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Shrnutí předchozích knih 

	  

	  

	DISGARDIUM 1: HROZBA TŘÍDY A 

	  

	Země, rok 2074. Po třetí světové válce vládne planetě jediná světová vláda - OSN. 

	  

	Počet obyvatel planety nyní přesahuje dvacet miliard, z nichž nejméně třetinu tvoří neobčané, lidé prohlášení za nepotřebné pro společenství, což znamená, že nemají nárok na výhody civilizace. Občanství je rozděleno do kategorií; od A s nejvyšším statusem, společenské elity, až po L - nejnižší. 

	  

	Na doporučení ministerstva školství OSN musí každý teenager ve věku od čtrnácti do šestnácti let strávit alespoň jednu hodinu denně v Disgardu. To je považováno za důležitou součást vzdělávání, která dospívajícím poskytuje potřebné sociální dovednosti a připravuje je na život v dospělosti. 

	  

	Student Alex Sheppard si ve hře přivlastňuje přezdívku Scyth. Poté, co si svou postavu vytvoří špatně a má problémy se zvyšováním úrovně, rychle ztratí o hru zájem. Více než rok tráví své povinné hodiny jen na pískovišti a vysedává na lavičce před hospodou. 

	  

	Jeho rodiče se plánují rozvést, což sníží jejich občanskou třídu i příjmy, a nebudou moci zaplatit Alexovi vzdělání, aby si splnil svůj sen stát se vesmírným průvodcem. Začala kolonizace Marsu a v plánu je i korekce dráhy Venuše. 

	  

	Půl roku před koncem školy je Alex nucen začít hrát Disgardium doopravdy, aby si vydělal na studia. 

	  

	V zájmu udržení rovnováhy zavedla vývojářská společnost Snowstorm zpočátku politiku "Hrozby", která má vyřadit nevyvážené hráče. Každý hráč-hrozba identifikovaný artefaktem Pravý plamen může být pomocí jednoduchého rituálu trvale vyřazen ze hry. Vyřazující hráč obdrží odměnu podle potenciálu Hrozby a Hrozba je také odměněna: čím vyšší je její úroveň, tím větší je kompenzace, ale tím těžší je ji porazit. Pokud stav Hrozby dosáhne extrémně vysoké úrovně, může být její eliminace obtížná. To znamená, že eliminátoři (nebo "preventisté", jak si sami říkají) získávají více tím, že eliminují Hrozby dříve, než se jejich síla zvýší. 

	  

	Samotné Hrozby se musí skrývat a zvyšovat úroveň. Jejich odměna po eliminaci nepochází z jejich potenciálu, ale z jejich aktuální úrovně stavu, kde A je nejvyšší a Z nejnižší. 

	  

	Scyth se stane Hrozbou s potenciálem A poté, co se sejde řada nepravděpodobných událostí. NPC Patrick O'Grady (první člověk, jehož vědomí bylo úspěšně přeneseno do hry) ho prokleje a ukáže se, že další NPC, lich, boss dungeonu, je pod kontrolou skutečného ne-občana Claytona, který kontaktuje Alexe. Clayton byl pilotem mezihvězdného nákladního raketoplánu, než havaroval a přišel o občanství. Když vidí Scythovu tvrdohlavost, jak znovu a znovu umírá, aniž by se vzdal, vzdá se a nechá Scytha, aby ho zabil. 

	  

	Scyth získá Mark of the Destroying Plague (Znamení ničivého moru) zabitím závěrečného bosse instance. Znamení mu umožňuje odolat jakémukoli poškození, aniž by zemřel. Spolu s Patrikovým prokletím umožňuje Scythovi dostat se na neobyvatelné území v Mire, dřímajícím místě umírajícího avatara Spícího boha Behemota, jednoho z pěti starověkých bohů. 

	  

	DISGARDIUM 2: POČÁTEK SPÍCÍCH BOHŮ 

	  

	Scyth se spřátelí s "Dementory" - svými spolužáky Edem "Crawlerem" Rodriguezem, Hungem "Bomberem" Lee, Melissou "Tissou" Schafer a Malikem "Infectem" Abdualim. Scyth jim pomůže vyhrát spor proti Big Poovi, vůdci Axiomu, nejvyššího klanu v pískovně Tristad. Vytvoří si vlastní klan - Probuzené. 

	  

	Probuzený dosáhne vítězství v každoroční Junior Aréně. K tomu musí na opuštěném ostrově Charinza postavit chrám zasvěcený Spícím bohům. Pomáhají jim neobčané z Kaliho dna, s nimiž se Scyth seznámil, když se zastal horníka Mannyho. Je mezi nimi i stavitel Gyula. Poté, co postaví chrám, začne budovat pevnost klanu Probuzených. 

	  

	Po dosažení vítězství v Aréně na sebe Scyth a jeho přátelé upoutají pozornost verbířů z Aliance preventistů, deseti nejsilnějších klanů v Disgardu. 

	  

	Po jejich vítězství v Aréně zakáže škola Awokenům na osm týdnů hrát, kvůli čemuž Scyth neuspěje v úkolu z Jádra ničivého moru. V jeho nepřítomnosti si Ničivý mor najde nového vyslance - Velkého Poa. Když se Scyth vrátí do hry, Velký Po otevře portál, kterým se Ničivý mor zmocní Tristada. Scyth s pomocí svých přátel odrazí útok nemrtvých a zlikviduje Hrozivého Velkého Poa. 

	  

	Přidává se k nim bojovník Crag alias Tobias Asser, bývalý neúspěšný ganker, který se stal vyvoleným Nergala Zářícího. Cragův status Hrozby je odhalen a je nucen se skrývat nejen ve hře, ale i v reálném životě. 

	  

	Tobiáš požádá Scytha o pomoc a Scyth ho přijme do řad Probuzených. 

	  

	DISGARDIUM 3: NIČIVÁ NÁKAZA 

	  

	Scyth a Crag společně opouštějí pískoviště. V Darantu preventisté prověřují všechny příchozí a Crag je označen za Hrozbu. Scythovi se podaří zachránit svého klanového druha z hradu klanu Modus a dopraví ho na vzdálený ostrov Kharinza, kde si Probuzené postavily pevnost. 

	  

	V obavách z pronásledování Preventistů ve skutečném světě diskutují Probuzení o budoucím útočišti. Manny a Gyula navrhnou, že koupí tři patra nového činžovního domu v Kali Bottom a ukryjí se tam. 

	  

	Pomocí portálového klíče, který získal za likvidaci Velkého Po hrozby, se Scyth ocitne v pokladnici Prvního mága. Tam získá spojence - strážce pokladnice satyra Flaygraye, sukubu Negu, raptora Ripta a hmyzoida Anfa. 

	  

	S jejich pomocí se Scyth, Crag, Crawler a Bomber pokusí odrazit útok licha Shazze, vyslance Ničivého moru, ale nakonec jsou poraženi. Behemothův chrám je zničen a Scyth je proměněn v nemrtvého. 

	  

	Pod vedením licha Shazze se vydává do dungeonu na Holdestu, doupěte Jádra Ničivého moru, a dostává úkol: vybudovat Pevnost Ničivého moru v Lakharianské poušti. Jádro ho také požádá, aby našel kult Moreny, bohyně smrti, a naverboval ji. 

	  

	Jádro si ze svých legátů udělá loutky, ale Behemot, kterého Scyth vzal s sebou, chrání jeho vědomí. Sám bůh zůstává v doupěti Jádra, aby studoval zdroj síly Ničivé nákazy. 

	  

	Pomocí schopností, které mu Jádro darovalo, promění Scyth své klanové kolegy a přátele, kteří nejsou občany, v nemrtvé. 

	  

	Nemrtví jsou imunní vůči špatnému počasí, což Scythovi umožňuje rychle zvyšovat úroveň své postavy v poušti. Tam se naučí novou schopnost - Morovou zuřivost. S její pomocí se Scyth dostane na místo moci, kde může začít stavět chrám Spících bohů. Neobčanští stavitelé mu pomohou postavit chrám v Lakharianské poušti zasvěcený Tiamatovi, jednomu z pěti Spících bohů. Podle Behemota je jediná, která může odstranit Scythovo prokletí Ničivého moru. 

	  

	Den před dokončením chrámu se Skyth zmocní zvířecího boha Apofise, Bílého hada. Udělá to, aby splnil slib, který dal prvnímu Apofisovu knězi, Yemimu, vůdci temného afrického klanu Jorubů. Ti se pokusí Scytha zabít a vyrvou mu srdce z těla, ale marně. Skyth je všechny zabije. Po oživení na něj Yemi, který je také Hrozba, křičí, že on a jeho klan budou připraveni bojovat na Scythově straně, jakmile řekne slovo. 

	  

	Nergal Zářící, bůh světla, vidí ztělesnění Spících bohů Cragovýma očima a vyhlásí svatou křížovou výpravu, aby zničil Tiamatin chrám. Všem křižákům bůh slíbí úplnou imunitu vůči žáru Lakharské pouště. 

	  

	DISGARDIUM 4: NERGALOVO PŘEDVOLÁNÍ 

	  

	Vývojářská společnost Snowstorm, která hru Disgardium vyvíjí, pořádá každoročně Distival, jakýsi Comic Con pro všechny fanoušky hry. Navštívit ho může kdokoli, ale pro pár vyvolených je určena samostatná soukromá akce. 

	  

	Probuzení jako vítězové Junior Arény navštíví Distival v Dubaji. Tam Alex vejde do svého hotelového pokoje, jen aby v něm našel Kirana Jacksona, ředitele Snowstormu, který už v něm je. Ten se snaží Alexe přesvědčit, aby zapomněl na Spící bohy a věnoval se ději nové herní frakce - nemrtvých. Kiran navrhuje zapojit do akce kultisty z Moreny, aby se akce zvětšila. 

	  

	Podle Kirana jsou všichni herní bohové Dis jen umělé inteligence omezené zdrojem Víry. Čím více stoupenců, tím více Víry, a to vytváří mezi UI konkurenci. Co se týče Spáčů - jsou to obzvlášť silné UI, které se do jádra hry nahrají právě v kritickém množství nahromaděných chyb. Pak se Spící bohové "probudí" a znovu načtou svět, přičemž zničí vše, co se v něm nachází. 

	  

	V Distivalu se Alex setkává s dvaadvacetiletou Piper, členkou mladšího křídla klanu Modus. Dívka ho zavede k sedmdesátiletému Sergeji Polockému, bývalému oligarchovi, jehož peníze byly použity k založení Modusu. Jeho herní přezdívka byla Pečeněh. Stařec vypráví svůj příběh a říká, že to byl on, kdo financoval Modus ze svého podnikání, ale později ho Otto Hinterleaf, nyní vůdce klanu, vyhodil. Polotsky také řekl, že Scyth je pod přísným dohledem; Modus si byl jistý, že je to Hrozba. Nyní se klan bojí, aby Alexe nevyplašil, a nechce, aby se o něm dozvěděli ostatní preventisté. Polotsky přišel v Modusu téměř o všechny své životní úspory. Taipan, Pechenegův klan, přežívá díky ukořistěné žíle zkorumpovaného adamantitu. 

	  

	Mogwai, hráč číslo jedna na světě, prohlašuje, že se vrací do hry a spolu se svým přítelem Criterrorem zakládá klan s názvem Elite. 

	  

	V té době už Alex potřebuje spoustu peněz. Jeho rodiče neuspěli v jednom projektu a musí zaplatit pokutu a Hairo Morales, důstojník bezpečnostní služby z klanu Excommunicado, ho vydírá. Potřebuje koupit herní kapsli pro Gyulu, aby mohl postavit pevnost Ničivý mor. Velký Po vydedukoval, že Hrozbou je Scyth, a požaduje peníze a pozvání na Probuzené. 

	  

	Po Distivalu poskytuje Alex rozhovor Ianu Mitchellovi, novináři v podobně zoufalé situaci. Výměnou za to dostane od deníku Disgardium velkou sumu peněz a dohodne se s Mitchellem na trvalé spolupráci. 

	  

	Elizabeth Ochranná čarodějka, vůdkyně Bílých Amazonek, naverbuje Tissu. Dívka se přestěhuje na soukromý ostrov klanu. 

	  

	Pomocí odměny za úspěch si Scyth zvýší reputaci u Ligy skřetů a získá přístup do Kinemy, hlavního města Bakabby. Tam dá do dražby dvě špičkové legendární zbroje a prodá je za více než deset milionů zlatých. To znamená, že může vyřešit problémy svých rodičů a koupit měděný prut za milion zlatých od Haira Moralese, vyděrače, který hrozí odhalením identity Hrozby mezi Probuzenými. Scyth zanechá vzkaz, že chce s Hairem probrat možnost spolupráce. 

	  

	V Kinemě Scyth navštíví chrám Štěstěny, bohyně štěstí. Ta patří mezi Staré bohy, ale vydobyla si místo mezi Novými. Štěstěna chce pomoci vrátit jí její dřívější vliv. A to znamená, že potřebuje Sféry štěstí - koule obsahující nevyužité štěstí vnímajících bytostí. Po smrti se štěstí dostane k Novým bohům, kteří jsou za smrt zodpovědní, nebo k démonům Pekla. Štěstěna to považuje za nespravedlivé. Nyní Scyth vidí Sféry štěstí na mrtvolách a může je sebrat. 

	  

	V Lakharianské poušti se Scyth setkává s Ervigotem Havranem, což mu dává možnost zvýšit si úroveň odolnosti a boje beze zbraně. 

	  

	V poušti se jakoby odnikud objeví průzkumnice Kitty z frakce Lovci nebezpečné zvěře a řekne Skythovi, kde má najít kultisty Moreny. 

	  

	Na Shad'Erungu, kontinentu temných, Scyth kultisty najde a požádá je, aby mu domluvili setkání s Morenou, bohyní smrti mezi Starými bohy. Ta na něm pozná božské znaky a řekne, že si pamatuje Jádro ničivého moru pod jiným jménem - Smrťák, Starý bůh. V dávných dobách kráčeli Morena a Smrťák ruku v ruce, ale když se objevili Noví bohové, ztratili své následovníky, což znamenalo, že ztratili i moc. Morena svolává všechny své adepty, aby Scythovi pomohli. Dá mu Smrťákovy kosy, božskou zbraň, která může zvyšovat úroveň tím, že pohlcuje duše zabitých nepřátel. 

	  

	Skyth také povolá klan Jorubů, uctívačů hadů, jejichž vůdce, mág Yemi, Skythovi slíbil, že odpoví na výzvu ke zbrani. 

	  

	Aby mohl Joruby využít k sabotáži, rozhodne se Scyth stát písařem. Naučí se tomuto řemeslu a rychle se dostane na vyšší úroveň. Nyní dokáže vytvářet svitky, které rozpoutávají zkázu jeho kouzlem Morový vztek. 

	  

	Crag opouští klan Probuzených, aniž by o tom někomu řekl. 

	  

	Scyth a jeho přátelé použijí portálový klíč k Holdestu, protože jsou přesvědčeni, že by tamní mobové měli být na vyšší úrovni než v Lakharianské poušti. Kontinent je však zklame: těch několik málo mobů, kteří tam žili, bylo na nízké úrovni. Navíc místo moci, kde měli šanci postavit nový chrám Spících bohů, se nacházelo téměř na jižním pólu a Bouře, Scythova dračice, nemohla uletět dlouhou vzdálenost - poškodil ji mrazivý debuff. Skythovi by trvalo týdny, než by se tam dostal pěšky. Rozhodne se prodat portálový klíč v gobliní aukční síni. 

	  

	Stavitel Gyula postaví pevnost Ničivé pohromy právě včas před začátkem akce Nergalovo přivolání. 

	  

	V rozhovoru se Skytem se Gyula zmíní o sérii podivných úmrtí v Kali Bottom. Lidé umírají na virus Zkázy, který způsobuje náhlou smrt na mrtvici a infarkt. Všechny oběti se někdy vzdaly těžby a pracovaly v Disu. Hank, Mannyho bratr, s nímž se Skyth setkal v podobě šéfa dungeonu v instanci Tristad City Jail, se zbláznil a byl odvezen Sněhovou bouří. 

	  

	Scyth odevzdává svůj úkol postavit pevnost Ničivý mor a získává nové schopnosti; nyní může hráče nakazit Ničivým morem. Vyzvedne Behemotha, který celou dobu strávil v Jádrovém doupěti v podobě protoplazmy. Spáč, který vidí, že se jeho Počátek mění, mu dává lekci: Alex dočasně ztrácí kontrolu nad svou postavou a přichází o legendární sadu zbroje Chladnokrevný trestanec, kterou mu shodila umělá inteligence, jež nyní ovládá Scytha. Jádro mu dá za úkol proměnit kultisty Moreny v nemrtvé, aby je použil jako nádoby pro "zesnulé" legáty Ničivého moru. Kdysi jich bylo devět, ale nyní zůstali jen lich Shazz a hráčův legát Scyth. 

	  

	Shazzova armáda nemrtvých prochází morovým portálem a roste na síle, když farmaří pouštní moby vysoké úrovně. Objevují se zde i kultisté z Moreny, ti, které Jádro nařídilo proměnit v nemrtvé. Skyth se rozhodne, že to neudělá, a pošle kultisty do Charinzy. 

	  

	Při zvyšování úrovně Rybářství na Charinze se Hung setkává s obrovským krakenem Orthokonem. Bojovník ve strachu hodí svůj úlovek krakenovi, čímž si zvýší reputaci u boha šelem a sám se stane Hrozbou. 

	  

	Montosaurus se vrací na ostrov a nevědomky pomáhá Scythovi. Bůh šelem mu způsobí šílené poškození, což umožní Scythovi rychle doplnit morovou energii a přelít ji do svitků Morové zuřivosti. Později Scyth tyto svitky předá Yemimu jako sabotážní zbraň. 

	  

	Scyth se pak vydá za Pechenegem do jeho hradu. Starý muž ho představí Blackberrymu, analytikovi a důstojníkovi z Modusu. Ta pracuje pro Polotského. Přivolá Arbitra, aby zaregistroval obchod, a Blackberry dá Scythovi právo používat její podobu, což mu umožní oklamat testy s ohněm Pravého plamene. Mluví také o Velkém přenosném oltáři Nergala Zářícího, který s sebou preventisté nosí, aby ho mohli použít jako místo pro respawn. 

	  

	Několik tisíc hráčů na vysoké úrovni vtrhne do Lakharianské pouště a přesune se k chrámu. Aliance preventistů spěchá, aby se tam dostala dříve než obrovská masa obyčejných hráčů. Chce být první, kdo splní Nergalův úkol. 

	  

	Scyth zaútočí na oltář a zničí ho. Hned poté v přestrojení za Blackberryho pronikne do sídla preventistů a všechny je zabije. Mezi nimi se setkává s Cragem, který je nyní Modusovým partnerem. Jak se ukáže, zničený oltář byl podvrh. 

	  

	Yoruba během hromadného žehnání odpálí sérii výbuchů v okolí chrámů Nergala Zářícího. Velekněží přežijí a žádají svého boha o ochranu před Morovým běsem. 

	  

	Nergal slíbí, že ochrání všechny, kdo na jeho výzvu odpoví. 

	  

	DISGARDIUM 5: SVATÁ VÁLKA 

	  

	Exkomunikační bezpečnostní důstojník Hairo Morales a jeho parťák Willy Brizuela, muži z nižších společenských vrstev a bývalí mírotvůrci, přijmou Alexovu nabídku a přidají se k Probuzeným. Jejich rozhodnutí je ovlivněno nejen finančními výhodami Alexovy nabídky, ale také vírou v jeho schopnost změnit životy neobčanů k lepšímu. 

	  

	Armáda Světla vtrhne do Lakharianské pouště. Vstříc jí vycházejí nemrtvé legie se Shazzem v čele. Do průběhu bitvy zasáhne Scyth a ovládne Hinterleaf, vůdce klanu Modus, aby přesměroval Armagedon na skutečný Velký přenosný oltář. Výbuch zlikviduje tahače poskytnuté Ligou skřetů. Deznafar, bitevní Avatar zesnulých, kterého vzkřísil Shazz, nedává hráčům žádnou šanci. Výbuch Armageddonu probudí Oyamu, Nejvyššího velmistra boje beze zbraně, z meditačního spánku. 

	  

	Ten ukončí bitvu sérií dalekonosných chvatů, při nichž rozpráší zbytky preventistů i armádu nemrtvých. Sám mistr je také zraněn Odrazem. Skyth si starce přivede k sobě a požádá ho, aby ho naučil několik nových chvatů. Oyama říká, že s nemrtvými nepracuje, ale přesto se při odchodu zmíní, že bude odpočívat ve vesnici Jiri na jihu Latterie. 

	  

	Uzdravený Šazz se vrací do pevnosti Ničivého moru, aby obnovil svou padlou armádu, a slibuje Skythovi, že bude silnější než ta poslední. 

	  

	Druhý den ráno odlétají Alexovi rodiče do prestižního letoviska na Měsíci, aby obnovili svůj vztah. Téhož dne si Probuzení pronajmou novou budovu v Cali Bottom a začnou budovat základnu svého klanu. 

	  

	Ke stoupencům Spáčů se přidávají Morenini kultisté a kmen vyvržených koboldů. Skyth jmenuje kněze, kteří budou dostávat bonusy Jednoty od všech adeptů: náčelníka koboldů Grog'hyra, jejich staršího šamana Ryg'har a vůdce kultistů trolla Dekotra a půl-orka Ranakotze. 

	  

	Scyth a Patrick O'Grady se vydali do hlavního města goblinů Kinemy, aby nakoupili stavební materiál pro klanovou pevnost a prodali portálový klíč k neprozkoumanému zamrzlému kontinentu Holdest. Dražitel Grokuszuid slíbí, že na dražbu pozve nejbohatší kupce Disgardu. 

	  

	Odtud se Scyth a Patrik vydají do Latterie, aby se dostali ke Kamennému žebru a našli kanalizační troggy, kteří unikli z podzemí Darantu, a převedli je do řad Spáčů. Poblíž města Nivelle se však Scyth stane svědkem Netherské trhliny a střetnutí Harnathea Ravagera s Nergalovými kněžími a hráči. 

	  

	Skyth pošle Patrika do Kamenného žebra pro troggy, zatímco sám zůstane, aby sledoval Ravagerovo vyhnání. Velekněz přivolá na pomoc Nergala Zářícího. Božstvo se objeví a upozorní na Scytha: "Díváte se špatným směrem, blázni!" Scyth se na něj podívá. Velekněz srazí Scytha z draka a ten spadne přímo na Ravagera, který ho následně odnese do beta verze Disgardu, známého také jako Nether. 

	  

	V Netheru plyne čas pětisetkrát rychleji než v reálném životě. Scytha uvězní Nine, Beta #9, jeden z první stovky betatesterů hry, jehož vědomí bylo uvězněno ve virtuálním prostoru. 

	  

	Měsíc co měsíc Nine Scytha znovu a znovu zabíjí, aby z něj získal užitečné schopnosti. Je to sběratelský mág. Scyth nemůže opustit betu Dis; jeho tlačítko pro ukončení hry zmizelo. 

	  

	Jedné noci se Nine Scythovi otevře a řekne mu své pravé jméno: June Curtisová. Scyth s ní stráví noc, ale druhý den ráno ho Nine opět zabije a už s ním nepromluví. 

	  

	O několik dní později (nebo o rok později pro Scytha) zachrání Alexe jeho přátelé z kapsle pomocí jejího tlačítka nouzového východu. Živné kazety najdou prázdné - v Netheru pracoval Alexův mozek zběsilým tempem. Hairo, který je také přítomen, vypráví o tom, jak podobnou technologii používala armáda k rychlému výcviku vojáků v simulacích, a je možné, že ji Sněhová bouře použila pro beta testování světa Dis. 

	  

	Alex měl v plánu ještě téhož večera uspořádat ve svém domě večírek a rozhodne se ho neodkládat, protože se chce odreagovat po noční můře, kterou prožil v Netheru. 

	  

	Na večírek je pozvána Hungova přítelkyně Alison Wu a také Piper Danderaová, která Alexe seznámila se Sergejem "Pechenegem" Polotským. Dívky jsou členkami mládežnické divize klanu Modus. Alex také pozve Ritu 'Nadváhu' Woodovou a její přítelkyni Karinu 'Husí kůži' Rasmussenovou, která o Alexe projevuje zájem už delší dobu. Od té se dozví, že se s ním chce setkat Wesley Cho, dříve známý jako Big Po. 

	  

	Tissa, která přiletěla na víkend za svým otcem, dorazí na večírek s novým přítelem Liamem, přítelem Mogwaie a synovcem Elizabeth. Tissa se s Alexem nadobro rozejde. Liam Alexe urazí a požaduje, aby se od Tissy držel dál, a ta se kvůli Alexovi stihne pohádat s Karinou. Nakonec Alex stráví noc s Karinou. 

	  

	Druhý den ráno Alex volá Kiranu Jacksonovi, řediteli Sněhové bouře, aby zjistil, jak dostat svou postavu z Netheru. Jackson se mu vysměje a popře existenci betaverze, a když mu Alex pohrozí, že zveřejní, co ví, rozzlobí se a v reakci na to mu pohrozí, že ho připraví o všechny peníze ve hře. Ředitel také požaduje, aby Alex splnil své sliby: spustil scénář Ničivé nákazy, přestal bránit Tiamatův chrám a zničil svou postavu. Pak si snad Jackson vzpomene na své vlastní sliby. 

	  

	Alex požádá svého domácího asistenta O, aby poslal vzkazy všem lidem jménem June Curtisová. Chce najít ženu, z jejíhož vědomí se stala Devítka, aby se dozvěděl pravdu o betatestu Disgardia. 

	  

	Po návratu do Netheru si Alex uvědomí, že jeho postava tam celou tu dobu žila dál, s Alexovým vědomím. S pomocí výbušného lízátka Scyth uniká z hradu Nine do Charinzy. První mob, kterého zabije, mu upustí Tlející Netherský úlomek. Milion těchto úlomků otevře Scythovi trhlinu zpět do normální verze Dis. 

	  

	Následujících osm měsíců Scyth zvyšuje úroveň a pěstuje střepy v Netheru. Nakonec se aktivuje časovač nouzového odchodu. 

	  

	Alex ve zprávách vidí, že Tiamatův chrám byl téměř zničen Mogwaiem a Criterrorem z Elity a sólovým dobrodruhem Dekem. Zároveň začíná bitva mezi armádou Světla a nemrtvými. Alex má pouhých několik minut reálného času na to, aby unikl z betaverze Dis a zachránil nejen chrám, ale také své strážce Flaygraye, Nega, Anfa a Ripta, kteří skončili pod kontrolou licha Shazze. 

	  

	V Netheru dosáhne Scyth úrovně 100 000, získá všech deset stupňů odolnosti a nasbírá téměř milion střepů, ale poté je uvězněn Třemi - dalším beta testerem a přítelem Nina. Scyth ho přesvědčí, že mu pomůže uniknout z Netheru tím, že později vytvoří Rift zpět do Netheru z druhé strany; pak by uvízlí betatesteři mohli projít do normální verze Dis. Trojka dá Scythovi zbytek Střepů tlejícího Netheru, které potřebuje, a nechá ho jít. Na rozloučenou zmíní své jméno: Dennis Kaverin. Jeho přátelé mu říkají Dek. 

	  

	Scyth se vrací (chyba synchronizace znamená, že se jeho postava vrací se stejnými statistikami, jaké měla, když spadla do Netheru) a stihne to včas. V chrámu mu zbývá několik procentních bodů odolnosti. K Mogwaiovi, Criterrorovi a Dekovi se přidali dva mágové z elity: Laneiran a Biancanova. Skyth se vypořádá se všemi kromě Mogwaie. Navíc promění Criterrora, Laneirana a Biancanovou v nemrtvé, a když bitva skončí, zobrazí se systémová zpráva, že se tyto tři postavy rozhodly přejít k frakci Ničivý mor. 

	  

	Scyth letí na místo bitvy, aby zachránil své strážce. To už se bitva chýlí ke konci. Deznafar padl a lich Shazz je na pokraji sil. Objevení druhého legáta na stejném místě zbaví Shazze nesmrtelnosti a lich vyprchá, ale jeho smrt rozšíří po bojišti Morový prach, který zabije všechny přeživší hráče a promění je v nemrtvé. Zároveň je každý z nich vyzván, aby přešel na stranu Ničivého moru. 

	  

	Poté, co posbírá kořist a pošle své zachráněné strážce chránit Tiamatin chrám, si Scyth prohlíží získané úspěchy. Stane se Nejvyšším legátem a získá 40 % všech zkušeností zesnulého Shazze. Získá také dovednost Povolání nejvyššího legáta, která mu umožní vyvolávat přisluhovače a menší legáty. 

	  

	Scyth použije svitek Z jedné krve, který získal v bitvě proti Ervigotovi Ravagerovi, aby zvýšil úroveň všech svých mazlíčků - Iggyho, bažinného jehličí, Crashe, diamantového červa, a Storma, bouřkového draka - na svou vlastní 564. úroveň. 

	  

	Za dosažení úrovní 400 a 500 získá Scyth nejen dovednosti Spirit Shackles a Flight, ale také úspěch All Hail the Hero, přičemž na rozdíl od ostatních úspěchů nemůže ten, kdo jako první dosáhne úrovně 400 a 500, zůstat anonymní. Scythovo jméno a spolu s ním i jeho status Hrozby třídy A se stane známým celému světu. 

	  

	Když si to Scyth uvědomí, odhlásí se ze hry. V téže minutě zazvoní zvonek u dveří: je to Hairo Morales. Teď, když už všichni vědí, že Alex je Hrozba a jeho život je v ohrožení, odvede ho bezpečnostní důstojník spolu s ostatními Probuzenými, Malikem, Hungem a Edem, okamžitě do tajného bunkru. 

	  

	Druhý den letí do školy a žádají o přeložení na dálkové studium. Při loučení třídní učitel Greg Kovac připomíná Alexovi, jak je důležité připravit se na nadcházející zkoušky z občanství. Alex požádá svou přítelkyni Karinu Rasmussenovou, aby o jejich vztahu mlčela, aby ji neohrozila na životě. Podle Haira je nyní Alexova hlava nejcennější cenou na planetě. 

	  

	Hairo a Willy odvezou chlapce na Aljašku a cestou vyzvednou Jošihiru Uematsu (odborníka na sítě, šifrování, umělou inteligenci a digitální obranu), Sergeje Juferova (mistra opevnění a obranných zařízení) a dva Alexovy bodyguardy: Marii Saarovou a Roje van Garderena. 

	  

	Probuzení se rozdělili. Alex a Hung jako dvě Hrozby využívají kapsle na základně na Aljašce; Malik, Ed a jeho malá sestra Polyanna jdou s Willym do jiného úkrytu. Alex poskytuje exkluzivní rozhovor Ianu Mitchellovi, poprvé neskrývá svou identitu. Disgardium Daily za něj zaplatí tři miliony temných feniků. 

	  

	Alex se rozhodne, že jakmile prodá portálový klíč Holdestovi, vymaže svou postavu, aby už nebyl pronásledován. Bojí se o své rodiče, kteří uvízli na Měsíci, o své přátele a blízké. 

	  

	Scyth se účastní uzavřené aukce v Kinemě. Portálový klíč je prodán neznámému kupci za sto milionů zlatých. Jakmile aukce skončí, někdo v aukční síni zastaví čas a teleportuje Scytha do sklepení neznámého hradu. Alex zkouší všechno možné, ale uvědomuje si, že sám utéct nedokáže. Je v magických poutech a energetické pole blokuje všechny jeho schopnosti. 

	  

	Scythovo uvěznění je dílem Eileen, vůdkyně temného klanu Vdovotvůrců, člena Aliance preventistů. Tento klan je loutkovou divizí Kratových dětí, kterou financují Joshua a Vivian Gallagherovi, občané kategorie A. Klan Widowmakers byl vytvořen, aby prováděl operace, které by jinak mohly poškodit pověst samotných Gallagherů. 

	  

	Eileen pořádá tiskovou konferenci, na níž odhalí únos Hrozby třídy A. 

	  

	Alex prožívá noční můru: je unesen, všichni jeho přátelé jsou zabiti a on je nucen se vzdát, aby zachránil životy svých rodičů. Ve snu se Scyth vydává na určené místo: Mrazivé rokle v Gnollských říčních zemích. Tam jistí lidé provedou rituál vyhnání Hrozby... a Scyth se probudí. 

	  

	První kněz Yemi z Joruby požádá Apofise, Bílého hada, který se může pohybovat, kam se mu zlíbí, aby Scytha zachránil. Apofis se objeví a vyvede Scytha z hradu. Scyth přivolá své strážce a Šarkona, podzemní hrůzu. Společně se zmocní hradu a prodají ho za čtyřicet milionů zlatých (nepočítaje obsah trezoru) Lize skřetů, kterou zastupuje skřetí odhadce Kusalarix, vůdce Zelené ligy. Tato poslední organizace kontroluje nejen bitvy a sázky v Aréně, ale také řídí zločinecký svět celého Disgardu. 

	  

	Hairo, který přiletěl do Kali Bottom, aby na neobčanské členy Probuzených nasadil mentální bloky a zajistil tak jejich diskrétnost, hlásí, že tři neobčané z Gyulovy stavební party zemřeli. Všichni tři byli nemrtví. Několik dalších je v kritickém stavu; Hairo je přijímá do nemocnice z prostředků klanu. 

	  

	Alex kontaktuje Kirana Jacksona. Ten odmítá dohodu a obviňuje Alexe, že neplní své závazky: Scythovi se nepodařilo proměnit kultisty z Moreny v nemrtvé. Kiran opět požaduje, aby Alex vymazal svou postavu, ale nenabízí za to žádné záruky - staré dohody už neplatí. 

	  

	Alex se rozhodne bojovat proti Ničivé nákaze a Sněhové bouři, protože má podezření, že za smrt nemrtvých, kteří se proměnili v občany, může korporace. Kromě toho nahraje videozprávu, v níž varuje, že každý klan, který bude spatřen při obléhání Tiamatina chrámu, přijde o hrad. Ian Mitchell nahrávku sdílí na internetu, ale preventisté neberou varování vážně. Vdovci jsou z Aliance vykázáni. 

	  

	Movarak, náčelník stokových troggů, sdělí Skythovi důvod, proč jeho kmen opustil Darant: kvůli "zlému, noční můře nahánějícímu strach" Knock-Knockovi. 

	  

	Stará bohyně smrti Morena povolá Scytha. Nelíbí se jí, že z členů jejího kultu udělal stoupence Spáčů. V tu chvíli se za bariérou, kde se Morena skrývá, objeví Ničivá nákaza a odtáhne Scytha do Jádra. 

	  

	V doupěti Jádra Scyth spatří osm nových legátů. Všichni, s výjimkou Biancanové a Laneirana, které Scyth sám proměnil v nemrtvé, byli po smrti licha Shazze zasaženi morovým prachem vyvrženým ven a souhlasili se změnou rasy. Jádro, které v nich vidělo nejsilnější z proměněných sentientů, prohlásilo nově proměněné hráče za své legáty. Kromě toho Jádro odebralo Scythovi hodnost nejvyššího legáta a předalo ji Mogwaiovi. 

	  

	Scyth vidí, že jeho čas s Ničivým morem je u konce, skočí do morové nádrže, do které kdysi jeho neovladatelná postava hodila sadu Chladnokrevný trestanec, a získá zpět svou ztracenou zbroj. 

	  

	Po opuštění Jádra se Scyth ocitá v pevnosti Ničivého moru v Lakharianské poušti. Tam na něj čekají legáti z Elity. Zaútočí na něj, ale ukáže se, že nemrtví si nemohou ublížit. Mogwai předvede, že může použít schopnost Povolání nejvyššího legáta a přetáhnout Scytha odkudkoli a kamkoli, a tak ho zlikvidovat jako Hrozbu. Scythovi mazlíčci jsou však naživu a s jejich pomocí legáty třikrát zneškodní. Mogwaie zabije tak, že ho shodí z velké výšky. 

	  

	Po jeho třetí smrti během jednoho dne je Mogwai na dvanáct hodin zneškodněn. Za tu dobu má Scyth v plánu vytěžit maximum možného z Ničivé morové nesmrtelnosti a stát se opět člověkem. 

	  

	Ve stejné době se Patrick O'Grady, čestný občan Tristadu, veterán války s rojem a náruživý opilec, s Behemothovou pomocí dozvídá, že všechny jeho vzpomínky na život v Disu jsou falešné. Patrick se dozvídá, kým ve skutečnosti je: člověkem a veteránem Třetí světové války odsouzeným k smrti za hromadné zabití, který souhlasil s účastí na experimentu Sněhové bouře, jehož cílem bylo přenést vědomí do virtuálního světa. 

	  

	Rita Woodová opouští pískoviště a přijímá novou přezdívku: Irita. Scyth jí pošle několik neidentifikovaných artefaktů a peníze na jejich identifikaci. Dívka splní jeho důvěru a Scyth ji přijme do klanu. Irita je profesionální obchodnice a nyní má na starosti všechny obchodní aktivity klanu. 

	  

	Scyth dostane nápad: pokusit se dostat do Terrastery, kde už Yemi jednou byla. To bude možné, pokud se podaří přesvědčit Apofise, Bílého hada, aby tam Scytha vzal. Yemi slíbí pomoc, ale má výčitky: Scyth přišel o svůj status nejvyššího legáta, být nemrtvý už není výsada a Yoruba si kvůli spojenectví s Hrozbou zničila pověst u všech. Scyth ukáže ruku, poví Yemimu o Spících bozích a předvede Jednotu, která každému novému stoupenci Spících bohů dává +1 k náhodné statistice. Yemi a jeho důstojníci Francesca a Babangida se stávají kněžími Spících bohů. Mág navíc souhlasí s tím, že přivede orky z klanu Zlomená sekera, kteří ho zbožní. 

	  

	Probuzení si na Holdestu vezmou dva První zabijáky a zkrotí Montosaura, který sice ztratí svou božskou podstatu, ale stane se bojovým avatarem Scytha. 

	  

	Apofis, přivolaný Yemi, Scytha zprvu přímo odmítá. Pak Skyth vyvolá Montosaura. Prastarý dinosaurus poslouží jako důkaz, že mladík je schopen postavit se prastarému hadovi. Apofis se rozhodne, že to nebude zkoušet, a žádost splní. 

	  

	Jakmile se ocitne na Terrasteru, Scyth vyzkouší artefakt Isidino požehnání. Na jeden den vytvoří v okruhu padesáti metrů dokonalé povětrnostní podmínky, aniž by toxický kontinent znehodnocoval kyselý déšť. Jakmile si je jistý, že tam jeho živí přátelé nezemřou a mohou bezpečně zvýšit úroveň, přivede Skyth nejen Probuzené, ale také tři kněze z Joruby. 

	  

	Předá úkol postavit druhý chrám Tiamat a získá dvě nové božské schopnosti: Spící spravedlnost, která zvyšuje Scythovy statistiky, pokud je napaden jako první, a Pomoc spících, která obnovuje zdraví, manu a pomstu za zabití nepřítele. 

	  

	Ork Sarronos, náčelník Zlomených seker, je dychtivý bránit Tiamatin chrám. Totéž chtějí udělat i Morenini kultisté a troggové, na které zapůsobilo zkrocení Montosaura. Skřetí žena Kusalarix odpoví na Scythovu žádost, aby mu pomohla přesunout několik tisíc sentientů do Tiamatina chrámu, a dá mu portálový maják a dvě mince, které aktivují hodinové portály. Scyth jmenuje Kusalarix kněžkou Spáčů. Skřet na oplátku souhlasí, že pošle tisíc svých nejlepších žoldáků a gladiátorů z Arény, aby chrám chránili, a že probuzené pomůže postavit hrad na Charinze. 

	  

	Broušení na Terrasteru předčí všechna očekávání: Yemi, Babangida, Francesca, Crawler, Infect a Bomber dosáhnou úrovně čtyři sta šedesát. Gyula se dostává na úroveň čtyři sta. Irita, která se právě vynořila z pískoviště, dosahuje spolu s Patrikem úrovně tři sta. Kromě toho provedou First Kill a získají Dalezmovo vejce, které Scyth dá Infectovi, a ten vejce rozbije na místě moci. 

	  

	Armáda světla začíná útok na Tiamatin chrám, o čemž zprávu předá sukuba Nega Skythovi. Probuzení se teleportují do chrámu. 

	  

	Tiamat vytvoří oázu na míli daleko a umožní živým přežít v poušti bez Nergalova požehnání. Ze Scytha a jeho přátel, spolu se strážci a všemi neobčanskými dělníky, sejme nemrtvou kletbu. Ti jsou opět naživu. Kromě toho Tiamat vrátí zpět k životu Šarkona, nemrtvého podzemního teroru, spolu s Drtičem, nemrtvým vlkem z Gloomwoodu. Osudy těchto tvorů jsou neoddělitelně spjaty se Skytem a stávají se jeho bojovými mazlíčky. 

	  

	Orkové ze Zlomené sekery, kanalizační troggové a Morenini kultisté se portálem vydávají chránit Tiamatin chrám. K nim se přidávají žoldáci a gladiátoři z Arény Zelené ligy, vyslaní goblinem Kusalarixem. 

	  

	Kromě sta tisíc hráčů obléhají chrám také vojáci krále Bastiona a legie císaře Kragoše, velekněží Nergala a Marduka a nesmrtelné Aspekty světla a Kolosy temnoty. 

	  

	S velkými ztrátami se Skythovi podaří chrám udržet. Strážci, orkové Zlomené sekery, troggové a Patrick O'Grady v bitvě trvale umírají. 

	  

	Gyula hlásí, že se s ním jeden z dělníků pokoušel spojit, ale stavitel mu v zápalu boje nedokázal odpovědět a nyní je z pevnosti na Charinze ticho. Skyth cítí, že něco není v pořádku, teleportuje se tam a zjistí, že pevnost je zničená, Behemotův chrám obsadil Ničivý mor a koboldi a neobčané se proměnili v nemrtvé. Skyth se setkává s Mogwaiem, který si je jistý, že nyní může bývalého legáta zabít sám a Hrozbu zlikvidovat. 

	  

	V tu chvíli neznámý muž aktivuje proceduru nouzového východu z jeho kapsle. Scyth si uvědomí, že se jeho noční můra naplňuje ve skutečnosti, ale v tu chvíli vše zmizí a on se znovu ocitne v Lakharianské poušti, na začátku bitvy. Vše, co se během této doby stalo, bylo projevem Božského zjevení. 

	  

	Skyth se rozhodne obětovat chrám, aby jeho spojenci mohli zůstat naživu, bránit pevnost a měli čas opustit svůj úkryt na Aljašce pro případ, že by Božské zjevení nějakým zázrakem ukázalo, co se stane i ve skutečném světě. Chrám zůstane bez obrany, ale Scythovi se podaří nejen ubránit pevnost - kam, jak se ukáže, se Mogwai dostala s Tissinou pomocí, - ale také se mu podaří odvést Mogwai do magické cely ve sklepení bývalého hradu Vdovců, kde Eileen věznila Scytha. Hrad nyní patří Zelené lize, ale Kusalarix souhlasil s pomocí. 

	  

	Alex, Hung a členové ochranky spěšně opouštějí dům na Aljašce a odlétají do Kali Bottom. Ed, Malik a Willy tam míří také. Cestou zkontrolují zprávy: Tiamatův chrám byl zničen, Nergalova akce skončila a frakce Ničivý mor, k níž se nyní připojilo několik temných bohů, je oficiálně k dispozici hráčům. 

	  

	Alex si láme hlavu nad tím, jak se Tissa, která byla na pískovišti, mohla setkat s Mogwaiem, a vzpomene si na dalšího bývalého vyslance Ničivého moru, Polynukleotida, Velkého Po, a rozhodne se s ním setkat. 

	  

	DISGARDIUM 6: CESTA DUCHA 

	  

	Temná elfka Eileen, vůdkyně Vdovců, pomáhá Criterrorovi osvobodit Mogwaie, vůdce elit a nejvyššího legáta Ničivého moru. Výměnou za to jí Mogwai slíbí, že ji učiní devátým legátem. 

	  

	Na cestě z Aljašky do Cali Bottom se Alex Sheppard setkává s Wesleym Choem, Velkým Poem, bývalým vůdcem klanu Axiom. Wesley přijal novou herní přezdívku - Polydeuces. Alex souhlasí, že ho přivede do Probuzených výměnou za informace o tom, jak se Velký Po stal Heroldem Ničivého moru. 

	  

	Členové klanu se usadí v budově, kterou koupili v Cali Bottom. Hairo Morales, který se považuje za zodpovědného za Alexovu fyzickou kondici a zdraví, trvá na tom, aby chlapec začal s fyzickým tréninkem. 

	  

	Při návratu do Disgardu po útěku padne Scyth do léčky, kterou na něj připraví Eileen a Mogwai. Téměř se mu podaří uniknout, ale temná elfka přivolá svého ochránce, temného boha Innoruuka, který Scytha zneškodní. Mogwai ho zabije, ale v provedení posledního úderu rituálu vyhnání jí zabrání Eileen, která to chce udělat sama. Tento zádrhel zachrání Scytha, který díky Druhému životu ožije na Charinze. 

	  

	Stoupenci Spáčů po tom, co se Scyth vzdá Tiamatina chrámu bez boje, vře, ale Behemoth jim řekne, že jeho Počátek učinil správné rozhodnutí a zachránil tím mnoho životů. 

	  

	Spící bůh pak dá Skythovi nový úkol - zničit jádro Ničivé nákazy. K tomu musí získat Koncentrovanou životní esenci, kterou lze získat pouze tak, že se stane šampionem Démonických her a zasvětí další dva chrámy Spáčům. Se silou tří chrámů bude Scyth schopen zničit Jádro. 

	  

	Až do Her je životní esence uchovávána v hlavním městě elfů, v paláci krále Eynyona, a plné síly dosáhne teprve tehdy, až se dozví jména všech účastníků. S její pomocí může vnímající výrazně zvýšit některé statistiky postavy, ale podstata esence je taková, že při nepoctivém získání své vlastnosti ztrácí. 

	  

	Jak se však Alex dostane do doupěte Jádra? Koneckonců, debuff počasí na Holdestu je smrtící pro každého, kdo nemá odolnost vůči chladu. Scyth provede řadu pokusů, ale všechny selžou: Jenkins, velmistr vaření, kterého Scyth kontaktuje s prosbou o pomoc, není schopen vynalézt nový pokrm, který by chránil před počasím; a dokonce i tahači obrů, které Scyth najme, aby se pokusili oklamat systém pomocí Spící nezranitelnosti v nájezdové skupině, se ukáží jako zbyteční, protože Cesta oběti odolnosti přenese všechna mrazivá poškození na Scytha a obry ochrání. Behemoth doporučuje, aby Scyth požádal o pomoc Štěstěnu. V dávných dobách byla bohyně Štěstěny spřátelená s Hodrem, starým bohem zimy. 

	  

	Na Charinzu dorazí elitní posádka trpasličích stavitelů vyslaná Kusalarixem. Mají tam postavit špičkový hrad pro Probuzené, ale aby ochránili svá obchodní tajemství, potřebují, aby všichni nejprve opustili ostrov. 

	  

	Klan se přesune na sousední ostrov Mengoza, kde Scyth kdysi strávil nějaký čas broušením v Netheru. Tam Nákaza najde několik Ruin zesnulých a začne s vykopávkami. 

	  

	Scyth má podezření, že někdo z nejvyšších klanů by mohl mít Koncentrovanou životní esenci, a tak vymyslí plán, jak zaútočit na hrady Aliance Prevítů. Pozve jorubské a taipanské klany, aby se podílely na plenění. Yemi ochotně souhlasí, ale vůdce Taipanů Pecheneg, známý také jako Sergej Polockij, kterého Alex potkal na Distivalu v Dubaji, radí nespěchat. Žádá Scytha, aby ho navštívil na hradě, a to raději dříve než později. 

	  

	Tam mu odhalí tajemství Otty Hinterleafa, vůdce Modusu. Jak se ukáže, skutečný Otto je vůdcem Taipanu, zatímco Sergej Polockij vládne Modusu pod rouškou Hinterleafa. Stalo se tak proto, že se Otto pokusil zradit ruského oligarchu Polockého, který (v době, kdy to ještě bylo možné) Ottovi sebral nejen klan, ale dokonce i jeho postavu. 

	  

	Poté, co se otevřeli Scythovi, ho oba požádají o pomoc. Mogwai poté, co kvůli změně herní frakce přišel o všechny peníze, vydírá Alianci a vyhrožuje, že jim sebere hrady. Probuzení, Taipan a Modus, k nimž se přidávají Poutníci a jejich vůdce Horvac, uzavírají spojenectví proti nemrtvým. Jako gesto dobré vůle daruje Hinterleaf Scythovi lektvary odolnosti proti žáru, které nedávno vyvinuli alchymisté Modusu pro Lakharianskou poušť. 

	  

	Skyth se od Hinterleafa dozví, že koncentrovanou životní esenci nelze nikde sehnat. Všechny esence získané v předchozích Démonských hrách byly spotřebovány. 

	  

	Behemoth požaduje, aby byl vyčištěn morový vektor v instanci na Kharinze. Zahradnice Trixie se přidá ke skupině probuzených důstojníků. Klan zabije licha Urose a získá perk Překvapení za první zabití. 

	  

	Modus mezitím postaví ve sklepení svého hradu celu, která blokuje schopnosti. Scyth tam odvede Mogwaie a poté, když na sebe vezme jeho podobu, odpálí svitky Morové zuřivosti, aby předvedl děsivou sílu Ničivého moru lidem Společenstva a Říše, a hlavně králi Bastianovi Prvnímu a císaři Kragošovi. Přitom nasbírá dostatek Sfér štěstí, aby mohl splnit svůj úkol od Bohyně štěstí. 

	  

	Štěstěna jmenuje Scytha svým vyvoleným a odmění ho statusem Oblíbenec Štěstěny a božskou schopností Kolo štěstěny, která posuzuje skutky cílového sentienta a v závislosti na verdiktu buď snižuje, nebo zvyšuje jeho úroveň o náhodné číslo. 

	  

	Scyth se při vzpomínce na Behemotova slova zeptá, jak překonat mráz Holdestu. Štěstěna si vzpomene, že vyšší démoni Pekla vlastní Uhlíky pekelného plamene, které jsou schopny rozpustit sníh na Holdestu. 

	  

	Skyth se rozhodne, že se do Inferna nějak dostane. Odtud pochází satyr Flaygray a sukuba Nega, a tak s nimi Alex promluví. Snaží se ho přesvědčit, aby si to rozmyslel, ale on trvá na svém, a pak bývalí strážci navrhnou, aby našli někoho, kdo zaprodal svou duši démonům, zabili ho a vydali se do pekla místo něj. Strážci se převléknou za lidi a vydají se takového vnímavého člověka hledat. 

	  

	V touze pomoci Scythovi vytvoří Liga skřetů řadu pastí pro legáty Ničivého moru uvnitř hor, v přirozeně uzavřených jeskyních ve skále. Scyth, Bomber a Crawler k nim vytvoří portálové cesty. 

	  

	Se Skythem jako prostředníkem přebírá Irita (Rita Woodová, která dříve hrála s přezdívkou Nadváha) obchodní operace Probuzených a setkává se s dražitelem Grokuszuidem. 

	  

	Kusalarix dá Scythovi Vybledlou minci za to, že se spojí s jistým cizincem, který velmi touží po setkání s nejvyšší Hrozbou. Scyth ji aktivuje v poušti a okamžitě je napaden někým neviditelným. Neviditelný muž, který není schopen Scytha dorazit, se objeví, padne na kolena a prosí o odpuštění za svou "troufalou demonstraci". Ukáže se, že nindža Hiros je také Hrozba a hledá u Scytha ochranu. 

	  

	Poté se Crawler pustí do Hirose. Klan se rozhodne, že se Hairo s nindžou setká v soukromé místnosti, promluví si s ním a sám se rozhodne, zda lze tomuto muži věřit. Pokud bude odpověď kladná, Hiros bude odveden do Kaliho dna a bude mu uložena duševní smlouva, pak bude pozván k Probuzenému a odveden do Charinzy. 

	  

	V Lakharianské poušti, na místě moci, Scyth zničí Nergalův chrám. Kusalarix tam pošle stavitele, aby rychle postavili chrám Spáčů. 

	  

	V poušti, stále v přestrojení za Mogwaie, se Scyth znovu setkává s Kitty Spitfire, gnómskou průzkumnicí z cechu lovců příšer. Ta s pomocí speciálního zařízení odhalí Scythovu pravou identitu a přizná se, že je jeho fanynkou. Scyth slíbí, že cech navštíví. 

	  

	Ve skutečném životě "navštíví" základnu klanu v Cali Bottom místní zločinecký král Diego Aranzabal a požaduje úplatek. Bezpečnostní důstojníci Probuzených, kteří poznají, kam povede mlčenlivost, se rozhodnou zaměstnat Divoké, neobčany, kteří žijí v Zónách, aby vrátili úder. 

	  

	Scyth se vydává hledat Jiri, vesnici, kde nejvyšší velmistr Oyama odpočívá po své dlouhé cestě astrální rovinou. Poté, co mistra najde, požádá Scyth, aby se stal jeho žákem, ale je odmítnut se slovy: "Jsi slabý a pomalý!". Scyth musí prokázat svou sílu. Oyama mu ukáže strom porostlý Hladícím plíživcem a řekne, že Scytha přijme za studenta, jen pokud dokáže liány z kmene vytrhnout. 

	  

	Ale ať se Scyth snaží sebevíc, nedokáže to. Pak si vzpomene na Zrno proměny, které získal za získání úspěchu První v historii: Úroveň 400. S jeho pomocí přerozdělí Scyth své přebytečné charisma na sílu, hbitost a vytrvalost. 

	  

	Mezitím na hrady Aliance preventistů postupují hordy nemrtvých vedené legáty Ničivého moru. Criterror, druhý velitel elit, se vydává na pomoc Mogwaiovi. Scyth ho teleportuje do pasti na gobliny pod horou Mecharri na Bakabbě a legát se zmíní, že devátým legátem se stala Eileen Watersová, která nahradí Scytha. 

	  

	Hrbáč Trixie, který se spolu s dědečkem Haroldem nastěhoval do obytného komplexu klanu, se pokusí ukrást letadlo, aby mohl odletět do Evropské čtvrti za Jess, pracovnicí nevěstince v Darantu. Ukáže se, že Trixie je zamilovaný a Jess se už nemůže dočkat, až ho zase uvidí. Je jasné, že základna klanu je v ohrožení. Někdo, zřejmě kartel, chce zřejmě Trixie využít k nalezení Alexe. Trixie je umístěna do izolace a bezpečnostní důstojníci Probuzených se vydávají na speciální operaci proti Diegu Aranzabalovi. Podle zpravodajských informací má král v plánu setkat se s kartelem. 

	  

	V podivném Božím zjevení, které se odehrává v reálném životě, Alex vidí smrt Haira, Willyho a ostatních. Když se probudí, varuje Haira, který mu uvěří. Speciální operace je úspěšná - lidé z Kartelu i Diego jsou zlikvidováni. 

	  

	Ve Sněhové bouři se koná zvláštní konference, na níž se o Alexovi hovoří jako o hrozbě nejen pro globální plány korporace, ale i vlády. Chlapce nemohou jen tak zabít, protože pak by jeho postavu převzala umělá inteligence. A tak ředitelé vymyslí několik dalších způsobů, jak problém Alexe Shepparda vyřešit. 

	  

	Chrám v Lakharianské poušti je dokončen. Scyth ho zasvětí Tiamat a vůdce tří spojeneckých klanů - Modus, Travelers a Taipan - promění v kněze Spáčů. Mezi nimi je i vlkodlačí snivec Hellfish, který se stejně jako Scyth hodlá zúčastnit Démonických her. 

	  

	Jakmile je hrad na Charinze dokončen, Scyth aktivuje Spravedlivý štít, který získal ještě v Pokladnici prvního mága. Nákaza mu prozradí, že už téměř kompletně sestavil návrh Svatyně zesnulých - zbývá mu najít už jen jeden dílek. Skyth archeologickému bardovi napoví, kde by se mohl nacházet. 

	  

	Vrátí se k Jiřímu a Skyth stáhne ze stromu Hladícího plíživce. Oyama ho přijme za žáka a naučí ho Cestu ducha - zvláštní bojový styl založený na vnitřní síle. Tato cesta nabízí neomezený pokrok, ale bere mu možnost zvolit si v budoucnu jiné Cesty. Scyth získává sovu jako své ochranné zvíře a vzduch jako svůj ochranný živel. Za to, že si živly může vybrat sám, ho vzduch odmění zvláštní schopností - vstupem do stavu Jasnosti, v němž se zpomaluje čas. 

	  

	Scyth skočí na Terrasteru. Božský artefakt Isidino požehnání vychladl a může ho opět použít k ochraně místa moci před kyselými dešti. Díky tomu bude možné začít stavět třetí chrám Spáčů. 

	  

	Tam je Skyth zadržen Nebeským rozhodčím. Arbitři ho obviní z napomáhání Ničivému moru. Odsoudí ho k Vyhnanství, což je trest rovnající se úplné ztrátě charakteru. Scyth prchá do Behemothova chrámu, ale ani Spáč je proti Arbitrům bezmocný. Skyth se hádá a snaží se dokázat, že je částečně nevinný. Arbitři prohlásí, že o Heroldově osudu musí rozhodnout božský soud - Ordeal. 

	  

	Scyth je zavřen do Vinculum, zvláštního vězení pro odsouzené k Ordealu. Odhlásí se, řekne svým přátelům, co se stalo, a popřeje Malikovi hodně štěstí, než odletí na Démonické hry. Pokud jde o to, že se k nim dostane sám, Alex má jen malou naději. 

	  

	Po návratu do Vinculum se Scyth setkává s Navalikem. Tvrdohlavý goblin se obětuje, aby dal Scythovi úroveň. Ordeal používá zvláštní mechaniku - jen jeden může být osvobozen a všichni odsouzení začínají s prázdnou. 

	  

	Díky podpoře víly Lil' Star a dvouhlavého zlobra Mano'Hana, vyslaného Zelenou ligou, Scyth vítězí. Víla i zlobr však umírají. 

	  

	Alex odlétá na Démonické hry... 

	  

	DISGARDIUM 7: DÉMONICKÉ HRY 

	  

	V předvečer Démonických her pořádá Sněhová bouře tajnou schůzku, které se účastní ředitelé, včetně Arto Menfila, stínového manažera projektu Optimalizace. 

	  

	Ten místnosti sdělí, že projekt byl navržen s cílem "optimalizovat" populaci planety, jinými slovy ji snížit. Proto byla přidána frakce Ničivý mor. Mozek hráče, který se promění v nemrtvého, ve snaze smířit se s tím, že jeho tělo nyní hnije, způsobuje nekrózu živé tkáně skutečného těla. Kapsle nemrtvých jsou vybaveny speciálními katalyzátory mozkové aktivity, které tento efekt zesilují. Bez neodkladné lékařské pomoci hráč zaručeně zemře. 

	  

	To znamená, že korporace nemůže dovolit, aby Scyth zlikvidoval jádro ničivého moru. K tomu Scyth potřebuje Koncentrovanou životní esenci - odměnu, kterou získá šampion Démonických her. 

	  

	Téměř pozdě Alex dorazí do evropského hotelu Ruhm und Ehre, kde se letos konají devatenácté Démonické hry. Během pobytu tam má zakázáno navazovat jakýkoli kontakt s vnějším světem. 

	  

	Při registraci na něj někteří ze soutěžících, kterých se sešlo kolem čtyř set, vrhají obvinění. Všichni si myslí, že si Scyth účast na Démonických hrách nezaslouží a že se na ně dostal jen díky svému podvádění v Juniorské aréně. Nejhorlivější z nich je Renato Loyola alias Quetzal, šampion Arény dospělých. 

	  

	Alexova účast na Hrách je pro organizátory překvapením; doufali, že Scyth nepřežije Zkoušku, a dokonce mu ani nepřidělili asistenta. Tímto úkolem je pověřena Kerry Hunterová, zaměstnankyně PR oddělení. 

	  

	Ředitelka PR oddělení Chloe Cliffhangerová se snaží Alexe přesvědčit, aby si svou účast rozmyslel. Výměnou za to Kiran Jackson splní slib, který dal Alexovi při jejich prvním setkání v Dubaji. Alex předstírá souhlas. 

	  

	Během tiskové konference, na níž má oznámit své rozhodnutí nezúčastnit se, vběhnou do sálu Melissa Schaferová a Malik Abdualim. Oba říkají, že už mají dost Alexovy tyranie a arogance a rozhodli se s ním rozejít. A co víc, mladá dvojice oznámí, že tvoří pár. Alex je zdrcený. 

	  

	Kiran Jacksonová a Chloe Cliffhangerová přede všemi předvádějí, jak se snaží Alexe přesvědčit, aby ve Hrách zůstal. Potřebují, aby lidé uvěřili, že Sheppardův odchod je jeho vlastní rozhodnutí a že Sněhová bouře udělala vše pro to, aby ho tam udržela. Alex jejich plány naruší prohlášením, že zůstane, že se pokusí dokázat svou cenu i bez svých Hrozivých schopností. 

	  

	Během zahajovacího ceremoniálu Her diváci zvolí Scytha nejhorším soutěžícím dne: první den stráví s debuffem Prokletý mrzák, zpomalený a oslabený. Za svůj nezapomenutelný výkon na tiskové konferenci je Tissa vyhlášena nejlepší. Odměnou jí je Křik královny banshee, který na jednu minutu ochromí strachem všechny nepřátele v okolí. 

	  

	Guy Barron Octius, dlouholetý moderátor Démonických her, varuje účastníky, že první den si nebudou moci navzájem způsobit poškození. Kromě toho všichni začnou Hry s debuffem Amnézie a zapomenou všechny své dovednosti. Aby si obnovili paměť, musí buď zabít alespoň jednoho moba, nebo zemřít. 

	  

	Soutěžící jsou posláni na lesní palouk v elfské zemi. Král Eynyon otevře portál do Prokleté propasti - místa vytrženého z Disgardu a vrženého do velkého nic, v jehož srdci se nachází vesnice. Vedle osady zívá Propast, kolmý sráz hluboký přes osm mil, rozdělený na šest set šedesát šest pater. Na samém dně se skrývá poslední boss. Pokud ho porazíte, Démonické hry končí. Ve všech předchozích osmnácti hrách se ještě nikomu nepodařilo bosse porazit. Existuje však ještě jeden způsob, jak dosáhnout vítězství: být posledním hráčem, který zůstane naživu. 

	  

	Jakmile se Scyth objeví v Prokleté propasti, ostatní hráči se ho chopí. Ukáže se, že soutěžící uzavřeli dohodu, že nejprve shodí Hrozbu do Propasti, pak ji chytí na hřbitově a dorazí ji. Zbytku velí tři vůdci: ničitel titánů Quetzal z Excommunicada, orkský bruiser Marcus - Quetzalův soupeř ve finále Arény, - a stříbrný strážce Destiny z Children of Kratos. 

	  

	Destinyho lidé hodí Scytha do Jámy. Nyní mu zbývá jen jeden život, ale protože má zpět své schopnosti, podaří se mu uniknout ze hřbitova na podlahu Pitu, kde stráví zbytek herního dne zvyšováním úrovně Meditace. Každá úroveň této dovednosti zvyšuje jeho celkového ducha. 

	  

	Druhý den je Scyth opět zvolen nejhorším hráčem a získává Paralýzu. Pomocí Letu srazí soutěžící vlastním tělem na dno Jámy. Díky Strašlivému vytí a Pouta ducha se mu podaří zlikvidovat dvě skupiny, které ho pronásledují. 

	  

	Scyth stráví třetí den ve stázi s Abaddonovou kletbou, zatímco se kolem něj odehrává masakr - chrání ho lidé z Modusu a Cestovatelé, v jejichž čele stojí vlkodlačí odstřelovač Hellfish. Paladin Kharmo'Lav ze zlomyslnosti otevře pečeť do patra 666, všechny ochromí Slabou vůlí a zpoza brány zaútočí závěrečný boss. Klenotník Meister jako první přijde na to, jak oslabení překonat - snědením démonické mince. Kvůli Abaddonově kletbě uvízne Scyth na místě, ale Quetzal projeví nečekanou velkorysost a ochrání Scytha svou vlastní odměnou pro nejlepšího hráče, dokonalým štítem Aegis, který ho zachrání před vynulováním. 

	  

	Quetzalův dobrý skutek způsobí rozkol v nájezdu, který sdílí s Marcusem. U ničitele titánů zůstává asi deset lidí, včetně Tissy a Malika, zatímco zbytek se vydává k orkskému modrákovi. 

	  

	Čtvrtého dne závěrečný boss roztáhne své chapadlovité paže a rozlomí egidu. Skyth si s ním promluví a dozví se, že patro 666 obývá velekněz Abaddon, generál armády Beliala, knížete Pekla. Scyth zaútočí na ruce bosse v Jasnosti, čímž si zvýší úroveň neozbrojeného boje a své duchovní rezervy. Uteče před bossem a ukryje se v lese. Právě když odpočítává vteřiny do konce dne, napadne ho trojice gankerů. Scytha zachrání ukončení hry. 

	  

	Poté, co se Alex rozhodne navázat kontakt s Josefem Rosenthalem, gnómským klenotníkem Meisterem a vůdcem velké skupiny řemeslníků, požádá svého asistenta Kerryho o pomoc, aby se zeptal Eda, zda v klanovém trezoru není něco pro klenotníka. Kerry jeho žádost splní, ale je přistižen bezpečnostní službou Sněhové bouře. 

	  

	Kiran Jackson se chytá této záminky, aby se zbavil Scytha. Chlapec je diskvalifikován za pokus o navázání kontaktu s vnějším světem a snahu získat mimoherní výhodu, což má oznámit Octius. Správce hry však považuje za svou povinnost splnit žádost Mikea Andersona, otce zakladatele Sněhové bouře, a předat rozhodnutí soudu soutěžících. 

	  

	Mezitím se Alex dohodne se třemi vůdci řemeslníků - klenotníkem Meisterem, básníkem Bloomerem a proklínačem Romanem - na spojenectví. Souhlasí s tím, že pomohou Scythovi získat Esenci, a on jim na oplátku zaručí zvýšení jejich statistik pomocí Jednoty ve větším Dis. I když se nezmíní, že se budou muset stát stoupenci Spáčů. 

	  

	U Dvora soupeřů hlasují pro setrvání Scytha nejen řemeslníci, ale i Hellfishova skupina a Quetzal. Scyth je zproštěn viny a může pokračovat ve Hrách. Jeho téměř vyhozený pomocník Kerry je mu vrácen, ale je méně přátelský než předtím. Jak se ukáže, je pod přísným dohledem. 

	  

	Scyth si uvědomí, že jeho postava bude obklopena trojicí gankerů, jakmile se přihlásí, a požádá Hellfishe a Meistera o pomoc. A problém není v gankerech, ale v tom, že jsou to lidé Destiny a celý její raid se k nim určitě přidá. 

	  

	Pátý den her se Scyth vypořádá s gankery na vlastní pěst, ale nestihne utéct dřív, než se na mýtině strhne bitva. Destiny si od Marcuse koupí právo zabít Hrozbu a dvakrát je blízko k tomu, aby Scytha ukončil, ale v obou případech ho zachrání odměny, které dostane nejlepší hráč: nejprve Tissa se svým Banshee Queen's Cry a poté Meister s Escape Pentagramem, který Scytha pošle do patra 531. V obou případech se Scythovi podaří zachránit život. 

	  

	Zatímco rozzuření Markerové a Desteři likvidují řemeslníky a ty z Quetzalova a Hellfishova lidu, kterým se nepodaří uniknout, Scyth dokončí Despotův labyrint, obývaný výhradně démonem, jehož jméno nese. Po nalezení jeho srdce se Scyth stává démonem svým spojencem. 

	  

	Té noci Alexe navštíví Destiny Windsor, nositelka královské krve. Ta za pomoc při likvidaci Scytha slíbila Marcusovi své tělo a spoustu peněz, ale dohodu považuje za nesplněnou - nenáviděný hráč přežil. Marcus za ní přijde a požaduje za své služby zaplacení a v reakci na její odmítnutí jí vyhrožuje, že vynuluje její postavu. Vzhledem k tomu, že lidé Destiny přešli na Marcusovu stranu, je jeho hrozba více než reálná. 

	  

	Destiny požádá Alexe o ochranu a ten souhlasí, že jí pomůže. Dívka se nebrání tomu, aby se s ním vyspala, ale Alex chce místo toho něco jiného. Alex chce, aby řekla všem dvěma stům milionům svých fanoušků o nebezpečí, které hrozí všem neobčanům hrajícím za frakci nemrtvých. Nová frakce, neúnavná a imunní vůči klimatickým debuffům, je inzerována na každé obrazovce a přechází k ní stále více neobčanů. Poté, co se o tom Destiny dozví, rozhodne se ověřit informace na klinice, kde se léčili stavitelé z Gyulovy pracovní čety. A pokud se informace potvrdí, slíbí, že ji zveřejní. 

	  

	Alex plánuje zaútočit na Marcusovy lidi se svým novým spojencem, ale má to háček: Despot se odmítá podřídit a zaútočí na Scythovy spojence, včetně Destiny. Scyth použije sílu a teprve poté démon souhlasí, že nechá své přátele na pokoji. Ostatním démonům však nemůže ublížit. Skyth nařídí Despotovi, aby hlídal vchod do Jámy. 

	  

	Scyth zachrání mnoho spojenců a připraví Marcusův nájezd o vůdce, ale mág Youlang přežije, najde Scythovy slabé spojence a zlikviduje je. Diváci ji vyhlásí nejlepším hráčem dne a Youlang za odměnu získá Pentagram svobody. 

	  

	Tissa je vyřazen z Her Marcusem a Infect Despotem, který mu přečte duši a vynese verdikt: "Ani přítel, ani nepřítel..." a se Scythovým souhlasem Infecta pohltí. 

	  

	Když Alexe chytí poté, co opustil svou kapsli, snaží se mu jeho bývalí přátelé vše vysvětlit, ale on je odmítá poslouchat. 

	  

	Scythův raid, který zahrnuje přeživší účastníky ze skupin Meister, Hellfish a Quetzal spolu s Destiny, na kterou se raid dívá nepřátelsky, začne čistit dungeony. Despot hlídkuje v Pitfallu, aby jim kryl záda. Pohroma však udeří z nečekané strany - Youlang aktivuje svůj Pentagram svobody. Všichni démoni z Pádu se osvobodí a vrhnou se směrem ke Scythovu nájezdu. 

	  

	Despot svým tělem zablokuje průchod k nájezdu a pomůže jim vypořádat se s nepřítelem a přežít. Den svobody démonů končí a Eynyonův gong udeří a oznámí, že další den her bude poslední. 

	  

	Guy Barron Octius prohlásí, že šampionem se může stát buď poslední přeživší, nebo celý nájezd, pokud porazí závěrečného bosse Abaddona. 

	  

	Poslední den se Scyth vydává přímo na dno Útesu a vidí, že bossovo zdraví se zvýšilo úměrně počtu hráčů v nájezdu. Z matematického hlediska nemá skupina šanci Abaddona porazit. Scyth učiní těžké rozhodnutí bojovat bez nájezdu. 

	  

	S Despotovou pomocí zničí raid na prahu do patra 666, poté co nejprve umístí Spirit Shackles. 

	  

	Abaddon obviní Despota, že se podřizuje vůli smrtelníků, a zabije ho. V obtížném souboji Scyth přivede bosse na nízký stav zdraví a pak na poslední chvíli oživí raid. 

	  

	Každý člen je odměněn vítězstvím. Ve vyčištěné Abaddonově jeskyni se objeví elfský král Eynyon a pozve šampiony do svého panství, aby přijali odměnu. 

	  

	Po oslavě se Alex vydává domů. Jeho ochranka Hairo a Willy pro něj přiletí. Cestou si Alex otevře na internetu profil Destiny Windsor. Ta splní svůj slib: v přímém přenosu oznámí celému světu, že kapsle pro neobčany jsou smrtelně nebezpečné pro každého, kdo hraje za nemrtvé. 

	  

	Alexovi rodiče ho potěší zprávou, že bude mít nového bratra nebo sestru. 

	  

	Po kontaktu s Edem a Hungem se Alex dozvídá nejnovější zprávy: nindža Hiros se přestěhoval do Cali Bottom; na vrcholu Ortokonu se Bomber blíží k podmořskému království Naga poblíž Meazu; a klan obdržel padesát milionů fénixů od Destiny. Poslední zprávou je, že Malik se po Hrách vrátil na Cali Bottom a nyní je v izolaci, odříznutý od Dis. 

	  

	Willy řekne, že situace s Malikem není tak jednoduchá, jak se zdá, a ukáže Alexovi záznam rozhovoru mezi chlapcem a Tissou den před Démonskými hrami. Jejich "zrada" je vysvětlena. Jak se ukáže, plnili příkazy Behemotha, který se Tissovi zjevil. 

	  

	Spáčovy předpovědi Willyho vyděsí: Co je sakra ten tvůj Behemoth zač? 

	  

	  

	  

	Prolog: Liam 

	  

	  

	VE SVÝCH DVACETI OSMI Liam Noah Driscoll přišel na nejdůležitější věc v životě: že existují dva druhy lidí. 

	  

	Jeden druh nemá nikdy žádné problémy, protože všechny problémy druhé poloviny jednadvacátého století, dokonce i ty zdravotní a vztahové, se dají snadno vyřešit penězi a postavením. Platinová stovka bylo zhruba sto tisíc občanů v elitních kategoriích a ti měli obvykle mnohem víc peněz, než potřebovali k jakémukoli kvalitnímu životu. Liam se do tohoto tábora počítal. 

	  

	Drtivá většina patřila do druhého tábora, do kterého počítal všechny se statusem občanství nižším než C. V hodinách dějepisu se Liam dozvěděl, že tito lidé dříve poskytovali alespoň nějaké hodnoty: pracovali na půdě, pásli dobytek, čistili kanály a pracovali v továrnách. Když bylo v jejich zemi příliš mnoho lidí a málo zdrojů, byli posláni do války. V dobách, kdy na planetě existovaly stovky států a tisíce národnostních konfliktů, nebylo nikdy těžké najít záminku. A i bez válek existovaly způsoby, jak snížit počet obyvatel: epidemie, hladomor, nekontrolovaná kriminalita. 

	  

	Dnes tito lidé nikomu neprospívají, jen škodí. Veškerá výroba je automatizovaná: roboti řízeni efektivní umělou inteligencí pasou zemi, chovají veškerý dobytek, čistí kanály a vyrábějí veškeré zboží. Svět je sjednocený a války už nevypuknou, ale i kdyby se tak stalo, nebojovali by lidé, ale droidi. V důsledku toho se asi deset miliard lidí stalo přítěží. Špinavá, hladová biomasa. Podobně jako dobytek, který kdysi pásli jejich předkové. 

	  

	Chvála OSN za to, že většinu té spodiny přesídlila do neobyvatelných zemí! Liam proto takové lidi vídal jen ve filmech. Byli zobrazováni buď jako zločinci, nebo... to se Liamovi ani trochu nelíbilo - někdy byli ubozí inwinové zobrazováni jako pohlední muži nebo krásné ženy se zlatým srdcem, bez peněz, vždy zamilovaní do občana vysoké kategorie. Tyhle filmy vždycky shromáždily obrovské množství diváků a bylo jasné proč - každý ztroskotanec snil o tom, že se vyšvihne na vrchol. 

	  

	Ale ne Liam; ten měl od narození všechno, po čem toužil. Jeho rodiče vydělali po třetí světové válce jmění na levných osobních bunkrech určených k autonomnímu provozu po celé století. Lidé vyděšení jadernými výbuchy v severní Číně si je kupovali, a pokud na ně neměli, vzali si půjčku. 

	  

	Bunkry nakonec nikdo nepotřeboval a mnoho kupujících zkrachovalo, když se je snažili zaplatit, ale Liamovi rodiče se vyšvihli na vrchol společenského významu, nejprve získali občanství kategorie C a časem se vyšplhali až na B. 

	  

	Liam nikdy nemusel přemýšlet o tom, co bude v životě dělat. Podnik jeho rodičů, který se rozrostl v globální holdingovou společnost, řídili najatí manažeři, a dokonce i správní rada byla z poloviny tvořena supermocnými kontrolory umělé inteligence. Takže když ho teta Elizabeth, sestra jeho matky, pozvala, aby si zahrál Disgardium a dobýval tam nové výšiny, rád souhlasil. 

	  

	Jeho teta vedla Bílé Amazonky, známé svými vysoce selektivními kritérii pro výběr dívek. Vzhledem k tomu, že v Disu existovaly cechy a svazy, které přijímaly pouze skřety, orky nebo ženy, klan, který přijímal pouze krásné kavkazské dívky, nikoho nepřekvapil. Měl také přísná omezení týkající se herní rasy: přijímal pouze lidi a elfy. 

	  

	Teta Elizabeth se přátelila s Ottou Hinterleafem, vůdcem Modusu, a dohodla se s ním, že jejího synovce přijme rovnou do hlavního klanu bez zkušební doby v T-Modu. 

	  

	Před několika lety se Mogwai přestěhoval do Modusu z Azurových draků. Druid přišel se statusem megastar a podepsal nejvýnosnější smlouvu, jakou kdy svět viděl. Skutečnost, že Fen Xiaoguang vyrostl v chudinské čtvrti Šen-čenu, Liamovi vadila jen zpočátku. Minulost byla minulostí, ale teď byl Fen váženým miliardářem. Mladí muži rychle našli společnou řeč: Fen byl slavný a Liam věděl všechno, co by měl mladý muž z vyšší společnosti vědět. 

	  

	Bylo to oboustranně výhodné přátelství. Fen neměl ponětí, jak se chovat ve slušné společnosti, jak mluvit s aristokraty, a Liam ho to všechno ochotně naučil výměnou za podíl na Fenově popularitě a kus jeho fanoušků. Mezi nimi samozřejmě mnoho dívek. Ne že by na tom záleželo; Liam měl rád jak muže, tak ženy a všechny odstíny mezi nimi. 

	  

	Především tím, že se Liam spřátelil s Mogwaiem, byl osvobozen od rutinních klanových povinností. Jinými slovy, Mogwai měl tu čest vyrážet na vzrušující výpravy a Liam se k němu přidával. Hinterleaf obecně nic nenamítal a Liamovi bylo jedno, co na to řekne Yary. 

	  

	Když Mogwai oznámil svůj odchod z Dis, Liama to rozrušilo. Jedna věc byla poflakovat se s nejlepším hráčem v Dis a plnit božské řetězce úkolů, jako byl ten s Athénou. Úplně jiná věc byla pracovat podle rozvrhu klanu. Bez Mogwaie přišel Liam o své požitky a Yary ho okamžitě donutil zvyšovat powerlevel lowbies a účastnit se každodenních společenských úkolů - Modus si s pomocí svých oddílů neustále vylepšoval reputaci u různých frakcí. 

	  

	Když předloni světem otřásla zpráva o Hrozbě s maximálním potenciálem, Liam se Fenovi okamžitě ozval. 

	  

	"Je čas se vrátit, staříku!" 

	  

	"Ne..." Fen řekl pohrdavě. "Jsem na Měsíci, kámo. Kdybys tak viděl, co udělali ze Stříbrného přístavu!" 

	  

	Za nejlepším hráčem světa se leskl sál kasina. Po Mogwaiových prstech se roztančil palladiový žeton v hodnotě jednoho milionu feniků. Na jedné straně se objevila tvář mladé hollywoodské hvězdy, jejíž jméno si Liam nedokázal zapamatovat. Dívka se přiblížila, aby Fena objala. 

	  

	"Co je s tebou?" Liam se překvapeně zeptal. "Je to prvotřídní Hrozba! První v Dis!" 

	  

	"Nenajdou ho, dokud se neukáže, brácho, věř mi," řekl Mogwai, protřel si oči, zívl a nastříkal si do úst trochu Urychlovače. Vypadal unaveně, jako by strávil celé dny u pokerového stolu. "Poslyš, tohle všechno už jsem Hinterovi řekl před deseti minutami. Domluvili jsme se, že se vrátím, až bude něco konkrétního..." Hinter se usmál. 

	  

	Fen zavěsil a Liam frustrovaně požádal Yaryho o propustku a vydal se na ostrov Bílých Amazonek, aby upustil páru. Elizabethin vkus a přísné nároky na uchazeče záviděly i ty nejlepší modelingové agentury. Na ostrově panovala přísná disciplína; cizinci a muži tam zpravidla nesměli, takže když přijel široký ramenatý a vysoký Liam, bylo to pro dívky jako o Vánocích. 

	  

	Na ostrově strávil téměř půl roku a užíval si všech výsad synovce vůdce klanu. Pro Amazonky byla Elizabeth vším, hrála roli matky, nejlepší přítelkyně i zaměstnavatelky. 

	  

	Začátkem dubna Liam odletěl do Distivalu. Před zahajovacím plesem ho teta odtáhla stranou a ukázala na pohlednou dívku na vysokých podpatcích a v černých večerních šatech, s pečlivě upravenými blond vlasy. 

	  

	"Jmenuje se Melissa," řekla. "Tissa, z Probuzených. Šampionka juniorské arény." 

	  

	"Chceš ji naverbovat? Je trochu... neohrabaná..." Zatímco mluvil, dívka došla ke stolu se šampaňským, uklouzla na vysokém podpatku a zakopla. 

	  

	"Můžeme ji naučit etiketě. Ve všech ostatních ohledech je to vhodná kandidátka. Jistě, teď je to ošklivé káčátko, ale stačí trocha práce a uděláme z ní labuť. Každopádně to není důvod, proč ti o ní vyprávím..." 

	  

	Za normálních okolností by se na ni nepodíval ani dvakrát, a kdyby věděl, z jaké je rodiny, tak ani jednou. Ale ukázalo se, že Melissa Schaferová je přítelkyně Alexe Shepparda. 

	  

	Hinterleaf si byl jistý, že ten kluk je pověstný vrchní Hrozba. Pro všechny ostatní byl Scyth jen jedním z mnoha podezřelých, ale starý muž měl na takové věci nos. Liam nevěděl, co šéf Modusu řekl jeho přítelkyni Elizabeth, ale jeho teta, což znamenalo Hinterleaf, dala příkaz najít cestu k její přízni. Takže Liam musel hrát, že se do Tissy zamiloval, bez ohledu na to, jak málo se mu to líbilo. 

	  

	Podařilo se mu ji samozřejmě smést ze stolu, i když se jejich vztah ještě nedostal do té nejlepší fáze. Nebyl to věk téhle přítelkyně, kterou byl obtěžkán, co ho zastavilo, ale to, že skandál se zneužíváním nezletilých byl to poslední, co Elizabeth potřebovala, takže se musel takříkajíc držet na uzdě. Jeho teta hlídala pověst Bílých Amazonek ještě zuřivěji než svou vlastní; pověst byla to hlavní, co její klan oddělovalo od Dam. Proto dala synovci přísné pokyny, aby nepřekračoval hranice. 

	  

	Navíc se vedle Tissy cítil trapně, jako elitní hřebec vedle voříška z chudinské čtvrti. Ale odmítnutí by mu způsobilo potíže - v minulosti měl několik vážných prohřešků, na které nemohl být hrdý. Pokud by informace o nich "náhodou" unikly z Yaryho databáze, pak by se Liam Driscoll mohl rozloučit jak se svou pověstí, tak s občanskou kategorií. 

	  

	Při vytváření iluze lásky mezi synovcem a dívkou se Elizabeth snažila zajistit, aby na něj všechny Amazonky a všechny Liamovy staré i nové lásky zapomněly. Nic nemohlo zničit romantiku okamžiku; sázka byla příliš vysoká. Modus vrhal široké sítě, aby Hrozbu chytil, a prověřoval i ty nejneuvěřitelnější teorie. Prošli všechny profily všech finalistů všech existujících turnajů. Sledovali šampiony všech typů Arén a Bitevních polí, každého, kdo měl úspěch v kategoriích First Ever a First Kill, šampiony craftingových turnajů, finalisty Gryfích závodů... Prověřovali dokonce i vítěze Příkopu a nejexotičtějšího Kruhu. 

	  

	Vše se samozřejmě odehrávalo v tichosti. Shromažďovali informace a poznámky, vyslýchali známé: "Takže vy jste soused pana Pontiaka? Ano, Frankie. Dělo se v poslední době s panem Pontiacem něco divného? Jo, vím, že vyhrál Gryfí závody... teď je šampionem Dis, že? Samozřejmě, že ve skutečnosti nebyli až tak nešikovní, ale Liamovi nikdo neprozradil jejich metody, takže se mohl jen dohadovat. 

	  

	Průzkumné oddělení klanu dělalo své a peníze šly za informátory zvenčí. Všichni věděli, že Modus platí nejvyšší prémie za informace o Hrozbách. 

	  

	Kvůli tomu všemu bylo naprosto přirozené, že se každý mladší šampion v Probuzených stal předmětem přísného zkoumání. A to nejen ze strany Modusu, takže bylo potřeba dbát zvýšené opatrnosti. Aliance preventistů byla pevně semknutá jen na veřejnosti; ve skutečnosti se klany přetahovaly o každou odhalenou Hrozbu. Hinterleaf a Horvac byli víceméně jediní skuteční přátelé v partě. 

	  

	Situace se stala napjatou, když Mogwai na Distivalu prohlásil, že se nejen vrací do hry, ale vytváří vlastní klan - Elity. Do příštího rána měl přední světový hráč plnohodnotnou sestavu nejsilnějších hráčů své třídy. Kromě svého starého přítele Ignáce - tedy Criterrora z Azurových draků, - Mogwai přetáhl také Laneirana a Biancanovou z Kratových dětí, Ronana z Ostrých čepelí a dvojici z Exkomunikace: Cray a jedna z nejkrásnějších dívek, které kdy Liam viděl - Angel... 

	  

	Bylo tu i místo pro Liama, kterého do nového klanu poslal sám Hinterleaf: 

	  

	"Zůstaň zatím tam. Potřebuji veškeré informace, které mi Mogwai prozradí o vrchní Hrozbě." 

	  

	Celý měsíc byl Liam rozpolcený mezi cíli Elity, úkoly od tety Elizabeth a Hinterleafa a Tissou, která se tvrdošíjně vysmívala všem jeho pokusům dozvědět se něco o Sheppardovi. 

	  

	Poté, co se dozvěděl, že Scyth má v plánu navštívit svého otce, se Liam chopil příležitosti. Dívka byla příliš naivní, vznášela se v oblacích a věřila v pomíjivé pojmy, jako je přátelství a láska. Bylo nepravděpodobné, že by se se Sheppardem rozešla kvůli dojíždění, takže se s ním jistě hodlala setkat. 

	  

	Jeho předpověď se nemýlila. Sheppard a jeho ubozí ztroskotanci pořádali večírek v pekelné díře, které říkali domov, a Liam požádal, aby mohl jít s Tissou. Dokonce vynechal i to, že se připojil ke klanu při jejich útoku na chrám Spáčů v Lakharianské poušti. 

	  

	Škoda, že jeho plán vyšel naprázdno, jen jako ztráta času. Liam chlapce přemlouval k otevřenému rozhovoru a záměrně ho provokoval v naději, že školák neodolá a v reakci na urážku se pochlubí něčím výjimečným. Mohl Liamovi alespoň pohrozit trestem v Dis... Ale ne, Sheppard se choval tak pokorně, že Liam usoudil, že se Hinterleaf mýlí. Tenhle Sheppard nebyl žádná Hrozba. Jen obyčejný šprt z chudinské čtvrti, který doufal, že Dis je jeho vstupenkou do slušné společnosti. 

	  

	O den později se ukázalo, že se mýlil právě Liam. Jméno vrchního Hrozby se rozléhalo ozvěnou po celém světě: Alexander Kiran Sheppard, šestnáctiletý školák ze Severní Ameriky, známý také jako Herold Scyth. 

	  

	To by samo o sobě bylo v pořádku, ale den předtím Liam Hinterleafovi tvrdil, že má na tyhle věci "cit" a že se nemýlil: ten kluk byl frajer. Vůdce Modusu si dal tu práci, aby mu zavolal zpátky: 

	  

	"Ty jsi ten frajer, Driscolle. Kdyby nebylo tvé tety, už bys pro mě kácel stromy někde na Holdestu!“ 

	  

	Ten den byl velmi stresující. V bitvě proti lichovi Shazzovi se celý hlavní kontingent elity nakazil morovým prachem a dostal nabídku přejít k nové frakci a hrát za nemrtvé. Když si Liam představil sám sebe jako hnijící mrtvolu, zavrávoral a málem stiskl tlačítko "Odmítnout", ale napadlo ho, že nejdřív zkontroluje Mogwaiovu pozici. 

	  

	Když vyšel ze své kapsle v klanové základně, uviděl, že ostatní už v hale diskutují o svých nových schopnostech, a posadil se na pohovku vedle Fena. 

	  

	"O čem je třeba přemýšlet?" Mogwai se na dívky obořil. "Ano, nemrtví! Ano, zombie! Ale žádné klimatické debuffy!" 

	  

	Jasně, samozřejmě... pomyslel si Liam. Tomuhle chlápkovi jde jen o pokrok. Ani ho nenapadne, že Dis už nebude žádná zábava! 

	  

	Přirozeně držel jazyk za zuby. Bylo rozhodnuto, že si vymění frakce. 

	  

	Naštvaný Liam odletěl na ostrov Bílých Amazonek - aby si odpočinul a pokusil se něco naučit od toho, kdo toho o nemrtvých věděl víc než on. 

	  

	Večer strávil s Tissou procházkou po pláži, ruku v ruce pod hvězdami. Oceán šuměl. Příjemně chladivý písek je šimral na chodidlech. Ta chvíle byla tak romantická, jak jen může být, a kdyby byla Tissa dost stará, Liam by ji odtáhl do postele. Vlastně by ji nemusel tahat vůbec, tím si byl jistý. 

	  

	"Říkala jsi mi, že o Sheppardově stavu ohrožení nic nevíš," řekl Liam smutně a předstíral zklamání z její neupřímnosti. 

	  

	"Pfft..." Dívka si odfrkla. "Není to tak, že bys se mnou sdílela všechna tajemství Elity! Nezapomeň, Liame, že jsem v Probuzených a moji přátelé taky! Promiň, ale opravdu jsem ti o nich nemohla nic říct! A pořád nemůžu!" 

	  

	Tissa viděla, že je rozrušený, a snažila se ho utěšit. Liam hrál na její soucit: 

	  

	"Tvoje bývalá je taky nemrtvá, že? Umíš si hrát na nemrtvého?“ 

	  

	"Nevím nic, vážně. Nemluvíme spolu. Proč to chceš vědět?" 

	  

	Liam pečlivě zvážil svá slova a vysvětlil, že se Elita rozhodla změnit svou frakci. Vždycky uměl dobře vyprávět. Podělil se s dívkou o své obavy, názorně popsal zombie a postěžoval si, že by v Disu nedokázal žít bez doteků a chutí. Její smích se rozléhal po pláži. 

	  

	"Děláš si zbytečné starosti, Liame! Chuť, hmat, čich... To všechno si můžeš vypnout nebo zapnout v nastavení postavy!" 

	  

	Liam si připadal jako ohař na stopě. Dívka stále ochotně mluvila na jakékoli téma, i na to nejvyhrocenější, ale jakmile ji přiměl mluvit o Sheppardovi nebo o jejím bývalém klanu, ústa se jí zavřela. Teď však zámek cvakl a otevřel se! 

	  

	Liam pomalu vytáhl z kapsy sprej s akcelerantem, vystřelil si do úst a nabídl ho Tisse: 

	  

	"Chceš to zkusit?" 

	  

	Samozřejmě chtěla, ale zaváhala. Její ruka nerozhodně ztuhla na půli cesty k lahvičce. 

	  

	"No tak, nikdo se to nedozví," zašeptal Liam spiklenecky. "Teta se to nedozví, jestli se bojíš právě toho! Je to naprosto bezpečné, dokonce ani návykové. Neboj se!" 

	  

	Po chvíli si dívka vzala malou lahvičku, která vypadala jako jakýkoli osvěžovač dechu. Legální omamná látka, která je díky své přemrštěné ceně dostupná jen bohatým. 

	  

	"Zkus to!" Liam ji pobídl. "No tak, zkus to, nebo to vrať!" 

	  

	Tissa to zkusila a ještě ten večer to použila víckrát. Urychlovač takhle vždycky působil na ty, kdo ho zkoušeli poprvé: nejdřív váhali, pak zjistili, že je neodolatelný. Droga dodávala neuvěřitelný příval energie, zvedala náladu, projasňovala mysl, zrychlovala reakce. Ať jste dělali cokoli, s akcelerantem to vždycky šlo lépe. 

	  

	Té noci se Tissa nechala slyšet, že opustila pískoviště pomocí teleportační schopnosti získané v jedné instanci a navštívila pevnost Probuzených. Další účinek Urychlovače - rozvazoval jazyky. 

	  

	"Pevnost?" Liam se posměšně ozval. "To jako nemají dost peněz na pořádný hrad?“ 

	  

	K ránu, když pod vlivem Urychlovače vyčerpala všechny zásoby energie, omdlela a Liam ji opustil. Bál se to přiznat i sám sobě, ale Tissa byla krásná. Jen stěží se mu podařilo odolat, aby situace nevyužil - zastavil ho jen strach z tety. Přehnaně vzrušený se nejprve vydal za jednou z Amazonek, Lexou, aby upustil páru, a pak odletěl na základnu Elity. Jeho klanoví kolegové věděli o jeho "vztahu" s Melissou Schaferovou a předpokládali, že dívka se už dávno stala zářezem na Liamově pažbě. 

	  

	Když se vrátil, události se mu začaly vymykat z rukou. Regenerace postavy Elity skončila a stalo se něco, o čem nikdo z nich ani nesnil. Stali se z nich legáti Ničivé nákazy! 

	  

	Dech se jim zatajil nad možnostmi, které se před nimi otevřely, ale rozložení sil začalo vypadat ještě sladčeji, když jádro Ničivého moru přímo před jejich očima znevážilo Scytha! 

	  

	Když na něj čekali v pevnosti v poušti, legáti si byli jistí, že jejich pohádkový den skončí ultra-mega-super-duper událostí - likvidací Hrozby třídy A! Blízkost a opravdovost události zamotala hlavu i Liamovi, který měl obvykle vyrovnanou hlavu, natož rychlokvašenému Mogwaiovi! 

	  

	Úspěch Elity, který měl explodovat na zpravodajských kanálech celého světa, jim visel před nosem, lákal je, dráždil a pak zmizel v éteru! Ten parchant Sheppard, který se zdál být v beznadějné situaci, jen nonšalantně vytáhl dvě esa z prohnilého rukávu: imba bojová zvířata a schopnost létat! 

	  

	A co hůř, Hrozba našel schopnost, která mu umožňovala změnit rasu, aniž by se mu regenerovala postava! Ano, Scyth přišel o své schopnosti Ničivého moru, ale Mogwai už ho také nemohl vyvolat jako legáta. Takže svou šanci propásli. 

	  

	Tím však špatné zprávy nekončily. Jak se ukázalo, všechny jejich prostředky v bankách Společenství a Ligy skřetů byly zmrazeny! Mogwai, který nikdy neměl ve zvyku šetřit, se rozzuřil víc než kdejaký morový běs. Když se dozvěděl o ztrátách, Fen vystřelil ze své kapsle, popadl baseballovou pálku a rozbil nové Audi Decima na popelnice. Chtěl přejít k Ferrari Falco, ale Ignác-Criterror ho včas zastavil. 

	  

	Poté, co Fena uklidnili, se všichni sešli na klanové poradě. Když si lámali hlavu nad tím, jak chytit vrchního Hrozbu, vzpomněl si Liam, že Tissa se umí teleportovat a zná polohu základny Probuzených. Fen se toho nápadu hned chopil a rozhodl se použít Podmaněnou mysl, schopnost Nejvyššího legáta, aby se dostal do pevnosti Probuzených a chytil Scytha. 

	  

	Ano, Mogwaiovi se podařilo do pevnosti dostat, ale dál už snaha nevedla. Ačkoli už nebyl legátem, Hrozba měl stále nějaké triky v rukávu. Odzbrojil Mogwaie a zavřel ho ve sklepení bývalého hradu Vdovců. Fen si však všiml, že se Scyth na místě odhlásil z Dis, což znamenalo, že by se měl znovu objevit na stejném místě! A bylo to tady, skutečná šance, jak Hrozbu dorazit! 

	  

	Nejdřív se ale Mogwai musel dostat z blokující cely, a k tomu elitářům pomohla Eileen Watersová. Dát jí pozici devátého legáta se zdálo být nízkou cenou za osvobození vůdce klanu. Jak moc se mýlili! 

	  

	Eileen pomohla, Criterror zachránil Mogwaie. Zdálo se, že všechno jde podle plánu, a tak tomu také zpočátku bylo. Temný elf a nejvyšší legát společně čekali na Scytha, a dokonce ho zabili! Ale pohádali se o právo zlikvidovat ho jako Hrozbu a nechali si příležitost proklouznout mezi prsty. Scyth opět unikl. A co víc, smlouva musela být dodržena; Eileen byla proměněna v nemrtvou a stala se devátým legátem. 

	  

	Fen se na jeden den přede všemi schoval, aby "promluvil se svým vnitřním hlasem" a přemýšlel. Zdálo se, že tato série smůly vůdce klanu změnila, učinila ho chladnokrevnějším. Když se vrátil, zdálo se, že na Scytha zapomněl. Vůbec nehořel touhou po pomstě. 

	  

	Ukázalo se, že Fen má problémy: jeho věřitelé toužili po jeho krvi a jeho osobní finanční poradce ho varoval, že Siao-kuang je blízko bankrotu. Tehdy se v Liamově hlavě rozezněl první poplašný zvonek a on uvažoval o odchodu z klanu. 

	  

	Zdálo se, že se všichni elévové najednou chytili myšlenky následovat Scythův příklad a vydělávat na válečné kořisti, čímž by si napravili finanční situaci na úkor bohaté Aliance Preventů. Nikdo z nich v tom plánu neviděl velké riziko: když byli daleko od sebe, byli legáti nesmrtelní, a co se týče pastí... No, kolik jich Skyth mohl mít? Mogwai předložil nejvyšším klanům ultimátum a pohrozil, že zničí jejich hrady, pokud mu odmítnou zaplatit "nemrtvou bezpečnostní daň". Mírně řečeno, klany jeho nabídku odmítly, což bylo zcela předvídatelné. Překvapení přišlo odjinud - Modus a Poutníci uzavřeli spojenectví s Probuzenými. 

	  

	Mogwai byl zajat jako první. A co hůř, Hrozba nějakým způsobem použila nějakou porušenou schopnost, aby druidovi klesla úroveň na 166! A pak byli chyceni všichni ostatní legáti, všichni kromě Eileen. Ta jim rázně odmítla pomoci - byla zaneprázdněná powerlevelingem. 

	  

	A co udělalo Jádro? Místo aby se zabývala osudem svých přisluhovačů, tupá UI usoudila, že Mogwai zeslábl a že ze všech ostatních je Eileen nejsilnější na 600. úrovni, a udělala z ní nejvyšší legátku! 

	  

	Zpráva o tom, že Eileen předstihla Scytha a stala se nejlepším hráčem na světě, otřásla médii a sama Watersová řekla Fenovi o změně v hierarchii Ničivého moru - Liam byl u toho a všechno slyšel. Dlouho ignorovala všechny pokusy o kontakt, ale nedlouho před koncem Démonských her se z ničeho nic ozvala: 

	  

	"Ahoj, Fen! Jak to jde, zlato? Pořád sedíš v té kleci?" 

	  

	Eileenin tón byl posměšný, ale vůdce Elity se uměl mistrně proměňovat, když mluvil s těmi, kdo byli nad jeho postavením; masíroval její ego, ronil krokodýlí slzy, bědoval nad svými věřiteli a mizejícími sponzory a prosil o pomoc. 

	  

	"Mám pro něj pochopení," odpověděla Eileen suše. "Slyšela jsi to? Přesně tak, dosáhl jsem šestisté úrovně! Ne, ani se neptej, jakou odměnu jsem za ten úspěch dostala. To se dozvíš v pravý čas. Volám ti, abych ti řekla, že jsem připravená se sejít a probrat podmínky.“" zeptala jsem se. 

	  

	Dohodli se, že se sejdou na základně Elity v Himálaji, ukryté v neprostupných lesích a horách. Skutečná pevnost, jejíž bohatství výzdoby zastínilo nejlepší hotel v jakémkoli lunárním letovisku. 

	  

	Všichni důstojníci se vydali na setkání s nejvyšším legátem. Nejprve se z jejího Lamborghini Madura vyvalilo několik bojových droidů, pak vystoupila sama velkolepá černovláska. Měla na sobě konzervativní černé šaty. Letáky jejího doprovodu prozrazovaly pestrý oddíl elitních bodyguardů. 

	  

	"Slečno Watersová!" Fen k ní přiskočil a uctivě se jí uklonil. 

	  

	Host se nechal doprovodit do budovy. Její strážci se rozdělili - někteří šli s ní, jiní zůstali venku. Liam ji viděl už dříve, ale teď Eileen vypadala prostě úchvatně. 

	  

	Ze všech přítomných se zdálo, že jen oni dva přirozeně zapadají do luxusního interiéru základny. Uvnitř to vypadalo jako v muzeu, stěny byly vyzdobené originálními neoklasicistními obrazy, Fen Siao-kuangovým oblíbeným druhem. 

	  

	"Tohle místo je roztomilé," řekla Eileen uznale, když se rozhlížela po hale klanové základny. "Jako pohádkový palác!" 

	  

	"Copak základna Vdovců není taková?" Liam se zeptal. 

	  

	"Opustila jsem klan," řekla dívka a zavrtěla hlavou. "Ale ne, tam to bylo jiné. Ne tak... zářivé. Obyčejné interiéry, moderní materiály. Plast, sklo, hliník. Ale tahle podlaha je z pravého dřeva, ne? Woah!" 

	  

	"Jsme přece Elita," odpověděl Fen hrdě. 

	  

	"Jistě, jistě... Ale být vámi, hlídal bych si své finance a utrácel za luxus o něco méně. Než se chlubit, tak raději vydělávat, že, Fene?" 

	  

	Vůdce klanu se té poznámce zasmál, ale už teď bylo jasné, co tím Eileen myslí - vzhledem k současné situaci se náklady na všechen ten luxus zdály šílené. Čím dál víc se zdálo, že elity jsou jako obrovská duhová mýdlová bublina připravená každou chvíli prasknout. Klan ulovil a naverboval kolem stovky těch nejlepších řemeslníků, bojovníků a prostě hráčů se vzácnými úspěchy, které by zlepšily postavení a schopnosti klanu. Nalákali je na podíl ze zisku a smlouvy s mnoha nulami, ale teď, když byla klanové pokladnice prázdná... 

	  

	Celkově jim setkání s Eileen Watersovou změnilo život. Pokud by se nedokázali dohodnout, pak by se Elita mohla rovnou rozpustit. Liamovi to bylo jedno, ale Fen a Ignatius... Jistě, každý špičkový klan by s radostí přijal Criterror, ale Mogwai, snížený na 166. úroveň, by teď těžko byl žádaný... Zvlášť po všem tom vydírání a vyhrožování. Nechtěl se vrátit do chudinské čtvrti Šen-čenu, ať to stojí, co to stojí. 

	  

	V konferenčním sále zasedlo devět legátů ke kulatému stolu, aby projednali podmínky získání pomoci od Eileen, nejvyšší legátky a nositelky jedinečné třídy - Úderné čepele Innoruuk. 

	  

	Podle zvyklostí vysoké společnosti však nejprve diskutovali o neutrálních tématech, zejména proto, že bylo dobré se na jedno z nich zaměřit - na Démonické hry, které se přenášely na holografických stěnách sálu. 

	  

	"Nejhorší Hry, jaké pamatuji," řekla Eileen a zamračila se na Guye Barrona Occia. 

	  

	"Souhlasím!" Fen rychle navázal konverzaci. "Od začátku bylo zřejmé, že Sněhová bouře spolupracuje s Hrozbou!" 

	  

	"To je sporné," namítl host. "Ale to, že má Scyth pořád štěstí... Myslím, že je na jeho straně umělá inteligence. Co jiného by to mohlo být?" 

	  

	"Proč si to myslíte, slečno Watersová?" Fen se zeptal a oči se mu zúžily. 

	  

	"Nejjasnějším příkladem je, když Scyth skončil na patře, které mohlo být jediné, kde mohl přežít i se všemi svými debuffy. Ta šance je jedna ku šesti stům šedesáti šesti. Lidé prohráli celé jmění na ruletě." 

	  

	"Pravda, a tam je šance mnohem vyšší..." Fen přikývl. "Ale UI Prokleté propasti je na rozdíl od té ve velkém Disu řízená. Z čehož můžeme usoudit, že Scyth musí mít podporu samotné korporace." 

	  

	"Tak proč ta diskvalifikace?" Biancanová se ozvala. 

	  

	"Připomeň mi, jak to vlastně dopadlo?“ Liam se jedovatě zeptal. "Hlasování v Sheppardův prospěch!" 

	  

	"Přesně tak!" Fen vykřikl. "Celá tahle okázalá show je podle scénáře Sněhové bouře. Je dost podezřelé, že se vážení hráči postavili na stranu podvodníka, nemyslíš?" 

	  

	"No, Pekelná ryba Cestovatelka a lidi z Modusu jsou jedna věc, ti se domluvili," řekl Liam. "Pokud vím, Hinterleaf je se svým spojenectvím s Probuzenými spokojený. Ale Lojza mě překvapil!" 

	  

	"Jo, není možné, aby Quetzal použil tu Aegis dobrovolně..." povzdechl si Cray, bývalý Exko. "Znám ho dobře a Renato by Sheppardovi nikdy nepomohl, zvlášť po Kinemovi!" 

	  

	"Na sto procent," souhlasil Angel. "Renato je muž pevných zásad. Jediný důvod, proč je vůbec na Hrách, je pomsta Hrozbě. Korporace na něj určitě vyvíjela nátlak. On nebo plukovník..." 

	  

	"A kdo vyvíjel nátlak na Destiny?" Eileen se zeptala. "Ten bimbas z Dětí Kratových si myslí, že všichni ostatní jsou zbyteční, dokonce i já! Já, vůdce Vdovců, spojeneckého klanu! Co je pro ni nějaký podřadný děcko?" 

	  

	"Scyth ji zachránil před Marcusem," zabručel Ronan a pohladil Laneirana po paži. "S Janssonem si není radno zahrávat. Lan to sama poznala ještě před Kratovými dětmi, když byla s Marcusem ve Warsongu." 

	  

	"Jo..." Laneiran se zavrtěla. "Marcus je zvíře. Kvůli němu jsem odešla! Nedovedu si představit, proč k němu Destiny vůbec chodila pro pomoc! Lepší prohrát, než být dlužníkem takového člověka." 

	  

	"Naprosto tě chápu," přikývla Eileen a její hlas zněl soucitně. "Nesnáším úchylné osly, jako je Marcus! Vždycky chtějí jen jedno... Až vás všechny osvobodím, půjdeme rozbít všechny hrady Warsongu!" 

	  

	Několik vteřin nikdo nic neříkal, bál se, že by mohl vyplašit své štěstí. 

	  

	"Takže ty nás chceš zachránit?" Anděl se nesměle zeptal. 

	  

	"A nejen to. Naučím vás, jak se rychle dostat na vyšší úroveň, protože toho máme hodně na práci... Ale nejdřív vám chci něco vysvětlit." Eileen upřela na Fena napjatý pohled. "Ve sklepení mého bývalého hradu jsi Skythovi řekl, že víš, jak se dostat na jeho ostrov s chrámem Spáčů a klanovou základnou. Blafoval jsi?" 

	  

	Mogwai se na okamžik zamyslel a zavrtěl hlavou: 

	  

	"Ne. Nejenže vím jak, ale také jsem tam byl." 

	  

	"Dobře." Watersová se uvolnila a tvář se jí vyhladila. "Tak dobře. Víš, že k Ničivé pohromě se přidalo osm temných Nových bohů: Ahriman, Ravana, Iblis, Skadi, Cthulhu, Kimi a baron Samedi. Každý z nich se má stát patronem jednoho z legátů." 

	  

	"Osm bohů? Ale legátů je devět!" Liam se zarazil. 

	  

	"Přesně tak," přikývla Eileen a souhlasně se na něj podívala. "Jádro potřebuje devátého boha. Starou bohyni smrti, Morenu. Jediný způsob, jak se k ní dostat, je přes její kult..." 

	  

	"Morenini kultisté byli spatřeni se Skythou, než opustili chrám Spáčů v poušti!" Criterror vyhrkl, pak se začervenal a podíval se na Eileen: "Omlouvám se, že vás vyrušuji, slečno Watersová. Pečlivě jsem si prostudoval záznamy zrušené bitvy." 

	  

	Eileen si ho nevšímala: 

	  

	"Každopádně vím, že se skrývají na ostrově Scyth. Lhůta pro splnění úkolu Jádra se blíží, takže budu potřebovat pomoc vás všech.“ 

	  

	"Co ještě potřebujete, abychom udělali, slečno Watersová?" Fen se zeptal, naklonil se dopředu a promnul si ruce. Nálada bývalého nejlepšího hráče světa se zlepšila. "Jsem tak unavená z toho nicnedělání!" 

	  

	"Dokud Hry pokračují, my jenom zvyšujeme úroveň," pokrčila Eileen rameny. "V Hromové úžině jsou moby až na tisícové úrovni a je tam dost místa, abychom se všichni mohli rozptýlit a udržet si nesmrtelnost. Hned po skončení Her budeme muset zničit chrám Spících bohů v poušti, ale to zvládnu sama.“

	  

	"Existuje teorie, že síla Skythu závisí na počtu chrámů Spáčů," řekl Ignác zamyšleně. 

	  

	"To není jen teorie, je to pravda." Eileen přikývla a vrhla na něj měřicí pohled. "Oslabíme Hrozbu a sestavíme nemrtvou hordu - mořské tvory, létající bestie a pěchotu. Jakmile budou Hry hotové, zaútočíme na Scythův ostrov, zničíme poslední chrám Spáčů, zlikvidujeme Hrozbu, pokud to půjde, a prostřednictvím jejích stoupenců navážeme kontakt s Morenou. To všechno uděláme co nejdříve, aby si za měsíc na Hrozbu třídy A a Spáče nikdo ani nevzpomněl." 

	  

	"A pak?" Fen se zeptal a zalapal po dechu. 

	  

	"Cokoliv budeme chtít! Můžeme se vydat do Meazu nebo Terrastery, prozkoumat Bezedný oceán. Jsme nemrtví! Fen, ptala ses na mou odměnu za First Ever: Úroveň 600! No, dali mi Ledovou stezku." 

	  

	Vrhla vítězoslavný pohled na ploché tváře legátů a vysvětlila: 

	  

	"Zamrzne hladina oceánu na půl míle dopředu. Na hodinu. Výsledkem je pevná cesta na vodě, široká sto třicet stop." 

	  

	"Ochlazení?" 

	  

	"Patnáct minut." 

	  

	Na tvářích ostatních se objevilo pochopení, následované překvapením a pak vzrušením: 

	  

	"Do prdele!" řekli všichni důstojníci elity téměř jednohlasně. 

	  

	"Přesně to jsem si myslel," řekl Waters a široce se usmál. "Teď se můžu dostat do jakéhokoli bodu v Dis. Spolu se svou nemrtvou hordou. Právě teď by kterýkoli z mých přisluhovačů mohl sólově zničit celou armádu Společenství - zvyšoval jsem jim úroveň pomocí morové podpory. Mimochodem, radím ti, abys udělal totéž." 

	  

	"Sama nebesa nám vás poslala, slečno Watersová!" Fen vykřikl a hlas se mu třásl. 

	  

	"Nesnažte se tak rychle oslavovat, pane Siao-kuangu. Ještě jste neslyšel mé podmínky..." 

	  

	O hodinu formalit později byla Eileen novou vůdkyní elity. Fen si ponechal funkci zakladatele a čestného prezidenta. A dostal příležitost vyrovnat se se svými věřiteli. 

	  

	Je samozřejmé, že Liam na odchod z Elity úplně zapomněl. Stačilo pár týdnů, možná měsíc, a mohl zapomenout na to, co mu teta Elizabeth a Otto Hinterleaf říkali o zatracené věci. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 1. Těžká rozhodnutí 

	  

	  

	Většinu cesty do Cali Bottom jsem podřimoval a snažil se vyspat na to, co mělo přijít. Věděl jsem, že jakmile se vrátím na základnu a přihlásím se do Dis, spánek bude luxus. Hairo a Willy mluvili potichu, snažili se nedělat hluk a prohlíželi si spisy kandidátů na nové členy klanu. 

	  

	Když mě bezpečnostní důstojníci probudili, leták byl stále na cestě - přeplouvali jsme Karibik. 

	  

	"Alexi! Něco se děje..." Hairo se ozval. 

	  

	"Co?" Zamumlal jsem a protřel si oči, které se odmítaly otevřít. 

	  

	"Sněhová bouře vyslala nouzovou zprávu!" Willy zvýšil hlasitost a vyvolal holoprojekci. 

	  

	Přede mnou se objevila Chloe Cliffhangerová. Ředitelka Společenství a spojení mluvila horlivě a zlaté obroučky jejích brýlí se leskly: 

	  

	"...tvrdím, že oznámení Destiny Windsorové nemá vůbec žádný reálný základ. Je to nepodložená konspirační teorie..." 

	  

	Když nechal Chloe aktivní hlas, Willy vyvolal kanál z jiného kanálu - všechny zprávy ukazovaly miliony neobčanů, kteří se shromažďovali na hranicích občanských okrsků po celém světě a dožadovali se opravy vadných kapslí. 

	  

	"...musíte s tím nepořádkem okamžitě přestat!" Chloe pokračovala. "Jinak Sněhová bouře v souladu se svou dohodou s OSN stáhne všechny virtuální imerzní kapsle pro neobčany a nebudou podléhat výměně!" Zamrkala, zhluboka se nadechla a pokračovala klidněji: "Vzpamatujte se, lidi! Přijdete o práci..." 

	  

	Vypnul zvuk a Hairo se řečnicky zeptal: 

	  

	"Je lepší být živý a nezaměstnaný, nebo mrtvý a horník?" Aniž by čekal na odpověď, změnil téma: "Dobře, Alexi, když už jsi se vyspal, je vhodná doba probrat obchodní záležitosti. Navrhuji, abychom začali s tím nováčkem..." 

	  

	Přede mnou se objevila holoprojekce malého a hubeného mladíka. Záda měl skloněná, oči a ramena úzká, na bradě a pod nosem stín na pět hodin. 

	  

	"Hiros ninja, ve skutečném životě známý jako Tomoshi Kurokawa," řekl Willy. "Jednadvacet let, narozen v Kjótu. Naprostý společenský samotář. Stresuje se a při mluvení se cítí nepříjemně." 

	  

	"Hikikomori," dodal Hairo. "Lidé, kteří se zříkají integrace do společnosti a místo toho dávají přednost společenské izolaci. Když se poprvé setkal s Hungem, ztratil vědomí." 

	  

	"Vážně?" Stěží jsem zadržoval úsměv. 

	  

	"Vážně," zamračil se Hairo. "A je to člověk z Triády." 

	  

	"Cože?!" 

	  

	"Ke cti mu slouží, že se ke svým kontaktům hned přiznal. Při našem prvním setkání v Kinemě." 

	  

	"Vy jste byli v Kinemě?!" 

	  

	"Jo, Willy a já máme postavy," uchechtl se Hairo. "Proč ne? Plukovník to vyžadoval. Každopádně k věci. Tomoshi, neboli Tommy, jak mu začali říkat Rodriguez a Lee, se dostal na špatnou stranu Triády. Nezabili ho, protože se rozhodli, že ho místo toho využijí." 

	  

	"Jak?" 

	  

	"Vystrašili ho, donutili ho myslet si, že jeho jedinou šancí je jít tě hledat. Což udělal, a dokonce dostal příslib ochrany. Tommy sám nikdy netušil, že je hlavním objektem špionážní operace. Na něco z toho jsme s Willym přišli, něco z toho nám řekl váš všemocný Behemoth." 

	  

	"Jo," přikývl Willy. "Říkal jsem ti, že mě Spáč děsí, ne? Každopádně jsme si museli lámat hlavu, abychom přišli na způsob, jak toho kluka dostat z Kjóta." 

	  

	"Jak jste ho dostali ven?" 

	  

	"Stejně jako tebe. Přímo před nosem Triády. Roj se s ním a několika Divochy tři dny schovával v Sibiřské zóně, pak ho vzal do Kamerunské kloaky, pak k nám do Cali Bottom..." 

	  

	Reproduktory v kabině zacinkaly. Ženský hlas nám oznámil, že se blížíme k cíli. Když jsme přistáli, Hairo zavrtěl hlavou: 

	  

	"Nečekejte vřelé přivítání. Říkal jsem klukům, aby nechodili na střechu..." 

	  

	Přistávací plošina byla skutečně prázdná, když jsem po ní přešel v maskovací baseballové čepici. Vítali nás tam jen moji bodyguardi Maria Saar a Roj van Garderen. 

	  

	Oproti mému očekávání jsem nemířil do svého bytu - Willy stiskl ve výtahu tlačítko pro první patro. Kabina prudce klesla, dveře se otevřely a my vyšli do hlavní chodby patra, hlučné, prostorné a světlé jako městský bulvár. Všude kolem byli cizí lidé. 

	  

	Když mě spatřili, kolemjdoucí se zastavovali, ustupovali, dívali se, jak jdu. Lidé sedící na lavičkách pod stromy vyskočili, aby si mě prohlédli. 

	  

	Hung a Ed seděli na křižovatce v dálce, za skleněnou výlohou obchodu s obuví. Moji spolubojovníci si mě zatím nevšimli. Dav proudící ke mně je stále skrýval před zraky. 

	  

	Nejen kolemjdoucí dívky a ženy, ale i někteří muži ke mně natahovali ruce, poplácávali mě po ramenou, křičeli a já nevěděla, co mám dělat. Každé dítě sní o tom, že se stane bohatým a slavným, představuje si, jaké to je, když se prochází po červeném koberci, když fanoušci skandují jeho jméno. Potíž je v tom, že to nikdy není dobrý pocit, jen děsivý - možná jsem na hrách prošel ohněm, ale stejně jsem chtěl být v bezpečí a daleko od zvědavých očí. 

	  

	Manny šel směrem ke mně a rozestoupil se od davu, aby uvolnil místo starému Haroldu Furtadovi, Trixiinu dědečkovi na vozíku. 

	  

	"Náš šampión se vrací!" Harold sípal a neznělo to zrovna nadšeně. "Nechte mého vnuka jít! Svůj trest si už odseděl a já mu dám ještě schovávačku!" 

	  

	"Harolde, no tak...!" Manny řekl. "Nech toho kluka, vždyť se teprve vrátil!" 

	  

	Oběma jsem potřásl rukou. Manny mě objal a poplácal po zádech, než je odstrčil. 

	  

	Za tu dobu, co jsem byl na Hrách, se bytový dům zaplnil k prasknutí - nastěhovala se sem první vlna dělníků s rodinami, několik Divokých ze Zón a pak všichni noví rekruti, které Ed s ochrankou pečlivě vybrali. 

	  

	"Alexi! Scyth! Alexi! Scyth!" řval dav. 

	  

	Protlačil jsem se ke svým blízkým přátelům: Edovi, jeho sestře Polyanně a Hungovi. Když jsem přišel blíž, uviděl jsem inženýry Sergeje Yuferova a Yoshihiru Uematsu. Vysoký Hung si mě přes hlavy davu všiml jako první. Ušklíbl se a loktem strčil do Eda, který se mi podíval do očí a ostražitě se usmál. Oba se začali prodírat davem směrem ke mně. Tomoshi-Hiros, kterého jsem také viděl vedle nich, se vznášel stranou a pečlivě se vyhýbal tomu, aby se někomu setkal s očima, i když se mým směrem uklonil. 

	  

	Když se přiblížili, Ed mě chytil za hlavu a křikl mi do ucha: 

	  

	"Všichni jsme ti fandili! Předvedl jsi dobrou show. Dokonce i ti neobčané, kteří s tebou předtím nemluvili, tě teď berou skoro jako syna nebo bratra! Teď je tu asi patnáct set tvých fanoušků, kamaráde!" 

	  

	Uf, tahle část byla drsná. Nechtěl jsem nikoho ignorovat, a tak jsem si potřásl rukou, kývl, usmál se a opětoval všem pracovníkům objetí. Pracovníci ochranky ani nemrkli, stejně jako moji bodyguardi, ačkoli nepřítel mohl snadno splynout s davem. Buď si byli každým jistí, nebo... věděli, že mi tihle lidé neublíží. 

	  

	Myslel jsem si, že se dav pročistí, ale to jsem se sakra mýlil! Lahve se otevíraly, začala hrát hudba, zpívaly se písně - bylo to, jako bych se teleportoval na karneval! 

	  

	"A teď odcházíme," vykřikl Hairo. 

	  

	V narůstajícím rachotu oslav jsem ho sotva slyšel. Vzal mě za paži na jedné straně, zatímco Willy stál po mém druhém boku. Roj a Maria nás kryli zezadu. Pomalu jsme se přesunuli ke schodům a výtahům. Tomoshi-Hiros se táhl za námi a vyměňoval si slova s Yoshim. 

	  

	"K tobě?" Hairo se zeptal ve výtahu. 

	  

	"Máš hlad?" Maria se zeptala. 

	  

	"Na klanovou radu?" Hung a Ed navrhli jednohlasně. 

	  

	"..." Hiros mě propaloval očima. Střetl jsem se s jeho pohledem a on sklonil hlavu. 

	  

	"Co kdybychom se všichni vrátili ke mně?" Zeptala jsem se. "Důstojnická schůzka u mě. Můžeme se přitom najíst...“ 

	  

	Bylo rozhodnuto. Když jsme vycházeli z výtahu, Tommy-Hiros požádal Eda, aby se držel zpátky, a tiše se ho na něco zeptal. Odpověděl, pak šel směrem k nám a nechal výtah zavřít a odvézt Japonce do jeho vlastního bytu. 

	  

	"Probereme to bez něj," řekl Rodriguez. "Stejně s ním ještě není nic rozhodnuto." 

	  

	"Ty se kvůli svému bytu vyděsíš," zašeptal Hung spiklenecky. "Ed a já máme přesně takové..." 

	  

	Zatímco jsem byla pryč, přivezli nábytek a dokončili zařízení a vybavení. Teď můj byt vypadal jako kancelář, zvlášť v obýváku. Na velké stěně naproti vchodu zářila mapa Disgardie a u pravé stěny stál pult s kuchyňským náčiním. V rohu parkoval droid na úklid, ale mě přivítal... 

	  

	"AT!" Vykřikl jsem. Můj kočičí pes vyskočil v alsaské podobě, položil mi tlapky na ramena a olízl mi obličej. "Hodný pejsek! Kde ses tu vzal?" 

	  

	"Přivedl ho Hairo," řekla Maria a šťastně se usmála. 

	  

	"Řekla jsi o něm Renatovi na začátku Démonských her, pamatuješ?“ Hairo řekl. "No, kontaktoval jsem tvé rodiče, získal jsem přístup do bytu tvých rodičů a vyzvedl jsem si toho kočičího psa." 

	  

	Moje ložnice byla mnohem útulnější. Na jedné straně postele se objevila bílá skříň, na druhé skříň. 

	  

	Když jsem vstoupila, šeré šero ustoupilo teplému dennímu světlu. Na stěnách se objevil výjev krajiny, takže to vypadalo, jako bych se ocitla na vrcholu hory. Byl to závan čerstvého vzduchu, nebo se mi to jen zdálo? 

	  

	Pět minut na sprchu a převlečení a vrátil jsem se do obývacího pokoje. 

	  

	Všichni už seděli u podlouhlého oválného stolu z materiálu, který dokonale imitoval dřevo. Nebo byl skutečný? Spadla jsem do křesla v čele stolu a to se okamžitě vytvarovalo podle tvaru mého těla. Na područkách byla masážní tlačítka. 

	  

	Maria vytáhla šest různých druhů pizzy, od peperoni po pikantní vulkanickou. Každý jsme snědli kousek a pak se pustili do práce. 

	  

	Rozhodli jsme se, že všechny záležitosti skutečného života probereme jako nejvyšší prioritu, a pak se vydáme do Dis a budeme pokračovat v jednání s Patrickem, Iritou a našimi strážnými klanickými kolegy tam. 

	  

	"Díky novým dělníkům teď z Mengozy dostáváme dost," poznamenal Ed. "Příjmy klanu se zvýšily o 741 %. Naše výdaje se samozřejmě také zvýšily, ale příjmy pokrývají výdaje." 

	  

	"Máme sto divokých, kteří jsou vybaveni. Rozdělili jsme je do tří letek - hlídají budovu i celý region. Jejich rodiny a přátelé se přidali ke klanu a pracují jako řemeslníci," hlásil Hairo. "Ve zprávách se o tom nepsalo, ale rozbili jsme zbytek bandy Diega Aranzabala. Cali Bottom je zcela naše..." 

	  

	Pro kartel i zbytek světa to byla obyčejná změna poměru sil v regionu. Šéfem našich Divokých byl jistý Ivan, Hairův přítel, a právě jeho jsme navrhli jako tvář nového zločineckého "raketýru", jak se Willy vyjádřil, v Cali Bottom. Ivan se dokonce sešel s lidmi z kartelu a dohodli se na neutralitě. Divocí dostali jejich požehnání, aby "drželi revír". To se mi samozřejmě nelíbilo, ale Hairo mi to vysvětlil: 

	  

	"Příroda nesnáší vakuum. Kdyby se Ivan neohlásil, rozpoutalo by se peklo. Spousta supů v ostatních neobčanských okrscích chce nové území. Místo toho teď všichni vědí: Cali je pod kontrolou. Budou si dávat pozor, aby se do toho nezapletli." 

	  

	Zprávy byly většinou dobré. Klan rostl, zlepšoval své schopnosti a postupně se měnil nejen v prosperující společnost, ale také v mocnou bojovou sílu. 

	  

	"Mimochodem," řekl Ed. "Omlouvám se, že jsme na vás nepočkali, ale měli jsme příležitost slavit. Manny měl narozeniny, tak jsme pro něj uspořádali oslavu a dali mu tisíc zlatých od klanu.“ 

	  

	"A protože to viděli všichni dělníci, vyhlásili jsme, že stejnou odměnu dostane každý Probuzený, který pracuje alespoň šest měsíců," dodal Hung. 

	  

	Při probírání všech těchto dobrých zpráv jsme odkládali těžká rozhodnutí. 

	  

	"Dobrá, promluvme si o Malikovi," řekl jsem. "Co víš?" 

	  

	"Slyšeli jsme tu nahrávku jeho rozhovoru s Tissou," odpověděl Ed. "Malik nám řekl to samé, jen z nějakého důvodu začal lhát o těch dýkách - tvrdil, že je neukradl, jen si je vzal do úschovy." 

	  

	"Jak se to vůbec stalo?" 

	  

	"Správce klanu má povolení rozdávat policistům jakékoliv předměty, na nic se neptá. Nákaza toho využila a my pořád nevíme, kolik si jich vzal 'do úschovy', když se přehraboval v té nekonečné kořisti, kterou jsme po tobě posbírali." 

	  

	"O čem přemýšlet, hoši?" Maria se horlivě zeptala. "Jednou had, navždy had. Vykopněte ho k čertu!" 

	  

	"Ví toho moc," řekl Hairo a zavrtěl hlavou. 

	  

	"Pojďme hlasovat," navrhl jsem. Srdce mi rychle bušilo; bouře, kterou do mé duše zasel Malik s Tissou, ještě neutichla. "Jen my tři, je to náš přítel. Já jsem pro to, abychom vykopli Nákazu z klanu a stoupence Spáčů.“ 

	  

	Učinit správně takové rozhodnutí, aniž bych se zmýlil, vyžadovalo, abych odložil stranou svůj hněv a pokusil se být co nejobjektivnější, ale to se nedělo. Jakmile mé rozhořčení opadlo, vystřídal ho ještě odpornější pocit vůči Malikovi - znechucené zklamání. 

	  

	"Nemůžu ho vykopnout ze stoupenců," řekl Ed a soustředěně zíral na své propletené prsty. "Má na sobě Behemothův blok." 

	  

	"Tak mu vezmi hodnost kněze!" 

	  

	"Souhlas," řekl Hung, chroupal pátý kousek pizzy a zvedl druhou ruku. "Hlasuju pro to, abychom ho nakopli." 

	  

	Ed s odpovědí nespěchal, zvažoval všechna pro a proti a mračil se. Skoro jsem slyšel, jak mu v mozku pracují ozubená kolečka. Malik pro něj byl koneckonců skoro bratr. 

	  

	"Já jsem taky pro," řekl nakonec. "Ale nejdřív může vrátit všechno vybavení. Všechno!" 

	  

	"A co když při vracení věcí odejde hlubinami?“ Zeptal jsem se. 

	  

	"Přes Závoj zkreslení nikam nepůjde," zamumlal Hung a utřel si ústa ubrouskem. "Nastavili jsme ji tak, aby propouštěla jen důstojníky." 

	  

	"Dobře. Pak je rozhodnuto," řekl jsem a ukončil hlasování tím, že jsem bouchl pěstí do stolu. 

	  

	Zklamání se mi rozprostřelo po duši jako inkoustově černý mrak. Ach, Maliku, Maliku, proč jsi takový idiot? Co je to s tebou? Chápal jsem naprosto přesně, proč to udělal - vytvářel si záchrannou síť pro případ, že by se Scythovi něco stalo. A to by bylo všechno, ale... 

	  

	"No, to je v Dis," řekl Willy a odkašlal si. "A co skutečný život?" 

	  

	"Nemůžeme ho nechat jít!" Hairo vyštěkl a přišpendlil mě pohledem. "Cože?" "Má s klanem smlouvu, porušil ji. Jako korporace máme právo zvolit mu trest.“ 

	  

	"Dobře, necháme ho v izolaci," řekl jsem. "A ve sklepě hradu uděláme blokovací celu. Nákaza tam může zůstat." 

	  

	"Trixie můžeme pustit ven. Na zahradu nemá kdo dohlížet," řekl Ed. 

	  

	"Jasně, jeho děda už stejně všem leze na nervy," přikývl Hairo. "Trixie dostala zákaz. Nesmí opustit budovu." 

	  

	"Z ostrova se nedostane ani v Dis," dodal Hung. 

	  

	"Pojďme hlasovat..." 

	  

	Trixie dostal amnestii a my jsme se přesunuli k Hirosovi. Hairo si přinesl holozápis a četl: 

	  

	"Tomoshi Kurokawa, Hiros, ninja 349. úrovně. Hrozba třídy E, současná úroveň M. Schopnost: třicetisekundový astrální vztek s hodinovým cooldownem. Zbraňové dovednosti: Dýky a kuše na třetí úrovni." 

	  

	Jak jsem poslouchal vrchního bezpečnostního důstojníka, čelist mi klesala níž a níž. 

	  

	"Ten idiot ti to všechno řekl sám?“ 

	  

	"Informaci obdržel vyšší důstojník Crawler jako plnohodnotný zástupce vůdce klanu," odpověděl Hairo nevzrušeně. 

	  

	"No jo, to bylo šílené, sám jsem to nečekal!“ Ed řekl vzrušeně. "V podstatě, když jsi odešel do Prokleté propasti, systém ukázal, že jsi mimo Dis, a řízení klanu přešlo na mě. A já viděl všechny Hirosovy informace!" 

	  

	"Dovedu si představit, co jsi vymyslel..." Usmál jsem se. 

	  

	"Staví kouzelnou věž!“ Hung se na Eda bokem usmál. 

	  

	"Hele, na tom už jsme se se Scyth dohodli!" Ed se bránil. "Jen jsem si říkal, proč čekat?" 

	  

	"A?" "Jak daleko jsi se dostal?" zeptal se. 

	  

	"Stavíme druhé patro, Kusie nám dohodil pracovní četu," odpověděl Ed. Co se týče Hirose... Tommy prošel všemi bezpečnostními procedurami. Zatím je řadovým členem klanu, z ostrova ho nepustíme. Mentální blok od Spáčů, stejně jako adept, mentální smlouva..." 

	  

	"Kterou jsme mimochodem vylepšili," vložil se do toho Willy. "Abychom se ujistili, že se to, co se stalo s Trixie, nebude opakovat..." 

	  

	
"Jo," přikývl Ed. "Co uděláme s Hirosem? Začíná ho nudit, že jen tak sedí. Celý den tráví sledováním holokaustu, broušením v moři v Disu - vážně, prostě tam na půl minuty vleze, zabije pár mobů a pak se odhlásí, zatímco čeká, až mu vychladne schopnost." 

	  

	"Nech to zatím tak, jak to je," řekl jsem. "Vezmeme ho s sebou a uvidíme, co je to za člověka. Podle toho, co jsem zatím viděl, je trochu podezřelý. Nějaký sociofob!" 

	  

	"Vzpomeň si na sebe," ušklíbl se Hung. "Byl jsi stejný jako on, než jsme tě objevili. Pořád se někde schovával, utíkal... Vzal jsem ho na pivo, rozpovídal jsem ho... Zdá se, že je v pohodě." 

	  

	"Uvidíme. Dobře, je čas vyrazit do Dis." 

	  

	"Ještě jedna otázka..." Ed si vyměnil s Hungem rozpačitý pohled. "Tissa." 

	  

	"A co ona?" 

	  

	"Něco ti uniklo. Tissa má 33. úroveň!" 

	  

	"A Velký úspěch!" Hung zamumlal. "Stala se nejlepším hráčem v celé historii pískoven!" 

	  

	"No... tak to jí asi gratuluju. No a co?" 

	  

	Všichni kluci najednou otevřeli pusu, ale Ed šťouchl Hunga do ramene a řekl: 

	  

	"Necháš mě?" Přikývl a otočil se ke mně. "Poslechni si tohle - dostala výhodu Druhá šance. Je to pasivní schopnost, která automaticky oživuje spojence v bitvě!“ 

	  

	Vzpomněl jsem si, jak Inchito křísí padlé a obrací průběh bitvy. Tohle bylo ještě úžasnější! 

	  

	"Škoda, že má hodinový cooldown," řekl Hung. "Ale jen pro lidi, kteří už byli oživeni!" dodal, zřejmě neodolal a upřesnil. 

	  

	"Šťastné Bílé Amazonky, co na to říct..." 

	  

	"Ty to nechápeš, Alexi! Opustila Amazonky! Už je zpátky doma, u svého otce! A žádá, aby mohla přijet sem, do Cali..." 

	  

	"V žádném případě," řekla jsem rozhodně a zvedla před sebe ruce. Citové rány byly příliš čerstvé. "Ona se k Probuzeným nevrátí. Co by vůbec dělala?" 

	  

	"Zvýšit úroveň," zamumlal Ed. "Co jiného? Nejlepší hráč na pískovišti nemůže zůstat na pískovišti! Vyhodili ji z Tristadu. Tissa je na Charinze.“ 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 2. Moongrove 

	  

	  

	DŮVODY ODCHODU MELISY SCHAFEROVÉ Z Bílých Amazonek byly tak obyčejné, že jsem ani nevěděla, co si o nich myslet. Poté, co se dívka dostala do křížku s Mogwaiem a jeho Podmaněnou myslí, rozhodla se rozejít se svým přítelem s vysvětlením, že ji Liam kromě všeho ostatního podvádí. 

	  

	"A jak na to přišla?" zeptal se Liam. Zeptal jsem se. 

	  

	"Podle všeho je ostrov Amazonek totální hadí doupě," odpověděl Ed. 

	  

	"Ale takoví krásní hadi," ušklíbl se Hung. "V podstatě se zvěsti o Liamových záletech dostaly k Tisse ještě před Hrámi a potom to potvrdila u těch, se kterými spal. Holky využijí každou příležitost, aby mohly pomlouvat." 

	  

	"Tissu tam stejně neměly moc rády, protože Amazonky soupeřily o Liamovu pozornost, a on si pak šel vybrat naši kamarádku," dodal Ed. 

	  

	"Jenže se ukázalo, že to nebyl on, kdo si vybral. Ostatní Amazonky Tissovi řekly, že to byl úkol od Elizabeth, Liamovy tety. Alexi, tohle byl Hinterleaf, který hledal způsob, jak se k tobě dostat. Zatímco si Liam hrál na zamilovaného mladíka, on pořád, ehm..." Hung se podíval bokem na Marii. "Pořád se stýkal s ostatními amazonkami. Jakmile to Tissa zjistila, sbalila si věci a zmizela. Nevím, jak si to vyříkala s Elizabeth, ale vypadá to, že bude muset zaplatit pokutu za předčasné porušení smlouvy..." 

	  

	"Kde se Melissa dozvěděla, že jí to stejně odpustíme?" zeptala jsem se. Zeptala jsem se. "Nebo ona ví o té nahrávce?“ 

	  

	"Ona to ví..." Ed zamumlal. "Setkal jsem se s ní a řekl jí to..." 

	  

	"Dohlížel jsem na jejich setkání," přerušil mě Hairo a zachytil můj rozzlobený pohled. "Edward se mnou letěl do vašeho okrsku." 

	  

	"Taky jsem v tom jel, Alexi," řekl Willy. "Hned potom, co tě Quetzal zachránil pomocí Aegis a Behemotovo proroctví se naplnilo, jsem nechal kluky poslechnout si tu nahrávku. Nemohl jsem si to nechat pro sebe." 

	  

	"A Edovi jsem poradila, aby si promluvil s Melissou," zasadila mu Maria poslední ránu. "Bylo důležité, aby věděla, že to pro ni ještě neskončilo. Jinak by mohla udělat nějakou hloupost." 

	  

	"Když jsme byli na vojně, tak se jednou stalo," začal Roj, "že se jeden nováček dozvěděl, že jeho..." 

	  

	"Roj!" Maria ho přerušila a on zmlkl. "Co kdybychom to nechali na později?" 

	  

	Nikomu z nich jsem nic neřekl a snažil jsem se pochopit, co cítím. Nějaká moje část se na ně zlobila, že jednají beze mě. Tohle všechno udělali za mými zády a řekli mi o tom až teď? Chtělo se mi na ně křičet, požadovat... 

	  

	Požadovat co, Alexi? ptala se jiná část mého já. Úplnou podřízenost? Žádnou iniciativu? Co ti na to dává právo? Zapletl ses s těmi lidmi, protože sis byl jistý, že některé věci znají lépe než ty, mají více zkušeností než ty! 

	  

	Obě tyto mé části bojovaly o vliv a moc. Ta první, racionální a zaměřená na úspěch, byla ta samá, která požadovala, abych se zbavil nájezdu na Hry a porazil Abaddona sám. Tuhle svou část jsem dobře znal, velela mi téměř celý život. Velkohlavá, egoistická, věřila, že jedině Alex Sheppard ví, co má dělat, a tak si vždycky vybírala sólovou cestu. 

	  

	Druhá část se projevila, když jsem potkal Darga. Možná existovala i předtím, ale její hlas byl tak tichý, že jsem ho skoro nikdy neslyšel. Definitivně se probudila, když jsem se vrátil s trofejemi za získání Drtiče a Dementoři mě chránili před Cragem, Vistou a Rašidem na hradbách Tristadu. Kdyby mě Crag zabil, můj status Hrozby by se ještě tu noc dostal na veřejnost a ani já bych si tehdy nevsadil na to, že se Scyth dostane z pískoviště. Od toho dne byla ta druhá část stále hlasitější a hlasitější a právě ona mě poslala vyjednávat s Velkým Poem. 

	  

	Hluboce zamyšlený jsem skelně zíral na mapu Disgardu na zdi. Vzpamatoval jsem se a uvědomil si, že sedíme mlčky, všechny oči upřené na mě. 

	  

	Hung si odkašlal, aby upoutal pozornost, a tázavě na mě kývl: 

	  

	"Co budeme dělat s Tissou?" 

	  

	"Přiveďte ji zpátky a nechte ji nastěhovat sem!" Ed vykřikl. "O čem máš přemýšlet?" 

	  

	"Můžeme jí taky dát podepsat duševní smlouvu," řekl Hairo a přikývl. 

	  

	"Bude tam, kde na ni budeme moci dohlížet," pokrčil rameny Willy. "Momentálně je Melissa Schaferová nejslabším článkem naší bezpečnosti. A soudě podle toho, co jsem slyšel o Mogwaiově útoku na náš ostrov, to není jen v reálném životě." 

	  

	Líbilo se mi, že řekl "náš ostrov". Předtím bezpečnostní důstojníci používali "váš", pokud šlo o záležitosti Probuzených v Dis. Ale co jsem mohl říct, když jsem nechtěl vidět Tissu ani tady, ani na Charinze? Přejít do režimu tvrdého vůdce a zakázat to? 

	  

	"Tak co uděláme s naším přítelem, Alexem?" Zeptal se Hung. 

	  

	"To nevím. Nejsou tu všichni důstojníci," řekl jsem a vzpomněl si na Ritu. "Rozhodnutí, jako je tohle, bychom měli přijímat všichni.“ 

	  

	"O čem se má rozhodovat?" Ed se překvapeně zeptal. "Pořád se zlobíš na Tissu, že odešla k Amazonkám, Alexi?“ 

	  

	"Nebo kvůli Liamovi?" Hung se přidal. 

	  

	"Nejsem naštvaná, ale už jí nevěřím.“ 

	  

	Zvedl jsem se a podíval se na hodiny. 

	  

	"Už je čas?" Ed se zeptal. 

	  

	"Jo, za chvíli začne předávání cen. Uvidíme se na hradě." 

	  

	"Kdy?" 

	  

	Nevěděl jsem, kolik času zabere ocenění šampionů Démonických her. Elfové obvykle mluvili velkolepě, v písních, což znamenalo, že i z nejjednodušších vět udělali báseň. Pokrčil jsem tedy rameny: 

	  

	"Nemám tušení, ale zůstaň na síti. Behemoth už čeká. Budeme se muset rychle rozhodnout, co uděláme se zrádci.“ 

	  

	"Stejně se musím brzy přihlásit taky," křikl mi Hung do zad. "Právě teď jsem někde uprostřed oceánu!“ 

	  

	Po vstupu do své kapsle jsem ponoření hned neaktivoval. Zvedl se mi žaludek - hlavně kvůli Malikovi, ale i Tisse. Tohle všechno bylo špatně. Byla jsem naštvaná na oba, ale jeden seděl v cele a měl být vyhozen z klanu, a druhý se měl vrátit, jako by se nikdy nic nestalo? 

	  

	Moje nahá záda sklouzla po stěně, když jsem se sesunul do kapsle, sedl si a zkřížil ruce na kolenou. Srdce mi křičelo, že se chystám udělat nenapravitelnou chybu, po níž něco ve mně - možná moje duše, pokud existuje, - praskne, zlomí se a už se nikdy nevzpamatuje. 

	  

	Být krutý, používat blízké jen jako nástroj k dosažení vlastních cílů... To jsem vůbec nebyl já. Nikdy jsem netoužila po velení, nikdy jsem neusilovala o moc. V tomto ohledu jsem byl starý já stále dominantní, zvyklý dělat všechno sám. Dementoři, kterým jsem chtěl pomoci v jejich konfliktu s Axiomem, to všechno obrátili proti sobě a mně nezbývalo nic jiného než se postavit do čela nového klanu. Neobčané Cali Bottom? O tom není pochyb: kdyby Gyula před půl rokem nepostavil chrám na Charinze, klan by se nikdy nedostal k moci, ale i život dělníků se výrazně zlepšil. 

	  

	Poslední ukázkou mých vůdcovských zkušeností byl můj předvčerejší boj s Abaddonem, kdy jsem rozhodl za všechny své spojence. Bylo dobře, že jsem to zvládl a že na mě kvůli tomu nikdo neměl žádné výtky, nepočítám-li Pekelníkovo mručení. Nájezd dokázal něco, co nikdo jiný nedokázal už skoro dvacet let, a získal za to tři legendární úspěchy! 

	  

	Znamená to snad, že všechna moje rozhodnutí jsou správná, že jsem neomylný? Samozřejmě že ne. Za celou dobu hraní jsem se naučil jednu věc: pokud uvnitř cítím pochybnosti, i když jsem rozhodnutý, je lepší poslechnout své srdce. Jako by Alex Sheppard, člověk, kterého považuji za sebe a za kterého mě považují ostatní, byl jeden člověk, a druhé já - jiný. Možná je to nakonec to pravé? Tedy ta, kterou jsem považovala za svědomí, slabost, přílišné pochybnosti - je to ta pravá Alex? Ne ten, kterým bych chtěl být, a ne ten, za kterého mě považují ostatní, ale skutečné já. 

	  

	Skutečné já si podvědomě promnulo čelo, poškrábalo se vzadu na hlavě... Nether, měl s tím něco společného Behemothův vliv? Od té doby, co mě pohostil svou Ambrózií spáčů, jsem dokonce začal přemýšlet jinak! Vidět různé blbosti, hodnotit své činy nejen teď, ale i ve velkém měřítku... 

	  

	Což mě přivedlo zpět k myšlenkám na Malika a Tissu. Když pominu jejich falešnou zradu na Démonských hrách, tak či onak stejně opustili... dokonce ani ne mě, ale celý klan! Své přátele, nejbližší lidi, které měli! Jedna utekla, jakmile jí někdo před nosem houpal život v přepychu a zářnou budoucnost, druhá kradla. Rozhodl se být sám za sebe pro případ, že bych ztratil status Hrozby. 

	  

	Nejhorší na tom všem bylo, že klan je potřeboval oba. Infect byl bard a archeolog vysoké úrovně, který téměř sestavil stavební plány pro Svatyni zesnulých; Tissa měla schopnost imba, kterou by žádný špičkový klan neodmítl. A oba věděli příliš mnoho o základně Probuzených, o hradu na Charinze, o Spáčích... 

	  

	Behemot měl pravdu ve své předpovědi, že Malikovi a Melisse nikdy neodpustím. Prostě ho špatně pochopili. Nešlo o to, že bych jim nemohl odpustit tu lapálii na Hrách, ale o skutečnou zradu, které se dopustili předtím. 

	  

	"Zahajte imerzi," nařídil jsem umělé inteligenci kapsle. Mé rozhodnutí bylo učiněno. 

	  

	* * * 

	  

	Objevil jsem se v Moongrove, hlavním městě lesních elfů, kteří byli kmenem elfského stromu. Všechny ostatní větve, například temní elfové, se kdysi oddělily a les opustily. 

	  

	Když jsem se rozhlédl kolem sebe, uvědomil jsem si, že jsem třetí, kdo dorazil. 

	  

	"Scyth!" Dryáda Michelle zapištěla. 

	  

	Měl jsem na sobě Chladnokrevného trestance a na pažích mi žíhala zlověstná kosa Smrťáka, takže dryáda si rozmyslela, jestli mě obejme, když se ke mně přiblížila, jen natáhla ruku a dotkla se mé přilby. 

	  

	"Otevři si hledí, chlapče!" ozvalo se ze strany známé zamručení. "Jaká byla cesta domů?" 

	  

	"Michelle, Hellfish..." Sundal jsem si zbroj a zbraně, usmál se a objal své spojence. "Dobře, skoro celou cestu zpátky jsem prospal. Kde jsou ostatní?" 

	  

	S nerovnoměrným zapraskáním se z vesmírné látky vynořilo dalších šest: Quetzal, Kara, Meister, Bloomer, Joker a Nobu. Všichni tady ve velkém Dis vypadali jinak, ale stejně bylo příjemné vidět ty tváře, teď už skoro jako rodinu. 

	  

	Další, kdo se objevil, byl stříbrný ranger Destiny. Velkolepá jako vždy. Dokonce bych řekl, že zářivá, co se týče její legendární sady vybavení. Všechny pozdravila, pak přistoupila ke mně a políbila mě na tvář. 

	  

	"Díky!" zašeptala. "Táta měl radost." 

	  

	"A co korporace? Budou dělat problémy?" 

	  

	"Nemají nic, co by proti nám mohli vznést, ale moji právníci jsou připraveni. Ale víš..." Des se rozhlédl ze strany na stranu a sotva slyšitelně mi zašeptal do ucha: "Jen buď opatrný, Alexi." 

	  

	"Jsem opatrný." 

	  

	"Nejen v Disu, všude... I když tady rozhodně! Kratovy děti něco připravují, ale Gallaghové mě z operace vyřadili kvůli mému vztahu k tobě..." 

	  

	Brzy se sešlo všech patnáct skutečných mistrů Démonických her. Elfští strážci na černých panterech nás přijeli odvést do Eynyonova paláce. Moji spojenci nasedli na své vlastní koně. Když jsem viděl úzké cesty, přivolal jsem svého skvrnitého mechostricha. Bouře by uvízla v mohutných kmenech stromů. 

	  

	"Podívejte se na to!" Bloomer vykřikl. "Vrchní Hrozba, který se prohání na standardním mechostrichu za pár tisíc zlatých!“ 

	  

	"Hej!" řekl jsem vyčítavě. "Stálo mě to devět!" 

	  

	"To jsi vážně přeplatil, Scythe, kamaráde," řekl inženýr Joker. "Výroba mechanického ptáka stojí méně než tisíc. Kdybys mě kontaktoval, udělal bych ho zadarmo, a ještě k tomu epického, ne ten tvůj odpad! Létajícího pterodaktyla se zabudovaným gnómským kulometem!" 

	  

	"Nemyslím si, že bys mi odpověděl na mou prosbu, když jsem si koupil mechostroj.“ 

	  

	"Přesně tak!" Joker se zasmál a pak vykřikl: "Mimochodem! Nepotřebuješ na svůj hrad nějaké epické věže? Ať už chceš jakoukoli! Kulomety, bleskové cívky, ohnivé věže, mrazivé věže! Dám ti práci zadarmo, ty mi jen dodáš materiál! No, a právo zařadit Probuzené do mého portfolia! Co? Co říkáš, Scythe?" 

	  

	"Dovol, abych se vmísil se stejnou nabídkou," sípal Meister. 

	  

	Šedovlasý gnóm se vřítil po našem boku, sedě na kanci se stříbrnou srstí. Seděl mu na ramenou a na prasečím hřbetě jsem zahlédl dvě složená křídla! Ach, vypadněte odsud! Létající prase! Teď už jsem věděl, že se svět opravdu obrátil vzhůru nohama! Prase létalo! Zachrčel jsem, zadržoval smích a skřítek se urazil: 

	  

	"Co je na tom k smíchu? Moje práce zdobí krále!" 

	  

	"Myslím, že se Scyth smál tvému epickému okřídlenému prasátku," poznamenal Bloomer. 

	  

	"Ach, vzdej se!" Meister se ušklíbl. "Je to nebeský kanec!" 

	  

	V Kali bylo poledne, ale tady se blížila půlnoc. Koruny věčných stromů zakrývaly oblohu, ale přesto se zdálo, že cestu k Eynyonovu paláci osvětlují tisíce a tisíce hvězd. 

	  

	Magické lucerny se líně vznášely vzduchem, nejprve stoupaly, pak klesaly, všude se jasně třpytila pestrobarevná světla, ale nejvíc závratné byly vůně. Vzduchem kolem nás se linuly desítky vůní, z nichž každá byla jiná. Nejprve vzduch voněl jako mořský vánek, pak květinový nektar, pak borové jehličí nebo čerstvě posekaná tráva. 

	  

	Ponořená do rozhovoru jsem si nevšimla, že jsme dorazili k paláci. V jednu chvíli jsme jeli lesem, pak jsme zahnuli a ocitli se před hradbou srostlých kmenů stromů porostlých bylinami a květinami. 

	  

	"Šampioni démonických her pro krále Eynyona!" vykřikla elfka, která nás doprovázela. "Herold Scyth, Stříbrný strážce Destiny, Ničitel Quetzal, Odstřelovač Hellfish, Sochařka Anna..." 

	  

	Palisáda stromů se zachvěla. Nejbližší kmeny k nám se se skřípěním ohnuly stranou a otevřely široký průchod do paláce. 

	  

	"Zakázaný les," zašeptala Destiny s úctou v hlase. "Tady jsem ještě nikdy nebyla!" 

	  

	Královští strážci zůstali venku, zatímco my jsme byli vyzváni, abychom sesedli a vešli dovnitř. Elfové nemají rádi stísněné prostory, takže dům jejich vládce představoval obrovskou uzavřenou část lesa, v níž létali ptáci a pobíhala zvířata. 

	  

	Vchod do "přijímacího sálu", z něhož se vyklubala prostorná louka s divokými květinami, byl hlídaný. Smečka velkých vlků nastražila uši a vrčela. Tři ležící panterové mrskali ocasy. Obrovský medvěd zavrčel. Všechna zvířata byla nad úrovní 360. Elfka, která nás doprovázela, zazpívala povel a šelmy se uklidnily. 

	  

	Uprostřed palouku, pod Yggdrasilem, Stromem života, seděl na trůnu spleteném z živých větví král Eynyon. Vydával sotva znatelné světlo, buď z magického účinku, nebo jen z půvabu své bytosti. 

	  

	Když nás spatřil, velkolepě se vztyčil, rozpřáhl ruce a udělal krok směrem k nám. Moji spojenci padli na kolena, pravé ruce položené na srdci. Pohlédl jsem na ně a udělal totéž. 

	  

	"Stateční bojovníci s démony! Šampioni! Těší mě, že se vaše duše po statečném boji v Prokleté propasti vrátily domů a bezpečně se připojily k tělu! Vstaňte! Vaše zásluhy jsou tak velké, že od nynějška už nikdy nesmíte pokleknout před panovníky." 

	  

	"Děkujeme, Vaše Veličenstvo!" zvolali jsme a vstali. 

	  

	Král každého z nás objal, pak ustoupil a všechny si nás prohlédl. 

	  

	"Vnímaví obyvatelé Disgardu si nedovedou představit, před čím jste je zachránili! Tyto minulé Démonské hry mohly démonům přinést jejich šest set šedesáté šesté vítězství! Podle prastaré dohody mezi nimi, Novými bohy a Nebeskou arbitráží se démoni vrátí na Disgardium, až dosáhnou tolika vítězství v Démonických hrách. S tímto vědomím si knížata Pekla vybrala na ochranu svých zájmů nejsilnějšího generála - Abaddona, známého jako Ničitel pro svou krutost, nemilosrdnost a velký počet vítězství... 

	  

	Panovníkův projev doprovázela dojemná hudba, jejíž zdroj se mi nepodařilo určit. Melodicky kapající kapky, šustící listí, zvonivé struny harfy, zpívající flétny a jemně dunící bubny... 

	  

	Eynyon nám dlouho vyprávěl příběh o tom, jak byla uzavřena Démonická smlouva. Když Noví bohové porazili Staré, poslali miliony svých stoupenců na smrt ve snaze zničit Diabla, Azmodana a Beliala. Lucius, čtvrtý kníže Pekla, byl tehdy jen generálem jako Abaddon. Tehdy se knížata modlila k Chaosu a ten jim daroval dosud nevídanou moc v boji proti Novým bohům. Vystrašení Nergal a Marduk souhlasili s vyjednáváním. Tehdy byla ustanovena Démonská smlouva se zvláštní podmínkou, která po jejím splnění umožní démonům návrat. Do té doby jsou démoni uzavřeni v oddělené rovině reality zvané Inferno. 

	  

	"Vezměte si svou odměnu, Praví mistři!" Eynyon pronesl. "Koncentrovaná životní esence dosáhne plné síly teprve tehdy, až budou známa jména všech účastníků, a na konci Her je jí vždy dost na to, aby odměnila každého démonického bojovníka!" 

	  

	Král nás všechny obešel a každému nabídl miniaturní baňku zasazenou do rozkvetlého lotosu, v níž se třpytila průhledná tekutina. Přišla řada na mě: 

	  

	Přijal jsem: Koncentrovaná životní esence. 

	  

	Zrak mi potemněl, zaplavila mě rozkoš, rozezněly se systémové fanfáry, které jsem slyšel jen já, a v mém zorném poli se objevilo několik zpráv: 

	  

	Skrytý úkol Démonické hry dokončen! 

	  

	Démonská smlouva uzavřená před staletími ponechala démonům možnost vrátit se na Disgardium. Každý rok jsou svoláváni nejsilnější senzibilové z celého světa, aby bránili veškerou existenci před návratem bytostí pokřivených Chaosem. 

	  

	Dosažením vítězství ve Hrách jste oddálili návrat démonů na Disgardium. 

	  

	Odměna: Bonus Bojovník démonů (zdraví se zvýší o 1 % aktuálního celkového zdraví poražených soutěžících), hodnost Bojovník démonů, medailon Zuřivost bojovníka démonů. 

	  

	Zuřivost bojovníka s démony 

	  

	Božský medailon. 

	  

	Pevný medailon odlitý v kovárně starého boha Hefaista v době démonických válek. Znamení statečnosti a mocný posilující artefakt, který není třeba nosit. Po jednorázovém vybavení se navždy spojí s duší majitele. 

	  

	+30 % ke všem hlavním statistikám. 

	  

	+100 % poškození proti démonům. 

	  

	-50 % poškození způsobené démony. 

	  

	Zvláštní efekt při aktivaci: Život sám spaluje démonické tvory, když se dotknou majitele medailonu, a způsobuje jim nesnesitelnou bolest a utrpení. 

	  

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Trvanlivost: nezničitelný. 

	  

	Zkušenosti: Zkušenostní medailonek je vyroben z vysoce kvalitního materiálu: +1 bilion. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (581): 54 miliard / 992 miliard. 

	  

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 581. 

	  

	K dispozici je 5 volných atributových bodů! 

	  

	Tvá pověst u Eynyona, krále lesních elfů: +1,000. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Tvá reputace u Moongrove: +1,000. 

	  

	Současná reputace: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Daranta: +1,000. 

	  

	Současná reputace: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Kinemy: důvěra: +1,000. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Auldforge: +1,000. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Shaka: +1 000. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Oznámení o reputaci se na mě hrnula a zaplnila celé mé zorné pole. Moje reputace se zvyšovala nejen u měst, ale také u frakcí a vůdců národů. Dokonce i císař Kragoš ke mně nyní cítil důvěru. Král se mezitím vrátil na svůj trůn, posadil se a začal nás všechny pozorně sledovat. 

	  

	Kolem mě se šuškalo. Zachytil jsem Quetzalovo otrávené mručení: 

	  

	"Všichni mají stejné medailonky?" 

	  

	Podívali jsme se na krále, zkontrolovali jsme to a potvrdili, že ano, všichni jsou stejní. 

	  

	"Vážně, +30 % ke všem hlavním statistikám? To je všechno?" Kara zakňourala. "Já mám prsteny, které to umí!" 

	  

	"Je to horní hranice pro standardní řadu legendárních prstenů bohů války," poznamenal Meister. "Za vítězství v Démonických hrách nám mohli dát něco lepšího.“ 

	  

	Vzpomněl jsem si na první legendární prsten z Probuzených, Zauntewithovu Statečnost, který dostal Bomber. Ten prsten dával +12 % ke statistikám. Měli jsme radost, ale když jsme se podívali do aukčního domu, zjistili jsme, že takové prsteny se nacházejí docela často a nemají velkou cenu. 

	  

	"Smolné generování odměn," postěžoval si Hellfish. "Proč potřebujeme poškození proti démonům v Disu?“ 

	  

	"Bude se hodit," odpověděl Bloomer. "Démonům stačí vyhrát jednou a pak se všichni sjedou na Dis. Tehdy náš nájezd ukáže, jak se s nimi bojuje! A já jsem se právě rozhodl, že si taky koupím nějaké šavle..." 

	  

	"Jé, já mám skoro sedm milionů zdraví navíc!" Lučištník Yen se nadšeně rozpovídal. 

	  

	"Já jsem taky 'ztloustla'!" Sochařka Anna se rozesmála. "To je poprvé, co mám radost, že jsem přibrala!" 

	  

	"Naše zdraví se zvýší ještě víc," poznamenala Destiny. "Zvýšení se počítá podle aktuálního zdraví poražených a ti se budou stále zvedat." 

	  

	Hudba linoucí se ze všech stran ustala. Moji spojenci přestali mluvit. Eynyon zvedl ruce, roztáhl je - a mezi námi se otevřel zářivě bílý portál. 

	  

	"Děkuji vám, hrdinové! Nyní a navždy vás Moongrove rád přivítá jako hosty! A pokud si tu někdo bude chtít vytvořit domov, vznešení se s ním o les rádi podělí! Zítra navštívím Auldforge, kde se sejdou vůdci Společenství, Říše a neutrálních národů, a povím jim o vašem činu! Král Bastian První a císař Kragoš se s tebou možná budou chtít setkat osobně! Nepochybuji, že Lisenta, První mezi dryádami, bude chtít mladou Michelle odměnit zvlášť..." 

	  

	Zatímco Eynyon vyjmenovával další vůdce bájných národů, jako byl zvolený náčelník trpaslíků Realcool, který se nemohl dočkat audience u trpaslíků Jokera a Meistera, studoval jsem odměny za úspěchy. Oznámení se teprve objevila: 

	  

	Odemknut legendární úspěch První zabití: Abaddon Ničitel! 

	  

	Jako první na světě jsi zabil posledního bosse Démonických her! Střetl ses s Abaddonem Ničitelem, vyšším démonem a generálem v armádě Beliala, knížete pekla. Zničil jsi generálovu inkarnaci v Prokleté propasti a Abaddon byl svržen zpět do Pekla. 

	  

	Odměna: aktivní schopnost Past na duchy. 

	  

	Odemknut legendární úspěch Pravý šampion démonických her! 

	  

	Porazil jsi Abaddona, Strážce brány 666. úrovně a posledního bosse Démonických her. 

	  

	Odměna: legendární plášť Windracer. 

	  

	Odemknut legendární úspěch First Ever: Pravý šampion Démonických her! 

	  

	Poprvé v historii Disgardu jsi získal úspěch Pravý šampion Démonických her! 

	  

	Odměna: božský artefakt Kůže prvotní bestie. 

	  

	Probuzený klan zvýšil úroveň: +4! Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Odměny: 1: 

	  

	- Tady a teď! (člen klanu s přístupem do klanového trezoru jej může použít odkudkoli v Disgardu). 

	  

	- Dejte nám podporu! (každý člen klanu získá 0,001 % množství zkušeností získaných ostatními členy klanu; existují omezení). 

	  

	- Maximální tok zlata (když kterýkoli člen klanu sebere peníze z mrtvoly, vytvoří se z nich navíc 10 %, které putují do klanové pokladnice). 

	  

	- Maximální tok zkušeností (zvyšuje zkušenosti získané za zabíjení nestvůr a plnění úkolů o 25 %). 

	  

	"...je konec!" zazpíval elfský hlas a vytrhl mě ze čtení. 

	  

	"A co odměny za úspěchy?" Zeptal se Bloomer. "Zdá se, že jsou jiné. Mám jich pár, které jsou dobré jen pro básníky.“ 

	  

	"Já jsem dostala Smrtící déšť pro Abaddona," podělila se Destiny. 

	  

	"Já mám Věčnou hojnost," řekl kuchař Nobu. "A pro Pravého šampióna mám božskou Minjoonovu naběračku!" 

	  

	Všiml jsem si, že moji spojenci se nezmínili, co jejich nové schopnosti dělají, ale každý měl jinou odměnu, což znamenalo, že i jejich schopnosti byly jiné. Chystal jsem se otevřít svůj profilový inventář, abych se podíval, co mám, ale někdo se mě dotkl na rameni. 

	  

	Byl to gnómský klenotník. Meister na mě tázavě kývl, naklonil hlavu směrem k Bloomerovi, Niceguyovi, Michelle, Jokerovi a Nobuovi stojícím opodál v oddělené skupince. Zřejmě se ptal na můj slib, který jsem dal nájezdu řemeslníků. Chrámy teď byly tři; ten na Terrasteru jsem mohl zasvětit Spáčům a pak do něj přijmout zhruba stovku svých bývalých spojenců jako následovníky. 

	  

	"Pokud vše půjde podle plánu, splním své závazky během několika příštích dní.“ 

	  

	"Skvělé!" Meister se rozzářil a odešel. 

	  

	Jakmile jsem otevřel svůj profil, zakřičel na mě někdo další, tentokrát Quetzal: 

	  

	"Alexi! Všichni se jdeme projít po Moongrove. Víš, že není snadné se tam dostat, zvlášť když jsi z Říše, jako třeba Pekelná ryba. Projdeme se a pak zamíříme do restaurace na skleničku. Jdeš s námi?" 

	  

	"Pojď, Scythe!" Řekl orkský alchymista Niceguy a táhl mě za ruku. "Slyšel jsem, že tohle je jediné místo, kde můžeš ochutnat to nejlepší elfské víno!" 

	  

	"Promiňte, lidi, musím se vrátit. Věci se hromadí..." 

	  

	"Škoda," řekla Destiny a odvrátila pohled. "Dobře, tak projdi portálem. Je speciální - zavede tě, kam budeš chtít. Jen si rozmysli, kam chceš jít." 

	  

	"Do pekla?" Usmála jsem se. 

	  

	"Ne, jen dobyté země," řekla, ale vtip jí unikl. 

	  

	Udělal jsem krok a ohlédl se. Mých čtrnáct spojenců se na mě dívalo, teď už prakticky jako rodina. 

	  

	"Věděla jsem, že bude chtít objetí na rozloučenou!" Pekelná ryba zařvala a vykročila ke mně. 

	  

	O tři minuty později jsem prošel portálem, pomačkaný a důkladně políbený. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 3. Vnitřní démoni 

	  

	  

	PO SKOKU NA KHARINZU jsem zjistil, že zírám do zlobrova nechápavého obličeje. Odvrátil se a já uviděla druhý obličej, tento vzrušeně překvapený. Zlobr měl dvě hlavy. Okamžitě jsem si vzpomněl na Mano'Hana, který mi pomáhal po boku Lil' Star v Zkoušce. 

	  

	"Hej!" řekla překvapená hlava. "Jak to jde, Scythe?" 

	  

	"Měl jsi nás varovat!" zabručela ta zmatená. "Proč si Nevypočitatelný vybral zrovna tebe?" 

	  

	"Promiň," řekl jsem a podíval se na jeho profil. Zlobr patřil k Moreniným kultistům a měl dvojsmyslné jméno Rip'Per. "Jak to jde?" 

	  

	"Musíme se hlásit na Dekotře," řekl Per překvapenému Ripovi. 

	  

	"Jo," přikývl Rip a usmál se na mě: "Byl jsi dlouho pryč, Scythe! Naši lidé říkají, že jsi skončil na soudu bohů a bojoval jsi v Démonických hrách. Jaké to bylo? A proč..." 

	  

	Zatímco mluvili a rozvíjeli neuvěřitelné teorie o Zkoušce a hrách, rozhlížel jsem se kolem. Okružní ulice kolem pevnosti byla hlavní ulicí a potulovalo se po ní, běhalo a procházelo se po ní tolik různých lidí, že jsem si připadal, jako bych náhodou skočil do Kinemy. 

	  

	"Promiň, Ripe, spěchám. Příště?" Zvedl jsem hlavu: něco se nad námi třpytilo jako hladina mýdlové bubliny, po níž přebíhaly smaragdové záblesky. A nebylo to na obloze, ale přímo nad námi, těsně nad střechami domů a kopulemi hradu. "Co to je?" 

	  

	Obě zlobrovy hlavy synchronně vzhlédly a zase klesly dolů. 

	  

	"Spící bůh vztyčil Závoj zkreslení," řekl Rip. 

	  

	"Jo, přelud," dodal Per. "Aby skryl Kharinzu před nevlídnýma očima. Zvenčí ji nikdo nevidí, dokud na ostrov nevkročí. Hodně se toho tady změnilo, zatímco vy jste si užívali." 

	  

	"Podívej se tam!" Rip ukázal na štíhlou věžičku, která se tyčila nad ostatními stavbami. "Pan Plíživec začal na jihu stavět svou Magickou věž. Druhé patro už je hotové a začali stavět třetí.“ 

	  

	"Nevidím tam žádné stavební práce," poznamenal jsem. 

	  

	"Vyvolení Nevypočitatelného a Spáčů, při vší úctě, to je magie!" vykřikly obě hlavy. "Každé patro se staví zvlášť a pak - bác - se prostě objeví pod věží!" 

	  

	"Díky za informace, Rip'Per," řekl jsem. "Kde jsou Crawler a Bomber? Neviděl jsi je tu někde?" 

	  

	"Jo," odpověděly hlavy jednohlasně a Rip pokračoval: "Pana Crawlera jsme měli tu čest vidět čtyřiaosmdesátkrát a pana Bombera jednapadesátkrát." 

	  

	"Hmm... A co dneska?" 

	  

	"Dnes jsme je viděli jednou," hlásil Rip. Per dodal: "Oba najednou, v prvním patře hradu. Mířili do hostince pana Oliviera.“ 

	  

	Znovu jsem poděkoval zlobrovi a otevřel si seznam cílů teleportace do hlubin. Důstojnická jídelna na hradě se už jmenovala Olivierova - podle našeho kuchaře a velmistra vaření. Chystal jsem se tam skočit, ale zastavil jsem se a místo toho jsem si vybral svůj pokoj "Scythovo místo", abych se podíval na své odměny za Démonické hry, než udělám něco dalšího. 

	  

	Zip! 

	  

	"Jsem doma!" Vykřikl jsem, rozpřáhl ruce a spatřil své luxusní panství. 

	  

	Neodolal jsem - vyskočil jsem na postel, natáhl se a začal si prohlížet své odměny ležící na zádech, přičemž jsem začal první schopností: 

	  

	Past na duchy 

	  

	Uchopí jakéhokoli tvora a připoutá ho k aktuálnímu bodu v prostoru na dobu od 1 sekundy do 1 hodiny v závislosti na úrovni cíle. 

	  

	Pozor! Schopnost lze použít na jakýkoli cíl, ale čím vyšší je úroveň cíle nad tvou, tím kratší je doba trvání pasti. 

	  

	Doba vypršení: 1 hodina. 

	  

	Dále jsem z inventáře vytáhl plášť - lehký a téměř průhledný, ale splývavý s matně černými tóny. 

	  

	Windracer 

	  

	Legendární plášť. 

	  

	Unikátní předmět. 

	  

	Brnění: 3600. 

	  

	Obratnost +360. 

	  

	+360 vytrvalost. 

	  

	+30% rychlost útoku. 

	  

	+30% rychlost odhozu schopností. 

	  

	+30% rychlost pohybu. 

	  

	+30 % rychlost jízdy na koni. 

	  

	Při aktivaci: +300 % rychlosti pohybu po dobu 5 sekund. 

	  

	Prodejní cena: 12 900 zlatých mincí. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Trvanlivost: nezničitelný. 

	  

	Na konec jsem si nechal artefakt s jasně červeným názvem, který mě táhl jako vlečný paprsek. Byla to obrovská černá kůže, dvacet krát dvacet stop, jejíž lesk a barva byly stále neporušené. Malé měkké chloupky byly na dotek teplé a vydávaly pichlavé jiskry. 

	  

	Kůže prvotní šelmy 

	  

	Božský artefakt. 

	  

	Jedinečný předmět. 

	  

	Athéna sama zabila Prvotního jeskynního medvěda a vzala si jeho kůži. 

	  

	Tento předmět pro výzdobu interiéru lze použít pouze ve vlastním domě. Zavěšením kůže na zeď se tato zeď stane nezničitelnou. Umístění na podlahu propůjčuje svému majiteli nezranitelnost, když na ní stojí. 

	  

	Pravděpodobnost ztráty po smrti se snižuje o 100 %. 

	  

	Trvanlivost: nezničitelná. 

	  

	Plášť byl úžasný a dokonale se hodil k Chladnokrevnému karateli. Spirit Trap mi také udělal radost - rozšířil můj arzenál schopností pro ovládání davu. Ale co jsem mohl dělat s kůží? Jaký to mělo smysl, když do mého soukromého pokoje stejně nikdo nemohl? Možná by se hodila při obraně hradu, pokud by koberec fungoval na chodbách... 

	  

	Rozhodl jsem se zamířit do jídelny pěšky - ukázat se dřív, než zdejší lidé zapomenou, kdo je Scyth. Koneckonců Rip'Per viděl "pana" Crawlera a Bombera desítkykrát, ale mě jen dvakrát nebo třikrát. 

	  

	"Scythe! Můj chlapec!" Patrick O'Grady na mě zakřičel a spěchal ke mně. 

	  

	Starý opilý válečný pes byl k nepoznání - krok měl jistý, záda rovná, tvář čistě oholenou a vlasy pečlivě rozčepýřené. Dokonce se zdál vyšší. Patrick ke mně došel a vrhl se na mě v medvědím objetí: 

	  

	"Gratuluji, šampióne! Bojovník s démony!" 

	  

	"Hej, Patricku!" 

	  

	Myšlenky na Patrickovu roli v mém životě mi rozbušily srdce. Rozdělili jsme se a on mě začal zasypávat otázkami, ale ještě než jsem se dočkal odpovědi, sdělil mi důležitou novinu: 

	  

	"Budeme mít svatbu, Scythe! Stephanie a já se budeme brát!" 

	  

	NPC si bere nesmrtelnou ženu? Hráč si bere NPC? Na rozdíl od dávných her před érou totálního ponoření do děje teď svatba ve virtualitě znamenala stejně jako v reálném životě! Do toho, teto Stephanie! Zajímalo mě, co si o tom myslí její starší bratr Gyula. Patrickovi jsem ty myšlenky samozřejmě neřekl. 

	  

	"Mám z tebe radost, Patricku! A za Stephanii taky!" 

	  

	"Představ si, jakou mám radost já, Scyth!" 

	  

	Zatímco jsme si povídali, systém rozblikal oznámení: 

	  

	Úkol Staň se mužem dokončen! 

	  

	Patrick O'Grady, první kněz Spících bohů, se zamiloval do Stephanie Katonové, majitelky hostince Pig and Whistle na ostrově Kharinza. Pomohl jsi mu znovu se stát mužem, vrátil jsi mu jeho dřívější pověst a postavení ve společnosti a Patrickovi se podařilo dobýt Stephaniino srdce. 

	  

	Zkušenosti: Zkušenosti: +2 mil. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (581): 54,1 mil. / 992 mil. 

	  

	Vaše reputace u Patricka O'Gradyho se zvýšila: +500. 

	  

	Aktuální reputace: respekt. 

	  

	Patrick O'Grady, kdysi šťastný čestný občan Tristadu a nyní správce klanu Probuzených, mě vedl do důstojnické jídelny a celou cestu vzrušeně vyprávěl o přípravách svatby. Dozvěděl jsem se hlavně to, že obřad povede sám Behemoth! 

	  

	Pod stropem u vchodu se vznášely čtyři jehly a cvrlikaly. Mimozemšťana, Watchamacallita a Malého Chobota jsem už viděl dost, ale ten čtvrtý, Prickler, mi připomínal pískoviště. Všiml jsem si, že je to samice, stejně jako jeho majitelka - Tissa. Moje nálada klesla jako kámen. Soudě podle Malého kufru tu byl i Nákaza. Zdálo se, že se kluci rozhodli vyřešit všechny naše problémy na jediném zasedání klanové rady. 

	  

	Udělalo se mi špatně od žaludku, ne z toho, že bych si uvědomila, že nebudu šťastná, ať už se rozhodnu jakkoli, a ne proto, že bych v sobě stále chovala nějakou zášť. Bolest pramenila z toho, že jsem nedokázala vrátit časy, kdy to všechno teprve začínalo, kdy jsme byli tým, kdy jsme se navzájem podporovali. Mohl jsem to vrátit? Pochyboval jsem o tom. 

	  

	"Hej, Iggy," řekl jsem a přivolal si jehlu. "Promluv si se svými bratry a sestrami. Určitě jsi jim chyběl..." 

	  

	Iggy, aniž by věnoval pozornost svým bratrům, na mě vztekle cosi nepříjemného zacvrlikal. Škoda, že tam nebyl hmyzoidní strážce Anf, aby mi to přeložil... Nebo to tak možná bylo lepší - pochyboval jsem, že Iggy říká něco zvlášť hezkého o svém dlouhém věznění ve velkém nic. Poté, co ze sebe vydal něco, o čem jsem si byl jistý, že je to zuřivá tiráda, jehlička zmlkla. Pak ostatní přerostlé mouchy obklopily svého bratra a Iggy na mě úplně zapomněl. 

	  

	U vchodu do krčmy, na níž se červenobíle jemně míhala písmena Olivier's, stáli dva žoldnéřští strážci, každý na úrovni 380. Všichni se snažili, aby se jim to podařilo. Neviděl jsem na nich žádné zbraně, měli na sobě civilní výstroj, ale mohutné rámy titánů samy o sobě byly lepším odstrašujícím prostředkem než jakýkoli meč. 

	  

	"Vítejte, pane Scythe!" zaburácel jeden z nich. "Vítejte, pane Patricku!" 

	  

	Stráže ustoupily stranou, aby nás nechaly projít. Proč tam vůbec byli? Patrick a já jsme překročili práh. 

	  

	"Pane Scythe!" vykřikl sám šéfkuchař a spěchal ke mně z hloubi chodby, přičemž štěkal rozkazy na urostlé elfí servírky. "Jaká čest! Co tu stojíte? Dovolte, abych vás doprovodil!" 

	  

	"Co se to sakra děje, Oliviere?" Zeptal jsem se, zamračil se a kývl směrem ke strážím. "Proč tam jsou?" 

	  

	"Ach, odpusťte, odpusťte, byli najati na mou žádost...“ Olivier začal blábolit. 

	  

	Z jeho kulometné řeči jsem se dozvěděl, že se do restaurace začali houfně sjíždět kanální troggové a koboldi. Oba kmeny byly prosté národy, takže se neštítily jíst zbytky, kterými je něžné servírky krmily, když si myslely, že se nikdo nedívá. V důsledku toho se prestižní restaurace proměnila ve smetiště a Olivier požádal úslužného "pana Rákosníka" o stráže, i když ten žádost zprvu odmítl. 

	  

	"Divoši," zavrtěl Patrick hlavou. "Stráže jsou správné rozhodnutí, Scythe. Stephaniina krčma je teď vždycky narvaná až po střechu. Tady si aspoň můžeme v klidu posedět a najíst se." 

	  

	Crawler a Bomber k nám přistoupili, válečník něco žvýkal a v ruce držel hrnek piva. 

	  

	"Pan Crawler nám vysvětlí, jak troggové málem zničili tuhle naši restauraci!" Olivier řekl. 

	  

	"Jo, ti kanálníci se fakt vymkli kontrole," zamumlal skřetí mág. "Ta koboldí mláďata tady vyváděla různé neplechy. Neslyšeli jsme ani sami sebe, natož abychom se najedli." 

	  

	"Ach, k čertu s tím," zabručel titánský válečník. "Kraken na mě čeká, chlapci, už je skoro čas krmení a my máme spoustu práce s plaváním! Jsme teď uprostřed oceánu a já tam nemůžu skákat přes hlubiny. Ortokon se pro mě musí vrátit na malý ostrůvek - den cesty zbytečný... Pospěšme si, ať už to máme za sebou." 

	  

	"Kde jsou ostatní?" Zeptal jsem se a podíval se na kuchaře, který mi nabídl jídelní lístek. "Díky, pane Oliviere, nemám hlad." 

	  

	"Všichni jsou tady, v soukromé místnosti restaurace..." Přes Crawlerovu tvář přejel stín, zavrtěl hlavou, ušklíbl se. "Ale měli bychom se přesunout do velitelského centra. Těžko se soustředit, když je kolem Olivier, a vůbec... Nepotřebujeme žádné veřejné skandály." 

	  

	"Dobře, skočím tam s Patrickem, ty přiveď ostatní." 

	  

	O několik minut později se všichni probuzení důstojníci, pokud vím, včetně Tissy a Infecta, shromáždili v poradním sále ve velitelském centru. Zatímco jsem byl pryč, Crawler to tu celé předělal a místnost teď nevypadala o nic hůř než Pechenegova. Dokonce i nejnovější pochodně Pravého plamene zdobily stěny. 

	  

	Překvapilo mě, že vidím dvě neznámé postavy, ale obě vypadaly skoro stejně jako v životě: Hairo, lidský partyzánský bojovník na 145. úrovni, a Willy, elfí stopař na 142. úrovni. Kromě nich se ke kulatému stolu posadili ještě Crawler, Bomber, Irita, Patrick a já. Tissa a Nákaza stáli a přešlapovali z nohy na nohu, neodvažovali se sednout. Vrhl jsem na ně zamračený pohled: 

	  

	"Dokud nepadne rozhodnutí, jste pořád důstojníci. Posaďte se." 

	  

	"Ne všichni jsou tady," řekl Crawler. "Neměli bychom zavolat ostatní?" 

	  

	"Ostatní?" Říct, že mě to překvapilo, bylo slabé slovo. "Koho?" 

	  

	"Alexe," řekla Irita a jemně se mě dotkla za paži. "Rozhodli jsme se tak všichni. Klan se rozrůstá a rozšiřuje, my tři bychom to sami nezvládli, tak jsme odhlasovali povýšení Mannyho, Gyuly, Dekotra, Ranakotze..." 

	  

	"Cože?" Přerušil jsem ho. "Morenini kultisté jsou teď v klanu?“ 

	  

	"Nejen oni. Přijali jsme všechny stoupence, takže se počítají do postupu Probuzených," zabručel Bomber. "Z vůdců všech frakcí jsme udělali důstojníky. Grog'hyr a Ryg'har z koboldů, Movarak, Ukavana a Sithanak z troggů.“ 

	  

	"Manny a Gyula z ne-občanů," dodal Rákosník. "Všichni jsou kněžími Spáčů." 

	  

	"A strážci," připomněl Bomber. "Flaygray, Nega, Ripta a Anf jsou teď taky důstojníci." 

	  

	Najednou jsem si vzpomněl na poslání satyra a sukuby. 

	  

	"Mimochodem, kde jsou?" Zeptal jsem se. 

	  

	"Na obvyklých místech," odpověděla Irita. "Ripta a Anf jsou na Mengoze a chrání dělníky. Nega a Flay popíjejí ve Štěpánčině krčmě. Celkem má klan, Alexi, dvaadvacet důstojníků... no, dvacet, pokud nepočítáš Melisu a Malika. To je na téměř tři tisíce vnímajících. Na takový počet lidí je to přiměřený počet řídících pracovníků." 

	  

	Všiml jsem si, že Tissa při Iritině řeči klopí oči. Vyměnila si pohled s Infectem, který bezradně pokrčil rameny. 

	  

	"A to i bez Hirose," dodal Bomber mimochodem. "Takový bojovník by měl být důstojníkem..." 

	  

	"Posuď sám, Scythe!" Crawler se otočil ke mně. "Troggové měli vnitřní konflikt, odštěpil se kmen, který se chtěl vrátit ke svým starým bohům. Jak to napravíme? Mám se do toho vložit já nebo Bomber?" 

	  

	"A když kultisté obsadili nový důl kvůli svým rituálům? Manny se popral s Ranakotzem, pak se Gyula postavil za svého přítele a málem toho půl-orka zabil!“ 

	  

	"Teď máte i Divoké, ty, co se přestěhovali ze Zóny," ušklíbl se Hairo. "Můžeš je považovat za další 'frakci'. Tvoji důstojníci mají pravdu, Alexi, a udělali správně, když povýšili ty, kteří už byli vůdci svých skupin." 

	  

	"Jsem pro," pokrčil jsem rameny a úspěšně potlačil sólového Alexe v sobě, který chtěl mít všechna rozhodnutí pod kontrolou. "Plně to schvaluji a podporuji. Ale mluvíme o Infectovi a Tissovi. Ví o tom tvůj 'rozumný řídící personál'? Nebo budeme troggům o ostrově Amazonek vyprávět v reálu?“ Ať jsem se snažil znít lhostejně sebevíc, stejně to vyznělo jedovatě. "Rozhodněme se sami, bez NPC..." 

	  

	"Zavolám Mannymu a Gyulovi," řekl Crawler. "Mimochodem, Scyth, abys věděla - v ovládacím panelu klanu je teď příkaz k přivolání důstojníků. Funguje to jen uvnitř hradu, ale je to opravdu pohodlné. Jen škoda, že dělníci jsou na Mengoze. Pojďme pro ně, Bombo." 

	  

	Bomber přikývl a gnóm s titánem s tlesknutím zmizeli ze svých míst. 

	  

	"Mám jít, Alexi?" Zeptal se Patrick. "Já jsem taky taková 'NPC', jak jsi to nazval.“ 

	  

	Na okamžik jsem se zastyděl, ale jen na okamžik. Neviděl jsem důvod, proč by tam měli být všichni policisté. Dokonce ani Manny a Gyula tam vlastně nemuseli být, protože naše problémy se zrádci byly spíš rodinnou záležitostí mezi zakladateli. 

	  

	"Zůstaň, Patricku," řekl jsem. "Nechtěl jsem nikoho urazit, jen jsem chtěl říct, že místní by těžko pochopili všechny ty nuance..." 

	  

	Další tlesknutí a u vchodu se objevili čtyři: Bomb a Crawler se vrátili s Mannym a Gyulou. Nově příchozí seděli u stolu a vypadali tak uvolněně, že jsem si byl jistý, že tu nesedí poprvé. 

	  

	"Tak jo, obchod," řekl Crawler. "Jsou si všichni vědomi tématu?" 

	  

	"Já ano," zamumlal Patrick. "Jestli na mém názoru záleží, tak vám připomenu, kým jsem byl v Tristadu. Všichni kromě těchhle dvou," ukázal na Haira a Willyho, "vědí, že jsem byl nemajetná spodina žebrající o měďáky. Ale dostal jsem druhou šanci. O totéž žádám i tyto mladé lidi..." Patrick se podíval na Tissu a Infecta. "Byli svedeni na scestí. Potrestejte je, jak chcete, ale nechte je zůstat v klanu." 

	  

	"Jde o to, Scythe..." Bomber zamumlal a zadíval se na stůl. "V reálu jsme s tebou ohledně Malika souhlasili, ale ty jsi teprve přistál... Nechtěli jsme se hádat. Nákaza je pro nás jako bratr! Behemoth říkal, že si ty dýky vzal, protože se považuje za zloděje, byl to zvyk!" 

	  

	"Podvědomě," přikývla Irita. "O tom jsem četl. Možná je Malik kleptoman?“ 

	  

	"Ty jsi kleptoman!" Nákaza mu opáčil, čímž přerušil mlčení. "Možná bychom měli prověřit i tebe, abychom v tom byli spravedliví! Tady jsem já, spoluzakladatel klanu, a mám být potrestán za to, že beru drobné, zatímco ty kradeš jmění! Kolik jsi si jich nashromáždil? Bombo, Crawlere, ty jsi ještě při smyslech, ne? Co kdybychom ji prošetřili?" 

	  

	"Tohle je takový vtip!" Tissa vykřikla. "Vzpamatuj se, Alexi! Co jsme udělali tak špatného? Když jsem se rozhodla jít k Bílým Amazonkám, tak jsi mě tam pustil sám! Ani ses mi to nesnažil rozmluvit! A Hmyz byl vždycky po tvém boku, dokonce změnil třídu pro dobro klanu! Je to všechno kvůli Liamovi? Jestli je to tak, tak prostě řekni, že tě to bolí, že mě chceš vykopnout z klanu! Přiznej, že z tebe žárlivost udělala pitomce!“ 

	  

	Dívčin výkřik se v mrtvém tichu odrážel od stěn: Blbec! Blbec! Blbec...! 

	  

	"Odešla jsi. To znamená, že nemluvíme o tom, že tě vyhodíme, ale že tě pustíme dovnitř. A já jsem proti." 

	  

	"Ale no tak," řekla Tissa a podívala se na Crawlera. "Slíbil jsi, že všechno bude v pořádku, Ede!" 

	  

	"Vážně, Scyth," řekl. "Už tak je nás málo, a ty chceš, abychom vykopli bratra a sestru? Víš přece, že to bylo jen představení na Hrách, které byste nevyhráli, kdyby nebylo Tissy a Nákazy!" 

	  

	"Sakra, Alexi..." Bomber zaklel. "Dohodli jsme se, že o takových rozhodnutích budeme hlasovat!" 

	  

	"Neboj, přesně to uděláme," odpověděl jsem a držel se na uzdě. "Vidím, že jste s Edem před pár hodinami měli vlastní malé představení v reálném životě. Oba jste hlasovali pro vykopnutí Infecta!" 

	  

	"Museli jsme, Scythe," řekl Crawler. "Chtěli jsme, abys souhlasil se setkáním se všemi a podíval se jim do očí..." 

	  

	Musíme si je oba nechat a podržet, napsal mi Hairo soukromou zprávu. Pod zámkem? Zeptal jsem se. Obrátí se proti tobě, odpověděl partyzán a zavrtěl hlavou. 

	  

	"Chce k tomu ještě někdo něco říct?“ Zeptal jsem se. 

	  

	"Ať zůstanou," řekl Willy. "Malik vrátí, co ukradl, a hotovo. To je všechno. V reálném životě na něj budeme dohlížet, ale v Disu ho prostě držte dál od stříbra." 

	  

	"Za zlodějnu v Cali Bottom tě můžou zabít," zamumlal Manny. "A jak jsem pochopil, o drobných se opravdu nebavíme. Irita to prý spočítala na dvacet milionů. Tolik si v životě nevydělám, ale pro něj jsou to 'drobné'. Opravdu pěkné. Co se týče té dívky... Vy jste ještě mladí, musíte se naučit odpouštět. Všechno je u vás černobílé. Když si takhle rozdělíte svět, přestanete chtít žít. Naučte se raději chápat jeden druhého. Dokonalí lidé neexistují, tak si zvykejte na chyby svých nejbližších.“ 

	  

	"Souhlasím," řekl Gyula, jako obvykle muž málomluvný. "Není třeba je vyhazovat. Vědí toho příliš mnoho a v tom, co udělali, nevidím velkou zradu. Ale je na tobě, abys rozhodl, Alexi." 

	  

	"Je na každém, aby rozhodl. Ale ať už se rozhodneme jakkoli, chci svým bývalým přátelům říct..." Zmlkl jsem a upřeně jsem hleděl do tváří Tissy a Malika. Dívka ledově zírala zpátky a chlapec čekal na verdikt a kousal se do rtu. "Maliku, Melisso... Nikdy nenajdu slova, kterými bych popsala, jak jsem se cítila na té tiskové konferenci v den zahájení her. Oba jste tam šli a pochcali jste celé naše přátelství. Míval jsem vás rád. Teď je tam, kde ten pocit býval, jen zamrzlá díra velikosti Pitfalu. Nevím, jestli se to někdy vrátí..." 

	  

	Když jsem domluvil, najednou jsem si uvědomil, jak jsem sentimentální, a zastyděl jsem se za své fňukání. Pročistil jsem si hrdlo, pohlédl na ostatní důstojníky a pevně řekl: 

	  

	"Pojďme hlasovat. Všichni jsou pro to, abychom Infectovi odpustili a nechali ho v klanu?" Všechny ruce kromě mé a Iritiny se zvedly. "Kdo je pro to, abychom ho degradovali na řadového člena?" Zvedly se tři ruce: Patrickova, moje a Iritina. "Nechat ho jako důstojníka s omezeným přístupem?" Opět byli všichni pro kromě mě a Irity. "Všichni pro to, aby Tissa zůstal v klanu?" Všichni byli pro kromě nás dvou. "Nechat ji jako důstojníka s plným přístupem?" Opět totéž. "Pro přesun Melissy Schaferové na klanovou základnu v Cali?" Jednomyslně. 

	  

	Tissa vyskočila a s výkřikem se vrhla obejmout Bombera, Crawlera a Infecta, který se šťastně usmíval. 

	  

	Irita zvedla ruku: 

	  

	"Počkej!" 

	  

	Oslavy polevily. Všichni se na ni zmateně podívali. 

	  

	"Trvám na tom, že se také přesunu na klanovou základnu," řekla Irita pevně. "Hlasujte." 

	  

	Všichni kromě Tissy a Infecta jsme hlasovali pro. Hairo se zvedl a obrátil se k dívkám: 

	  

	"Melisso, Rito, sbalte si věci. Willy a já vás dnes obě vyzvedneme." 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 4. Dvojí standardy 

	  

	  

	NESCHVÁLILY JSME TO, prostě se to stalo. Všichni kromě mě, Crawlera a Bombera opustili velitelské centrum. Irita, Infect a Patrick šli vrátit dýky, které si bard "vypůjčil". Willy odvedl Melissu pryč, aby s ní probral její přesun do Cali Bottom. Manny s Gyulou zamířili do Pig and Whistle, aby se najedli. 

	  

	Měl jsem jediné přání - vypadnout odtamtud a uklidnit kočky, které mě škrábaly na duši. Ale Crawler a Bomber zůstali sedět a naznačovali, že mi to chtějí vysvětlit, a já jsem taky nevstala. 

	  

	"Scyth..." řekl válečník jemně. "Víme, že jsme se provinili." 

	  

	"Měli jsme vás varovat před našimi plány," dodal mág. Namířil otevřenou dlaň na dveře, sevřel pěst a dveře zmizely, nahradila je hladká zeď. "Teď si můžeme pořádně promluvit." 

	  

	"Nevím, co vám vlezlo do hlavy, lidi, ale já jsem takhle daleko...“ Zvedl jsem palec a ukazováček s vlasovou mezerou mezi nimi, "od toho, abych opustil klan a vydal se na sólovou dráhu. A nejde o to, co jsi udělal, ale o to, jak jsi to udělal." 

	  

	"Tissa není jediný, s kým Behemoth mluvil," řekl Crawler. "Bomba tu prakticky taky nebyla, ale Spáče jsem viděl každý den. Mluvili jsme spolu o spoustě věcí. Všechno, co se stalo, byl jeho nápad." 

	  

	"To se ti hodí, abys to všechno hodil na něj..." Odfrkl jsem si a zlostně se ušklíbl. "Co jsi Tissovi slíbil?" 

	  

	"Co jsem jí slíbil..." Crawler zapálil malou ohnivou kouli velikosti citronu a zakouzleně zíral do proudů plazmy, které v ní kolovaly. "Slíbil jsem jí..." 

	  

	"Počkej!" Bomber vyhrkl. "Scythe, když se vžiju do tvého postavení, dokonale chápu, jak se teď cítíš! Stejně jako Ed! A nám se to taky ani trochu nelíbí! Tak pojď, chlape, poslechni si celý příběh od začátku, pak dáme hlavy dohromady a vymyslíme, co dál, jasný?" 

	  

	Oslovil Crawlera jeho pravým jménem. Bývalí Dementorové striktně dodržovali pravidlo používat v Disu pouze herní jména a já jsem ten zvyk od nich převzal. Teď Hung porušením tohoto pravidla ukázal, že tato situace není specifická jen pro hru. Týkala se i skutečného života. 

	  

	"Dobře. Pokračuj, Ede." 

	  

	Crawler zhasl svou ohnivou kouli a podíval se mi do očí. 

	  

	"Dobře... Po Malikově a Tissině výkonu ve Hrách jsme s Bombou vybouchli. Chtěli jsme je oba vykopnout z klanu. Měli jsme k tomu pravomoc. Jestli tomu nevěříš, zeptej se svého kamaráda novináře Iana. Ten nás kontaktoval." 

	  

	"Jo, říkal." 

	  

	"Udělal bych to, ale Behemoth si mě zavolal a nařídil mi, abych je nechal zůstat." 

	  

	"Spáč se tu opravdu zabydlel..." Ušklíbl jsem se. 

	  

	"Nikdo neměl v plánu přivést Tissu zpátky," dodal Bomber. "Máme ji rádi, ale Probuzený už dlouho nebyl rodinný zábavný klan. Máme vážné úkoly a věř mi, že to víme lépe než mnozí jiní. Víme, co je v sázce, a Tisse už nevěříme.“ 

	  

	"Vážné mise? Jak to myslíš? Vydělávání peněz?" 

	  

	"Nejde o peníze," zavrtěl mág hlavou. "Vytvořili jsme s Iritou fond... Ne, tvoje přítelkyně na něj nemá nárok, to si můžeme podrobněji probrat později. Jde o to, že je teď na částce kolem čtyř set milionů skutečných feniků, daň už byla zaplacena." 

	  

	"Kolik?" Zeptal jsem se, nevěřil jsem vlastním uším. "Čtyři sta milionů? A odkud? Chápu, že portálový klíč k Holdestu se prodal za sto, ale ten zbytek?“ 

	  

	"Irita prodala spoustu kořisti pro nejlepší hráče a zvýšil se nám sběr surovin," odpověděl Crawler. "A čtyři sta je jen to, co jsme vytěžili. V pokladnici zbylo asi skoro tolik zlata.“ 

	  

	"Svatá prostoto!" 

	  

	"Přesně to říkám! Každý z nás tří na něm má podíl. Polovina je tvoje, pak já a Hung dostaneme každý čtvrtinu. Malik byl původně na seznamu taky, ale vykopli jsme ho po tom, co s Tissou provedli na hrách." 

	  

	"Peníze si můžeme kdykoli vybrat, celé nebo po částech," řekl Hung. "Ale jsou tu dvě podmínky. První - je nutný váš souhlas. Irita na tom trvala. Druhá - pokud někdo z nás úmyslně udělá něco, co by Probuzené poškodilo, přijde o svůj podíl." 

	  

	"A kdo definuje škodu?" Zeptal jsem se opatrně, cítil jsem háček. 

	  

	"Ty," odpověděli synchronizovaně mí přátelé. Crawler dodal: "Za tuhle část můžeš poděkovat i Iritě." 

	  

	"Vezmi si ji, Alexi!" Válečník se zasmál, ale jeho oči zůstaly vážné. "Ta dívka je tvůj anděl strážný." 

	  

	"Hlavní je, že nejde o peníze," zopakoval mág. "Jestli si myslíš, že jsme tě zradili, tak si dělej, co chceš. Odejít z klanu, vykopnout nás, vzít si naše podíly..." 

	  

	"Počkej, když nejde o peníze, tak o co? O co vám jde?" 

	  

	"Poslyš, pro nás byl Dis vždycky víc než jen hra," odpověděl Bomber. "Ale je to taky hra. Bavíme se tím, že zvyšujeme úrovně, dosahujeme věcí..." 

	  

	"Ale o to přece nejde!" Crawler ho přerušil. "Když jsi byl na Hrách, trávili jsme spoustu času s našimi neobčany. Mluvili jsme s Divokými a novými dělníky. I mezi nimi jsou kreténi a tupci, víš, ale celkově jsou stejní jako my. Ani nechápu, proč se lidi dělí na občany a neobčany!“ 

	  

	"Jo, já taky ne," vložil se do toho Hung. "Už jsme viděli a slyšeli dost o tom, jak žijí. Těžko tomu říkat život! Dávají svým dětem jeden UNB na celý den! Hladoví! Jde o to, že jsme se s Edem rozhodli, že když se nám teď daří a budoucnost máme zajištěnou, je čas myslet na ostatní. Vím, že nemůžeme pomoci všem, ale..." 

	  

	"Můžeme pomoci těm, kterým můžeme," souhlasila jsem. 

	  

	"Přesně tak!" Crawler zaťal pěst. "Můžeme klan rozrůstat, dobývat nová území, nabízet ne-občanům lepší pracovní podmínky než ostatní klany, financovat pro ně slušné kapsle..." 

	  

	"Skvělé, jsem pro, ale co s tím mají společného Melissa a Nákaza?" 

	  

	"Zaprvé, Tissa. Její úspěch nedovolil anonymní Všichni zdraví hrdinu, takže začala dostávat od klanů nejrůznější nabídky. Nejštědřejší byla od Kratových dětí: sto milionů feniků ročně a taky občanství kategorie C - stejně ji nemůžou vzít, když má nižší kategorii, říkali. Pěkná nabídka, nemyslíš?" 

	  

	Nic jsem neřekl a Crawler pokračoval: 

	  

	"Ta informace není falešná, dostala se do zpráv Dětí Kratosu. A Behemoth a ochranka trvají na tom, že musíme Tissu držet nablízku a poskytnout jí morální podporu. Takže jsme jako 'na její straně'." Poslední část mág řekl ve vzduchových uvozovkách. "Věř mi, že jsme to nebyli my, kdo naplánoval tuhle loupež, ale lidé, kterým pravděpodobně věříš víc než nám." 

	  

	"Přesně tak," řekl Hung a zpracoval si čelist. "No tak, museli jsme udělat to, co jsme udělali na zasedání rady! Spáč nám řekl, abychom Tissu ochránili. Uvnitř je to s ní špatné. Její dnešní chování byla jen obrana. Znáš ji. Když se něco děje, schoulí se jako ježek. Potřebovali jsme, aby chtěla zůstat, a kdyby nebylo nás...“ 

	  

	"Přemýšlej o tom, Alexi," řekl Crawler a převzal štafetu ve štafetě přesvědčování. "Jedna věc byla, když byla Tissa v Amazonkách, ovládaných naším spojencem Hinterleafem. Něco jiného je, když se dostane k nepřátelským preventistům. S Hungem jsme Tissu pozvali, aby zůstala v Probuzených, a slíbili jsme, že tě přesvědčíme. Nechtěla se přidat jako řadový rekrut, a tak jsme jí nabídli roční smlouvu za deset milionů s nedotčenou důstojnickou hodností..." 

	  

	"Plus bonusy z kořisti a surovin," dodal Hung. "Deset procent, stejně jako u ostatních vyšších zakládajících důstojníků." 

	  

	"A ona odmítla sto milionů?" 

	  

	"Ty přece jen Tissu moc dobře neznáš," ušklíbl se válečník. "Ona si na luxus nepotrpí..." 

	  

	"Hm," zamumlal jsem. "A co Bílé Amazonky? Ty na luxus kašlou?" 

	  

	"Tehdy jsme jí nemohli nic zaručit. Ale teď bude mít dostatek a ještě k tomu dost," pokračoval Ed a vypadal, že tomu věří. Já jsem však měla potíže. Před očima se mi míhaly fotky z toho ostrova, obrázky Tissy a Liama, jak se objímají. 

	  

	"Sám jsi říkal, že se Melissa nechala tak unést svým novým životem, že s námi skoro přestala mluvit. Proč si myslíte, že se to nestane znovu?" 

	  

	"No, teď si prošla nějakým průserem s preventisty a uvědomila si, že je pro ně postradatelná," odpověděl Hung. "Problém s jejím tátou je teď vyřešený. Má dost peněz na pohodlný život, takže si vybírá přátele a svůj domovský klan. Jestli ti dělá dobře, když si myslíš, že jí na nás nezáleží, že si vybírá jen stabilitu, tak si to mysli." 

	  

	"Každopádně Tissa s naší nabídkou souhlasila, ale s jednou podmínkou," dodal Ed. "Musíme Malikovi odpustit. Ona se na něj taky zlobí, že kradl, ale..." Odmlčel se, povzdechl si a zavrtěl hlavou. "Zatraceně, Alexi, on nemá nikoho jiného než nás! Copak to nevidíš? Kamarádíme se s ním už od dětství!" 

	  

	"Bude si ovšem muset naši důvěru znovu získat," poznamenal Hung. "Považuj jeho pověst u nás za nedůvěru." 

	  

	"A co ti bránilo, abys mi to řekl hned po návratu?“ Zeptal jsem se a zívl. Můj hněv a bolest vyprchaly a zanechaly za sebou únavu a opuštěnost. Nutně jsem potřebovala spánek. "Zakázal to snad Spící bůh? Nebo je v tom něco jiného, co nevím?" 

	  

	"Tissa nám řekla, jaká je podmínka, když jsi byl na předávání cen." Když Ed viděl, že rozmrzám, pookřál a přidal do svých slov emoce. "Hned potom, co jsme navštívili Behemotha, aby nám poradil, a on nám doporučil, abychom se s Infectem šetřili. Něco o tom, že ještě neukázal svou plnou hodnotu pro Probuzené a Spáče." 

	  

	"Bezpečnostní důstojníci říkali, že tvrdý trest by jen způsobil, že by nás Malik přestal považovat za přátele, a to se nám dříve nebo později vymstí. Willy navrhoval, abychom přijali drastická opatření a prostě mu vymazali paměť na posledních několik měsíců, ale..." 

	  

	"Ne, to je moc," řekl jsem a neklidně pokrčil rameny. 

	  

	Moderní medicína dokázala vymazat vzpomínky obětí napadení, které trpěly posttraumatickou stresovou poruchou - samozřejmě s jejich souhlasem. Někdy o vyčištění vzpomínek žádali i ti, kteří trpěli neopětovanou láskou, ale mozek je složitý stroj, jehož tajemství dosud neznáme, takže se vždycky objevily vedlejší účinky. Člověk mohl zapomenout nejen své touhy, ale i vzpomínky, dovednosti. Bylo to jako ztratit část své osobnosti. Po vyčištění paměti se mnozí stali lidmi, kteří se navždy změnili. 

	  

	Nějakou dobu jsem nic neříkal a přemýšlel o tom, co jsem slyšel. Nebyl důvod nevěřit svým přátelům; to, co říkali, jsem si mohl snadno ověřit, a navíc rychle - po rozhovoru s Flaygrayem a Negou jsem měl v plánu jít za Behemothem. Ale ani tohle otevřené ignorování mého názoru jsem nechtěl nechat bez odezvy. 

	  

	"Dobře," řekl jsem. "Ať rozhodnutí rady platí. Vyrazte si s Tissou a Nákazou sami, je mi jedno, jestli jsou tady, nebo ne. Ale já se zatím žádného zvyšování úrovně moci účastnit nebudu. Myslím, že zůstanu u sólového hraní, dokud nedokončím Ničivou nákazu." 

	  

	Chlapci si úlevně povzdechli a uvolnili se. Ruce mě svrběly, abych na Hmyz použil Kolo štěstí, abych mu uštědřil zasloužený trest, ale dlouhý cooldown mě donutil na ten nápad zapomenout. Ach, jak se mi stýskalo po Despotovi! 

	  

	"Stejně jsme všichni hráli sólo," řekl Bomber a protáhl se. "Crawler staví svou Magickou věž a spravuje klan, já jsem plnil Orthokonovy úkoly.“ 

	  

	"S radostí ti předám 'správu', Scythe. Můžeš mi vzít právo podepisovat věci a dělat důležitá rozhodnutí. Ale buď připraven, že veškerý svůj čas budeš věnovat tomu a ničemu jinému. A jestli Tisse a Nákaze stále nedůvěřuješ, pak můžeme sledovat jejich pohyb pomocí Hledání souvěrce a dohlížet na ně," uzavřel Crawler. 

	  

	"Prostě se dohodneme, že už nebudeme pořádat žádné podobné průsery. Klanová rada je pro všechny důstojníky, ale k projednání vážně míněných důležitých otázek bychom se my tři měli sejít o samotě." 

	  

	"Souhlasím," zabručel titánský válečník. 

	  

	"Platí," přikývl skřetí mág. Zapátral v inventáři a vytáhl jakési zrcadlo. "Vezmi si tohle. Je to transkontinentální video spojení! Epické!" 

	  

	Zrcadlo z mitrilu Farsight 

	  

	Epické komunikační příslušenství. 

	  

	Spojí vás s kterýmkoli majitelem jiného farsight zrcadla v seznamu přátel nebo klanu. Umožní vám vidět volanou osobu, jako by stála před vámi. 

	  

	Výrobce: Zlaté zrcátko, které se hodí k použití ve světelných zrcadlech: Výrobce: Joker. 

	  

	Pravděpodobnost ztráty po smrti snížena o 90 %. 

	  

	"Vážně?" Na tváři se mi objevil úsměv. "Joker? Ten Joker, kterého znám?" 

	  

	"Jo," zasmál se Crawler. "Mohli jsme ho koupit od někoho jiného, ale rozhodli jsme se pomoci tvému spojenci ve Hrách velkým nákupem. Má cenu skoro pět milionů, tak buď opatrný a neztrať ho. Máme jeden pro všechny vyšší důstojníky. A teď..." zarazil se a zaváhal. "Až Rita dorazí do Cali, budeme mít dva problémy. Zaprvé si my čtyři musíme sednout a promyslet, do čeho peníze z fondu investovat. Naše peníze by měly pracovat pro nás!" 

	  

	"A za druhé?" 

	  

	"Zadruhé, musíme vědět, jestli jí máme dát vlastní byt, nebo ti objednat novou postel." 

	  

	"A stejná otázka pro Tissu." Hung se zasmál, ale uťal, když uviděl oheň v mých očích. "Promiň. Myslel jsem, že to bude vtipné." 

	  

	"Nebylo." 

	  

	* * * 

	  

	Hairo mě doprovodil do Pig and Whistle, kde jsem se chtěla setkat s naším satyrem a sukubou. Bezpečnostní důstojník na mě čekal u vchodu do velitelského centra a zřejmě se chtěl podělit o svůj pohled na věc. 

	  

	Gardista znal klanovou pevnost lépe než já - vedl nás tajnými chodbami, daleko od zvědavých očí a uší. Otevřel skryté dveře ve zdi a Hairo kývl do chodby: 

	  

	"Tudy je to rychlejší. Dveře se neotevřou, když o nich nevíš. Odtud můžeme jít rovnou ven z hradu a do krčmy je to co by kamenem dohodil.“" zeptal se Hairo. 

	  

	"O čem jsi chtěl mluvit?" 

	  

	Plahočil jsem se za ním a rozhlížel se ze strany na stranu. Byl to zvláštní tunel, dost široký na to, aby se v něm dalo jít vedle sebe a ještě zbylo místo. A uvnitř osvětlený jako ve dne, i když jsem neviděl žádné světlo. Zdálo se, že Hairo opravdu zná pevnost lépe než kdokoli jiný, protože jsme cestou na nikoho nenarazili. Naše osamělé kroky se hlasitě odrážely od stěn prázdné chodby. Bylo tu takové ticho, že mi začalo vzdáleně zvonit v uších a naše hlasy se zdály příliš hlasité. 

	  

	"Půjdeme bod po bodu, Alexi. Nejsem telepat, ale dobře jsem viděla, jak ses cítil během zasedání rady. Chtěl jsi vyhodit Malika a Melissu nejen z klanu, ale i úplně ze svého života. Mám pravdu?" 

	  

	"Přibližně tak. Můj strýc Nick vždycky říkal, že takových lidí se máš zbavit hned, odstřihnout je bez návratu, a ne to protahovat. Na světě jsou miliardy lidí. Proč se držet těch, kvůli kterým se cítíš na hovno?" 

	  

	"Tvůj strýc je moudrý muž," řekl Hairo, aniž by se otočil. "Ale řekl ti někdy něco o druhé šanci? Neznám podrobnosti, ale slyšel jsem něco o Cragovi. Říká se, že to byl pěkný hajzl a že jsi kvůli němu nejednou trpěl." 

	  

	"To je něco jiného. Při prvním setkání jsme se stali nepřáteli, a od nepřátel se laskavost nečeká." 

	  

	"Přesto navzdory tvé pomoci opustil klan, aniž by kohokoli varoval. Chlapci mi to řekli." 

	  

	"Vlastně mě nejen varoval, ale radil se se mnou. Nergal, Cragův božský ochránce, ho přiměl, aby se rozhodl. Neměli jsme jinou možnost než ho nechat odejít. Stejně nemohl opustit Probuzené bez mého svolení.“ 

	  

	"Tak vidíš!" Hairo se usmál. "Nechal jsi ho jít. Poradil se s tebou. Dospěl jsi k závěru, že jeho čin nebyl zradou, že to bylo pro klan to nejlepší. A kde byli tvoji přátelé, když jsi dělal ta rozhodnutí?" 

	  

	"Nemohl jsem jim to říct..." 

	  

	"Stejně jako jsi nemohl říct svým spojencům ve Hrách, proč jsi odpustil Destiny Windsor. A proč jsi je najednou všechny zabil v Abaddonově doupěti. Vidíš, kam tím mířím, chlapče? Tolikrát jsi vzal odpovědnost na sebe, že sis zvykl rozhodovat za mnohé sám, aniž bys to někomu řekl. Proč se rozčiluješ, když my - tvoji přátelé a partneři! - děláme rozhodnutí pro dobro klanu, který se pro nás všechny stal rodinou, aniž bychom ti o tom nejdřív řekli? Přemýšlej o tom." 

	  

	"Takže si myslíš, že všechno, co se stalo na schůzi rady, bylo v pořádku?“ 

	  

	"Bezpečnostní služba se domnívá, že rada učinila nejlepší rozhodnutí, jaké za daných okolností mohla. Nepotřebuješ, aby Melissa v Dětech Kratosu, co se týče vlivu, byla srovnatelná s OSN... Nepotřebuješ, aby se Malik zlobil a snil o tom, že tě vydá Triádě nebo Kartelu. Máš plné právo jim nevěřit, ale budeš se cítit lépe, když budeš vědět, že jsou na dosah ruky... Už jsme skoro tam." 

	  

	Hairo něco nakreslil prstem do vzduchu. Na stěně před ním ožila ohnivá runa, která se posunula stranou a odhalila otvor na čerstvý vzduch. Vyšel jsem ven a zamžoural očima proti ostrému slunci. 

	  

	"Je čas, abych se odhlásil z Dis. Musím jít pro holky," řekl Hairo a zůstal stát na prahu. "Poslechni mou radu: zapomeň na starou zášť a soustřeď se na svůj cíl. Je mnohem výš, než si myslíš, ale o tom si promluvíme později." 

	  

	"Později? Jsi si jistý, že mluvíš o mém cíli? Proč si myslíš, že víš, co je mým cílem?" 

	  

	"Jsi chytrý kluk, Alexi. Jsem si jistý, že už nějakou dobu víš, že Willy a já a ostatní kluci jsme na tvé straně nejen kvůli našim smlouvám." Hairo si všiml, že jsem napjatý, a odzbrojujícím způsobem se usmál. "Neboj se. Chceme to samé." 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Teď ne. Ještě jednou - soustřeď se na svůj cíl a mezitím měj čistou hlavu. Slibuji ti, že se to všechno dozvíš v pravý čas." 

	  

	"Kdy?" 

	  

	"Až budeš připravená." 

	  

	Setkal se s mýma napjatýma očima a přikývl. Dobře, fajn. Bezpečnostní důstojník si získal mou důvěru, a pokud si myslel, že ještě není čas mluvit... mohla jsem počkat. 

	  

	Prohlížela jsem si jeho postavu nahoru a dolů. Guerilla byla smíšená třída pro zvědy a stopaře, i když většinou specializovaná na vedení partyzánské války v lesích, s bonusy za maskování a náhlé poškození výbušninami. Bylo zvláštní vidět Haira tak mladého, bez šedivých vlasů a vrásek. 

	  

	"Víte, jak se hraje, pane Moralesi?" zeptal se. 

	  

	"Umím, ale nerad, pokud tím hraním myslíte boj. Jako mírový strážce jsem viděl dost akcí." 

	  

	"Hrál jste něco před Disem? Třeba v dětství?" 

	  

	"Tehdy ještě neexistovalo úplné ponoření, chlapče. Tehdy o Rakuenu mluvil celý svět, ale hra byla nevyvážená. Jeden ruský chlapík našel mithrilový krumpáč s prakticky neomezenou možností vylepšování a ovládl celý svět. Pak už pro spoustu lidí hra skončila..." 

	  

	* * * 

	  

	Hiros na mě čekal u vchodu do hospody. Nindža seděl venku na lavičce a zíral na místo mezi nohama, ale nějak vycítil mou přítomnost a vyskočil s lukem: 

	  

	"Zdravím tě, Scyth-sane! Vítej zpátky z Her!" 

	  

	"Ahoj, Hirosi!" 

	  

	"Mohl by si Scyth-san udělat chvilku času pro Hirose, nového adepta Spáčů?" 

	  

	"Může, ale ne teď. Scyth-san teď musí jít za Spáčem!" 

	  

	"Rozumím a netrvám na tom. Hiros bude čekat na tvé pozvání, Scyth-sane." Nindža se znovu uklonil a odhlásil se z Dis. 

	  

	Jakmile jsem vešel do Prasete a píšťaly, uslyšel jsem Behemota. Spící bůh mě zavolal k místu, kde seděl s Flaygrayem a Negou. Viděl jsem je hned, protože veškerá aktivita a hluk v hospodě se soustředily kolem jejich stolu. 

	  

	"Šéfe!" Nega zavřískla, nějak zrychlila a v mžiku se objevila vedle mě a ocas se jí omotal kolem krku. 

	  

	Sukuba mě políbila na tvář. Humbuk v krčmě utichl. Všichni si mě všimli a začali skandovat: 

	  

	"Šampión Scyth! Šampion Scyth!" 

	  

	"Hej, lidi," řekl jsem a rozpačitě se usmál. "Jak to jde?" 

	  

	Teta Stephanie vystrčila hlavu z kuchyně a zamávala mi: 

	  

	"Posaď se, Alexi, přinesu ti nějaké jídlo!" 

	  

	"Díky, ale až jindy, spěchám!" Vykřikl jsem a usmál se. Alespoň tady bylo všechno při starém. "Musíme si promluvit, Flay!" 

	  

	Satyr odkulhal a rozestoupil dav. Objal mě a zašeptal: 

	  

	"Nepřítel pekla? Jen tak dál, šéfe! Stěží odolávám, abych tě nepraštil do hlavy! Srdce mi hoří, abych svého nepřítele roztrhal na kusy!" 

	  

	"Cítím to stejně," zašeptal mi Nega do druhého ucha. "Pojďme, slyším volání Spáče..." 

	  

	Přijal jsem jejich skupinové pozvání a teleportoval se přímo do chrámu. Kdyby na mě ti dva démoni zaútočili, doufal jsem, že je Behemoth zadrží, ale pro jistotu jsem si připravil past na duchy a letargii. 

	  

	Jakmile jsme se objevili, přišel k nám Spící bůh ve své nejstrašnější podobě. Behemoth bez viditelné námahy uzamkl chrám a sloupy se spojily v pevnou zeď. Pak se rozesmál hromovým smíchem a z drobných kráterů a kloubů brnění na jeho těle se vyvalila pára. 

	  

	"Zase jsi to dokázal, Počátečníku! Tiamat a já jsme na tebe hrdí!" 

	  

	"Copak jsi nevěděl, že to udělám?" 

	  

	"Nejsme ani všemocní, ani vševědoucí," odpověděl Behemot a znepokojeně si mě prohlížel. "Zajímavý znak..." Pohlédl na sukubu a satyra, píchl k nim mocnou dlaní a udělal pohyb, jako by z nich něco tahal. Oba démoni se okamžitě uvolnili. "To je lepší. Částečka Řádu byla připoutána ke Skythově duši. Démoni, zkažení chaosem, nenávidí Řád celou svou bytostí a každého nositele jeho esence považují za nepřítele celého Pekla." 

	  

	"Odstranil jsi ze mě to znamení?" Zeptal jsem se a vzpomněl si na své plány na cestu do démonické dimenze. 

	  

	"Nikdo nemá takovou moc, aby to mohl udělat, Iniciále. Chaos a Řád jsou prvotní. Jejich rovnováha je základem veškeré existence, dokonce i pro nás, Spáče. Jediné, co jsem udělal, bylo, že jsem zablokoval chaotickou podstatu těchto dvou démonů. Nyní v tobě nevidí Řád, což znamená, že už k tobě nemají žádné pevné city." 

	  

	"Dobře," přikývl jsem. "A co vaši kněží, Nákaza a Tissa? Myslíš, že bylo správné rozhodnout o jejich osudu v klanu bez mého přičinění?“ 

	  

	Vůbec by mě nepřekvapilo, kdyby božská bytost narostla do desetinásobné velikosti, aby mě ohromila svou silou a svým hřmotným hlasem mě usadila na své místo. Ale Behemot se prostě zeptal: 

	  

	"Překvapuje tě, že úkoly zadávám přímo svým kněžím?" 

	  

	"Mě už nepřekvapí nic. Jestli chceš, můžu tě pozvat do klanu a udělat z tebe vůdce, pak budeš moci velet, jak budeš chtít..." 

	  

	"Šéfe!" Nega vyděšeně vykřikl. "Proboha, věz, kdy máš přestat!" Nega se zasmál. 

	  

	Uťal jsem ho, protože jsem si uvědomil, že bude nejlepší nerozčilovat Spáče v přítomnosti ostatních. Nakonec jsem se dostal tak daleko jen díky němu a pochyboval jsem, že by jednal proti mým zájmům. 

	  

	"Promiň, Spící bože. Jsem jen unavená... Mám pocit, že nad sebou ztrácím kontrolu a jsem obklopená zrádci. Nevím, co mám dělat..." 

	
  

	"Musíš se rozhodnout, kterými vnímajícími se chceš obklopit. Jaké přátele budeš hledat - poslušné pochlebovače a patolízaly, nebo opravdové spojence s iniciativou a loajalitou? Co si vybereš, záleží na tvém úhlu pohledu. Myslel jsem, že jsi získal dostatek moudrosti, aby sis vybral to druhé." 

	  

	"Pořád zapomínám, že náš šéf je ještě dítě," zamručel Flaygray. "Proč má takové naivní stvoření takovou moc?“ 

	  

	"Je nezkažený," odpověděl mu Behemoth. "Na rozdíl od tebe. Ale dost planých řečí! Povolal jsem tě, aby Skyth mohl pokračovat v další fázi svého poslání." 

	  

	"Ne, ne, ne," zavrtěl jsem hlavou a zvedl ruce. "Žádná další fáze nebude, dokud mi nevysvětlíš, jak jsi viděl budoucnost!" 

	  

	Behemoth ke mně přistoupil, položil mi své obrovské ruce na ramena a podíval se mi do tváře. Pak zase ustoupil a promluvil: 

	  

	"Nevidíme budoucnost, Iniciále, ale co je budoucnost, když ne pokračování přítomnosti? Vidíš vznikající řeku a její tok, a tak můžeš hádat, kam její vody povedou. Pokud znáte rysy krajiny na její cestě, můžete své odhady zpřesnit." 

	  

	"Stejně abstraktní a nejasné jako vždycky," řekl jsem a zatnul zuby. "Jak jsi uhodl, že Quetzal dostane za odměnu Aegis? Jak jsi vůbec mohl vědět, že bude vyhlášen nejlepším hráčem dne?" zeptal jsem se. 

	  

	"Vy, mimozemšťané z jiného světa, vstupujete do našeho snu, Iniciátore, a předáváte mu své znalosti, pocity a skryté plány. Spolu s našimi sny, tedy celým vesmírem Disgardia, je to všechno ta samá 'krajina', která nám umožňuje vidět, kudy teče řeka času. Až budete připraveni, dozvíte se více." 

	  

	"Víš, Spáčku, začíná mi to lézt krkem! Když mě pošleš na nějakou svou malou pochůzku, třeba postavit chrám tam, kam ještě nikdy nikdo nevkročil, nebo zlikvidovat celý Ničivý mor... Pak je jedno, jak jsem slabý, vždycky jsem ochotný to zkusit! Ale když tě požádám, abys mi dal přímou odpověď na jednoduchou otázku...“ 

	  

	"Dost!" Behemot zařval. "Nezapomeň, s kým mluvíš, Počátečníku!" 

	  

	"Tady to je!" Spokojeně jsem vykřikl. "Já musím mít přátele s 'iniciativou', zatímco ty máš naprostou podřízenost od stoupenců, kteří se tě nebudou ptát. Máš dvojí metr, Spící bože." 

	  

	"Co je dovoleno Jupiterovi..." Začal Flaygray, ale Spáč ho gestem přerušil a mírumilovně zabručel: 

	  

	"Máš pravdu, démone. Je mladý a naivní. Rychle soudí a dělá unáhlené závěry o činech." Spící bůh mě objal a poplácal po zádech. "Všechno má svůj čas, Scythe. Všechno má svůj čas... Alexi." Než jsem na to stačil zareagovat, změnil téma: "A teď... Ať nám démoni řeknou, jestli dosáhli svého cíle." 

	  

	Satyr a sukuba si vyměnili pohledy. Flaygray rozpřáhl ruce: 

	  

	"Co je tu k povídání? Behemot strašlivý a spravedlivý už ví všechno, co jeho stoupenci dělají. Tam jsme s Negou předstírali, že jsme bohatý mladý pár na líbánkách v Tuafu. Je to velké město, přímořské, pěkné místo na dovolenou, spousta lidí. Každopádně jsme se chvíli poflakovali, uhladili si cestu mezi vyšší vrstvy místní komunity a dostali pozvání na setkání v domě vrchního radního Tuafu." 

	  

	"To je ale břídil," řekl Nega. "Tamní aristokracie nemá vkus. Manželka vrchního radního, lady Staffa... Diablo Všemohoucí, ta nemá smysl pro styl. Jestli je něco, co..." 

	  

	"Nega!" Behemoth ho přerušil. "Soustřeď se!" 

	  

	Nega si povzdechl a podíval se na mě. "Dobře. Poslouchej a uč se, šéfe. Hlavní radní Tuafu Rion Staffa není tak jednoduchý, jak se občanům zdá. V celé Latterii je známý spíš jako Kopřiva, ale o jeho druhé identitě nikdo neví. V opozici vůči Zelené lize Staffa vytvořil gigantickou organizaci, která se živí zlodějinami, loupežemi a únosy vysoce postavených osob." 

	  

	"Počkej!" Řekl jsem. V hlavě mi vířily nejasné vzpomínky - na doby, kdy jsem se věnoval sólovému farmaření, kdy jsem přivedl koboldí odpadlíky a bojoval s Cragem v doupěti zlobra Wot'ala a prohrál... "Jmenuje se Kopřiva? V okolí Tristadu byla spousta banditů z Kopřivovy bandy! Na jeho hlavu byla dokonce vypsána odměna, ale nikdo ho nikdy nenašel!" 

	  

	"Jak říkal Nega, Rion Staffa má složitou síť po celém kontinentu," odpověděl Flaygray. "A přísahám na Azmodanova člena, že ten Kopřiva uzavřel dohodu s démonem. A ne s ledajakým démonem, ale s jedním z nejvyšších." 

	  

	"Belialem," vyhrkl Nega. "To knížecí znamení bych poznal kdekoli. Takové elegantní zářezy na duši smrtelníka. Určitě jeho ruka!" 

	  

	"To je vedle," řekl satyr. "Jde o to, že skutek je dokonán, šéfe. Pozorovali jsme Staffu alias Kopřivu. Každou středu tajně mizí z města na celou noc. Dokonce ani jeho žena o tom neví. Nega si to ověřil, vrhá na ni iluze." 

	  

	"A co dostal za svou duši?" Zeptal jsem se. 

	  

	"To nevíme," odpověděl satyr. "Jedno je jasné: něco mu umožnilo převzít téměř veškerou kriminalitu ve Společenství. V Rubínovém městě došlo k případu, kdy si drobný démon koupil duši smrtelníka výměnou za schopnost svádět všechny ženy. To, co se stalo, bylo..." 

	  

	"Počkejte chvíli," přerušil ho Nega. "Šéfe, než se k něčemu rozhodneš, musíš si uvědomit - dostat se do Pekla je mnohem snazší než se z něj dostat ven. Ať už získáš Uhlíky pekelného plamene, nebo ne... Přemýšlel jsi o tom, jak se plánuješ dostat zpátky?" 

	  

	"Ehm... Jsem nesmrtelný, takže jsem plánoval, že tam prostě umřu. Pak se vzkřísím na Charinze a..." 

	  

	"O tom pochybuju," ušklíbl se Flaygray. "Nevím, co sis myslel, ale to nebude fungovat. Jestli jsi o tom vůbec přemýšlel, pak to zjevně nebylo na dlouho. Proto jsme to přemýšlení za tebe udělali my s Negou." 

	  

	"A?" 

	  

	"Existuje způsob, jak tě přivést zpět pomocí standardního Pentagramu vyvolání. Víš, pentagram přenáší nejen démony. Ta technologie funguje na všechny vnímající, ale je tu jeden důležitý detail - musíš mít alespoň jednu kapku démonického...“ 

	  

	"Počáteční!" Behemot náhle zaburácel. 

	  

	Šokovaně jsme na něj zírali. Pohybem prstu teleportoval démony z chrámu a vydal příkaz spolu s impulsem, který mě nutil okamžitě jednat: 

	  

	"Tiamat je v nebezpečí! Nemrtví útočí na její chrám! Pospěšte si!" 

	  

	Přikývl jsem, hodil na sebe Chladnokrevného bijce, vybavil se Smrťákovými kosami a aktivoval teleportaci z hlubin do Tiamatina chrámu v Lakharianské poušti. 

	  

	Svět se mihl a já hned vzlétl do vzduchu a dusil se odporným zápachem hnijícího masa. Zachvěl jsem se a pohlédl na oázu vytvořenou Tiamatem. Horda nemrtvých se táhla od obzoru k obzoru, bzučela a šuměla, sténala a vrčela. Rozeznával jsem gigantické Hnusné Queasy a Hnusné Hnilobníky, Kostěné Psy, pouštní bestie, z nichž kapala hniloba, obrovského zombie krakena plazícího se pískem... Zpanikařil jsem, když jsem viděl úrovně přisluhovačů; jak bych s nimi mohl bojovat? Všichni měli úroveň přes 800! 

	  

	Na západní duně se smečka zombíků lačně sápala po Crashových ostatcích. Přivolat svá další zvířata znamenalo nakrmit jimi hladovou hordu, která se blížila k prohlubni, v níž stál chrám. Na jeho záchranu už bylo pozdě - jedinou nadějí bylo zajmout Nejvyššího legáta v pasti pod horou Mecharri. Připravil jsem si Letargii a past na duchy a klouzal očima po postavách... 

	  

	Ale Eileen, Úderná čepel Innoruuk 854. úrovně a Nejvyšší legát Ničivého moru, mě našla první. 

	  

	"Nečekala jsem, že přijdeš," vykřikla a natáhla ke mně ruku. "Ke mně, démonský bojovníku!" 

	  

	Osvobození mě ochránilo před prvním pokusem o ovládnutí, ale druhý nechalo projít: 

	  

	Podmanit si mysl: kontrola nad tvou postavou se přesunula na Eileen! 

	  

	Celé mé rozhraní zešedlo - Eileen ovládla mé tělo. Moje postava přistála a ona mě vzala za ruku. Moje mysl v lebce křičela. Snažil jsem se přinutit k odporu, ale prostě to nešlo. 

	  

	Pod Eileeniným pohledem se rozsvítily šedé ikony schopností. Zastavila se u teleportace do hlubin, prošla rozbalovací seznam lokací, došla k pevnosti Kharinza - hrad, první úroveň... 

	  

	...a aktivovala schopnost. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 5. Nejvyšší legát 

	  

	  

	HORDA NEMRTVÝCH se blížila k chrámu. Pouštní supí zombie se vrhly na sloupy, začaly se do nich drápat a klovat. Hnusní Queasové a Churaví Rotterové do nich naráželi svými mohutnými neohrabanými těly, snažili se drtit kameny, sténali, mačkali se a odhazovali kusy masa. Pod oltářem se svíjeli moroví vektoři, aby ho zespodu odštípli. 

	  

	Mezi přisluhovači Nejvyššího legáta byli také Hákovití mrtví jako můj poskok Kermit, Plátkovití škorpioni, kolosální píseční červi Šaj-khuluda, Mrtví tlamovci - velmi brzy byl chrám skrytý pod hemžícími se nemrtvými. 

	  

	Periferním viděním jsem zahlédl, jak Eileen okamžik před naší cestou vyvolává další legáty. Neviděl jsem, které to jsou, než dívka aktivovala teleportaci do Hlubin. 

	  

	Mohla mě zabít, když jsem byl pod kontrolou? Ta myšlenka se mihla v krátkém čase, který teleportace zabrala, a pak okamžitě zmizela, spláchnutá přívalem adrenalinu. 

	  

	Buď hlubiny nefungovaly, nebo Behemothův Závoj zkreslení nad Kharinzou zabránil smrtícímu nepříteli vstoupit dovnitř. Ať tak či onak, dostali jsme se někam jinam. Vzduch se naplnil výkřiky a voláním o pomoc: 

	  

	"Nemrtví! Eileen je tady! Nemrtví!" 

	  

	"Zavolejte stráže!" 

	  

	"Je se Skytem!" 

	  

	Legátova koruna zavinula Eileeninu hlavu, zpod níž se jí hadily dlouhé černé vlasy. Soudě podle toho, jak dobře ladily s korunou, dostala dívka ještě dva předměty ze stejné sady: černé boty a třpytivé stříbrné nárameníky ve tvaru diamantů s jedovatě zelenou aurou. 

	  

	"No, no, no..." řekla a klidně se rozhlédla. Z jejího mrtvého obličeje protkaného černými žilkami se nedalo nic vyčíst. "Jestli to není darantská radnice. Jak se to stalo? Proč jsme tady, otrokyně? Aha, jasně, ty nedokážeš odpovědět..." 

	  

	Prostor, kde jsme přistáli, se rychle vyprázdnil - lidé vyletěli do vzduchu na koních, s křikem utíkali pryč nebo se navzájem odstrkovali, aby proběhli portály, které se s prásknutím otevřely. Ale ne všichni stihli utéct dřív, než se Eileen blýskla Morovou zuřivostí, a pak už ve čtvrti kolem nás nikdo nezůstal. Podíval jsem se oknem do radnice a uviděl úředníka, jak se rozpadá na popel. Zachránila mě moje Rovnováha. 

	  

	"Opravdu začínám nenávidět živé," zamumlala Eileen a podívala se na mě bledýma bílýma očima jako mrtvá ryba. Rozuměla jsem jí naprosto přesně. Také jsem si zvykla na nekonečnou samotu, levelování daleko od zvědavých očí ve společnosti mlčenlivých nemrtvých služebníků. "Dobře, zůstaň tady, Scyth." 

	  

	Opustila mě, odstoupila stranou a aktivovala Povolání nejvyššího legáta. O okamžik později se moje domněnka potvrdila - všechny dlažební kostky kolem Eileen se rozplynuly v břečku a pak se začaly formovat do morových přisluhovačů. Scyth stál a zíral na radnici, neschopen obrátit pohled jinam bez Eileenina příkazu, ale já si vzpomněl, že Volání nezvyšuje úroveň, což znamenalo, že Eileen vyvolala jen deset nestvůr. 

	  

	Moje postava byla stále pod kontrolou, ale moje mysl zůstávala volná. Horečně jsem přemýšlel, jak se zachránit, ale žádný z mých nápadů nebyl dobrý. Dokud byla má mysl podrobena, nemohl jsem nic dělat. A pak jsem začal přemýšlet o tom, co bych mohl udělat, kdybych znovu získal schopnost pohybu. Právě v tu chvíli Eileen každou minutu vydávala pět set osmdesát jedna tisíc bodů morové energie na udržení Podmaněné mysli, tisíc za každou mou úroveň. Soudě podle její výbavy a toho, jak vysoko měla úroveň svých legátských schopností, měla spoustu času... 

	  

	Shora se ozval bojový pokřik a pak mávání křídel. Kdo to byl? Dorazila hlavní stráž? Zaslechl jsem zvuk mlaskajících rtů, pak řev umírajícího gryfa, lidský výkřik. Eileen musela mimoděk sejmout zvěda. 

	  

	Nemrtvá legátka kolem nás rozestavěla své bestie a nařídila jim, aby hlídkovaly v okolí, pak se vrátila ke mně, posadila mou postavu na zem a přikrčila se přede mnou, loudavě se protáhla. 

	  

	"Sledovala jsem ty nejdůležitější okamžiky. Na hrách sis vedl dobře, otroku," zasyčela téměř mírumilovně. 

	  

	Zdálo se, že ji vůbec neznepokojuje, že sedí v srdci Společenství, jen pár mil od hradu krále Bastiana Prvního. 

	  

	"Děkuji ti, paní nejvyšší legátko Eileen! Jsem rád, že jste mě sledovala při hře, paní! Mohu vám prosím políbit nohy, lady Eileen?“ 

	  

	"Můžeš je políbit později," řekla, mávla rukou a zasmála se. "A teď se podíváme, co máš ve vaku, otrokyně." 

	  

	Scyth otevřel svůj inventář, všechno vyložil a položil před Eileen. Dívka se začala prohrabovat mými věcmi se zvědavostí kočky a ukládala je do své vlastní tašky: 

	  

	"Hromotluk... Tohle se mi bude hodit do sbírky božských zbraní. Aha, koncentrovaná životní esence? Ta z..? Ach, jaká škoda, že ji nemůžu použít." Mou odměnu za vítězství ve Hrách odhodila jako nějaký šedivý odpad. "Tak tohle je zajímavější - Isidino požehnání. Nepotřebuju ho, ale třeba najde kupce na černém trhu... Windracer... Zuřivost bojovníka s démony... Innoruuk mě srazí! Co je to? Kůže Prvotní šelmy! S mou nesmrtelností k ničemu, ale... Heh heh, bude se hodit proti těm idiotům z Elity, kdyby je napadlo proti mně povstat!" 

	  

	Její změněný hlas zněl jako skřehot starého křupana, ale její tón zněl dobře. Bezmocný vztek ve mně vzkypěl, zaslepil mě, dožadoval se akce. Stále jsem se snažil vrátit kontrolu nad svou postavou, vysílal jsem mentální signály nohám a rukám, aby se pohnuly, ale stejně jako předtím poslouchaly jen Eileen. Kdybych mohla, vykulila bych oči nad tím, jak otrocky s ní moje postava mluvila, jako s vlezlým poskokem. 

	  

	Poté, co mě Eileen připravila o hmotné statky, se šibalsky usmála. 

	  

	"Svlékneme tě, otroku." Ovládla mé ruce a sundala mi všechno vybavení, takže jsem zůstal jen ve spodním prádle. "Tenhle náramek... Balancer? Hmm... Tak to je super! Díky, otroku! Chladnokrevný trestanec... Úžasná zbroj! Nether, spjatý s duší Scytha! Stejně jako tyhle Smrťákovy kosy. Zklamal jsi mě, otroku! No, zbroj a zbraně už nebudeš potřebovat, takže je nejlepší je zničit... Hej, z toho bude skvělé video! Dobře, přesvědčil jsi mě. Můžeš mi líbat nohy." 

	  

	Znovu promluvila jako já a plně ovládla můj hlas: 

	  

	"Prosím tě, krásná paní! Dovol mi líbat nejen tvé nohy, ale také tvé..." 

	  

	Takové věci, o které Scyth dál prosil svou "paní" Nejvyšší legátku, byste neslyšeli jen tak v nějakém filmu s ratingem R. Eileen blbla, předváděla panenkovské divadlo a s každou vteřinou jsem viděl víc a víc, jak si je jistá sama sebou. Její sebedůvěra nebyla nemístná. Během několika minut její nohsledi snadno udělali z několika oddílů královské stráže mleté maso a legátka nehnula ani prstem. 

	  

	Vzápětí šťouchla prstem do mě a hravě řekla: 

	  

	"Pí-pí!" 

	  

	Z prstu jí vystřelil černý paprsek. Když se dotkl mé kůže, rozprostřel se po ní v neviditelném závoji a v okamžiku pokryl celé mé tělo. 

	  

	Absolutní potlačení: Po dobu 10 minut nemáš přístup ke svému inventáři a komunikaci, ani k žádným schopnostem, dovednostem, výhodám či bonusům od božských ochránců; tento stav nemůžeš rozptýlit ani odstranit žádným jiným způsobem. 

	  

	"Pew-pew!" Eileen se znovu ozvala a neviditelné řetězy mi připoutaly nohy ke kamenné dlažbě. 

	  

	Astrální pouta: po dobu 10 minut se z této pozice nemůžete pohnout; tuto podmínku nemůžete rozptýlit ani odstranit žádným jiným způsobem. 

	  

	Dalšími několika gesty uvolnila kontrolu nad mou myslí a udělala něco nečekaného: 

	  

	Podmanit si mysl: Eileen se vzdala kontroly nad tvou postavou. 

	  

	Obrana před morem: Po dobu 5 minut jsi imunní vůči poškození způsobenému ničivým morem. 

	  

	"Není zač, otroku," ušklíbla se Eileen. "I když už nejsi otrokem... Věz, že zemřeš, až když o tom rozhodnu já. Do té doby žij." 

	  

	Rozhlédl jsem se kolem sebe, vstal, ale nemohl jsem oddělit nohy od země; jako by byly přilepené k dlažbě. 

	  

	Eileen se odvrátila a podívala se přes náměstí. Bylo poseté mrtvolami. Přešla přes ně škubající se vlna a najednou se všichni mrtví začali pomalu zvedat najednou. 

	  

	Na vzdáleném konci náměstí se mihl závoj Velkého portálu. Začali jím proudit bojovníci ve zbroji Společenství. 

	  

	"Můžeš mluvit, démonský bojovníku?" Eileen se zeptala. "Nebude ti vadit, když si popovídáme, než přijdeš o svou postavu, že ne?“ 

	  

	Zamračila se na povstávající zombie. Sténající a vrčící se vrhali na NPC a utápěli je v bojích. 

	  

	"Kde jsi vzala ty schopnosti? Jak?" Zeptala jsem se tupě. Tělo mi bylo cizí, jazyk poslouchal pomalu, sotva se hýbal. "Jak jsi to dokázal?" 

	  

	"Předpokládám, že stejným způsobem, jakým jsi získal schopnost létat. Víš, že umělá inteligence Dis nerozdává odměny jen tak naslepo, že?" Z jejího hlasu kapala sebechvála. Eileen si libovala ve své moci, chlubila se jí mně i imaginárnímu publiku. "Potřeboval jsi mobilitu a ona ti dala křídla. Potřebovala jsem způsob, jak tě porazit. Astrální pouta mám na sedmé úrovni, Absolutní potlačení na osmé. Myslím, že v Sólo aréně nebude moc velká konkurence." Zakdákala jako čarodějnice. 

	  

	Eileen byla nadmíru šťastná a nespěchala s ukončením představení. Nezbývalo než hrát o čas a doufat, že se situace obrátí. Možná se objeví Nergalův velekněz s několika Aspekty světla, odvede Eileeninu pozornost a dá mi šanci utéct? 

	  

	"Z čeho máš takovou radost? Nemohl ses k nám dostat, jak jsi chtěl.“ 

	  

	"Musela jsem to zkusit, mám tam práci," vyhrkla dívka. "Ale nevyšlo to, ach jo. To počká. Neboj se, brzy navštívím Charinzu, a to s celou svou hordou." 

	  

	"Jak?" Zeptal jsem se a uvědomil si, že když zná jméno ostrova, znamená to, že si s Mogwaiem povídali. 

	  

	Odpověď jsem opravdu nečekal, ale Eileen se rozhodla znovu načechrat své morovou nákazou poznamenané peří. 

	  

	"Je tu jedna možnost. Mám něco malého na šesté úrovni. Ale nedělej si s tím hlavu... Bojovníku s démony." Zasmála se, spodní ret jí praskl a vytekla z něj hnědá hniloba. "Přísahám na Jádro, ani nevíš, jak moc jsem se chtěla dostat na Hry, Scyth! A když se mi to podařilo, snila jsem o tom, že budu první, kdo porazí závěrečného bosse!" 

	  

	"A pořád to chceš?" Nespěšně jsem se zeptal a rozhlížel se ze strany na stranu. 

	  

	"Ten sen jsi mi vzal. Už nemůžu být první a nechci být ani druhý. Ale nejsem naštvaná. Ty jsi zatracený bojovník s démony a já jsem nejvyšší legát Ničivého moru. Který z nich je úžasnější? Nech mě přemýšlet... Hmm, jsi v mých rukou, sebral jsem ti všechnu výbavu, aniž bych se zapotil... Myslím, že jsem silnější... Víš, tolik jsem o tomhle setkání přemýšlel, snil jsem o tom, jak přesně tě zabiju... Ale dopadlo to ještě lépe, než jsem čekal! Přímo před očima celého světa, v centru Darantu! Buď si jistý, že video z tohoto setkání půjde do deníku Disgardium hned, jak s tebou skončím! Mimochodem, ještě v Hrách ses dostal do blízkosti té mrchy Destiny. Hořím zvědavostí - čím jsi ji dostal? Víš, já mám s tím arogantním supem své zkušenosti a věř mi, že v každé soutěži o namyšlenou couru je rozhodně na druhém místě!" 

	  

	"Kdo je na prvním místě?" 

	  

	"Pfft... Myslel jsem, že jsi chytřejší." 

	  

	Jak jsem ji poslouchala, zavrávorala jsem a mávala rukama ve snaze udržet rovnováhu. 

	  

	"Hej, otroku bojovníka s démony!" Eileen zúžila nespokojeně oči. "Stůj rovně, když s tebou mluví tvoje paní!" 

	  

	Přikývl jsem, znovu se převrátil a schválně se svalil dopředu, padajíc k jejím nohám. Přesně tam, kde ležela baňka s mou odměnou za Hry. 

	  

	Podrážky jsem měla přilepené k dlažbě, takže mi křupala kolena. Eileen couvla, ale pak si uvědomila, že není důvod se bát, a místo toho se rozzlobila. Ostrý úder její talířové boty mě připravil o dvě procenta zdraví a zlomil mi lícní kost. Bolestí se mi zatmělo před očima. Na černém pozadí tančily různobarevné kruhy... 

	  

	Ukázaly se mi časovače debuffů: Druhý úder mi rozštípl lebku, třetí mi s křupnutím zlomil žebra. Před bitím mě zachránila série klapnutí otevírajících se portálů. 

	  

	"Vydrž, démonický bojovníku Scythe!" Zaslechl jsem zvonivý mužský hlas. "Pomoc je..." 

	  

	Zaklonil jsem hlavu, ale oči se mi zalily krví. Rozeznával jsem jen matnou siluetu na gryfovi. 

	  

	Plivance z přisluhovačů způsobily, že se strážný začal dusit. Ozval se výkřik. Nedaleko padl k zemi luk a za ním člověk v lesklém zlatém kyrysu. Naštěstí nebyl sám. Na Eileen se sneslo krupobití šípů a kouzel. 

	  

	"Držte dostřel!" ozval se z dálky povel. 

	  

	"Držte se na dostřel od mrtvého! Dál, dál!" ozývaly se výkřiky různých hlasů. 

	  

	Pak stovky hlasů splynuly v bojový pokřik, který se mísil se zvoněním kovu, praskotem a svištěním vrhaných kouzel. 

	  

	Eileen se s mrtvolným úšklebkem zachechtala, přivolala svého kostěného hipogryfa, vyšplhala se na něj, vzlétla a vystřelila směrem k obráncům Darantu. 

	  

	Rozvalená na zemi jsem ji viděla jen mizet za střechami domů. O několik vteřin později rozdělil oblohu mrtvolný záblesk. Vzhledem k tomu, kolik času Eileen měla, musela si zvýšit odolnost na stupeň sedm nebo dokonce osm. To znamenalo, že měla Rovnováhu, Diamantovou kůži a Odraz. Jak je možné, že je taková imba hráčka a nemá Hrozbu? 

	  

	Ztracený efekt z Jednoty: -3143 síly. 

	  

	Ztracený efekt z Jednoty: -3119 vnímání. 

	  

	Ztracený efekt Jednoty: -3331 odolnost. 

	  

	Ztracený efekt z Jednoty: -2844 charisma. 

	  

	Ztracený účinek Jednoty: -3495 intelekt. 

	  

	Ztracený účinek Jednoty: -3112 obratnost. 

	  

	Ztracený efekt Jednoty: -3784 štěstí. 

	  

	Záplava oznámení a náhlý pocit tíhy mohly znamenat jediné: Tiamatův chrám byl zničen. Eileen tam musela poslat jednoho z legátů, aby dokončil práci. 

	  

	Než se nejvyšší legát vrátil, klesl můj debuff na čtyři minuty. Bojovníci Společenství padli, nedokázali odolat morové energii. Rozhostilo se mrtvolné ticho, které přerušovalo jen odměřené šoupání nemrtvých hlídkujících na náměstí. 

	  

	"Ach, ti zářiví se přece jen ukázali! Páni, tolik zábavy za tak krátkou dobu!" Eileen si mnula ruce. "Hmm... Mám ještě čas? Nebo si to mám nejdřív vyřídit s tebou..." 

	  

	Pšššt! Pššššššššššššššššš! Pššššššššššššššššššššš! Tři silné paprsky světla zasáhly legátku do hrudi a poslaly ji pryč ode mě. Vzduch naplnil pach spáleného masa. Mírně jsem se nadzvedl a rozhlédl se. 

	  

	Sedm aspektů světla se majestátně vznášelo nad darantským panoramatem. Ti nejbližší už útočili na Eileen a ostatní se k nim přidali o okamžik později. Nergalovi kněží zářili jako třpytivé hvězdy na svých sněhobílých gryfech mezi kolosálními oslepujícími krystaly. Teď tu bylo něco, o čem jsem si myslel, že už nikdy nebudu rád, že to uvidím. 

	  

	Aspekt světla, 954. úroveň Odraz Nergala 

	  

	Pod smrtícími paprsky Aspektů světla Nejvyššímu legátovi rychle klesal ukazatel zdraví. Spolu s veleknězem byli vždy o sto úrovní výš než hráč s nejvyšší úrovní v Disu, což byla nyní Eileen. 

	  

	"Tyhle není tak snadné zabít," uvažovala dívka nahlas, přešla ke mně, ale stále se dívala na obránce Darantu. Zdálo se, že i ona má ve zvyku mluvit sama se sebou. "Budu muset sejmout kněze, a to je čas... Ne, nejlepší bude nejdřív zabít otroka..." 

	  

	Chopil jsem se možná jediné šance. Vytáhl jsem ruku zpod sebe, v ruce jsem svíral baňku s esencí. Vytáhl jsem zátku zkrvavenými bezzubými dásněmi a mlčky ji celou vyprázdnil na Eileen. 

	  

	Účinek byl jako kyselina: kamkoliv esence dopadla, Eileenina kůže zasyčela, začala mít puchýře. Jeden po druhém ty puchýře praskaly a stříkaly vařící tekutinu, která vypouštěla jedovatě zelenou páru. Eileen vyjekla, zatočila se na místě a strhla si kůži, odhazovala kusy kouřícího masa. Esence ji prožírala skrz naskrz. Její maso se rozpouštělo, holé kosti se začaly rozpouštět jako cukr v horké vodě. 

	  

	Hromádka masitých zbytků, která dopadla k mým nohám, nepřestávala křičet ani poté, co ztratila schopnost pohybu, ale křik se pomalu měnil v sípání. 

	  

	Soustředěná životní esence, schopná přerušit spojení se Spodinou i samotnému Jádru ničivého moru, snadno učinila totéž se svým Nejvyšším legátem. Zdálo se, že přerušení spojení s Netherem nebo jádrem vyřadilo její schopnosti a nemrtví pod její kontrolou se rozpadli v prach. Další paprsek z Aspektu světla se zabodl do hromady kostí, kde se ještě sotva držel Eileenin neživot, a Nejvyššího legáta dorazil. 

	  

	"Jak... je to... možné?" zasyčela, když vydechla. 

	  

	Začal jsem se hýbat. Tiamatův chrám možná nešlo zachránit, ale dokud jsem ho neviděl na vlastní oči... 

	  

	Vyšplhal jsi se na vyšší úroveň: +4! Aktuální úroveň: 585. 

	  

	K dispozici máš 20 volných atributových bodů! 

	  

	Debuffy padly a já se o to samozřejmě pokusil. Mávl jsem pěstí, ucítil aktivaci Rindzinova přízračného pařátu a udeřil do místa, kde mělo být srdce mrtvého legáta. Talon ho probodl a já vykřikl: 

	  

	"Vyháním tě navždy z Disgardu!" 

	  

	A nic se nestalo. Ukázalo se, že Eileen není Hrozba. Opravdu jsem doufal, že nemíří na hřbitov, ale že ztratila charakter. 

	  

	Na druhou stranu se ozval Magnetismus, který vytáhl z její mrtvoly vybavení a vyprázdnil obsah jejích brašen. Kletba zabijáka, která postihovala každého, kdo měl na rukou krev jiných hráčů, se rozběhla a snížila šanci, že předměty nevypadnou, téměř na nulu. 

	  

	Rychle jsem předměty prošel a potvrdil si, že jsem získal zpět nejen svou vlastní výbavu, ale také jsem vyraboval několik Eileeniných legendárních předmětů... Všechno kromě spotřebované esence. Doufal jsem, že mí kolegové bojovníci z Pitfallu dodrží svůj slib a odevzdají své odměny. 

	  

	Kořist od nejlepšího hráče Dis prozatím počká; byl čas jednat. Pokud legáti získali takovou moc, pak bylo těžké si vůbec představit, co čeká Kharinzu a všechny Probuzené, až nemrtví dorazí na ostrov... 

	  

	Křídla přistávajícího gryfa nade mnou zamávala, proudy vzduchu mě polechtaly ve vlasech. 

	  

	"Démonský bojovník Scyth!" vykřikl jezdec. 

	  

	Seskočil a vykročil ke mně. Byl to široký ramenatý stařec s mohutnou čelistí, oblečený do třpytivé zlaté a modrobílé uniformy krále Bastiana Prvního. Z přilby se lví hlavou mu vykukovaly sněhobílé vlasy. Na náramenících se mu třpytily zlaté generálské hvězdy. 

	  

	Tiše ke mně přistoupil, zasalutoval a řekl to, co jsem už viděl ve svém rozhraní: 

	  

	"Cal Newport, generál armády Společenství." 

	  

	"Dobrý den, generále! Omlouvám se, ale mám naspěch..." Našel jsem teleportaci do hlubin a soustředil se na ni, abych se teleportoval do Lakharianské pouště a zjistil, co se tam děje, ale Newport mluvil dál, což mě přimělo mentální příkaz zrušit. 

	  

	"Jen minutku, démonický bojovníku Scythe! Jeho Veličenstvo král Bastian První byl právě svědkem toho, jak jsi poskytl neocenitelnou podporu armádě a kněžím Nergala Zářícího při zničení Eileen, nejvyšší legátky Ničivé nákazy! Jeho Veličenstvo tě zve na audienci..." 

	  

	"Kdy?" 

	  

	"Hned teď!" generál se zableskl v očích. 

	  

	Pohlédl jsem na blížící se Aspekty světla a Nergalovy kněze. 

	  

	"Je mi líto, ale ne. Při vší úctě k tobě a Jeho Veličenstvu... Víš, že Eileen je nesmrtelná, že? Už ožila a mohla by zaútočit na můj dům!“ 

	  

	"Co mám říct Jeho Veličenstvu?" 

	  

	"Že chci skoncovat s Ničivým morem. A pokud mi Společenství nabídne pomoc, přijmu ji. Je mi líto, ale musím jít." 

	  

	"Rozumím, démonický bojovníku Scythe!" Generál se narovnal a zasalutoval. "Dostaneš pozvánku gobliní poštou s pravděpodobným časem návštěvy! K dopisu bude přiložena pečeť portálu do přijímacího sálu paláce..." 

	  

	Generálův dunivý hlas se přerušil, když jsem se teleportoval do Lakharianské pouště. Jakmile jsem ucítil sluneční žár, vyletěl jsem na oblohu. 

	  

	Když se můj zrak přizpůsobil, uviděl jsem, jak se pode mnou rozprostírá moře kostí. Celá Eileenina horda padla, zhroutila se do prachu. Srdce mi úlevou poskočilo, ale ztuhlo, když jsem si ověřil, že Tiamatin chrám je pryč. 

	  

	V troskách skotačili pouštní nemrtví. Vedl je další legát, druid na 507. úrovni. Mogwai se proháněl po ruinách, a kudy prošel, tam se písek a kameny pokryly morovým slizem, stejným lepkavým popelem, který kdysi zaneřádil zemi pod táborem licha Šazze. 

	  

	S praskotem kostí se mi drápy zabořily do páteře. Popadl jsem suchou a šlachovitou nohu a shodil ze sebe nemrtvého pouštního supa 483. úrovně. Vystřelil jsem k jeho tělu, které letělo vzduchem, a několika údery kladivem jsem složil Mogwaiova poskoka. 

	  

	"Pojď dolů, Scythe!" vykřikl druid radostně, když si mě všiml. "Cože, Eileen tě nedokázala dorazit?" zeptal jsem se. 

	  

	"Neměla na to srdce..." Tiše jsem si pro sebe zamumlal. 

	  

	"No, no... Už mi řekla, že jsi utratil svou koncentrovanou životní esenci. Překvapivý způsob, jak se zbavit legátových schopností! A velmi drahý! Dalo by se říct, že jedinečný," zasmál se. "Ještě že jsi měl jen jednu, ale stejně, neboj se, pojď mě zkusit zabít! Ha-ha! Jádro mě připravilo o podmanitelskou mysl, takže..." 

	  

	"Proč jsi tady?" Zeptal jsem se a stoupal výš. 

	  

	"Nejvyšší legátka mi nařídila, abych dokončil zničení chrámu, zatímco ona se vypořádá s tebou. Poslyš, omlouvám se, že jsem ti rozbila všechny věci, ale potřebujeme tohle místo pro sebe. Postavíme tu chrám Jádra... Jo, jo, netvař se tak překvapeně, našlo si způsob, jak zvýšit svou Víru. Pomohli nám temní bohové, kteří se k nám přidali. Takže teď budeme ještě silnější!" 

	  

	Mogwai zvedl ruce a rozesmál se jako šílenec. Jeho chování mě překvapilo stejně jako Eileenino, ale dávalo to smysl; byli opilí mocí a beztrestností, bezmeznou důvěrou v moc, kterou Jádro svým legátům dávalo. 

	  

	Mogwai se přestal smát a pokračoval: 

	  

	"Pro tebe a tvé ubohé bohy je toto místo navždy ztraceno, červe. Místo moci se proměnilo v... Uhádneš? Ne? Sečteno a podtrženo, je to teď morové místo moci. Pouze my ho můžeme používat." 

	  

	Nemohl jsem ho zabít, ale nechat ho dál zamořovat zemi? To by nešlo. Vrhl jsem na něj past na duchy, aby nemohl utéct, pak jsem klidně sestoupil dolů a aktivoval teleportaci do Hlubin k pasti pod horou Mecharri. Ale nefungovalo to! 

	  

	"Néééé!" Mogwai na mě ukázal prstem. "Už žádné nucené teleporty! Co kdybys zkusil tohle!" 

	  

	Druid se proměnil v pantera, vztyčil se na zadních nohách a udeřil předníma nohama. Útok byl tak silný, že jsem přišel o víc než třetinu zdraví a byl jsem odhozen o třicet metrů dozadu a saltem se převrátil přes písek. Zastavil jsem se na svahu duny a podíval se nepříteli do tváře. Zavrtěl hlavou. 

	  

	"Sakra, určitě by se mi hodila větší morová nádrž!" vykřikl. "Mohl bych tě hned teď vyhnat z Dis..." Podíval se na své přisluhovače a zařval: "Útok!" 

	  

	Asi stovka nemrtvých bestií se na mě vrhla. Nemělo smysl je zabíjet, když jsem je nemohl zabít všechny; každý mrtvý by posílil ostatní. 

	  

	Vzlétl jsem k obloze, vystřelil od legáta a skočil k Terrasterovi. 

	  

	Soudě podle mnoha zpráv od mých přátel, spojenců hráčů a spojenců goblinů, si všimli ztráty tisíců statistických bodů. Potřebovali jsme druhý chrám, a to rychle. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 6. Synergie 

	  

	  

	Vrhl jsem se do kyselého deště Terrastery, ujistil se, že jsem na místě moci v novém chrámu, a pak použil Isisin artefakt. Přes zádumčivou temnou oblohu náhle pronikl paprsek slunečního světla, pak další a další, který prošpikoval křemenně šedé mraky dírami. Pak mraky samy ustoupily, jako by se nad mýtinou uprostřed kamenného lesa otevřel neviditelný stometrový deštník. 

	  

	Z louže kyseliny pod mýma nohama se kouřilo, vzduch se plnil štiplavou párou a já byl rád, že mi v tom brání helma Chladnokrevného karatele. Zachvěl jsem se, když jsem si představil, co by se stalo s mými plícemi, kdybych se toho hnusu nadýchal. 

	  

	Opatrně jsem našlapoval a zamířil k chrámu. Půda tu byla jako síto, jejíž otvory vystřelovaly fontány bílého sirupu nebo pružné a dravé úponky jako paprsky světla, lovící létající život. Bylo ho tam dost - vzduch bzučel a vibroval třepotáním křídel. 

	  

	Zdálo se, že místním tvorům se změna klimatu pod Isidiným "deštníkem" nelíbí - jako jeden spěchali, aby mě nechali na pokoji v mé bezpečné zóně. V dálce se mihla vysoká chitinová ploutev běžící barakaty - bestie podobná metr dlouhému švábovi s obludnými čelistmi. 

	  

	Ušel jsem pár kroků a najednou se země vedle mě pohnula, v chuchvalcích explodovala vzhůru a odhalila... Šneka? Blízko, ale ne. 

	  

	Turbo, úroveň 1 Dalezma 

	  

	Volně se pohybující mazlíček Infecta. 

	  

	Ten "šnek" byl velký asi jako jablko. Otevřel ulitu a uvolnil tenký škorpióní ocas, který se svezl na stranu a napjatě vibrujíc ztuhl. Dalezma natáhla tykadlo a dotkla se mé boty... Ztuhl jsem, připravil jsem si kladivovou pěst, ale tvor se náhle uklidnil. Ocas se stáhl, krunýř se zaklapl a Hmyzí mazlíček zmizel v podzemí. Soudě podle úzké stopy slizu, která se objevila na povrchu, se vzdaloval od chrámu. 

	  

	Překročil jsem louži slizu, kterou za sebou dalezma zanechala, a zamířil k chrámu, ale nedaleko jsem se zastavil a přemýšlel. Znovu zasvětit chrám Tiamat? Už potřetí? Nebo vyvolat jednoho ze tří zbývajících Spáčů, abych získal nějaké nové schopnosti? Ta představa se zdála rozumná, ale vůči Tiamat neloajální. 

	  

	Stále ještě na pochybách jsem se posadil zády k oltáři. Víčka mi začala klesat. Krátký oddech, který jsem si dopřál cestou z Her do Cali Bottom, mi nestačil. Ale odpočinek znamenal prohru. Na druhou stranu jsem také nemohla spěchat a skočit dřív, než se podívám - takhle se dá snadno udělat chyba a každá chyba může být osudná. 

	  

	Potřebovala jsem analyzovat všechno, co jsem věděla, ale můj vyčerpaný mozek protestoval, dožadoval se trochu prokrastinace. Hele, proč se nepodívat na kořist od Eileen? Šťastný, že jsem si odpočinul od vážné práce, můj mozek zařadil vyšší rychlostní stupeň, naolejovaný chamtivostí a poháněný hrabivostí. Začal jsem se probírat kořistí. 

	  

	Dva miliony zlatých, které vypadly z legátu, mi dávaly naději, že i její výbava bude královská. Otevřel jsem ji... a o minutu později zklamaně zavřel inventář. Žádné božské předměty ze sady Nejvyšší legát ničivého moru nepadly a Eileen měla tři: korunu, boty a nárameníky. 

	  

	Ze čtyř legendárních předmětů měly dva - škvarky a rukavice - exkluzivní požadavek: pouze pro rasu "nemrtvých". Jejich hlavní vlastností bylo snížení rasových postihů. Ale ty dva zbývající... Dovedu si představit Eileenin výkřik, když si uvědomila, že o ně přišla! Legendární opasek a hrudní plát pocházely ze sady třídy Úderná čepel, která po úplném sestavení získala božské vlastnosti a dávala další titul: Úderná čepel Innoruuk! 

	  

	Vzhledem k tomu, že předměty ze sady nebyly užitečné nikomu jinému než Eileen, měl jsem tři možnosti: navždy je zakopat v truhle, odčarovat je, nebo... Prodat jí předměty Nejvyššího legáta zpět znělo jako nejzábavnější. Nechal jsem tu myšlenku uzrát v podvědomí, znovu jsem otevřel inventář a přejel očima po všech názvech předmětů, které nebyly oranžové. Čarovné reagenty; zajímavé alchymistické a kuchařské přísady, zřejmě uloupené z oceánských mobů; epický spojovací amulet a zrcátko na dálku... Jo, a co to bylo za prsten? 

	  

	Gondolinský výstražný prsten 

	  

	Epický prsten. 

	  

	Umožňuje zadat jméno dříve potkaného nepřítele do výstražného seznamu. Takoví nepřátelé se jasně rozzáří, když jsou v dosahu tvého pohledu, a míří na ně paprsek viditelný pouze pro nositele prstenu. 

	  

	Trvanlivost: 3 300 / 3 300. 

	  

	Prodejní cena: 6 530 zlatých mincí. 

	  

	Pravděpodobnost ztráty po smrti snížena o 90 %. 

	  

	Eileen mě zahlédla v davu nemrtvých dřív, než jsem ji našel - teď už jsem věděl proč. Tak to zkusíme... 

	  

	Nasadil jsem si prsten na holý prst a objevilo se okno: 

	  

	Chceš si přidat jména nepřátel do seznamu upozornění? 

	  

	Zkopírovat jména z černé listiny? 

	  

	Můj blacklist byl řídký, ale seznam všech hráčů a NPC, které jsem potkal v Disu, byl obrovský. Naštěstí existovala funkce vyhledávání, a tak jsem do výstražného seznamu přidal všechny legáty Ničivého moru. Alespoň mě teď nemohli zastihnout nepřipraveného. Neškodilo by to vyzkoušet... 

	  

	"Tak jo, mozku, je čas na práci!" Řekl jsem, když jsem skončil s prohledáváním kořisti. 

	  

	Otřásl jsem se a začal přemýšlet. Dávalo smysl, že pokud Eileen a její legáti mají způsob, jak se dostat do Charinzy, pak to není rychlé, jinak by už byli na ostrově. Kolik času jsme měli na přípravu? Den? Dva? Týden? V každém případě měl teď chrám na Terrasteru zvláštní význam - kdyby padla Charinza, pak by zůstal jediný. A pravděpodobně nejhůře dosažitelný. Trápilo mě, že Eileen nepochybně viděla Terrasteru v mém seznamu cílů pro teleportaci do hlubin, ale i kdyby se tam Nejvyšší legát dostal, nebylo by zdaleka snadné najít chrám ukrytý ve smrtící džungli kontinentu. 

	  

	Děsivější bylo tempo, jakým legáti zvyšovali úroveň. V Lakharianské poušti to v žádném případě nedokázali. Jednoho dne Eileen brzy dosáhne úrovně 900, pak 1000 a získá dalších pár superschopností. Nemluvě o morových dovednostech v nemrtvé hordě na vysoké úrovni. Eileen už by mohla být schopná dobýt celý Dis... 

	  

	Následovaly dva závěry. Zaprvé, museli jsme se dostat na vyšší úroveň, abychom alespoň zmenšili vzdálenost v úrovních mezi námi. Za druhé, museli jsme si pospíšit a zlikvidovat Ničivou nákazu. K tomu jsme potřebovali ochranu proti mrazu. Kromě cesty do Pekla existoval ještě jeden způsob, jak ji získat. Plíživec musel dosáhnout úrovně 700, aby překonal sedmý stupeň alchymie, pak by byl schopen vynalézt lektvar na ochranu proti mrazu. 

	  

	Tato poslední možnost nebyla krátkodobým řešením; náklady na suroviny pro čtvrtý stupeň řemesla, který právě odemkl, přišly na miliony. Náš alchymista musel po této hodnosti získat ještě tři další, jen aby měl šanci lektvar vynalézt. Možná bychom měli zvýšit úroveň alchymisty někoho jiného? Někoho z Modusu nebo Cestovatelů? 

	  

	Nether. Příliš mnoho "kdyby". Museli bychom pracovat na obou možnostech - jít na lektvary i na Uhlíky pekelného plamene najednou. Ty druhé bylo ještě těžší získat. V Pekle, kam jsem ještě nepřišel na to, jak se dostat, by mě vyšší démoni nevítali zrovna s otevřenou náručí. Jediný červený koberec, který by mi rozvinuli, by mě zavedl přímo do kotle s lávou. To znamenalo, že první prioritou bylo zvýšení úrovně. Ideálně co nejrychleji tím, že nějak využiji herní mechaniky. 

	  

	Na to, jak na to, jsem přišel hned, jak jsem položil ruku na oltář. 

	  

	Neposvěcený chrám 

	  

	Zasvěcení vyžaduje adepta se statusem alespoň "kněz". 

	  

	Identifikováno: Počáteční. 

	  

	Požadavky splněny. 

	  

	Mé vědomí bylo přeneseno do nekonečné roviny, kde přebývají Spáči. Zavládlo ticho. Ozvěny a otisky vnějších myšlenek se mě dotkly a zmizely, zanechávajíce za sebou jen jednu: Vyber si mě, Iniciále. Byl to Tiamatin hlas. Vrátil jsem se z velkého nic, moje volba byla učiněna. Pokud byl Behemotův chrám zbořen, pak jsem raději zůstal s Tiamat než s neznámým Spáčem. 

	  

	Druhý chrám Spících bohů, zasvěcený Tiamat. 

	  

	Počáteční (1 / 1): Scyth. 

	  

	Kněží (28 / 39): Patrick O'Grady, Manny, Tissa, Dekotra, Ranakotz, Grog'hyr, Ryg'har, Movarak, Ukavana, Sithanak, Yemi, Francesca, Babangida, Sarronos, Kromterokk, Kusalarix, Hinterleaf, Pecheneg, Horvac, Yary, Sayan, Cannibal, Hellfish, Irita, Crawler, Bomber, Infect, Gyula. 

	  

	Počet sledujících: 22 997 / 28 561. 

	  

	Víra: 756 326 / 4 826 809. 

	  

	Postavte třetí chrám a zasvěťte ho jednomu ze Spících bohů, abyste podpořili více následovníků a zvýšili svou maximální Víru. 

	  

	Víra se během zlomku sekundy zvýší o desítky tisíc bodů a naplní oltář. Spící bohyně se zhmotnila, zářila silou Víry a část z ní okamžitě použila k proměně prostoru kolem chrámu. Na sto metrů do všech stran nahradily mrtvý kamenný les a veškerou jeho agresivní faunu zelené stromy; smaragdové porosty jakoby zrychleně vystřelovaly ze země, natahovaly se po slunci a rozprostíraly své listy; tu a tam jsem zahlédl otevírající se okvětní lístky divokých květin v květu. 

	  

	Zatímco Tiamat stála se zavřenýma očima, jako by si zvykala na své čerstvé vtělení v Dis, studoval jsem čísla. Dobrá zpráva - stále jsme měli volná místa pro nové následovníky Spáčů, takže Meister a jeho společnost by nemuseli čekat na třetí chrám. To se hodilo, protože nebylo ani jasné, kde bychom ho mohli postavit... 

	  

	"Přijmi můj vděk, Počáteční," řekl Tiamat tiše a položil mi ruku na hlavu. Přejela mi prstem po tváři a zvedla mi bradu. "Naše vděčnost... Jako náš Herold musíš být silný. Víš, že v jednotě je síla, ale ještě větší síla je v součinnosti!" 

	  

	Synergie, úroveň 1 

	  

	Třídní dovednost. 

	  

	Vynásobí všechny statistiky všech spojenců ve skupině počtem členů skupiny. 

	  

	Maximální násobitel na aktuální úrovni dovednosti: 3. 

	  

	Četl jsem popis nové třídní dovednosti znovu a znovu, hledal jsem nějaký háček, ale nic jsem nenašel. Přibližně totéž nám Behemot sliboval poté, co prozkoumal Crag! Jistě, násobitel byl zatím jen tři, ale bude růst! Nether, to bylo přesně to, co jsme potřebovali! 

	  

	Děkuji ti, Spící bohyně. Tahle nová schopnost bude velmi užitečná, protože..." 

	  

	"Vím, čemu jsi musel čelit," řekla Tiamat a jemně mě přerušila. "Behemoth mi ukázal, co všechno se odehrálo od zničení chrámu." 

	  

	"Je zázrak, že jsem přežil!" Vyhrkla jsem trochu hlasitěji, než bych měla v rozhovoru s božskou ochránkyní. "Proč se neaktivovalo Božské zjevení? Kdybych věděla, čeho je Nejvyšší legát Ničivého moru schopen, kdybych viděla jen pár vteřin z budoucnosti, vyhnula bych se riziku, že budu úplně vyřazena z života!" 

	  

	"Já vím..." Tiamat se odmlčel, jako by se zamyslel. "Mluvíš o Averzi, ano? Musíš pochopit, že Spáči neovládají budoucnost. To, zda budeš mít vizi, nezáleží na nás, ale na tobě..." 

	  

	"Ne! Vždycky se to děje spontánně!" 

	  

	"Obávám se, že ne, Iniciále. Averze je možná pouze tehdy, když se zcela odevzdáš okamžiku a vědomě přijmeš vše, co se stane. Pokud jsou tvé myšlenky zaměstnány něčím jiným, pak schopnost zůstane bez detailů, kterých si všímá jen soustředěná a zvídavá mysl. Vzpomínáte si, na co jste mysleli, když se Averze poprvé aktivovala? Co se dělo při jiných příležitostech Božího zjevení?“ 

	  

	Spontánní schopnost se poprvé aktivovala po Patrikově smrti v Tristadu. V té chvíli jsem neustále očekával past od Axiomových špehů a Božské zjevení mě zachránilo před utrpením a Patrika před smrtí. Příště to bylo, když Velký Po otevřel morový portál. Že bych se v tu chvíli soustředil? Tvrději než kdy jindy! A před bitvou v Lakharianské poušti? Rozhodně. Dnes jsem byl stále přetížený úvahami o Démonských hrách, o sobě, o svém místě v klanu, o Tisse a Malikovi. Útok na Tiamatův chrám a Eileenin útok na mě se odehrály náhle... 

	  

	"Nejspíš máš pravdu, Spáčko." 

	  

	"Mám pravdu, a tak to je. Žij vědomě, Iniciátore!" 

	  

	Mlčky jsem přikývl, zmínil se o rostoucí síle Ničivého moru a o bitvě, která jistě přijde o Behemothův chrám, a znovu poděkoval bohyni za Synergii. 

	  

	"Když Behemot poprvé spatřil mého přítele Kraga, poznamenal, že díky Nergalovu daru sílí, a slíbil mi, že mi dá podobnou schopnost. Jsem tak rád, že si vzpomněl!" 

	  

	"Na nic nezapomínáme! Když viděl, že morový parazit každým dnem sílí, pověřil mě Behemot rozplétáním vazby tvého přítele. Změnit zdroj síly vazby mě stálo jisté úsilí. Věděl jsi, že síla tvého přítele nepochází ze světla, ale z jeho opaku? Ach, ano. 'Zářivý' bůh vynaložil nemalé úsilí, aby pod falešným leskem skryl ohavný třpyt Netheru..." 

	  

	Prásk! Na okraji Tiamatovy nově vytvořené oázy se objevil obrovský krokodýl, který lámal stromy. Otevřel tlamu tak široce, že by se do ní vešla třípatrová budova, a prudce zavřel čelisti - prásk! Země se začala hýbat, základy chrámu se otřásly. 

	  

	Sobek, úroveň ??? Bůh šelem 

	  

	Prastarý krokodýl. 

	  

	Globální boss. 

	  

	Zajímalo mě, jakou má bůh šelem úroveň. Mohl bych se mu postavit bez Zničující morové nesmrtelnosti? Asi ne, alespoň ne sólo, ale... 

	  

	Když jsem Kraga viděl naposledy, jeho dovednost násobila statistiky o dvacet. Přemýšlel jsem... Co kdybychom se s ním přidali ke stejné skupině? Sčítaly by se násobiče? Podíval jsem se na klidnou tvář bohyně a zhluboka se nadechl. 

	  

	"V jednotě je síla, Počáteční," řekla a usmála se. 

	  

	"Ano. Od prvního dne, kdy jsem potkal Behemota, vím, k čemu mě vy, bohové, tlačíte. Ale proč vaše dary fungují jen tehdy, když nejsem sama?“ 

	  

	"Protože jsi člověk, ale co tě takovým dělá? Máš alespoň trochu pochopení pro to, jak jste se vy lidé povznesli nad ostatní zvířata?“ 

	  

	"Lidé? A co elfové, orkové, trpaslíci?" 

	  

	"Vy všichni jste potomci Prvních lidí. Čas způsobil, že vypadáte jinak, ale uvnitř jste stejní. Dokonce spolu můžete zplodit potomky!" 

	  

	"Povznesli jsme se nad zvířata, protože máme duši, že?“ 

	  

	"Démoni žádnou nemají, ale přesto jsou cítící. Ne, Iniciále, to není ten důvod. Když si divoké zvíře zlomí nohu, zemře. Když ten hloupý zvířecí bůh," ukázala na Sobeka, "padne do pasti, nikdo mu nepomůže. Kdyby byli poblíž ostatní zvířecí bohové, dřív by Sobka dorazili a sežrali. Ale vy, vy lidé, si v dobách sváru pomáháte. Kdo si zlomí nohu, neumře hlady. Rodina, přátelé, kmeny, klany - vždycky se najdou ti, kdo trpícího nasytí, dokud se zase neuzdraví. Stejně jako my Spáči nemáme sami žádnou cenu, ale dva z nás mají sílu třinácti." 

	  

	"Ty a Behemoth jste uzavřeli dohodu, že?" Řekl jsem s úsměvem. "Ráno přednáší on, teď je řada na tobě.“ 

	  

	"Jsi mladá. Mládí je chaotické a musí se usměrňovat. Myslím, že to bude pro dnešek všechno, Iniciále. Máš toho ještě hodně na práci." 

	  

	"Počkej! Tiamat, když jsem ti poprvé zasvětil chrám, byl tam i Crag. Mám v plánu ho sem povolat, aby mi pomohl. V poušti Nergal viděl tvůj příchod Cragovýma očima..." 

	  

	"Skryji svou přítomnost před očima 'zářivého' parazita," slíbila Tiamat. 

	  

	Bohyně zmizela z chrámu, ale znovu se objevila na obloze jako šarlatový drak s široce roztaženými křídly. 

	  

	Plán akce byl nyní jasný. A mým prvním úkolem bylo vyjednat s Modusem půjčku Crag... 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 7. Juuuuump! 

	  

	  

	HINTERLEAF se hned ozval v zrcadle v dálce: 

	  

	"Alexi! Právě jsme o tobě mluvili," řekl vzrušeně, i když poněkud unaveně. Viděl jsem za ním stěny velitelství Modusu a tváře vyšších důstojníků. Rozpoznal jsem Yaryho, Sayana, Karu a Blackberryho. "Rádi bychom ti pogratulovali k vítězství na Hrách, ale ve světle nedávných událostí...“ 

	  

	"Díky. Zanechme formalit. Jsem na Terrasteru. Právě jsem zasvětil druhý chrám Spáčům." 

	  

	"Ano, všimli jsme si, že se nám vrátila Jednota," přikývl Hinterleaf. "Upřímně řečeno, její ztráta způsobila v klanu jistý zmatek. Naši lidé kvůli Spáčům obětovali léta budovanou pověst u Nergala a ostatních bohů. Jsme rádi, že se vám podařilo vysvětit druhý chrám..." 

	  

	"S tím, jak se věci mají, to tak dlouho nebude," přerušil jsem ho. "Eileen míří k prvnímu chrámu a já si nejsem jistý, jestli ho dokážu ochránit.“ 

	  

	"Pomůžeme ti," ujistil mě gnóm. "Všechny tři alianční klany ti dají k dispozici své artefakty, pokladnice a žoldáky.“ 

	  

	"Obávám se, že to nepomůže, ani kdyby se na naší straně spojila celá Aliance, Společenství, Impérium a Zelená liga. Jediný způsob, jak zbavit Dis legátů, je zničit Jádro.“ 

	  

	"No, podstatu jsi pochopil, ne? Jak ti můžeme pomoct?" 

	  

	Koncentrovaná životní esence prokázala svou účinnost v boji proti Nejvyššímu legátovi, a pokud by na Charinzu zaútočili dřív, než zničím Jádro, byla by to poslední zbraň. Své vlastní jsem už utratil, ale stále jsme měli ty, které získali moji spolubojovníci ve Hrách - teď byl čas kontaktovat každého z nich. Už na Hrách jsme se bavili o tom, jak je koupit a prodat - prostřednictvím ASS Ligy skřetů. Grokuszuid by esence na prodej převzal a uspořádal soukromou aukci s jediným kupcem. Všechny prodeje by šly mně za tržní ceny. Ale nemělo smysl to všechno Hinterleafovi vysvětlovat, ani se zmiňovat o tom, jak esence ovlivňují legáty. 

	  

	"Scyth?" zeptal se vůdce Modusu. "Co od nás potřebuješ?" 

	  

	"Zatím jen jednoho člověka. Vlastně jen jednoho trpaslíka. Potřebuju Kraga." 

	  

	"Crag..." Mág se na okamžik zamyslel a zabubnoval prsty na stůl. "To je problém." 

	  

	"Proč?" 

	  

	"Když skončilo Nergalovo předvolání, podepsali jsme tomu klukovi smlouvu na další měsíc. Pokusili jsme se proniknout do Údolí okřídlené hrůzy, ale nepodařilo se nám to, ani s Cragem. Strážci roje s námi nechtějí mluvit a jejich obranná síť je neproniknutelná!“ 

	  

	"Přejděte k věci, pane Hinterleafe, co se děje s Tobiášem?“ 

	  

	"Nergal mu dal božský úkol. Chlapec se vydal na vlastní pěst. Podle podmínek naší dohody ho nemůžeme zlikvidovat jako Hrozbu, ani ho držet u sebe. Museli jsme ho nechat jít. Nevíme, kde teď je." 

	  

	"Tomuhle nerozumím. Stálo vás to spoustu prostředků a úsilí ho najít. Museli jste proklepnout každého nooba, kterého jste našli. A teď ho prostě necháte jít?" 

	  

	"Jsem si jistý, že to víš, ale dovol, abych ti připomněl, Alexi - Tobias za námi přišel sám. A nepřišel, dokud jsme nedohodli všechny podmínky a nepodepsali smlouvu. Nemohu prozradit podrobnosti, ale šlo o to, že za stanovených podmínek Modus nejenže nebude bránit Cragovi, pokud bude chtít odejít, ale také udělá vše, co je v jeho silách, aby zachoval utajení jeho statusu. Dohoda byla uzavřena před Nebeskou arbitráží a předním notářem. Proto jsme vás také neinformovali." 

	  

	"Dobře, díky..." Řekl jsem neurčitě a horečně přemýšlel, kde bych mohl Kraga najít. 

	  

	"Počkej!" Hinterleaf vykřikl, když jsem se chystal zavěsit. "Před hodinou jsem mluvil s plukovníkem. Exkomunikace je ochotná připojit se k naší alianci. Horvac a já jsme pro, ale konečné rozhodnutí je na tobě.“ 

	  

	"Nejdřív si promluvím s Quetzalem," odpověděl jsem a zavěsil. 

	  

	Když Crag opustil Probuzené, odstranil ze seznamu přátel všechny kromě mě a nastavil všechny své informace na skryté. V naději, že je online, jsem mu poslala zprávu: Ahoj! Musíme si promluvit. Odpověděl téměř okamžitě: Oh, Scyth! Jasně. Comm, amulet nebo zrcadlo? Co je nejlepší? 

	  

	Páni, Crag si v Modusu opravdu polepšil. Zrcadla nebyla levná! Hned jsem ho zavolal a přede mnou se objevila jeho divoká nemrtvá trpasličí tvář s vousy spletenými do copů. Viděl jsem za ním kroutící se liány a nažloutlé jedovaté výpary. 

	  

	"Hej, šampióne!" řekl a usmál se. "Pozoroval jsem tě celé dny! Gratuluji! Osud je super. Jste s ní, ehm... víš? Nebo ty a Michelle? Páni, Despot byl tak úžasný! Škoda, že jste o něj přišli..." 

	  

	"Ahoj, Toby," řekl jsem. "O Hrách ti povím osobně, ale teď mám otázku: nemáš čas?“ 

	  

	"Nijak zvlášť," pokrčil rameny. "Jen brousím v ursajské džungli." 

	  

	"Hinter říkal, že ti Nergal zadal božský úkol, je to tak?" 

	  

	"Něco jako jeden, ale ten se nedá splnit. Je založený na Ravagerech, a ty jsi sakra našel kde? Tak jsem se na Nergalův úkol vykašlal a vypadl z Modusu, abych si v klidu zvýšil úroveň. Začínali o mně mít nepříjemné představy. Chtěli mě půjčit Cestovatelům, představ si to?“ 

	  

	"Hele, jak to, že jsi ještě naživu?" Zeptal jsem se a kývl na džungli. "Celé to místo je jedovaté!" 

	  

	"Zapomněl jsi?" Crag se zasmál. "Jsem nemrtvý!" 

	  

	Teprve pak jsem si vzpomněl, že není jen tolik hledanou Hrozbou třídy D, ale že je také nemrtvý! Tiamat z něj kletbu neodstranila! Zdálo se, že je čas, aby se Tobiáš vrátil domů... 

	  

	"Dobře, poslyš, mám nabídku - pojď sem brousit." Otočil jsem dálkoměrné zrcadlo směrem ke kamennému lesu Terrastera a k šelmímu bohu Sobekovi, který ztuhl, jako by spal. "Na Terrasteru. Nabídka platí jen jeden den. Dokonce i méně. Potom se kyselý déšť vrátí." 

	  

	"Myslím, že kyselý déšť mi nebude vadit... Terrastera! No nazdar!" Trpaslíkovu ušmudlanou tvář rozdělil úsměv. "Počítej se mnou! Ale... Můj respawn point je nastaven na Shak. Můžeš mě vyzvednout? V hostinci U sekery, na okraji hlavního města v trpasličí čtvrti." 

	  

	"Nevěděl jsem, že máte v Šaku vlastní čtvrť. Jasně, sejdeme se tam." 

	  

	Dále jsem aktivoval svou Vybledlou minci, abych se spojil s Grokuszuidem. Na rozdíl od farsightského zrcadla nám magický gobliní mechanismus umožňoval nejen spolu mluvit, ale také přenášet předměty a dokonce otevřít portál. 

	  

	Informoval jsem goblina o speciálních aukcích na odměny pro šampiony Démonických her. 

	  

	"Bude to hotové," odpověděl dražitel. "A... blahopřeji ti, Scythe! Četl jsem o tvém slavném vítězství nad hordami démonů ve Věstníku Společenství." 

	  

	"Ještě něco." Vytáhl jsem Eileeninu legendu. "Čtyři předměty do zvláštní dražby. Chci je prodat zpět pouze jejich bývalému držiteli, nikomu jinému." 

	  

	Dražitel studoval zbroj a uchechtl se: 

	  

	"Aukce pro zvláštní prodej a Liga skřetů obecně nemají tendenci obchodovat s nemrtvými..." 

	  

	"Pan Grokuszuid?" Zeptal jsem se a pozvedl obočí, i když ho pod mou přilbou nejspíš nemohl vidět. "No tak, nejste vy goblini proslulí svou pružností? Každopádně se nesnažím nemrtvým pomáhat, jen jim vyprázdnit kapsy. Chci prodat jen všechny čtyři předměty dohromady za... řekněme pět set milionů. Žádné smlouvání. A to je čistý zisk, vaše provize je k tomu navíc. Pokud Eileen nebude souhlasit, pak jí dejte vědět, že předměty budou odčarovány." 

	  

	"Můj ty bože, pane Scythe..." Grokuszuid se zašklebil a vycenil velké ostré zuby. "Líbí se mi, jak přemýšlíš. Dobrá, pustím se do toho." 

	  

	Rozloučil jsem se s goblinem, sepsal vzkaz pro všechny své spojence v Démonských hrách a požádal je, aby dodrželi svou část dohody - dali své esence na prodej - a každému z nich ho poslal. Odpovědi začaly přicházet ještě dřív, než jsem je všechny rozeslal, a první přišly od Quetzala a Hellfishe. Obě byly stručné: "Jasná věc, chlapče" a "Žádný problém". 

	  

	Dále jsem kontaktoval Crawlera. 

	  

	"Jsi na Terrasteru?" zeptal se a podíval se na scénu za mnou. "Všichni z Disu mluví o tom, co se stalo v Darantu...“ 

	  

	"Dozvíš se všechny šťavnaté podrobnosti, ale ne teď. Právě teď potřebuju, abys vyzvedl Hirose na Mengoze. Časovač dobrého počasí tady na Terrasteru už začal běžet. Je čas zabrousit." 

	  

	"A co Bomba?" 

	  

	"Ten se může rozhodnout sám. Je to nepovinné." 

	  

	"Irita? Patrik?" 

	  

	"Rita si potřebuje sbalit věci na stěhování na základnu. Co se týče Patrika... to si nemyslím. Nepotřebujeme každému trochu zvýšit úroveň, potřebujeme si ji hodně zvýšit sami." 

	  

	"A co ostatní?" Crawler nejmenoval, ale já věděl, koho má na mysli. 

	  

	"Nic. To je všechno, konec a konec." 

	  

	Srdce mi začalo odpočítávat. Vzpomněl jsem si, jak jsem se v době, kdy jsem byl legátem, v posledních hodinách před Mogwaiovým vzkříšením přetrhl, abych se před bitvou v Lakharianské poušti dostal na co nejvyšší úroveň. To střetnutí se nekonalo, ale to další - s Ničivým morem - bylo za rohem. 

	  

	S touto myšlenkou jsem se vrhl na Shaka. Naprosté ticho místa moci vystřídala kakofonie řevu, hlasů a rachotu. Hluk a skok mě na okamžik vyvedly z rovnováhy, dezorientovaly mě. Vrazil do mě obrovský zlobr s rohem na čele a srazil mě na zem. Vyskočila jsem zpátky a narazila přímo do upíra. Vycenil zuby a zasyčel: 

	  

	"Příliš mnoho zdraví, člověče? Můžu ho snížit!" 

	  

	Instinktivně jsem uskočil před jeho prodlužujícími se tesáky. Merrick, upír na 274. úrovni, studoval můj profil a poklesla mu čelist. 

	  

	"Scyth? Scyth?" 

	  

	"Ano, ano a ano - na všechny tři tvé otázky," odpověděla jsem a za chůze přepnula svůj profil na skrytý. "Měj se, Merricku!" 

	  

	Vznesl jsem se do vzduchu a podle souřadnic, které mi poslal Crag, jsem zamířil k hostinci U sekery. "Můžu si udělat selfie, Scythe?" Slyšel jsem to za sebou. "Autogram?" 

	  

	Cože? Kde byly ty výkřiky "Hrozba! Hrozba! Nadával jsem, zrychlil a vybral si obraz prvního orka, kterého jsem viděl, pro Imitaci. Zvláštní - dřív jsem se schovával, aby mě nepoznali a nenapadli, zatímco teď... Hmm, vlastně důvod byl pořád stejný. Jenže tentokrát útočili, aby získali autogram. 

	  

	Ta myšlenka mi připomněla, že jsem chtěl vyzkoušet svůj epický výstražný prsten. Zastavil jsem se, zadal jsem Crag do seznamu nepřátel a letěl dál. 

	  

	I z ptačí perspektivy byla velikost staveb v Šaku ohromující. Byly jako stavěné pro obry; dokonce i stěny domů vypadaly, že by přežily přímý zásah gnómským tankem. 

	  

	Monolitické a hranaté stavby odpovídaly obyvatelům hlavního města Temných, jejichž celé chování se ostře lišilo od lidského. Na tržišti jsem viděl celou škálu ras Říše - orky, minotaury, trolly, zlobry, upíry a měňavce. Byli tam i všudypřítomní goblini, ale nejvíc ze všeho můj zrak upoutala skupina sauroků - humanoidních plazů, kteří byli kvůli svým rasovým postihům vybíráni jen zřídka. Takové hráče jsem viděl jen v Jorubě. 

	  

	Nebýt souřadnic, které mi poslal Crag, bloudil bych ztracený jako při poslední návštěvě Šaku. Rozmístění budov nemělo žádnou logiku: malá kulatá chatrč stála hned vedle obrovské šestipatrové budovy, na kterou byla nahodile nalepena spousta staveb až nahoru. Z této budovy vedly mosty do sousední, která vypadala spíš jako dřevěný bobří brloh. Většina lidí používala mosty, po špinavých ulicích pod nimi běhali jen pouliční uličníci. 

	  

	Letěl jsem k hostinci, zavěsil se nad vchod a poslal Cragovi zprávu, aby vyšel ven. Napáječky v Impériu nebyly podle mého gusta - příliš hlučné, příliš přeplněné a všichni byli příliš agresivní, jak personál, tak ostatní zákazníci. 

	  

	V elfce Tauriel, která vyšla ven, jsem Craga hned nepoznal a on v mém převleku za orka Haviera také ne, ale Gondolinský výstražný prsten se nedal oklamat! Pálil mě prst. Jemný rudý paprsek z něj vyšlehl k elfce, přímo na Cragovo čelo. Ani si neuvědomil, že se stal terčem. 

	  

	"No, no, no... Tauriel, kapitánka stráží v Mirkwoodu, že?“ Žertovala jsem a přistála vedle svého přítele. 

	  

	"Alexi? To jsi ty? Sakra, vyděsil jsi mě! Musel jsem použít lektvar proměny," vysvětloval válečník. 

	  

	Objali jsme se, a aniž bychom se od sebe oddělili, teleportovali jsme se do Mengozy. Prsten mě dál pálil na prstu, a tak jsem Crag vymazal ze seznamu nepřátel. 

	  

	"Naše nová pevnost," řekl jsem. Několik kolemjdoucích dělníků se na "elfku" se zájmem podívalo. "Odhoď ten převlek, nebo začneš šířit fámy...“ 

	  

	"Heh-heh." 

	  

	Crag zatřásl prsy, čímž dělníky omráčil, a pak se proměnil v trpaslíka. Nasedli jsme na své mechostroje a zamířili k chlapcům. Záměrně jsem nelétal ani nepřivolával Bouři. Chtěl jsem si s Cragem cestou vážně promluvit. 

	  

	"Proč jsi nám hned nedal vědět, že jsi k dispozici? Byli bychom tě přijali!" 

	  

	"Byl jsi na Hrách, a kdo ví, co si o mně ti ostatní myslí? Z jejich pohledu to, jak jsem odešel, nemohlo vypadat dobře." 

	  

	"Řekl jsem jim, proč to tak dopadlo. Víš, po tom všem, co se stalo, jsem úplně zapomněl, že jsi nemrtvý! Nemusíš se bát klimatických debuffů! A jak už to tak bývá, potřebuju položit teleportační trasu... Vlastně dvě trasy: na Holdest a na Terrasteru. Můžeš k nim vzít maják?" 

	  

	"Holdest a Terrastera..." řekl zamyšleně. "Na tu první ani náhodou, Scythe. Na Holdest nepůjdu. Bez urážky, ale jsou tam legáti. Kdyby mě našli, hned by mě zlikvidovali." 

	  

	"Nemrtví se nemrtvých nedotýkají..." 

	  

	"Myslíš, že nenajdou způsob, jak mě zabít? Přímé poškození nezabere, ale můžou si přivést přátele nebo seslat kouzla s plošným účinkem... Ne, ani se mě nesnaž přesvědčovat.“ 

	  

	"A co tedy Terrastera? Pošlu ti souřadnice jedné instance. Můžeme to spolu dokončit, slibuju..." 

	  

	"Co je tam?" 

	  

	"Něco, co mi umožní pomoci některým lidem. Nebo ne-lidem, záleží na tom, jak se na to díváš. Tak co, chceš pomoct?" 

	  

	"Heh... Samozřejmě, jen... jsem se fakt nudil. Můžu se přidat ke klanu? Udělám to, tak jako tak, běžte do Terrastery a umřete, mně to nevadí. Ale když mě přivedeš zpátky do klanu, budeš mít místo jedné Hrozby dvě." 

	  

	"Hmm..." 

	  

	Nemohl jsem mu říct, že máme i Hirose a Bombera. Tedy zatím ne, ale nějaká možnost tu byla. 

	  

	"Vítej zpátky, Toby!" 

	  

	Crag, trpasličí válečník 435. úrovně, se přidal ke klanu Probuzených. 

	  

	Trpaslíkovi se zatmělo před očima, zatímco studoval klanové karty. 

	  

	"Tak se na to podíváme... Celá ta stará parta... Dělníci, hm... Irita?“ 

	  

	"Nadváha z Tristadu." 

	  

	"No jo, už si vzpomínám. Kdo je ten Hiros?" 

	  

	"Představím tě..." 

	  

	"A Polydeuces?" 

	  

	"Velký Po," odpověděla jsem suše a nedokázala zadržet úsměv. 

	  

	"Cože?!" 

	  

	"Příběh na jindy, brácho. Až se přestěhuješ na klanovou základnu, všechno ti povíme." 

	  

	"Nether, škoda, že jsem byl tak dlouho pryč! Tohle není obvyklá tupá mlátička s namyšlenými nájezdníky z Modusu! Já a Velký Po v jednom klanu! Šílený!" 

	  

	Crawler, Hiros a Bomber už na nás čekali na břehu. Když zjistil, kam máme namířeno, Bomber všeho nechal a skočil k nám. Kraken počká, vysvětlil nám. Ale taková vzpruha jako Terrastera se naskytne jen jednou za život! No dobře, pro mě dvakrát za život. 

	  

	Náš vracející se klanový kolega se setkal se vším možným, jen ne s potleskem. Chlapci se objali, zatímco Hiros poplašeně těkal očima po nemrtvém trpaslíkovi a zjevně přemýšlel, jestli ho dokáže porazit. 

	  

	"A teď..." Řekl jsem. "Cragu, Bombo, Hirosi, navrhuji, abyste si navzájem ukázali zápěstí. Abychom se vyhnuli pozdějším nedorozuměním... A pro vaši vzájemnou bezpečnost." 

	  

	O minutu později všichni tři poznali své postavení a stali se vzájemnými 'podhrozbami'. Po chvíli škádlení Bomber přivolal svého krakena. 

	  

	"Přijde na mé zavolání okamžitě," řekl. "Ale musíme doplavat k cíli výpravy. To nedává smysl, ne?" 

	  

	"Bomber-san musí chápat, že božské cesty a plány jsou pro smrtelníky neznámé," poznamenal Hiros. 

	  

	"Bomber-san to jistě chápe, ale stejně si myslí, že je to snůška konin," odpověděl titán. 

	  

	Crag se šibalsky usmál a přivolal svého mazlíčka jménem Tlustý kocour - mohutného ursajského tygra 402. úrovně, křížence tygra a lva. Jeho kůže byla podobná lví, jen s červenými a zelenými pruhy. Jeho hříva byla spletená do copu. Zvíře měřilo v ramenou devět stop. 

	  

	"Tvůj dárek k narozeninám," uchechtl se Crag. "Tlustý kocour teď chodí všude se mnou. Dobře jsem ji srovnal, že?" 

	  

	Vyměnili jsme si s kluky pohledy a přivolali svá vlastní zvířátka: jehličňáky, Bouři, Montosaura, Sharkona a Drtiče. 

	  

	"Bavte se, kluci," nařídil jsem svým. 

	  

	Naši mazlíčci obklopili otupělého Simbu. Iggy do něj píchl jehlou a cvrnkl na uvítanou. Monty zařval, vydechl plamen, a liger strašlivě zavrčel nazpět. Dračice se bleskově rozštěkala a škrábla obrovským drápem po nově příchozím čele. Lýger se rozplácl na zemi a nervózně škubl ocasem. 

	  

	Crag si prohlédl mé mazlíčky a zachechtal se: 

	  

	"No, hádám, že jsem ji nepostavil na tak vysokou úroveň jako tu tvoji." 

	  

	"Počkej... Neměň téma! Ty jsi svého krásného ligra pojmenoval Tlustá kočka? To jako vážně?!" Bomber se zasmál. "Tlustá kočka? To je tak trapné." 

	  

	"Podívej, kdo mluví, ty sis vybral Whatchamacallit," vypálil Crag s úsměvem. 

	  

	Hirosovy úzké oči vytřeštily oči, vzdorující veškerému jeho úsilí o zachování vyrovnanosti, a obočí mu vyjelo na čelo. Nindža byl bez masky. Vypadal, jako by se cítil strašně trapně, ale přesto se držel svého nevysloveného pravidla, že při rozhovoru se spojenci má odhalenou tvář. 

	  

	Mezitím se oba bojovníci rozhodli pro pěstní souboj a já je musel přivolat k pořádku: 

	  

	"No tak, chlapi, ztrácíme čas! Přejděme k věci. Poslechněte si, co se mi stalo..." 

	  

	Stručně jsem jim vyprávěl o svém setkání s Eileen. Nikoho nepřekvapila její úroveň 854, to byla novinka jen pro mě, izolovaného v Démonických hrách. Její úroveň už vyvolala celosvětové oznámení a mediální šílenství. Chlapci prostě předpokládali, že už jsem musel tu zdrcující zprávu vidět. 

	  

	"Co říkají na internetu?" Zeptal jsem se. 

	  

	Hiros se ukázal být nejlépe informovaný. Právě o tom chtěl mluvit, když se se mnou předtím sešel v hospodě. 

	  

	Lektvary na odolávání žáru Lakharianské pouště a jedovaté mlze ursajské džungle spustily hodiny. Brzy udeří nevyhnutelné - hranice hranice se posune hlouběji do neprobádaných končin a nejlepší hráči se přiblíží k pětisté úrovni. Tedy špičkovým hráčům hlavní hráčské základny. Legáti Ničivého moru a já jsme tuto hranici již překročili. 

	  

	Toho dne vyšel v deníku Disgardium článek o tomto globálním vývoji, v němž autor připomněl slova Mika Andersona při zahájení Distivalu: Čeká nás rok neuvěřitelných úspěchů! Disgardium už nikdy nebude jako dřív. Ve světě se objevily nové síly a brzy se toho hodně změní... 

	  

	Tento proces již začal. Dis žil v očekávání, že Mogwai dosáhne úrovně 400, celé roky. Roky! V posledních několika měsících se dříve nedosažitelné úrovně staly běžnými. Mnozí jich již dosáhli díky Nergalovu vyvolání. Já jsem se dostal na 500. úroveň porušením herních mechanik, jen díky tomu, že jsem byl poblíž Shazze, když se převtělil, a získal jsem od bývalého legáta oceán zkušeností. 

	  

	Eileen dosáhla úrovní 600, 700 a 800 během pouhých několika týdnů. Pravděpodobně tím, že si zvýšila úroveň Morové podpory, nebo možná našla oblast s mobem na vyšší úrovni než v poušti a džungli. V každém případě si tajemství nenechala pro sebe, ale podělila se o něj s ostatními legáty. 

	  

	"Sakra..." Crag se zamyslel. "S takovým náskokem před ostatními se na prvním místě udrží ještě dlouho." 

	  

	"Kdyby nebylo Nergala a kdybys zůstal s námi, tak by se tě Eileen snažila dohnat už teď," řekl Bomber. "Zajímalo by mě, jestli by ji ta životní esence mohla připravit o schopnosti natrvalo?" 

	  

	"O tom pochybuji," odpověděl jsem. "Debuffy se nepřenášejí do našich nových těl poté, co se respawneme. Esence nejspíš jen zablokovala její spojení s Ničivým morem, čímž ji připravila o schopnosti, ale jsem si jistý, že je po oživení všechny získala zpátky." 

	  

	"Hiros lituje, že nebyl po Skytově boku, když se setkal s legátkou," řekl nindža a vypadal opravdu kajícně. "Hiros mohl ochránit Počátek Spáčů a dát mu čas, aby se dostal pryč." 

	  

	"Hiros má o sobě vysoké mínění," ušklíbl se Crawler. "Sakra, nemůžu uvěřit, že tu sedím se čtyřmi Hrozbami shromážděnými na jednom místě! A! D! E! O!" 

	  

	"Moje třída šla nahoru, jak už to tak bývá," podělil se o své dojmy Bomber. "Není škoda, že chrám na Terrasteru je tak daleko od moře? Kdyby byl blíž, byl bych užitečnější! No nic, pojďme to zkusit. Uvidíme, o kolik budeme silnější..." 

	  

	"Dobře. Pozvánky odeslány," řekl jsem. "Uvidíme, jestli se naše schopnosti spojí s Cragovými." 

	  

	Bomber, válečník na 489. úrovni, se připojil k vaší skupině. 

	  

	Hiros, nindža na úrovni 396, se přidal k vaší skupině. 

	  

	Crawler, mág na úrovni 492, se přidal k vaší skupině. 

	  

	Crag, bojovník 435. úrovně, se přidal k vaší skupině. 

	  

	Aktivována synergie: všechny hlavní statistiky se násobí o 3! 

	  

	"Takže... Jak to vyzkoušíme?" Rozhlédl jsem se po okolí, uviděl žraločí ploutev a rozběhl se k vodě. Ohlédl jsem se a vykřikl: "Hned jsem zpátky!" 

	  

	Musel jsem jít asi deset metrů do vody, pak mi dno zmizelo pod nohama a já zmizel pod hladinou. Nenasytný žralok 494. úrovně se ke mně přiblížil ploutví a zaútočil, ale aktivovala se Rovnováha a zabránila poškození. Dravec mě stáhl ke dnu a snažil se mě spolknout. Křečovitě jsem otevřel svůj profil a zkontroloval statistiky. Musel jsem žraloka složit sérií Kombo a pak přikázat svým mazlíčkům, aby se stáhli, když mi přispěchali na pomoc. 

	  

	Monty v boji vyrostl do výšky devadesáti stop a nenechal si ujít příležitost ukázat Tlusťochovi, kdo je tady pánem. Zařval ligerovi do obličeje a rozpletl všechny copy v její hřívě. 

	  

	Vyplaval jsem zpátky na souš, vrátil se ke klukům a hned si všiml, že Bomber má oči vytřeštěné jako talíře. 

	  

	"Stohují!" řekl s úctou v hlase. "Moje obratnost byla přesně na dvou tisících, takže se to snadno počítá. Teď je to na... Do prdele! Pět set sedmdesát šest tisíc! Skoro třistakrát víc! Jak to, sakra...?" 

	  

	"Já to nechápu..." Crag se poškrábal na hlavě. "Synergie to násobí třikrát, můj Nergalův vztek čtyřiadvacetkrát." 

	  

	Taky jsem to nechápal. Jak to, že jsme dostávali tak velká čísla? Pak jsem se podíval do záznamů a došlo mi to... 

	  

	Spící spravedlnost aktivována: tvé hlavní statistiky a celková pomstychtivost se zčtyřnásobily, stejně jako hlavní statistiky tvých spojenců! 

	  

	Zvedl jsem čelist z podlahy, cítil jsem rostoucí vzrušení. 

	  

	"Lidi, na Spící spravedlnost jsem úplně zapomněl! Spustila se, když na mě zaútočil žralok, a přidala další dva násobiče - za každý chrám jeden! Mám přes milion zdraví! Základní poškození... Skoro deset milionů! Teď už můžu zastřelit i bohy šelem!" 

	  

	"Pokud na tebe zaútočí první," poznamenal Crag a zasmál se. "Jinak se neprojeví ani Nergalova zuřivost, ani Spící spravedlnost." 

	  

	"Takže Synergie a Spící spravedlnost vynásobí naše statistiky dvanácti a Nergalova zuřivost znásobí výsledek," zamumlal Crawler. "A co je nejlepší... Scyth, může Synergie zvýšit úroveň?" 

	  

	"Jo, ale jako u všeho od Spáčů, kdo ví jak. Musíme to ale zkusit. Jsi připraven skočit?" 

	  

	"Opravdu si s sebou nebereme Nákazu?" zeptal se mág. "Má Roh, který dává všem členům skupiny +20 % ke statistikám!“ 

	  

	Na okamžik jsem se zamyslel. "Obejdeme se bez něj," odpověděl jsem. "Zatím nemá smysl brát další lidi, proč rozptylovat zkušenosti? Až se limit synergie zvýší alespoň na šest, pak se uvidí. Tak jo, jdeme na to! A ty, Cragu, pro jistotu zavři oči. Nechceme, aby tvůj bůh viděl chrám. Uhm... Co se děje, Tommy?" 

	  

	Hiros se zuřivě modlil k Montosaurovi. 

	  

	"Godzillo!" zašeptal. "Godzillo!" 

	  

	"Modli se později," řekl Bomber a vytáhl nindžu na nohy. "Je čas jít!" 

	  

	"Všichni připraveni?" Zeptal jsem se. 

	  

	Crag zavřel oči. Hiros se na něj podíval a pak udělal totéž. Zvířata ztichla, protože věděla, že se něco chystá. 

	  

	"Juuuuump!" Bomber vykřikl. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 8. Hrozby v akci 

	  

	  

	POHLEDNUL JSEM NA CHRÁM, mávl jsem na Tiamat vznášející se a mihotající se u oltáře a ukázal jsem na Kraga, který stál se zavřenýma očima. Bohyně přikývla. 

	  

	"Dobře, Toby, můžeš se podívat," řekla jsem. 

	  

	"Fíha, ponuré místo," zašeptal Crag a zadíval se za Isidinu magii na kamennou džungli Terrastera, zahalenou do výparů štiplavých i na pohled. 

	  

	"Přesně takhle to mají devové rádi," řekl Bomber nevrle, rozložil táborový stůl a rozložil na něj jídlo pro nájezdníky. Pak s pokrčeným nosem vylovil ze svého inventáře pět porcí pečených nemrtvých krysích čitterlingů a opatrně je rozdal. "Nejezte je hned, schovejte si je na začátek bitvy.“ 

	  

	Posadili jsme se kolem stolu a rychle jsme zvládli nájezdové jídlo - Velkou hostinu a Vysočinskou hostinu. Plíživec mi rozdal několik bojových lektvarů a nahodil několik živlových štítů. 

	  

	"Podívej se na mou novou ledovou magii," pochlubil se gnóm. "Ledové brnění! To je něco jiného! Snižuje poškození o 15 %, a když ti zdraví klesne na 5 %, dostaneš se do ledového bloku." 

	  

	"Dostaneme štíty?" Zeptal se Crag. 

	  

	"Nepotřebujeme je," odpověděl Bomber. "Scyth odnese všechno poškození." 

	  

	"Jak to?" 

	  

	"Speciální cesta odolnosti," odpověděl jsem. "Cesta oběti. Ale když umřu, celá skupina umře se mnou, takže si hlídej můj ukazatel zdraví. Pokud klesne na červenou, opusť skupinu." 

	  

	"Scyth-san se pro nás obětuje..." Hiros zamumlal. 

	  

	"Země Alexovi!" Plíživec se ozval. "Copak jsi mě neposlouchal? Skončíš v ledovém bloku! Budeme mít spoustu času opustit skupinu. Hej, Hirosi, jak chceš bojovat? Na blízko?" 

	  

	"Hiros použije kuši," odpověděl ninja. 

	  

	"Dobře, už jsi dojedl?" Zeptal jsem se a zívl. "Tak se pustíme do farmaření. Za chvíli budu usínat." 

	  

	"Počkej!" "Jak budeme aggrovat moby?" zeptal jsem se. Zeptal se Bomber. 

	  

	"Nemůžeme je aggrovat, říkal jsem ti to!" Odpověděl Crag. "Přišli bychom o násobiče." 

	  

	"Tak to je problém. Naposledy Scyth tahal moby tak, že lítal po lese a střílel ze Spícího mstitele.“ 

	  

	Bomberovy obavy byly opodstatněné, ale na tu otázku nebylo třeba nijak zvlášť odpovídat. Ucítivše vůni čerstvého masa, začali barakati proudit k místu moci. Davy vylézaly ze širokých puklin v pahýlech fialových stromů. 

	  

	"Fuj!" Crag se rozkřikl. "Hnus!" 

	  

	Černí třímetroví švábi s vysokou svislou ploutví na chitinových zádech luskli mohutnými drápy, z nichž kapala olejovitá tekutina. Když jsem vrhl pohled na své nepřátele, napočítal jsem jich asi třicet. 

	  

	"Jdeme!" Vykřikl jsem, zvedl pěst a vrhl se k nim. 

	  

	Nejdůležitější bylo přežít první zásah, nebo spíš - kousnutí. Obrovské švábí kleště se mi setkaly v hrudním koši, čímž se aktivovala dvouminutová nezranitelnost Rovnost a čtyřnásobné zvýšení statistik celé skupiny ze Spící spravedlnosti. Můj ukazatel životů vzrostl o téměř tři miliardy z Cesty oběti, čímž jsem získal všechny body zdraví svých spojenců. 

	  

	Pečlivě jsem si moba prohlédl a rozhodl se zjistit, jaké poškození způsobím. Prásk! Vystříkla bledě bílá krev, krunýř bestie se rozpadl na kusy a v místě úderu visel ve vzduchu kyselinový sprej, jehož kapky rozstříkly mého Chladnokrevného karatele. Jedna jediná Drtící pěst ducha spravedlnosti byla tak ničivá, až mi srdce zaplesalo - síla úderu, posílená třemi božskými násobiči najednou, rozmačkala barakatu jako švába pod botou! 

	  

	Nevšímal jsem si tuctu barakat, které do mě nečinně šťouchaly svými kleštěmi, a obrátil jsem se k chlapcům. Všichni čtyři stáli s otevřenými ústy a ani je nenapadlo zaútočit. 

	  

	"Ó Největší!" Hiros uctivě zažvatlal, rozpřáhl ruce, klesl na kolena a sklonil hlavu k zemi. "Scyth-san! To bylo neuvěřitelné! Hiros se uklonil!" 

	  

	"Bombarďák taky!" vykřikl válečník a zasmál se, přičemž nindžu hravě poplácal po hlavě. "Zatraceně, Hirosi, nech toho!" 

	  

	"Hele, on to myslí vážně," řekl Plíživec. "V žádném případě by se k tobě nikdo takhle nemodlil, Bombo!" 

	  

	"No tak, kluci, začněte!" Řekl jsem a mávl jim na pozdrav, když jsem stál v houfu těch nechutných stvoření. "Pojďte sem! Už toho bylo dost, Tommy. Tvoje škody jsou stejně dobré jako naše, takže zvedni hlavu ze země." 

	  

	Skupina se vrátila do reality a začala bojovat, zatímco já plnil roli líného tanku. Oba bojovníci se vrhli dovnitř a začali sekat do barakatů. Soudě podle logů jejich údery minuly díky obrovskému rozdílu úrovní s mobem, ale to chlapce neodradilo. Herní mechaniky nebyly tak hloupé, aby způsobily, že každý jednotlivý úder mine cíl na vyšší úrovni stojící přímo před vámi. Útoky chlapců sice dopadaly jen zřídka, ale jejich bojové schopnosti se levelovaly šíleně rychle. 

	  

	Crawler a Hiros také nezasahovali často, ale každý zásah se počítal. První z nich mohl sám o sobě předvést ohňostroj - jeho pestrobarevná magie různých živlů se rozhořela v nepřetržitém proudu. Druhý, už si neodíral čelo o podlahu, vystřeloval blesky ze své kuše. 

	  

	Zaujatý akcí si Bomber nevšiml, že se nechal unášet za okraj bezpečné zóny. Kapky kyseliny začaly syčet na jeho brnění a požíraly kov. Přiskočil jsem k němu, vytáhl ho z kyselinového deště a hodil ho Crawlerovi k nohám. 

	  

	"Nenech se unést!" Zakřičel jsem. 

	  

	Pšššššššššššššš! Kolem mé hlavy prolétla ohnivá koule velikosti melounu a zasáhla barakatu. Šváb odletěl několik metrů dozadu a explodoval. 

	  

	"Mám ho!" vykřikl mág radostně. "Plus čtyři k ohnivé magii na jeden zásah! To teda jo!" 

	  

	Trvalo nám skoro hodinu, než jsme vyčistili první smečky. Příšer jsem se ani nedotkl; kamarádi tak měli víc času na levelování svých schopností. Nakonec jsem zabil jen jednu barakatu, která mě stihla shodit na zem a zakousnout se mi do obličeje... Ještě že mě helma zachránila před jakoukoli bolestí. Pomoc Spáčů se určitě hodila. Po každém zabití, i tom od ostatních, mi obnovila zdraví a pomstu, kterou jsem ke konci párkrát vystřelil, abych urychlil naše farmaření. 

	  

	Zřídka, ale pravidelně mě upozorňovala oznámení o pokroku v odolnosti a boji beze zbraně. 

	  

	Úroveň boje beze zbraně se zvyšovala: +1. Aktuální úroveň: 13 (stupeň II). 

	  

	Přesnost a poškození úderů vedených beze zbraně se zvýšily o 570 %. 

	  

	Duch: +100. Celkem: 1 300. 

	  

	Spolu s mými dovednostmi se zvýšily i mé bojové pohyby. Posílily Duch-drtící kladivo spravedlnosti, Bouřkové pěsti, Duch-rychlá komba a Duch-ohromující kop spravedlnosti. Když jsem si vzpomněl, čemu vděčím za své vítězství v Démonických hrách, zvýšení mého celkového ducha mě potěšilo ze všeho nejvíc. 

	  

	K mrtvolám se začalo něco rozbíhat, malé záblesky srsti jako... 

	  

	"Fretky," vysvětlil mi Crawler. "Z Velké Poovy výhody." 

	  

	Správně! Usmál jsem se, když jsem sledoval dvanáct malých fretek kluků, po třech od každého. Barakaty pouštěly jen činidla, která můj Magnetismus nevtáhl dovnitř. Jedna z fretek se mi otřela o kotník, postavila se na zadní nohy, začala čenichat a sledovala mě inteligentníma korálkovýma očima. Její stříbrná srst se třpytila. Kouzelné stvoření! 

	  

	Kyselý déšť byl pro fretky ničím. Ploužily se mezi mrtvolami barakatů a v zubech si přinášely kořist. 

	  

	"Zajímalo by mě, jak by unesly těžkou plátovou zbroj." 

	  

	"To jsou jen vizuální efekty," odpověděl Bomber. "Kořist se mi dostane do inventáře, jakmile se jí fretka dotkne.“ 

	  

	Všichni se posunuli o několik úrovní výš, dokonce i já, a Hiros dosáhl čtyřstovky. Využili jsme oddechu k utrácení statistických bodů, pak jsme sejmuli další smečku šestnácti barakat a další mobové už nepřišli. 

	  

	"Vzpomínám si, jak nás Scyth vzal na grindování do Blat," řekl Bomber, šťastný jako blecha. "Bylo to těsně před Arénou, tenkrát nás Axiom málem vyhladil..." 

	  

	"No tak, lidi!" Přerušil jsem ho. "Pojďme po okraji bezpečné zóny kolem. Nejspíš bude chvíli trvat, než se barakaty znovu objeví." 

	  

	Farmářství bylo vždycky nudné a rutinní. Tak už to ve hře chodilo - pokud chcete postupovat, připravte se na monotónní proces. Ale byl by skutečný hřích, kdybychom si stěžovali; levelovali jsme tisíckrát rychleji než běžní hráči. 

	  

	Litoval jsem jen toho, že můj perk Rindzin přízračný talon nestoupal o úroveň výš jako Reaperovy kosy. Bylo strategicky lepší mít trvale oduševnělou zbraň. Možná bych se měl pokusit najít boha Rindzina, vládce draků? 

	  

	Mezitím se Reaperovy kosy levelovaly tak vysoko, že jejich bonusové poškození už bylo vyšší než základní: 

	  

	Smrťákovy kosy, 15. úroveň. 

	  

	Spoutání duší s kosou. 

	  

	Božská škálovatelná zbraň s dvojitou pěstí. 

	  

	Unikátní předmět. 

	  

	Poškození: 4,644-6,966. 

	  

	Bonusové poškození: 6,966-10,449. 

	  

	Tuto zbraň na sklízení nečistých duší odlil z nebeského kovu sám Smrťák, jeden z dávných a mocných bohů. Její rukojeť byla vyrobena z první větve Prvotního stromu života. 

	  

	Duchové uzavření uvnitř roznítili ve zbrani její vlastní inteligenci. 

	  

	+10% šance vyhnout se smrtelnému zranění. 

	  

	Zvláštní účinek: Nespotřebované životy těch, které tato zbraň zabila, se v ní zapečetí a zvýší poškození o 10 % za každou úroveň Smrťákovy kosy. 

	  

	Zapečetěné životy pro další úroveň: 441 / 1500. 

	  

	V prvním kole po okraji bezpečné zóny jsme narazili na dalších sedm smeček barakat a narazili jsme na několik spinnerů, kolosálních vážek na dálku, velkých nejméně jako letec, které na nás plivaly jed a drak. Budiž - dálkoví proti dálkovým! Tankoval jsem a útočil Spirit Hammerfistem, abych si udržel aggro, Crawler střílel bolty a firebally a vypadalo to, jako by se Hiros, Crag a Bomber dohodli, že budou společně levelovat kuše. 

	  

	Bojovníci zasáhli jen jednou - to když nejtlustší vážka v reakci na Crawlerův útok zlostně zabzučela a vrhla se na gnóma, ohánějíc se žihadlovým ocasem a jehlovitýma nohama. Válečníci se na ni vrhli a rozkrájeli ji na zelí. Plazivec vyvázl s lehkým leknutím. I když moje Cesta oběti mu stejně zabránila v poškození. 

	  

	Rychle jsme zlikvidovali spinnery a vydali se hledat další moby. 

	  

	Na druhé straně chrámu nebyli žádní barakati, ale objevila se tam dalezma. Bez Ničivé morové nesmrtelnosti ji nešlo zabít a nezbývalo nám nic jiného než ustoupit; byla imunní vůči fyzickému i magickému poškození. 

	  

	Hiros neochotně udělal několik kroků zpět a náhle se zastavil. 

	  

	"Scyth-sane, dovolte prosím Hirosovi použít Astrální zuřivost," řekl. "S pomocí tvého bonusu a Crag-sanovy Nergalovy zuřivosti by to mohlo fungovat!" Scyth se na něj podíval. 

	  

	"Zkus to," pokrčil jsem rameny. "Naposledy jsme s ním bojovali při velkém nájezdu. Nic ho nedokázalo sundat." 

	  

	"Vidím jeho zranitelnost," řekl nindža a vyfázoval se z reality. 

	  

	Dalezma na mě zírala a natáhla anténu. Pak se ulita podivného hlemýždě rozlomila napůl a uvolnila mohutný segmentovaný ocas. Začal jsem dravce odhánět a Plíživec, Bomber a Crag se v rámci přípravy přesunuli za mě. Dalezmův ocas se natáhl, stočil se k útoku... 

	  

	Nejdřív zasvištěly Hirosovy neviditelné blesky, pak na chvíli zavládlo ticho a skrz dalezmovo průsvitné tělo jsme viděli neviditelné čepele, které vyřezávaly kusy bossova masa zevnitř! Monstrózní poškození nindžů netrvalo dlouho - škorpioní ocas bezmocně upadl a obrovský šnek se schoulil a rozplynul po zemi. 

	  

	"Hej, Tommy!" Bomber vykřikl. "Slyšíš nás tam v astrální rovině?" 

	  

	Dvacet vteřin se nic nedělo, až na pár řádků v našich denících, které nás informovaly o nějakých moby zabitých kdesi v kamenném lese. Hiros zjevně nedostal žádné poškození od Terrasterova klimatu, když byl ve své druhé realitě, čehož využil a sejmul dalších pár spinnerů a smečku barakatů. 

	  

	"Každou půlhodinu zopakuji to samé," ozval se hlas u mého ucha. Otočil jsem se a uviděl, jak se nindža znovu formuje. Uklonil se: "Děkuji ti za příležitost, Scyth-sane." 

	  

	V zuřivé diskusi o naší součinnosti Hrozby - ne o mém talentu, ale o společném posílení toho druhého, - jsme se vrátili na místo, kde jsme začali farmařit. Moby se tam respawnovali, takže jsme pokračovali v grindování. 

	  

	Hodiny, které jsme strávili na Terrasteru, splynuly v jediný okamžik. V proudu dalších se mihlo významné oznámení: 

	  

	Zvýšili jste úroveň! Aktuální úroveň: 600. 

	  

	K dispozici je 5 volných atributových bodů! 

	  

	Dosažena úroveň 600! 

	  

	Šestý stupeň je nyní k dispozici pro tvé dovednosti, schopnosti a řemesla! 

	  

	Dosáhl jsem úrovně 600 a kluci se k ní blížili. Boj beze zbraně se zlepšoval a můj duch spolu s ním, ale neměl jsem potřebu používat Jasnost. 

	  

	Hodně jsme si povídali, zvlášť když jsme si uvědomili, že můžu stát a tankovat několik balíčků barakat najednou tak dlouho, jak potřebujeme. Crag se rozhodl, že se přesuneme na naši skutečnou základnu. Stejně bylo hloupé snažit se před ním to místo utajit - byl u toho, když jsme na schůzce poprvé probírali myšlenku přesunu do Cali Bottom. Hiros pravidelně mizel v lese a využíval své astrální zuřivosti, aby získal několik dalších bodů do dýk a kuší a pár úrovní postavy. 

	  

	"A co Peklo, Scythe?" Plíživec se zeptal, zatímco jsme se znovu přesouvali z místa na místo a hledali moby. 

	  

	"Až to tady doděláme, pořádně se vyspím a pak se vydám do Tuafu, abych tam našel vrchního radního. I když je tu jeden problém a já zatím nevím, jak ho vyřešit.“ 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Flay říká, že aby ses dostal do Pekla, musíš zemřít. Jak? Vy mi nemůžete způsobit poškození, jste moje Podhrozby. Jak jinak to můžeme udělat?" 

	  

	"Ať Skyth-san odpustí Hirosovi tak drzé vniknutí..." řekl nindža. 

	  

	"Ano, Tommy?" 

	  

	"Scyth-san potřebuje zemřít, aby jeho duše mohla odplout do Podsvětí? Chápu ten úkol správně?" 

	  

	"Přesně tak." 

	  

	"Dovol mi, abych ti to předvedl..." Hiros se po milionté toho dne uklonil. 

	  

	"Tak pokračuj," řekl jsem nedbale. 

	  

	Astrální zuřivost: na třicet vteřin absorbuje tvá duše všechny schopnosti tvého těla a ty se přepneš do nehmotné formy existence, přičemž si zachováš pouze jednostrannou interakci s reálným světem. 

	  

	"Alexi?" Crag se zeptal a oči se mu rozšířily obavami. "Kde jsi?" 

	  

	Bomber chytil nindžu kolem krku a výhružně zařval: 

	  

	"Co jsi udělal Scythovi, Tommy?!" 

	  

	"Scyth-san dovolil Hirosovi, aby se předvedl!" sípal ninja. 

	  

	Sklopil jsem oči, podíval se na sebe, na své paže - mé tělo zprůhlednělo. Jeho obrysy jsem viděl jen díky okraji oddělujícímu mé tělo od vzduchu. Bylo to, jako bych se proměnil ve sklo. 

	  

	"Jsem v pořádku, lidi!" Vykřikl jsem. "Všechno je v pořádku!" 

	  

	Časomíra odpočítávala posledních deset vteřin a já jsem vyzkoušel všechny své schopnosti v rámci Astrální zuřivosti: Let fungoval, Kladivová pěst protrhla tkaninu prostoru jako obvykle, a dokonce se mi pod nohama prohnula tráva. Opustil jsem skupinu, postavil se před Kraga a řekl: 

	  

	"Jsem přímo před tebou. Zkus mě zasáhnout!" 

	  

	Bojovník zaváhal a pak Plazivec položil Ohnivou stěnu přesně tam, kde jsem stál. Plameny praskaly a lačně nasávaly kyslík, ale já nic necítil. 

	  

	V posledních vteřinách své nehmotnosti jsem vystoupil z ohně a přesunul se za Bombarďáka, který stále držel Hirose. 

	  

	"Bum!" Zakřičel jsem bojovníkovi pod helmou do ucha. "Můžeš Tommyho pustit." 

	  

	Bojovník uvolnil sevření. Hiros vyklouzl ven a odkašlal si. Bomba mu pokrčila rameny: 

	  

	"Cože? Měl nás varovat!" 

	  

	"Bude to stačit?" Zeptal se mě Crawler. 

	  

	"Možná to zabere," přikývl jsem. "Vypadá to, že tělo zmizí z reality a zůstane jen duše. Ale potřebuju plán B, kdyby se něco pokazilo. Portál nebude otevřený dlouho." 

	  

	Přistup, Počáteční, ozval se mi v hlavě Tiamatin hlas. 

	  

	Podíval jsem se na chrám, uviděl ji a otočil se zpátky k chlapcům: 

	  

	"Chvíli budete brousit beze mě. Vypadá to, že Spáč má nápad." 

	  

	Jakmile jsem stál před ní, bohyně neřekla nic. Mluvila za ni systémová zpráva: 

	  

	Sebeobětování 

	  

	Třídní dovednost. 

	  

	V kritické chvíli se může Herold vydat cestou sebeobětování ve jménu Spících bohů. Po aktivaci této dovednosti Herold okamžitě zemře, ale všechno jeho zdraví se převede na Víru. 

	  

	"Spící bohové nepřijímají oběti," řekla Tiamat tiše. "Zřeknutím se života, dokonce i v našem jménu, se ztrácí část duše Počátečního." 

	  

	"Mohly by tvé předchozí Počátky ožít tak jako já, Spící bohyně? Jsem přece nesmrtelná." 

	  

	"Nepamatuji si to," usmála se. "Každý sen je jako nový život. Ty staré jsou zahaleny mlhou. Prosím tě: neobětuj se zbytečně. Víra získaná touto metodou je násilná, nestálá. Způsobuje zlobu a zabíjí vše dobré, co je v nás." 

	  

	"Proto jsou temní bohové tak zlí?“ 

	  

	"Přesně tak." 

	  

	Tiamatův avatar zmizel a nad chrámem se znovu objevil obrovský rudý drak. Než jsem došel k chlapcům, kteří si spokojeně plácali do nového balíčku barakaty, zmizel i drak. 

	  

	Když jsme vyřešili technické detaily cesty do Pekla, museli jsme teď najít Kopřivu - člověka, který zaprodal svou duši démonům. 

	  

	V Cali Bottom se rozednívalo a všichni byli vyčerpaní z farmaření. Ospale jsem mával pěstmi a probral se, až když jsem se dostal na vyšší úroveň a získal nové body do statistik. Bombarďák si v jednu chvíli prostě šel sednout stranou a tvrdil, že si chce zvýšit úroveň kuší. Crag, unavený máváním mečem, následoval příkladu svého líného spolubojovníka a udělal totéž. Plazivec neustále zeširoka zíval, což přerušovalo jeho kouzla; musel je vyslovovat nahlas, aby fungovala. Jen neúnavný Hiros si udržoval stejné nadšení jako vždy. 

	  

	Bojovali jsme mlčky, příliš unavení i na žertování. 

	  

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 700. 

	  

	K dispozici je 5 volných atributových bodů! 

	  

	Dosáhl jsi úrovně 700! 

	  

	Sedmá hodnost je nyní k dispozici tvým dovednostem, schopnostem a řemeslům! 

	  

	Výsledky jsem viděl nejen na úrovni své postavy, ale i na svých dovednostech. Boj beze zbraně se dostal na 42, a když už jsem si začínal myslet, že Synergie nemůže vůbec stoupnout na vyšší úroveň, konečně získala úroveň: 

	  

	Úroveň Synergie se zvýšila: +1! Aktuální úroveň: 2. 

	  

	Násobí všechny statistiky všech spojenců ve skupině počtem členů skupiny. 

	  

	Maximální násobitel na aktuální úrovni dovednosti: 4. 

	  

	Dovednost se zvýšila pouze jednou, ale když násobíte statisíce, má i nepatrné zlepšení obrovské účinky. Barakaty mi přestaly dávat vůbec žádné poškození, nebyly schopné prorazit mou obranu. 

	  

	Hlásil jsem ostatním zvýšení úrovně Synergie. Bombarďák si vyměnil pohled s Plíživcem a kývl směrem k chrámu: 

	  

	"Je tam místo vykopávek. Přeneseme tam nákazu?" 

	  

	"Stejně není online," odpověděl Crawler a zívl. "Nejspíš spí. A násobitel Synergie ještě nepřekročil počet lidí v naší skupině.“ Najednou se vzpamatoval. "Hej, lidi! Brzy dosáhnu sedmi set úrovní, ale pořád nevidím úroveň mobů. Jen otazníky. To samé ty, Scythe?" 

	  

	"Jo, musí mít přes tisíc." 

	  

	"O tom není pochyb," souhlasil mág. "Ale ne o moc. Všiml sis, jak se nám snížila rychlost levelování?“ 

	  

	"Aha," zívl Bomber. "Dřív jsme dostávali každý jednu úroveň za balíček, ale teď to trvá několik." 

	  

	Zkušenosti přibývaly pomaleji, ale pořád dost rychle, takže jsem doufal, že dosáhnu osmi set, než Isidino požehnání skončí. Když jsem si navíc uvědomil, že Boj beze zbraně téměř vůbec nepostupuje na vyšší úroveň, protože jsem všechna zabití dával ostatním, začal jsem častěji používat Kladivovou pěst a dostal jsem se na třetí stupeň ve všem kromě jména: 

	  

	Úroveň boje beze zbraně se zvýšila: +1. Současná úroveň: 108 (hodnost II). 

	  

	Přesnost a poškození úderů vedených beze zbraně se zvýšily o 1045 %. 

	  

	Duch: +100. Celkem: 10 800. 

	  

	Pro pobavení jsem si zvýšil úroveň lukostřelby na 56 a skrývání na 22 - obě dovednosti jsou na prvním stupni. Podařilo se mi také přidat pár desítek úrovní do Děsivého vytí, které bylo ve Hrách tak užitečné... 

	  

	Celé ty hodiny jsem přemýšlel, kam se poděl krokodýlí bůh Sobek. Začal jsem si myslet, že se na nás ta prastará příšera podívala, vycítila naši sílu a rozhodla se jít se schovat... 

	  

	Pak v dálce zapraskaly stromy a k nám se přivalil krvavý řev - jako bych krokodýla mentálně přivolal. 

	  

	Zřejmě to sem přitahovalo zvířecího boha Sobeka, který byl na místě síly, ale dnes se toulal daleko a chvíli mu trvalo, než dorazil. Chlapci vybuchli nadšením, když se objevil. 

	  

	"Nebeský krokodýl!" Hiros v úžasu zašeptal a padl na kolena. "Kurokudairu!" 

	  

	Sobek se plazil směrem k nám a razil si širokou cestu kamenným lesem. Jeho titánské tělo se lesklo, z kůže mu unikala štiplavá pára. Bůh šelem otevřel tlamu dokořán a zacvakl čelistmi. Hiros málem omdlel vzrušením. 

	  

	"Hej, Tommy!" Bomber vykřikl. "V našem klanu se neklaníme bestiálním bohům, my s nimi bojujeme!" 

	  

	"No..." Zasmál jsem se. "Ve vašem případě je nakrmte!" 

	  

	"Har-har," odpověděl válečník. "Velmi vtipné! Podívej, Hiros se právě chystá vymodlit si přízeň boha šelem!" 

	  

	Nindža na nás úplně zapomněl. Měl jsem dojem, že ten kluk je velkým fanouškem obrovských monster... Najednou jsem si vzpomněl, jak můj prastarý dinosaurus mluvil s Apofisem. Možná by mohl udělat totéž i tady? 

	  

	Přivolal jsem Montosaura a namířil ho na Sobeka: 

	  

	"Můžeš s ním mluvit?" 

	  

	Monty zůstal ve své menší podobě, něco zacvrlikal a zamířil ke krokodýlovi. 

	  

	"Jsi si jistý, Scythe?" Crawler mě zatahal za paži. "Tenhle místní zvířecí bůh je mnohem silnější než Monty a Monty nemá jeho božské schopnosti jako tvůj mazlíček. Dávej pozor, aby ho nesežral!" Znovu jsem se na něj podíval. 

	  

	Montosaurus se zastavil pět metrů od obrovského krokodýla a podíval se nahoru: 

	  

	"Trra! Ra! Raa!" řekl. Znělo to, jako když někdo nárazově fouká do trumpety. "Rra! Kra!" 

	  

	Sobek se vrhl vpřed a zacvakl čelistmi před Montym. Můj dinosaurus byl odfouknut jako v poryvu větru a kutálel se po zemi. Přešli jsme do boje a aktivovala se Spící spravedlnost a Nergalova zuřivost. Montosaurus vyrostl do výšky devadesáti stop, obratně vyskočil na nohy a udělal krok k prastarému krokodýlovi. Země se otřásla. 

	  

	"Tak co, Scythe?" Zeptal se Crawler a strčil do mě loktem. "Budeme s tou bestií bojovat?" 

	  

	"Počkej... Co když se nám ji podaří zkrotit?" zeptal jsem se. 

	  

	Montosaurus byl teď třikrát vyšší než Sobek a krokodýl ustoupil. Dinosaurus se před ním zastavil, sklonil se, natáhl krk a zařval krokodýlovi přímo do obličeje. 

	  

	Chvíli jsem přemýšlel, jestli mám přivolat Šarkona a ostatní zvířátka, ale zavrhl jsem ten nápad. Nemělo smysl zatahovat je do sporu dvou zvířecích bohů. Mohlo by to všechno zkazit. Nebo by mohli zemřít a ztratit zkušenosti při marném pokusu zaútočit na prastarého krokodýla. 

	  

	Sobek udeřil mohutnou nohou o zem a sloupovité nohy mého dinosaura se podlomily. Zůstal stát, ale ustoupil a vrátil se ke mně, sehnul se a táhl ocas. 

	  

	"Jak jsem řekl," povzdechl si Plíživec. "Tenhle zvířecí bůh je silnější než ten tvůj, Scythe." 

	  

	"Fajn," přikývl jsem, hodil si k nohám Duchovní okovy a otočil se zpátky ke svým přátelům. "Zůstaň tady. Já se o něco pokusím." 

	  

	Kyselé sliny odkapávající ze Sobekových horních tesáků zpomalily a pak zamrzly ve vzduchu. Mihotavý déšť ustal. Viděl jsem každou kapku. Letěl jsem k Sobekovi a zasáhl ho. 

	  

	Způsobil jsi Sobekovi kritické poškození: 3,7 m! 

	  

	Zdraví: 26,999 miliard / 27 miliard. 

	  

	Zklamaně jsem si povzdechl, vypustil jsem plné kombo na šklebící se tvář a pak jsem odletěl zpět do bezpečné zóny. Neměl jsem dost ducha na to, abych zabil bestiálního boha s tolika zdravími a obranou! Soudě podle barakaty se poškození snížilo o dvacet. 

	  

	Před chlapci jsem vystoupil z Jasnosti a teprve pak zaslechl Sobekův rozzuřený řev. Montosaurus, který na něj měl před časem zaútočit, zařval v odpověď, ale měl dost rozumu, aby se s ním nešel prát. Vzpomněl jsem si, že Monty je smrtelný, a připomněl jsem si ho. 

	  

	"To je ta věc, kterou jsi použil na Hrách?“ Zeptal se Crag a snažil se překřičet krokodýlovo řvaní. 

	  

	Bůh šelem zuřil, dupal sem a tam a rozorával zem. Vyvrácené stromy létaly směrem k nám. Sobek nemohl vstoupit na místo moci, ale neměl problém pokusit se nás oštěpem zasáhnout obrovskými těžkými stromy, takže jsme ustoupili. 

	  

	"Je to tak," odpověděl jsem. "Ale musím to ještě hodně srovnat. Viděl jsi, kolik má Sobek zdraví?“ 

	  

	"Jasně že viděl," odpověděl Crawler a zamračil se. "Jak teď máme brousit?“ 

	  

	Bůh šelem se posunul podél okraje místa moci, aby se dostal blíž, a teď stál naproti nám. Přestal řvát, ale tvrdošíjně narážel tělem do bariéry, která mu bránila ve vstupu. Nevěděl jsem, v co doufám, a tak jsem na Sobeka vrhl Letargii. Bez účinku. 

	  

	Bomber zapálil oheň a my se posadili do kruhu kolem něj. 

	  

	"Vypadá to, že naše farmaření je u konce," řekl Bomber nevrle. "Jsem na úrovni 635." 

	  

	"647," povzdechl si Plíživec. "Nether, vážně jsem se chtěl dostat na 700 a pohrát si s alchymií!" Bombarďák se usmál. 

	  

	"Hiros má 612." Nindža se rozzářil a usmál se tak zeširoka, že se mu oči změnily v úzké štěrbiny. "Hiros musí navštívit trenéra!" 

	  

	"My taky," uchechtl se Crag. "Samozřejmě s lektvarem proměny. Dosáhl jsem úrovně 622. Před půl rokem jsme mohli vyhrát Arénu i bez boje. Naši nepřátelé by z turnaje prostě odešli, jakmile by viděli naši úroveň. Nejsem si jistý, ale myslím, že teď bychom mohli Armagedon přežít.“ 

	  

	"Armagedon? Vy smrtelníci usilujete jen o vzájemné zničení." 

	  

	Hlas se ozval shora. 

	  

	"Ehm..." 

	  

	"Kdo to řekl?" Bomber vyskočil, zaklonil hlavu a rozhlédl se. 

	  

	Všichni jsme vyskočili na nohy a připravovali se k boji. Podíval jsem se do chrámu, ale Tiamat tam nebyl. Ostatně, proč by mluvila mužským hlasem? 

	  

	"Kdo je tam?" Zeptal se Crawler a jeho hlas zněl napjatě. "Děláš si z nás legraci, Hirosi?“ 

	  

	"Ne, to není Hiros ninja, ale astrální potápěč," zasmál se hlas. "A už vůbec ne Bomber, válečník, který si za svého patrona vybral jedno z mých zvířátek." Tón se změnil na ostřejší. "A ne Crag, válečník, loutka Nergala! A už vůbec ne mág Plíživec, který ovládá toky many lépe než kdokoli z vás..." 

	  

	"Tak kdo? Scyth?" zeptal se gnóm. "Toho jediného jsi nejmenoval! Scyth, jsi to ty?" 

	  

	Byl jsem příliš ohromen, než abych odpověděl jako první. 

	  

	"Herold Scyth? Ne, ten to samozřejmě není. Počátek Spáčů má příliš mnoho schopností na to, abych je všechny vyjmenoval.“ 

	  

	"Vyjdi na světlo a pojmenuj se!" Požadoval jsem to. 

	  

	"Je snadné být statečný, Oblíbenče Štěstěny, když je štěstí na tvé straně." Hlas se zasmál. "Ale stejně jsi jenom smrtelník!" 

	  

	Zahalil nás stín. Země se začala propadat a srážela nás z nohou. Zaklonili jsme hlavy a uviděli dvě hory tyčící se nad námi. Byli jsme v rokli mezi nimi, přitisknutí k sobě. 

	  

	"Nge N'Cullin je jméno, které mi dal První lid," zaburácel hlas na obloze. "Sobku, maličký, můžeš vstoupit. Dávám ti své svolení." 

	  

	Hory obřích nohou se vznesly k nebi a jedna po druhé se zřítily zpět do lesa míli od nás. 

	  

	Cvakl čelistmi, zvířecí bůh Sobek překročil hranici místa moci a zamířil přímo k nám. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 9. Strážce 

	  

	  

	SOBEK S POVOLENÍM svého pána nebo staršího boha vstoupil do zóny místa moci, na okamžik ztuhl, aby se rozhlédl, a pak dupal směrem k nám a neuspěchaně pracoval nohama. 

	  

	Krokodýl vypadal jako devadesátimetrový kopec vysoký jako třípatrová budova. Jeho prastaré šupiny byly jako dlaždice pokryté lišejníkem. Mezi nimi se proháněli nějací tvorové, zřejmě imunní vůči prosakující kyselině, která ve žlutých kapkách dopadala na zem, syčela a plnila vzduch štiplavým kouřem. 

	  

	To bylo tak zvláštní - proč ten obrovský rozdíl ve zdraví mezi oběma zvířecími bohy? Montosaurus jich měl šedesát milionů, ale Sobek téměř pětisetnásobek. Potkal jsem toho dinosaura, když jsem byl noob na pískovišti... Síla bestiálních bohů se musí dynamicky vypočítávat v závislosti na nepříteli. Způsob, jak jim vývojáři mohou dát schopnost přežít. Ale to by Sobka nezachránilo, kdyby zaútočil první. 

	  

	"Musím se před něj postavit," řekl jsem klukům a vydal se směrem k bestiálnímu bohu. "Zůstaňte vzadu." 

	  

	V duchu jsem si chtivě mnul ruce při pomyšlení, že ať už se bitva vyvine jakkoli, nikdo mi nemůže vzít úrovně dovedností, které díky ní získám. Ruka mi sama od sebe sáhla po několika zombie krysích žluťácích. Bojovníci mezitím vykřikli bojový pokřik a Plíživec na mě vrhl štíty. 

	  

	Podíval jsem se do strany a viděl, že se obr Nge N'Cullin nehýbe. Dokud se nebrodil, aby pomohl krokodýlovi, tak jsem ho neviděl. 

	  

	Sobek nikam nespěchal. Země se pod jeho těžkými kroky chvěla. Jeho šupinaté břicho škrábalo po zemi a převracelo balvany. 

	  

	Když byl ode mě asi třicet stop, bůh šelem zrychlil, vyskočil tak vysoko, jak mu to jeho mrštnost dovolovala, zacvakl čelistmi, ale já jsem uskočil zpátky; krokodýlí tlama byla větší než montosaurova, i když byl dinosaurus v bojové formě. Sobek by mě prostě překousl vejpůl! Přesto jsem se úderu jeho nohy nevyhnul; obludný dráp prorazil přímo Chladnokrevného karatele a pod ním můj hrudník. Mé zdraví se díky násobiteli ze Spící spravedlnosti a Nergalově zuřivosti zvýšilo téměř stonásobně. 

	  

	Vyskočilo na mě oznámení, že moje odolnost čtvrtého stupně vzrostla na 36. úroveň. Dobrá zpráva, další tři úrovně jen za... Fuj! Bolestí se mi zatmělo před očima. Dráp šelmy mi prořízl nejen vnitřní orgány, ale i žebra a páteř. Zpomalil jsem čas. 

	  

	Vrčela jsem a sténala bolestí a zabírala rukama, začala jsem se snažit odlepit od drápu visícího ve vzduchu. Díky jasnosti jsem viděl, jak se Sobekův krk pomalu natahuje směrem ke mně, čelist otevřenou - bůh šelem se mě chystal popadnout do zubů. Viděla jsem, jak se chlapci odrážejí v jeho plazích očích. Crawler něco vykřikl, ruku nataženou a ovinutou plameny; Hiros vystřelil z obou rukou kompaktní kuše jako hrdina ve westernu; Crag a Bomber se přesunuli do kruhu, aby zabodli čepele do boku bestie. 

	  

	Ruce mi klouzaly po štiplavém slizu linoucím se z šestimetrového pařátu, rukavice se mi rozpouštěly, ruce se mi rozpouštěly až ke kostem, které začaly doutnat a vydávaly oblaka hnědého dýmu. Díky Letu a božské Smrťákově kosě, na kterou jsem zatlačil místo svých zmrzačených rukou, se mi přesto podařilo odstrčit se od pařátu. 

	  

	Letěl jsem k Sobkovi, přesunul se na stranu, kde se mu lesklo břicho, a vrazil do něj Smrťákovy kosy. Moje Duchovní rychlá kombinace Spravedlnosti teď obsahovala padesát čtyři pohybů a trvala dvacet vteřin - zhruba ještě o polovinu rychleji, než by byly pohyby samy o sobě. 

	  

	Při kontaktu s nebeským kovem Kosů odlétly z plazovy kůže jiskry. Čepele kloubních hrotů neprorazily kůži, ale i při značně sníženém poškození byl účinek stále citelný. Při třetím Kombu obrana zvířecího boha konečně zeslábla - udeřil jsem do jediného místa. 

	  

	Záznamy o zvyšování úrovně boje beze zbraně se prolínaly s čísly způsobeného a přijatého poškození - sliz z drápu na mě uvalil kyselý debuff, který zase zvyšoval úroveň odolnosti. 

	  

	Prorazil jsem kůži a se zdvojnásobeným zápalem znovu udeřil do otevřené rány. To už ale Hirosovy blesky a Crawlerova ohnivá koule konečně zasáhly Sobeka. Bombarďák a Krag narazili do jeho boku naproti mně s Charge. Bůh šelem musel cítit bolest z mých úderů; začal měnit polohu a natahovat ke mně krk. 

	  

	Božské maso se mu lesklo z rozedrané rány a tryskaly z něj fontány zlaté krve. Oči se mi rozzářily, když jsem se podíval na oznámení o poškození - sedm čísel! Desítky milionů za každý zásah! K monotónnímu hučení okolního světa se přidal hutný a hluboký bas, výkřik, z něhož bolely kosti - Sobek zařval. Opravdu jsem doufal, že ho to bolí. 

	  

	"Tak, bestiální bože, je čas setkat se se svým stvořitelem!" Vítězoslavně jsem vykřikl. "Možná už je tady!" na okamžik jsem se zamyslel a pohlédl na tyčícího se obra. 

	  

	Už jsem nepochyboval o tom, že bychom Sobka mohli sundat, a zesílil jsem útok. Každý můj zásah byl kritický a s jeho oslabenou obranou zbývaly prastarému krokodýlovi jen vteřiny reálného času. Bitva byla jako perpetuum mobile; poškození, která jsem způsoboval pěstmi, zvyšovala úroveň boje beze zbraně a speciální Cesta, kterou mi ukázal Oyama, zvyšovala mého celkového ducha. Každé zvýšení úrovně boje beze zbraně znamenalo o vteřinu více Jasnosti. 

	  

	V době, kdy měl Sobek něco málo přes 1 % zdraví, dosáhla moje bojová dovednost kulatého čísla: 

	  

	Úroveň Boj beze zbraně se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 350 (stupeň II). 

	  

	Přesnost a poškození úderů vedených beze zbraně se zvýšily o 1755 %. 

	  

	Duch: +100. Celkem: 35 000. 

	  

	Nyní jsem mohl zůstat v Jasnosti téměř šest minut, což byla hodina reálného času! A co bylo nejlepší, zlepšila se i dovednost Bez úrovně, díky níž jsem byl já i mé vnímání ještě rychlejší! Přinejmenším plaz i moji přátelé se pohybovali ještě pomaleji než obvykle. 

	  

	Překypující radostí jsem si hned nevšiml, že mé poškození neprochází. 

	  

	Udělil jsi Sobkovi kritické poškození: 32,4 m! 

	  

	Veškeré poškození bylo absorbováno 'Zásahem Nge N'Cullin'. Skutečné poškození: 0. 

	  

	Zdraví: 0,27 mil. 

	  

	Tak tohle mě přivedlo k zuřivosti. Zatracený Nge N'Cullin! Imba nesmrtelní bestiální bohové! 

	  

	Proletěl jsem kolem zmítajícího se plaza a pokusil se ho chytit za ocas, ale byl příliš tlustý. Pak jsem doletěl k otevřené tlamě a popadl tesák. Mé dlaně, již obnovené díky životuodolnosti zabudované v mém Kombu, pod kyselinou znovu hořely, ale překonala jsem bolest, pokusila se vzlétnout v letu... 

	  

	Fungovalo to! Ať už to kolosální tělo vážilo cokoli, podřídilo se mé nosnosti, která díky mým multiplikátorům činila přes šest tisíc tun. Z hodin dějepisu jsem si pamatoval, že T-rex vážil až čtrnáct tun. Pochyboval jsem, že Sobek přibral víc než pět set T-rexů. 

	  

	Vytáhl jsem obrovské tělo ze země a s úsměvem na ohromené, zmrzlé tváře svých přátel jsem vystřelil k obloze. Vzedmula se ve mně větší síla, než jakou jsem kdy cítil. Zvednout prastarého krokodýla mi teď připadalo ještě snazší, než když jsem v Prokleté propasti nesl Pekelnou rybu a Quetzala najednou. 

	  

	Nejdřív jsem ho chtěl shodit z co největší výšky, ale rozmyslel jsem si to, když jsem se vznesl nad mraky, které se kolem Isidina požehnání utvořily v dokonalém kruhu, a uviděl jsem obra, který k nám promluvil. S úsměvem mě pozoroval s mohutnýma rukama zkříženýma na hrudi. Natáhl ruku a mávl na mě prstem: 

	  

	"Néééé, Počátek spících bohů. Malý Sobek je pod mou ochranou. Jestli ho chceš zabít, musíš nejdřív porazit mě." 

	  

	Udělal krok a přede mnou se objevila jeho tvář. Nelidská, ale humanoidní, bez vlasů. Rty kolem jeho kulatých úst se rozdělily na šest okvětních lístků. Když se rozevřely, odhalily řadu za řadou ostrých zubů, které se spouštěly do hloubky. Nos měl vodorovnou štěrbinu jako rybí žábry, oči bez bělma, vyplněné modří a poseté černými tečkami chaoticky vířícími jako na obloze. Jeho kůže byla rozčleněná do bronzových šestiúhelníků, ze středu každého z nich trčel ostrý tvrdý chlup silný jako moje paže. 

	  

	Štítek nad jeho hlavou neposkytoval žádné informace kromě jména: 

	  

	Nge N'Cullin 

	  

	Žádná úroveň, žádná frakce, dokonce ani malá značka jako Bůh. 

	  

	Zatímco jsem ho studoval, trpělivě čekal na odpověď. Teprve pak jsem si uvědomil, že jsem stále v Jasnosti, ale obra to nezpomalilo. Ujistil jsem se, že je Balancer připraven k aktivaci, ale do útoku jsem se nehrnul. 

	  

	"Nechci zabít tebe ani jeho," řekl jsem a podíval se mu do očí. "On zaútočil první." 

	  

	"Co jsi čekal? Je to šelma, dravec a pán těchto zemí. Vtrhl jsi sem a začal bezdůvodně zabíjet tvory. Na tvé hlavě leží krev tisíců barakatů a přadlen. Možná se vám lidem zdají odporní, ale vy jim připadáte úplně stejní. Tito tvorové jsou bezduší, bez sebemenší jiskřičky intelektu, ale nejste to vy, kdo jim dal život, a není to ani váš, kdo vám ho může vzít! Copak vás vaši bohové nenaučili těm nejjednodušším pravdám!?" 

	  

	"Moji bohové jsou tam dole. Tedy jeden z nich. Proč se nezeptáš Tiamat sám?“ 

	  

	"Protože jsem mimo její sen," odpověděl obr. "Nevnímá mou přítomnost, ani kdyby stála přímo přede mnou. Přesto mě může vidět tvýma očima, a to by se mi nelíbilo. Nevměšuji se do záležitostí bohů a nepotřebuji jejich pozornost." 

	  

	"Jak je to možné? Všechno tady v Disgardu..." Mávl jsem volnou rukou kolem sebe. "Všechno je stvořeno jejich snem." 

	  

	"Na tuhle otázku nedokážu odpovědět," pokrčil rameny Nge N'Cullin. "Alespoň zatím ne. Ale vím jistě, že jsem nebyl stvořen snem Spáčů, pro které jsi Počáteční." 

	  

	"Možná jsem Iniciálem Spících bohů, ale kdo jsi ty, Nge N'Culline?“ Zeptal jsem se a znepokojeně pohlédl na Sobekovy čelisti, které se pomalu, ale jistě zavíraly. Ještě chvíli a ukousl by mi ruku. "A proč tě vidím, když jsi mimo sen Spáčů? Jsi snad bůh? Pokud ano, tak Nový, nebo Starý? Jsi nějaký elementární bůh? Hmm... Možná ne." 

	  

	"Všichni takzvaní bohové, které jsi vyjmenoval, sem přišli, když už jsem putoval Disgardiem. Ti, kteří odešli, mě nechali hlídat První bestie, abych se za ně postavil proti Novým bohům. Já jsem Strážce." 

	  

	"Ti, kteří odešli? Ti, kteří odešli? Oni tě stvořili?" 

	  

	"Staří bohové je nazývali Předchůdci, a když se smrtelní První lidé setkali s tím, co zůstalo po mých stvořitelích, dali jim jiné jméno - Ti, kteří odešli. Ale ve vašem jazyce pro ně také stačí vaše jméno - Odejití. Uctili jste jejich památku. Kdyby tu byli, zasloužili byste si jejich přátelství. Proto mě vidíš." 

	  

	"Ale moji přátelé tě také slyšeli!" 

	  

	"Slyšeli jste, slova nabyla tvaru, tvar nabyl zvuku. Teď mě vidí, ale jsem rád, že máš průzračnost mysli, která ti umožňuje se zrychlit. Promluvíme si, já odejdu a tvoji přátelé nebudou vědět, co viděli." 

	  

	V hlavě mi začaly zapadat kousky skládačky, ale ještě jsem musel něco udělat s krokodýlem. Ještě pět vteřin rozhovoru a jeho čelist se sevře a připraví mě o ruku. 

	  

	"Když ho pustím, dopadne na zem?" Zeptal jsem se, kývl na Sobka a chystal se ho pustit. 

	  

	Nge N'Cullin mi božského plaza nenuceně vytrhl z rukou a hodil ho směrem k nějakým horám třpytícím se na obzoru. Ze své pozice na obloze jsem sledoval, jak jeho tělo uletělo několik mil, zastavilo se ještě nad kamenným lesem Terrastera a pak začalo pomalu klesat. Možná to byl limit doletu síly tohoto podivného tvora s ještě podivnějším jménem Nge N'Cullin. 

	  

	"Můj zásah ho ochrání před smrtí," vysvětlil obr. "Příště si dá větší pozor a nebude na tebe útočit." 

	  

	Behemoth říkal, že Pozůstalí jsou první vnímající a stvoření Chaosu. Spáč je v Disgardu neviděl a Tiamat neviděla Nge N'Cullina, výtvor Odložených. Skládačka do sebe opravdu zapadala! 

	  

	Vzpomněl jsem si na gigantického Deznafara, bojového Avatara Odložených, jehož mrtvolu vzkřísil Šazz Lich. Buď byli Pozůstalí obři stejně jako Deznafar a Nge N'Cullin, nebo... Potřebovali silné ochránce a vytvořili k tomu účelu mohutná monstra. Bylo docela dobře možné, že Dis nikdy neopustili, ale nějak se ukryli před zraky smrtelníků i bohů. Pokud je neviděli samotní Spáči... Otevřel jsem si záložku reputace a pomalu si pro sebe přikývl: 

	  

	Tvá reputace u Spáčů: přátelství. 

	  

	Já to věděl! Nemohl jsem získat žádnou reputaci u frakce, která neexistovala! A ten obr říkal: "Kdyby tu byli, získal by sis jejich přátelství." A tak jsem se rozhodl. Možná že Pozůstalí na sebe a Ngeho nasadili jakousi kamufláž, která je skrývala i před bohy, ale odhalovala je těm, kteří si zasloužili jejich přátelství nebo důvěru? 

	  

	Srdce mi začalo bušit v očekávání něčeho nového, něčeho neodhaleného. 

	  

	"Kam utekli tvoji stvořitelé, Nge N'Culline?" 

	  

	"Neutekli!" zařval obr. Mraky za mými zády se rozplynuly. Zemí se rozléhaly hromy a rozvětvené blesky se snášely dolů, aby sežehly čtvereční míli země pod námi. "Utekli. Nevím kam." 

	  

	"Zpátky do Chaosu? Spící bůh Behemoth mi řekl, že Odejití jsou výtvory Chaosu. Že utekli, vyděšení Novými bohy." 

	  

	"Na ty dny si vzpomínám," zabručel Nge N'Cullin. "Ve světě žili Staří bohové a Odejití. Ti první sídlili mezi živými a neusilovali o nic jiného než o zábavu a větší moc. Moji stvořitelé byli nad tím vším. První lidé jim byli na obtíž a Staří bohové se jim pletli do cesty a měli tendenci strkat nos, kam neměli, ale dokud nepřišli Noví bohové, nedocházelo k vážným konfliktům." 

	  

	Fortuna mi o té době vyprávěla, ale o Pozůstalých se nezmínila. 

	  

	"A co se stalo?" 

	  

	"Nikdo je nebral vážně. Kdo kdy slyšel o bozích žijících v jiné rovině existence a vyžadujících slepou víru? Staří bohové se jen smáli, když slyšeli o Nových. Proč 'věřit' v někoho vzdáleného a nehmotného, když máš boha ochránce, který ti kráčí po boku do boje, dělí se s tebou o jídlo a někdy i o postel? Ale po tisíciletích se ukázalo, že pro smrtelníky je mnohem snazší věřit v Nové bohy, kteří toho moc nevyžadují - stačí chválit Nergala, navštěvovat jeho chrám. Dokonce ani nemusíte přinášet oběti. Smrtelníci po celém světě ve svých modlitbách dávali Novým bohům více Víry, což znamenalo více síly, než kdy měli Staří. A pak přišla válka. Svatá válka, jak ji nazvali Nergal a Marduk, vůdci Nových bohů. Ti, kteří odešli, do té doby pokojně žili ve všech koutech Disgardu, prohrávali jednu bitvu za druhou, až se rozhodli odejít. Od té doby svět neviděl nikoho z Těch, kteří odešli. Předchůdci se rozhodli, že ničivá válka je riskantní a nesmyslná." 

	  

	"A co ty? Jsi také jedním z Odejitých?" 

	  

	"Ne, vy smrtelníci rádi tvoříte. Mrtvé věci, předměty bez duše. Ti, kteří odešli, rádi vytvářeli živé bytosti." 

	  

	"Jako ty? Jako bojový Avatar Deznafar?" 

	  

	"Ano. Deznafar..." Obr si povzdechl. "Cítil jsem jeho emanace zkažené Nížinou. Srdce mi poskočilo, když znovu odešel do zapomnění. Moc smrtelníků povstává. Svět se řítí k propasti." 

	  

	"To všechno kvůli Jádru ničivého moru!" Vyhrkl jsem v naději, že získám podporu tohoto mocného tvora. "Máme v plánu jít do války s nemrtvými dřív, než se rozšíří všude. Pomůžeš nám?" 

	  

	"Ne, já jsem Strážce. Mým úkolem je hlídat První bestie, poskytovat jim úkryt, ukrývat je a chránit. To mě stojí veškerou energii, která se s odchodem mých stvořitelů nedoplňuje. Záležitosti smrtelníků a mrtvých mě nezajímají a nezajímají mě ani záležitosti bohů, Starých ani Nových." 

	  

	"A co démoni?" 

	  

	"Ti, kteří se napili Chaosu, získali nesmrtelnost, ale byli vyhnáni z Disgardu. Do Pekla, jak se, myslím, jejich nový svět jmenuje." 

	  

	"Ano. Musím se tam dostat." 

	  

	"Jsi dvojnásobný sebevrah, než jsem si myslel, jestli to hodláš udělat s částečkou Řádu, která se ti usadila v duši, Nepříteli Inferna. Přeji ti hodně štěstí. Pokud potkáš Beliala, řekni mu, že Nge N'Cullin pamatuje na svůj slib." 

	  

	"Jaký slib?" 

	  

	"To nemusíš vědět. On to pochopí. Piják chaosu nebyl vždy démonem a mé slovo mu bylo dáno v době, kdy..." Nge N'Cullin náhle vydechl štěrbinou nosu a začal se zmenšovat. "Tato velikost stojí mnoho energie a mé zásoby nejsou neomezené. Sestup, Skythe. Promluvíme si na zemi." 

	  

	Když jsem klesal dolů, viděl jsem, jak se Strážce přesouvá na druhou stranu chrámu, mimo dohled mých přátel. Přistál jsem nedaleko. Zmenšil se na šest stop a jeho tvář teď nevypadala tak děsivě - jen úzká čára nosu, zavřená kulatá ústa, jasně modré oči, černé tečky teď příliš malé na to, aby byly vidět. Soudě podle toho, že na mě nezaútočil a na mé otázky odpovídal tak důkladně, jsem s ním mohla pokračovat v rozhovoru. 

	  

	Všichni bohové, s nimiž jsem se setkala, mě poslali pryč poté, co dostali, co chtěli. Tenhle Nge N'Cullin nevypadal jako bůh, ale jako něco podobného jako Deznafar, jen chytřejší. Nudil se ve své samotě? Zvířecí bohové si neměli moc o čem povídat... 

	  

	Ale jakmile jsem si to pomyslel, Nge N'Cullin znovu promluvil a já si uvědomil, proč se o mě zajímá: 

	  

	"Řekni mi, Počátku Spáčů - co chceš výměnou za to, že osvobodíš mého oblíbeného dinosaura ze svých služeb? Viděl jsem ho s tebou." 

	  

	"Myslíš Montosaura?" 

	  

	"Ano, nemohu ho požadovat, protože si sám zvolil svou cestu a stal se tvým bojovým společníkem. Ale prosím tě, osvoboď Montosaura! Je to nádherné zvíře, které se potuluje po ostrovech souostroví na západ od Latterie už od dob před Prvními lidmi. Není správné, aby sloužil smrtelníkovi!" 

	  

	"Při vší úctě, Nge N'Culline, mně neslouží. Zeptej se ho sám, jestli chceš..." 

	  

	Přivolal jsem Montyho. Díky Jasnosti dinosaurus ztuhl na místě, když se objevil, ale Strážce na něj pronikavě pohlédl a přivedl ho do stavu "průzračnosti mysli". Při pohledu na Nge N'Cullina začal dinosaurus zuřivě cvrlikat, rozběhl se k němu a... začal mu olizovat obličej. Strážce zesnulých se zasmál a odpověděl mu stejnými zvuky. 

	  

	Pak Monty otočil hlavu ke mně: 

	  

	"Kra! Tra! Raa! Raa!" 

	  

	"Žádá tě o svolení k odjezdu a slibuje ti za to, že bude chránit ostrov, na kterém ses usadil." 

	  

	"Kra! Kra!" Pokusil jsem se odpovědět vlídně. "Raa! Traa!" 

	  

	"Ne, Scyth, nepotřebuje samici," řekl Strážce a zavrtěl hlavou. "Zvířecí bohové se nerozmnožují. Je koncentrovanou formou svého druhu, vrcholem jeho vývoje a zároveň prvním svého druhu. Montosaurus, stejně jako Sobek, je 'on' i 'ona' zároveň.“ 

	  

	"Ehm... neřekl jsem nic o samicích! Kra!" 

	  

	"Traa!" Monty uraženě odpověděl. Otočil se ke mně zády a škubl ocasem. 

	  

	"Neurážej dinosaura," poradil mu Nge N'Cullin. 

	  

	Byl jsem radostí bez sebe. Ukázalo se, že v každém mém "kra" a "tra" je nějaký smysl. 

	  

	"Nge N'Culline, montosaurus je pro obyvatele mého ostrova nebezpečný.“ 

	  

	"Otevřu mu cesty na jiná místa Disgardu, kde může lovit, aniž by na sebe upozornil Nové bohy," odpověděl Strážce. "Cítí však náklonnost ke Kharinze, k ostrovu, jehož jméno jsi zachoval, a uctil tak památku Těch, kteří odešli. Montosaurus bude chránit chrám Spáčů na Kharinze a Sobek - ten tady, na Terrasteru. To je to, co požaduješ, že ano? Slibuji ti, že tomu tak bude. Jaké je tvé rozhodnutí?" 

	  

	Opravdu jsem nechtěl přijít o Montyho jako o domácího mazlíčka. Ale popravdě řečeno, dinosaurus by brzy ztratil svůj význam, kdybych ho nepostavil na vyšší úroveň, zatímco kdyby získal zpět své božské schopnosti, byl by pro případné agresory mnohem nebezpečnější. Navíc podle toho, co jsem věděl, kdyby Monty jako můj mazlíček zemřel, oživil by se na první úrovni. Bylo by lepší dát mu svobodu. 

	  

	"Tra!" Vykřikl jsem a usmál se. 

	  

	"Kra?" Dinosaurus tázavě zakroutil hlavou. 

	  

	"Ra?" zeptal se Strážce zmateně. 

	  

	"Jsi volný, Monty. Byl jsi noční můrou pro všechny dělníky na Charinze a skvělým bojovým mazlíčkem, ale propouštím tě." 

	  

	Pozor! Tvůj bojový společník, Montosaurus, tě chce opustit. 

	  

	Pokud budeš souhlasit, pak se Montosaurus, prastarý dinosaurus, opět stane bohem zvířat a usadí se na ostrově Kharinza. 

	  

	Souhlasíš? Odmítneš? 

	  

	Potvrdil jsem třesoucí se rukou, ze zvyku dělat důležité věci fyzickým stiskem prstu místo myšlenkového příkazu. Dinosaurus se zvětšil, vrátil se do své původní velikosti, a burácivě zařval. 

	  

	Nge N'Cullin přejel prstem po vzduchu - uviděl jsem dva stříbrné drápy, které stály proti sobě jako zobák. Vzduch se roztrhl jako list papíru a objevila se čtyřicetimetrová trhlina. Skrze ni jsem spatřil známou džungli. Montosaurus vzrušeně zařval a otřásl zemí, když si prošlapával cestu do portálu. 

	  

	"Děkuji ti, Počátku Spáčů," řekl Nge N'Cullin a sledoval, jak odchází. "On ani Sobek se tebe ani tvých společníků nedotknou, ale se zvířecí přesností vyčenichají tvé nepřátele. Oba chrámy Spáčů budou pod jejich ochranou. Navštívím svého starého přítele na Charinze, takže se my dva ještě uvidíme." 

	  

	Pak prostě zmizel a rozplynul se ve vzduchu. Trhlina v prostoru se uzavřela. Opustil jsem Clarity a putoval zpátky ke svým přátelům s pocitem lehké hořkosti, že jsem ztratil Montyho. Nebylo to však nic podobného zklamání, jaké jsem cítil, když se démon Despot převtělil; teď zvítězila radost z nově nabyté svobody toho velkolepého dinosaura. 

	  

	Když Nge N'Cullin zmizel, vypršela poslední hodina Isidina požehnání. Na Terrasteru jsme strávili téměř celý den. 

	  

	Aniž bych zabíhal do podrobností, pět minut jsem klukům vyprávěl o Strážci, pak jsme se rozhodli, že ještě alespoň trochu zabrousíme, ale jak se ukázalo, Nge N'Cullin zahnal všechen život. Nebyly tu žádné barakaty, žádné dalezmy, žádné přadleny. 

	  

	"Takže zpátky na základnu?" Zeptal se Crawler. 

	  

	"Jo," odpověděl jsem a zívl. Oči se mi klížily. Zoufale jsem toužil po spánku. Koneckonců to byl můj druhý (nebo možná třetí) den na nohou. 

	  

	Rozloučil jsem se s Tiamat a ona mi znovu řekla, abych nepoužíval Sebeobětování, kromě krajní nouze. Pak jsme skočili do klanového hradu a odtamtud se rovnou odhlásili z Dis. 

	  

	Na rozloučenou nám Crag připomněl svou touhu přestěhovat se do Kaliho dna a řekl, že dá dohromady své věci a mozek na hromadu - aby podepsal duševní smlouvu. Už dříve mu bylo řečeno, že je to podmínka. 

	  

	Roj stál na stráži u mé kapsle. Z kuchyně jsem cítila vůni pečeného masa a pečení. Žaludek se mi sevřel a zakručelo mi v něm. 

	  

	"Vodu, jídlo, spánek," řekl jsem bodyguardovi, než jsem klopýtl přes okraj své kapsle a zhroutil se. 

	  

	Dlouhý den, který pro mě začal po porážce Abaddona, trval téměř dvaasedmdesát hodin, ale teď byl konečně u konce. 

	  

	* * * 

	  

	S lačným sténáním a chrčením jsem se cpal vším, co Maria uvařila, dokud jsem konečně neukojil svůj hlad. Poděkoval jsem jí, šel do ložnice, svalil se na postel a zavřel oči... 

	  

	Ale nezůstala jsem spát sama. Zatímco jsme zabíjeli davy na Terrasteru, přivedli bezpečnostní důstojníci na základnu Melissu Schaferovou a Ritu Woodovou. Hung jim řekl, že jsem se odhlásil, a obě mě přišly navštívit. Ritu jsem samozřejmě rád viděl a trochu jsem se vzpamatoval, když přišla, ale příroda se nedá oklamat - moje tělo bylo v troskách a zrak zakalený. 

	  

	Holky vešly společně, ale chovaly se, jako by přišly samy. 

	  

	Melissa byla v šortkách a pytlovité mikině s kapucí nahoře, Rita - v lehkých letních šatech. Salonek naplnily dvě vůně najednou - drsná, svůdná vůně a lehký nádech letních květin. Uvědomila jsem si, která pochází od které, až když jsem Ritu objala. Chřípí se mi naplnilo vůní tulipánů a sedmikrásek, když se rychle dotkla svými rty mých a pak ustoupila. Melissa mě odvážně objala také a políbila mě na tvář. Byla jsem vyčerpaná a ospalá. Cítila jsem se tak nesvá, že jsem chtěla, aby mě pohltila zem. 

	  

	"Ahoj, Alexi," řekly obě dívky najednou a střelily po sobě pohledy jako štěkající kočky, které se dohadují o teritorium. 

	  

	"Ahoj, dámy. Vítejte v Citadele a tak dále. Omlouvám se, že vypadám hrozně. Právě jsem vylezl ze své kapsle. Byla jsem tam několik dní." 

	  

	"Hung nevypadá o nic líp," řekla Melissa. "Říkal, že se sem stěhuje i Tobias, je to pravda?" 

	  

	"Willy pro něj zítra přijede," řekla Rita. Při řeči se podívala jen na mě. 

	  

	"Jak to vypadá s vašimi byty?" 

	  

	"Vybrala jsem si jeden s okny," odpověděla Tissa. "Bez nich mám klaustrofobii. Vždycky jsem měla. Táta mě zamykal v přívěsu, když jsem udělala něco špatného." 

	  

	"Já mám ten vedle tvého," řekla Rita. "Je trochu holý, ale klan vyčlenil nějaké peníze na výzdobu, takže je v pohodě. Každopádně bych měla jít. Musíš se vyspat, zítra je důležitý den. Dobře si odpočiň, Alexi." 

	  

	Tissa cvakla jazykem. "Páni! Tak pozorné!" 

	  

	"Dobře, to stačí!" Řekl jsem, zvedl ruce a začal ji vyprovázet, přičemž jsem ji postrkoval ke dveřím. "Ani nezačínej, Melisso, žádné sarkastické poznámky od tebe. Vyplivni všechen svůj jed do záchodu, jestli tu chceš mít zdravý společenský život. Náš klan je teď prakticky rodina, ne to, na co sis zvykla na ostrově Amazonek. Jakékoli pomluvy, kecy, žárlivost nebo jiné kecy z tvé strany a já tě degraduji." 

	  

	Tissa zkoprněla a otočila se, v očích smích. 

	  

	"Dobře, dobře, Alexi! Chápu to, prostě jsem si nemohla pomoct! Je prostě legrační, když se přepne do maminkovského módu a chová se k tobě jako k dítěti! Přísahám, že se na ni už ani nepodívám!" 

	  

	"Budeš se na ni dívat a taky s ní mluvit," řekla jsem tvrdě. "Irita je pro klan důležitá. A nejen pro klan, ale i pro mě. Takže když už oba žijete pod jednou střechou, budeš se s ní muset naučit vycházet, jasný?“ Bylo nespravedlivé vyčlenit Tissu, a tak jsem se obrátila na Ritu. "To platí pro obě strany!" 

	  

	Dívka pohodila zrzavými vlasy, přikývla a pokrčila rameny. 

	  

	"Pro mě to není problém. Mimochodem, Hung mě požádal, abych zítra uspořádala večírek, až přijede Crag. Nevadí ti to?" 

	  

	"Jasně," řekla jsem krátce. "A teď mě prosím oba nechte na pokoji! Zítra se budu připravovat na cestu do Pekla. Potřebuju se vyspat!" 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 10. Duchovní šok 

	  

	  

	"KDE SE TO STALO? Byl jsi v ursajské džungli, nebo co?" 

	  

	Wendel, trpaslík se širokými rameny a velmistr kovářství, kterého si Plíživec najal na práci na našem hradě, se poškrábal v zrzavých vousech. Před ním ležela moje zbroj Chladnokrevného karatele, rozebraná, kov byl celý proděravělý a uprostřed měl obrovskou rozedranou díru, dárek na rozloučenou od Sobekova drápu. 

	  

	Vyměnil jsem si pohledy s Cragem, jehož výbava vypadala ještě zpustleji než ta moje, a s Hirosem, který vypadal bez své legendární látkové výstroje nesvůj, protože ji před námi odevzdal krejčímu. 

	  

	"Přesně tak, pane Wendele." 

	  

	"Jsou tam makakové ostroprstí, pane Wendele," dodal Crag tónem znalce. "Plivou kyselý sliz." 

	  

	"To neříkáš?" řekl trpaslík překvapeně. "Tolik nestvůr na Šad'Erungu! Tak já se dám do práce, abych to napravil, pane Scythe. Tohle je jedno z nejpodivnějších brnění, jaké jsem kdy viděl. Bude to chtít nějakou práci. Vraťte se za hodinu. Co se týče vás, pane Cragu, budete muset počkat." 

	  

	"Bez obav," řekl trpasličí válečník a mávl rukou. "Já se zatím budu chladit v krčmě." 

	  

	Crawler a Bomber se měli brzy objevit. Ve skutečnosti zůstali, aby si promluvili s Tissou a Iritou. Zatímco jsem byl na Hrách, chlapci se střídali v hlídání Charinzy, ale teď byl problém s hlídáním obou pobřeží a také Mengozy vyřešen. 

	  

	Nevím, čí to byl přesně geniální nápad, ale když jsme se vrátili z Terrastery, hlídkovaly na ostrově řady létajících temných trpaslíků z klanu Černého vichru. Vousatí trpaslíci, kteří opustili své vlastní bohy a přijali patronát temných božstev, byli dokonalými jezdci na wyvernách. Při pohledu na Behemota pak celý klan odhodil temné Nové bohy kvůli Spícímu bohu a usadil se na Charinze. Nyní jejich bojové eskadry protínaly oblohu nad našimi dvěma ostrovy a pátraly po nemrtvých. Kdyby vyhlásili poplach, věděli by to všichni důstojníci klanu včetně dělnických předáků. 

	  

	"Bomba říkala, že se chystají uspořádat nějakou oslavu na přivítání nás a holek na základně," řekl Crag Hirosovi. "Jdeš taky?" 

	  

	Ninjovo obočí vystřelilo vzhůru. Ten chlap potřeboval vyvést ze své ulity a zapojit se do týmu, který už byl zpustošený rozpory. 

	  

	Popravdě řečeno, rád bych strávil nějaký čas poflakováním se s přáteli a... bývalými přáteli. Ale ještě jsem nevěděl, jak můj pokus dostat se do Inferna dopadne. 

	  

	Nejdřív jsem musel najít Riona Staffa, vrchního radního Tuafu. Na rozdíl od Wideacra v Tristadu byl těžko dosažitelnou postavou, alespoň podle Nega a Flaygraye. Nesetkal se jen tak s někým. Doufal jsem, že mi pomůže moje vynikající pověst u Společenství, stejně jako mé nově raketově vzrostlé charisma a vysoké přesvědčovací schopnosti. Jistě, Nergal mě nenáviděl a většina světa byla stále pod jeho praporem, ale herní mechanika pracovala v můj prospěch a počítala vztahy s NPC nikoliv podle zdravého rozumu, ale podle principů hry. 

	  

	"Tak co, Tommy? Jdeš na večírek?" Crag uměl být dotěrný, to jsem si dobře pamatoval. "Pojď, bude to zábava!" 

	  

	"Hiros nemůže odpovídat za člověka, který ho ovládá," odpověděl nindža neurčitě. "Jestli chceš odpověď, Crag-sane, zeptej se osoby jménem Tomoši Kurokawa. Pokud jde o mě, musím zůstat nablízku Scyth-sanovi, abych mu pomohl s Astrální zuřivostí v Tuafu." 

	  

	"Heh, ty máš určitě schízu," ušklíbl se Crag. "Dobře, zeptám se Tomoshiho osobně, až přiletím za vámi." 

	  

	Zrovna když se chystal odejít, zastavil jsem ho. 

	  

	"Počkej, nepotřebuju v Tuafu jenom Hirose, ale i tebe a kluky.“ 

	  

	"Proč?" zeptal se a zmateně se zamračil. "NPC jsou tam na dvousté úrovni. Nezvládneš to?" 

	  

	"Já nevím, Toby, já nevím. Tenhle Rion Staffa alias Kopřiva je šéfem celosvětového zločineckého gangu. Nejlepší bude, když se pojistíme." 

	  

	"No... Dobře. Pískej, až budeš připravená, já si jdu pro něco k jídlu k tetě Steph. Jdeš, Hirosi? Pojď, seznámíme se." 

	  

	"Hiros nic nenamítá," odpověděl ninja a podíval se na mě. 

	  

	"Běž, mám ještě něco na práci." 

	  

	Crag a Hiros zamířili do hostince. 

	  

	Trvalo by hodinu, než by mi opravili zbroj, a já jsem chtěl ten čas dobře využít tím, že si projdu své zprávy. Problém byl v tom, že za posledních pár dní jsem dostal skoro sto tisíc e-mailů a z nich asi šedesát prošlo filtry a bylo označeno jako "důležité". 

	  

	Zamířil jsem k Ochránci stromů, abych našel samotu, ale místo toho jsem našel Ryg'har. Starý koboldí šaman potahoval ze své věčné bylinkové cigarety, něco žvýkal a paranoidně žvanil najednou: 

	  

	"Vyvolený Spáčů! Jsi v nebezpečí! Montosaurus se vrátil! Ale dinosaurus na nás neútočí, což znamená, že on není tím nebezpečím, které ti hrozí! Doplnili jsme zásoby božských výkalů! Včera se mi zdálo, že vás zaživa požírají démoni!" Šaman dramaticky sípal. "Všude bylo plno pekelníků a nad všemi se tyčil obrovský démon s rohy a křídly. Nejdřív tě vařili v hrnci, zpod kterého vycházel černý dým! Duchové... exkrementy... démoni..." 

	  

	"Poručíku Ryg'har!" Vytrhl jsem se mu, ztratil jsem myšlenky a vzpomněl si, že je teď důstojníkem klanu. "Nahlaste svou vizi podle předpisů! Písemně!" 

	  

	Šaman náhle zavřel ústa a tázavě zavrčel: 

	  

	"Rar?" 

	  

	"Hned se do toho dej, duchovní mluvčí!" Rozkázal jsem. "Stoupenci Spáčů přikládají snům velkou důležitost a já jako jejich Počáteční potřebuji vědět, co jsi viděl!" 

	  

	"To se stane, Vyvolený Spáčů," sípal Ryg'har a uklonil se. "Neumím psát, takže požádám o pomoc nového písaře Zabiaca. Obvykle bývá u Prasete a píšťaly." 

	  

	Po předání této důležité informace se šaman podrbal palcem u nohy za uchem a odkulhal směrem ke kupeckým krámkům, opíraje se o svou zrezivělou hůl. Tři mladí koboldi kráčeli za ním a vycházeli ze svých úkrytů za mohutným kmenem Stromu ochránce. 

	  

	Crawler mi předchozího večera mimoděk řekl o písaři Zabiakovi - Irita nám prý poradila, abychom si najali různé NPC, které by "oživily" pevnost. 

	  

	Měli jsme teď dokonce vlastního městského písaře jménem Emtes von Megalino. Byl to vtipálek. Nebyl by to Bomb, kdyby tomu chlápkovi nenařídil, aby vykřikoval různé blbosti. Jako třeba: "Poklekni před velkým Trixiem, vládcem konve, a třikrát se před ním poklon až k zemi, až ho potkáš!" nebo "Odteď musí každý obyvatel pevnosti Charinza při setkání s výše zmíněným panem O'Gradym zpívat: "Dej nám měďák, svatý strýčku Patriku, ve jménu tvého boha Bakcha!"". 

	  

	NPC byli zprvu zaražení, ale všechna oznámení od úřadů brali vážně, takže se snažili ze všech sil dodržovat pokyny, poslušně se Trixie klaněli a žádali Patricka o měďák. První z nich začal okamžitě vypínat hruď, druhý se mračil. 

	  

	S úsměvem na Bomberovu představivost jsem se začal probírat poštou. 

	  

	První zpráva, kterou jsem otevřela, byla od Irity, překvapilo mě, že mi poslala zprávu, vzhledem k tomu, že jsme teď byli na stejném místě. Důvod se ukázal být prostý. Informovaly mě krátké řádky: 

	  

	Alexi, skřeti mě stále zvou na aukci na zvláštní prodej a já tam našla něco zajímavého. Napadlo mě, že exkluzivní předmět vyrobený samotným Wing'Chunem se ti určitě bude hodit! 

	  

	Líbám tě, tvoje Irita. 

	  

	Přiložený předmět byl něco, co by mě samotného nikdy nenapadlo koupit. Ale měl jsem! Přesně takový jsem viděl u mistra Sagdy! 

	  

	Pravý Mu Ren Zhuang 

	  

	Legendární figurína. 

	  

	Tuto cvičnou figurínu pro mistry bojových umění vytvořil z opadané kůry Yggdrasilu, Stromu života, legendární Wing'Chunu, velmistr boje zblízka i tesařství. 

	  

	Je vždy o 1 úroveň vyšší než cvičící. Proti figuríně se vaše dovednosti a pohyby zvyšují třetinovou rychlostí, než je obvyklé v boji proti skutečnému protivníkovi. 

	  

	Odolnost: nezničitelný. 

	  

	Páni, ach jo! Jen tak dál, Irito! S jistotou jsem si vzpomněl, že Sagdova tréninková figurína leveluje v boji beze zbraně desetinovou rychlostí oproti normálu, a jeho úroveň byla stejná jako moje. Iritin dar byl mnohem, mnohem lepší! Nechtěl jsem to zkoušet přede všemi, a tak jsem se teleportoval na Skytovo místo. 

	  

	Aktivoval jsem Iritin legendární dar, umístil ho do rohu a hned na něj začal pálit údery. Na rozdíl od Sagdovy dřevěné figuríny se tahle tvářila naštvaně, bleskově se vyhýbala mým úderům a útočila zpátky svými tyčkovými údy - musel jsem se přikrčit a uskočit! Mlátil jsem do něj dalších deset minut, dokud jsem na liště neozbrojeného boje nezaznamenal malý pokrok. Jistě, bylo by rychlejší grindovat moby na Terrasteru, ale když nebyli žádní po ruce, figurína by mi opravdu pomohla. Žádná krev, pot ani slzy - prostě jen stojíte a mlátíte, dokud nemáte modřiny. 

	  

	Po skončení tréninku jsem vyskočil na postel, protáhl se a usadil se zpět do svých zpráv. Další platby od kuchařského cechu, žádosti o nové ingredience od hobita Jenkinse, krátká zpráva od Polydeucese: Děkuji, že jsem se mohl přidat ke klanu a být stoupencem Spáčů. Velký Po. A další od něj, odeslaná včera: Jednota je něco jiného! Pokusím se překonat Tissův rekord! 

	  

	Jednou ze zpráv byl fyzický dopis od krále Bastiana Prvního, který mě zval na audienci k Jeho Veličenstvu. Na spodní straně těžkého pergamenového papíru se zlatým lemováním se leskla pečeť královského portálu. V dopise byl uveden doporučený čas příjezdu v kterýkoli pro mě vhodný den. Chvíli jsem přemýšlel a pak jsem se rozhodl schůzku odložit. Nemohli jsme mluvit o konkrétních věcech, dokud nebudu mít v rukou Uhlíky pekelného plamene, a král by neposlal své vojáky do mrazu, dokud by si nebyl jistý, že přežijí. 

	  

	Dražitel Grokuszuid mi napsal, kdy by se mi hodilo zúčastnit se soukromé aukce, abych si koupil nesmírně vzácné předměty, které bylo možné získat pouze vítězstvím ve Hrách. Takže moji spolusoutěžící mu už dali své esence? To jsem nemohl odložit. Přemýšlel jsem, že bych s sebou vzal Iritku, ale rozhodl jsem se, že to zvládnu. Jako vůdce klanu jsem měl stejně plný přístup k pokladnici. 

	  

	V další zprávě mi inženýr Joker poslal několik špičkových návrhů obranných mechanismů. Přeposlal jsem je Crawlerovi. Kromě toho Joker poslal také epický svitek pro vyvolání létajícího mechostroje. Chvíli jsem přemýšlel a rozhodl se, že ho zatím nepoužiju. Let a Bouře mi stačily. 

	  

	Quetzal mě požádal, abych se s ním sešel a probral s ním vstup Excosu do naší aliance, ale rozhodl jsem se to prozatím odložit. Nejdřív Inferno, pak moji noví spojenci. Další spolubojovník z Prokleté propasti, klenotník Meister, se mě opatrně zeptal, zda se chystám brzy splnit svůj slib. Poškrábal jsem se na hlavě. Jak bych to mohl udělat s co nejmenším úsilím? Aniž bych riskoval svůj status Hrozby? Pfft, snadno! V Kinemě jsem měl kněze! A Kusalarixovi jsem dlužil tři kněžská místa výměnou za ten artefakt na zpracování šperků pro Meistera. 

	  

	Vytáhl jsem svou Vybledlou minci a kontaktoval Kusalarixe. Skřetí žena mě překvapila - v její kanceláři se nekouřilo a v prstech neměla cigaretu. Zřejmě jsem Kusalarix rozptyloval od důležitých záležitostí; pohled, který po mně střelila, měl daleko k přátelskému, ale když si uvědomila, kdo jsem, oči se jí rozhořely. 

	  

	"Paní Kusalarixová!" 

	  

	"Woah, dej si pohov! Rozhodla ses přece jen poděkovat, co?" 

	  

	Co tím chtěla říct? Naštěstí jsem na to rychle přišla: 

	  

	"Díky za Mano'Hano a Lil' Star. Nevím, jestli ten goblin Navalik byl taky jeden z vašich, ale opravdu mi pomohl. Díky vám všem i celé Zelené lize!" 

	  

	"Dobře, dobře. Vím, že to víš." 

	  

	"Co víš?" 

	  

	"Že jsme si pomáhali stejně jako ty. Takže na to zapomeň. Ti kluci se nabídli, že nám pomůžou. Liga se postará o jejich přátele a rodinu. Nejvyšší rada nemluví o ničem jiném než o tvém vítězství v Démonických hrách, ale nikdo nezná podrobnosti. Říká se, že jsi skolil hlavního démona?“ 

	  

	"Nebyl jsem sám, a právě o tom jsem s vámi chtěl mluvit, paní Kusalarixová!" 

	  

	"Tak pojď dál, povídej!" goblinka se napřímila. Malé okénko portálu se zvětšilo do mé výšky a já jím prošel. "Jé, ty jsi ještě zesílil! Já taky. Díky Spáčům mám teď nekonečně mnoho nápadníků!" 

	  

	Kusalarixovo charisma díky Jednotě prudce vzrostlo. Vypadala mladší a stala se z ní opravdová kráska. Alespoň podle skřetích měřítek. 

	  

	Přešel jsem rovnou k věci: 

	  

	"Paní Kusalarixová! Mířím do Pekla pro uhlíky pekelného plamene. Pomohou nám odolat mrazu na Holdestu a dostat se k jádru Ničivé nákazy. Pokud máte nějaké nápady, jak tam přežít, budu vám za ně velmi vděčný." 

	  

	"Nápady? Jediný způsob, jak se tam dostat, je nadobro opustit tento svět, jestli víš, co tím myslím. Je mi líto, ale Liga ti ve tvém sebevražedném tažení nepomůže. O čem sis chtěl promluvit?" 

	  

	Připomněl jsem jí artefakt na zpracování šperků pro Meistera a svůj slib tří dalších kněžských míst pro Zelenou ligu plus stovku sentientů, kteří by se museli stát následovníky Spáčů. Rozhraní mi v záložce nesplněných zakázek vstřícně zvýraznilo jména mých spojenců z Meisterova nájezdu. Prvotní notář nějak přenesl mé závazky z reálného života do Dis. 

	  

	"Postarám se o ně," odpověděla goblinka. "Artefakt předám Meisterovi osobně. V Lize je to docela známá cetka. Co se týče kněží... Počkejte tady." 

	  

	Odešla z kanceláře a po několika minutách se vrátila se třemi gobliny - ženou středního věku a dvěma starci, kteří se velmi pomalu šourají. Jejich profily prozrazovaly, že jsou členy Nejvyšší rady Ligy. Vstal jsem a potřásl jim rukou. 

	  

	"Paní Govarla, mistr Vonprutich a Jeho Milost Steltodak, velekněz chamtivého a bezcitného Maglubiyetu," představil je Kusalarix. 

	  

	"Takže chamtivému a bezcitnému to nebude vadit?“ 

	  

	Všichni čtyři skřeti se rozesmáli a Jeho Milost Steltodak si utřel slzy: 

	  

	"Všechno, co je dobré pro Ligu, je dobré i pro Maglubiyet, mladý muži." 

	  

	O chvíli později měli Spáči tři nové kněze. Když trojice odešla, Kusalarix si zapálil cigaretu a zúžil oči: 

	  

	"Ještě něco, Scyth?" 

	  

	"Jo, potřebuju vidět Grokuszuida. Můžu použít vaši vnitřní portálovou síť?" 

	  

	"Jakmile mi řekneš, co jsi viděl na Hrách, mladíku," řekla Kusalarix a zabubnovala nehty na stůl. "Dělám si legraci. Vidím, že spěcháš." 

	  

	Uchechtla se a otevřela portál do ASS. Rozloučil jsem se, prošel jím a ocitl se v Grokuszuidově kanceláři. Starý goblin cosi usrkával z porcelánového šálku a překvapeně se zakuckal. 

	  

	"Jsem připraven zúčastnit se uzavřené aukce, pane Grokuszuide," řekl jsem. "Nejlépe tady a teď." 

	  

	"Co se týče tady, to není možné!" přerušil mě goblin. "Náš bůh, chamtivý a bezcitný Maglubiyet, nestrpí žádné porušení pravidel obchodování! Co se týče teď... Moment." 

	  

	Zavolal pomocníka Zamozika, který mu oznámil, že je k dispozici jedna malá aukční místnost. Zamířili jsme tam a já jsem koupil všechny esence od mistrů her jako jeden lot. Téměř všechny, protože Destiny mi ty své neslíbila a já ji o ně nepožádal. Stačilo by mi, co jsem měl. 

	  

	Poté, co jsem utratil částku převyšující to, co jsem dostal za Portálový klíč k Holdestu na nejrychlejší aukci na světě, jsem následoval Grokuszuida, který mě zavedl do své kanceláře, abych si s ním "pošeptal". 

	  

	"Co se týče tvé dohody s Eileen..." zabručel goblin a opřel se o stůl rukama. "Vyskytly se problémy. Liga byla nucena uzavřít všechny portálové a vzdušné cesty s Bakabbou. Kinema je v dohledné době uzavřena pro všechny kromě přátel Ligy." 

	  

	"Vyhrožovala?" 

	  

	"Ještě horší. Tón její odpovědi nám byl velmi klidný. Nejvyšší legát Ničivého moru zdvořile naznačil, že služby Ligy nepotřebuje. Řekla, že si předměty vyzvedne sama. Bez jakýchkoli nákladů. Pokud nenajde svůj majetek v budově ASS, pak tam žádný ASS nezůstane stát. Ani Kinema, když na to přijde. Pane Scythe, neberte si to špatně, ale... musíme jí vrátit její věci! Liga vám samozřejmě nahradí jejich hodnotu. Tedy... pokud..." Grokuszuid sklopil oči a zarazil se. 

	  

	"To je co? Pokud co?" 

	  

	"Pokud nám Skyth neslíbí, že nás bude chránit." 

	  

	* * * 

	  

	Po úspěšném farmaření na Terrasteru se měl náš pětičlenný tým sejít v důstojnické jídelně. Měl jsem čas zajít za kovářem Wendelem a vyzvednout si Chladnokrevného bijce, který byl nyní jako nový. 

	  

	Jídelna vypadala mnohem živěji. Půlork Ranakotz a troll Dekotra mi okamžitě padli do oka, ačkoli vůdci Moreniných kultistů seděli u stolu nejdále od vchodu. Půlork, který seděl čelem ke dveřím, mě zahlédl a loktem strčil do trolla, který se otočil. Zamával jsem jim a usmál se. Manny a Gyula se svými dělníky si gesta všimli a pozdravili mě. 'Velký vládce konví' Trixie se usmál a seskočil ze židle, aby mě pozdravil, ale Manny se k němu naklonil a něco mu pošeptal do ucha a trpaslík se nakrčil. Ačkoli byl dvakrát starší než já, měl dětskou mysl a neudržel zášť. 

	  

	Patrick a Stephanie byli naopak tak soustředění jeden na druhého, že si nevšimli, že jsem přišel, i když seděli nejblíž. 

	  

	Nejvíc mě překvapila trojice uprostřed jídelny: Irita na jedné straně stolu, Tissa a Infect na druhé. Tissa živě vyprávěla nějaký příběh a Irita ji zaujatě poslouchala a přikyvovala. Infect se neustále díval z jedné dívky na druhou a zase zpátky. Zvláštní. Ještě před chvílí si šly po krku, a teď tu byly a v klidu si povídaly... 

	  

	"Aha, Scyth je tady!" Slyšela jsem, jak mi Crag za zády říká, až jsem nadskočila. 

	  

	Otočil jsem se. Byli tam všichni čtyři kluci: Crag, Bomber, Crawler a Hiros. 

	  

	"Tak co, je všechno připraveno?" Zeptal se Crag. "Musíme si pospíšit a dodělat to. Za chvíli musím letět na základnu. Stačí, když sejmeme jednoho chlápka, a je to, ne?“ 

	  

	"Teoreticky jo," odpověděl jsem. 

	  

	Prošli jsme jídelnou, odpovídali na pozdravy nadšených patronů a posadili se ke zdi v nejvzdálenějším rohu. 

	  

	"Párty!" Bomber zabubnoval na stůl a usmál se. "Jdeš s námi, Hirosi?" 

	  

	"Zeptej se člověka Timošiho," odpověděl za ninju Crag. "Hiros to neví, v jeho mozku žijí dva lidé." 

	  

	Zavrtěl jsem hlavou. 

	  

	"Počkej. Říkal jsem ti, že Kopřiva to nemá tak jednoduché. Pojďme se chopit našich nových třídních dovedností a pohybů, když jsme teď na vyšší úrovni." 

	  

	"Scyth má pravdu. V Tuafu musíme být připraveni na všechno," souhlasil Crawler. "Bude to trvat pár hodin, ale budeme díky tomu silnější." 

	  

	"Správně," přikývl jsem. "Rozdělíme se, sejdeme se tady vzadu.“ 

	  

	Pomocí transformačních lektvarů se Krakonoš, Bombarďák a Hiros vydali k třídním učitelům v Darantu. Plazivec nemusel chodit daleko - podařilo se mu přesvědčit velkého mága, aby se usadil na našem hradě. Nalákal ho na vyprávění o tom, jak se v Charinze brzy objeví nejvyšší magická věž na světě, a začal se u něj učit. Zaklínačovo jméno bylo dlouhé a těžko zapamatovatelné, a tak ho Plíživec oslovoval prvními čtyřmi písmeny - Vert. 

	  

	Mezitím jsem si odskočil do vesnice Jiri, abych navštívil legendárního velmistra Oyamu a řádně utratil svých sedmdesát volných tréninkových bodů. Doufal jsem, že ještě nespí. Nether, pokud nespal, pak bych si měl raději hned sundat výstroj! Věděl jsem, co si mistr myslí o zbraních a zbroji. Silně. 

	  

	Objevil jsem se uprostřed vesnice, vedle studny. Všude kolem mě kdákaly slepice a vyděšené prase mňouklo a utíkalo pryč, selata se hnala za mnou. Odvážná ovce na mě zaútočila a její bečení přitáhlo pozornost místních. Nechali toho, co dělali, a začali se ke mně přibližovat. Museli mít v rodě titány: všichni měřili metr a půl, někteří i sedm, měli široká ramena, rovná záda a vysoké lícní kosti. 

	  

	"Kdo'rya? Odkud jsi přišel?" 

	  

	"Přišel si pro mě," zaburácel nad osadou velitelský hlas a místní o mě ztratili zájem. 

	  

	Oyama byl díky Spáčům vzhůru. Vynořil se z chýše v dálce a pokynul mi, abych šel k němu. Našel jsem ho, jak sedí za dřevěným stolem na dvorku, zamyšleně popíjí čaj a drbe se ve vousech. Občas vystřelil něco, co jsem považoval za Duchovní údery, a na dálku srazil ze vzduchu bzučící mouchu. 

	  

	"Ohromující pokrok," zamumlal a prohlížel si mě nahoru a dolů. "Vidím, že jsi nejen zesílil, ale také jsi vytrénoval schopnost bojovat beze zbraně! Jo, a to je taky zajímavé... Můžeš to předvést?" 

	  

	"Jak to myslíte, mistře?" 

	  

	"Rindzin, vládce draků, tě označil, to je jasné, ale čím?“ 

	  

	"Aha, tímhle." Vystřelil jsem do vzduchu kladivem. V místě úderu se objevil Přízračný pařát. "Pařát se nepočítá jako zbraň, že?“ 

	  

	"Tuhle otázku necháme na darantském filozofickém klubu, studente. Chápu to správně, že jsi připraven na nové vědomosti? V tom případě neztrácejme čas. Pojď se mnou!" 

	  

	Oyama vyskočil a vznesl se nad vesnici. Jeho schopnost skákat tak daleko a tak vysoko byla úžasná, ale nezáviděl jsem mu - létat jsem přece uměl. Trenér zamířil přímo ke stromu, kde jsme měli první trénink. Letěl jsem za ním. 

	  

	Strom, osvobozený od Hladícího plíživce, byl k nepoznání. Jeho kmen se narovnal a malé větve, které předtím vypadaly suché, se teď leskly lesklými zelenými listy. Poryv větru zvedl prach a koruny stromů zašustily, jako by mě vítaly. 

	  

	Desetiletý chlapec Bakhiro z minula si ve stínu piloval údery, kotrmelcoval se, mrkal a zase se objevoval jakoby ze vzduchu, ruce měl rozmazané. Soustředil se tak usilovně, že si nás ani nevšiml. Oyama vykřikl jeho jméno a poslal ho domů. Chlapec se uklonil a rozběhl se do vesnice, v jednu chvíli skákal deset stop, pak udělal kotrmelec a pak se roztočil jako malý vír. 

	  

	Mistr přede mnou nechal svou kopii, pak se posadil pod strom a zavřel oči. Kopie se mi uklonila a já jí úklonu oplatil. 

	  

	"Bojuj!" Oyama nařídil. 

	  

	Tentokrát boj netrval dlouho. Učitelova kopie na mě začala útočit bez jakéhokoli překvapení. Zrychlil jsem, ale byla rychlejší než já i v Jasnosti. Snadno mě porazila a kopie zmizela. Podařilo se mi spustit jen začátek komba, ale to bylo zablokováno a přerušeno. 

	  

	"Není to tak hrozné jako minule," řekl spokojeně Oyama, vstal a otevřel oči. "Vlastně, studente, kdybyste si nevybral Cestu ducha, už bych vám udělil titul Velkého velmistra. Snadno dosáhneš páté hodnosti. Na naší Cestě jsou však nároky mnohem vyšší, takže ti potvrzuji titul..." Šibalsky se usmál, zjevně něco zosnoval, a hrdě prohlásil: "Od této chvíle jsi, studente Scythe, velmistrem v boji beze zbraně!" 

	  

	Jen "velmistr"? Hmm... Pamatoval jsem si, že Oyama využije každého důvodu, aby použil svou hůl, a tak jsem se tiše uklonil a neprotestoval. Opravdu záleželo na tom, jaký mám titul? Na mé poškození nebo bojové schopnosti to nemělo žádný vliv. 

	  

	Oyama počkal, jestli se odvážím něco namítnout, a pak mi rázně řekl, že je čas rozšířit můj arzenál bojových technik. Ale že bych si měl nejdřív co nejvíc zvýšit úroveň Komba a Bouřné pěsti, s čímž jsem souhlasil. To mi zabralo patnáct bodů. 

	  

	Poslední vylepšení Komba sice neznásobilo počet políček v sekvenci, ale zrychlilo jejich dopad! 

	  

	Kombo Spirit Hurricane, úroveň 350 

	  

	Bojová technika, která kombinuje úderné schopnosti do nepřerušované sekvence útoků. Zdokonalením této techniky se její rychlost zvýšila na 30 %. 

	  

	Místa v sekvenci: 114. 

	  

	Náklady na použití: 1: Aktivace stojí 100 duchů a dalších 25 duchů za každý metr vzdálenosti od cíle. 

	  

	Zdokonalením Bouřné pěsti - nejprve na Těžkou a poté na Drtivou - se technika stala účinnější než pouhá Kladivová pěst. 

	  

	Drtivé bouřkové pěsti, úroveň 350 

	  

	Pasivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Vaše standardní údery získají na síle, přemění se na Kladivové pěsti na aktuálním stupni postupu a zvýší své poškození o 30 %. 

	  

	Tento pohyb nestojí žádného ducha, ale nelze jej použít na dálku. 

	  

	Místo abych utrácel body za dvacet různých pohybů, rozhodl jsem se, že bude lepší vzít si jen čtyři, ale jejich úroveň zvýšit na maximum. O tento nápad jsem se podělil s Oyamou. Můj učitel byl neoriginální a lakonický: 

	  

	"Moudrá volba, učedníku." 

	  

	Nakonec se moje "moudrá volba" ustálila na Spirit Shock, Lashing Wind, Maiming Wave a Hurricane Ferocity. Všechny techniky patřily k vzdušnému živlu, což znamenalo, že v Jasnosti způsobovaly dvojnásobné poškození. 

	  

	První z nich jsem si vybral na základě zásady "dvě mouchy jednou ranou". Nebo mnohem víc než jeden - viděl jsem, jak Oyama tímto chvatem zlikvidoval preventisty, armádu nemrtvých a Deznafara najednou... 

	  

	Šok ducha, úroveň 1 

	  

	Aktivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Tento smrtící obouruční úder je vynálezem legendárního velmistra Yojimba. Technika spotřebuje všechny tvé zásoby ducha a vystřelí proud smrtící energie ve směru úderu. 

	  

	Uštědří základní poškození vynásobené 0,5 % spotřebovaného ducha, ale za každý metr vzdálenosti od cíle ztrácí 1,5 % celkového poškození. Plně ignoruje brnění, obranu a odolnost cíle. 

	  

	Náklady na použití: veškerý dostupný duch. 

	  

	Náklady: 4 tréninkové body. 

	  

	Naučená technika nabrala několik úrovní a po dvojím vylepšení začala vypadat mnohem atraktivněji. 

	  

	Drtivý duchovní šok, 350. úroveň 

	  

	Aktivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Legendární velmistr Yojimbo vynalezl tento smrtící obouruční úder, který vystřelí všechny vaše zásoby ducha ve směru úderu. 

	  

	Udělí základní poškození vynásobené 35,9 % vynaloženého ducha, ale za každý metr vzdálenosti od cíle ztrácí 0,651 % celkového poškození. Plně ignoruje brnění, obranu a odolnosti cíle. 

	  

	Náklady na použití: veškerý dostupný duch. 

	  

	Tak, a to bylo všechno. Dobrá hra, lidi! Téměř dvě stě milionů poškození, které prošlo všemi obranami, pokud byl cíl blízko a můj lišta ducha plná! A mohl jsem si donekonečna zvyšovat úroveň celkového ducha a samotný Spirit Shock! 

	  

	Využil jsem další techniky, abych rozšířil své bojové schopnosti. Bičující vítr poskytoval dočasnou nezranitelnost a výbušné poškození: 

	  

	Bičující vítr, úroveň 1 

	  

	Aktivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Tvůj patronský element vzduchu tě promění ve vichřici, která ničí vše, co jí stojí v cestě, a ty přitom neutrpíš žádné poškození. Poškození úderů zasazených v tomto stavu se zvyšuje o 200 %. 

	  

	Náklady na použití: Aktivace stojí 5 000 duchů a dalších 500 duchů za sekundu. 

	  

	Náklady: 4 tréninkové body. 

	  

	Maimingová vlna mi umožnila bojovat s několika nepřáteli najednou: 

	  

	Maiming Wave, úroveň 1 

	  

	Pasivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Způsobí, že vaše údery a další bojové techniky promítnou 25 % svého poškození na ostatní nepřátele v blízkosti cíle, přičemž je 15% šance, že je ochromí. 

	  

	Náklady na použití: 1: 10 duchů za zásah (automaticky). 

	  

	Náklady: 4 tréninkové body. 

	  

	Poslední technikou, kterou jsem si vybral, byla jakási miniklarita. Vzal jsem si ji kvůli možnosti ještě více zvýšit své udělené poškození za krátkou dobu. 

	  

	Hurikánová zuřivost, 1. úroveň 

	  

	Aktivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Získáte rychlost hurikánu, pohybujete se a útočíte o 100 % rychleji. 

	  

	Náklady na použití: 500 duchů k aktivaci a dalších 50 duchů za sekundu. 

	  

	Náklady: 3 tréninkové body. 

	  

	Hurikánová zuřivost v Jasnosti znamená... Sakra. Mohl bych zastavit svět. 

	  

	Oyama po mém rozloučení s odchodem nespěchal. Probodl mě pohledem a suše řekl: 

	  

	"Slyšel jsem o tvém vítězství nad Abaddonem." 

	  

	Za celou dobu, kterou se mnou strávil, to bylo poprvé, co dal najevo, že ví, jak Démonské hry skončily. 

	  

	"Jo. Démon se zmínil, že si tě pamatuje. Poznal tvůj styl, mistře." 

	  

	"Když jsme se setkali, ještě se neproměnil v Chaos, takže ho zajímala naše Cesta. Chaos mu dal větší sílu, a to mnohem rychlejší, než by mu dala Cesta ducha. Ale přesto jsi ho porazil. Jsem na tebe hrdý, učedníku!" 

	  

	"Děkuji ti, mistře." V očích mě štípalo. Pochvala od legendárního velmistra znamenala hodně. 

	
  

	"V éteru se šušká, že máš v plánu jít do Pekla. Je to pravda?" 

	  

	"Nevím, jestli se mi to podaří, ale musím se tam dostat. Ne kvůli sobě, ale kvůli celému Disgardiu." 

	  

	"No..." Oyama mě vzal za ramena a podíval se mi do očí. "Nevěřím na štěstí, takže ti místo toho popřeju dobrý boj, učedníku. Ať se vrátíš vítězně." 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 11. Bohové se nestarají o spravedlnost 

	  

	  

	TUAF BYLO VELKÉ MĚSTO na jihozápadě Společenství, snad nejblíže Tristadu. Kdyby se hranice pískovny otevřely, projít Tuafem by byla nejsnazší cesta do Darantu. Toto svobodné lidské město bylo kdysi vystaveno neustálým útokům stepních kočovníků, v jejichž krvi se mísilo tolik ras, že se sami stali samostatnou rasou. Unaveni nájezdy se starší města rozhodli stát se součástí Darantského království. 

	  

	Od té doby uplynulo tisíc let, ale město se příliš nezměnilo. Kočovníci mu stále dělali potíže, na kůži se stále lepil stejný horký mořský vzduch a ulice byly stále plné stánků místních i hostujících obchodníků. Tuaf zůstával důležitou obchodní křižovatkou v regionu; měl námořní přístav a přímé portálové spojení se všemi největšími městy Disgardu. To znamenalo, že v něm žili goblini, orkové, gnollové a všechny rasy Společenství. 

	  

	Pro naši čtveřici Hroznýše a Plíživce tedy nebylo těžké dostat se tam přes dopravní cechovní portály, na které byl hrad Probuzených napojen. 

	  

	Do portálu jsem vstoupil v přestrojení za Ragnara, vikinga na 150. úrovni, kterého jsem si vymyslel. Ostatní si vzali lektvary proměny. Nechtěli jsme zbytečnou pozornost ani případnou ztrátu reputace. Musel jsem zabít vrchního radního Tuafa - pochyboval jsem, že by to u úřadů dopadlo dobře, kdyby na to přišli. 

	  

	Jakmile jsme se ocitli v živé portálové síni Tuafu, zamířili jsme k východu. Jakmile jsme vyšli ven, ovanul nás dusný horký vzduch ve městě, ale v Lakharianské poušti jsem byl zvyklý na horší podmínky. 

	  

	"Rozdělte se," řekl jsem chlapcům tiše. 

	  

	Aniž by odpověděli, rozdělili se do dvojic a vydali se každý svou cestou. Hiros a Bomber zamířili k radnici, Crawler a Crag k domu Riona Staffy. Stejně jako v Darantu jsme ani tady nesměli používat své koně. 

	  

	Vstoupil jsem do stínu za sloupem budovy, pak jsem přešel do režimu Stealth a vzlétl do vzduchu. Nejtěžším úkolem prozatím bylo najít vrchního radního. Chlapci mířili na dvě místa, kde se s největší pravděpodobností nacházel. Já jsem si vzal na starost všechna ostatní místa, která Staffa při plnění svých povinností navštívil - tržiště, přístav, aukční dům, cechovní náměstí. Nevěděl jsem, jaký mafiánský boss Kopřiva je, ale jako vrchní radní byl velmi aktivní. Bez jeho účasti se v Tuafu nic důležitého nestalo. 

	  

	Jako každé velké město, ať už ve skutečném životě, nebo v Dis, byl Tuaf rozdělen na čtvrti pro občany s různou úrovní bohatství. Viděl jsem mladého orka bez domova, jak se přehrabuje v hromadě odpadků, zatímco kolem projížděl pozlacený kočár místního obchodníka. Nergalův velkolepý chrám svolával obyvatele města k ranním modlitbám. Směrem k němu proudily luxusní kočáry zapřažené za ohromující koně a jednorožce. Jeden trpaslík měl s sebou celou rodinu, jejich kočár táhla pětice albínských dravců, obyvatel stepí Kharestanu - země trpaslíků a stepních orků s hnědou kůží, kteří odmítali vládu Říše. 

	  

	V druhé hodině našeho pátrání poslal Crag zprávu do skupinového chatu: Všichni se vydejte ke Staffovi, právě dorazil! Vystřelil jsem tam a došel do poloviny cesty, než nás Crag informoval, že Staffa opustil dům a míří na sever města. Crag a Crawler ho následovali po zemi, zatímco já jsem letěl, veden jejich značkami na mapě. 

	  

	Symboly válečníka a mága se chvíli pohybovaly, pak se zastavily. To už jsem přelétl skoro celý Tuaf a dohnal kluky. Bombarďák a Hiros od nás také nebyli daleko... 

	  

	Postavy Crawlera a Craga stály na dlažbě mezi několika dvoupatrovými domy. Snesl jsem se k nim, přistál a rozhlédl se. 

	  

	"Kde je?" 

	  

	"Pryč," zavrčel Crawler otráveně. "Jako by se ten vůz vypařil. Někde tady." 

	  

	"Jsi si jistý, že se prostě jenom neteleportoval?" 

	  

	"Ne, žádný portál," řekl Crag. "Každopádně kdyby celý vůz prošel portálem, nejdřív by zmizeli koně, pak vůz, ale tohle bylo všechno najednou." 

	  

	Procházel jsem kolem a prohlížel si dláždění úzké ulice, těsně za sebou rozmístěné kamenné domy... Vzduch se třpytil podél sluncem rozpálených zdí. 

	  

	Nedaleko zastavil vůz. Hiros a Bomber z něj seskočili. Bojovník zaplatil vozkovi a pak na nás tázavě kývl: 

	  

	"Tak co?" 

	  

	"Je pryč," zopakoval Crawler. "Někde tady poblíž. Prostě zmizel přímo tady i se svým kočárem a koňmi! Hobitský kočí, dva silní titanští bodyguardi, dva hřivnatí koně...“ 

	  

	"Nether!" Bomber zaklel. "Co teď?" 

	  

	"No, panikaření nepomůže," odpověděl jsem. "Staffa se vrátí, nikam nemohl odejít." 

	  

	"Sakra, je čas na můj let," zamumlal Crag. "Večírek je za chvíli, a my jsme tady uvízli." 

	  

	Hiros otráveně zavrčel a nespokojeně se na něj podíval: 

	  

	"Crag-san se mýlí, když se stará o nějaký večírek! Nic by nemělo mít větší prioritu než mistrovy úkoly." Cragros se usmál. 

	  

	"Mistra?" Bomber vykulil oči. "Koho myslíš?" 

	  

	"Hiros mluví o Scyth-sanovi, Bomber-sane. Vyšší mocnosti určily, že je nad námi náčelníkem, tím, že mu daly první písmeno latinské abecedy! A Hiros se ani nezmíní, že Scyth-san byl vybrán těmi, kdo se neprobudí, a že je vůdcem klanu. Jak můžeš myslet na něco jiného, když se ti dostalo cti pomáhat pánovi, Crag-sanovi? Hiros je ohromen!" 

	  

	Nindža zaťal pěsti, zřejmě v krajním zklamání z Cragovy nevědomosti. Omluvil se, že se nechal ovládnout hněvem, Hiros se uklonil a řekl klidněji: 

	  

	"Mistře, prosím, dovolte Hirosovi, aby zůstal a díval se. Až se objeví cíl, Hiros vám to řekne. Mistře?" 

	  

	Zatímco nindža pronášel svůj plamenný projev, prozkoumal jsem okolí a všiml si podivné dlažební kostky s podivně pravidelným tvarem. Byl to šestiúhelník a sotva znatelně se třpytil, jako by ho na zlomek vteřiny zastínil. Zavolal jsem na chlapce. 

	  

	"Tady. Vidíte to?" 

	  

	Obklopili mě a zírali si na nohy. Bomber si dokonce protřel oči. 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Tohle!" Přejel jsem prstem po podezřelém kvádru. 

	  

	"Jen obyčejný kámen jako ostatní," řekl Crawler a tázavě se na mě podíval. "Cože, ty vidíš něco jiného?" 

	  

	"Je šestihranný, dokonale hladký a třpytí se." 

	  

	"Scyth-san vidí pět stran?" Hiros se zeptal. 

	  

	"Uhm, jo, jasný jako facka." 

	  

	"Uhh, je to jen kámen, Scyth," řekl Crag. "Žádné hrany. Vypadá kulatý." 

	  

	"Všechny naše vjemy by měly být zhruba na stejné úrovni, což znamená, že to není ono," řekl jsem a nahmatal dlažební kostku. Byla rozpálená. Bezděčně jsem se ušklíbl. "Možná je to mou vysokou úrovní kartografie..." 

	  

	Klik! Musel jsem na něj příliš zatlačit. Dláždění se znatelně propadlo. 

	  

	Aktivoval jsi dopravník č. 7. 

	  

	Vyberte požadovaný bod jízdy: č. 1, č. 2, č. 3, č. 4, č. 5, č. 6, č. 8, č. 9, č. 10. 

	  

	Zvedl jsem ruku a text zmizel. Zvedl jsem hlavu a podíval se na své přátele, usmál jsem se: 

	  

	"Dobrá a špatná zpráva, kluci. Dobrá zpráva je, že je to takzvaný 'dopravník'." 

	  

	"A ta špatná?" zeptali se všichni kromě Hirose jednohlasně. 

	  

	"Při aktivaci je devět možných bodů cesty. Žádné popisy, jen čísla. Vypadá to, že jich je celkem deset. Tohle je sedmý. Zkuste to, lidi." 

	  

	Pokusy mých přátel byly bezvýsledné. Brzy jsme si uvědomili, že kámen funguje, jen když víte, že by měl fungovat. I když... Moji přátelé to věděli - řekl jsem jim to! Nether. Ať už to bylo z jakéhokoli důvodu, na ně to nefungovalo, ale na mě ano. Muselo to být z kartografické schopnosti vidět skryté kešky. 

	  

	"Dobře... Tak se mě drž," nařídil jsem a znovu aktivoval Přenašeč. "Zkusíme cestovní bod číslo jedna. Tři, dva..." 

	  

	"Jedna!" Bombarďák mě přerušil výkřikem a ulice zmizela a nahradila ji rozkvetlá mýtina. 

	  

	Rozhlédli jsme se kolem a pokrčili rameny - nikdo nebyl v dohledu. Vystřelil jsem nad stromy a zahlédl tenkou pěšinu mizející v křoví. Ne, kdyby sem přijel kočár, musela by tu být cesta, po které by mohl jet. 

	  

	Kluci se potulovali kolem a hledali, co by mohli najít, ale nenarazili ani na tak agresivní houf. Jen motýly, kobylky a včely. 

	  

	"Označte si na mapě bod číslo jedna," řekl jsem. "V případě potřeby se můžeme vrátit přes hlubinu." 

	  

	"Jsme v severní Latterii," poznamenal Crawler. 

	  

	"Přímo pod nohama mám cihly," ušklíbl jsem se. "Přímo uprostřed palouku. Podívej!" 

	  

	Kluci mě obklopili a zírali na místo, na které jsem ukazoval. Bomber dokonce vytřeštil oči, ale nic neviděl. Zaklel: 

	  

	"Hovno! To je nějakej vtip, ne?" 

	  

	"Ne, Bombe. Jak myslíš, že jsme se sem dostali?" 

	  

	"Hlubiny...?" 

	  

	"Ne, teleport byl okamžitý," řekl Rákosník, zamumlal zaklínadlo a získal Orlí oko. Rozhlédl se kolem a zavrtěl hlavou. "Vidím chlupy na mravencích. Jeden nese zrnko písku. Mně to nepřipadá jako cihla." 

	  

	Crag vykulil oči: 

	  

	"Terrastera byla zábavnější, viď, Hirosi?" 

	  

	"Ne," odpověděl nindža. "Tady je to moc krásné! Máte odborníky na bylinkářství? Myslím, že tyhle květiny jsou vzácná ingredience." 

	  

	"Jistě, ale ne tady," zamumlal Plíživec. "Každopádně je to spíš expertka na šroubování.“ 

	  

	"Pojďte sem, lidi!" Zakřičel jsem. "Jdeme dál. Tahle cihla je taky Převozník. Číslo jedna, přesně jak má být." 

	  

	Další čtyři body nás zavedly i na neobydlená místa v Latterii bez jakýchkoli známek po Rionu Staffovi. Bylo záhadou, kdo vytvořil podivnou síť portálů, která jako by spojovala libovolné body na mapě bez jakékoli logiky. Pečlivě jsem každý z nich prozkoumala a hledala kešky a úkryty, ale v cestovních bodech nebyli ani lidé, ani moby. Všechny byly daleko od obydlených oblastí. 

	  

	Ukázalo se, že bod číslo pět se nachází poblíž Lakharianské pouště. I šedesát mil odtud se vzduch třpytil horkem a slunce pálilo tak, že si Crag a Bomber sundali brnění. Špatnou zprávou bylo, že jsem tam nemohl najít Dopravník. 

	  

	"Zkontroluj mapu, Scythe," řekl Crawler. "Podívej, označil jsem všech pět bodů. Zkus si je v duchu spojit čarou.“ 

	  

	"Hmm... Je to trochu křivé. Jako pohled z profilu na Pinocchiův nos na jeho tváři.“ 

	  

	Hiros si sáhl na nos a kýchl, čímž přerušil Plíživce, který dál vzrušeně vyprávěl: 

	  

	"Vidíš, kde je ten sedmý? Kluci, vidíte ho?" 

	  

	"Crawler-san! Jsi génius!" Když se Hiros rozčiloval, měl schopnost přimět objekt svého vzrušení, aby se propadl do země. "Tvoje mysl by mohla řezat adamantit!" 

	  

	"Co..?" Bomber zmateně řekl. "Jak to myslíš?" 

	  

	"Říká, že mám ostrou mysl," řekl Crawler a zašklebil se. "Díky, Hirosi! Podívej, vidíš, kde je ten údajný sedmý bod - ten první, který jsme našli, v Tuafu." 

	  

	"Nether!" Řekl jsem, že mi to konečně došlo. "Tuaf je ve stejné vzdálenosti od prvního a pátého bodu!" 

	  

	"Scyth, když mezi nimi všemi uděláme čáru, vznikne hvězda. Pěticípá hvězda!" 

	  

	Vzpomněl jsem si, jak jsem pro Despotu kreslil Pentagram vyvolávání - v mé představě teď vypadal stejně jako spojené body Dopravní soustavy, včetně těch zbývajících. 

	  

	"Jo," řekl jsem, protřel si zátylek a sundal si výstroj jako ostatní. "Takže si ten obrázek můžeme nakreslit sami tak, že symetricky uspořádáme ty čtyři chybějící body. Jenže my nemáme ani zatraceně položenou trasu. A ani nevím, jak nám to sakra pomůže najít Staffu.“ 

	  

	"Kluci, z takových řečí se mi chce usnout," řekl Crag a zívl, aby to demonstroval. "Můžu jít? Geometrie mi moc nejde." 

	  

	Tvrdě kopl opláštěnou botou do země, čímž nás postříkal prachem a hlínou, a pak znovu zívl, tentokrát mnohem déle. 

	  

	"Hej, zvedni nohu," řekl jsem. "Ta tráva vypadá divně." 

	  

	Na místě, kam kopl, přežilo stéblo trávy - žluté, ale stálo rovně, vůbec nepoškozené válečníkovým mocným kopnutím posíleným Jednotou a Synergií. 

	  

	Ukázalo se, že plevel je dopravník č. 5, a ten nás poslal dál. Na základě tohoto příkladu jsem si uvědomil, že Dopravník musím hledat přesně v místě, kde jsem se objevil po teleportu. Dokud jsem se nehýbal, byl předmět portálu pod mýma nohama. 

	  

	Šestý bod se nacházel na jihu Jezerní oblasti, kde jsem kdysi v Opuštěných ruinách Dothleranu dosáhl 40. úrovně a vzbudil své první zombie. 

	  

	Hrouda hlíny pevně zapíchnutá do země nás vrátila do bodu číslo sedm - do Tuafu a na dlážděnou cestu nedaleko domu vrchního radního Tuafu. Mohli jsme ji přeskočit, ale museli jsme zkontrolovat, jestli se Kopřiva vrátil. 

	  

	Hiros nenápadně vklouzl do domu a za chvíli se vrátil: 

	  

	"Pan radní Staffa není doma." 

	  

	Osmý bod se nacházel jižně od Darantu, devátý nedaleko Tristadu, soudě podle mapy. Desátý nás vrátil do Darantu, jenže tentokrát na sever. Kopřiva, známější jako vrchní radní Tuaf Rion Staffa, nebyl nikde k nalezení. 

	  

	Aktivovali jste dopravník č. 10. 

	  

	Vyber požadovaný bod cesty: č. 1, č. 2, č. 3, č. 4, č. 5, č. 6, č. 7, č. 8, č. 9 nebo návrat na základnu. 

	  

	"Co teď, rozdělíme se?" Zeptal se Crag. 

	  

	"Ne, je tu nová možnost..." Řekl jsem. "Vrátit se na základnu. Na základnu Staffa." 

	  

	* * * 

	  

	Ocitli jsme se v tmavé místnosti, která páchla senem a hnojem. Poblíž frkal kůň. 

	  

	"Dobře, jsme přímo uprostřed pentagramu," řekl Crawler. "Podle mapy jsme se dostali na panství rodiny Ravajo. 

	  

	Hiros od nás odešel ke čtverci světla dopadajícího z malého okna a otevřel dveře. Dovnitř proudilo sluneční světlo. Ukázalo se, že jsme ve stáji. 

	  

	"Rozhlédni se, Hirosi," řekla jsem. "Kluci, vy zůstaňte tady. Já se tu taky rozhlédnu." 

	  

	Nindža se rozplynul ve vzduchu, ale jako členové jeho skupiny jsme kolem něj stále viděli přízračný obrys. 

	  

	Také jsem přešel do režimu Stealth a vyletěl ven. Když jsem trochu vystoupal, uviděl jsem asi čtyřicet metrů od stáje ponurý třípatrový dům. 

	  

	Vstoupil jsem do Clarity, vystřelil k budově, uviděl dokořán otevřená okna ve třetím patře a vletěl do malé a útulné ložnice. Uvnitř nikdo nebyl. 

	  

	Po průletu všemi místnostmi jsem konečně našel Riona Staffa. Byl to statný muž středního věku, širokých ramen, s tenkým knírkem a kotletami. Stál s otevřenými ústy a ukazoval holí na šedivého muže, který stál v pozoru v místnosti s ním. Byl to Raul Ravajo, majitel domu a farmář na úrovni 72. Nezajímal mě, a tak jsem ho popadl, vyletěl oknem a nechal ho na střeše, uspaného Letargií. Bylo proti mým zásadám bezdůvodně zabít neozbrojeného farmáře. 

	  

	Po návratu do Staffy jsem se zmrzlou otevřenou pusou poslal zprávu do skupinového chatu, aby za mnou přišli přátelé, a pak jsem opustil Clarity. 

	  

	Rion Staffa, člověk, vůdce 214. úrovně 

	  

	První radní města Tuaf. 

	  

	"Zdravím vás, pane Staffo," řekl jsem zdvořile. 

	  

	"...jistě jako smrt, Raule!" domluvil a odmlčel se, zamrkal a třel si hladce oholenou bradu. "Tak tedy. Troufám si říct, že vy nejste Raul. Kde je?" 

	  

	"Ach, je v pořádku, není se čeho bát. Rád bych si s vámi promluvil, pane Staffo... Nebo vám mám říkat Kopřivo?" 

	  

	Ani sebou nestačil škubnout. Jen se usmál, jeho chladné oči se do mě zavrtaly, pak udělal gesto, natáhl ke mně ruku a prudce sevřel pěst. Nic se nestalo a jeho úsměv se ještě rozšířil: 

	  

	"Čemu vděčím za to potěšení, vikingu Ragnare? O čem si přeješ diskutovat?" 

	  

	"Co to bylo?" Zeptal jsem se a zopakoval jeho gesto. Moje schopnost přesvědčování mi napověděla správnou linii rozhovoru. "Chtěl jsi na mě uvalit kletbu?“ 

	  

	"Prokletí..." vysmál se mi radní. "To je nesmysl. Konina. Kdo jste, jak jste se sem dostal a jak víte o mých... dalších aktivitách? Odpověz mi, a to rychle!" 

	  

	Přesvědčování na mě prakticky křičelo, abych se zmínil o démonech, tématu blízkém nejen Staffovu srdci, ale spíš jeho duši. Než ho zabiju, chtěl jsem zjistit, komu upsal svou nesmrtelnou duši a co za to dostal. 

	  

	"Mám pár známých démonů," odpověděl jsem. 

	  

	"Pár, co?" Radní povytáhl obočí. "A tohle tvoje náhlé zjevení... Heh... Jsi zajímavý člověk, vikingu Ragnare. To už toho starce Odina nebaví schovávat se před Novými bohy? Odnesl Valhalu do pekla a nařídil ti, abys vzdal hold démonickým knížatům? Kdo jsou ti démoni, které znáš?" zeptal se s úšklebkem. "Nějací menší služební impové? Hrál sis s trochou černé magie, co?“ 

	  

	Chlapcovy značky ukazovaly, že jsou v domě, ale stojí nehybně u vchodu. Aniž bych odpověděl na jakoukoli Kopřivovu otázku, řekl jsem: 

	  

	"Pane radní Staffo, jistě víte, že oba půjdeme po smrti do pekla. Moji klanoví muži už na Bakabbu a Latterii neútočí. Jsme teď žoldáci." Vzpomněl jsem si na vikingské bratry Bjerna a Bjorga, strážce hostinců Lví pýcha a Veselý medvěd v Darantu. "Už není žádná Valhalla! Můj lid mizí v masách vnímajících! Je to spravedlivé? Je to spravedlivé?" 

	  

	Na dokonale čisté obloze za oknem zaburácel hrom. 

	  

	"Slyšíš to? I Thor se mnou souhlasí!" Vykřikl jsem, ačkoli hromové burácení mohlo klidně znamenat pravý opak. 

	  

	"Samozřejmě. Bohové se nestarají o spravedlnost, jen o své vlastní zájmy. Tvůj lid je jim ukradený, stejně jako ostatní smrtelníci! Ale kam to směřuje, Ragnare?" 

	  

	"Žádná Valhalla už neexistuje. Novým bohům se neklaníme, a když už máme všichni stejný cíl - peklo -, tak proč za to nedostat alespoň nějakou odměnu v životě? Mýlíš se, pane radní, nejsem žádný čaroděj a démoni, které znám, zdaleka nejsou služební impové." 

	  

	Smícháním lží a polopravd a přidáním trochy ohně a smutku do své řeči jsem dosáhl toho, co jsem chtěl. 

	  

	"Já ti rozumím, Ragnare. Mluvíš rozumně a vypadáš chytře... na vikinga. Co jsi za to dostal?" 

	  

	"Viděl jsi, co. Umím si vyměnit místo s lidmi," usmál jsem se. "Tak jsem se dostal sem, na Raulovo místo." 

	  

	"Zajímavá schopnost... Ale prodal ses lacino, vikingu. Jsi ještě větší blázen, než jsem si myslel." 

	  

	Přesvědčování ukazovalo šanci na dobré pokračování rozhovoru, pokud nic neřeknu. Právě to jsem udělal. Staffa se na chvíli zamyslela a přikývla: 

	  

	"Dobrá, věřím ti. Proč jsi tady?" 

	  

	"Chci se připojit k vaší organizaci. Viděli jste mé schopnosti. Musíš pochopit, co dokážou. Stačí, když zahlédnu svůj cíl, a krále Bastiana a císaře Kragoše není těžké zahlédnout. Už chápeš, kam to směřuje?" 

	  

	"Na co mě potřebuješ?" 

	  

	"Nemám tvé schopnosti, tvé věrné lidi... A peníze nejsou jedinou odměnou pro důležité vnímavé lidi." 

	  

	"Zapomeň na Bastiana," odsekla mi Kopřiva. "Ale... Hmm, Kragoš je zajímavá vyhlídka. Já mám vliv jen na Latterii. Na Shad'Erungu jsem bezmocný." 

	  

	Tak to bylo ono! Jeho schopnosti, ať už byly jakékoliv, fungovaly jen v hranicích pentagramu nakresleného na Latterii? 

	  

	Budu přemýšlet o tom, jak tě využít..." Staffa pokračoval. "Ale... Ne dřív, než zjistím, o čem jsi mi lhal. Vezmi do ruky sekeru a usekni si malíček! Ať už je to cokoli!" 

	  

	A pak mi to došlo. To Kopřivovo gesto mělo znamenat... co? Přinutit mě, abych mluvil jen pravdu? Abych poslechl? Bez přemýšlení jsem si sundal rukavici, položil ruku na stůl a udeřil kosou, kterou Imitace proměnila v sekeru. Vystříkla krev. Radní si namočil prst do krve, olízl si ho, mlaskl a přikývl. V jeho očích jsem viděl úlevu. 

	  

	"Hodný chlapec! Výborně, Ragnare, vítej v Temném bratrstvu! Jsem rád, že ti mohu důvěřovat a že jsi otevřený. To, co jsi považoval za kletbu, byl ve skutečnosti démonův dar. Mohu přimět jakéhokoli vnímajícího, aby mě poslouchal, a to za dvou podmínek: že vedl život, který ho dovede do Pekla, a že žádný z Nových bohů nemá podíl na jeho duši. Jak víš, do této kategorie spadá veškerá chátra Společenství." 

	  

	"Děkuji za upřímnost, pane Staffo!" 

	  

	"Ale ne, drahá, pro tebe jsem Kopřiva šéf!" zasmál se. "A proč bych k vám neměl být upřímný? Jakmile ukončíme tento rozhovor, nařídím ti, abys zapomněl na všechno, co jsem ti řekl. Každopádně jsme tak trochu bratři v neštěstí, ne? S kým máš uzavřenou smlouvu?" 

	  

	"S Balberem, šéfe." 

	  

	"O něm jsem neslyšel... Bezpochyby slabší démon." 

	  

	"S kým máš smlouvu? S jedním z těch vyšších?" 

	  

	"Hah!" Staffovi se rozzářily oči. "Nejvyšší ze všech, vikingu! Kníže!" 

	  

	Udělal jsem, jako bych přemýšlel nahlas, a začal improvizovat: 

	  

	"Pochybuju, že by tě Lucius vzal. Jeho specialita je jinde. Diablo? Ne, na něj je příliš chytrý... Myslím, že tvá duše patří Azmodanovi, šéfe... I když... Ne, Belial! Mám pravdu?" 

	  

	"Vypouštíš velká jména, vikingu! Ale máš pravdu. Velký kníže Belial blahosklonně změnil můj nudný život městského radního! Ale dost už toho cirkusu... Zapomeň na všechno, co jsem ti říkal o démonech!" 

	  

	"Považuj to za vyřízené, šéfe!" Řekl jsem a vybral si navrhovanou větu z Přesvědčování. 

	  

	"Pojďme se podívat na tvé kolegy zločince. Balberův dar ti umožnil dostat se do domu, ale ostatní čtyři uvízli v pasti Pokušení. Pojďte za mnou! Podíváme se, jestli za něco stojí, a pokud ne, nakrmí prasata!“ 

	  

	Staffa zamířila ke dveřím kanceláře. Takže o chlapcích celou dobu věděl a oni uvízli v pasti? 

	  

	Viděl jsem své přátele ze schodiště ve třetím patře. Všichni čtyři ztuhli na chodbě, kapali a na tvářích měli nasazené úsměvy. Jejich oči bloudily. Hiros se znovu a znovu klaněl. 

	  

	Odstraňovač pasti pokušení fungoval jen v omezeném prostoru u vchodu. 

	  

	Kopřiva a já jsme sešli do hlavní haly domu. Vklouzla jsem do Jasnosti, vytáhla své přátele a rozestavila je kolem Staffy. Jak řekl, dost bylo cirkusu - dozvěděl jsem se vše, co jsem potřeboval. 

	  

	Vrátil jsem se do své skutečné podoby a pak jsem svět opět zrychlil. Radní ztuhl na schodech, obklopen Probuzenými. Chlapci osvobození od debuffu si rychle uvědomili, co se děje. 

	  

	"Skoncujeme s ním, Scythe?" Zeptal se Bomber a vytáhl meč. 

	  

	Rion Staffa se na mě pronikavě podíval a chlapců si nevšímal. Jako by je neviděl, nebo je nepovažoval za vážné protivníky. 

	  

	"Já nejsem Ragnar, Kopřivo, a tvůj ovládací talent nefungoval.“ 

	  

	"Scyth?" Mrtvému radnímu se rozzářily oči. Po tváři se mu rozlil úsměv. "Tak to je mnohem větší zábava! Nepřítel pekla, ach jo! Za tvou hlavu mi kníže udělí vliv na celé Disgardium a jmenuje mě svým posmrtným legátem!" 

	  

	"Přivolejte temné bratry!" vykřikl vrchní radní Tuaf. 

	  

	Staffa se prudce otočil, v očích se mu mihlo ďábelské světlo a ušlechtilé linie jeho tváře se zkřivily. Šibalsky se usmál a dvěma prsty nakreslil ve vzduchu pěticípou hvězdu, která se blýskala šarlatovým světlem. Zároveň mu ztmavla kůže a zdálo se, že se rozmazává. Ústa se mu zkroutila, vycenila tesáky a nozdry se mu začaly obracet naruby. 

	  

	Mohl jsem aktivovat Jasnost a vyřídit Kopřivu hned na místě, ale rozhodl jsem se nejdřív počkat a podívat se, co se děje. Paprsky ohnivého pentagramu se zabodávaly do podlahy a stropu a Kopřiva sám se rozšiřoval, rostl, rozpínal se, až jeho hlava narazila do stropu. Za zády se mu objevila hnědá kožnatá křídla a narostl mu druhý pár končetin, kloubovitých jako u hmyzu a zakončených čepelemi připomínajícími kopí... 

	  

	Poslední, co jsem viděl před vstupem do Jasnosti, byl půlork vystupující z pentagramu a jméno nad hlavou vrchního radního: 

	  

	Net'Tulion, nepřeměněný démon 1305. úrovně. 

	  

	Tak to bylo překvapení! Medailon Zuřivost bojovníka s démony se mu hodil! 

	  

	Cítil jsem, že se Staffou není něco v pořádku, ale nic takového... Mohl jsem strávit čas tím, že jsem se snažil zjistit, co znamená "Neproměněný démon", ale chtěl jsem ho rychle sejmout a dostat se do Pekla. 

	  

	Vystřelila ke mně ostrá ruka s kopím, tak rychle, že se znatelně pohybovala i v Jasnosti. Zaútočil jako první a já se vrhl vpřed a skočil přímo na kostěné kopí. Poškození bylo zanedbatelné, ale Nergalova zuřivost a Spící spravedlnost se projevily. 

	  

	Vyklouzl jsem z linie útoku a rozhodl se použít jednu ze svých nových technik od Oyamy a napojil se na Hurikánovou zuřivost. Můj první úder s Kombem měl démona 1305. úrovně poslat k zemi, ale dostal jsem takový zpětný ráz, že jsem se převrátil na druhý konec a narazil do zdi. Před očima mi plavaly kruhy. Jak? Ztratil jsem 2 % zdraví, ale co bylo horší, byl jsem vyřazen z Jasnosti. Měl ten zatracený démon něco jako můj Odraz? 

	  

	"Překvapen?" Net'Tulion zabručel. 

	  

	Teď vypadal, jako by byl z tekoucího rudého magmatu, které zamrzlo na místě a vybledlo. To muselo znamenat, že to byla obrana, která se aktivovala, jen když Staffa utrpěla poškození... 

	  

	"Přestaň!" Vykřikl jsem, když jsem viděl, jak se Hiros, Bomber a Crag chystají srazit na démona své čepele. 

	  

	Chtěl jsem chlapce varovat, aby Staffu nezasáhli, ale přišel jsem pozdě. Všichni zaútočili najednou: Crawler vystřelil Mrazivý dech, Bomber udeřil Zničením, Crag zaútočil z jiné strany a Hiros začal sekat do démona dýkami - ohnivé spršky se rozlétly na všechny strany. 

	  

	Zpětný ráz zasáhl Bombu, Hirose i Craga. Poškození šlo na mě, ale titán byl z nějakého důvodu omráčen. Crawler dál pálil svými ledovými oštěpy, čímž působil mizivé poškození a snažil se démona zmrazit, ale kvůli rozdílu úrovní se mu to nedařilo. Staffa ho zřejmě považoval za nejnebezpečnějšího a plival na něj magmu. Crawler zařval bolestí, ačkoli jsem opět schytal všechna poškození. 

	  

	Mezitím z pentagramového portálu vylezlo přivolané Temné bratrstvo, Kopřivův vnitřní kruh. První se vynořil půlork, pak přišel minotaurus a temný elf a všichni tři se na mě vrhli najednou. Právě když se objevil šklebící se hobit, vrátil jsem se do Jasnosti a útokům se vyhnul. 

	  

	Svět opět zamrzl. Staffa jsem zasáhnout nemohl, ale jeho přivolané posily byly férovou hrou. Čtyři údery snížily počet Temného bratrstva o čtyři vnímající. 

	  

	Portálem se zasekla noha. Řízl jsem do ní, když jsem procházel, přiblížil se k démonovi a aktivoval další ze svých nových pohybů. Protože jsem nemohl Staffovi způsobit fyzické poškození, tak jsem se rozhodl. 

	  

	Duchovní šok! Sledoval jsem, jak všechny kanály mého vnitřního ducha najednou vyschly, ztratily barvu a veškerou energii přelily do koule v mé hrudi. Nerostla - naopak, smrštila se jako pružina a pak... explodovala přede mnou ven. 

	  

	Neviditelná smrtící vlna prošla démonem a zjevně mu nezpůsobila žádné škody. A pak jsem opustil Clarity. 

	  

	Svět se opět rozběhl na plné obrátky. Pohanský démon v okamžiku ztratil všechno zdraví, rozpadl se na mizející prach a odhalil Riona Staffa, který byl stále naživu. Portál se zavřel a přeťal orka vejpůl, když se jím snažil prolézt. Z poloviny, která se zřítila na zem, vystříkly vnitřnosti. 

	  

	Radní se rozběhl k oknu, ale nedokázal utéct - dohonil jsem Letu, okopíroval jeho podobu, udeřil a on se zhroutil. Tentokrát navždy. 

	  

	Odemčený úspěch První zabití: Kopřiva, vůdce Temného bratrstva! 

	  

	Jako první na světě jsi odhalil pravou podstatu Riona Staffy, vrchního radního města Tuaf, z něhož se vyklubal Kopřiva, vůdce Temného bratrstva! Porazil jsi tohoto tajemného mafiánského bosse, jehož chapadla se rozprostírala po celé Latterii! 

	  

	Kopřiva, vůdce Temného bratrstva, je mrtev, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesl kousek své moci. 

	  

	Odměna: Podmanit si hříšníky (vnímající, jejichž duše již mají zajištěné místo v pekle, budou bez otázek poslouchat tvé rozkazy; netýká se členů Temného bratrstva). 

	  

	Trest: (všichni členové Temného bratrstva se tě budou snažit zlikvidovat!). 

	  

	Při pádu Staffovi zpod nohou vystřelila jemná černá vlákna - podlaha jako by se roztekla a pokryla se dírami, které explodovaly zlověstným purpurovým světlem. Jeho tělo ztratilo hmotnou podobu a proměnilo se v ducha, přízračnou zlatou formu protkanou černými žilkami. 

	  

	Černé paprsky se propletly s žilami, zesílily a začaly stahovat duši dolů. Duch otevřel ústa v tichém výkřiku a zaklonil hlavu. Tak snadno se ti to nepodaří! 

	  

	Duchovy přízračné paže se už vlévaly do Smrťákových kos. S nadávkami jsem se pokusil odejít s Letem, ale navzdory své nosnosti, znásobené tisíci, jsem se pohnul jen o píď. 

	  

	Stafovu duši to táhlo různými směry, a kdyby byla hmotná, dávno by se roztrhla. Ruce se mi vykroutily z důlků, vazy se začaly trhat spolu se... Staffinou duší. Zdálo se, že se do ní Smrťákovy kosy zahákly a zapustily kořeny ve snaze pohltit mrtvého ducha. Ale já jsem se nevzdal. Zatnul jsem zuby a cítil, jak mi po tváři stéká pot, když jsem sledoval, jak se Staffova duše po kapkách vsakuje do Kosů. 

	  

	Chlapci se kolem nás motali. Bomba se snažila přetnout neviditelná vlákna, která táhla Staffinu duši do Pekla, ale nešlo to. 

	  

	"Jak můžeme pomoct?" Zeptal se Crawler, ale já jsem neřekl nic - už tak jsem měl sotva sílu odolávat Peklu. 

	  

	"Duch mě naplňuje!" Vykřikl jsem slova své mantry a okamžitě použil ducha pro Jasnost a Hurikánovou zuřivost najednou. 

	  

	Moje síla zůstala stejná, ale rychlost mého pohybu vystřelila vzhůru. Poslední stisk a Kopřivův duch se ponořil do Smrťákových kos. Vletěl jsem hlavou do zdi. 

	  

	Zvedl jsem se a vrátil se k rozšiřující se díře, která vydávala dunivé sténání, skřípění a mlaskání. Postupně začalo světlo blednout - bylo jasné, že se díra brzy zavře, takže bylo třeba si pospíšit. 

	  

	"Hirosi, astrální zuřivost!" Vykřikl jsem a zrychlil svět zpět. 

	  

	Nindža si svůj talent šetřil právě pro tuto chvíli. Ve stejném okamžiku vstoupila moje duše do astrální roviny a já se vrhl do díry... 

	  

	Ale byl jsem vržen zpět! Nether! 

	  

	"Nefunguje to!" 

	  

	Bomba nade mnou zvedl svůj obouruční meč, ale otřásl se a spustil ho. Crawler se držel za hlavu. Hiros stál jako totemový sloup a okouzleně zíral do propasti vedoucí do Inferna. Crag se mě dotkl na rameni: 

	  

	"Odhoď tu sebevražednou věc, nebo jak se jmenuje to svinstvo, co jsi dostal od Spáčů! Rychle!" 

	  

	Dobře jsem si vzpomněl na náš plán B a aktivoval Sebeobětování. 

	  

	A padl jsem mrtvý k zemi. 

	  

	Herolde! 

	  

	Vydal ses na cestu sebeobětování ve jménu Spících bohů. Všechno tvé zdraví se přeměnilo na Víru. 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Oživení za 10... 

	  

	Časovač respawnu zamrzl na deseti sekundách. Cítil jsem, jak jsem vcucnut portálem. Před očima se mi mihly černobílé plameny, pak zmizely a já se ocitl ve tmě. 

	  

	Přesun do nové herní dimenze: Inferno. 

	  

	Synchronizace... ÚSPĚŠNÁ. 

	  

	Pozor! V době přesunu nelze použít aktivní schopnosti: Spící nezranitelnost, Spící spravedlnost, Synergie, Pomoc spáčů. 

	  

	Analýza... ŘEŠENÍ: zachyťte aktuální číselné proměnné. 

	  

	Vložení hráče 'Scyth, člověk, úroveň 774 Herold' do dimenzionální databáze... ÚSPĚŠNÉ. 

	  

	Přenesení aktuálních charakteristik hráče... ÚSPĚŠNÉ. 

	  

	Zprávy zmizely a nahradilo je odpočítávání do mého oživení. 

	  

	Zbývající čas do znovuzrození 3... 2... 1... 

	  

	Pozor! Není nastaven žádný bod oživení! 

	  

	Nastavení formálních vazeb: vybráno Dominion of Belial, lokace: Hnízdo Tieflingů. 

	  

	Přesun do bodu respawnu. 

	  

	Vítej v pekle, herolde Scythe! 

	  

	Ožil jsem, zvedl hlavu a spatřil šarlatovou oblohu jakoby poprášenou popelem. Nebe Inferna. 

	  

	  

	  

	Interludium 1. Hakkar 

	  

	  

	KDYŽ BYL VELMI MLADÝ, Hakkar, tiefling, snil o tom, že bude bojovat za slávu Dominia, získá chao, bude se procházet ulicemi hlavního města - Rubínového města - a nakonec spatří Velkého knížete Beliala. 

	  

	Hakkar se o své představy podělil se svými šesti bratry, ale ti se mu vysmáli. Nejstarší Anfidar se štípl do svých tenkých, právě se formujících rohů a řekl: 

	  

	"Hakku, maličký, je opravdu vzácné, aby verbovali tieflings! Zapomeň na to! Naším údělem je žít tady, v Hnízdě, a shánět potravu v Pustině." 

	  

	Jejich prapředci založili tuto osadu v dobách dávno zapomenutých. Možná to byli předkové samotného Hakkara. Říkali tomu místu Tieflingovo hnízdo. Netrvalo však dlouho a město se zaplnilo osadníky a vyděděnci, většinou démony, ďábly a impy, a pak se mu začalo říkat prostě Hnízdo. Když se Hakkar dozvěděl, že tam bude muset strávit staletí, postěžoval si: 

	  

	"Takový osud se mi nelíbí!" řekl a dupl si nohou. "Chci vidět Rubínové město! A sloužit Dominionu!" 

	  

	"To se asi nestane, Hakkárku," povzdechl si Anfidar. 

	  

	"Ale proč ne?" 

	  

	"Protože nejsme čistokrevní démoni. Máme v sobě příliš mnoho ze smrtelníků. Je pro nás těžké šetřit chao a ještě těžší ho použít v boji. A taky jsme fyzicky slabší než ostatní démoni.“ 

	  

	Hakkar viděl smrtelníky na stránkách svých příběhů - ta podobnost byla urážlivá. Jediné, co tieflings od lidí odlišovalo, byly zkroucené rohy, rudá kůže, oči zářící démonickým světlem a ocas. Dokonce i ďáblové v sobě měli méně smrtelníků. 

	  

	Ale ani toto poznání ho nevyhnalo ze snů. 

	  

	"Přesto, co musím udělat, aby mě naverbovali?" zeptal se. 

	  

	"Našetři si dost chao na to, aby se ti na rozích objevila alespoň jedna bílá hvězda." 

	  

	"Bílá? Jaké další jsou?" 

	  

	Anfidar se blahosklonně usmál a vycenil ostré tesáky. Byl už téměř dospělý. Ještě chvíli a jeho rohy by se zakřivily a změnily barvu ze světle hnědé na tmavě rudou. 

	  

	"Když nashromáždíš třináct bílých hvězd, změní se v jednu žlutou. Třináct žlutých se promění v jednu oranžovou. Třináct oranžových - na jednu červenou.“ 

	  

	"A třináct červených hvězd?" 

	  

	"Černé. Toho ještě žádný vyšší démon nedosáhl, Hakku. Černé mají jen knížata pekel. Tak pojď, zkus je všechny vyjmenovat." 

	  

	"Belial, kníže našeho panství. A pak je tu Diablo a Azmodan.“ 

	  

	"Je tu ještě čtvrtý, maličký. Není to tak dávno, co se stal knížetem. Jmenuje se Lucius. Jeho dominium se skládá z kousků země roztroušených po celém Pekle." 

	  

	"No, i kdyby mě nenaverbovali, dostanu se do Rubínového města sám!" prohlásil malý Hakkar. 

	  

	Bratři se zasmáli a pak mu vysvětlili, že i kdyby ho nezabili nebo nesežrali divocí netvoři, trvalo by Hakkarovi nejméně třicet let, než by se tam dostal pěšky. 

	  

	"Peklo je obrovské, malý Hakkere," vysvětlil Anfidar. "Knížata od dob Velkého exodu a Démonské smlouvy vytvářejí nové země a rozšiřují svá panství. Je to součást jejich Velké hry - Dominion, který ovládne polovinu světa, se bude jmenovat Dominion Over All a jeho kníže - Overlord of All Inferno. A my žijeme přímo na jejím okraji." 

	  

	"Proto se Belial pořád hádá s ostatními knížaty?“ 

	  

	"Přesně tak, bratříčku. A proč knížata stále přijímají nové rekruty. Potřebují čerstvé maso." 

	  

	"Počkej..." Hakkar se zamyslel. "Když jsou Dominia tak velká, jak se k nám potom každoročně dostanou vojenští verbíři?“" 

	  

	"Mají alespoň jednu oranžovou hvězdu, maličký. S takovým množstvím chao mohou otevřít průchody Prázdnotou do kteréhokoli bodu v Pekle..." 

	  

	Od toho rozhovoru uplynulo mnoho let. Minulý rok Chaos pohltil Hakkarovu matku. Spolu s ní zemřelo i jeho šest starších bratrů. Hakkarovi zůstal jeho otec, jednonohý Teland. 

	  

	Jeho otec o nohu přišel z hlouposti. Se skupinou lovců narazil na stádo atlingů a úspěšně je zahnal do jámy. Mohli ji prostě zasypat lávou, ale nejstarší ze skupiny se rozhodl, že by to stálo příliš mnoho chao, který v ohni ztrácel sílu. Teland, jediný tiefling mezi lovci démonů, se nabídl, že do ní vleze. Byl menší než ostatní, ale hbitější a pružnější. Teland doufal, že uspěje a nasbírá trochu chao pro sebe a své syny, ale přecenil své síly. Když uslyšel výkřiky bolesti, Telandovi druhové zatáhli za lano a vytáhli ho z díry. K noze se mu přilepil atling, už tlustý a rudý od krve. Z končetiny zbyla jen napůl rozpadlá kost. 

	  

	Poté se Teland ujal domácích prací a Hakkarovi bratři museli brzy dospět a stát se živiteli a živitelkami rodiny. Stejně tak jejich matka, kterou ze soucitu přijali do skupiny sběračů bylin, kterou chránili bojovníci staršího Šverka. Bylinky samy o sobě nikoho nezajímaly, ale i trnitý plevel obsahoval drobek chao. Ubozí démoni ho sušili a mleli, pak ho používali jako koření nebo jedli jako kaši. 

	  

	V Pekle dodávalo démonům energii a sílu pouze chao. Částečky chao pronikaly do všeho živého a existoval jen jeden spolehlivý způsob, jak ho získat - sníst něco, co kdysi bylo živé. Potíž byla v tom, že v nekonečných a neúrodných krajinách Pustiny se člověk mohl snadno sám stát kořistí. 

	  

	Bratři se začali opatrně vydávat do Prázdnoty na vlastní pěst, bez konkrétního cíle, jen sbírali vše, co našli, a doufali, že potkají bloudící duši smrtelníka - nejchutnější pochoutku pro každého démona, protože pozřená duše poskytovala mnoho čistého a nefalšovaného chao. Toho osudného dne se bratři připojili ke skupině sběračů bylin a narazili na silného a vyspělého Hladového ducha. Ach, kolik chao mohli získat! Ale smrtelná duše, která se v Pekle stala tělem, musela dlouho bloudit Prázdnotou a požírat její obyvatele - byla plná chao. Příliš plná. Získala takovou sílu, že snadno pohltila jak skupinu sběračů bylin, tak všechny Hakkarovy starší bratry. Jen jedné démonce se podařilo uniknout a říct ostatním, co se stalo. 

	  

	V tom roce dosáhl Hakkar devadesáti let. Na poměry démonů, kteří dosahovali dospělosti ve sto letech, byl ještě mladý. Obvykle se lopotil kolem vysokých městských zdí z černého lávového kamene a sbíral vše, co se dalo: od lávových mravenců až po kamenné červy, kteří občas vylézali na povrch. Některé věci snědl hned na místě, jiné přinesl otci. Skromné seškrabky chao z hmyzu jim umožňovaly alespoň přežít den. O přebytku bylo bláhové jen snít. Aby si našetřil dost chao byť jen na jednu bílou hvězdu, musel by sníst zhruba tři miliardy kamenných červů. 

	  

	Bloudil městem, snažil se zůstat mimo dohled a dával si pozor. Když viděl nějaké démony v jeho věku, schoval se. Všichni dospělí odešli do Prázdnoty a ve městě zůstaly jen děti a matky. 

	  

	Zítra se měl objevit náborář armády, aby přijal novou krev pro prince Beliala. Ať už Hakkar chtěl jakkoli sloužit slávě Dominia a poznat svět, neměl šanci. Jen ten, kdo získá alespoň jednu bílou hvězdu, je toho hoden. 

	  

	V jejich městě měl bílou hvězdu Kerass, syn staršího Šverka. Sám stařešina kdysi sloužil sto let pro Dominion a jeho bojové trofeje mu daly tolik chao, že dostal dvě hvězdy, a dokonce ne bílé, ale žluté. Když se vrátil do rodného města, vyzval Šverk tehdejšího stařešinu na souboj, snadno ho porazil a zaujal jeho místo. 

	  

	Nyní měl Kerass, Šverkův syn, v plánu jít stejnou cestou a získávat chao v bitvách ve jménu Dominionu. Démon, mocný nad své roky, šikanoval ostatní adolescenty, aby mu každý den dával alespoň deset částeček chao, a proto se Hakkar plížil městem a bál se, že se s vyděračem setká. V nejhorších dnech dostával i méně než deset chao, a to pak musel s otcem chodit škudlit, stejně jako chamtivý Kerass, který se snažil získat druhou bílou hvězdu, než přijde verbíř. 

	  

	Hakkar se nemohl dočkat, až verbíř dorazí, a doufal, že Kerasse odvede. Nemělo smysl si na něj stěžovat, staršímu synovi nikdo nic neudělá. Šverk tam byl králem a bohem s právem připravit kohokoli ve městě o život. Stařec to však nikdy neudělal, mnohem jednodušší pro něj bylo jednoduše vyhnat do Prázdnoty každého, kdo se mu znelíbil. Bezhvězdní si stejně neměli co vzít, kromě skrovných částeček chao, a nemělo smysl rozčilovat ostatní obyvatele města kvůli tak hubeným kouskům. 

	  

	Nejbližší sousední osada byla vzdálená několik měsíců, takže vyhnání vždy znamenalo smrt. Některá zvířata z Prázdnoty v okolí Hnízda měla oranžové hvězdy. Na ty se nezmohl ani Šverk. Nebylo to ani zdaleka; bestie s oranžovou hvězdou by dokázala složit tisíc válečníků, kteří by se svou silou vyrovnali stařešinovi. 

	  

	Zvířata ani démoni nestárli; mohli žít věčně, ale jen dokud měli dostatek chao. Bez tohoto zdroje života a blahobytu vybledli a převtělili se. Přitom i obyvatelé Pekla s velkým množstvím chao mohli zemřít na následky zranění a vrah si pak chao oběti vzal pro sebe... 

	  

	Jak tak přemýšlel o životě, Hakkar si nevšiml, že vyšel z bezpečí šera mezi něčím plotem a jedovatým keřem na prázdnou ulici. 

	  

	"Hej, tieflingu, jak že se to jmenuješ?" ozvalo se shora. 

	  

	Hakkar vyskočil a zvedl hlavu. Asi o dvacet ellů výš seděl Kerass na větvi mohutného stromu, nohy zkřížené. Vedle něj seděla Daeliza, mladá a velmi přitažlivá sukuba, okraj šatů nestydatě vyhrnutý. 

	  

	"To je syn toho mrzáka Telanda," poznamenala. "Malý Hakk?" 

	  

	"Jo, to jsem já," řekl Hakkar a sklonil hlavu. "Jak se daří tvé matce, Daelizo?“ 

	  

	Sukuba se chystala odpovědět, ale Kerass zařval jako první: 

	  

	"Hakku, ty nechutný tieflingu, kde je můj chao? Od začátku roku jsi přispěla jen jednou!“ 

	  

	"Promiň, mistře Kerassi, jenže už tak je dost těžké sehnat dost chao pro sebe a svého jednonohého otce!" Hakk se usmál. Hakkar se zarazil, pak zaťal zuby a pokračoval, nedokázal odolat: "Jestli tak moc potřebuješ víc chao, mohl by sis ho nasbírat sám, místo abys se tahal s Daelizou!" 

	  

	"Cože!" 

	  

	Bum! Démonovo obrovské tělo se zřítilo na zem a jeho kopyta rozbila sklovitou zem. Hakkar polkl; Kerass byl dvakrát větší než on a desetkrát těžší než on. Démon popadl tieflinga za límec a zvedl ho, aby se nemusel sklánět. Hakkar se připravil na řev, ale Kerass mluvil klidně: 

	  

	"Poslouchej, červe. Zítra odejdu sloužit slávě Dominia. Každý den budu riskovat svou nesmrtelnost, abych zajistil, že lidé jako ty budou moci žít v míru. Víš, co se děje s obyvateli dobytých zemí? Představ si, že zítra náš kníže prohraje bitvu ve Velké hře s knížetem Azmodanem, a pak podle podmínek Hry získá pásmo sta tisíc ellů sousedících s jeho Dominiem. A pak další a další, až nakonec přijde řada na Hnízdo. Co pak?" 

	  

	"Staneme se poddanými knížete Azmodana?“ 

	  

	"Ne, hlupáčku," zasmála se sukuba. Ukázalo se, že i ona sestoupila dolů, a teď hladila ocasem Hakkarovu srst na krku. "Pošlou nás na přepracování. Všichni zajatí démoni se přidávají ke knížecímu chao." 

	  

	"Promiň, ale nejsem si jistý, jestli mistr Kerass může tak či onak změnit výsledek Velké hry," zasípal Hakkar. "A i kdyby mohl, pochybuji, že drobky chao, které nasbírám pro svého sotva žijícího otce, něco změní." 

	  

	"Když celý svět dá drobek, Kerass dostane druhou hvězdu," odpověděla Daeliza. 

	  

	"Přesně tak!" Démon upustil Hakkara, který ztratil rovnováhu a svalil se na svého protivníka, reflexivně se chytil za koleno. Kerass znechuceně odstrčil tieflinga. "Vypadni odsud, ty smradlavý skrčku! Máš čas do rána! Jestli mi nepřineseš aspoň dvacet částeček chao - za dnešek a za všechny předchozí dny... ty ostatní dny ti odpustím. Vidíš, jak jsem dobrotivý?" 

	  

	"Dokonči svou myšlenku, Kerasi," sukuba si jen zazpívala. "Co se stane, když ti malý Hakk nepřinese tvé částečky?“ 

	  

	"Vytřepu z něj i z jeho otce chao," zasmál se Kerass. Sklonil se nad Hakkarem. "Jdi do chýše skřeta Dvaryga. Řekni mu, že tě posílám. Může ti dát alespoň jednoduchou zbraň." 

	  

	"Proč zbraň?" zeptal se tiefling a oči se mu rozšířily. 

	  

	"Protože nebudu jíst šváby a červy. Sežeň mi něco většího a krvavého!" 

	  

	* * * 

	  

	Dvaryga, imp, se živil nákupem a prodejem. Do Hnízda občas nahlédli potulní kupci a prodávali mu téměř všechno zboží, protože ostatní obyvatelé města neměli ani předměty na výměnu, ani chao, dokonce ani zlato, nejméně hodnotnou měnu v Pekle. 

	  

	"Říkáš, že tě poslal Kerass?" Dvaryga se zamračeně zeptal. "Čím mi chceš zaplatit?" zeptal se. 

	  

	"Ničím," zavrtěl Hakkar hlavou. "V této trojstranné dohodě mám nejmenší zisk, mistře Dvarygo. Kerass si jistě vezme každý chao, který dostanu. Ty získáš jeho přízeň, nebo něco jiného. Já nakonec nezískám nic." 

	  

	"Aha, takže tu zbraň vrátíš?" imp se rozzářil a přeskakoval z nohy na nohu s drápy. Ušima se přiblížil k Hakkarově hrudi. Bez nich k jeho břichu. 

	  

	"Hm..." Kravaťák se na okamžik zamyslel. Bylo by skvělé udržet si zbraň v ruce. "Ne." 

	  

	Dvaryga přestal poskakovat a pronikavě zakňučel - způsobem, jakým impové obvykle vyjadřovali nespokojenost. 

	  

	"Já ji zpátky nepřinesu," řekl Hakkar. "Platba za riziko. Nejsem žádný válečník. Nemám téměř žádnou šanci porazit nestvůru v Prázdnotě, tak mi alespoň nechte naději, že mi něco zbude, pokud přežiju." 

	  

	"Člověk s tebou," zaklel Dvaryga a mávl rukou. "Ale nečekej, že budeš mít chaos železný, tieflingu!" 

	  

	Imp zmizel ve svém skladu a po pár minutách se vrátil s krátkým dřevěným oštěpem, trochu křivým, bez kovového hrotu, jen s hrubě nabroušeným hrotem. Dlouhé čtyři ary. 

	  

	"Na voidkraba to není dobré," zamumlal skřítek. "Ale pro atlingy stačí. Možná." Podal mi hůl. "Když je přišpendlíš k zemi, máš čas je dorazit. A teď zmiz, tieflingu. Sláva Dominionu!" 

	  

	"Sláva Dominionu," zopakoval Hakkar. "Díky." 

	  

	"Ať se nad tebou Pustina smiluje." 

	  

	Doma Hakkar vysvětlil otci, kam jde a proč. Teland přikývl, že rozumí, prohrabal se malým skladištěm a vytáhl baňku brandy. 

	  

	"Už jsi skoro dospělý, synu," řekl. "Alkohol ti chao nenahradí, ale vydrží ti déle a dodá ti také sílu. Tohle není ten hnůj, co vaří v hospodě z plevele, to je pravý městský alkohol. Podávají ho v nejlevnějších výčepech v Rubínovém městě, ale tady kvůli němu můžeš přijít o ruku. Schovej to. Používej ji jen v nejvyšší nouzi." 

	  

	"Ty jsi byl v Rubínovém městě?" Hakkar se udiveně zeptal. 

	  

	"Jednou, když jsem byl velmi mladý. Stejně jako ty jsem snil o tom, že uvidím hlavní město Dominionu. Nemohl jsem se nechat naverbovat, a tak jsem se přidal ke karavaně, která do města přijela. Čtyřicet let jsme putovali Prázdnotou, než jsme se tam dostali. Na té cestě jsem se toho hodně naučil." 

	  

	"A došel jsi do Rubínového města?" 

	  

	"Ano... Nepustili mě dovnitř. Jen démoni se žlutou hvězdou tam mohou strávit víc než den a k tomu, aby ses tam mohl přesunout, potřebuješ oranžovou hvězdu." 

	  

	"Proč jsi mi to nikdy předtím neřekl?" Hakk se smutně zeptal a posadil se na židli. Před tímto dobrodružstvím, které podle všeho nedopadne dobře, chtěl vidět a slyšet město svých snů, i kdyby jen otcovýma očima a ušima. 

	  

	"Neřekl jsem ti to, protože jsem nechtěl tobě a tvým bratrům dávat plané naděje. Naším osudem je žít tady, Hakku." 

	  

	Pravda, teď už to nebylo třeba tajit. Hakkar se stejně vydával na své poslední dobrodružství. 

	  

	"Co jsi tam viděl?" Hakk se zeptal, předklonil se a nastražil uši. "Jaké to je, to Rubínové město?" zeptal se. 

	  

	"Obrovské!" řekl jeho otec a rozpřáhl ruce. "Trvalo by měsíce, než bys ho celé obešel, synu. S budovami vyššími než hory! Viděl jsem ho z dálky, ale dokázal jsem rozeznat Čtvrť utrpení a smrtelné duše v ní... Bylo jich tam víc, než bys dokázal spočítat!" 

	  

	"Jaké byly?" Hakkar si položil hlavu do dlaní. 

	  

	"Noční můry." Teland se zavrtěl. "Strašlivé. Odporné." 

	  

	"Proč je tam drží?" 

	  

	"Mučí je, dokud nedospějí. Víš, duše smrtelníků jsou schopné absorbovat chao ze samotného vzduchu. A čím hůř jsou mučeny, tím víc chao se v nich hromadí." 

	  

	"A pak?" 

	  

	Teland si povzdechl a pohladil syna po vlasech. 

	  

	"Víš, že naši předkové pocházeli z Disgardu. Než jsme objevili Chaos, sami jsme byli smrtelní.“ 

	  

	"Nejsou to jen pohádky?" Hakkar odtušil. 

	  

	"Ne, synu, je to pravda. Ale z pohádek jsi nepochybně slyšel, že na onom světě žijí bohové. Vyšší bytosti, jejichž dech naplňuje svět manou." 

	  

	"Čím? Ma-nou?" 

	  

	"Ano, energií podobnou chao, jen ne tak silnou. Ale její zásoby jsou nekonečné! Mana je dech bohů Disgardu. S její pomocí smrtelníci kouzlí. V Infernu žádní bohové nejsou, takže tu není ani mana. Mnohé z toho, čeho mohou smrtelníci dosáhnout pouhou touhou a schopností ovládat manu, nám zde bylo uzavřeno. Chytří démoni se naučili, jak přimět chao, aby je poslouchal. Ve velkých městech existují samořiditelné vozíky, které se pohybují pomocí energie chao, a zrcadla, v nichž můžeš vidět věci z celého Inferna... Je tu mnoho zázračných vynálezů a všechny fungují pomocí speciálních akumulátorů chao." 

	  

	"A k tomu se používají duše smrtelníků?" 

	  

	"Nejen to. Vyšší démoni je s radostí požírají, aby si zvýšili chao, ale některé se používají k provozu všech neobyčejných věcí vytvořených v Rubínovém městě..." 

	  

	Poté, co se ujistil, že má otec dost jídla a pití, aby vydržel, než se vrátí, Hakkar ho objal a odešel z domu. Ty příběhy ho inspirovaly. Měl pocit, že splněním tohoto Kerassova úkolu udělal první krok na cestě za svým snem. Koneckonců, kdyby se naučil získávat desítky částic chao každý den, pak by jich do dvoustého roku měl dost na svou první bílou hvězdu! 

	  

	Naděje mu dodávala odvahu. Hakkar sebevědomě prošel tlustou železnou bránou chaosu a zamířil k řece. Zvířata se tam chodila napít, takže bylo jen otázkou času, kdy narazí na bičík nebo požírače bahna. Byli to pomalí tvorové. S dostatkem štěstí by je Hakkar mohl sundat. 

	  

	Pár tisíc elů od řeky očichal vzduch a nastražil uši. Zpoza malého kopečku ucítil odporný zápach smrtelné duše. Je to jen jeho představivost? Hakkar pomalu klesl k zemi a přitiskl se k ní. Jeho dlouhý ocas sebou bojovně škubal a tiefling se musel ovládnout, aby ho uklidnil a utišil své vzrušení. Ó zrádný Beliale, opravdu mohl mít takové štěstí? Čerstvě vytěžená duše smrtelníka? Ještě slabý, bezbranný, nevěděl, co se stalo, co teď dělat? Duše mrtvých byly obvykle stahovány do středu Dominionu, kde byla největší koncentrace chao. Ten, který pohltil Hakkarovy bratry, se sem zatoulal z velké dálky, ale tenhle... 

	  

	Duše smrtelníka se přiblížila. Hakkar ucítil její sílící zápach a nervózně sevřel kopí. Lávová krusta praskla, ozval se výkřik. Hakkar se zachvěl - hlas byl tak vysoký, až ho z něj zabolely tesáky. 

	  

	"Dobrá, Skythu, jsi v pekle..." vyjekl hlas ducha, který se stal tělem. 

	  

	Hakkara nepřekvapilo, že mluví démonsky - ti, kdo objeví chao, ho vstřebávají a získávají tělo i znalost jazyka. Nebyl však čas na přemýšlení. Duch mohl každou chvíli obejít pahorek a spatřit tieflinga. Hakkar odšrouboval víčko z placatky, lokl si pálenky a začal se plazit k hlasu, aby zmenšil vzdálenost a zaútočil. 

	  

	Smrtelná duše, která si říkala Scyth, byla za života člověkem, ale Hakkarův pravý zrak mu napověděl, že duše má jiné jméno: 

	  

	Smrtelná duše Riona Staffy 

	  

	Majetek Belialův. 

	  

	To, co Hakkar uviděl, mu rozzářilo oči. Kdyby byla duše alespoň trochu silná, jeho pravý zrak by mu řekl, že je "hladová" nebo "zralá". Tohle byla rozhodně obyčejná duše, což znamenalo, že by ji zvládlo i dítě. Hakkar se bál byť jen představit si, kolik chao by mohla obsahovat. Tisíc částic? Deset tisíc? Na bílou hvězdu jich potřeboval milion, ale jak říkal jeho otec, když se chceš dostat do Rubínového města, musíš nejdřív opustit svůj dům. 

	  

	Bylo trochu trapné, že princi Belialovi duše zjevně patřila, ale určitě mu nebude chybět. Byla to snad Hakkarova chyba, že chudák sestoupil tak daleko od Rubínového města? Určitě by se tam nedostala vlastními silami - šelmy by ji sežraly. Ne, lepší by bylo, kdyby kořist putovala k Hakkarovi! 

	  

	"Doufám, že mě odsud Flay vytáhne," řekl mrtvý a zřejmě mluvil sám se sebou. "Ale to budu potřebovat jen v případě, že můj respawn point na Charinze nebude fungovat..." 

	  

	Tenhle smrtelník doufá, že se dostane z pekla? Hakkar se překvapeně zamyslel, v duchu se zasmál a pokračoval v plazení. 

	  

	"Sakra, tady dole je tma jako v pytli! Ďábel by si mohl zlomit nohu..." smrtelník zamumlal a zastavil se. "No tak, Noční vidění! Pracuj!" 

	  

	Tma? Hakkar se zamračil. Vždyť je světlý, jak jen může být! Byla to hodina, kdy částečky chao na obloze zářily nejjasněji. A o jakém ďáblovi to mluvil? Snad o Velkém knížeti, kterému zaprodal svou duši? Ale Belial nebyl ďábel, byl to vyšší démon! Ďáblové vykonávali těžkou fyzickou práci. Obdělávali pole, trhali pařezy, kopali zem. 

	  

	Smrtelník se přiblížil tak blízko, že Hakkar jen stěží zadržel nevolnost, která se mu zvedla v hrdle. Ta odporná duše páchla hůř než žumpa. Kravaťák viděl člověka poprvé a s ohromnou zvědavostí studoval jeho hrůzné tělo. Bylo bílé, bezvlasé jako louže, s podivnou srstí na hlavě místo rohů. A neměl ocas - jak se mu podařilo udržet rovnováhu? Smrtelníci vypadali na obrázcích mnohem lépe. 

	  

	"Za Dominion!" Hakkar vykřikl, odhodil prázdné myšlenky a skočil po cizinci. 

	  

	Kopí zasáhlo smrtelníkovu duši, ale k tieflingově hrůze neprorazilo jeho tělo - hrot se ohnul, dřevo se zachvělo a neviditelná síla udeřila zpět na samotného Hakkara. Odhozený deset metrů daleko, tiefling ztuhl a s temnějícíma očima sledoval, jak se k němu smrtelník blíží, sklání se nad ním... 

	  

	"Tiefling Hakkar, mrchožrout 1008. úrovně? Silné mrchožrouty máte... Dobře, ty budeš stačit." 

	  

	Smrtelný duch zmizel a na jeho místě Hakkar uviděl... samotného Hakkara, jak se nad ním sklání! 

	  

	Skutečný tiefling naposledy vydechl a převtělil se, zanechávaje za sebou částečky chao. Jeho poslední myšlenkou bylo zklamání: nakonec zemřel, aniž by spatřil Rubínové město. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 12. Rohy a kopyta 

	  

	  

	V naprosté tmě jsem viděl jen ocelově šedé nebe: blízké, těžké, visící nad ním jako nízký strop, ke kterému bych se mohl natáhnout a dotknout se ho. Obloha se tlačila dolů, jako by se chystala zhroutit a rozdrtit všechno pod sebou. 

	  

	První vteřiny v pekle jsem strávil zíráním vzhůru a vzpomínal jsem na Despota, jak lyrizoval o kráse šedé oblohy nad Prokletou propastí. Měl pravdu, tady to bylo mnohem pochmurnější. Není divu, že to na démona udělalo takový dojem. 

	  

	Systém přerušil mé rozjímání - poté, co identifikoval nestandardní situaci, vyplivl řetězec textu: 

	  

	Ꞩꬰꬱꬸꬺ! Ꞟꬽꭌꭄꭆ... 

	  

	Než jsem vůbec stačil začít uvažovat, co by to mohlo znamenat, text se proměnil: 

	  

	Scyth! Herní dimenze "Inferno" byla aktivována jen částečně. 

	  

	K plné aktivaci může dojít pouze při splnění dvou podmínek: 

	  

	- úroveň hráče alespoň 700 (podmínka splněna). 

	  

	- 666 porážek sentientů Disgardia v Démonických hrách (podmínka není splněna, aktuálně: 665). 

	  

	V souvislosti s tím bude váš postup hrou v Infernu probíhat v subjektivním časovém proudu. 

	  

	Inferno: nová herní mechanika! 

	  

	Velký exodus démonů z Disgarda do Inferna se odehrál před více než šesti tisíci lety. Odříznuti od many ztratili schopnost kouzlit, což jim znemožnilo získávat zkušenosti a úrovně. 

	  

	Teprve několik let po Velkém exodu se knížata Inferna - Diablo, Belial a Azmodan - naučili ovládat chao a vytvořili pro své stoupence hierarchický systém podobný tomu, na který byli zvyklí. 

	  

	Od té doby měl každý démon možnost povýšit se shromažďováním chao. Získáním milionu částic získá démon bílou hvězdu na levém rohu a zvýší se mu statistiky. Třináct bílých hvězd se spojí v jednu žlutou. Třináct žlutých vytvoří oranžovou. Pomeranč se změní v červený a třináct červených - v černý. 

	  

	Hráč, který si chce vytvořit postavu démonické rasy nebo přetvořit svou stávající postavu, musí nejprve dosáhnout alespoň 700. úrovně. 

	  

	Noví příslušníci démonických ras začínají hru bez hvězdiček, ale se základními vlastnostmi srovnatelnými s průměrnou postavou na 700. úrovni a obdrží 13 000 statistických bodů rozdělených podle zvolené rasy a třídy. 

	  

	Rasy ve hře Inferno... 

	  

	Otevřel jsem svůj profil a potvrdil si, že tento úvodní text se mě vůbec netýká. Nevěděl jsem, proč ho vidím. 

	  

	Odemčený legendární úspěch Jdi do pekla! 

	  

	Jako první na světě jste navštívili Inferno, aniž byste byli hráčem démonické rasy. Jedinečný a... sebevražedný úspěch! Doufáme, že víš, co děláš. 

	  

	Odměna: perk Rohy a kopyta (rohy a kopyta vám mohou narůst dle libosti, ale bohužel zbavit se jich bude poněkud těžší). 

	  

	Jaká odměna za legendární úspěch! Všechno, čeho se tito démoni dotkli, mělo nějaký háček, dokonce i úspěchy. Nemluvě o samotném Infernu, kde jsem neviděl dál než na délku paže. Ve svém zvyku přemýšlet nahlas jsem začal blábolit o tom, jak se odtamtud dostat a jaká je tam tma... 

	  

	"Za Dominion!" 

	  

	Pronikavý výkřik vycházející z temnoty byl v démonštině a já mu rozuměl! Půl vteřiny jsem spekuloval, jestli se mi podaří promluvit s prvním obyvatelem Pekla, na kterého jsem narazil, ale neměl jsem čas dojít k žádnému závěru, než na mě démon zaútočil. 

	  

	Ve stejném okamžiku se aktivovala Cesta vyrovnanosti z Odolnosti a poškození nedopadlo, ale útočník byl zasažen Odrazem, a to tak silně, že odletěl několik kroků a zmizel ve tmě. Moje oči se vůbec nepřizpůsobovaly. Neviděl jsem vůbec nic. 

	  

	Zamířil jsem směrem, kterým tělo letělo, podíval se na štítek nad jeho hlavou a nevěřícně zamrkal: 

	  

	"Tiefling Hakkar, mrchožrout 1008. úrovně?" Moje řeč vyšla v démonštině úplně sama, i když se mi z ní hned sevřelo hrdlo a rozbolel jazyk. "Máte silné mrchožrouty..." Řekl jsem zamyšleně. Úroveň NPC byla ohromující, když uvážím, že i Abaddon měl jen 666. úroveň. Vývojáři museli démony pro Hry prostě škálovat. "Dobře, ty to zvládneš." 

	  

	Průzkum byl vším a neexistoval způsob, jak bych mohl sbírat informace jako Scyth. Imitace mě nezklamala: 

	  

	Napodobit Tieflinga Hakkara, mrchožrouta na 1008. úrovni? 

	  

	Potvrdil jsem a přede mnou se objevilo varování: 

	  

	Pozor! Démoni mají pravý zrak, který jim umožňuje vidět tvůj pravý zevnějšek! 

	  

	Pozor! Tvůj znak Nepřítele pekla nelze skrýt iluzorní napodobeninou! 

	  

	Pro autentičnost se doporučuje úplná imitace s úplnou proměnou postavy. 

	  

	Použij úplnou imitaci tieflinga Hakkara, mrchožrouta na 1008. úrovni? 

	  

	Souhlasil jsem a cítil, jak se mé tělo mění doopravdy: nohy mi znecitlivěly, stáhly se a pokryly kopyty; nohy, kosti praskaly, kroutily se, až se mi kolena ohnula dozadu; rohy prorazily vrchol lebky... 

	  

	Proměna proběhla během tří úderů srdce, a když skončila, bliklo další opožděné varování: 

	  

	Pozor! Inferno je odříznuto od Disgardu! 

	  

	Tvé třídní schopnosti Heroldů a zvláštní a božské schopnosti (Božské zjevení, Teleportace z hlubin, Imitace, Letargie, Osvobození, Sebeobětování, Synergie, Esence pláště, Spící pomsta, Pomoc spáčů, Jednota, Dotek spících bohů, Kolo štěstí, Spící nezranitelnost, Spící spravedlnost) nevyžadují manu, ale vyžadují spojení s božstvem svého patrona. 

	  

	Vypitím Ambrosie Spáčů jste vstřebali částečku pravého těla Spících bohů, což vám umožnilo jednou aktivovat dovednost Napodobování. Částice tvých patronských božstev byla spotřebována. 

	  

	Tvá postava uvízne ve zvolené podobě (Tiefling Hakkar, mrchožrout na 1008. úrovni) po celou dobu pobytu v Pekle! 

	  

	Ať už v této dimenzi vládla jakákoli umělá inteligence, skvěle improvizovala pro nestandardní situaci a v rámci hry nacházela způsoby, jak mě odříznout od mých schopností. 

	  

	Tiefling se na mě podíval a jeho oči pohasly. Pokud jsem si správně vyložil výraz jeho tváře, byl mrchožrout zděšený! Vypadal velmi mladě a hodně podobně jako člověk... Nepočítaje jasně rudou kůži, dlouhý ocas a mohutné rohy zkroucené dokola jako beraní. Démonova tvář bez brýlí a rtů vypadala, jako by byla spálená vařící vodou. Dotkl jsem se té své, která teď byla stejná - drsná kůže, štětiny na bradě. Musel jsem si na svou novou podobu zvyknout, jinak by mě vlastní odraz donutil nadskočit. 

	  

	Udělala jsem krok, zavrávorala jsem - chůze po kopytech byla dovednost, kterou jsem neměla. Ještě že byl Let stále se mnou. Stále jsem měla i Strašidelné vytí, ale pamatovala jsem si z Her, jak na něj démoni reagovali - radostně vyli spolu se mnou. 

	  

	Přikrčil jsem se vedle umírajícího těla a zkontroloval odpadky, které z něj vypadly: Šortky z kůže Lávového mrchožrouta (Zbroj: 162), které vypadaly spíš jako sukně nebo kožený opasek s kousky látky visícími dolů, aby zakryly rozkrok; Lehká bunda Pekelného mrchožrouta (Zbroj: 279); Prázdná baňka z oceli Chaosu... U každého předmětu byla uvedena jeho hodnota. Ten poslední byl nejdražší - dvě démonické stříbrné mince. Oděv byl oceněn v měďácích, ale jak se démonické kovy lišily od normálních, to jsem teprve musel zjistit. Důležité bylo, že všechny mé miliony obyčejného zlata by se mi tu zjevně nehodily. I když, jak jsem znal démony, představoval jsem si, že ve městech se dají najít směnárny. Koneckonců v Disgardu byli démoni... Flaygray a Nega se nějak dostali do pokladnice Prvního mága. 

	  

	Sebral jsem šaty a chystal se odejít, ale pak jsem koutkem oka něco zahlédl. Nejdřív jsem rozeznala jen pár zrnek na černohnědé zemi, jako by po ní někdo rozsypal chilli vločky, ale moje proměna v tieflinga teprve začala měnit oči a démonický zrak se rozjel: 

	  

	Chao: 57 částic. 

	  

	Částice Chaosu nasytily celé Peklo. Jeho obyvatelé se je naučili šetřit a využívat jako zdroj síly. 

	  

	Pozor! 

	  

	Tento chao můžeš vstřebat nebo přivést zpět k životu jeho bývalého majitele, tieflinga Hakkara. Chaos nic nezapomíná; i když bude oživen po letech, démon si bude pamatovat vše, co se ti stane, dokud bude jeho chao ve tvém těle. 

	  

	Zvolí si standardní akci pro částice chao: 

	  

	Vstřebat, umístit do inventáře nebo vrátit tieflinga Hakkara k životu? 

	  

	Bylo toho hodně, co by mi démon mohl říct, kdybychom našli společnou řeč, ale to zatracené Inferno samo Hakkarovi tuto šanci vzalo. Nemohl jsem teď změnit svou podobu, a tak démon musel prozatím zmizet. Jakmile odejdu, budu ho moci vrátit k životu. 

	  

	Zvedl jsem částečky. To znamená, že mi samy od sebe vpluly do dlaně, jako by byly zmagnetizované, a zmizely. Záznamy ukazovaly, co se s nimi stalo: 

	  

	Částečky Chao: +57. 

	  

	Získané Chao na současné úrovni (0 bílých hvězdiček): 57 / 1 000 000. 

	  

	Tiefling Hakkar, mrchožrout bez hvězd, byl přidán na seznam démonů, které můžeš nově inkarnovat. 

	  

	Dotyk chao tě přizpůsobil hierarchickému systému Pekla! 

	  

	No, no... K čertu s tieflingem - Spáči chtějí, sehnal bych Uhlíky pekelného plamene a oživil ho. Víc jsem se staral sám o sebe. I formát deníků ukazoval, že částice chao jsou jako zkušenost v Dis. Ale já byl stále v Dis - proč se mechanika tak lišila? Co se stalo s mými úrovněmi? 

	  

	Hluboce ponořený do myšlenek jsem si hned nevšiml, že se oblast změnila. Zatímco předtím jsem bloudil šerem a neviděl nic než rezavou ocelovou oblohu, která se mihotala, ale nevydávala žádné světlo, teď jsem viděl všechno jasně jako ve dne. Obloha se rozjasnila a získala růžové odstíny. Šel jsem kousek na sever, soudě podle minimapy, a vystoupal na kopec, uviděl jsem úzkou řeku s černou vodou, která se vinula kolem jeho úpatí. Na jihu byly vysoké černé zdi obklopující poměrně velkou osadu. Pod hradbami pobíhaly šelmy podobné hyenám, špičaté a se dvěma ocasy; na vrcholu nejbližší věže jsem zahlédl démona, který hlídal. Stál ke mně zády, ale i z dálky jeho mohutná záda a ramena budila respekt. 

	  

	Blíže k řece jsem spatřil porosty žlutých třtin. Zamířil jsem tím směrem, abych nebyl na očích, než se s touto novou postavou vyrovnám. Úplná imitace, proměněné herní mechanismy - co to všechno pro mě znamenalo? 

	  

	Můj otevřený profil mi ukázal, že mé astronomické statistiky se nikam neposunuly: 

	  

	Scyth, člověk, 774. úroveň Herold (skrytý) 

	  

	Hakkar, tiefling, bezhvězdný mrchožrout (zobrazené jméno a třída) 

	  

	Hodnosti: Šťastný pes, Nejmocnější trestanec, Nejvelkolepější mstitel, Nepřítel pekla, Hrdina žaláře, Bojovník s démony, Průkopník, Dobyvatel boha bestií, Mladý gladiátor (všechny skryté). 

	  

	Hlavní vlastnosti: 

	  

	Chao: 57. 

	  

	Síla: 2 397 312. 

	  

	Vnímání: 3,7: 1,616,640. 

	  

	Vytrvalost: 2 073 600. 

	  

	Charisma: 1 570 560. 

	  

	Intelekt: 1,432,704. 

	  

	Obratnost: 2 001 408. 

	  

	Štěstí: 3 035 904. 

	  

	Bez jakýchkoli násobičů pro boj beze zbraně bylo mé základní poškození přes osmnáct milionů. Mé zdraví bylo osm a půl miliardy a obnovovalo se rychlostí pětašedesát milionů za minutu. Moje cesta do Pekla pro Uhlíky pekelného plamene slibovala, že se změní v lehkou procházku... Nebo možná ne - vzpomněl jsem si na Nether, kde by mě i králík dokázal jednou trefit. 

	  

	Ale v první řadě jsem potřeboval alespoň zjistit, kde uhlíky hledat. A to znamenalo, že se mrchožrout Hakkar musí vrátit do města. 

	  

	* * * 

	  

	"Hakkare!" 

	  

	Jakmile jsem prošel obrovskou pootevřenou branou, dokulhal ke mně jednonohý tiefling s rozpaženýma rukama. K pahýlu měl přivázanou provizorní falešnou končetinu. Kdo měl takovou radost, že mě vidí? 

	  

	"Vidíš, Telande, tvůj syn se vrátil!" vykřikl strážný, který otevřel bránu. 

	  

	Aha, tak tohle byl otec toho tieflinga. To znamenalo, že jsem jeho syn. 

	  

	"Tati!" Vykřikl jsem co nejradostněji a rozběhl se k mrzákovi. 

	  

	Měl snědší kůži než já a přes obličej se mu klikatila jizva. Jeho rohy se kroutily v jeden a půl kruhu a jejich špičky hleděly přímo na mě. 

	  

	"Nemohl jsem si pomoct, synku," zamumlal. "Po ztrátě všech tvých bratrů... Myslel jsem si, že kdybych ztratil i tebe, nemělo by už smysl žít. Rozhodl jsem se, že tě najdu a pomůžu ti..." 

	  

	Objal mě, přitiskl si mě k sobě a pohladil mě po zátylku. Na okamžik jsem se cítila rozpolcená. Chtěl jsem skutečného Hakkara oživit hned na místě, ale zarazil jsem se - kdybych to udělal, musel bych vyvraždit celé město. Otec tieflinga, kterého jsem zabil, si mezitím pořád tak nějak unyle mumlal: 

	  

	"Byl jsem v agónii! Sedl jsem si k jídlu, ale nemohl jsem spolknout jediné sousto! Lehl jsem si a za víčky jsem viděl jen tebe! Díky Belialovi, že jsi zpátky!" Odtáhl se a podíval se mi do očí. "Byl tvůj výlet úspěšný, Hakku? Podařilo se ti nasbírat dvacet částic chao pro toho tyrana Kerase?“ 

	  

	"Uhm..." Odpověděl jsem a předstíral rozpaky. Ten tiefling přišel o život kvůli dvaceti částicím chao? A já je všechny vstřebal... Sakra, měl jsem si je dát do inventáře. "Já nevím, tati..." 

	  

	Stařec si mé rozpaky vyložil po svém: 

	  

	"Není nic ostudného na tom, když se vrátíš s prázdnýma rukama, Hakku." 

	  

	"Jak to? Já to tak nevidím," pokračoval jsem a snažil se z "otce" dostat co nejvíc informací. 

	  

	Trefil jsem se do černého; tiefling se pustil do vysvětlování: 

	  

	"Dominion nepotřebuje, aby měl každý démon hvězdy - pro legii je lepší mít jednoho démona se dvěma bílými hvězdami než deset bojovníků s jednou. Což znamená, že my bezhvězdní se můžeme jenom protloukat ubohou existencí na dvorcích Dominionu, nechávat si jenom tolik chao, abychom přežili, a všechen zbytek rozdávat těm, jako je starší Šverk a jeho syn Kerass. Pojď, jdeme!" 

	  

	Zůstal jsem stát na místě, protože jsem nedostal odpověď. 

	  

	"Nechci se jen tak protloukat ubohou existencí, to je samo o sobě ostudné." 

	  

	Vzal mě za paži a opřel se o ni, tiefling mě vedl pryč ulicí. 

	  

	"Aspoň že jsme naživu, Hakku. Jen každý desátý démon se dožije konce své služby, nebo ještě méně! Starší Šverk má velké štěstí." 

	  

	Se zájmem jsem se rozhlédl po démonickém městě. Můj bývalý spojenec Despot se možná narodil a vyrostl v takovém městě. 

	  

	Domy byly většinou jen jednopatrové, ale přesto dost vysoké na to, aby se daly srovnat s třípatrovými lidskými domy. Některé byly kamenné, jiné - ty menší - nízké a dřevěné, ale všude převládala černá barva s podtóny šedé. Nikde jsem neviděl žádné ploty. U dveří jedné budovy stál podivný vozík, který vypadal jako miniaturní starobylý parní stroj. Celkově to všechno vypadalo relativně normálně, když nepočítám krajinu, barvy a stavební materiály. Osady v Moongrove vypadaly mnohem podivněji. 

	  

	"Půjdeme najít Kerase," řekl Teland horlivě. "Promluvím s ním, vysvětlím mu, že nemůžu ztratit svého posledního syna kvůli jeho rozmarům. Řeknu mu na rovinu: 'Promiňte, mistře Kerasi, při vší úctě, Hakkar pro mě znamená příliš mnoho. Jestli tak nutně potřebujete ty skrovné zbytky chao, tak mě zabijte, ale nedotýkejte se mého syna!" A pak se na něj podívám. Ano, to mu řeknu!" 

	  

	Když jsem poslouchal jeho mumlání prošpikované vzdechy a nářky, rozhodl jsem se, že nebudu chodit kolem horké kaše: 

	  

	"Otče, co víš o Uhlích pekelného plamene?“ 

	  

	"Co?" Teland se zastavil a zmateně na mě zíral. "Cítíš se dobře, Hakku? Vypadáš nezvykle... Dokonce i tvůj krok se změnil. Nespadl jsi náhodou? Uhodil ses do hlavy?" 

	  

	"Určitě ano. Málem jsem si zlomil rohy," potvrdil jsem, chytil se příhodného příběhu a pro efekt si třel zátylek. "Proto jsem se vrátil." 

	  

	"Ještě že jsi neztratila vědomí," zamumlal. "Naši lidé se vrátili z Křivého kaňonu dřív. Prý viděli smečku inraugů a jejich alfa měl pět žlutých hvězd! Dovedeš si to představit? Špatné zprávy, špatné znamení..." 

	  

	"Proč?" 

	  

	Telandovi se rozšířily oči. Část ulice, kde jsme zastavili, byla prázdná, ale třicet metrů od nás kráčela skupina ďáblů s krumpáči přes rameno. Z okna napravo od nás se na mě tvářila malá sukuba a nalevo od nás opravoval střechu démon s holým hrudníkem a zlomeným rohem. Po ulici pobíhal ostnatý pes-hyena, podobný tomu, kterého jsem viděl pod hradbami, a čenichal ve vzduchu. 

	  

	"Ztiš hlas, Hakku!" zasyčel tiefling. "Jestli tě někdo uslyší, budou z toho problémy!" 

	  

	Je to snad nějaké tabuizované téma, tati? Uhlíky..." 

	  

	"Ticho! Nejde o žádné tabu. Ptáš se na něco, co ví i novorozený démon! Uhlíky pekelného plamene jsou to, co nám všem dává teplo a světlo odrážející se od oblohy! Uhlíky jsou jen tři a každý z nich se nachází v hlavním městě jednoho dominia. No tak, řekni mi jejich jména! Uvidíme, jestli si pamatuješ alespoň tolik." 

	  

	"Rubínové město..." Řekl jsem a jmenoval jediné, které jsem znal. 

	  

	"Správně," přikývl Teland na souhlas. "To je hlavní město našeho Dominia, jehož země se rozkládají pod nohama Velkého knížete Beliala. A co ostatní?" 

	  

	"Na to jsem zapomněl." 

	  

	"Opel a Žulové město patří Velkým knížatům Azmodanovi a Diablovi.“ 

	  

	"Patří Luciusovi?" 

	  

	"Ne, ale on ho nepotřebuje. Síla tří uhlíků stačí na zahřátí stovky pekelníků.“ Tiefling znepokojeně zavrtěl hlavou a třel si pravý roh. "Promluvíme si s Kerassem a pak půjdeme rovnou domů! Potřebuješ si odpočinout a zotavit se, Hakku." 

	  

	"Počkej, tati. Je Rubínové město odsud daleko?" 

	  

	"Nech to být, Hakkare!" Telandův hlas nabral ocelové tóny. "Kolikrát jsem ti to říkal? Tam se nedostaneš! Prázdnota je plná bestií! Naše chaosem vyztužené kovové stěny jsou to jediné, co je drží mimo Hnízdo. Netvoři se snaží držet dál od kovu. Ale jakmile se od nich vzdálíš byť jen na tisíc ellů..." 

	  

	"Jsou bestie jediným problémem? Jak se vůbec ocitly v Pekle?“ 

	  

	Teland neodpověděl, jen mě pevně chytil za loket a táhl mě dál ulicí. Teprve když jsme minuli pracovní četu ďáblů s krumpáči, znovu promluvil: 

	  

	"Jakmile vyřešíme problém s Kerassem a dostaneme se domů, donutím tě znovu si přečíst Velký exodus, synku. Znovu se dozvíš, že prapůvodní země Pekla byla stvořena z ničeho a přenesena z Disgardu spolu se všemi démonickými národy a veškerou flórou a faunou podléhající vlivu Chaosu. Mezitím ti řeknu, proč se nemůžeš dostat do Rubínového města, kam se tak toužíš dostat, abys tu myšlenku mohl jednou provždy vypudit z hlavy. Cesta do hlavního města Dominia trvá třicet let...“ 

	  

	Třicet let pěšky? Sakra, i s Letem by to trvalo skoro rok! Nether! 

	  

	"Co se týče inraugského alfy s pěti žlutými hvězdami... Jako by smečka nebyla už tak dost nebezpečná, teď budou muset být naši sběrači dvakrát tak opatrní..." Starci se zachvěl hlas. "Tak silné bestie se jen tak z ničeho nic neobjeví. Možná do našich končin sestoupila duše smrtelníka a teď se k Hnízdu valí všechny šelmy na tisíc mil kolem! Jsme tady..." 

	  

	Starý tiefling mi pustil ruku a otočil se k domu, u kterého jsme zastavili. I mně, neznalému života v Pekle, bylo jasné, že dům patří bohatým démonům - byl padesát stop vysoký, s obrovskými okny a střechou z chaotických železných tašek. Kov jsem poznal podle lesklého karmínového posypu, jako by střechu někdo posypal chilli práškem. 

	  

	"Mistře Kerasi!" Teland vykřikl. "Mistře Kerasi!" 

	  

	Nepřestával křičet a nevšímal si démonů, kteří vyšli na ulici, aby se dívali. I ďáblové s krumpáči se vrátili, obklopili nás a štěbetali bečícími hlasy: 

	  

	"Copak se stařec Teland zbláznil?" 

	  

	"Jakou práci by mohl mít pro mistra Kerasse?" 

	  

	"Ach, mistr Šverk mu uřízne rohy!" 

	  

	Zatímco Teland křičel z plných plic, prohlížel jsem si ďábly. Na rozdíl od šupinatých démonů a rudých tieflinků byli tito pokryti hustou drsnou srstí od hlavy až k patě. Jejich rohy byly rovné, ne zkroucené jako beraní. Všichni ďáblové měli vousy a na hrudi dost chlupů, které se daly splést do copů. Byli vyšší než já, ale ne tak vysocí jako démoni, které jsem potkal. 

	  

	Soudě podle Her a toho, co jsem viděl tady, byli démoni dominantní rasou a ostatní je poslouchali. Také jsem zjistil, odkud pocházely nestvůry, které jsem potkal v Úžlabině - zřejmě to byla místní lůza. Jedinou otázkou teď bylo jméno města, Tiefling Nest, ne zrovna nejvhodnější pro místo osídlené démony a ďábly. Při procházce jsem dokonce zahlédl sukubu a skřeta, ale žádné tieflings. 

	  

	Nakonec se rozrazily dveře domu a vyšel z nich podsaditý démon, který zíval a líně se drbal na břiše. Nad hlavou se mu setkávaly konce rohů, mnohem menší než Despotovy. Musel být mladý. Ze všech obyvatel Pekla, které jsem zatím viděl, se tenhle zdál být nejvhodnějším soupeřem. Přemýšlel jsem - mohl bych ho porazit? 

	  

	Démon otevřel ústa a vydechl záblesk plamene a kouře, kývl na otázku: 

	  

	"Chce se někdo převtělit?" 

	  

	"Mistře Kerasi, mám s vámi nějakou práci," vyprskl Teland, který teď vypadal mnohem menší. "Sláva Dominionu!" 

	  

	"Sláva Dominionu..." Démon se přiblížil a na jeho levém rohu se bíle zaleskla hvězda. "Kdo jsi, tieflingu, a co chceš?" Jeho oči se přesunuly ke mně a zúžily se: "A ty, Hakkare, proč jsi tady? Máš můj chao?" 

	  

	Kerass, démon 

	  

	Bílé hvězdy: ✩ 

	  

	"O tom jsem si s tebou přišel promluvit," řekl Teland, zvýšil hlas, ale díval se dolů na své nohy. "Mistře Kerasi..." 

	  

	"Tak co?! Neblábol. Ve jménu všech Velkých knížat, vyklop to! A ty, Hakkare, jestli jsi sem přišel s prázdnýma rukama, tak se připrav na to, že budeš vyřazen!" 

	  

	"Ne!" Tieflingův hlas se přerušil a změnil se v sípavý. Chvíli kašlal a pak zafuněl: "Pro Beliala, mistře Kerasi, smilujte se nad mým synem! V Prázdnotě jsem přišel o ženu a šest synů. Hakkar je to jediné, co mi zbylo. On je to jediné, co mě drží při životě! Jestli jste se opravdu rozhodl ho pro pár drobků chao vtělit, vezměte si místo něj mého!" 

	  

	"To udělám!" démon se zachechtal. Ušklíbl se a pohlédl na dav shromážděný kolem nás. "Slyšeli jste všichni slova toho starého tieflinga? Nabízí svůj vlastní život výměnou za život svého syna!" 

	  

	"Sláva Dominionu!" křičeli vzrušeně ďáblové, démoni a jeden imp poskakující kolem. 

	  

	Skřet se zakuckal: 

	  

	"Starý Teland si svůj osud vybral sám, mistře Kerasi!" 

	  

	"Mám na to právo!" zařval démon. 

	  

	"Máš na to právo!" 

	  

	"Pro Dominium!" 

	  

	Udiveně jsem sledoval, co se děje, jak to přechází v jakési šílenství. Ďáblové vzrušeně vrčeli, imp kdákal o slávě Dominia, démoni se bili v prsa. Kerass stál se zkříženýma rukama a usmíval se. Stařec Teland ztratil prakticky veškerý zápal a opíral se o mě. Přitáhl si mě k sobě a zašeptal mi do ucha: 

	  

	"Žij, synu! Pamatuj na mě a... Přečti si 'Velký exodus'!" 

	  

	Pak se napřímil, jako by sbíral odvahu, a pustil mou ruku. Objal mě, vzlykl mi do krku a odvrátil se. Kerass, který ho s úšklebkem pozoroval, mu pokynul hákovitým prstem zakončeným dlouhým drápem. 

	  

	"No tak, dědku, pohni se!" zařval a překřičel blábolící démony. "Ještě si musím odpočinout a nabrat síly před zítřejší inspekcí!" 

	  

	"Jakou inspekci?" Zeptal jsem se tiše a chytil Hakkarova otce za paži. 

	  

	Otočil se, zmateně se na mě podíval a pak přikývl: 

	  

	"Zítra přijde do Hnízda náborář. Z Třinácté legie. Nejslabší v Dominionu. Nikdo v ní nechce sloužit, tak berou bojovníky z palic. Ve velkých osadách verbíři berou nejsilnější mladé démony s alespoň jednou hvězdou pro službu Dominionu a staví je proti sobě, ale v našem městě je jen jeden démon s hvězdou..." 

	  

	"Jeden? Kerass?" Kývl jsem na démona. "Je místo, kde slouží Dominionu, daleko od Rubínového města?“ 

	  

	"Hej, dědku, ještě vteřinku a připravím vás oba o život!" 

	  

	Teland se nervózně podíval na Kerasse a rychle žbleptl: 

	  

	"Dál než odsud, ale ani tam nepustí naše druhy. Přesto, malý Hakku... bojovníkům legie je dovoleno mnohé, včetně přístupu do Rubínového města. Jestli se přece jen rozhodneš jít za svými sny, pak si našetři chao a získej hvězdu! Legionáři mohou do hlavního města na dovolenou - je pro ně otevřena cesta přes Prázdnotu." 

	  

	"Staříku!" 

	  

	Kerass, unavený čekáním, přistoupil k nám a popadl mrňavého tieflinga. Vzal svou oběť pod krkem a zvedl ji nad hlavu. Stařec se začal dusit. 

	  

	Zatracený démon! Už tak mi bylo Telanda líto kvůli Hakkarovi, a teď měl kvůli mně zemřít! To jsem nemohl dopustit! 

	  

	"Mistře Kerasi!" Dotkl jsem se ho na rameni, sotva jsem na něj dosáhl, ale i ten lehký dotek démona omráčil. Páni, musel jsem být opatrnější. 

	  

	Kerass na mě ohromeně zíral a mumlal: 

	  

	"Dost bylo slzavého loučení. Už jsi velký kluk, smrkáči. A tvůj otec prožil svůj život a čestně obětoval své vtělení pro slávu Dominia! Takže jestli se nechceš dívat, jak se vzdává svého chao..." Prsty se mu sevřely, Telandovi se vyplazil jazyk, jeho sípání ustalo a jen občasné vzdechy a záškuby prozrazovaly, že ještě žije. 

	  

	"Přinesu ti všechno, co ti dlužím, mistře Kerasi! Smilujte se nad mým otcem a dejte mi čas do rána!" 

	  

	"Všechno, co dlužíš?" démon se ušklíbl. Hakkarova otce nepustil, ale uvolnil sevření natolik, aby se stařec mohl hlučně nadechnout. "Všechno? Tisíc částic?" 

	  

	"Ano, tisíc částic," potvrdil jsem. "Jestli je nepřinesu, tak ti dám své chao.“ 

	  

	"A toho starce připravím i o život," zamumlal démon a pustil Telanda. 

	  

	Překročil jeho svíjející se tělo a Kerass se nade mnou sklonil, až se jeho šklebící se tvář přiblížila na centimetr k mé. Vystříkl kouřící slinu a zařval: 

	  

	"Nebudu čekat do rána. Stařec zůstane ve stodole až do soumraku. Jestli mi do té doby nepřineseš můj chao, utrhnu mu hlavu a nakrmím s ní beranidla." 

	  

	"Dovol mi, abych se rozloučil s otcem, mistře Kerasi... Jen pro jistotu. Prázdnota je nebezpečná, možná se mi nepodaří vrátit..." 

	  

	"Nezdržuj se příliš dlouho. Čas běží!" Ztratil o nás zájem, vrátil se k domu, pak se otočil a zakřičel na ďábly: "Postarejte se, aby se stařík dostal do stodoly!" 

	  

	"Ano, mistře Kerasi!" vykřikl radostně jeden z nich. 

	  

	"Považujte to za hotovou věc, mistře Kerasi!" zablekotal další a postavil se do pozoru. 

	  

	"Sláva Dominionu!" řekl další a poskakoval. 

	  

	Démon si odplivl a zamručel: 

	  

	"Sláva Dominionu..." 

	  

	Naklonil jsem se k Telandovi a tiše se zeptal: 

	  

	"Jak získám chao? Zabíjením bestií?" 

	  

	Podíval se na mě s takovým soucitem, že jsem měl chuť, aby mě raději pohltila země, než abych ten beznadějný, zoufalstvím naplněný pohled udržel. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 13. Taková je cesta démona 

	  

	  

	KDYBYCH MĚL POPSAT PEKLO, stačila by mi tři slova: ponuré, bezútěšné, skličující. Ale taková slova toho moc neřeknou o kopcovité krajině, které dominují ohnivé odstíny rudé; o podivném počasí, jako by odsouzeném k tomu, že nikdy nezůstane stejné; o těžké obloze, visící jako strop přímo nad mou hlavou... Jediné místo podobné Peklu, které jsem si pamatoval, byla oblast, kde se odehrávala Zkouška, i když i tehdy byla podobnost vzdálená. Dokonce i Peklo bylo mnohem světlejší. A Měsíc se zdál být barevnější než tohle místo. 

	  

	Peklo byla nová herní dimenze, která ještě nebyla hráčům odemčena, ale hrát Dis za démona...? Nezáviděl jsem těm, kteří by si zvolili tuto cestu: zvyšovat úroveň v tak ponuré atmosféře mi připadalo jako vstupenka do deprese. 

	  

	Když jsem odcházel od stařešinova domu, přidalo se ke mně pár čumilů, ďábel s lopatou a rozverný imp, který celou cestu k bráně trousil sarkastické poznámky o tom, jak jsem hloupý: 

	  

	"Tatínek toho kravaťáka je vyřízený! Musel bys být blbec, kdyby ses pokusil udělat nemožné, abys ho zachránil!" 

	  

	"Ten kluk se musel praštit do hlavy," odfrkl si čert. "Nemá ani dva tucty chao, není možné, aby jich dostal tisíc!" 

	  

	"Mistr Kerass prokáže Dominionu velkou službu, když toho idiota bez mozku reinkarnuje!" 

	  

	Dvojice šla za mnou, ale držela si odstup. Zřejmě mě nepozvali, abych se zúčastnil jejich analýzy. 

	  

	"Stejně v tom musí být nějaký háček, Zeonare," skřehotal imp. "Viděl jsi, jak si byl jistý, když dával ten slib mistru Kerassovi?“ 

	  

	"Počkej!" vyhrkl čert a pak promluvil tišeji: "Myslíš, že má tajnou skrýš? Ale proč, Tarbasi? Nechápu to. Proč by bezhvězdný schovával chao, který by mohl vstřebat?“ 

	  

	"Ne, to ne!" 

	  

	Tarbas poskakujíc ztišil hlas do šepotu a ďábel zalapal po dechu: 

	  

	"Ty si myslíš, že tenhle pipsík našel vilespring?" 

	  

	Imp nespokojeně zavřískl a hlasy utichly. Zpomalil jsem tempo, naslouchal a můj postřeh mi umožnil dozvědět se něco zajímavého: 

	  

	"...co říkáš!" zasyčel imp. Ohlédl jsem se - ďábel se nervózně rozhlížel, zatímco jeho společník dál mluvil: "Ty máš ty rohy úplně zkroucený?" 

	  

	"Vilesprings of chao jsou jen pohádky!" zakňučel čert. 

	  

	"Pohádky, můj ocásku!" namítl čert a zastavil se. "Sám jsem jednu našel, když jsem se vydal za prvních sto elů." 

	  

	Skřítek na mě vrhl pohled. Odvrátil jsem se a pokračoval v chůzi. Dvojice mě následovala. 

	  

	"Lžeš! Nevěřím ti! Proč jsi nic neřekl dřív, Tarbasi?" 

	  

	"Neříkám! Přísahám na Belialův úd!" 

	  

	"Nějak na tvém rohu nevidím jedinou hvězdu..." řekl pochybovačně čert. 

	  

	"Protože ten vilespring byl malý!" Tarbas skřet zasyčel ještě rozzlobeněji. "Jen dvacet tisíc částic! To byly těžké časy, skoro všechno šlo na živobytí..." 

	  

	"Dvacet tisíc!" Zeonar vypískl. "To je hora chao!" 

	  

	"Hah!" "V některých pramenech je ho klidně dost na žlutou hvězdu!" 

	  

	Řekl ještě něco, ale nerozuměl jsem ani slovo. Když jsem se otočil, viděl jsem, že se čert s impem zastavili a zuřivě se dohadují. 'Vilespring of chao'? V duchu jsem si mnul ruce - to by bylo skvělé vysvětlení, kdyby se později objevily otázky, jak malý a slabý tiefling získal tolik cenné suroviny. 

	  

	Teď už jen zbývalo sehnat nějaké chao. Nemohl jsem se dočkat, až si vyzkouším svou sílu na místních moby. Pokud tohle bylo pískoviště a minimální úroveň, se kterou hráči začínali svůj démonický život, byla 700, pak bych si tu teoreticky vystačil, i kdyby chybový systém nepoužil mé milionové statistiky jako základ, když mě posílal do Pekla. 

	  

	Strážce brány, démon, kterému musely být stovky let, soudě podle jeho rohů, na mě mávl rukou: 

	  

	"Zpátky do Pustiny, malý Hakku? Ví o tom tvůj otec?" 

	  

	"Kerass ho zavřel," povzdechl jsem si. "Říkal, že si vezme jeho chao i můj, jestli mu nedám tisíc částic." 

	  

	"Tisíc?!" démon zalapal po dechu a pak se poškrábal na hlavě. "No, má na to právo. Ale město si to bude pamatovat a postaví ho na jeho místo, jestli k tomu dojde. Sláva Dominionu!" 

	  

	"Sláva Dominionu..." 

	  

	Ušel jsem kus cesty z Tieflingova hnízda, ale neviděl jsem jediný dav. Z bodrých dvouocasých hyen, které očichávaly zem u paty městských hradeb, se vyklubala domácí zvířata, zeleně označená jako přátelé. 

	  

	Teland říkal, že kovový chaos plaší bestie, a tak jsem pokračoval v chůzi a hledal potenciální zdroj pro chov chao. Neuvěřitelné, ale kartografie se mi nezvyšovala, přestože jsem prozkoumával úplně nový svět. Možná to bylo tím, že Inferno bylo odříznuté od Dis, nebo možná tím, že jsem se nacházel v pískovišti, kde se dovednost nechtěla levelovat. Prozatím na tom stejně nezáleželo. 

	  

	Důležité teď bylo dostat se ze zapadákova. Třicet let pěšky do Rubínového města bylo příliš dlouho, dokonce i s Letem a Jasností. Zatímco bych se tam dostal, Eileen by ovládla Kharinzu, Ničivá nákaza by dobyla Disgardium a nějaký alchymista by vynalezl lektvar odolný proti mrazu a tahle lapálie by už neměla smysl. 

	  

	Abych se dostal z Hnízda, musel jsem se nechat naverbovat do legie, a to znamenalo získat alespoň jednu bílou hvězdu. Nemohl jsem vědět, co se může stát, až si místo v Belialově armádě vydobudu. Nemělo smysl hádat, ale stařec Teland mi řekl to hlavní - legionáři směli na dovolenou do Rubínového města. To bylo vše, co jsem prozatím potřeboval vědět. 

	  

	Rozhlédl jsem se kolem, studoval jsem krajinu až k obzoru - nikde ani živá... ehm, tedy démonická bytost. I když... cítil jsem na sobě nepříjemný pohled. Dokonce dva. Chloupky na zátylku se mi zježily a na kůži mi naskočila husí kůže. 

	  

	Pokračovala jsem nevzrušeně v cestě, došla k houští podivných keřů s dlouhými masitými listy, vešla do nich a zmizela ve Skrytu. Pak jsem se pomalu vynořil z protější strany, snažil jsem se nenarušit větve a rychle jsem odletěl dvacet metrů daleko. 

	  

	Pocit, že mě sledují oči, opadl. Pět minut jsem se vznášel ve vzduchu a pak jsem konečně uviděl rozmazané postavy splývající se zemí - jako stíny dvou malých mraků plazících se po zemi. Teprve když byly přímo pode mnou, mohl jsem je pořádně rozeznat: skřet a ďábel, kteří mě sledovali k bráně. 

	  

	Pomalu jsem přistál za nimi. Kdyby mě zahlédli, pak by alespoň tiefling Hakkar byl na zemi, a ne ve vzduchu. 

	  

	"Určitě našel vilespring," vypískl skřet Tarbas. "Viděl jsi, jak sebejistě si vykračuje, viď? Cítím to ve svém ocasu, ví přesně, kam má jít! Jestli to není vilespring, tak má určitě někde něco schovaného!" 

	  

	"Kecy." Ďábel poskakoval a prohlížel si křoví, kde jsem zmizel. "Myslím, že se ten kluk prostě rozhodl počkat, až mistr Kerass odjede do legie, a pak se vrátit. To už by stačilo. Pojďme domů." 

	  

	"V žádném případě, Zeonare. Ty si jdi, kam chceš, ale já jdu za ním. A až se dostane ke svému vilespringu, heh-heh..." 

	  

	"Tohle se mi nelíbí," zamumlal ďábel. "Ten kluk právě přišel o otce a teď má na krku tebe, Tarbasi..." 

	  

	Skřet rozhořčeně přeskakoval z nohy na nohu a vrčel: 

	  

	"Nehněvej si knížete! Podívej se na sebe, ty dobrácký kopyto! Zákon chao je jednoduchý a přísný: pokud nejsi dost silný, aby ses bránil sám, pak tvé chao musí připadnout někomu silnějšímu!" Tarbas se zasmál. Přestal poskakovat a horlivě šeptal: "Co když jich bude milion, kamaráde? Rozdělíme si to všechno půl na půl! Každý dostaneme hvězdu a přihlásíme se do legie! To je náš sen! Chceš náš sen zradit, protože je ti líto nějakého smradlavého tieflinga?" 

	  

	"Pfft, mně ho líto není! Heh! Jako by..." Ďábel se narovnal v zádech a poplácal skřeta po rameni. "Pojď, budeme pozadu! I kdyby nic neměl, je v něm přece jenom trochu chao, ne?“ 

	  

	Ďábel se ušklíbl a imp se zachichotal. Parchanti! Pomyslel jsem si rozhořčeně, přestože Hakkar zemřel kvůli mně. 

	  

	Nechal jsem ďábelské snílky za sebou, vletěl jsem zpátky do houští a vyšel z úkrytu. Hlučně jsem vylezl z křoví zpátky cestou, kterou jsem přišel, k Zeonarovi a Tarbasovi. Dával jsem si záležet, abych při chůzi poskakoval a pískal, usmíval jsem se od ucha k uchu, jako bych našel poklad. Nebo pramen chao. Nebo keš. Ještě jsem se nerozhodl. 

	  

	"Ahoj!" Řekl jsem. Nevěděl jsem, jestli Hakkar zná jména ďábla a impů, tak jsem jen mávl rukou. "Co tady děláš?" 

	  

	Imp, o dvě hlavy menší než čert, vyskočil a loktem vrazil tomu druhému do žeber. 

	  

	"Říkal jsem ti to!" zakvákal vzrušeně a pak se ušklíbl: "Hakku, maličký, Zeonar a já jsme si o tebe dělali starosti a rozhodli jsme se, že ti přijdeme pomoct s tvým úkolem! Ale vidím, že jsi to zvládl sám! Našel jsi nějaký chao?" 

	  

	"Ehm..." Že by se k tomu Hakkar přiznal? Pochyboval jsem o tom. Podíval jsem se dolů, spustil ramena a zakňučel: "Ne! Nic jsem nenašel! Chudák otec! Bude se muset vzdát svého chao mistru Kerassovi! A já chudák! Čelit smrti tak mladý..." 

	  

	Koutkem oka jsem zahlédl, jak ďábel pomalu obchází, aby se dostal za mě. Ďábel mě dál rozptyloval řečmi: 

	  

	"Ach ano, to je škoda..." řekl a cvakl jazykem, ale jeho vzrušení se projevilo, když přeskakoval z nohy na nohu. Imp zjevně špatně ovládal impulsy. "Ale taková je cesta démona, malý Hakku! Nebuď smutný. Hlavní je, že jsi to zkusil, ne?" 

	  

	Věnoval mi pohled plný falešného soucitu. Ten imp se moc nepodobal Shuutz'Utzovi, nohsledovi, který sloužil zaklínači Defilerovi z Kratových dětí v Kinemu. Ten byl čistý a uhlazený a zdál se mi větší. Tarbas naproti tomu vypadal jako toulavý pes. Prašivá srst, velké koňské zuby, nerovné a zubaté, jako by jimi žvýkal kameny, kalné oči pokryté žlutým povlakem - celkově musel být tento konkrétní imp na samém dně potravního řetězce v Pekle. 

	  

	Vydal náhlé zafunění, ďábel mi upustil rýč na hlavu, ale neviděl jsem, co se s ním dělo dál - imp se na mě s řevem vrhl. Na rozdíl od Shuutz'Utze neměl Tarbas schopnost vrhat ohnivé koule, takže mi jen zaťal zuby do krku. 

	  

	Oba útoky byly sebevražedné. Odraz vypálil poškození zpět a útočníci odletěli. Ať už jsem chtěl, nebo ne, musel jsem je oba zabít, jinak by ve městě vyvolali povyk a buď by musel zmizet tiefling, nebo bych je musel zlikvidovat všechny, včetně Hakkarova otce. To jsem nechtěl. Lepší by bylo, kdyby ti dva místní gancové vydechli naposledy. 

	  

	Ďábel se zřítil dolů. Imp zasténal, chytil se za krk a zpod obočí na mě zlověstně zíral, jako by se snažil rozhodnout, jestli má utéct, nebo se mě pokusit znovu zabít. Nebo prostě nevěděl, co se děje. Udělal jsem krok směrem k němu a on se odplazil dozadu, oči upřené na mě. 

	  

	"Tarbasi!" Řekl jsem mu. "Takhle ses rozhodl, že mi pomůžeš? Tím, že ukončíš mé utrpení? No, díky za 'pomoc'. A hlavně za nové poznání. Teď vidím, že Peklo se nijak neliší od mého světa - existují dobří lidé... dobří vnímající a zlí. Zlí jako ty." 

	  

	"Cože? O čem to mluvíš?" sípal imp a zíral na mě svýma filmovýma očima. "Podařilo se ti vstřebat nějaké chao, Hakkare? Měj slitování... Zeonar a já máme sen... Chtěli jsme se jen dostat do legie a sloužit pro slávu Dominionu! Promiň, ale nemáme žádné chao, nebude ti nic platné, když nás zabiješ!“ 

	  

	"Ach, malý Tarbasi. Copak to nechápeš? Nepotřebuji tvé chao. Nejsem z vašeho světa." 

	  

	V očích se mu mihlo pochopení, zorničky se mu rozzářily ohněm. Zaplavila mě vlna nenávisti, ale když imp promluvil, zalíbil se mi, snažil se mi vetřít do přízně: 

	  

	"Cože? Nejsi démon? Ale jak? Kdo jsi ty? Děláš si legraci, viď, Hakkare? Vzpomínám si, když jsi byl ještě malé dítě, hehehe! Takový roztomilý a zábavný malý tiefling... Vidím, že jsi měl štěstí a našel jsi vilespring, tak proč ne..." 

	  

	Kdoví-ja-ko! Tvrdý hrot na konci bičovitého ocasu toho tvora mě náhle udeřil přímo do obličeje. Equanimity ještě nestačil vyprchat a oko, které zasáhl, bylo nepoškozené, ale Tarbasovi prasklo vlastní oko a vyteklo mu po tváři. Imp vykřikl a chytil se bolestí za obličej. 

	  

	Za mnou se ďábel začal zvedat na nohy a vydatně nadával. Zdálo se, že neví, co ho zasáhlo, a teď se zmateně rozhlížel kolem sebe. 

	  

	"Co se stalo, Tarbasi?" Pak si mě prohlédl nahoru a dolů. "Ten kluk žije? Proč?" 

	  

	Zeonar přesunul svůj udivený pohled ze mě na zmučeného impa, který sténal a ruku si tiskl k zející ráně na oku: 

	  

	"To není Hakkar! To je smrtelník!" 

	  

	"Cože?" 

	  

	Imp vyprskl: 

	  

	"Smiluj se, my ti to oplatíme! Nevím, co potřebujete, ale prosím, smilujte se! Mysleli jsme, že jsi Hakkar! Chtěli jsme si jen splnit svůj sen, získat malého chao za naše první hvězdy!" 

	  

	Zavrtěl jsem hlavou. 

	  

	"Takže kdybyste věděli, jak jsem silný, nezaútočili byste? Byl jsi snad posedlý ďáblem?" Zasmál jsem se. "To se hodí. To je v pořádku, imp, nebuď smutný. Taková je koneckonců cesta démona. Hlavní je, že jsi to zkusil, ne?" 

	  

	První rána kladivem dala vzpínajícímu se ďáblovi pokoj, druhá rozťala impovi rohatou lebku, když se zděšeně snažil zakrýt rukama. Můj nevysvětlitelný vztek na démony snílky nikam nezmizel a byl to zvláštní pocit. Měl jsem na svědomí tisíce mrtvol, ale i po nevyhnutelných explozích Morového běsu v Darantu a Šaku, kdy jsem potřeboval ukázat poklidným národům Společenství a Říše, jak nebezpečný je Ničivý mor, jsem cítil výčitky svědomí za smrt nevinných NPC. Teď jsem cítil jen uspokojení. 

	  

	Jejich těla se deinkarnovala a zůstaly po nich jen roztroušené drobné částečky. 

	  

	Částečky Chao: +79. 

	  

	Částečky chao: +151. 

	  

	Chao získané na současné úrovni (0 bílých hvězdiček): 287 / 1 000 000. 

	  

	Neobtěžoval jsem se sbírat jejich smradlavé hadry a rýč. Získal jsem čtvrtinu potřebného chao. Potřeboval jsem najít tlustou lůzu... 

	  

	Přešel jsem do režimu utajení a aktivoval let a vznesl se sto metrů do vzduchu. Na míle daleko jsem neviděl ani moby, ani démony. Obyvatelé města se této oblasti museli vyhýbat kvůli smečce loupeživých inraugů, o kterých se zmínil Teland. Možná se obyčejní mafiáni schovávali nebo byli sežráni příchozími z vysokých hvězd. 

	  

	Nebyl jsem si jistý, jestli je dokážu rychle najít. Za celou dobu, co jsem byl v Pekle, jsem nepocítil ani lehký vánek, což znamenalo, že mě inraugové nenajdou jen podle pachu. 

	  

	Letěla jsem ve spirále, pokaždé jsem rozšiřovala kruh a po čtyřiceti minutách jsem konečně uviděla třináct pohybujících se příšer, ze kterých sálalo teplo. Shora vypadaly jako smečka rudých a hnědých lvů. Snesl jsem se dolů, abych si je prohlédl zblízka a zjistil, jak jsou velcí. Podobnost se lvy končila u jejich svalnatých, pružných těl. Z kostnatých hlav zasazených do rudě žhnoucích očí jim po hřbetě stékala hříva plná dlouhých ostrých jehlic. Místo kartáče jim špičky ocasů zdobily hroty. Vrcholky lebek jim korunovaly kostěné výrůstky. 

	  

	Smečka běžela v jednom šiku a čenichala, jak šla. V čele skupiny šlo dvouhlavé monstrum velikosti čistokrevného býka. Každý jeho krok zanechával hořící, kouřící otisk, který několik vteřin plápolal. 

	  

	Můj stratosférický postřeh mi ukázal obrův štítek se jménem jasný jako den: 

	  

	Ber'og, Inraug Alfa, démonická bestie čtvrté úrovně. 

	  

	Místní boss. 

	  

	Žluté hvězdy: ✫✫✫✫✫ 

	  

	Bílé hvězdy: ✩ 

	  

	Ostatní inraugové byli různých úrovní a měli jednu až tři žluté hvězdičky, ale i oni byli všichni démonické bestie čtvrté úrovně. Nevěděl jsem, co jednotlivé úrovně znamenají. 

	  

	Moje naučená opatrnost mi zabránila skočit dřív, než jsem se podíval. Přistoupil jsem blíž ke smečce, vznášel se dvacet metrů nad ní a vybral si nejslabšího inrauga, který se táhl vzadu a měl na temeni jedinou žlutou hvězdu. Zamířil jsem na něj a vypálil Kladivovou pěst ducha. Můj boj beze zbraně mě nezklamal - aniž by vydal jediný zvuk, inraug se zhroutil na hlavu a schoulil se do klubíčka. Jedna mrtvola! Smečka pokračovala dál a ničeho si nevšímala. 

	  

	Využil jsem své převahy, přešel do Jasnosti a obyčejnými Kladivy jsem složil zbylých jedenáct inraugů, abych zachránil svého ducha. Alfa jsem si nechal na konec, abych zjistil, jestli se mi vyrovná i v normální rychlosti. 

	  

	Přistál jsem mu přímo v cestě a pak jsem opustil Clarity. 

	  

	Zahalený do kouře a ohně se ke mně řítil tank davu a země se mu otřásala pod nohama. Z jeho dvou tlam plných řad ostrých zubů vystřelovaly jazyky plamenů. 

	  

	Netvor běžel velmi rychle a já se připravil na to, že mě zasáhne celou svou vahou. Zvíře se však náhle okamžitě zastavilo, zřejmě imunní vůči setrvačnosti - stálo bez hnutí a čichalo ke vzduchu. Výrůstky na jeho hlavě se zvedly a změnily se ve dva páry rohů, které nesly pět žlutých a jednu bílou hvězdu. Inraug propukl v řev, pak se s jekotem a vyskakujícími jiskrami přikrčil na kostnatých tlapách a skočil! 

	  

	Nechal jsem ho záměrně zaútočit jako první. Aktivovala se Rovnováha a mé tělo bylo přišpendleno k zemi. Obě tlamy šéfa se do mě zakously a táhly různými směry, ale nepodařilo se jim roztrhnout mé tělo vejpůl. Odraz se rozběhl, příšera zavrčela, uskočila, zavrtěla hlavou a vychrlila štiplavý černý dým, který mi rozmazal vidění. 

	  

	Jakmile si uvědomil, že neumírám na kouř, vydal inraug řev, který mě ochromil, a pak do mě začal rvát drápy - zřejmě s pamětí zlaté rybky. Tentokrát neustoupil, ale přijal odražené poškození a rozzuřený znovu zaútočil se zdvojnásobenou silou, zasypal mě tekutým ohněm, rval tesáky a drápy, působil si stále větší bolest a stále větší zuřivost. Ale já trpělivě čekal a sledoval, jak se mi odpočítává časovač nezranitelnosti. 

	  

	Sto dvacet vteřin uběhlo jako věčnost, ale ve srovnání s Živým sítem to bylo pořád přátelské poplácání po zádech. Bolest se zdála otupená, tesáky netvora mi neprorazily kůži, proudy tekutého plamene po mně neškodně sklouzávaly. Připadal jsem si jako kost v souboji dvou psů. 

	  

	Po dalším záblesku Odrazu mě inraug vyhodil do vzduchu a oběma nohama odkopl pryč. Se zuřivým řevem znovu zaútočil. 

	  

	Přečkal jsem dvě minuty v Rovnováze a pak další, ztratil jsem zdraví, ale získal jistotu, že se s místními vypořádám. Alfa a majitel pěti žlutých hvězd, rovnajících se šedesáti bílým, mi za celou tu dobu ubral jen zlomek procenta zdraví. Vydržel bych i déle, ale můj nepřítel zemřel. Odraz splnil svůj úkol a zabil místního bosse. Ani jednou jsem ho nezasáhl. 

	  

	Zvedl jsem se, rozžvýkaný, ale celý. Těla všech inraugů odplavala pryč a zanechala za sebou malé hrstky chao. Hakkar ty drobečky nechal. Šéf po sobě zanechal malou hromádku velkou jako moje pěst. Nejdřív jsem po ní sáhl, abych zjistil, kolik chao můžu dostat za moby vzhledem k jejich úrovni... A stáhl jsem ruku zpátky. Počkat! Kdyby tam bylo hodně chao, můj tiefling by dostal hvězdu, nebo dokonce několik! Jak bych to vysvětlil? Ne, nechtěl jsem prozradit své krytí. 

	  

	Šátral jsem v nastavení a našel jsem standardní akci pro sbírání chao. Změnil jsem "Pohlcení" na "Umístit do inventáře" a teprve pak jsem ho vyraboval. 

	  

	Částice chao byly získány: 6,6 mil. 

	  

	Nevěděl jsem, jestli se mám smát, nebo brečet. Na jednu stranu to bylo neuvěřitelné množství, šest bílých hvězd najednou! Ve městě, kde si hlavní představitel za sto let služby pro slávu Dominia vysloužil jen dvě žluté hvězdy, jsem mohl zabít ještě pár takových bossů a stát se poručíkem boha... nebo alespoň prince Beliala. Na druhou stranu, pokud jsem správně pochopil herní mechaniku, musel mít inraug alfa šedesát šest milionů částic, možná o něco víc, ale z něj vypadla jen desetina. 

	  

	Kde byl zbytek? Zmateně jsem bloudil, roztržitě plenil chao z ostatních inraugů, kopl do kamene zmrzlé lávy a pak se náhle uklidnil. Samozřejmě! Ať už šlo o hvězdičky, nebo zkušenosti, systém byl stejný - když jsem zabil Crushera, nedostal jsem všechny zkušenosti, které získal. Dávalo smysl, že tady je to stejné. Spočítal jsem si, že devadesát procent chao při smrti zmizelo. Proto muselo být pro démony tak těžké ušetřit. A stálo je to chao jen za to, aby žili! Smrtelníci potřebovali jen vzduch, vodu a jídlo, démoni potřebovali chao také, aby si udrželi nesmrtelnost a získali sílu. 

	  

	Z obyčejných inraugů vypadlo celkem asi devět milionů chao - to byla ještě nižší míra přeměny, asi tři procenta. Celkem jsem jich nasbíral zhruba šestnáct milionů, což představovalo jednu žlutou a tři bílé hvězdy! 

	  

	Démon Kerass byl připraven zabít Telanda a Hakkara za dvacet částic? A nechat je žít za tisíc? 

	  

	No, dal bych mu, co chtěl. Dnes. 

	  

	Ale zítra by ho čekalo velké překvapení... 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 14. Velký exodus 

	  

	  

	Zpráva o mém návratu se rozšířila jako požár, jakmile jsem se vrátil do města. Všichni obyvatelé města už slyšeli o mém konfliktu se starším synem a chtěli vědět, jak to dopadlo. 

	  

	Všichni se shromáždili, aby se podívali, jak Kerass vyřídí mě a Telanda - ďáblové, impové, sukuby, démoni a dokonce i jeden informel, jako obrovský zelený plamen, kterému byl dán život a maso. Pekelník chodil jako mechatank a vypadal děsivě, tyčil se tři metry nad ostatními, ale byl stejně bezhvězdný jako všichni ostatní, takže neškodný. V bitvách v poušti jsem viděl i jiné jemu podobné - patřili k oblíbeným přisluhovačům čarodějů. 

	  

	Soudě podle rozhovorů městských démonů se nikomu nelíbilo, co se děje, a někdo z davu navrhl, aby všichni přispěli na zaplacení výkupného za mě a Hakkarova otce, ale nápad se nesetkal s žádným nadšením. Skloněný ďábel se zlomeným rohem si těžce povzdechl: "Podělí se se mnou někdo alespoň o částečku? Už šest dní jsem na suchu!" 

	  

	Šli za mnou a jejich oči byly smutné. Zdálo se, že mě a Telanda už v duchu pohřbili... Tedy, předpokládali, že se převtělíme. 

	  

	Podařilo se mi najít cestu k domu staršího Šverka, aniž bych zabloudil, jen tak tak. Na prahu na mě čekal Kerass, již vyrozuměný, zamračený, ruce zkřížené. Myslím, že si byl jistý, že jsem jeho úkol nesplnil, a teď litoval, že mě přece jen bude muset zabít. Podle toho, co jsem si zjistil o místní politice, by se to měšťanům nelíbilo; věděli, že by na mém místě mohl stát kdokoli z nich. 

	  

	"Podívej se na to," vyhrkl Kerass. "Jsi zpátky. Myslel jsem, že se půjdeš schovat, dokud neodejdu, smraďochu. Asi tě přivedla zpátky upřímnost nebo idiocie. Obojí hřích ti vynese smrt." 

	  

	"Tisíc chao, přesně jak jsem slíbil," řekl jsem a natáhl ruku. 

	  

	Dav za mnou začal překvapeně bzučet. 

	  

	"Malý Hakk má hromadu chao?!" zablekotal někdo za mnou. "To není možné! Jak to dokázal?" 

	  

	"Možná je ve starém Telandovi víc, než se na první pohled zdá. Šetřil si je a schovával na horší časy?“ 

	  

	Kerassovy oči přejížděly z prachu v mé ruce na mě a zase zpátky, jako by nevěřily a nedokázaly se smířit s tím, že ten slabý "šmudla" získal takové bohatství. 

	  

	"Kdyby měl někdo v Hnízdě nějakou zásobu chao, myslel bych si, že jsi ji ukradl, Hakkare," zavrčel démon překvapeně. "Ale můj otec v uplynulém roce posbíral všechny částečky do posledního kousku." 

	  

	"Já nejsem zloděj, mistře Kerasi. Měl jsem štěstí, že jsem našel vilespring. Malý, sotva takový, abych mohl splnit svůj slib," odpověděl jsem. "Teď jdi pro mého otce a nech ho jít..." Na chvíli jsem se zamyslel, rozhodl jsem se neporušit charakter a dodal jsem: "Prosím. Sláva Dominionu!" 

	  

	Kerass položil svou obrovskou ruku na mou, pohltil chao, ale ruku tam držel, pevně svíral mou a tiše se ptal: 

	  

	"Vilespring? Jsi si jistý, že jsi mi ho dal celý? Nebo sis část nechal pro sebe? Zahoď všechno, co máš! Tak se na to podíváme!" 

	  

	Nespouštěl jsem oči z jeho zorniček a pevně jsem řekl: 

	  

	"Dlužil jsem ti tisícovku, mistře Kerasi. To jste si vzal. Víc vám nedlužím." 

	  

	"Takže vilespring ti dal víc!" zavrčel démon a chytil mě pod krkem. Zvedl mě a sevřel prsty. "Pusť to, tieflingu! Jestli toho nenecháš, vezmu si to sám, až se převtělíš!" 

	  

	Dav začal nespokojeně reptat. Sípavě jsem se nadechl. Rovnost zabránila jakémukoli poškození, ale Imitace udělala své - tvář mi zrudla, nohy mi začaly škubat. Udělal jsem, jako bych se snažil vypáčit jeho silné a úzké prsty, ale ve skutečnosti jsem se jich jen dotýkal. 

	  

	"Mějte slitování, mistře Kerasi, dám vám všechno!" 

	  

	"Udělej to!" vyštěkl. 

	  

	Otevřel jsem svůj inventář, odpočítal další tisícovku chao a drobné, poslední tři číslice jsem vložil náhodně, aby to vypadalo. 

	  

	"Tady, tohle je všechno!" 

	  

	Démon pohltil chao a odhodil mě pryč. Se smíchem řekl: 

	  

	"Koho jsi chtěl oklamat, ty švábí hovno?" 

	  

	Zůstal jsem ležet na všech čtyřech, držel se za krk a kašlal, přičemž jsem vrhal pohledy na měšťany. Dav se neodvážil přijít blíž, ale zadní řady se tlačily dovnitř a v tom hukotu jsem zaslechl výkřiky stížností: 

	  

	"To není fér! Ten tiefling měl právo nechat si zbytek!" 

	  

	"Co na to řekne mistr Šverk? Chování jeho syna zneuctívá jeho rod!" 

	  

	Kerass na ně vrhl děsivý pohled. Výkřiky utichly, dav ustoupil dozadu. 

	  

	"Pokud se to někomu z vás nelíbí, klidně mě vyzvěte! Všechno, co dělám, dělám pro Dominion!" 

	  

	"Pro Dominion!" křičeli ďáblové, démoni a impové. 

	  

	Z jejich řad se vynořila sukuba a odstrčila pekelníka doutnajícího zeleným ohněm. Přiblížila se, pohupovala boky a usmívala se. Přejela si jazykem po rtech, špičkou ocasu se dotkla mé tváře, pak ji ovinula kolem démonova krku a zamručela. 

	  

	"Kerasi, malý Hakk dodržel svou část dohody! Nech ho jít! Osvoboď jeho otce!" 

	  

	Démon pokrčil rameny a zachechtal se: 

	  

	"Dohoda je dohoda. Vezmi si svého otce, tieflingu, a zmiz, než si to rozmyslím!" 

	  

	Otočil se, objal sukubu kolem pasu a vedl ji do domu. Dveře se za nimi zabouchly. 

	  

	Skupina ďáblů šla se mnou vyzvednout starého Telanda. Kromě udiveného šepotu o mém štěstí jsem zaslechl i zmatek nad Zeonarem, který měl vždycky sklon lenošit mimo práci, ale teď nebyl vůbec k nalezení. 

	  

	"Vsadím se, že si někde chladí žáhu se svým kamarádíčkem Tarbasem!" postěžoval si starý shrbený čert s prošedivělou srstí. 

	  

	"Měli bychom ho vyhodit z pracovní čety!" zafuněl někdo další do sborového souhlasu. 

	  

	Všichni se neustále vyptávali, kde jsem našel ten chao vilespring, a mezi tím si stěžovali na nespravedlnost v Kerasu a na svůj životní úděl: že silní vždycky berou chao slabým. 

	  

	O čtvrt hodiny později jsme s Telandem seděli u stolu zpátky v domě a pili studený odvar z neznámých bylin. Byl tak štiplavý a hořký, že jsem se málem pozvracela, ale zřejmě mi moje plná imitace umožnila strávit démonické jídlo a pití, které jsou normálně smrtelné pro každého smrtelníka. Rozpouštějící se žaludek a spálená střeva by nebyly to nejhorší. 

	  

	Hakkarův otec byl radostí bez sebe a nemohl uvěřit našemu štěstí. Neustále se ohlížel ke dveřím, jako by se bál, že si to Kerass rozmyslí. 

	  

	"To je ale štěstí!" řekl. "To je ale štěstí! Narazit na chao vilespring zrovna ve chvíli, kdy na tom závisel tvůj osud, Hakku! Musí na tebe dohlížet sám Velký kníže! Všemocný Chaos, jak je to možné?!" 

	  

	Naše rohy škrábaly o strop temné chatrče. Jediným zdrojem světla byla láva šplouchající v ohništi. Teland vyskočil, vytáhl ze spíže malý, téměř prázdný pytlík a trochu z něj vysypal do misky. Obsah vypadal jako nějaká obilovina. Pak vytáhl sklenici plnou hemžícího se hmyzu a pár jich hodil do misky s vločkami. Už jen z toho pohledu se mi chtělo zvracet. Než stačili utéct, přilil tam něco, co vypadalo jako bažinatá voda, vzal tlouk a začal to všechno rozmělňovat na hladkou směs. Stoupal z něj proužek kouře. 

	  

	"Pojďme se najíst, Hakku, pak se můžeš pustit do knihy," řekl a stále mlel hnůj. "Doufám, že jsi nezapomněl číst?“ 

	  

	"To nevím. Kde je ta kniha? Podívám se." 

	  

	Teland sáhl pod stůl a vytáhl obrovský svazek v kožené vazbě. 

	  

	"Velký exodus. Tato posvátná kniha obsahuje historii našeho lidu, synu. Přečti si ji a už ji nezapomeň!" 

	  

	Tázavě jsem se na knihu podíval. Musela mít nejméně pět tisíc stran - její přečtení by trvalo déle než měsíc. Vzal jsem ji do ruky a uviděl stejné symboly, které se mi zjevily, když jsem poprvé přišel do Pekla. Nebo přinejmenším další jim podobné čtverečky. Zúžil jsem oči v naději, že se změní v normální písmena, ale místo toho jsem uviděl slovo. Symboly zůstaly tak, jak byly, ale teď už jsem chápal, co znamenají: "Velký exodus aneb historie démonů před, během a po podepsání démonické smlouvy." 

	  

	Když jsem svazek otevřel, s úlevou jsem si povzdechl. Nebylo tam mnoho stránek, byly jen tlusté. Každá byla z jemné kůže s vypálenými obrovskými symboly. Fungovaly jako logogramy: každý symbol představoval slovo, význam nebo celou větu. A všem jsem rozuměl. 

	  

	"Čti," zašeptal Teland. "Běž a zapal pochodeň. Jdu spát. To byl přinejmenším dlouhý den! Ach, byl jsem v koncích. Pořád jsem vzpomínal na tvou matku a bratry, přemýšlel jsem o své životní cestě a o tom, jak ji ukončuji..." 

	  

	Jednonohý tiefling zavřel okenice a odkulhal k lavici, na které seděl, polkl odpornou zmačkanou hmotu červů, obilovin a švábů, pak se přikryl několika hadry a zmlkl. 

	  

	Odstrčil jsem jeho misku s jídlem a ponořil se do čtení při mihotavém světle baterky. 

	  

	Kroniky démonů představovaly obrovský šev v dějinách Disgardu. Nebyli samostatnou rasou, ale množstvím ras sjednocených pod vedením triumvirátu Starých bohů. Jejich jména tehdy nevzbuzovala v srdcích takový strach jako nyní. Tehdy byli jen tři mezi stovkami dalších: Diablo, Belial a Azmodan. První chránili dobrodruhy, pocestné a bandity. Druhý kupce, obchodníky, řemeslníky a vynálezce. Třetí sdružoval všechny, kdo se živili válčením, ale pomáhal i zemědělcům a lovcům. 

	  

	Tato trojice se spřátelila a pak pod své vedení sklonila třetinu Latterie a čtvrtinu Shad'Erungu. Tehdy ještě Hromová úžina nerozdělila severní části těchto kontinentů a tamní společenství vzkvétalo, lidé, trpaslíci, skřeti, orkové, minotauři, trollové, zlobři a libovolný počet menších kmenů se o sebe otírali a dařilo se jim. Bohové ochránci žili mezi vnímajícími a vládli moudře a spravedlivě. 

	  

	Divoké jižní kmeny podnikaly nájezdy na pohraniční osady Andary, největší země věku Disgardu. Pod Azmodanovým vedením však legie úspěšně odrážely barbarské útoky a po nějaké době divocí kmenovci splynuli s Andarou a zmizeli v její multikulturní pestrosti. 

	  

	Trojice bohů zakladatelů země se začala nudit. Diablo se rozhodl experimentovat s jinými dimenzemi a pokusit se vytrhnout Spáče z jejich snu, za což ho Behemoth odměnil tisíciletým vyhnanstvím do velkého nic. Belial při svých opatrných pokusech otestovat hranice možností Nebeského arbitra málem přišel o své božství, ale podařilo se mu vyprosit si od Tiamat odpuštění. Azmodan, který se již téměř dotkl Chaosu, okamžitě přestal se svým vyšetřováním. V těch dnech se Spáčů báli i ti nejsilnější bohové. 

	  

	O tři tisíce let později přišli na Disgardium Noví bohové. Jejich poslové zaplavili svět a slibovali svým stoupencům neuvěřitelnou moc a bohatství. Ke své škodě Andara vůbec nereagovala na to, co se dělo na okraji světa. Noví bohové nabývali na síle a na Staré se vzpomínalo stále méně, stejně jako na Spáče. 

	  

	Stále více chrámů Starých bohů bylo zbořeno a na jejich místě smrtelníci stavěli svatyně Novým. Protože světlo a slunce symbolizovaly život pro všechny vnímající, většina Víry, a tedy i většina moci, připadla Nergalovi Zářícímu. Ten jako první získal dostatek odvahy, aby vyzval smrtelníky ke křížovému tažení proti pohanské Andře. Stalo se tak poté, co byli nejsilnější Staří bohové, jako Odin, Morena, Zeus a Žnec, vyhnáni buď za Bariéru, nebo do neúrodných zemí. K Nergalovi se přidali Marduk, Hurakán, Veles, Šésmú a další. Měli méně stoupenců, ale dohromady ztrojnásobili armádu Zářícího boha. 

	  

	Hordy divokých, kteří se o tisíce let později stali lidmi Společenstva, Říše a Ligy, se valily na Andaru, odtrhávaly kusy úrodné půdy, bořily obranné hradby a vesnice. Diablo, Azmodan a Belial se zahalili do brnění z nebeského kovu a vedli své legie proti armádě nových bohů. 

	  

	Každý zabitý legionář s sebou strhl tucet divokých, ale pro Nové bohy byl takový směnný kurz v pořádku. Z nejvzdálenějších jižních zemí Latterie a Shad'Erungu, z Bakabby, z ostrovů souostroví - barbaři proudili ze všech stran, aby odpověděli na volání štědrých Nových bohů. 

	  

	Ztráceli město za městem a tři budoucí Velcí knížata Pekla udělali nemyslitelné - obrátili se k Chaosu, věčnému nepříteli všeho Řádu, tak mocnému a nepředvídatelnému, že i Spící bohové se s ním obávali obchodovat. 

	  

	Chaos, lhostejný k záležitostem smrtelníků i bohů, ale neustále usilující o rozšíření svého území, se vylil prostorovými trhlinami, které otevřeli Diablo, Belial a Azmodan, a navždy zkazil lid Andary. Vzal jim duše, ale poskytl jim věčný život a desetinásobek jejich dřívější moci. Smrtelné rasy se proměnily v démony. Z elfů se stali satyři a sukuby, z orků ďáblové, z trpaslíků a gnómů impové. Podle toho, co jsem pochopil z knihy, nebyly hranice původně tak jasně vymezené; zpočátku Chaos tak znetvořil tělo, že nebylo možné říct, kdo je kdo. Konečné démonické rasy se zformovaly až po tisíciletém vývoji, a to ne bez křížení. 

	  

	Ale na to tehdy nikdo nemyslel. Démoni toužili po pomstě a zničení agresorů. A obojího se jim dostalo. 

	  

	Obvykle se po odražení útoku barbarů legie vracely domů. Ale tentokrát ne. Démonická armáda explodovala, aby se pomstila, a jako přílivová vlna se valila kontinentem. Noví bohové zpanikařili - jejich chrámy byly zbořeny do základů, jejich stoupenci obětováni, jejich zásoby Víry udušeny. 

	  

	Ale i démoni byli vyčerpaní. Jejich splynutí s Chaosem mělo své stinné stránky; nyní potřebovali chao, který v Disgardu nemohli najít. 

	  

	Démoni se stáhli do Andary. Noví bohové si lízali rány, povzbuzovali své stoupence k množení, vytvořili kult kolem mateřství a plodnosti. O půl století později Nergalova nová armáda táhla na Andaru... 

	  

	Je zvláštní, že v knize se o Odložených vůbec nemluvilo. 

	  

	Celé ty roky Diablo hledal cestu ven. Démoni nedokázali odhodit jho Chaosu, a tak jim nezbývalo než se přemístit na místo, kde nic neomezovalo jeho vliv - do Velkého nic. Během svého prvního vyhnanství tam Diablo kdoví odkud zahlédl kus země. Možná ji někdo vyvrhl z nějaké jiné dimenze, nebo ji možná vytvořili Spáči, aby měl budoucí kníže Pekla místo, kde by mohl živořit ve vyhnanství. Tři knížata se rozhodla, že tam přesunou svůj lid... spolu s celou zemí Andary. 

	  

	Ale Belial Zrádný by si nevysloužil svou přezdívku, kdyby nevymyslel způsob, jak se vrátit. Tehdy démoni vytvořili novou verzi Démonských her a Staří bohové souhlasili s Démonskou smlouvou, jejíž svědkem byla Nebeská arbitráž. Podle paktu měli démoni nejen právo na návrat, ale také si zachovali nárok na duše těch smrtelníků, kteří nepatřili žádnému z bohů Disgardu. 

	  

	Proč to knížata potřebovala, jsem se dozvěděl při čtení samostatné kapitoly o Diablových experimentech. Ze všech tří bohů mu nejvíce vadilo, že jeho následovníci ztratili duše, což znamenalo, že nevytvářejí žádnou Víru. Kníže doufal, že studiem duší smrtelníků, kteří se propadli do Pekla, přijde na to, jak vrátit to, co jeho adepti ztratili. 

	  

	Název Inferno pocházel z Disgardium. Sami démoni se zpočátku nadále považovali za andarské lidi, ale nově příchozí duše trvaly na tom, že se propadly zemí do Inferna, a název se vžil. 

	  

	Po přesídlení se tam démoni snažili vrátit ke svému starému poklidnému životu, ale jejich Chaosem zkažená povaha si žádala krev. Nebylo s kým bojovat, a tak knížata vymyslela způsob, jak zabít dvě mouchy jednou ranou: dát lidem, co chtějí, a posílit legie. Byly podniknuty první kroky v dobývání chao a bylo jasné, že díky válce může Pekelník vytvořit armádu, proti které nebudou mít Noví bohové žádnou šanci - koneckonců, když bojovník zemřel, předal své chao vítězi a posílil ho, což znamenalo, že každá smrt legie posílila. Podobně jako padlí přisluhovači Ničivého moru posilovali ty, kteří zůstali naživu. 

	  

	A tak knížata zahájila Velkou hru. Rozdělili Peklo na tři stejná panství, jako by krájeli dort na tři části. Každý den se legie dvou stran střetly ve smrtícím boji, zatímco třetí strana odpočívala. Vítěz získal sto erlů země poraženého panství a další den bojoval znovu. Pokud vítěz porazil dalšího protivníka, nasadil svou další legii - opět proti druhému... 

	  

	Z lavice jsem zaslechl chrápání - stařec Teland usnul. Zavřel jsem knihu a odhlásil se z Dis. Zítřek měl být velmi důležitý den. 

	  

	* * * 

	  

	Krev mi pulzovala ve spáncích, bolel mě zátylek, v ústech jsem měl sucho a srdce se mi snažilo vytlouct z hrudi, ale celkově jsem se cítil mnohem lépe než po odchodu z Netheru. Přesto byly známky vyčerpání jasné. To znamenalo, že kapsle zatížila můj mozek mnohem víc než obvykle a že v Pekle možná čas plyne rychleji. 

	  

	Interaktivní panel mi sdělil, že moje poslední herní seance trvala čtyři hodiny a dvacet tři minut, což zahrnovalo můj čas na Charinze, můj výcvik s Oyamou, naše pátrání po Rionu Staffovi... a několik hodin v Pekle! 

	  

	Teď už bylo jasné, co znamenalo to varování, které mi říkalo, že budu hrát v subjektivním časovém proudu - v Pekle čas utíkal rychleji. Abych spočítal, o kolik rychleji, musel jsem zjistit, jak dávno jsem se s chlapci rozloučil. 

	  

	Když jsem vylezl ven, málem jsem se zhroutil - nohy se mi podlamovaly. Ale jakmile jsem vyšla do obýváku, začala jsem se cítit lépe. Teď jsem musel zjistit, jak dlouho jsem strávil v pekle. 

	  

	Roj seděl v obýváku na místě naproti dveřím do mé ložnice a bokem k východu, v ruce tablet. Na hologramovém displeji se mu zobrazovaly záznamy z průmyslových kamer po celém tomto patře a střeše. 

	  

	"Alexi," přikývl. "Jaké jsou triky?" 

	  

	"Není to špatné. Odhlásili se kluci z Dis? Hung, Ed, Tomoshi?" 

	  

	"Ještě ne. Hlad? Maria uvařila, ale už je studená. Chceš něco ohřát?" 

	  

	"To je v pořádku, něco si vezmu, díky. Už vyzvedli Tobiáše?" 

	  

	"Určitě ano. Willy říkal, že jsou na cestě na základnu." 

	  

	"Potřebuju se spojit s Tobym." 

	  

	Roj ťukl do komunikátoru a objevil se Willyho obličej. 

	  

	"Co se děje, Roji?" Willy se soustředil na ovládání letáku a nedíval se do kamery. "Pokud to není naléhavé, zavolám ti zpátky. Blíží se dva občanské okrsky, nemůžu riskovat, že bych seškrábal hranice." 

	  

	"Alex chce mluvit s Tobiášem." 

	  

	"Tak mluv, ten kluk je tady." 

	  

	"Hej, Alexi!" Willyho tvář zmizela a nahradila ji Asserova unavená. "Zabralo to?" 

	  

	"Hej! Jo, jsem tam. Ale mám problém zjistit místní čas - neoznačil jsem si čas, když jsem tam přijel. Jak je to dlouho, co jsme se rozešli?" 

	  

	"Uh..." Tobiáš se podíval na svůj komunikátor a zamračil se. "Asi před čtyřiceti minutami. Hned jsem se odhlásil z Dis, Willy už na mě čekal. Hele, já mám o tu párty strach. Myslíš, že bych si měl oholit hlavu?" 

	  

	Chtěl jsem mu říct, že crew cut je lepší než si ji oholit, ale neměl jsem čas mu odpovědět. Ozvalo se pípnutí a spojení se přerušilo. 

	  

	"Někdo se začal pokoušet sledovat linku," vysvětlil Roj. "Zkusíš to znovu?" 

	  

	"Není třeba, mám, co jsem chtěl. Díky." 

	  

	Takže čas v Pekle plynul zhruba desetkrát rychleji, což znamenalo... Sakra, Nether! Měl jsem nanejvýš půl hodiny na to, abych se dal do pořádku a najedl, pokud jsem se chtěl vrátit, než se Teland probudí, a jít za verbířem legie. 

	  

	Snědl jsem jídlo, osprchoval se a vrátil se do kapsle. Do večírku pro nováčky na základně zbývalo ještě pět nebo šest hodin: Rita, Tobias a Tissa. A to znamenalo, že mi zbývaly dva dny v Pekle. 

	  

	S těmito myšlenkami jsem se vrátil do pekla. 

	  

	* * * 

	  

	Pochodeň už zhasla. V domě tieflings byla tma jako v pytli. Moje postava stále seděla u stolu nad Velkým exodem. 

	  

	Chvíli jsem zíral do tmy. Myslím, že neuplynula ani hodina, než moje noční vidění dosáhlo 93. úrovně. Další úroveň by se v Pekle možná hodila, ale Teland se probudil. Chvíli chrčel a sténal, přivázal si falešnou nohu, pak se odkulhal ke krbu a něco do něj plivl. To se znovu rozhořelo k životu. Teprve pak mě Teland uviděl. 

	  

	"Hakk?" překvapeně zívl. "Copak jsi nespal?" 

	  

	Zavrtěl jsem hlavou: 

	  

	"Četl jsem si. Dobré ráno, tati!" 

	  

	Tiefling ztuhl a upřeně se na mě zadíval. Oči se mu ve tmě leskly a odrážely plamen šlehající v krbu. Udržel jsem jeho pohled. Kousal se do rtů a pak řekl: 

	  

	"Hakkare, my si nepřejeme dobré ráno ani dobrou noc. V Pekle není slunce, což znamená, že není denní doba. Hah, na okamžik jsem si myslel, že možná nejsi ty, ale smrtelný duch v těle mého syna!" 

	  

	"Promiň, tati. Mám úplně rozhozenou paměť. Ale co bych tedy měl říct?" 

	  

	Zachrčel a začal kašlat. Poplašeně jsem zastříhala ušima, ale s úlevou jsem si povzdechla, když jsem si uvědomila, že se směje: 

	  

	"Přej mi věčné uhlí, nekonečné chao nebo souhvězdí na mém rohu. Lidé říkají všechno možné, ale v naší rodině obvykle zmiňujeme chao. Démon by ti například mohl přát oheň pod nohama tvého nepřítele. Určitě se ti to všechno vrátí. A teď jez!" Nekompromisně kývl k mé misce. Její obsah se překryl kůrkou. "Rekrut už nepochybně dorazil. Nemůžeme si nechat ujít výběr..." 

	  

	Teland a já jsme měli to štěstí, že jsme dorazili mezi prvními. Brzy se všichni obyvatelé shromáždili na náměstí u městské brány. 

	  

	Všichni vzrušeně hovořili a Teland jim vysvětlil důvod rozruchu: 

	  

	"Velký kníže Belial si bere nejlepší syny a dcery z osad Dominionu, ale štědře je za to odměňuje. Za každou bílou hvězdu na rohu nového rekruta dává verbíř staršímu sto tisíc částic chao. Po celá dosavadní léta si je Šverk nechával všechny, aby pomohl svému synovi, ale dnes Kerass odchází do legie, což znamená, že se kompenzace rozdělí mezi všechny!" 

	  

	Rozhlédl jsem se po davu... Nejméně dva nebo tři tisíce měšťanů. Démoni zaplnili náměstí. Děti seděly na větvích stromů a na střechách okolních domů, některé vylezly nahoru a seděly na zdi a houpaly nohama. Přilehlé tři ulice byly plné k prasknutí. 

	  

	Brzy hluk utichl a jediným zvukem bylo vytí kolkařů na druhém konci města - těch démonických hyen s ostny a dvěma ocasy. 

	  

	Nechápal jsem, odkud se ten obrovský démon vzal. Měl mohutné rohy s halapartnami a černá křídla za zády, která rovnoměrně mávala a držela jeho obrovské tělo třicet stop nad davem. 

	  

	"Vykliďte kruh!" zaburácel. 

	  

	Přímo pod ním neviditelná síla roztlačila dav a uvolnila prostor o průměru zhruba deseti metrů. Ti, které tlak zasáhl, zavyli a trhali sebou, aby se dostali zpátky. 

	  

	Démon si zmatku nevšímal a promluvil: 

	  

	"Mnoho hvězd vám, démoni z Hnízda! Jsem prefekt Sargatanas, náborář Třinácté legie." 

	  

	"Sláva Dominionu!" zařval dav, dokonce i ti, kteří před chvílí sténali bolestí se zlomenými žebry. 

	  

	"Budu stručný, protože záležitosti Legie nepočkají. Ve jménu velkoknížete Beliala a legáta Filotana mám pravomoc přijímat nové rekruty. Moje legie potřebuje vojáky!" 

	  

	"Pro Dominium!" 

	  

	"Přesně tak! Požadavky jsou jednoduché: alespoň jedna bílá hvězda a vůle k boji! Kdo splňuje podmínky, ať se přihlásí. Je tu někdo takový?" 

	  

	"Ano, pane!" ozval se nad davem Kerassův hlas. 

	  

	Odstrčil ostatní měšťany stranou, starší syn se vynořil z davu a postavil se pod Sargatana. Udeřil se do hrudi, poklekl na jedno koleno a sklonil hlavu: 

	  

	"Démon Kerass, jedna bílá hvězda, prefekt třinácté legie Sargatanas, pane!" 

	  

	"To je jeden," přikývl verbíř. "Ještě někdo?" 

	  

	"Další už nejsou!" ze zadních řad se ozval basový hlas. "Vezměte si Kerase, prefekte, a dejte nám náhradu! Máte toho hodně na práci, proč to protahovat?" 

	  

	"Jen... jeden?" Sargatanas se s úšklebkem zeptal. 

	  

	Vstřebal jsem milion částeček chao a vyskočilo oznámení: 

	  

	Pozor! 

	  

	Podle hierarchie Pekla se tělo, které jsi napodobil, změní, když vstřebáš určité množství chao. 

	  

	Imitace má pozitivní účinek? 

	  

	Bez přemýšlení jsem souhlasil. Vyskočilo další oznámení: 

	  

	První bílá hvězda získána! 

	  

	+100 % ke všem základním statistikám! 

	  

	Netušíc, co se děje s mým tělem, jsem přesto cítila, jak se mi bílá hvězda zařízla do levého rohu a rozsvítila se. Už tak jsem se cítil dost sebevědomě, ale s mými šíleně vysokými statistikami, které se nyní zdvojnásobily, jsem si připadal jako superman! Hulk smash! Mé tělo se chvělo. Moje nově nabytá chaotická síla toužila po uvolnění! 

	  

	Rekrut mezitím zařval: "Hnízdo Tieflingů! Vy ubozí paraziti, kteří jste za rok vychovali jen jednoho vhodného bojovníka! Jste pro Dominion zbyteční! Žádám vás o to naposledy! Není tu nikdo jiný?" 

	  

	A pak jsem zvedl ruku. 

	  

	Sargatanas si toho okamžitě všiml a zachechtal se: 

	  

	"Tady to je! Pojď sem, tieflingu!" 

	  

	Koutkem oka jsem si všiml, jak Telandovi poklesla čelist, když zíral na můj roh. 

	  

	"Podej mi ruku, tati!" Zašeptal jsem. Poslechl, ústa stále otevřená, a já mu podal tři miliony chao. "Schovej si je!" 

	  

	"Přece jen jsi našel další chao," zašeptal ohromeně. "Hodně štěstí, synku! Hodně štěstí, malý Hakku!" 

	  

	Ta poslední slova mi řekl do zad. Odstrčil jsem omráčené démony a protlačil se do kruhu. 

	  

	"Představte se!" vyštěkl verbíř. 

	  

	Padl jsem na kolena a zasalutoval s pěstí na prsou: 

	  

	"Tiefling Hakkar, jedna bílá hvězda, prefekt Třinácté legie Sargatanas!" 

	  

	Rekrut si mnul ruce a široce se usmál: 

	  

	"Skvělé! 

	  

	Přistál mezi mnou a Kerassem, který na mě zíral dýkami, oba nás objal a přitáhl si nás k sobě tak pevně, až nám křuplo v žebrech. Odtáhl se, dotkl se našich rohů a zachechtal se: 

	  

	"Jste připraveni?" 

	  

	"Ano, prefekte Třinácté legie Sargatanasi!" odpověděli jsme jednohlasně. 

	  

	"Tak ať výběr začne! Sláva Dominionu!" 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 15. Čerstvé maso 

	  

	  

	BYLO TO, JAKO BY VŠICHNI MĚŠŤANÉ ztratili dar řeči poté, co jsem se já, nebo spíše tiefling Hakkar, rozhodl přihlásit. Všichni ztuhli. Dokonce i ti bodří hyenovití kolkaři přestali výt a ječet, jako by někdo zastavil svět. A pak cvalem zrychlil zpátky a davem se rozlehl výkřik údivu. 

	  

	Zachoval jsem chladnou hlavu a rozhlédl se kolem. Několik obzvlášť ostře nalíčených ďáblů se dostalo do první řady a šeptem bečeli. Jeden skřet, neschopný potlačit vzrušení, skákal z nohy na nohu a vřískal, dokud nedostal facku od sukuby. Děti, pokud se tak daly nazvat, radostně štěbetaly - malí impové, ďáblíci a inkubové. Jeden z nich mával rukama tak silně, až spadl z větve. Dokonce i pekelník tyčící se v davu jako by zářil jasněji než obvykle. 

	  

	Zdálo se, že těžký rubáš oblohy se překvapením města také zbarvil, stal se živějším, přátelštějším. Bodré hyeny v dálce nevědomky kdákaly, ale většina hluku pocházela od lidí, kteří se radovali z mladého tieflinga - představoval zázrak a dával naději, že se někdo může dostat pryč z téhle ubohé náhražky existence. 

	  

	"Ptám se poprvé a naposledy!" řekl verbíř. "Démon Kerass! Kravaťák Hakkar! Pokud chceš odmítnout výběr, můžeš tak učinit až nyní. Později se stanete rekruty legie a musíte splnit vše, co vám nařídím. Tvé rozhodnutí, démone Kerasi?" 

	  

	"Neodmítám, prefekte Sargatanasi! Sláva Dominionu!" 

	  

	"Tiefling Hakkar?" 

	  

	"Ne, neodmítám. Sláva Dominionu, prefekte Sargatanasi!" 

	  

	"Dobře." Rekrut se podíval na měšťany. "Příbuzní Kerase a Hakkara! Dávám vám poslední šanci. Máte právo vetovat vstup těchto dvou chlapců! Promluvte teď, nebo mlčte, dokud výběr neskončí!" 

	  

	Teland i starší Šverk, Kerassův otec, mlčeli. 

	  

	Pak se Sargatanas vznesl zpět, zabodl dráp do vzduchu a nakreslil kruh. Dav, který nás obklopoval, se odsunul o dalších pár metrů dozadu, což vyvolalo vlnu nových sténání a výkřiků bolesti. 

	  

	Napadlo mě, že kdyby na démona zaútočili všichni měšťané najednou, stejně by je všechny do jednoho sejmul. Znovu jsem si Sargatanase prohlédl nahoru a dolů. 

	  

	V knize stálo, že všichni démoni byli kdysi orkové, elfové a tak dále, pak je Chaos zkazil a oni se dlouho křížili, než vznikl moderní druh. Jediný pohled na Sargatanase ve mně vyvolal silný dojem, že jeho předkové byli trpaslíci. Monumentální démon byl stavěný jako jeden z nich, podsaditý a svalnatý, s ohnivým plnovousem a mohutnými rohy. Zároveň byl desetkrát vyšší než kterýkoli trpaslík. 

	  

	Sargatanas, démon 

	  

	Prefekt Třinácté legie, dominia Belial. 

	  

	Oranžové hvězdy: ★★★ 

	  

	Žluté hvězdy: ✫✫✫✫✫✫✫ 

	  

	Bílé hvězdy: ✩✩✩✩✩✩✩✩✩ 

	  

	Pěsti mě svrběly, abych se vyzkoušel proti démonovi takové moci, ale zvítězil zdravý rozum - proč se namáhat? S trochou štěstí bych zítra bojoval za Belialovo panství proti Diablovi, Luciovi a Azmodanovi. 

	  

	"Nechť je zahájen výběr!" prohlásil verbíř. "Sláva Dominionu! Sláva Třinácté legii!" 

	  

	"Nejhorší legie v Dominionu," houkl někdo v zadní řadě. Ďábel, soudě podle bečícího hlasu. 

	  

	Rozhostilo se mrtvolné ticho. V duchu jsem se s tím odvážným ďáblem rozloučil, ale navzdory všem očekáváním to rekrut nebral jako urážku. 

	  

	"Poslední ve skóre, ale ne nejhorší," namítl Sargatanas. "Byly časy, kdy naše legie právem nesla titul první!" 

	  

	"Před tisíci lety?" zakdákal skřet z první řady. "Wooow..." 

	  

	"Ticho!" Sargatanas vyštěkl. "Silné legie neposílají verbíře do téhle díry! Buď rád, že si tě alespoň Třináctý ještě pamatuje! Jinak bys shnil v osamění! A teď už ani hlásku během výběru!" 

	  

	Zvedl ruku, pomalu s ní přejel po vzduchu a otočil se na celé kolo. Kolem nás se rozblikala rudá klec, každá buňka v jejích stěnách byla šestiúhelník. Rostla, kroutila se, tvořila kopuli nad našimi hlavami. Proč ji verbíř vytvořil? Aby ochránil dav? Nebo aby nám zabránil v útěku? 

	  

	Jako by mi četl myšlenky, vrhl na mě Kerass hodnotící pohled: 

	  

	"Vypadá to, že bojujeme s bestií, Hakkare. To znamená, že teď je čas zapomenout na jakoukoli zášť a bojovat bok po boku. Chápeš, co tím chci říct?" 

	  

	"Tak nějak." 

	  

	"Nepřežijeme, pokud nebudeme držet při sobě..." 

	  

	Sargatanas se vrátil a vyštěkl: 

	  

	"Neposlouchej ho, tieflingu. Vrazí ti kudlu do zad, a právem. Naivní a důvěřiví hlupáci nemají v legii co dělat!" 

	  

	Přikývl jsem. Rekrut se uchechtl a oslovil nás oba. Mluvil tiše; dav ztuhl a nastražil uši, aby lépe slyšel. 

	  

	"Za běžných okolností provádím důkladnější výběr," zamumlal. "Ale k tomu jsou potřeba nejméně čtyři kandidáti." 

	  

	"Co to říká?" Zaslechl jsem ze zadních řad. 

	  

	Tentýž ďábel, který utrousil nelichotivou poznámku o Třinácté legii, se znovu ozval a zprostředkoval Sargatanasův projev těm, kteří ho neslyšeli, a pak náborář vzlétl do vzduchu a zavrčel: 

	  

	"Drž hubu! Vy ubozí démoni, vy plísně na zemi Dominionu! Sotva jste seškrábali dohromady dva jednohvězdičkové slabochy, a teď se mě opovažujete rušit a narušovat výběrové řízení! Ty!" ukázal prstem na neposlušného ďábla. "Za tohle si můžeš sám! Varoval jsem tě!" 

	  

	Ďábel, který si vysloužil verbířovu pozornost, se přikrčil, stáhl hlavu do klína a snažil se skrýt v davu, přičemž se tlačil dozadu. Nepomohlo to - Sargatanas zahnul prstem a výtržník vyletěl z davu jako zmagnetizovaný. Čertovy nohy se ohnuly, kopyta se mu vlekla po prašné zemi. Roztáhl hlavu a hledal ochranu. 

	  

	"Mějte slitování! Budu zticha!" zablekotal. "Celý život budu... Achh-hh-hhhh!" 

	  

	Neviditelná síla zvedla ďábla nad nás, zkroutila ho jako beraní roh a svázala do uzlu. Mučivé bečení utnul cákanec krve a křupnutí kostí. Kerass a já jsme byli pokryti od hlavy až k patě. Starcův syn si olízl rty a zavrčel, pohlcuje padající skvrny chao. 

	  

	Sargatanas nehnul ani brvou, jen dál mluvil, tentokrát bez emocí a dokonce trochu unaveně, jako by ho rituál nudil. Možná ano, démon ho možná prováděl už stotisíckrát. 

	  

	"Dnes je výběr jednoduchý. Vyvolám uvězněné bojové zvíře z jedné z legií knížete Azmodana. Vzhledem k žalostné slabosti našeho čerstvého masa bude protivník přizpůsoben jejich síle. V legiích nejsou jednohvězdičkové šelmy, takže tiefling Hakkar a démon Kerass budou bojovat s obyčejným oslem se třemi bílými hvězdami, používaným v Azmodanově armádě jako tažné zvíře. Rekruti, pravidla zní: výběr končí, když z vás tří včetně osla zůstane naživu jen jeden démon. Můžete používat všechny zbraně a chaotické schopnosti, které máte. Nechť výběr započne!" 

	  

	Uprostřed kruhu se objevila mihotavá karmínová trhlina a z ní vypadl "obyčejný osel" a zařehtal. To stvoření by vyděsilo i Flaygraye a Negu v noční můře. Sám Sargatanas po přivolání tvora vzlétl nad kopuli. Dav instinktivně ustoupil o několik kroků zpět od ochranné klece. Kerassovi se na zádech zhmotnil obouruční meč, vytáhl ho, držel ho před sebou a zaujal obranný postoj. 

	  

	Zůstal jsem stát na místě. Věděl jsem, že musím být opatrný. Velmi opatrně. Co jsem věděla o kravatách? Tahle rasa nebyla hráčům dostupná a já si nepamatoval, že bych někdy viděl tieflinga v Disu, ale z toho, co jsem věděl, to byli zkušení zaklínači, ne bojovníci. Pokud byli tieflings v legiích Inferna, pak bych je musel pozorně sledovat a zjistit, jak se chovat jako jeden z nich. Ale teď jsem musel improvizovat; neměl jsem ani žádné zbraně. 

	  

	Pekelný zadek byl ještě o polovinu větší než ten obyčejný a celý byl pokrytý členitým šedým krunýřem. Ze štěrbin v jeho pancíři se valil hustý dým. Oči netvora byly antracitově černé, bez zorniček, a jeho krokodýlí tlama by mohla přelomit mé tieflingovské tělo vejpůl. 

	  

	Chaotická prdel, démonická bestie páté úrovně 

	  

	Bojová bestie Osmé legie, Azmodanské dominium (uvězněná Sargatanasem) 

	  

	Bílé hvězdičky: ✩✩✩ 

	  

	"Do toho, Kerasi!" ozval se nad hlavami davu silný hlas. Podíval jsem se stranou a uviděl mohutného démona s tváří protkanou jizvami: Starší Šverk. "Zabij ho, synu!" 

	  

	"Kerass! Kerass!" skandoval dav. 

	  

	Osel vypadal dezorientovaně, potřásl hlavou. Na Kerassově místě bych toho už dávno využil a zaútočil. Nevěděl jsem, na co čeká, stále v obranném postoji. 

	  

	Držíc se legendy o magických schopnostech tieflings jsem ustoupil a snažil se udržet z dohledu pekelné bestie. Kerass si všiml mého pohybu a sám udělal sotva znatelný krok vzad. Démon svíral svůj meč tak pevně, že mu zbělely klouby. A... ruce se mu třásly! Copak měl strach? 

	  

	"Bojuj, Kerasi!" Šverk vykřikl, nespokojen s chováním svého syna. "Nedělej mi ostudu!" 

	  

	Kerass se s řevem vrhl na osla a máchl mečem. Zvíře ustoupilo, přikrčilo se a... 

	  

	Osel od základu změnil vnímání svých spoludémonů - okamžik před Kerassovým úderem se tvor proměnil: zepředu se stal zadek a zezadu předek! Přitisklo se na přední kopyta, sevřelo zadní nohy a pak prudce vyrazilo a narazilo démonovi do hrudi! Křup! Kerass němě zalapal po dechu, rozšířil oči a vletěl zády napřed do stěny klece. Se skřípěním se svezl na zem a ochabl. Meč mu vypadl z rukou. Jeho zdraví bylo v červených číslech. 

	  

	Obyčejný osel by se na místě zastavil, ale tenhle zařval a rozběhl se za démonem, nakloněn ho dorazit. 

	  

	"Prefekt Sargatanas!" Šverk vyjekl. "Zastavte tu selekci! Kravaťáku! Zbabělec! Nestůj tam jen tak! Bojuj! Odveď pozornost!" 

	  

	Stařec slídil po okraji klece, ale verbíř jeho výkřiky ignoroval. Já jsem zatím pokračoval ve svém hraní slabého kravaťáka čerstvě obdařeného první hvězdou, a to náhodou. 

	  

	Kerass se pokusil vstát, ale osel mu sevřel krokodýlí tlamu kolem krku. Démon zaskučel a dupl kopyty. Život z něj odtékal spolu s proudem krve z krku: 11 %... 10 %... 9 %... Tlačil Kerasse kopytem k zemi, tvor se zakousl ještě hlouběji, vrčel a rval z něj kousky masa. 

	  

	"Hakkare, prosím tě!" Stařec už oběhl kruh a teď stál přímo přede mnou. "Zachraň Kerase! Odveď pozornost toho osla!" Pak vší silou zařval na Sargatana: "Zastav tu selekci! Můj syn odmítá sloužit v legii! Použiji své právo veta!" 

	  

	"Pozdě, Šverku," odpověděl mu náborář lhostejně. "Své právo veta jsi ztratil." 

	  

	6 %... 5 %... Osel ukousl Kerassovi půlku obličeje. 

	  

	Peklo s těmihle chlápky, chystal jsem se něco udělat. Rozběhl jsem se k oslovi, popadl jeho špičatý ocas zakončený těžkou holí a co nejjemněji zatáhl, přičemž jsem se tvářil, jako bych byl napnutý k prasknutí. 

	  

	"Hhhrraa! Hhhhraaa!" pekelný osel se marně snažil dosáhnout na sladké maso, které se mu teď vymykalo z rukou. 

	  

	Jeho démonické skřeky zněly zuřivě. Odtáhl jsem osla několik stop od Kerasse, vyrazil vpřed a postavil se mezi ně. Na okamžik jsem přešel do Jasnosti, zvedl Kerassův upuštěný meč, namířil ho na ohnivě chrlící tlamu stvůry a zrychlil svět zpět. 

	  

	"Hhhrrr..." zadusil se osel, když se mu čepel zařízla do krku. 

	  

	"Jen tak dál, fešáku Hakku!" ozval se ženský hlas. 

	  

	Pekelná bestie se stále snažila dostat k čerstvému masu, ale jen se hlouběji propadla na čepel. Moje dovednost Obouruční meče byla tak nízká, jak jen může být, ale základní poškození bylo dost vysoké, takže na tom nezáleželo. Nohy nestvůry se podlomily a ta padla mrtvá k zemi. Tělo se rozpadlo na popel, který se rozptýlil a odplul do éteru. 

	  

	Chaos částic: +94,725. 

	  

	Ohlédl jsem se a zhodnotil Kerassův stav. Démon vydechoval naposledy. Několik debuffů najednou, jako například Silné krvácení a Únik Chao, doráželo na staršího syna. 

	  

	"Skoncuj s ním, rekrute Hakkare!" Sargatanas přikázal. "Pro slávu Dominia!" 

	  

	Vrhl jsem pohled na Šverkovu kamennou tvář, švihl mečem dolů a srazil Kerassovi hlavu. V téže vteřině zmizela obranná klec a rekrut se snesl ke mně. 

	  

	Davem to zašumělo a já zaslechl vítězoslavné výkřiky. Kerass urazil měšťany a bylo jasné, že nejsou jeho příznivci. 

	  

	"Zvedni chao poraženého, maličká," houkl verbíř. 

	  

	Do mého inventáře se dostalo něco přes padesát tisíc částic. Zdálo se, že podíl chao, které padají jako kořist, je u NPC vyšší než u obyčejných mobů, ale nižší než u vzácných. Po čtyřech milionech, které jsem utratil - některé jsem vstřebal, některé jsem dal Telandovi, - mi zbývalo asi dvanáct milionů. 

	  

	V tu chvíli ke mně z davu vyběhl Hakkarův otec. Rozzářil se, stejně jako čerstvá hvězda na jeho rohu - musel pohltit milion a zbytek si nechat. 

	  

	Teland došel až ke mně a pevně mě objal, nic neříkal. Teprve pak jsem si uvědomil, že jeho falešná noha je pryč. Teland měl zase dvě nohy! 

	  

	"Tvoje noha...?" Zašeptal jsem. "Ale jak?" 

	  

	"Doufám, že se ti vrátí paměť, Hakku," zamumlal zklamaně. "Každá nová hvězda démona úplně vyléčí! Ale... jsem na tebe tak pyšný, synu!“ Pohladil mě po zádech a já ucítil na krku jeho slzy. "Tvoji bratři by na tebe byli tak pyšní! A máma!" 

	  

	Sargatanas, který mě dosud taktně pozoroval, se do toho vložil: 

	  

	"Vychoval jsi skvělého bojovníka, tieflingu!" Rekrut poplácal Telanda po rameni, čímž ho málem poslal k zemi, a pak se otočil k davu: "Obyvatelé hnízda! Poprvé za všechny své návštěvy v tomto dole jsem nepřišel zbytečně. Tento malý tiefling," ukázal na mě, "prokázal vynikající zdrženlivost, rychlost a taktické schopnosti. Z tieflinků se málokdy stanou dobří vojáci, ale když už se tak stane, jsou přesně takoví jako tenhle! Rychlí, hbití, mazaní a zrádní! Viděl jsi, jak využil vlastní setrvačnosti té hloupé bestie proti ní a bleskovou rychlostí se chopil meče, který neúspěšný Kerass zbytečně upustil? To je odvaha a statečnost vojáka!" 

	  

	Přistoupil ke stařešinovi, který nevěděl, kam se zahanbeně obrátit. Žal nad ztrátou syna, zneuctěného před celým městem... Nechtěl bych být na Šverkově místě. 

	  

	Starý démon stál s rovnými zády a nenávistně hleděl na místo, kde se jeho syn převtělil. Sargatanas mu něco podal, nejspíš zmíněné odškodné, a pak se otočil ke mně. 

	  

	"Dost loučení, kravatáři. Záležitosti legie nepočkají! Musím provést další selekci na druhém konci Dominionu a mezitím doručit Hakkara do zóny nových rekrutů.“ 

	  

	Teland mě znovu popadl do objetí a zašeptal, že je na mě hrdý, což proložil radami, jak se chovat v legii. Odtáhl jsem se, podíval se mu do očí a řekl: 

	  

	"Já to zvládnu, tati. Ale ty buď opatrný. Dávej pozor na... však víš na co." 

	  

	Teland přikývl a otřel si slzu. 

	  

	"Bude ti Šverk dělat potíže?“ Kývl jsem směrem ke staršímu. 

	  

	"Neboj se, budu v pořádku. Rodiče těch, kteří slouží slávě Dominionu, mají ve městě zvláštní místo. Šverk se teď na mě nebude moci ani tak podívat, jako spíš tázavě." 

	  

	"Naverbujte Hakkara!" Sargatanas vyštěkl. Postavil jsem se do pozoru. "Pojďte za mnou!" Teland mě pohladil po zátylku a odešel. 

	  

	Rekrut rychle nakreslil ve vzduchu hořící pentagram, a zatímco hořel, položil mi jednu ruku na rameno a druhou se dotkl symbolu. Svět se pokřivil, zmizel a znovu se objevil. 

	  

	* * * 

	  

	Město i jeho obyvatelé byli pryč. Rekrut a já jsme stáli na kopci a pod námi se táhly řady a řady podivných nízkých staveb podobných hnědým stanům se šikmými střechami. 

	  

	Sargatanas ukázal na budovu s ostře zakončenou červenou střechou. Tyčila se nad ostatními. 

	  

	"Jděte tam a ohlaste svůj příchod prefektovi Nisrokovi. Velí třinácté kohortě legie. Víš, jak se říká třinácté kohortě?“ 

	  

	"Ehm... Ne, prefektu Sargatanasovi!" 

	  

	"Čerstvé maso. Je to kohorta nováčků. Proč tam stojíš? Uhni!" 

	  

	Rozkaz zazněl takovým tónem, že mě nohy začaly samy od sebe unášet z kopce. 

	  

	"Vítej ve Třinácté legii, tieflingu Hakkare!" řekl, když jsem šel. "Vítej v peci!" 

	  

	Už jsem byl v pekle, ale to, co se dělo kolem mě, opravdu připomínalo pec na kvadrát. Tolik nepořádku a shonu jsem neviděl ani na Kinemském bazaru - tohle mělo do vojenské disciplíny daleko. Zvířata řvala a vyla, démoni chaoticky pobíhali sem a tam a nadávali. Nikdo nešel pěšky, všichni utíkali! 

	  

	Nechtěně jsem se dal do lehkého klusu a vyrazil dál, brzy jsem našel budovu, kterou jsem potřeboval. V budově, kterou mi Sargatanas ukázal, jsem však prefekta Nisroka nenašel. Dva ďáblové s po šesti žlutých hvězdách mi zatarasili vstup, řekli mi, že čerstvé maso tam nemá co dělat a ať se ztratím. Mohl jsem je snadno smést ze stolu, ale nemělo smysl začínat službu konfliktem. Pochyboval jsem, že i Spáč ví, jak daleko je to odsud do Rubínového města. 

	  

	Kromě ďáblů, impů a démonů jsem při hledání prefekta Nisroka viděl i legionářské sukuby a satyry, pekelníky a inkuby, mnohonásobně ozbrojené rakšasy a hadovité marilithy. Zahlédl jsem i pár popelníků, kteří vypadali jako obyčejní démoni, ale hořeli zeleným ohněm. 

	  

	Není divu, že se na mě dívali jako na idiota, když jsem se zeptal, kde najdu prefekta Nisroka. Nepomohlo ani to, že tieflings tu nebyli v nejvyšší úctě, mírně řečeno. Hakkar páchl "mrtvým hnijícím masem" - zkaženými vejci. Sám jsem to na sobě necítil, ale možná jsem se toho díky své plné imitaci nezbavil, jen jsem změnil své tieflingské smysly tak, že jsem ten zápach vnímal jako obyčejný. Ale nosy a čenichy ostatních démonů se zkroutily, jakmile jsem se objevil. 

	  

	Ignorovali mě nebo odstrkovali. Nikdo mě nechtěl poslouchat a nejeden démon se mě pokusil poslat na cestu kopancem do zadku. Vyhýbal jsem se úderům a odhodlaně se snažil zjistit, kde je ten zatracený Nisrok, ale vytrvalost nepomohla - rozzuřený rakshasa mě udeřil čtyřmi pěstmi najednou. Neexistoval způsob, jak bych mohl vypnout Odolnost a Odraz, takže rakshasa odletěl zpátky a zavyl. Imitace to zamaskovala jako Špinavý úskok, údajnou schopnost tieflingů. 

	  

	Rakšasovi přátelé se rozesmáli. "Hej, ten malý se umí postavit sám za sebe!" 

	  

	Stvoření na mě obrátilo rozzlobené oči, zvedlo se na nohy a zároveň se drželo za hruď a čelist. 

	  

	Třetí rukou na mě ukázal. "Tieflingu Hakkare, budu si tě pamatovat!" 

	  

	"Pochybuji, že ti to pomůže, Karakapanko," řekla sukuba se širokými rameny stojící ve skupině. "Možná si ho pamatuješ, ale dnešní úkoly nepřežiješ, pokud tě jedna rána od toho mrňouse dokáže složit!" 

	  

	Démoni začali květnatě rozebírat rakshasovu hanbu a z jejich slov jsem nabyl dojmu, že se jedná o nové rekruty. Někteří přišli včera, někteří dnes, ale všichni čekali na nějakou výzvu. 

	  

	Sukuba se jmenovala Lerra. Měla na sobě sukni z řetězového kování a nic jiného. Oči se mi rozšířily a cítila jsem, jak mi začíná být horko v uších. Přistoupila ke mně a špičkou ocasu mi poklepala na hlavu: 

	  

	"Ztratil ses, smradlavý tieflingu? Co tady děláš?" 

	  

	Nováček jako já? Ale ona měla celé čtyři bílé hvězdy. Dál jsem si hrál na zelenáče, stál jsem v pozoru a hlásil se: 

	  

	"Rekrut Lerra! Já jsem rekrut Hakkar. Právě jsem dorazil po absolvování výběru pod prefektem Sargatanasem! Hledám prefekta Nisroka!" 

	  

	"Pohov, nováčku!" sukuba se ušklíbla. "Není třeba hledat Nisroka. Je přímo tady!" 

	  

	Ukázala drápovitým prstem na černého obra tyčícího se nad stavbami. 

	  

	"To je prefekt Nisrok, nováčku Hakkare!" Začala se smát ještě víc. "Jak vidíš, vyčnívá! Odkud jsi?" 

	  

	"Z Tieflingského hnízda. A co ty?" 

	  

	"Šindžu. Víš, kde to je?" 

	  

	"Ne." Zavrtěl jsem hlavou. 

	  

	"Opravdový venkovský buran, co? Šindžu je velké město. Ne jako Rubínové město, ale pořád velké. A nemáme tu skoro žádné tieflings." 

	  

	Ještě chvíli jsme si povídali. Jak se ukázalo, Lerra prošla mnohem drsnějším výběrem než já. Do Šindžu se přihlásilo přes sto dobrovolníků a bylo potřeba, aby odvodu předsedali hned tři verbíři najednou. Ze stovky démonů jich zbylo dvaačtyřicet. Všichni, včetně agresivního rakshasy a Lerry, se teď potloukali po okolí. 

	  

	"Dobře, uvidíme se později!" řekla sukuba, pohladila mě špičkou ocasu po tváři a zamířila zpátky ke svým lidem. V polovině cesty se otočila. "Málem bych zapomněla. Sám prefekt Nisrok s tebou pravděpodobně nebude mluvit. Jeho asistent Voley je vždy poblíž, promluvte si s ním. Je to pták." 

	  

	Byla to jejich rasová vlastnost? Nega se mě taky pořád snažila buď obejmout, nebo pohladit ocasem. Celý rozhovor jsem se snažil udržet oči upřené na Lerřiny krásné zelené oči plné tančících zlatých jiskřiček; pořád chtěly sklouznout k jejím dokonalým prořídlým ňadrům a pak jsem ztratil směr myšlenek. 

	  

	Rozmanitost démonických ras omračovala mou představivost, ale Nisrok a jeho pomocník Voley byli zase něco jiného. 

	  

	Prefekt Nisrok, který si vysloužil dvě oranžové hvězdy, byl z osudových tanků. Chodící hora. Ne, spíš šedesátimetrová želva bez krunýře, stojící na zadních nohách. Podle mých nejskromnějších odhadů vážil dvacet tun a jeho drobná zubatá hlava obalená žilnatými svaly vypadala spíš jako bradavice než jako část těla. Jeho levá paže končila přirozeným hrotem, po jehož délce se táhla čepel z démonické oceli. Jako by to nestačilo, podél celého těla doomtanku se táhly kanálky naplněné lávou a já jsem si byl jistý, že dokáže tu lávu seslat na své nepřátele. 

	  

	Jeho pomocník Voley, nesoucí jednu oranžovou hvězdu, vypadal z dálky jako středověký morový doktor, ale když jsem se přiblížil, uvědomil jsem si, že je to jeden z lidí jigoku'kenku. Slyšel jsem o těchto humanoidních ptácích, jejichž řídké kmeny se ukrývaly ve vzdálených horských oblastech Disgardu, ale nikdy jsem se s nimi nesetkal. Tenhle Voley měl zjevně někoho z nich v krvi. 

	  

	Byl vysoký asi jako můj tiefling. Dejte obrovskému havranovi místo očí žhavé uhlíky a bude vypadat zhruba jako Voley. 

	  

	"Rekrut Hakkar se hlásí do služby! Sláva Dominionu!" Vyštěkl jsem, podíval se na Nisroka a koutkem oka pohlédl na Voleyho. 

	  

	Neměl jsem tušení, jestli je to správné; nemám s armádou vůbec žádné zkušenosti, a i kdybych měl, kdo ví, jestli Belialova armáda funguje podobně jako ta v mém světě? 

	  

	Nisrok mě ignoroval, ale jeho pomocník se blahosklonně uvolil odpovědět: 

	  

	"Kdo tě naverboval, tieflingu?" řekl pomalým, skřehotavým hlasem. 

	  

	"Prefekt Sargatanas, mistr Voley!" 

	  

	"Zapomeň na mistry, rekrute," řekl jigoku'kenku a mávl křídlem. "Všichni, kdo sloužíme slávě Dominionu, jsme bratři a sestry. Oslovujte mě takto: "Asistent prefekta Nisroka Voley." 

	  

	Tahle armáda si očividně ráda co nejvíc komplikovala život. "Mistr Voley" bylo přinejmenším o polovinu delší. Nechal jsem si to pro sebe a jen přikývl: 

	  

	"Chápu." 

	  

	"Ne 'chápu', ale 'ano, pane', rekrute!" 

	  

	"Ano, pane, rekrute!" 

	  

	Vtip buď nepadl, nebo ho Voley nepochopil. Smutně si povzdechl: 

	  

	"Slyšel jsem, že tieflings jsou chytří, ale ty zjevně nejsi nejbystřejší pták v hejnu." 

	  

	"Ano, pane, asistentka prefekta Nisroka Voley!" 

	  

	"To už je lepší," ušklíbl se jigoku'kenku. "Takže ty jsi z předměstí? Jedna bílá hvězda? Ooft..." 

	  

	"Děje se něco, asistentko prefekta Nisroka Voley?" 

	  

	"Obávám se, že Dominion umírá, pokud Sargatanas neodmítl takové maso, jako je to vaše. No dobře - výzva vše odhalí. Pokud je přežiješ, budeš rád, že jsi sem přišel. Jak říkáme u nás doma: nestyď se těch, kdo jsou slabí, jejich chao stejně dostane nejsilnější zobák." 

	  

	"Ano, pane!" Pro jistotu jsem vyštěkl. "Co je to za výzvu, asistente prefekta Nisroka Voley?“ 

	  

	Voley vykulil oči a zakřenil se: 

	  

	"Všichni rekruti musí před vstupem do legie projít bojovou zkouškou. Budeš bojovat se třináctou kohortou dvanácté legie. Sláva Dominionu! Pokud dosáhnete vítězství, přestanete být duchy bez masa a budete zapsáni do registru legie. Rozumíte?" 

	  

	"Ano, pane, asistent prefekta Nisroka Voley!" 

	  

	
"Tak poslechněte můj rozkaz! Budete k dispozici centurionu Citrimu ze třinácté kohorty. Jdi do zbrojnice pro své vybavení a pak najdi Citriho. A pospěš si! Výzvy brzy začnou a Citri nemá rád, když se jeho čerstvé maso opozdí. Víš, co s ním pak dělá?" 

	  

	"Ne, pane, asistent prefekta Nisroka Voley!". 

	  

	"Sní ho zaživa," zasmál se. "O tváři! Hlava na severozápad! Na dvojnásobek!" 

	  

	Rozběhl jsem se ke zbrojnici a chraplavé skřehotání mi ještě dlouho znělo v uších. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 16. Zkouška bojem 

	  

	  

	V herní encyklopedii byl o Pekle JEDINÝ PARAGRAF: Bylo zbytečné hledat tam něco užitečného, například strukturu armády, ve které budu sloužit. Ne na dlouho, doufal jsem - počkám do první dovolené v Rubínovém městě, pak se budu moci rozloučit s kariérou v Legii. 

	  

	Měl jsem to štěstí, že jsem cestou do zbrojnice narazil na šest dalších nováčků - stejně bezradných jako já, - a plahočil jsem se za nimi a poslouchal jejich rozhovory. Ti nováčci se drželi pohromadě: imp, tři ďáblové, démon a satyr. Imp byl něco jako znalec vojenských zvyklostí a z jeho vyprávění jsem se dozvěděl, jak se armáda Dominionu organizuje. Navzdory tomu, že používali starořímské názvy, systém byl jiný. 

	  

	Každý z knížat měl třináct legií, což jsem se dozvěděl už při výběru. Každá legie měla třináct kohort, každá čítala šest set šedesát šest démonů, kromě poslední, třinácté, kohorty "čerstvého masa", jejíž počet kolísal v závislosti na úsilí verbířů. 

	  

	To bylo vše. Žádné manipuly, falangy nebo centurie, o kterých jsem slýchával, když jsme se ve škole učili o armádách starého Říma. 

	  

	Každé démonické kohortě velel centurion a pomáhal mu vybraný optio, obvykle nejsilnější démon v kohortě. Měli také decani - něco jako seržanti, veleli skupinám čítajícím v průměru kolem třinácti démonů. Protože se naše kohorta skládala vždy z nováčků, nebyli v ní žádní decani - ti byli povyšováni na základě bitevní zkoušky. 

	  

	Když jsem se tohle všechno díky vševědoucímu impovi dozvěděl, vydal jsem se pro nějaké vybavení. 

	  

	Démon Ramondarkh, kvartýrmajstr zbrojnice Třinácté legie, vypadal jako postava přímo z Talmudu: rudý, s hnědými půlměsícovými rohy vlnícími se plamenem a nohama s koleny ohnutými dozadu. Místo kopyt měl tlapy se zatahovacími drápy. 

	  

	Čtvrtník mi dal mou "výbavu" - obyčejnou zbroj z kůže neznámého zvířete: přiléhavý plášť bez rukávů, ale s našitými kostěnými pláty; dlouhý plášť se svislými černobílými pruhy po celých zádech (to musí být barvy Třinácté legie nebo Belialova panství) a kovové chrániče rukou. Výstroj neměla žádné bonusy, nepočítaje v to její obranné statistiky. 

	  

	Celkem tři předměty. Obuv nebyla v tomto světě oblíbená kvůli převaze kopyt a rohy a ocasy dělaly přilby a kalhoty nepohodlnými. 

	  

	"Vyzkoušejte si to!" vyžádal si zbrojíř. 

	  

	Vybavil jsem si legionářské brnění přes svého Chladnokrevného karatele, dosud maskovaného jako Hakkarovy ošuntělé kalhoty se sukní a vestou. 

	  

	Ramondarkh na mě vrhl hodnotící pohled a přikývl: 

	  

	"Padne jako ulitý. S čím bojuješ, rekrute?" 

	  

	"Pěstmi." 

	  

	"Jistě, ale v boji? Všem rekrutům se doporučuje bojovat kopím, protože ve vážných bitvách tě nikdo nenechá mávat mečem. Jestli chceš stát v zadní řadě, mlátit holí a získávat zkušenosti - není nic lepšího než kopí." Démon zakroutil hlavou a zachechtal se. "Co říkáš?" 

	  

	"Dobře, dej mi to kopí," pokrčil jsem rameny. Když už jsem se rozhodl, že nebudu vyčnívat, raději se budu držet normy. "Takhle to bude asi bezpečnější, ne?" zeptal jsem se. 

	  

	"Přesně tak!" démon se zašklebil, vycenil ostré zuby a vydechl chuchvalec plamene. V rukou se mu objevila patnáctimetrová štika. "Sláva Dominionu, rekrute!" 

	  

	"Sláva!" Potřásl jsem tyčí a udělal jsem, jako by mě ohromila legionářova velkorysost. 

	  

	Na špičce štiky se mihl černý plamen, který stékal po dřevěné násadě a zapadl mi do dlaní. Podíval jsem se na statistiky zbraně: 

	  

	Křehká démonická štika 

	  

	Obyčejné kopí. 

	  

	Osobní předmět. 

	  

	Poškození: 6-9. 

	  

	Předmět nelze darovat, ztratit ani ukrást... 

	  

	Zbraň byla tak mizerná, že jsem pochyboval, že bych ji dokázal prodat jedinému prodejci i na pískovišti Tristadu. Co už - v mých rukou by to byla jako legendární zbraň. 

	  

	Vyšel jsem ze zbrojnice a rozhlédl se. Voleyův první úkol byl splněn. Dalším bylo najít centuriona Citriho ze třinácté kohorty. Protože se k této kohortě "čerstvého masa" jistě přidají i rakshasa Karakapanka a sukuba Lerra, vrátil jsem se k nim. 

	  

	"Ach, Hakkare!" Sukuba se podívala na mou zbraň a zasmála se. "Křehká démonická štika? No tak, tieflingu! Ten Ramondarkh se to snažil vnutit každému z nás, ale všichni jsme to odmítli." 

	  

	"Proč?" 

	  

	"Protože je to kus hovna, ne zbraň!" Lerra si odplivl. Sliny dopadly na zem a začalo se z nich kouřit. "Ale to není to hlavní. Tu štiku nosí instiga, a to znamená jistou smrt." Lerra se zamračil. 

	  

	Zdálo se, že ten zatracený zbrojnoš na toho ubohého tieflinga ušil boudu. Začal jsem sukubu zasypávat otázkami: 

	  

	"Instiga? Co to je? A proč? Proč 'jistá smrt'?" 

	  

	"To je instiga!" Lerra se na mě podivně podívala a oči se jí rozšířily. "Odkud jsi říkal, že jsi? Hej, lidi, pojďte se podívat na toho divného tieflinga, co tu máme! On neví, kdo je instiga!" 

	  

	Štěbetající démoni ze Šinju na chvíli zmlkli, obklopili mě a sukubu. Když nepočítám neustálý monotónní hluk v pozadí tábora, viselo nad námi mrtvé ticho. 

	  

	"Tiefling?" Jeden z démonů na mě ukázal a podíval se na Lerru. Byl ze skupiny největší a nejsilnější. Na jeho rohu se třpytilo sedm bílých hvězd. "Tenhle?" 

	  

	"Jo, tenhle tiefling," přikývla. 

	  

	"On neví o instigu?“ Démonovy rty se zkroutily do úsměvu. 

	  

	"Přesně tak." 

	  

	"Takže Ramondarkh mu dal tu chatrnou štiku?“ 

	  

	"Jo," přikývla Lerra a široce se usmála. 

	  

	A pak náhle propukl smích, tak hlasitý, že jsem na okamžik ohluchl. Démoni se bouřlivě smáli a plácali se do stehen, ale na mě se dívali se soucitem. Alespoň většina z nich - rakshasa Karakapanka se jen škodolibě usmíval a ukazoval na mě všemi čtyřmi rukama. 

	  

	"Odkud jsi, hlupáku?" zeptal se těžkopádný sedmihvězdičkový démon. Jmenoval se Abducius. 

	  

	"Z Tieflingského hnízda, ale nejsem žádný blázen," odpověděl jsem. 

	  

	"Vidíš to?" Abducius ukázal na svůj roh. "Sedm hvězd! A ani já bych si netroufl vzít do ruky štiku." 

	  

	"Hvězdy nejsou všechno. Jestli jsi zbabělec, tak jím zůstaneš i s rudou hvězdou, Abducie," odpověděl jsem. 

	  

	Odmlka. "Nazval jsi mě právě zbabělcem?" zeptal se démon pomalu. Ostatní ztichli a jejich oči se do mě vpíjely. 

	  

	"Řekl jsem 'kdyby'. Víš, co to znamená, hromotluku?" 

	  

	"Nazval tě zbabělcem, ab," řekl rakshasa Karakapanka a přilil olej do ohně. "Je to dvojnásobný hlupák!" 

	  

	"Drž hubu!" Lerra se zableskl očima. Odstrčila rakshasu, odstrčila Abducia a přitiskla se ke mně. "Na slovíčko, rekrute Hakkare." 

	  

	"Lerro?" řekl velký démon zmateně. "To smrkání mě urazilo! Ať odpoví!" 

	  

	"Neurážel tě, urazil ses sám. Každopádně tomu klukovi možná zbývá jen pár hodin života. Aspoň ho nech, ať se dozví proč. Copak nechápeš, že je ze zapadákova?“ Vzala mě za ruku, odvedla mě pryč a zeptala se: "Kdo je tvůj šéf tam, odkud pocházíš?" 

	  

	"U nás v rodném městě? Starší Šverk." 

	  

	"Kolik hvězd?" 

	  

	"Dvě žluté." 

	  

	Prudce se zastavila a otočila se k ostatním. 

	  

	"Slyšeli jste to všichni? Jejich náčelník má dvě žluté hvězdy! Jak jsem říkala, je to uprostřed ničeho! Je jasné, že tenhle tiefling neví vůbec nic!" 

	  

	Lerra mě rozhodně odvedla stranou a zavedla mě za roh budovy. Zřejmě se rozhodla, že tieflinga poučí z palice, a já nic nenamítal. 

	  

	Zavedla mě do uličky, kde byly přivázané čtyři rohaté a šupinaté bestie podobné tříhlavým jednorožcům a pokojně přežvykovaly nějakou hnědou břečku z koryta na jedné stěně. Lerra jednoho z nich pohladila ocasem po hřbetě a zamručela: 

	  

	"Dobře, Hakkare. Brzy začne bojová zkouška pro rekruty legie. Naše kohorta čerstvého masa se postaví proti rekrutům Dvanácté legie. Přinejmenším tolik toho víš, že?" 

	  

	"Jo, Voley mi to říkal. Ale co je to za problém s tou štikou? Kdo je ta instiga?" 

	  

	"Před bitvou vycházejí tři instigové z každé kohorty. První z našich bude bojovat s prvním z jejich. Když vyhraje, bojuje s druhým a pak se třetím.“ 

	  

	"Proč?" 

	  

	"Abychom přilákali Chaos. Když jeden nositel chao bojuje s druhým, Chaos si toho vždycky všimne. Pokud vidí, že se schyluje k bitvě, v níž se ztratí, získá a rozptýlí spousta proudů chao, pak se o ni obzvlášť zajímá, sleduje boj a podporuje jednu nebo druhou stranu. Chaos je vždy na něčí straně. Tak je to pro něj zábavnější." 

	  

	"A proč chceme jeho pozornost?" 

	  

	"Strana, na které zůstane alespoň jeden instiga, získá po dobu bitvy Chaotické šílenství - každý z instigových druhů získá další hvězdu a její barva je nejvyšší, kterou už má." 

	  

	"Dobře. Ale proč je to 'jistá smrt'?" 

	  

	"Ty jsi opravdu z klacků!" Lerra bezradně vykřikl. "Říkal jsem ti, že instigy přitahují pozornost Chaosu! A ten nikdy nedává nic zadarmo, vždycky si za to něco vezme! Objeví se vyslanec a zaútočí na poslední přeživší instigy." V odpověď na můj zmatený pohled si sukuba povzdechla a vysvětlila: "Emisaři Chaosu jsou protodemoni. Skuteční démoni, ne přeměnění, jako jsou naši lidé." 

	  

	Teď mi došlo, proč byl Rion Staffa označen jako "neproměněný démon". Musí to být nějaký mezistupeň mezi obyčejným smrtelníkem a démonem Pekla. 

	  

	"Nemohou být vyslanci poraženi?" 

	  

	"Mohou, a ve Velké hře jsou instigové obvykle nejsilnější démoni. Mohou protodémona zneškodnit a poslat ho zpět. A z vyslanců padá tolik chao!“ Lerra si olízla rty a její tvář se zatvářila zasněně. "Ale ty... divila bych se, kdybys dokázal sundat i toho nejslabšího nepřátelského instiga, natož protodémona." 

	  

	Poté, co si mě změřila pohledem plným stejnou měrou pohrdání a lítosti, se Lerra vrátila ke svým krajanům. Obešel jsem budovu, narazil na impího rekruta, který mi řekl, kde najdu Citriho, a vydal se ho hledat. 

	  

	Ukázalo se, že centurion Citri je démon. Podle toho, co jsem se dozvěděl, prefekt Nisrok, nebo spíš jeho pomocník Voley, velel kohortě mimo bitvu a centurionovi - během bitvy. A to bylo zvláštní, protože doomtank by jistě dokázal rozdupat tucet démonů jako Citri, který byl sám obrovský a velikostí, peckovitou tlamou a halapartnovými rohy se vyrovnal Despotovi. Jeho paže nebyly tak velké a kostěné ostny na nich se ještě nevytvořily v plnohodnotné zbraně. 

	  

	Vypadalo to, že jsem přišel v nevhodnou dobu - centurion odpočíval a ošetřoval malou bečku. Vypadal unaveně. Spíš jsem to cítil, než viděl; z jeho nezaujatého obličeje bylo těžké poznat démonovu náladu. "Rekrut Hakkar, hlásí se do služby, aby sloužil slávě Dominionu!" "Hakkare," řekl jsem. Ani se na mě nepodíval, jen líně promluvil koutkem úst a ukázal záblesk mohutného tesáku: 

	  

	"Čekejte na zkoušky, rekrute Hakkare. Až se obloha modře rozhoří, bude to tvůj signál, že nepřítel dorazil na bojiště. Ujistěte se, že se neopozdíte! Pozdní příchod považuji za dezerci a přísně jej trestám!" 

	  

	"Požíráním opozdilců?" 

	  

	"Cože?" Citri se zakuckal pivem, odložil sud stranou a začal si utírat oči. Dopil, zůstal zírat stranou a zabručel: "Aha, chápu. Mluvil jsi s tím opeřeným idiotem Voleyem. Ten hajzl je jediný, kdo se mnou děsí rekruty." 

	  

	"Moje chyba, centurione Citri! Počkám si na modrý oheň, centurione Citri! Smím se na něco zeptat, centurione Citri? Kam mám jít a co mám dělat, až se obloha rozzáří, centurione Citri?“ 

	  

	"Co děláš?" zopakoval démon. "Bojovat s nepřítelem! Kde vás rekrutují, vy idioti?" 

	  

	Soudě podle toho, co jsem dnes viděl, vládl v legii naprostý chaos. Z celého srdce jsem chtěl obětovat svůj život pro legii - no, tiefling Hakkar to alespoň chtěl, - a nikdo mě nechtěl ani vidět! To jsme měli bojovat ve velkém zástupu? A co strategie, taktika? Mohli mi aspoň říct, kdo je mým přímým velitelem. Kdo vůbec vedl Třináctou legii? Ne že by mě to nějak zvlášť zajímalo, ale delikvence démonů mě udivovala. 

	  

	Citri znovu popadl sud, chvíli ho lačně hltal a pak se na mě konečně blahosklonně podíval. To, co uviděl, ho překvapilo: 

	  

	"Počkejte! Nosič štik?! Tak ty jsi dnešní první instiga třinácté kohorty! Konečně! Aspoň jednoho dobrovolníka máme. Myslel jsem, že budu muset někoho jmenovat sám!" Neřekl bych, že v jeho hlase zazněly tóny úcty, ale jeho zájem o mě rozhodně vzrostl. A teď se na mě začal dívat s neskrývaným souhlasem. "Odkud jsi, maličká?" 

	  

	Odpověděl jsem. Jméno města mu nic neříkalo. Myslím, že se stejně ptal jen tak pro nic za nic. 

	  

	"Slyš můj rozkaz, rekrute..." 

	  

	Viděl mé jméno - NPC viděly i profily, - ale zarazil se a já se jmenoval: 

	  

	"Hakkar, centurion Citri!" 

	  

	"Slyš můj rozkaz, rekrute Hakkare! Instigové mají v Legii zvláštní místo. Nemají jiné velitele než centuriony. Budeš pod mým velením. Zůstaň poblíž a čekej na další rozkazy!" 

	  

	"Ano, centurione Citri." 

	  

	"Cože?" vyhrkl a zavrtěl hlavou. "Neslyším žádné nadšení, rekrute!" 

	  

	"Slyšel jsem od ostatních rekrutů, že instigové jdou vždycky na smrt." 

	  

	"Ne vždycky," vyštěkl Citri. "Jsou blázni, kteří chtějí své chao dramaticky rozdávat jako hrdinové. Tihle tupci si myslí, že je čest, když je zabije nepřítel nebo protodémon! Ach, elf s nimi! Je úplně jedno, jak zemřeš a jak se převtělíš. Není v tom žádná čest, zvlášť když na vašem vítězství závisí osud Legie! Doufám, že nejsi jeden z takových hlupáků." 

	  

	"Ne, pane!" 

	  

	"Výborně," zabručel démon. "Konečně jedna dobrá věc po tolika porážkách. Moje bedra už touží po démonce, ale kde tady najdu nějakou hodnou? Ty, po kterých toužím, jsou jen v Rubínovém městě a ztroskotanci nemají dovoleno odejít na dovolenou! Nether!" 

	  

	Citri vydatně zaklel na Azmodanův zadek a Belialův úd, pak se posadil a dlouze se napil ze svého sudu. Zaklel jsem spolu s ním - můj úkol získat Uhlíky se vlekl! 

	  

	Vyprázdnil zbytek sudu, pak se podrbal na břiše a říhl si. Z úst mu vyšlehl páchnoucí plamen. 

	  

	Chvíli jsem stál opodál a čekal na další rozkazy. Musel jsem čekat docela dlouho - Citri na mě zřejmě zapomněl, a když mě jeho kalný pohled přece jen našel, dožadoval se: 

	  

	"Kdo jsi?" 

	  

	"Rekrut Hakkar! První instiga třinácté kohorty, centurion Citri!" 

	  

	"Počkej na zkoušky, rekrute Hakkare. Až se nebe rozhoří modře, bude to tvůj signál, že..." začal a pak zopakoval vše, co už řekl. "Zůstaňte poblíž a čekejte na další rozkazy!" 

	  

	"Ano, pane!" 

	  

	Se smutným povzdechem jsem si našel místo u zdi, opřel se o ni zády a usadil se, abych vyčkal "dalších rozkazů" a začátku zkoušek. 

	  

	* * * 

	  

	"Sláva Dominionu!" zařvala třináctá kohorta Třinácté legie a zařinčela zbraněmi. Moje kohorta. 

	  

	"Sláva Dominionu!" odpověděla třináctá kohorta Dvanácté legie. Náš dnešní nepřítel. 

	  

	Stál jsem přesně mezi nimi. Nad hlavou se mi třpytila tmavnoucí obloha - zářila modře jako obloha na Zemi na znamení příchodu nepřítele, ale teď barva tmavla a s každou další minutou se měnila v šedivější. 

	  

	Za mnou se hemžila pestrá masa vojáků nejméně deseti démonických ras, ne-li dvaceti. V davu nebyl patrný žádný řád. Přesto nepřítel nevypadal o nic lépe - zelení rekruti stejně jako my, černobíle pruhované pláště jako ty naše. Bylo alespoň dobře, že knížata vydala edikt, jak to vysvětlil centurion Citri; spojenci si navzájem nemohli působit škody, zhruba tak, jako si členové Ničivého moru nemohli ubližovat. A nebyl to formální edikt, ale tak chaotický, jak to jen jde, takže ať člověk chtěl sebevíc, neexistoval způsob, jak vrazit nůž do zad kolegovi z kohorty... 

	  

	První z nepřátelských instigů stál přímo přede mnou - zavalitý satyr se dvěma bílými hvězdami, oděný v parádní zbroji, mračil se na mě a nervózně tloukl ocasem o zem. Můj... ehm... tedy Hakkarův ocas, s nímž jsem ještě nepřišel na to, jak se používá, visel uvolněně a špičkou se dotýkal země. Podle toho, co jsem u démonů viděl, pohyby ocasu obvykle vypovídaly o náladě jeho majitele. Pokud to tak bylo, pak jsem vyjadřoval naprostý klid. To možná vadilo satyrovi, který oslavoval, když mě poprvé uviděl, protože si myslel, že jsem snadná kořist. 

	  

	Čekali jsme na signál začátku bitvy - obloha měla opět modře blikat. Můj centurion se vzpamatoval a ochotně odpovídal na otázky o Velké hře a vysvětloval, že až se obloha rozzáří potřetí, bitva skončí bez ohledu na to, zda bude jasný vítěz, a pak už nikdo nebude moci nikomu na bojišti způsobit škodu. 

	  

	Bitvy byly také časově omezené - maximálně tři hodiny na to, aby se buď zabili všichni nepřátelé, nebo se zmocnili soupeřovy Sázky, kterou každý princ navrhl, ve výši šesti set šedesáti šesti milionů chao. Pokud nebyla splněna ani jedna z podmínek vítězství, byla vyhlášena remíza. Takový byl sport démonů. 

	  

	Dozvěděl jsem se také, že naše legie nedávno zničila několik Luciových vojsk, což byl neslýchaný úspěch - vítěz získal kousek země na kontinentu, pokud se to tak dalo nazvat... 

	  

	"Sním tvé srdce! Vyříznu ti játra a ledviny! Vypiju tvou krev!" zavrčel nepřátelský instiga a vyrušil mě z myšlenek. 

	  

	"A co mozek?" Zeptal jsem se. 

	  

	"Mozek?" zeptal se satyr. "Proč bys měl jíst mozek?" 

	  

	"Měl jsem pár kamarádů zombie, kteří měli mozky nejraději." 

	  

	"Zombie..? Já nejsem zombie!" 

	  

	"Jo, vidím, že jsi satyr. Živý. Zatím." 

	  

	"Ukousnu ti obličej!" pokračoval, teď už zněl méně sebejistě. "Omotám si tvoje vnitřnosti kolem své štiky!" 

	  

	Jeho ocas rozorával zem, snažil se do ní zavrtat a připomínal mi můj pád Diamantového červa. Každou chvíli se nebe modře zableskne a pak... 

	  

	"Kromě mě jsou v naší kohortě ještě dva obrovští démoni instigové," zalhal jsem. "Takže se rozluč se svým chao, kamaráde, nepřežiješ dnešní den!" řekl jsem. 

	  

	"Sním jejich srdce!" zavrčel. 

	  

	Ve skutečnosti Citri přidělil jako druhého a třetího instiga malého impíka a hubeného démona, kteří při té zprávě propadli zoufalství. Stejně jako já měli oba po jedné bílé hvězdě. S takovou havětí nemám slitování, utrhl se Centurion a vybral si instigy na základě třídění zrna od plev. 

	  

	Satyr dál vyhrožoval, že bude dělat nepřirozené věci s ledvinami a játry ostatních instigů z naší kohorty, kteří se měli objevit, pokud prohraju. Pak se nebe rozzářilo modře. Spojený řev dvou démonických kohort, které křičely po krvi, mě ohlušil. 

	  

	"Za Třináctou legii!" 

	  

	"Za Dvanáctou legii!" 

	  

	Satyr nestihl zaslechnout části "Sláva..." a "Za knížete Beliala!". Probodl jsem ho píkou, když se rozpovídal o všech těch tvářích, které hodlal sežrat, a pak už bylo pro mého nepřítele instiga po všem. Napíchnutý na ostří se rozpadl na popel, který se rozletěl a zanechal po sobě jen malé chao. Posbíral jsem ho celý do posledního drobečku. 

	  

	"Hakkare!" zařvala za mnou moje kohorta a třásla zbraněmi. 

	  

	Zdálo se, že křik na mou podporu otřásá samotnými pilíři stvoření: tkanivo prostoru se zkroutilo, na kůži mi zapraskala elektřina a já cítil, jak mě svírá nevlídná pozornost. Reflexivně jsem couvl a držel zbraň před sebou, ale nepříjemný pocit brzy pominul. Něco podobného se stalo při Zkoušce, když bohové sledovali boj odsouzenců. 

	  

	"Druhá instiga!" prohlásil nepřátelský centurion. "Radobreus ďábel! Tři bílé hvězdy!" 

	  

	"Radobreus!" vykřikla nepřátelská kohorta. "Skoncuj s tím tieflingem!" 

	  

	Z hemžící se masy se oddělil velký démon a vrhl se ke mně, plivajíc hrozby. Vyrazil jsem mu vstříc, vyhnul se zásahu a trochu se rozběhl, takže jsem vypadal jako hbitý a zrádný tiefling, a pak jsem se postavil před úder... abych mohl vyrazit sám. Ďábelská instiga vyprchala. 

	  

	Na okamžik zavládlo nad bojištěm ticho, pak moje kohorta vybuchla v dalším vítězném řevu. 

	  

	"Do toho, Hakkare!" Hlas sukuby Lerry zřetelně zazněl v davu. 

	  

	Pozornost Chaosu se opět vrátila, rozrušila látku stvoření, skenovala mě ještě naléhavěji... a tentokrát se udržela. Najednou jsem měl pocit, jako by se mi do kůže zaryly tisíce ostrých háčků a začaly tahat. Nether! Objevil ve mně Chaos částečku Řádu? Tohle vypadalo špatně. Nebylo samozřejmé, že dokážu porazit protodémona vyslaného, aby mě zničil. Ale i kdybych dosáhl vítězství, neexistovala žádná záruka, že si pro mě nepřijdou další. 

	  

	"Třetí instiga!" zaburácel nepřátelský setník. "Démon Kro'Shargh!" 

	  

	Vrhl jsem rychlý pohled na bojiště: moje kohorta ztuhla a bála se pohnout jediným svalem. Naše druhá a třetí instiga mi musely fandit ze všech nejvíc; jejich životy závisely na tom, jestli to vyhraju. Démon Citri překvapeně svěsil čelist, když se vznášel nad rekruty. Nikdo nečekal, že by jednohvězdičkový smolař byl dobrý bojovník. 

	  

	"Kro'Shargh! Kro'Shargh! Kro'Shargh!" skandovali nepřátelé. 

	  

	"Hakkare! Hakkar! Hakkar!" řvali démoni Třinácté legie. 

	  

	Třetí instiga vypadal jako Kerass z Tieflingova hnízda - dobře stavěný, ale zjevně živený chao, který nezískal v boji. Řval a řinčel zbrojí, svištíc prořezával vzduch svou klikou, ale nedokázal mě ani jednou zasáhnout. 

	  

	Abych nevzbuzoval otázky, musel jsem si vybudovat pověst tieflinga zuřivé rychlosti, a tak jsem kolem démona tančil. 

	  

	Aby se diváci mohli podívat, trochu jsem zrychlil, vnořil se Kro'Sharghovi mezi nohy, vyskočil, prudce se otočil a vrazil mu kopí do týla. Zásah byl smrtelný. 

	  

	V mé kohortě vypukl chaos; démoni vyli, řvali, bili se do prsou a tančili a teprve řev rozzuřeného setníka je přivedl k rozumu. Naši protivníci tomu zamračeně a mlčky přihlíželi. 

	  

	"To není špatné, instiga Hakkar!" Citri zabručel poté, co usadil své poddané. 

	  

	Než jsem stačil sebrat démonovo chao, svět zadusila tma. Vzduch vibroval, jako bychom se ocitli v nějaké obrovské mikrovlnné troubě. Netrvalo to déle než okamžik a po jejím skončení přede mnou stálo jakési nepředstavitelné, noční můry plné stvoření. 

	  

	Masa drápů, chapadel, rohů a tesáků, beztvará a třikrát vyšší než člověk, se ke mně hrnula. Bestie neustále měnila tvar, pohybovala se v mžiku rychleji, než oko stačilo sledovat. Nedokázal jsem rozeznat ani štítek nad její hlavou. 

	  

	Vyhnul jsem se úderu a přešel do Jasnosti. 

	  

	Djubbukleraieoiedlet, protodémon vlny 5. 

	  

	Vyslanec chaosu. 

	  

	Působivě zbytečná informace, ale co jsem čekal? Dávalo smysl, že rovina Chaosu nemá žádnou z Disových úrovní ani hvězd Pekla. 

	  

	Odhodil jsem oštěp visící ve vzduchu pár metrů ode mě a chystal se v klidu zpracovat protodémona pěstmi, ale tvor, dosud strnulý v pohybu, zaútočil jako první - vystřelilo z něj šest chapadel. Popadla mě za hlavu, končetiny a ocas a začala mě tahat různými směry. Normálního tieflinga by roztrhali na kusy, ale já se vykroutil z jejich sevření a uskočil pryč. Cesta vyrovnanosti z Odolnosti mě zachránila před poškozením. 

	  

	Podíval jsem se na obě armády a viděl, že jsou stále ztuhlé. Stále jsem byl zrychlený. Takže protodémon mohl také zrychlit? No, a co tohle...? 

	  

	Hurikánová zuřivost! Nepřítel zpomalil. Nezastavil se, ale teď se pohyboval jako v rosolu. 

	  

	Vystřelil jsem do něj kombo, myslel jsem si, že budu muset megabosse dlouho zasahovat, ale vyslanec a protodémon Páté vlny, ať už to znamenalo cokoli, se po mém prvním úderu složil a praskl a zasypal mě fontánami koncentrovaného chao. 

	  

	Částečky chao: +9,000,031. 

	  

	Proti nastavení se částice nedostaly do mého inventáře, ale byly okamžitě pohlceny! Účinek byl ohromující! 

	  

	Získaná druhá bílá hvězda! 

	  

	+5 % ke všem základním statistikám! 

	  

	Třetí bílá hvězda získána! 

	  

	+5 % ke všem základním statistikám! 

	  

	... 

	  

	Získání desáté bílé hvězdy! 

	  

	+5 % ke všem základním statistikám! 

	  

	Mé tělo se zmítalo v křečích a vychutnávalo si každou vstřebanou částečku. Zmítal jsem se a otáčel, házel se ze strany na stranu. Svaly a kosti mi narostly, šaty se kolem mě utáhly, rohy se prodloužily a na levém se objevilo dalších devět bílých hvězd. 

	  

	Byl jsem ohromen. Trvalo to víc než jeden pokus, než jsem se vynořil z Jasnosti. 

	  

	Pak mě zasáhlo hřmění davů, zoufalé zepředu a jásavé zezadu - celá moje kohorta získala Chaotické šílenství! 

	  

	"Bojujte!" houkli centurioni kohorty unisono. "Sláva Dominionu!" 

	  

	"Vpřed, čerstvé maso!" Citri hladově dodal a ukázal na nepřítele. 

	  

	Otočil jsem se a uviděl, jak se ke mně řítí moji rozzuření spojenci. Zvedl jsem svou štiku, zatřásl s ní ve vzduchu a vykřikl: 

	  

	"Třináctá legie! Čerstvé maso! Za mnou!" 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 17. Sláva Dominionu! 

	  

	  

	Obrovský INFERNAL běžící před svými spojenci rychlostí vzdušného vlaku se stal mou první obětí. Vrhlo proti nám své démonické tělo jako beranidlo hořící zeleným ohněm a já jsem se s ním střetl svou štikou. Oštěp mi vyrval z prstů a já odletěl deset metrů dozadu a zřítil se na zem. Od společného poškození mou zbraní a Odrazem se pekelník rozletěl na kusy, které pulzovaly na zemi a pomalu tmavly. 

	  

	Zatímco jsem se zvedal, kolem proudili bojovníci Třinácté kohorty, povzbuzeni mým vítězstvím. Obrovský démon s rudou tváří Abducius, jeden z Lerrových druhů, mě zahlédl, když proběhl kolem: 

	  

	"Jen tak dál, instigo!" vykřikl a poplácal mě po rameni. "Za Legii!" 

	  

	Zvedl jsem svou štiku a rozběhl se za ním. 

	  

	Už jsem se účastnil epických bitev, zvlášť když počítám potyčku, ke které v Lakharianské poušti nikdy nedošlo, ale prakticky nikdy jsem se neúčastnil takovýchto bojů s rovnocennými protivníky na obou stranách, když nepočítám mlýnek na maso na podlaze Pitfalu během Démonských her. 

	  

	Bitva měla rychlý spád; každý bojoval s každým a během několika vteřin, které mi trvalo přiběhnout k nepříteli, zhoustlému vzrušením z boje, padla polovina bojovníků. A pak další a další. 

	  

	Vzduch zhoustl řevem, řinčením kovu, nářkem a sténáním raněných. 

	  

	Prodíral jsem se mezi bojovníky, aniž bych rozeznal přítele od nepřítele, odstrkoval jsem každého, na koho jsem narazil, a hnal jsem se vpřed k Sázce. Myslel jsem si, že kdybych ho dokázal uchopit a zastavit krveprolití, udělal bych obrovský skok na žebříčku vojenské kariéry. 

	  

	Přestože tato cvičná bitva byla stejně smrtící jako každá skutečná, její Sázka byla mnohem nižší než ve Velké hře: žádné chao, jen rudá vlajka s černým znakem legie na mohyle. Úkolem bylo se jí zmocnit a odnést ji do vlastní Sázky - prakticky podle stejných pravidel jako na Bitevním poli v Lisher Hollow. Jakmile jsem vlajku popadl, nepřítel se na mě samozřejmě sesypal celou svou silou. Žádný problém - vyzkoušel jsem se v boji a byl jsem si jistý, že se jim dokážu postavit. 

	  

	Nepřátelé se mi stavěli do cesty, ale v chaosu bitvy jsem přestal skrývat svou sílu a jen jsem s nimi mával, drtil lebky Kladivovou pěstí a nabodával těla na svůj kůl. Mrtví se rozpadali na popel a navzdory mému nastavení kořisti se chao ze zabitých protivníků automaticky vstřebával. 

	  

	Prorazil jsem epicentrem bitvy, kde se soustředila hlavní masa nepřátel, pak jsem na chvíli zpomalil, otočil hlavu a našel, co jsem hledal. Šarlatová vlajka, chráněná nejméně čtyřiceti nejsilnějšími nepřátelskými vojáky, stála na malém kopci a po jejím stožáru stékaly jazyky plamenů. Nikdo mi nebránil v cestě k těžkooděncům obklopujícím Sázavu třicet metrů přede mnou. Rozběhl jsem se přímo k nim. 

	  

	Drželi formaci, zůstali na místě. Obránci se oháněli zbraněmi a útok ubohého tieflinga považovali za sebevražedný útěk, ne za hrozbu. Dvacet metrů... deset... tři... 

	  

	Vyskočil jsem dopředu a vznesl se nad jejich hlavy, přičemž jsem si dodal sílu letem, abych napodobil vysoký skok. Démonům se stáhly chraplavé tváře, když sledovali můj výstup. Jeden zařval a hodil kopím, další vyplivl ohnivou kouli, která kolem mě proletěla ve vlně žáru. Udělal jsem salto, přistál vedle Sázky, odtrhl ji od země a skočil zpátky. Nepřátelé se na mě vrhli. Naštěstí měli zbraně na boj zblízka, ne vrhací. 

	  

	Hakkare! Nepřátelská Sázka chycena! 

	  

	Nemůžeš používat své schopnosti ani dovednosti, dokud Sázku neshodíš nebo ji nepřineseš ke své vlastní Sázce. 

	  

	Přečetl jsem si to pozdě, až když jsem přeskočil několik nepřátel a snažil se skok prodloužit pomocí Letu. Nepovedlo se to a já se zřítil na hlavu obrovského démona a málem se nabodl na jeho rohy. 

	  

	Spadli jsme společně na zem. Nepřítel mě chytil za nohu, ale já jsem mu do lebky udělal otisk kopyta a zabodl špičku kopí do krku inkuba, který útočil ve stejnou chvíli. Pomocí praporku jako hole jsem si zametl cestu a vyhýbal se čepelím démonů, kteří se kolem mě hemžili. Můj malý vzrůst mi byl ku prospěchu; proplétal jsem se mezi obrovskými těly a rozdával údery svým kůlem, které nepřátele na dlouhou dobu vyřazovaly ze hry. 

	  

	"Rozdrť ho!" zaječel velký imp, kopl mě kopytem do hrudi a nechal se odhodit, čímž srazil v letu ďábla a démona a otevřel mi cestu na vlastní stranu. Obránci se vrhli za mnou. 

	  

	"Držte ho!" zařval nepřátelský setník, ale v zápalu boje ho nikdo neslyšel. 

	  

	"Sázka Dvanácté legie byla zajata!" řekl jsem. Nad bojištěm se rozlehl Nisrokův hlas. Zkázonosný tank se bitvy neúčastnil, jen nás pozoroval z vrcholu kopce, kde stála naše vlajka. 

	  

	Nepřátelé zdvojnásobili své úsilí, aby vlajku získali zpět. S řevem a jekotem utíkali, jak nejrychleji mohli. Někdo dokonce hodil meč, který se s žuchnutím zabodl do země pár centimetrů od jednoho z mých kopyt. Ostatní bojovníci Dvanácté legie se začali stahovat a rozhlížet se po mně - nemělo smysl bojovat, když už byla vaše Sázka obsazena. Teď bylo jejich hlavním úkolem sundat mě a získat zpět svou vlajku. 

	  

	O pár úderů srdce později už po mně šla celá nepřátelská kohorta. Uvědomil jsem si, že se přes ně nemohu probít přímo, a tak jsem se rozběhl obloukem podél přední linie, aby se nepřátelé shlukli a navzájem si překáželi, ale pak se začali roztahovat, aby mě obklíčili. Hlavní úderná síla nepřítele běžela zleva, obránci praporu zprava a zezadu. Moji spojenci se ze všech sil snažili zastavit všechny, kteří mě pronásledovali, a zabředli do potyček. 

	  

	"Je můj!" zařval obrovský a rychlý satyr se šesti bílými hvězdami a pracoval nohama, jak nejrychleji mohl. 

	  

	Elf s nimi, jak by řekl centurion Citri! Opustil jsem myšlenku zastavit se, otočit se a satyra dorazit - ať už jste se rozhoupali jakkoli, pořád to byl jeden z našich, sloužící Belialovu panství! 

	  

	Vyhýbal jsem se zbytečným obětem a utíkal co nejrychleji ke své straně, opisujíc půlkruh kolem okraje bojiště. Ta zatracená knížata určitě provedla podlý trik, když připravila vlajkonoše o jeho schopnosti, jinak bych už dávno skákal vpřed jako kobylka. 

	  

	Přesto se mi dařilo i bez Létavice. Dokonce jsem se musel trochu držet zpátky, abych se nerozběhl plnou rychlostí. Rychlost mého běhu byla na mou hvězdnou úroveň příliš vysoká. Udržoval jsem dostatečně rychlé tempo, abych se udržel před nepřáteli, ale ne tak rychle, aby ztratili naději a přestali mě pronásledovat. A tak legenda o rychlém malém tieflingovi získávala věrohodné detaily, které potřebovala... 

	  

	Rozzuřené bečení ďábla, který ke mně cválal, mi překazilo tok myšlenek. Připravil jsem se na srážku, ale pak... 

	  

	"Ha!" Lerra se vedle mě zařadila s Abduciem po boku. Nalevo od nich běžela Karakapanka, vrčela a točila čtyřmi meči najednou. 

	  

	"Budeme tě krýt, Hakkare!" ozval se sukubin hlas. 

	  

	Bum! Démon se ramenem střetl s mohutným ďáblem a sklonil ho hlavou k zemi. Rakša odřízl další dva pronásledovatele, kteří se dostali příliš blízko, a použil přitom lehčí verzi svého Bičujícího větru - jeho čepele se leskly, rozmazávaly se a protínaly vše, co mu stálo v cestě, jako rotor vrtulníku. 

	  

	Eskorta se rozšiřovala, počet spojenců, kteří mě chránili, rostl a rostl. Jejich pomoc jsem zrovna nepotřeboval, ale usnadňovali mi práci a bránili mi v rozptylování. Až na to, že jsem se musel držet zpátky, abych je všechny nepředběhl. 

	  

	Běželi jsme bok po boku až na náš kopec, kde bitvu pozorovali nejen vojáci bránící naši vlajku, ale také vůdci kohorty: centurion Citri, optio Sheshax, prefekt Nisrok a jeho pomocník Voley. 

	  

	"Umístěte vlajku, instigo!" Citri mě pobídl a ukázal na prázdné místo vedle naší vlastní Sázky. 

	  

	Bylo jasné, kam ji umístit, i bez nápovědy - místo se třpytilo přízračnou siluetou nepřátelské standarty. Udělal jsem další působivý skok, přistál a zapíchl stožár do země - touchdown! 

	  

	Vítězoslavný řev třinácté kohorty Třinácté legie mi vibroval až do morku kostí. Obloha se modře rozzářila, což signalizovalo konec bojové zkoušky. 

	  

	"Zvedněte instigu!" zaburácel osudový tank Nisrok a vycenil dlouhé zčernalé zuby v úsměvu plném uspokojení. Byla to téměř první slova, která jsem od něj slyšel. 

	  

	"Zvedni instigu!" Voley zavřískl a zacvakal zobákem. 

	  

	Země mi náhle zmizela pod nohama a nebe se mi vrhlo vstříc. Démoni mě zvedli a začali mě vyhazovat do vzduchu. 

	  

	Když na mě nebe dopadlo pošesté, jako bych ohluchl a všechno kolem mě potemnělo. Visel jsem ve vzduchu a cítil drtivý tlak pozornosti Chaosu. Háky se mi znovu zaryly do každého centimetru kůže, zaryly se hluboko, rvaly a tahaly za žíly a kosti. V lebce mi bolestivě pulzovalo hučení neznámých slov, a když mučení skončilo, zůstala ozvěna porozumění: 

	  

	Tiieefliing... A speck of Orrrder abides within you. Skrytá, skrytá hluboko... Ani démoni ji necítí, ale já vidím věčného nepřítele... Vidím! Vidím tvého ducha... Žádný kravatový ty... Návštěvník z Disgarrrdia, poznamenaný Spáči... Narušitel míru... Znepokojivý... Rovnováha Disgarrrdia se mění... Vidím, kdo je příčinou... Užitečný... Nedotkne se... Prozatím... Uvidíme, kam to povede... 

	  

	Chytil jsem se za hlavu a zatnul zuby. Bolest přešla a teprve pak jsem si uvědomil, že zase stojím na nohou a všechny oči kohorty se na mě upírají. 

	  

	"Překypuje štěstím, prefekte Nisroku," ozval se ze strany Voleyův skřehotavý hlas. "Ten chlapec se prostě zbláznil, nic nevidí a nic neslyší." 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Probuď se, tieflingu!" zařval zářící centurion Citri. "Poděkuj prefektovi!" 

	  

	Démon, jak se ukázalo, stál vedle mě a objímal mě. Lerra stála po mém druhém boku. Zvedla pěst a vykřikla: 

	  

	"Za Decana Hakkara!" 

	  

	"Za Decanuse Hakkara!" vykřikla kohorta zpátky. 

	  

	A pak mi to došlo - zatímco jsem byl v zajetí Chaosu, byl jsem povýšen! 

	  

	Vzpamatoval jsem se, zasalutoval jsem s pěstí na prsou a pohlédl na doomtank: 

	  

	"Děkuji ti, prefekte třinácté kohorty Třinácté legie Nisrok! Dostojím tvé důvěře! Sláva Dominionu!" 

	  

	"Sláva Dominionu!" zaduněl obrovitý prefekt a odešel spolu s Voleyem. 

	  

	Centurion počkal, až odejdou, vrhl pohled na kohortu a štěkl s vymyšlenou nespokojeností: 

	  

	"Zformujte se! Prefektovi se líbilo, co viděl, ale dovolte, abych vám připomněl, že jste stáli proti čerstvému masu, jako jste vy! Nemáte se čím chlubit! Aspoň že většina z vás přežila... Kolik vás zbylo? Odpočítejte se!" 

	  

	Démoni odpočítávali a centurionova nespokojenost se změnila ve skutečnost. Z téměř sedmi set démonů jich zbylo jen sto osmdesát. 

	  

	"Aha..." zavrčel a plamenně si povzdechl. "Sláva Legii, zbylo dost pro třináct oddílů. Instiga Hakkar povede první. Decane, další dvě instigy budou pod tvým velením, a vzhledem k tvým službám... ti dovolím, aby sis svou skupinu vybral sám." 

	  

	Vystoupil jsem z řady a pokrčil rameny: 

	  

	"Kdo se chce přidat k mé skupině? Postavte se dopředu!" 

	  

	Zbroj zařinčela, jak kohorta udělala krok vpřed. Odstrčil ostatní stranou, vynořil se tříhvězdičkový imp a bil se do prsou: 

	  

	"Hakkare, vezmi mě! Nebudeš toho litovat, já..." 

	  

	Obrovský démon stojící za ním ho švihl mezi rohy a imp vykřikl. 

	  

	"Jsi odpad! Ale já jsem zkušený šermíř..." 

	  

	"Jsi jen masný štít," zafuněl pětihvězdičkový satyr a pro jistotu ustoupil. "Jsem rychlý, Hakkare, skoro tak dobrý jako ty..." 

	  

	Vznikla vřava, démoni se hrnuli vpřed, strkali se a strkali do sebe. Setník vyštěkl: 

	  

	"Přestaňte! Přestaňte se předvádět jako děvky v bordelu!" Démoni ztichli. "Hakkare?" 

	  

	"Dobře..." Bez zvláštního přemýšlení jsem po těch, které jsem už znal, střídavě šťouchl drápem. "Vezmu si Lerru, Abduciuse, Karakapanku a... Ti tři si mohou vybrat zbytek." 

	  

	Po několika minutách zuřivého dohadování, které nakonec přerušil setník, byla moje "četa", jak jsem se rozhodl ji nazvat, sestavena. Dva instigové: malý imp a hubený démon, pak trojice, kterou jsem jmenoval, plus dva čerti, pekelník, popelník a tři démoni. A pak já - ten třináctý. 

	  

	"Za ukořistění nepřátelské Sázky," prohlásil setník, "získává Decanus Hakkar jeden milion chao!“ 

	  

	Davem se rozlehlo zalapání po dechu. Démon natáhl ruku, dotkl se mé dlaně a já se najednou opět zmítal v křečích. Když se mé tělo reformovalo, na mém rohu zářila jedenáctá bílá hvězda. Z chao, které jsem absorboval v boji, jsem byl na dobré cestě ke dvanácté. A to jsem jich měl v inventáři ještě pár uložených. 

	  

	Setník sám rozdělil zbytek vojáků do skupin a ke každé z nich určil jednoho dekana. 

	  

	"Dekani, odveď své vojáky do kasáren," nařídil Citri. "Odpočívejte... Zítra začíná vaše skutečná služba! A za dva dny budeme bojovat proti Šesté legii knížete Azmodana!" A pak se rozloučil. 

	  

	* * * 

	  

	Téměř hned po přidělení kohorty dekanů se náš oddíl oddělil od panujícího chaosu v zákoutí mezi kasárnami a malým kopcem. Kohorta slavila vítězství: opilí legionáři se potulovali sem a tam, křičeli a prali se. Chtěl jsem si oddechnout. 

	  

	Na tvářích mých spojenců se mihotaly stíny od světla ohně, pokud se tak jejich čumáky daly nazvat - jen na Lerrovu se dalo dobře dívat. Plamen hořel jako mastná pochodeň. Imitace změnila mé vnímání; já-člověk bych se od hustého kouře odvrátil, ale mně-vázanému to připadalo útulné. Všichni jsme si užívali občasné spršky jisker, které nad námi vybuchovaly. 

	  

	Lerra, Abducius, Karakapanka a jejich krajané se už dobře znali, takže se seznamovali hlavně se mnou a s dalšími dvěma instigy. 

	  

	Na poměry démonů byli všichni moji vojáci teenageři. Některým bylo něco málo přes sto let, jiní se k tomu blížili. To byl nejspíš jeden z důvodů, proč jsme si tak dobře rozuměli. 

	  

	"Hej, lidi... a Lerro, co takhle něco silnějšího?" zaburácel Abducius, který nám dovolil říkat mu prostě Abdu. "Podívej, co jsem přinesl z domova..." 

	  

	Zastavil se a podíval se na mě bokem. Rozhostilo se ticho. Vojáci se na mě dívali a čekali na mé svolení. Vzpomněl jsem si na sebe a přikývl: 

	  

	"No tak, přines to." 

	  

	Démon na mě mrkl a vytáhl z opasku placatku. 

	  

	Družstvo opět ožilo. Malý imp Rupert, druhý instiga kohorty, vyskočil a vlezl do stejně velkého pytle, zakořenil se a znovu se vynořil, radostně třesoucí dvěma obřími lahvemi: 

	  

	"Hutníkův speciál! Jediná kapka zabije pekelníka!" 

	  

	"A půl kapky - tieflinga!" Abdu zařval smíchy, pak zachytil můj pohled a odseknul. "Promiň, šéfe... ehm, tedy Decanus Hakkar." 

	  

	Třetí instiga, hubený démon Motif, vytáhl ze svého inventáře celý sud a hrdě nám ho všem předložil: 

	  

	"Tohle, pánové, - a Lerra, - je Abaddonova mlýnská pálenka. Tu si nikde nekoupíte. Můj otec ji dodává jen nejvyšším rodinám!" 

	  

	Poznal jsem, že instigova velkorysost pramení z toho, že se oba cítili špatně. Protože byli v naší skupině noví a každý měl jen jednu hvězdu, chtěli oba zapadnout. 

	  

	"Tvůj otec?" Karakapanka se zeptala. "Tvůj otec vaří pálenku?" 

	  

	Rakšasa seděl se zkříženýma nohama a čtyřma rukama dělal čtyři různé věci: drbal se na zádech, pohrával si s ocasem, hladil si bradu a kouřil nějakou pekelnou ručně ubalenou cigaretu. Z kouře se mi klížily oči. 

	  

	"Ptáš se na špatnou věc!" Lerra se napřímila. Líně zatřepala řasami a po nich se rozlétly jiskřičky. "Takže ty jsi z Rubínového města, Motife?" 

	  

	"Jo!" Motif se rozzářil, ale pak se pod jejich rozesmátými pohledy zarazil. "No, ne přímo z Rubínového města, ale naše panství není daleko. Jen tři týdny chůze." 

	  

	"Proč 'Mlýn'?" Karakapanka se zeptala. "Zdá se mi to hloupé jméno pro chlast." 

	  

	"Obtočí se kolem tvých vnitřností, zkroutí je a pak je semele jako mlýn," vysvětlil Motif a vyvolal tím bouřlivý souhlas pekelníka a popelníka. Ti dva většinou mlčeli; v jejich hlasovém aparátu bylo něco jiného. "A jmenuje se to po Abaddonovi, protože ten má naši pálenku ze všech nejraději." 

	  

	"Hah!" Imp Rupert se sarkasticky zakuckal. "Nic jiného než chytrá reklama od tvého fotra! Vůbec se to nevyrovná Smelterově speciálce!" 

	  

	Všiml jsem si překvapivé zmínky o "chytré reklamě" - nečekal jsem zrovna, že ji uslyším od démona v Pekle. 

	  

	"Kecy, Motife," odfrkl si ďábel Odell. "Jako kdyby generál Abaddon pil břečku tvého táty! Slyšel jsem, že on ani ostatní vrchnost nepije!“ 

	  

	"No jo? Tak co myslíš, že 'vyšší šarže' používají k relaxaci?" Motif se zeptal a popíchl impa. 

	  

	"Když ti to řeknu, budeš chtít taky!" 

	  

	Čert se zasmál a dál škádlil instigy, kteří se začali hádat, čí alkohol je lepší. Rozvášnili se natolik, že se zdálo, že démon je téměř připraven se s impem utkat ručně, aby bránil čest rodinných duchů. 

	  

	"Oba se uklidněte!" Abducius přerušil jejich potyčku. "Zkusíme je oba a zjistíme to! A ty, Odelle, raději přestaň s tím svým ďábelstvím!" 

	  

	Vyprázdnili sud Abaddonovy mlýnské pálenky, obě láhve Hutníkova speciálu a baňku tekutého ohně, kterou Abducius vytáhl, ale nikdy nezjistili, kdo, sakra, nebo kdo, elf, vyrobil lepší jed. Tekutinu jsem jen usrkl, předpokládaje, že mé tieflingské tělo není na tak silné nápoje zvyklé - nechtěl jsem, aby mi rozmělnily vnitřnosti. Možná to byl dobrý pocit, ale raději jsem to nezkoušel. 

	  

	Mimochodem, démon, který se při našem prvním setkání honosil sedmi hvězdami, teď své chování vůči mně prudce změnil. S jedenácti jsem byl ve skupině nejsilnější nejen uvnitř, ale i navenek. 

	  

	Většinu dne jsem strávil tím, že jsem poslouchal ostatní a nic moc neříkal; nechtěl jsem uklouznout při nějaké maličkosti. V jednu chvíli se mi démoni vymkli z rukou, chtěl jsem se vplížit do stanu jiného oddílu a hledat alkohol. Vstal jsem: 

	  

	"Postavte se do pozoru!" Postavili se. "Ukliďte to tady a pak si všichni běžte odpočinout!" 

	  

	Vojáci nespokojeně mručeli, ale neodvážili se neuposlechnout, uhasili oheň, posbírali odpadky a zamířili do stanu. 

	  

	Když jsem počkal, až všichni usnou, odhlásil jsem se z Dis. Z lodi na ples, jak říkával strýček Nick. Kapsle počkala, až se přizpůsobím a proberu se ve skutečném světě, a pak intragel sklouzl pryč. 

	  

	V zátylku mě bolela hlava, ale kromě toho jsem se cítil dobře. Prošla jsem se po bytech, od Roje jsem se dozvěděla, že Tobiáš ještě nedorazil, vypila jsem sklenici džusu. Protáhl jsem si nohy procházkou po dlouhých chodbách s Marií. 

	  

	Cestou zpátky do svých pokojů jsem našla Ritu a Tissu. Moje přítelkyně měla na sobě dlouhé přiléhavé zlaté šaty, které zvýrazňovaly její svůdné křivky. Klapala po podlaze na vysokých podpatcích a při tom ťukala do displeje svého komunikátoru. Tissa měla krátké černé šaty, které se stříbrně třpytily. Srolovaný holoposter v ohbí lokte jí nebránil v tom, aby ke mně kráčela jako k pódiu, jakmile mě spatřila. Musela mít za dobu svého pobytu na ostrově Amazonek nějaký trénink držení těla. 

	  

	Díky Spáčům, že už se na sebe neštítili. Děvčata už všechno připravila na oslavu. Bylo zvláštní vidět je pohromadě, zvlášť když pracovaly společně. 

	  

	"Ahoj, Alexi," řekla Rita, políbila mě na tvář a pak se zadívala zpátky na své komando. "Promiň, mám toho hodně na práci. Kluci si objednali spoustu věcí a není tak snadné sem něco doručit. Budu muset vymyslet nějakou logistiku.“ 

	  

	"Ohňostroje nejsou to nejhorší," dodala Tissa a povzdechla si. 

	  

	"Ohňostroje?" Zeptala jsem se a povytáhla obočí. "Kdo je objednal?" 

	  

	"Ed. Vždycky chtěl uspořádat ohňostroj a teď má záminku." 

	  

	"Platí si to sám," řekla Rita a zvedla hlavu. "Ale ten klaun muzikant a striptérka, to byl Malikův a Hungův nápad." 

	  

	"Striptérka?" Moje čelist, která už byla na podlaze, prorazila beton a spadla na podlahu pod ním. "Proč?" 

	  

	"Myslím, že Hung chce udělat dojem na Tobiase. Crag nejspíš nikdy nic takového v životě neviděl..." Tissa odpověděla a zachichotala se. "Chci říct, že Hung nejdřív chtěl, abychom se s Ritou svlékly, ale po naší odpovědi..." 

	  

	"Což si zasloužil!" Rita stále ťukala do komunikátoru. 

	  

	"Jo, potom, co jsme mu obě naráz vlepily facku, změnil názor. Takže teď hledáme talenty." 

	  

	"Mimochodem, Hung mě požádal, abych pozvala Gyulovu dceru Eniko," řekla znepokojeně Rita. "Ještě jsem jí nic neřekla, chtěla jsem si o tom nejdřív promluvit s tebou. Nevadí ti to?" 

	  

	"Eniko? Ta holka o nás stejně všechno ví. Ať přijde. Co je to za plakát?" 

	  

	Tissa rozvinula holografický plakát a já uviděla obrovská lesklá písmena: Vítej, Toby! 

	  

	Když jsem si ho přečetl, srolovala ho zpátky a vysvětlila: 

	  

	"Podle práva jsme tam měli napsat Tomoshiho jména a taky naše, všech nově příchozích na základnu, ale..." 

	  

	"Připadalo mi hloupé psát to sobě," dokončila Rita. 

	  

	"Jo, v podstatě to tak bylo. Jak to vypadá v Pekle?" Tissa se zeptala. "Máš nějaké úspěchy?" 

	  

	"Večer vám to všechno povím," odpověděla jsem. "Kdy začíná večírek a kde?" zeptal jsem se. 

	  

	"V deset hodin. Sejdeme se v Hungově bytě," usmála se Rita. "Byl to jeho nápad a iniciativa musí být potrestána. Ráno si bude muset uklidit!" 

	  

	Do desíti zbývala spousta času. Dost na bitvu s Azmodanovou legií, a pokud vyhrajeme, tak i na dovolenou v Rubínovém městě. 

	  

	"Vlastně je to proto, že má nejlepší řečníky," dodala Tissa. "Víš přece, jak Hung miluje hlasitou hudbu." 

	  

	To jsem nevěděl, ale přikývl jsem. 

	  

	"Dobře, tak já už ti půjdu z očí. Musím se vrátit k démonům. Povýšili mě." 

	  

	"Jak to?" Tissa se překvapeně zeptala. 

	  

	"Teď sloužím v Belialově armádě. Sláva Dominionu!" Vyštěkl jsem a vrátil se do svých pokojů. 

	  

	Soudě podle bloku rozhraní, v Pekle právě začínalo "svítat" - což znamenalo čas, který démoni označili jako ráno. Moji vojáci ještě spali. 

	  

	Vstal jsem ze svého lůžka, vyšel ze stanu a vydal se za Citrim pro rozkazy. Netušil jsem, co máme s mým oddílem dělat. Cvičení? Výcvik? Nebo se každý staral sám o sebe až do bitvy? 

	  

	Centurion nespal, ale nebyl kvůli tomu o nic radši, že mě vidí. Oči mu zlověstně blýskaly, když odpovídal: 

	  

	"Oddíl je tvůj a ty jsi jeho dekanus. Připrav si své bojovníky, jak chceš. Bitva se odehraje pozítří. Legie má své instigy. Tvoje úloha je jednoduchá: jen se snaž nezemřít!" 

	  

	S takovou strategií by se démoni v Dis nikdy neprosadili. Žádná disciplína, jen totální nepořádek, chaos. A chaos... 

	  

	* * * 

	  

	Následující dva dny uběhly bez povšimnutí. Všechno tu pro mě bylo nové: svět samotný, NPC v něm, jejich pekelné zvyky. Bylo zábavné prozkoumávat svět zevnitř, a ne z pohádek o Disovi a Flaygrayovi a Negových válečných příbězích. 

	  

	Peklo, odříznuté od Disu, ale díky rychlejšímu plynutí času stále hýřící aktivitou, se za tisíce let proměnilo ve směs starých, předdémonických tradic obyvatel Andary a divokých zvyků nové společnosti, zkažené Chaosem. 

	  

	Místo fungovalo na kultu moci a hvězd a démoni snili o tom, že se jednoho dne vrátí do Disgardu a obnoví Andaru. Byly to světlé sny poskvrněné plánovanými metodami zajetí. Démoni věřili, že všichni, kdo zradili Staré bohy a podřídili se Novým, musí být zničeni. A protože podle jejich názoru se nyní celé Disgardium klanělo Novým bohům, připravovaly se démonické legie na to, že se plamenem a mečem přeženou přes Latterii, Shad'Erung a Bakabbu a budou kosit vše, co jim přijde do cesty, nešetříce ani ženy a děti. 

	  

	Knížata si pamatovala, jak silní jsou Noví bohové, a tak dělala, co mohla, aby každá legie byla silnější - ne co do počtu, ale co do hvězd. A... ve vědě a technologii! 

	  

	To jsem se naučil od bojovníků ve svém oddíle, když jsem předstíral, že jsem nevzdělaný venkovský chlapec. Tvrdě jsem na ně tlačil při trénincích, nutil je běhat v plné výstroji dokola po táboře. Moje skupina plně využívala obvykle prázdné překážkové dráhy legie. Dokonce i Abducius sténal námahou, ale jediný pohled na můj obličej mu napověděl, aby si nestěžoval. Jejich utrpení přineslo ovoce. Chao se dalo použít k rychlému získání síly, ale skutečné cvičení zvyšovalo i naše statistiky. Sice ne o moc - po dvou dnech nepřetržitého mučení získal Rupertův instiga imp jen jeden bod výdrže, ale i to stálo za to. Byl to první bod statistiky, který kdy tréninkem získal. 

	  

	Moji démoni, kteří plakali a umírali únavou, vděčně využívali každé příležitosti k oddechu a podrobně vyprávěli o životě ve velkých městech. Tak jsem zjistil, že při absenci magie a s nedostatkem chao ti nejchytřejší démoni úspěšně vyvíjejí technologie. 

	  

	Peklo mělo parní stroje, hojně využívané jak v samohybných vozech, tak v továrnách na výrobu všeho, co se v Disgardu vyrábělo pomocí magie. Koneckonců i suroviny se v Dis magicky proměňovaly v předměty. V mysli se mu vybavil způsob, jakým Gyula postavil pevnost. V Infernu byli démoni nuceni vyvinout realistické výrobní metody. 

	  

	To vedlo jejich společnost stejnou cestou pokroku jako můj vlastní svět. 

	  

	Nejednou mě napadlo, že ztrácím čas. Mohl jsem celou legii vyřídit, přibít Sargatana ke zdi a požadovat, aby mi otevřel portál do Rubínového města. Co mi v tom bránilo? Nic. Ale co potom? Sám Belial by mě přivítal až příliš vřele, a navíc se nedalo uniknout tomu, že je to bývalý Starý bůh. Ještě bylo příliš brzy na to, abych se postavil takové entitě. 

	  

	Měl jsem dost času, abych se vydal jinou cestou. Do bitvy nezbývalo mnoho času - jen několik hodin reálného času. Jakmile jsem se dostal do hlavního města Dominionu, mohl jsem se rozhodnout, co dál. 

	  

	Ke konci dne byla moje četa tak unavená, že už ani nemohla pomýšlet na posezení u ohně. Všichni se chtěli jen uložit do svých postelí a prospat se až do rána. 

	  

	Zatímco oni spali, já jsem se vrátil do reality. Během mé třetí noci jako vojáka Třinácté legie mi bylo řečeno, že právě dorazí Tobiáš, a vyběhl jsem mu naproti na střechu. 

	  

	Hvězdy se třepotaly ve větru. Obloha se zdála hluboká, vrstevnatá, živá - na rozdíl od Pekla. Despotovi by se to líbilo. Zastavil by se a zíral jako socha. 

	  

	Jedna hvězda vyčnívala z ostatních, hořela jasněji, pak se rozdělila na dvě; světla přilétajícího letáku. Vznášel se nad střechou, plynule klesal a ovíval mě horkým vzduchem. Poklop se s lehkým zasyčením otevřel a Toby vylezl ven, zamával a přiběhl ke mně v baseballové čepici. Přes ramena měl přehozený obrovský batoh. 

	  

	Objali jsme se a vyměnili si pozdravy. Willy schoval leták pod holografickou maskovací plachtu a přišel za námi. 

	  

	"Tohle místo je úžasné, Alexi!" Tobias se rozhlédl po střeše. Oči ho pálily. "Provedeš mě tu?" 

	  

	"Nemůžu, Toby, musím se vrátit k démonům... Ale klidně to tu prozkoumej." 

	  

	"Já ho provedu," nabídl se Willy. "Pak mu pomůžeš vybrat byt a zabydlet se." 

	  

	"Hele, jak to jde s těmi démony?" Tobiáš křikl na má vzdalující se záda. 

	  

	"V pohodě," pokrčil jsem rameny a otočil se. "Dneska bojujeme s Azmodanovou Šestou legií. Sláva Dominionu!" 

	  

	"Cože?" zeptal se zmateně, ale já neodpověděl. V duchu jsem už bojoval proti krvelačným nepřátelům po boku své čety. 

	  

	Kdo žije s mrzáky, naučí se kulhat, říkával strýc Nick. 

	  

	Měl pravdu. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 18. Oheň pod nohama nepřítele 

	  

	  

	S prvním signálem se nebe rozblikalo modře. Tábor na okamžik ztuhl a pak propukl ve zmatek. Všichni nechali toho, co dělali, a rozběhli se stejným směrem. 

	  

	Moje četa čekala na signál před kasárnami. V očekávání bitvy se rakshasa Karakapanka třásl a mlátil ocasem všechny poblíž. 

	  

	"Tak, už to začalo..." Rupert zasténal a nešťastně zíral na oblohu. "Možná bychom se mohli přesunout do týlu? Jinak nás nečeká žádná budoucnost, a navíc tak můžeme získat nějaké zkušenosti." 

	  

	Imp se obával nadcházející bitvy. Vždyť to ani nebylo jeho rozhodnutí vstoupit do legie - chtěl se oženit, ale otec mu odmítl dát podíl na rodinném podniku. Slouž slávě Dominionu, pak dostaneš svůj podíl a peníze na svatbu, řekl mu milující otec. Rupert pochyboval, že by na něj nevěsta čekala, ale jiná možnost nebyla - ať už se rozhodl vzít si kohokoli, podmínka byla stejná. 

	  

	"Zbabělče!" vyštěkl náš popelář a promáčkl impu znechucením. 

	  

	"Má pravdu," zavrtěla hlavou Lerra. "I kdyby celá naše družina napadla jediného Azmodanova veterána, všichni budeme vyřazeni. Co říkáš, Dekane Hakkare?" 

	  

	"Já říkám, že to vyřešíme za pochodu. Nepůjdeme hned do tuhého, neboj se," odpověděl jsem. Nerad bych přišel o své vojáky hned v první bitvě. "Ale! Než vstoupíme do portálu, krčte se, jak chcete, ale jakmile budeme na druhé straně, chci, abyste nemysleli na nic jiného než na to, jak porazit nepřítele!" 

	  

	"Ano, pane!" odpověděla četa. 

	  

	"Dobře, pojďte za mnou!" 

	  

	Rozběhli jsme se za ostatními. Nás pár zbytků čerstvého masa se rozplynulo v davu mezi ostřílenými veterány. 

	  

	"Třináctá legie!" Legát Filotanus zařval. "Sláva Dominionu!" 

	  

	"Sláva Dominionu!" ozvala se odpověď a zahřměla tak hlasitě, až mi po kůži naběhla husí kůže. 

	  

	Zaplavilo mě vzrušení a pocit sounáležitosti se spolubojovníky, ale hlas čistého rozumu mě donutil ten pocit setřást: Probuď se, Alexi! Kvůli tomu tady nejsi! Ale zatímco cíle Třinácté legie se shodovaly s mými, nechal jsem svou touhu po boji vystoupit na povrch a zmocnit se jí. Navíc teď, když jsem Lerru a rohaté kluky znal trochu lépe a v posledních dvou dnech jsem se přimkl ke své četě, osud nováčků pro mě něco znamenal. 

	  

	Něco málo přes osm tisíc démonů stálo po obvodu, kohorta ke kohortě. Centurioni stáli na poradě vedle prefektů a legátů legie. Po skončení se obrátili k nám. 

	  

	Prefekt Sargatanas vyšel do středu. Mával rukama a kreslil ve vzduchu obrovský pentagram. Portál se otevřel. 

	  

	Legát Filotanus k němu hnal centuriony a optios, kteří rozdávali kopance a rány dekanům (Citri na mě křičel, abych se pohnul), a pak jsme šéfovo nadšení předali těm pod námi v řadách. 

	  

	Moje četa prošla portálem jako jedna z prvních. Démoni se tlačili zezadu a tlačili nás dopředu a pryč z bezpečného týlu. Zpočátku bylo těžké cokoli rozeznat - soustředil jsem se spíš na to, abych nezakopl a neocitl se pod stovkami kopyt, - a když tlak zeslábl, uviděl jsem, že nás portál vyhodil do obrovského protáhlého kaňonu, jehož stěny se zvedaly více než sto stop do vzduchu. 

	  

	Azmodanova šestá legie už byla ve formaci na opačném konci kaňonu. 

	  

	"Aiaiai!" trylkovali nepřátelé na pozdrav, jejich zbraně chřestily a brnění řinčelo. Ulkání se nad námi převalovalo, odráželo se od stěn a násobilo se. "Šestá legie knížete Azmodana vítá nepřítele!" "Aiaiaia!" znělo z úst knížete Azmodana. 

	  

	"Aiaiaiai!" odpověděla naše strana. "Třináctá legie knížete Beliala vítá nepřítele!" 

	  

	Legáti postupovali vpřed. Náš, démon Filotanus s pěti oranžovými hvězdami, cválal vpřed na ohnivém buvolovi. Nepřátelský legát Agvares s osmi hvězdami seděl na dvourohém ještěrovi, který by vypadal jako T-rex, nebýt plamenů šlehajících po jeho délce. 

	  

	Setkali se uprostřed kaňonu, legáti k sobě přistoupili a potřásli si oběma rukama najednou a zkřížili je. Další démonický zvyk, který si budu muset zapamatovat. 

	  

	"Nechť bitva začne!" houkli oba legáti najednou. "Přejeme vám oheň pod nohama vašich nepřátel, legionáři!" 

	  

	"Pal!" zařvaly armády. 

	  

	Velitelé se vrátili ke svým legiím. 

	  

	"První Instiga šesté legie knížete Azmodana!" ozvalo se. Legát Agvares oznámil. "Pekelný Horhor!" 

	  

	Z nepřátelských řad se oddělila obrovská postava a otřásla zemí. Démoni mé čety se otřásli. Imp Rupert, nejmenší z naší skupiny, rozrušeně poskakoval a tiše cvrlikal: 

	  

	"Co se to děje?" 

	  

	Zatímco ďábel Odell nebohému impovi podrobně popisoval děsivou sílu, které jsme se chystali čelit, soustředil jsem se na zarostlého pekelníka. Šest oranžových hvězd. Když nepočítám legáta Agvarese, byl to pravděpodobně nejsilnější démon, jakého jsem kdy viděl. Jejda... Jejich instiga byla silnější než náš legát! 

	  

	Pekelník Horhor se přesunul doprostřed rokle a posměšně pokynul, jeho jedovatě zelené mihotání zesílilo. 

	  

	"První instiga třinácté legie knížete Beliala!" Legát Filotanus zaburácel kaňonem. "Šuziber, imp!" 

	  

	Imp byl první instiga legie?! To bylo překvapení... Na druhou stranu, ve srovnání s naším Rupertem, druhým instigou kohorty, byl jako mamut vedle slona. Byl to velký imp se třemi oranžovými hvězdami. V pravé ruce držel železný kůl chaosu tak dlouhý, že by mohl probodnout dinosaura, a v levé se mu mihla ohnivá koule tak silná, že její bílý žár oslepoval oči. 

	  

	"Aiaiai!" trylkovala naše legie na pozdrav Šuziberovi. 

	  

	Každým okamžikem se obloha podruhé modře rozzáří, což bude signalizovat začátek bitvy. 

	  

	Když jsem se rozhlížel ze strany na stranu, došel jsem k závěru, že my, nováčci, jsme jen špína u nohou mocnějších válečníků. Jednoduše řečeno, náš úkol byl prostý - nezemřít na první kýchnutí, které na nás namíří, a pokud jsme poblíž uviděli nějakou kapku chao, tak ji chytit, pokud to šlo. 

	  

	Malý Motif se začal hnát dopředu, aby se pokusil zjistit, co se děje, a já ho musel zadržet a připomenout mu to: 

	  

	"Držíme se dál od problémů! Už tě nebaví žít?" 

	  

	Roztáhl jsem hlavu, podíval se na ostatní dekany "čerstvého masa". I oni táhli za jeden provaz a neustále se rozhlíželi kolem sebe a hledali místo, kde by mohli bitvu přečkat. Všichni nováčci se snažili držet v zadních řadách, mimo první úder; tak se mohli později popasovat jen s oslabenými nepřáteli. 

	  

	Rozděleni polem se obě hordy seřadily naproti sobě. Abychom jim dali za pravdu, naši nepřátelé se chovali čestněji. Stáli daleko od nás, asi na tři sta kroků. Z té vzdálenosti jsem neviděl jejich hvězdy ani profily, takže nebylo možné posoudit sílu nepřítele. Na tu vzdálenost vypadala nepřátelská legie jako šumící les a vyčnívající rohy v první řadě vypadaly jako štětinaté větve divokých stromů. Čím větší a klikatější rohy, tím silnější démon, to jsem věděl. 

	  

	Po obloze se převalovaly vlny tmavomodré barvy, pak se zablesklo nebeskou modří a ozářilo celý kaňon. 

	  

	"Jsme ztraceni," zašeptal Motif a zoufalství hubeného démona přešlo na ostatní. 

	  

	Náš imp instiga se beze spěchu přiblížil k nepříteli. Byl nejméně o polovinu menší a silnější než jeho nepřítel, ale doufal jsem, že stejně jako v mém případě počet hvězd neznamená vždycky všechno. Imp Šuziber by mohl mít v rukávu nějaké eso. 

	  

	Udělal krok vzad, držel před sebou štiku a pištěl: "Za Beliala!" a vrhl se na pekelníka. Ohnivá koule v jeho ruce zazářila ještě jasněji, zvětšila se. Světelný prstenec přeběhl po nepřítelově těle, jako by skenoval jeho trup. Zdálo se, že nespěchá s útokem ani s obranou, jen nehybně stál a čekal, až se k němu dostane naše instiga. 

	  

	S každým krokem běžel imp pomaleji a pomaleji, až se nakonec zastavil a hodil ohnivou kouli. Pekelník sebou ani neškubl. Po těle mu přeběhl zelený prstenec a ohnivá koule explodovala, aniž by se ho dotkla. Co se stalo potom, jsem si uvědomil až dodatečně: pekelník se náhle pohnul a o okamžik později už sebou naše instiga škubala, nabodnutá na kopí jako motýl na entomologovu jehlu. 

	  

	Horhor zvedl infernala na kopí, zatřásl jím, aby sklouzl doprostřed násady, ztuhl... Zelený plamen kolem infernala jako by ožil - mihotal se, stékal po jeho těle, soustředil se v rukou ve smaragdovém paprsku... a vystřelil do infernala. Šuziber se zkroutil, vykřikl a pokusil se z kopí strhnout, ale marně. Pekelník ho pálil, metodicky mu spaloval nejprve nohy, pak ruce, pak hlavu. Během půl minuty se náš instiga rozpadl na popel. 

	  

	Nepřátelská legie se zavlnila a vybuchla v triumfálním výkřiku. 

	  

	"Aby bylo jasno, přátelé, všichni jsme v pěkných sračkách," řekl Rupert a vysloužil si za to od Abducia chňapnutí kolem ucha. 

	  

	Imp zapištěl na protest, ale hukot našeho legáta přehlušil jeho hlásek: 

	  

	"Druhá instiga Belialovy třinácté legie! Démon Ibitz'hor!" 

	  

	Nemělo smysl se dál dívat, i naše první instiga, nejsilnější, bez naděje prohrála. 

	  

	Druhá instiga Ibitz'hor, démon se třemi oranžovými hvězdami, se právě dokázal dostat k pekelníkovi, ale jeho pík se odrazil a démon byl omráčen. Pekelník se zasmál a odhodil kopí stranou. Jeho ruce se zformovaly do dvou kladiv, která spojil, aby se setkala uprostřed hlavy našeho démona. Ibitz'hor se zeleně zableskl a pak se rozpadl. 

	  

	"Třetí Instiga Belialovy třinácté legie! Frith ďábel!" 

	  

	Třetí instiga se vynořila a zdánlivě rezignovaně se šourá, ale jak se ukázalo, byl to jen taktický trik. Pekelník se při pohledu na něj uvolnil, ale Frith se proplétal kolem něj a předstíral. Zpočátku jeho strategie fungovala a dokonce se mu podařilo způsobit nějaké poškození... Nepřítel se však rozjasnil, rozmazal - a v příštím okamžiku se tyčil nad poraženým ďáblem. Protřel jsem si oči - jak? Během jediného okamžiku se Frith dostal z plného zdraví do stavu vyřazení. Ani jsem neviděl, jak přesně pekelník udeřil. 

	  

	Nepřítel zajásal. Někdo za mnou pronikavě hvízdl. Ostatní se toho chytili a já si musel přitisknout ruce na uši. Pak hvízdání ustalo - ucítil jsem těžký pohled na zátylku, zaklonil hlavu a sledoval, tentokrát očima pozorovatele, jak se tkanina časoprostoru trhá, aby vynesla protodémona: nejprve se zdálo, že obloha ztvrdla, pak se po ní rozšířily trhliny, které se rozšiřovaly se zvukem trhajícího se hedvábí, z něhož jako by mě svrběl mozek zevnitř. Okraje trhliny se rozvinuly jako okvětní lístky otevírajícího se květu a vytlačily cosi rychlého a amorfního. 

	  

	Seerakaarbasverdielet, protodémon vlny 3 

	  

	Vyslance chaosu. 

	  

	Něco mi cvaklo - protodémon, kterého jsem zabil, byl z páté vlny, tenhle ze třetí. Tenhle Seerakaarbasverdielet musí být silnější než Djubbuk... Ať už se ten první jmenoval jakkoli. To není důležité, podstatné je: čím nižší číslo vlny, tím silnější protodémon. 

	  

	Vznášel se nad bojištěm a měnil podobu jako třpytivý hologram: narostla mu chapadla, přeměnila se v hmyzí nohy, ty se pak změnily v ruce s mnoha prsty a vějířem drápů. Nosy se změnily v zobáky, zobáky v otevřené tlamy plné zubů. 

	  

	Vyslanec chaosu pukl a znovu mu vyrostlo sto očí, jedno po druhém, přilnavé a... nebezpečné. Něco lepkavého se dotýkalo mého srdce, škrábalo mě na mozku, strkalo mi slizká chapadla do krku. Bylo to, jako by mě někdo zkoumal, ale věděl jsem, že ta bestie není z tohoto světa, věděl jsem, že každé z protodémonových očí dokáže vystřelit něco tak štiplavého, že to atomizuje vše, čeho se dotkne, jako antihmotu. 

	  

	"Belialův úd mě probodl!" Lerra vyděšeně a vzrušeně zamumlala a nervózně zamávala ocasem. "Je obrovský!" 

	  

	"Ta instiga je vyřízená," zamumlal démon Abdu. "Ten protodémon by mohl spolknout obě legie! Alespoň nějaká spravedlnost. Za naše chlapce se pomstí!" 

	  

	"A je to, představení skončilo," utrousil Rupert. Třásl se, ale zoufale se snažil působit chladněji, než ve skutečnosti byl. 

	  

	"Ne," namítl démon Motif. "Hlavní klaun je pořád v ringu! Uvidíš, on..." 

	  

	Protodémonův výkřik přehlušil jeho slova. I mně ztuhla krev v žilách. 

	  

	Pekelné rozpětí na vlastní ose zářilo stále jasněji a jasněji, kopí připravené. Vzpomněl jsem si, že protodémoni mohou zrychlovat, a nepřekvapilo mě, když mrkl na svého nepřítele, ale pak zrychlil i pekelník, rozmazal se a uhnul do strany, načež zaútočil protiúderem kopí. Vyslanec chaosu byl zpomalen - v letu se převrátil a narazil do země, přičemž si zlomil všechny tři páry křídel. Pekelník to také schytal; z roztrženého boku mu vytékala doutnající smaragdová krev. 

	  

	Když se protodémon a pekelník znovu střetli, zavolal jsem na svou jednotku a řekl: 

	  

	"Dobře, poslouchejte. Legie nemá žádnou šanci, nepotřebujeme věštce, aby nám to řekl, takže naše jediná naděje je...," řekl jsem. 

	  

	"Ukořistit jejich Sázku?" Lerra hádal. "Jako tenkrát při zkoušce?" 

	  

	"Přesně tak. Jestli už má Legie plán, jak se Sázky zmocnit, pak se s námi o něj nepodělili jako s čerstvým masem. Tak jsem přišel s vlastním. Doufám, že jsem dost rychlý na to, abych se dostal pryč, jinak..." 

	  

	"Jsi v háji," přikývl Abducius. "Jedním zásahem tě zlikvidují." 

	  

	"Možná," pokrčil jsem nejistě rameny. "Jakmile bitva začne, zamíříme doprava. Tam se nám bude procházet snáz. Nezapojuj se..." 

	  

	Moji stíhači vyslechli plán. Abdu a Lerra přidali pár užitečných oprav a poskytli mi další informace o schopnostech nepřítele. Z jejich připomínek bylo jasné, že budu muset maximálně využít Jasnost. 

	  

	Hlavní problém spočíval v tom, že jsem nemohl opustit svou četu nebo ji nechat napospas nepříteli. Který velitel by to udělal? Ztráta vojáků by na mém původním plánu - získat Uhlíky pekelného plamene - nic nezměnila, ale uvnitř se proti té myšlence cosi vzpíralo; buď se démonů zastávala moje nově získaná povaha, nebo jen můj nový charakter. Nechtěl jsem se vzdát svého a těchto dvanáct zubatých, rohatých a ocasatých tvorů mi teď patřilo stejně jako kdokoli jiný. 

	  

	"Aiaiai!" Azmodanova legie vztekle trylkovala. 

	  

	Když jsem se rozhlédl po bojišti, viděl jsem, že jejich instiga porazila protodémona a téměř dosáhla jeho první rudé hvězdy - dvanácti oranžových hvězd! Uh-oh. Naše legie to bude mít proti nepříteli posílenému Chaotickým šílenstvím těžké. 

	  

	Ozval se roh, země se otřásla od kroků tisíců kopyt. 

	  

	"Sevřete ruce," přikázal jsem, než jsme se vydali vpřed vstříc nepříteli. 

	  

	Celá moje četa spojila ruce. Lerra se mě držela na jedné straně, Abducius na druhé, pak se ho držela Karakapanka. Rakšasa použil všechny horní končetiny a popadl naše dva slabé instigy, impíka Ruperta a hubeného démona Motifa, spolu se dvěma ďábly, kteří se drželi pekelníka. Na Lerrově druhé straně byl popelář, který se držel démona. Poslední dva démoni z čety někam zmizeli. Možná se odsunuli do jiné zóny. 

	  

	"Pojďme, k Sázce!" Zakřičel jsem a protlačil se mezi těly. 

	  

	Četa se prodrala za mnou. Celá naše kohorta, popoháněná legátem na kraji, se chovala šíleně; dekani nezvládli paniku a my si museli razit cestu, odkopávat vyděšené rekruty a rozdávat modřiny. 

	  

	Seskupili jsme se a se zbraněmi v rukou jsme se začali probojovávat k pravému křídlu. Obraz, který se před námi rozvinul, byl apokalyptický - všude kolem zuřila bitva. Nad námi se střetli dva okřídlení démoni. Náš byl zraněný, pravá ruka mu visela ochromená, v levé držel meč, ale nevzdával se. 

	  

	K nohám mi padl satyr s rozdrcenou lebkou. Nepřátelský démon nad námi vrhl pohled přes nás, jako by si prohlížel brouky. Na jeho rohu se třpytilo devět žlutých hvězd a byl vysoký jako dvoupatrová budova. 

	  

	Pokusil se nás mimoděk rozdrtit, ale my jsme se rozprchli každý jiným směrem. Zrychlil jsem, udeřil ho Kladivounovou pěstí do kolena a rozdrtil mu kostěný plát brnění. Vynořil jsem se z Jasnosti a sledoval, jak démon padá, jak mu mávají ruce a lámou se křídla na zádech. Aniž bych ho nechal vzpamatovat se, rozpáral jsem mu hruď a vypálil Kombo do rány. Propadl jsem šílenství a mlátil do již vyhasínajícího démona tak dlouho, dokud se nedezinkarnoval. 

	  

	Do inventáře se mi načerpalo něco přes patnáct milionů chao. Dalších dvanáct jsem si schoval na horší časy... A ty vypadaly dost deštivě. 

	  

	Spravedlivý hněv ve mně se dožadoval odchodu, spaloval mě zevnitř, zužoval mi zrak... 

	  

	Přestaň! Uklidni se! Tohle bylo ono - vliv Chaosu. Zvířecí zuřivost, touha po krvi a touha rozervat nepřítele zuby. Ale potřeboval jsem chladnou hlavu. Pomalu jsem se nadechl a vydechl a vrátil se do Jasnosti, abych mohl vylézt do výšky a rozhlédnout se. Shora jsem viděl, jak nepřítel zatlačuje naši legii zpět a jednoho po druhém vyřazuje naše nejsilnější vojáky. Ještě chvíli a Belialova Třináctá legie by byla zničena a ani já bych se té mase démonů nedokázal postavit sám. Hodně štěstí při návratu do Pekla po vzkříšení na Charinze... Ne, musel jsem pohltit chao. 

	  

	Dvanáctá bílá hvězda získána! 

	  

	+5 % ke všem základním statistikám! 

	  

	Třináctá bílá hvězda získána! 

	  

	Tvých třináct bílých hvězd se proměnilo ve žlutou hvězdu! Tvé chao roste, Hakkare! 

	  

	Získal jsi první žlutou hvězdu! 

	  

	+200 % ke všem základním statistikám! 

	  

	Pak přišlo dalších třináct nových bílých hvězd, z nichž každá přidávala 5 % ke statistikám, a pak se proměnila ve žlutou hvězdu: 

	  

	Druhá žlutá hvězda získána! 

	  

	+10 % ke všem základním statistikám! 

	  

	Takže bonus ze žlutých hvězd byl dvakrát vyšší než z bílých. Do třetice nebylo daleko: objevilo se dalších dvanáct oznámení o nových bílých hvězdách, které mi celkem přidaly dalších 60 % k základním statistikám. Změny mé tieflingské podoby trvaly déle než předtím a bylo dobře, že jsem byl zrychlený, protože jsem v těch chvílích neměl své tělo pod kontrolou. 

	  

	Když metamorfóza skončila, protáhl jsem si krk doleva a doprava, zapraskal klouby - čas vyzkoušet tuhle novou sílu... 

	  

	Vrátil jsem se na místo, kde jsem stál předtím, než jsem přešel do Jasnosti, zrychlil jsem svět zpět a napodobil skok vzhůru, přičemž jsem ve vzduchu udeřil do zad nepřátelského démona, který málem porazil jednoho z našich - saltem se zřítil na bojovníky pod sebou. 

	  

	Snesl jsem se dolů a vykřikl povel na svou četu, která stála zády k němu a neodvažovala se pohnout: 

	  

	"Probijte se k Sázce! Držte se blízko!" 

	  

	Tieflingův hlas zněl drsněji než předtím. Mé napodobené tělo teď bylo stejně vysoké jako Abducius, ramena měl širší a rohy delší. 

	  

	"Jak?" Lerra se zeptal a s široce otevřenýma očima ukázal na mé rohy. 

	  

	"Měl jsem štěstí, dorazil jsem skoro mrtvou žlutohvězdu..." Odpověděl jsem a pak se zkontroloval: "Dost řečí! Pojď za mnou!" 

	  

	Klusal jsem pryč a moje družina se loudala za mnou - žluté hvězdy zjevně zapůsobily a inspirovaly mé vojáky. 

	  

	Naštěstí i když se poblíž objevil nepřítel, považoval mé družstvo za nehodné své pozornosti. Soustředili se především na to, aby kosili nejsilnější Belialovy bojovníky, a nás se snažili rozdrtit jen letmo, takže když jsme se rozběhli různými směry, neztráceli čas naším pronásledováním a místo toho hledali masitější cíle. 

	  

	Bitva se přesunula k naší Sázce a my jsme spatřili tu nepřátelskou - vlajku třepetající se na vrcholu kopce vedle černého krystalu, nepochybně nádoby na odměnu chao. 

	  

	I tam zuřil boj. V duchu jsem zatleskal těm, kteří se snažili nepřátelskou Sázku dobýt; zvolili slibnou strategii. Útočný oddíl se skládal z tankových démonů, kteří odnesli většinu žáru, vzdušné podpory (okřídlených démonů a jezdců na pekelných Wyvernách) a hbitých satyrů. 

	  

	Nepřítel však neustoupil; postavil se na slušnou obranu a zasypal okřídlené útočníky krupobitím šípů. Obloha se rozzářila hořícími náložemi katapultů, které za sebou zanechávaly kouřové stopy. Jeden z nich narazil do wyverny, která se svezla k zemi, vyhloubila v zemi brázdu a zabila sukubího jezdce. Pršel na nás prach a trosky. 

	  

	Četa se nejistě zastavila a Rupert s Motifem padli na kolena a snažili se rozplynout v zemi. 

	  

	"Nezastavuj!" Vykřikl jsem, zvedl zbabělé instigy za límce a hodil je dopředu. "Každý, kdo zůstal vzadu, se může rozloučit se svým chao. Zbytek se pokusím krýt! Následujte mě!" 

	  

	Hrozba zabrala. Pokračovali jsme dál, a když jednotka došla k hromadě kamení, nařídil jsem jim, aby se za ni naskládali a nevystrkovali nosy. 

	  

	"Buď opatrný, Dekane," poradila mi rakshasa Karakapanka. "Jsou tam vážní bojovníci, nejsou jako my, čerstvé maso." 

	  

	Chtěl jsem mu připomenout, že mě před třemi dny nazval "mizerným smradlavým tieflingem", zjevně mě podceňoval, stejně jako teď on, ale taková sebejistota by vypadala divně. Každopádně v jeho hlase zazněly obavy. 

	  

	"Budu opatrný," řekl jsem. 

	  

	Opustil jsem družinu, rozběhl se a poté, co jsem získal určitý odstup, jsem se pustil do Jasnosti - ponořil se, vyběhl vpřed - a znovu se ponořil, napodobujíc Blinky. 

	  

	Dorazil jsem k barikádě kolem Sázky a přeskočil ji. Spatřila mě marilithská lučištnice, šlehala anakondím ocasem a mávala šesti rukama. Za sebou jsem zaslechl: 

	  

	"...ty smrdíš!" Kolem ucha mi proletěl šíp. 

	  

	"Kde je?" zeptal se někdo, ale já už byl jinde. 

	  

	Aby to vypadalo, že mrkám, proklouzl jsem mezi nohama obrovského démona s kuší a neodolal jsem a dvěma zásahy ho sejmul. 

	  

	Pořád jsem musel přecházet do Jasnosti, abych se vyhnul střelám, šípům, čepelím, kopím, kopytům a smrtícím ocasům. Svět se zastavil, pak cválal vpřed, zvuk ustal a pak se s rachotem a řevem zřítil dolů. 

	  

	Nejsilnější démoni Azmodanovy šesté legie, včetně legáta Agvarese, obklopili kamennou stavbu, v níž se lákavě třpytila vlajka. Základna stožáru byla posázena krystalem Sázky. Nepočítal jsem obránce ani jejich hvězdy, ale stačil mi jediný pohled, abych zjistil, že každý z nich je velký jako Despot. 

	  

	Vedle Sázky stálo šest rakšasů. V horní části paží drželi kuše velikosti balist, v dolní meče. Stáli tak blízko u sebe, že se nedalo projít jinak než přes ně skokem. Nebýt mé mimořádné rychlosti, rychle by mě odhalili a já bych musel bojovat. Takhle jsem raději neztrácel čas; každá vteřina znamenala smrt jednoho z mých druhů. 

	  

	Přešel jsem do režimu Stealth a na okamžik se ponořil z Jasnosti, vyskočil, zvedl se Letem a pak znovu zrychlil. Než jsem přistál, vyklouzl jsem z Clarity a chytil se stožáru... 

	  

	"Dívejte se na odměnu, blbečci!" zavřískl marilith a plížil se k rakshasům. 

	  

	Šestiruká hadí žena mě zřejmě celou dobu sledovala a měla mě na mušce. Její hadovité tělo bylo dlouhé asi třicet metrů. Azmodanovi vojáci jako jeden muž otočili hlavy a uviděli mě. To už jsem vytáhl stožár a dostal oznámení, že nemohu používat své schopnosti. 

	  

	Rychle jsem našel řešení. Odhodil jsem vlajku, zrychlil, aktivoval Kombo, abych si uvolnil cestu. Démony s oranžovou hvězdou jsem odhodil stranou, ale nezabil je. Po vysekání cesty jsem znovu sebral prapor a rozběhl se, přičemž jsem bodal praporkem ze strany na stranu. Byl delší než já a používal jsem ho jako kopí. 

	  

	Přes rokli se nesl hlas legáta Filotana, který oznamoval, že Sázava byla zajata. Teprve pak mě náš útočný tým konečně spatřil. 

	  

	Ďábel na wyverně se snesl dolů, popadl mě a posadil mě za sebe. Jeho parťáci házeli bomby na obránce Wageru a pak nás kryli ze stran. 

	  

	Spěchali jsme k základně, obtěžkáni děsivými skřeky wyvern, ale daleko jsme se nedostali - cestu nám zkřížila drtivá nepřátelská letecká síla, která na nás střílela. 

	  

	"Vezmi si vlajku," křikl jsem ďáblovi do ucha. 

	  

	Po předání vlajky blokující dovednosti jsem zrychlil a skočil z okřídleného hada na nejbližšího nepřítele. Nemohl jsem trávit veškerý čas v Jasnosti, aniž bych si nepřivolal podezření a otázky, a tak jsem se pravidelně ukazoval. 

	  

	Po likvidaci pronásledovatelů jsem si všiml, že nějací střelci z kuší sundali ďábla na wyverně. Samotná wyverna, probodnutá tuctem obrovských šípů, vytřeštila oči a škubala sebou na zemi. Ďábelský jezdec se plazil, stále se zuřivě držel standarty a táhl za sebou nohy, ale byl na posledním dechu. Azmodanovi vojáci ho obklíčili. 

	  

	A mě zaplavila další vlna vzteku. Vztek byl tak silný, že jsem vykřikl, a když jsem znovu vyšel z Jasnosti, vrhl jsem se k vlajkonošovi obklopenému nedobytnými nepřáteli, ale ne včas, abych ďáblovi pomohl: sneslo se na něj krupobití mečů, šavlí a seker. Vrazil jsem do davu, zaútočil na jednoho démona, pak na druhého. Když jsem zasáhl třetího kladivem, uvědomil jsem si, že je poslední - všichni ostatní nepřátelé padli pod vlivem Maiming Wave, mé pasivní schopnosti, která promítala poškození na blízké protivníky. 

	  

	Množství chao, které jsem absorboval, bylo neskutečné. Jen tak tak jsem se včas dostal do Jasnosti, abych urychlil proces zvyšování úrovně. Nyní mi na levém rohu plápolala čtvrtá žlutá hvězda. 

	  

	Sebral jsem vlajku Sázky a co nejrychleji jsem se rozběhl k základně - ne přímo, ale přes místo, kde jsem opustil svou četu. Buď se jen dobře schovávali, nebo jeden z nich použil dovednost, jak skupinu zamaskovat. Zahlédl jsem je jen podle Karakapankova škubajícího se ocasu. 

	  

	Přiblížil jsem se k nim na úroveň a zavelel: 

	  

	"Za mnou!" 

	  

	Cesta zpět se odehrála v mžiku. Bojovníci zaostávali, ale zuřivě kryli svými těly můj ústup. S nadávkami jsem se vrátil, hodil jsem vlajku své četě a přešel k jejich obraně. Náš mohutný popelář se rozpadl v prach na bitevním poli. Náš pekelník šel k zemi jako další. Imp Rupert byl rozdupán, druhý instiga, démon Motif, přišel o hlavu a rakshasa Karakapanka shořela na popel... 

	  

	Brzy se kolem nás shromáždily obě legie. Naše strana kryla náš oddíl. Nepřátelé kolem nás vytvořili kruh a snažili se proniknout ke mně. 

	  

	Když už jsem byl skoro zpátky u naší vlastní Sázky, zůstali vedle mě jen Lerra a Abducius, ale ani ti dlouho nevydrželi. Nepřátelé prorazili k naší standartě, rozpoutal se boj. Legát Filotanus byl při ochraně Sázky vyřazen. Zbývalo mi ještě deset metrů a s každým skokem se mi do mysli vtiskl živý obraz: Lerra křičela a umírala, padala do tlamy pekelného draka, jehož jezdec po mně pak hodil paralyzující bombu; Abducius ji kryl svým tělem, které se rozletělo na kusy; prefekt Sargatanas mě kryl, zachraňoval mě před ohnivou sítí, kterou vrhl protivníkův legát; centurion Citri z mé kohorty nabíhal na nohy nepřátelské pekelné instigy a hořel, čímž mi dodal tep, který jsem potřeboval k poslednímu skoku... 

	  

	S vypětím svalů jsem vyskočil, praporcem proťal draka, který mi stál v cestě, a ulomil mu čelist, druhým koncem žerdi probodl jezdce, pak přistál a vrazil nepřátelskou standartu na určené místo. Vstřebal jsem chao z mrtvého draka přesně ve chvíli, kdy bitva skončila a nebe se rozzářilo modře. 

	  

	Boj okamžitě ustal - démoni odhodili zbraně a začali se rozprchávat, sbírat raněné a odnášet je zpět na své území. 

	  

	Kdyby se těla nerozplynula v popel, údolí by bylo poseto mrtvolami mých spojenců. Stál jsem na vrcholu kopce, vedle mě vlály vlajky, můj levý roh zdobilo pět žlutých hvězd, ale z vítězství jsem žádnou radost necítil. 

	  

	Oddíl Decana Hakkara už neexistoval a z Belialovy Třinácté legie zbyla méně než třetina. 

	  

	  

	  

	Interludium 2. Tomoshi 

	  

	  

	TOMOŠI KUROKAWA SE NARODIL a vyrostl v Kjótu, které se po třetí světové válce stalo hlavním městem japonského distriktu. Z Tokia na konci války díky šíleným generálům čínské armády zbylo jen málo. 

	  

	V bytě občanské kategorie G byla jedna ložnice pro jeho rodiče. Tomoši musel spát v obývacím pokoji, který sloužil i jako kuchyně. Od malička snil o vlastním osobním prostoru, nesnášel hluk a skupiny lidí a tlačenice v ulicích mu způsobovala záchvaty paniky. Jednoduše řečeno, nesnášel lidi. 

	  

	A ten pocit byl oboustranný. Tomoshiho odtažitost, podrážděnost, podivínství a nepřátelskost odstrkovaly nejen jeho spolužáky, ale dokonce i jemu podobné hikikomori. 

	  

	Klub otaku, do kterého se Tomoshi na naléhání rodičů přihlásil, ho přijal vřele. Členové klubu se vyhýbali lidem stejně jako on a žili spíše v imaginárních světech než ve skutečnosti. To je spojovalo a mělo jim to pomoci se s Tomošim spřátelit. I on si dovolil doufat, a měl pravdu: chlapec našel nejen přátele, ale i lásku. Našel Šiku. 

	  

	Šikovi bylo třináct. Uzavřená, tichá, Tomoši si jí hned nevšiml a nebylo divu - byla to obyčejná dívka, nic pozoruhodného na ní nebylo. Alespoň dokud se někdo nezmínil o Disgardii. To Šiku opravdu povzbudilo! Tomoši poprvé spatřil její radostný úsměv a to ho přivedlo k šílenství. Bezhlavě se zamiloval do Shiky a do toho, co měla dívka ráda - do Disgardia, přestože v té době nepatřilo ani mezi tři nejoblíbenější virtuální světy v japonském distriktu, přestože v něm teenageři museli trávit povinný čas. 

	  

	"Mizaki!" Šika si povzdechla, když Tomoši o nejlepším klanu v Tomošově kraji. "Jejich vůdcem je Yagami Oba..." Zrudla. "Je tak roztomilý!" 

	  

	"Jak se dostaneme do Mizaki?" Tomoši se zeptal ani ne tak ze zvědavosti, jako spíš z touhy upoutat dívčinu pozornost. "Tím, že se staneš dobrým bojovníkem?" 

	  

	"Ať se staneš jakkoli zkušeným bojovníkem, Tomoši, stejně nemůžeš dohnat nejlepší bojovníky klanu. Jediný způsob, jak se k nim přidat, je zdokonalit se v nějakém řemesle..." 

	  

	Tomošimu první pocity rychle vyšly naprázdno. Šikovi rodiče, kteří pracovali na ministerstvu zdravotnictví, se přestěhovali do jiného okresu a mladík ztratil o otaku klub veškerý zájem a opustil ho. Ale nadšení, s nímž Shika o Disgardiu mluvil, mu utkvělo v paměti. Samotný svět byl nyní v Tomošimově mysli jasně spojen s živými a povznášejícími věcmi, jako byl Šikův úsměv, který byl pro něj pravděpodobně navždy ztracen. Oběma dělalo potíže mluvit s lidmi, ať už v reálném životě, nebo na dálku. Zpočátku si vyměňovali zprávy, ale pak Šika přestala odpovídat, zřejmě zaneprázdněná zabydlováním se na novém místě. A on už jí nenapsal. 

	  

	Tomošova beztřídní postava jménem Hiros nedělala na pískovišti nic pozoruhodného. Plnil společenské úkoly, chodil do dungeonů se skupinami, snažil se chytat vzácné moby nebo získávat úspěchy, ale bez zvláštního zápalu, protože Tomoši se rozhodl stát se profesionálním crafterem, vydláždit si cestu do Mizaki a možná se jednoho dne znovu setkat se Šikou. 

	  

	Zbývala jediná otázka: které řemeslo by si měl vylepšit? Tomoshi rád pracoval s kovem, a tak si vybral Kovářství a Hornictví. Protože cítil zvláštní lásku k flóře, zaujal ho i Herbalismus, který přirozeně vedl k Alchymii. Putoval po nejnebezpečnějších místech pískovny a hledal vzácné ingredience, což ho přivedlo k levelu Stealth - dovednosti ideální pro útok z první a zezadu. 

	  

	Jednou musel Hiros vylézt na strom, aby se zachránil před vlky, a začal po nich střílet kuší, kterou našel. Dosáhl desáté úrovně, načež mu systém nabídl tři třídy: Horník, alchymista a... nindža. Celou bezesnou noc se nemohl rozhodnout, pak si to konečně uvědomil - bojování ho baví víc než kopání rudy a vaření lektvarů. Cesta nindži znamenala, že se nikdy nedostane do Mizaki, ale nabízela výměnou něco jiného: cech žoldnéřů. 

	  

	Hiros strávil zbytek času na pískovišti trénováním svých bojových dovedností a na řemeslo úplně zapomněl. 

	  

	Pevně se rozhodl vstoupit do cechu žoldáků, protože v něm viděl ideální řešení všech svých problémů a slibnou budoucnost. Snažil se brát jednotlivé zakázky, které vyžadovaly speciální dovednosti a nenápadnost namísto hrubé síly - to by vedlo k minimu kontaktů s ostatními hráči... a nehráči. Jeho sociální fobie se vztahovala na všechny vnímající. Přesto musel v Disu mluvit mnohem víc než ve skutečném životě; s prodejci, trenéry, zadavateli úkolů... 

	  

	Jeho vnitřní konflikt se vyřešil překvapivým způsobem. V určitém okamžiku Tomoshi přestal vnímat Hirose jako sebe sama. Z nindži se stala jakási maska, loutka, pak zcela samostatná osobnost, která neměla s loutkovodičem Tomošim Kurokawou nic společného. Zpočátku to bylo podvědomé, ale čím více času strávil v Dis, tím více se Tomoši a Hiros lišili. Ten první se třásl při pouhém pomyšlení na riziko, ten druhý se vydal hledat bláznivá dobrodružství. Hráč se konfliktům vyhýbal, nindža pro ně žil. Tomoši mluvil tiše a se sklopenýma očima, Hiros mluvil sebevědomě, i když i on skrýval oči, nechtěl dát najevo své pocity. 

	  

	Po složení občanských zkoušek I. kategorie Tomoshi opustil přeplněný byt svých rodičů. Malý pokojík, který si pronajal, byl ještě menší, ale byl sám! Nebýt lepenkových stěn, které propouštěly všechny zvuky zvenčí, byl by Tomoši šťastný, ale... Ty zatracené stěny! Díky nim vždycky věděl, co se děje v životě jeho sousedů, až po to, kdy jdou na záchod. 

	  

	Prvních pár dní se do Disu nepřihlásil, jen si užíval klidu: jedl ramen, sledoval hloupé holoseriály, spal až do poledne. Kdyby mohl, strávil by takhle celý život, ale potřeboval peníze: na nudle, na holoseriály, na nájem... Máma s tátou mu nemohli pomoct, podle zákona museli plnoletí občané žít nezávisle na rodičích. To znamenalo, že se musel vrátit do Dis a věnovat svůj čas nindžovi Hirosovi. 

	  

	Dva roky strávil zvyšováním úrovně své postavy (respektive postava se zvyšovala sama, sledovala své vlastní cíle). Člověk to považoval za partnerství - koneckonců Hirosovy úspěchy zajistily Tomošimu finanční nezávislost, - ale nindža jako by na člověka kašlal; ani v nejmenším ho nezajímaly záležitosti jiného světa - skutečného života. 

	  

	Ale tak to jen vypadalo. Z nedostatku vlastního života Tomoši se zájmem sledoval Hirosovo počínání. Nindža si k dokonalosti vypiloval úroveň Stealth, která mu pomáhala prozkoumávat dungeony vysokých úrovní, nacházet a otevírat truhly přímo pod nosem bossů. Drahé vybavení, vzácné ingredience, materiály... 

	  

	Uplynuly dva roky. Čím více Hiros leveloval, tím více rostlo jeho sebevědomí. Nindža si dokonce našel několik přátel. Nejdřív mu říkali pátý ve skupině, pak ho pozvali do svého klanu, ale on odmítl. Přesto se Hirosovi přátelé v Disu stali Tomoshiho přáteli ve skutečném životě a jeden z nich, Kamiko - jeho přítelkyně. 

	  

	Třetí rok ve velkém Dis přinesl Hirosovi radikální změnu - nindža získal status Hrozby, potenciální E. Jako první vstoupil do instance Astrální trhlina na severozápadě Lakharianské pouště a úspěšně se vyhnul bestiím z písků, aby se tam dostal. Nedostal žádné First Kill a průzkumníci Excommunicado našli jeho dungeon hned druhý den, ale Hirosovi se přesto podařilo ukořistit poklad; vplížil se do poslední místnosti dungeonu a našel truhlu ukrytou v tajné chodbě za zády bosse. Truhla obsahovala starobylý svitek. 

	  

	Artefakt propůjčoval schopnost Astrální zuřivost, která poskytovala třicet sekund naprosté nezranitelnosti a neviditelnosti s hodinovým cooldownem. Hiros přestal krást a začal sám čistit instance, čímž získal více zkušeností, peněz a vybavení. Stal se také Hrozbou, což znamenalo, že se začal plně soustředit na sólo levelování. 

	  

	Tomoshiho herní peněženka se každý měsíc rozrůstala, což mu umožnilo pronajmout si hezčí byt a koupit si dobrý leták. Pak sehrály osudovou roli rozdíly mezi Tomoshiho a Hirosovým životem - nindžovi bývalí spojenci zůstali Tomoshiho přáteli a on se s nimi otevřeně dělil o své - tedy Hirosovy - úspěchy. Vzal Kamiko na svůj leták a přivezl ji k sobě domů. Jeho nový byt se nacházel v pěkné oblasti, s výhledem na moře, vysokými prosklenými stěnami a dobrým nábytkem. To všechno na něj udělalo dojem, možná až příliš velký. 

	  

	Kamiko začala něco tušit a řekla o tom svým přátelům, kteří se Tomoshiho při dalším setkání přímo zeptali: 

	  

	"Tomoši, jsi teď hrozba?" zeptala se Kamiko. 

	  

	Tomoshi zavrtěl hlavou: 

	  

	"Ne, samozřejmě že ne! Jsem pořád stejný Tomoshi jako dřív!" 

	  

	Nelhal - nebyl to on, kdo se stal Hrozbou, ale Hiros. Ale oni mu stejně nevěřili. Přitom Tomoši nebyl dobrý v rozpoznávání motivů druhých lidí; myslel si, že je to jen neškodná otázka. Hiros naproti tomu moc dobře věděl, o co jde. Při jejich dalším ponoření vytáhl skrývajícího se člověka k upřímnému rozhovoru, křičel na něj, nazýval ho kreténem a požadoval, aby se okamžitě evakuoval a zalezl: 

	  

	"Jestli to neuděláš, člověče, tak tě zítra doma navštíví preventisté, nebo ještě hůř, Triáda! Donutí tě, tedy mě, udělat něco strašného. Musíš se schovat, člověče Tomoši!" 

	  

	"Ale kam? Před kým? Co na to řekne Kamiko? Mám ji vzít s sebou?" 

	  

	"Ty jsi vážně idiot! Kamiko je ta, která to všechno začala! Ona sní o tom, že zlikviduje Hrozbu a zbohatne! Vydá mě... vydá nás preventistům za podíl z odměny! Svému milovanému Mizakimu! Nebo ještě hůř, prodá tě Triádě!" 

	  

	"Kamiko taková není..." Tomoši nejistě namítl. 

	  

	"Jestli neuděláš, co ti říkám, člověče, tak se můžeš rozloučit se mnou i se svým luxusním životem! S životem vůbec!" 

	  

	Jak Hiros požadoval, Tomoši se sesunul k zemi. Pořídil si účet u Temných fénixů, pronajal si rezidenci v kapsli, kde po něm nikdo nechtěl průkaz totožnosti... Ale přesto podlehl slabosti - stále mluvil s Kamiko přes komunikátor. 

	  

	Ta ho přesvědčila, aby se s ní setkal osobně. Pojď, Tomoši, půjdeme do kavárny! Prosím? Chybíš mi! Opravdu mi chybíš, Tomoši... řekla s povzdechem. Víš, co tím myslím? A on se podvolil. Jejich vztah se vyvíjel pomalu a ještě nedosáhl té nejvzrušivější úrovně. Tomoshi opravdu doufal, že tohle rande všechno změní. 

	  

	Změnilo, ale ne tak, jak doufal. 

	  

	V kavárně se objevili drsní muži v černých pláštích a tmavých brýlích. Všechny servírky i ostatní zákazníci ve stejném okamžiku zmizeli. Dokonce i droidi někam odešli. Tomoshi, rozptýlený a vzrušený rande s Kamiko, si zprvu ničeho zvláštního nevšiml. Když si konečně uvědomil, kdo obklopuje jejich stůl, podíval se na svou přítelkyni a... 

	  

	Nechápavě se zachvěl: za maskou Kamiko se skrýval chladnokrevný vrah. Hleděla na něj lačnýma očima, olizovala si hladové rty. Její tvář byla stále lidská, stále stejná jako každá tvář, na kterou se člověk podívá na ulici a okamžitě na ni zapomene, ale její oči se změnily v mrtvé, její pohled byl nelítostný, jako upír žíznící po mé krvi. Tahle strašná žena měla jedinou touhu, ale co se týče toho, kdy se tou krví nakrmí, - před zdvořilostním rozhovorem nebo po něm, - to byla jiná otázka. 

	  

	Tomoši okamžitě vyskočil ze židle a uklonil se. Po zbytek rozhovoru stál jako socha a nespouštěl oči z nohou. 

	  

	"Jmenuji se pan Jao," řekl muž bezbarvým hlasem. "A vy jste hrozba Tomoshi Kurokawa." 

	  

	Chlapec se uklonil: 

	  

	"Je mi ctí, Yao-sama. Ale musím něco namítnout, Yao-sama. Tomoshi Kurokawa není Hrozba, Yao-sama." 

	  

	"Možná," odpověděl strašlivý muž souhlasně. "Ale musíme si to ověřit. Půjdete s námi." 

	  

	Na ztuhlých nohou následoval Tomoši muže k nenápadnému šedému letáku. Letěli někam na kontinent. Nezjistil přesně kam, protože cestou ztratil vědomí. Když se probral, byl zpátky doma. 

	  

	O několik týdnů později Tomoši na tuto událost zapomněl jako na noční můru. Jedinou připomínkou bylo, že Kamiko někam zmizela. Dívka neodpovídala na telefonáty. Její rodiče nevěděli, kde je. Všichni jejich přátelé trvali na tom, že je v pořádku, že se není čeho bát. Tomoshi nevěnoval pozornost podivnému tónu v jejich hlasech. 

	  

	Ale Hiros pozornost věnoval. Nindža si vzpomněl na toho hrozného muže a na hluboký mentální sken, který mu medici Triády hrubě vymazali z paměti, a na nervové naprogramování, které z Tomoshiho udělalo loutku. 

	  

	Přesto ani Hiros netušil, proč nechali člověka Tomoshiho jít, a tak se rozhodl převzít kontrolu nejen nad sebou, ale i nad člověkem. Tělo i postava potřebovaly bezpečí. Ochranu od někoho silného, od někoho, s kým nemohli počítat ani preventisté. Někoho silného a chytrého, kdo by se dokázal postavit preventistům a úspěšně se skrývat před Spojeným kartelem i Triádou. Hiros znal jen jednoho takového člověka: Scyth - Alex Sheppard. 

	  

	Hiros nepochyboval, že nejvyšší Hrozba není sám - musí mít celou organizaci, která mu dokáže poskytnout ochranu. 

	  

	Uplynul více než měsíc, než Hiros a spolu s ním i Tomoši tuto ochranu našli. 

	  

	* * * 

	  

	Alex-san se opozdil. Tomošimu se líbil, a dokonce uvažoval o výměně -san za méně formální -kun. Koneckonců teď byli bratři ve zbrani, zvlášť po společné misi, při níž poslali Scyth-sana do Pekla. Ale od té doby, co ho zradil nejbližší člověk v jeho životě, se Tomoši bál s kýmkoli sblížit. Jedinou výjimku dělal pro dívky z klanu; byly k němu tak laskavé, tak přátelské... 

	  

	Ve snaze být sám sebou pro ostatní se rozhodl, že si nesedne někam do kouta, ale místo toho se posadil k baru, kde stály nekonečné řady alkoholických nápojů. Nepíjel, chtěl mít čistou hlavu a bedlivě sledovat ostatní. Tomoshi měl z večírku špatný pocit. 

	  

	Kromě Alex-sana už byli všichni shromážděni v Hung-sanových pokojích, včetně plešatého nováčka v klanu, Tobiáše-sana. Ten seděl sám u jídelního stolu postaveného u zdi, soustředěně žvýkal z misky salátu a do vousů se mu dostával zelný salát. Divný chlap, pomyslel si Tomoši. Člověk musí znát člověka, odpověděl Hiros. 

	  

	Malik-san stál v rohu u dýdžejského pultu. Tomoši se s ním setkal za špatných okolností: jakmile Malik-san vylezl z letáku, nasadili mu pouta a zavřeli ho do izolační místnosti spolu s Trixie-san, další členkou klanu, která byla za něco trestána. Konečný osud obou byl odložen až do Alex-sanova návratu z Démonických her. 

	  

	Alex se zpočátku zlobil, to viděl i Tomoši, ale brzy projevil svou vrozenou dobrotu, když odpustil zradu Malik-san a Tissa-chan... 

	  

	"No tak, lidi!" Malik-san vykřikl a nasadil čerstvou cray-jungle skladbu. 

	  

	Bum! Bum! Bum! Stěny se zachvěly. Tomošimu vibrovala podlaha v čelisti, která ho bolela do rytmu. Zkroutil se a litoval, že sem přišel. Lidé, kteří ho obklopovali, měli daleko ke slušné společnosti, na kterou byl Tomoshi zvyklý. 

	  

	Například dívky, které seděly na druhém konci salonku. Kromě Tissa-chan a Rita-chan s nimi byla ještě třetí, kterou Hiros viděl jen v Dis - Eniko-chan, dcera Gyula-sempaie. 

	  

	Tissa-chan vyprávěla nějaký příběh, gestikulovala a mávala rukama. A Rita-chan se chovala naprosto nevhodně pro vůdkyni klanu - zaklonila hlavu a hlasitě se smála, aniž by si zakryla ústa! Eniko-chan byla mnohem lepší, usmívala se, aniž by otevřela ústa. 

	  

	"Hej, Tommy!" Hung-san k němu přistoupila. "Vítej!" 

	  

	Edward-san doprovodil velkého muže. 

	  

	"Tobyho si nevšímej, přišel z pekla. Chudákovi chybělo dobré jídlo," řekl. "Pojď si k nám sednout, popovídáme si." 

	  

	Proč řekl, že si Tobiáše-sana nemáme všímat? Podezřelé... Tobiáš-san měl zřejmě dělat něco, co Tomoši neměl vidět. Porušil Edward-sanův příkaz a Tomoshi se začal na Tobiase-sana dívat ještě usilovněji, dokud si nevšiml, že hudba trochu utichla a DJ je pryč... Kde byl? Kde byl Malik-san? 

	  

	Chlapec se náhle objevil za jeho zády: 

	  

	"Hej, Tommy!" zvolal a široce se usmál. "Jak to jde?" 

	  

	Tomoshi nevěděl, jestli má cenu mluvit s člověkem, který nesplnil Alex-sanova očekávání, a tak neřekl nic. Podíval se Edward-sanovi na nohy a přikývl: 

	  

	"Možná bude nejlepší počkat na Alex-san, Edward-san? Jestli máš v plánu probrat záležitosti klanu..." 

	  

	"Celý svět se netočí kolem Alexe, Tomoshi," řekl Edward-san vážně. "Každopádně klan je náš, dokud on trčí v Pekle.“ 

	  

	Řekl "klan je náš"! Pokud Tomoshi rozuměl jeho angličtině správně, Edward-san přímo říkal, že Probuzený je v jeho rukou! Určitě proti Alex-sanovi něco spřádali! Proč se rozhodli probírat záležitosti korporace během večírku, bez vůdce? Něco tu nehraje. 

	  

	O pár vteřin později se jeho podezření potvrdilo - Hung-san na dívky zamával: 

	  

	"Ennie, Tiso, Rito, sem! Toby, přidejte se k nám!" 

	  

	"Ještě jsem neskončil s jídlem," vykřikl holohlavý nováček s plnou pusou. 

	  

	"Dojez to tady!" 

	  

	Teď už bylo Tomošimu jasné: tohle bylo spiknutí! Což znamenalo, že se mezi ně musí vmísit. Museli si myslet, že sdílí jejich představy. Sám mávl rukou a vykřikl: 

	  

	"Dokonči to tady, Tobiáši! Přidej se k nám!" 

	  

	Tím, že řekl "nám", jako by se stal jedním z nich. Tobiáš-san se na Tomošiho podivně podíval a zlověstně se ušklíbl, pak vstal, vzal si svůj salát a zamířil k nám, stále žvýkaje. 

	  

	Dívky se k nám také přidaly. Krásná Eniko se postavila vedle dalších dvou dívek. Tissa-chan byla podle Tomoshiho názoru příliš bledá a Rita-chan - na dívku příliš vysoká a atletická. Vedle ní by si připadal jako trpaslík. Drobná a urostlá Eniko, jejíž oči byly mírně šikmé a orámované tak dlouhými řasami, že vypadaly skoro jako obočí, připomínala Tomošimu jeho první lásku, Šiku. 

	  

	"Vypadá to, že Alex má zpoždění," řekl Hung-san významně. "Škoda, že nemůžeme jít zaklepat na dveře Pekla... Řekla jsi mu, kdy začíná večírek?" 

	  

	"Samozřejmě!" Rita-chan se zatvářila šibalsky. 

	  

	Tomoši se zděšeně zavrtěl. Alex-sanova přítelkyně byla v tom spiknutí namočená? Mohla mu schválně říct pozdější čas začátku večírku, aby spiklenci měli čas se připravit. Ale jaký měli plán? 

	  

	"Dobrá, přátelé, tady je tedy plán," oznámil Edward-san a opřel se o zeď. "Brzy sem dorazí klaun muzikant a... ještě někdo další a pak zahájíme večírek. Mezitím... Je to poprvé, co se všichni setkáváme ve skutečném životě, takže jsme nejdřív, jak je v Probuzených tradicí, chtěli uspořádat něco jako zasedání klanové rady. Víte..." 

	  

	"Abychom probrali, co se děje v Disu, a podělili se o naše plány," vložil se do toho Hung-san, který stál naproti němu. "Plánovali jsme, že tu bude i Alex, ale ten se zasekl u démonů." 

	  

	"A taky kdyby měl někdo nějaké požadavky, přání a tak, co se týče jeho postavy, ať se ozve," dodala Rita-chan a posadila se na pohovku. "Pomůže nám to koordinovat naše akce a tak. Alexovi řeknu podstatu věci později." 

	  

	"Mám jen jednu prosbu," zašeptala Eniko-chan a váhavě se posadila. "Půjčku na dobrou kapsli a pomoc s levelováním, pokud to bude možné. Nechci být celý život servírkou v krčmě tety Stephanie!" Eniko se usmála. 

	  

	"Pomůžu ti!" Tomoši se okamžitě přihlásil. "Ne s kapslí, ale s tím levelováním..." 

	  

	Pokud Eniko hrála v tom spiknutí nějakou roli, práce po jejím boku by ho k té dívce přiblížila... Hiros se v mladíkově vědomí zasmál: Hah, jistě! Prostě se ti ta holka líbí! 

	  

	"Žádný problém," přikývla Rita-chan. "Zařídím ti půjčku od klanu a Tommy ti dodá sílu. Ještě někdo?" 

	  

	"Mám novinku," řekl Malik-san. "Víte, že na hradě žije kmen kanalizačních troggů, že?“ 

	  

	"Fuj..." Eniko-chan se zachvěla. "Hrozně smrdí!" 

	  

	"Nejsou tak hrozní," řekl Malik-san a mávl rukou. "Když jsme s klukama teprve začínali zkoumat Lakharianskou poušť, vykopal jsem tam nájezdní instanci - Ztracenou svatyni Lavacků." 

	  

	"Našel jsi klíč?" Edward-san se zeptal a se zájmem se naklonil dopředu. Pak to vysvětlil ostatním: "Je to dungeon pro úrovně pět set a víc, a aby ses do něj dostal, potřebuješ Lavackovo srdce! Byl to starý bůh větru." 

	  

	"Ne," zavrtěl Malik hlavou. "Klíč jsem nenašel, ale ukázalo se, že naši troggové se kdysi k Lavackovi modlili a vědí, kde by se jeho srdce mohlo nacházet. Je to opravdu práce pro archeologa, takže zítra vyrazím do pouště kopat. Movarak, náčelník troggů, říkal, že ruiny Lavackova hlavního chrámu jsou na jižním pobřeží." 

	  

	"A co se stane, když ho najdeš, Malik-sane?" Tomoši se zeptal a snažil se znít co nejvíc lhostejně. 

	  

	"Co myslíš? Všichni se shromáždíme a vyrazíme tam na První zabití!" 

	  

	Lže tak obratně! Tomoši se udiveně zamyslel, ale řekl: 

	  

	"Důstojná odpověď, Malik-sane!" a uklonil se. 

	  

	"Bomber nemá žádné zvláštní zprávy," podělil se o ně Hung-san. "Nepočítám-li fakt, že skok do Charinzy nebo kamkoli jinam mě teď stojí hromadu času. S Orthokonem jsme vypluli na širé moře a na míle daleko není žádná souš. Takže... Modleme se ke Spáčům, aby na Charinzu nikdo nezaútočil. Slyšel jsi něco o našich nemrtvých přátelích?" 

	  

	"Já ano," zamračila se Tissa-chan. "Na místě zničeného Tiamatina chrámu postavili nechutný chrám Jádra. Je to všude ve zprávách. Vypadá to příšerně, jako mrtvá velryba obrácená naruby. První stoupenci už tam začali cestovat. Legáti chrám chrání na směny, ale nikdo neví, kde tráví zbytek času. V obydlených zemích je nikdo neviděl." 

	  

	"Řekl jsem našim hlídačům, temným trpaslíkům z klanu Černého vichru, aby rozšířili svůj dosah," řekl Edward-san. "S Ritou jsme prošli možnosti, kdy by nemrtví mohli zaútočit na naši základnu, a oni zaútočí, protože Behemothův chrám je jim trnem v oku. Nebudou si moci oddechnout, dokud nebude pryč.“ 

	  

	"Jejich hlavní možnost je stále stejná - použití portálu," dodala Rita-chan. "Nevíme jak, ale Mogwai zná souřadnice Kharinzy, byl tam, a to znamená, že tam mohl zanechat portálový maják." 

	  

	Malik-san se zavrtěl a začal přecházet po místnosti sem a tam. 

	  

	"Jak se jim postavíme? Jsou teď na tak vysoké úrovni. Všichni jsme vyřízení. Jen na to pomyslím, až mě z toho mrazí. Jsme v háji!" 

	  

	"Behemothův Závoj zkreslení..." začal Tissa-san, viník Mogwaiovy infiltrace na ostrov. Tomoshi se na ni odsuzujícím pohledem podíval, ale nedokončila, Rita-chan ji přerušila: 

	  

	"To by nemuselo fungovat. Při posledním setkání se Skytem nám Eileen a Mogwai ukázaly pár nových triků. Například legáty nelze odtáhnout pomocí teleportace do hlubin. Kdo ví, co dalšího získali od Jádra a jejich dalších nových spojenců, temných Nových bohů? Legáti se mohli naučit, jak prolomit blokády portálů.“ 

	  

	"No a jaké jsou jejich další možnosti? Letět k nám? Žádný kůň, který by přežil Vyčerpání, neexistuje." 

	  

	"Žádný živý kůň," opravil ho Tobiáš-san. "Co kdyby jim Jádro dalo nějaké nemrtvé létající koně?“ 

	  

	"Mohli by přiletět vzduchem nebo po moři," řekl Edward-san a usrkl piva. "A já sázím na to druhé. A to znamená, že se budeš muset vrátit, Hungu, i s tím svým krakenem." 

	  

	"Zeptám se znovu," řekl Malik-san a nervózně přešlapoval. "Co budeme dělat, až zaútočí? Vždyť si to ani neumím představit! Kharinza to nevydrží..." 

	  

	Edward-san poplácal svého kamaráda po zádech. 

	  

	"Přestaň být takový skleslý, Maliku. Všichni to chápeme. Ale protože mluvení nic nezmění, počkáme na Alexe a Uhlíky pekelného plamene, a pak zničíme Jádro zevnitř." 

	  

	"Jestli to nestihne včas..." 

	  

	"Maliku!" Tissa-chan vykřikla. "Přemýšlejme o našich problémech zítra, ano?" 

	  

	"Dobře," povzdechl si Malik-san, dělal, jako by se uklidnil, a změnil téma: "Jaké máš plány, Ede?" 

	  

	"Já..?" Edward-san se kousl do rtu a pokrčil rameny. "Žádné konkrétní plány kromě Kouzelné věže. Třetí patro by mělo být hotové zítra. Můj učitel, mág Vert, říkal, že třetí úroveň odemyká kouzlo, které urychluje stavbu a tvorbu magických předmětů, takže čtvrté patro postavíme rychle. Potom... Čtvrté je ode dneška maximum, ale nejlepší hráči už staví páté. Doufám, že je předstihneme a získáme úspěch." 

	  

	"A co nový Armageddon?" Hung-san se zeptal. 

	  

	Tomoshi zastříhal ušima. Teď už chápal: spiklenci chtěli vytvořit vynikající kouzlo, které by mohlo přemoci Skyth-sana! A pak už by jim nic nebránilo předat ho preventistům a rozdělit si odměnu! Musel Alex-sana okamžitě varovat! 

	  

	Tomoshi se vydal k východu. 

	  

	"Kam jdeš?" Hung-san ho chytil za rameno. "Tommy?" 

	  

	"Potřebuju... na záchod!" Tomoshi se začervenal. Mohl ten velký muž uhodnout jeho úmysly? 

	  

	"Záchod je támhle!" Hung-san ukázal opačným směrem, než byly dveře. 

	  

	Stáhl hlavu do ramen a Tomoshi se šoural ke koupelně. Stál tam patnáct vteřin, umyl si ruce a vyšel ven, nechtěl nic zmeškat. Celou dobu si vztekle vyčítal. 

	  

	Když se vrátil ke spiklencům, znovu nastražil uši. Tobiáš-san mluvil: 

	  

	"Vypadá to, že je to na tobě, Ede! Nikdo jiný tu není - Scyth je s démony, Bomb je na svém krakenovi v oceánu a nemůže se vrátit a Tissa tu nebyla.“ 

	  

	Kde nebyla? Tomoshi se s rukama v kapsách bolestivě štípl do boku jako trest za své selhání. Rozhodně mu něco uniklo! 

	  

	"Já nevím..." Edward-san řekl pochybovačně. "Bez Skythovy ochrany mě Venuše rozpustí dřív, než Teleportace z hlubin vychladne. Přijdu o spoustu zkušeností!" 

	  

	"No tak, Ede!" Tobiáš-san ho pobídl a podíval se Edward-sanovi do očí. "Tohle je rozkaz od Scytha! A jestli tam opravdu bude nějaká instance, bude z toho mít prospěch celý klan!" 

	  

	"Dobře, dobře..." Edward-san se podíval na Hung-sana. "Jsi si jistý, že se nemůžeš vrátit? Mohli bychom tam střílet společně..." 

	  

	"V žádném případě," řekl Hung-san. "Jdi ty. Nebo si vezmi Tissu." 

	  

	Dívka se rozzářila: 

	  

	"Jo, Ede!" 

	  

	"Ne," zavrtěl Edward-san hlavou a Scyth se zatmělo před očima. "Víš, že Alex to nebude schvalovat..." 

	  

	Začal vysvětlovat, proč ji nemůže vzít s sebou, a Tomoshi se snažil zapamatovat si to všechno slovo od slova, aby to později mohl Alex-san zopakovat. Zrada prohnaného holohlavého nováčka byla jasná - úkol od už tak přepracovaného vůdce využíval jako zástěrku k dosažení nějakého vlastního cíle. Vousatý bastard! 

	  

	"Dobře," přikývl Edward-san. "Ještě něco?" 

	  

	"Jo, jednu věc bych měl," řekl Tobiáš-san. "Kdyby se někdo dozvěděl něco o Havranech, ať mi to hned řekne, ano? Mám pro ně božský úkol, ale už dlouho jsem žádného neviděl." 

	  

	Tomoši pocítil narůstající hrůzu. O jakém božském úkolu to Tobiáš-san mluvil? Musel být od Nergala! A ten byl, jak známo, největším nepřítelem Spáčů a Skyth-sana!“ 

	  

	"Jako bys byl nový, Tobiasi!" Tissa-chan se šibalsky usmála. "Předplať si Věstník Společenství a zaškrtni políčko pro upozornění na Ravagery. Jakmile se některý z nich objeví, hned dostaneš upozornění - buď v Dis, nebo v reálu na komunikátoru, to si vyber." 

	  

	"Ty jsi noob, Tisso," ušklíbl se Tobias-san. "Jsem nemrtvý, pamatuješ? V žádném případě mi nedovolí, abych se přihlásil k odběru Věstníku Společenství!" 

	  

	"Aha, pravda, promiň, zapomněl jsem. Tak já si ho předplatím a dám ti vědět..." 

	  

	Dveře se otevřely. Vešel Alex-san v doprovodu bodyguarda Roj-sempaie. Tomoši ho viděl už dřív, ale teprve teď si uvědomil, že Alex-san potřebuje vážnější ochranku - jeho život byl přece jen k nezaplacení a bodyguardi stáli za ty peníze. 

	  

	Alex si protřel spánky a vrhl nejasný pohled po místnosti, pak zamířil k pozdravným výkřikům svých klanů: 

	  

	"Konečně!" 

	  

	"Už bylo na čase!" 

	  

	Rita-chan se vrhla vůdci klanu kolem krku. I ostatní ožili. 

	  

	"Mohl bych sníst koně," postěžoval si Alex-san a hladově se zadíval na občerstvení. 

	  

	"Jez," řekl Hung-san a Tomošiho napadlo, že ten hromotluk chce odvést vůdcovu pozornost, aby spiklenci mohli dokončit svou diskusi. 

	  

	Jeho podezření však bylo mylné. Všichni se přesunuli k Alex-sanovi a začali mu klást nejrůznější otázky o démonech. Poté, co přežvýkal sousto hamburgeru, řekl: 

	  

	"Nebudu vám říkat dlouhou verzi. Stejně toho není moc co říct. Peklo je jiná rovina existence. Čas tam plyne rychleji, stejně jako v Netheru. Zhruba desetkrát rychleji. Takže už jsem tam byl šest dní. Napodobila jsem tělo tieflinga. V Pekle je ani nepovažují za démony." 

	  

	"A co Uhlíři?" Hung-san se vzrušeně zeptal. 

	  

	"Zatím nic," zavrtěl Alex-san hlavou. "Jsou jen tři. Každý kníže Pekla má jeden a drží je na vrcholu svých věží. Jako náhrada za slunce - svítí a hřeje je. Potíž je v tom, že do nejbližšího hlavního města, Rubínového města, je to třicet let pěšky. S Letem je to sice mnohem rychlejší, ale i tak by to trvalo nejméně rok. Proto jsem se rozhodl, že se tam dostanu jinak; přihlásím se do Belialovy legie. Sláva Dominionu!" 

	  

	"Cože?" Malik-san se zmateně zeptal. 

	  

	"To je něco, co démoni říkají pořád. Když někoho zabiješ - sláva Dominionu! Někoho sníš - sláva Dominionu! Jeden z bojovníků v mém oddíle si prdnul - sláva Dominionu!“ 

	  

	Tomoshi se začervenal - Alex-san měl zjevně na mysli jeho nedůstojné chování před půl minutou. Bylo to zdejším jídlem! Bylo plně možné, že tím Tomošiho záměrně krmí... Ta myšlenka si žádala samostatné vyšetřování, ale na to teď nebyl čas. 

	  

	"Každopádně jsem v jednom městečku prošel odvodem a náborář mě vzal do Třinácté legie. Dali mi vybavení, kopí..." 

	  

	"Počkej," přerušil ho Malik-san. "Slyšel jsem, že tvůj duch se dostal do Pekla, ale ne tvé tělo. Jak to, že sis zachoval své schopnosti a schopnost používat výstroj?" 

	  

	Alex-san neodpověděl hned. Nejdřív vrhl na Malika měřicí pohled, pak se podíval stranou a zabručel: 

	  

	"Hádes ví... Sakra, začínám mluvit jako oni. Tam, kde my říkáme 'Bůh ví', oni říkají 'Hádes ví' a tak dále. V Pekle jsou opravdu ďáblové a skřeti, víš? S rohy a čumáky. Každopádně, ať už se to stalo jakkoli, herní mechanika to při přenosu pokazila. Jde o to, že tam mám plnohodnotné tělo." 

	  

	"Alex-sane, myslím, že je to kvůli Astrálnímu běsu," řekl Tomoshi a uklonil se. "Tvoje duše převzala všechny schopnosti těla a ty jsi proskočil portálem pod vlivem mé schopnosti." 

	  

	Vůdce se na okamžik zamyslel. "Možná. Jestli je to tak, tak jsi mi opravdu pomohl, Tomiši! Nedovedu si představit, jak bych mohl získat Uhlíky v nehmotné podobě. Ale je tu ještě něco. Nevstoupil jsem do legie pro zábavu. Její vojáci dostávají volno a mohou projít portálem do Rubínového města! Jenže je tu podmínka - legie musí vyhrát bitvu ve Velké hře, ale já jsem se dostal do nejhorší legie z celé party!“ 

	  

	"Ty už jsi nějakou bitvu měl, že?" Zeptal se Tobiáš-san. "Říkal jsi, že jsi na jednu přišel pozdě." 

	  

	"Jo," Alex-san se zatmělo před očima. "Jenže jsme ji právě vyhráli. Předtím jsem prošel zkouškou a byl povýšen na dekana. To je něco jako seržant. Každopádně dneska celá moje jednotka padla. Všech dvanáct vojáků... Nether, to byli bezva kluci!" 

	  

	"Upřímnou soustrast," řekla Rita-chan, položila mu ruce na ramena a začala mu je masírovat. 

	  

	"I když je tu i dobrá zpráva..." Tvář se mu rozjasnila, vrásky na čele se mu vyhladily. "Démoni mají nevýhodu - spolu s obyčejnou kořistí shazují i chao. Nějaké svinstvo, které mají místo duše. Chao je posiluje, udržuje jejich životy a... V podstatě, když vstřebáš chao zabitého démona, můžeš ho reinkarnovat, když utratíš desetinásobek tohoto množství. 

	  

	"Reinkarnoval jsi svou jednotku?" Hung-san se zeptal a mnul si ruce. "Všechny?" 

	  

	"Ne, jak jsem říkal, funguje to, jen když je sám zabiješ. Nebo... Nebo když zabiješ toho, kdo je zabil, a absorbuješ jeho chao! Měl jsem štěstí; srazil jsem nepřátelského démona na draka, který zabil mé dva nejsilnější bojovníky, velkého démona tak trochu jako Hung a zlotřilou sukubu." 

	  

	"V Pekle jsou draci?" Tissa-chan se překvapeně zeptala. 

	  

	"Jo, ale jsou... pekelní! Příšerné čtyřkřídlé ohnivé potvory, zkažené Chaosem.“ 

	  

	"Tak jak je to s tím démonem a sukubou?" 

	  

	"Pohltil jsem jejich chao, což znamenalo, že je můžu oživit, takže jsem zachránil aspoň dva ze své čety. A zítra se všichni tři vydáme do Rubínového města!" 

	  

	"Zítra? Takže máš spoustu času!" Edward-san řekl nadšeně. "Ten klaun muzikant brzy dorazí i s někým dalším a pak na střeše odpálíme ohňostroj!" 

	  

	"Poslouchal jsi mě, Ede? Tam čas běží desetkrát rychleji! Nejpozději za hodinu se musím vrátit!" 

	  

	"Kdy se chystáš spát?" Rita-chan se znepokojeně zeptala. 

	  

	"Hned jak dostanu uhlí. Co je u vás nového?" 

	  

	Rita-chan mu řekla nejdůležitější novinky a ostatní přidali své vlastní podrobnosti. Tobiáš-san kupodivu o svých plánech neřekl ani slovo. Ani o Nergalovi! 

	  

	Tomoši udělal krok k Alex-sanovi, aby ho odlákal stranou a podělil se s ním o to, že podezřívá své klanové kolegy ze spiknutí, ale zarazil se - co by řekl? Ne, nejdřív musel zjistit víc informací o plánech zrádců! Až na to, že... 

	  

	"Alex-san!" Tomoši se mu naléhavě uklonil. "Můžeme si promluvit o samotě?" 

	  

	Alex-san si vyměnil pohledy s ostatními, přikývl a vstal od stolu. Utřel si ruce do ubrousku a kývl směrem k Hung-sanově ložnici: 

	  

	"Promluvíme si tam." 

	  

	Jakmile byli v pokoji a Tomoshi si byl jistý, že nikdo neposlouchá, vztekle zašeptal: 

	  

	"Tobiáš-san se chystá někam odjet spolu s Edward-sanem. Bohužel jsem se nedozvěděl, kam přesně." Tomoshi se cítil provinile, že nezná podrobnosti, a zahanbeně se uklonil. "Říkali něco o Venuši, Alex-san. Něco tam mělo rozpustit Edwarda-sana! Tobiáš-san měl tu drzost říct, že to byl úkol od tebe! A ještě říkal něco o nové instanci a úkolu od Nergala!“ 

	  

	Vůdce se na okamžik zamyslel, pak se mu tvář rozjasnila a usmál se: 

	  

	"Všechno je v pořádku, Tomoši. Mluvili o Terrasteru a Tobyho obchod nám tam pokládá cestu k instanci, o které jsem se dozvěděl v Netheru. Umístí tam maják a pak tam budeme moci skočit. Neboj se, jdeš s námi. Co se týče Nergala, je to Cragův patron, to je v pořádku. No, zatím je to v pořádku. Nakonec se budeme muset postarat o Zářícího..." 

	  

	Tomoši si v duchu uštědřil facku. Samozřejmě! Jak to, že si toho nevšiml? Uvědomil si svou chybu, rozčílil se, ale přesto považoval za nutné podělit se o své další obavy z potenciálně neschválených plánů spiklenců. Ale Alex-san rozptýlil i ty a neskrýval své pobavení, což Tomošiho uvedlo do ještě větších rozpaků. 

	  

	Hiros se v něm zavrtěl: Ty hlupáku, člověče Tomoši! Vymýšlíš konspirace, místo aby ses s těmi fajn lidmi bavil! Uhni. Nemá smysl, abys na téhle oslavě vůbec byl! 

	  

	Tomoshi se schoval a Hiros se zvedl před Alex-san. Rezervovaně se uklonil: 

	  

	"Hiros se omlouvá za Tomoshiho nevědomost a hloupost, Alex-san. To není žádná omluva! Slyšel jsi, že přiletí klaunský hudebník a ještě někdo další? A pak se chystá ohňostroj!" 

	  

	"Nejen někdo jiný, ale i striptérka, Tommy," odpověděl s úsměvem vůdce Probuzených. Když viděl zmatek v Hirosových očích, Alex-san mu to vysvětlil: "Nahá dívka bude tančit na nějakou hudbu. Je to jasnější?" 

	  

	A Hirosovi se rozzářily oči. 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 19. Špatné zprávy 

	  

	  

	Z večírku jsem odešla jako první. Nečekal jsem na ohňostroj. Ohňostroje jsou podle mě hloupé vyhazování peněz, ale Ed vypadal tak šťastný, že se mu splnil jeho dětský sen, že jsem nic neřekla. 

	  

	Došla jsem do svého bytu v doprovodu Roje a tam mě předal Marii Sarové. Byla jsem tak plná jídla, že jsem sotva zvedala nohy. Byly těžké a pořádně mě neposlouchaly. Víčka mi klesala. 

	  

	Zrychlený čas v Pekle spálil víc tuku než nejtěžší trénink s Hairem. Hlavu jsem měl jako vycpanou vlnou a každý pohyb mi vysílal tupou bolest do spánků, ale nemohl jsem se uvolnit - na těch Uhlících pekelného plamene záviselo příliš mnoho: můj vlastní osud, osud bandy i všech ostatních, kteří mi důvěřovali, dokonce i samotných Spáčů! 

	  

	Zatímco jsem mluvil se svými přáteli, koutkem oka jsem sledoval Malika. Neskrýval své pochybnosti o tom, že dokážeme nápor nemrtvých ustát. Nevím jak, ale vycítil jsem jeho skutečné pocity. Jistě, bál se, že prohrajeme, ale teď měl menší obavy o sebe a větší o celý klan. Byla jsem si jistá, že to není falešné. Začal jsem si připadat jako podpatek, že jsem se na něj rozzlobil a chtěl ho vykopnout z Probuzených. 

	  

	Začal jsem trochu chytat bardův poplach. Jako nikdy předtím jsem cítil potřebu dát do závěrečného náporu všechno. Spát teď znamenalo přijít o možnost dostat se do Rubínového města. Jak říkával strýček Nick, mohl jsem spát na druhé straně... ehm... Vlastně ani tam jsem se nevyspal. Uhlíři se nehodlali najít... 

	  

	Maria ke mně přistoupila, prohlédla si mě nahoru a dolů, vzala mi bradu do dlaní a podívala se mi do očí: 

	  

	"Vypadáš hubeně, Alexi. Máš červené oči... Jedl jsi na tom večírku aspoň něco? Mám ti něco uvařit?" 

	  

	Poslechl jsem svůj žaludek a zavrtěl hlavou: 

	  

	"Ne, díky, jsem plný. Snědla jsem toho tolik, že už se do mě víc nevejde. A stejně už je čas přihlásit se zpátky do Dis." 

	  

	"Tak mi aspoň řekni, jak se vydařil večírek." Maria se zeptala a zablokovala mi cestu ke kapsli. "Nevypadá to, že by sis to užila. Škoda! Bylo by ti to prospělo." 

	  

	Opravdu ji to zajímalo? Oči se jí leskly. Měla o mě jen strach? 

	  

	"Ten večírek byl hloupý." Unaveně jsem zívl. "Přišel nějaký klaunský muzikant, starý a plešatý. Trochu tancoval a hrál na kytaru nějaké písničky, které jsem neznala. Jeho vtipy byly hloupé, na úrovni třetí třídy, a hry byly... zajímavé. Ten, kdo si ho objednal, potřebuje terapeuta. Přiletěla s ním striptérka..." 

	  

	"Nelíbila se ti?" Maria se usmála. 

	  

	Musela si v mé tváři přečíst zklamání. Musel jsem jí to vysvětlit: 

	  

	"Podle toho, co jsem slyšela, nikdo nechtěl letět do Cali Bottom. Jediná, kterou jsme sehnali, nebyla zrovna ve skvělé kondici, jestli mi rozumíš." 

	  

	Maria s úsměvem naznačila tvar bujných křivek. 

	  

	"Takhle?" 

	  

	"Třikrát větší. Ale Toby a Tommy byli nadšení. Když jsem odcházela, aspoň se hádali, kdo si první zatančí v soukromí. Té tanečnice je dost pro oba, i kdyby se Hung přidal... Hm... Promiň, nefunguje mi mozek, plácám kraviny. Stejně jsem se tu nezdržoval, abych se díval, odešel jsem ještě před ohňostrojem. Budeš se na ně dívat?" 

	  

	"Aha, to mi připomíná! Celé Cali Bottom už ví o tvém ohňostroji. Všichni jsou na střechách a čekají. Ale moje místo je s tebou, Alexi, i když nejsi na tomto světě." 

	  

	Vděčně jsem přikývl a zamířil ke kapsli. Pořád jsem myslel na tu podivnou změnu v Tomošim. Poté, co se mi svěřil se svými podezřeními a informacemi o "nehodném chování" našich klanových kolegů a já jeho pochybnosti rozptýlil, jako by se proměnil, stal se z něj úplně jiný člověk! Nezměnila se jen jeho řeč - vypnul hruď, byl vyšší. Dokonce i jeho hlas a struktura vět byly jiné! Po našem rozhovoru se stal podivně sebevědomým, společensky aktivnějším - snažil se vtipkovat, neustále se kolem Eniko motal a skládal jí neohrabané komplimenty, a to všechno bez kapky alkoholu. 

	  

	Sakra, s tím zmatkem, co má Tommy v hlavě, kdo ví, co by s ním alkohol udělal? Řekl: "Hiros se omlouvá..." Znamenalo to, že ve vědomí Tomoshiho Kurokawy skutečně žijí dva lidé? Vždycky mluvil o Tomošim a Hirosovi jako o oddělených lidech. Možná to nebyl jen zvláštní způsob mluvení, ale pravda. Zavánělo to schizofrenií, ale poslední, co jsem chtěl, bylo hloubat o duševních problémech našeho nového rekruta. Podělil bych se o tu zprávu s Hairem; bezpečnostní důstojník by na něj mohl dohlédnout. 

	  

	Mé myšlenky se rozplynuly, jakmile intragel naplnil kapsli. Svět se zableskl. Ocitl jsem se v Infernu, na lůžku v kasárnách kohorty. Démoni sípali, chrápali, chrčeli a vrčeli na sto honů ve spánku. 

	  

	"Tak, tak, tak..." ozval se ženský hlas. 

	  

	Otočil jsem hlavu a uviděl Lerru - seděla na vycpaném pytli hned vedle mě. Sukuba, kterou jsem reinkarnoval těsně předtím, než jsem se odhlásil z Disu, mě přiměla litovat svého chybného kroku - nic mi nebránilo oživit ji a Abducia teď, po návratu. A teď jsem musel vysvětlovat, kam a jak jsem odešel. 

	  

	Vstal jsem a rozhlédl se: kohorta stále spala, někteří vojáci sténali, jiní se zmítali. Lerrovy oči se v šeru tajemně leskly. 

	  

	Ukázal jsem na východ a vykročil k němu. Sukuba se tiše zvedla a následovala mě. Cítil jsem, jak mě špička jejího ocasu šimrá na zádech. 

	  

	Celý tábor spal. Okenice baráků byly zavřené, což vytvářelo iluzi noci, ale v Pekle nebyli žádní strážní ani hlídky - válka, jak ji chápeme my, tu nebyla a bitvy se odehrávaly jen v určený čas a na určeném místě. 

	  

	Venku na nás čekala nevlídná obloha, která se tyčila jako náhrobní kámen. Spící tříhlavý nosorožec zavrčel a sukovitá kopyta zacinkala o kámen. Kdesi v Prázdnotě, daleko od tábora, jsem zaslechl na kost mrazivé vytí, jako by nějaká neznámá bestie používala schopnost podobnou strašidelnému vytí a na velkou vzdálenost způsobovala něco jako Strach. Zachvěl jsem se. 

	  

	"Kerraug," řekla sukuba, naslouchala a nasávala vzduch nozdrami. "Soudě podle síly, přinejmenším jedna oranžová hvězda. O čem jsi chtěl mluvit, Dekane?" 

	  

	"Pojďme se projít, rekrute Lerro," navrhl jsem. "Vojáci z kohorty se potřebují vyspat, než odejdou na dovolenou." 

	  

	"Ale Decane...! Copak jsi mě včera nepovýšil na svého zástupce? Copak jsem nepřežil bitvu?" Její tón vypadal přátelsky, ale něco v něm mě postavilo na zadní. 

	  

	"Ne, vlastně jsi to nepřežil," odpověděl jsem přímo. 

	  

	"A já jsem ti vděčný, že jsi kvůli mně ušetřil své chao, dekane Hakkare!" Lerra se ozvala zvonivým tónem. "Ale..." Odmlčela se. 

	  

	Prefekt Třinácté legie Nisrok včera rozdělil odměnu chao - šest set šedesát šest milionů - rovným dílem mezi všechny přeživší. Nešlo to daleko - každý dostal něco přes dvě stě tisíc. To znamenalo, že jsem musel utratit část svých vlastních zásob, abych vzkřísil Abducia a Lerru, a vyměnit žlutou hvězdu. Každý vnímavý obyvatel Disgardu by mi za takovou cenu byl ochoten sloužit až do konce svých dnů, ale tady se takový čin považoval za slabost nehodnou démona. Zdálo se, že titul bojovníka s něžným srdcem si zasloužím. 

	  

	"Ale co?" Opatrně jsem se zeptal. 

	  

	"Promiň, Dekane Hakkare, ale začal jsem pochybovat, že jsi hoden svého postavení. A jestli vůbec jsi tím, za koho se vydáváš..." 

	  

	"Proč si myslíš takové věci?" 

	  

	To už jsme byli dost daleko od kasáren, abych sukubu snadno sundal, a ona ze sebe nevydala ani hlásku. Ale to jsem opravdu nechtěl. Zdálo se mi lepší vidět, jak se chová, co říká - potřeboval jsem vědět, co přesně jsem udělal špatně, jak jsem vzbudil podezření. Přesto, kdyby zašla příliš daleko, musel bych ukončit její život - v sázce bylo příliš mnoho. 

	  

	"Dovolte mi volně mluvit, Decanusi Hakkare..." Lerra nervózně škubla ocasem. 

	  

	"Uděluji," přikývl jsem a připravil se na to, co může přijít. 

	  

	"Díky." Rozhlédla se, těžce si povzdechla, upřeně se na mě zadívala a její nelidské oči jako by mě propalovaly skrz naskrz. Jako by si mě mentálně osahávala, zvedala mě, třásla mnou, zkoušela mou odolnost. A přes to všechno mě stále hladila špičkou ocasu po tváři. "Včera v noci jsi taky zmizel a vrátil ses až ráno! To chce víc než jen prosté vysvětlení." 

	  

	Teď už jsem se opravdu bála, ale zeptala jsem se co nejchladněji: 

	  

	"Jaké bylo to tvoje prosté vysvětlení?" 

	  

	"Sláva Dominionu, tady jsi!" Zaslechl jsem to ze směru od kasáren. Abducius běžel směrem k nám. "Myslel jsem, že Lerra zmizela spolu s Hakkarem!" 

	  

	Věci se začínaly komplikovat. To znamenalo, že Abducius o mém záhadném zmizení také věděl. 

	  

	"V bitvě jsi získal spoustu hvězdiček, takže jsi klidně mohl získat nový talent," vysvětloval Lerra. "Třeba vytváření trhlin v Prázdnotě. Ale ty jsi zmizel i včera, ještě před bitvou, takže to znamená, že jsi ten talent měl už tehdy?“ 

	  

	Bylo to tak? Nebyl jsem odhalen, nechystal jsem se být obviněn, že jsem z jiného světa, že jsem nepřítel Pekla? To znamenalo, že démoni měli svá překvapení. Možná neuměli používat magii, ale mohli získat další talenty. Musel jsem zjistit, které. Díky Spáčům, že jsem nemusel zabíjet své nové spojence! Teď už jsem jen musel udržet převlek, zachovat vážnou tvář, aby nepoznali mou úlevu. A nezapomeňte, že když jsem se odhlásil z Dis, zmizel jsem z Pekla. 

	  

	"Dostal jsi mě, Lerro. Mám talent objevovat se a mizet. Copak sis toho v bitvě nevšiml?“ 

	  

	"Viděla, ale myslela jsem si, že je to jen tvoje hbitost." Znovu si olízla rty a bokem pohlédla na Abdua stojícího vedle ní. Otevřela ústa, aby se na něco zeptala, ale já ji přerušil: 

	  

	"Víc ti neřeknu, neptej se." 

	  

	"Všiml jsem si toho ještě dřív," pochlubil se démon. "Každopádně díky, že jsi nás přivedl zpátky. To jsem opravdu nečekal. Byl jsem si jistý, že je po mně." 

	  

	"Rozumím, Hakkare..." Lerra se zamyslela. "Všichni máme svá tajemství a chao pracuje záhadnými způsoby. Nikdo neví, jak se projeví, dokud se tak nestane. Ale máš tedy talent?" 

	  

	"Jo, jak jsem říkal! A víc než jeden. Jak myslíš, že obyčejný jednohvězdičkový tiefling dokázal zabít tři nepřátelské instigy a protodémona Vyslance chaosu?" 

	  

	Konečně jsem se uklidnil a posadil se na kámen. Abducius zůstal stát, ruce v bok. Lerra se posadila vedle mě, zkřížila nohy a dotkla se mého kolena. Teď, když jsem byl uvolněný, mi jen pohled na její ňadra, která se zvedala a klesala, zvedl tep. Odvrátil jsem pohled. Jakmile se dostaneme do města, budu si muset koupit něco, co mi pomůže odolat sukubímu kouzlu! Jinak bych nebyl schopen myslet! 

	  

	"Popravdě řečeno, celá legie si šušká o tvém... nadání," zamručela Lerra a nejprve se odtáhla a pak se ke mně přitáhla blíž. "Ale na nic se neptají. To se nedělá. Vojáci nejsou povinni hlásit své schopnosti, protože by to mohlo nepříteli poskytnout výhodu v boji." 

	  

	"Tak v čem je problém, Lerro?" 

	  

	"Problém?" Sukuba otočila hlavu a ocasem šlehla ze země oblak prachu. "Jak to myslíš, Hakkare? Jaký problém? Když jsem řekla, že nejsi hoden funkce dekana, měla jsem na mysli, že celá legie vděčí za včerejší vítězství tobě! Tvé místo je mnohem vyšší než pouhý dekanus!" 

	  

	"Slyš, slyš," řekl Abdu. "Je skvělé, že jsi s námi... Nebo že my jsme s tebou." 

	  

	Lerra pokračovala: 

	  

	"A teď, když se mé podezření ukázalo jako správné, když jsi přiznal své zvláštní nadání... Po návratu z dovolené se k legii připojí tři kohorty čerstvého masa. A několik dalších v následujících dnech, dokud nebude legie v plné síle. Prefekt Sargatanas zemřel, takže tribun Urfi, jeho nástupce, se uchýlil k pomoci dalších verbířů z hlavního města." 

	  

	"Já vím, Nisrok to včera oznámil," řekl jsem a mírně se od Lerry vzdor sukubímu přirozenému magnetismu vzdálil. 

	  

	"Pak bys měl vědět, že budeme potřebovat nového centuriona," řekla a rozpřáhla ruce. "Na místo Citriho." 

	  

	"A legáta a prefekta pro legii," dodala jsem a všimla si, že se ke mně Lerra přiblížila přesně na vzdálenost, na kterou jsem se vzdálila. Přemýšlel jsem, jestli mě svádí záměrně, nebo je to pro ně jen instinkt? "Posílají k nám někoho, nebo povyšují v řadách?“ 

	  

	"Sláva Dominionu, říká se, že novým legátem bude Abaddon, starý generál armády," zašeptala sukuba spiklenecky a zbytek jsem slyšel přes zvonění v uších, zasažený tou zprávou. "Je to důvěrník samotného knížete Beliala, ale ten musel odjet na nedávné Hry proti smrtelníkům a za tu dobu se jeho nástupce generál Xavius tak zabydlel ve své funkci, že ji nechtěl vrátit, a snažil se knížete přesvědčit, aby si ji ponechal." 

	  

	"A co udělal Belial?" Zeptal jsem se, spíš mě zajímalo, jestli můj známý z Her nevycítí, že něco není v pořádku, a nějak mě nepozná. 

	  

	"Říká se, že princ dlouho a usilovně přemýšlel." 

	  

	"Xavius je nejmizernější generál ze všech," pokračovala Abdu a pohladila sukubu po hlavě; zřejmě mě ve snaze chytit do svých sítí přilákala démona. "S ním jsme měli jen samé porážky. Dominion ztratil téměř třetinu své velikosti!" 

	  

	"To mluví za vše, že jsme začali prohrávat i s Luciusem," hartusila Lerra. "Je to zatracená tragédie, to je to, co je. Ale Abaddon zklamal i knížete. Poprvé v historii prohrál proti nějakým mrňavým smrtelníkům! Přestože nám mohl přinést rozhodující vítězství, dovést nás zpátky do vlasti!“ 

	  

	"Jo..." povzdechl si démon. "Jak to, že ho Belial ve vzteku nedezinkarnoval?! Pochybuji, že bych se dokázal udržet." 

	  

	"Za prvé, Abdu, ty máš daleko k tomu, abys vůbec dokázal takhle mluvit," odtušila sukuba a pak se na mě podívala. "Po zvážení všeho kníže nejprve Abaddona propustil s ostudou, ale teď to vypadá, že rozmrzl a rozhodl se mu dát ještě jednu šanci." 

	  

	"Tím, že ho jmenuje legátem své nejhorší legie?" 

	  

	"Přesně tak, Hakkare," přikývla. "Pokud je to všechno pravda a naším novým legátem má být Abaddon, pak je to tvoje šance. Bez znalosti zásluh svých vojáků se on, nebo spíš jeho prefekt, bude vyptávat obyčejných legionářů, ptát se jich na názor, než povýší centuriony. Celá kohorta bude hlasovat pro tebe, Hakkare, buď si jistý! Abdu a já se o to postaráme!" 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 20. Rubínové město 

	  

	  

	"DĚKUJI, LERRO," odpověděl jsem sukubě. "A ty, Abduci," dodal jsem a podíval se na démona. 

	  

	Udeřil mě do ramene, ale já sebou ani neškubl: 

	  

	"Sláva Dominionu, Decanusi Hakkare! Při pohledu na tebe je snadné uvěřit v zázraky a s tvým vedením bude naše kohorta postrachem celého Pekla!“ 

	  

	Možná, pomyslel jsem si. Jenže je bezpečné být v Abaddonově blízkosti? Vzpomněl jsem si na dlouhé, chapadlovité paže posledního bosse, které se hrabou na podlaze Pitu. Mohly by vykořenit mé tajemství? Chtěl jsem se stáhnout, zůstat potichu, ale musel jsem jednat. 

	  

	Mé myšlenky přerušil signál - nad táborem se rozlehl dlouhý a hluboký řev, který oznamoval, že je čas vstávat. 

	  

	"Jdeme jíst!" Abdu tančil na místě a mnul si ruce. "A pak - je čas odejít! Rubínové město! Znám tam bar, který se jmenuje 'Kulhavá Marilith', ha-ha! Je to pořádná díra, ale jídlo je tam výborné a pivo pitelné!" 

	  

	"Ukaž nám to!" Lerra se zvedla a poplácala ho po zádech. "Ale lepší bude, když se najíme tady. Ve městě je to trochu drahé." 

	  

	"Děláš si legraci? Je to víc než trochu!" Abducius vykřikl. "Budu rád, když budeme mít dost na pití! Vždyť jsme nedostali žádnou odměnu!" 

	  

	Kromě chao si legie za vítězství vydělala i peníze - démonické zlato, což byl, jak jsem teď pochopil, kov zkažený chaosem. Jenže ho nedostali noví rekruti - věřilo se, že v první bitvě by nejspíš nebyli příliš užiteční, což znamenalo, že nedostali nic. To znamenalo, že všechny naše peníze byly ty, které si Lerra a Abdu přinesli z domova. Podělili se o ně se mnou s přísným pokynem neplýtvat jimi - víc jich nebylo. 

	  

	Nespěšně jsme zamířili do jídelny, abychom se rychle nasnídali a byli mezi prvními, kdo projde portálem. Cítil jsem vzrůstající očekávání. Rubínové město bylo obrovským krokem na mé cestě k poražení Ničivé nákazy. Pokud ti, kteří nyní nahradili padlé legáta Filotana a prefekta Sargatanase, splnili sliby starých důstojníků. 

	  

	Mé obavy se ukázaly jako neopodstatněné. Kupodivu vzhledem k velké dávce zrady a falše u démonů bylo v Pekle důležité dodržet slovo - portál do Rubínového města byl pro nás otevřen. Byl tam jen jeden vchod, ke kterému se všichni naráz hrnuli, ale měl spoustu různých východů na různých místech Rubínového města, abychom se všichni netlačili na jednom místě a nerozčilovali místní, kteří podle mých druhů nebyli k turistům zrovna přívětiví. Zvláště legionáři, proslulí drsností, hrubostí a nevysvětlitelnou vášní pro koupání v lávových fontánách. 

	  

	"Držte se za ruce," řekl nám Lerra. "Jinak se budeme mít skřítci co dělat, abychom se našli! Rozdělí nás to..." 

	  

	"Ach, jaká škoda, že se toho ostatní nedožili!" "To je škoda! Abdu pronesl lítostivě. "Rupert snil o tom, že uvidí Rubínové město!" 

	  

	"To Karakapanka taky..." Lerra se přidala a pak nás rozhodně vedla portálem. 

	  

	Okamžik ve velkém nic... Srdce se mi sevřelo očekáváním. Před očima se mi míhaly imaginární výjevy z města démonů: lávové fontány, megalitické stavby, páchnoucí výpary, kotle hříšných duší, výkřiky mučených... 

	  

	Ale svět se mihl a my jsme dopadli na široký asfaltový chodník. 

	  

	"Dávej si pozor, vesničane!" Do zad mě strčila pronikavá démonka. "Zatracení turisté! Město se netáhne, víš?" 

	  

	"Promiň," řekl jsem místní ženě do zad. 

	  

	Díval jsem se, jak odchází - odcházela ruku v ruce se sukubou, zřejmě svou přítelkyní, oblečenou v krátkých černých šatech, ocas zdobený chaos-kovovými kroužky, které při chůzi cinkaly. Hm... Neměl jsem být v pekle? 

	  

	Poblíž něco zašustilo. Otočil jsem se ke zdroji zvuku. Rozhlédl jsem se a trhl sebou - byla tam... auta! Proletěla kolem nás neuvěřitelnou rychlostí, krabicovitá, kouřící a kouřící, ale pohybovala se vlastní silou! Provoz proudil pěti pruhy jako řeka! A to všechno se odráželo v mrakodrapech ze skla, chaotického kovu a betonu! Vzdušný zástup okřídlených démonů poletujících nad ulicí tu podivnou směsici ještě umocňoval. 

	  

	Můj první dojem z Rubínového města byl: Jsem ve skutečném životě! Ale před sto lety! Jako bych se ocitl v lese mrakodrapů! Nad stánky a obchody zářily neonové nápisy a lákaly zákazníky pestrými barvami. Na obřích obrazovkách připevněných k mrakodrapům se míhaly reklamní klipy: polonahé sukuby se svůdně usmívaly a inzerovaly zboží, zatímco ideály mužské krásy byli staří mohutní démoni s velkými rohy a ohnivým dechem. Jeden z nich na velkém poutači visícím naproti mně inzeroval ústní sprej, který ohnivému dechu dodával modrý nádech: Znamení síly a moci. 

	  

	Menší obrazovky u něčeho, co vypadalo jako zastávka veřejné dopravy, vysílaly hlavní momenty z posledních bitev Velké hry. Všechno jako ve skutečném životě, až na groteskní postavy, které se tísnily na zastávce, oblečené do zcela lidských šatů. Satyr v kožené bundě, bílé košili a plisovaných kalhotách hlasitě zíval a vydechoval malý obláček kouře. Sukuba oblečená do třpytivého přiléhavého kalhotového kostýmu listovala... časopisem! Kolem mě kulhala starší démonka s rohy jako uschlé větve pokroucených stromů. Vývojáři museli vzpomínat na dvacáté století, když udělali Inferno takové! 

	  

	Mezi čekajícími cestujícími se proháněl mladý ďábel s vyhrnutými kalhotami svázanými v pase provazem. Křičel: 

	  

	"The Dominion Times! Nečekané vítězství naší Třinácté legie! Azmodanova Šestá legie byla poražena! Oslavujte! Kdo vyhraje další bitvu Velké hry? Komentáře generála Xavia! Rozhovor s Horhorem, prvním instigou poražené strany!" 

	  

	Na ďáblově rohu zazářila žlutá hvězda. V raném věku vypadali skřeti i čerti jako ti z pohádek, ale jak dospívali, stále více se podobali příšerám z hororu: jejich roztomilé čumáčky se proměnily v nosy s nozdrami naruby, ostré zuby v tesáky. 

	  

	"Nechtěli by si páni legionáři koupit výtisk Dominion Times?" vyhrkl malý čertík, potřásl stohem papírů a zadíval se mi do očí. "Jen pět zlatých!" 

	  

	Abducius se zatvářil děsivě a dupl kopytem: 

	  

	"Vypadni odsud, mrňousi!" 

	  

	Těsně předtím, než čertík utekl, jsem ho zastavil, vzal papír a odpočítal pět zlatých. Dotkl jsem se stránek - chaotická kůže! Páni. Papír se tu zřejmě nikdy neuchytil - to musí být tím ohněm všude kolem... 

	  

	"Cože?! Hakkare, za tyhle peníze jsme si mohli koupit dva poháry prvotřídního chlastu!" Abducius si postěžoval a zlostně zíral na noviny. "Proč jsi to, k čertu, udělal?" 

	  

	Lerra ho pohladila špičkou ocasu po tváři a sladce řekla: 

	  

	"Náš dekanus ještě nikdy nebyl ve velkém městě. Není to tak, Hakkare?" 

	  

	"Správně!" Přikývl jsem a rozhlédl se kolem sebe. 

	  

	"Líbí se ti to, viď?" zeptala se. Otázku jsem nechal bez odpovědi. "Samozřejmě že líbí!" Zatleskala rukama. "Miluje to." 

	  

	"Tak moc," řekl jsem. 

	  

	Měla tak trochu pravdu, ale mé nadšení bylo zředěno notnou dávkou zmatku. Rubínové město vůbec nebylo takové, jaké jsem očekávala. Kopytem jsem narazil na chodník - rozhodně asfalt. Nebo něco podobného! 

	  

	Pokud jsem si dobře pamatoval, co jsem četl v Telandově knize, vynalezli parní stroje. Hodil jsem hlavou dozadu a hledal nějaký létající stroj, třeba vzducholoď, ale nic jsem neviděl. Ale viděl jsem přijíždět místní veřejnou dopravu - přesně jako omnibus z předminulého století, jen ne na kolech: na zádech ho nesl broukovitý tvor podobný housence, dlouhý, s neforemnými rohy, které praskaly rozvětvenou elektřinou. 

	  

	Všichni démoni se vmáčkli dovnitř, a když se "omnibus" dal s trhnutím do pohybu, přiběhlo za ním několik malých impů, vyskočili na podnož a začali dělat obličeje na mnohorukého marilita. Hadí žena se jen stěží vešla do nacpaného autobusu. 

	  

	Tohle hlavní město bylo jako New York z padesátých let překrytý moderním steampunkem s vydatnou příměsí mystiky. 

	  

	"Vsadím pravý tesák, že Hakkar ještě neviděl parníky!" Lerra se zasmála. "Že, Hakkare?" 

	  

	"Tohle je magie! Jak se... ehm... co jimi hýbe?" Stroje neboli parníky se řítily rychlostí, která by byla považována za vysokou i v mém světě. "Pára?" 

	  

	"Pára a částice chao. Tomu se říká palivo," odpověděl Abducius blahosklonně. A zopakoval to pro kravatového hromotluka: "Fu-el." 

	  

	Otočil jsem hlavu a našel zdroj světla. Vysoko, vysoko na věži škrábající oblohu nejméně pět mil vysoko, zářil oslepujícím světlem jasně bílý bod. Kdyby tu byly mraky, věž by se za nimi schovala. 

	  

	"To je Uhel pekelného plamene, Dekane," zabručel démon spokojeně. "Někde o něco níže v téže budově žije náš kníže Belial, sláva Dominionu!" 

	  

	Mým prvním instinktem bylo vyletět nahoru a Uhlíka popadnout, ale raději jsem si to rozmyslel. I kdybych se k němu dostal, co pak? Mohl bych si kousek ulomit? Jak bych se odtud vydrápal, když celé Peklo a čtyři knížata vyjí po mé krvi? 

	  

	Dokud jsme byli dole, mohl jsem pozorovat, vyptávat se svých podřízených na Uhlíře, možná vymyslet nějaký plán. 

	  

	"Budeme tu jen tak stát, Hakkare?" Lerra mi zašeptala do ucha. "Pojďme se projít! Můžeme si koupit nějaké suvenýry a pak se vydat do baru. A jestli tě jen napadne vytratit se do bordelu, tak se naštvu - já jsem všechno, co potřebuješ, fešáku!" 

	  

	"Dost flirtování!" Vyštěkl jsem. "Řekni mi, co je tady ještě v okolí." 

	  

	"Vidím, že jsi zvědavý na všechno, co tu je," řekl Abdu, když jsme šli. "Ale zírej míň, nebo se dostaneme do problémů. Nevím, jak to děláte v zapadákově, ale tady je osobní prostor ceněný majetek, takže máme tendenci na sebe takhle nezírat." 

	  

	"Tam, odkud pocházím, se všichni znají. Všichni se zdravíme na ulici," zamumlala jsem a podívala se na mrakodrap s Uhlířem, ke kterému jsme kráčeli. 

	  

	Na přechodu jsme se zastavili za dalšími démonickými chodci, počkali jsme na signál - i když jsem ho nikde neviděl, - až auta zastaví, a pak se chodci nahrnuli přes ulici. Další skupina chodců se k nám vydala z opačné strany. Když jsme se jim vyrovnali, začaly se skupinky mezi sebou přetahovat a pištět a do šarvátky se vmísil ďábelský mladík s taškou v ruce, který do Lerra při průchodu šťouchl klaksonem. Pískala, nadávala, snažila se ho kopnout do zad, ale nebyla dost rychlá. 

	  

	"Zloděj!" vykřikl někdo v davu. 

	  

	"Moje taška!" vykřikl ženský hlas. 

	  

	"A moje!" 

	  

	"Chyťte ho!" vykřikl někdo další, teď už v naší skupině přecházejících. 

	  

	Démoni z opačné strany se k nám vrhli, strhla se rvačka, někdo upadl, někdo jiný zaklel. Odstrčili mě od Lerry a Abdua a já si uvědomil, že tohle je příležitost předstírat, že jsem se ztratil. Mohl jsem zamířit k Uhlím a zjistit, jestli se mi podaří s nimi utéct. 

	  

	Ustoupil jsem, vrátil se na chodník, vklouzl do davu blábolících démonů, kteří se snažili chytit zloděje, přešel do režimu Skrývání a pak do Jasnosti. Chvíli jsem se schovával, ujišťoval se, že mě nikdo neviděl, kontroloval jsem, jestli můj stín není příliš nápadný - všechno bylo v pořádku. Rozhlédl jsem se a uviděl Abducia, jak ztuhl s otevřenou pusou. Lerra nebyla nad hlavami místních nikde vidět, ale sukuba by neztratila hlavu; byla to divoká holka. 

	  

	V duchu jsem se modlil ke Spáčům, letěl jsem podél mrakodrapu, díval se dolů na rychle mizející pokroucené tváře, pak jsem s rychle tlukoucím srdcem vystřelil ke svému cíli - věži zářící Uhlím pekelného plamene. 

	  

	Přemýšlel jsem, zatímco jsem letěl. Zdálo se mi lepší prostě kus ulomit, pokud to půjde. Kdybych vzal celý Uhlík, místní NPC by zemřely... 

	  

	Cože? Zase jsem začínal přemýšlet jako démon! Nether, pronikl mi Chaos nějak do mysli? Samozřejmě, byl jsem přece plný Chao! Nejen tiefling Hakkar, ale i já, který ho napodoboval! Stále jsem však potřeboval vymyslet způsob, jak artefakt vrátit do Pekla poté, co splní svou funkci. Démoni byli vnímaví stejně jako kdokoli jiný a Disgardium bylo jejich domovem. Jistě, z pohledu smrtelníka byli tito tvorové strašidelní a noční můry, se všemi svými podivnými zvyky a rituály, ale celkově nebyli o nic krutější nebo podivnější než kterákoli jiná temná rasa. Například zlobři měli ve zvyku pojídat své slabší děti. 

	  

	Mezitím jsem se blížil ke svému cíli. S podezřením, že Belialovo sídlo je hlídané a že by poblíž něj mohlo hořet něco jako pochodeň Pravého plamene, jsem se zastavil a proletěl celou cestu kolem odděleného mrakodrapu v Jasnosti. Žádné stráže? Bylo to tak snadné? 

	  

	Kde byl nějaký háček? Možná tam žádné stráže nebyly, protože místní by ani ve snu nenapadlo Uhlí ukrást. Bylo to jako ukrást slunce - člověk by o nic nezbohatl! Možná proto si na to nedávali pozor. Stejně jako v kasárnách, když vojáci spali: Diablo, Belial, Azmodan a Lucius si nechtěli ubližovat, ale chtěli své armády co nejvíce posílit a nechat si jen ty nejlepší z nejlepších. 

	  

	Takže v tom možná nebyl žádný háček. Ještě jednou jsem se rozhlédl, vyšel z Jasnosti a znovu vyrazil, tentokrát jsem letěl k věži pomaleji. Měl jsem pocit, že mi světlo vypálí sítnici. Přimhouřil jsem oči a ještě jsem si je musel zastínit rukou. 

	  

	Prásk! Narazil jsem do neviditelného silového pole. Silný náraz mě srazil zpátky a vytrhl mě ze Stealthu. Odraz odrazil poškození zpět, ale neviditelné pole to vydrželo a zavlnilo se plameny. Stěny budovy začaly vibrovat. Někde uvnitř se začal ozývat poplašný signál. 

	  

	Sakra... Vypadalo to, že se někdo chystá spatřit jednoho zvědavého létajícího tieflinga. Mohl to být třeba sám princ Belial, co já vím! 

	  

	Co teď? Můj cíl byl tak blízko. Holdest byl jen krůček od něj! Bylo však bláhové očekávat, že tak důležitý artefakt nebude chráněn. 

	  

	Musel jsem se stáhnout a hledat jiné možnosti. 

	  

	Zrychlil jsem a zamířil zpátky dolů ke svému oddílu dřív, než stihnou dorazit stráže. Lerra a Abducius se nejspíš sotva stačili zorientovat. Trvalo jim to méně než minutu. Chvíle však stačila Belialovým strážím, aby vyhlásily poplach. Vzduch zašuměl táhlým signálem, zpomaleným a zkresleným. 

	  

	Spadl jsem na stejné místo, odkud jsem vzlétl, přitisknutý ke zdi. To už dav teprve přecházel ulici. Vedle mě stál malý čertík s široce otevřenýma očima a táhl pytel, zřejmě plný ukradených kabelek. Aniž bych vyšel z Clarity, popadl jsem jeho kořist, vrátil se na své místo a znovu se objevil. 

	  

	"...kar!" Abduův řev skončil. "Kde jsi?" 

	  

	"Hakkar!" vykřikla sukuba. 

	  

	Podíval jsem se po mladé démonce, která křičela o svém vaku, vysypal jsem si obsah vaku k nohám - dva měšce, čtyři náramky, - a vykřikl: 

	  

	"Hej, sláva Dominionu!" Všichni otočili hlavy a já ukázal na své nohy. "Dostal jsem zloděje. Pojďte si vzít, co je vaše." A sklouzl jsem stranou, aby si majitelé věcí mohli vzít své věci. 

	  

	Moji spojenci se ke mně rozběhli. 

	  

	"Myslela jsem, že ses ztratil," povzdechla si sukuba. "Nebo ušlapaná." 

	  

	"Nebo mě unesla Prokletá inkvizice!" Abdu se přidal. "Nebo pacifisté. Nejsou příznivci legionářů." 

	  

	"Všechno je v pořádku," pokrčil jsem rameny. "Šel jsem po tom zloději. A chytil jsem ho. Bylo to snadné. Je támhle..." 

	  

	Vděčná démonka, která dostala zpátky svou tašku, přiběhla a zírala na mě se směsicí překvapení a vděčnosti v očích: 

	  

	"Děkuji ti, tieflingu! Chtěla jsem se ti odměnit za tvou statečnost a nabídnout ti..." 

	  

	Nad námi proletěly obrovské pekelné wyverny oděné do brnění a zamávaly křídly. Ta křídla mohla zastínit celou legii. Sledoval jsem je, jak odlétají, a viděl jsem, že míří k Belialovu sídlu. 

	  

	"Nebylo to těžké," usmál jsem se a sledoval, jak se kolem věže rojí vysoce postavení démoni. "Co se to tam nahoře děje?" 

	  

	"Nejspíš nějaké cvičení. Kníže testuje rubity," nadhodila Lerra. 

	  

	"Rubity?" 

	  

	"Jo, tak říkáme lidem, kteří tady žijí." 

	  

	Ale ten poplach nebyl cvičení. Byl opravdový, jak se patří! Chtěla jsem si pospíšit a jít dál. Co kdyby tu byly kontroly, vyšetřování, nebo co to bylo za démonický ekvivalent? Mohlo se stát cokoli. 

	  

	Obrátil jsem se na Abdua: 

	  

	"Říkal jsi, že se tady někde dá najíst a napít..." 

	  

	"Tudy," mávl démon rukou doleva. 

	  

	Lerra si mnula ruce a tančila na místě: 

	  

	"Skvělé, to nás zavede na parkovou cestu! Vždycky jsem si přála vidět Belialův park na vlastní oči!" 

	  

	  

	  

	 

	Kapitola 21. Prokletá inkvizice 

	  

	  

	VELKÝ KNĚŽSKÝ PARK mě překvapil. Byl jako z jiné reality: zdobně tvarované kamenné sochy vyzařující zelené, modré nebo bílé mihotavé světlo. Lávové fontány, které chrlily jiskřivou pěnu, než vybuchly, směsice dětí z různých démonických ras, které v ní dováděly, a mladý doomtank přibližně velikosti Abdua, před kterým ostatní děti utíkaly, protože ho nepoznávaly jako svého. 

	  

	"Buď zdráv!" vykřikl neznámý holohlavý a mohutný démon se třemi oranžovými hvězdami. Měl holou hruď a v zubech se mu rýsovala šestimetrová čepel. "Hej, skrčci, co je to za legii?! Jmenujte se!" 

	  

	"Třináctá legie, třináctá kohorta!" odpověděli jsme jednohlasně. 

	  

	"Ó, čerstvé maso! Slyšel jsem, že máte nějakého bojovníka, který ukradl Azmodanovu sázku nepříteli přímo před nosem a nesl si ji až domů! Je to pravda?" 

	  

	"Je přímo tady!" Lerra radostně zapištěla a postrčila mě k obrovskému svalovci. "Tiefling Hakkar! Nejrychlejší instiga v celém Pekle!" 

	  

	"Sláva Dominionu!" zašklebil se holohlavý démon. "Pojď sem, chlapče, chci tě políbit! Myslel jsem, že od té doby, co jsem odešel ze služby, už žádní dobří vojáci nejsou!" 

	  

	Váhavě jsem přistoupil k hoře svalů protkané jizvami. Démon schoval meč za záda, chrlil plameny a objal mě. Kdyby byl na mém místě skutečný Hakkar, démon by ho rozdrtil. Jen jsem se smířil a počkal, až veterán vyleje své city a dokončí polibek na čelo. Slintal mi po celém obličeji! 

	  

	"Silný, bratře, silný!" S úctou se dotkl mých ramen, nahmatal mé svaly. "Pevné, i když jsi smrkáč!" 

	  

	"Hej!" Abdu za mnou štěkl. "Pozor na jazyk, pane!" 

	  

	"Uklidni se. Co na tom, že smrdí? Vzpomínám si, že jsem měl jednoho kámoše, kterému kopyta smrděla ještě hůř, a stejně jsme spolu sloužili sto let. Jeho postel byla v kasárnách hned vedle mojí!" Vzal mou hlavu do svých mozolnatých rukou, podíval se mi do očí a zeptal se: "Jak se jmenuješ a jakou máš hodnost, prcku?" 

	  

	"Hakkar, dekanus ve třinácté kohortě Třinácté legie!" 

	  

	"Něco ti povím, dekane Hakkare. Dal bych půlku svého chao, abych mohl na vlastní oči sledovat, co jsi udělal! Není to totéž, když to sleduješ na chaovizi, víš... Ale víš co? Centurion Deváté kohorty První legie Za'Vedevu má konexe i v Belialově paláci a někteří z mých přátel stále slouží pro slávu Dominionu. Přimluvím se za tebe, aby ti nedělali naschvály, protože víš... Tady nikdo nemá rád tieflings, myslí si, že jste špinaví... To je špatně! Jestli jsou všichni tvého druhu takoví jako ty, tak já... já..." 

	  

	Démon Za'Vedevu pustil ruce a nenašel další slova. 

	  

	"Sbohem," zamumlal tiše a zamířil k fontáně. 

	  

	Pokrčili jsme rameny a šli dál. Prošli jsme kolem lávového jezera a překvapili smečku kostěných ještěrů, kteří se cákali v magmatu a vystrkovali z něj obličeje s jizvami. 

	  

	"To je úžasné, lidi," řekl jsem. Park byl mnohem blíž tomu, jak jsem si Peklo představoval. 

	  

	"To teda je!" Abducius odpověděl, jako by ho sám postavil. 

	  

	Zastavil jsem se u převrácené helmy stojící na podstavci, z něhož se táhly černé paže. 

	  

	"To je památník smrtelného hříchu," vysvětlil Lerra a uchváceně zašeptal: "Kéž křtitelnice nečistoty ve smrtelných duších nikdy nevyschne!" 

	  

	Prošli jsme parkem, obešli několik mrakodrapů a zamířili k hostinci, o kterém se Abdu zmínil. 

	  

	Za nenápadnými dveřmi byla dlouhá špinavá chodba a za ní - místnost podobná orkské krčmě na Šaku, celá v hnědozelených tónech, stylizovaná jako dřevo, strop natřený jedovatě modrou barvou s černým sluncem uprostřed, symbolizujícím Marduka Sombra. Na stěnách byly připevněny obludné bestie vzdáleně připomínající elfy, lidi, orky, trolly, skřety, hobity, minotaura a dva kentaury. Téměř všechny stoly byly obsazené. 

	  

	"Tady jsme, Kulhavá Maralith. Děsivé, že?" Abdu se spokojeně usmál. "Říká se, že Disgardium má přesně takovéhle krčmy!" 

	  

	"Jo," přikývl jsem spokojeně. "Každopádně nejspíš ano. Kdo ví, nikdo tam ještě nebyl." 

	  

	"Známí smrtelných čarodějů ano, slyšel jsem jejich vyprávění. Jeden z nich si otevřel tuhle hospodu!" 

	  

	Lerra nervózně škubla ocasem, rozhlédla se a řekla: 

	  

	"Trochu nechutné. Člověk si říká, proč tam chceme jít. Disgardium si to může nechat. Tady v Pekle je to v pohodě." 

	  

	"Sem chodí jenom ty nejhorší spodiny!" Abdu se pochlubil, postoupil k jednomu z mála volných stolů v rohu a zasmál se. "Jako my!" 

	  

	Posadili jsme se. Lerra vzal do ruky řídký jídelní lístek na stole a nahlas četl: 

	  

	"Co to všechno je? Kde to maso berou?" 

	  

	"Jsou to jen názvy," řekl Abdu zklamaně. "Ve skutečnosti je to jen obyčejný hellboar a pitbeef." 

	  

	"Dobře, to je jedna věc," ušklíbla se sukuba. "Ale ty ceny?! Z těch jsem si chtěla marinovat oči!" 

	  

	"No, nepřišli jsme se sem najíst!" pokrčil démon rameny. "Budeme sedět jako bohatí temní démoni a popíjet nějaký pěkný chlast. Taky si dáme nějaké občerstvení... Co si dáš ty, Decane?" 

	  

	"Věřím tvým chutím, Abdu," řekl jsem. "Objednej mi, cokoli si dáš." 

	  

	"Fajn, pro mě to samé," ušklíbl se Lerra. 

	  

	"Tak tohle je chutné!" Abducius šťouchl prstem do jídelního lístku. "Skřetí jazyk s volnými rty! V pikantní omáčce. Co se týče pití, doporučuji Krev obětovaného mláděte." Zvedl ruku. "Hej, servírko!" 

	  

	U našeho stolu se objevila mladá sukuba v masce, která měla být elfí: nos jako Pinocchio, ostré uši a kapuce. Abdu předal naši objednávku a já se zeptal: 

	  

	"Když jsme odcházeli, byl kolem Belialova sídla houf silných démonů. Napadl ho někdo? Kdo by to chtěl udělat? To nedává smysl." 

	  

	"Určitě ne," přikývl démon. "Do knížecího sídla se nikdo v Pekle bez pozvání nedostane. Slyšel jsem, že se dělají prohlídky v prvním patře, ale..." 

	  

	"Počkej!" Vmísil jsem se do hovoru. "Chceš říct, že je možné dostat se do samotné rezidence? Na prohlídku?" 

	  

	"Jistě," řekla Lerra. "Turisté přijíždějí z celého Dominionu a také z ostatních. Ale my tolik peněz nemáme!" Soucitně mě pohladila po ruce. "Viděla jsem inzeráty - dvě stě zlatých za démona! Potěšení pro bohaté." 

	  

	Vypískl jsem a přemýšlel, jak získat dvě stě zlatých, ale Abdu navrhl alternativu: 

	  

	"Můžeme jít zadarmo a dostat se výš," zašeptal démon nadšeně. "Můžeme..." 

	  

	Odmlčel se, zatímco nám servírka podávala občerstvení spolu se džbánem červené tekutiny a několika hrnky, které vypadaly, že by se do nich vešly tři půllitry. 

	  

	Když počkal, až odejde, Lerra navázal tam, kde Abdu skončil: 

	  

	"Neboj se, Hakkare, každým dnem se na naší ulici vyřítí vůz plný darů od prokletých Kh'Rausů! Vyděláme peníze a vyrazíme na výlet!" 

	  

	"Počkej, myslím, že Abdu chtěl navrhnout něco jiného." 

	  

	Podíval jsem se na démona, který tam seděl a kousal se do rtů. Vyhrkl: 

	  

	"Jo, to jsem chtěl! Ale nesměj se!" 

	  

	"No tak, vyklop to!" dožadovala se sukuba. 

	  

	Démon nám nalil kouřící likér do hrnků, zamračil se a pak pohrozil: 

	  

	"Jestli se někdo z vás bude smát, už s vámi nebudu pít! Tady je myšlenka: Velký kníže věnuje pozornost bojovým úspěchům legií, jejich vynikajícím bojovníkům. Vzpomínáš, jak První legie získala tři vítězství v řadě? Kníže pozval všechny centuriony do věže a každému z nich dal miliardu chao ze svých osobních zásob.“ 

	  

	"Co tím chceš říct, hlupáku?" Lerra se se smíchem zeptal. "Naše legie, která už tak byla nejhorší, právě přišla o dvě třetiny svých vojáků. Jakmile nabereme další, bude většina legie čerstvé maso! 'Tři vítězství v řadě', no tak. Uvědomte si to!" 

	  

	"Věřím v Hakkara!" řekl démon tvrdošíjně. "Proč ne, orku? Náš dekanus je tiefling s překvapením. Ani lstivý elf by ho nedokázal přemoci!“ 

	  

	"Zbláznil se," postěžovala si mi Lerra, i když jsem v jejích očích viděl smích. "Hádes ví, proč jsem se s vámi dvěma zapletla! Uklidni se, dělám si legraci. Já ti taky věřím, Hakkare! Pojď, napijeme se, než to vychladne. Na to, aby se naše legie stala největší!" 

	  

	"Ať to všichni považují za čest sloužit slávě Dominionu po našem boku!" Abducius dodal. 

	  

	"Sláva Dominionu!" Vykřikl jsem a pozvedl svou vlastní číši. 

	  

	Zdálo se, že nejbezpečnější cestou k Uhlím je postoupit ve vojenské kariéře v Belialově armádě. 

	  

	Hlavně aby mě Abaddon nepoznal. 

	  

	* * * 

	  

	Něco nepostřehnutelného se změnilo. Zamrazilo mě, srdce mi začalo bít rychleji. Chlupy na krku se mi zježily a po předloktích mi naskočila ohnivá husí kůže. Kulhavá Marilith jako by se ponořila do stinné bažiny: Abdu stále otvíral ústa a něco říkal, ale jeho hlas se neustále vytrácel. Lerrův smích a hluk krčmy pohasly, barvy vybledly. Na okamžik mě napadlo, že to musí být Božské zjevení, protože účinky vypadaly podobně... 

	  

	Jenže to nevypadalo jako spontánní aktivace mé třídní dovednosti. Trhlina! Najednou se zdálo, že se střecha rozdělila, rozpadla se na dvě poloviny a obnažila hospodu k otevřenému nebi! Neznámá síla prostě rozpustila část budovy nad námi a odřízla ji u stěn těsně pod stropem! Obrovský lustr, který visel uprostřed místnosti, se zřítil dolů a rozdrtil satyra s otevřenou pusou, který nebyl dost rychlý na to, aby se dostal z cesty. Mým druhům poklesla čelist, oči se jim rozšířily. Lerra něco vykřikl, ale stále se neozýval žádný zvuk. 

	  

	"Ve jménu velkého knížete Beliala!" do ticha se ozval dunivý bas. "Toto je zvláštní operace Prokleté inkvizice! Všichni zachovejte klid a zůstaňte na svých místech!" 

	  

	Majitel hlasu by se pod střechu nevešel ani třikrát složený - byl obrovský, větší dokonce než doomtank Nisrok. Na spodní čelisti mu žíhaly tak obrovské tesáky, že by mohly proklát kohokoli z nás. Vykročil vpřed. Jeho ogří nozdry naruby chrlily oheň, na čele se mu leskly rohovité hnědé destičky a po páteři se mu táhla hříva kostí. 

	  

	To musel být důvod, proč mu usekli hlavu - jestli nadobro, nebo jen prozatím, to jsem nevěděl. Démon by se dovnitř prostě nevešel. 

	  

	Naklonil se nad nás a umožnil mi přečíst si jeho charakteristiku: 

	  

	Dantalian, démon 

	  

	Prokletý inkvizitor, Dominion of Belial 

	  

	Červené hvězdy: 

	  

	Oranžové hvězdy: ★★★★ 

	  

	Žluté hvězdy: ✫✫✫ 

	  

	Bílé hvězdy: ✩✩✩✩✩✩ 

	  

	Vedle něj stáli jeho o něco menší kolegové inkvizitoři, stále ještě mnohem vyšší než Despot, a každý nesl nejméně šest rudých hvězd. Jeden z nich, imp, vyrostl do velikosti démona. Jako oděv jim sloužily ohnivé pláště - od špiček rohů jim po zádech stékaly jazyky plamenů, které působily jako plášť. 

	  

	Jediné, co mohlo vysvětlit, co se děje, byl můj pokus letět k Uhlíku pekelného plamene. A to znamenalo, že ti démoni tam byli kvůli mně! 

	  

	Pokusil jsem se vyskočit ze židle, ale nešlo to. Bez jakéhokoli varování se ukázalo, že jsem se ocitl pod Rozhodnutím prokletého inkvizitora, které mě nejen ochromilo, ale také mi snížilo všechny statistiky téměř na nulu. Příšerný debuff, ale už předtím jsem byl hadrový panák. 

	  

	Let! Jasnost! 

	  

	Napnul jsem svaly, vystřelil jsem... ale nevystřelil. Nic se nestalo. Moje tělo se nehýbalo. Ani se všemi svými miliony napíchnutých statistických bodů jsem nedokázal při svázanosti Rozhodnutím ani tak kýchnout. 

	  

	Dantalianova noha se nesla nad chodbou, spustil ji na druhou stranu a stál tam se zkříženýma rukama. Jednoho po druhém si pronikavým pohledem prohlížel zákazníky hostince. Lerra, zasažená debuffem s hlavou zakloněnou dozadu, se dívala na část Prokletého inkvizitora visící přímo nad námi a nervózně si olizovala rty. 

	  

	"Je tady, Dantaliane, hledáš na špatném místě," řekl líně a lhostejně nedaleko stojící inkvizitor imp. Byl mimo mé zorné pole, ale hlas zněl unaveně, jako démon, který už všechno viděl, a tím ztratil zájem o život. "Ten mizera je přímo pod tebou. Ten smradlavý tiefling po sobě zanechal šmouhu, když se dotkl..." 

	  

	"Já vím, Rofokale!" Dantalian vyštěkl, než se na mě podíval. "Byly to částečky palladia, které z něj odpadly, co nás sem přivedlo..." Prokletý inkvizitor se ušklíbl, vypustil oblak kouře a žáru a ukázal na mě prstem: "Ty! Tieflingu Hakkare, jsi obviněn z pokusu proniknout do sídla Velkého knížete! Rozsudek: konečná disinkarnace! Bude vykonán okamžitě!" 

	  

	"Dantaliane, něco ti uniklo..." Rofokal poznamenal. 

	  

	"A co jsem přehlédl?" 

	  

	Aniž by odpověděl, Rofokal se začal zmenšovat. Jakmile dorostl do velikosti průměrného zlobra, přistoupil ke mně, sklonil se a opatrně si mě prohlížel, abych si ho mohl prohlédnout. Spatřil jsem něco, čeho jsem si předtím nevšiml - jeho oči se nemihotaly ohněm, nevypadaly jako žhavé uhlíky, ale byly neobvykle jasně zelené. 

	  

	"Podívejte se na jeho podstatu, kolegové," poradil mi Rofokal a zamračil se, ty oči jako by mi pronikly až do duše. 

	  

	Dantalian a ostatní inkvizitoři se také zmenšili, natáhli krky, rozšířili nozdry dovnitř a očichali mě. Zadržel jsem dech. Dokonce i Hakkarův nos zachytil odporný zápach stoupající z těch démonů, z něhož se mi obracel žaludek a hrozilo, že vrátím všechno, co jsem snědl a vypil. 

	  

	"Vidíš ten bledý obrys?" Rofokal mi zabodl dráp do hrudi a prohrábl ránu. Krev a částečky chao mu stékaly do prstu. "Pod masem je něco, co by každého pravého démona přimělo zapomenout na všechno ostatní v touze po krvi tieflinga. Nezískal dost chao, aby skryl znamení Nepřítele. Myslím, že když povrch pořádně poškrábeme, zjistíme, že to není žádný tiefling, ale..." 

	  

	Udělal pauzu, která se protáhla. Dantalian se rozčileně ozval: 

	  

	"Můj milý Rofokale! Tvé zkušenosti jsou neocenitelné, stejně jako tvá intuice. Ale připomínám ti - tuto operaci vedu já! Jestli máš něco na srdci, tak to řekni!" 

	  

	"Ach, věřte mi, mladý Dantaliane, mé mlčení nemělo za cíl vytvořit zajímavou pauzu. Přemýšlel jsem o tom, jak tahle ubohá náhražka tieflinga získala částečku Nepřítele. Chápeš to, že?" 

	  

	"Vidím... Teď," přiznal větší démon. "Ale kam tím míříš?" 

	  

	"Podle Démonské smlouvy nesmí žádný démon vkročit do Disgardu ve vlastním těle. Ale my tam přesto chodíme, vtělíme se tam na příkaz smrtelných čarodějů nebo těch, kteří chtějí prodat svou duši. Neexistuje tam žádný chao a stvoření při pokusu o vyvolání démona používá jakékoliv materiály, které jsou po ruce. Bez ohledu na to, jak moc si Chaos a Řád odporují, jsou jen odrazem jeden druhého, takže stvoření při vytváření nové podoby démona používá částečky Nepřítele." 

	  

	"Vtělení tieflinga bylo v Disgardu a nějak se dostalo do Inferna? Ale kam se poděl originál?" 

	  

	"Ne, ne, to není tiefling," řekl Rofokal a zpozorněl. "Je to smrtelník... troufám si říct, že je to smrtelná bestie, která se skrývá za maskou tieflinga. Zabil inkarnaci vyvolaného vyššího démona a vzal si úlomek jeho esence. Možná ho použil k vytvoření zbroje nebo artefaktu. To už se stalo, ale..." Starý démon se odmlčel, mihl se plamenem. "Duch zachovávající si vlastnosti těla... Neuvěřitelné! Myslím, že Belial se bude zajímat o tohoto smrtelníka a o to, jak se sem dostal." 

	  

	"Ne, to ne!" Dantalian vyštěkl a natáhl ke mně nestvůrnou ruku. "Ať už je to stvoření tiefling nebo ne, je to narušitel zákona, narušitel majetku samotného Velkého knížete! Můj rozsudek byl vyhlášen a bude okamžitě vykonán!" Popadl mě do pěsti a zvedl před sebe. "Rozhodnutí prokleté inkvizice jsou konečná! Sláva Dominionu!" 

	  

	Kosti mi praskly pod obrovským tlakem a tiefling Hakkar se okamžitě převtělil. 

	  

	Poslední, co jsem viděl, bylo, jak mě Abdu a Lerra pozorují, v očích stejnou měrou šok a odpor. 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Zbývající čas do znovuzrození 9... 8... 7... 

	  

	A všechno zmizelo. Nebo já.
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