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Shrnutí předchozích knih
Disgardium 1: Hrozba třídy A 

Země, rok 2074.Po třetí světové válce vládne planetě jediná světová vláda - OSN

Počet obyvatel planety nyní přesahuje dvacet miliard, z nichž nejméně třetinu tvoří neobčané, lidé, kteří jsou pro společnost zbyteční, což znamená, že nemají nárok na výhody civilizace.Občanství je rozděleno do kategorií; od A s nejvyšším statusem, společenské elity, až po L - nejnižší.

Na doporučení ministerstva školství OSN musí každý teenager ve věku od čtrnácti do šestnácti let strávit alespoň jednu hodinu denně v Disgardu.To je považováno za důležitou součást vzdělávání, která dospívajícím poskytuje potřebné sociální dovednosti a připravuje je na život v dospělosti.

Student Alex Sheppard má ve hře přezdívku Scyth. Poté, co si špatně vytvoří postavu a má problémy se zvyšováním úrovně, rychle ztratí o hru zájem.Více než rok tráví své povinné hodiny jen na pískovišti a vysedává na lavičce před hospodou.

Jeho rodiče se plánují rozvést, což sníží jejich občanskou třídu a příjmy, a nebudou schopni zaplatit Alexovi vzdělání, aby si splnil svůj sen stát se vesmírným průvodcem. Začala kolonizace Marsu a připravují se plány na korekci dráhy Venuše

Půl roku před koncem školy je Alex nucen začít hrát Disgardium doopravdy, aby si vydělal na studia.

V zájmu zachování rovnováhy zavedla vývojářská společnost Snowstorm politiku "Hrozby", která má vyřadit nevyvážené hráče. Každý hráč-hrozba identifikovaný artefaktem Pravý plamen může být pomocí jednoduchého rituálu trvale vyřazen ze hry. Vyřazující hráč obdrží odměnu podle potenciálu Hrozby a Hrozba je také odměněna: čím vyšší je její úroveň, tím větší je kompenzace, ale tím těžší je ji porazit. Pokud stav Hrozby dosáhne extrémně vysoké úrovně, může být její eliminace obtížná.To znamená, že eliminátoři (nebo "preventisté", jak si sami říkají) získávají více tím, že eliminují Hrozby dříve, než se jejich síla zvýší.

Samotné Hrozby se musí skrývat a zvyšovat úroveň.Jejich odměna po vyřazení nepochází z jejich potenciálu, ale z jejich aktuální úrovně statusu, kde A je nejvyšší a Z nejnižší

Scyth se po souběhu několika nepravděpodobných událostí stává hrozbou s potenciálem A. NPC Patrick O'Grady (první člověk, jehož vědomí bylo úspěšně přeneseno do hry) ho prokleje a ukáže se, že další NPC, lich, boss dungeonu, je pod kontrolou skutečného ne-občana Claytona, který kontaktuje Alexe. Clayton byl pilotem mezihvězdného nákladního raketoplánu, než havaroval a přišel o občanství.Když vidí Scythovu tvrdohlavost, jak znovu a znovu umírá, aniž by se vzdal, vzdá se a nechá Scytha, aby ho zabil.

Scyth získá Mark of the Destroying Plague za zabití posledního bosse instance. Znak mu umožňuje odolat jakémukoli poškození, aniž by zemřel.Spolu s Patrikovým prokletím umožňuje Scythovi dostat se na neobyvatelné území v Mire, dřímajícím místě umírajícího avatara Spícího boha Behemota, jednoho z pěti starověkých bohů.


	
Disgardium 2: Počátek spících bohů 

Scyth se spřátelí s "Dementory" - spolužáky Edem "Crawlerem" Rodriguezem, Hungem "Bomberem" Lee, Melissou "Tissou" Schaferovou a Malikem "Infectem" Abdualim. Scyth jim pomůže vyhrát spor proti Big Poovi, vůdci Axiomu, nejvyššího klanu v pískovně Tristad. Vytvoří si vlastní klan - Probuzené

Probuzený dosáhne vítězství v každoroční Junior Aréně. K tomu musí na opuštěném ostrově Charinza postavit chrám zasvěcený Spícím bohům. Pomáhají jim neobčané z Kaliho dna, s nimiž se Scyth seznámil, když se zastal horníka Mannyho. Je mezi nimi i stavitel Gyula. Poté, co postaví chrám, začne budovat pevnost klanu Probuzených.

Po vítězství v Aréně na sebe Scyth a jeho přátelé upoutají pozornost verbířů z Aliance preventistů, deseti nejsilnějších klanů v Disgardu.

Po vítězství v Aréně škola Zakáže Probuzeným hrát po dobu osmi týdnů, což způsobí, že Scyth nesplní úkol z Jádra ničivého moru. V jeho nepřítomnosti si Ničivý mor najde nového vyslance - Velkého Poa. Když se Scyth vrátí do hry, Velký Po otevře portál, kterým se Ničivý mor zmocní Tristada. Scyth s pomocí svých přátel odrazí útok nemrtvých a zlikviduje Hrozivého Velkého Poa.

Přidává se k nim bojovník Crag alias Tobias Asser, bývalý neúspěšný ganker, který se stal vyvoleným Nergala Zářícího.Cragův status Hrozby je odhalen a on je nucen se skrývat nejen ve hře, ale i v reálném životě.

Tobiáš požádá Scytha o pomoc a Scyth ho přijme do řad Probuzených.


	
Disgardium 3: Ničivá nákaza 

Scyth a Crag společně opouštějí pískoviště. V Darantu preventisté prověřují všechny příchozí a Crag je označen za Hrozbu. Scythovi se podaří zachránit svého klanového kolegu z hradu klanu Modus a dopraví ho na vzdálený ostrov Kharinza, kde si Probuzení postavili pevnost

V obavách z pronásledování ze strany preventistů v reálném světě diskutují Probuzení o budoucím útočišti.Manny a Gyula navrhují koupit tři patra nového činžovního domu v Cali Bottom a ukrýt se tam

Pomocí portálového klíče, který získal za likvidaci Velkého Po hrozby, se Scyth ocitne v pokladnici Prvního mága.Tam získá spojence - strážce pokladnice satyra Flaygraye, sukubu Negu, raptora Ripta a hmyzoida Anfa

S jejich pomocí se Scyth, Crag, Crawler a Bomber snaží odrazit útok licha Shazze, vyslance Ničivé nákazy, ale nakonec jsou poraženi. Behemothův chrám je zničen a Scyth je proměněn v nemrtvého.

Pod vedením licha Shazze se vydá do dungeonu na Holdestu, doupěte Jádra ničivého moru, a dostane úkol: postavit Pevnost ničivého moru v Lakharianské poušti. Jádro ho také požádá, aby našel kult Moreny, bohyně smrti, a naverboval ji

Jádro dělá ze svých legátů loutky, ale Behemoth, kterého Scyth vzal s sebou, chrání jeho vědomí. Sám bůh zůstává v doupěti Jádra, aby studoval zdroj energie Ničivé nákazy.

Pomocí schopností, které mu propůjčilo Jádro, proměňuje Scyth své klanové kolegy a přátele, kteří nejsou občany, v nemrtvé.

Nemrtví jsou imunní vůči špatnému počasí, což Scythovi umožňuje rychle zvyšovat úroveň postavy v poušti. Tam se naučí novou schopnost - Morovou zuřivost. S její pomocí se Scyth dostane na místo moci, kde může začít stavět chrám Spících bohů. Neobčanští stavitelé mu pomohou postavit chrám v Lakharianské poušti zasvěcený Tiamatovi, jednomu z pěti Spících bohů.Podle Behemota je jediná, která může odstranit Scythovo prokletí Ničivého moru

Den před dokončením chrámu zajme Scyth bestiálního boha Apofise, Bílého hada. Udělá to, aby splnil slib, který dal prvnímu Apofisovu knězi, Yemimu, vůdci temného afrického klanu Jorubů. Ti se pokusí Scytha zabít a vyrvou mu srdce z těla, ale marně. Skyth je všechny zabije.Po oživení na něj Yemi, který je také Hrozba, křičí, že on a jeho klan budou připraveni bojovat na Scythově straně, jakmile řekne slovo.

Nergal Zářící, bůh světla, vidí ztělesnění Spících bohů Cragovýma očima a vyhlásí svatou křížovou výpravu s cílem zničit Tiamatin chrám.Bůh slibuje všem svým křižákům plnou imunitu vůči žáru Lakharské pouště.


	
Disgardium 4: Nergalovo předvolání 

Vývojářská společnost Snowstorm, která hru Disgardium vyvíjí, pořádá každoročně Distival, jakýsi Comic Con pro všechny fanoušky hry.Navštívit ho může kdokoli, ale pro pár vyvolených je připravena i samostatná soukromá akce.

The Awoken jako vítězové Junior Areny navštíví Distival v Dubaji. Tam Alex vejde do hotelového pokoje a zjistí, že v něm už je Kiran Jackson, ředitel Snowstorm. Ten se snaží Alexe přesvědčit, aby zapomněl na Spící bohy a věnoval se ději nové herní frakce - nemrtvých.Kiran navrhuje zapojit do akce kultisty z Moreny, aby se akce zvětšila

Podle Kirana jsou všichni herní bohové Dis jen umělé inteligence omezené zdrojem Faith. Čím více následovníků, tím více Víry, a to vytváří mezi UI konkurenci. Co se týče Spáčů - jsou to obzvlášť silné UI, které se do jádra hry nahrají právě v kritickém množství nahromaděných chyb.Pak se Spící bohové "probudí" a znovu načtou svět, přičemž zničí vše, co se v něm nachází.

Na Distivalu se Alex seznámí s dvaadvacetiletou Piper, členkou mladšího křídla klanu Modus. Dívka ho zavede k sedmdesátiletému Sergeji Polockému, bývalému oligarchovi, jehož peníze byly použity k založení Modusu. Jeho herní přezdívka byla Pečeněh. Stařec vypráví svůj příběh a říká, že to byl on, kdo financoval Modus ze svého podnikání, ale později ho Otto Hinterleaf, nyní vůdce klanu, vyhodil. Polotsky také řekl, že Scyth je pod přísným dohledem; Modus si byl jistý, že je to Hrozba. Nyní se klan bojí, aby Alexe nevyplašil, a nechce, aby se o něm dozvěděli ostatní preventisté. Polotsky přišel v Modusu téměř o všechny své životní úspory. Taipan, Pechenegův klan, přežívá díky ukořistěné žíle zkorumpovaného adamantitu.

Mogwai, nejlepší hráč na světě, prohlašuje, že se vrací do hry a spolu se svým přítelem Criterrorem zakládá klan s názvem Elite.

Alex teď potřebuje spoustu peněz. Jeho rodiče neuspěli v jednom projektu a musí zaplatit pokutu a Hairo Morales, důstojník bezpečnostní služby z klanu Excommunicado, ho vydírá. Potřebuje koupit herní kapsli pro Gyulu, aby mohl postavit pevnost Ničivý mor. Velký Po vydedukoval, že Hrozbou je Scyth, a požaduje peníze a pozvání na Probuzené.

Po Distivalu poskytuje Alex rozhovor Ianu Mitchellovi, novináři, který je na tom podobně špatně.Výměnou za to dostane od deníku Disgardium velkou sumu peněz a dohodne se s Mitchellem na trvalé spolupráci.

Alžběta, okrová čarodějka, vůdkyně Bílých Amazonek, naverbuje Tissu.Dívka se přestěhuje na soukromý ostrov klanu

Za odměnu za úspěch si Scyth zvýší reputaci u skřetí ligy a získá přístup do Kinemy, hlavního města Bakabby. Tam dá do aukce dvě špičková legendární brnění a prodá je za více než deset milionů zlatých. To znamená, že může vyřešit problémy svých rodičů a koupit měděný prut za milion zlatých od Haira Moralese, vyděrače, který hrozí odhalením identity Hrozby mezi Probuzenými.Scyth zanechá vzkaz, že chce s Hairem probrat možnost spolupráce.

V Kinemě navštíví Scyth chrám bohyně štěstí. Je jednou ze Starých bohů, ale získala místo mezi Novými. Štěstěna chce pomoc, aby jí vrátila její dřívější vliv. A to znamená, že potřebuje Sféry štěstí - koule obsahující nevyužité štěstí vnímajících bytostí. Po smrti se štěstí dostane k Novým bohům, kteří jsou za smrt zodpovědní, nebo k démonům Pekla. Štěstěna to považuje za nespravedlivé. Nyní Scyth vidí Sféry štěstí na mrtvolách a může je sebrat.

V Lakharianské poušti se Scyth setká s Ervigotem Ravagerem, což mu umožní zvýšit odolnost a boj beze zbraně.

V poušti se jakoby odnikud objeví průzkumnice Kitty z frakce Lovci nebezpečné zvěře a řekne Scythovi, kde má najít kultisty z Moreny.

Na Shad'Erungu, kontinentu temných, Scyth najde kultisty a požádá je, aby mu domluvili schůzku s Morenou, bohyní smrti mezi starými bohy. Ta na něm pozná božské znaky a řekne, že si pamatuje Jádro ničivého moru pod jiným jménem - Smrťák, Starý bůh. V dávných dobách kráčeli Morena a Smrťák ruku v ruce, ale když se objevili Noví bohové, ztratili své následovníky, což znamenalo, že ztratili i moc. Morena svolává všechny své adepty, aby Scythovi pomohli. Dá mu Smrťákovy kosy, božskou zbraň, která může zvyšovat úroveň tím, že pohlcuje duše zabitých nepřátel.

Skyth také povolá klan Jorubů, uctívačů hadů, jejichž vůdce, mág Yemi, Skythovi slíbil, že odpoví na výzvu ke zbrani

Aby mohl využít jorubštinu k sabotáži, rozhodne se Scyth stát písařem. Naučí se řemeslu a rychle se v něm zdokonalí. Nyní dokáže vytvářet svitky, které rozpoutávají zkázu jeho kouzlem Morový vztek. 

Crag opustí klan Probuzených, aniž by o tom komukoli řekl.

Scyth a jeho přátelé použijí portálový klíč k Holdestu a jsou přesvědčeni, že by tamní mobové měli být na vyšší úrovni než v Lakharianské poušti. Kontinent je však zklame: těch několik málo mobů, kteří tam žili, bylo na nízké úrovni. Navíc místo moci, kde měli šanci postavit nový chrám Spících bohů, se nacházelo téměř na jižním pólu a Bouře, Scythova dračice, nemohla uletět dlouhou vzdálenost - poškodil ji mrazivý debuff. Skythovi by trvalo týdny, než by se tam dostal pěšky. Rozhodne se prodat portálový klíč v gobliní aukční síni.

Stavitel Gyula postaví pevnost Ničivý mor právě včas před začátkem akce Nergalovo vyvolání.

V rozhovoru se Skythem se Gyula zmíní o sérii podivných úmrtí v Cali Bottom. Lidé umírají na virus Doom, který způsobuje náhlou smrt na mrtvici a infarkt. Všechny oběti se někdy vzdaly těžby a pracovaly v Disu. Hank, Mannyho bratr, s nímž se Skyth setkal v podobě šéfa dungeonu v instanci Tristad City Jail, se zbláznil a byl odvezen Sněhovou bouří.

Scyth odevzdává svůj úkol vybudovat pevnost Ničivého moru a získává nové schopnosti; nyní může hráče nakazit Ničivým morem. Vyzvedne Behemotha, který celou dobu strávil v Jádrovém doupěti v podobě protoplazmy. Spáč, který vidí, že se jeho Počátek mění, mu dává lekci: Alex dočasně ztrácí kontrolu nad svou postavou a přichází o legendární sadu zbroje Chladnokrevný trestanec, kterou mu shodila umělá inteligence, jež nyní ovládá Scytha. Jádro mu dá za úkol proměnit kultisty Moreny v nemrtvé, aby je použil jako nádoby pro "zesnulé" legáty Ničivého moru. Kdysi jich bylo devět, ale nyní zůstali jen lich Shazz a hráčův legát Scyth.

Shazzova armáda nemrtvých prochází morovým portálem a roste na síle, když farmaří pouštní moby vysoké úrovně. Objevují se zde i kultisté z Moreny, ti, které Jádro nařídilo proměnit v nemrtvé. Skyth se rozhodne, že to neudělá, a pošle kultisty do Charinzy.

Při zvyšování úrovně Rybolov na Charinze se Hung setká s obrovským krakenem Orthokonem.Bojovník ve strachu hodí svůj úlovek krakenovi, čímž si zvýší reputaci u boha šelem a sám se stane Hrozbou.

Montosaurus se vrací na ostrov a nevědomky pomáhá Scythovi. Bůh šelem způsobí šílené poškození, což Scythovi umožní rychle doplnit morovou energii a přelít ji do svitků Morové zuřivosti.Později Scyth tyto svitky předá Yemimu jako sabotážní zbraň.

Scyth se pak vydá za Pechenegem do jeho hradu. Starý muž ho představí Blackberrymu, analytikovi a důstojníkovi z Modusu. Pracuje pro Polotského. Přivolá Arbitra, aby zaregistroval obchod, a Blackberry dá Scythovi právo používat její podobu, což mu umožní oklamat testy s ohněm Pravého plamene. Mluví také o Velkém přenosném oltáři Nergala Zářícího, který s sebou preventisté nosí, aby ho mohli použít jako místo pro respawn.

Několik tisíc hráčů na vysoké úrovni vtrhne do Lakharianské pouště a vydá se směrem k chrámu. Aliance preventistů spěchá, aby se tam dostala dříve než obrovská masa obyčejných hráčů.Chce být první, kdo splní Nergalův úkol

Scyth zaútočí na oltář a zničí ho. Hned poté v přestrojení za Blackberryho pronikne do sídla preventistů a všechny je zabije. Mezi nimi se setkává s Cragem, který je nyní Modusovým partnerem.zničený oltář byl podvrh

Yoruba během hromadného požehnání odpálí kolem chrámů Nergala Zářícího sérii výbuchů. Velekněží přežijí a žádají svého boha o ochranu před Morovým běsem.

Nergal slibuje, že bude chránit všechny, kdo odpoví na jeho výzvu.


	
Disgardium 5: Svatá válka 

Exkomunistický bezpečnostní důstojník Hairo Morales a jeho partner Willy Brizuela, muži z nižších společenských vrstev a bývalí příslušníci mírových sil, přijmou Alexovu nabídku a připojí se k Probuzeným.Jejich rozhodnutí je ovlivněno nejen finančními výhodami Alexovy nabídky, ale také vírou v jeho schopnost změnit životy neobčanů k lepšímu.

Armáda světla vtrhne do Lakharské pouště. Proti ní vyrazí nemrtvé legie se Shazzem v čele. Do průběhu bitvy zasáhne Scyth, který ovládne Hinterleafa, vůdce klanu Modus, a přesměruje Armagedon na skutečný Velký přenosný oltář. Výbuch zlikviduje tahače poskytnuté Ligou skřetů. Deznafar, bitevní Avatar zesnulých, kterého vzkřísil Shazz, nedává hráčům žádnou šanci. Výbuch Armageddonu probudí Oyamu, Nejvyššího velmistra boje beze zbraně, z meditačního spánku.

Ukončí bitvu sérií tahů na dálku a rozpráší zbytky preventistů i armádu nemrtvých. Sám mistr je také zraněn Odrazem. Scyth si starce přivede k sobě a požádá ho, aby ho naučil několik nových pohybů.Oyama říká, že s nemrtvými nepracuje, ale přesto se při odchodu zmíní, že bude odpočívat ve vesnici Jiri na jihu Latterie.

Uzdravený Shazz se vrací do pevnosti Ničivého moru, aby obnovil svou padlou armádu, a slibuje Scythovi, že bude silnější než ta předchozí.

Druhý den ráno odlétají Alexovi rodiče do prestižního letoviska na Měsíci, aby obnovili svůj vztah.Téhož dne si Probuzení pronajmou novou budovu v Cali Bottom a začnou budovat základnu svého klanu.

Ke stoupencům Spáčů se přidávají Morenini kultisté a kmen vyvržených koboldů. Skyth jmenuje kněze, kteří dostanou bonusy za jednotu od všech adeptů: náčelníka koboldů Grog'hyra, jejich staršího šamana Ryg'har a vůdce kultistů trolla Dekotra a půl-orka Ranakotze.

Scyth a Patrick O'Grady se vydali do hlavního města goblinů Kinemy, aby nakoupili stavební materiál pro klanovou pevnost a prodali portálový klíč k neprozkoumanému zamrzlému kontinentu Holdest.Dražitel Grokuszuid slibuje, že na dražbu pozve nejbohatší kupce z Disgardu.

Odtud se Scyth a Patrick vydají do Latterie, aby se dostali ke Kamennému žebru a našli kanalizační troggy, kteří unikli zpod Daranta, a převedli je do řad Spáčů. Poblíž města Nivelle se však Scyth stane svědkem Netherské trhliny a střetnutí Harnathea Ravagera s Nergalovými kněžími a hráči.

Scyth pošle Patricka pro troggy do Kamenného žebra, zatímco sám zůstane, aby sledoval Ravagerovo vyhnání. Velekněz přivolá na pomoc Nergala Zářícího. Božstvo se objeví a upozorní na Scytha: "Díváte se špatným směrem, blázni!" Scyth se na něj podívá.Velekněz srazí Scytha z draka a ten spadne přímo na Ravagera, který ho následně odnese do beta verze Disgardu, známého také jako Nether.

Čas v Netheru plyne pět setkrát rychleji než v reálném životě.Scyth je uvězněn Nine, Beta #9, jedním z první stovky betatesterů hry, jehož vědomí bylo uvězněno ve virtuálním prostoru.

Měsíc co měsíc Nine znovu a znovu zabíjí Scytha, aby z něj získal užitečné schopnosti. Je to sběratelský mág.Scyth nemůže opustit Dis betu; jeho tlačítko pro ukončení hry zmizelo.

Jedné noci se Nine Scythovi svěří a řekne mu své pravé jméno: June Curtisová.Scyth s ní stráví noc, ale druhý den ráno ho Nine opět zabije a už s ním nepromluví.

O několik dní později (v případě Scytha o rok později) zachrání Alexe jeho přátelé z kapsle pomocí tlačítka nouzového východu. Živné kazety jsou nalezeny prázdné - v Netheru pracoval Alexův mozek zběsilým tempem. Hairo, který je také přítomen, vypráví o tom, jak podobnou technologii používala armáda k rychlému výcviku vojáků v simulacích, a je možné, že ji Sněhová bouře použila pro beta testování světa Dis.

Alex si naplánoval, že ten samý večer uspořádá ve svém domě večírek, a rozhodne se ho neodkládat, protože si chce odpočinout po noční můře, kterou prožil v Netheru

Na večírek je pozvána Hungova přítelkyně Alison Wu a také Piper Danderaová, která Alexe seznámila se Sergejem "Pechenegem" Polockým. Dívky jsou členkami mládežnické divize klanu Modus. Alex také pozve Ritu 'Overweight' Woodovou a její přítelkyni Karinu 'Goosebumps' Rasmussenovou, která o Alexe projevuje zájem již delší dobu.Od té se dozví, že se s ním chce setkat Wesley Cho, dříve známý jako Big Po

Tissa, která přiletěla na víkend za svým otcem, dorazí na večírek se svým novým přítelem Liamem, přítelem Mogwaie a synovcem Elizabeth. Tissa se nadobro rozejde s Alexem. Liam Alexe urazí a požaduje, aby se od Tissy držel dál, a ta se kvůli Alexovi stihne pohádat s Karinou. Alex stráví noc s Karinou

Druhý den ráno Alex zavolá řediteli Sněhové bouře Kiranu Jacksonovi, aby zjistil, jak dostat svou postavu z Netheru. Jackson se mu vysměje a popře existenci betaverze, a když mu Alex pohrozí, že zveřejní, co ví, rozzlobí se a v reakci na to mu pohrozí, že ho připraví o všechny peníze ve hře. Ředitel také požaduje, aby Alex splnil své sliby: spustil scénář Ničivé nákazy, přestal bránit Tiamatův chrám a zničil svou postavu. Pak si snad Jackson vzpomene na své vlastní sliby

Alex požádá svého domácího asistenta O, aby poslal vzkazy všem lidem jménem June Curtisová.Chce najít ženu, z jejíhož vědomí se stala Devítka, aby se dozvěděl pravdu o beta testu Disgardia

Po návratu do Netheru si Alex uvědomí, že jeho postava tam po celou dobu žila s Alexovým vědomím. S pomocí výbušného lízátka Scyth uniká z Ninina hradu do Charinzy. První mob, kterého zabije, mu upustí Tlející Netherský úlomek. Milion těchto úlomků otevře Scythovi trhlinu zpět do normální verze Dis.

Následujících osm měsíců Scyth zvyšuje úroveň a pěstuje střepy v Netheru.Nakonec se aktivuje časovač nouzového odchodu

Alex ve zprávách vidí, že Tiamatův chrám byl téměř zničen Mogwaiem a Criterrorem z Elity a sólovým dobrodruhem Dekem. Zároveň začíná bitva mezi armádou Světla a nemrtvými. Alex má pouhých několik minut reálného času na to, aby unikl z betaverze Dis a zachránil nejen chrám, ale také své strážce Flaygraye, Nega, Anfa a Ripta, kteří skončili pod kontrolou licha Shazze.

V Netheru dosáhne Scyth úrovně 100 000, získá všech deset stupňů odolnosti a nasbírá téměř milion střepů, ale pak je uvězněn Třemi - dalším beta testerem a přítelem Devítky. Scyth ho přesvědčí, že mu pomůže uniknout z Netheru tím, že později vytvoří Trhlinu zpět do Netheru z druhé strany; pak by uvízlí betatesteři mohli projít do normální verze Dis. Trojka dá Scythovi zbytek Střepů tlejícího Netheru, které potřebuje, a nechá ho jít. Na rozloučenou zmíní své jméno: Dennis Kaverin.Jeho přátelé mu říkají Dek.

Scyth se vrátí (chyba synchronizace znamená, že se jeho postava vrátí se stejnými statistikami, jaké měla při pádu do Netheru) a stihne to včas. Chrámu zbývá několik procentních bodů odolnosti. K Mogwaiovi, Criterrorovi a Dekovi se přidali dva mágové z Elity: Laneiran a Biancanova. Skyth se vypořádá se všemi kromě Mogwaie.Navíc promění Criterrora, Laneirana a Biancanovou v nemrtvé, a když bitva skončí, zobrazí se systémová zpráva, že se tyto tři postavy rozhodly přejít k frakci Ničivý mor.

Scyth letí na místo bitvy, aby zachránil své strážce. To už se ale bitva chýlí ke konci. Deznafar padl a lich Šazz je na pokraji sil. Objevení druhého legáta na stejném místě zbaví Shazze nesmrtelnosti a lich vyprchá, ale jeho smrt rozšíří po bojišti morový prach, který zabije všechny přeživší hráče a promění je v nemrtvé.Zároveň je každý z nich vyzván, aby přešel na stranu Ničivého moru.

Poté, co posbírá kořist a pošle zachráněné strážce chránit Tiamatin chrám, si Scyth prohlédne získané úspěchy. Stane se Nejvyšším legátem a získá 40 % všech zkušeností zesnulého Shazze. Získá také dovednost Volání nejvyššího legáta, která mu umožní vyvolávat přisluhovače a menší legáty.

Scyth použije svitek Jedné krve, který získal v boji proti Ervigotovi Ravagerovi, aby zvýšil úroveň všech svých mazlíčků - Iggyho, bažinného jehličkáře, Crashe, diamantového červa, a Storma, bouřkového draka - na svou vlastní úroveň 564.

Za dosažení úrovní 400 a 500 získá Scyth nejen dovednosti Spirit Shackles a Flight, ale také úspěch All Hail the Hero, přičemž na rozdíl od ostatních úspěchů nemůže první, kdo dosáhne úrovně 400 a 500, zůstat anonymní.Scythovo jméno a spolu s ním i jeho status Hrozby třídy A se stane známým celému světu.

Scyth si to uvědomí a odhlásí se ze hry. Ve stejnou chvíli zazvoní zvonek u dveří: je to Hairo Morales.Teď, když už všichni vědí, že Alex je Hrozba a jeho život je v ohrožení, odvede ho bezpečnostní důstojník spolu s ostatními Probuzenými, Malikem, Hungem a Edem, okamžitě do tajného bunkru.

Druhý den letí do školy a požádá o přestup na dálkové studium. Při loučení třídní učitel Greg Kovac připomíná Alexovi, jak je důležité připravit se na nadcházející zkoušky z občanství. Alex požádá svou přítelkyni Karinu Rasmussenovou, aby o jejich vztahu mlčela, aby ji neohrozila na životě. Podle Haira je nyní Alexova hlava nejcennější cenou na planetě.

Hairo a Willy odvezou chlapce na Aljašku a cestou přiberou Yoshihiru Uematsu (odborníka na sítě, šifrování, umělou inteligenci a digitální obranu), Sergeje Yuferova (mistra v opevňování a obranném vybavení) a dva osobní strážce Alexe: Marii Saar a Roje van Garderena

Probuzení se rozdělili. Alex a Hung jako oba Hrozby použijí kapsle na základně na Aljašce; Malik, Ed a jeho malá sestra Polyanna jdou s Willym do jiného úkrytu. Alex poskytuje exkluzivní rozhovor Ianu Mitchellovi, poprvé neskrývá svou identitu. Disgardium Daily za něj zaplatí tři miliony temných feniků.

Alex se rozhodne, že jakmile prodá portálový klíč Holdestovi, vymaže svou postavu, aby už nebyl pronásledován. Bojí se o své rodiče, kteří uvízli na Měsíci, o své přátele a blízké

Scyth se účastní uzavřené aukce v Kinemě. Portálový klíč je prodán neznámému kupci za sto milionů zlatých. Jakmile aukce skončí, někdo v aukční síni zastaví čas a teleportuje Scytha do sklepení neznámého hradu. Alex zkouší všechno možné, ale uvědomuje si, že sám utéct nedokáže.Je v magických poutech a energetické pole blokuje všechny jeho schopnosti.

Scythovo uvěznění má na svědomí Eileen, vůdkyně temného klanu Vdovotvůrců, členka Aliance preventistů. Tento klan je loutkovou divizí Kratových dětí, kterou financují Joshua a Vivian Gallagherovi, občané kategorie A.Widowmakers byl vytvořen, aby prováděl operace, které by jinak mohly poškodit pověst samotných Gallagherů.

Eileen uspořádá tiskovou konferenci, na níž odhalí únos hrozby třídy A.

Alex prožívá noční můru: je unesen, všichni jeho přátelé jsou zabiti a on je nucen se vzdát, aby zachránil životy svých rodičů. Ve snu se Scyth vydává na určené místo: Mrazivé rokle v Gnollských říčních zemích.Tam jistí lidé provedou rituál vyhnání Hrozby... a Scyth se probudí

První kněz Yemi z Joruby žádá Apofise, bílého hada, který se může pohybovat, kam se mu zlíbí, aby zachránil Scytha. Apofis se objeví a vyvede Scytha z hradu. Scyth přivolá své strážce a Šarkona, podzemní hrůzu. Společně se zmocní hradu a prodají ho za čtyřicet milionů zlatých (nepočítaje obsah trezoru) Lize skřetů, kterou zastupuje skřetí odhadce Kusalarix, vůdce Zelené ligy. Tato poslední organizace kontroluje nejen bitvy a sázky v Aréně, ale také řídí zločinecký svět celého Disgardu.

Hairo, který přiletěl do Cali Bottom, aby na neobčanské členy Probuzených uvalil psychické bloky a zajistil jejich diskrétnost, hlásí, že tři neobčané z Gyulovy stavební party zemřeli. Všichni tři byli nemrtví.Několik dalších je v kritickém stavu; Hairo je přijímá do nemocnice z prostředků klanu.

Alex kontaktuje Kirana Jacksona. Ten dohodu odmítne a obviní Alexe, že neplní své závazky: Scyth nedokázal přeměnit kultisty z Moreny na nemrtvé.Kiran opět požaduje, aby Alex vymazal svou postavu, ale nenabízí výměnou žádné záruky - staré dohody již neplatí.

Alex se rozhodne bojovat proti Ničivé nákaze a Sněhové bouři, protože má podezření, že za smrt nemrtvých, kteří se proměnili v občany, může korporace. Kromě toho nahraje videozprávu, v níž varuje, že každý klan, který bude spatřen při obléhání Tiamatina chrámu, přijde o hrad. Ian Mitchell nahrávku sdílí na internetu, ale preventisté neberou varování vážně. Vdovci jsou z Aliance vykázáni.

Movarak, náčelník kanalizačních troggů, sdělí Skythovi důvod, proč jeho kmen opustil Darant: kvůli "zlému, noční můře nahánějícímu hrůzu" Knock-Knockovi

Stará bohyně smrti Morena přivolá Scytha. Ta je nespokojená, že z členů jejího kultu udělal stoupence Spáčů. se za bariérou, kde se Morena skrývá, objeví Ničivá nákaza a odtáhne Scytha do Jádra.

V doupěti Jádra vidí Scyth osm nových legátů. Všichni, s výjimkou Biancanové a Laneirana, které proměnil v nemrtvé sám Scyth, byli zasaženi morovým prachem vyvrženým po smrti licha Shazze a souhlasili se změnou rasy. Jádro, které v nich vidělo nejsilnější z proměněných sentientů, prohlásilo nově proměněné hráče za své legáty.Kromě toho Jádro odebralo Scythovi hodnost nejvyššího legáta a předalo ji Mogwaiovi.

Když vidí, že jeho čas s Ničivým morem končí, skočí Scyth do morové nádrže, do které jeho neovladatelná postava kdysi hodila sadu Chladnokrevný Punisher, a získá zpět své ztracené brnění.

Po opuštění Jádra se Scyth ocitá v pevnosti Ničivého moru v Lakharianské poušti. Tam na něj čekají legáti z Elity. Ti na něj zaútočí, ale ukáže se, že nemrtví si navzájem nemohou ublížit. Mogwai předvede, že může použít schopnost Povolání nejvyššího legáta a přetáhnout Scytha odkudkoli a kamkoli, a tak ho zlikvidovat jako Hrozbu. Scythovi mazlíčci jsou však naživu a s jejich pomocí legáty třikrát zneškodní. Mogwaie zabije tak, že ho shodí z velké výšky.

Po třetí smrti během jednoho dne je Mogwai na dvanáct hodin zneškodněn. Během této doby plánuje Scyth vytěžit maximum možného z Ničivé morové nesmrtelnosti a stát se opět člověkem.

Ve stejné době se Patrick O'Grady, čestný občan Tristadu, veterán války s rojem a náruživý opilec, s Behemotovou pomocí dozvídá, že všechny jeho vzpomínky na život v Dis jsou falešné.Patrick se dozvídá, kým ve skutečnosti je: člověkem a veteránem Třetí světové války odsouzeným k smrti za hromadné zabití, který souhlasil s účastí na experimentu Sněhové bouře, jehož cílem bylo přenést vědomí do virtuálního světa.

Rita Woodová opouští pískoviště a dostává novou přezdívku: Irita. Scyth jí pošle nějaké neidentifikované artefakty a peníze na jejich identifikaci. Dívka splní jeho důvěru a Scyth ji přijme do klanu. Irita je profesionální obchodnice a nyní má na starosti všechny obchodní aktivity klanu.

Scyth dostane nápad: pokusit se dostat do Terrastery, kde už Yemi jednou byl. To bude možné, pokud se podaří přesvědčit Apofise, Bílého hada, aby tam Scytha vzal. Yemi slíbí pomoc, ale má výčitky: Scyth přišel o svůj status nejvyššího legáta, být nemrtvý už není výsada a Yoruba si kvůli spojenectví s Hrozbou zničila pověst u všech. Scyth ukáže ruku, poví Yemimu o Spících bozích a předvede Jednotu, která každému novému stoupenci Spících bohů dává +1 k náhodné statistice. Yemi a jeho důstojníci Francesca a Babangida se stávají kněžími Spících bohů.Mág navíc souhlasí s tím, že přivede orky z klanu Zlomená sekera, kteří ho zbožní.

Probuzený dvakrát zabije Holdesta a zkrotí Montosaura, který ztratí svou božskou povahu, ale stane se bojovým avatarem Skythu.

Apofis, přivolaný Yemim, nejprve Scytha přímo odmítne. Pak Scyth přivolá Montosaura. Prastarý dinosaurus poslouží jako důkaz, že se mladík dokáže postavit pravěkému hadovi. Apofis se rozhodne, že to nebude zkoušet, a žádost splní

Na Terrasteru Scyth vyzkouší artefakt Isidino požehnání. Na jeden den vytvoří v okruhu padesáti metrů dokonalé povětrnostní podmínky bez kyselých dešťů toxického kontinentu. Jakmile si je jistý, že tam jeho živí přátelé nezemřou a mohou bezpečně zvýšit úroveň, přivede Skyth nejen Probuzené, ale také tři kněze z Joruby.

Odevzdá úkol postavit druhý chrám Tiamat a získá dvě nové božské schopnosti: Spící spravedlnost, která zvyšuje Scythovy statistiky, pokud je napaden jako první, a Pomoc spáčů, která obnovuje zdraví, manu a pomstu za zabití nepřítele.

Ork Sarronos, náčelník Zlomených seker, chce bránit Tiamatin chrám. Totéž chtějí udělat i Morenini kultisté a troggové, na které zapůsobilo zkrocení montosaura. Skřetí žena Kusalarix odpoví na Scythovu žádost, aby mu pomohla přesunout několik tisíc sentientů do Tiamatina chrámu, a dá mu portálový maják a dvě mince, které aktivují hodinové portály. Scyth jmenuje Kusalarix kněžkou Spáčů. Skřet na oplátku souhlasí, že pošle tisíc svých nejlepších žoldáků a gladiátorů z Arény, aby chrám chránili, a že probuzené pomůže postavit hrad na Charinze

Broušení na Terrasteru předčilo všechna očekávání: Yemi, Babangida, Francesca, Crawler, Infect a Bomber dosáhli úrovně čtyři sta šedesát. Gyula se dostává na úroveň čtyři sta. Irita, která se právě vynořila ze sandboxu, dosahuje spolu s Patrikem úrovně tři sta. Kromě toho provedou First Kill a získají Dalezmovo vejce, které Scyth dá Infectovi, a ten vejce rozbije na místě moci.

Armáda světla zahájí útok na Tiamatin chrám, o čemž sukuba Nega informuje Skyth. Probuzení se teleportují do chrámu

Tiamat vytvoří oázu na míli daleko a umožní živým přežít v poušti bez Nergalova požehnání. Zbaví nemrtvého prokletí Scytha a jeho přátele, spolu se strážci a všemi dělníky, kteří nejsou občany. Ti jsou opět naživu. Kromě toho Tiamat vrátí zpět k životu Šarkona, nemrtvého podzemního teroru, spolu s Drtičem, nemrtvým vlkem z Gloomwoodu. Osudy těchto tvorů jsou neoddělitelně spjaty se Skytem a stávají se jeho bojovými mazlíčky.

Orkové ze Zlomené sekery, kanalizační troggové a Morenini kultisté vstoupí do portálu, aby chránili Tiamatův chrám.Přidávají se k nim žoldnéři a gladiátoři z Arény Zelené ligy, vyslaní goblinem Kusalarixem.

Kromě sta tisíc hráčů obléhají chrám také vojáci krále Bastiona a legie císaře Kragoše, velekněží Nergala a Marduka a nesmrtelné Aspekty světla a Kolosy temnoty. 

Scythovi se s velkými ztrátami daří chrám udržet.Strážci, orkové ze Zlomené sekery, troggové a Patrick O'Grady v bitvě trvale umírají.

Gyula hlásí, že se s ním jeden z dělníků pokoušel spojit, ale stavitel mu v zápalu boje nedokázal odpovědět a nyní je z pevnosti na Charinze ticho. Skyth cítí, že něco není v pořádku, teleportuje se tam a zjistí, že pevnost je zničená, Behemotův chrám obsadil Ničivý mor a koboldi a neobčané se proměnili v nemrtvé. Skyth se setkává s Mogwaiem, který si je jistý, že nyní může bývalého legáta zabít sám a Hrozbu zlikvidovat.

V tu chvíli neznámý muž aktivuje nouzový výstup z jeho kapsle. Scyth si uvědomí, že se jeho noční můra naplňuje v reálném životě, ale v tu chvíli vše zmizí a on se znovu ocitne v Lakharianské poušti, na začátku bitvy. Vše, co se během této doby stalo, bylo projevem Božského zjevení. 

Scyth se rozhodne obětovat chrám, aby jeho spojenci mohli zůstat naživu, bránit pevnost a měli čas opustit svůj úkryt na Aljašce pro případ, že by Božské zjevení nějakým zázrakem ukázalo, co se stane i v reálném světě. Chrám zůstane bez obrany, ale Scythovi se podaří nejen ubránit pevnost - kam, jak se ukáže, se Mogwai dostala s Tissinou pomocí, - ale také se mu podaří odvést Mogwai do magické cely ve sklepení bývalého hradu Vdovců, kde Eileen držela Scytha jako vězně. Hrad nyní patří Zelené lize, ale Kusalarix souhlasil s pomocí.

Alex, Hung a členové ochranky spěchají opustit dům na Aljašce a odletět do Cali Bottom. Ed, Malik a Willy tam míří také. Cestou zkontrolují zprávy: Tiamatův chrám byl zničen, Nergalova akce skončila a frakce Ničivý mor, k níž se nyní připojilo několik temných bohů, je oficiálně k dispozici hráčům.

Alex si láme hlavu nad tím, jak se mohl Tissa, který byl na pískovišti, setkat s Mogwaiem, a vzpomene si na dalšího bývalého vyslance Ničivého moru, polynukleotida Big Po, a rozhodne se s ním setkat.


	
Disgardium 6: Cesta ducha 

Temná elfka Eileen, vůdkyně vdovců, pomáhá Criterrorovi osvobodit Mogwaie, vůdce elit a nejvyššího legáta Ničivého moru. Výměnou za to jí Mogwai slíbí, že ji učiní devátým legátem.

Na cestě z Aljašky do Cali Bottom se Alex Sheppard setkává s Wesleym Choem, Velkým Poem, bývalým vůdcem klanu Axiom. Wesley přijal novou herní přezdívku - Polydeuces. Alex souhlasí, že ho přivede do Probuzených výměnou za informace o tom, jak se Velký Po stal Heroldem Ničivého moru.

Členové klanu se usadí v budově, kterou koupili v Cali Bottom. Hairo Morales, který se považuje za zodpovědného za Alexovu fyzickou kondici a zdraví, trvá na tom, aby chlapec začal s fyzickým tréninkem.

Když se Scyth po útěku vrací do Disgardu, padne do léčky, kterou na něj připraví Eileen a Mogwai. Téměř se mu podaří uniknout, ale temná elfka přivolá svého ochránce, temného boha Innoruuka, který Scytha zneškodní. Mogwai ho zabije, ale v provedení posledního úderu rituálu vyhnání jí zabrání Eileen, která to chce udělat sama. Tento zádrhel zachrání Scytha, který díky Druhému životu ožije na Charinze.

Stoupenci Spáčů se rozhořčí poté, co se Skyth vzdá Tiamatina chrámu bez boje, ale Behemoth jim řekne, že jeho Počátek učinil správné rozhodnutí a zachránil tím mnoho životů.

Spící bůh pak dá Scythovi nový úkol - zničit jádro Ničivé nákazy. K tomu musí získat Koncentrovanou životní esenci, kterou lze získat pouze tak, že se stane šampionem Démonických her a zasvětí další dva chrámy Spáčům.Se silou tří chrámů bude Scyth schopen zničit Jádro.

Až do Her je životní esence uchovávána v hlavním městě elfů, v paláci krále Eynyona, a plné síly dosáhne teprve tehdy, když jsou známa jména všech účastníků. S její pomocí může vnímající výrazně zvýšit některé statistiky postavy, ale podstata esence je taková, že při nepoctivém získání své vlastnosti ztrácí.

Jak se ale Alex dostane do doupěte Jádra? Vždyť debuff počasí na Holdestu je smrtící pro každého, kdo nemá odolnost proti chladu. Scyth provede řadu pokusů, ale všechny selžou: Jenkins, velmistr vaření, kterého Scyth kontaktuje s prosbou o pomoc, není schopen vynalézt nový pokrm, který by chránil před počasím; a dokonce i tahači obrů, které Scyth najme, aby se pokusili oklamat systém pomocí Spící nezranitelnosti v nájezdové skupině, se ukáží jako zbyteční, protože Cesta oběti odolnosti přenese všechna mrazivá poškození na Scytha a obry ochrání. Behemoth doporučuje, aby Scyth požádal o pomoc Štěstěnu.dobách byla bohyně Štěstěny spřátelená s Hodrem, starým bohem zimy.

Na Charinzu dorazí elitní posádka trpasličích stavitelů vyslaná Kusalarixem.tam postavit špičkový hrad pro Probuzené, ale aby ochránili svá obchodní tajemství, potřebují, aby všichni nejprve opustili ostrov.

Klan se přestěhuje na sousední ostrov Mengoza, kde Scyth kdysi trávil čas broušením v Netheru. Infect tam najde několik Ruin zesnulých a začne s vykopávkami.

Scyth má podezření, že někdo z nejvyšších klanů by mohl mít koncentrovanou životní esenci, a proto vymyslí plán, jak zaútočit na hrady Aliance preventistů. K účasti na plenění vyzve klany Jorubů a Taipanů. Yemi ochotně souhlasí, ale vůdce Taipanů Pecheneg, známý také jako Sergej Polockij, kterého Alex potkal na Distivalu v Dubaji, radí nespěchat.Žádá Scytha, aby ho navštívil na hradě, a to raději dříve než později.

Tam je odhaleno tajemství Otty Hinterleafa, vůdce Modusu. Ukáže se, že skutečný Otto je vůdcem Taipanu, zatímco Sergej Polockij vládne Modusu v přestrojení za Hinterleafa.Stalo se tak proto, že se Otto pokusil zradit ruského oligarchu Polockého, který (v době, kdy to ještě bylo možné) Ottovi sebral nejen klan, ale dokonce i jeho postavu.

Poté, co se Scythovi otevřou, ho oba požádají o pomoc. Mogwai poté, co kvůli změně herní frakce přišel o všechny peníze, vydírá Alianci a vyhrožuje, že jim sebere hrady. Probuzení, Taipan a Modus, k nimž se přidávají Poutníci a jejich vůdce Horvac, uzavírají spojenectví proti nemrtvým. Jako gesto dobré vůle daruje Hinterleaf Scythovi lektvary odolnosti proti žáru, které nedávno vyvinuli alchymisté Modusu pro Lakharianskou poušť.

Scyth se od Hinterleaf dozví, že koncentrovanou životní esenci nelze nikde najít.Všechny esence získané v předchozích démonických hrách byly použity.

Behemoth požaduje, aby byl vektor moru v instanci na Charinze vyčištěn. Zahradnice Trixie se přidá ke skupině probuzených důstojníků. Klan zabije licha Urose a získá perk Překvapení za první zabití.

Modus mezitím postaví ve sklepě svého hradu celu, která blokuje schopnosti. Scyth tam odvede Mogwaie a poté, když na sebe vezme jeho podobu, odpálí svitky Morové zuřivosti, aby lidem Společenství a Říše, a hlavně králi Bastianovi Prvnímu a císaři Kragošovi, předvedl děsivou sílu Ničivého moru. Přitom nasbírá dostatek Sfér štěstí, aby mohl dokončit svůj úkol od Bohyně štěstí.

Štěstěna jmenuje Scytha svým vyvoleným a odmění ho statusem Štěstěnina oblíbence a božskou schopností Kolo štěstěny, která posuzuje skutky cílového vnímajícího a v závislosti na verdiktu buď snižuje, nebo zvyšuje jeho úroveň o náhodné číslo.

Scyth si vzpomene na Behemotova slova a zeptá se, jak překonat mráz Holdestu. Štěstěna si vzpomene, že vyšší démoni Pekla vlastní Uhlíky pekelného plamene, které jsou schopny rozpustit sníh na Holdestu.

Scyth se rozhodne nějak dostat do pekla. Odtud pochází satyr Flaygray a sukuba Nega, a tak s nimi Alex promluví. Snaží se ho přesvědčit, aby si to rozmyslel, ale on trvá na svém, a pak bývalí strážci navrhnou, aby našli někoho, kdo zaprodal svou duši démonům, zabili ho a vydali se do pekla místo něj.Strážci se převléknou za lidi a vydají se takového vnímavého člověka hledat.

Liga skřetů chce pomoci Scythovi, a proto vytvoří řadu pastí pro legáty Ničivého moru v horách, v přirozeně uzavřených jeskyních ve skále. Scyth, Bomber a Crawler k nim vytvoří portálové cesty.

Irita (Rita Woodová, která dříve hrála pod přezdívkou Nadváha) se Scythem jako prostředníkem převezme obchodní operace Awokenů a setká se s dražitelem Grokuszuidem.

Kusalarix dá Scythovi vybledlou minci za kontakt s jistým cizincem, který velmi touží po setkání s nejvyšší Hrozbou. Scyth ji aktivuje v poušti a okamžitě je napaden někým neviditelným. Když se mu nepodaří Scytha dorazit, objeví se neviditelný muž, který padne na kolena a prosí o odpuštění za svou "troufalou demonstraci".nindža Hiros je také Hrozba a hledá Scythovu ochranu.

Poté se Crawler utká s Hirosem. Klan rozhodne, že se Hairo s nindžou setká v soukromé místnosti, promluví si s ním a sám se rozhodne, zda mu lze věřit. Pokud bude odpověď kladná, Hiros má být odveden do Kaliho dna, kde mu bude uložena duševní smlouva, poté pozván k Probuzenému a odveden do Charinzy

V Lakharské poušti, na místě moci, Scyth zničí Nergalův chrám. Kusalarix tam pošle stavitele, aby rychle postavili chrám Spáčů

V poušti, stále v převleku za Mogwaie, se Scyth znovu setkává s Kitty Spitfire, gnómskou průzkumnicí z cechu Lovců příšer. Ta s pomocí speciálního zařízení odhalí Scythovu pravou identitu a přizná se, že je jeho fanynkou.Scyth slíbí, že cech navští

V reálném životě "navštíví" místní zločinecký král Diego Aranzabal základnu klanu v Cali Bottom a požaduje úplatek.Bezpečnostní důstojníci Probuzených, kteří poznají, kam povede mlčenlivost, se rozhodnou zaměstnat Divoké, neobčany, kteří žijí v Zónách, aby vrátili úder.

Scyth se vydává hledat Jiri, vesnici, kde odpočívá nejvyšší velmistr Oyama po své dlouhé cestě astrální rovinou. Když mistra najde, požádá ho, aby se stal jeho žákem, ale je odmítnut se slovy "Jsi slabý a pomalý!". Scyth musí prokázat svou sílu. Oyama mu ukáže strom porostlý Hladícím plíživcem a řekne, že Scytha přijme za studenta, jen pokud dokáže liány z kmene vytrhnout.

Ale ať se Scyth snaží sebevíc, nedokáže to. Pak si vzpomene na Zrno proměny, které získal za úspěch První v historii: Úroveň 400. S jeho pomocí Scyth přerozdělí své přebytečné charisma na sílu, hbitost a vytrvalost.

Mezitím na hrady Aliance preventistů postupují hordy nemrtvých vedené legáty Ničivého moru. Criterror, druhý velitel elit, se vydává na pomoc Mogwaiovi. Scyth ho teleportuje do pasti na gobliny pod horou Mecharri na Bakabbě a legát se zmíní, že devátým legátem se stala Eileen Watersová, která nahradí Scytha.

Hrbáč Trixie, který se spolu s dědečkem Haroldem nastěhoval do obytného komplexu klanu, se pokusí ukrást letenku, aby mohl odletět do Evropské čtvrti za Jess, pracovnicí nevěstince v Darantu. Ukáže se, že Trixie je zamilovaný a Jess se už nemůže dočkat, až ho zase uvidí. Je jasné, že základna klanu je v ohrožení. Někdo, zřejmě kartel, chce zřejmě Trixie využít k nalezení Alexe. Trixie je umístěna do izolace a bezpečnostní důstojníci Probuzených se vydávají na speciální operaci proti Diegu Aranzabalovi.Podle zpravodajských informací má král v plánu setkat se s kartelem.

V podivném Božím zjevení, které se odehrává v reálném životě, Alex vidí smrt Haira, Willyho a ostatních. Když se probudí, varuje Haira, který mu uvěří.Zvláštní operace je úspěšná - lidé z kartelu i Diego jsou zlikvidováni.

Ve Sněhové bouři se koná zvláštní konference, na níž se o Alexovi hovoří jako o hrozbě nejen pro globální plány korporace, ale i pro plány vlády. Nemohou chlapce jen tak zabít, protože pak by jeho postavu převzala umělá inteligence.tak ředitelé vymyslí několik dalších způsobů, jak problém Alexe Shepparda vyřešit.

Chrám v Lakharianské poušti je dokončen. Scyth ho zasvětí Tiamat a vůdce tří spojeneckých klanů - Modus, Travelers a Taipan - promění v kněze Spáčů. Mezi nimi je i vlkodlačí snivec Hellfish, který se stejně jako Scyth hodlá zúčastnit Démonických her.

Jakmile je hrad na Charinze dokončen, aktivuje Scyth Spravedlivý štít, který získal ještě v Pokladnici prvního mága. Nákaza odhalí, že téměř kompletně sestavil návrh Svatyně zesnulých - zbývá mu najít už jen jeden dílek. Skyth archeologickému bardovi napoví, kde by se mohl nach

Scyth se vrátí k Jiřímu a stáhne ze stromu Mazlícího se plíživce. Oyama ho přijme za žáka a učí ho Cestě ducha - zvláštnímu bojovému stylu založenému na vnitřní síle. Tato cesta nabízí neomezený pokrok, ale bere mu možnost zvolit si v budoucnu jiné Cesty. Scyth získává sovu jako své ochranné zvíře a vzduch jako svůj ochranný živel. Za to, že si živly může vybrat sám, ho vzduch odmění zvláštní schopností - vstupem do stavu Jasnosti, v němž se zpomaluje čas.

Scyth skočí na Terrasteru. Božský artefakt Isidino požehnání vychladl a může být znovu použit k ochraně místa moci před kyselými dešti.Díky tomu bude možné začít stavět třetí chrám Spáčů

Tam je Scyth zadržen Nebeskou arbitráží. Arbitři ho obviní z napomáhání Ničivému moru. Odsoudí ho k Vyhnanství, což je trest rovnající se úplné ztrátě charakteru. Scyth prchá do Behemothova chrámu, ale ani Spáč je proti Arbitrům bezmocný. Skyth se hádá a snaží se dokázat, že je částečně nevinný.Arbitři prohlásí, že o Heroldově osudu musí rozhodnout božský soud - Ordeal.

Scyth je zavřený ve Vinculu, speciálním vězení pro odsouzené k Zkoušce. Odhlásí se, řekne svým přátelům, co se stalo, a popřeje Malikovi hodně štěstí, než odletí na Démonické hry.Pokud jde o to, že se k nim dostane sám, Alex má jen malou naději.

Po návratu do Vinculum se Scyth setkává s Navalikem. Tvrdohlavý goblin se obětuje, aby Scyth získal úroveň. Ordeal využívá speciální mechaniku - pouze jeden může být osvobozen a všichni odsouzení začínají s prázdnou.

Díky podpoře víly Lil' Star a dvouhlavého zlobra Mano'Hana, vyslaného Zelenou ligou, Scyth vítězí. Víla i zlobr však umírají

Alex odlétá na Démonické hry




Prolog: Malik
MALIK VŽDY BYL vtipálek. Vyrůstal v početné rodině přistěhovalců z Marrákeše.Jeho příbuzní obývali malý obytný komplex v okrajové čtvrti, který patřil jejich bohatému krajanovi, jenž svým dával slevu a netrestal je, když potřebovali prodloužit nájem

Malik měl tolik bratranců a sestřenic, že by klidně mohli založit vlastní basketbalovou ligu.

Hlavou rodiny byl dědeček Jusuf, generál ve výslužbě a vyznamenaný veterán, jehož občanská privilegia zajišťovala obživu mnoha potomkům. Omezení na jedno dítě přišlo až po zavedení kategorií občanství. To znamenalo, že Jusuf měl nejen mnoho dětí, ale také armádu bratrů a sester a Stvořitel ví jen, kolik bratranců a sestřenic. Ti všichni následovali Malikova dědečka na americký kontinent a zapustili tam kořeny.Ale i když už všichni měli občanství, rodina stále hledala způsoby, jak vydělat peníze.

Zatímco dědeček mezitím tiše upadal do senility. Většinu dne strávil podřimováním v houpacím křesle, nohy měl stále studené a přikryté dekou. Paměť mu začala selhávat ještě před Malikovým narozením - jméno jeho nejstaršího syna bylo jediné, které si pamatoval s jistotou. Při pohledu na potomka generál chvíli chrastil jmény, nadával a snažil se hádat správně (což se mu občas i podařilo), ale Malika nikdy nepoznal, takže mu v určitém okamžiku prostě přezdíval Saghir - Malý, arabsky. Dědečkova láska sahala jenom tak daleko a k nejmladšímu vnukovi se nedostala žádná.

Klan žil chudě, ale Malikovi rodiče na tom byli hůř než ostatní. U nich doma se prostíral stůl jen k večeři. Plnohodnotné snídaně a obědy nahradily UNB, které prý obsahovaly všechny potřebné živiny - syntetické bílkoviny, tuky a sacharidy, vitaminy a minerály, údajně vše, co tělo potřebovalo, ale ve skutečnosti zdaleka ne vše:Malik vyrůstal nemocný

V jejich malé rodinné komunitě, kde se slabost nenáviděla, ale statečnost a odvaha se chválila (samozřejmě s patřičnou úctou ke starším), se Malik vyzbrojil vtipy. Nutno říci, že hloupými. Malik si hrál na klauna, který si obvykle za terč vtipu vybral sám sebe.

"A-ha-ha!" zařvali jeho bratranci, když poslouchali Malikovo vyprávění o dalším průšvihu, do kterého se dostal."To je ale blbec!

Ale pak si zavolali Saghira, aby ho pohostili zbytky pizzy nebo hranolky. Malik si na tu přezdívku tak zvykl, že ji bral jen jako druhé jméno

Jeho pohotový vtip působil dobře na bratrance, ale ne na spolužáky. Nedokázal se dostat do žádného ze školních gangů. Pohodáři jako Hung, Tim a Ed si ho nevšímali o nic víc než učitel ve třídě. Ostatní se dívali skrz prsty na jeho oblečení, které nosil do školy, a cítili se nadřazení.Chytří kluci, nebo ti, kteří si to o sobě mysleli, jako Alex Sheppard, si ho prostě nevšímali.

Malik z toho všeho vinil nejen chudobu v rodině, ale také svůj vzhled. Pravdou bylo, že se nenáviděl. Byl malý, hrbil se, měl velký nos a dlouhé řasy jako holka, hubené ruce a nohy, dutý hrudník s trčícími žebry. A hloupé kudrnaté vlasy... Byl opravdovou zrůdou.

Dokonce i jeho rodina se za něj styděla a chovala se k němu jako ke zvonícímu dítěti. Samozřejmě ne jeho rodiče, ale ostatní. Někdy přišly na návštěvu tety a pohrdavě dávaly Malikově matce oblečení, z něhož jejich vlastní děti vyrostly, staré pomůcky a jiné harampádí, cokoli, pro co neměly dost místa, ale nemohly to vydržet vyhodit.

Téměř před čtyřmi lety, v polovině srpna, nastoupil Malik do sedmé třídy. Úvodní hodinu vedl pan Kovac. Rozhodl se nadhodit téma sociální nerovnosti a probrat metody, které vláda používá, aby dala šanci všem. A mluvil o Disgardii.

Toho dne myslel Malik na jediné: ještě rok a půl a začne žít svůj vlastní život. Jeho rodiče s nejnižším občanským statusem si nikdy nemohli dovolit koupit mu kapsli. Ale to ani nepotřebovali! Ve čtrnácti letech by mu ji zajistilo ministerstvo školství. A pak se všechno změní! Malik si přísahal. Udělám tam něco, kvůli čemu mě budou všichni respektovat! 

Co přesně, to ještě nevěděl. Jedním si však byl jistý: všichni ti, kteří se usmívali na jeho handycap, kteří se na něj dívali jako na slimáka a někdy dokonce zapomínali, že Malik Abdualim je jejich spolužák... Ti všichni zjistí, kdo doopravdy je. A možná by mu Tissa Schaferová také věnovala trochu pozornosti. Promiň, že jsem si tě nevšimla dřív, Maliku, říkala by. Nechtěl bys se mnou někam jít? Samozřejmě by souhlasil, ale ne hned. Měl svou hrdost, ale uměl být velkorysý. Uměl odpouštět. A když by šli na rande, políbil by ji a přiznal by, že ji už dlouho miluje. Ale ne hned. Ať se nejdřív trochu vykroutí

Jeho vzletné sny se zřítily na skalní stěnu reality. O několik dní později se Malik málem rozplakal, ne proto, že ho Ed Rodriguez při tělesné výchově zřídil, ale proto, že to viděla Tissa.se nesmála jako ostatní

Malik se naplnil odhodláním a soustředil se na své cíle.

Škola, rodina a dokonce i Tissa, o které se mu zdálo, když usínal, se ztrácely v pozadí. Všechny jeho plány se soustředily na Disgardium. Celé dny a noci trávil studiem materiálů na internetu.Hloubal v mytologii světa, hodiny se piplal s tabulkami a výpočty poškození, prohrabával se příběhy o úspěchu a snažil se přijít na to, který herní styl ho přivede k vítězství.

Nakonec se rozhodl stát se zlodějem. Na rozdíl od sousedních tříd - vraha, tuláka, bandity, piráta, nindži a tak dále - zloděj nejenže způsoboval velké poškození, ale také pomáhal skupině užitečnými bojovými technikami. Nejdůležitější aspekt této třídy byl však v jejím názvu - zloděj mohl úspěšně krást. 'Úspěšně' bylo klíčové slovo; dovednost zlodějství si mohl odemknout kdokoli, ale pouze zloději měli vrozený talent a správné bonusy, aby ji mohli správně používat.Proč trávit celé dny plněním rutinních společenských úkolů za pár stříbrňáků, když můžete ukrást u stánku obchodníka, co potřebujete?

Po výběru třídy si Malik poslechl všechny bezplatné podcasty slavných zlodějů z Disgardia (placené si nemohl dovolit), aby zjistil, jaký styl hraní by mu na 10. úrovni přinesl tu správnou třídu. Musel se vyhýbat zbraním na dálku, nebo ještě lépe používat pouze nože a dýky; snažit se útočit zezadu; utíkat po ztrátě poloviny zdraví; a samozřejmě krást při každé příležitosti, i když šlo o nepotřebný předmět.

Nad názvem hry strávil více než jeden den. Saghir, jak byl zvyklý? Ne! jeho hrdost se zlomila. Nebyl žádný Malý. Ve hře by se mu tak nikdo neodvážil říkat! Dlouho procházel možnosti a nakonec si vybral. Nakazit, protože věděl, že ať už udělá cokoli, jeho nápady budou tak dobré, že nakazí ostatní. Malik si představil sám sebe jako Infekta a usmál se.Ano, přesně tím by byl!

Brzy poté se spřátelil s - kdo by to byl řekl?! - Hungem a Edem. Pomohla mu znalost Disgardia. Nyní pod křídly dvou nejoblíbenějších (i když by to učitelé neřekli) kluků ve třídě jeho duch stoupal. Teď už mohl chodit na záchod, aniž by sklopil oči. Kopance do zadku, vystrčené nohy, které mu chtěly podrazit nohy v jídelně, žertíky a šikana, to všechno přestalo. Za pouhých pár dní jako by Malik získal u celé školy pověst +500.Dokonce i holky o něj začaly jevit zájem... No, aspoň se neodvracely, když ho viděly, a odpovídaly, když je pozdravil

Bylo důležité zapadnout. Doma se Malik vztekal, že si musí na kalhoty přišít další záplatu. Jeho řev byl tak hlasitý, že se dostal až k dědovi Jusufovi. Starý pán se dozvěděl, že jedno z jeho desítek vnoučat je ve škole šikanováno kvůli ručně šitým kalhotám. Krev je hustší než voda! Jusuf vybuchl. Nikdo si nedovolí vysmívat se rodině Abdualimových!Saghirovi koupili nové šaty

O rok později bylo Malikovi čtrnáct let. Návštěvníci přicházeli s neupřímnými gratulacemi a lacinými dárky v barevném papíru, ale hlavní cena čekala na Malika v rohu obývacího pokoje odděleného příčkou - standardní ponorná kapsle, která dorazila den předtím! Malik s kyselým úsměvem seděl u stolu po minimální společensky přijatelnou dobu, a jakmile ho dospělí měli dost a jeho bratranci se rozešli, vrhl se ke kapsli. Musel počkat, až se mu uklidní srdce, než mu složité zařízení konečně umožnilo přihlásit se do Dis.

Zlodějskou dovednost Infect odemkl až ve druhém týdnu hraní. Nagvalle a Bomber již prozkoumávali pískoviště, ale on strávil první dny ve vězení města Tristad, kde byl uvězněn za pokus o krádež dýky strážnému Malonemu

Druhý pokus dopadl lépe. Infect se vplížil za Nergalův chrám (ačkoli nemělo smysl se skrývat, místo bylo prázdné) a s obavami se rozhlédl kolem, utrhl nezralý Furious Pepper. Ozubená kolečka systému se roztočila: na jedné straně byl pepř užitečný při výrobě lektvarů, na druhé straně byl majetkem města, což znamenalo, že se Nákaza dopustil krádeže. Objevila se dvě oznámení: zloděj si vzal schopnost Zlodějství, ale odmítl Herbalismus. Nehodilo se mu chodit a trhat květiny a bylinky. Na druhou stranu Archeologie, tak to bylo lákavé!

Krádež drobností - chleba v pekárně, svíček v knihovně, hrnků v hostinci - umožnila Hmyzu zvýšit úroveň zlodějství na 10 a získat dovednost Lockpicking. Vyhledával zamčené truhly a truhličky, cvičil se v noci na dveřích měšťanů a dosáhl toho, čeho chtěl, čímž si zlepšil Lockpicking na úroveň 10.Nyní se mohl připravit na vážnější podniky

Fungovalo to na první pokus! Nákaza přiměla obchodníka, aby se rozpovídal, a zatímco se hrabal v předmětu pod stánkem, zmizela mu z výlohy dýka. Zbraň byla obyčejná, bez jakýchkoli bonusů, ale chlapec byl spokojený.

Dostal na to chuť. Zvyšování úrovně zlodějství mu pomohlo najít výbavu nejen pro sebe, ale i pro Bombera. Nagvalle celou dobu chyběl a později se ukázalo, že Edova postava byla Hrozba! Tím, že ho kamarádi zbavili jeho statusu, získali nepředstavitelnou odměnu - deset tisíc zlatých!Infect také získal škálovatelnou epickou dýku a Dis jako by dostal novou barvu - bylo snazší zabíjet moby a brzy začali dělat i instance.

Začalo léto a Tissa se k nim přidala. Malik ztratil klid; byl o krok blíž svému snu. Byli teď klanoví kamarádi a přirozeně spolu mluvili každý den. Teď už jen musel dosáhnout něčeho, co by Tissu přimělo skočit mu do náruče úplně sama. Ale co?

Zdálo se, že se dívce líbí, ale stejně přátelsky se chovala i k Hungovi a Edovi. Malik neměl šanci, v žádném případě jim nemohl konkurovat. A zdálo se, že ji nikdy nedokáže získat o samotě. V Dis, ve škole, dokonce i v letáku - všichni čtyři Dementové se vždycky drželi pohromadě. Hustí jako zloději. To bylo skvělé, Malik znal hodnotu přátelství lépe než kdokoli jiný, ale z každého dívčina náhodného doteku mu tuhla krev v žilách. Někdy jen stěží zadržoval srdceryvné nutkání ji obejmout a už nepustit. I kdyby se na něj rozzlobila a přestala s ním mluvit... No, měl by na co vzpomínat.

Problém se však vyřešil sám. Tissa snadno odmítla Eda i Hunga, ačkoli se o to ani nesnažili - v Dis i v reálném životě se jim dostávalo spousty pozornosti od dívek. Ale Malik, který se na Tissu soustředil, si získal více její pozornosti.

Jednou ho pozvala k sobě. Její otec, pan Schafer, právě dokončil další dlouhou pitku a teď byl zavřený ve svém pokoji se stejně dlouhou depresivní kocovinou. Tissa začínala šílet.Potřebovala si s někým promluvit

Tady to je, tohle je moje šance! uvědomil si Malik, když se posadil na pohovku k dívce.Srdce se mu snažilo vyrazit z hrudi, v krku mu vyschlo... Propadal panice.

Tissa mu přinesla vychlazené pivo, posadila se vedle něj a začali si povídat o věcech, které byly Malikovi tak známé a srozumitelné, že jeho nejistota vyprchala.Pozorně jí naslouchal a soucítil s ní, dokonce upřímně, a dokonale jí rozuměl.

Když se loučil, dodal si odvahy a políbil ji, i když to byl jen letmý polibek, jejich rty se jen dotkly. Tissa mu přejela rukou po krku a usmála se.

"Napiš mi, až se vrátíš domů

Říká se, že po takových věcech vám narostou křídla.Kdyby to byla pravda, pak by Malikovi ze zad vyrostl celý rotor helikoptéry

Ale příběh se nedočkal pokračování.Několik dní se Tissa chovala jako obvykle a Malik ztratil důvěru, byl příliš horlivý, přišel si příliš silný a pak

Pak do jejich života vstoupil Alex.A všechno se změnilo

Nejprve mu Sheppard vzal Tissu, pak Eda a Hunga. A spolu s nimi odešla i naděje, že si Malik jednoho dne sám získá respekt svých přátel a spolužáků.

Nemůžete konkurovat hrozbě třídy A, i když jste chytří jako Einstein.

  *

Tissa poslala zprávu jako první. Ptala se, jak se mu daří, jak se daří klanu, ale ke konci zprávy se ukázal dívčin pravý motiv. Tissa ho jakoby mimochodem požádala, aby jí pomohl odemknout cestu do zóny s moby na 40. úrovni. Myslím, že je zvládnu. Moje statistiky jsou díky Spáčům super vysoké. Jen těch pár vteřin, než zemřu na Vyčerpání, by mělo stačit, napsala. Pomůžeš mi? 

Malik se nad tím zamyslel. Alex se zmínil, že on sám vnukl Tissovi nápad, jak překonat rekord na pískovišti, který patřil nějakému chlápkovi ze Soulu. Aby toho dosáhla, musela by světlá kněžka dosáhnout jednatřicáté úrovně, což by se jí mohlo podařit velmi rychle, pokud by dokázala zabíjet moby na více než dvojnásobné úrovni. Bylo jasné, proč o to Tissa stojí. Jedinečné úspěchy byly vždy spojeny s tučnou odměnou a spoustou Slávy. Malikovi by tyto bonusy také nevadily; škoda, že na to nepomyslel, když uvízl v Tristadu. Ale Sheppard dal jasně najevo svůj postoj: Tissa zradila klan, i když ne z vlastní vůle. Zajímavé bylo, že Alex nebral dívčin odchod k Bílým Amazonkám jako zradu, ale její vztah s Liamem... Bylo jasné, že dívka nemá na Mogwaiově útoku na Charinzu žádnou vinu - na jejím místě mohl být kdokoli, dokonce i sám Scyth!

Netrvalo dlouho a rozhodl se. Souhlasil, že pomůže. V zásadě se po něm moc nežádalo, jen musel Tissu teleportovat z Tristadu do zóny, která vyhovovala jejím cílům. Zbytek by udělala sama - teleportovala by se tam a pokusila by se rychle zlikvidovat dav, než ji Vyčerpání zabije. Stejně by jí Hmyz nemohl pomoci, ani kdyby chtěl - Tissa by nezískala žádné zkušenosti z mobů pod bardovou úrovní a on by si nedokázal poradit s žádným nad ní. Jeho třída byla podpůrná!Při tom pomyšlení skřípal zuby, naštvaný jak na Scytha, který ho donutil změnit třídu, tak na sebe, že se pod

Její zpráva přišla den předtím a dnes byl poslední den před Démonickými hrami. Kdo věděl, jak dlouho budou trvat?Mohlo se stát, že se Nákaza vrátí k obyčejnému Disovi příliš pozdě, poté, co Tissa už bude z pískoviště pryč.

To setkání, kdy Alex jedl to podivné pečivo (blya-shi, vzpomínal Malik) a prohlásil, že byl odsouzen k Zkoušce, bylo pro Malika poslední kapkou.Signálem, že to všechno směřuje do Podzemí.

Jakmile Probuzení opustili pískoviště, měli klan a jeho vůdce tolik práce, že každý den, když usínal, byl Malik upřímně vděčný, že se zdá, že všechno stále dobře funguje. Status "podhrozby" třídy A měl lákavé odměny, ale získat je byla jiná věc. Rozvinout maximální možný potenciál až na hranici možností bylo nemožné. Ale tresty v případě vyřazení Scytha slibovaly vyrovnat se odměnám. Mohlo jít dokonce o ztrátu postav. A co pak?

Skončí pohádka? Musel by se Malik vrátit do slumu svých rodičů a žít se svými idiotskými bratranci? Všichni, dokonce i jeho strýcové, tety a další příbuzní - všichni snili o tom, že se stanou milionáři. Samozřejmě díky Malikovi. Díky malému Saghirovi. Právě to ho dostalo. Pohrdání v jejich očích bylo opravdové, jak jen to šlo, ale když viděli šanci zbohatnout a utéct ze slumu do lepší čtvrti, Saghir byl najednou "náš slavný Malik, naše chlouba", a dokonce i dědeček Jusuf se probudil a začal se znovu zajímat o život a celé dny trávil sledováním důležitých mluvících hlav, které na holovysílačce probíraly jeho vnuka a jeho kamarády.

Malik si každopádně začal připravovat padák brzy. Zvlášť když viděl, jak dobře si Tissa vede. Ano, v Dis sice prohrála, ale v reálném životě dosáhla úspěchů. Její život byl zařízen, její budoucnost zaručena. Ale jaký by byl Malikův osud, kdyby se něco stalo Alexovi? Ed si nabral všechny finanční operace a Irita do nich byla také zatažena (Jak si to zasloužila? Malik se překvapeně podivil, ale nikdy tu myšlenku nevyslovil). Sám Hung se stal Hrozbou a i bez Skythu by si zajistil živobytí - jeho božský řetěz výprav do podvodního království by to zajistil! Co se týče Alexe... No, Malik vůbec nepochyboval, že si toho pro sebe nastřádal dost.

Bard tedy začal dělat totéž. Scythova důvěra mu umožnila odložit si několik cenných nálezů, vybavení a peněz.Všechno to bylo vázáno na něj osobně, ne na jeho postavu, takže to byla alespoň nějaká pojistka.

V hloubi duše se Malik za takové chování nenáviděl. Choval se jako krysa. Dědeček Júsuf by to nikdy neschválil. Udeřil by Malika holí a nejenže by po něm požadoval, aby všechno vrátil, ale také aby poklekl před svými přáteli a prosil je o odpuštění. A měl by pravdu! Ed, Hung, Alex a Tissa byli Malikovi nejlepší přátelé. Jeho jediní přátelé! Když byl s nimi, byl opravdu šťastný. Nahrazovali mu rodinu. Jeho otec na něj byl vždycky bezdůvodně přehnaně přísný, jako by se snažil vynahradit Malikovu zbytečnost v očích jeho příbuzných. A jeho matka... Bála se odporovat otci, a i když to nikdy neřekla, zdálo se, že se před svou rodinou stydí. Nějak se jim podařilo přesvědčit ji, že její syn je ostudou rodiny a že je to její vina, že ho rozmazluje a ponižuje. Výsledkem bylo, že na veřejnosti na něj byla ještě přísnější než jeho otec. A v soukromí spolu nikdy netrávili moc času. Dveře byly vždycky dokořán, dům byl spíš veřejnou tepnou než domovem. Žádný osobní prostor

Stručně řečeno, v Malikovi neustále bojovaly dvě identity. Jedna, zrozená v dětství, byla plná závisti a věřila, že si ho přátelé neváží, že ho podvádějí a jejich dobrá slova jsou jen zástěrkou pro smích za jeho zády. Ta druhá, která se vynořila nedávno a byla tou dospělejší, své přátele milovala a byla ochotná se pro ně vzdát čehokoli. Byl tu i třetí, ten zamilovaný do Tissy. Zdálo se, že právě ten, v kombinaci s tím prvním, nyní řídil Malikovy kroky

Nákaza zkontrolovala záložku klanu, aby zjistila, kdo je kde. Scythův nick byl šedý, ačkoli byl stále online. Zřejmě se Ordeal nepočítal jako akce konaná ve světě Dis. Totéž se stalo, když Scyth uvízl v Netheru. Crawler a Irita se vydali do Kinemy a Bomber se pohyboval směrem k pobřeží Kharinzy.Perfektní.

Infect aktivoval teleportaci z hlubin do horských přehrad, kde Bomber chytil svou zlatou rybku.Místo nebylo oblíbené a často bylo opuštěné.

Tissa na něj čekala. se objevil, pozvala ho do své skupiny, seslala na něj regenerační kouzlo a teprve pak se mu vrhla do náruče.

"Tolik jsi mi chyběl!" řekla.

"Stejně tak," odpověděl Malik a netrpělivě se podíval na svůj časovač teleportace. "Skočíme do Blencatra Foothills, mobové tam začínají na pětačtyřicáté úrovni. Funguje to? Nether, ten juniorský debuff mě zabíjí!

"Jak dlouho trvá ochlazení

"Moment..." Malik neochotně ustoupil. "Máme čas si promluvit.Jak se máš?

"Prostě skvěle," odpověděla a její tón dával Malikovi jasně najevo, že se věci nevyvíjejí moc dobře. "Jakmile tady skončíme, odlétám za tátou. Škoda, že ty a kluci nejste v okrese, jinak bychom se mohli sejít.

"Vlastně... Už to musíš vědět - já a Scyth míříme na Démonické hry.

"Slyšel jsem o tom. Rozhodl jsem se, že se také přihlásím

"Cože?" Infect se překvapeně usmál."To myslíš vážně

"Proč ne? Mám na to právo. Alžbětě se ten nápad líbil a dohodla se se školou. Všechno je domluvené, takže se tam uvidíme

"Děláš to pro Scytha

"Cože? Ne! Mám šanci, tak proč ji nevyužít?" Najednou se jí tvář rozzářila nápadem. "Hele, mohli bychom tam letět spolu!Já, ty, Scyth

"Nejsem si jistý, jestli..." Infect se zarazil."Chci říct, že poletíme odděleně.

"Stalo se něco

"Vždycky má milion věcí na práci. Jede rovnou na Hry, ale já se nejdřív zastavím doma. Potřebuju navštívit rodiče

"To je skvělé!" řekla dívka. "Kdy letíte? Dnes? to, že můžeme jít někam na skleničku

Infect chtěl odpovědět, že se chystá vyrazit zítra, ale pak se zamyslel: Co to sakra je?Myšlenka, že se s Tissou setká naživo, ho vzrušovala ještě víc než nadcházející Démonské hry.

Jeho zrak zrudl. Doba trvání teleportace do hlubin se snížila na 2... 1... 

Infect aktivoval schopnost a o několik vteřin později stáli v malém lesíku na úpatí Blencatry. Sníh zakrýval úpatí stromů a vzduchem se proháněl studený vítr.Tissa se ve své látkové výstroji zachvěla.

Pod nohou 48. úrovně Hill Yetiho praskla větev.Lidé upoutali jeho pozornost, ale ten byl příliš ostražitý před vyšší úrovní barda, než aby se k němu přiblížil.

"Uvidíme se večer," řekl Infect rychle, než Tissu zabil šum vyčerpání."Na... na rande, že?

"Jo, kotě, užijeme si spoustu legrace!" zavrčela výhružně a zasmála se

Pak zemřela s úsměvem na rtech. Infect se přikrčil k jejímu tělu, pohladil ji po tváři, sklonil se a políbil ji. Tělo zmizelo. Vytáhl kytaru a přejel prstem po strunách. Útočný riff zaburácel prostorem a rozmetal hlavu yetiho na malé kousky.

Po návratu do Mengozy poslal svým přátelům zprávu, že se rozhodl jet za rodiči dříve, než plánoval. Jako záminku si vymyslel narozeniny bratrance

Zatímco si balil věci, Willy připravil leták. Měl o svých změněných plánech říct Alexovi, ale to nebylo možné, a tak se Hairo rozhodl sám.

Ed a Hung se šli rozloučit se svým přítelem

"Musíš vyhrát," řekl Ed. "Jsem si jistý, že Alex Zkoušku přežije, ale pochybuji, že se dostane na Hry včas. Někdy trvá Zkouška dva nebo tři dny. A opozdilci se na Hry nesmějí

"Já vím," odpověděl Malik a nakonec se rozhodl, že jim neřekne, že přijde i Tissa. Kdyby jim to řekl, musel by vysvětlovat, jak na to přišel... "Já vím.Ale doufám, že to Alex zvládne

"Škoda, že ve skutečném životě nejsou žádné hloubky," řekl Hung. "Zip! A byl bys tam, kde potřebuješ

Komunikátor zavibroval a ozval se Willyho hlas

"Jsme na tebe připraveni, Maliku, jdi nahoru! Nezapomeň si maskáčovou čepici

Všichni tři chlapci se společně vydali na střechu.Při loučení se objali

Když se rozjel, Malik se podíval dolů.Hung a Ed šli ke dveřím a o něčem se bavili - nejspíš na něj zapomněli a bavili se o svých velmi důležitých záležitostech v Dis.

Let mu poskytl čas na snění i na přemýšlení o stavebním plánu svatyně zemřelých. Objev byl úžasný, ale ještě nenašel poslední část. Navíc z toho Malik neměl žádný přímý prospěch.Dokonce i Gyula by si stavbou svatyně zvýšil úroveň svých stavitelských dovedností.

Malik si vyhradil dvě hodiny na setkání s příbuznými. Přivítali ho jako hrdinu, dokonce i dědeček vystoupil z vlastní reality a posadil si svého "milovaného vnuka" po pravici. To, o čem Malik od dětství snil, se stalo skutečností; jeho početní bratranci a sestřenice, kteří se mu ještě před několika měsíci posmívali, ho nyní nadšeně sledovali a viseli na každém jeho slově.

by tam zůstal déle, aby si vychutnal svůj triumf, ale ten den měl důležitější věci na přemýšlení; na dveře klepal jeho druhý sen, který se ukázal být pro něj mnohem významnější.

A tak Malik přečkal ty dvě hodiny a poslouchal, jak ho jeho příbuzní chválí, jako by na to šetřili šestnáct let, aby mu to teď mohli všechno vysypat.Pak prohlásil, že ho tlačí čas, objal každého, kdo o to stál, potřásl rukou i těm, které si pamatoval jen matně, a pak se vydal za Tissou, zpocený očekáváním

Přišel o pět minut později.Dívka na něj čekala na rušné ulici, opřená zády o zeď a s nohou nahoře

Tissa se maskovala tradičně: sluneční brýle, baseballová čepice, pytlovitá mikina s kapucí a široké kalhoty. S kapucí na hlavě bylo těžké rozeznat její obličej. Malik aktivoval maskovací hologram, takže si ho dívka všimla, až když na ni promluvil. Nejdřív ucukla, otočila hlavu, pak se rozzářila a vrhla se mu kolem krku a zasáhla ho vůní neznámých květin.

"Maliku, tolik jste mi chyběli! Eeee!

Ztuhl jako socha a nevěděl, kam má dát ruce. Nejistě ji poplácal po zádech. Znovu se na sebe rozzlobil; místo aby projevil iniciativu, choval se opět jako osel.

"Kam jdeme?" zeptal se chraptivě

"Ve vedlejší čtvrti je levná restaurace, kde si můžeme vzít stánek a být nenápadní," zašeptala dívka a její dech ho polechtal u ucha. "Nechceme, aby nás někdo poznal

Vzali si komunitní leták. Willy, přidělený k chlapci, na ně nepozorovaně dohlížel. Nic neříkejte, zašeptal bezpečnostní důstojník, když kolem nich procházel do salónku.Malik přikývl a okamžitě na něj zapomněl.

Mladé duo se posadilo do obrácené kabinky a objednalo si každý steak z pravého masa (Ať je krvavý! řekla Tissa, když si vybírala na panelu jídelního lístku robota číšníka) a pivo.Pak si Malik konečně sundal převlek.

Oba se zpočátku cítili rozpačitě - jejich životy se ubíraly zcela odlišnými směry, stejně jako jejich zájmy.Navíc byl Malik vázán duševní smlouvou, a o čem jiném si měli povídat než o klanových záležitostech?

Přesto bezděčně zapomněl na všechno ostatní a nechal se unést rozhovorem. Tissa mu vyprávěla barvité historky ze svého života a svěřila se mu se svými plány do budoucna. Plánovala se rozejít s Liamem, nebo on s ní - Malikovi bylo jedno, s kým. Smysl měla jen přítomná chvíle

"Než jsem nabídku od Bílých Amazonek přijala, měla jsem spoustu pochybností," přiznala Tissa. "Věděla jsem, proč mě chtějí. Všechny ty řeči o tom, jak se k nim perfektně hodím, jak můj vzhled dokonale zapadá do klanové image, jak můj příběh úspěchu bude příkladem pro miliony dívek... Viděla jsem Hinterleaf na ostrově. Nevím, co je mezi ním a Elizabeth, ale očividně jsou přátelé.“" zeptala jsem se. Tissa si třela ukazováčky o sebe. "Chápeš, co tím chci říct. Potřebovali mě kvůli Scythovi. Upřímně řečeno, nebyla jsem si jistá, jestli si mě nechají na dlouho. Proto jsem trvala na klauzuli ve smlouvě, která by Bílé Amazonky donutila zaplatit mi předem veškeré školné na univerzitě.Pak by mě mohly vyhodit, na tom nezáleželo

"Co budeš studovat

"Nic se nezměnilo, Maliku. Rád maluji. Táta o tom nechtěl ani slyšet," povzdechla si Tissa a změnila hlas, aby napodobila pana Schafera: "Každá holka a její kočka je teď umělkyně!A jen jedna z milionu si to může dovolit!

"Co chce

"Chtěl," opravila ho dívka. "Teď podporuje všechny moje nápady. Samozřejmě - čeho se má teď bát? Jeho bankovní konto má zelenou, má nadstandardní zdravotní pojištění, nový leták jako dárek od Elizabeth. Teď je po krk v práci a snaží se zvýšit svou kategorii. Ale kdysi chtěl, abych se pustil do světového testování. Rok studia a rok neplacené praxe a je to, jsi kvalifikovaný betatester se zaručenou prací. A zaručeným občanstvím kategorie G, což je hranice tátových snů

"Takže jím s budoucím slavným umělcem?" Malik se zasmál."Tak to jsme skoro kolegové!

"Jo? Proč?

"Budu rocková hvězda

"Skála?" Tissa se zasmála. "Kdo to teď poslouchá? Staří páprdové?Jestli máš rád hudbu, tak se pusť do crayjungle!

"Ne..." Malik se zamračil. "Z těch věcí mi teče krev z uší. Ale rock... To je opravdová hudba, víš?Kytara a struny jsou živé... Jsem přece bard, pamatuješ?

"Haha! No a co? Jsem léčitelka v Dis, znamená to, že bych měla být lékařka?No tak

"Já to zvládnu," řekl vážně. "Zkoušel jsem to. Strýc mi dal starou kytaru. Musel jsem vyměnit struny, ale jinak funguje dobře. A víš co?" Spiklenecky se rozhlédl a ztišil hlas do šepotu. "Všechny písničky, které jsem napsal v Disu, můžu zahrát i ve skutečnosti!Opravdu

"Blbost," zamračila se Tissa, posadila se zpátky na své místo a nespouštěla z něj oči. Pak se k němu naklonila, oči vytřeštěné. "Neděláš si legraci, že ne?

"Žádné vtipy," řekl a usmál se od ucha k uchu."Škoda, že tu nemám kytaru, jinak bych ti to ukázal

Svěřil se jí se svými plány stát se světově proslulým, vyprávěl jí, jak si získá slávu tím, že bude nejprve vystupovat v malých hospůdkách v Dis, pak dá dohromady kapelu a bude hrát v arénách.A čím víc mluvil, tím víc svým slovům věřil, i když se na ni zpočátku snažil jen zapůsobit.

"Pamatuješ si, jak Draci nekonečna hráli ve finále Junior Arény?" Malik se zeptal. "No, ti taky začínali v hospodě na pískovišti! Jednou budu vystupovat i na finále Arény. A ve skutečném životě!Třeba na stadionu ve Wembley - bude tam plno a miliardy lidí budou sledovat přenos!

"Chci do vaší kapely!" Tissa řekla."Nech mě dělat doprovodnou zpěvačku!

"Hmm, ale na to potřebuju někoho, kdo umí zpívat," dobíral si ho Malik.

"Cože?! Neumím zpívat?" Tissa se tvářila uraženě. "Za chvíli tě donutím zpívat, ty blbko!

Začala ho hravě mlátit a on se bránil. Po minutě hravého boje na něm Tissa seděla, nohy měl přitisknuté pod sebou, ale Malikův mozek se úplně vypnul - všechna krev odtekla jinam. Dívka se zkontrolovala a znovu se posadila, rozcuchaná a zrudlá. Okamžik, kdy ji měl popadnout a políbit, byl pryč.

"Co si vlastně myslí kluci? Myslím o tvých plánech," zeptala se Tissa. Malik ji hned neslyšel, ale když ji uslyšel, otráveně si povzdechl. "Jaké jsou Alexovy plány? Teda kromě všech těch 'občanských' záležitostí, které má v plánu

Tissa použil jejich staré kódové slovo pro status Ohrožení. Alexovo jméno zaznělo v polotmě útulné kabinky nechtěně, zničilo intimitu okamžiku a otevřelo staré napůl zahojené rány. Žárlivost se zvedla.

"K čertu s Alexem a jeho tajemstvími," řekl. "Pojďme probrat naši strategii pro Hry!

Tissa zvážněla. Narovnala se v zádech a odkašlala si.Naklonila se blíž a zašeptala

"Pokud tam Alex není, držme se pohromadě. Jako za starých dobrých časů.

"A když se obje

"Pak..." Dívčin horký dech si znovu pohrál s Malikovým uchem. Po kůži mu naskočila husí kůže."Poslouchej pozorně, tohle je velmi důležité




Kapitola 1.Registrace
HAIRO letěl s naším nevýrazným letákem do evropské čtvrti, kde Sněhová bouře pořádala devatenácté Démonické hry. Posledních několik dní mě naprosto vyčerpalo a Zkouška mě emocionálně zničila. Proto jsem si sedl na sedadlo spolujezdce a většinu cesty prospal, oči jsem otevřel, jen když jsme projížděli hraničními kontrolami v občanských zónách.

Začali nás kontrolovat obzvlášť často poté, co jsme přeletěli Atlantik a vstoupili do evropského vzdušného prostoru, který většinou patřil k občanským okrskům vysoké kategorie

"Blížíte se k jezerům Snowstorm Lakes, občanské čtvrti kategorie A.Vaše vozidlo bude násilně zastaveno na hraniční kontrolní stanici zóny."

Letoun zpomalil a začal sledovat světelný paprsek. Hairo, jehož postavení pro službu v mírových silách bylo dokonce vyšší než postavení mých rodičů, se ke mně otočil

"Teď bychom mohli mít problémy. Nemám přístup do zón kategorie A. Požádal jsi přece o to, abys mohl přijít ve svém vlastním letáku, ne

"No... právě jsem to podepsal, Maria si vzala biometrické údaje.Jsi zapsán jako pilot, Hairo

"Potvrzení ještě nedorazilo," zavrtěl hlavou bezpečnostní důstojník.

Skenovací kroužky se rozsvítily zeleně a vydaly souhlasné pípnutí, když jsme proletěli. Úspěšně jsme prošli automatickou kontrolou zakázaných předmětů a látek. Nyní jsme museli projít identifikací. Hairo se mezitím spojil s Marií v naději, že jí potvrzení došlo, a já zkontroloval vlastní komunikátor. Nic

"Jestli mě vytáhnou z letáku, půjdeš dál sám," řekl bezpečnostní důstojník."Když budeš muset, můžeš letět ručně, ne?

"Pfft... Klid.

Vadilo mi ještě něco jiného. Zbývala necelá hodina. Jakékoli nepředvídané zpoždění a mohli jsme rovnou jít domů - opozdilci byli diskvalifikováni.

Přiblížil se k nám leták, pod černozlatým policejním lakem stále rozpoznatelný jako Lamborghini Freccia.takových čtvrtích se i policie proháněla v prémiových superflyerech

"Dobrý večer, pánové!" přivítal nás příjemný ženský hlas."Jaký je účel vaší návštěvy u Sněžných jezer

"Vstupuji do Démonických her," odpověděla jsem.

"Páni! Další! A ty, pilote

"Jsem pilot společnosti Awoken," odpověděl Hairo upřímně. To byla jedna z oficiálních rolí bezpečnostního důstojníka."Vysadím toho kluka a pak se vrátím zpátky.

"Ukažte prosím levé zápěstí a podívejte se tímto směrem..." Policie už bezpochyby věděla, kdo jsme, ale protokol byl protokol. "Děkuji vám! Alex Kieran Sheppard, občan závislý kategorie F, jste na seznamu. Vítejte v Snowstorm Lakes!" Krátká pauza a pak znovu hlas policistky: "Pane Moralesi, máme na vás několik otázek. Opusťte prosím pilotní sedadlo a přistupte k východu

Vodicí paprsek přistál na plošině kontrolního bodu. Mělo kontrolní služby, další kontrolní zóny a dokonce i placené parkoviště - zdaleka ne všechny modely flyerů splňovaly vysoké standardy čtvrti vyšší třídy.Cestující a piloti těch byli nuceni opustit svá vozidla a pokračovat na komunitním flyeru.

Hairo opustil kabinu, ale nezavřel za sebou poklop. Strčil hlavu zpátky dovnitř

"Nemyslím si, že mě pustí dál. Nejsem pro ně dost dobrý," zasmál se. "Letíš dál, Alexi

Podíval jsem se na hodiny a odpověděl:

"Dobře. Už skoro nemáme čas... Jak se chceš vrátit

"Willy není daleko. Dnes ráno přivezl Malika a pak jel za naším starým kamarádem z armády do polské čtvrti. Vyzvedne mě. Každopádně... Hodně štěstí, Alexi!

Dveře se zavřely. Přesedl jsem na pilotní sedadlo, chvíli jsem bojoval s nutkáním přepnout letadlo na ruční řízení, než mě ovládl zdravý rozum - tenhle okres jsem neznal a mohl jsem snadno zabloudit.Hairo nastavil trasu zpět do Cali, stačilo jen stisknout tlačítko "Pokračovat v letu

Evropa... Byl jsem tu na prázdninách po šesté třídě. Rodiče právě dokončili velký projekt a našetřili dost peněz na slušný výlet. Rozhodli se, že si výlet udělají zábavný i naučný a vyrazí na cestu po Evropě. Dovolená dopadla různorodě - několik dní na plážích ve Španělsku a Řecku a výlety po historických místech Itálie, Francie a Anglie. Mou nejoblíbenější částí tohoto výletu byla noc v obnoveném Koloseu, kam jsme se šli podívat na bitvy Světové gladiátorské ligy. Roboti bojovali proti robotům a neobčané proti neobčanům - na život a na smrt. Vzpomínám si, jak mi máma v nejhorších chvílích zakrývala oči. Proč to dělají? Zmateně jsem si pomyslel. Teď už vím proč. Bojovali za občanství. Nejlepší gladiátoři se dostali mezi elitu společnosti.

Bez větší zvědavosti jsem se podíval dolů na Sněžná jezera. Okres se nacházel v bavorské oblasti s vysokými horami v pozadí. Na rozdíl od Dubaje tu nestály žádné mrakodrapy, takže bylo těžké místo rozprostírající se pode mnou vůbec nazvat městem. Obrovská zóna nedotčené přírody s kapkami rosy lesknoucími se na bohaté zeleni - tak vypadala jezera shora, když se v nich odrážel západ slunce.Mezi stromy se skrývaly luxusní vily, sídla i celé zámky.

Jedním z nich byl hotel Ruhm und Ehre, který si Sněhová bouře vybrala jako hostitele letošních Démonických her.Viděl jsem hologramy interiéru - z hradu zůstaly jen vnější zdi, uvnitř bylo vše upraveno v moderním stylu

Ruhm und Ehre nebyl jediným hotelem Snowstormu. Korporace vlastnila desítky takových zařízení po celém světě, takže vývojáři Dis nikdy nepořádali Démonické hry na stejném místě dvakrát

Zámecký hotel jsem zahlédl už zdálky. Bylo těžké si ho nevšimnout. Zřetelně se vyjímal na pozadí panenského lesa, i když nějak nevypadal nepatřičně. Zdálo se, že obrovská a starobylá desetipatrová stavba tu stojí nedotčená už od středověku. Cihlovou hradní zeď zdobila kamenná klenba, v jejíchž rozích stály věžičky z hrubého kamene, a za nimi samotný hrad, tu a tam posetý dalšími věžičkami a věžičkami všech velikostí, které jako dýky probodávaly šedé mraky. Staré kamenné zdi byly porostlé mechem a opotřebované nepřízní počasí a žhnoucím sluncem, nebo se tak alespoň jevily.A někde tam dole daleko pod nimi se zelené jedle otíraly o kamenný monolit úpatí hradu

O několik minut později letoun zpomalil a měkce přistál na parkovišti před hradem, který elegantně zapadal do krajiny, skrytý za vysokými jedlemi a borovicemi a shora téměř neviditelný. parkoviště se otevíral jasný výhled na horskou soutěsku a padací most.

"Cílová destinace dosažena: Ruhm und Ehre, oblast Sněžných jezer," hlásila palubní AI. "Okolní teplota

Neobtěžoval jsem se poslouchat předpověď počasí, jen jsem vyskočil přímo z letáku, málem jsem srazil poslíčka - skutečného, ne robota - a běžel jsem po cestě vedoucí k bráně, kde se vznášel dav reportérů a stáda kamerových dronů

Sheppard, potvrzuji, ozval se velitelský hlas z jednoho z komunikátorů ochranky. Hotelová bezpečnostní služba mě obklíčila a držela novináře, stužkaře a blogery zpátky, když se za mnou hrnuli. Nevšímal jsem si záplavy otázek a mikrofonů namířených na mě a prošel jsem branou na vnitřní nádvoří. Nebyli tu žádní novináři, ale byl tu celý kordon policejních droidů.

Tyčil se nade mnou mohutný impozantní muž

"Pane Shepparde? Vítejte na hrách. Než vstoupíte dovnitř, ujasníme si pár věcí. vám řečeno, že po celou dobu konání akce mají všichni účastníci zakázanou jakoukoli komunikaci s vnějším světem, kromě akreditovaných novinářů?

"Ano, nemám u sebe žádné komunikační zařízení."Komunikátor jsem nechal na základně

"Dobře. Zvedněte ruce a projděte obloukem

To jsem také udělal a podle toho, že jsem nezaznamenal žádný poplach, jsem kontrolou prošel.

"Děkuji vám, pane Shepparde!" řekl strážný."Hodně štěstí ve hrách

Poděkoval jsem mu, vstoupil do hradu a zastavil se, abych se rozhlédl. Hotelová hala byla plná k prasknutí a vzduch naplnily hlasy. Lidé se shromáždili kolem vyřezávaných mramorových sloupů a vzrušeně si povídali, v rukou drželi sklenice s džusem nebo vínem. Mezi nimi proplouvali lidští i robotičtí číšníci.Ti první nosili nápoje, zatímco ti druzí nabízeli jídlo na prst

Oči se mi zastavily na holografickém nápisu pod stropem. Hořící písmena vítězoslavně oznamovala: Vítejte na Démonických hrách XIX! Pod pozdravem byla šipka ukazující doprava a dolů: Registrace.

Začal jsem se ubírat tím směrem. Rychle jsem na sobě ucítil oči a slyšel, jak se vyrovnaný šum hlasů mění v šepot.Konečně jsem byla na druhé straně haly u registračního pultu.

Seděl tam úředník ve středověkém oděvu, jako by podřimoval, hlavu skloněnou nad knihou vázanou v kůži. Holomaska mu dodávala elfské rysy. Šípovité obočí mu trčelo na obě strany jako kočičí vousy. něj stály tři urostlé ženy v kožené zbroji zkušených lesních stopařek.

"Dobrý večer!" pozdravila mě platinová blondýnka."Jak vám mohu pomoci

Nad ní se vznášel holografický štítek: Irime, elfka, úroveň 1000 asistentka. Na štítku nad úředníkem bylo napsáno Ravencrow, královský písař.

"Jsem Alex Sheppard. Scyth. jsem se zúčastnit Démonických her na pozvání krále Eynyona

Naklonila se nad písaře a přeložila do elfštiny

"Ha na Scyth

Teprve pak Ravencrow zvedl hlavu, zkoumal mě pohledem a otevřel knihu. Listoval v ní, přejížděl prstem po řádcích a zastavil se u mého jména.Celý náš rozhovor od té chvíle probíhal přes překladatele Irimeho.

"Přivolaný Scythe, co tě přimělo odpovědět na volání?"Ravencrow se zeptal.

"Přivedla mě sem cesta spravedlnosti," řekl jsem a zopakoval větu ze zprávy od Sněhové bouře. "Chci se stát bojovníkem s démony, abych povstal a bránil Disgardium v Soudný den

Cítil jsem, že se za mnou tvoří dav. Do zad mě pálil nesouhlas a dokonce nenávist. Někdo se zasmál a poznamenal

"Řekl ten, kdo zabil tisíce nevinných! Braň se, ty vole

"Je to vyžírka bez mozku!" přidal se starší skřípavý hlas

"Nehodný!" zakvílela nějaká dívka."Vrať se do své díry, Shepparde!

"Žádáme, aby mu byla zakázána účast!" ozývalo se ze všech stran.

"Běž domů, chlapče!" vyštěkl hrubý mužský hlas."Nemáš šanci

"Hej, podvodníku!" Tenhle mi křičel přímo do ucha. Otočil jsem hlavu a spatřil přísnou tvář šedovlasého muže ve smokingu s motýlkem. "Pamatuješ si na Kinema?Odpověz mi

Něco takového jsem očekával, ale i tak jsem byl v šoku. Tolik soustředěné nenávisti během několika vteřin! S námahou jsem narovnal shrbená ramena a záda, zvedl hlavu a otočil se, abych se podíval na různorodý dav. Mladí i staří, všichni vypadali úžasně. Zdraví, fit, rozkvetlí. Každý z nich dosáhl v Dis velkého úspěchu díky tvrdé práci a trpělivosti. A tady jsem byla já, protiklad všeho, na čem bylo postaveno jejich sebevědomí. Obyčejný školák z obyčejné rodiny, který se náhodou ocitl ve správný čas a na správném místě, aby se stal špičkovou hrozbou.

Najednou se v davu mihla Malikova kudrnatá hlava a... Tissa? Ta tu byla také! Trochu se mi ulevilo a začala jsem je v davu znovu hledat, ale přede mnou se znovu objevila tvář toho muže

"Hej, chlapče! Dívej se mi do očí, když s tebou mluvím!" Motýlek se otočil k davu a vykřikl: "Ten na nás kašle! Vyhoďte ho odsud a skoncujte s tím! Škoda, že se ho nemůžu dotknout ani prstem!

Strážní ani zaměstnanci Snowstormu nevěnovali pozornost tomu, co se děje. Protřel jsem si obličej, nespouštěl oči z rozzuřeného muže, pak jsem natáhl ruku a upravil mu kohoutí motýlek:

"V reálném životě je snadné být odvážný.Jak jsi říkal, že je tvůj nick v Dis

Motýlek se zakuckal, zrudl, nic neřekl. Odvrátil jsem se a už se neotočil, ignorujíc stoupající vlnu rozhořčení. Tvářil jsem se, jako by poškození z těch slov právě zvýšilo mou psychickou odolnost.Slova vám nemohou ublížit, pokud jim to nedovolíte.

Písař mlčky sledoval výměnu názorů a teď mě upřeně pozoroval, oči jako by měl pokryté bílou fólií. Vypadalo to, jako by si četl data přímo na sítnici - musela to být nějaká nová technologie, která se ještě nedostala na masový trh.

"Přivolaný Skyth," řekl náhle Ravencrow. "Přišel jsi včas. Tvůj vstup je potvrzen! Vítej na Démonických hrách

Jeho další slova přehlušilo zuřivé hučení davu. Lidé se rozdělili do skupinek a rozprchli se po sále, zklamaně štěbetajíce.

Tři "elfky" mi s oslnivým úsměvem podaly batoh s logem Dis plný suvenýrů, platinový žeton, který mi na konto přidá deset tisíc feniků (na dárky pro příbuzné po skončení Her, řekla jedna z dívek), a několik knih a brožur: Kompletní encyklopedie Disgardium, Démonické hry: Kompletní příručka pravidel a svazek dalších brožur včetně mapy hotelu.Dali mi také speciální komunikátor - ten se nesměl spojit s nikým mimo hotel kromě Disgardium Daily a měl spoustu předinstalovaných aplikací, které účastníkům umožňovaly komunikovat mezi sebou.

Otočil jsem hlavu a hledal Malika a Tissu, ale nemohl jsem je najít. Mezi mořem pohrdavých očí jsem však zahlédla jeden zaujatý pohled - vysoký a hubený muž s širokým úsměvem na mě mrkl a zamával. Přikývl jsem a on přišel blíž. Jeho pestrobarevné kadeře trčely na všechny strany.Vypadal asi na dvacet, ale klidně mu mohlo být čtyřicet - pokud byl občanem vysoké kategorie, mohl svůj vzhled "zmrazit"

"Loran," představil se a podal mi ruku. "Je mi ctí vás poznat, pane Shepparde

"Jen Alex," řekl jsem

"Jistě," usmál se ještě víc. "Nebo Scyth. Půjdeme se projít? Všichni se dívají. A určitě poslouchají

Odstoupili jsme stranou. Loran vzal z číšníkova podnosu několik sklenic a jednu mi nabídl. Napila jsem se a ušklíbla se: suché bílé víno.Mámino oblíbené

"Zachoval jsi chladnou hlavu, Alexi!" Loran to řekl tak hlasitě, že se mnozí otočili. "Neslyšel jsem, co jsi tomu muži řekl, ale vypadalo to, že je na mrtvici! Víš, kdo to je

"Nemám ponětí

"Je to Quetzal. Slyšel jsi o něm? Ne? Sakra, pod jakým kamenem jsi to žil? Ach, promiň!" Znovu se odzbrojujícím způsobem usmál. "To samozřejmě dává smysl, proč bys je znal v reálném životě? Quetzal je z Excosu, nejlepší gladiátor v Aréně. Začínal úplně odspodu, a proto se mu asi moc nelíbilo, když jste ho a jeho kumpány v Kinemě převálcovali. Proslýchá se, že přišli o špičkové PvP vybavení, které je stálo roky čestných odznaků..." 

Z reproduktoru na stropě se ozval hlas

"Pane Shepparde, přistupte prosím k registračnímu pultu.Pane Shepparde

Loran pokrčil rameny

"Sněhová bouře tě chce. Dobře, bylo hezké poznat legendu! Chceš se spojit na Hrách

"Jistě.

"Dobře, najdu tě. Budu měňavec, nick Mesiáš

Potřásl jsem mu tenkou rukou a vrátil se k registračnímu pultu, přičemž jsem se stále rozhlížel po svých přátelích. Když jsem se k nim přiblížil, "elfky" mě vzaly za ruce a vedly mě hologramem v pozadí lesní mýtiny za stolem písaře Ravencrowa. Stála tam holohlavá dáma ve věku kolem třiceti let, s oholeným obočím a tváří pokrytou silným gotickým make-upem.jsem měl pocit, že se dívám přímo do tváře legáta Ničivého moru.

"Děkuji vám, děvčata, já ho odtud odvedu!" řekla zpěvavým hlasem a nabídla mi ruku: "Ahoj, Alexi. Jsem tvoje osobní asistentka. Jmenuji se Kerry




Kapitola 2.Bodnutí do zad
"SLEČNO..." Řekl jsem jí to a snažil se zjistit, jestli má snubní prsten. Prsten tam byl, a nejeden! Na každém prstu dva

"Těší mě!" řekla a z podivných černých šatů pokrytých šrámy jí zacinkaly řetízky. Podala mi ruku a radostně řekla: "Jen Kerry, Alexi. Jak jsem řekla, jsem tvoje asistentka.si pospíšit, musíme nahrát tvůj videozáznam a nechat tě naskenovat!

Při těchto slovech mě Kerry vedla ke stříbrným dveřím za sloupem v rohu haly

"Tudy to půjde rychleji," řekla. "Tvůj příchod lidi pořádně vyburcoval.Podepsali petici, aby tě diskvalifikovali, víš o tom

"Ne, jak bych mohl? jsem právě prošel zkouškou

"Ach... Zkouška, ano, samozřejmě. Proto Ravencrow zaváhal. Vedení si nebylo jisté.

"O čem?

Dveře nás zavedly do dlouhé služební chodby. Kerry zrychlila krok a neodpovídala. Došli jsme k výtahu a ona stiskla tlačítko. Přes obličej jí přejel široký snímací paprsek a dveře se otevřely. Uvnitř Kerry stiskla tlačítko označené na ovládacím panelu DG - Training Grounds a teprve pak mi odpověděla:

"Vidíš... Byl jsi přidán na seznam účastníků, ale nikdo nečekal, že se sem dostaneš. Takže ani petice nebyla brána vážně: proč vytvářet precedens, když by to vyřešila hra? Dokonce ti ani nebyl přidělen asistent

"Nejste vy můj asistent?

"To jsem, ale zjistil jsem to teprve před půl hodinou, když jste dorazili ke Sněžným jezerům. Vlastně pracuji v oddělení PR. Ostatní soutěžící mají asistenty najaté na jednorázovou smlouvu. To znamená, že tvoje postava a informační list pro diváky nebudou tak honosné jako u ostatních. Neměla bys mít..." Kerry zívla a zakryla si ústa. "Promiňte. Moc jsem toho nenaspala.Chtěla jsem říct, ať příště nepřijdeš pozdě, jestli chceš pořádné uvítání s vílami a ohňostrojem

"Jo, ty nejsi moc dobrá víla

"Přesně tak, brácho, přesně tak!"Kerry se zašklebil

Měla také namalované zuby.Černá

Dveře výtahu se otevřely.Vyjeli jsme do servisního patra plného rušných zaměstnanců Snowstormu.

"Oddělení démonických her pracuje nejintenzivněji jeden měsíc v roce. Zbytek času tráví přípravami," řekl Kerry. "Ale nikdo jim nezávidí, protože... No, podívejte se sami

Mávla na muže, který seděl a zamyšleně jedl hamburger, a vykřikla

"Vel, Sheppard je tady!

"Kdo? Neříkala jsi, že nepřijde?" křikl naštvaně zpátky. Burger mu vypadl z rukou a potřísnil mu kolena kečupem. Vel otráveně vyhodil zbytky jídla do odpadkového koše. "Nejdřív ho odveďte do oddělení šest! Bože, čím jsem si tohle všechno zasloužil?jsme ještě ani nesestavili jádro!

"Hej, Alexi! Mohla bych si s tebou udělat selfie?" zeptala se dívka s vrstvou make-upu a bronzeru na tváři a jiskrou v oku. Přepnula svůj komunikátor do režimu fotoaparátu. "Proč ten protáhlý obličej, co?!Řekni 'ti-i-itties

Automaticky jsem se usmála, ale nestihla jsem se ani zeptat na dívčino jméno, než mě Kerry táhla další prostornou chodbou plnou vybalených krabic a hromady kabelů. O zeď se opíral skutečný obouruční meč. Kolem nás proběhl corgi, s vystouplým obojkem na krku, díky němuž jeho hlava vypadala jako dračí.Chlapeček štěkal a z dračí tlamy mu šlehaly plameny.

Za průhlednými přepážkami se hemžili lidé. Když jsem se ocitl v zákulisí světové výstavy, se zájmem jsem se rozhlédl.Trochu jsem těm lidem, tak zabraným do práce, záviděl

V šesté sekci jsem byl vyzván, abych se svlékl a nastoupil do lékařské kapsle.Několik vteřin v naprostém tichu a tmě systém snímal mé fyzické údaje a pak mě Kerry odvedl do testovací haly.

Zkušební hala byla něco jako knihovna, která si otevřela lukostřelnici, a jeden z návštěvníků v ní zanechal činku. stěnách byly zabudovány nejrůznější přístroje, jeden z nich byl boxovací pytel na měření síly úderu.

Byl na mě nasazen analyzátor. Atleticky stavěná dívka mě vedla chodbou. Zvedal jsem magnetickou činku, nejprve benchpress, pak dřepy. Dívka zaznamenávala údaje.Pak jsem udeřil do boxovacího pytle, běhal po speciálním panelu, skákal nahoru a dolů, protahoval se

Po fyzických testech následovaly testy psychické.Měl jsem vyřešit řadu hádanek, které měly prověřit myšlení, pozornost a paměť.

Pak jsem si promluvil s psychologem.Kladl mi záludné otázky

"Ty a tvůj přítel jste zabili místního šéfa. Podle pravidel pro rozdělování kořisti dostane předmět on, ale pro vás je vhodnější. Váš přítel se rozhodne prodat jej v aukčním domě.Co udě

Mučení trvalo skoro dvě hodiny, než mě Kerry nakrmila chilli čokoládou a odvedla do studia. Čokoláda mě pálila na jazyku a já jsem si dala limonádu, abych se zchladila. Začal jsem dýchat rychleji, ústy. Kerry špatně pochopil zdroj mého utrpení

"Už je to skoro hotové, Alexi. Tvoje chyba, že jsi přišel pozdě!Nahrajeme videozprávu pro soutěžní list

Ve studiu bylo méně lidí, ale všichni byli stále zabrani do práce. Nikdo si nás nevšímal

"Sheppard je tady! Hej!" Kerry vykřikla. "Pojďte dál!Tady je třída A

Reakce na mé příjmení byla slabá, ale zmínka o "hrozbě" některým uším pomohla. Stylistka a vizážistka mě v doprovodu asistentky odtáhly do svého doupěte. Donutili mě vyzkoušet si několik outfitů a dohodli se na vzhledu 'Školní šikana'. To jsem nevymyslela já, to jméno měli prostě v systému. Boty nad kolena, roztrhané černé kalhoty, šedé tričko ozdobené pitomou větou "Neohrožuj Hrozbu skrývající se v Darantu", která se změnila na animovanou reklamu: "Frakce Nemrtvých je vaše cesta k úspěchu!", "Řekněte ne únavě! Proměň se v Nemrtvého!", "Proměň se v Nemrtvého a přidej se ke krveprolití!" s pohlednou zombie oblečenou jako Elvis.Snowstorm by měla vyhodit celé své marketingové oddělení.

Kadeřník mi také upravil účes a rozcuchal mi vlasy.

"Jizvu, potřebuji jizvu na čele!" řekl baculatý stárnoucí muž s růžovými tvářemi. Pohladil si vousy, sklonil se, podíval se na mě a pak se rozzářil. "Ne, ne jizvu... Něco jiného! Náušnice! To je ono! Karime, vezmi pro Alexe nějaké náušnice!

"Úžasné!" hlesla stylistova asistentka

"Náušnice, Dante, opravdu?" Kerry se překvapeně zeptala."Nech chlapci jeho individualitu!

"Za to mě neplatí," mávl odmítavě rukou

"Žádné náušnice!" Řekla jsem a kýchla.Maskérka mi dostala do úst pudr

"No dobře, jen jeden! Bude ti to slušet, Alexi, drahoušku!" Dante sepjal ruce. "Svět tě vidí jako padoucha! Všichni ti lidé... Musí vidět, že jsi úžasný sympaťák s vytříbeným estetickým cítěním!

"Ne!" Namítl jsem a pro jistotu jsem si zacpal uši. "A taky žádnou jizvu.Hej, co to děláš

Vizážistka mi přejížděla kartáčkem po obočí

"Dělá je výraznějšími," odpověděl holohlavý muž doslova posetý piercingy. Vyplázl špičku jazyka z koutku úst a přikývl. "Ještě trochu bílé pomády pro rozzáření

Vyskočila jsem ze židle a schovala se za Kerry.Podívala se na mě se zdviženým obočím

"Dost. Děkuji. Skvělé jako vždy, Dante! Ty také, Karime

"Vždy k vašim službám!" Dante odpověděl.

"Pozdravuj ode mě Chloe," odpověděl Karim.

Kerry mě zavedla do studia. Seděl jsem na černé židli uprostřed černé místnosti, vedle mě se vznášel dron s mikrofonem. Probíhali mluvícími body, které jsem měl přednést. Všechno bylo v e-mailu od Snowstorma a mě to nepřekvapilo.

Světla se rozsvítila a oslepila mě.Obsluha odpočítávala prsty - tři, dva, jedna, akce!

"Ahoj!" Řekl jsem, že přes světlo, které na mě dopadalo, nevidím vůbec nic. Myslím, že se mi začaly klížit oči. "Já jsem Alex Sheppard.Odpověděl jsem na výzvu krále Eynyona, abych bojoval o hodnost bojovníka s démony..

"Přestaň, přestaň!

Světla zhasla. Přišel ředitel, kterému Kerry říkala Tim.

"Alexi, milý chlapče, jsi opravdu ten Sheppard, kterého všichni známe? Kde je ten hněv, ta expresivita? Jsi největší Hrozba v dějinách Dis! Lidi chtějí vidět frajera, ne nějakého stydlivého školáka! Udělej to znovu, ale s citem! Vzpomeň si, jak jsi oslovil svět ve Vermillionu! Prociť znovu své emoce, řekni to jako ve své řeči nad bývalým hradem Vdovců! Do toho

"Dobře, Time

Při šestém záběru jsem se už pekla. Ve studiu bylo horko, klimatizace nestačila a záda mě nepřestávala svědit od potu. V tandemu s Kerrym dosáhl režisér Tim toho, co chtěl - tak jsem se rozohnil, že jsem se nakonec přestal ovládat a projev se povedl

"Jmenuji se Alex Sheppard. V Disgardu jsem známý jako Scyth, hrozba třídy A! Jsem v Démonických hrách, abych vyhrál.

Formality byly vyřízeny. Vrátili jsme se s Kerry k výtahu a tam mi řekla, co bude následovat

"Chystám se vás krátce provést a pak vám ukážu váš pokoj. Když si pospíšíme, stihneš ještě před zahájením her poskytnout pár rozhovorů.

Dveře výtahu se otevřely a ona mi pokynula, abych šel první. Zastavila jsem se, nevěděla jsem, kam jít; přede mnou se rozprostírala prostorná a světlá zimní zahrada plná rostlin, palem, dvoumetrové trávy s masitými stébly, dokonce i bambusový háj. Z té přehršle barev se mi rozšířily oči. Vysoký strop se skrýval za imitací modré oblohy. Stěna za mnou byla vytvořena tak, aby vypadala jako stěna útesu.

"Rekreační zóna," vysvětlil Kerry. "Veškerá zábava, kterou potřebujete: dvanáct restaurací, kino, bazén, zoo, posilovna, lázně

Šli jsme po cestách vinoucích se jako lesní stezky a pokrytých měkkým kobercem s trojrozměrným vzorem, který imitoval kámen

"V noci se to tu celé mění," řekl můj asistent. "Tato úroveň se změní v malé letovisko, otevře se noční klub Boom Boom, několik barů, kasino a... Uhh... Je vám víc než šestnáct?

"Samozřejmě!

"Skvělé!" mrkla na něj. "Jestli chceš, jsou tu pokoje pro intimní odpočinek. Podívejte se do katalogu, je tam velký výběr!

"Sexboty?" Upřesnila jsem a začervenala se

"Hmm... Určitě je ti šestnáct?" Kerry se zachichotala. "Podívej se sama. Nebudu ti kazit překvapení

Úroveň byla opuštěná - téměř všichni účastníci her byli shromážděni dole.

"Setkání, rozhovor," vysvětlila Kerry. "Většina z nich dorazila včera, někteří dokonce den předtím. Za... ano, za šest minut pustí hotel novináře dovnitř, proto se soutěžící potloukají dole. Všichni chtějí, aby jejich čas zazářil před diváky... Víte, jak to chodí, hodně záleží na sympatiích publika v Hrách! Zahajovací stream začne hned po společném jídle. půlnoci místního času

Zdálo se, že půlnoc je Sněhová bouře oblíbená doba.Ples v Distivalu začínal také ve dvanáct hodin

Prohlédli jsme si celé patro, ale nikam jsme nešli dovnitř. Mohl jsem se jen dívat skrz dveře a točit hlavou. Bohužel jsem neviděla žádnou ze slibovaných "místností intimního odpočinku". Ale podařilo se mi pohladit divoce vypadajícího bílého králíka v zoo - to chtělo po Netheru hodně pevné vůle. Byl měkký jako polštář.

"Máš celkem pět úrovní," řekla Kerry mezi zíváním a pohladila apatickou ještěrku. "Dvě horní patra jsou obytné prostory, brzy se k nim dostaneme. Třetí je ponorná úroveň. Každý soutěžící má svou vlastní individuální kapsli. Nastavení jsou převzata z vašich vlastních zařízení. Čtvrté je místo, kde se právě nacházíme, úroveň odpočinku a relaxace.Soutěžící se zde scházejí, aby si po každém dni her popovídali a vyměnili si dojmy.

"A co pátý

"V pátém patře je mediální centrum. Je určeno pro novináře a oficiální akce. Až se usadíte ve svém pokoji, zavedu vás tam. Tam se mimochodem bude podávat společné jídlo

Z odpočinkové zóny jsme vystoupali o patro výš.Kerry mě zavedla do mého pokoje.

"Sakra, málem jsem zapomněl! Chloe mě požádala, abych tě k ní před pohovorem vzal! Potřebuješ hodně času na příprav

"Prostě si ten prášek smyju," zabručela jsem, i když jsem snila o sprše

"Ve skříni je oblečení tvé velikosti, kdybys ho potřebovala! Ale nejlépe, když se nepřevlékneš, myslím, že Dante tě udělal prostě skvělou!

Na pokoji jsem neměla žádné osobní věci kromě těch, které jsem měla u sebe před návštěvou stylistů. Hairo mi dal jen tři minuty na to, abych si sbalil věci na Aljašku.Měla jsem čas jen na to, abych si oblékla mikinu s kapucí.

Rychle jsem se rozhlédla po pokoji a pousmála se - nebyl horší než ten, který jsem měla v Dubaji, byl prostornější, když už nic jiného. Vše bylo moderní, ale v retro stylu: trůnící židle, stůl s imitací přírodního dřeva, postel s vyřezávaným dřevěným čelem a skříň, která byla prostě uměleckým dílem, s vyřezávanými dvířky a pozlacenou zakřivenou rukojetí. Nemohla jsem si pomoct, ale pohladila jsem opěradlo židle a všimla jsem si, že materiál nevypadá jako plast.Bylo to pravé dřevo!

Hodila jsem oblečení do koše na prádlo, na ruku jsem si připnula to, co mi dali pořadatelé, šla jsem do koupelny, smyla ze sebe všechno, co mi vizážistka nanesla na obličej, a pak jsem si upravila vlasy.

"Hmm... Zase bledá," zavrtěla Kerry hlavou. "Škoda, že sis ji smyla. Díky Karimovi jsi vypadala zdravě, ale teď vypadáš jako upírka. Měla by ses víc opalovat, Alex!Nebo tam, kde žiješ, moc slunce není

"Velmi málo," zalhal jsem a poslal případné pronásledovatele na falešnou stopu. V Cali bylo po celý rok dost slunce, jen jsem neměla okna. "Pořád prší

Další běhání chodbami, výtah, další ze služebních pater hotelu, tentokrát pro manažery Démonických her. Bylo tu ticho a prázdno. A kupodivu po tom, co jsem viděla ve svém pokoji a na chodbě - bylo skromné.částí chodby jsme se zastavili u dveří s nápisem "Chloe Cliffhangerová, ředitelka komunity a spojení

Kerry zaklepala a pak trochu pootevřela dveře.

"Slečno Cliffhangerová, mám tu Shepparda

"Pojďte dál," ozval se ostrý ženský hlas.

Za dveřmi byla prostorná místnost zařízená jako kancelář.nás přivítat mladě vypadající žena v béžovém kalhotovém kostýmu a brýlích se zlatými obroučkami.

Chloe mi podala ruku

"Ahoj, Alexi, jaká byla cesta?" Žena ukázala na černou pohovku, jedinou tmavou věc v její kanceláři. "Posaďte se," řekla a otočila se ke Kerry. "Prozatím máš volno, počkej za dveřmi. Nebudeme tu dlouho

Můj asistent odešel a nechal mě s Cliffhangerem o samotě. Kousla jsem se do rtu, protože jsem nevěděla, co mám čekat.Pochybovala jsem, že vysoce postavení manažeři Snowstormu takhle mluví s každým soutěžícím.

Žena mi nabídla pití, ale odmítl jsem. Pak se posadila vedle mě a pevně se mi podívala do očí.

"Alexi, víš, jak moc si ve Snowstormu ceníme hratelnosti. Víme, čím sis prošel..." V jejím hlase jsem slyšel soucit. "Stal se z tebe vyděděnec. Tvůj pobyt v Netheru

"Počkejte! Řekl jsi Nether? Potvrzujete tedy, že existuje

"Do Netheru?" Chloe se zeptala s očima dokořán a prázdnou tváří. "Co tím myslíš, Alexi? Myslíš tu mýtickou herní zónu? Ale ta je pro hráče nepřístupná!Myslela jsem to metaforicky, tu propastnou situaci, ve které ses ocitla

Jistě. Věděla to, ale v žádném případě to nehodlala přiznat.Už jsem tušil, co chce

"O čem je ten rozhovor, slečno Cliffhangerová

"Nechodíš kolem horké kaše..." Chloe se zamyslela. Posadila se zpátky na pohovku a znovu se na mě podívala novýma očima. "Dobře, budu k tobě upřímná. Tvoje vítězství v těch hrách by pro nás nebylo dobré. Ani pro nikoho jiného. Co by tomu řekli lidé? Už teď tě nazývají podvodníkem.Všichni soutěžící podepsali petici, aby tě zakázali

"Já vím

"Pak musíš vědět, co tě čeká. Moji nadřízení tě za tvou věrnost štědře odmění.Alexi, za chvíli se setkáš s novináři a učiníš prohlášení.

"Prohlášení

"Řekneš, že sis to rozmyslel, že odstupuješ z Démonických her. Budeme se tě snažit přesvědčit, abys zůstal, ale ty odmítneš. Jeden náš společný známý mě požádal, abych ti vyřídil, že když to uděláš, dostaneš to, co ti bylo slíbeno... A co jsi předtím říkal, že uděláš

"Kiran

Mlčela, jen na okamžik napůl zavřela oči. Pochopil jsem - ten prolhaný parchant nehne ani prstem, aby udělal, co slíbil. Takže si chtějí hrát, co? Dobře, pojďme si hrát! 

"Souhlasím," řekl jsem

Chloe si úlevně povzdechla a široce se usmála

"Dobrý den! Můj člověk! Dobré rozhodnutí! To nejlepší pro všechny!" Přiblížila svůj oběd ke rtům."Kerry, tady jsme skončili!

Asistentka mě zavedla do tiskového střediska.Cliffhanger jí dal instrukce sám, ale později jsem zjistil, co to bylo

Na chodbě tiskového střediska bylo hlučno. Všichni novináři se k nám hrnuli, aby mi položili otázky, ale Kerry jim zastoupil cestu. Zvedla ruce

"Pan Sheppard nebude před svým oficiálním prohlášením odpovídat na žádné otázky!Všichni se prosím přesuňte do sálu pro tiskové konference!

Ostatní soutěžící mě pozorovali a mračili se poté, co jsem okamžitě ztratila pozornost všech novinářů, když jsem vešla. Kolem se jako mračna mušek rojily kamerové drony a pořizovaly mé záběry ze všech úhlů. Kerry kráčela vedle mě s hrdě vztyčenou hlavou; trocha slávy Hrozby třídy A se ode mě odrazila i na ni. Sledoval nás celý svět

Žena mě odvedla ke konferenčnímu stolku s mikrofony, posadila mě a zmizela za mnou.

Sál byl po okraj zaplněn stovkami novinářů, kteří bzučeli, tlačili se u dveří a rachotili židlemi, když si sedali. Byli tam i soutěžící, přitisknutí k zadní stěně. Židle vedle mě byly prázdné.

K novinářům usedla unavená mladá žena v tričku Snowstorm. V ruce držela mikrofon

"Pane Katzi, Disgardium Daily, vaše místo je tam!" Rozsvítila druhou řadu. Pan Katz se na něco zeptal a žena odpověděla: "Ne, první řada je pro akreditované stuhy. Ano, i ten váš je na seznamu! Ne! Nebudu měnit zasedací pořádek

Rozhlédl jsem se kolem a předvídal, jaká podívaná se bude odehrávat. Holografické štítky nad židlemi ukazovaly všechny řečníky konference: Chloe Cliffhanger, Alex Sheppard, Kiran Jackson. Všechno bylo jasné jako facka. Počítali s tím, že v Zkoušce selžu, ale pro jistotu měli plán B: Sheppard odstoupí ze soutěže, ztratí šanci získat Koncentrovanou životní esenci a přijme Kiranovu nabídku, podle níž musí zničit Spící chrámy a vymazat svou postavu. Dis by přišel o svou Hrozbu a Spáči o své Počáteční.Všichni by byli spokojení, kromě Behemota a několika stovek neobčanů.

Z davu se vynořili dva lidé, kteří upoutali mou pozornost: Malik a Tissa. Srdce se mi rozbušilo a zamával jsem jim

"Maliku, Tiso, sem

Aniž by se na mě podívali, prošli kolem novinářů, postavili se před ně zády ke mně a zvedli ruce, čímž si vyžádali pozornost.

"Musíme vám něco oznámit!" křičeli moji přátelé

"Promiňte, prosím, vraťte se k..." začala žena, která organizovala novináře, ale Tissa jí vzala mikrofon a přerušila ji

"Ahoj! Jsem Melissa Schaferová alias Tissa.Moje kamarádka a já máme oznámení!

Malik se postavil vedle ní a naklonil se k mikrofonu

"Jsem Malik Abdualim. Nakažený.

"Jsme z klanu Sheppardů. Z Probuzených," řekla Tissa.

Ozýval se posměch a pískot.Hluk se zvýšil a Malik zvýšil hlas

"Oficiálně prohlašujeme, že opouštíme Probuzené! Chápeme, co tím riskujeme; koneckonců, Hrozba by nás nemusela nechat odejít! Ale v tom případě přísaháme, že budeme klanu škodit, dokud nás Skyth neosvobodí!

"S Sheppardem nechceme mít nic společného!"Tissa vykřikla

Bylo to, jako by mi v duši náhle praskla napjatá struna. Co to říkali? Co se dě

Hluk přihlížejících začal utichat, ale všichni novináři vystřelili na nohy. Ze všech stran se na ně snášely otázky

"Sheppardovu aroganci jsme trpěli příliš dlouho," řekl Malik a hlas mu zněl. "Už toho máme dost!

"Alex Sheppard je slavný sráč!" Tissa vykřikla. "Odteď si prosím pamatujte, že s ním nemáme nic společného! Nenávidíme ho!Je to náš nepřítel

"A..." Malik se zasmál a otočil se ke mně."Melissa a já jsme teď spolu!

Můj bývalý přítel objal Tissu a políbil ji na rty. Polibek byl dlouhý a sálem se rozlehl souhlasný smích. Potlesk se změnil v bouřlivé ovace. Dav začal skandovat

"Hrozba třídy A, poražený třídy A!" Znělo to tak harmonicky, jako by to trénovali celé dny. "Třída A hrozba, třída A poražený!

Zachytil jsem soucitný pohled Iana Mitchella. Vedle něj seděl malý plešatý muž v brýlích s rohovými obroučkami - Clark Katz, šéfredaktor deníku Disgardium.Zamračil se a zkoumal mou reakci.

Vztek ve mně bublal jako roztavená láva a hořel touhou se osvobodit, ale já jsem sevřela vůli v pěst a nějak jsem udržela rovná záda, hlavu vztyčenou a kamenný výraz. Jen jsem zatínala zuby

Hairo říkal, že bych to mohl mít s ostatními soutěžícími těžké. Dokonce předpověděl i Malikovo chování: Říkal, že tam budete sami, děcka. Je plně možné, že korporace najde způsob, jak se dostat k vašemu příteli. Moje předpovědi se nemusí vyplnit, ale nejlepší je být připraven na všechno. 

Hleděla jsem do jediného bodu a odpoutala se od posměšků, od obrazu objímajících se Malika a Tissy, od toho, jak jim všichni potřásají rukama a plácají je po zádech. Co bude dál? Mám čekat zradu od ostatních Probuzených? V hrudi se mi hromadil pocit, že láva zamrzla, že všechno vyhořelo a zůstal po ní jen popel, a teď i ten klesá do jeskynní černé díry, která pohltila mé nadšení, mou radost, že jsem na Hry dorazila včas, mé naděje... Trixie, Malik, Tissa... Kdo další? Hung? Ed? Irita

"Ehm..." Někdo si odkašlal do mikrofonu a zaklepal na něj. "Dámy a pánové, chvilku ticha a pozornosti, prosím! Pan Sheppard a ředitelé Sněhové bouře pan Jackson a slečna Cliffhangerová se chystají učinit společné prohlášení!

Po návratu do reality jsem si najednou uvědomil, že už nejsem sám. Po mé levici seděl Kiran, po pravici Chloe. Usmívající se, věcná.Jackson, skloněný pod stolem, jako by chtěl něco sebrat, si stříkl do úst trochu Urychlovače.

V místnosti zavládlo ticho. Oči tří set soutěžících a stejně tolika novinářů se upřely na mě. V moři tváří jsem viděl jen tři, které jsem dobře znal: Malik a Tissa, jásající, triumfující, a Ian Mitchell, sympatický.Starý novinář zachytil můj pohled, povzbudivě přikývl a na chvíli zavřel oči.

"Pane Shepparde?" Moderátor tiskové konference mi připomněl, proč jsem tam byl.

"Dobrý den..." Poklepal jsem na mikrofon, abych se ujistil, že funguje, než jsem pokračoval. "Jak všichni víte, málem jsem se na Hry nedostal. Přijel jsem v poslední hodině registrace, takže jsem neměl moc šancí si s lidmi promluvit. Ale to, co jsem slyšel, mi stačilo. Nikdo tady nechce, abych soutěžil. Lidé si myslí, že si to nezasloužím, že všechna moje vítězství byla nečestná.S tím nemůžu úplně souhlasit, ale uznávám, že za všechny své úspěchy v Dis vděčím svému jedinečnému postavení

Odmlčel jsem se a Kiran okamžitě začal psát svůj scénář

"O čem to mluvíš, Alexi? nechceš říct, že chceš rezignovat

"Bože, Alexi, nedělej to!" Chloe téměř přirozeně rozhodila rukama. "Démonické hry jsou pro tebe ideálním místem, kde můžeš dokázat, že tvůj úspěch není nic jiného než náhoda!

"Dámy a pánové, přišli jsme vám oznámit bezprecedentní událost!" Kiran se usmál a oslovil celý sál. "Poprvé od vzniku her se do nich přihlásila celosvětově uznávaná Hrozba! Zahajovací večer však může být poznamenán smutnou zprávou

Otočil se a podíval se na Chloe.Cliffhanger převzal řeč jako profesionální běžec ve slovní štafetě

"No, je to docela pochopitelné. Mladý Alex toho tolik prožil... Prostě tolik!" Sepjala ruce. "Tíha vší té zodpovědnosti, neustálé výzvy z celé hry

"A globální!" Kiran řekl.

"Ano, a globální komunita. Je strašná škoda, že svět přijde o Alexe na hrách! Sněhová bouře se ho snažila přesvědčit, aby si to rozmyslel.Sakra, my se o to pořád snažíme, viď, Kirane?

"Přesně tak," zavrtěl Kiran hlavou. "Jsem si jistý, že to ještě neskončilo a Alex si to ještě rozmyslí.

"Rád bych všem zde přítomným připomněl slova otce zakladatele Mika Andersona!" Chloe pronesla prosebně."Pan Anderson řekl, že Hrozby jsou důležitou součástí Disgardia

Pokračovala ve svém projevu a s naprostou jistotou přesvědčila celý sál, že Alex Sheppard se již nezúčastní a že je to pro Démonické hry strašná ztráta. Moje rty se samy od sebe usmály - představovala jsem si jejich tváře, když jsem říkala to, co jsem se chystala říct.

Cliffhanger se otočil a podíval se na mě.

"Co říkáš, Alexi

"Nemohu s panem Andersonem nesouhlasit," řekl jsem. Chloe souhlasně přikývla a Kiran mě poplácal po rameni. "A ty máš opravdu pádný argument

"Vaše rozhodnutí

"Souhlasím s tebou, máš pravdu!" Řekl jsem a oslovil sál. "Poslyš, přiznávám, že jsem se díky svému postavení dostal na vyšší úroveň. Ale díky Démonským hrám jsme si všichni rovni, ne? Pokusím se dokázat, že můžu úspěšně hrát i bez výhod, které mi přináší postavení Hrozby. Chystám se zúčastnit! Nemohu přece připravit diváky o podívanou, na kterou tak dlouho čekali...“Dokončil jsem a rozpřáhl ruce.

Pak začal skutečný chaos. Kiran začala hyperventilovat, Chloe stála a otevírala a zavírala ústa a novináři na ni pokřikovali otázky. Někde venku ve velkém nic se Spáči přestali zmítat. Streameři v první řadě křičeli, když komentovali svůj přenos.

Za nimi Ian Mitchell řval smíchy a otíral si slzy z očí. Poplácal Katze po rameni. Katz zvedl palec nahoru




Kapitola 3.Prokletý vyděděnec
Ať už jsem se tvářila jakkoli statečně, když jsem řekla, že zůstávám na Hrách, a ať už mě u srdce hřálo Kiranovo zkroucené vrčení vzteku, pořád jsem se cítila většinou mrtvá. 

Mé emoce se projevily až při řeči, podporované Ianovou tichou podporou a mou vlastní jistotou, že dělám správnou věc. Ale pak

Zmocnila se mě ledová lhostejnost, jako bych si s sebou do skutečného světa přinesl Chladnokrevného Punishera. Pohled na objímající se Malika a Tissu mi nevadil, ani kočičí výkřiky obzvlášť pomstychtivých soutěžících, ani falešně soucitné otázky novinářů. Zdálo se, že můj mozek chápe - ještě chvíli a buď upadnu do zoufalé temnoty deprese, nebo se zblázním. Nebo mi možná pomáhali Spáči - zdálo se, že jsou vždycky nějak se mnou. Ať už byl důvod jakýkoli, můj stav se nezměnil:Přestal jsem cítit emoce, rozhodl jsem se udělat, co musím, a nechat být, co

Ian zmizel v jedné z kapslí tiskového střediska poté, co mi pošeptal, že ho kontaktovali moji přátelé (pokud to vůbec byli přátelé) Edward Rodriguez a Hung Lee a chtěli se vyjádřit k situaci s Tissou a Malikem

Zůstal jsem sedět za stolem, ruce zkřížené, nic jsem neviděl, až jsem si najednou uvědomil, že se mnou někdo už nějakou dobu třese

"Alexi! Hej, Alexi!" Otočil jsem se a uviděl Kerry. "No, díky Dvourohému, že ses probudil! Pojď, za chvíli začne společné jídlo! Tak a je to, chlapče, teď jsi oficiálně účastníkem Démonských her a jsi povinen dodržovat pravidla pořadatelů! Máš smlouvu

Přinutil jsem se vstát.Kerry mě pohladila po tváři a tiše řekla

"Teď jsi to udělal... Chloe křičí a pláče, Kiran je vzteky bez sebe

"Musím soutěžit. Všichni si myslí, že jsem zbabělec, když jsem nepřijal výzvu v poušti

"Já vím, já vím..." Odfrknula si, objala mě a přitiskla k sobě. Ucítil jsem sladký parfém, který mi připomínal hnijící maso. "Já vím. Všichni vidí jen tvé postavení, ale zapomínají, že jsi ještě dítě

"Ehm," odkašlal si někdo jemně poblíž.

Rozpačitě jsem se odstrčila a uviděla dívku na kolečkových bruslích, v tílku a nejkratší sukni, jakou jsem kdy viděla. Dívka se srdečně usmívala, ale její oči byly vážné.jednom se jí červeně zablesklo - tekly jí proudy.

"Hej, Alexi! Jsi v přímém přenosu! Všech čtyřicet milionů mých předplatitelů tě sleduje a bombarduje mě otázkami. Odpovíš jim na některé

"Udělej to," zašeptala Kerry."Získej je na svou stranu

Přikývla jsem a přinutila se k úsměvu

"Hej!" Bylo pro mě těžké se soustředit, dívčiny nohy končily zhruba na úrovni mého břicha. "Hej, ehm.

"Aha, promiňte, myslela jsem, že mě znáte," řekl streamer a zčervenal. "Jsem Lia Solo, ale na tom nezáleží, sledují tě miliony lidí. Já tady nejsem, jsem jenom oči diváků!

jsem se a promluvil

"Hej, Lio! Hej, diváci! Pravděpodobně jste viděli, co se stalo. Moji přátelé... bývalí přátelé, Tissa a Malik... To bylo náhlé. A bolelo to. Takže se omlouvám, jestli teď nevypadám moc přátelsky... Každopádně se ptejte na své otázky.

"No jo! Je nám to moc líto!" Lia zavrčela."Co teď cítíš

"Smutek. Zklamání

"Buď sám sebou!" Kerry mi zašeptala do ucha

"Sakra, já se bavím jako hovado, lidi! Na nenávist od cizích lidí jsem zvyklý, ale od přátel... To je něco jiného.

"Víme přesně, jak se cítíš, Alexi!" Lia tleskla rukama. Její soucit se dokonce zdál být upřímný. "Ještě jedna otázka. Vaše třída, Heralde. Pověz nám, co je na ní zvláštního?internetu ani v encyklopedii hry o ní nic není!

"Jsem velmi charismatický," zasmál jsem se. "To je pro třídu rozhodující statistika.Mám také vysokou úroveň přesvědčivosti a

"To stačí, promiňte, promiňte!" Kerry se přesunula mezi mě a stužku. "Alex má zpoždění na společné jídlo!

"Počkej, Alexi!" Lia křičela, když jsme odcházeli

Kerry mě vyprovodil z tiskového střediska, rozhlédl se a zasyčel

"Zbláznil ses? Nech si svá tajemství pro sebe

"Vím, co dělám! Nechtěl jsem jim říkat víc, než potřebují vědět

Nepamatoval jsem si nic z naší cesty do obřadní síně, byl jsem tak ponořený do myšlenek. Kerry mi dávala rady, snažila se mě přesvědčit, že musím být silná, a dokonce mi vysvětlila vlastní sázku: asistenti hráčů mezi sebou uzavírali sázky s velkým výherním fondem - čím déle její svěřenec zůstal ve hře, tím větší byla jeho odměna.Stejně fungoval i systém firemních prémií.

Došli jsme k dřevěným dveřím s kovanou klikou... vlastně to ani nebyly dveře, ale plnohodnotná brána, a Kerry mě předal služebnímu droidovi. Obrovská brána se otevřela dovnitř

Následoval jsem droida, překročil práh a rozhlédl se. Obřadní síň byla působivě velká. Dokonce mě na okamžik napadlo, jestli se Sněhová bouře nenaučila pracovat s paralelními dimenzemi.Jak jinak by se do hotelu vešla tak obrovská místnost

Sál připomínal dvoustupňový amfiteátr. V jeho středu bylo kulaté jeviště, které ještě nebylo osvětlené. Za holografickými jevištními závěsy se na něm pohybovaly stíny. Kolem pódia byly rozmístěny desítky stolů pro soutěžící. Neobsazené stoly se propadaly do podlahy, a jakmile jste se k nim přiblížili, zvedly se na speciálních pístech.Novináři a VIP hosté seděli v horním patře.

Droid mě přivedl ke stolu s jednou volnou židlí.

"Pane Shepparde, vaše místo je zde.Posaďte se, prosím

Moji sousedé chvíli mlčeli a pak se vrátili ke svému rozhovoru, aniž by mě pozdravili.

Můj příkaz mi prozradil, že bělovlasá kráska sedící po mé levici je sochařka Anna, Miss Commonwealthu 2074, a starý vousatý muž sedící naproti je velmistr šperkařství a vítěz profesionálního turnaje. Vedle něj seděl hnědovlasý muž s vysokými lícními kostmi jménem Frankie, mistr Dis v závodech gryfů. Ten s Annou flirtoval a trousil sarkastické poznámky. Pátý u našeho stolu byl holohlavý Theodor Novak, známý také jako Šemšur, krotitel, a jako jediný mi podal ruku.Seděl po mé pravici a byl tu jako šampion v bitvách domácích mazlíčků.

Jako stín se za mnou objevil číšník, který se mě zeptal, co si dám k jídlu, a vyjmenoval několik jídel s neznámými názvy. Vybral jsem si nějakou podivnou rybu s podivně znějící přílohou a neznámou omáčkou. Byl tam také salát, polévka, malé kanapky s černým a červeným kaviárem, dezert a všelijaké další luxusní pochoutky. Nabídky na alkohol jsem odmítl, potřeboval jsem čistou hlavu, zvlášť když mě sledovaly miliony diváků.Cítila jsem na sobě i nenávistné pohledy, jako ten Quetzalův - ten, co se mi snažil vyvrtat díru u registračního pultu.

Když jsem dojedl polévku a čekal na číšníka, aby mi naservíroval rybu, pódium uprostřed sálu se rozsvítilo. Začala hrát triumfální orchestrální hudba a blýskaly lasery.Sál ztichl a začal se dívat

Jako první se objevila Chloe Cliffhangerová v dlouhých stříbrných šatech a s třpytivou korunkou na hlavě.Jménem Sněhové bouře všechny soutěžící nadšeně přivítala a pak předala slovo moderátorovi zahajovacího ceremoniálu... Aaron Quan by spadl ze židle!

Pomalu, se sněhobílými křídly tlukoucími za zády, sestoupili na pódium dva andělé: Denise Le Bonová a Brad Pitt-66. Brad Pitt-66 byl nejúspěšnější reinkarnací slavného herce z počátku století - android stvořený jako dokonalá kopie živého herce. Syntetický herec, představený veřejnosti v roce 2066, pravděpodobně již dávno předstihl lidský originál, co se týče počtu diváků a vydělaných peněz.

"Andělé vítají vyvolené!" Lidé a androidi obletěli jeviště v kruhu.

"No, lidi!" Denise vykřikla."Jste připraveni ukázat světu, co umíte v Démonických hrách

"Ano!" zařval dav

"Neslyším tě!" Brad vykřikl.

Krásná Anna vstala a vykřikla

"Miluji tě, Brade Pitte-66!

Frankie se zamračil a zničil androida pohledem

"Rustbucket!

Představení trvalo asi hodinu. Diváci jedli, pili a kochali se výkony hvězd. Na pódiu vystoupili známí zpěváci a kapely, stand-up komici a velcí šampioni her z minulosti

Neměl jsem chuť k jídlu, ale musím kuchařům přiznat, že jsem snědl všechny ryby. Pak jsem se lžičkou hrabal v poušti, dokud jsem na sobě neucítil něčí oči a nerozhlédl se. Ian na mě mával z druhého patra. Ukázal na mě a pak na dveře napravo. Kývla jsem, zamířila tam a ocitla se v kuřácké místnosti.Kromě uklízecího robota tam nikdo nebyl.

Ian se objevil o minutu později.Rozpřáhl ruce, objal mě a poplácal mě po zádech

"Konečně, Alexi! Po tiskové konferenci bylo očí příliš mnoho, ale tady... Rád tě poznávám naživo! Tady jsi mnohem opravdovější, abych tak řekl!

"Stejně tak, pane Mitchelli.Jste trochu jiný než ve virtuálním světě

Mitchell mě pustil, zasmál se a třel si holou bradu.

"Jo, pořád si zvykám na to, že jsem oholený. Chceš se posadit?"Ukázal na koženou pohovku

Posadil jsem se. Ian si sedl vedle mě a začal si řezat doutník. Zíral na něj a tiše promluvil

"Vaši přátelé nejsou šťastní. Edward řekl, že ty dva, cituji, 'vykopne z klanu'. Hung slíbil, že toho parchanta 'osobně uškrtí'. Odložil jsem ten rozhovor. Jak to vidíme s Clarkem, je lepší hrát, jako bys v tom byl sám. Získáš si tak sympatie voličů

"Mám to. Díky, pane Mitchelli.Alespoň jedna dobrá věc

"Hodně štěstí, Alexi!" Ian si zapálil doutník a vydechl oblak kouře. "Uděláš mi rychlý rozhovor?

"Jistě.

"Skvělé!Připraven?

"Ano.

Ianovi se červeně rozsvítilo oko a ukázalo, že začal nahrávat.

"Jak se celkově cítíte? Líbí se ti obřad

Pokrčil jsem rameny

"Všechno je to prostě skvělé. Můj přítel Aaron Quan je Denisiným velkým fanouškem. Kdyby náhodou poslouchala, chci ji od Aarona moc pozdravovat. Deniso, je to tvůj největší fanoušek a sní o tom, že se s tebou setká!

"Řeknu to Denise," usmál se Ian. "A co ty? Chtěl by ses s ní seznámit

"Setkali jsme se, v Aréně předala našemu týmu ocenění

"Stejně. Líbí se ti?

"Bylo by hloupé popírat její krásu, pane Mitchelli, ale mé srdce patří někomu jinému... Ne, ne, žádná jména.

"Alespoň náznak. Obsahuje její jméno písmeno 'I

"Uhh... Fajn, to ti můžu říct. Ano. Ale ani slovo navíc!

"Dobře," mrkl na mě Ian a myslel si, že to odhadl správně. "Myslím, že tví diváci a čtenáři pochopí, proč jsi raději nechal jméno šťastné dívky v tajnosti. Alexi, vím, že poslední půlrok ti úplně změnil život. Když si představí tvé obrovské bankovní konto, lidé často zapomínají, že jsi ještě školák. Naučila ses a poznala jsi spoustu nových věcí. Řekni nám, co tě překvapilo ze všeho nejvíc? Příležitosti, které se ti odemkly? Pozornost tisku?" Ian se usmál."Nebo od dívek

"Tresty

"Cože?

"Trest televizní proudy. Doma rodiče vždycky hlídali, na co se dívám, všechny kanály měly rodičovský zámek. Takže jsem se o online trestech dozvěděl až nedávno

"Aha, chápu. A co vás na tom překvapuje

"Nespravedlnost

"Ale počkejte, není dobře, že rozsudek vynáší společnost, a ne nějaký podplacený soudce nebo porota omotaná kolem prstu právníka?

"Jistě, je asi dobře, že o tom, zda obviněný bude žít nebo zemře, nerozhoduje jen jeden člověk, nebo dokonce jen pár lidí, ale všichni. No, teoreticky všichni; v praxi většina z nich nejspíš nehlasuje. Ale i kdyby to udělali všichni, byla by to spravedlnost? Diváci vědí jen to, co se jim řekne. O obviněných nevědí vůbec

"Alexi, nevím, kam tím míříš..." Ian se zamyslel

"Chci jen říct, že většina nemá vždycky pravdu. Někdy se lidé prostě nudí a chtějí se bavit. Krev.

"Chléb a cirkus..." Ian zamumlal

Záznamové oko zhaslo. Vypadalo to, že jsem se dotkl něčeho, o čem se nesmí mluvit veřejně. Mitchell se chtěl ještě na něco zeptat, ale najednou se otevřely dveře, dovnitř vletělo několik kamerových dronů a Ian mi gestem naznačil, že je čas rozhovor ukončit.

Nechal jsem novináře dokouřit doutník, vrátil se do sálu a okamžitě ohluchl. Zrovna hrál reklamní klip na Nemrtvé a burácel z něj soundtrack. Holoprojekce nad námi předváděla výhody nové frakce a na pódiu herci předváděli teatrální představení Ničivého moru. Zaklel jsem si pod nosem. Taková blbost.Tak krásní a plastoví zombíci ještě nebyli!

Když pořad skončil, objevili se Kiran a Chloe.Jackson vykřikl:

"A teď se, vážení, loučíme a předáváme hry někomu, kdo je pořádá už téměř dvacet let! Jmenuje se

"Ga-a-a-a-i-us!" Chloe vykřikla a sál začal jásat a křičet

"Ba-r-r-r-ron!" Kiran pokračoval, jako by uváděl boxerský zápas

"Octius!" zařval dav

"Přivítejte prosím na pódiu Gaia Barrona Occia, nenahraditelného mistra ceremonií Démonických her!

Rocková hudba se rozléhala tak hlasitě, až talíře na stolech chrastily. Kiran a Chloe ukázali ke stropu, kde se spouštěla plošina. Stál na ní strašlivý obrněný muž s šedivým plnovousem a měl zkřížené ruce. Nad rameny mu trčely jílce dvou mečů. Zamračeně si prohlížel sál

Chloe a Kiran zmizeli ve tmě. Na Occia svítily reflektory. Aniž by čekal, až se vznášející se plošina dokončí, ocelový mistr her z ní seskočil a s rachotem přistál. Hudba se zastavila.Několik vteřin ticha... Pak Octius zvedl pěst do vzduchu a vykřikl

"Přeji všem, kteří jsou zde povoláni, aby si tuto noc zapamatovali!Prohlašuji devatenáctý ročník Démonických her za oficiálně zahájený!

Hala se rozzářila záblesky přístrojů zaznamenávajících oficiální zahájení her. Na holokouli nad pódiem se promítaly výjevy letošních soutěžících.Viděl jsem tam Tissu, jak mě léčí ve finále Juniorské arény.

"Dovolte, abych vám představil všechny soutěžící!" Octius řekl."Letos máme téměř čtyři sta příchozích!

Stoly se jeden po druhém zvedaly na své sloupy a Guy Barron vyjmenovával jména soutěžících, zatímco se nad nimi pohybovala světla. Jako jeden z prvních se zvedl stůl Malika a Tissy. Mým bývalým přátelům se dostalo odlišného přivítání:Malikovi se dostalo rozptýleného potlesku, tu a tam se ozvalo i nesouhlasné bučení, ale Tissa sklidila ovace.

Moje pozornost se rychle přesunula k dalšímu soutěžícímu

"R-r-renato Loyola, známý spíše jako Quetzal Ničitel!" oznámil správce hry. "Člen jednoho z nejsilnějších klanů na světě, Excommunicado! Šampion sólové arény

Byl to ten samý agresivní muž s motýlkem jako předtím. Zvedl obě ruce s propletenými prsty a zatřásl jimi nad hlavou. Ukázalo se, že Quetzal má spoustu fanoušků.Dal jsem si za cíl zjistit, jaká je gladiátorova třída.

"Mar-rr-rcus Jansson, známý také jako Marcus Bru-u-i-serrr! Člen dalšího mocného klanu - Warsongu! Vicemistr Sólo arény, který ve finále prohrál pouze s Quetzalem!

Od stolu se zvedl velký muž v barevné košili s krátkým rukávem.Zvedl silné chlupaté paže nad hlavu

Po představení obou gladiátorů se Octius přesunul k jejich sousedovi

"Youlang Hao, známý také jako zaklínač Youlang z Azurových draků!" Octius řekl."Jeden z největších mágů moderní doby!

Podíval jsem se na její tvář na velké obrazovce, štíhlou Asiatku s krátkými vybledlými vlasy, pevně semknutými rty a zamračeným pohledem zpod obočí.Seděla mezi Quetzalem a Marcusem.

Brzy jsem spatřil již známého tuláka Berstana a ledovou mágyni Karu - bránili celu, kde byl zavřený Crag na hradě Modus. Spolu s nimi seděl elfský lovec Koba - to on mě nesl na svém zlatém gryfovi, když se rozhodovalo o Cragově osudu.Zajímalo mě, jaké pokyny jim Hinterleaf ohledně mě dal.

Nyní se rozsvítila světla T-Modusu, našeho soupeře ve finále Junior Areny. Poprvé jsem viděl celý tým na vlastní oči: jejich kapitána, rogue Filexe, lučištníka Yena, warlocka Olafa, válečníka Karta a druida Kana. Vypadali mnohem starší než tehdy - tehdejší snímky byly pořízeny, když jim bylo čtrnáct, a teď jim bylo šestnáct.

A byla s nimi i templářka Alison Wu! Byla v záloze, ale přispěla o něco dříve. Alison jsem neviděl od té památné noci u mě doma, kdy Scyth uvízl v Netheru. Nevěděl jsem, jestli s Hungem zůstali v kontaktu i poté, co jsme se dostali do podzemí

Náš stůl byl vystaven jako poslední

"Frankie Pontiac, známý spíše jako žokej Frankie!" Octius oznámil za potlesku sálu. "Šampion Gryfích závodů! Nejrychlejší zkurvysyn, jakého jsem kdy viděl!

Frankie vstal, položil si ruku na srdce a uklonil se.

"Klenot noci, neuvěřitelná Anastasia Kovalenko, Anna Sochařka a Miss Disgardium-2074!

Dívka vstala a s oslnivým úsměvem zamávala na chodbu. Teprve pak jsem si všimla, že Anna je vyšší i než Hung.

"Ooh!" sál vzdychl v extázi

"Joseph Rosenthal, kterého všichni znáte jako klenotníka Meistera, vítěze královské a císařské soutěže o nejlepší šperk!" Octius se odmlčel, aby se všichni mohli vpít do obrazů řemeslníkových nádherných náhrdelníků a náramků. "Prostě úchvatné, Josefe!Naši diváci si jistě vzpomenou, že Meister se Démonských her účastní už pošesté!

"Pouze pro toto jedinečné víno!"Josef vykřikl a pozvedl sklenku

"Za naše víno platíte vysokou cenu!" Octius se zasmál."Pro ty, kdo to nevědí, Meister se po každé prohře vzdával 1 % svého celkového zdraví ve prospěch šampionů her!

"Vezměte si všechno!" mávl klenotník rukou."Stejně to ve své dílně nepotřebuji

Všichni se zasmáli a Octius se přesunul k mému plešatému sousedovi

"Theodore Novak, známý spíše jako krotitel Šemšur, mistr bitvy domácích mazlíčků v Aréně! To finále si pamatuji, jako by to bylo včera! Šemšurova přízračná chiméra versus Muškinův nosorožec... Úžasná bitva, Theodore!Rád tě vidím mezi soutěžícími

Theodor se dvakrát udeřil pěstí do hrudi a za bouřlivého potlesku se posadil.

Octius si mě nechal na konec.

"Alex Sheppard!

Zvedl jsem se za přílivové vlny bučení a pískotu. Srdce mi bušilo v hrudi a cítil jsem, jak se mi do tváře hrne krev. Chtěl jsem se schovat pod stůl, ale pořád jsem tam stál jako cínový vojáček.Neměl jsem chuť mávat, bít se pěstí do hrudi ani se usmívat.

"Známý také jako Herald Scyth..." Octius se odmlčel a čekal, až se publikum uklidní, ale to nemělo v plánu - výkřiky přehlušily i hudbu. "Dámy a pánové, žádám úctu! Přísahám na svou roli pána her, že pokud někdo z vás teď nebude mlčet, dostane ode mě osobní trest na celý první den!

Hrozba zabrala a místnost ztichla, ale pak někdo přišel na skulinku a ostatní se jí chopili - všichni začali řvát tak, že nebylo možné rozeznat jednotlivé hlasy. Všichni vyli

Octius zatočil prstem ve vzduchu a někdo v zákulisí prudce zvýšil hlas

"Alex Sheppard, prvotřídní hrozba! Scyth the Herald! Musím ocenit odvahu tohoto chlapce, že přijal předvolání! Nezapomeňte, že Scyth zde nemá žádnou ze schopností ze svého statusu Hrozby! Takže mu zatleskejme za to, že se nebojí být tady s vámi všemi v jedné místnosti!Takhle vřelé přivítání vám rozproudí krev v žilách!

Guy Barron Octius se usmál a sál se rozesmál.

"Jasně, tady Alexe nemůžeš trefit, ale co ti brání udělat to v Prokleté propasti?Ha-ha!

Prokletá propast bylo to zatracené místo, kam nás chtěli všechny poslat.

Hlavní ceremoniář se přestal smát, odkašlal si a znovu začal mluvit, přičemž jeho hlas zvážněl

"Než skončíme zahajovací ceremoniál, počkejme na hlasování! Naši diváci měli možnost poznat všechny soutěžící. Viděli nejen tento ceremoniál, ale také vaše videa a pozdravné vzkazy. Hlasování rozhodne o nejlepším a nejhorším soutěžícím Démonických her v den zahájení!

Sál ztuhl. Naplnil mě pocit předtuchy. Když jsem o tom přemýšlel, měl jsem mnoho příznivců, zejména mezi těmi, kteří měli preventistů plné zuby. Ale hlasy se daly snadno zmanipulovat a diváckou prémii mohl získat kdokoli. Jednorázová schopnost, artefakt nebo vylepšení. Na druhou stranu debuff trval celý den po hlasování. První den znamenala druhá smrt vyřazení z Her a běhání po Prokleté propasti s debuffem... To by pro mě znamenalo zaručenou disinkarnaci

"Nejoblíbenějším hráčem úvodního dne je..." Octius se odmlčel, jako by nasával napětí v sále. "Kněžka Tissa! Upřímně blahopřeji Melisse Schaferové! S mírným náskokem zlomku procenta jsi předstihla bezkonkurenčního gladiátora Quetzala a královnu krásy Annu!Zdá se, že diváci ocenili tvůj dřívější výkon!

Všechny kamery se otočily na Tissu, která vypískla a skočila Malikovi do náruče. Podívala jsem se na její rozzářenou tvář a vzpomněla si na noc, kterou jsem strávila jejím uklidňováním poté, co se náhle objevila na mém prahu. Tehdy byla Tissa na pokraji sil - v zoufalství poté, co pohřbila své naděje na zářnou budoucnost.Teď byla ta dívka naprostým opakem Tissy, kterou jsem milovala.

Octius zvedl pravou ruku a luskl prsty. Vedle něj se otevřel otvor a na pódium se vznesl obrovský vroucí kotel, nad nímž se vznášel pestrobarevný dým

"Kotel! Kotel na měření!" všichni moji sousedé najednou zalapali po dechu.

"To je ten dobrý kotel," řekla Anna

"Nezapomeňte, že v den otevření nejsou žádná tajemství!" Octius řekl s rozmachem. "Za chvíli se dozvíme, jaká přesně bude Tissina odměna

Octius strčil ruku do várky, promíchal ji a vytáhl kouli velkou asi jako jablko. Zvedl ji nad hlavu a ta explodovala v tisících barevných jisker. Nad ním se rozblikala zpráva

Křik královny Banshee

Jednorázová schopnost.

Při použití způsobí, že všichni nepřátelé v okruhu viditelnosti ztuhnou hrůzou na 1 minutu.

"Gratuluji Tisse! Tento výkřik mohl této krásné mladé ženě zachránit život! Ale, Melisso... Posloucháš mě? Nezapomeň, že tato schopnost po jednom použití zmizí!

"Budu si to pamatovat, pane Octiusi!" Tissa odpověděla.

"Skvělé, skvělé! Je vždycky hezké, když se mladá dáma jako vy nehádá a jen vděčně přijímá rady!" Oktavián ji políbil. "A teď přejdeme k nejhoršímu hráči zahajovacího dne. Bohužel to bude... Páni

Jako by se odnikud objevila v Octaviově ruce sklenice a on si pořádně lokl. Pak si otřel čelo rukávem

"Ehm... Nikdy není příjemné sdělovat špatné zprávy. Diváci se rozhodli téměř jednomyslně. obrovským náskokem před Meisterem Klenotníkem a Bardem Nákazou se nešťastným poraženým prvního dne stává... Herold Scyth!

Jaké překvapení

Věděl jsem, že hlasování bude snadné zmanipulovat, takové triky jsem od Sněhové bouře očekával, ale stejně jsem až do konce doufal v to nejlepší. A nebylo jak si výsledek ověřit, nebylo jak se hádat! Jestli to takhle půjde dál, vyhodí mě odsud hned první den! 

Správce hry zvedl levou ruku a luskl prsty. Zpod podlahy se zvedl špinavý černý kotel, jehož hnědý obsah vypouštěl oblaka černého dýmu.

"A to je ten špatný kotel," poznamenala Anna

Octius pečlivě ponořil ruku do břečky a vytáhl kuličku dehtu. Okouzleně jsem sledoval, jak nádoba explodovala v mastný dým a nad mistrem obřadů se objevil holografický popis mé "odměny"

Prokletý mrzák

Máš zlomené končetiny. Nelze je vyléčit.

-75% rychlost pohybu.

-50 % způsobeného poškození.

Doba trvání: 24 hodin.

"Wo-oo-oo!" zařvala celá místnost, všichni vyskočili na nohy a zatřásli pěstmi.

Theodor, mistr zvířecích bitev v Aréně, mi stiskl rameno. "Upřímnou soustrast, Alexi.

"Jo, horší už to být nemůže," řekla Anna a podívala se stranou. "Ale to si zasloužíš. Úspěch by sis měla zasloužit.Ty jsi jen rádoby úspěšný člověk, který měl štěstí

Gladiátor Quetzal zachytil můj pohled, zašklebil se a přejel si prstem po krku.

Když nám na pódium přišel popřát štěstí otec zakladatel Snowstormu Mike Anderson, nic z toho jsem neviděl.Hleděla jsem před sebe s rovnými zády, zírala do reflektorů, až mi slzely oči, a vzpomněla si, že proud nesledují jen moji nepřátelé.

Tehdy mě mohli vidět rodiče, strýček Nick, Ed, Hung, Irita, Gyula, Manny, lidé z Cali Bottom a dokonce i Aaron Quon. Nemohl jsem uvěřit, že mě teď všichni hráči z nějakého důvodu nenávidí.Na mé straně jich bylo příliš mnoho.

A museli vidět, že nejsem zlomený.




Kapitola 4.Ať démonické hry začnou
PO OBŘADU se všichni přesunuli na odpočinkovou úroveň, kde pokračovala oslava. Já jsem se místo toho zavřel ve svém pokoji - potřeboval jsem si přečíst Démonické hry: Kompletní příručku pravidel.by hloupé začít svůj první den na Hrách nepřipravený.

Hlavně jsem chtěl zjistit, jaké schopnosti budu mít ještě v Prokleté propasti. V knize jsem ale nic konkrétního nenašel - vypadalo to, že nám zůstanou třídní schopnosti a vše, co jsme získali za úspěchy, ale nevěděl jsem, jestli budu mít stále Hlubinnou teleportaci. Nebo let. Bylo by dobré, kdyby ano. Nenašel jsem ale žádné jasno, takže jsem musel vymýšlet samostatné strategie pro různé možnosti.

Příkaz, který jsem dostal, mě zpočátku hodně rozptyloval neustálými oznámeními o nových zprávách v aplikaci vytvořené speciálně pro účastníky her. Soudě podle fotek se ostatní soutěžící dobře bavili. Nikdo nemyslel na to, že přijde kocovina - každý měl na pokoji osobního Domácího lékaře, který se o ni postar

Přepnul jsem komunikátor do režimu spánku, aby mě nerušil, přečetl jsem si zbytek pravidel a přešel na Historii démonických her, kde jsem se dozvěděl, že se Mogwaiovi podařilo ztrojnásobit své zdraví, když se stal šampionem. Jeho strategie byla zajímavá: druid prošel prvních dvě stě úrovní, tankoval všechny bossy a kitoval ostatní, a pak záměrně opustil boj s některými strážci brány, takže jeho raidová skupina padla. Bosse dorazil sólo, zatímco ostatní ztráceli úrovně a zaostávali. Jeho převaha rostla, Mogwai se vrátil do horních pater a tentokrát začal zabíjet hráče.

mě probudil jemný neutrální hlas

"Probuďte se, pane Shepparde!Probuďte se

Vstal jsem a rozhlédl se po místnosti. Nikdo tam nebyl.Hlas patřil mému pomocníkovi s umělou inteligencí a zdálo se, že přichází odevšad na

"Dobré ráno, pane Shepparde! Chtěl byste snídani na pokoji, nebo byste raději navštívil jednu z našich dvanácti restaurací?" Přede mnou se objevil holografický panel s popisem nabízených podniků. "Pokud se chcete vykoupat, uveďte, jakou teplotu preferujete

"Jsem v pohodě, díky," mávla jsem rukou. Ráno jsem nikdy neměla chuť k jídlu, ale bylo důležité se najíst. Na první den her budu potřebovat spoustu energie. "Snídani mi dejte do pokoje, prosím

Umělá inteligence vyřkla názvy jídel a promítla mi jejich hologramy, ale já jsem ji opět přerušil a požádal o obyčejnou omeletu se slaninou a rajčaty, toast s marmeládou, kávu a sklenici pomerančového džusu

Zatímco byla snídaně na cestě, dal jsem si sprchu a přečetl si program dne. Hry začaly v poledne nepřerušovaným osmihodinovým sezením v kapsli. Pak večeře a zhodnocení nejlepších momentů dne plus povinná interakce s médii. Pak volný čas a několik aktivit na výběr, včetně několika koncertů, bitvy robotů bez pravidel a tance... Organizátoři schvalovali jakoukoli činnost, která by mohla vést k romantickému spojení, intrikám a skandálu.Reálná část her byla pro diváky stejně zábavná jako ta virtuální

V jedenáct hodin, když už jsem snídal, mi Kerry zavolala na komunikátor.Asistentka si pozorně prohlédla můj obličej a zdálo se, že je spokojená.

"Vypadáš svěže. Spánek ti prospěl. Připrav se, za hodinu si pro tebe přijdu. Octius pořádá instruktáž, aby vám všem připomněl pravidla, a pak hurá do boje!

Tu půlhodinu jsem strávil ve svém pokoji a stále jsem četl příběhy ostatních šampionů. Po tom, co se stalo včera večer, jsem neměla chuť komunikovat s ostatními soutěžícími.Pak přišla Kerry, odvedla mě na úroveň ponoření a ukázala mi místnost vyhrazenou pro mě.

Každý soutěžící měl svou vlastní izolovanou místnost, která byla třikrát větší než buňka pro neobčany. Kromě kapsle obsahovala pohovku, křeslo, sprchu a skříň. Lednice překypovala občerstvením a nápoji. Kdybych chtěl, mohl bych tu žít, aniž bych riskoval jakýkoli kontakt s ostatními soutěžícími. S radostí bych to udělal, ale sledovaly mě miliardy. Nemohl jsem projevit zbabělost.Jak říkal strýček Nick, člověk se musí dívat svým problémům do očí, ne se před nimi schovávat.

Brzy se objevil inženýr Sněhové bouře a pomohl mi do kapsle, téměř totožné s tou, kterou jsem dostal jako odměnu za dosažení první maximální úrovně Ohrožení, ale byla to nejnovější verze: Altera Vita II.Kerry taktně opustil místnost a já se svlékl a vlezl dovnitř.

"Připraven?" zeptal se inženýr a já mu ukázal palec nahoru. "První ponoření každého soutěžícího může být zahájeno pouze zvenčí." Podíval se na hodinky. "Abychom se vyhnuli... Třem! Dva! Jedna!Začínáme

Intragel kapsli okamžitě naplnil. Prostě se odevšad rozstříkl, ozvalo se cvaknutí a najednou jsem se ocitl v nekonečném prostoru plném jasného světla.Kolem mě se v černých kruzích začali objevovat další lidé - ve svých Dis tělech, ale v obyčejném základním oblečení s variacemi podle třídy a pohlaví.

"Zdravím vás, soutěžící!" ozval se shora hromový hlas.

Před námi se objevil Guy Barron Octius, vysoký nejméně osmnáct stop, aby ho všichni viděli.Mávl rukou a uvolněně promluvil

"Dobře, lidi! Víte, co je na hrách nejdůležitější, a jestli ne, pak je na nic být vámi! Měli jste si přečíst materiály, které jsme vám rozdali, místo toho, abyste celou noc pařili."

"Nemůžu se prostě vyspat v krčmě?" zakňourala elfka. Poznala jsem, že je to Anna. Tady byla ještě krásnější než ve skutečnosti."Někde tu přece hospoda je, ne?

"Dělej, co chceš," mávl rukou Octius mezi smíchem a nářky ostatních. "Ale chystám se uspořádat tradiční instruktáž před vaším prvním ponořením do Prokleté propasti. Jak víte, každý rok trochu měníme mechaniku, aby ti, kdo se zúčastnili dříve, neměli výhodu oproti ostatním. Tím nemyslím tebe, Josefe, i když se zdá, že ti zkušenosti vůbec nepomáhají.

Malý skřítek Meister se s úsměvem uklonil.

Octius rozvinul pergamen a četl:

"Pravidla Démonických her se nemění. Všichni začínají znovu, ale zachovávají si své dovednosti a schopnosti, a to jak ze své třídy, tak získané jinými způsoby, s výjimkou božských schopností, které jsou v Prokleté propasti nedostupné. Nicméně!S vašimi schopnostmi je spojeno jedno 'ale', které vyslovím později

Pod nohama se nám zhmotnil pohled na vesnici z ptačí perspektivy. Kamera náhle klesla dolů a zaměřila se na vránu, která vybírala oko z mrtvoly. Srdce mi z té náhlosti spadlo do paty. Mnozí další se zavrtěli a někteří dokonce spadli na zem.

Vedoucí hry si nevšímal reakcí soutěžících a pokračoval

"Prokletá propast je místo na severu Společenství. Spolu se sousedními územími je odříznuta od zbytku světa i od Disgardu. Zjednodušeně řečeno, uvízlo mezi Dis a Podsvětím. Od dob, kdy zemi zkazila padlá kopyta démonů, existuje jen jedna cesta, jak se tam dostat! Vysokorodí elfové uchovávají démonické znalosti a jednou za rok mohou poslat duchy nejhodnějších hráčů do Prokleté propasti, aby určili, kdo z nich je nejlepší! Ten, kdo vstoupí do řad Bojovníků s démony! Poražení navždy ztratí část své životní síly ve prospěch šampiona!

Vzpomněl jsem si na slova, která jsem četl v Dějinách démonických her - "Šampioni démonických her jsou nejlepší tanky.Mogwai je toho nejpamátnějším příkladem.

"Hry nejsou časově omezené, dokud Eynyonův gong nezasáhne," pokračoval Octius. "A udeří až po určení posledních deseti procent přeživších soutěžících! Od té chvíle se šance, že Eynyonův gong udeří, výrazně zvýší a s každým dalším dnem poroste."

"Jen doufám, že přežiju tak dlouho!"Skřítek Meister zasněně zakňučel.

"Jo, dostat se mezi 10 % nejlepších by bylo úžasné!" souhlasil s ním někdo."A ty prémie

"Jsou tu dvě hlavní změny!" Octius ho přerušil a zvedl prst. "První: Hry začínáš s amnézií. To je právě to 'ale', o kterém jsem se zmínil předtím. Každý začíná od absolutní nuly, bez jakýchkoli schopností!Gratuluji, zapomněl jsi je!

Mezi soutěžícími to zašumělo. Guy Barron se zachechtal, luskl prsty a zavládlo ticho. 

"Já jsem s tím nepřišel! Naši marketéři vždy hledají způsoby, jak akci zpestřit, aby byla pro diváky ještě zábavnější. V loňském roce si mnozí stěžovali, že Hry jsou nevyvážené; ačkoli si byli všichni rovni, bojové třídy díky svým dovednostem rychleji levelovaly, což snižovalo zajímavost hry. Ano, ano, já vím. Na tohle jste se nepřipravovali... Překvapení!". Octius zkřivil tvář a pak se usmál. "Ale mám pro tebe dobrou zprávu: tvou první kořistí bude zaručeně Paměťový svitek, který ti obnoví ztracené schopnosti.Jako obvykle budou prozatím uzamčeny

Na okamžik se zamyslel a znovu cvakl prsty. Pečeť mlčení se zvedla a Meister si to uvědomil jako první:

"Co když nemůžu nikoho zabít? Co když mě zabijí

"Pak se bude mít za to, že ses dotkl astrální roviny v prostoru mezi světy, a vrátil si tak paměť," ušklíbl se Octius. "Dobrá, to by stačilo. Druhá novinka se týká struktury Pitu. Ačkoli dříve bránili průchod do nižších pater bossové jednotlivých úrovní, nyní...“ Octius rozpřáhl ruce. "Naši konstruktéři tuto situaci přezkoumali. A tak je přízemní úroveň považována za úroveň nula. Počínaje ní je Jáma rozdělena na 666 úrovní. Každé patro je přibližně dvacet metrů vysoké. Pokud si to přejete, můžete sejít po točitém schodišti až na dno Jámy - na schodech nejsou žádní mobové. Vstup do každého patra blokují brány chráněné bossem, který je v nich zapečetěn. Boss je zpravidla stejného druhu jako mobové, kteří obývají dané patro, ale je mnohem silnější než oni., že boss se vždy agrosuje na toho, kdo pečeť odstraní.

"Dáme je všechny dohromady!" vykřikl někdo.

Octius zavrtěl hlavou

"Ne tak rychle. Nezapomeň, že boss se odvíjí od počtu protivníků. Ovšem s klesající návratností

"Co to znamená v lidské řeči?" vykřikl někdo.

Octius se usmál. "Jeden na jednoho s bossem - jeho síla je rovna X. Pokud na stejného bosse zaútočí dva, jeho síla bude X krát dvě. Ale pokud zaútočí čtyři, nebude to číslo dvojnásobné, ale bude někde kolem X krát tři celá devět.A tak dále.

"Teď už to chápu, díky," zamumlal tentýž muž."Na tohle potřebuju kalkulačku a panáka trpasličí whisky!

"Mějte na paměti, že rozumná týmová hra vám usnadní boj s bossy.

"Co myslíš tím 'rozumný'?" Anna se zeptala.

"Průchod do kobky se za branou zužuje. A čím hlouběji se dostáváš, tím je užší. Například pro první úroveň bych doporučil maximálně sto lidí. A pro úroveň tři sta - maximálně čtyřicet. A to pouze ve vyvážené skupině

"Hej!" zavrčel najednou ork tmavé pleti vedle mě. "Líbí se mi ta nová pravidla! Teď už nemusíme dokončit každou úroveň, ne? Můžeme jít rovnou na desátou úroveň, řekněme?

"To nedoporučuji, pokud se odsud nechcete brzy dostat," odpověděl správce hry. "Nezapomeň, že moby se nerespondují. Pokud nezískáš zkušenosti z mobů na své úrovni, budeš litovat; musíš se vybavit z ničeho a je snazší vymlátit výbavu z protivníků své vlastní velikosti. Kromě toho síla démonů každých deset úrovní poskočí

Octius nám ještě chvíli povídal o bossech a pak nám připomněl hlavní cenu: nejen koncentrovanou životní esenci, ale také doživotní bonus Démonický bojovník. Poražení by byli postiženi debuffem Pekelná kletba - 1 % zdraví každého z nich připadne šampionovi. Kromě toho se zmínil o dvou způsobech, jak Hry vyhrát: jako člen raidové skupiny, která porazí závěrečného bosse, nebo jako jediný přeživší do konce Her.Prvního z nich zatím nikdo nedosáhl.

"A poslední překvapení pro nováčky. V Prokleté propasti je bolest skutečná!Neexistují zde vůbec žádné filtry bolesti, takže to mějte

Mezi přihlížejícími se rozlehl nespokojený šum, ale Octius ho ignoroval a zvýšil hlas

"Tímto brífink končí. Démonické hry mohou začít

A my jsme se dostali do oblasti mimo čas. Všichni jsme se ocitli na lesní pasece obklopené ohořelými kmeny stromů. Rozhraní se na tomto podivném místě neobjevilo. Rychle jsem se prohlédl a zaklel si pod nosem - debuff Prokletý mrzák byl aktivní.

Před námi stál vysoký a vznešený elf - Eynyon, král elfů

"Hvězdy svítí v hodinu našeho setkání, stateční! Máte srdce lvů! bolestí v srdci a nadějí v duši otevírám cestu k Prokleté propasti!

Rozpřáhl ruce, tleskl a ukázal na portál hořící mezi stromy.

"Přeji vám dobrý vítr a dobrý lov! A ať listy vašich stromů života nikdy nezežloutnou!

Soutěžící si vyměnili pohledy a jeden po druhém začali procházet portálem.




Kapitola 5.Povolaný herold
Přes veškerou snahu jsem hořícím portálem prošel jako poslední.Prokletí nejhoršího hráče začalo působit na elfské mýtině: kolena se mi podlamovala, nohy pode mnou selhávaly, ruce slábly.

Situace vypadala bezútěšně; každý den se rozdávaly ceny nejhoršímu hráči a dokonce i Trixie si mohla domyslet, že "šťastným" příjemcem všech těchto odměn bude Scyth.Musel jsem nějak zásadně změnit strategii, kterou jsem vypracoval, i když hodně bude záležet na tom, jaké schopnosti mi zůstanou.

Vlekl jsem se rudočerným závojem a propadl se do prostoru mezi světy, zavěšený ve velkém nic. vzduchu se objevil ohnivý text

Přivolaný!

Do Prokleté propasti jste se vtělili s následujícími vlastnostmi:

Scyth, vyvolaný herold 1. úrovně

Hlavní charakteristiky:

Síla: 3.

Vnímání: 6.

Vytrvalost: 5.

Charisma: 4.

Intelekt: 6.

Agilita: 7.

Štěstí: 51.

Když nepočítáme velký příklon ke štěstí, situace byla hrozná. Můj trénink s Hairem a Rojem nepomohl - za pár dní se z vás atlet nestane. zbytek

Sekundární charakteristiky:

Zdraví: 65.

Mana: 78.

Duch: 100.

Obrana: 1.5.

Míra obnovy zdraví: 5 za minutu.

Míra obnovy many: 6 za minutu.

Míra obnovy ducha: 1 za sekundu.

Základní poškození: 6.

Bonus k síle kouzla: 6 %.

Bonus k rychlosti pohybu: 7 %.

Bonus za úskok: 3,5 %.

Nosnost: 70 kg.

Sleva pro obchodníky: 4%.

Šance na kritický zásah: 7 %.

Dovednosti a schopnosti:

Zapomněli jste na všechny své schopnosti a dovednosti. Použijte paměťový svitek, abyste si je připomněli. Smrt vaší postavy vám vrátí i vzpomínky na ztracené dovednosti.

Soudě podle mé ubohé rychlosti obnovy ducha, byl můj zvířecí ochránce sova odříznut od Prokleté propasti.Škoda.

hlavě mi promluvil mechanický hlas a vysvětlil mi čísla

"Tyto hodnoty byly vypočteny na základě průměrných metrik všech soutěžících, přičemž číslo "5" označuje průměr. Statistiky síly, vnímání, vytrvalosti a obratnosti byly vypočteny na základě parametrů vašeho skutečného těla. Vaše charisma vychází z analýzy typu vaší osobnosti. Intelekt je založen na odpovídajícím testování. Protože štěstí nelze objektivně vypočítat, vychází ze statistiky štěstí vaší postavy v Disgardu.

Vyslechl jsem si monotónní vysvětlení a pak se pokusil přeskočit úvod nebo se rozhlédnout, ale neviděl jsem žádná ovládací tlačítka a neměl jsem žádné tělo.Jen čisté vědomí v chladném a nekonečném vakuu

Jako by mi systém četl myšlenky, zobrazil na okraji zobrazení zprávu

Démonické hry začínají v: 09:14… 09:13…

Buďte prosím trpěliví! Generování polohy.

To znamenalo, že nemá smysl spěchat k portálu a snažit se tam dostat dřív než ostatní. V duchu jsem oslovil systém a požádal ho, aby mi řekl, jaký vliv mají mé statistiky. K čemu byla například dobrá charisma?Nebyly tam ani žádné úkoly

"Charisma ovlivňuje slevy nabízené obchodníky Prokleté propasti."

"Síla?"

"Síla ovlivňuje základní fyzické poškození, nosnost a obranu soutěžícího. Navíc speciální vybavení a zbraně vyžadují vysokou sílu."

"To dává smysl. Vypelichaný mág v plátové zbroji by byl trochu nefér," řekl jsem a pokračoval ve vnitřním dialogu."To mi v Disu vždycky vadilo

"Toto omezení existovalo už v prvních letech," odpověděl systém, jako by to byla rozumná bytost. "Postupem času však i nebojové třídy dosáhly požadovaného množství síly. Neexistuje přímá blokace nošení těžkého vybavení, ale řadu epických a legendárních předmětů mohou používat pouze určité třídy.Chceš, abych ti popsal další statistikyAno,

"Jen do toho

"Vnímání ovlivňuje ostrost zraku, pozornost, schopnost vidět skryté věci a šanci na kritický zásah. Výdrž ovlivňuje vaše celkové zdraví, rychlost, s jakou utrácíte sílu, a rychlost obnovy zdraví. Intelekt ovlivňuje tvou celkovou manu a rychlost její regenerace a rychlost sesílání kouzel. Obratnost ovlivňuje rychlost pohybu, rychlost útoku, úhyb a kritické poškození. A konečně štěstí!" prohlásil hlas vítězoslavně."Neznám jedinou vlastnost této charakteristiky, která by mohla cokoli ovlivnit!

"Řekni to Fortuně..." Pomyslel jsem si otráveně

"Cože?

"Nic. Takže štěstí mi ani nezmění kořist?"

"Veškerá kořist se generuje v této verzi Prokleté propasti.Nezáleží na tom, kdo ji vyzvedne

Při zmínce o kořisti jsem si vzpomněl na třídní postih na můj inventář: -90 % objemu inventáře.To by mohl být ve hrách problém

"Mimochodem, s jakou taškou mám začít

"Soutěžící začínají se standardní verzí, která má šestnáct slotů. Vak lovce pokladů je však spojen s vaší duší a zůstane vám.

"Skvělé!" Úlevně jsem si povzdechl. "Zpátky ke štěstí.je tedy ta statistika dobrá

"To je velká záhada," odpověděl mechanický hlas. "Domnívám se, že tato statistika může být použita při generování odměn pro nejlepší a nejhorší soutěžící dne.

"Není to náhodou Octius, kdo je rozdává? Ve skutečném světě

"Pouze v den otevření.Všechny následující odměny budou určeny náhodně a budou použity pro soutěžící v Prokleté propasti.

"Jak mohu zvýšit své statistiky

"Pokaždé, když postoupíte na vyšší úroveň, získá vaše postava jeden volný bod, který může utratit, a další bod za vlastnosti třídy. Pro třídu Herold to znamená charisma a štěstí.Kromě toho je rozumné

Prostě skvělé.Bylo mi jasné, že Hry skončí s obrovskou nevyvážeností - okouzlující a šťastná, ale slabá, křehká a neohrabaná.

Hlas, který jako by téměř přebíral emoce, se odmlčel a pak znovu zdřevěněl

"Pozor! Začínáme za tři... dva... jedna... Hodně štěstí a zábavy, soutěžící!




Kapitola 6.Proti zbytku
MATERIALIZOVAL jsem se ve velké výšce, stál jsem na místě a pak se země začala řítit proti mně.Srdce v mém skutečném těle přeskočilo několik úderů.

V takových chvílích by se člověk neměl dívat dolů, ale sklopil jsem oči: pode mnou se v neproniknutelné mlze vznášel ostrůvek země. Jak se země zvětšovala, zvětšovala, začal jsem rozeznávat vesnici. Po jejím boku se v zemi rozkládala mohutná díra se čtvercovými okraji. Z ostatních stran byla vesnice obklopena lesem, jehož okraje se jednoduše ztrácely ve velkém nic. Usoudil jsem, že Prokletá propast je asi šest mil široká a devět dlouhá.Nevěděl jsem, proč Hry potřebují tolik prostoru; celá zóna kromě Propasti byla klidná a bez davu.

Najednou se objevilo rozhraní: ukazatele zdraví, many a ducha (i když k čemu by mi to bylo, kdybych neměl žádné schopnosti?) a zpola zaplněný ukazatel zkušeností. To proto, aby moje první smrt nebyla konečná.Tresty za smrt tu byly jako v Netheru - zemřeš na nulové úrovni a jsi mimo hru.

Rozhlédl jsem se a uviděl ostatní - téměř čtyři stovky soutěžících ve volném pádu. Jako výsadkáři nad válečným divadlem!Kouzlo nahradily padáky - těsně před dopadem na hladinu jsem byl náhle zpomalen a jemně dopadl na nohy.

Místní na nás zírali s otevřenou pusou. Zahlédl jsem je nedlouho před přistáním a pak jsem se ocitl v davu - magické přistání shluklo účastníky bok po boku na rozježděné cestě. Ork stojící zády ke mně se otočil, trhl loktem a udeřil mě do nosu. Neublížil mi, ale bolelo to

"Hej!" vykřikl jsem. Opatrně

Zamrkala jsem a uviděla, že je to mladá orkská žena. Měla vytřeštěné oči.Otevřela ústa plná tesáků, vykřikla a ukázala na mě

"Hrozba! Scyth je tady

"Scyth je tady! Všichni tudy!" ozývaly se výkřiky ze všech stran."Hrozba!

S debuffem Prokletý mrzák jsem neměl šanci. Byl jsem obklíčen a položen. Samozřejmě jsem se bránil, ale nemohl jsem nic dělat! Moje zásahy nezpůsobovaly žádné poškození. Popadli mě za ruce a nohy a začali mě někam odnášet. Zdálo se, že se formuje nájezd ne proti bossovi prvního patra, ale proti Hrozbě. Vzácná jednota

"Hoď toho parchanta do jámy!

Tvář titána se nade mnou tyčila, nad ní blikal štítek: Quetzal, titán, vyvolaný ničitel 1. úrovně.Zasmál se a ukázal na své jméno

"Chtěl jsi znát mou přezdívku, prcku? Zapamatuješ si ji, slibuju

"Samozřejmě, že budu," řekl jsem."Nebude ti vadit, když tě po hrách navštívím, že ne?

Quetzal si odplivl a zmizel v davu. Hned jsem na něj zapomněl, měl jsem naléhavější starosti. Bylo jasné, že brzy zemřu, ale co pak? Kde byl respawn point? Přetrval by Prokletý mrzák i přes smrt? Kam bych potom běžel? Předchozí noc jsem dlouho ležel a přemýšlel o své strategii pro Hry, ale ať plánujete, jak plánujete, život se vždycky nějak zvrtne. Jistě, něco takového jsem očekával, ale ne hned! Ve vesnici byla klidná zóna! Myslel jsem si, že mě přepadnou ze zálohy nebo že mě vycpou uvnitř Pitfallu

Vyvlekli mě z vesnice a kromě těch, kteří mě drželi, jsem viděl jen věčně pošmournou oblohu bez slunce a hvězd. Nedokázal jsem říct, odkud světlo zóny poch

Někdo mi plivl přímo do tváře.Snědý ork Marcus mě pevně chytil za paži.

"Teď máš ocas mezi nohama, co?" zasmál se. "A předtím jsi byl tak statečný, ha-ha! Co teď, kamaráde?Došel ti benzín, co?

"Nikdy žádné neměl!" odpověděl zaklínač Youlang. "Co myslíš, Marcusi, neměli bychom ho přece jen nakrmit šéfovi? Můžeme ho donutit, aby porušil pečeť, a hodit ho dovnitř

"Ne! Není třeba to komplikovat, vyhodíme ho a je to! Zemře, o tom není pochyb

"Jsi si jistý, že to bude fungovat?" Tissa se objevila poblíž. "Určitě zemře

"Jistě," odpověděl Meister přívětivě a jeho třesoucí se hlas byl snadno rozpoznatelný. "Už jsem někdy spadl. Cesta támhle dolů je velice úzká! Jednou mě tam nějaký pitomec shodil přes okraj! Padáš dlouho a zdá se ti to pomalé, ale konec je stejný bez ohledu na to, jak vysokou máš úroveň. Takový pád nikdo nepřežije.Herní mechanika!

Klenotníka jsem neviděla, ale dokázala jsem si jasně představit, jak zvedá ukazováček.

"Nemůžeme ho prostě odnést před vesnici a zabít ho tam?" Zeptal se Infect

Barda jsem neviděla, což byla škoda - snažila bych se do něj zírat sk

"No tak, chlapče, jsi tu nový?" Meister odpověděl. "První den je celá Prokletá propast mírová zóna. Ale Propast je něco úplně jiného. Jako den a noc!

"Co když zemřeš? Kde se znovu objevíme

Sakra, on nikdy nezavře hubu!Přesto mi Infectovy otázky byly ku prospěchu.

"Na stejném místě, kde všichni končíme svou pomíjivou cestu, chlapče! Na hřbitově. Ale to Scythovi nepomůže, prostě ho chytíme a zase shodíme. A to je konec našeho malého ohrožení, hééééééééééééééééééééééééééééééééééééééééé!

Ostatní se přidali k Josefovu vysokému smíchu a podle počtu hlasů se průvodu účastnila nejméně polovina soutěžících. Možná všichni - pochyboval jsem, že by dav nechal někoho začít mlít, zatímco ostatní řešili problém celé skupiny.

Poslouchal jsem lidi a snažil se rozeznat vesnici, ale přes masu hráčů kolem jsem nic neviděl. Jen jednou jsem přes dav zahlédl místního: Ogdena, majitele hostince.

Nakonec se průvod zastavil. Země zčernala a pokryla se popelem. Zachytil jsem vůni škváry, cítil jsem, jak se na mě ve vlnách valí horko - Pád byl blízko.

"Vyžeňte ho! Vyžeňte ho!" začal skandovat dav.

Hluk davu rostl, ale Quetzalův řev je př

"Počkejte tady! Všichni držte hubu!" Počkal na ticho a pak znovu promluvil a oslovil všechny najednou: "Kvůli novým pravidlům a Amnézii nebude starý plán fungovat!Musíme to probrat

Ničitel titánů a několik dalších vůdců spiklenců se přesunulo stranou. Zatímco diskutovali o tom, co dělat, ostatní si sdělovali své dojmy. Loran, měňavec Mesiáš, se protlačil až ke mně. Měl lidskou podobu a vypadal podobně jako ve skutečném světě.Poté, co předtím působil tak přátelsky, se teď nade mnou naklonil a zašeptal

"Předem se omlouvám, Scythe. Včerejší dohoda se ruší. Nemohu jít proti davu. Nic ve zlém, že? Nic osobního, jsi v pohodě. Rád si s tebou po Hrách ně

"Ticho! Hej!" zakřičel na mě trpaslík Frankie, jeden z mých sousedů na zahajovacím ceremoniálu. Křičel tak dlouho, dokud nezískal pozornost davu. Kakofonie pomalu utichala. "Víte, že Scyth umí létat, že?" zeptal se žokej. "Prostě odletí, až se vzkřísí! Napadlo tě to

"Samozřejmě!" ozval se známý hlas zpoza dveří

Quetzal se prodral davem, postavil se vedle mě a obrátil se k ostatním.

"Takhle to bude probíhat, lidi! Zůstaňte v klidu, na všechno jsme přišli včera. Všechny Scythovy schopnosti jsou naučené! Jediné, čeho se musíme obávat, je jeho schopnost létat. Nevíme, kolik many na to bude potřebovat, ani jestli jí vůbec bude mít dost, ale raději se ujistíme."

"A co jeho teleportace

"To mu nepomůže!" Infect vykřikl."Na první úrovni je to k ničemu a má to dlouhou dobu působení

Zaťala jsem zuby. Ty parchante, Maliku. Toho budeš litovat! 

"Dobře," řekl Quetzal spokojeně. "Skupina Destiny hodí Hrozbu

"S potěšením!" přerušila ho žena, jejíž hlas byl kouřový a luxusní. Přede mnou se objevila tvář elfky, Osud stříbrného strážce. Protlačila se ke mně, sklonila se a zasyčela: "Zdravím tě od celého našeho klanu, ty šmejde. Kratovy děti své dluhy vždycky splácejí!" Její facka mi vehnala slzy do očí, až mi zazvonilo v hlavě. "To je za mé přátele Defilera a Taranise. Pamatuješ si na ně?"Další facka a vítězoslavný úsměv na tváři elfky.

Defiler a Taranis? Oba jsem si dobře pamatoval.První z nich byl důvodem krátkého života MonkeyWrench v Kinemě a druhý nahrál můj vzkaz světu po zničení portálu ve Vermillionu.

"Pamatuju si je oba," řekl jsem a vyplivl krev. "A teď si vzpomenu i na tebe, Destiny, a na tvou krásnou tvářičku

Strážkyně stáhla ruku zpět, aby jí uštědřila třetí políček, ale gladiátor ji chytil za ruku.

"Dost!" Quetzal vyrazil dech."Nemůže se brá

"Odkdy jsi tak ušlechtilý?" Destiny si odfrkla. "Tváříš se hezky pro veřejnost, co? Možná potřebuješ některé věci připomenout.Joshua

"Dost bylo keců!" Quetzal znovu zařval. Začínal jsem mít dojem, že gladiátor neumí mluvit klidně. "Vyřídit si účty můžeš později, Desi! Kolik jich je ve tvé skupině, dvacet? Víc než dost. Vy ostatní obklíčte hřbitov a počkejte

"Kam jdeš?" Tissa se zeptala.

"K prvnímu šéfovi se mnou jde čtyřicet lidí. Otevřeme bránu, získáme svitky paměti a vrátíme se. Ty potřebujeme, abychom si pamatovali naše schopnosti ovládat dav. Pak obklíčíme hřbitov a...“ Otočil se ke stříbrnému strážci: "Odhoď Scytha na můj pokyn, ne dřív!Jinak nám uletí a my ho budeme muset hledat po celé Prokleté propasti

Quetzalův nálet se přesunul k sestupu. Destinyho skupina zůstala se mnou. Podle toho, co jsem mohl říct, šlo o předem uzavřené spojenectví, které se skládalo ze tří Dětí a patnácti zástupců spřátelených klanů. Mesiáš byl jedním z nich.Ostatní se rozptýlili po vesnici nebo zamířili ke hřbitovu.

Deset minut uběhlo v naprostém tichu. Přerušil ho Mesiášův výkřik

"Hej, Desi, podívej

"Ti zákeřní ďáblové!" Destiny se zasmála. "Všichni jsou na černé listině!jich, jakmile se zbavíme Scytha

"Co je to?" Zeptal se mě Urkish a držel mě za nohu. Sloní muž toho moc nenamluvil, a dokonce tu otázku položil líně, jako by ho to nezajímalo.

"Deset hráčů se dostalo na úroveň dva. Prolomili pečeť a vešli dovnitř," odpověděla Destiny."Sakra, měli jsme přece dohodu, že dokud se s Hrozbou nevypořádáme, tak se levelovat nebude!

"Kdo je to?

"Kdo myslíš? Berstan, Kara, Hellfish... Však víš, zrádci: Modus, Cestovatelé a nějací další ztroskotanci," odpověděla elfka pohrdavě. "S těmi se vypořádáme později. Aha, Quetzalova skupina je mimo hru.Mesiáši, zeptej se, jak se jim da

Měňavec se vrátil o pět minut později a ohlásil se

"Všechno je v pořádku, míří na hřbitov. Čekáme na signál

I já jsem spatřil slíbený signál - gnómská raketa se s hvízdnutím vznesla do vzduchu a explodovala ve spršce jisker.

"Vezměte ho do Jámy, hoši!" Osud přikázal. Vytáhli mě na okraj a začali se mnou houpat sem a tam: "Počítám do tří! Jedna! Dva! Tři

okamžik jsem se vznesl a pak se propadl do propasti.




Kapitola 7.Rindzinův přízračný pařát
PÁDIL JSEM TAK DLOUHO, že jsem měl čas prohlédnout si černé stěny Jámy, poseté ohnivými žilami, které chrlily výpary.Obrovské brány se míhaly jako patra za skleněnými dveřmi výtahu, nad nimiž hořela čísla a třpytily se pečetě.

Čím hlouběji jsem padal, tím méně světla bylo. Teď už jsem neviděl stěny, ale podle toho, že se pečetě brány vzdalovaly, jsem poznal, že se Jáma rozšiřuje jako spodní polovina přesýpacích hodin. S každou vteřinou bylo tepleji, ale žár mi zatím neškodil.

Po chvíli jsem se ocitl v naprosté tmě, kterou nedokázalo proniknout ani zářící světlo pečetí a hořící čísla na bráně. Když jsem přistál, ucítil jsem jen záblesk bolesti a uviděl zprávu

Jsi mrtvý.

Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7...

Ve tmě se začal odpočítávat čas, a jakmile čas vypršel, jako bych se zvedl ze dna a vznesl se nad Prokletou propast. Vše se opět ponořilo do tmy. Písmena se zableskla v ohni

Dotkl ses astrální roviny a vzpomněl sis na své ztracené schopnosti!

Tvé nové tělo je však slabé, takže budeš muset své schopnosti trénovat znovu.

A já jsem se objevil na hřbitově Prokleté propasti.Zajímavý proces vzkříšení

Mrazivě jsem se rozhlédl

Svět vypadal sépiově, monotónně. Rozhraní bylo průhledné, můj ukazatel zkušeností byl na nule. Další smrt by byla moje poslední.Neviděl jsem ani vlastní tělo, ale cítil jsem ho.

Hřbitov už byl obklíčený. Quetzalův nájezd tvořil přední linii, všichni byli nyní na druhé úrovni. Viděl jsem je, ale kromě bílého šumu světa duchů jsem nic neslyšel. Ústa vyzyvatelů se otevřela; hráči se nejspíš divili, proč mi oživení trvá tak dlouho. To je jedno. Mohli počkat. právě teď bylo nespěchat, všechno si dobře prom

Otevřel jsem si profil a prostudoval své obnovené schopnosti. První, čeho jsem si všiml, bylo, že nemám žádné ze svých božských dovedností ani výhod, ale naučené a třídní dovednosti mi zůstaly. Standardní schopnosti zbraně a boj beze zbraně, šikovné Stealth a noční vidění, momentálně nepoužitelná kartografie, jízda na koni, plavání, přesvědčování a...

Meditace, úroveň 1

Meditací urychlíte obnovu svého ducha o 10 %. Dlouhé hodiny meditace vedou k posílení vašeho ducha.

Odolnost, úroveň 1

Odolnost proti všem typům poškození se zvyšuje o 1 %. Pocit bolesti se snižuje o 1 %.

Z bojových pohybů, které jsem chtěl, mi zbyl jen Kladivoun, a to v obyčejné verzi.Přesto by to stačilo

Přešel jsem ke svým zvláštním schopnostem a zaklel jsem si pod nosem. Teleportace do hlubin byla pryč. Tato schopnost nebyla božská, ale byla zjevně přizpůsobená Spáčům.Dobrá, co jsem měl...

Spirit Shackles

Vytvoří zónu 30 yardů, do které jsou vtaženy duše poražených hráčů a jsou v ní drženy po dobu jedné hodiny. Majitel Spirit Shackles si může vybrat: oživit duše na místě, poslat je na místo jejich respawnu nebo je na místě držet, dokud nevyprší časovač.

Strašidelné vytí, úroveň 1

Vyješ a naplníš své nepřátele strachem. Krev se jim v žilách mění v led, duše se jim boří do bot, vlasy jim vstávají na hlavě a v panice utíkají pryč.

Doba trvání: 10 sekund.

Rozsah: 10 metrů.

Let

Můžete létat bez omezení!

Nevyžaduje manu.

Clarity

Speciální stav, kdy se vaše rychlost mnohonásobně zvýší a můžete předvídat pohyb nepřátel. Poškození způsobené vzdušnými technikami se během stavu Jasnost zdvojnásobuje.

Náklady na používání: 100 za aktivaci a dalších 100 duchů za každou vteřinu strávenou v Jasnosti.

Není to špatné.Škoda, že mi vzali teleportaci, ale zbývající čtyři imba dovednosti mi nechaly prostor k manévrování.

Třídní dovednosti: Imitace, Plášťová esence, Letargie a Osvobození. První z nich by se mi hodila, kdybych ji mohl plně zkopírovat, abych mohl zcela kopírovat vzhled někoho jiného. Druhou dovednost jsem zde vůbec nepotřeboval. Ale ovládání davu a boj proti davu by se rozhodně hodily. Byla škoda, že Letargie měla celodenní cooldown. Musel bych ji používat co nejčastěji, abych si zvýšil její úroveň.pozdní fázi her by se mohla velmi hodit... I když jsem stejně musel nejdřív přežít první den

Přesunul jsem se na seznam výhod. Kromě těch božských tam byly stále všechny! Sněžný poutník a polární průzkumník by tu samozřejmě nebyli moc dobří, ale ostatní...

Nejmocnější trestanec

+25% poškození proti ostatním hráčům.

Překvapení

Když zaútočíte jako první, zaručeně soupeře smetete!

Druhý život

Po smrti se oživíte na stejném místě s plným zdravím.

Hrdina dungeonu

+25 % poškození a rychlosti pohybu v případech.

Silná záda

+50 % nosnosti.

Pioneer

+300 stop k poloměru výhledu, +10 % k rychlosti pohybu jezdce.

Rindzinův přízračný talon

Není to dovednost ani předmět, ale božský otisk, který splyne s vaší podstatou. Pokud nejste ozbrojeni a jste obklopeni nepřáteli, získáte přízračný pařát Rindzina, vládce draků. Základní poškození pařátu se vždy rovná úrovni nepřítele.

Magnetismus

Kořist z poražených nepřátel se automaticky odesílá do vašeho inventáře.

Junior Gladiator

+5% poškození v boji proti hráčům; +5% k dovednosti Odolnost v boji proti hráčům; +10% ke všem hlavním statistikám.

Několikrát jsem seznam prolistoval, dokud jsem si nevšiml něčeho zvláštního. Rindzinův přízračný talon? Co to bylo? Kde jsem tuhle výhodu vzal? Musel pocházet z Ordealu. Vzpomněl jsem si, jak jsem mávl rukou nad nějakou zprávou poté, co jsem se probral v Behemotově chrámu. Bohužel jsem se nemohl dostat ke skutečným Skythovým úspěchům v Prokleté propasti.Ale i tak jsem to mohl zjistit, jen jsem musel počkat, až skončí herní den, a pak jít do profilu své postavy přes komunikátor

Nether! Myslel jsem na špatnou věc. Možná nebudu mít ani druhý den na hrách. Brzy budu mít spoustu příležitostí cvičit s Talonem; stejně jsem žádnou jinou zbraň neměl!

Svět se zatřpytil, pohasl. Okraje mého výhledu se zaplnily černou barvou

Spojení vaší duše s vaším tělem slábne!

Vraťte se k němu, jinak budete násilně vzkříšeni s abolicí Zoufalství (-25 % zdraví)! 

Nucené vzkříšení v: 00:59… 00:58…

Sakra... cítil jsem, jak začínám panikařit.Ovládla jsem se a rychle jsem sjela dál po seznamu, až tam, kde jsem měla odměny za úspěchy

Pasivní aura - Nejvelkolepější mstitel

-25 % poškození a obrany všem protivníkům v okolí.

Bonus - Pokladnice prvního mága: Cesta odvahy

+5% šance na omráčení nepřítele na 1 sekundu při udělení jakéhokoli poškození.

Bonus - hořím! Já jsem oheň!

+100 % zdraví.

Na konci seznamu byla moje řemesla. Kuchařství a nápisnictví klesly na první úroveň, ale čert je vem... I když... Počkat! V hlavě se mi objevila myšlenka, která si žádala potvrzení. Rychle jsem se podíval na svůj profil a zjistil, že moje statistiky se oproti Mladému gladiátorovi zvýšily o deset bodů! Mé zdraví se zdvojnásobilo z I'm on Fire! Já jsem Oheň!Tenhle prokletý mrzák by dnes přece jen nebyl tak slabý!

Zbývající vteřiny jsem strávil zuřivým uspořádáváním svých schopností v rozhraní. Mentální příkazy fungovaly dobře, ale vidět na vlastní oči časovače cooldownu a viditelné ikony schopností se vždycky hodilo.Mít k dispozici celou řadu schopností bylo dobré, ale v kritické chvíli se na ně dalo snadno zapomenout.

Kdybych měl tělo, slyšel bych, jak mi buší srdce. Osud klanu a Spáčů závisel na tom, zda se mi podaří uniknout do nebe. Možná i osud milionů neobčanů, pokud byly zprávy o odumírání tkání ve frakci nemrtvých pravdivé.

Do mého nuceného vzkříšení zbývají dvě vteřiny. Udělal jsem krok, ucítil, jak se mé tělo zhmotňuje, a zklamaně jsem si povzdechl: Prokletý mrzák byl stále aktivní.Teď všechno záleželo na tom, jestli mi tahle klidná zóna dovolí použít

Příšerné vytí! Obvodová linie se přerušila, lidé začali ve strachu utíkat sem a tam. Někteří Quetzalovi bojovníci však tento efekt ignorovali a zaútočili, zatímco já jsem začal vzlétat. Něco se mi zakouslo do pasu a ikona Osvobození zešedla. Letargie na Quetzala! Titán Ničitel upadl do hlubokého spánku a já se vznesl k obloze.Takže jsme nemohli způsobit žádné poškození, ale všechno ostatní fungovalo?

Naštěstí pro mě neměl debuff vliv na mou schopnost létat. Dva mágové s levitací mě začali pronásledovat. Prudce jsem změnil směr k Youlang a letěl přímo na ni. Pokusila se na mě vrhnout Ovečky, ale já jsem vrhnutí přerušil úderem. Nebo jsem se ji alespoň pokusil udeřit, ale stalo se něco zvláštního. Z paže mi vystřelil téměř metr dlouhý přízračný pařát.Tělem mi probleskl oheň, který se rychle rozptýlil.

Nejste ozbrojeni! Rindzinův přízračný pařát aktivován!

Dráp se zabořil do Youlangovy hrudi. Poškození bylo nulové, ale zaklínač se přestal soustředit a s výkřikem spadl z devadesáti stop do vzduchu. Druhý mág zaváhal, když uviděl zaklínačův žalostný konec. Levitace bylo dobré kouzlo, ale na nižších úrovních bylo těžké udržet ho aktivní, pokud vás zasáhne. Zatímco Youlang padala, využil jsem napodobování, abych okopíroval její třídu a zvýšil úroveň této dovednosti.

Dole vládl chaos, jen dvě těla stála bez hnutí: Youlang a Quetzal. Strach byl stále aktivní a většina hráčů pobíhala jako bezhlavá kuřata.Nevšímal jsem si jich a vystřelil jsem směrem k Pitu.

Za letu, když jsem si prohlížel okolí, jsem se konečně podíval na záznamy - Osvobození, Letargie a Boj beze zbraně +1! Irita říkala, že Hry mají rychlý spád, protože dovednosti a úrovně postupují velmi rychle.Něco podobného se dělo i během Zkoušky, takže jsem byl na rychlé tempo zvyklý.

Svou strategii jsem vymyslel noc předtím, když jsem se převaloval v posteli. Vše záleželo na tom, jaké dovednosti mi zbývaly, takže jsem vymyslel více možností pro různé dovednosti. Doufal jsem, že budu mít nejen teleportaci do hlubin, ale také mantry, které jsem se naučil od Oyamy.V mém profilu se nezobrazovaly, a když jsem je vyslovil nahlas, nic se nestalo.

Nether s ním. Bez chybějících schopností bych se obešel. Měl jsem, co jsem potřeboval, a co víc - ten Talon byl neuvěřitelný! Každopádně jsem ani nedoufal, že mi zůstane +10 ke všem hlavním statistikám z Mladého gladiátora. Prostě jsem na to úplně zapomněl; v Dis bylo zvýšení zanedbatelné.Tady to naopak bylo mocné navýšení a nakonec jsem měl celkem sedmdesát bodů, což se rovnalo dvaceti úrovním.

Nyní si vyzkoušíme teorii týkající se mechaniky bossů střežících brány. Vletěl jsem do Pitfallu, viděl jsem první a druhou pečeť rozbitou, brány dokořán. Mrtvoly bossů ležely rozvalené u vchodu. Zdálo se, že zdejší mobové po smrti nemizí; nemělo to smysl, protože se nerespawnují

Dole sestupovala skupina, která mě shodila do Jámy. Osud!

Schodiště zabudované do zdi bylo široké asi patnáct stop. Hráči po něm scházeli, vesele si povídali a diskutovali o kořisti, která vypadla v prvním patře.Mě si nevšimli.

Přilétla jsem blíž, usmála se a vyrazila přímo na ně. Mág měňavec byl mým prvním cílem. Zastihl jsem ho nepřipraveného, popadl ho za límec košile a přehodil ho přes okraj.

"Promiň, Mesiáši, nic osobního!" Křikl jsem za ním, když s výkřikem upadl.

Ostatní zmateně ztuhli. Vybral jsem si další cíl a plnou rychlostí jsem letěl přímo na ni. Destiny vytáhla luk, ale nepomohlo jí to. Šíp mě připravil o šest bodů zdraví a elfka už nestihla znovu vystřelit. Popadla jsem ji za paži a vzlétla pryč. Zasypala mě slabá kouzla a zasáhla mě šipka. Nic z toho elfku nezachránilo.Držel jsem před sebou křičící Destiny, která se mi snažila vyškrábat oči, a promluvil jsem

"Jestli se vrátíš, shodím tě podruhé. A pak si budeme kvit

S těmi slovy jsem ji upustil do propasti. Teď, když byl vůdce skupiny vyřízen, jsem se rozhlédl kolem. Ze hřbitova přicházeli další a další lidé a sestupovali do Propasti. Ostatní z Destinyiny skupiny se tiskli ke stěně, ruce měli sepjaté k sobě. Ti na koncích řady se oháněli zbraněmi.

"Pomalu za mnou," řekl Urkish Lopher ostatním a nespouštěl ze mě oči. "Uvnitř se nás nemůže dotknout

Nedokázal bych od sebe odtrhnout jejich lidský řetěz.Vrhl jsem na ně další lítostivý pohled ve snaze najít slabý článek, ale žádný dobrý cíl jsem nenašel.

"Takhle se odteď budeš muset pohybovat po Prokleté propasti," zasmála jsem se a zrušila Let.

Propadl jsem se o několik pater níž a zastavil se před branou v desátém patře. Hráči se sem v nejbližší době nedostanou a boss by měl být zhruba v mé síle - samozřejmě počítám i debuff. Ale s mými perky a odměnami... teď jsem měl jen tři sta devadesát zdraví! A za rozdíly v úrovních nebyly žádné postihy!

Položil jsem ruku na pečeť a uvědomil si, že ji nemohu odtrhnout. Zabodávaly se do ní tisíce jehel, které mi vysávaly krev.Pečeť se naplnila rudou barvou, zableskla a ustoupila do brány, která se s jekotem začala otevírat.

Úroveň odolnosti se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 2.

Zevnitř se ozval krvelačný řev. Mé zdraví kleslo o 10 %! To byla novinka - znamenalo to, že čím hlouběji jste se dostali, tím bolestivější bylo prolomení pečetí?Pod úrovní 100 to mohlo znamenat zaručenou smrt!

Odskočil jsem a vznášel se nad propastí asi třicet metrů od brány.

Z tunelu vedoucího do kobky vystrčila hlavu pekelná bestie. Vypadalo jako Anubis ze starého Egypta, devítimetrový humanoid s psí hlavou, dlouhýma ostrýma ušima a očima mihotavýma plamenem.

Alfa Ryukitsu, démon, strážce brány 10. úrovně

Šéf dungeonu.

"Smrtelníku!" šéf hluboce zavrčel, ale nepřekročil hranice brány

Vpravo. Takže jsem mohl zapomenout na to, že bych všechny šéfy propustil. Doufal jsem, že se vynoří a zatarasí cestu po schodech do nižších pater... Ale nestalo se tak. Ani s Alfou Ryukitsu jsem nemohl bojovat, ne jako s Prokletým mrzákem... I když... Šéf dungeonu? Znamenalo to snad, že úrovně v Pitfallu byly samostatnými instancemi? To znamenalo, že můj perk Dungeon Hero by částečně kompenzoval postihy z debuffu!

"Zbabělý smrtelník!" Ryukitsu zařval a z úst mu kapaly kouřící sliny. Olízl si drápy na jedné tlapě, pak na druhé."Bojuj, nebo zemři!

Další řev Alfy Ryukitsu přerušil hrdelní výkřik, když jsem do něj vrazil. Překvapení se aktivovalo a srazilo bestii z nohou. Soustředil jsem se na nepřítelův ukazatel zdraví. Neviděl jsem žádná čísla, takže jsem nemohl zjistit, kolik má zdraví. Můj první úder Kladivovou pěstí, posílený Rindzinovým přízračným pařátem, se zkritizoval a ubral mu 2 % zdraví.Druhý, normální útok mi vzal méně než 1 %.

Zvýšení úrovně boje beze zbraně: +1. Aktuální úroveň: 3.

Mohutné tlapy s obludnými drápy mi rozpáraly břicho. Ukázalo se, že šéfova slina, kterou si rozetřel po drápech, je Fetidův jed. Začal tikat debuff Jed, který mi každou vteřinu ubíral tři body zdraví.

Úroveň odolnosti se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 3.

Jakmile boj beze zbraně dosáhl sedmé úrovně, moje zdraví - spolu se zdravím bosse - bylo žluté. Zdvojnásobil jsem svůj útok a uvědomil si, že matematika je na mé straně - můj Boj beze zbraně a odolnost rostly.

Při 20 % Alfa Ryukitsu zavyl. Poblíž se zhmotnila jeho kopie, která také začala výt. Dva bossové se změnili ve čtyři, pak v osm.

Kromě jedné kopie zaútočily všechny současně. Ta nejbližší náhle bleskově explodovala a splynula se zemí, načež zpod mých nohou náhle vystřelil devítimetrový světelný oštěp a probodl mě přímo skrz. Skutečný Ryukitsu ke mně natáhl drápy a začal pohlcovat mé zdraví a manu. Nemohl jsem nic dělat

Oštěp zmizel, když mé zdraví kleslo na pouhých 6 %. Boss byl nyní ve fázi vzteku a léčil se a já byl na pokraji sil. Vybuchla další kopie, ale tentokrát se mi podařilo v poslední vteřině odletět.Světelné kopí se prosmýklo zemí, nenašlo cíl a rozptýlilo se.

"Tady je!" Slyšel jsem to shora

Po schodech seběhla jednotka, v jejímž čele byli Quetzal a Marcus.Střílely ke mně šípy a kouzla, ale snadno jsem se jim vyhnul.

"Woah! Je skoro mrtvý!" Marcus radostně vykřikl

"Scyth odstranil pečeť!" Quetzal vykřikl. "Pozor, je to šéf! Připravte se na boj!Všichni dovnitř!

Neměl jsem tu už co dělat. Chvíli by mi trvalo, než by se zdraví obnovilo, a můj debuff příliš zpomaloval mé levelování. Musel jsem si najít nějaké místo, kde bych přečkal den. Ale ani já jsem nemohl jen tak ztrácet čas; potřeboval jsem ho strávit levelováním něčeho, co by mi mohlo pomoci.Škoda, že jsem nemohl dokončit Ryukitsu - to by bylo hodně zkušeností

Nechal jsem šéfa bojovat s hráči a jako kámen jsem klesl na dno Jámy. Bez léčivého lektvaru bych musel čekat téměř půl hodiny, než se mi obnoví zdraví.

I při plné rychlosti trvalo dlouho, než doletěla na dno. Moje noční vidění se zvýšilo téměř na devět stupňů! Když se mi před očima ohnivými písmeny rozblikalo číslo předposledního patra, zpomalil jsem rychlost.Když jsem uviděl "666", zastavil jsem se, nohama nahmatal tvrdou zem, přistál a posadil se.

Seděla jsem v lotosové pozici, upírala jsem pohled dovnitř a soustředila se na jasně modrý bod na hrudi a bledě azurové linie, které se od něj odvíjely - kanály mého ducha. Jak to bylo v popisu? Dlouhé hodiny meditace vedou k posílení ducha. 

Budu potřebovat strašně moc ducha. Bylo načase přidat do své strategie Jasnost. 




Kapitola 8.Nothingburger
ZA Bránou s číslem 666, vedoucí do posledního patra, se jednou za minutu ozval mohutný úder, jako když někdo udeří kladivem do obrovské kovadliny, doprovázený hučením hraničícím s ultrazvukem a skřípavým zvukem. Tato kombinace přerušila mé soustředění a já přestal vidět své duchovní kanály. 

Když byl můj stav transu přerušen potřetí, vypálil jsem strašidelné vytí, abych se zbavil frustrace a zlepšil si dovednost. Noční vidění se zvyšovalo neuvěřitelnou rychlostí.Už jsem viděl ve tmě jako pod hvězdnou oblohou

Všechno ostatní se zastavilo. První den her už byl za zenitem a já jsem nedosáhl ničeho. Pokušení jít nahoru a rozsévat hrůzu házením hráčů do propasti mě odvádělo od meditace. Myšlenka na můj neúspěšný pokus zabít Alfu Ryukitsu mě naplnila touhou pokusit se dorazit některého z bossů a vyklidit patro, čímž bych se uchránil před vyřazením z Her.

Neustálé nutkání rozhlížet se a poslouchat, zda po mně nejde nějaký soutěžící, mě také rušilo v soustředění. Dostat se sem pěšky by trvalo dlouho a pravděpodobně jsem se toho dne nemusela obávat žádných nezvaných hostů, ale i když jsem to věděla, bylo pro mě těžké se uvolnit. Pak jsem vyskočila a vzpomněla si, že jsem sem dolů hodila Mesiáše a Destiny. Co s kořistí od nich? Prošmejdil jsem celé patro Pádu a snažil se rozeznat jejich těla, ale nic jsem nenašel.

Teprve když jsem se přestal rozptylovat a soustředil se na malé zrnko ducha v sobě, na jemné kanály ducha, zapomněl na místo a čas a na své obavy, viděl jsem nějaký pokrok:

Úroveň meditace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 2.

Duch: +20. Celkem: 120.

Inspirován zvýšením úrovně jsem znovu soustředil pozornost.Několik hlubokých nádechů mě přivedlo tak hluboko do transu, že i rozhraní zbledlo do téměř úplné průhlednosti.

Z "dlouhých hodin" na další úroveň dovedností se staly dlouhé minuty.Trvalo to skoro hodinu, ale stálo to za to.

Úroveň meditace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 3.

Duch: +30. Celkem: 150.

Bonus k duchu se zvyšuje s každou úrovní meditace!Tento šťastný objev mě málem přivedl do transu.

Pak začal čas nepozorovaně plynout - neviděl jsem nic, ani klády, jen síť kanálů a jádro svého ducha, které se stále mírně zvětšovalo. Bylo to, jako bych se rozpustil v prostoru, stal se jeho součástí a pozoroval zrod drobných částeček ducha v mém jádru a jejich uklidňující pohyb kanály. Začal jsem v těch jemných vláknech vidět smysl. Viděl jsem, že částečky ducha jsou přeplněné. Chtěly se osvobodit, ale zákony stvoření jim dovolovaly pohybovat se pouze v tomto uzavřeném řetězci a úzkost kanálů jim bránila nabrat rychlost. Jako když se lidé shlukují v úzké ulici, kterou mohou projít jen po jednom. Přišlo pochopení - můj celkový duch byl definován jak velikostí jádra, tak šířkou kanálů, a čím širší byly, tím větší byly mé schopnosti

Vyskočilo na mě varování a vyvedlo mě z transu

Soutěžící! První den Démonických her se blíží ke konci!

Abyste se vyhnuli smrti postavy, doporučujeme opustit nepřátelské území.

Opuštění Prokleté propasti v: 09:59… 09:58…

Takové špatné načasování! Když moje meditace skončila, rozhraní se znovu objevilo.se systémová hlášení o mém postupu

Úroveň meditace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 4.

Duch: +40. Celkem: 190.

Úroveň meditace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 5.

Meditací nyní urychlíte obnovu svého ducha o 20 %.

Duch: +50. Celkem: 240.

Nemělo smysl dál meditovat. Přerušený trans vynuloval ukazatel pokroku. Proto musel být Oyama tak rozzlobený, když jsem v Lakharianské poušti spustil Armagedon a vyřadil ho z astrální roviny - čím vyšší úroveň dovednosti, tím více času je potřeba na zvýšení úrovně.

Strašidelné vytí, moje prozatím nejužitečnější schopnost, se úspěšně zvyšovalo.Používal jsem ji, kdykoli se vrátila z cooldownu

Úroveň strašidelného vytí se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 18.

Odpočítávání výpovědi se chýlilo ke konci. Zbývalo několik vteřin, během kterých jsem se pokusil vyzkoušet Clarity. Nyní jsem měl dostatek ducha, abych dovednost nejen aktivoval, ale také ji na vteřinu nasměroval.

Při vstupu do Clarity jako by se zpomalil čas. Přestaly ke mně doléhat zvuky zvenčí a já slyšel jen sám sebe, oddával jsem se ruchu v uších. Srdce mi bušilo, krev mi proudila v nateklých žilách, zrak náhle zachytil neuvěřitelné detaily.Kouř stoupající z rozžhavené trhliny v zemi ztuhl.

Můj základní Hammerfist nestál žádného ducha a okamžitě vychladl. Uštědřil jsem devět úderů, než Jasnost vyprchala. Škoda, že jsem neměl koho zasáhnout.Chtěl jsem si vyzkoušet, jaké to je, když dokážu předvídat pohyb nepřítele.

Strategie, kterou jsem vymyslel předchozího večera, byla postavena na předpokladech; ještě jsem si neověřil schopnosti Oyamy, ale teď jsem začínal mít trochu... ano, trochu jasno. Kladivová pěst s Rindziným přízračným pařátem ubrala Alfě Ryukitsu 2 % zdraví - a bylo dobře, že se pařát nepočítal jako zbraň, ale jako moje součást, což znamenalo, že zapadal do mechaniky boje beze zbraně. Potřeboval jsem tedy takové množství ducha, které by mi umožnilo zabít bosse dřív, než dojde Clarity. Padesát ran kladivem by trvalo asi pět až šest sekund. Musel bych si zvýšit úroveň Meditace... 

První den Démonických her skončil!

...o něco déle. Myšlenku jsem dokončil, až když jsem se vrátil do reality. Několik vteřin trvalo, než se můj mozek přizpůsobil a rozpoznal, že jsem zpátky.Intragel ze mě sklouzl a já skrz potemnělé dveře modulu uviděl Kerryho rozmazanou postavu.

Podala mi šaty a otočila se. Zatímco jsem se oblékal, asistentka začala žvatlat do zdi

"Sledoval jsem tě každou vteřinu! Z toho startu se zbláznil celý internet! Dokonce i ti, kteří byli zpočátku proti tobě, začali opatrně říkat, že je od ostatních nespravedlivé, že se proti tobě seskupili a nedali ti šanci ukázat se ve hrách. Jak se vyjádřil jeden divák, odradilo ho jak chování ostatních soutěžících, tak tvoje vlastní.Má pocit, že byl ochuzen o dobrou show!

"Chléb a cirkusy," zasmála jsem se a vzpomněla si na Ianova slova."Takže jsem je zklamal, je to

"Tím, že jste strávili téměř celý den na dně Pitfalu? No jo! Co jsi tam dole vlastně dělal? jsem si myslel, že si jen obnovuješ zdraví, ale pak

"Copak diváci nevidí záznamy hráčů

"Nikdo to nedělá! Všechny statistiky a profily soutěžících jsou zablokované. Vyskytly se problémy s jejich streamováním. Data vždycky skončí online, soutěžící pak studují statistiky svých soupeřů... V podstatě ne, nikdo kromě Occia a několika jeho administrátorů neví, co jsi tam dole dělal. Ani já to nevím

"Tak to ti to taky neřeknu

"Přesně tak!" Kerry z nějakého důvodu řekla povzbudivě, pak naklonila hlavu na stranu a sotva znatelně mi přikývla.

"Jsme tu vůbec naživu?" Zeptal jsem se.

"Jo. A taky ve tvém pokoji. Spojenectví a spiknutí začínají v soukromých pokojích.Takže

"Mám to. Převléknu se v koupelně

Kerry počkala, až se osprchuju, a pak mě vzala na večeři. Zamyšleně jsem přejížděla pohledem po občerstvení na stole, když jsme ho míjeli.Měla jsem hlad, ale rozhodla jsem se, že si nebudu kazit chuť k jídlu.

Během procházky mi asistentka vyprávěla o reakcích diváků

"Veřejnost si v průměru myslí, že jste byli nudní. Porážka desátého šéfa by vám získala více fanoušků. Bitvu sledovalo 79 % diváků..." Kerry si povzdechl. "Škoda, že se ti to nepodařilo. Byly tam tuny otázek ohledně tvé zbraně. Nějaký druh drápu?Je to dovednost, nebo vybavení

"Kerry?" Zvedl jsem obočí

"Aha, jasně, promiň. Každopádně bylo víc otázek, proč jsi po tom památném představení nejdřív nic neudělal! Ty minuty po tvém oživení na hřbitově až po tvůj souboj s Alfou Ryukitsu byly neuvěřitelné! A ten tvůj imba let..." Kerry se nepřirozeně rozesmála a spousta řetízků visících na jejích šatech zachřestila. "Hm... Pro mě za mě, jsem ráda, že sis ho nechal, ale někteří diváci jsou naštvaní.Myslí si, že ti měli vzít všechny výhody a schopnosti z úspěchů, alespoň ty, které jsi získala pomocí svých rozbitých schopností Ohrožení.

"Proč mi prostě nedáte úplně prázdnou postavu?" Zabručel jsem. Jako by jim nestačilo, že proti mně spřádají spiknutí a prokletý mrzák, chtěli, abych přišel i o své schopnosti."Status Hrozby jsem získal prakticky na první úrovni na pískovišti

V hale tiskového střediska jsme narazili na Destiny Windsor. I ve skutečnosti byla atraktivní, ale ne tak krásná jako její postava. Kolem třiceti, aristokratická jako všechny Kratovy děti, odměřená, její úchvatné oči byly tmavě ledově modré. Dlouhé vlasy barvy oceli jí rámovaly obličej, ale nezakrývaly husté obočí.Když si mě všimla, skřípla podpatky přes chodbu směrem ke mně, píchla mě prstem do hrudi a řekla to, co bylo zřejmé

"Ty!

"Přesně tak, madam. Já.

"Ty odporná spodino!" Pečlivě si očistila prst ubrouskem, který jí přinesla asistentka. "Věz, že máš ještě jednoho smrtelného nepřítele. Dávej si pozor na záda! A ty..." Destiny se otočila ke Kerry."Postarám se o to, abys přišla o práci!

"Na co?" zalapal po dechu můj asistent.

"Tvůj úsměv jsme viděli na míle daleko. Povzbuzovala jsi toho ubožáka. Asistenti nemají komentovat, co jejich svěřenci dělají!

Kerry se ztraceně rozhlédl. Všichni kolem nás sledovali tu trapnou scénu, stejně jako nepochybně miliardy diváků. Osudu muselo být jedno, co si o ní masy myslí

Na druhou stranu pro Quetzala, nebo jak se ukázalo, pro Renata Loyolu, nebyly tyto věci nedůležité.Poté, co mě tak zuřivě obtěžoval při registraci, teď počkal, až Destiny odejde, a pak přistoupil

"Omlouvám se za včerejšek, Alexi.tě neznám tak dobře, jak jsem si myslel

"Musel jsi mě hodit do Jámy, abys mě lépe poznal, co?

"Něco tak

"Neodpovídej mu!" Kerry mi zasyčela do ucha."Nevšímej si ho

Renato se na ni podíval a zasmál se

"Váš pomocník má pravdu. Spousta lidí se tě bude snažit vyprovokovat. Jsi středem pozornosti, a to znamená, že každý rozhovor s tebou bude mít své publikum. A konflikt se vždycky dostane na titulní stranu. Destiny Windsorová věděla, co dělá. Věřte mi, že ona a její asistenti prošli každé slovo.

"Asistenti? Má jich víc

"Samozřejmě. Každý může nahlásit až pět lidí: stylisty, kuchaře, osobní trenéry a tak dále. Já jsem si přivedla sparingpartnera, pár přátel, svého stratéga a odborníka na PR. Svou přítelkyni jsem nechal doma..." Zamrkal. "Je tady velký výběr, když se zeptáš

"Pane Loyolo!" Kerry zalapala po dechu."Alexovi je teprve šestnáct!

Quetzal zvedl ruce v omluvném gestu. Kousl jsem se do rtů - sakra, mohl jsem sem vzít Roje a Marii s sebou! A Hairo! A rodiče, ti by tu byli v bezpečí.

"Děje se něco?" Renato se zeptal.

"Kdybych věděla, že si s sebou můžu někoho vzít, pane Loyolo, vzala bych si s sebou svého kočičího psa AT," řekla jsem."Je skvělý v plácání a aportování bot.

Renato se otočil ke kamerovým dronům, které nás natáčely

"Slyšeli jste to všichni? Objevil jsem novou postavu v příběhu o vrcholné Hrozbě! AT kočičí pes!

"Jdeme, Alexi!" Kerry mě zatahala za ruku

"Co jste chtěl, pane Loyolo? Pohádat se se mnou, abyste se dostal na titulní stranu?Nebo se dozvědět jméno mého mazlíčka

"Promiň, ale bojuju jen ve své váhové kategorii," usmál se Renato a pokrčil rameny. "A ty jsi o sto vah níž. Co se týče domácích mazlíčků, mám opravdového psa a jmenuje se Bruno.Jsme si kvit?

Přikývl jsem a otočil se k odchodu.

"Ještě jedna věc..." Renato pokračoval. "V Prokleté propasti sis vedl dobře, Alexi. Jistě, kopl jsi do sebe, ale nezačal jsi hysterčit, nezačal jsi křičet, že nás všechny vyhladíš, až se odsud dostaneš. Dokonce jsi ani nikoho neurážel, a to hodně znamená. Rodiče by na tebe měli být pyšní!" Natáhl k ní ruku. "Je mi jedno, co říkají ostatní. Podejme si ruce

"Nedělej to!" Kerry mě zastavila. "Ten hajzl něco plánuje! to moc hustě

"Hrůza, co..." Renato se zasmál a spustil ruku. "Je to takhle, Alexi. V Propasti si hlídej záda, ale tady jsi přede mnou v bezpečí.noc

Renato odešel.Mračil jsem se a sledoval, jak odchází

"Tobě taky..." Řekl jsem.

Proč byl tak milý? Bylo to jen pro veřejnost? Nebo možná moje hrozba, že ho navštívím, zabrala a on se bál riskovat svůj klanový hrad?Nebo se plukovník, vůdce jeho klanu, zalekl a donutil Quetzala, aby se omluvil

Kerry rozdmýchal oheň prohlášením, že Loyola musí lhát

"Hrají si s tebou! Myslíš, že by tohle všechno řekl, kdyby se mu podařilo vyhodit tě z Her? To je blbost! Nepodařilo se jim to a ty jsi pořád ve hře, takže teď prostě hledají jiné přístupy. Buďte opatrní! Všichni jsou tu jako pavouci ve sklenici!Sežerou tě

Kerry pořád mluvil a připomínal mi, že už mi moji přátelé vrazili nůž do zad a že to není nic ve srovnání s tím, co udělají lidé, kteří už jsou mými nepřáteli.Když nakonec Malik u východu ze sálu vykřikl mé jméno, zježily se mi chlupy na zátylku.

"Neotáčej se," poradil Kerry. "Máme nabitý program: večeře, rozhovor, pak do tvého pokoje!

"Hej, Shepparde!" Malik znovu zakřičel

Nikdy jsem neměl rád jeho ukňouraný hlas, ale vždycky jsem ho dokázal přijmout, když jsem si myslel, že mluvím s přítelem. Teď mi lezl na nervy. Prudce jsem se zastavila, otočila se, zaťala pěsti a zírala na šklebícího se zrádce

"Cože?" Řekl jsem a přistoupil k němu

"Alexi!" Kerry spěchala za mnou."Pane Shepparde!

Neúspěšně se mě snažila zastavit. Popadl jsem svého bývalého přítele za límec jeho stylové košile a přitáhl si jeho tvář ke své. Tím jsem z něj setřela úsměv.Zvedl jsem pěst a znovu řekl

"Co jsi chtěl říct

"Pusťte mě!" Malik se snažil osvobodit. Když se mu to nepodařilo, chytil mě za vlastní tričko a zamračil se. "Zbláznil ses? Vždyť jsem jenom mluvil!Jen jsem se chtěl zeptat, jak šel tvůj první den!

"Malik!" Tissa vykřikla a přerušila rozhovor s někým stranou. "Vz

"Žádné hádky, Alexi!" Kerry skřehotala a snažila se nás od sebe odtrhnout. "Diskvalifikují tě! toho nech

Ale nic jsem neviděl, nikoho jsem neslyšel.Nenávistná tvář žárlivého ubrečeného zrádce zastřela všechno ostatní

"Jaký byl můj první den?" Krev se ve mně vařila a všechna bolest, vztek a urážka se soustředily do pěsti."Takhle to bylo

Křup! Můj bývalý přítel neměl čas uhnout. Moje pěst se mu otiskla do tenkého, křivého nosu. Jako ve zpomaleném záběru jsem viděl, jak Malikova hlava odlétla dozadu a narazila do zdi.Můj druhý úder levačkou mu sklouzl po zubech a v ruce se mi rozhořela bolest.

Překvapeně jsem se podívala na krvácející ránu, kterou Malikovy zuby zanechaly. Pak se čas zrychlil a svět se na mě zřítil: Tissin výkřik, když chlapce držela nahoře, její nenávistný pohled, Kerryin křik... Za bzučení přilétajících kamerových dronů mě bezpečnostní droid postřelil uspávací st

Začal jsem padat dozadu, nohy se mi podlamovaly, někdo mě zachytil a pomalu mě spustil na podlahu.

"Co jsi to udělal, Alexi?" Kerry mi zatřásla ra

Svět se mi rozmazal, jako bych byl zahalen do poloprůhledného kokonu. Barvy se prolínaly jedna do druhé, ztrácely jasnost, ale dokázal jsem rozeznat, nebo se alespoň domnívat, že je to Tissa, kdo pomáhá Malikovi vstát a křičí

"Idiote..

Adrenalin vyprchal. Ramena mi poklesla, oči se zavřely a já vypnul.

Když jsem znovu spatřil svět, uvědomil jsem si, že s Kerry procházíme chodbou.

"Alexi!" Malik mi křičel do zad

Kerry mě vzala za ruku a propletla naše prsty, jako bychom byli pár.

"Nevšímejte si ho," řekla tiše. "Dáš si večeři, odpovíš na otázky novinářů a pak si půjdeš odpočinout do svého pokoje!Jasné

Opatrně jsem uvolnila ruku a podívala se na své prsty. Byly nepoškozené! Malik byl také v pořádku.Usmál se a tázavě přikývl

"Jaký byl tvůj první den her

Tissa pokračovala v rozhovoru a pohlédla na mě, ale já už jsem se ovládla a svou bývalou kamarádku jsem ignorovala. Moje nenávist k němu vzplanula a vzplanula už v Božím zjevení, nebo co to bylo za prorocký záblesk. Očividně se mi v mozku něco pokazilo. rozdíl od Dis nebyly zdejší vize totožné s tím, co se dělo ve skutečném životě, ale podstata... Samozřejmě jsem dokázal předvídat následky svých činů i bez zjevení pomocí hlavy, ale tohle nebylo jen tak - prožíval jsem vteřiny a minuty budoucnosti, která se ještě nestala!

Kerry mě vrátil do reality. Zastavila se, zvedla mi bradu a znepokojeně se mi podívala do očí

"Je všechno v pořádku?

"Nevím. Nemám ponětí! Ale jedno vím jistě - mám hlad! Ještě chvíli a sním ti mozek! Nezapomeň, že s tím mám bohaté zkušenosti!

Natáhl jsem ruce, zasténal a začal se potácet ke svému asistentovi. Kerry odskočila, dělala, jako by se bála, smála se a odvedla mě na večeři, která byla ve stejném sále jako předešlý večer při slavnostním zahájení.jsem si mohl objednat jídlo na pokoji nebo se stáhnout do jedné z dvanácti restaurací, ale Kerry mi řekl, že je lepší se neschovávat - divákům by se to nelíbilo.

V obřadní síni došlo k několika změnám. Amfiteátr byl snížen, čímž se spojily dvě úrovně a rozšířil se prostor. Podél stěn stály nekonečné stoly s podnosy, obrovskými hrnci a sudy.Nad nimi se rozprostíraly hologramy samotných lahůdek s jejich názvy a užitečnými informacemi: historií pokrmu, složením a nutričními hodnotami.

Můj komunikátor zavibroval a nabídl mi sestavit vyvážené jídlo podle požadavků mého těla. Desítky různých pokrmů lákaly něžně mé oči a nos, až se mi sbíhaly sliny. Chtěla jsem to všechno ochutnat, ale přijala jsem návrh svého komunikátoru, nechtěla jsem se rozhodovat sama.jsem hlad a bylo mi to jedno; stejně bych se tím cpala, tak proč si neudělat vyváženou stravu?

Droid s tácem se ke mně přiblížil, pípnutím mě vyzval, abych ho následoval, a pak se rozjel podél stěn a plnil tác jídlem.

Lidé si mě všimli.Hluk utichl, uslyšel jsem pískot a pak celá hala vybuchla

"Boooooo!

Desítky lžic se rozbily o stoly, někteří soutěžící začali dupat nohama a za chvíli byl hluk tak silný, že jsem si chtěla zacpat uši. Naklonila jsem se ke Kerry

"Možná bych se měl raději najíst ve svém pokoji."Zeptal jsem se

"Nevšímejte si jich!" vykřikla."Nemohou na tebe útočit, tohle je mírová zóna!

"To samé říkali o Prokleté propasti

Lidé, kteří přišli po mně, se přidali k tomu rámusu. Šel jsem za droidem a soustředil se na to, co mi dával na tác. Hluk za mnou přerostl v hřmotný řev, jako by se přidali i asistenti, číšníci a kuchaři. Droidi nesoucí podnosy začali rachotit spolu s tím hlukem.

"Hotovo," oznámil mi robot. "Prosím, posaďte se. Já půjdu za vámi

S Kerry jsme zamířili k jedinému volnému stolu

ale nebyli jsme dost rychlí. Hubený muž s herní přezdívkouEvilfort, který stál u vchodu, se vrhl ke stolu jako první a posadil se na místo.Zbývala čtyři volná místa.

Hluk na chodbě utichl. Všichni se na mě dívali a čekali, co udělám

"Tento stůl je obsazený!" Evilfort se široce usmál

"Vždyť ani nemáš žádné jídlo," řekla jsem a přesunula talíře z podnosu na stůl.

"Říkal jsem, že je to obsazené!" vykřikl a ukázal za mě. Od vchodu postupovala skupina soutěžících. "Nás pět je ve stejném klanu! Jsme Čtenáři! Mistři týmového turnaje v rychločtení kouzel! se v Pirátské zátoce!

"Jo, tohle je náš stůl," řekl mág JustGoofy. "Gingrin, Levius a Coover jsou támhle. Pohyb!

"Nechte to být, ať si sedne," řekl Coover, když k němu přistoupil."Možná nám zítra řekne, jak ho dostat dolů

"K čertu s tím!" Levius namítl."Vypadni, Shepparde!

"Jděte do háje!" Kerry se rozohnila."Jdeme, Alexi

Můj pomocník si vyměnil pár slov s číšníky a jídlo mi odnesli k jinému stolu.stolu s jedinou židlí

"A co ty?" Zmateně jsem se zeptal.

"Tyto večeře jsou určeny pouze pro soutěžící," odpověděla Kerry. "Nebojte se, něco jsem snědla. No tak, dej si!

Cítil jsem tlak rozzlobených očí a začal jsem se cpát večeří. Droid mi naservíroval pečené maso a hromadu zeleniny. Technicky bylo na stole několik jídel, ale všechno to byla zelenina, salát a maso. Jedl jsem s hlavou skloněnou nad stolem a v duchu jsem nepochyboval, že se mnou někdo diskutuje a bezpochyby mě zneužívá nalevo i napravo. Ale dokázala jsem se držet zpátky a nedat najevo žádné znepokojení. A to se mi dařilo snadno, jako bych měl schopnost umístit kolem sebe silové pole a odříznout se od atmosféry nenávisti.To mě naučila Nether

Kerry někam odešel, takže jsem dojedl sám a pak jsem se napil studeného kvašeného čaje a čekal na hlasování

Nakonec se objevil Guy Barron Octius. Méně dramaticky než minule, ale stále s chutí. Světlo v sále zhaslo a vzduchem se začaly vznášet holografické svíce. Pod stropem se rozblikala mohutná holokrychle, která promítala dokonalý trojrozměrný obraz do všech úhlů pohledu.

"Dobrý večer, soutěžící!" Octius nás přivítal. "První den Démonických her nám přinesl mnohá překvapení. se spolu s našimi diváky podívat na ty nejpamátnější okamžiky!

Moje scény nebyly jediné, které se dostaly do výběru. Na holokouli bylo vidět, jak Quetzalův a Marcusův nájezd snadno zlikvidoval prvního bosse. Mrtvolu Cerbera, obrovského pekelného tříhlavého psa, jsem viděl osobně, ale bylo zábavné vidět ho v boji. Boss se rychle regeneroval a na konci vyvolal smečku pekelných psů, která málem smetla raid. Quetzal však ukázal výhodu své třídy Ničitel, udeřil pěstí do země a omráčil smečku, poté rozštípl lebku nejbližšího psa. místě úderu se prostor zkroutil a zlomil a deformace prošla v řetězu k ostatním ohařům.

"Smrtící schopnost!" Octius ohromeně vyprskl

Se zájmem jsem sledoval své nepřátele, démony i hráče.

Druhý boss, Devilment, vypadal jako zakrslý Diablo, jako vysoký démon v miniaturním provedení.Ke konci bitvy se proměnil, vyrostl v osmnáctimetrové monstrum a nebýt veteránů z Modusu a Cestovatelů, rozdrtil by nájezd.

Desátý boss, Alpha Ryukitsu, neslavně padl rukou Quetzala a Marcuse - šampion a finalista Arény dospělých měl zřejmě silnější perky než Junior Gladiátor. Viděl jsem Tissu a Infect při jejich nájezdu. Možná je vzali kvůli bonusům pro Junior Gladiátora. 

Ničitel titánů, který už byl oděn do plátové zbroje, se na desáté úrovni neobtěžoval s přesunem - místo toho vedl svou skupinu rovnou k jedenáctému bossovi, Hellbunnymu. Malý vtípek od tvůrců hry: maličký králík s obrovskou tlamou a planoucíma očima si vyhlédl temného rytíře Cavilla, skočil po něm, zabořil mu zuby do krku a začal svou kořist hadrovat jako buldok. Toho nepřítele skolilo, králík skočil na světlého kněze Inchita a pak ještě několikrát odkrknul hrdlo. Zavládl chaos: zbytek nájezdu se snažil králíka od svých spojenců odrazit, ale hbitého bosse netrefil, zasáhl jejich vlastní a usnadnil tak práci příšeře, která se čelistmi probíjela nájezdem.Zasáhl mě pocit deja vu

Pak se situace ještě více zamotala; objevil se nájezd Hellfishe a zaútočil na nájezd Quetzal-Marcus zezadu.Quetzal a jeho spojenci padli a druhá skupina dorazila králíka.

"Je jasné, že Hellfish, pravá ruka Horvaca z Travelers, se pevně chopil vedení," řekl Guy Barron. "Je neuvěřitelné, že ačkoli tam byl jediným členem svého klanu, přesto se ujal vedení skupiny tvořené převážně z Modusu! Nezapomeň, že Modusové jsou nejzuřivějšími nepřáteli Cestovatelů!Ale zpět ke Quetzalovi a Marcusově skupině

Po návratu ze hřbitova Quetzalův nájezd přeskočil 11. patro a rozlomil pečeť na bráně 12. patra. Hříšník, boss tohoto patra, byl snadnou kořistí - obyčejný kostlivec v hadrech s dvojitými čepelemi.Toto patro bylo nejníže dosažené toho dne

Po analýze všech soubojů s bossy začal Octius s přehledem hlavní části soutěžících, kteří se nezúčastnili nájezdů nejlepších hráčů.

Prokletý Roman se spojil s klenotníkem Meisterem a dalšími nebojovými hráči. Mocný nájezd metodicky obhospodařoval první patro, vykořisťoval všechny moby a truhly, dokud na konci dne hrdinně nevyčistil úroveň. Jakmile bylo hotovo, všichni přeživší se vydali do vesnice, aby si rozdělili kořist a připravili se na druhé patro.

Ale bylo to něco jiného, co opravdu vyniklo. Ústřední roli ve skupině hrála zpěvačka Michelle, elegantní dryáda, která ohromila svět svým altruismem. Roman se nechal rozptýlit filozofickou debatou s Meisterem. Ostatní se k němu přidali a nakonec skupina nechtěně strhla několik smeček mafiánů. Romanova kletba nezabrala a pekelní psi brzy přivolávali další moby z celého patra. Michelle začala zpívat a vzala si aggro, čímž je odlákala. Zachránila skupinu, ale sama zemřela. Bohužel už podruhé toho dne. Michelle byla vyřazena z Démonických her

Přehled se protáhl na hodinu. To byl čas největší sledovanosti přenosu z her. Diváci hlasovali o nejlepších a nejhorších hráčích dne na základě toho, co viděli v sestř

Octius vyhlásil výsledky hlasování. Žádné překvapení se nekonalo: za nejlepšího hráče označil Quetzala a za nejhoršího mě. A mezi mnou a Destiny Windsor byl v hlasování jen dvouprocentní rozdíl. Taková škoda, že neobčané neměli právo hlasovat; u nich jsem mohl mít šanci... Co se týče toho, jaká přesně byla moje odměna, to se dozvím zítra v Prokleté propasti

Ke konci došlo k malé senzaci: diváci zachránili suše Michelle před vyřazením, k čemuž bylo zapotřebí více než 90 % hlasů v její prospěch. To se stávalo jen zřídka, protože lidé měli rádi vyřazování a z něj plynoucí drama. Málokdo měl také rád, když Démonické hry trvaly příliš dlouho.Michelle se rozplakala štěstím a její nájezd radostí převrátil stůl.

Pak přišel pohovor, ale téměř všechny otázky byly formulovány stejně - co jsem dělal na dně Pitfalu?

"Připravoval jsem se na boj s posledním bossem," odpověděl jsem. Nebyla to nepravda. to všechno nakon

Po rozhovoru mě Kerry doprovodila do mého pokoje a zeptala se, jestli chci, aby mi dělala společnost.Zdálo se, že jí moje nucená samota vadí víc než mně.

"To je v pořádku, Kerry. Běž si odpočinout.Potřebuji být sama

"Vymysli něco, Alexi! Kéž bys slyšel, co mi všichni říkají

"Oni všichni" byli ostatní asistenti, kteří si na Kerry vybíjeli svou nelibost vůči mně.

Usnul jsem v moři rozbouřených myšlenek. Bylo těžké plánovat, aniž bych věděla, jakou nemocí bude moje postava stižena příště. Pokračovat v levelování Meditace? Rozvíjet svého ducha? Ještě jeden den a možná už nikoho nedoženu.Vyčistili by všechny bossy, které bych mohl zvládnout, a pak už by nezbyli ani žádní mobové, z nichž bych mohl vyškrábat nějaké zkušenosti.

Nic mě nenapadlo. Začal jsem listovat deníkem Disgardium, abych zjistil, co se o hrách píše

Neuspěl a přátelé se ho zřekli

Je hrozba třídy A nicotná?

Na hlavních materiálech pro deník Disgardium se podílelo několik novinářů. Sám Clark Katz se chopil pera. Mezi jmény, která jsem poznal, byli Ian Mitchell a Axel Donovan. Moje odpovědi na Ianovy otázky z předchozího dne byly součástí materiálu v samostatných tirážích, a to bez části o trestech. Aspoň že jméno Aarona Quana tam nechali. A Denise Le Bonová dokonce odpověděla.V pětivteřinovém holo videu slavná modelka řekla

"Rád pošlu Aaronu Quanovi tričko ze své nové řady oblečení

Axel Donovan hned na začátku článku udává tón schválený Sněhovou bouří

Marný vstup Alexe Shepparda do Démonických her sundal mnoha jeho fanouškům růžové brýle z očí. Ve sterilních podmínkách Prokleté propasti to ani jinak dopadnout nemohlo. Bez týmového ducha, opravdového kamarádství a podpory tváří v tvář soupeřům se nemůžete stát skutečným šampionem. To všechno Sheppard ztratil a může si za to sám...

Bylo zbytečné číst horní komentáře. Už dlouho jsem měl podezření, že deník Disgardium chytře manipuluje veřejným míněním ve prospěch preventistů a korporace. Nebylo těžké přijít na to, že komentáře, které se jim líbily nejvíc, dostaly nejvíc hlasů.

Winwald | +9.62m | před 2 hodinami

Přesně na tohle jsem čekal. Vážně, lidi, vzpomeňte si na tu bitvu, která se neodehrála v chrámu na poušti. Scyth tehdy utekl a utekl i dnes. Když zaútočil na nájezd Destiny, vyplivl jsem pivo. To jako vážně, brácho? Vzpamatuj se! Ale co se stalo pak? Ten ubohý ubožák celý den jen seděl na dně Pitfallu jako vyděšené štěně!

Sha Nin | +6.35m | před 3 hodinami

Je to trapné! Jak pro ostatní soutěžící, tak pro třídu A. Nic se tam neděje, je to nuda! NUDA! Primitivní taktika, předvídatelné manévry. Scyth na dně pitfalu? Haha! Vyvolejte nějaké NPC, pošlete je nahoru!

Parturnax | +5.84m | před 1 hodinou

Pamatujete, jak jsem říkal, že pošlu manželku a děti k tchánovcům, abych se mohl v klidu dívat na hry? No, manželka něco tušila a vrátila se. Sama. Asi si myslela, že mě najde s jinou ženou, hahaha! Každopádně jsme se s ní rozhodli, že si uděláme další líbánky, dokud máme tu možnost, a já jsem první den prošvihl. Vypadá to, že jsem se rozhodl správně. Díval jsem se na nejdůležitější momenty a viděl jsem dost na to, abych věděl, že Scyth je škoda kůže.

Objevily se i komentáře na mou podporu. Chválili mě za útěk ze hřbitova, za to, že jsem Destinyinu skupinu zaskočil, za to, že jsem se pokusil bojovat s Alfou.Ale všechny tyto komentáře měly tolik downvotů, že byly na vrcholu jiného žebříčku - nejhůře hodnocených komentářů.

Když jsem usínal, vzpomněl jsem si, že jsem se chtěl dozvědět zdroj své nové výhody.komunikátor jsem si otevřel Scythův profil a zjistil, že můj předpoklad byl správný

Odemčený úspěch Ordeal!

Ne každý den se vám podaří projít božskou zkouškou ohněm. Jen ten, kdo přežije, je považován za hodného. Ale i odměna je štědrá! Bohové si vylosovali právo darovat ti své požehnání. Vítězem se stal Rindzin, vládce draků.

Odměna: Odměna: perk Rindzinův přízračný talon. 

A tehdy mi to došlo




Kapitola 9.Příšerné vytí
DRUHÝ DEN Démonických her pro mě začal na dně Jámy. Cítil jsem se lépe, inspirován a připraven zvýšit úroveň Meditace a poté vyzkoušet několik nápadů.Jak by řekl strýček Nick, byl jsem plný sotva zadržovaného optimismu.

A tady je důvod. Ve větším Dis se boj beze zbraně v boji proti stejným nebo silnějším nepřátelům s každým úspěšným úderem zvyšoval. V Prokleté propasti se tento princip změnil: postup v této bojové dovednosti nezávisí na počtu zasazených úderů, ale na poškození, které při nich bylo způsobeno. To dávalo smysl, protože neexistovaly žádné postihy za přesnost kvůli rozdílům úrovní. Soutěžící na první úrovni mohl teoreticky způsobit poškození i finálnímu bossovi na úrovni 666, i když jen do jeho brnění. Každý chytrý damage-dealer se mohl postavit například za bosse 300. úrovně a dál mu způsobovat poškození, zatímco tank držel aggro.S mechanikou velkého Dis by si každý, kdo by to udělal, zvýšil své bojové dovednosti o několik stupňů vzhledem k rozdílu úrovní.

Na to jsem si vzpomněl, když jsem si přečetl text o úspěchu v Ordealu. Rindzinův přízračný talon se škáloval podle úrovně protivníka! Mohl jsem zaútočit na bosse v boji zblízka pod Jasností a pak rychle utéct s Letem.Teď už jsem potřeboval jen tréninkovou figurínu.

Ale všechny mé skvělé nápady, jak se mi zdálo, se zhroutily, když jsem uviděl nový debuff, který jsem dostával za hodnost nejhoršího hráče prvního dne

Paralýza

Jste ochromeni.

Debuff se aktivoval, jakmile jsem se přihlásil. Když jsem padl na podlahu Pitfalu jako hadrová panenka, napadla mě spousta nadávek, ale žádnou z nich jsem nedokázal vyslovit. Paralýza byla totální. Alespoň že mi ještě fungovaly plíce a tlouklo srdce. Díky, diváci! Díky, Sněhová bouře

Nejprve mě zachvátila panika, což znamenalo, že jsem se stal snadnou kořistí i pro klenotníka Meistera! Ale zdravý rozum zvítězil. Útěk!

Vana mohla letět s větší elegancí než moje bezvládné tělo. Síla přitažlivosti udělala své - vznesla jsem se vzhůru, jako hadrová panenka, zkroucená, s visícími končetinami a hlavou. Dokonce i můj obličej byl ochablý. Vypadala jsem jako Trixie, když usilovně přemýšlí.jazyk a začala slintat - teď už tam ta podoba rozhodně byla.

Po první katastrofě následovala druhá - meditace nefungovala! Ukázalo se, že nemohu jen tak vstát a začít ji trénovat! Musel jsem být ve správné pozici! Parchanti, pomyslel jsem si. Ta urážka mi přinesla pramalé uspokojení.Co teď?

Vyletět do nebe a schovat se tam až do zítřka?Nebo.

Napadla mě myšlenka, která si vyžádala testování. Všichni soutěžící včera nechali své postavy v hostinci, ve svých soukromých pokojích. Mohli jste se odhlásit venku, ale noc strávená v posteli vám dala hodinový bonus ke zkušenostem. To by nikdo nezanedbal. Takže když jsem došel do padesátého patra, v Pitfalu ještě nikdo nebyl.

Ztuhl jsem před branou. Trvalo mi dlouho, než jsem se natočil tak, abych se zápěstím dotkl pečeti.Jakmile se mi to podařilo, ruka se správně uspořádala, dlaň se položila... Projela mnou pronikavá bolest, ještě silnější než včera.

Úroveň odolnosti se zvýšila: +4. Aktuální úroveň: 7.

Podíval jsem se na svůj ukazatel zdraví a oddechl si. Fungovalo to! Pečeť si nevzala 50 %, ale 48 %. Stále jsem měl otázky ohledně toho, jak se počítá poškození pečetí, ale to mi na náladě neubralo.

Ačkoli jsem neměl dlouho na oslavy, brány byly otevřené a bylo načase vyrazit.Ale počkat

Když jsem nahlédl do šera za branou, nic jsem neviděl. Na zdi u vchodu hořely dvě zelené lucerny. Letěl jsem blíž a zastavil se na prahu. Hlava mi klesla na hruď a pohled mi klesl na podlahu přede mnou, a pak mě něco začalo táhnout dovnitř. Otočil jsem tělo a vystřelil pryč.

"Y-o-o-o-u-u-u-u!

"M-o-o-r-r-r-t-a-a-l!

"Mi-i-i-ine!

"O-o-u-u-u-r-r-s!

Tři hlasy za mnou zasyčely. Neviděl jsem vůbec nic, protože jsem měl hlavu zvrácenou jako bobek, ale situace byla zoufalá: do zad se mi zabodly tři čepele neznámé zbraně najednou. Otočil jsem se a uviděl harpuny na zelených energetických řetězech, jejichž konce drželi tři bossové

První společník, démon, strážce brány 50. úrovně

Šéf dungeonu.

Druhý společník, démon, strážce brány 50. úrovně

Šéf dungeonu.

Třetí společník, démon, strážce brány 50. úrovně

Šéf dungeonu.

"Pojď, he-e-e-e-r-r-e!" zasténali všichni společníci jednohlasně.

Tohle vypadalo špatně.Zdraví mi neklesalo, ale byla to jen otázka času - dokud mě bossové nepřetáhli dovnitř, přes práh brány

"He-er-rre!

"Nééééééééééééééééééééééééééééé!

"Foo-oo-ood!

Syčení zesílilo, hlasy byly stále vzrušenější... Střelil jsem dolů a aktivoval maximální rychlost letu. Řetězy se napjaly jako struny, zazvonily, ale vydržely. Ba co víc, Společníci, stále syčící, mě začali táhnout zpátky nahoru k sobě. Neměl jsem dost síly, abych se odtáhl od tří bossů padesáté úrovně.

"Tady je!" ozvalo se shora

"Našli jsme Scytha!

"Mám tě, děvko!

Otočil jsem se, abych se podíval nahoru, a uviděl jsem šest mágů, jak ke mně míří dolů. Vypadalo to, že dosáhli desáté úrovně a zvýšili si úroveň levitace na plnohodnotný let! Nether. Teď už jsem se neměl kam schovat!Ruce mágů se rozzářily a zapraskaly živelnými kouzly: oheň, blesky, led, něco dalšího

"Pojďte h-e-e-e-r-r-r-e!" zasténali společníci jednohlasně a zdvojnásobili své úsilí.

Měl jsem zlomená žebra a harpunou rozštípnutou páteř, ale díky herním mechanikám se poškození nepočítalo.

S kvílením a hvízdáním ke mně vystřelila ohnivá koule a obrovský rampouch. Zapraskal výboj rozvětvených blesků. Aktivoval jsem Kamennou kůži.Před škodlivou magií mě to nezachránilo; první vlna kouzel se mi zařízla do zdraví a srazila ho do červených čísel.

Mág, který bleskové kouzlo seslal, vítězně vykřikl, natáhl ke mně ruku a vystřelil kouli praskající energií. Srdce se mi zastavilo. Tohle byl konec, jasný jako facka... Jasno! Kulový blesk zamrzl. Jeho energetické prsty, z nichž jeden už ke mně téměř doletěl, se zastavily a já jsem odletěl stranou, jak jen mi to řetězy dovolily.

Čas se opět zrychlil. Blesk mě minul a explodoval, zařízl se do zdi. Slintajíc a zmítajíc se ve vzduchu se mi podařilo zachytit okamžik, kdy byli nepřátelé v mé viditelnosti, a aktivoval jsem Strašidelné vytí. Kouzlo z vlka Drtiče překonalo debuff paralýzy, zkřivilo mi ústa a donutilo mě pronikavě výt! Strach, který ovládl mágy, přerušil jejich sesílání druhé vlny kouzel a přerušil levitaci!

Mágovévyděšeně padli k bráně, žalostně vykřikli, pak vyskočili a vběhli dovnitř.

"Y-o-o-o-u-u-u-u! Mmoo-o-orrtals!

"Mi-i-ine!

"Oo-ou-urrrsss!

"Foo-oo-ood!

Harpuny ze mě vyrazily a vrátily se ke svým majitelům. Společníci na mě úplně zapomněli, jakmile šest smrtelných soust s křikem vběhlo do jejich doupěte.

Mé ubohé 3% zdraví vyžadovalo jediné - okamžitě odtamtud vypadnout! Ale co pak? Mágové by ožili a vrátili se! Musel jsem jednat

Vzlétl jsem, vrátil se do 50. patra a přiblížil se k prahu brány. V tu chvíli jsem spatřil Společníky. Nad zemí se vznášely tři popelavé humanoidní postavy v otrhaných šatech, s kozími lebkami místo hlav a noční můrou v ústech, které matně zeleně svítily. Byly dvakrát vyšší než kterýkoli titán. Společníci drželi v levé ruce zelené lucerny zavěšené na řetězech, v pravé harpuny. Jejich lampy se kývaly a vrhaly světlo v dravých záblescích, které strhávaly vrstvy masa jako spalující světlo atomové bomby.

Společníci mučili ubohé mágy stejně, jako mě mučila Živá síŅ v Podzemí. Účinek Strašlivého vytí už skončil, ale oni neměli šanci uniknout.Byli spoutáni stejnými řetězy, které mi ještě před chvílí bránily v odletu.

Kosti mágů už začínaly prosvítat, z mnoha roztrhaných kapilár se řinula krev. Konečně se mi podařilo rozeznat jejich jména: Karlesh, Mario, Shade, Ducknose, Cardinal a Pilgrim. Karleshovi vypadly oči a skrz otevřenou lebku mu prosvítala růžová barva mozku.

Další věc, kterou jsem udělal, byla velmi cynická. Byl jsem natolik chladnokrevný, že jsem bossům hodil k nohám Spirit Shackles a půjčil si třídu Ducknose, abych si zvýšil úroveň Imitation.Hned poté jsem sletěl o sto pater níž, abych si v klidu obnovil zdraví.

Úroveň imitace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 2.

O dvacet minut později jsem se vrátil. Brána byla dokořán, společníci se rozplývali ve stínech, jen dvě lucerny zubatě osvětlovaly vchod. Z mágů nezbylo nic než zčernalé kaluže krve. Levitující dobrodruzi se zřejmě dohodli, že svůj první den začnou lovem na mě. Podle jejich logiky nic neriskovali - Scyth byl stále na první úrovni, živořil na dně Pádu, bezbranný, slabý. Naneštěstí pro ně měl i ochromený Herold pár triků v rukávu.

Poté, co ožili nikoli na hřbitově, ale na místě, kde zemřeli, byli mágové ohromeni a váhali. Každý z nich ztratil jednu úroveň a nepochybně chtěli všichni rychle dohnat ztracený čas, ale nebylo jim to souzeno.

Společníci, kteří radostně syčeli o smrtelnících a jídle a dohadovali se, komu patří, se zhmotnili ze stínů a harpunami vtáhli mágy dovnitř. Už tak se mi dělalo špatně, aniž bych se na to musel znovu dívat, a tak jsem si jen opsal třídu a úroveň Poutníka, jednoho z mágů, osvěžil Pouta ducha a vyrazil vzhůru.Letěla jsem stejně jako předtím, stále ochablá a podobná Trixie, jako by neviditelná ruka zvedala látkovou voodoo panenku.

Ve 29. patře jsem zachytil další skupinu, která se chystala "vypořádat se se Scythem".Tento nájezd více než třiceti účastníků vedl paladin Jermak.

Vzal jsem si jeho třídu a úroveň a zlepšil své dovednosti

Úroveň imitace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 3.

Nyní bych mohl kopírovat i vybavení. Oslavil jsem to tím, že jsem vítězoslavně vyfoukl několik bublinek slin z úst, pak jsem se schoval ve stínu za okrajem a rozhodl se poslouchat hráče.Báli se, aby náhodou nespadli, byli přitisknutí ke zdi a neviděli mě.

"Musíme si pospíšit!" Ozval se Jermakův hlas. "Ti mágové se mohou jen vznášet, ještě nemají plnou kontrolu.Takže snad máme dost času

Myslí tím mé mágy? Pomyslel jsem si. Nemají teď vůbec žádnou kontrolu.

"Vzpomínám si, že jsem kdysi hrál Path of Emperors jako lovec.Zaklínači tam vůbec neuměli létat," řekl soutěžící Perant.

"Páni, jo, přesně jako Dis!" Sabotér Enigma se sarkasticky ušklíbl

"Stejně to byla strategická hra," souhlasil druid Naiterio. "Vzpomínám si na tu hru Rakuen, byla populární už v roce 2031 a

Co chtěl Naiterio říct dál, zůstávalo záhadou. Vyletěl jsem ven, vznášel se před nájezdem a v duchu všechny přátelsky zdravil: Utečte a schovejte se! Příšerné vytí!

Naštěstí nikdo z nich neměl pasivní odolnost proti ovládání davu. Hráči se ve strachu rozběhli na všechny strany, křičeli a mávali rukama.Zábavné zpestření, ale nepříliš účinné, pomyslel jsem si... a začal improvizovat.

Mechanika chránila hráče před pádem přes okraj, ale toto nedorozumění jsem napravil. Vznášel jsem se vzduchem a máchal jsem po těch, kteří se blížili k okraji, a srážel je do propasti. Nebylo dost času na to, abych je všechny shodil, ale podařilo se mi jich asi deset poslat dolů, aby se setkali na dně Propasti.Dokonce se mi podařil úder, kterým jsem srazil tři hráče na: vůdce nájezdu Jermaka, sabotéra Enigmu a druida Naiteria.Měli dlouhou dobu na to, aby spadli, takže po zvednutí Strachu by měl Naiterio spoustu času dokončit svůj příběh.

jsem je dokonce sledoval v přestrojení za Jermaka, ale v 50. patře jsme se rozešli - měl jsem tam nějaké nevyřízené účty.

Pásový dopravník se dal do pohybu.Znovu jsem oživil mágy, nyní o další patro níž, zkontroloval, zda jsou Společníci stále dobrými hostiteli, zkopíroval nový převlek, vyletěl nahoru, poslal přeživší z Jermakova nájezdu znovu utíkat, ty, které jsem mohl, shodil z okraje a vrátil se oživit mágy v 50. patře.

Po čtyřnásobném opakování jsem si najednou uvědomil, že bych mohl do rutiny přidat odstraňování pečetí. Vzpomněl jsem si na Společníky a znovu jsem se rozjel, jakmile jsem pečeť zlomil. Otevřel jsem šest pater za sebou, přičemž jsem začínal na 51, čímž se moje odolnost srovnala na 27.

Celou cestu zuřivě nadával a nakonec byl oddíl mágů do posledního muže vyřazen z Démonických her. Yermakův nájezd se vzpamatoval, ale nyní se pohybovali přísně po jednom a jen tak, že přebíhali z krytu do krytu. Z jejich šepotu jsem se dozvěděl, že jsem je pořádně vyděsil.Když jsem si uvědomil, o čem mluví, sám pro sebe jsem se zasmál: vyděsilo je moje mrtvé tělo, které plavalo kolem Pitfalu jako mrtvola v rybníce.

rozhovorů při Romanově a Meisterově nájezdu jsem se dozvěděl, že Destinyho skupina se spolu s Quetzalem a Marcusem rozumně ukryla v instancích v 19. a 20. patře

Ukázalo se, že šikovný klenotník vykoval prsten, který ukazuje všechny živé tvory v okolí, a to pomohlo nájezdu zjistit, že jsem blízko. Roman troll mě důkladně proklel a já nemohl chvíli používat své schopnosti.Když jsem padal za ohlušujícího smíchu nájezdnické skupiny, modlil jsem se ke Spáčům, abych se nedostal na dno dřív, než trollí kletby pominou.

O minutu později, s Letem zpět, jsem už střílel vzhůru, abych se pomstil. Do té doby jsem se naučil, jak se úplně převléknout za kohokoli. Kopírujíc vzhled Klenotníka Meistera, vrhla jsem se svým tělem do cesty Romanově skupině, rozložené na schodišti.první se ke mně dostal básník Bloomer.

"Hej, mistře, jste v pořádku?" zeptal se s obavami. "Jsi nemocný?

Neovládal jsem svůj jazyk. Snažil jsem se skřehotat: Strašně špatně. Chtěla jsem křičet, ale vydala jsem jen sotva slyšitelné zasténání.Bloomer se tvářil ještě ustaraněji

"Cože? Hej, pojďte sem dolů, lidi! Meister je nemocný!Hej... Jak jste se vůbec ocitli tady dole

"Co se děje, Bloomere?" vykřikl skutečný Meister.

V odpověď se ozvalo strašidelné zavytí. Pak přišel další zápas v bowlingu s hráči jako kuželkami a se mnou jako koulí, pak byl čas letět zpátky dolů, odstranit nějaké pečetě a zvýšit si odolnost. Nejnaštvanějšího člena nájezdu, proklínače Romana, jsem poslal spát s Letargií, pak počkal, až zbytek uteče, a strčil ho přes okraj.

Největším zážitkem bylo, že jsem narazil na klan Readersů - ty samé hráče, kteří mě odmítli pustit sednout. Nebo oni narazili na mě, záleží na úhlu pohledu.Mistři rychlého čtení kouzel a přátelé Evilfortu se mě rozhodli vyhledat poté, co se dozvěděli, že jejich nepřítel byl ochromen.

Když šli, nechali si aktivní neviditelnost a zaútočili na mě zezadu, když jsem odstraňoval pečeť v 60. patře. Nebýt Osvobození, neměl bych proti zkušeným mágům šanci. Odrazilo dovednost třídy Ovce zpět na Leviuse a Strašlivé vytí je poslalo do instance a rovnou k šéfovi - deseti děsivým plochým slimákům dlouhým asi tři stopy a širokým jednu:

Atling, démon, strážce brány 60. úrovně

Šéf dungeonu.

Průhlední atlingové se přilepili na čtenáře od hlavy až k patě, zaryli se do nich svými jehlovitými výběžky a s chutí vysáli nejen jejich krev, ale dokonce i maso a kosti. Z pohledu na slimáky, kteří se cpali znetvořenými těly, se mi zvedl žaludek a já odletěl pryč, přičemž jsem nezapomněl nejprve vrhnout Pouta duchů.

Proces broušení se opakoval: odklon nahoru, pak oživení čtenářů, odstranění některých těsnění

Na konci herního dne bych při pohledu na úroveň svých dovedností tančil radostí, kdybych jen mohl

Boj beze zbraně: 7.

Kamenná kůže: 6.

Meditace: 5.

Noční vidění: 64.

Odolnost: 32.

Příšerné vytí: 36.

Imitace: 9.

Letargie: 3.

Osvobození: 2.

Den, který jsem původně odepsal jako ztracený, se ukázal jako docela produktivní. Na svědomí jsem měl deset vyřazených soutěžících.Díky mně mnoho hráčů ztratilo úrovně a postup nejlepších hráčů se zastavil.

Druhý den Démonických her skončil!

Díval jsem se na Kerry, která stála u mé kapsle a smála se, pohnul jsem rukama, abych se ujistil, že to jde, a pak jsem řekl své pomocnici

"Ue-ue

"Cože?

"Kvůli té zatracené paralýze jsem zapomněl mluvit! Hah! Představ si, co bych dokázal, kdybych nebyl ochrnutý!

"Představoval jsem si to. Proto..." Zpoza jejích zad se pohnuli dva bezpečnostní droidi. "Nevím, co to je, Alex. Ženská intuice, šestý smysl nebo druhý zrak... Jen mám pocit, že po tomhle představení budeme potřebovat bodyguardy!




Kapitola 10.Cesta Kirana Jacksona
NEBYL JSEM ODBORNÍK na bezpečnostní droidy, a tak jsem se s upřímným zájmem zeptal, co Kerry přinesl.Asistentka mi s radostí sdělila, že tyhle byly vyrobeny ve Snowstormu, ale na trhu je několik velkých zna

Když nás doprovázeli, bezpečnostní droidi se pohybovali bezhlučně a vůbec nevypadali jako ti, které znázorňují sci-fi filmy z počátku století - byli lehcí, ale velmi odolní, pružní a rychlí. A samozřejmě vůbec ne humanoidní.

V cestovním režimu se jen kutáleli ve tvaru koule, ale pokud se objekt jejich péče dostal do nebezpečí, okamžitě se proměnili do jedné ze svých bojových podob. Tyhle nebyly vojenské, takže neměly žádné pořádné zbraně, ale dokázaly kolem mě vytvořit štít, který zadržel palbu i z plazmových pušek. Droidi mohli nepřítele zneškodnit různými způsoby v závislosti na situaci, buď mechanicky, nebo chemickým potlačením. Měli k dispozici širokou škálu metod, od uspávacích a paralytických prostředků až po vystřelovací samonaváděcí pouta a nezničitelnou lepivou síť, která dokázala přišpendlit k zemi i malého letce.

"Přesto, když nepočítáme vojenské prototypy, jsou naši bezpečnostní droidi nejlepší," dodal Kerry. "Dokonce i pan Jackson používá výrobky společnosti Snowstorm Robotics.A to si může dovolit jakýkoli druh

"O tom pochybuji.Jako ředitel společnosti by nemohl být viděn, že kupuje výrobky konkurence.

"Kdepak, on má Rolls-Royce flyer a my taky vyrábíme flyery! Jednou jsem viděl Kiranovu ochranku. Je to působivé, to je jisté! Jeho droidi jsou skutečné stroje na zabíjení. Jen jeden z nich by dokázal zlikvidovat armádu malé země z počátku století. Dokonce i převzít vládu nad celou zemí

"Myslím, že přeháníš," řekl jsem pochybovačně

"Hah! Jsou imunní vůči střelbě, mají silové pole proti kinetickým zbraním. Co dál

"Mohl bys je hodit do roztaveného kovu," řekl jsem a vzpomněl si na jeden starý film."Jak to všechno víš

Kerry se začervenala, ale odpověděla. Ukázalo se, že je od dětství blázen do zbraní. Tuto zálibu získala od svého otce, bývalého mírotvůrce. Podrobnosti jsem se nedozvěděl, protože nás náhle obklopilo pět hráčů - klan Čtenářů, který jsem vyřadil ze hry, nás zachytil v prostoru výtahu.

Jako první vystoupil vůdce klanu Evilfort, vysoký bělovlasý muž kolem čtyřicítky.Plivl mi k nohám a zlostně se na mě zadíval

"Jsi na sebe pyšný?" řekl

JustGoofy stál vedle svého vůdce. "Víš, co jsi udělal, Shepparde?" řekl a upřeně se na mě zadíval. Začal se ke mně přibližovat

"Nedělej to, Goofe," Levius ho zablokoval paží. "Myslíš, že ho to vůbec zajímá? Je to sobecký kretén! Jsme jen překážky na cestě k jeho..." Prsty udělal vzdušné uvozovky. "...skvělému cíli!" Jaký je tvůj cíl, Shepparde? Nechceš se s námi o něj podělit, když už jsi nás takhle nachystal? Možná to stálo za to?Co?

Kolemjdoucí hráči byli přitahováni jako žraloci ke krvi.Obklopily nás kamerové drony a plešatý a rozcuchaný mladík v brýlích nás začal natáčet na svůj komunikátor a přidával k tomu vlastní vzrušený komentář.

Chtěl jsem říct něco, co by se divákům líbilo. Už bylo dost debuffů! Kerry mě zatahala za paži a já se postavil na nohy.Čtenáři mi nedali šanci otevřít ústa.

"Ne, já si řeknu své!" JustGoofy vykřikl a znovu se ke mně vrhl. "To byl podlý trik, Shepparde

Byl jsem klidný, ale diváci mohli mé mlčení považovat za lhostejnost. Pochyboval jsem, že by mi to získalo přízeň.Tak jsem vybuchla a se spravedlivým rozhořčením jsem na něj zírala

"Jak to?! To vy jste mě napadli zezadu! To vy jste mě chtěli vyhodit z Her, když jste věděli, že mám debuff paralýza! Mluvíte o tom, jak kopat do člověka, když je na dně!To jsem se měl vzdát jako hodný kluk

"Jděte k čertu!" JustGoofy zařval. "Bojovat s námi a předhodit nás šéfovi je jedna věc!Ale pak nás přišpendlit tím tvým hloupým kouzlem a nutit nás, abychom se tam znovu a znovu oživovali!

"Copak jsi to neslyšel?Nebyli jste jediní," odpověděl jsem, ale on mě neslyšel, jen dál křičel

"Ty zrůdo, máš vůbec představu, jak moc to bolelo? A nejen fyzicky! Vsadili jsme všechny peníze na to, že se na hrách dostaneme do první stovky! Skoro deset milionů, ty kreténe! Kdo nám to vrátí? Ty

"Proč bych to sakra dělal? To tě všechny ty ubrousky zlomily

Gingrin se znovu pokusil uklidnit svého druha

"Nedopřej mu to zadostiučinění! Nestojí to za to! mu úplně jedno, o co jsme přišli

"Jdeme, Alexi!" Kerry mě táhla k výtahu. "Nevšímej si jich, jejich obvinění jsou vtip

"Říkáte, že je to vtip?" Coover, muž se širokými rameny a vyholenou hlavou, který zatím nic neřekl, se zarazil.Zavrčel a vrhl se přímo na mě.

"Zjištěna agrese! Režim protiopatření! Obranný režim!" začali bezpečnostní droidi nejprve zastrašovat, ale brzy následovala aktivní protiopatření."Pacifikace!

Jeden droid vytvořil dva štíty podobné těm, které se používají k zadržování demonstrantů, a postavil se mezi nás. V příštím okamžiku Coover upadl do bezvědomí. Druhý droid držel štít ve výšce a vrhl se na ostatní jako buldozer, čímž je i shromážděný dav přihlížejících odsunul od Kerryho a ode mě. Moje asistentka využila příležitosti a vrhla se do výtahu, přičemž mě táhla za sebou. První droid se stočil do klubíčka a valil se k nám, zatímco druhý zůstal vzadu, aby kryl náš ústup

Zpátky v obřadní síni, kde už probíhala večeře, jsem cítil naštvané pohledy mágů, kteří se díky mně dostali mimo Hry. Byla to jejich poslední večeře, tradice: i vyřazení soutěžící museli zůstat až do rána následujícího dne, aby se podívali na nejdůležitější okamžiky, poskytli rozhovory, a pokud měli chuť, rozloučili se s ostatními.stále ještě doufali, že diváci některého z nich zachrání.

Žvýkala jsem jídlo beze spěchu, hlavu měla skloněnou a snažila se zbavit pocitu, že na mě všichni zírají

Po večeři se opět objevil vedoucí hry Guy Barron Octius, aby okomentoval nejlepší momenty dne a vyhlásil výsledky diváckého hlasování. Zvedl jsem hlavu a nebyl si jistý, co mám očekávat. Měl jsem pocit, že jsem podal dobrý výkon. Určitě nebyl nudný, přinejmenším... Ale záleželo na tom, jak se na to člověk díval. Diváci mohli považovat Děsivé vytí a Let za imba schopnosti a zacházení s podvodníky bylo ve všech érách stejné: byli nenáviděni a shazováni při každé příležitosti.

Octius strávil velkou část času ukazováním scén s mým bezvládným tělem. Určitě to nebyl pěkný pohled! Zvlášť když kamera přiblížila mou ochablou čelist, z níž kapaly sliny... Chtělo se mi schovat obličej.

Vedoucí hry předstíral zármutek, když mi popisoval, jakým debuffem jsem byl zasažen. Pak se potěšil mým vzestupem do 50. patra a nezapomněl pochválit Společníky, čímž dal tvůrcům hry za pravdu. Společníci, výtvory pekla s kozími obličeji a lesknoucími se šklebícími se tlamami, vypadali stejně zlověstně jako vždy.

"Ujišťuji tě, že mágové Karlesh, Mario, Shade, Ducknose a Pilgrim si takovou smrt nedokázali představit ani v těch nejstrašnějších nočních můrách!Jsem si jistý, že když se dnes ráno přihlašovali, čekali všechno možné, jen ne tohle!

Scény z Pitu se změnily na poražené tváře mágů v rozhovorech po jejich konečné smrti. Bylo zřejmé, že právě vylezli ze svých kapslí a vydali se do chodby, kde na ně čekali novináři. Na rozdíl od Čtenářů přijali mágové prohru s grácií.Byli z různých frakcí a klanů, ale nyní je spojovala společná porážka.

"Nejhorší, co jsme čekali," zamumlal Shade a těžce si povzdechl, "bylo, že ztratíme postup, protože možná zemřeme rukou Scytha. Nevěděli jsme, co je jeho debuff, ale doufali jsme, že to bude něco špatného.Jakmile jsme viděli, že na něj útočí bossové, mysleli jsme, že ho máme

"Nejdřív jsem viděl ikonu debuffu a přečetl si popis," vložil se do hovoru Ducknose. "Paralýza! Nebylo možné, že by se nám nepodařilo Scytha omráčit!

"Správně," přikývl kardinál. "Heh... Když jeho zdraví kleslo pod 3 %, myslel jsem, že je konec, že je po něm!A pak katastrofa!

"Stalo se něco zvláštního," vzpomínal Pilgrim. "Můj kulový blesk téměř dosáhl Scytha. Byl vyřízený, sotva žil! Byl to zaručený zásah na jednu ránu! Ale Hrozba se nějak mihl a výboj ho minul. Co to bylo za schopnost?Prošli jsme všechny Scythovy schopnosti a nic takového tam nebylo!

Mario a Karlesh se odmítli vyjádřit. Rozhovor byl přerušen a nyní se ukázalo, že mágové sedí v sále.Seděli u stolu poblíž Occia a vypadali ponuřeji než mraky nad Terrasterou

"Pojďme se na to podívat zblízka a společně to vyřešit!" Octius řekl soucitně. "Tak se na to podíváme!Nyní vám ukážeme, co mohlo být pro Scytha nejnebezpečnějším okamžikem!

Holokostka se rozsvítila, okamžitě přiblížila můj výraz Trixie, bubliny tvořící se v koutcích úst a můj tupý pohled jako opilého lidožrouta, pak kamera ustoupila. Všechno se zpomalilo. Moje postava byla ztuhlá, ruce mu volně visely, za zády mu zářily tři napjaté energetické řetězy, koule blesků visela tři metry od něj a chystala se explodovat, vydávajíc třaskavý elektrický výboj jen pár centimetrů od Scytha. Přehrávání se zastavilo.

"Teď se podíváme velmi pozorně!" Octius vykřikl

Bleskový jazyk se protáhl o dalšího půl centimetru a já, stále stejná beztvará panenka s vyplazeným jazykem, jsem najednou vystřelila asi dvacet metrů stranou.

"Ne, tohle nebyl žádný mágův mžik! To bylo něco jiného, ale co?" Octius se nesměle usmál a zamířil ke mně."Máme jedinečnou příležitost položit tuhle otázku samotnému Skythovi!

Hlavní ceremoniář se pohyboval sálem na disku, který nemohl být antigravitační - věda ještě nedosáhla takových výšin, - ale navenek vypadal dostatečně blízko; žádné vrtule ani trysky, jen plochý stříbrný disk o průměru asi tři metry, který se vznášel těsně nad podlahou.Další nový vynález od Snowstorma, který se ještě nedostal na trh.

Hudba utichla, hlasy a šepot soutěžících utichly. Všichni čekali na mé vysvětlení. Octius přilétl blíž, plácl si se mnou, tiše mi pogratuloval k chytré hře a pak se otočil zpátky do sálu

"Moji milí přátelé, s potěšením vám představuji senzaci z Démonických her! Herold Scyth, známý také jako Alex Sheppard! Muže, kterého diváci dvakrát zvolili nejhorším hráčem dne! Kdokoli jiný by byl nyní z Her vyhozen jako katapultován, ale ne Scyth! Místo toho nejenže poslal domů deset svých spolusoutěžících, ale navíc to udělal ochrnutý! Tenhle kluk to dneska pořádně rozjel! Ať už o něm říkáte cokoli, nemůžete mu upřít, že má ducha! Máš slovo, Alexi! Podělíš se se svými soutěžícími a diváky o to, co jsi dokázal? Dokážeš zastavit čas? Ohýbat prostor?Jakou mocí vládneš

"Odpověď znáte, pane Octiusi," usmál jsem se.Líbil se mi mistr her, který byl každý rok stejný a jen se kvůli tomu stával oblíbenějším.

"Jistě, já to vím!" řekl a usmál se do kamer. "Ale nemám právo odhalovat vaše tajemství. To je na tobě

"Pak raději nechám své konkurenty v nevědomosti. Ale... pane Octiusi!Chci říct něco jiného

Guy Barron, který se už otáčel, aby se vrátil na pódium, se zastavil.

"Ano, Alexi

"Mami, tati!" Rychle jsem vyhrkla. "Mám vás moc ráda!neboj se

"Ještě něco?

"Ede, Hungu, pozdravuj ode mě všechny. A hlavně Ir..." Rychle jsem zavřel ústa a přestal jsem jmenovat Irit. "Víš komu. Řekni jí, že mi chybí

"Aww..." Octius řekl dojatě. "Jak roztomilé

Pán her se ke mně sklonil a prohrábl mi vlasy, pak se vydal zpátky na pódium, ale cestou se zastavil

"Počkat! 'Ir'? Připomínám našim divákům, že v tomto sále sedí Alexova bývalá přítelkyně Melissa Schaferová." Octius se podíval jejím směrem a promluvil na ni."Nějaký komentář, Tiso

Na holokouli se objevil detailní záběr jejího obličeje.Tissa přikývla a usmála se

"Myslím, že vám svou odpověď ukážu, místo abych ji řekla, pane Octiusi..." řekla, pak se naklonila a políbila Malika.

Oba přicházejí o hodnost Spícího kněze! pomyslel jsem si a zaskřípal zuby, ale můj komunikátor přerušil mé představy o pomstě zprávou od Kerryho - palec nahoru a textovka: Možná tě teď budou vnímat jako normálního teenagera, a ne jako zrůdu a monstrum? 

Dále Octius hovořil o skupinách, které vznikly a dosáhly největšího pokroku. Nájezd vedený titánem Quetzalem z Excommunicada a orkem Marcusem z Warsongu byl v čele. Oba byli gladiátoři, oba ve finále sólové arény. Quetzal vyhrál, ale zdálo se, že Marcus si porážku nikdy nevzal osobně, a spojili své síly pro Démonické hry.Což bylo naprosto pochopitelné; oba klany byly v Alianci preventistů.

Do této skupiny patřily mé oběti Yermak, Naiterio, Perant a Enigma a dalších asi dvacet silných soutěžících.

Skupina elfky Destiny byla na druhém místě v tabulce. To mě překvapilo. Podcenil jsem konexe a schopnosti ženy z Children of Kratos. Stříbrný strážce měl čtyřicet lidí a byli to silní a zkušení hráči. Mezi ty, které jsem znal, patřil měňavkovitý kouzelník Mesiáš a lopherský kat Urkish.

Společná skupina složená z Modusu, Cestovatelů a Bílých Amazonek čítala pouhých dvanáct členů.začátku dne byli na druhém místě, ale klesli na nižší úroveň, protože dvakrát zemřeli rukou bojovníků ze skupin Osudu a Quetzala.

Z bossů a davů mě nejvíc překvapili gwortlingové, létající hrozby jako utkané ze svíjející se temnoty, bez nohou, ale se dvěma páry rukou a rohatou hlavou korunovanou jediným rudě zářícím okem. mi ty příšery na devatenácté úrovni připadaly slabé, ale později mi došlo, proč se Quetzalův a Marcusův nájezd zasekl právě na tomto patře.

Bosse snadno porazili, ale potíže nastaly, když se nájezd vydal vyčistit instanci. Aura hrůzy mobů více než vynahrazovala jejich křehkost. Jeden gwortling na vteřinu vyděsil všechny hráče v okolí a pak byl obvykle zabit. Čím více mobů se však shromáždilo, tím silnější byla jejich aura.Své příbuzné svolávali pronikavým netopýřím křikem a v určitém okamžiku se karta obrátila.

Quetzalovi lidé se pod drtivou kolektivní aurou hrůzy zhroutili, schoulili se na podlahu, zakrývali si obličeje a křičeli. A pak se ukázalo, že gwortlingové mají kromě štěkání i kousání: tlamy plné zubů a ostré čepele jako drápy. A pohybovali se tak rychle, že se změnili v rozmazanou šmouhu uprostřed stříkajících fontán krve a kusů masa, jak hráči křičeli.Minuta a Marcus byl ork roztrhán na kusy, zůstala jen jeho kostra.

Quetzal vydržel nejdéle. Vzpamatoval se z hrůzy a pokusil se odejít, gwortlingové se na něj pověsili. Krev z něj tekla jako z kohoutku, zatímco se snažil svými mohutnými pažemi smést davy jako komáry, ale bylo jich příliš mnoho. Byl jako medvěd ve vodách zamořených piraněmi. Přímo u východu padl na kolena, podepřel se pěstí a pak... se zhroutil a se skřípěním rozdrtil desítky gwortlingů. Ostatní bestie pokračovaly ve své hostině

"A to je stírání," řekl spokojeně Octius. "Právě jste se všichni stali svědky smrti titána!Ale jak brzy uvidíme, Quetzal a Marcus se z této těžké chyby poučili

Nájezd se vrátil, vytlačil další skupinu, která začala nejistě zkoumat podlahu - a to násilně, čímž je poslal na hřbitov - a začal ji pečlivěji vyklízet. Tam nájezd zůstal až do konce dne

"Quetzal a Marcus se zjevně rozhodli neriskovat a vzít svou skupinu do 21. patra, když všichni prohráli jeden level! A nezapomeň, že krásná skupina Destiny obsadila a dobyla 20. patro. Slečno Windsorová, nějaký komentář k vašemu úspěchu pro naše diváky

Žena se odmítla vyjádřit a Octius přešel k závěrečné části svého shrnutí.Řekl nám, jak si vede Meisterův a Romanův nájezd, navrhl, abychom zatleskali smyslu pro spravedlnost diváků, kteří dali další šanci dryádě Michelle poté, co první den zemřela, a ukázal nám vrchol dne pro tuto skupinu: kletbu, kterou na mě uvalil troll Roman.

"Doufám, že chcípneš!" vykřikl troll, když mě poslal na tříminutový pád do propasti.

Vítěz Darantova filosofického turnaje se ke svému triumfu vyjádřil velmi rád

"Jak jistě víte, my kurzoři si můžeme nastavit libovolné hlasové příkazy."Doufám, že zemřeš!" aktivuje kletbu, která vyřadí nepřátelské schopnosti

"Páni!" Octius se zatvářil ohromeně. "Romane, s tvou třídou se setkáváme jen zřídka a není příliš oblíbená kvůli svému postihu k bojovým schopnostem. To, co jsi nám právě řekl, naše diváky určitě pobaví. Chceš se podělit o další hlasové příkazy? Třeba něco..." Správce hry zatočil prstem ve vzduchu. "Chytlavější

"Samozřejmě!" Roman se rozzářil."Znám jednu prokletou dívku z ruské čtvrti, která svým obětem říká, aby snědly... ehm, říká tomu jistý lidský orgán

Octius se otočil a podíval se na své pozadí, pak se sklonil, upravil si kalhoty a překvapeně se zeptal

"Jíst lidský orgán..

"Jo, tak nějak! Řekne: 'Jdi si dát a' - a pak pojmenuje varhany

"Který orgán to je

"To nemůžu říct," řekl Roman a začervenal se."Dívají se na mě děti

"Tak mi řekni, s jakou kletbou jsou ta slova spojena? Přiznávám, že jste mě zaujal

"Kletba se jmenuje Sebevražda. Oběť se rozběhne a plnou rychlostí narazí do nejbližší zdi.

"Proč?" zeptal se učitel her ještě překvapeněji

"Takže v plné rychlosti narazili do zdi

Možná i díky tomuto výkonu byl Roman vyhlášen nejlepším hráčem dne. Po prostudování výsledků diváckého hlasování se Octius ušklíbl a podíval se na mě.Naplnily mě obavy

"Abych byl upřímný, výsledky hlasování mě přivedly do rozpaků," řekl Octius. "Ne, nemám na mysli Romana. To už se v mé paměti stalo několikrát - diváci si nemohou vybrat mezi předními hráči, a tak prostě vyberou někoho nezapomenutelného. Je jasné, že tím, že Roman málem poslal domů Scytha, si tak našel cestu do srdcí diváků. Ale když už mluvíme o Scythovi, opravdu můžeme jeho výkon označit za nudný?" Zavrtěl hlavou. "Já tomu nerozumím! Ano, milí soutěžící, nejhorším hráčem dne je už třetí den po sobě Herold Scyth!,

Čekal jsem to, ale do poslední chvíle jsem doufal, že hlasování diváků bude legitimní, protože jinak jsem neměl šanci vyhrát: korporace měla dost moci na to, aby překrucovala fakta a schovávala se za svou oblíbenou výmluvu, že "to všechno je součástí hry

Mágové a Čtenáři, kteří se stali obětí Pouta duchů, se rozplývali nejhlasitěji, dokonce vyskakovali ze židlí a říkali mi, že doufají, že zemřu různými nechutnými způsoby. Dělali tolik hluku, že by se za ně mohli stydět i fotbaloví fanoušci. Na holokouli se objevily pokřivené obličeje a urážlivá gesta namířená na mě.Zbytek sálu reagoval méně hlasitě než v prvních dnech.

Zatímco Octius ukončil práci a popřál všem hezkou noc, snažil jsem se zjistit, co se děje. Opravdu mě diváci tak nenáviděli? Tomu jsem nevěřil. Jistě, možná můj výkon nebyl zrovna nejzajímavější - zatím jsem nezabil ani jednoho mafiána, - ale opravdu nebyl nikdo horší?

"Nejméně polovina lidí tady měla mnohem méně úspěšný den než ty," ozval se za mnou roztřesený hlas

Otočil jsem hlavu a uviděl Josepha Rosenthala, klenotníka Meistera. Starý muž se na mě nedíval, ale stál opodál a rozhodně se mnou mluvil. Copak mi četl myšlenky? Nebo to bylo na mém obličeji dost zřetelné

Odpověděl jsem stejně a zvedl hlavu, abych se podíval na holokouli, která ukazovala žebříček soutěžících

"Tak proč jsem zase nejhorší hráč

"Protože jsi, můj mladý muži, udělal dojem. Tupost není zapamatovatelná.Když si někoho nezapamatuješ, tak ho nebudeš vol

Meister zmlkl, a když jsem se na něj podíval, už se vzdálil a objal asi osmdesátiletou černovlasou dámu s jasně namalovanými rty. Navzdory svému věku měla postavu, která mohla konkurovat mladým modelkám. Komunikace mi napověděla: Clarissa Giovanniová, známá také jako víla kuchařka Laurie. Vzpomněl jsem si na ni; nazvala mě "vyžírkou bez mozku", když jsem se zaregistroval u královského písaře Ravencrowa. Teď se rozplývala obdivem k 'bílému rytíři' Meisterovi. Clarissa měla tak velký klobouk, že když se otočila, zakrývala klenotníkovi výhled na hlavu.

Tiše jsem se zvedla, našla Kerry a šla s ní do mediálního centra. Tam jsem zodpověděl svůj díl otázek novinářů a zúčastnil se několika streamů. Diváci se mě ptali na mou oblíbenou barvu, jakou poslouchám hudbu, jestli jim můžu půjčit "trochu zlata

Novináři nebyli o moc zajímavější než diváci, ptali se, co jsem jedl, jak jsem spal a jestli hodlám pokračovat v přerušeném boji proti Cooverovi. Jedna honosně oblečená dívka se mě dokonce zeptala, jestli mám poměr se svou asistentkou. Neodolal jsem a udělal si z její otázky legraci; zeptal jsem se jí, jestli se nechce přidat a udělat z toho trojku. Proč ne? Ptejte se na hloupé otázky, dostávejte hloupé odpovědi.Problém byl ale v tom, že souhlasila a sledovala nás, dokud ji droidi "nezneškodnili".

Jakmile jsme se zbavili nadrženého reportéra, Kerry navrhla, abychom si odpočinuli - navštívili noční klub, zašli do lázní nebo posilovny, případně do intimní relaxační místnosti

"Nebo se můžeme jít bavit, najít si nějaké přátele," dodala, když jí došly návrhy

"Děláš si srandu? Dělat si přátele v tomhle zmijím hnízdě? Na to dva strážní stačit nebudou. Jdu do svého pokoje

Bylo o čem přemýšlet. Musel jsem se podívat i na internet, co říkají lidé. Už teď bylo jasné, že bez souhlasu diváků se daleko nedostanu. Čím víc fanoušků bych měl, tím méně by Sněhové bouři věřili. Uplynuly dva dny a já byl stále na prvním stupni!A každá smrt by byla moje poslední

Kerry mě doprovodila do mého pokoje. Venku jsme se zastavili.Bezpečnostní droidi se srolovali do koulí, zaujali pozice a zamaskovali se maskovacím efektem.

"Nebojte se," řekla moje asistentka a přinutila mě k veselému tónu."Zvládneš to, věřím ti

"Samozřejmě, že můžu!" I když dělala jen svou práci, moje asistentka byla jediná, kdo mi bránil cítit se úplně sám. Objala jsem ji a políbila na tvář. "Dobrou noc a ať se nikdy neprobudí

Náhle jsem se odmlčel, když jsem si uvědomil, co jsem řekl.Kerry se na mě divně podívala a přikývla

"Jo, doufejme, že někteří soutěžící zítřejší hry zaspí!

Ignorovala jsem její podivnou odpověď a šla do svého pokoje.

Otevřel jsem si láhev Nuka-Coly, ztěžka padl na postel a začal si číst, co se o Démonických hrách píše na internetu

internetu to vřelo, většina akcí se odehrávala pod materiálem Iana Mitchella

Udělej si pořádek, Sněhová bouře!

Jak ztratit důvěru způsobem Kirana Jacksona

Ian barvitě popsal mé neúspěchy, rozebral, co motivovalo diváky k výběru nejhorších hráčů dne v předchozích ročnících Démonických her, a vše shrnul poukazem na to, že i nezávislý průzkum mezi diváky deníku Disgardium ukázal, že jsem měl být nejlepším hráčem dne, nebo alespoň zdaleka ne nejhorším.

závěr oslovil Kirana Jacksona

Přiznejte, pane Jacksone, že jste to zvoral. Nechcete, aby Hrozba zůstala na hrách. To je jasné. Ze zasvěcených zdrojů vím, že Alex Sheppard byl den před zahájením Her poslán na dvůr bohů - na Zkoušku! Což, jak víš, je obvykle jednosměrná jízdenka ke ztrátě charakteru.

A za co byl souzen? Za to, že přivedl nemrtvé do zemí živých! Dobrý vtip, Sněhová bouře. Proč jsi nesoudil pana Horváce Oneguta za jeho neméně bezohledné činy? Vždyť to on rozpoutal nekonečnou válku mezi Společenstvím a Impériem!

Vlastně na to neodpovídejte. Znám všechny tvé chabé výmluvy: nemáš žádný vliv na Nebeskou arbitráž, nezasahuješ do hry, byla to jen náhoda... Bla bla bla...

Včera jsem položila Chloe (ředitelce komunitních služeb a kontaktů ve Snowstormu) otázku: "Proč ta všeobecná nenávist ke Scythu?"

Řekl jsem jí přesně to, co si myslím o nedávných událostech na Hrách - že to všechno je pokus Sněhové bouře poskytnout ostatním soutěžícím výhodu a že bych vsadil svou roční výplatu, že tyto obstrukce Alexe Shepparda pocházejí od korporace.

Cliffhanger odpověděl, cituji: "Jak víte, je to podvodník! Všeho, čeho dosáhl, dosáhl nečestně a lidé kvůli jeho činům trpí!" Tón jejích slov mě jen utvrdil v tom, že mám pravdu - že Sněhová bouře manipuluje s výsledky hlasování.

Náš předběžný odhad a průzkumy nám ukázaly, že minimálně třetina diváků sympatizuje s Hrozbou třídy A a další čtvrtina, i když mu možná nefandí, by ho raději viděla na hrách než mimo ně. Dvě třetiny dotázaných jsou přesvědčeny, že Scyth bude ústřední postavou turnaje.

Co mezitím ukáže vaše takzvané divácké hlasování? Že 92,75 % hlasovalo pro něj jako pro nejhoršího hráče?

Musíte vědět, jak směšně to vypadá. Ani diktátoři v minulosti nemasírovali čísla tak tvrdě!

Cítil jsem stejné vzrušení jako před bitvou o Tiamatův chrám. Ještě včera jsem si teprve začínal myslet, že Sněhová bouře zasahuje. Teď to bylo jasné nejen mně, ale i divákům. Tak to byl zatraceně dobrý pocit!

Možná se ti lidé nezastávali mě, ale práva na to, aby jejich názory nebyly přehlasovány korporací, ale i tak jsem cítil, jak mě ta silná vlna nestáhla dolů, ale zvedla mě nahoru, na svůj hřeben

Níže bylo vidět, že šéfredaktor Clark Katz zapnul moderátorský režim a nahoře se objevily komentáře na mou podporu.

2kan | +14.11m | před 3 hodinami

Po prvním dni jsem si řekl: Scyth je beznadějný. Jako člověk i jako hráč. Neudělal nic zvláštního. Nevím, kdo je ve skutečném životě, ale je zřejmé, že je to obyčejný kluk, který byl včera ještě dítě. Čtyři sta soutěžících se zachovalo jako pitomci, když na něj zaútočili hned zkraje, a upřímně řečeno, čekal jsem, že reakce bude nějaká vážná. Ale nestalo se nic kromě toho, že se chudák Mesiáš a Destiny-Silver-Spoon-Windsor potápěli.

Nemohl jsem se mýlit víc, lidi! Dnes nám Scyth ukázal to, na co jsme všichni čekali. Úžasné hry! Jen tak dál, Hrozba!

Poppa Scooter (+12.74m | před 2 hodinami

LOL, když ti pitomí mágové ožili zpátky u Společníků! Ten klip jsem si musel pustit snad desetkrát! Jejich obličeje by byly skvělým překvapením meme lmao! Nemůžu se dočkat zítřka!

Bosun | +7.69m | před 12 minutami

Sněhová bouře, jestli kvůli tvému vměšování zítra Scyth vypadne z her, přísahám, že se odhlásím ze všech tvých služeb! Kdo je se mnou?

Povzneseně jsem se dlouho převaloval v posteli. Usnul jsem pozdě a ne na dost dlouho. V neklidných snech jsem se stal obětí věčně dravých Společníků a Atlingových slizů, propadl se do propasti bez možnosti umožnit Let, shořel v pekelném ohni a z nějakého důvodu se ocitl nahý na jevišti vedle Occia, který křičel:

"Potlesk pro Scytha, kterému se za tři roky v Prokleté propasti nepodařilo najít žádné oblečení!

Moje mysl přijímala tato muka s překvapivým klidem. Po skutečných hrůzách, které ohrožovaly mé přátele a rodinu smrtí, a po událostech, které jsem přežil v Netheru, se můj práh vnímání změnil. To, co by pro mě před rokem bylo noční můrou, bylo nyní jen nepříjemné. Ani jednou jsem se neprobudil ve studeném po

Ráno začalo neodbytným klepáním na dveře. Otřela jsem si oči, přikryla se prostěradlem a jako pomalý přízrak se šourám otevřít. Slečna Kalinovičová z mé hodiny zdravovědy by zklamaně poznamenala, že moje "rostoucí tělo potřebuje hodně spánku"!Ale slečna Kalinovičová byla daleko

Kerry stála na prahu a přešlapovala z jedné nohy na druhou. Odstrčila mě stranou a vnutila se dovnitř. Moje asistentka těžce oddechovala, jako by právě uběhla maraton. Zavřel jsem dveře a následoval dívku do místnosti, široce jsem zívl.

"I tobě přeji dobré ráno..." Řekl jsem."Stalo se něco

"Určitě ano! Nevím co, ale dneska tě zabijou! knokaut!

"Do začátku her zbývají ještě tři hodiny, Kerry," postěžovala jsem si. "Potřebuju spát! Musíš vědět, že mi neříkáš nic, co bych už nevěděla

Kerry se na okamžik zamyslel a pak přikývl.

"Jo, máš pravdu... Běž se osprchovat, já udělám kafe. Potom ti všechno řeknu

Dal jsem si ledovou sprchu a posadil se do křesla naproti své asistentce. Kývla na šálek kávy. jsem se a ušklíbla se - třikrát silnější, než jsem byla zvyklá.

"Dobře..." začala dívka, teď už klidnější."Dnes ráno, když jsem snídala s ostatními asistentkami, jsem si všimla, že se na mě dívají a usmívají se, šeptají si, chichotají se

"Uhm... Možná proto, že sis zapomněl vzít..." Zavrtěl jsem hlavou a odvrátil oči od Kerryiných obrovských prsou prosvítajících skrz síťované šaty."Podprsenka, tak se jim říká, ne?

"Pfft..." Mávla rukou. "Keirinia, další asistentka, nenosí vůbec nic. Koho to zajímá?V hotelu nejsou žádné děti

"Přesto..." Podal jsem jí deku. "Oblékni mi ji, ano?

Zabalila si deku a pokračovala

"Poslouchal jsem jejich rozhovor, Alexi. Ostatní asistenti si šeptali a probírali nějaký plán. Nějaký nápad, jak tě hráči vyřadit. Nikdo nechce skončit jako mágové a Čtenáři. Dokonce i staří nepřátelé se dávají dohromady. Protože všichni vědí, že dnes nebudeš mít žádnou možnost se jim postavit a půjdeš snadno k zemi.Musíš být připraven

"Myslím, že přeháníš," řekla jsem a snažila se to odbýt

"Nejsem! Tohle je velmi, velmi vážné!

Na vteřinu jsem zachytila trochu její paniky, ale rychle jsem ji potlačila. Co jsem v tu chvíli mohl udělat? Nic. Jak bych mohl něco změnit? Jen bych se kvůli tomu rozčilovala.Jediné, co jsem mohl udělat, bylo počkat.

Ale o dvě a půl hodiny později, když jsem se přihlásil do hry, jsem si uvědomil, že Kerry měl pravdu.




Kapitola 11.Abaddonova kletba
MOJE POSTAVA SE OBJEVILA v Prokleté propasti, kde jsem ji nechal, na dně propasti.Ikony mých schopností ztratily barvu, což znamenalo, že nemám žádné schopnosti.

Let nefungoval.Pokusil jsem se udělat krok, ale nedokázal jsem zvednout podrážky od země.

Důvodem byl debuff

Abaddonova kletba

Nezabil jsi jediného démona. Za tvou zbabělost a nedostatek iniciativy na tebe Abaddon Ničitel, generál knížete démonů Beliala, uvalil kletbu. Kvůli slabosti mysli, kterou způsobuje, nemáš žádnou ze svých naučených dovedností a nezískáváš žádné zkušenosti. Ztratil jsi schopnost obnovovat zdraví a jsi připoután k místu kletby.

Nic v Disgardu nemá moc vám pomoci!

Zbabělost? Nedostatek iniciativy? Přál jsem si navštívit Abaddona v Pekle a ukázat mu, co dokáže Odraz a Spící pomsta!

Nether! Nemohl jsem si ani pořádně sednout, chodidla jsem měl přilepená k zemi. Nemohl jsem dělat vůbec nic a zkoušel jsem všechno: ležet, skákat, stát na špičkách. Meditace nepomáhala, stejně jako Kladivoun a Strašlivý řev.

Ke konci první hodiny třetího dne se prostor nade mnou začal vlnit množstvím teček. Neustále se přibližovaly a nakonec nabyly tvaru lidských bytostí. Tři stovky soutěžících se pomalu snášely dolů, všechny je neslo Pírko.

Kdysi dávno, dost dávno na to, aby to bylo v minulém životě, na nás Crawler seslal toto kouzlo, abychom mohli sestoupit do Oltonských lomů a dokončit instanci Zlo z hlubin.Vzpomínka se mihla vlnou nostalgie, ale ustoupila, když se přítomnost změnila v lisování.

Jakmile se přiblížili na dostřel, soutěžící zaútočili, hnáni Destinyiným vítězoslavným křikem

"Sněz to, hajzle!

Letěly na mě stovky nepřátelských kouzel, šípů, šipek, oštěpů a blesků

Dno Jámy bylo kulaté jako mísa na stadionu, zely v něm díry a bublala v něm drobná údolí a vrcholky. Stál jsem na jednom z nich, nedaleko brány

V hlavě se mi objevila zoufalá myšlenka: Abaddon mi vzal mé schopnosti, ale zahrnovalo to i výhody? Fungoval by druhý život?Nebo by moje smrt byla definitivní

Nesnášel jsem pomyšlení, že v poslední vteřině v Prokleté propasti bude Skyth vypadat jako ubohý zbabělec, že si ho tak lidé budou pamatovat. A tak jsem pokrčil rameny, narovnal záda a pohlédl na třpytivou masu šípů, šipek, kopí a kouzel, která ke mně střílela vzduchem. Zatnul jsem zuby a napnul všechny síly, abych zadržel nutkání ucuknout.

Vše trvalo zlomek vteřiny, který trval celý život. Nejdřív ke mně dorazil obrovský rampouch a zasáhl mě do hrudi. Srdce mi přeskočilo, a když se znovu rozběhlo, byl jsem stále naživu, ale nemohl jsem se hýbat. Silná vrstva ledu mi zakrývala výhled, mráz mi pronikal až do kostí. A přesto jsem skrze zkreslení ledu viděl, co se děje nade mnou.

Pod portrétem mé postavy se objevilo vysvětlení

Iceblock

Po dobu 60 sekund jste uzavřeni v ledovém bloku, který vás chrání před útoky a poškozením, ale po tuto dobu nemůžete útočit, pohybovat se ani používat předměty či schopnosti.

Smrtící krupobití dopadlo na ledový blok. Vše se buď odrazilo, nebo sklouzlo na stranu. Nepřátelská magie smíchaná s vichřicí ve vroucí mase světla stékala po ledu a rozptylovala se, aniž by způsobila škodu. Zdálo se, že ledový blok dokáže setřást i Armagedon. Neznámý dobrodinec prodloužil mou přítomnost v Démonských hrách o minutu. Ale co teď?

V záři magických záblesků jsem viděl, kdo mi pomohl - Modus a Cestovatelé, kteří se dosud neukázali, a teď mi došlo proč: mysleli si, že ještě nenastal čas. Vzpomněl jsem si, že byli na hřbitově, stáli za Quetzalovou a Marcusovou skupinou a čekali. Možná byli připraveni mi pomoct i tehdy

Moje myšlenky se přerušily. Nahoře vypukl chaos. Ze Stealthu se ve fontánách krve vynořili dva lumpové a bodali nic netušící hráče do zad. Oběti padaly k zemi a ti pod nimi si toho hned nevšimli. Možná měli poražení na sobě Pečeť mlčení nebo něco podobného. Podařilo se mi přes led rozeznat odvážlivce bodající do zad - oba jsem poznal! Byli to Berstan a Filex, kapitáni T-Modusu ve finále Juniorské arény. Srdce mi poskočilo - opravdu se mi Modus rozhodl pomoci?

Zůstali bok po boku, pokračovali v krvavém postupu a zpočátku se nesetkali s žádným odporem - soutěžící netušili, co se děje, a houfně padali. A nepadala jen mrtvá těla. Zdálo se, že mág seslal Dispel a odstranil tak bonus Pírko!

Jedna z mágových obětí se s duši ničícím výkřikem zřítila přímo na mě. Led se pokryl krví, ale dokázal jsem rozeznat trpasličí dívku Kimberley nabodnutou na ledový blok. Ruce a nohy jí škubaly. Doufal jsem, že ji Krvácení rychle zabije, abych zase pořádně viděl.

Mrtvola brzy zmizela spolu s krvavými cákanci na ledových stěnách a já uviděl nejen podlahu posetou mrtvolami, ale také ledového mága Karu, který předběhl ostatní a přišel mi na pomoc. Vznášel se deset stop od nich a vystřelil na hráče vznášející se ve vzduchu vánici a zpomalující kužely chladu. Nejhůře to odnesli meleři jako ničitel Quetzal a bruiser Marcus: Pírko jim nedovolilo ovládat jejich pohyb v letu, jen zpomalilo jejich pád.

Najednou se prostor kolem Kary roztrhl v trhlině a obrovský nosorožec jí prorazil! Byl to Mesiáš, mág měňavec! Dlouhý roh se právě chystal rozpárat mágovi břicho a vykuchat ho, když tu náhle... Prásk! Nosorožcova hlava explodovala ve spršce krve a úlomků lebky. Roh odlétl a zabodl se nešťastnému lopherovi Urkišovi do ucha.

Podíval jsem se stranou a uviděl, kdo zabil Mesiáše: kousek od hlavní skupiny zaujal pozici Hellfish, odstřelovač, který se měnil ve tvaru. V ruce držel gnómskou pušku, z jejíž hlavně stoupal kouř. Bum!I přes led jsem viděl, jak zpětný ráz odsunul odstřelovače dál od hlavní skupiny.

Jeho jméno mi bylo povědomé... Počkat... Byl to kněz Spáčů! Toho dne, kdy jsem zasvěcoval důstojníky Modusu a Cestovatelů, se toho stalo tolik, že jsem zapomněl jméno toho vlkodlačího snipera!

Vedle Pekelné ryby stáli lovec Koba, lučištník Yen a čaroděj Olaf. Mág Kara k nim zamrkal. Válečník Kart, templářka Alison a druid Kanu zaujali postavení v čele, aby chránili své spojence. Teď jsem viděl naše nepřátele ve finále Arény pohromadě. Jestli tihle kluci něco umí, tak je to týmové PvP!Pomyslel jsem si a znovu pocítil příval hrdosti na své spojence.

Destiny jako první přišla na to, co se děje. Nedostal se ke mně žádný zvuk, ale podle vzteklých gest stříbrné strážkyně jsem poznal, že vzala velení do svých rukou. Její lidé soustředili palbu na dva darebáky, kteří si proráželi cestu davem bezprizorných soutěžících jako lišky v kurníku.

Kolem se mihla postava proklínače Romana a ukázala na mě prstem. Jeho "Doufám, že chcípneš!" nebylo zjevně na místě; stejně jsem pak nemohl použít žádné schopnosti. Smysl kletby se vyjasnil, když se zformovala do chuchvalce usměrněného dýmu, odrazila se od Ledového bloku, zrychlila a zasáhla Destiny a vsákla se do ní. Elfka sebou škubla, rozšířila oči, zapomněla, co dělá, a "rozběhla se" k nejbližší stěně, ale protože "běžela" ve vzduchu, jen pokračovala v pomalém pádu, ruce a nohy jí mávaly. se nohama dotkla země, Destiny se co nejsilněji rozběhla ke zdi.

Neviděl jsem, co se jí tam stalo - ve výhledu mi bránili lumpové Berstan a Filex, odstrčení knězem Inchitem a barbarským berserkem Geyserixem... Inchito stál trochu stranou v bílé tóze, mával rukama a rány na Geyserixově těle se mi zavíraly před očima, jak máchal obouručním mečem. Léčitel a poškozovač tvořili dobrý tým; škoda, že byli na druhé straně.

Berstan kývl na svého spojence, který se vrhl na léčitele, ale jeho zakřivená dýka se srazila se zářícím štítem. Pak do tuláka udeřil blesk, ale nezabil ho. barbar zrychlil a meč v jeho rukou se zableskl jako čepel vrtulníku.

Zaklínačka Youlang vynikla jiskřivou září, když zaútočila řetězovými blesky na Filexe a Berstana. Pomoc přišla lumpům od jejich spojenců: do Youlang se zabodl šíp od Yena a o vteřinu později jí kulka od Pekelníka prolétla bokem hlavy spolu s mozkem, krví a úlomky kostí.

Do konce ledového bloku zbývá pět sekund.Ztuhl jsem s hlavou zakloněnou dozadu, schopen pohybovat jen očima, takže jsem se mohl jen uvolnit a modlit se, aby moji nečekaní spojenci vyhráli.

V té době už byli všichni soutěžící na zemi. Na zemi pokračoval chaotický boj a bylo těžké říct, kdo za koho bojuje. Jakmile ucítili pevnou půdu pod nohama, melaři zařvali a vrhli se na pomstu.

Pekelníkovi lidé byli nuceni vrátit se zpět ke zdi. Na pomoc jim přiběhl paladin Equilibrium a vrhl se do nerovného střetu s Marcusem, Cavillem a Urkišem. Equilibrium dostal pomoc od... hvízdl jsem si pod nosem: Sochařka Anna se zkušeně oháněla svým dlouhým stříbrným kopím a omotávala kolem něj vnitřnosti nepřátel. Znamenalo to, že slečna Společenstvo z Bílých Amazonek byla na mé straně? Alžbětin klan byl koneckonců spojencem Modusu, takže to dávalo smysl.To však vyvolávalo další otázku - proč v té skupině nebyla Tissa, brzy další Amazonka

Na parketu bylo plno jako na rockovém koncertě, což na nějakou dobu zachránilo mé spojence: tlačili se do davu a úspěšně odráželi útoky na blízko, zatímco mágové zadržovali svá plošná kouzla ze strachu, aby nezasáhli své spojence. Přesto byly síly nevyrovnané, kruh kolem nás se stahoval. Filexe ani Berstana jsem už neviděl. Krásné Anně před mýma očima usekli hlavu.

U vzdálené zdi se stříbrná strážkyně Destiny přestala pokoušet o sebevraždu, vypila lektvar a přispěchala na pomoc svým druhům. Jako by odnikud jí cválal vstříc jezdec - hobit Dave! Na přízračném bílém koni! Jak se blížil, vypustil na Destiny šípy, pak vytáhl tenkou podlouhlou čepel a sekl po ní. Elfka s výkřikem dokázala úder zablokovat rukou s rukavicí, ale čepel jí přesto sklouzla po krku. Vystříkla krev... Udělala kotrmelec dozadu a vystřelila na něj salvu šípů, které splynuly v jeden

V prvních vteřinách poté, co ledový blok roztál a zanechal mě ve špinavé louži, jsem získal další čtyři (!) štíty - ne tak silné jako led, ale stále dostatečně účinné na oddálení okamžiku smrti. Bonusy, které jsem získal, byly následující: Mrazivé brnění, které pohltilo tisíc poškození, Bleskový štít, aktivní verze, která vystřelovala elektrické výboje na každého, kdo na mě zaútočil, Antimagický krunýř, který pohltil všechna magická poškození na 30 sekund, a Malý obranný dóm schopný odrazit dalších tisíc a půl. Jsem naživu! Pomyslel jsem si a snažil se zjistit, kdo mi pomáhá.Kromě Moduse a Poutníků tu byl ještě někdo další.

Ale i v době mezi účinkem ledového bloku a nových štítů mi zdraví kleslo o polovinu. A pomoc přišla - tentokrát v očividné podobě - od dryády Michelle. Léčivá vlna mi obnovila zdraví. Abaddonova kletba mě sice připravila o vlastní regeneraci zdraví, ale nic nebránilo ostatním, aby mě vyléčili! Aby toho nebylo málo, nějaký šaman vedle mě přilepil Totem kamenné kůže, který snížil mé přijaté poškození.

Začal jsem slavit příliš brzy. Všichni moji spojenci byli zatlačeni zpět a zabředli do potyček a nezbyl nikdo, kdo by mi pomohl. A brzy začaly jeden po druhém padat štíty. Inspirovaní nepřátelé zdvojnásobili své úsilí a rychle mi srazili zdraví do červených

Třicet stop od nich stála Destiny, stále živá a šibalsky se usmívala, s lukem namířeným přímo na můj obličej.Mlaskla rty, když napínala tětivu:

"Vezmi si to!" vyhrkla, uvolnila provázek a ukázala mi prostředníček

Znovu jsem se připravil na smrt a zíral na smrt, která letěla přímo na mě.Šíp měl stříbrný hrot

Čas jako by se zpomalil, nepřátelský šíp mi rostl před očima a pak

Pak se stal zázrak. Šíp se vypařil pouhý metr od mého obličeje spolu se všemi ostatními nepřátelskými střelami, které ke mně mířily. Jejich útoky prostě ustaly, jako by se kolem mě objevil neviditelný a vše pohlcující štít.Žádné blýskavé jiskry, žádné světelné efekty, všechny útoky prostě bezhlučně zanikly, jako by vlétly do víru bez jediného zavlnění.

Zázraky nepřestaly, ani když mě obklíčili meleři. Neviditelná bariéra jemně zastavila zbraně namířené na mě.Meče, sekery a halapartny jako by uvízly v hustém želé a zastavily se na délku paže.

Jediné, co ke mně dolehlo, byly udivené nadávky hráčů. Když jsem se po nečekaném opětovném zachránění vzpamatoval, prostudoval jsem rozhraní a uviděl ikonu.V popisu stálo:

Aegis

Jste chráněni egidou, dokonalým štítem, který pohlcuje veškeré poškození. Egis nevyprší, ale štít zmizí, pokud se pohnete za jeho okraj!

Znovu jsem si přečetla text, nevěřila jsem vlastním očím a pak jsem se štípla - ne, tohle nebyl sen. Soutěžící se zuřivě snažili prorazit ochrannou kopuli. Srdce mi bušilo vzrušením. Hry pro mě ještě neskončily

Opatrně jsem rukama obkroužil své okolí a našel hranici egidy. Mezitím se zdálo, že se soutěžící rozzuřili: kouzla se valila ze všech stran, meče, dýky a hroty kopí se blýskaly proti štítu, někteří hráči do něj dokonce tloukli pěstmi, ale Aegis měla nekonečnou zásobu odolnosti. Důležité bylo zůstat tam, kde jsem byl, a to jsem bez problémů zvládl. nohama přilepenýma k podlaze jsem se nikam nehnal.

Mělo to vlastně dvě výhody: část hráčů se mnou odváděla pozornost a neútočila na mé spojence. Přesto neměli šanci přežít - jediné, co mohli dělat, bylo snažit se získat vysokou cenu za svůj život.Za necelou minutu byli všichni, kdo mi otevřeně pomáhali, mrtví.

Jakmile se vypořádali se "zrádci", jak přezdívali Michelle, Daveovi, Hellfishovi a hráčům z Modusu, ostatní soutěžící zaměřili veškerou pozornost na mě. Půl hodiny útočili na štít, pak si uvědomili marnost svého snažení a rozprchli se pryč, rozptýlení po celém Pitfallu.

Zůstali jen ti nejtvrdohlavější, kteří stále útočili na Aegis. Jeden orkský důchodce stál a udeřil do mé obrany trojzubcem, který při každém úderu rozptýlil jiskry.Troll s šílenou tváří mlátil pěstmi do štítu a nadával tak zuřivě, že víly prodírající se davem padaly mrtvé k zemi a elfům se stáčely uši do trubek.

Pak ke mně přistoupil skřítek jménem Joker s nějakým technickým zařízením, přiložil ho k Aegisu a s nadšeným křikem otočil nějakou pákou:

"To bude bomba!

Neslyšela jsem ani ránu, ačkoli zvuk ke mně pronikal v pohodě. Jakmile se však prach usadil, viděl jsem, že se gnómskému inženýrovi podařilo pouze odpálit paladina Blondiecata, když procházel kolem. Ta přežila a nešťastného experimentátora poslala kopancem do vzduchu. Když dopadl, stal se obětí dalších zasažených výbuchem.Čtyři hráči se začali do skřeta mlátit, včetně světoznámého básníka Bloomera, kterému tekla krev z uší.

Troll Roman ukončil potyčku. Jeho nadávky zněly v neznámém jazyce, ale já jsem jejich významu rozuměl.

"Doufám, že tam uvízneš!" řekl skřítkovi a ukázal na mě. "Doufám, že nikdy nezestárneš!Doufám, že se posereš!

Skřet, který pod vlivem tří strašlivých kleteb zuřivě pištěl, se vrhl na štít a sklouzl z něj v krvavé šmouze - obránci ho zřejmě považovali za zbraň.

"Proč jsi to našemu příteli udělal?"Meister se zeptal třesoucím se hlasem, protože nějak přežil ten chaos.

"Možná by se mohl umoudřit," zavrčel troll. "Málem nám zničil půlku nájezdu!

"Mladý muži..." začal klenotník a zavrtěl hlavou, ale neměl čas myšlenku dokončit

Země se začala hýbat, vzduch zhoustl, špatně se dýchalo. Vlasy mi vstávaly na hlavě v očekávání něčeho strašného

Všichni odhodili zbraně a ztuhli v bezvládných pózách, hlavy skloněné, ramena pokleslá, kolena pokrčená

Od brány s číslem 666 se ozvalo hromové zadunění, pak žvýkavý zvuk a údery kladiva (nebo kroky?), které otřásly kamenem. Stejně náhle, jako to začalo, to všechno přestalo. Podíval jsem se na bránu a sledoval, jak paladin Kharmo'Lav s rukou na pečeti vzplál a vydal oduševnělý a bolestný výkřik. Jeho ruka shořela ve zlomku vteřiny, pak oheň přeskočil na jeho trup a pak se celé Charmo'Lavovo tělo zhroutilo v popel. Ohořelá kostra se zkroutila jako transformátor, nabyla tvaru kompaktní krychle a pak se dokutálela k mezeře otevírající se brány.

"Konečně!" ozvalo se zevnitř.

Zemí otřásly těžké kroky. Bránou se rozlehl hukot a v jejím otvoru se objevilo nestvůrné oko - černé, s ohnivými žilkami a hořící zornicí, jako ústí vybuchující sopky při pohledu z výšky

"Mor-r-r-r-tals!" zavrčel démon. "Dlouholetý Eynyon drží slovo! Nové duše!Del-l-volitelné!

Smích šelmy se rozléhal Pitalem, vibroval a pronikal až do mozku. Stěny se otřásaly. Shora padaly kameny. Obrovský balvan spadl dolů a rozdrtil elfa stojícího nedaleko mě. Nikdo se nepohnul. Přítomnost vznešeného démona Pekla nás přišpendlila jako králíky pod hypnotizující pohled hroznýše. Slabá vůle, hlásala ikona debuffu.

"Pojďte ke mně, mor-r-r-tals! Spása je blízko! Netrpte již svá pozemská muka a strádání. Pojďte ke mně a naleznete pokoj

Jeho slova v sobě nesla teplo ranní postele, vůni pečení a čerstvé kávy, pocit mateřské péče a lásky. V hrudi mě sevřelo, připadala jsem si jako zraněný pták, který pozoruje odlétající hejno.Potřebovala jsem tam jít, přidat se k nim, ať to stojí, co to stojí!

Tři soutěžící, kteří stáli nejblíže k bráně, měli stejný pocit. Kymáceli se jako zombie a putovali k bráně. Několik dalších hráčů udělalo pár váhavých kroků tím směrem, ale vzpomněli si na sebe a zastavili se.Nikdo neutíkal pryč - musel mu v tom zabránit debuff.

Osud všech tří byl nezáviděníhodný. Démon, jehož jméno bylo stále záhadou, nečekal, až se k němu dostanou. Vystrčil ruku s karmínovými šupinami zakončenou černými drápy a všechny je nabral.Slyšel jsem výkřiky, křupání kostí, mokré skřípání.

Ke zvukům se přidaly něčí opatrné kroky a praskání lámající se magmatické kůry. Kroky zrychlily a na obzoru se objevil klenotník Meister, jehož malé nožky ho nesly přímo kolem brány ke schodišti. Tam se otočil

"Sněz to démonské zlato!" vykřikl."Odstraní to debuff

Už jsem věděl, že v Prokleté propasti jsou v oběhu démonické mince, i když jsem zatím žádné neviděl. Zlato vypadávalo z mobů a truhel uvnitř instancí. Byly to zdejší peníze

Bogatyr Arioch, zmrzlý opodál, vytáhl ze svého inventáře zářící rubínovou minci, kousl do ní, jako by ji chtěl vyzkoušet, pak se narovnal a prokousl se skrz ni. Démonické zlato se ukázalo být křehké.Bogatyr polkl, chvíli počkal, pak zamával rukama a vykřikl

"Jezte zlato! Funguje to!

V příští vteřině se jim všem vrátila svobodná vůle poté, co lačně spolykali démonické mince. Osvobozeni od oslabení se soutěžící hrnuli ke schodišti. Ne všem se to podařilo

"Mor-r-rtální maso..." Slyšel jsem to zevnitř. "Sladké, ale malé. Slabé duše... Fi-ilth! Potřebuji víc

Ruka se znovu protáhla dokořán otevřenými vraty, tentokrát až k lokti, a snažila se nahmatat další oběť. Ať už byl tento bezejmenný démon, poslední boss, jakkoli velký, jeho úzká a pružná hadovitá paže nedosahovala dál než na třicet stop.Patnácti hráčům se nepodařilo uniknout, a když démon posbíral všechny, které chytil, rozdrtil je ve své kolosální pěsti a pak je, soudě podle zvuků a ohnivého chrčení, sežral.

Ne každý riskoval a vydal se ke schodišti, navíc tam stejně nebylo dost místa, aby se všichni dostali najednou. Stoupání začalo hned vedle brány a démonova ruka se brzy znovu natáhla. Chybělo mu ke mně metr a půl a můj štít Aegis byl nezranitelný, takže jsem si nedělal starosti.

Bezvýsledně šátral kolem sebe a nenacházel žádné jídlo, paže začala hubnout, ale zároveň se prodlužovala. Ruka s drápy se po mně natáhla. S výkřiky a nadávkami se hráči přitiskli ke zdi nejdále od brány.

S hlavou stále zakloněnou dozadu jsem se dívala a připadala si jako brouk, kterého chtějí rozmáčknout, když se obrovská ruka snesla na mou kopuli. Démonická dlaň zakryla kopuli a sevřela ji. Z brány se ozval zklamaný řev. Ruka se zvedla a zmizela zpět mezerou. Ruka se zřejmě mohla dostat jen tak daleko

O několik minut později jsem uslyšel zpoza instance odměřené dupání, klepání a skřípání

Hráči, kteří byli se mnou uvězněni na dně Útesu, se nehýbali další dvě hodiny. Nakonec se rozhodli, že už nebudou ztrácet čas, a zbývající účastníci - asi sto duší - zamířili ke schodům. je dlouhý výstup, který jim mohl zabrat zbytek sezení.

Až do konce dne jsem neměl vůbec nic na práci. Nemohla jsem se dostat ani za okraj Aegis, takže když přišlo dlouho očekávané oznámení, byla to úleva:

Třetí den Démonických her skončil!

Mohl jsem to označit za zatím nejhorší den her, ale i tak jsem měl radost z překvapivé záchrany. A pocit, že už nejsem sama. Moji tajní spojenci se odhalili a podstoupili velké riziko, aby mi pomohli, čímž na sebe přivolali hněv svých skupinových druhů, ale já stále neměl nejmenší tušení, kdo mi ty štíty nasadil. A kdo mi dal egidu?Dokonalý štít přišel v pravou chví

Nemohla jsem na to přestat myslet. Musel jsem to zjistit. Mohli to být Tissa a Infect? Nebo Pekelníkovi lidé? Pochyboval jsem o tom - Aegis byla nejspíš cena pro nejlepšího hráče dne. Na zahajovacím ceremoniálu to byla Tissa, ale viděli jsme její odměnu - Křik královny Banshee. Druhý den diváci zvolili Quetzala. Třetí den - Romana. Mohl by to být jeden z těch dvou? Ne, v žádném případě... Možná někdo dostal jako kořist Aegis. 

Lámal jsem si hlavu a netrpělivě čekal, až intragel vyprchá. Vylezl jsem z kapsle, začal se oblékat a teprve pak jsem si s překvapením uvědomil, že mě nečeká ani Kerry, ani bezpečnostní droidi




Kapitola 12.Quod servabit
Bylo to, jako by můj asistent zmizel. Nebrala telefon a ostatní asistentky jen zamračeně kroutily hlavami, když jsem se jich zeptal, jestli neviděly Kerry. Splnila Destiny Windsorová svou hrozbu? Dostala Kerry padáka

V tlumené náladě, ve střehu a v očekávání nepříjemných překvapení jsem šel do obřadní síně sám.Atmosféra byla napjatá, lidé se hádali, křičeli, házeli si obvinění sem a tam

Při večeři jsem opatrně zachytil několik pohledů, ale nevšiml jsem si ničeho podezřelého, kromě toho, že na chodbě bylo nezvyklé ticho.Několik soutěžících, které démon sežral, dokonce plakalo!

Znovu jsem uviděla Alison, jak sedí s ostatními třeťáky z T-Modusu, a kývla jsem na ni.Dívka vlídně odpověděla a pak se podívala stranou.

Vedle jejího stolu seděla skupina dospělých soutěžících. Namířil jsem na ně svůj komunikátor... A tam byli moji spojenci! Společnost mi byla téměř úplně povědomá, i když jen v Dis: Berstan, Koba, Kara a Equilibrium z Modusu, sochařka Anna z Bílých Amazonek a Pekelná ryba alias Vito Painter, vůdce skupiny Cestovatelů

Hellfish viděl, jak se na něj dívám, sotva znatelně zavrtěl hlavou a odvrátil se. Zvláštní reakce, vzhledem k tomu, že celý svět sledoval, jak mi jeho skupina pomáhá. To je jedno. Po představení si můžeme promluvit. Každopádně jsem se už dávno naučil, že slova nic neznamenají, důležité jsou činy, a tihle lidé mi dnes ukázali vše, co jsem potřeboval vidět.Jen díky nim jsem nešel domů

Na pódium se protančil mistr hry Octius. Přivítal nás a rovnou přešel k věci

"Dvě stě devadesát osm soutěžících! Tolik jich zbývá po třetím dni Démonických her! Ale o tom nechci mluvit, chci mluvit o tom, jak to všechno začalo!

Na holokouli se objevilo video, jak se zhmotňuji na podlaze Jámy, a popis mé kletby

"Dnes jsme byli svědky nové zápletky a stejně jako první den se jí zúčastnili všichni soutěžící! Samozřejmě s výjimkou Scytha. Ale i kdyby věděl, co ho čeká, obávám se, že by mu to nepomohlo. Osud mu totiž přihrál jeden z nejhorších trestů, co si pamatuji - Abaddonovu kletbu!A teď

U pravé stěny, nedaleko jeviště, nastal nějaký rozruch. Asi dvacet lidí se seřadilo do řady, chytili se za ruce a tlačili se dopředu k pódiu. Octius dal znamení, hlasitost hudby se snížila a já teď slyšel, co křičí!

"Sněhová bouře! Nefér hra! Sněhová bouře!Nefér hra!

Hudba a hovor v sále zcela utichly. Všichni obrátili pozornost ke zpěvákům. Od skupiny demonstrantů se oddělil malý muž s vousy až k pasu. Jeho oči vypadaly na pokraji slz

"Žádáme, aby se ten den opakoval!" křičel vysokým, ale trochu roztřeseným hlasem. "Pane Octiusi! Žádáme opakování

"Znovu!" začala skupina znovu skandovat. "To není fér, opakujte

"Na základě čeho?" zeptal se udiveně moderátor. "Pojďme to vyřešit! Prosím, pojďte všichni na pódium

Protestující vstoupili na pódium spolu s Occiem, křičeli a třásli pěstmi.

"Tak začněte," řekl správce hry a mávl rukou, aby pozval vůdce protestujících do středu pódia. "Celý svět vás pozorně poslouchá, pane Yaquinte

Pan Yaquint, známý také jako umělec Hifer, rázně vykročil, otřel si zrádnou slzu a zapraskal klouby.

"Nikdo!" vybuchl. Nikdo nás nevaroval před novou mechanikou závěrečného bosse!Měli jsme být varováni, že smrt démona je konečná!

Páni! Po milionté jsem v duchu poděkoval tomu, kdo mě kryl Egidou.Nic jiného by mé virtuální tělo nezachránilo před osudem být pohlcen v tlamě vznešeného démona.

"Počkej," vložil se do toho Octius. "Nejsme povinni vás před ničím takovým varovat! Co by to bylo za démonické hry? Každý rok vymýšlejí naši herní designéři speciální prvky, překvapení pro soutěžící, a letos bylo jedním z nich závěrečné převtělení! Předpokládá se, že pokud padnete do spárů démona, jehož jméno nebudu uvádět, abych ho náhodou nepřivolal..." Octius se odmlčel, aby sál ocenil vtip a zasmál se. "Pokud tě démon z patra 666 spolkne, je s tebou konec. Démonské hry pro tebe končí

"Žádáme opakování!Jinak... Jinak.

"Budeme vás žalovat!" řekla dlouhonohá žena s koňským obličejem a připojila se k Hifer.Yaquint ustoupil o krok dozadu, čímž jí přenechal světlo reflektorů.

"Jménem všech padlých prohlašuji, že to nenecháme jen tak!" Odmlčela se, nadechla se a pokračovala ve výdechu: "Postavíme vás před soud OSN! Podle dohody, kterou jsme podepsali před vstupem do Her, je Sněhová bouře

"Stůj!

Octius, který právě pozorně poslouchal něco ve sluchátku, ženu přerušil a udělal gesto rukou pod krkem. Ženě se vypnul zvukový kanál, ale křičela dál a stále důrazněji. Gamesmaster ji nejistě poplácal po rameni, srdečně se usmál a pak promluvil ke všem, kteří se stali démonovým obědem

"Přátelé, tuto otázku předáme právním expertům společnosti. Setkají se s vámi po večeři

"Cože? Co to říká?" Na holokouli bylo vidět, jak se žalobci zmateně rozhlížejí a nevědí, jestli mají slavit, nebo si dál stěžovat.

"Můj drahý pane Yaquinte a paní Borovská, a vy všichni ostatní, kteří jste se stali obětí nešťastného osudu na dně Jámy!" Oktavián si položil ruku na srdce a promluvil hlasitěji: "Slibuji vám, že najdeme kompromis!

Protestující nadšeně zařvali, začali se objímat a znovu plakat, tentokrát z radosti. Plácali se po zádech a vraceli se na svá místa.

Poté, co počkal, až odejdou, Octius domluvil

"Ať už naši právníci rozhodnou jakkoli, všechno to byla součást hry! Dezinkarnace postav, jejichž duše byly sežrány bossem v patře 666, je konečná a nepodléhá přezkumu!

Trochu jsem se nadzvedl a uviděl jsem, že cestu k pódiu nyní blokuje kruh bezpečnostních droidů a strážců v černých oblecích.Soutěžící, kteří právě slavili svou záchranu, začali znovu pípat, snažili se dostat zpátky na pódium, ale nejenže je zastavili, ale vyvedli je ze sálu.

"Drama..." Octius zavrtěl hlavou a jeho tón se změnil v tragický: "Srdce mi krvácí pokaždé, když jsem svědkem něčeho takového. Pokaždé! Ale co můžeš dělat? Je to součást hry! Dnešní překvapení od vývojářů mohlo Hry předčasně ukončit a nechat naživu jen pár šťastlivců! Ale to už předbíhám

Byly nám ukázány záběry všech soutěžících shromážděných u jámy, na které mágové vrhali Pírka. Někteří z nich dostali od inženýrů gnómský Padák. 

Skákali do jámy ze všech stran a střídali se, aby si navzájem nepřekáželi. Po 300. patře se Pekelníkova skupina spojila a držela se odděleně od ostatních. Bojovník Kart jako nejtěžší zrušil své Pírko, což urychlilo pád skupiny a umožnilo jim předběhnout ostatní. Zůstalo to bez povšimnutí, protože mág Kara na něj o pár vteřin později znovu přehodil Pírko a opět se vyrovnali rychlostí ostatním hráčům, ale nyní byli asi o patnáct stop níž.

Octius komentoval záběry

"Hellfishova skupina se od prvního dne chová odměřeně. Je zvláštní, že to konspirátoři této akce nevzali v úvahu. Nebo snad ano?Poslechni si, co říkal Quetzal

Holokostka přivedla Renata Loyolu, který se právě vynořil z imerzní zóny.Vyměnil si pohled s Marcusem Janssonem a zamračeně přistoupil k novinářům.

"Od začátku jsem byl proti tomu spiknutí!" vyštěkl hned, aniž by čekal na otázky. "Ten kluk dokázal, že má pravdu, a zasloužil si svou šanci!

"Pane Loyolo, počítal jste s tím, že by vám Modus a Cestovatelé mohli vrazit nůž do zad?" zeptal se známý Axel Donovan

"Počítali jsme se vším! Věděli jsme, že ty klany jsou spojenci Hrozby. Existovalo riziko a my jsme byli připraveni na jejich útok. Ale co mohla hrstka lidí udělat proti třem stovkám nepřátel

Video se přepnulo na spodní část Pitfallu.

"Tohle, pane Loyolo," řekl Octius a zasmál se."Bum!

Ozval se výstřel, protažený zpomalenými záběry, na nichž bylo vidět, jak kulka opouští Hellfishovu pušku, trhá prostor a odnáší nosorožčí hlavu měňavce Mesiáše. Pak se úhel změnil a ukázal Filexe, jak někoho bodá dýkami do zad, a Karu, jak rozptyluje Pírko od trpaslice Kimberley, která spadla a nabodla se na Ledový blok.

Hellfish, známý také jako Vito Painter, odmítl spolu s ostatními členy své skupiny záležitost komentovat. Tedy... téměř.Krásná Anna si nemohla pomoct a řekla pár slov

"Bylo to všechno tak strašné, víš?! Chudák kluk, každý den ho šikanovali! Rozhodli jsme se, že budeme bojovat proti nespravedlnosti!

"Aha, takže to nemá nic společného s tím, že Bílé Amazonky jsou partnery Modusu, který spolu s Cestovateli uzavřel spojenectví s Hrozbou třídy A?" Guy Barron se nevinně zeptal a zúžil oči.

"Ne, ne, samozřejmě že ne!Kdyby tomu tak bylo, tak bychom Scythovi pomáhali od začátku!

Octius se zasmál, políbil Anně ruku a vrátil se na jeviště

"Vraťme se k překvapení tvůrců hry. Nepochybuji o tom, že měňavec Mesiáš byl rozrušený, když zemřel. Ale nebýt toho triku s mincemi od velkého klenotníka Meistera, naše hráče by potkala katastrofa a Mesiáš, Kimberley a ostatní, kteří zemřeli v Jatkách na skalním dně, jak se tomuto konfliktu už na internetu přezdívá, by byli jediní, kdo přežili! Ano, je to tak, živí by záviděli mrtvým. Takže zatleskejme panu Josefu Rosenthalovi! Na slovíčko, pane mistře!" Mistr her přelétl ke klenotníkovu stolu. "Jak jste na to

"Quod servabit," odpověděl záhadně usměvavý stařec. Vrhl pohled na chodbu, usmál se ještě víc, zachichotal se a zopakoval to: "Quod servabit

"Nápis na démonických mincích!" vykřikl někdo.

"Přesně tak! Je to latinsky. Znamená to 'to, co zachraňuje' nebo 'to, co drží'. Přiznávám, chvíli mi trvalo, než jsem na to přišel, ale bylo mi jasné, že nová verze herní měny, zlato v Démonických hrách, není pouhým rozmarem výtvarného ředitele. V nápisu byla hádanka, a když nás démon začal požírat, vzpomněl jsem si na mince..." Hromový potlesk zaplavil Meistera a ten se uklonil na všechny strany.

Po klenotníkově minutě slávy přišla řada na Charmo'lava. Paladin, který zlomil pečeť na bráně v patře 666, byl za to prakticky stejně nenáviděn jako já, ale nic si z toho nedělal, jen se spokojeně usmíval.

"Zapíšu se do historie!" řekl hrdě. "Stejně mi bylo Scytha vždycky líto. Když jsem se rozhodl zlomit pečeť, bylo to ještě předtím, než měl Egidu..." 

"O tom si promluvíme později!" Octius se vmísil do hovoru

"Tak mě napadlo: co když to pomůže hrozbě?" Charmo'lav se ke mně otočil a mávl rukou. "Hej, Scyth, doufám, že si vzpomeneš na dobrý skutek!

"Micku!" oslovil ho vedoucí hry. "Řekni nám, jestli vůbec nelituješ toho, co jsi udělal, ani trochu? Viděl jsi přece slzy těch, které kvůli tobě vyřadili z Her, ne?

"To je mi jedno!" Mick-Kharmo'Lav mávl rukou. "Zaprvé, taky mě omráčili - pečeť spolkla mou duši! Zadruhé, proč vůbec k čertu skákali na dno? Chtěli se dostat dopředu tím, že zabijí Hrozbu, dokud je bezmocný.Dostali, co si zasloužili!

večera se Octius konečně dostal k části, která mě zajímala nejvíc

"Dnes došlo k další zázračné záchraně, a to ve chvíli, kdy by na Scythovo přežití nevsadil ani ten největší zoufalec. Podívejte se

V holokouli se objevila Destiny. Elfka zavrčela a napnula tětivu. Šíp se stříbrným hrotem, který vypustila, proletěl zpomaleným pohybem skrz spršku krve ve vzduchu, proletěl na půl palce od ucha sabotéra Enigmy v nenápadnosti a téměř dosáhl mé tváře

Závoj Egidy mu však zastoupil cestu.Všichni zalapali po dechu

"Naši diváci nevědí, kdo byl Scythovým nečekaným zachráncem. A ne všichni soutěžící ho v zápalu boje viděli..." Octius se odmlčel."Právě teď provádíme online průzkum mezi našimi diváky, abychom zjistili, kdo podle jejich názoru Scytha zachránil.

Holokostka mi ukázala jména navržených kandidátů, kteří mě mohli zachránit

Kdo zachránil Scytha poté, co přišel o všechny štíty?

53 % - Scyth se zachránil

17 % - Někdo ze skupiny Modus+Travelers

11% - Paladin Charmo'Lav

8% - Bard Infect nebo kněžka Tissa

6% - Kurzor Roman

4% - Kouzelník Mesiáš

1 % - Někdo jiný

"Čtyři procenta našich diváků sledovala Hry velmi nepozorně," řekl Octius a zavrtěl hlavou. "V té době už byl Mesiáš na hřbitově. Scyth se nemohl zachránit, Abaddonova kletba ho připravila nejen o všechny schopnosti, ale i o výhody." Scyth se usmál.

"Řekněte nám, kdo to je!" vykřikl jeden ze soutěžících u pódia."Dost bylo napětí, Octiusi

Pohled se přesunul do části sálu, kde seděli Quetzal a Marcusova skupina. Teprve teď jsem si všiml, že dříve nerozlučná dvojice sedí od sebe. Marcus upřeně hleděl na Quetzala, který se tvářil, jako by si toho nevšiml.

bruisera Marcuse stál berserker Geyserix, temný rytíř Caville, světlý kněz Inchito, žokej Frankie, zaklínač Youlang, sabotér Enigma a tucet dalších.

Ničitel titánů Quetzal kolem sebe vytvořil malou skupinu, do níž patřili krotitel Shemshur a jezdec Dave, paladinové Blondiecat a Yermak, druid Naiterio a lovec Perant. Spolu s ním byli také Tissa, Infect a paladin Kharmo'lav. Nejméně dva z této skupiny mi pomohli. Najednou mi to došlo a znovu jsem se přistihl, jak mě ohromilo, jak mylný může být první dojem.

"Jeden z nich!" Octius pokračoval ve vytahování intrik. "Podle dohody se společností nesmí členové nájezdů prozradit informace, které získají z deníků nájezdů. Ale oni to vědí!Nějaké nápady, Scythe

Octius se na mě podíval.Stále jsem seděl sám u stolu a zavrtěl hlavou.

"Dobrá tedy. Pak dáme vašemu zachránci šanci promluvit. Prozradí svůj čin, nebo to nechá na posouzení svých kolegů

Ten, kdo prudce odsunul židli, byl... Renato Loyola! Quetzal! Měl jsem pravdu

Jeho hlas byl zesílený, aby ho slyšel celý sál

"To já jsem to udělal

"Idiote!" Marcus si vztekle odplivl, až dosud nucený potlačovat své emoce

Vedle Quetzala už stál gamesmaster

"Vysvětlíš mi, proč, Renato? Nebo spíš proč

"Celá ta věc byla příliš zpackaná, Guyi," řekl Quetzal klidně. "Nemohl jsem jít proti ostatním, ale sám za sebe jsem se rozhodl chránit to dítě a nechat třísky padat, kam chtějí. Nemohl jsem se dívat na to, jak se chová dav lidí, kteří si myslí, že jsou hodni napodobování - prostě zabít bezbranné dítě. Jako smečka šakalů! Je to ubohé, hanebné! Diváci mu už tak dali spoustu debuffů, dost na to, aby neměl vůbec žádnou šanci. Jak moc ho musíme ponižovat? Už toho bylo dost!" A další slova pronesl, aby to zatloukl: "Tohle. Byl. Hanebné

Renato se na mě podíval. Kývl jsem mu na pozdrav a on na okamžik zavřel oči. Mezitím vzrušeně promluvil Octius

"Jak zábavné! Po všech tvých přímých konfliktech s Alexem, včetně toho úplně prvního, při registraci, si diváci nemohli myslet, že jsi to ty, Renato! Ale stačilo jen logicky uvažovat! Kdo by mohl použít takovou schopnost, navíc na tak nízké úrovni, a to teprve třetí den her? Jedině někdo s odměnou nejlepšího hráče! Tissa to být nemohla - víme, co dostala - a kdo tedy zbývá? Troll Roman a titán Quetzal! Vše je velmi jednoduché, dámy a pánové!

Na závěr se Octius věnoval několika dalším méně důležitým událostem, například Romanově odražené kletbě, za kterou troll dostal od Destiny Windsor do krku. Ani mně se nelíbilo poslouchat, co o kletbě říkala. Pak správce hry zhodnotil okamžik, kdy mi hobit Dave a dryáda Michelle pomohli, ale zůstalo nejasné, kdo postavil štíty. Nikdo se k ničemu nepřiznal.

"Nemohla jsem nepomoci," řekla dryáda, z níž se vyklubala nejen zpěvačka, ale i léčitelka. "Nejde o Scytha, ani ho nemám ráda. Ale já jsem prostá dívka - vidím, že je někdo zraněný, tak ho vyléčím.Chci zpívat, tak zpívám

"Co říkala vaše skupina?" Zeptal se Octius.

"Skupina si může svůj názor strčit do zadku. Zachránil jsem je a dokonce jsem díky těm nemotorným kreténům vypadl z Her!" Dívčin jemný hlas ostře kontrastoval se způsobem jejího projevu.

"Chtěl jsem se jen poprat s tou hroznou ženskou," řekl Dave a ukázal na Destiny."Je mi úplně jedno, s kým budu bojovat, ona byla prostě nejblíž!

Meister byl vyhlášen nejlepším hráčem třetího dne a já musím souhlasit, že si to zasloužil.

"Podle našich diváků je nejhorším hráčem dne..." Octius se usmál a vrhl na mě letmý pohled. "Inženýr Joker! Ocitl se v centru pozornosti, když se pokusil vyhodit do povětří Scytha a podařilo se mu jen odpálit vlastní nálet!

Opravdu? Prozřeli konečně diváci, nebo se Snowstorm obával rozruchu na internetu? Ať už to bylo jakkoli, zítra budu mít šanci... Ačkoli... Pokud by Aegis zůstala aktivní, mohl bych využít příležitosti a posílit svého ducha, jak bych potřeboval!A nikdo by mi nemohl ublížit, ani ten démon!

Když představení skončilo, zůstal jsem u stolu, místo abych spěchal do svého pokoje. Novináři měli spoustu obětí i beze mě: hráče sežrané démonem; Charmo'lava; Meistera; Quetzala a Marcuse, kteří se přitom rozhádali a rozbili vedoucí skupinu; členy Modusu s jejich proradnou zradou, Annu a Hellfishe... Dokonce i Kimberley. Trpasličí dívka, která přistála na špičce mého ledového štítu, si po hlavních událostech získala svůj díl pozornosti, stala se hrdinkou memů a teď vesele rozdávala komentáře.

Pokud jde o mě, navzdory všemu, co se stalo, jsem cítil vzrušení, i když zdrženlivé. Dnes jsem si poprvé od svého příjezdu na Hry uvědomil, že nejsem sám. Modus, Cestovatelé i Anna byli na mé straně. Quetzalova skupina nebyla úplně spojenci, ale ani úplně nepřáteli. A pak Michelle, Dave, tajemní dobrodinci, kteří mě kryli štíty. Možná by stálo za to změnit strategii?

Bylo načase se sejít. Mluvte. Zjistit, na koho se mohu spolehnout a s kým spojit síly. Kerry měla pravdu, když mi dala tuhle moudrou radu.Kde vlastně byla

Mluvme o ďáblu. Objevila se hned, jak jsem si na ni vzpomněl.Obranní droidi se valili za ní

"Alexi!" řekla a její tvář se rozzářila. "Pohleď! Před tebou stojí nová Kerry Hunterová, ne ta stará, kterou jsi znala.Ten Kerry byl nudný a nemajetný

"Kde jsi byl, Huntere

"Promiňte, promiňte, promiňte!" Naklonila se a políbila mě na tvář. cítit vínem

"Něco jsi oslavoval

"Řeknu! Ale pšššt!" Kerry si přiložila prst na rty a zašeptala: "Necháme si to pro sebe, jo? Dneska ráno jsem se vsadila o svůj měsíční plat, že vydržíš celý den! Když to dnes ráno vypadalo tak, jak to vypadalo, vsadil se proti mně doslova KAŽDÝ! Všichni asistenti! Teď jsem bohatá holka!

Její obskurní gestikulace začínala přitahovat pozornost. Několik členů ochranky si něco pošeptalo a pak se vydali směrem k nám.

"No tak, Kerry, je čas jít. Všechno mi můžeš vyprávět později

"Jdeme do mediálního centra

"Aha," řekl jsem a rozhodl se sobecky využít jejího stavu. "Ale nejdřív mi pomozte kontaktovat mé přátele. To přece můžeš udělat, ne?Pro mě

"Ne, nemůžu," odpověděla Kerry, její hlas byl teď střízlivější."Nemůžeš mluvit s okolním světem, Alexi

"Sakra, škoda

V mediálním centru jsem našel Hellfish. Jeden z vůdců Cestovatelů sděloval novinářům, že se skupina rozhodla pomoci mi předchozího dne. Horváč ani Hinterleaf prý žádné takové pokyny nevydali. Koneckonců, navzdory spojenectví jejich klanů a Probuzených mohl být vítěz stále jen jeden a pomoc Scythovi by mohla Hellfishovu skupinu ohrozit.

"To je prozatím všechno," řekl někdo tiše za mnou. Otočila jsem se a uviděla Karu. Mág, který mě chránil Ledovým blokem, pokrčil rameny: "Promiň, ale odtud jsi odkázaná sama na sebe. Musíme se dostat v žebříčku co nejvýš, takový máme rozkaz shora. Hry pořádně zvedají klanový žebříček. Když tě budeme hlídat, tak nás vyřadí. Je nás příliš málo. Už takhle se náš postup zítra zpomalí. Neodpustí nám to tak snadno. Nic ve zlém

"Každý sám za sebe a démon si odnese to nejzadnější," řekl jsem a zopakoval něco, co jsem kdysi slyšel říkat strýce Nicka."Díky za dnešek

Oslavoval jsem příliš brzy... Kerry mi nedal čas dokončit myšlenku, než mě odtáhl na výslech. Přesto mě novináři mučili jen několik minut, většinou se ptali, co jsem cítil, když jsem byl nečekaně zachráněn.

Po rozhovoru jsme šli do mého pokoje

"Můžu použít tvůj záchod, Alexi?" Kerry se zeptala."Už jsem na roztrhání!

"Jistě

Než jsem si uvědomil, co se děje, popadla mě a táhla za sebou.

"Koho chcete kontaktovat? Co potřebujete vědět? Potřebujete poslat zprávu?Řekněte mi to rychle

Dal jsem jí kontaktní údaje, které mi dal Yoshi.Náš technik mě donutil naučit se ho nazpaměť - nevysledovatelný proxy komunikátor, který volajícího přesměruje na naši základnu

"Promluvte si s Edem Rodriguezem a Hungem Leem

"Vaši přátelé?" Kerry se zeptala.

"V to opravdu doufám. Nejlepší bude, když si promluvíš s Edem, jestli můžeš, je to jeho téma.Potřebujeme seznam legendárních předmětů a artefaktů pro klenotníky, které máme v klanu nebo v ASS!Aha,

"Do zadku?" Kerry se zachichotala. "Aha, skřeti, chápu. Považuj to za hotovou věc. Teď vyjdi ven, opravdu potřebuju čůrat.Nebo zůstaň, jestli chceš, je mi to jedno

Utekla jsem z koupelny, povzbuzená jejím smíchem

Jakmile můj asistent odešel, začal jsem si číst hlavní komentáře dne na internetu.Hned ten první mě rozesmál

Bosun | +17.32m | před 2 hodinami

Gratuluji všem, kteří včera podpořili mé ultimátum! Vyhráli jsme, lidi! Sněhová bouře ustoupila! Teď je ideální čas dát Scythovi šanci. Co kdybychom ho zvolili nejlepším hráčem dne? Ať už bude zítra hrát jakkoli, hlasujme pro něj, abychom odměnili jeho dosavadní zvrácený výkon! Tak kdo je se mnou?

Scythe, synu, jestli to čteš, máma tě pozdravuje!

Ostatní komentáře se soustředily spíše na to, co Quetzal udělal, na rozkol mezi ním a Marcusem, na perspektivy Hellfishovy skupiny... Ale démon začal dominovat všem diskusím. Do popředí se dostala spousta milovníků mytologie a satanistů, kteří prosazovali své názory na to, s jakým vznešeným démonem máme co do činění. Diablo? Lucius? Belial? Azmodan to rozhodně nebyl; jeho ruka by se prostě nevešla do mezery v bráně.

Neztrácel jsem čas planými dohady. Vytáhl jsem několik listů papíru a pero a začal kreslit. Cesta sólového hráče je klikatá, ale Behemoth mě naučil, že nejlepší spojence si člověk udělá ze starých nepřátel. Takoví, kteří vědí, čeho jste schopni, a respektují vás za to.Nejdřív jsem ale musel zjistit, kdo není můj nepřítel.

Otevřel jsem dnešní přehled událostí na Disgardium Daily. Komentoval ho Dariush Kovalski, jehož hlas jsem si pamatoval z finále v Aréně. Pak jsem začal porovnávat štíty, které mi byly přiděleny, s třídami soutěžících a pomocí Occamovy břitvy jsem zavrhl nemožné možnosti.

O hodinu později jsem měl seznam potenciálních spojenců.

Jakmile jsem to dokončil, začal jsem psát seznamy skupin, které se vytvořily. Sledoval jsem řady, a pokud jsem si na něco nemohl vzpomenout, kontroloval jsem holozáznamy. Nakonec všechny šipky ukazovaly na pět soutěžících, kteří měli vliv na ostatní. Osud byl mimo hru. Quetzal a Hellfish nebyli moji nepřátelé.Zbývali už jen Marcus Jansson a Joseph Rosenthal, Marcus a Meister

Nejtěžší je přesvědčit nepřátele, že je lepší, když jsou vašimi přáteli.Moje přesvědčovací schopnosti možná nebyly v reálném životě nejlepší, ale jistý gangster z minulého století říkával, že vlídné slovo a dobrá zbraň fungují lépe než jen vlídné slovo.

Mohl jsem najít slova a zajímavé artefakty a už jsem měl "zbraň". Dokonce několik: Sharkon, Montosaurus, Bouře a několik mocných schopností, jako je Kolo štěstí.

Mimochodem, zdálo se, že AI, která mi popsala statistiky, měla pravdu. Zdálo se, že štěstí tu nehraje žádnou roli.




Kapitola 13.Pod kopulí
Ráno jsem málem zaspal a zmeškal začátek herního sezení v Prokleté propasti. A to jen proto, že jsem vkládal naděje do Kerry a nenastavil si v pokoji budík. Vlastně budík nastavený byl, ale já ho vypnul, protože jsem celou noc až do rána pracoval na svých plánech. Kerry mě nepřišla vzbudit, když jsem us

Večer předtím, když mě nechala v mém pokoji, mi prozradila, že plánuje oslavit svou výhru s kamarádkami. Asi se dobře bavila, pomyslela jsem si a zuřivě si čistila zuby. Na snídani nebyla šance, měla jsem jen tolik času, abych se připravila a doběhla do ponorné zóny. Jedinou svačinou byla energetická tyčinka Healthy Fuel, kterou jsem si vzala v minibaru. Bylo to v podstatě jen UNB slisované do tyčinky a obalené v čokoládě, ale o něco chutnější. Teoreticky obsahovala vše, co tělo potřebuje. ukopali, kdybyste nejedli nic jiného

Když jsem rychle procházel chodbou, snažil jsem se spojit s Kerry, ale její komunikátor byl v režimu nerušit. Fajn. Stejně jsem ji tolik nepotřeboval, jen to bylo divné. Nebylo snad jejím úkolem být neustále se mnou

Stejně jsem byl pořád naštvaný, že mě zapomněla vzbudit! Nebo si myslela, že nemusí? Ať tak či onak, bylo to neprofesionální. Měla jsem na ráno velké plány!Všechny moje plány ze včerejšího večera závisely na tom, jestli budu moct... Ne, teď to budu muset všechno odložit na večer.

Dnes jsem nesklopil oči - díval jsem se přímo do tváří ostatních soutěžících a snažil se zjistit, kdo z nich je mým tajným spojencem. Pár jsem jich dokonce pozdravila, ale nechala jsem toho, když mi nikdo neodpověděl. Michelle, která hrála dryádu ve hře Dis, se při našem setkání jen odvrátila. Jen starý Joseph kývl hlavou, když jsme se míjeli v imerzní zóně.Chtěl jsem si s ním promluvit o samotě a zamířil jsem k němu, ale Meister dělal, jako by si toho nevšiml, zrychlil krok a usmál se na někoho jiného

"Dobré ráno, má drahá!Vyspala ses dobře

Dostalo se mu neurčité odpovědi. Obecně jsem při procházení imerzní zónou cítil, že se něco nepostřehnutelného změnilo. Jestliže v prvních dnech byli všichni optimističtí, vtipkovali a povídali si, teď... Většina hráčů kráčela v soustředěném tichu, jako naši horníci na cestě na směnu.

Když jsem dorazil do své kapsle, zkusil jsem Kerrymu znovu zavolat. Neodpovídal. Pokrčil jsem rameny a vypustil ji z hlavy - bylo to poprvé po čtyřech dnech, co jsem hrál bez trestů. Musel jsem z ní vytěžit maximum

Objevil jsem se na podlaze jámy, počkal, až si oči zvyknou na šero a aktivuje se noční vidění, a pak jsem se rozhlédl.

První, co mě napadlo, bylo, že musím odtamtud co nejrychleji zmizet. Diváci mi dali šanci hrát bez trestů a mým nejdůležitějším úkolem pro tento den bylo zabít alespoň jednoho moba, nebo ještě lépe, získat jednu nebo dvě úrovně. Dokonce jsem zavrhl myšlenku, že bych si na dně Útesu zvýšil úroveň Meditací. Bez ohledu na to, jak důležitý byl můj maximální duch, zklamal bych veřejnost, kdybych tam seděl celý den, a pak by ze mě zase udělali nejhoršího hráče.Pak by mě debuffy mohly připravit o jakoukoli šanci na vítězství

Myšlenky jsem přerušil, když jsem na čele ucítil náhlé horko, jako by se mi do lebky snažilo vlézt rozžhavené chapadlo. Podíval jsem se na otevřenou bránu.V černé tmě se zablesklo oko jako ústí sopky chrlící lávu a pak se zevnitř ozvalo dunění

"Bariéra tě očistila od jejich stop, smrtelníku, ale mě neoklameš! Vrátili se

Cítila jsem nepřekonatelné nutkání odpovědět, promluvit si s ním. Cítil jsem se příjemně a útulně, jako bych neseděl na podlaze Propasti v Prokleté propasti, kusu země odtrženém od samotné reality a démonicky splynulém s fragmentem Pekla, ale seděl v hospodě s přáteli na konci krásného dne. Povídání, vtipkování, sdílení úspěchů a pití piva. Jako by to nebyl démon, ale Bomber nebo Crawler, kdo se ptá, zda se vrátili Spící bohové. Moje touha prozradit vše, co vím, byla tak silná, že jsem otevřel ústa ještě dřív, než jsem přesně věděl, co chci říct.

"Nikdy nikam nešli! Na rozdíl od nás existují a vždycky budou.My jsme přece jen jejich sen

"Ach, můj... jaká známá řeč!" zavrčel démon. Neviděl jsem mu do tváře, ale slyšel jsem úšklebek v jeho hlase. "Ale na to jsem se přece neptal! Našli si snad Spáči novou inkarnaci? Určitě ne všichni najednou, jinak by se o tom v Podsvětí už vědělo. Takže jen jedno? Leviatan? Mořští roveři ho respektovali. Pochybuji, že jim Noví bohové vymyli mozky. Nebo Kingu? Ten se uměl skrývat..." Jeho hlas nabral olejnatý tón."Tak kdo to je, smrtelníku

Všechno, co jsem věděl o démonech, na mě křičelo: Nic neříkej! Otevřela jsem ústa, abych odpověděla, ale hned jsem se zase přinutila zuby zavřít. Bylo mi jasné, o co se snaží. Chtěl mě přimět mluvit a pak mě vylákat zpod kopule. další myšlenka: když už tu musím sedět a nestát se hrdinou dne, mohl bych se alespoň pokusit dát divákům něco nového.

"Nejdřív mi řekni, jak se jmenuješ!

V prvním okamžiku jsem si myslel, že začalo zemětřesení: země pod mýma nohama se zachvěla a začala se vlnit, ze zdí padaly kameny a brány vyletěly z pantů. Ale ukázalo se, že to byl jen démonův smích

"Buď jsi naivní hlupák, nebo chytrý vetřelec, smrtelníku! A-ha-ha-ha! Říct ti moje jméno? Možná bych tě měl nechat, abys mi nasadil otrocký obojek? Nebo ti nakreslit Pentagram podrobení?A-ha-ha-ha!

Dělal si legraci? Mohl jsem to zkontrolovat v rozhraní! Jako by démon slyšel mé myšlenky, znovu promluvil

"Své pravé jméno vám neřeknu. Smrtelníci mi říkají Abaddon. Říkej mi tak, pokud chceš vědět, kdo bude požírat tvou duši. Jsi na řadě!Který ze spících bohů se vrátil do Disgardu

"Kingu," zalhal jsem

"Lháři..." démon nespokojeně zabručel. "Takže Behemoth? To je jedno. To zjistím, až ochutnám tvé maso. Všechno, co víš, přejde na mě... Ale stejně..." Ze škvíry se ozval již známý skřípavý zvuk. "Spáči tě označili! Tvá duše nesmí být tak slabá, jak se odtud zdá... Scyth!

Démon z patra 666 zřejmě snědl dost duší, aby se stal silnějším a mocnějším. Obě Abaddonovy šupinaté paže, jejichž kletbu jsem včera nesl, vystřelily z brány současně a zakryly Aegis. Bylo to, jako bych se ocitl v podzemí, ve tmě. Z démonových rukou vycházelo teplo a pulzovaly sotva viditelným načervenalým světlem.Jejich nestvůrné černé nehty se kovově zablýskly, zatlačily do štítu a hrábly po něm.

Vážně? Nemohl jsem dělat nic jiného než zůstat pod kopulí. Teď už jsem nemohl utéct!

"Hej, Abaddone! Co kdybys dal ruce pryč? Já využiju své šance odletět a ty dostaneš tu svou, abys mě snědl!

"Sebevědomí hovnivála!" zasmál se démon. Jeho hlas byl pod kopulí a obrovskýma rukama, které ji zakrývaly, tlumený. "Myslíš si, že tě Aegis ochrání? Její nepřemožitelnost je značně přehnaná, smrtelníku!Těmi, pro něž je okamžik za tisíc let věčností!

"Jistě..." Zamumlal jsem. "A to ani neexistuješ! Jsi jen výplod zvrácené fantazie herních designérů!

Ten démon byl přece jenom idiot. Co měl dělat, hádat se s herní mechanikou

Crack! uslyšel jsem najednou nad hlavou. Co to..?! Po povrchu kopule silového pole se rozběhla malá trhlina a pak se zase uzavřela

Přečetl jsem si popis štítu a zaklel

Aegis

Jsi chráněn egidou, dokonalým štítem, který pohlcuje všechna poškození kromě démonických. Egis nevyprší, ale štít zmizí, pokud se pohneš za jeho okraj!

Trvanlivost: 99,96 %.

Ta část o démonickém poškození se objevila až teď! Včera tam rozhodně nebyla! Sakra... Několikrát jsem se zhluboka nadechl a vydechl, pročistil jsem si mysl.Bylo načase začít počítat

trvanlivosti se změnila: 99,95 %. Pokles o jednu setinu procenta trval pět až šest sekund. To znamenalo, že Abaddon do konce dne srazí Aegis pod polovinu zdraví.Ale co pak?

Počkat! Démon, nebo spíš jeho paže, byly na dostřel! Boss byl nejméně na 666. úrovni! Mohl jsem si zvýšit úroveň boje beze zbraně!

Mlask... Pěst mi uvízla v hustém neviditelném želé kopule. Nápad padl spolu s mým nadšením, jakmile jsem se pokusil udeřit kladivem. Egis zjevně fungovala oběma směry.Zklamaně jsem zaklel a představil si, jakou imba postavu bych mohl vytvořit, kdyby to fungovalo.

Musel bych se vrátit ke svému původnímu plánu: zvýšit si celkového ducha zvýšením úrovně Meditace. Štít by vydržel jeden den, ale zítra... Nezbývalo mi nic jiného než si zvýšit úroveň ducha a pokusit se zítra uniknout.

Sedla jsem si do lotosové pozice, napůl zavřela oči, naslouchala sama sobě, zhluboka se nadechla a vydechla, pak ještě jednou a ještě jednou, dokud můj vnitřní zrak nespatřil jádro a kanály mého ducha.

Drásající drápy, vlny pulzujícího žáru, ohnivý třpyt vycházející z těch démonických rukou... Připadal jsem si jako zajatec ve vězeňském raketoplánu se zapnutým alarmem. Nebylo to nejlepší prostředí pro meditaci, ale zvuky, světlo a teplota se rytmicky měnily a já poměrně rychle upadl do transu. Čím více času jsem v tomto stavu trávil, tím méně jsem vnímal, co se kolem mě děje. Mé rozhraní bledlo a pak úplně zmizelo. Tlukot mého srdce se zpomalil i v mém skutečném těle.určitém okamžiku jsem přestal cítit teplo, vidět mihotání... jako by se moje vědomí rozplynulo

Jedna z démonových rukou na zlomek vteřiny zmizela, popadla při pádu křičícího soutěžícího a pak se vrátila, aby kopuli opět zakryla. okamžik jsem si myslel, že vidím ohnivou lávu, která se vylévá z těla nebohé duše, ale nenechal jsem se vyvést z míry a podíval se blíž.

To byla jediná věc, která málem přerušila můj trans. Démon už na mě nepromluvil a já nic nenamítal. A tak jsem strávil zbytek dne, meditoval jsem a sledoval proudy ducha po rozšiřujících se kanálech své duše. Zdálo se, že jádro ve mně se také rozrostlo.Můj trans byl přerušen, když se objevila zpráva, kterou jsem nemohl ignorovat

Soutěžící! Čtvrtý den Démonických her se blíží ke konci!

Abyste se vyhnuli smrti postavy, doporučujeme opustit nepřátelské území.

Opuštění Prokleté propasti v: 09:59… 09:58…

Nejdřív jsem zkontroloval, v jakém stavu je Egis, stále ještě přitisknutý pod démonovými drápy. Štít držel, ale jeho odolnost byla jen něco málo přes 30 % - nižší, než jsem doufal.

Deníky mě však příjemně překvapily. Vypadalo to, že nepřerušovaná meditace má složitý účinek!

Poslední řádek záznamů o dovednostech ukazoval

Úroveň meditace se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 15.

Meditací nyní urychlíte obnovu svého ducha o 40 %.

Duch: +150. Celkem: 1 290.

Jedenáct vteřin jasnosti! Ještě deset bodů ducha a bude to dvanáct! Zůstaň v klidu, Alexi, zůstaň v klidu... Vzrušení a vzrušení mnou projelo a žádalo si okamžitou akci. Podíval jsem se blíž na čísla odolnosti Aegis - Abaddon teď neodebíral 0,01 %, ale dvojnásobek. A to vyvolávalo otázku: bude démon pokračovat v rozbíjení kopule i poté, co se odhlásím?Pokud ano, pak by zítra Scyth zemřel během několika prvních sekund.

Měl jsem necelých deset minut na to, abych vyřešil toto dilema: nedělat nic a odhlásit se, nebo se pokusit uniknout zpod kopule. Obě možnosti měly svá rizika.Ale aspoň jsem dnes neměl žádné postihy

Jasno!

Moje vize se změnila.Srdce mi začalo bušit jako kulomet, žíly se mi rozšířily, plíce se nemohly nadechnout... Zrychlil jsem desetkrát, pokud jsem dobře počítal

Let!

Prolomil jsem závoj štítu, vystřelil se zdviženýma rukama vzhůru a odstrčil démonickou ruku, která zakrývala kopuli, o několik stop. Odpor egidy skončil, jakmile jsem překročil její okraj.

Obyčejný úder pěstí aktivoval Překvapení - spoléhal jsem na to, že tahle vychytávka démona srazí na kolena. Následující úder kladivem zatlačil Abaddonovu ruku dostatečně daleko dozadu, aby se mi otevřela mezera, kterou bych mohl uniknout. Okamžik předtím, než jsem se střetl s démonovou paží, se z mé pěsti vysunul třpytivý Rindzin přízračný dráp. 

Způsobil jsi Abaddonovi Ničiteli kritické poškození: 520 (14 060 absorbovaných)!

Zdraví: 666,666,146 / 666,666,666.

Zvýšení úrovně boje beze zbraně: +18. Aktuální úroveň: 25.

Přesnost a poškození při úderech beze zbraně se zvyšuje o 130 %.

Kladivová pěst se zlepšila: +1.

Způsobuje 1 350 % standardního poškození. Ignoruje 24 % brnění.

Démonovy protáhlé ruce se začaly vracet ke svému pánovi, ale i přes jejich bleskovou rychlost byly příliš pomalé. Pochyboval jsem, že se Abaddon bojí; nejspíš to byl důsledek toho, že ho Překvapení srazilo z nohou, a právě teď padl na záda.

Prohlížel jsem si záznamy, četl a analyzoval, co se děje, zatímco mé ruce neúnavně pracovaly a rozdávaly jeden úder za druhým. Dokonce jsem na chvíli otevřel ústa, abych preventivně vydal strašidelné zavytí.Kdo věděl, třeba by to zabralo

Než uplynula jediná vteřina v Jasnosti, můj boj beze zbraně už byl na první úrovni, ačkoli jsem byl stále na první úrovni! Mechanika Démonických her? Ať tak či onak, zdálo se, že se cesta rozvoje dovednosti automaticky vybírá a odpovídá té, kterou jsem si vybral ve větším Dis. Vzhledem k absenci postihů by zde Cesta spravedlnosti byla k ničemu, ale vývojáři to vzali v úvahu a mechaniku změnili:

Cesta spravedlnosti

Výběr Cesty spravedlnosti zdvojnásobuje účinnost všech bojových pohybů vaší dovednosti.

Můj úder kladivem byl nyní drtivý a plně ignoroval brnění, takže působil větší poškození, i když byl stále z velké části přerušen démonovou obranou.Jeho paže, které předtím rudě zářily, začaly žhnout

Abych dosáhl druhého stupně v boji beze zbraně, musel jsem rozdat mnohem více ran. Systém mě postavil na Cestu ducha a vrátil mi mé ochránce: mého zvířecího ochránce sovu a můj živel - vzduch. V arzenálu jsem měl opět Omračující kop, Rychlé kombo a Bouřlivé pěsti, i když jsem neměl čas je nastavit. Ze všech mých pohybů se staly pohyby Ducha a já teď mohl znovu zasáhnout na dálku, ale musel jsem si šetřit své drahocenné body Ducha.Zdvojnásobil jsem tedy své úsilí a snažil se držet blízko démonových paží, které se pomalu stahovaly do otvoru.

Lepší a užitečnější je neriskovat vůbec nic! Když mě ten jasný nápad osvítil, přešel jsem na Storm Fists - vzdušný pohyb, který mé normální údery proměnil v Hammerfisty! A v Clarity způsobovaly dvakrát větší poškození!

Do desáté vteřiny svého zrychleného pohybu jsem použil téměř devadesát úderů kladivem posílených Rindzinovým přízračným pařátem a třicetkrát jsem udeřil bouřkovými pěstmi. Abaddon mezitím stále padal někam do hlubin své jeskyně a jeho paže se stahovaly zpět. Démon přišel o téměř tři miliony zdraví a já už byl na půli cesty k bráně a na útěk mi zbývala jedna vteřina superrychlosti.

Podíval jsem se na záznamy a pak na časovač Clarity, který ukazoval...

Co to..

Zbývalo mi... 64 sekund, ani jedna?!

Zvýšení úrovně boje beze zbraně: +3. Aktuální úroveň: 63 (stupeň II).

Přesnost a poškození úderů beze zbraně se zvyšuje o 820 %.

Duch: +300. Celkem: 7 590.

Vítězoslavně jsem zařval a rozmyslel si odchod, ale když jsem se ohlédl na svůj cíl, zamrazilo mě - ruce už se jen tak netřpytily. Démonovy ruce se naplnily oslepujícím světlem a zdálo se, že každou chvíli explodují.Jako ve zpomaleném záběru jsem viděl začátek jaderného výbuchu, bod, z něhož se do všech stran rozletí smrtící žár.

Po vteřině váhání - Abaddon byl dokonalý cvičný panák a já bych ho s radostí využil na delší dobu - jsem se rozhodl neriskovat a dostat se co nejdál od pasti. Přesně to jsem udělal a odtrhl se od brány směrem vzhůru. Stěny se mihly kolem a rozmazaly se do jediného zářícího bodu.

Ztuhl jsem vysoko na obloze a teprve pak jsem zpomalil. Najednou se mi udělalo špatně a v hlavě mi začalo bušit, jako by mi ji někdo rozbil sekerou. Účinek dlouhé Jasnosti? Svět mi plaval před očima, zrak se mi zdvojnásobil, pak ztrojnásobil a začal se točit jako kolotoč. Sotva se mi podařilo zaostřit zrak. Přimhouřenýma očima jsem viděl, jak z Jámy vzhůru vybuchuje ohnivý plamen.O chvíli později mi do uší udeřil hukot exploze.

Rozhodl jsem se nenechat svou postavu ve vzduchu a odletěl jsem najít úkryt v lese. Ani Spáč nedokázal říct, jaké triky na mě Sněhová bouře připraví příště, když viděl můj boj s Abaddonem. Mohli by mi odebrat schopnosti, a pak by Skyth padl bez Létání a vyřadil by mě z Démonických her.

Když jsem si našel místo na lesní pasece obklopené mrtvými stromy a podivnými trnitými keři, kde nebyly žádné NPC ani hráči, uklidnil jsem se a využil posledních minut herního dne k tomu, abych zhodnotil, čeho jsem dosáhl

Boj beze zbraně (stupeň II): 63.

Kamenná kůže: 6.

Meditace: 15.

Noční vidění (stupeň I): 18.

Odolnost: 42.

Příšerné vytí: 37.

Imitace: 9.

Letargie: 3.

Osvobození: 2.

Rank 1 z Night Vision byl příjemným překvapením - musel jsem to přehlédnout během mého transu...

"No, no, no... Podívejme se, kdo je tady!

Křoví se rozestoupilo a vyšli z něj dva hráči:Phobos, orkský válečník na 21. úrovni, a Smoothie, mág temných elfů na 19. úrovni.

Připravil jsem se na boj. S Jasností bych duo zlikvidoval v mžiku, ale hlava mi stále třeštila a ducha jsem už téměř neměl. Kdyby chtěli zaútočit, mohli mě zaskočit. Ostatně, co se dalo udělat za patnáct vteřin před koncem hry

"Scyth, wow..." řekla elfka, která stála v uctivé vzdálenosti. "Ukázalo se, že nevypadáš tak špatně. Hezký!

Očima těkala sem a tam, netrpělivě tančila na místě a neustále se mi dívala přes rameno. Najednou jsem dostal špatný pocit a vzlétl do vzduchu půl okamžiku předtím, než na mě zezadu zaútočil upíří tulák Riker.Díky za špatné herecké výkony, Smoothie!

Let! Vyletěl jsem o pár metrů výš, ale elfka měla velkou rychlost reakce: mávla rukama, roztáhla prsty a dva stříbrné záblesky šlehly směrem ke mně. Než jsem stačil aktivovat Jasnost, rozvinula nade mnou kopuli z třpytivé průhledné sítě, která se mi okamžitě přilepila na tělo a svázala mé pohyby.

Efemérní síť pacifikace

Jste znehybněni na 30 sekund nebo dokud není síť zničena a ztrácíte 14 zdraví za sekundu. Rychlost odhozu schopností se snižuje o 50 %.

Pozor - web je nezranitelný vůči fyzickému poškození!

Na rozdíl od té dívky jsem reagoval strašně rychle; jako by někdo speciálně pro mě zpomalil čas. Byl to nejspíš vedlejší účinek tak dlouhého pobytu v Jasnosti - moje vnímání prostoru a času bylo zkreslené.

Mé strašidelné vytí, které jsem vydával jako reflex, znělo nepřesvědčivě a na nikoho z nich nemělo vliv - buď proto, že můj zpomalený stav schopnost kazil, nebo proto, že gankerové byli daleko nad mou úrovní.

Teď, když jsem padala a byla zakrytá sítí, jsem aktivovala Clarity, ale ani se nezapnula, ačkoli můj duch měl čas se trochu vzpamatovat. V panice jsem se pokusil odtáhnout, ale nemohl jsem se ani pohnout.Ork se spokojeně zašklebil, mávl mečem a rozběhl se přímo na mě.

Jak jsem mohl být hloupý?!Utéct před samotným Abaddonem a nechat se takhle chytit!

Pak se konečně aktivovala funkce Clarity. Ork se zastavil dva kroky od něj. Nebo se spíš nezastavil, ale zpomalil. Jako by uvízl v houstnoucím prostoru a překonání odporu vyžadovalo obrovské úsilí. Štít v jeho poboční ruce se pomalu rozplynul a nahradil ho trojzubec.

se začala pohybovat, pomalu mě tlačila dolů, tlačila se do mého těla. A to bylo v Jasnosti! To znamenalo, že kdyby čas plynul dál normálně, tak by mě za vteřinu proměnil v mleté maso. Znovu jsem se pokusil odletět, viděl jsem, že je to zbytečné, a pak jsem si náhle vzpomněl na své nové schopnosti.Možná bych se nedokázal vymotat pryč ani trefit do sítě, ale co tohle

Kladivo spravedlnosti, které drtí ducha!

Zasadil jsem úder zevnitř sítě. Mechanika schopnosti zafungovala: přízračná pěst se otiskla do efemérní sítě uklidnění, jako by si prorazila cestu skrz hustou fólii, vyslala šarlatové záblesky přeskakující po jemných vláknech sítě a zbavila ji poloviny odolnosti. Musel jsem ji zasáhnout třikrát. Údery posílené duchem spotřebovaly mé zásoby zdroje, a když ze mě Pavučina spadla, zbývala mi už jen jedna vteřina Jasnosti. 

Máchl jsem rukama a rozběhl se přímo k nejnebezpečnějšímu cíli, k tulákovi... A nestihl jsem to.Moje zrychlení skončilo a následný komediant zpomalil mé vnímání času; začal jsem opět zpomalovat, jako bych se pohyboval bahnem, mé pohyby se měnily v předvídatelné.

Riker se vyhnul pěsti mířící na jeho obličej, proklouzl za mě a zaútočil. Záda mi explodovala bolestí, proletěl jsem vzduchem a orkův obrovský trojzubec mě přišpendlil k zemi obličejem dolů.Můj život klesl na polovinu a laťka stále kles

"Usekni mu hlavu, Phobosi!" vykřikla elfka.

Zatnula jsem zuby, otočila se a vytáhla trojzubec z malého zátylku, periferním viděním jsem sledovala, jak mágka vystřeluje bledě bílé nitky směrem ke mně.Napravo ode mě Riker stáhl obě paže s dýkami v rukou a chystal se mě zasáhnout křížem a nalevo ode mě mával mečem Fobos.

Přitočil jsem se k orkovi, vyhnul se upírovu útoku a zachytil meč o trojzubec. Bílé chapadlo vypuštěné elfkou mi zamrzlo přímo před obličejem a v tu chvíli

Čtvrtý den Démonických her skončil!

Zpráva se mi otiskla do očí a ještě doznívala, když jsem se ocitl zpátky v reálném světě. Intragel se vypařil. Čekal jsem, že uvidím Kerry, pomačkanou po včerejších oslavách, ale místo ní tam stál neznámý muž kolem čtyřicítky. Jeho úzký, protáhlý obličej mi připomínal krysu.Bílé vlasy měl sčesané dozadu a odhalovaly šikmé čelo.

"Dobrý večer, pane Shepparde. Jmenuji se Donald. Jsem váš nový dočasný asistent.I když ne

"Hej... Kde je Kerry

"Slečna Hunterová už u nás nepracuje.jde o vás, oznamuji vám, zatím neoficiálně, že budete diskvalifikována za porušení pravidel vaší smlouvy.

"Porušení pravidel?! Jak

Bez rozpaků nad svou nahotou jsem vylezl z kapsle a přistoupil k tomu samolibému muži.V krvi mi stále koloval adrenalin, jak z Abaddonu, tak z mé šťastné záchrany, a teď ještě tahle zpráva!

"Seznámil jste se pečlivě se smlouvou?" Donald se jedovatě zeptal. "Žádný kontakt s vnějším světem není povolen. Považuje se to za pokus získat výhodu v Démonických hrách neherními metodami. V souladu s tím byla slečna Hunterová vyhozena. Koneckonců právě jejím prostřednictvím jste se pokoušel kontaktovat své přátele

Do tváře se mi nahrnula krev a vyschlé hrdlo se mi sevřelo. Když jsem se ho pokusil pročistit, měl jsem pocit, že je plné písku. Nespravedlnost toho obvinění mě tak rozčílila, že jsem si nemohla pomoct; zatnula jsem pěsti a zvedla ruku. Všechny mé emoce mířily přímo na ten samolibý krysí obličej.

"Uklidněte se, pane Shepparde, uklidněte se. Tohle není moje rozhodnutí. Prosím, oblečte se.Octius oznámí vaši diskvalifikaci po večeři

Nemohl jsem se nadechnout. Sledoval jsem Donalda, jak odchází, počkal jsem, až budu sám, a pak jsem sklouzl po stěně své kapsle na podlahu.




Interludium 1.Guy Barron
Jako dítě Guy Barron Octius vždycky nesnášel své křestní i druhé jméno. Guy i Barron mu prostě vadili, a tak se dožadoval, aby mu říkali prostě Octi. Jakmile však vyrostl, změnil názor a Octi se stal minulostí.

Od doby, kdy se stal panem Occiem, uplynulo půl století. Jeho přezdívka z dětství byla dávno zapomenuta, protože ji už nikdo nepoužíval.Nikdo kromě jednoho člověka

Pan Guy Barron Octius byl solidní, prošedivělý muž, který si nebarvil šediny, nepoužíval omlazující krém na obličej ani se nesnažil skrýt obrovské pivní břicho... Jeho šedesátiletá manželka vypadala jako třicetiletá atletická šampionka, která by mohla kdykoli uběhnout dvousetmetrový závod, a manželův vzhled ji neskonale rozčiloval. Zpočátku se snažila manžela přimět, aby změnil své chování, ale nakonec ji boj unavil a vzdala to. Tohle je moje podoba, Sylvie, a je to ta, která mi vyhovuje, vysvětlil jí Octius a ona ji nakonec přijala. S manželem se mohla hádat o čemkoli jiném, ale o práci ne. obavách o své zdraví Sylvie trvala jen na tom, aby její muž nevynechával ty procedury, které očišťují a omlazují tělo.

Guy Barron se do Snowstormu dostal náhodou. Ve svých padesáti letech produkoval Superligu robotů Gladiátorů a také komentoval její bitvy. V té době liga vzkvétala, ale byla pod neustálým tlakem komunity, která chtěla souboje robotů zakázat.OSN už vypracovala zákony o právech robotů a Octius věděl, že je čas jít dál.

Nabídka od společnosti Snowstorm přišla v pravý čas. Zakladatelé společnosti, tehdy ještě neznámí, ho pozvali na soukromý ostrov v Severním moři. Popravdě řečeno, měli by se jmenovat "otcové a matka", protože mezi nimi byla i žena.

Octius hned nesouhlasil. Tehdejší společnost Snowstorm se dnešní korporaci příliš nepodobala. Teprve začínala nabírat na obrátkách, i když už se mluvilo o jejich revoluční hře. Po třetí světové válce neměli lidé o zábavu příliš velký zájem. Jednou věcí byly strhující gladiátorské bitvy robotů - to byla jednoduchá a srozumitelná zábava, zábava pro nižší i vyšší vrstvy. Virtuální svět s plným pohlcením byl něco úplně jiného. Tehdy se na něj pohlíželo jako na věc fantazie a znělo to spíš jako marketingový trik než jako něco skutečného. Obleky pro virtuální realitu se už používaly, ale nikdo ani na vteřinu nezapomněl, že je ve hře.Postavy opakovaly pohyby skutečného těla a dokonale realistická grafika byla ještě věcí teorie

Když Guy Barron dorazil na ostrov, otřásl se a litoval, že se tam objevil. Do obličeje ho udeřil poryv severního větru a spálil mu tváře mrazem. Jistě, Sněhová bouře slibovala hory doly, ale jakou cenu měly sliby? Projekt se mohl rozjet, nebo mohl zaniknout. A pokud by Disgardium nesplnilo naděje do něj vkládané, pokud by hra selhala, jeho smlouva se Snowstormem by skončila dřív, než by začala. A co pak? Snowstorm požadoval exkluzivitu - pokud by podepsal jejich smlouvu, Octius by byl odříznut od všech svých dalších projektů.

skutečnosti souhlasil s tím, že si vyslechne zakladatele společnosti, ne kvůli penězům, ale spíše ze zvědavosti

U přistávací plochy se s Occiem setkal snědý mladík. Představil se jako Kiran Jackson. Jacksona teď zná každý, ale tehdy byl jen asistentem jednoho z otců zakladatelů. Všech pět tehdy ještě žilo

Zájemci se sešli ve skromném dvoupatrovém domě. Kiran řekl, že pracuje pro pana Andersona.Asistent zavedl Occia do kanceláře jeho šéfa a pak tiše odešel.

Čtyři muži a jedna žena seděli v prostorné místnosti a čekali na svého hosta. Vypadali mladě. Guy Barron by jim hádal maximálně třicet

Majitel domu, statný muž průměrného vzrůstu, vstal jako první, aby ho pozdravil, a představil se

"Mike Anderson. Díky, že jste souhlasil se schůzkou, pane Octiusi

"Jen Octi, pane Andersone," řekl Guy, usmál se a potřásl muži silnou nataženou rukou a pomyslel si: jak jsou ti lidé vstřícní, že jsem si najednou vzpomněl na svou přezdívku z dětství... 

"V tom případě mi klidně říkejte Mike," odpověděl Anderson.

Ostatní se zvedli za Andersonem.Představili se

"Iovana," řekla blondýnka a podala mu ruku. Octius ji s potěšením políbil

"Ola," přikývl zavalitý černoch.

"Manuel," řekl urostlý muž latinskoamerického původu, který vypadal nejstarší z celé společnosti.

"Vjačeslave," zabručel šedovlasý atletický muž s plnovousem. "Ale říkejte mi Slava

Teprve po schůzce se Octius vyptával a dozvěděl se, že těm lidem není třicet, že už překročili padesátku a dosáhli uznání, ale zůstávali v pozadí, vyhýbali se publicitě

Majitel domu Mike Anderson založil ve svých dvaceti letech společnost specializující se na hry pro virtuální realitu. O rok později se k němu přidali Manuel Fuentes a Vjačeslav Zajcev a s jejich příchodem se podnikání společnosti začalo dařit. Ola Afelobi, největší matematik moderní doby, vyřešil všech šest nevyřešených problémů Ceny tisíciletí a poté se s nabídkami špičkových pracovních míst od největších korporací z nějakého důvodu rozhodl pracovat v Mikeově skromné firmě. Posledním v týmu otců zakladatelů byl Iovana Savic, který o nějaký čas později získal Nobelovu cenu za objev schopnosti přenášet lidské vědomí. Ale pouze schopnost - její realizace zůstala dodnes nevyřešeným problémem.

Na projektu pracovali přes dvacet let a začali tím, že ve třicátých letech založili společnost Snowstorm speciálně pro Disgardium. Najali ty nejlepší herní designéry, programátory, inženýry kapslí virtuální reality

Iovana Savic zastávala ve společnosti Snowstorm vedoucí úlohu.díky jejímu úsilí začala nejnovější generace kapslí komunikovat přímo s mozkem pomocí univerzálního komunikátoru Intragel, který vyvinula vědecká skupina Savic-Afelobi - Ola se také podílela na průlomové technologii úplného ponoření.

S těmito lidmi se však Octius setkal poprvé. O těchto úspěších nic nevěděl, takže byl překvapen jejich ambiciózními plány, a dokonce se sám sobě zasmál.Jejich plány mu připadaly naivní a utopické

"Svět je na pokraji zhroucení, Octi," řekla Iovana, jakmile se usadili na pohovkách a židlích kolem stolu s občerstvením. "A ne jen jeden

"Promiňte?

"Iovana chce říct, že pokud se nic nezmění, civilizace se v roce 2066 zhroutí," upřesnil Vjačeslav. "Lidstvo se vrátí nejen do doby temna, ale až do doby kamenné

"Máme se stát divochy?" Octius napodobil indiánskou válečnou tvář a bil se pěstmi do hrudi. "Promiň, ale to je nesmysl. A proč zrovna rok 2066? Proč tak přesně? Předpověděl to snad mayský kalendář?ti chlapi už svou šanci propásli v roce 2012!

Nikdo si nevšiml jeho posměšného tónu. Klidné, vážné tváře bez jediného úsměvu. Dívají se na mě, jako bych byl dítě, pomyslel si otráveně Octius a skutečně si tak připadal.

"Máme velmi seriózní matematický model," řekl Ola laskavě. Byl to tón, jaký používá učitel, když vysvětluje tvrdé pravdy rozčarovanému školákovi. "Přesnost předpovědi je téměř stoprocentní. Systém občanských kategorií, který zavedla světová vláda, jsme vyvinuli my. Není dokonalý, ale bez něj by se planeta před třemi lety ponořila do jaderné zimy. Projekt Disgardium je další fází plánu, který sleduje jediný cíl: zabránit nevratné globální katastrofě.

"Slyšel jsem vás správně?Počítačová hra je jedinou šancí lidstva na přežití

"Přesně tak, Octie!" Manuel odpověděl ostře."A není to žádná hra, je to svět plný ponoření

"Nějaká čísla," prohodila Ola hladce. Okta začal mít dojem, že tahle skupina má všechny své role promyšlené a že tohle všechno už řekla desítkykrát všemožným lidem. "Třetinu obyvatel planety tvoří neobčané. Díky úplné robotizaci výroby a služeb nezaměstnanost občanů brzy přesáhne čtyřicet procent. Kam tito lidé půjdou, až ztratí status občana? Šest až sedm miliard lidí se ocitne na smetišti společnosti spolu se svými sny. Myslíte si, že se s tím jen tak smíří

"Proč by nemohli oslavovat, že mají co jíst a kde bydlet?" Octius odpověděl, ale podle reakce ostatních bylo jasné, že se mýlí, a zarazil se. Lidé, s nimiž teď mluvil, zjevně nesdíleli převládající pocit občanů, kteří se v té době domnívali, že neobčané se mají docela dobře a že jenom vyžírají daňové poplatníky. "Není to tak? Nikomu nejsou k ničemu, jsou jako paraziti. je pryč, pošlete je na nějakou jinou planetu a my tady budeme mít víc místa!

"Jsou to lidé, Octi," odpověděl Mike jemně. "Ne každý vyhraje v genetické loterii. Někteří mají vrozené vady, někteří nedostatečné intelektuální schopnosti nebo nízkou atraktivitu, ale je to opravdu jejich vina?

"Ale musíš uznat, že bez nich by to bylo jednodušší!" Octius trval na svém. "Neplatí daně, nepřinášejí hodnoty, pořád něco vyžadují! Stěžují si, že mají málo

"Opravdu jich nemají dost, zvlášť po zavedení zákona o nuceném přesídlení občanských území," zavrtěla Iovana hlavou. "Kolik nemocnic a škol je v daném neobčanském okrese? Jaké potraviny mají k dispozici, kromě UNB? Jistě, někteří neobčané jsou opravdu odpad společnosti. Zločinci, nemajetní, paraziti na sociálních dávkách. Jistě, ale kdo může s naprostou jistotou říct, že z jejich dětí nebude další Ola Afelobi? Víte, kdyby se Ola narodil v naší době, žil by v kamerunské kloace! A pak by si možná ti nejlepší, které lidstvo nabízí, ještě lámali hlavu nad nevyřešenými problémy Ceny tisíciletí!

"Seděl bych v Cali Bottom," dodal Manuel.

"A já bych byl v Kemerovské zóně," přikývl Vjačeslav. "Moji rodiče byli alkoholici. Dneska bych neměl šanci ani náhodouTo je pravda.

"Neobčané mají právo skládat zkoušky z občanství!" Octius namítl."Vy a vaše vynikající mozky byste se jistě dostali do slušné společnosti!

"Jak?" Mike roztáhl ruce. "Mysl potřebuje trénink, znalosti, učitele

"Internet neomezuje studijní materiály, které jsou k dispozici neobčanům," pokračoval Octius. "Každý, kdo má chuť, si může najít cestu ven!

"Člověka formuje prostředí," odpověděla Ola se stejným klidem. "Pokud jsi od narození obklopen zlými, nekulturními lidmi, jaká je potom šance, že budeš jiný? Jedna ku milionu

"Vraťme se k tématu," navrhl Mike. "Projekt Disgardium pomůže neobčanům. Bude fungovat jako sociální výtah, ale jeho hlavním úkolem je odvrátit apokalypsu lidstva. Plně imerzní svět dramaticky sníží sociální napětí a má vysokou pravděpodobnost záchrany lidstva

"Nerozumím tomu..." Octius se poškrábal ve vousech

Nikdo mu nenabídl pití, a on by opravdu potřeboval sklenku něčeho silného! Tihle lidé nevypadali jako extremisté. V jejich řeči nebyla žádná vášeň, jen chladné rozhodnutí. Poznání, to náhle Octiovi došlo. Jako by viděli budoucnost, viděli, jak se svět řítí do propasti. Snažili se přesvědčit strojvůdce, aby vlak zastavil, a on tvrdošíjně přihazoval další uhlí. Tyhle starověké vlaky přece jezdily na uhlí, ne?Octius si na historii moc nepotrpěl

"V roce 2066 vypuknou v největších městech Evropy a Severní Ameriky masové nepokoje," řekl Iovana. "Radikální živly získají přístup k biologickým a jaderným zbraním. Úřady budou reagovat přesnými údery ze satelitů, což vyvolá novou vlnu nepokojů, která zachvátí celý svět. Na konci století zůstane méně než sto milionů lidí roztroušených po celé zeměkouli. Posílené náboženské kulty zaženou zbytek lidstva do temnoty nevědomosti a zničí naše kulturní dědictví. Za dalších sto let zchátrají i poslední zbytky našich technických výdobytků a lidé definitivně zapomenou na svou někdejší nádheru. Příští válka lidstva bude vedena mečem, lukem a šípy

"A tomu všemu se dá předejít, když svůj projekt prostě spustíte

"Pouhé spuštění Disgardia nebude stačit, ne," odpověděl Mike. "Lidé v něm musí začít žít

"A k čemu mě potřebuješ

"Pro nejdůležitější projekt v Disgardu," odpověděla Iovana. "Potřebujeme, abys představil Démonické hry

"Proč já?A co jsou sakra ty démonické hry

"Protože vy, Guy Barron Octius, jste ideální kandidát," řekla žena. "Co se týče her, to vám vysvětlíme. Hlavní věc, kterou teď potřebuješ vědět, je, že přijde čas, kdy šampioni Démonických her určí

"Iovana!" Mike ženu přerušil a zamračil se

Octiovi to všechno připadalo neskutečné, jako by se ocitl v psychiatrické léčebně nebo v nějakém vědeckofantastickém filmu.Ale zároveň ho zpoza tohoto rozmazaného skla lákalo tajemství, lákavé a vzrušující

Zakladatelé Sněhové bouře si vyměnili pohledy.Iovana se obrátila na Mikea

"Hodí se. Vypočítal jsem pravděpodobnost

"Ještě není připravený," zavrtěl Mike hlavou a ohlédl se po Octiovi: "Octi, všechno se dozvíš v pravý čas.

O šestnáct měsíců později, nedlouho před oficiálním spuštěním Disgardia, bylo v laboratoři Snowstorm nalezeno tělo Iovany Savicové.Oficiální příčina smrti nebyla nikdy odhalena

V den desátého výročí vydání alba Disgardium opustil Manuel Fuentes tento svět. Říká se, že zemřel stá

Vjačeslav Zajcev, který se aktivně věnoval charitativní činnosti a osobně poskytoval humanitární pomoc v Africe, se stal jednou z prvních obětí viru Doom. Zemřel během několika hodin

Ola Afelobi se na počátku sedmdesátých let ztratil ve vesmíru.

Ze všech otců zakladatelů zůstal naživu pouze jeden. Mike Anderson. A byl jediný, kdo zůstal, kdo Guyovi dovolil, aby ho oslovil tak, jak se mu ten den představil: Octi

  *

Dvaadvacet let po tomto památném úvodu pořádal Guy Barron Octius devatenácté Démonické hry. Když se čtvrtý den blížil ke konci, obdržel překvapivou zprávu:Alex Sheppard byl diskvalifikován

Ihned poté Kiran zavolal a svolal Occia na naléhavou schůzku. Rozhodnutí o Sheppardovi již padlo, ale šéf Snowstormu musel tuto zprávu ještě správně sdělit veřejnosti, a to bez Occia nemohli udě

V dočasné kanceláři Kirana Jacksona, kde se konference konala, se už sešli čtyři lidé. V čele stolu seděl majitel kanceláře, po jeho pravici seděla ředitelka komunitních služeb a spojení Chloe Cliffhangerová a po jeho levici bezpečnostní důstojník Donald Garfield. Na druhém konci stolu, se sklopenýma očima a rukama na kolenou, seděla pracovnice Chloeina oddělení Kerry Hunterová.Octius se posadil mezi ně

Speciálně pro něj Hunter zopakoval příběh o Sheppardově žádosti, aby se spojil s jeho přáteli a získal - tato část byla důležitá! - informací ve hře. Dívka už byla vyhozena, ale pokud bude spolupracovat, Kiran jí slíbil jiné místo.

"Mimochodem, Kerry, dal jsi Sheppardovi údaje, které chtěl?" Donald se zeptal.

"Jak bych mohl?" Dívce se rozšířily oči."Je ve své kapsli!

"Dovolíte nám zkontrolovat váš komunikátor?" Donald se zeptal. Kerry sáhla do kapsy, ale bezpečnostní důstojník zavrtěl hlavou. "Ne, tenhle ne. Váš osobní komunikátor!

Dívka přikývla, odemkla přístroj, sundala si ho ze zápěstí a podala ho přes stůl Donaldovi. Nepřístupný bezpečnostní důstojník poklepal na obrazovku.

"Nikdo nemá rád podvodníky," řekla Chloe a promluvila do vzduchu. "Veřejnost naše rozhodnutí přijme. Ale

"Cože?" Kiran se zeptal.

"Vadí mi ty informace, které si Sheppard vyžádal. Diváci už dříve viděli, jak soutěžící posílají kódované zprávy prostřednictvím streamů a fór. To je v pořádku, v rámci pravidel... tedy alespoň neformálních pravidel her. Pamatujete, jak Mogwai dostal volno kvůli narozeninám své matky? Diváci ho podpořili a odhlasovali, aby mohl odejít.

"Vzpomínám si," řekl Guy."Druhý den Mogwai vyřadil Carmichaela, svého jediného nejsilnějšího soupeře, tím, že využil slabiny, o které věděli jen diváci Carmichaelova streamu... Zvláštní náhoda, ne?

"Nech toho," ušklíbla se Chloe. "Fen Xiaoguang je dobrý analytik. Studoval Carmichaela

Kiran, který je zamračeně pozoroval, si vstříkl do úst trochu akcelerantu, kýchl a zabubnoval prsty na stůl.

"Dobře, je rozhodnuto!" řekl a oživil se. "Donalde!

"Ano, Kirane

"Setkáte se s Sheppardem v jeho kapsli. Řekni mu, že Hunter byl propuštěn a ty jsi teď jeho asistent."

"Já?

"No, já to nemůžu udělat! Neboj se, není to na dlouho. Doprovodíš ho na večeři a tam ti Guy všechno vysvětlí. A ty, Huntere, ani tolik nevystrkuj nos ze svého pokoje! Jestli se dozvím, že jsi kontaktoval Shepparda, tak moje nabídka padá ze stolu.

"Rozumím, pane Jacksone. Děkuji vám, pane Jacksone!

"Chloe... Připravuješ média. Všechno to musí být podáno ze správného úhlu pohledu, rozumíš?Ne jako v deníku Disgardium po druhém dni her

"To je moje práce, Kirane. Mluvil jsem s panem Katzem, připomněl jsem mu, kdo platí jeho publikaci.Nemůžu říct, že by překypoval radostí, ale souhlasil, že se bude řídit našimi doporučeními a už to neudělá.

"A co ten... jak se jmenoval

"Ten zneuctěný?" Chloe se zeptala. "Ian Mitchell. Měl nešťastný incident. Při pobytu v kapsli měl krvácení do mozku. Medboti dorazili včas, aby ho zachránili, ale krvácení bylo rozsáhlé.Pan Mitchell bude muset strávit nějaký čas v nemocnici

Octius se na Donalda podíval bokem. Jeho práce?Bezpečnostní důstojník ani nehnul brvou, jen dál studoval Hunterův osobní komunikátor

"Dobře," přikývl Kiran. "Chlape, přečteš tiskovou zprávu, nebo to řekneš vlastními slovy

"Jsi si tím jistý, Kirane?" Guy odpověděl."Tvé rozhodnutí je konečné

"Je to tak.Cože, máš pochybnosti

"Já ano. Tohle se na internetu rozjede. Chloe má pravdu, sledovanost půjde do nebe, ale jen dnes. Zítra přijdeme o velkou část diváků, o ty, kteří se na Hry nikdy nedívali a ke streamům se připojili jen díky vrcholné Hrozbě.

"O tom se nediskutuje, Guyi!" Kiran řekl ostře. "Přijímám toto riziko, a pokud budu muset, budu se našim akcionářům zodpovídat osobně

"Škoda, že Renato Loyola podlehl slabosti..." Chloe si povzdechla. "Nebýt toho štítu, Sheppard by už byl doma. Proč ta debilní šlechta

"Vysvětlil to sám. Ten plán byl nečestný," řekl Octius.

Vtom Donald dokončil prohlídku Kerryho komunikátoru. Vrátil ho majiteli, podíval se na Kirana a zavrtěl hlavou

"Nic. Možná bychom měli uspořádat představení? Ať se Hunter setká se Sheppardem u kapsle a před zraky všech mu dá odpověď jeho přátel. Huntere, co že ti to řekli, abys mu vyřídilAno,

"Uhm..." Kerry vzhlédla a vzpomněla si. "Nějaká kódová fráze. Bylo to něco jako: 'Zelení mají božskou na zpracování šperků. Kusie připravená rozdělit se na tři. Plus dva k současné řemeslné hodnosti, potřebujeme dva tisíce vnímání.Venuše je připravena

"Zelení musí být skřeti," hádal Donald. "Božské musí znamenat artefakt.Kusie... Kusalarix?

"Ano," souhlasil Kiran. "Jeden z vůdců Zelené ligy. Sheppard se spolčil s mafií. Ale 'za tři'? Za tři miliony? To je za takový artefakt málo.A co s tím má společného Venuše, na co je připravená

"Možná je to pseudonym jednoho ze Sheppardových spojenců," navrhla Chloe

"Nebo nepřátelé," řekl Kiran. "Projdi všechny jeho kontakty v Dis i v reálném životě. V databázi vyhledej žijící NPC. Třeba je to někdo ze Scythových mafiánských přátel ze Zelené ligy.Lovče, jsi si jistý každým slovem

"Ne tak docela, pane Jacksone," odpověděla Kerry provinile."Spojení probíhalo přes proxy komunikaci, došlo k rušení

"Já vím, co to znamená!" Chloe se náhle posadila. "Soška Venuše s chybějící rukou! Božský artefakt, který dává úkol sochu obnovit! Mohl ho najít Scyth

"Možná ano..." Kiran zamumlal. "Že by se Sheppard opravdu rozhodl ovládnout trh se sexem? Když ho chrání Venuše... Ne, tady něco nesedí! Proč by to dělal? Vždyť je jasné proč, ale proč tak naléhavě?Vždyť věděl, co riskuje

"Mám jiné vysvětlení!" Donald se vmísil do hovoru. "Vzpomínáš si na Sheppardovu první přítelkyni? Evu o'Sullivanovou?holku ze sousedství, se kterou strávil rok a půl na pískovišti, když seděl na lavičce před hospodou?

"Tak co?" Kiran zamumlal. "No a co?

"Její herní přezdívka byla Afrodita, řecké jméno římské bohyně Venuše!" Donald se naklonil dopředu. "Studoval jsem Alexův profil

Zezadu se ozvalo tupé zaklepání, ale Octius se díval na Donalda.

"Kopejte!" nařídil ředitel. "Ať Hunter předvede show a předá zprávu. Slyšíš mě, Huntere? Co je s ní

Kiran se rozšířily oči.Octius se otočil a zalapal po dechu: dívka ležela tváří na stole, hlavu měla položenou na paži a z nosu jí tekla krev.

"Kancelář pana Jacksona!" Chloe zakřičela do svého komunikátoru. "Pošlete autodokument!Hned!

Donald vyskočil a přiložil dívce prst na krk

"Puls tam je, ale jen tak tak

"Dejte ji do pořádku a pošlete ji k Sheppardovi!"Kiran nařídil

"Herní den končí za půl hodiny!" Chloe ho upozornila."Jestli se neprobudí, budeme se muset řídit naším původním plánem

"To je jedno. Dělej, jak jsme se rozhodli." Počáteční vlna adrenalinu z urychlovače pominula a Kiran byl nyní na dně: uvolnil se, zavřel oči a posadil se do křesla. "Donalde, budeš Sheppardovou chůvou. Pošli Huntera někam daleko. Chloe, připrav média na senzaci. Octius... No, ty víš, co máš dělat.Všichni jste propuštěni

Přijel medbot a začal ošetřovat Kerryho v bezvědomí. I když až poté, co ji vynesl na chodbu - Kiran chtěla mít klid. Chloe odspěchala do mediálního centra a Donald se šel převléknout a vyřídit si nový holopříznak asistenta Alexe Shepparda.

O deset minut později, když Octius opouštěl ponorné podlaží a chystal se sejít dolů do mediálního centra, mu Otto Hinterleaf zavolal

"Vážím si tvého času, Guyi, budu stručný.Jak to vypadá s mým dítětem

"Sheppard? Diskvalifikován za vnější kontakt, Otto."

"Aha..." Hinterleaf si těžce povzdechl."Prokázáno

"Ano, je to zaznamenáno na odznaku asistenta.Záznam není určen pro veřejnost, ale jde o závažné porušení, takže ho ukážeme.

"Co se dá dělat

"Nic. Kiran se rozhodl, nenechá se odradit

"Hlasování diváků

"To nepomůže

"Mám to. Díky, starý příteli

Hinterleaf zavěsil. Octius přemýšlel o tom, jak rychle se věci změnily: před pár týdny byli Hinterleaf i Scyth zapřisáhlí nepřátelé a teď starý muž volal v obavách svému spojenci. Příliš pozdě, kůň už zdrhnul!Kdyby Modusovi lidé pomohli Scythovi hned první den, kdo ví, čeho by společně dosáhli

Těsně předtím, než se Guy Barron Octius chystal vyjít na pódium, jeho komunikátor zapípal krátkou zprávou s nápisem "Po přečtení spalte". Byla od odesílatele, který si říkal Štír, a obsahovala pouhá dvě slova: "CoC, Octi.

Octi... Naživu zůstal jen jeden člověk, který mu tak stále říkal.




Kapitola 14.Venuše je připravena
MŮJ NOVÝ ASISTENT Donald mě opustil před pěti minutami a já už seděl na podlaze, opíral se o kapsli a snažil se racionálně přemýšlet. 

Co by se stalo, kdybych nesplnil Behemothův úkol a nezničil jádro Ničivé nákazy? Pro mě osobně - nic. Možná bych si dokonce ve výsledku zvýšil úroveň Ohrožení na maximum, postavil všech pět Spících chrámů, dostal odměnu od Sněhové bouře a dál žil klidný život.Vrátil bych se domů, konečně bych viděl rodiče, když se mi po nich tolik stýskalo, a pak bych šel na univerzitu

Z pohledu Alexe Shepparda, ať už byl před půl rokem kýmkoli, se nic smrtelného nestalo. Co na tom, že mě vyřadili z Démonických her? Všechny se vyhrát nedaly a na výhře zase tolik nezáleželo. Jak moc jsme se na Svatou válku připravovali, kolik nadějí jsme vkládali do svého vítězství, a k čemu? Vzdali jsme se chrámu bez boje a pak ho snadno získali zpět. Musí existovat šance, že místo koncentrované životní esence použijeme něco jiného. I když, když jsem se nad tím zamyslel, ani jsem se tím nemusel příliš stresovat. Mohl jsem prostě nechat událostem volný průběh, ale rozšířit po internetu varování pro všechny neobčany: neproměňte se v nemrtvé! A bylo by to, problém Ničivého moru by byl vyřešen. Co se týče toho, co by Jádro ve hře dělalo, do toho mi nic nebylo. Pokud to bylo pro Spící bohy tak důležité, mohli si najít nové Počátky

Trochu klidnější jsem vstal a začal se oblékat. Ale přesto mi úleva připadala malicherná, ubohá.od něčeho důležitého odcházela

Když jsem mířil k východu ze své ponorné místnosti, strčil jsem si ruce do kapes a nahmatal zmačkaný kus papíru. Zpozorněl jsem; nemělo by tam nic být. Pro případ, že by tam byla monitorovací zařízení, jsem vlezl zpátky do své kapsle, rozložil lístek a přečetl si zprávu, narychlo napsanou na ubrousku tlustým a nerovným písm

Zelení jsou božští pro zpracování šperků. Kusie připravené k rozdělení pro tři. +2 k současné řemeslné hodnosti, potřebuje 2 000 vnímání. Venuše je připravena.

Vpravo. Irita nebo Crawler se zřejmě vydali do Kinemy a našli pro Meistera nějaký mocný artefakt. Škoda jen, že to teď bylo všechno k ničemu. Můj ambiciózní plán ztroskotal, ještě než začal, a to jen díky mé vlastní impulzivitě! Mohl jsem své přátele snadno kontaktovat jinak! Co mi bránilo předat během rozhovoru zakódovanou zprávu a sdělit přátelům, jak a kde mě mají kontaktovat? Idiot! Hlupák

Ta vzácná urážka, kterou na mě skřet Navalik uhodil v Zkoušce, mi připomněla, že je načase zmoudřet a nezkazit už nic Kerry, která kvůli mně už přišla o práci. Vešel jsem do koupelny, znovu si přečetl vzkaz, zmačkal papír a spláchl ho do záchodu. Díky, Kerry! Už mi nepomohla, ale i kdyby mě z Her vyhodili, nezapomenu jí tu pomoc a pokusím se jí to nějak oplatit.

Přešla jsem ke dveřím, abych odešla, a pak jsem se zastavila se zvednutou nohou. V hlavě mi běžela myšlenka jako hbitá myška a já ji nemohla chytit za ocas. Vrátil jsem se do pokoje, vytáhl z ledničky plechovku limonády, lokl si té tekutiny, která mi lezla na jazyk, a začal přemýšlet. První myšlenka byla zřejmá. Že ten vzkaz byl podraz od Sněhové bouře. Bylo pro ně důležité, že jsem dostal odpověď, protože samotná žádost o navázání kontaktu nic neznamená. Jinak by mě měli diskvalifikovat v okamžiku, kdy jsem pozdravila rodiče. Jenže já už jsem se toho vzkazu zbavil a nevytáhl jsem ho na dohled kamer.

Teď byl ideální čas přemýšlet o tom, co ta zpráva znamená, zjistit to a ujistit se, že mi nic neuniklo

Dobrá, Zelená liga má artefakt, za který by klenotník Meister alias Joseph Rosenthal teoreticky mohl prodat svou duši. Kusalarix byl ochoten artefakt vyměnit za tři... Nemohl být milion. Za tři místa kněze? To musí být ono. Nic jiného ho nenapadlo. Ale co Venuše

Venuše je starořímská bohyně krásy a lásky. Ve starořecké mytologii se jí říkalo Afrodita. Tuto přezdívku měla na pískovišti moje přítelkyně z dětství a sousedka Eva. Ale co by s tím mohla mít Eva O'Sullivanová společného? Na co byla připravená? Možná jsem si myslela, že to znamená Kusalarix, ale o té skřetí ženě už byla zmínka v.. Co jiného? Začala jsem přemýšlet, jestli existují nějaké jazyky, v nichž by se jméno deváté legátky Eileen dalo přeložit jako Venuše, ale rozmyslela jsem si to - Ed by mi přišel jako jednodušší asociace. Sakra, já taky nejsem tak chytrá, jak si kluci někdy myslí. Možná měl Ed na mysli nindžu Hirose? Možná už toho chlapa přivedli na základnu... Nedivil bych se, kdyby Bomber dal Hirosovi takovou přezdívku. Ale ne, jak bych to mohl vědět, i kdyby to udělal

Musel jsem přeřadit. Ne bohyni Venuši, ale planetu Venuši. Druhá planeta od Slunce... To bylo ono! Vzpomněl jsem si, jak jsme s kluky probírali hodinu astronomie, kde jsme se dozvěděli, že mraky na Venuši jsou tvořeny kyselinou sírovou a že tam prší kyselé deště. Mluvili o Terrasteru! Její atmosféra byla jako na Venuši, a právě tam se chystali postavit třetí chrám Spáčů, zatímco jsem byl pryč. Skvělé! Tři chrámy znamenaly, že dostanu nové schopnosti a ty, které jsem měl, budou silnější... Navíc by tam měla být celá řada nových pozic pro kněze a stoupence Spících bohů. A bonusy z Jednoty by byly tak vysoké, že... Nether!To bylo ono

Vypila jsem vzrušením zbytek limonády a otevřela si další plechovku. Behemoth mě od začátku učil, že i z nejhorších nepřátel se mohou stát spojenci. To sice neplatí pro zlo tak absolutní, jako je Ničivý mor, ale co se týče všech

Ed, Hung a Malik mě tehdy nemohli vystát a bylo to vzájemné. A ti dva grázlové šikanovali Malika, pokud si vzpomínám. Ale teď? Nether s Malikem, ten mohl klidně projít Živým sítem, co mi bylo po tom, ale ti dva byli moji nejlepší kamarádi!

A ganker Crag alias Tobias Asser vypadal jako naprostý pitomec, ale ukázalo se, že je to dobrý chlap a spolehlivý přítel

Stejně jako idiot Trixie, který mě jako první napadl a sebral mi koblihy, které přinesl Andrew Clayton.ne sama, ale s ostatními obyvateli Cali Bottom

Jako opilý Patrick O'Grady, který mě proklel tak silně, že to herní mechanika prostě vzdala.

Jako lich Dargo, který mě stokrát zabil, než mi dal schopnost Ohrožení.

Jako Otto Hinterleaf a Horvac Onegut. Byli pro mě definicí zapřisáhlého nepřítele!

Jako Hairo Morales a Wesley Cho, kteří se mě pokoušeli vydírat. Ten druhý byl na pískovišti opravdu naším největším nepřítelem; nikdo jiný na nás tolik podlých triků neprováděl ani ve velkém Dis.

A teď? Teď bych mohl kohokoli z nich nazvat přítelem nebo alespoň spojencem.

A čím více přátel jsem měl, tím silnější byly schopnosti Spáčů. Vezměte si třeba Spáčovu nezranitelnost - čím více lidí v mé skupině, tím menší poškození dostávám. A Jednota - co to bylo, když ne přímá indikace toho, co mám dělat?

Bez chrámů jsem mohl shromáždit třináct následovníků. S jedním - sto šedesát devět. Se dvěma - dvacet osm tisíc pět set šedesát jedna. A co tři? To záleželo na tom, jaký byl algoritmus, a na to jsem ještě nepřišel. Ale mluvili jsme o minimu téměř pěti milionů. Pokud se nám podaří získat tolik sledujících, máme vyhráno. Nikdo by nám neodolal. Každý kněz by dostal milion bodů do každé své statistiky. S takovou výdrží by se jejich zdraví měřilo v miliardách. A pak by to byla dobrá hra, dobře zahraná, žádná odveta.Dis by už nikdy nebyl stejný

A to znamenalo, že bych měl poslední hodiny v Démonických hrách využít co nejplodněji - jak pro své budoucí hraní, pokud jde o strategii přeměny nepřátel ve spojence, tak jako součást svého cíle získat koncentrovanou životní esenci. Protože jak bych se mohl dohodnout se šampiónem, když už byl jmenován? Já bych byl na Charinze a v Kali Bottom, zatímco vítěz by byl v lesním paláci elfského krále Eynyona, pro mě nedostupném. A pak pravděpodobně ve svém vlastním hradě. A co by jim bránilo esenci prostě hned vypít? Ne, musel jsem jednat hned

Mé pochybnosti a obavy zmizely, po mém zoufalství nezůstala ani stopa, vše shořelo v krajině příležitostí, která se přede mnou otevřela. Mé emoce opadly. Začal jsem racionálně uvažovat nejen o budoucnosti, ale i o svém vlastním postavení na hrách.

Formálně měli organizátoři pravdu, kontakt s vnějším světem je zakázán. Ale i z těch několika rozhovorů, které jsem nemohl nezaslechnout, jsem se dozvěděl, že toto pravidlo se bere s rezervou. Někteří používali asistenční komunikátor, aby zavolali svým dětem nebo vyřídili pracovní hovory, někteří kontrolovali komentáře na Disgardium Daily a hledali zprávy od přátel nebo rodiny. Proto když jsem Kerryho požádal o laskavost, byl jsem si jistý, že na tom není nic divného. Koneckonců jsem se nesnažila získat informace o Hrách nebo ostatních účastnících.Nakonec jsem kontaktováním Eda nezískal žádnou herní výhodu.

Mohl bych doufat v pomoc diváků? Pochyboval jsem, že je moje meditace pod kopulí baví, ale nakonec jsem jim přece jenom předvedl show. Po mém boji s Abaddonem by diváci mohli být na mé straně.Pokud by se ovšem vysílal

Otevřela jsem svůj komunikátor a šla na Disgardium Daily, abych si přečetla komentáře a zjistila, co si diváci o mé hře myslí. Projížděla jsem novinky, ale nemohla jsem najít nic o své bitvě ani o jménu démona, kterého jsem odhalila. Byly tam však zprávy, které mě ohromily:"Ian Mitchell, renomovaný novinář této publikace, byl hospitalizován po aneurysmatu.To je pravda,.

Cítil jsem, jak mi po zádech stéká studený pot. Rozhodla se Sněhová bouře zbavit nepohodlného novináře? Chvíli jsem přemýšlel, ale pak jsem tu myšlenku zavrhl. Ian byl příliš známou osobností.Beztak měl zálibu v alkoholu a cigaretách a možná neměl dost úspor na obvyklé zdravotní procedury.

Na druhou stranu u mě by korporace nestála na obřadu. Něco jim však bránilo přijmout extrémní opatření, a tak se snažili vystačit s "herními metodami". Jako dnes: Sněhová bouře viděla příležitost, jak se mě zbavit, a využila ji. Ale jak je znám, mohl jsem s jistotou říct: určitě z toho udělají nejen divadlo, ale také ze mě udělají štvavý příklad a pokusí se získat veřejnost na svou stranu. A to by mi dalo šanci. Každopádně jsem se nehodlal vzdát jako ovce bez mozku.

S takovou náladou jsem opouštěla svůj pokoj a kráčela chodbou směrem k obřadní síni v mediálním centru, k večeři, která mohla být mou poslední na Démonických hrách.Zprávy se mezi soutěžícími šířily rychle a možná Sněhová bouře záměrně vypustila nějakou fámu - soudě podle pohledů, úšklebků a šepotu jsem věděla, že o mé nadcházející diskvalifikaci vědí.

Ve skupině soutěžících, kteří přicházeli z jiného křídla patra, jsem si všimla své včerejší zachránkyně, dryádí zpěvačky Michelle

"Che-e-a-ter je vždycky che-e-a-ter!" zpívala melodicky andělským hlasem, když mě uviděla. "Trest mě bude ko-o-o-mně!

Její přátelé se zasmáli.Jedna z nich, zlatooká kráska s hustým zrzavým copem, si odfrkla

"Věděl jsem, že se mu to stane. Vlastně mě překvapuje, že to trvalo tak dlouho!Zajímalo by mě, při čem ho přistihli

Skupina kolem mě prošla, jako by si mě nevšimla, a začala si šeptat, ale já je přesto slyšel

"Je jasné, co," řekla žena středního věku spiklenecky. "Quetzal udělal chybu, když ho zachránil tou svou kopulí. Ta kopule je trvalá! Tak se Sheppard rozhodl, že tam bude sedět tak dlouho, dokud nezůstane jediný!To se Octiovi nebude ani trochu líbit!

Tento záběr neobstál před kritikou, přinejmenším proto, že nejenže mě už viděli mimo Pitfall, ale také se mě už pokusili zabít, i když to zřejmě věděli jen tři účastníci a diváci. Když jsem se díval, jak Michelle (to je ale divná holka!) a její kamarádky odcházejí, zpomalil jsem tempo a rozhlížel se kolem sebe a hledal osobu, kterou jsem potřeboval.

Uslyšel jsem za sebou zakašlání a otočil se. Meister! Mluv o ďáblu

Starý muž nebyl sám. Curser Roman a básník Bloomer pravděpodobně čekali na svého neformálního vůdce skupiny, než se vydali na večeři.Tím lépe pro mě

Zastavil jsem se, odvrátil se a rychle si je vyhledal na komunikátoru, abych si připomněl jejich skutečná jména. Několik dalších soutěžících z Marcusovy skupiny se protlačilo mezi mě a tři vůdce nebojové skupiny a odstrčilo mě ke zdi. Nechal jsem je projít, ignoroval jejich zlověstné pochechtávání a vykročil k Meisterovi.

"Dobrý večer, pane Rosenthale!" Řekl jsem klenotníkovi a kývl na ostatní. "Pane Romanenko, pane Knowlesi!

Skupina se zastavila. Joseph zamrkal a zmateně se na mě podíval.Bloomer vykulil oči, Roman si mě změřil zamračeným pohledem a rty mu cukaly v bezhlasém zaklení.

"Čemu vděčíme za to potěšení, mladý muži?"Rosenthal se zeptal.

"Rád bych si s vámi udělal chvilku času. V soukromí.S vámi všemi

"Šance na soukromí je mizivá..." Nico Knowles alias básník Bloomer. "Všichni jsme tu pod drobnohledem

"Myslel jsem daleko od ostatních soutěžících.Myslím, že diváky bude zajímat, co vám chci říct

"Má pravdu!" Romanův obličej se rozzářil úsměvem."Mohli bychom jít nahoru do mého pokoje

"Souhlasím," přikývl Joseph

"Kéž by tomu tak bylo!" Nico vítězoslavně prohlásil."A teď je ta pravá chvíle, abych vám, pokud dovolíte, ocitoval pár řádků ze svého sonetu

Básník cestou k výtahům a znovu ve výtahu zarecitoval několik slušných veršů a skončil, až když jsme došli ke dveřím Romanova pokoje.

"Dáme si před večeří aperitiv?" nabídl se proklínač a všichni jsme vstoupili do místnosti.

Nikdo neodmítl. Naopak, Meister a Bloomer se nad tou vyhlídkou zaradovali. Roman vytáhl z minibaru několik lahví vína. Joseph a Nico obsadili pohovku, Roman seděl se zkříženýma nohama na posteli a já stál opřený o zeď.

Všichni tři vypadali, že mají z výsledku dne radost. Z jejich slov jsem pochopil, že jejich skupina udělala velký pokrok. Nezabýval jsem se podrobnostmi - stejně se mě to už netýkalo.

si mezi sebou povídali, jako bych tam ani nebyla, a pak se Roman podíval do stropu a hlasitě řekl

"Přestaňte proudit!Důvod: tajná jednání!

"Potvrzení. Stream se zastavil, ale nahrávání pokračuje," ozval se mužský hlas z reproduktorů. "Pozastaveno: Roman Romanenko.

"Uhm..." Řekl jsem trochu zaraženě. Podíval jsem se na obyvatele pokoje a položil hloupou otázku:"Cože, ty to umíš

"Jistě! Jinak by to pro diváky nebylo zajímavé! Vědí jen, že jsme o něčem mluvili, ale co, to zůstane tajemstvím

"Kromě toho tajná spojenectví a dohody vyžadují mlčení," poznamenal básník. "Jinak by se o tom ostatní účastníci dozvěděli do konce dne ze zpráv. Cože, to jste nevěděl, mladý muži

Podíval jsem se na Bloomera. Napadlo mě, že obraz, který vytvářel, obraz kultivovaného a okázalého básníka jako z jiného světa, není nic jiného než maska. Jen hrál nějakou roli, podobně jako se Malik rozhodl, že je hudebník. Ocelově šedé oči, mohutný krk a široká ramena... Ne, tenhle básník chtěl jen vypadat jako slaboch...

"Dobrá, mladíku, řekni, co máš na srdci," požádal ho Joseph. "A bez velkých řečí. chvíli začne večeře

Ukázka rozpolcenosti špatně skrývala jejich zvědavost. pětisekundová pauza, kdy jsem se zhluboka nadechl, a pak jsem promluvil - rychle, přesvědčivě a stručně, jak mě to naučil Hairo

"Jakmile hry skončí, vrátíte se ke svým běžným životům. Potřebuji dokončit řetězec božských úkolů, který vyžaduje odměnu šampiona z Démonických her - koncentrovanou životní esenci. Soudě podle toho, co se stane po večeři, teď nemám šanci vyhrát, takže mi zbývá jediná možnost. Pokud vyhraje někdo z tvé skupiny, dostanu esenci já.Věřte mi, že mám něco, co byste za to chtěli

"Nechápu to," zavrtěl Bloomer hlavou. "Myslíš, že máme šanci? Jasně, dneska jsme si nevedli špatně, ale

Básník se odmlčel a trollí prokletec se myšlenky chop

"A i kdyby jeden z našich nájezdů vyhrál, proč s námi mluvíte?Nebylo by jednodušší se s vítězem dohodnout, když víte jistě, kdo to je

Na Romanovu otázku se dalo snadno odpovědět, ale nic jsem neřekla. Pro lidi je snazší vzdát se ptáka v trní, když ho mají v ruce. Zvlášť když je ten v ruce větší. Jinak řečeno, mysleli si, že mi prodávají řídký vzduch; nikdo si nemohl být jistý, že vyhraje.

"Každopádně," řekl Meister, "těžko si dovedu představit, co bys nám mohl nabídnout stejně hodnotného, Alexi.Tři tisíce bonusových bodů k prioritní statistice... To je velká podpora!

"Stín bonusu, pane Rosenthale

Neřekli nic, každý z nich měl na tváři masku nezájmu jako profesionální hráč pokeru. Ale i bez Přesvědčování jsem to viděl. Navzdory tomu, že už to všechno věděli, každý z nich v hloubi duše vyl: Tak pojď, překvap nás!Koneckonců mluvili s nejúspěšnějším Hrozbou všech dob.

Měl jsem pro ně překvapení, ale začal jsem jinde

"Jako příklad použiji jistý artefakt. Nemohl jsem si vzpomenout, co máme konkrétně pro klenotníky, tak jsem se zeptal klanu na informace. Právě to používají jako záminku, aby mě diskvalifikovali. Každopádně je to božský artefakt a přidává dva stupně do šperkařství.Co si o tom myslíte, pane Rosenthale

Joseph zúžil oči a snažil se neprozradit hru, ale podle jeho zrychleného dechu a nervózního záškubu ohryzku jsem poznala, že je závislý

"Jaké jsou požadavky?" zeptal se chraptivě.

"Dva tisíce vnímání."

"Aha, chápu," řekl Meister, uvolnil se a mávl rukou. "Jeden z těch artefaktů s nemožnými požadavky. Jako třeba Kuchařská pánev prvních titánů - plus dva stupně do Vaření, ale jen pokud máš tři tisíce sil, abys ji mohl použít. Nechápeš to, Alexi? Takové nuance ti samozřejmě unikají

Bloomer si odkašlal a promluvil

"S rostoucí řemeslnou hodností začnou řemeslníci získávat obrovské bonusy ze svých specializovaných statistik. U klenotníka Meistera je to intelekt. Pro rybáře je to obratnost. U těžařů je to síla.Proto mají řemeslníci nakonec super nevyvážené statistiky; všechno se vloží do jedné statistiky

"A co vybavení?" Zeptal jsem se."Potřebné statistiky si můžeš zvýšit pomocí předmětů

"Ne o dva nebo tři tisíce bodů!" Meister si posměšně odfrkl. "Vysoké bonusy k fyzickým vlastnostem můžeš získat například z plátové zbroje.Myslíš, že moje postava může nosit plátovou zbroj

"Neobtěžujte se s hádáním," řekl Bloomer."Odpověď je ne.

"Právě proto jsme se my, nebojové třídy a řemeslníci, spojili," povzdechl si Roman. "Myslím, že neprozradím žádné velké tajemství, když vám řeknu, že nikdo z nás nemá velké množství zdraví ani síly. Naše útoky jsou slabé. V Prokleté propasti nemůžeme dosáhnout ničeho, aniž bychom spolupracovali, a i tak se nám podaří dostat jen moby.Na bosse se nezmůžeme

"Takže všichni byste ocenili tři tisíce bodů do statistiky, že?

Muži se usmáli, roztáhli ruce. Rozhodl jsem se zvýšit sázku, naklonil jsem se dopředu a řekl

"Co kdybych požádal o podporu celý váš nájezd? Nezáleží na tom, jestli někdo z vás vyhraje, nebo ne.mi jedno, kdo přesně vyhraje - můj vděk se bude vztahovat na všechny

Romanovi se rozzářily oči a odvrátil pohled

"Nezapomeň, že tě za chvíli diskvalifikují," řekl Joseph, nyní už opět jako obraz sebeovládání.

"Samozřejmě. Beru to v úvahu. Moje nabídka nezávisí na tom, jestli mě dnes z her vyhodí, nebo ne. Mé závazky vůči tobě zůstávají v platnosti a po skončení Her, až se vrátíš do velkého Dis, své sliby splním

"A když tě nevyhodí?" Roman se zvědavě zamračil

"Pak se přidám k vašemu nájezdu a budu vaším hlavním rozdělovačem škod!A pokud vše půjde podle plánu, prorazíme k závěrečnému bossovi, který se mimochodem jmenuje Abaddon, a pokusíme se společně stát šampiony!

"My všichni? Šampioni? Je to možné?" Bloomer se zeptal skepticky

"Teoreticky ano," odpověděl Roman. "Jde o to, že šéfa patra 666 ještě nikdo nezabil. Ale jestli se nám ho podaří zlikvidovat nájezdem... No, pak budou všichni členové nájezdu šampioni!

"Zatraceně lákavé, určitě..." Meister se vmísil do hovoru."Ale Alex nám ještě ani neřekl, co slibuje

"Hlavní cena jsou tři tisíce na prioritní stat, že? Nabízím vám minimálně pětinásobek. Nejméně patnáct tisíc bodů, rovnoměrně rozdělených mezi všechny vaše statistiky.

Ve skutečnosti náš nově postavený třetí chrám znamenal, že limit stoupenců Spáčů vzroste na několik milionů, ale bylo by hloupé házet takovými čísly. Nevěřili by mi, vysmáli by se mi a řekli by tomu klukovi s bujnou fantazií, ať se jde vycpat. Rozhodl jsem se, že jim řeknu, co jim reálně mohu dát s pouhými dvěma zasvěcenými chrámy.

"To je šílené. Tomu nevěřím," zašeptal Bloomer a našpulil rty. "Jak to? Nějaká supersilná schopnost ohrožení?

"Musí to být pravda," řekl Roman a oheň v jeho očích hořel s každým slovem jasněji. "Jinak by nemohl slíbit hory doly celému nájezdu. Zůstal by jen u vůdců. bych udělal i já

"Co takhle pojistka?" zeptal se starý klenotník a naklonil se dopředu. "Řekněme, že pokud nám nesplníte svůj slib do... hmm... měsíce od konce her, pak nám dlužíte každý milion. A... ten váš hloupý artefakt mi dáte osobně

"Aha, takže tě to přece jen zajímá?" Usmála jsem se

"Záleží na tom, jestli splníš své sliby," zavrčel stařec a usmál se

Měsíc by měl být víc než dost na to, abyste nasbírali patnáct tisíc příznivců. Artefakt... Stálo by nás to hodně, ale mít na své straně špičkového klenotníka se dvěma bonusovými hodnostmi... Na co myslet?Tuhle šanci jsme si nemohli nechat ujít!

"Bezpochyby. Artefakt dostaneš, ať se stane cokoli. Je to dar," řekl jsem

Bloomer s Romanem vypískli a konečně se přestali tvářit jako pokeroví hráči. Joseph Rosenthal na mě upřeně hleděl, jako by se snažil zahlédnout něco, co mu předtím uniklo.Zabubnoval prsty na opěrky své židle a pak se otočil ke svým partnerům

"Tenhle mladík není takový, jak ho vykreslují média, že?

"Sledoval jsem jeho rozhovor s Mitchellem," odpověděl Bloomer suše."Myslel jsem si, že odpovídá podle scénáře, ale teď... uznávám, že jsem se mýlil

"Pokud se na nás nesnaží vyzrát," řekl Roman, zamračil se a napil se.

"Velmi dobrá poznámka, Romane," řekl Joseph a ohlédl se na mě: "Jsi ochoten zopakovat podmínky dohody arbitrovi?" Všiml si mého zmateného výrazu a vysvětlil mi to: "Lidský. Skutečnému, ne z Nebeského arbitra. Bude to jeden ze tří prvotřídních notářů, kteří jsou zde zaměstnáni.Ano,.

Prvotní notáři mohli formalizovat jakýkoli obchod pouze svou přítomností. Byli také soudci v případě porušení smluv. Po získání hodnosti získal každý prvotní notář doživotní občanství minimálně kategorie C, které se v průběhu let služby zvyšovalo.

"Nebuď tak překvapený," řekl Bloomer. "Spojenectví se na hrách uzavírají pořád. V sázce jsou miliony. Proto Sněhová bouře poskytuje soutěžícím arbitry. A tak, pane Shepparde, jaké spojenectví s námi chcete uzavřít

Samozřejmě jsem doufal, že jednání dopadnou dobře, ale nečekal jsem, že se události dají do pohybu tak rychle. Všechno to bylo tak vážné, že jsem musel velmi opatrně formulovat, co od svých nových spojenců chci. 'Dejte mi podstatu, pokud vyhrajete' mi připadalo příliš úzké. S takovými podmínkami by se ani nemuseli snažit. Mohli by se prostě uvolnit a nehýbat se - proč se namáhat, když by stejně dostali své? Ne, potřeboval jsem něco účinnějšího... Jednota by z nich udělala mé spojence ve větším Dis, protože její moc by nikdo dobrovolně neodmítl, ale tady...

"V tom případě, pánové, přeformuluji své podmínky. Vyžaduji od vás všech, od celé vaší skupiny, plnou podporu. Musíte mně osobně a mé postavě pomáhat ve všech záležitostech, které se týkají mého cíle. Zejména Scyth musí získat Koncentrovanou životní esenci.“

Chvíli se na sebe dívali a pak si vyměnili sotva znatelné přikývnutí. Bloomer na vteřinu napůl zavřel oči

"Kde?" Roman se podíval na své partnery. "Možná

Bloomer zvedl ruku, aby ho přerušil, a pak promluvil do svého komunikátoru

"Tohle je Nico Knowles. Rád bych si objednal bowlingovou dráhu... Všechny! Ano, všechny dráhy! Ano, všech šestnáct! Celou halu! Na uzavřenou akci! Hned teď! Skvělé." Zavěsil a pokrčil rameny. "No, kde jinde bychom to dělali? Potřebujeme dostatečně velkou místnost pro všechny!

Josef si přiblížil komunikátor k obličeji a chraptivě přikázal

"Oznámení o Meisterově nájezdu. Generální shromáždění! Všichni na kuželnu! Naléhavost: rubín!

Představil jsem si, kolik lidí musí tihle tři vést, aby si mohli zamluvit celou bowlingovou dráhu, aby se tam všichni vešli, a hvízdl jsem si pod nosem.




Kapitola 15.Můj kruh
MEISTER, ROMAN A BLOOMER dlouho diskutovali o mé nabídce se svými partnery. Napočítal jsem jich něco přes sto. Pocházeli z různých klanů a frakcí a všechny spojovala potřeba držet pohromadě, ale jejich názory zdaleka nebyly totožné.

Nebýt té naléhavosti, hádali by se až do půlnoci a nikdy by nedošli k žádnému závěru. Zátah se rozhodl neopouštět bowlingovou hernu, dokud nebude rozhodnuto. V každém případě nikdo z nich neměl co ztratit a soudě podle rozhovorů, které jsem zaslechl, je spíš znepokojovalo, že dohoda se zdála příliš dobrá, než aby byla pravdivá, a to znamenalo, že je v ní nějaký háček.Snažili se zjistit, co přesně

Kromě Bloomera a Romana se živé debaty zúčastnili všichni. Ti dva už se rozhodli a přenesli tíhu odpovědnosti na Meistera, a teď skutečně hráli kuželky. Kutálení hozených koulí a rachot rozsypaných kuželek rozptyloval ostatní a Romanův vítězoslavný výkřik, když se mu podařil strike, přiměl mou zachránkyni, zpěvačku Michelle, zalapat po dechu

Vrhla na básníka a proklínače nesouhlasný pohled a zamířila ke mně. Když ke mně došla, jen mlčky zírala, jako by čekala, což mi dalo příležitost si ji prohlédnout: byla malá, s olivovou pletí, obrovskýma černýma očima s hustými řasami, krátkými blonďatými kudrnami. Dívka vypadala mladě, jako by teprve včera dokončila školu, ale já věděla, že jí je skoro třicet.Teď jsem v jejím hlase jasně slyšela francouzský přízvuk

"No, Shepparde, řekni mi, na co myslíš? Rozhodl ses, že nás koupíš a zároveň sebereš všechny naše fanoušky

"To myslíš vážně? Za hodinu, nebo tak nějak, podle toho, jestli Octius oznámí mou diskvalifikaci před vrcholnými okamžiky, nebo až po nich, nebudu mít o fanoušky nouzi. Byl jsem upřímný k vašim vůdcům, Michelle. Potřebuji životní esenci. A pamatuj si, že nežádám, abys mi ji dala, ale abys ji prodala. Samozřejmě za rozumnou cenu, na základě ocenění od gobliních dražitelů. To, co nabízím výměnou, je něco, co si za peníze prostě nekoupíš

Dívka vykulila oči. Finanční stránka ji zjevně trápila ze všeho nejméně. Soudě podle toho, co dělala v Pitfalu, byla Michelle impulzivní a myslela víc srdcem než hlavou. Vypadala zvědavě jako kočka a s tím se dalo pracovat. Určitě jsem měl laserové pero... Prošel jsem si několik možností a pak jsem spiklenecky zašeptal

"Dokážeš udržet tajemství, Michelle?Důvod, proč opravdu potřebuji cenu od šampiona her

Podívala se stranou, kde se nad řekou jako vážky vznášelo několik miniaturních kamerových dronů a natáčelo nás.

"Teď zrovna nevysílají, ale když mi to řekneš tady, zítra už to budou vědět všichni," řekla dívka. "Ale víš co? Já jsem zvědavá! Popravdě řečeno, chci, aby si tě nechali. Ráda bych bojovala na tvé straně a viděla, co v tobě je... A jak dobře držíš slovo. Dnes večer, po rozhovorech, ve svém pokoji? Můžeš mi říct to své tajemství. Platí?" ruku a já jí potřásl

"Jistě.

"Dobře, Alexi," přikývla Michelle s pohledem upřeným na mou tvář. "Budu hlasovat pro přijetí tvé nabídky. Meister to řekl jasně: kdo odmítne, musí opustit zátah. To nikdo neudělá. když to riskneme, máme šanci vyhrát Démonské hry, a za to

Dívka se usmála, něco si pro sebe zamručela a stáhla ruku. Teprve pak jsem si uvědomil, že se jí potí dlaň; Michelle byla nervózní, že se mnou mluví. Rozběhla se zpátky ke svým, cestou vrazila do Bloomera, který ustoupil do rozběhu pro svůj hod, ale zdálo se, že si ho nevšimla. Básník po nárazu do ní zakopl a poslal míč do žlabu. to možná bylo jen kouzlo Romanova prokletí

Nevěděl jsem, jestli to byl Michellin hlas, který rozhodl, ale brzy mě zavolali dopředu a oznámili, že všichni souhlasí se spojenectvím. A nebyly žádné další podmínky ani otázky. Stařec Rosenthal jen oznámil verdikt skupiny a zeptal se:

"Takže jsme se dohodli

Přikývl jsem a Meister zavolal rozhodčího.Neuběhlo ani pět minut, když vstoupil nenápadný muž v šedém obleku, s ospalýma očima a ulízanými vlasy

"Předmět dohody? Strany?" zeptal se bez obalu

Meister vyhlásil podmínky a jmenoval účastníky: všichni přítomní a Alex Sheppard. Poté, co ho vyslechl, se hlavní notář zeptal:

"Lhůta jednoho měsíce pro Alexe Shepparda na splnění jeho závazků.Počítáme od podpisu smlouvy, nebo od konce Démonických her?

"Začněte ode dneška!" Vykřikl gnómský inženýr Joker, ten, který den předtím vyhodil do vzduchu své vlastní spojence v Aegis.

V životě byl pravým opakem své postavy - obrovský, bezvýrazný svalovec vysoký asi metr a půl. reálném životě mu lidé říkali jeho herní přezdívkou, aby si nepletli Jokera-Josepha s Meisterem-Josephem.

"Ne," namítl Joseph. "Bylo by fér začít ode dne, kdy hry skončí

"Probírala se metoda zvyšování celkových statistik

"To nemohu prozradit předem, pane arbitře," odpověděl jsem.

"Dobrá, zapíšeme, že je to jakýmkoli způsobem, který není v rozporu s hrou

Hlavní notář upřesnil několik dalších detailů, vyhlásil konečné podmínky dohody a dokonce do smlouvy zapsal součet statistik všech postav k dnešnímu dni, pak prohlásil dohodu za uzavřenou a upozornil nás, že porušení podmínek bude trestáno - až po snížení občanského statusu

To vše nezabralo mnoho času, asi patnáct minut, ale i tak dost na to, aby se večeře chýlila ke konci, než se dostaneme do obřadní síně.

"Uvidíme se večer," zašeptala mi Michelle do ucha, když procházela kolem.

Její horký dech mi zježil chloupky na krku. Rozpačitě jsem se usmál - kdo ví, jak by její slova přijali diváci, tedy pokud by je samozřejmě slyšeli. Díval jsem se, jak odchází, a pak jsem si našel svůj stůl, ale nesedl jsem si. Teď, když jsem měl podporu Meisterových lidí, jsem se rozhodl, že zkusím štěstí a pokusím se promluvit s Quetzalem.Ne že bych doufal v jeho pomoc - jen jsem chtěl dát najevo svůj zájem

Ale Renato se mnou nechtěl mluvit. Sotva jsem přistoupila k jeho stolu a otevřela pusu, vyštěkl

"Nemáme si o čem povídat, Shepparde! se a jdi pryč, dnes je tvůj poslední den!

Tissa seděla vedle něj. Něco Renatovi pošeptala do ucha a on jí přikývl. Malik na mě jen zíral a pochechtával se.

"Zeptejte se své nové přítelkyně, co vám mohu nabídnout, pane Loyolo," řekl jsem, než jsem odešel.

Mluvil jsem klidně, ale uvnitř mě vřel vztek. Nechápala jsem, proč se ti dva nedokážou uklidnit. Tak mě zradili. Fajn, to jsem dokázal přijmout - naše cesty se rozešly, to se stává. Ale proč mě pořád provokovat?od prvního dne jsem začala pochybovat o tom, jak upřímní Tissa a Malik

Hluboce zamyšlená jsem narazila do židle jednoho ze soutěžících. Omluvil jsem se a pak jsem uviděl, kdo to je.se, že cesta k mému osamělému stolu vedla přes prostor obsazený Destinyinou skupinou.

"Vypadá to, že jsi oslepl na dně Útesu," zavrčel svalnatý muž s pichlavým pohledem. Komunikátor mi prozradil, že je to Ezekiel Crass, známější jako Urkish the lopher. Otočil se k vůdci skupiny a kývl směrem ke mně: "Vidíš to, Desi? Taková drzost

Destiny Windsorová se napila šampaňského, šibalsky se usmála a něco pošeptala Loranovi, alias Mesiáši, kouzelníkovi měňavce, který seděl vedle ní.Pak se do mě zavrtala nenávistnýma očima a promluvila tak hlasitě, aby to všichni slyšeli

"Nevychované dítě!

"Hej, Alexi!" Loran mi prstem pokynul. Kolem nás bzučely kamerové drony."Pojď sem!

Zůstala jsem stát na místě, nesnažila jsem se přiblížit, ale ani odejít.Jen jsem zvedl obočí

"No tak, Alexi, já nekoušu..." Mesiáš se odmlčel. "Nebo se všechna tvoje statečnost vytratila s tvými schopnostmi Ohrožení? Víš, vážně jsem si myslel, že za něco stojíš. Ne, vážně, dokonce mi tě bylo líto! Vždyť jsme o tobě nic nevěděli. A když jsem viděla, jak tě při registraci napadli, bylo mi tě líto. Opravdu! Říkal jsem si, podívej se na toho chudáka, nikdo ho nemá rád, au!Měla bych ho podpořit, říkala jsem si, ať ví, že Loran je jediný na jeho straně

Přilétaly další a další drony, aby nás streamovaly. Natáčely Mesiáše ze všech úhlů a on se vyhříval v záři reflektorů.Celý svět ho sledoval a on, tak statečný, tak spravedlivý, tak laskavý, dojížděl svou minutu slávy chvíli před diskvalifikací světového postrachu - Scytha, Hrozby třídy A. Všichni se na něj dívali.

"A nyní skončil čtvrtý den," pokračoval Mesiáš a nezapomněl se rozhlédnout ze strany na stranu, aby všichni viděli jeho hrdý profil. "A co jsme viděli? Ubohé hry, zbabělost a lsti ve všech podobách! Bože můj, všechno, co děláš, jsou jenom triky, Alexi!" Zavrtěl hlavou a cvakl jazykem, těžce si povzdechl a rozpřáhl ruce. "Takový je život! Slabí a neschopní udělají cokoli, aby získali místo pod sluncem. Jsi jako šváb, který vyleze na světlo a najednou si myslí, že se nám vyrovná! Všem, kteří získali vysoký občanský status, vysokou úroveň a hodnosti v Disgardu jen díky tvrdé práci, své vlastní i svých předků! Jsi ztělesněním idiotských snů nízkých darmožroutů všude na světě! Lidí, kteří celý život proleží na gauči a sní o tom, že se mávnutím kouzelného proutku stanou bohatými a slavnými. To oni tě podporují, Shepparde..." Loran se odmlčel.

"A ty jsi asi aristokratka?" Zeptal jsem se. Kupodivu mě jeho slova neznepokojovala, jen mě pobavila."Modrá krev?

"Ale nezáviď," řekl. "Možná máš podporu inwinova a podobných nežádoucích osob, ale v našem kruhu nemáš co dělat. Zapamatuj si to jednou prov

Loran neurčitě mávl hřbetem ruky - jako by chtěl říct, odejdi, končím s tebou, - a posadil se zpátky a založil si ruce. Co se mě týče, i když jsem jeho postoj částečně akceptovala - byla to pravda, měla jsem štěstí, - spíš mě překvapilo, že to říká on a ne Destiny. Byla to v podstatě její slova, protože pokud jsem věděla, Loran sám nepocházel z prostředí vysoké kategorie.Na vrchol se dostal díky Disovi.

Vzplanul hněv, ne na Mesiáše nebo Osud samotný, ale na všechny ty, kteří se nazývají vyvolenými, zatímco všem ostatním "udělují" právo na existenci. Na ty, kteří se považují za lepší z podstaty věci a zapomínají, že ne všechny kasty mají to štěstí narodit se talentované, chytré, bohaté a krásné. Ohromující Destiny měla to štěstí, že se stala dcerou majitele velké korporace, ale co dobrého ona sama pro lidstvo udělala? Nejlepší vychovatelé a vzdělání, genetická korekce, shovívavé mládí a Disgardium - to byl její život.

Mesiáš předvedl toto představení pro jednoho muže s určitým cílem. Ale já jsem nebyl němý herec, žádná dekorace. Moje mysl potlačovala emoce stoupající jako pára zpod pokličky konvice. Mohl jsem použít měňavcova slova. Hlavním publikem Her byli právě ti lidé, které Loran označil za nežádoucí. Když jsem koutkem oka zahlédla, že kamerové drony neodletěly a čekají na vývoj událostí, promluvila jsem k Mesiášovi

"Jméno člověka ve hře o něm hodně vypovídá, Lorane. To tvoje nejen mluví, ale křičí o tom, kým jsi snil stát se, když sis ho vybíral. Mesiáš - Hospodinův pomazaný, že? Druhé vtělení Krista? Nebo jen zvěstovatel nových bohů? Ať už jsi měl na mysli cokoli, zřejmě ses chtěl stát něčím větším, než jsi, a přinést světu něco dobrého. To byl tvůj sen

"Kde je v tom zločin?" Loran se usmál a oslovil kamery. "Teenageři sní o

Sál ztuhl. Nebyl slyšet žádný zvuk kromě šumění komářího mraku vznášejících se dronů.

"Zločin je, že jsi zradil své dětské sny," řekl jsem. "Když ses stal velkým mágem, získal jsi přístup k nejsilnějším ve světě Dis. Tvým snem bylo vstoupit mezi Kratovy děti. Ano, sledoval jsem tvůj rozhovor, pořád jsi to připomínal. Dokonce i teď, když sedíš vedle Destiny a papouškuješ mi její myšlenky, si myslíš, že jsi k tomu snu udělal další krok. Páni, Kratovy děti! V tom uzavřeném klanu jsou ti nejlepší z nejlepších ve skutečném světě, a když tě vezmou, tak budeš stejný jako oni, ne? A do té doby můžeš alespoň pronášet velké řeči. Náš kruh... Rozesmíváš mě, Mesiáši. Nejsi v jejich kruhu. Pustí tě blízko, ale nepustí tě dovnitř.A pokud tě tam pustí, pak je tvůj okruh velmi malý, pár vyvolených, elitaA co když tě tam pustí?.

"Pfft..." posmíval se. "O to právě jde, Shepparde! Jen ti hodní, a těch je jeden z milionu! Kdo je v tvém kruhu

"Můj okruh jsou všichni ostatní. Občané nízké kategorie, neobčané - to je můj okruh! A to říkám hrdě

"Kecy," vyhrkl Mesiáš. "Laciný pokus o získání veřejnosti!

"Hrát si s veřejností je tvoje parketa, dro.

V naprostém tichu jsem se otočila a šla ke svému stolu. Sotva jsem slyšitelně zašeptal pohrdavé "dro", slovo, které neobčané používají pro občany. Ti, co seděli nejdál, to nepochopili hned, museli se jeden druhého ptát, co jsem řekl, ale pak... Ten hluk, to bylo něco!

Každý stůl se o mně začal bavit, protože všichni už byli s jídlem hotovi. Já však ne. Posadil jsem se a začal hltat zeleninovou polévku s hřebenatkami, pak jsem se přesunul ke šťavnatému steaku. Soustředila jsem se na to, abych si jídlo nacpala do pusy.Moje procházka sálem mi dala čas podívat se, kdo s kým sedí, a ještě než se ukázaly hlavní body programu, věděla jsem, že poměr sil se změnil.

Quetzalova skupina nyní čítala pouhých deset lidí, včetně Infecta a Tissy. Spojili své síly a přesunuli své dva stoly k sobě. To byl nejspíš důvod, proč měl Renato špatnou náladu, ale stále nebylo jasné, proč s ním moji bývalí přátelé zůstali.Ti dva hledali výhodu všude a dávalo by jim větší smysl jít za Marcusem, který se oddělil od Quetzala a jehož skupina přijala třicet lidí, mezi nimiž byli nejen bývalí členové Quetzal-Marcusova nájezdu, ale i několik dříve nezávislých skupin.

Všichni sólisté a malé skupiny zřejmě dospěli k závěru, že nyní mohou přežít pouze jako součást silného nájezdu. Potvrzovala to i skutečnost, že se Destinyho skupina rozrostla. Stříbrná rangerka z Kratových dětí měla kolem sebe shromážděno deset stolů plných lidí, včetně gankerů Smoothieho, Rikera a Phobose.Po Meisterově početné, ale nebojové skupině byl tento nájezd největší.

Na druhé straně jeviště byla malá skupinka mých spojenců: Pekelná ryba z Cestovatelů, Anna Bílá Amazonka a hráči Modusu. Napadlo mě, že bych se mohl dohodnout s Hinterleafem nebo Horvacem na podstatě, kdyby jeden z nich vyhrál - pochyboval jsem, že by odmítli účast na křížové výpravě proti Jádru ničivého moru.

Po celou dobu jsem cítil ostražitý pohled Donalda, mého nového asistenta.Nepřibližoval se, ale ani na vteřinu ze mě nespouštěl oči.

Soutěžící líně popíjeli víno, koktejly nebo panáky.Postupně se setmělo, pódium se rozsvítilo a za hymny her se ze stropu spustil Guy Barron Octius

"Dobrý večer, soutěžící!" řekl hromovým hlasem hlasatele. "Čtvrtý den Démonických her zcela změnil poměr sil! Podívejme se na nejdůležitější okamžiky tohoto dne!

Soudě podle "nejvýznamnějších událostí" byl tento den poměrně nudný. Po mlýnku na maso na podlaze Pitfallu trvalo soutěžícím dlouho, než se vyšplhali zpět nahoru. Většinu včerejška a větší část dneška. Po cestě docházelo ke skandálům a vyměňovaným obviněním, která pokračovala i další den.Některé soutěžící už chůze nebavila a zabili se na pečetích brány, pak se líně potulovali Prokletou propastí, sbírali suroviny nebo popíjeli v krčmě a plánovali, zatímco čekali na své partnery.

Bukanýr Dagon, jeden ze sebevrahů, se rozhodl, že raději nebude ztrácet další den nekonečným stoupáním po schodech. Když porušil pečeť ve čtvrtém patře, ostatním tím nijak neprospěl. Zpočátku nebylo po nebezpečí ani památky.Dagon přežil otevření brány díky schopnosti, která absorbovala smrtelné poškození.

"Moje chyba," řekl krátce později. "Šance je 10 %. Mám štěstí, že?

Pak nám ukázali šéfa poskakujícího na prahu, Jestera Riddicka, tříhlavého démona s planoucíma očima a širokým úsměvem. Jeho rohy byly namalované červeně, modře a žlutě a vypadaly jako šaškovská čepice.Posměšně se smál a křičel

"Hej, hej, hej, smrtelníci! Ha! Ha! Všechno je vzhůru nohama! Ha! Ha! Všechno se to hýbe! Pojďte dál, po

Dagon, který stále nevyřešil svůj problém, jak se rychle dostat na vrchol, zaútočil na šéfa. Ten se s chichotáním a pištěním vyhnul a stále křičel své "Ha! Ha!", pak se náhle objevil za Dagonem a kopl ho do zad, čímž mu vzal jediný bod zdraví. Jester Riddick nezpůsobil žádné vážnější přímé poškození.

Jak se ukázalo, "vtipkoval" a jeho vtipy nejenže nebyly vtipné, ale byly i velmi bolestivé. Riddick vykouzlil rozžhavenou podkovu, která vypadala spíš jako záchodové prkénko, a přilepil ji Dagonovi na zadek.

Dagon vykřikl bolestí, vyběhl ven a utekl od brány, aniž by utrpěl nějaké zranění, a pak začal kydat hnůj na všechny, kdo šli za ním. Z podkovy se vylila láva! A kam tekla, tam se skoro hodinu nedalo chodit. Vše skončilo tím, že Dagon skočil do propasti a ostatní museli počkat, až láva vychladne.Šašek Riddick dál hřímal svou pozvánku všem a sliboval "nezapomenutelné vzrušení".

Pak Meister všechny překvapil tím, že cestou nahoru nějak vybavil celý svůj nájezd šperky! To byl nejspíš důvod, proč se k němu přidalo několik sólových hráčů. Jeho skupina nyní zahrnovala nejen závodníky proslulé svými nebojovými schopnostmi, ale také damage-dealery, tanky a healery. Přilákalo je skvělé vybavení, lektvary a jídlo, vše vyrobené předními řemeslníky. Jak jsem pochopil, některé ingredience pocházely z lesa, některé z instancí a některé se daly koupit od obchodníků výměnou za démonické zlato, které padalo z mobů. Díky štědrým buffům na rychlost pohybu z jídla a lektvarů se Meisterův raid rychle dostal nahoru a částečně vyfarmoval dosud nevyčištěné 20. patro. Tyto úspěchy vysvětlovaly, proč měli Josef, Roman a Nico tak dobrou náladu.

Nejlepším hráčem čtvrtého dne byl přesto vyhlášen Marcus, nikoli však za svůj postup - hráčům se nikdy nepodařilo dostat se až nahoru. Po roztržce s Quetzalem kvůli Aegis ork nejenže přetáhl většinu skupiny na svou stranu, ale cestou nahoru přivedl ještě několik silných hráčů z menších skupin.

"Zítra to bude ještě větší zábava," komentoval Marcus svůj úspěch. "Přeskočíme patnáct pater, dokonce víc. Náš nájezd je dost silný na to, abychom začali ve čtyřicátém patře.Dost už bylo dovádění kolem Hrozby, je čas tuhle hru ukončitcestu.

Překvapivě jsem se ani neobjevil v hlavních událostech! Scyth byl ukázán jen na dvě vteřiny, jak sedí v lotosové pozici a medituje. To bylo vše! Neukázali můj rozhovor s démonem, ani okamžik, kdy zakryl kopuli rukama, ani bitvu. Konečně mě odepsali, uvědomil jsem si. Aby nevyvolali rozruch, představili Scytha jako zbabělého slabocha, který se bojí opustit Aegis i bez trestu pro nejhoršího hráče!

Když jsem před začátkem hlasování viděl, že Octius končí svůj přehled a nikdo neuvidí můj souboj s Abaddonem, mávl jsem zoufale rukou. Chtěl jsem mít možnost promluvit, promluvit o dni sám, ale zdálo se, že si mě správce hry ani nevšiml.Když jsem se pokusil dostat na pódium, bezpečnostní droidi se pohnuli, aby mi zatarasili cestu, a zdvořile mě požádali, abych se vrátil na své místo.

Nepřekvapivě jsem byl vyhlášen nejhorším hráčem dne.Pokud diváci věděli, strávil jsem celý den pod štítem.

Octius se mě na komentáře neptal. Místo toho si vyžádal ticho a zvučně prohlásil

"Nespěchejte s odchodem, ještě jsme neskončili! Ještě než učiním důležité oznámení, dovolte mi, abych vám ukázal nahrávku, která byla pořízena dnes večer prostřednictvím odznaku bývalého zaměstnance Snowstormu Kerryho Huntera.Pro ty, kteří ji neznají, je to bývalá asistentka Alexe Shepparda alias Heralda Scytha.

Holokostka začala zobrazovat stůl, u kterého jsem seděl. Kerry stála poblíž. Diváci viděli, jak ji žádám, aby kontaktovala mé přátele, a pak přišel ten okamžik v koupelně v mém pokoji. Moje asistentka se zeptala, co přesně chci vědět a od koho. Záznam se př

"Dnes byl zatčen Kerry Hunter," řekl Octius. "Její osobní komunikátor obsahoval dva záznamy o kontaktu s Edwardem Rodriguezem, Sheppardovým přítelem. První se odehrál včera kolem půlnoci, druhý brzy ráno. Hunterová nemohla získané informace předat dál; ochranka ji dnes ráno zadržela před pokojem soutěžícího.

Pro soutěžící nebyla moje diskvalifikace žádnou novinkou, čekali jen na oficiální vyhlášení, ale v sále se přesto rozproudil hovor. Důvod byl pro ně novinkou a překvapením

"Podle smlouvy nesmějí hráči Démonických her navazovat žádné kontakty s okolním světem," pokračoval moderátor. "Rozhodnutím speciálně vytvořené etické komise byl Alex Sheppard doživotně diskvalifikován z Démonických her!

Octius se odmlčel, vrhl těžký pohled přes chodbu, našel mě a pokračoval s očima upřenýma na mě

"Rozhodnutí... Rozhodnutí je konečné. Ale než budu pokračovat, navrhuji, abychom si poslechli, co chce obviněný říct na svou obhajobu.Alexi, pojď na pódium

V mrtvém tichu, s pohledem upřeným přímo před sebe a s pocitem, že se na mě upírají stovky očí, jsem vstoupil na pódium a postavil se vedle vedoucího hry.

"Mluv," zašeptal mi Guy Barron. "Uslyší tě.

Udělal jsem krok vpřed.Pódium bylo uprostřed sálu, takže jsem se nemohl dívat na všechny najednou, ale každý, kdo se díval na holokouli nahoře, mohl vidět můj obličej.

"Dobrý večer! Je toho hodně, o čem jsem přemýšlel, že vám řeknu, když jsem se díval na hlavní události. Třeba o tom, že Sněhová bouře opravdu nechtěla, abych vyhrál, a od začátku dělala všechno pro to, abych se sem nedostal. Věděla jsi, že den před zahájením Her mě Nebeská arbitráž odsoudila k soudu na zkoušku? Vím, že jsi to nevěděl, protože já nejsem Mogwai, já neproudím. Ale prošel jsem výzvou bohů. Viděl jsi můj Přízračný talon? To je odměna za zkoušku. A vyhrál jsem ji bez svých schopností Ohrožení, které jsem tam neměl. Ale nevyhrál jsem ani proto, že bych byl výjimečný nebo nadaný. Ne! Vyhrál jsem, protože mi pomohli lidé, které bych nazval přáteli, ale o kterých jsem před začátkem zkoušky bohů nikdy neslyšel

Zmlkl jsem a vzpomněl si na Navalika, Lil' Star a Mano'Hana. Octius mě povzbudivě poplácal po rameni a já pokračoval

"Tak je to vždycky. Za většinu svých úspěchů vděčím podpoře svých přátel. Z pochopitelných důvodů nemohu říct, kdo to je, kromě těch, které už znáte. Jsem vděčný i Melisse Schaferové a Malikovi Abdualimovi...". Přibzučelo k nim několik kamerových dronů a holokoule ukázala detailní záběry jejich ohromených tváří. "Ale co se týče Sněhové bouře... Máme vážné názorové rozdíly. Bohužel nemám právo prozradit, jaké, ale faktem je, že korporace aktivně pracuje proti mně. Pro nikoho není tajemstvím, že ostatní soutěžící si vždycky našli způsob, jak si vyměňovat informace s vnějším světem. Existuje spousta ověřených příkladů, a pokud se chcete dozvědět víc, můžete hledat na internetu.Žádný z nich nebyl diskvalifikován, dokonce ani ti, kteří získali informace o svých konkurentech

"Opatrně s takovými obviněními, Alexi!" Octius ho přerušil."Jsou to pouhé domněnky!

"Dobře, každý, kdo má zájem, si to může najít sám. Jde o to, že jsem se nesnažil získat výhodu neherními metodami. Ale Sněhová bouře si nemohla nechat ujít příležitost, aby se mě

"Alexi!

"Nepřipadá vám divné, že na záznamu je vidět pouze žádost o navázání kontaktu, a ne to, co přesně jsem se chtěl dozvědět od svého přítele Eda Rodrigueze?

"Pane Shepparde!

"Ptal jsem se na božské artefakty v klanovém trezoru. Jo, máme jich tolik, že si je všechny nepamatuju, a potřeboval jsem to vědět.Proč myslíš, že to tak je?

"Proč?" zeptal se reflexivně správce hry.

"Protože jsem si už dávno uvědomil, že bez přátel nejsem nic. Na hrách jsem skončil bez nich. A opravdu jsem si chtěla najít nějaké nové. Doufám, že se mi to podařilo.Uvědomuju si, že už jsem z Her venku, ale život je přece jenom víc.

"Ale Alexi, chápeš, že jsi porušil pravidla, ať už se na to díváš z jakékoli strany

"Já vím. Ale nechápu, proč jste neukázali můj rozhovor s démonem z patra 666, můj boj s ním nebo tu část, kdy jsem bojoval se třemi gankery v lese. Jsou tady v hale. Smoothie, Phobos a Riker. Určitě ti rádi povyprávějí o tom, jak se rozhodli zaútočit na mě tři na jednoho

"Cože?" Octius vypadal překvapeně."Počkej! Chceš mi říct, že jsi bojoval s posledním bossem?

"Jistě. Ale to teď nic neznamená, že, pane Octiusi?

Podal jsem mu ruku na rozloučenou. Ředitel hry zůstal stát s otevřenou pusou a oněměl. Cože, on to neviděl? Nebo se to v Clarity všechno odehrálo tak rychle, že mu ta bitva prostě unikla?

Když jsem sestupoval z pódia, Loran vstal a vykřikl

"Shepparde, co máš s Meisterem? mu, Josephe

"Rosenthalové se neprodávají!" Joseph vykřikl a vstal. "Co ti Kratovy děti slíbily, pokrytče

"Podívej, kdo to mluví, ty starý páprdo!

Přátelé hádajících se přidali, nastal rozruch, ale Octius dal znamení a hudba zahřměla a přehlušila křik. Když utichla, zvedl správce her ruku a hlasitě prohlásil

"Nebuď tak rychlý a nerozlouč se s Alexem!

Sál zalapal po dechu a zašeptal. Někteří se dokonce zvedli na židlích, aby lépe viděli, co se děje na jevišti. Nebylo tam však nic neobvyklého: Octius přecházel od kraje ke kraji, ruce zkřížené za zády, a pak se náhle zastavil

"Jasně..." nadechl se a chvíli poslouchal někoho ve sluchátku, ale pak pokrčil rameny a rychle řekl: "Poté, co jsem slyšel, co nám Alex řekl, jsem změnil názor. Jako hlavní ceremoniář Démonických her tímto ruším rozhodnutí etické komise a předávám záležitost soudu soutěžících! Jak víte, soud soutěžících se uplatňuje velmi zřídka. Co si pamatuji, pouze dvakrát v celé historii her jsem přenesl tíhu rozhodnutí na bedra účastníků.

Chodbou se rozlehl sbor překvapených výdechů. Za sebou jsem zaslechl šepot. Soutěžní dvůr? Copak se zbláznil? Sheppard porušil pravidla! Nemá na hrách co dělat! 

"Pozor! Soutěžní soud musí rozhodnout: má být Alex Sheppard alias Scyth the Herald diskvalifikován z her? Zkontrolujte prosím komunikaci se soutěžícími. Odpovězte "ano", pokud jste pro diskvalifikaci, a "ne", pokud jste proti. Alexi, nemáš právo hlasovat. Hlasování začíná za tři... dva... jedna... Prosím, začněte!Máte jednu minutu

Oči jsem měl přilepené na holokouli. Právě teď ukazovala dva sloupce: červené pro hlasy pro diskvalifikaci, zelené proti. Časovač odpočítával vteřiny: 00:57… 00:56… 

Červený sloupec rychle rostl - čtyřicet, čtyřicet devět... ne, šedesát čtyři hlasů proti mně. No tak, mistře! pomyslel jsem si. Tohle spadá pod naši smlouvu! 

Bum! Deset hlasů "proti" najednou dalo tvar malému zelenému sloupci. Škoda, že jsem nevěděl, kdo mě podporuje; hlasy byly anonymní.

Při sčítání jednotlivých hlasů se ozývalo šplouchání, jako by soutěžící lili vodu na váhy. Šplouch! Dalších čtrnáct hlasů pro diskvalifikaci.Sedmdesát osm

Splash! Cestovatelé, Modus a Anna si vyměnili pohledy a všichni najednou hlasovali proti. Čekal jsem to a sledoval je. Šedesát osm proti dvaadvaceti. Zajímalo mě, kdo bylo těch prvních deset?Určitě ne Quetzalova skupina

"Třicet sekund!" Octius prohlásil

Co se stalo s Meisterem? Našel jsem ho očima a viděl, že on i ostatní zuřivě debatují. Že by starého muže rozčílilo obvinění, že se zaprodal?

Červený sloupec mezitím vzrostl na téměř sto hlasů. Zbývalo něco přes dvě stě účastníků. Obrázek vypadal bezútěšně

"Patnáct vteřin!

Sledoval jsem, jak Bloomer vstal a začal při řeči plynule gestikulovat. Co to dělal, recitoval poezii? Ostatní pozorně poslouchali

Do kolonky diskvalifikovat odkapalo ještě několik hlasů - už sto jedenáct pro! No tak, Meistere! 

"Pět vteřin!" Guy Barron naléhavě řekl

Joseph Rosenthal se ohlédl a kývl na mě.

Šplouch-šplouch-šplouch!Do zeleného sloupce se najednou vyvalil vodopád hlasů a ten vystřelil o sto dvanáct!

Ozvala se siréna.Sálem se nesly výkřiky zklamání

"Soutěžní dvůr promluvil!" Octius oznámil. "Sto třicet čtyři hlasů 'proti', sto jedenáct 'pro'. Gratuluji ti, Alexi! Stále jsi ve hře




Kapitola 16.Dohled nad řediteli
Záplava emocí, která začala během mého boje s Abaddonem a skončila až teď, už skoro dohořela na pojistce bomby, která byla mým zdravým rozumem, a tak jsem zůstal u stolu, abych se uklidnil. Věděl jsem, že v mediálním centru se na mě snese lavina otázek. Musela jsem vymyslet, na co všechno se budou ptát a jak na to odpovědět.Zatímco jsem o tom uvažovala, studovala jsem tváře soutěžících.

Octius už odešel z pódia, světla se rozsvítila a Meisterovi lidé se stále o něčem dohadovali. Obvinění a urážky létaly sem a tam - ne všem se líbilo, že jsem byl zachráněn, a zejména, že to byli oni, kdo mě zachránil. Joseph mlčel a Bloomer na sebe vzal tíhu vedení. Nečetl žádné básně a nedělal žádná gesta, jen mluvil s tak tvrdou vážností, že ostatní ztichli a začali poslouchat.V roztroušených větách, které se mi podařilo zaslechnout, se zmínil o prvotním notáři, smlouvě a pokutách.

Kolem pódia se shlukli lidé z táborů Destiny Windsor a Marcuse Janssona. Orkský modrák něco zuřivě vykřikl a udeřil pěstí do druhé ruky. Destiny zamyšleně poslouchala, oči upřené na mě.

Quetzalova skupina hned odešla, ale Hellfish, Anna a bojovníci Modusu zůstali a čas od času kývli mým směrem.

Pozoroval jsem je, takže jsem si nevšiml, když k nim z lesa přišla trojice gankerů. Nebylo snadné rozpoznat v prsaté, asi čtyřicetileté ženě přede mnou temného elfa Hladíka.Upír Riker a ork Fobos byli ve skutečnosti menší než ve hře.

"Na oslavy je trochu brzy," řekl Smoothie a mile se usmál. "Dneska jsi vyklouzl, ale zítra.

"Jdeme..." Dlouhovlasý Riker si přejel palcem po krku.

Phobos na mě ukázal prstem a palcem, čímž napodobil zbraň.

"Prásk!" vystřelil

"Nedovedeš si představit, kolik lidí jako ty mi to řeklo," řekla jsem a zírala do stropu.

"Hmm..." Riker si pomalu olízl rty, pak se šibalsky usmál a pohlédl na Smoothieho."Je sladký, že?

"Uvidíme se zítra," rozloučil jsem se rychle a uvědomil si, že věci nabraly nečekaný směr

"Přijď nás po rozhovoru navštívit, Alexi," houkl na má vzdalující se záda Smoothie."Můžeme si promluvit o tvé pozici a možná se dohod

"Ve čtyřech je vždycky větší zábava... myslím uzavírání dohod," zasmál se Phobos."Pojď dál, Alexi, nebudeš litovat!

"Přemýšlejte!" Riker vykřikl."Slibuji, že zažijete nezapomenutelné chvíle!

Mířil jsem k Meisterovu nájezdu a za chůze jsem studoval úspěchy trojice gankerů, abych zjistil, co je dostalo do Démonických her. 'Šampioni příkopu'? Sledoval jsem odkaz a našel jsem nějaké informace o turnaji. Příkop byla místní soutěž pro temné rasy Impéria. Probíhal v Šaku mezi tříčlennými týmy. Týmy byly svázány magickými pouty a zcela nahé byly vhozeny do příkopu. Bojovalo se až po prsa v bahně. Poslední přeživší tým byl vyhlášen vítězem příkopu. Turnaj měl kořeny v prastaré tradici lidožroutů volit svůj vůdčí triumvirát náčelníků. Předchůdce současného císaře Kragoše si Příkop oblíbil a nařídil, aby se z něj stal každoroční turnaj napříč všemi rasami Shad'Erungu.

Došel jsem kJosefovi, počkal jsem, až si mě jeho skupina všimne, a řekl

"Díky, že jsi je nenechal, aby mě vyhodili!Moc vám všem děkuji

"Ty jsi něco věděl!" Roman mě obvinil. "Jinak dost velká náhoda, nemyslíš? Věděl jsi, že se bude konat soudní přelíčení

"Ne. Nikdy jsem o tom neslyšel. Abych byl upřímný, doufal jsem v divácké hlasování.Byl jsem si jistý, že můj souboj s finálovým bossem ukáží v nejzajímavějších momentech.

"Budeme dělat, jako bychom vám věřili," řekl Bloomer. "Alespoň někteří z nás. Osobně jsem přesvědčený, že jsi byl na jevišti upřímný. Sněhová bouře by ti nedala každý den hodnost nejhoršího hráče, kdyby se s tebou spolčila. A to znamená, že jsi nemohl vědět ani o soudu soutěžících. Což je přesně to, co jsem se snažil u některých jedinců prosadit!" Rozzlobeně se ohlédl na svou skupinu."Každopádně je čas na rozhovory... Chceš nám ještě něco říct, Alexi

"Protože jsme teď tým, měli bychom probrat naši zítřejší strategii

"Dnes ne," zavrtěl hlavou Joseph. "Nevíme, jaký bude tvůj trest. Jakmile to zjistíme, budeme postupovat podle toho.Pojďme do mediálního centra, nebo nás vytáhnou, že jsme nesplnili své povinnosti!

Cestou jsem si všiml, že se moji spojenci stále snaží držet si ode mě odstup. Dokonce i Michelle, s níž jsem se zdál být téměř schopen normální konverzace, se vzdálila stranou, jakmile mě uviděla ved

"Reputace, mladý muži," slyšel jsem Josepha dýchat opodál."Neurážej se, ale mít tě za spojence je černá známka na celý život.

"Hinterleaf a Horvac..." Začal jsem argumentovat, ale stařec mě přerušil

"Je příliš vysoko na to, aby se staral o to, co si myslí masy. Všimněte si, jak sem nejvyšší klany posílají své nízko postavené vojáky. Lidé jako Otto nepotřebují lacinou popularitu. On, Horvac, plukovník, Glyph, Joshua a Vivian... Nikdo z nich už dlouho nebojoval na bitevních polích ani v Aréně. A členové Aliance, kteří tyto turnaje jednou vyhrají, se na nich už také neobjevují...“ Meister si odkašlal a odkašlal si. "Každopádně, kde jsme to skončili

"Pověst a černé skvrny. Je to kvůli mému občanství

Bloomer a Roman šli po klenotníkově druhé straně, ale oba mlčeli.

"Jaká je kategorie vašich rodičů? F? Řekl bych, že to je pro mnohé z nich dost nízký status. Není to samozřejmě špatné, silná střední třída, ale..."Joseph zatočil prstem ve vzduchu a Bloomer mu př

"Je to běžné. Soutěžící si o sobě myslí, že jsou výjimečné osobnosti, a popravdě řečeno, nemýlí se. mladý muži, být jedním ze tří set vyvolených z dvaceti miliard lidí a dostat se tam díky tvrdé práci, úsilí a osobním obětem... To má velkou cenu, ne

"Přesně tak!" Roman řekl. "A teď se na to podívej z našeho pohledu: školák využil imba ohrožení, aby nečestně vyhrál Junior Arenu, a pak má koule ukázat se na hrách! A jako novodobý ztroskotanec vykládá světu, že ve skutečnosti chtěl... Jak jsi to

"Opravdu si chtěl najít nové přátele," odpověděl Bloomer. "Které se rozhodl koupit za artefakty ukradené poctivým hráčům

"Díky, partneři," řekl Meister suše. "Musíte se podívat, jak to vypadá zvenčí, mladý muži. Bylo to vaše naivní přiznání, o kterém jsme se dohadovali. Musím přiznat, že i já jsem litoval, že jsem s vámi tu smlouvu podepsal. Ale jako poctiví lidé vůči vám splníme své závazky - uděláme vše, co je v našich silách, abychom vám dostali podstatu. S tím nám dovolte, abychom se rozloučili.Nerad bych předstoupil před novináře ve vaší společnosti.

Klenotník, básník a proklínač zrychlili krok a nechali mě v rozpacích. Pochopil jsem, že mi pomohou, ale nebudou mými přáteli. To bylo pod jejich úroveň. Nezapomněl jsem, že se Rosenthal letmo zmínil o separátním daru pro něj, a to pokrytectví mě rozesmálo. Nebyl jsem s nimi. mi jedno, jestli pomáhají, nebo ne, pokud se mi nepletou do cesty.

víc jsem se obával, jaký trest dostanu v pátý herní den a jestli zvládnu tři gankery, ale jakmile jsem překročil práh zóny pro novináře, streamery a blogery, na to všechno jsem zapomněl.

Překvapivě si mě nikdo nevšiml. Octius byl v centru pozornosti, obklopen soutěžícími a odpovídal na otázky médií

"...unikl mé pozornosti," řekl vážně mistr her, jeho plátová zbroj zmizela a nahradil ji obyčejný oblek. "Hodinu před koncem herního sezení si mě pan Jackson zavolal na schůzku etické komise. Hned poté jsem byl připraven vystoupit na pódium, takže jsem se nezúčastnil sestřihu vrcholného dílu."To je pravda,.

"Pane Octiusi, myslíte si, že šlo o obyčejné nedopatření ředitelů, nebo o záměrný pokus skrýt Scythovy úspěchy?" zeptala se Lia Solo, streamerka na kolečkových bruslích, kterou jsem už poznal. "Proč Sněhová bouře vynaložila tolik úsilí, aby přesvědčila Alexe, aby zůstal na Hrách první den, ale pak změnila svůj postoj?

"Samozřejmě, že to bylo nedopatřením ředitelů!" Octius se rozčileně zeptal. "Věř mi, nikdo se zdravým rozumem by takovou událost, jako je bitva se závěrečným bossem nebo potyčka s gankery, úmyslně nevyškrtl!Najdeme toho, kdo byl za to zodpovědný, a potrestáme ho!

"Uh-huh, jasně," zakoulela očima Lia Solo. "Příště řekneš, že jsi 'omylem' udělala ten zavádějící střih Alexovy žádosti jeho asistentce!Všichni přece vědí, že jsi chtěl poštvat publikum proti Hrozbě!

"Nemylte se, má drahá," řekl Guy Barron uklidňujícím tónem a přistoupil k dívce. "Přijdeme tomu na kloub! Mezitím se zamysli - kdybych už věděl všechno, co mi Alex Sheppard na pódiu řekl, a chtěl se ho za každou cenu zbavit, proč bych nechával soutěžící vybírat? A nechat ho mluvit?" Otočil hlavu a našel mě očima. Jeho tvář se rozjasnila. "Ach, sám viník! Promluvte si s ním, zatímco se budu připravovat na tiskovou konferenci!Pak vám odpovím na všechny otázky

Octius se protlačil z davu a zmizel ve služební chodbě a dav zástupců médií se ke mně hrnul a pokřikoval otázky. Těžko bez Kerryho, pomyslel jsem si.Můj bývalý pomocník by je všechny seřadil do řady, posadil by mě do jedné ze speciálních místností pro rozhovory, vtiskl by mi do ruky plechovku limonády a šeptal by mi do ucha tipy, co mám říkat, nebo jestli mám vůbec otevřít pusu.

"Co právě teď cítíš, Alexi?" Ve spršce otázek jsem rozeznal známý hlas Lii Solo.

"Vůbec nic," přiznal jsem. "Ale jsem opravdu vděčná všem, kteří hlasovali proti mé diskvalifikaci, a svým divákům za podporu. Slibuji, že moje hra bude i nadále napínavá

"Jak se ti podařilo přežít v boji s posledním bossem?" Peter Davis se zeptal, když si loktem razil cestu dopředu, velmi malý muž s holobránou Disgardium Daily.

"Používám stejnou schopnost, která mě zachránila, když na mě druhý den zaútočili mágové, pamatuješ?

"To bylo úžasné!" Davis se usmál."Můžeš mi vysvětlit, jak přesně ta schopnost funguje

"Promiňte, ne.z deníku Disgardium, že?

"Ano, pane," přikývl David

"Jak se daří Ianu Mitchellovi

"Pan Mitchell je stále v nemocnici, pane. Ale už je při vědomí, prognóza je dobrá

"Pozdravujte ho ode mě, pane Davisi. Doufám, že se uzdraví a bude pro nás psát dobré materiály

Peteru Davisovi se v očích mihlo překvapení

"Určitě to předám dál. Ve svém projevu na pódiu jste mluvil o jistém konfliktu se Sněhovou bouří. Toto prohlášení vyvolalo v naší publikaci řadu otázek. Nezdálo se vám divné, že vás diváci zvolili nejhorším hráčem tři dny po sobě?Ano,

"To není divné!" Axel Donovan, další novinář z deníku Disgardium, se ozval zezadu. "Je to logický důsledek Scythova zbabělého herního stylu! Pane Shepparde, jak chcete omluvit svou hanebnou hruNe,

zarazil a rychle

"Je to hanebná hra korporace. Pan Davis má pravdu, výsledky hlasování diváků mi připadaly velmi podivné! Je zřejmé, že se mě Sněhová bouře chce zbavit, a časem všichni zjistí proč

"Jak příhodné..." Axel konečně odstrčil Davise z cesty a prodral se dopředu. "Světový gigant, přední korporace a mladý školák. Ooh, boj století! Spíš jsi z nějakého důvodu naštvaný na Sněhovou bouři, a proto vznášíš taková tvrzení. Pokud jde o ně... nevěřím, že by s tebou měli vůbec nějaký konflikt.Nebudu vám věřit ani slovo, pane Shepparde, dokud mi neodhalíte důvody toho takzvaného konfliktu!

"To záleží na vás, pane Donovane," řekl jsem, odvrátil se a podíval se na ostatní novináře."Rád bych oslovil diváky

Všichni ztichli a u mých úst se vznášel roj mikrofonních dronů

"Všem, kteří mě volili, kteří mě podporovali online... Prosím, ozvěte se! Nevěřím, že většina z vás je proti mně. Jedna věc je, když si na mě Preventisté zasednou, když si ostatní soutěžící myslí, že tady někomu zabírám místo... Ale věřit, že skoro každý divák si přeje, abych z Démonických her vypadla? To prostě neudělám.Takže nemlčte - pokud jste mě podpořili nebo alespoň nehlasovali proti mně

"Bože, to je tak klišé!"Axel si promnul obličej

Nevšímal jsem si jeho pantomimy a promluvil jsem s ještě větším zaujetím v hlase

"Jste obyčejní lidé, lidé jako já. Je nás víc než jich! Pojďme dokázat, že my, nevyvolení, neelity, jsme spolu! A společně jsme silní..

Po svém plamenném projevu jsem odpověděl na několik jednodušších otázek: Co se děje mezi tebou a Michelle Ardi? Co jste slíbil Josephu Rosenthalovi? Je pravda, že celá Meisterova skupina dostane po hrách každý milion za to, že tě podpořila? 

Nijak jsem se nenamáhal, jen jsem stručně odpověděl

"Nic... Bez komentáře... To není pravda

Po rozhovoru jsem si šla odpočinout do svého pokoje a hned, jak jsem vešla, jsem se zhroutila na postel. Za poslední rok a půl jsem toho zažil hodně, ale Démonické hry byly něco jiného. Zdálo se, že moje tělo nedokáže produkovat hormony dostatečně rychle na to, abych cítila pořádné emoce, a já propadla tupé lhostejnosti.Neměla jsem ani sílu vstát a osprchovat se.

Všechno to na mě doléhalo. Chtěl jsem se vrátit do listopadu loňského roku, kdy mi největší problém dělal pan Kovac nebo škádlení od dementů. Vyučování, filmy o vesmíru, posezení s Evou na lavičce před Bublajícím flagonem... Najednou jsem pocítila nepřekonatelnou touhu vidět rodiče, obejmout je a přitisknout k sobě.Chtěl jsem, aby mě maminka pohladila po hlavě a tatínek mi vesele řekl: "Všechno bude v pořádku, synku

Nelitoval jsem se. Vybral jsem si tuto cestu. Bylo by velmi snadné přijmout Kiranovu nabídku nebo neodporovat, když Aliance obtěžovala všechny nooby v darantské radnici. Vyřešil jsem všechny své finanční problémy a dosáhl svého původního cíle. Teď by mi v cestě na univerzitu zabránilo jen neúspěšné složení občanských zkoušek, a ty bych nesložil. Byl jsem si jistý, že mám ještě dost času, abych dohnal, co jsem zameškal, a ani nebylo moc co dohánět - látku jsem mohl nacpat za měsíc nebo dva. Ale stále rostoucí nejistota, pocit, že jsem stále zavěšená nad propastí, rostoucí nebezpečí - teď už nejen ze strany Triády, Kartelu a Preventistů, ale i samotné Sněhové bouře... To všechno si vybíralo svou daň.

náladu jsem měl, když jsem uslyšel opatrné zaklepání na dveře.

"Soutěžící Michelle Ardi," ohlásila pomocná umělá inteligence v místnosti a promítla přede mne holografickou dokumentaci mého hosta."Zvolte možnost: otevřít, nahlásit nepřítomnost

"Vyřídím to," odpověděla jsem a vstala z postele.

Jakmile jsem otevřel dveře, Michelle vklouzla dovnitř. Rozhlédla se kolem, otevřela minibar, vytáhla láhev červeného vína a nabídla mi ji. Několik vteřin jsem tam nechápavě stála a pak mi došlo, že se ode mě očekává, že ji otevřu. Vzala jsem si láhev a šla hledat vývrtku. Teprve teď jsem věnoval pozornost oblečení a špinavým ponožkám rozházeným po místnosti.Zrudla jsem a kopla je pod postel, když jsem procházela kolem.

"Je tu takový klid a ticho," řekla Michelle. "Přiletěla jsem s kamarádkami, ubytovali nás ve třech sousedních pokojích. Každý den je tu večírek!Proč je tu taková nuda

"No... Na večírky obvykle potřebuješ přátele. Ale já se nenudím, víš. Včera jsem se nechal tak unést, že jsem ty hry málem prospal

"Jo? Co jsi dělal?" vytáhla hravě. "Díval ses na kanál pro dospělé

"Kreslení," odpověděla jsem téměř upřímně a ustoupila ke stolu pokrytému popsanými listy papíru

Schoval jsem schémata a strategie do šuplíku, našel vývrtku a teprve pak si uvědomil svůj omyl: uzávěr láhve byl šroubovací

Hodil jsem uzávěr do koše, podržel láhev Michelle, uviděl její pobavený pohled plný zmatku a rozpačitě se usmál. Sklenička! Našel jsem jednu, naplnil ji do poloviny a podal ji dívce. Pak jsem zapátral v minibaru, odsunul láhev s limonádou a našel několik různých piv. A teď už neodolal ani můj smysl pro opatrnost - popadl jsem plechovku německého ležáku.

"Já nespěchám," ujistila mě Michelle. "Nevadí, když si zapálím

Zavrtěl jsem hlavou a ona vytáhla cigaretu. Na začátku století zabíjely lidi, ale moderní filtry učinily kouření bezpečným, protože plně pohltily veškerý dehet a toxické látky z kouře.Michelle z ní potáhla s hmatatelným potěšením, vydechla vůni tabáku smíchanou s bylinkami.

Mluvili jsme spolu. Dívka mluvila o sobě - o tom, že vždycky snila o zpěvu, ale učitelé zpěvu jí říkali, že má příliš slabý rozsah, jen jednu oktávu, že její hlas a uši nejsou sladěné, že barva hlasu je trochu mimo. Měla by se věnovat něčemu jinému, říkali. Teprve v Dis se jí začalo dařit. A to tak dobře, že se její písničky hrály v rádiu i ve skutečnosti.Před rokem nabídlo Sony Music Michelle smlouvu na album a zpěvaččina kariéra raketově vzrostla.

Trvalo více než půl hodiny, než mi to všechno řekla. Michelle Ardi skákala od tématu k tématu a podrobně vyprávěla vtipné anekdoty ze svého života.Neměl jsem nic zvláštního, čím bych se chlubil: školák v obyčejné škole, průměrné známky, pak Hrozba a legát Ničivého moru, pak můj odchod z frakce.

"Víc ti říct nemůžu," povzdechla jsem si

"Chápu," přikývla Michelle a vstala ze židle. "Ukázala bys mi toaletu?

Dovedl jsem ji ke dveřím do koupelny a otevřel je. Michelle vstoupila dovnitř a prudce se otočila. Stoupla si na špičky, objala mě kolem krku a políbila mě na rty. Než jsem si uvědomil, co se děje, zavřela za sebou dveře a odtrhla se ode mě.

"Co to bylo?" Vykřikla jsem. "Mám přítelkyni! Co si o tom pomyslí?Jak jí to mám vysvětlit

"Dostane to. Ale ať si všichni ostatní myslí, že mezi námi něco je," usmála se. "Tak proč potřebuješ tu esenci

Došlo mi, že dříve nebo později budu muset na tuto otázku odpovědět, a dlouho jsem se připravoval a přemýšlel, co říct a co ne.Rozhodl jsem se podělit o to, co jsem věděl

"Ničivá nákaza. Víte, jak působí na neobčany

"Myslíte rasové bonusy

"Ne. Spíš hardwarové tresty. Nemrtví, kteří se promění v nemrtvé, onemocní něčím, co způsobuje odumírání tkání.Zemřou, Michelle!

"Cože? Jak to víš

"Jen mi věřte. Nebo nevěř, je mi to jedno, hlavně musíš pochopit, že Ničivá nákaza ohrožuje životy skutečných lidí, nejen NPC

"A jak vám esence pomůže

"Mám za úkol zničit jádro Ničivého moru. K jeho dokončení potřebuji koncentrovanou životní esenci." 

"Počkej, počkej!" Michelle pustila vodu a zapálila si další cigaretu. "Chceš mi říct, že ses do Her přihlásila jen proto, abys zachránila nějakou inwinovku?

"Ano.

"Teď to do sebe všechno zapadá." Nervózně se zasmála a kousla se do rtu. "Všichni jsme si říkali: na co sakra potřebujete ty Hry? Vážně, Alexi, už teď jsi hvězda! S tvými ohrožujícími schopnostmi... No, co bys mohl mít z vítězství? Soudě podle toho, co jsi nám všem nabídl, tři tisíce bodů do statistik nutně nepotřebuješ. Bojovník s démony? No... já nevím. Pro nás je odměna dobrá, ale pro tebe? Riziko získání Pekelné kletby je vysoké! A ty jsi věděl, do čeho jdeš! Že nebudeš mít své imba schopnosti, že tě tady lidé nebudou chtít... Celý internet tě chtěl vidět zneuctěného!To je

"Věřte mi, že bych tam raději nevstupoval. Celé tohle místo je mi na obtíž! Mám toho tolik na práci zpátky v Dis!A blíží se zkoušky z občanství

"Věřím ti." Její francouzský přízvuk se opět prořízl. "Protože vaše vyprávění o Ničivém moru je jediným vysvětlením.Nebo jsi masochista jako Mogwai

"Ne, nesnáším bolest

"Nemyslel jsem to přesně takhle, ale dobře." Michelle si dlouze potáhla, vydechla oblak kouře a odhodila nedopalek do záchodu. Cestou spláchla filtr a pak si umyla ruce. "Díky za sdílení. Je to hrozné! Inwinové jsou pro nás všechny samozřejmě přítěží, ale pořád jsou to lidé!Mám v marseillském ghettu příbuzné a opravdu bych nechtěla, aby se někomu z nich něco stalo... Musím všechny varovat!

Dívčiny oči se zableskly jako oči vojáka připraveného k útoku nebo bojovníka, který se chystá na zápas. V duchu jsem si mnul ruce - přesně v to jsem doufal. Michelle byla impulzivní, měla vyhraněný smysl pro spravedlnost a měla obrovské publikum fanoušků

"Napíšu písničku," řekla, jako by to bylo vyřešené. "A teď se, můj milý příteli, pojďme bavit!" začala zpívat. "Je ti teprve šestnáct, je čas jít tančit na slunce!" Zjevně se jí líbilo, jak to zní. Zopakovala verše své budoucí písně a dodala: "Mluvíme! Chůze! Zpívat píseň života!Nedělat si starosti s napravováním křivd společnosti!

Michelle mě vzala za ruku a rázně mě vyvedla z koupelny a pak na chodbu. Ale já jsem se u dveří do svého pokoje zaraz

"Ne! Já nechci! Už je noc, potřebuju spát

"Buď půjdeš se mnou, nebo řeknu celému světu, že jsme spolu něco dělali! Hej, hej!Všem řeknu, že jsi nevěděla, co máš dělat, a že jsi... heh heh... moc rychlá!




Kapitola 17.Boom Boom!
MICHELINA HROZBA zabrala.Nezajímaly mě její urážky a narážky (jistě, v této dovednosti jsem byl na úrovni nula nula, bylo by hloupé to popírat), ale opravdu jsem nechtěl Ritě ublížit.

"Aspoň mi řekni, kam mě chceš vzít

"Do klubu, samozřejmě! Kam jinam? Budeme pít, tančit a odvázat se! Možná potkáme některého z našich spojenců - chtěl jsi přece probrat strategii, ne?A je tam takový hluk, že diváci nic neuslyší

Zdálo se, že ji už netrápí, kdo si co myslí. Na chodbě se Michelle zastavila u jednoho z kamerových dronů, podívala se přímo do něj a zamávala.

"Právě mluvím se Scythovou přítelkyní. Ten polibek v jeho pokoji, jestli jsi ho viděla, to jsem byla já. Máš skvělého přítele..." Otočila se ke mně:"Jak se jmenuje

"Konec," odpověděl jsem a rozhodl se použít Iritinu starou herní přezdívku jako krycí jméno, kterému by rozuměla."Prostě Konec.

"To je ale zvláštní jméno..." Michelle se ohlédla na kameru. "Takže stejně, Overe, prostě jsem ho musela překvapit, bylo to kvůli práci.Alex mi to vysvětlí, až se vrát

Když jsem skončil, dívka mě odvedla k výtahům. Tou dobou už se chodby obytných prostor vyprázdnily: soutěžící byli buď ve svých pokojích, nebo se bavili v rekreačním patře. Nemohl jsem z hlavy dostat ty tři gankery, se kterými se zítra setkám.

"Neznáte náhodou Smoothieho, Phobose a Rikera, že ne?" Zeptal jsem se, když jsme vešli do výtahu

"Šampioni příkopu? Znám je, jsou v pohodě. Proč? Aha, jasně!Ti, co na tebe zaútočili v lese, to byli oniAno.

"Jo. Vykopli nás z Dis v zápalu bitvy, kterou jsem prohrával. Po večeři přišli a pozvali mě k sobě. Prý abychom si o něčem promluvili

"Ach, Alexi, koho si nepozvali?" Michelle se zatvářila tajemně a ušklíbla se. "Líbí se ti? Připadají ti atraktivní? Ne? Pak máš problém. Ty jsi nefarmář exp, ty jsi v posledním životě. Pořád jsi na první úrovni... Ti tři jsou kolik, dvacátá úroveň?Můžeš odletět hned, jak se zítra přihlásíš

"Pouze pokud to dovoluje trest

"Oh Nether, jo, ty jsi taky nejhorší hráč dne!" Michelle vypustila nějakou složitou francouzskou nadávku, kterou komunikátor okamžitě přeložil a zmírnil obzvlášť šťavnaté části.

"Je tu ještě jeden problém." Smoothie má tuto efemérní síť uklidnění.Jestli se jí podaří dostat se přes mě

Dveře výtahu se otevřely a my jsme vyšli na odpočinkové patro, které rozbilo můj pojem o slově. Idylická krajina se změnila, patro se proměnilo v něco, co spíš připomínalo noční ulici v centru města, světla animovaných billboardů a holografických reklam zářila na pohupující se davy lidí. Podlaha se otřásala basovými vibracemi.Zbývaly necelé tři stovky soutěžících, ale každý z nich přiletěl s podpůrnou skupinou a měl spoustu času na to, aby se odreagoval.

"A co tohle? Jestli v klubu nenajdeme naše lidi, ráno jim o tobě řeknu. Až zjistí, že máš potíže, smlouva je donutí, aby ti pomohli," řekla Michelle tiše a na někoho se usmála.

Známí dívku srdečně přivítali a překvapeně pohlédli na jejího společníka - mě.Dívka mě stále vedla dolů ke konci "ulice" a cestou si vyměňovala pozdravy a vtipné narážky

"To je Boom Boom," řekla, ačkoli název klubu už tehdy rozzářil oblohu všemi barvami duhy. "Uvnitř se smí všechno kromě násilí, ale i to je povoleno, pokud se obě strany nejdřív dohodnou.

"Jak

"Je to jediné místo v hotelu, kde se můžete prát, aniž by vás z her vyhodili. Byl jsi někdy v takovém klubu? Ne? Tak se drž blízko mě, jinak... No, kdyby se někomu zalíbilo, nesouhlas s rvačkou, prostě zavolej stráž

Michelle mě táhla dopředu, dveře se otevřely a já se ocitl v jakémsi pekelném kotli - v obrovské místnosti s obdélníkovým barem uprostřed, tanečním parketem a několika pódii kolem něj, s pohodlnými stolky a pohovkami u stěn. Do uší mi bušila ohlušující hudba, basy mi drkotaly zuby a po zádech mi běhal mráz. Jasné záblesky světla ustoupily tmě protkané laserovými paprsky, lidé se zahalili do oblaků kouře.

Striptérky tančily na speciálních plošinách. Sálem procházely servírky v holografických kostýmech různých ras. Dlouhonozí elfové se elegantně procházeli s podnosy plnými sklenic s vínem. Několik gobliních dívek, na svůj druh poměrně atraktivních, se prohánělo po tanečním parketu s nějakými kouřícími podivnými směsmi. Kolem se míhaly víly na kolečkových bruslích s koktejly.Roztomilá orčí dívka tančila vedle, podávala tequilu a nechávala soutěžící, aby z ní olizovali sůl; nymfě podobná gnómka zvala všechny příchozí, aby se napili, a nabízela tác s panáky vodky a nakládanými okurkami.

Rozhodl jsem se, že si nebudu míchat nápoje, a vzal jsem si od malé a urostlé trpaslice sklenici tmavého trpasličího piva.Michelle se rozhodla pro červené víno

Místo kypělo životem. Světlo blikalo a měnilo lidské postavy v dvourozměrné černé stíny. Barvy se měnily, paprsky dopadaly ze všech stran.těžké rozeznat někoho v davu, a to jsem se ani nesnažil.

Michelle otevřela na svém komunikátoru aplikaci, vyměnila si s někým zprávy a zeptala se:

"Jaký je tvůj vztah s Hellfishem?" musela mi zakřičet do ucha. "Jste přece oba partneři Cestovatelů a Modusu, ne? Víš, že i kdybychom ti včas pomohli, Hladík, Fobos a Riker na to nebudou sami. Jsou ve skupině Destiny! Ta stará mrcha si nenechá ujít příležitost, aby se ti pomTo je pravda.

"Hellfishova skupina nám může pomoci... Ale kde je najdeme?

"Jsi jako malé dítě, Alexi! Pojď," podívala se bokem na vílí dron nabízející "široký sortiment uvolňujících, povzbuzujících a zrychlujících lektvarů", přitiskla se ke mně a promluvila mi do ucha: "Už jsi vůbec použil démonickou komunikaci? Vidíš tu minimapu? Tam je značka Pekelného rybáře, je přímo tam, ve druhém patře. A obejmi mě, sakra! Proč jsi tak strnulý

Poslušně jsem jí položil ruku na pas a jako zamilovaný pár jsme procházeli kolem pohovek, kde soutěžící kouřili dýmku šišu, pak kolem striptýzové zóny, kde se dívky točily na tyčích, rovněž oblečené jako postavy z Disgardia.

Největší publikum se shromáždilo kolem obrovské orčí dívky s ňadry připomínajícími meloun - barvou i velikostí. Byla působivě ohebná a tyč působivě silná, aby udržela její váhu. Musela být vyztužená. Mezi jejími fanoušky jsem si všiml slintajícího žokeje Frankieho. Zuřivě zasypával tanečnici fénixy a mával jimi na ni ze svého komunikátoru. Málem jsem zakopl - nikdy bych netušil, jaký má vkus!

Michelle mě vedla nahoru a hudba ještě zesílila. Teď už mi basy nevibrovaly jen v páteři, ale v celém těle, a ta melodie - ta byla úžasná! Zdálo se, že má tu správnou frekvenci, uklidňuje, zahání úzkost a temné myšlenky.

Ve druhém patře jsme se dostali ke stolu obklopenému pohovkami a křesly. Pekelná ryba a Anna tam seděly s výhledem na taneční parket. Líbali se. Filex a Olaf seděli na další pohovce bez hnutí, oči zavřené. Koba chrápal v jednom křesle a Alison Wu spala v dalším, nohy na opěrce. Z dívčiných otevřených úst stékaly sliny.Ostatní členové skupiny nebyli nikde vidět.

Když jsem se přiblížil, zmateně jsem otočil hlavu: hudba se mi najednou zdála nějakým záhadným způsobem tlumená, jako by hrála někde daleko. Nějaká skutečná obdoba Dómu ticha?

"Hej!" Michelle upoutala jejich pozornost. "Vito, Alex s tebou potřebuje m

Hellfish zvedl hlavu a vrhl na mě nechápavý pohled. Na Michelle se ani nepodíval. Projdu se po patře, podívám se, kdo tu ještě je, zašeptala a zmizela ve tmě.

Cestovatel mě konečně poznal

"Aha, ty jsi tu taky..." zamumlal zklamaně. "Oslavuješ svou... svou zázračnou záchranu, kamaráde?

Věkem se blížil Jarymu, a protože neskrýval šediny, vypadal velmi staře, zvlášť teď, opilý a zfetovaný. A když mluvil, sotva hýbal jazykem.

"Musíme si promluvit, Vito.Zítra budu potřebovat tvou pomoc

"Cože?" "P-pomoc?" Pekelná ryba mě zopakovala a zakopla o vlastní jazyk. "Zbláznil ses, chlapče?Tvůj limit na p-pomoc je

"Moje herní sezení dnes skončilo bojem proti třem gankerům ze skupiny Destiny. Sám si s nimi asi neporadím. Potřebuji pomoc, zvlášť pokud Destiny

"Je mi to u prdele!" Vito vyštěkl. "Nech nás na pokoji, pitomče.Vypadni ods

Otočil se k Anně a znovu ji začal líbat. Huh... Byli to spojenci.

Protlačila jsem se mezi stolem a pohovkou a naklonila se k Vitovi

"Pane Malíři, zapomněl jste, kým jste se stal v poušti díky mně? Jestli mi nepomůžete, tak hned po Hrách budou mít Spící bohové o jednoho kněze méně. Možná celý tvůj klan přijde o své řady.Myslíš, že z toho bude mít Horvac Onegut radost

Otevřel jsem mapu Prokleté propasti na svém komunikátoru, označil jsem zhruba místo, kde jsem Scytha na mýtině odhlásil, a pak jsem ho mávnutím prstu poslal Malíři. Pekelná ryba mi jen zamávala a dál líbala Annu.Znechuceně jsem se odvrátil, začal vylézat a narazil do její dlouhé nohy.

"Kdo je to, Vito?" Slečna Commonwealth 2074 se odtáhla od rtů svého milence, zvedla hlavu a upřela na mě nechápavý pohled a zamrkala. "Chci šampaňské!

"Šampaňské!" Vito vykřikl do prázdna. "Šampaňské pro dámu

Michelle se mezitím vrátila. Dotkla se mě rukou a zašeptala mi do ucha

"Je to zbytečné. Celá jeho skupina je taková.Pojďme

"Číšník!" Vito stále křičel a zíral do stropu. S řevem odtrhl ruku od Anny, vstal, zapotácel se a píchl do mě prstem. "Poslouchej, Shepparde! Dovol mi, abych ti řekl, jak to - hic - jak to je! Ty mě štveš! Horvac řekl, že ti má pomoct. Tak jsme - hic! - pomohli! Dvakrát!Ta g-skupina přišla o hromadu úrovní v b... dole!

"Vaše klany mají ze spolupráce se mnou velký užitek, pane Malíři," odpověděl jsem."A já potřebuji vaši pomoc

"Narazil jsi - hic - na limit!" Vito zopakoval a spadl na skleněnou podlahu. Podlaha vydržela, ale některá skla se roztříštila.

Náraz probudil Alison Wuovou.Dívka se pokusila vstát, pak padla obličejem na podlahu a žalostně zasténala

"Driink

Michelle jí pomohla vrátit se na místo a zavolala číšníka, aby jí přinesl vodu. Poté se ujistila, že je Vito v pořádku, a obrátila se ke mně

"Tihle kluci jsou určitě talentovaní. Takhle se zkurvit za tři hodiny, to je umění! Dělají to každou noc. Věřil bys tomu? Eh bien! Ať se z toho vyspí, zítra si s nimi zase promluvíme

Vzala mě za ruku a vedla mě zpátky do prvního patra. Když jsme sešli dolů, vyběhli jsme s Michelle na taneční parket. Vyskočila nahoru a dolů a začala tančit. Obdivně jsem na ni zíral.Byl jsem si jistý, že by vypadala stejně dobře jako profesionálové, kdyby si stoupla na jednu z těch tyčí.

I já jsem se zapojil do tance, zapomněl jsem na sebe a nechal se strhnout proudem lidstva. Ten stav byl jako v transu - cítila jsem se lehká, chtěla jsem obejmout celý svět!

V jednu chvíli jsem si uvědomil, že jsem Michelle ztratil.Čekal jsem na ni asi hodinu u baru, pozoroval hýřící lidi a popíjel pivo

Při pohledu na zhýralost, která v klubu vládla, jsem se začal zaobírat bláznivými myšlenkami. Moje duše volala po zábavě, po snadném seznámení. Ale blížilo se ráno a moje opilá mysl využila poslední zbytky své vůle, aby dokázala nemožné - přesvědčila mě, že se musím před důležitým dnem vyspat. I když každý den tady se zdál důležitější než ten předchozí... Přesto moje mysl uzavřela s tělem dohodu: dneska se vyspím, a pokud přežiju zítřek, budu mít možnost se odvázat.

Potácel jsem se a narážel do polonahých postav, opustil jsem klub a vydal se "ulicemi" v úrovni. Během chůze jsem si konečně všiml jedné z těch "intimních relaxačních místností". Než můj mozek stačil zabrzdit, vyrazila jsem ke dveřím a připadala si jako Trixie v Darantově čtvrti červených luceren.Naštěstí se ze dveří vyřítil Meister se šťastným úsměvem na tváři

"Ach, Alexi, ty jsi tu taky? Právě jsme s Nicem probírali strategii na zítřek - Michelle nám řekla o tvých potížích

Starý muž zapomněl na básníka a táhl mě pryč, stále mluvil celou cestu k výtahu a pak se mnou vyjel do obytného patra. Meister také pil, takže jsem od něj nic rozumného neslyšel.

"Víš, co je to za skupinu, Alexi? To ti povím! Přiběhneme tě zachránit jako rytíři v zářivé zbroji! Jsi na dně Pitfalu, že? Skočíme rovnou dolů, celá naše výprava! Ha-ha, jako výsadkáři! Hic!

"Jsem v lese jižně od vesnice, pane Rosene... Rosene..." Potlačil jsem hukot nevolnosti, odkašlal jsem si, donutil se:"...thal!

"Co hledáš v lese? Nechoď do lesa! Počkej dole, my přijdeme! Dám ti prsteny a náušnice, mladíku... Hic! Nakopeme jim zadky

Meister zatřásl pěstí neviditelnému nepříteli a vešel do svého pokoje. Zamířil jsem do svého a pak jsem strávil nějaký čas v koupelně.Jakmile se mi uklidnil žaludek, umyl jsem se, doklopýtal k posteli a zhroutil se.

Navzdory únavě jsem se dlouho převaloval, probíral události dne, a když jsem konečně usnul, měl jsem pocit, že to bylo jen na pár

Otevřela jsem oči, když mi někdo zatřásl ramenem a zakřičel

"Probuď se, Alexi!Hry začína

Bylo to, jako bych padal, ale ve skutečnosti jsem ležel obličejem dolů v polštáři. Po lebce mi poskakovala myšlenka, pozůstatek noční můry - že jsem si zapomněl nastavit budík, zaspal Hry a mou bezbrannou postavu zabili gankři. A Smoothie měl ruce jako Abaddon

"Dobré ráno, Alexi!" Probudil mě Kerryin křik

Můj bývalý asistent stál u postele a držel ke mně Home Doctor. V druhé ruce držela kartonový kelímek na kávu.Protřela jsem si oči, pak jsem se štípla, ale nikam neodešla - nepředstavovala jsem si ji.

"No tak, Alexi, čas běží! pozdě

"Kolik je hodin?" Sotva jsem dokázala protlačit slova suchým hrdlem. "Jak to, že jsem tady?Nevyhodili tě?

"Soutěžní soud tě pustil, a to znamená, že dostanu další šanci. Zase jsi na mou zodpovědnost, chlapče! Slyšel jsem, že jsi včera večer šel do klubu.Pojď, nasaď si náramky, ať tě doktorka dá do pořád.

"Pekelná ryba! Musím s ním mluvit, než začnou hry!" Vyskočil jsem z postele."Kolik je hodin

"Deset minut do startu

"Musím si hned promluvit s Hellfishem! Musím ho varovat.

"Řekni mi, co mu mám říct. Pokusím se ho chytit a předat mu to. Mezitím si po

"Řekni mu, že jsem v lese jižně od vesnice a že jsem obklíčen gankery... Jo, a! Připojí se k nim nájezd Destiny a já mám trest... Co dál? Sečteno a podtrženo, já! Potřebuji!Pomoc

"Mám to, považujte to za hotovou věc," přikývl Kerry."Teď se poh

Můj pomocník mi nechal kávu a vyběhl z místnosti. Dalších pět minut jsem se trhaně oblékal a zároveň si stříkal do úst nějaký zubní elixír. Ten zatracený Domácí lékař si dal načas s čištěním alkoholu z mé krve, takže i když se mi podařilo trochu se osvěžit, skončil jsem ještě později, než jsem čekal.

cestě jsem polkl kávu, doběhl jsem na úroveň ponoření, vtrhl do místnosti s kapslí, přitom jsem si sundal oblečení a vlezl do kapsle jen pár vteřin před startem.

Nový den znamenal, že se Scyth objeví s plným zdravím, manou a duchem. Můj plán byl tedy jednoduchý: pokusit se odletět, a pokud by to nevyšlo, tak použít Clarity, rychle zabít gankery a zmizet dřív, než se tam dostane Destinyho raid.Zda se mi to podaří, záleželo na tom, jaký byl debuff

Kapsle se naplnila intragelem, svět se zatřpytil a já se probudil v Prokleté propasti. Poblíž se už objevovaly postavy Hladíka, Fobose a Rikera. Aktivoval jsem Let a začal stoupat... Velmi pomalujednom z těch snů, kdy hlemýždím tempem utíkáte před nebezpečím.

Ikona debuffu vysvětlovala proč:

Lenochovo požehnání

Duše lenocha si tě oblíbila. Lenochodi jsou známí tím, že šetří energii pomalým pohybem. Váš metabolismus je zpomalený a rychlost pohybu, útoku a vrhání je o 75 % nižší než obvykle.

Doba trvání: 24 hodin.

Mág Smoothie mě našel očima a bez váhání hodil síť. Riker přešel do režimu utajení. Fobos sebral ze země upuštěný trojzubec, vytáhl meč a vycenil zuby, aktivoval Nabíjení... 




Kapitola 18.Nepřítel pekla
Stál jsem téměř uprostřed široké mýtiny. Nejbližší stromy byly příliš daleko a můj let čtvrtinovou rychlostí nestačil na to, abych se tam dostal včas, ale můj lišta ducha byla na 100 %, což mi zaručovalo sedmdesát čtyři vteřin Jasnosti, po odečtení toho, co jsem utratil za pohyby ducha. 

Zpomalení způsobilo, že strašidelné vytí bylo nepoužitelné - zkreslené vytí na nepřátele nefungovalo. A tak jsem zhruba tři metry ve vzduchu při pohledu dolů na pokroucený orčí obličej aktivoval Jasnost a teprve pak zavyl - pro případ, že by to zabralo.

"Chcípni-e-e-e-e-e-e-eee..." zařval ork a jeho zuřivý řev se protáhl v mém zpomaleném vnímání času.

Tato aktivace nebyla jako jindy. Vstup do tohoto stavu předtím prakticky zastavil čas, ale teď se svět pohyboval dál, jen pomaleji. Ale i to bylo dobře: Jasnost nejenže plně kompenzovala ztrátu rychlosti způsobenou Lenochovým požehnáním, ale také zdvojnásobila mou rychlost ve srovnání se zbytkem světa.To ale znamenalo, že mé zrychlené vytí znělo tak vysoko, že tato schopnost byla zbytečná a nikoho nevyděsila

"Woo-woo

Fobos mě stále doháněl, zrychlil ve svém válečnickém náboji. Ork se skloněnou hlavou jako nabíhající býk byl pár kroků ode mě, když jsem se rozhodl ducha nešetřit a aktivoval jsem Kladivou pěst na dálku. Hustnoucí vzduch nabyl přízračného dojmu mé pěsti, z níž vystupoval Rindzin přízračný pařát. Narazil do Fobosovy hrudi silou nákladního letadla a překvapeně ho odhodil na zem. Bojovníkovo brnění povolilo a v místě kontaktu explodovalo. Pomalu z něj vytryskla krev.V mém zrychleném vnímání se válečníkova mrtvola zvedla do vzduchu a spadla dolů jako list při poryvu větru.

Moje první zabití!Teď už jsem se nemusel bát, že umřu, protože

Počkat! Fobos byl mrtvý, ale kde jsou mé zkušenosti za jeho zabití? Na devatenácté úrovni by mi ten ork měl dát dost na několik úrovní! Nevěřícně jsem zkontroloval svůj exp bar - stále prázdný.Stále nula bodů!

Orkova mrtvola se ještě ani nedotkla země, když jsem koutkem oka zahlédl postavu Hladíka. Mágova dívka stála se zdviženou rukou, roztaženými prsty a vydávala třpytivý přízračný sliz. Látka ztuhla a nabyla tvaru Efemérní sítě uklidnění.Odletěl jsem od zlověstné sítě, ale ona se rozběhla za mnou, její rychlost předstihla moji.

Někde za mnou se Riker připravoval k útoku z úkrytu - tráva za mnou se mu pod nohama vlnila. Místo úskoku jsem mu vyšel vstříc úderem. Prudce jsem se otočil, vypustil Kombo do náhodných směrů a snažil se zasáhnout v co nejširším úhlu místa, kde jsem si myslel, že by se mohl tulák skrývat. Riker byl vyřazen z utajení a já sledoval, jak se jeho tělo láme pod každým úspěšným úderem v kombu. Stačil jediný, aby upír padl - Rindzin přízračný talon a boj beze zbraně druhé úrovně více než vynahradily mé nízké základní poškození.

"Ne-o-o-o-o!" Smoothie pomalu zoufale zavyl v ideální chvíli, aby mi připomněl mého posledního nepřítele

Po vypuštění jsem nemohl Combo zastavit, takže aby zásahy na něco dopadly, otočil jsem se a nasměroval konec útoku na nový cíl, jako na bojového droida s kulometem.

Mágova pavučina už visela nade mnou a začínala se rozkládat do kopule. Pohyboval jsem se příliš pomalu na to, abych unikl, a tak jsem se zaměřil na svého posledního nepřítele. První zásah na Hladovce rozbil její manový štít, dalším třem se vyhnula mrknutím směrem ke mně a teprve pátý zásah z bezprostřední blízkosti jí způsobil plné poškození a poslal nepřítele na hřbitov.

Vyhodili mě z Clarity: Combo spotřeboval všechny mé duchovní rezervy. Každý zásah stál sto bodů a dalších padesát za každý metr vzdálenosti k cíli. Ve stejném okamžiku mě přikryla Efemérní síť uklidnění a přišpendlila mě k zemi. Osvobození nefungovalo proti vnějšímu efektu ovládání davu.

Třicet vteřin nehybnosti, mínus čtrnáct zdraví za vteřinu - neměl jsem šanci. Uděloval jsem obrovské poškození i na poměry nejlepších hráčů v Prokleté propasti, ale moje zdraví bylo žalostně nízkých tři sta devadesát.Nějak jsem ho na první úrovni nestihl natrénovat.

Pavučina se mi zařezávala do těla, jak její časovač odtikával. Napínala se a trhala mi tělo až na kost. Ukazatel zdraví mi začal blikat v červeném pásmu a já si v duchu rval vlasy. Zabil jsem tři gankery jen proto, aby mě ze hry vyřadil Smoothieho dárek na rozloučenou

"Scyth!

Prudce jsem se nadechla, otočila se... Michelle! Srdce mi poskočilo. Dryáda vyskočila z křoví, prorazila větve a jakmile byla na dosah, vrhla Léčivou vlnu.Zahalilo mě teplo a svěžest vonící po květinách a jehličí a můj ukazatel zdraví se začal plazit vzhůru.

"Kde jsou?" zeptala se. Pak si všimla mrtvol. Oči se jí rozšířily. "To jsi udělal sám?" Michelle se otočila, když se z lesa vynořil zbytek její skupiny. "Všechny je odnesl! Na první úrovni! S trestem! Lidi, měla jsem pravdu, s ním určitě můžeme vyhrát!

"Díky, Michelle, přišla jsi právě

Teprve pak si všichni všimli, že se mnou není něco v pořádku. Moje slova se protáhla do "tha-a-a-a-a-n-n-nks", jako bych byl ve zpomaleném videu. Zátah se začal hlučně bavit a probírat můj debuff.

Pak pavučina zmizela a začala blikat. Znovu jsem se mohl pohnout. Aktivoval jsem Let, abych se co nejrychleji dostal pryč, než se gankři vrátí se skupinou Destiny v závěsu.Michelle mě sledovala, jak pomalu stoupám vzhůru.

"Destiny a její skupina tu ještě chvíli nebudou. Roman na jejich nájezd uvalil kletbu hromadného zabíjení.Máme deset minut

"Zuřivá krvežíznivost! Musel jsem utratit odměnu za nejlepšího hráče, ale stálo to za to!" Troll se zasmál. "Prostě na sebe začali ve vesnici útočit a snažili se jeden druhého zabít. Všichni NPC utekli a schovali se ve svých domech... Bohužel účinek netrval dlouho a někteří přežili, ale nebudou s námi bojovat sami, počkají na ostatní.

Chtěl jsem se zeptat, proč je nedorazili, ale pak jsem pochopil: moji spojenci spěchali ke mně a pochyboval jsem, že by stejně dokázali zlikvidovat zuřivé bojovníky Destiny.

několik vteřin mě obklopila mihotavá záře a kakofonie zvuků: moji spojenci na mě sypali regenerační bonusy, odolnosti a bonusy ke statistikám, dokonce i několik magických štítů.

"Hej, já nemám žádné zkušenosti!" Řekl jsem svému novému příteli. "Ale průvodce říká, že bys měl dostat expy za PvP.A Octius neříkal nic o

Můj hlas zněl pomalu a protáhle a dryáda mi musela těžko rozumět, ale Michelle to pochopila

"Octius to neřekl, protože to říká vesnický stařešina, když se s ním poprvé setkáš. Neměl jsi možnost ho vidět. Každopádně je to jen jedna ze změn z celé řady překvapení," odpověděla. "Vývojáři letos zavedli Démonickou brandy. Prodává se v taverně a není levná. Dává postih k poškození proti démonům, ale umožňuje získávat zkušenosti pro PvP.Cože?.

"A když to někdo vypije, je to oznámeno na vesnické besedě," dodala tanečnice Olga, roztomilá kentauří dívka. "Ale nikdo ho nepije, protože je snazší zabít moba než hráče. A na stejném principu fungují i zkušenosti. Tak jaký to má smysl? Jeden bod za zabití rovnocenného účastníka, nic za někoho slabšího. Je zřejmé, že nemá vůbec žádný smysl snažit se útočit na hráče vyšší úrovně.Vezmou si to osobně a pak vás nepustí ze hřbitova, dokud vám nedojdou všechny životy.

Meister se mezitím přikrčil a začal mu k nohám vyhazovat vybavení:

"Pojďte dolů, mladý muži.Něco pro tebe máme

Přistál jsem.Skřítek stále vykládal vybavení a pokračoval

"Co tu máme... Vyber si: kožené kalhoty, kabátec, boty, chrániče rukou a ramen, opasek a rukavice. Prsteny, náramky a náušnice pro sílu a odolnost..." Sípavě vytáhl stařec něco ze svého inventáře a nabídl mi to: "Tento předmět je mi drahý, mladý muži. Epický náhrdelník mého vlastního výtvoru.Nemá žádné zvláštní účinky, ale dává znatelné bonusy k tělesným vlastnostem.

"Uvědom si, parťáku, že na celý zátah máme jen jednu takovou a dáváme ji tobě," poznamenal Roman nespokojeně. "Meister na něj utratil naši jedinou démonickou duši.Padá jenom z bossů, a i tak je šance malá!

"Nemluv o tom," řekl klenotník, i když z jeho hlasu bylo jasné, že se obětuje. "Potřebujete nějakou zbraň?

"Díky," odpověděla jsem, zavrtěla hlavou a udeřila pěstí do dlaně. Gesto trvalo díky Lenochovu požehnání několik vteřin."Ne.

Začala jsem natahovat ruku, abych si náhrdelník vzala.Kvůli idiotskému debuffu byl pohyb bolestivě pomalý a Meister, který náhrdelník stále držel, mě otráveně pobízel

"No tak, Scythe, umíš být rozhodnější

"Myslím, že je tak rozhodný, jak jen může být," zasmál se Bloomer. "Nezapomeň, že Scyth má nového patrona! Lenochoda!

Nakonec jsem vzal epos z Meisterových rukou a studoval jeho vlastnosti. Jmenoval se Démonický náhrdelník nenávisti a přidával v průměru nejméně padesát bodů k síle, výdrži, obratnosti a vnímání a něco málo k rychlosti útoku a šanci na kritický úder.Ve velkém Dis by Crawler takový nález poslal do aukční síně nebo ho dal některému z důlních předáků, ale tady a teď byl náhrdelník opravdu poklad.

Nasadil jsem si ho a s uspokojením si všiml, že se mi ztrojnásobil zdravotní stav, a teprve pak jsem si všiml dříve skrytého vedlejšího účinku

Nepřítel pekla

Máš na sobě předmět třídy Démon, vytvořený pomocí duše z vyššího démona. Pro všechny bytosti Pekla budeš vždy nejnenáviděnějším cílem. Odstraněním tohoto předmětu se znamení neodstraní.

"Teď jsi tank, který umí perfektně držet aggro," zasmál se Meister a zkoumal mou reakci.

"Ty jsi to věděl?"Zeptal jsem se, aniž bych byl nějak zvlášť rozrušený.

"Na hrách jsem už pošesté, mladý muži. Recept jsem se naučil už v prvním ročníku. Samozřejmě jsem ho znal.Nevadí ti to, že ne?

Vzpomněl jsem si na své překvapení pro Meistera, který ještě netušil, že se bude muset modlit ke Spícím bohům a přijít o požehnání ostatních bohů, a zasmál jsem se

"Vůbec ne.

Vybavil jsem si nadanou zbroj a propásl okamžik, kdy se zvuky zvenčí začaly mísit s rozmanitým hukotem asi stovky hlasů mých spojenců: portály se otevíraly, trhaly se prostorem, magické útoky se rozhořely, ozývaly se výkřiky a sténání.

"Desters jsou tady!" vykřikl inženýr Joker. Chvíli mi trvalo, než mi došlo, že má na mysli nájezd Destiny.

Skřet, který byl rozestavěn nedaleko, začal otáčet svou věží, ale nebyl dost rychlý. Za jeho zády se objevil tulák Riker a rozsekal mu záda na krvavé stuhy. Přede mnou se z neviditelnosti objevil Hladík.

"Myslel sis, že je po všem, chlapče?" Otázka přišla současně s odhozenou pavučinou."Teprve začínáme!

Reflexivně jsem odletěl a uvědomil si, co tím myslela: Hladík zanechal maják a teď z něj vycházejí bojovníci ze tří portálů, nejen z Destinyina, ale i z Marcusova. To bylo to, o čem včera mluvili! Naši nepřátelé byli méně početní než Meisterovi lidé, ale mnohem silnější a bojeschopnější.

Myšlenka se mihla a zmizela, v žilách mého skutečného těla zůstal jen adrenalin. Moji spojenci mě skryli před hlavní většinou nepřátel, ale s těmi poblíž jsem se musel vypořádat: Hladík, Riker a další čtyři lumpové, kteří na nás útočili zezadu.Spěchali, aby dorazili své cíle místo mě, a já si uvědomil proč, když se jeden z nich chystal vyrazit směrem ke mně a další, sabotér Enigma, mu to připomněl

"Nedotýkejte se ho! Schovej ho pro Des

Zatraceně pomalý z Lenochova požehnání ze mě udělal snadný cíl, ale nechal mi eso v rukávu. Slabé, ale pro Hladíka neméně nepříjemné. Za tu dobu, která uplynula od bitvy, jsem si obnovil dostatek bodů ducha, aby mě samonaváděcí pavouk zasáhl až poté, co jsem se dostal k mágově dívce, abych jí zasadil jedinou ránu. Díky svému vybavení jsem měl několikanásobně větší sílu a moje Drtivá pěst s kladivem zabila Smoothieho na jeden zátah. Mágova dívka přišla toho rána o druhou úroveň.Můj boj teprve začínal

V davu soutěžících se objevila mezera a Marcus, ten modrák, se jí převalil jako obrovský balvan. Bloomer se pohnul, aby mu zatarasil cestu.Básník mávl dvěma zahnutými šavlemi, ale ork ho jedním monstrózním úderem poslal zpátky na hřbitov.

"Sundejte z něj tu síť!"Roman, trollí proklínač, zařval a gestikuloval na mě, ale jeho slova zůstala nevyslyšena.

Podařilo se mu vypálit na Marcuse nějakou kletbu, ale modrák ji ustál, zakymácel se a jen mávl svou obrovskou kamennou holí. Ten jednoduchý pohyb zatloukl trolla do země jako hřebík. Minotaurovo kopyto dorazilo svíjející se kletbu.

Za Marcusovými zády jeho nájezd spojený s hráči Destiny drtil řemeslníky a umělce Meisterovy skupiny. Ti se samozřejmě bránili, ale neměli šanci.

"Scyth je můj!" vykřikla stříbrná strážkyně, když mě uviděla.

Její šíp probodl Meisterovu hruď, když statečně zaútočil na jednoho z lumpů. Skřet padl na záda, ale přežil. Michelle se podařilo zasáhnout oba Léčivou vlnou, než ji dva lumpové najednou roztrhali na kusy.Měl jsem zakrytý výhled, ale rozeznal jsem několik Meisterových lidí, kteří pronásledovali Destiny a zasypávali ji údery

Who-oo-osh! V mém inventáři něco zašustilo.zápalu boje jsem si hned nevšiml, že jsem kdoví odkud dostal kletbu

Přetížené stránky

Vaše vaky jsou naplněny kouzelnou železnou rudou. Nelze ji použít ani vytáhnout. Ruda zmizí, jakmile kletba skončí.

Doba trvání: 30 minut.

"Aiaiaiaaaa!" křičela víla kuchařka Laurie a zoufale útočila na Marcuse.

Ork se rozmáchl holí jako baseballovou pálkou a poslal udýchanou vílu do vzduchu. V místě kontaktu visel krvavý oblak

Marcus na mě vrhl pohled, viděl, že jsem stále chycen v síti, zasmál se a zaútočil na Lordmance. Ten tichý kluk s permanentně ospalým výrazem ve tváři zřejmě vyslyšel Romanovo volání a seděl mi na zádech a snažil se odstranit Hladíkovu pavučinu. Jeho třída mystika mu umožňovala přivolávat astrální bestie kouřením kouzelné dýmky. Jedno se mu podařilo zhmotnit, slabé a příliš malé na to, aby pavučinu roztrhlo, ale stejně zmizelo po odporném křupnutí a skřípnutí, které zanechalo jen mokrou stopu po mystikovi.Modrák udeřil pomalu, ale každý úder mu způsobil kolosální škody!

Marcus si odplivl, ohlédl se po dalším cíli a zavrčel. Pak mě obešel; jednou rukou přidržoval kyj u země, druhou mě chytil zezadu pod krkem a začal napínat prsty. Několikrát jsem náhodně udeřil za sebe, ale nebyl jsem dost rychlý.

"Tohle je konec, Hrozba." Snesl se ke mně odporný dech. "Des tě zabije a musím ti říct, že právo to udělat ji stálo hodně. Ale ona o nic nepřijde a Windsorové si to mohou dovolit

"Quetzal a Hellfish jsou tady!" ozvalo se z okraje mýtiny

Srdce se mi rozbušilo. Byla tu opravdu pomoc? Pekelníkovo objevení mě povzbudilo - Kerry musel dostat můj vzkaz a Poutník se rozhodl rozumně. Ale nebyl jsem jediný, koho příchod Quetzalova nájezdu překvapil.

Marcus se podíval stranou a zamračil se.Křičel a nadával, vydával příkazy

"Zpět do formace! Tanky na frontu! Rangers ke mně! Desi, vyřiď toho kluka!" Cítil jsem, jak se mi prsty svírají kolem krku, přerývaně jsem se nadechl, ale ork mě nepustil.

"S potěšením," sípala Destiny a těžce dýchala

Stříbrná strážkyně ke mně zamířila ze vzdálenosti dvaceti kroků a přitom si odepnula luk. Od hlavy až k patě zkrvavená, s polovinou zdraví pryč, se usmívala.jako se usmívají filmoví vrazi, když konečně zahnali svou oběť do kouta.

Jaká škoda, že můj čtyřikrát pomalejší Ghastly Howl nefunguje!Přesto jsem ho vypálil - místo děsivého vytí z mých úst znělo jako poslední výkřik umírající krávy

Destiny obratně natáhla tětivu




Kapitola 19.Únikový pentagram
...ALE NEMĚLA ČAS vystřelit, než ztuhla jako kamenná socha. Teprve pak jsem uslyšel kvílení. Ten zvuk byl jako nehty na tabuli tisíckrát zesílený. Uši se mi zacpaly a vlasy na zátylku vstaly. Neobtěžoval jsem se zjistit, co to bylo, jen jsem se soustředil na svůj šťastný zlom.

V té době už byl web hotový. Díky novému vybavení od Meistera jsem měl stále více než dvě třetiny zdraví! Marcus mě stále držel kolem krku, i když jeho stisk zeslábl. Zkroutila jsem se, nepodařilo se mi vyprostit, ale podařilo se mi otočit se k němu čelem a pak jsem vystřelila Bouřlivé pěsti. 

Proměněn v nehybnou figurínu, modřan jen vycenil zuby a škubal sebou, neschopen překonat ochrnutí. Měl minutový debuff Smrtící hrůza, který byl příčinou zkamenění.

Bum! Bum! Bum! Marcus vydržel tucet úderů kladivem, než konečně zemřel.Jeho prsty se rozvinuly

Teď jsem měl možnost se rozhlédnout. Pokusil jsem se vzlétnout, ale okamžitě jsem zase spadl - na létání s debuffem Přetížení jsem mohl zapomenout.

Pomalu jako šnek jsem se blížil k Destiny, abych ji zabil dřív, než skončí debuff. Při chůzi jsem se rozhlédl po mýtině.Byla posetá mrtvolami Meisterových lidí

Naši nepřátelé zamrzli jako živé sochy a stali se bezbrannými terči pro Quetzalovu a Hellfishovu spojenou skupinu.Oba nájezdy spojenců čítaly něco přes dvacet lidí a horečně kosily nehybné Markery a Destery, jak si hráči zvykli říkat členům obou skupin.

To, že se z nich stali spojenci, bylo jasné podle ničitele titánů, který houfně likvidoval Osudův lid, jezdce Dava, jenž se na svém přízračném koni prosekával bojištěm - malý hobit ovládal úzkou čepel a krájel nepřátele na zelí, - a Tissy a Nákazy. Kněžka světla vtiskla nepřátelům Ruku Nergala a bard inspiroval své spojence a zlobil nepřítele kytarovými riffy. Bogatyr Arioch, zhruba stejně vysoký jako titán, zlomil zaklínače Youlanga jedním mocným úderem shora vejpůl. Ve mně se vzedmula opatrná a nejistá, ale radostná myšlenka: Tissa mě zachránila svou odměnou, Křikem královny banshee! Co to bylo? Pomoc od přítele, nebo rozkaz jejího vůdce Quetzala poté, co se rozhodl mě opět chránit?

Spojenci pracovali jako soudržná skupina: Mág Kara, čaroděj Olaf, lučištník Yen a lovci Koba a Perant stříleli své cíle jako ryby v sudu. Krotitel Šemšur alias Theodor Novák, se kterým jsem první den sdílel stůl, byl vyzbrojen vrhacími sekerami.

"Třicet vteřin!" vykřikla templářka Alison, která se teď vůbec nepodobala dívce, kterou jsem viděla opilou do bezvědomí v klubu Boom Boom.Bojovala soustředěně, lícní kosti měla zjizvené a oči jí hořely.

"Zrychlíme to, lidi!" vyštěkl Hellfish, který včera večer nedal dohromady ani dvě slova. "Nerozšiřujte škody, soustřeďte se na oheň!

Quetzal vydal stejný povel, a když si všiml, že se blížím k Osudu, zakřičel na odstřelovače

"Fishi, pomoz tomu klukovi s Des, má štíty, sám ji nedostanu!

"Už jsem na cestě!

Oba vůdci se pustili do Osudu, který zuřivě těkal očima. Vlkodlačí odstřelovač střelil stříbrného rangera do zad. Quetzal se okamžitě postavil mezi mě a elfku a pak jí jediným zuřivým úderem podrazil obě nohy v koleni. Strážkyně padla k zemi, ale přežila a vydržela řadu dalších útoků a zásahů od pekelníka, než sebou přestala škubat a oči se jí zaleskly.

"Tři vteřiny!" Anna vykřikla. Slečna Commonwealth zuřivě bodala kopím do Geyserixe, Marcusova nohsleda, ale nehodlala ho dorazit včas. "Pomozte mi!

"Šlápněte na to, lidi!"Pekelná ryba vztekle vykřikla

Nebyli však dostatečně rychlí

Když skončil účinek Křiku královny banshee, zbývající markery a destruktory ožily a s novou zuřivostí se vrátily do boje. Byli zjevně v menšině a bez vůdce. Nečekal jsem žádné nebezpečí, a tak jsem se téměř rozhodl zůstat a podívat se, jak to všechno dopadne, ale zvítězil zdravý rozum - stále mi zbýval jen jeden život. Škoda, že nemůžu odletět! pomyslel jsem si, ustoupil na okraj palouku a doufal, že moji spojenci vyřídí nepřátele, abych mohl počkat, až Přetížení skončí, a vzlétnout do oblak.

Pomalé tempo bylo k vzteku - běžel, běžel, ale nikam se nedostal, jako ve snu. Podařilo se mi ujít asi patnáct metrů, když uprostřed mýtiny zemřel jeden z Markerů, světelný kněz Inchito. Okamžik před smrtí vykřikl modlitbu k Nergalovi. Žádný bůh mu samozřejmě nepřišel na pomoc, ale od Inchitovy mrtvoly se oddělila zářivá silueta, roztáhla obrovská křídla, vzlétla do vzduchu a vznášela se.

Quetzal byl nejrychleji

"Scythe, odleť

"I-I-I-I ca-a-a-a-aan't..." came my drawn-out answer. Gladiátor rozšířil oči, podíval se na mé debuffy a viděl, že nemohu uniknout.

"Všechno pro mě! Kryjte Scytha!" Quetzal vykřikl. Nechal své nedobytné nepřátele a jeho lidé začali ustupovat."Hellfishi, přiveď sem své lidi

"Nájezd, všichni k ohrožení!" Pekelná ryba přikázal, aby se rozběhl. "Šestá obranná formace! Tuláci do utajení! Soustřeďte se na squishies!

Od obou vůdců přicházely rozkazy. Účastníci na bojišti se chaoticky vrhli do akce. Teprve když jsem se ocitl v boxu mezi členy obou nájezdů, pochopil jsem z jejich hovoru, co se bude dít

"Do prdele! Inch to přece jen dokázal..." Kara překvapeně zaklela. Ledová mágyně stála přede mnou, ruce rozhozené doširoka, připravená seslat na hlavy oživlých nepřátel Sněhovou bouři. "Hromadné bojové oživení. Ještě větší imba než Skythovy triky!Kde na to Inchito přišel

"Je to výhoda," odpověděl Quetzal. "Dostal ji nedlouho před hrami

"Co čekáš od nejsilnějšího světelného kněze na světě?" Equilibrium zamumlal. "Podívej, už to začíná!

Polanu zalilo sluneční světlo a všude kolem začala hrát vítězná varhanní hudba jakoby ze vzduchu. Sloupy světla se snášely dolů a vrhaly se do těl Marcusových a Destinyiných lidí. Se zvukem tříštícího se skla se zářivé sloupy rozptýlily a znovu vystřelily dolů do země kolem Inchitu. Znovu se rozplynuly a tentokrát za sebou zanechaly hráče, kteří ožili a povstali.Marcus se postavil a otřepal se; Destiny se šibalsky usmála, když se hrdě narovnala

Jakmile všichni ožili, Inchitova zářivá okřídlená silueta se rozplynula ve vzduchu.

"Tak a je to, Inch do zítřka neožije," řekla paladinka Blondiecat a nervózně se kousla do rtu.

Kromě ní a Equilibrium mi Quetzal a Hellfish postavili vedle sebe ještě jednoho paladina, Jermaka, kterého jsem druhý den hodil do propasti. Soudě podle jeho přátelského poplácání po zádech, nechoval zášť.Všichni tři velitelé vydali rozkazy, aby mě kryli a v případě potřeby na mě hodili štíty.

Čtyři nejsilnější nájezdy Démonických her stály naproti sobě a každá strana vyčkávala a odhadovala tu druhou. Pátý, početně největší, byl zaneprázdněn oživováním na hřbitově. Útlum po třaskavém zvuku se prohloubil do mrtvolného ticha, jako by ze světa byly vysáty obvyklé zvuky - ptáci v Propasti přestali zpívat, kobylky se zastavily. Stromy vydávaly sotva slyšitelné skřípění a natahovaly větve k mrtvolám. Tráva kolem těl se zavlnila a naplnila rudou barvou jako masa pijavic, které se živí krví.

Najednou mi do uší buší agresivní kytarové akordy. Infect stál vedle Tissy a hrál strhující hard rock.Nepřátelé odpověděli zábleskem bojových bonusů, které se rozléhaly po celém nájezdu.

"Jestli se to přiblíží, dám tě do Iceblocku," zašeptala mi Kara."Ale

Bitva začala dřív, než ji stačil dokončit.Vzduch praskal od blesků a ohnivých koulí, pod nohama rostly kořeny a louže kyseliny, šípy, blesky a kulky se tříštily o štíty.

Dvacet lidí Hellfishe a Quetzala stálo proti téměř stovce Marcusových a Destinyho lidí. Měl jsem dost času, abych viděl, že nemáme šanci, a rozhodl jsem se, že se nebudu schovávat, ale pokusím se alespoň pár z nich vzít s sebou.

Nepřátelští bojovníci zblízka a několik mazlíčků a přisluhovačů se na nás začali řítit. Rozběhl se a nabral rychlost, do našich řad vrazil mohutný kamenný golem a rozházel tanky na všechny strany. Za ním se objevila obrovská kudlanka nábožná, jejíž ruce připomínající kosu lomcovaly sem a tam.Třímetrová vážka, která mi trochu připomínala Iggyho, se vznášela nad mýtinou a začala na nás plivat chuchvalce jedu.

Quetzal se utkal s Marcusem, a když se tito dva gladiátoři srazili, celá mýtina se otřásla. Sledoval jsem, jak ničitel titánů odvrací mocný úder Marcusovy hole na paži, couvá, ale zůstává stát. Pak se mi zakryl výhled

Na Destiny zaútočil druid Naiterio, který se proměnil v neviditelného pantera. úšklebkem jsem sledoval, jak se zabořil do hlíny, a s hrůzou jsem sledoval, jak se naši lumpové dostali do cesty léčitelům a mágům a zbytečně umírali.

Téměř pětinásobná početní převaha našich rovnocenných nepřátel se projevila hned v prvních vteřinách bitvy. O pár minut později na mě Equilibrium vrhl bublinu, když se snažil odrazit tři nepřátele, a křičel na mě, ať jdu pryč. Rád bych to udělal, ale želvím tempem jsem se daleko nedostal. Kara nestihl splnit slib, že mě uzavře do ledového bloku; mág byl vyrušen, pak zaútočil, odstrčen. Pokusil se mrknout na okraj bojiště, ale nestihl to.

Bolestivě pomalu jsem ustupovala, protože jsem věděla, že ani já to nezvládnu. Bolestný výkřik mě poznenáhlu tahal za srdce. Otočil jsem se a uviděl umírající Tissu a Infect; byli obklíčeni spolu s nedaleko stojícím lučištníkem Yenem a zaklínačem Olafem z T-Modusu.

Vlkodlak Hellfish nedostal vůbec žádnou šanci - Marcus na něj zaútočil sám poté, co s pomocí spojenců zlikvidoval Quetzala. Jednoho z nich použil k tomu, aby jezdce hobita Dava složil k zemi a shodil ho z koně. Hobit ještě stačil něco zlomyslně vykřiknout, ale pak se udusil krví a vylámanými zuby.

Kruh kolem mě se uzavřel, ale nezaútočili na mě ani poté, co padla paladinova obranná bublina. Barbar Geyserix a temný rytíř Caville přiběhli, chytili mě za ruce a omráčili omráčením.

Zbytek dorazil raněné a jen na mě zíral s nenávistí v očích, omračující sádry připravené tak, abych nemohl utéct s Letem, kdybych se náhle vymanil. Na Přetížení zbývalo ještě příliš mnoho času, a ať jsem se na časovač debuffů díval dýkami sebevíc, čísla se neměnila rychleji.

Marcus něco pošeptal Destiny za zády hráčů, pak oba prošli davem a postavili se přede mě. Žena z Dětí Kratových si tu chvíli očividně užívala, to bylo zřejmé i ze způsobu, jakým kráčela - jakoby k pódiu. Destiny věděla, že všichni diváci teď mají oči upřené na ni a poprava nejvyššího Hrozby se bude později večer opakovat na všech kanálech. Koupala se v té pozornosti

"Pospěš si, Desi," zavrčel Marcus

Snědý ork pohladil elfku po zádech a zachechtal se. Tak tohle slíbila za právo být tím, kdo mě složí? Peníze bych pochopil, ale tohle

"Pospěš si," řekl mírněji. "Vyřiď toho kluka dřív, než se Quetzal a Hellfish vrátí ze hřbitova

Svá slova přerušil líným mávnutím holí na mém koleni. Kosti mi křuply, noha se ohnula. Dostal jsem pětiminutový debuff Kulhání.Mé zdraví kleslo do červených čísel

"Jejda," ušklíbl se ork a roztáhl ruce.

"Marcusi!" Destiny zavřískala jako rozzuřená kočka

Marcusův útok odstranil omámení! Zalapal jsem po dechu a čekal.Nepochyboval jsem, že mě zabijí, ale jak a kdo

Na 63. úrovni Cesty ducha se zdroj mimo boj rychle obnovil a já měl dost na pár vteřin Jasnosti. Potřeboval jsem jen, aby se Osud přiblížil! Jinak bych nemusel mít dost ducha na zaplacení ceny za dolet a neměl jsem sílu se odtrhnout a vrhnout se na nepřítele - dvojice, která mě držela za ruce, byla dvojnásobně silná.

Elfka přistoupila přímo ke mně, zvedla luk, prudce napnula tětivu... Zamířila mi přímo do oka

Jasno!Destinyina krásná, ale vztekem zkroucená tvář ztuhla a změnila se v masku.

Aktivoval jsem Bouřkové pěsti a vytrhl jsem si ruce ze sevření Caville a Geyserixe! A vypálil jsem ránu na tu masku! Vzdušná schopnost dvojího poškození proměnila mé běžné údery v Kladivové pěsti a ve zlomcích vteřiny smetla stříbrného rangera ze zdraví.Nepřestával jsem ji pomstychtivě zasahovat, kde se dalo, lámal jsem jí luk, drtil brnění na prsou a mačkal jí přilbu s otevřeným obličejem do lebky.

Po šestém nebo sedmém úderu jsem ji přestal bít - další útok odlepil elfce nohy od země a poslal ji do vzduchu. Už jsem na ni nedosáhl, a tak jsem přešel na Marcuse, jehož oči se pomalu rozšiřovaly šokem. Ork zrovna začal zvedat svůj kyj, když se pod mými pěstmi začal třást. Jeho plát se pod mými údery zhroutil jako alobal, žebra křupla. Další kladivová pěst mu odnesla čelist, ale... Došel mi čas.

Modrák to přežil a odskočil do bezpečné vzdálenosti poté, co jsem se vrátil do normální rychlosti.Zařval jsem a vrhl se na něj, ale on mě zasáhl omračující ranou.

Marcus zvedl ruku a vykřikl

"Nestřílejte! Počkejte! Vzkřísit Dese!

Hráči se prosebně zastavili, aby se ke mně nevrhli a neroztrhali mě na kusy. Šamanský léčitel začal v davu tesklivě skřehotat. Všichni se dívali na mrtvolu stříbrného rangera z Children of Kratos, takže si hned nevšimli, když se země pod mýma nohama zableskla

Únikový pentagram

Pošle vás na náhodné místo v Prokleté propasti. Během přípravy na cestu je předmět nezranitelný.

Destiny vyplivla kletbu, vyskočila a začala po mně střílet jeden šíp za druhým.Cítil jsem, jak mě obklopuje obranný plamen, a díval jsem se skrz oheň na Destinyinu rozzuřenou tvář a rozbitý obličej Marcuse, který křičel

"Nenechte ho utéct! Soustřeď se, Scythe!

Pak se nad výkřiky a zvuky útoků, které se neškodně odrážely od démonické magie, ozval Meisterův vítězný smích

"Udělal jsem, co jsem mohl, mladý muži!A nechť je obětí pentagramu... Osud!

Ukázal prstem na stříbrného strážce, který začal zářit, pak vzplál ohněm a okamžitě shořel na popel! Meister se rozesmál ještě hlasitěji, jako šílenec.

Marcus zahlédl klenotníka na stromě a ukázal na něj.Měl jsem čas sledovat, jak ze stromu padá udýchané tělo malého šedého skřítka, které praskalo energií a bylo prošpikované šípy a oštěpy.

Pak svět zmizel a já se propadl do tmy, v hlavě mi znělo Meisterovo pronikavé kdákání

A já se ocitl v matně osvětlené jeskyni. Zrovna když jsem se chystal slavit, vrhl jsem pohled na minimapu a zjistil, že to nemá smysl: Despotův labyrint, 531. patro.

Démon ve tmě zabručel a probudil se. Kámen pod mýma nohama se otřásal jeho kroky.

Stále jsem měl Omráčení, Kulhání a Přetížení a ani Lenochovo požehnání a Nepřítel pekla nikam neodešli.Právě teď by nikdo nevsadil ani čtvrt fénixe, že vydržím celý den.




Kapitola 20.Despotův labyrint
POZDĚJI jsem v celé kobce slyšel odměřený puls, který připomínal tlukot obrovského srdce, a stěny a podlaha vibrovaly v jeho rytmu. Tlukot! Tup-tup! Zvuk byl hluboký, rezonující, jako tlukot srdce pod vodou, když slyšíte vlastní tep v návalu krve do uší. Nevěstilo to nic dobrého. Zvlášť když jsem byl stále omráčený. Nemohl jsem ani zatnout zuby, natož se pohnout. První plevelný dav, který by šel kolem, by mě složil k zemi.

Myslím, že poprvé od mého posledního setkání s Jádrem ničivého moru mi chyběla Nesmrtelnost. Bylo to tak úžasné, že jsem ani nevěnoval pozornost úrovni nepřítele a jeho poškození, jen jsem se bezhlavě vrhal do boje, mával kolem sebe rukama a sem tam vypálil Morovou zuřivost!

Když jsem stál uprostřed prostorné jeskyně, zachytil jsem pach hniloby, ale když jsem se na ten zápach zaměřil, uvědomil jsem si, že to není mrtvé maso, ale pach zkažených vajec, síry a uhel. Místo prachu se vzduchem vznášely částečky sazí. Z blikajících rudých stěn vycházelo sotva znatelné světlo. Bez Nočního vidění bych s tím měl potíže, ale i s touto dovedností jsem jen stěží viděl prostor podél stěn; většina jeskyně byla ponořená do tmy.

Do devíti vteřin, než moje omráčení skončilo, se vešlo ne méně než dvacet úderů srdce. V okolí nebyli žádní mobové - díky Spáčům! - ale ten, který se ke mně těžce řítil a otřásal přitom podlahou, byl jeden z těch, kterým jsem se rozhodně chtěl vyhnout. A nemohl jsem použít Děsivé vytí... 

Najednou mě napadlo, že jsem nevzal v úvahu něco důležitého a že nás moje chyba stála hodně! Nether, Spirit Shackles! Co mi bránilo v tom, abych ho vrhl doprostřed palouku a zabránil tak oživení Ničitelů a Značitelů? Svědomí mi drásalo duši a chtělo se mi vyjeknout, ale pak mé omráčení skončilo.

Byl jsem ještě naživu a poslední, co jsem potřeboval, bylo obviňovat se ze svých chyb.načase jednat, a to především - rozhlédnout se kolem sebe a zjistit, kde jsem a proti čemu stoj

Strop byl asi dvacet stop vysoko. Jeskyně byla kupodivu dokonale pravoúhlá, s rovnými stěnami. Zdálo se, že ji spíš vytvořil člověk než příroda. Čtyři chodby vedly různými směry. Když jsem se podíval blíž, viděl jsem, že i podlaha je dokonale hladká, jako by byla odlitá ze sopečného skla.Po stěnách pobíhal malý hmyz, který vypadal jako svinky, ale žhnul ohněm jako žhavé uhlíky.

Kroky se blížily. Teď, když jsem věděl, že se neozývají žádné další zvuky, jsem se stáhl.Prvotní instinkty mi říkaly, abych se k nebezpečí neotáčel zády.

Nyní jsem se vzdaloval rychlostí o něco vyšší než hlemýždí. Stále jsem kulhal, stále jsem byl přetížen a to zatracené Lenochovo požehnání mě bude provázet až do konce dne, ale alespoň jsem se dostal na želví tempo.

Byl jsem jen pár kroků od chodby vedoucí do neznáma, když se objevila ta příšera.

Despota, démon, strážce brány 531. úrovně

Šéf dungeonu.

Nejdřív se k rachotivým krokům přidalo táhlé, tiché dunění, jako když se k praskání a chrlení plamenů přidá zvuk nárazového větru, který buší do střechy výškové budovy v Cali Bottom, a pak

Chvíli mi trvalo, než jsem si uvědomil, co se stalo. U stropu se zaleskly ohnivé záblesky. Ve tmě se zableskly dvě hořící oči, naplněné nikoliv plamenem, ale lávou, a uvnitř lávy se vznášely dvě černé díry jeho zorniček. Démon otevřel ústa, jako by rozrazil tesáky dvířek pece. Paže měl pokryté chitinovými ostny dlouhými jako moje předloktí. Při chůzi se spolu s jeho drápy škrábaly po podlaze. Z Despotovy lebky trčely dva rohy ve tvaru halaparten, jejichž čepele se setkávaly uprostřed jeho obličeje.

Démon se vynořil ze stísněné chodby a zdvojnásobil se. Nyní se začal narovnávat, klouby mu praskaly a signalizovaly plnou sílu jeho mohutných končetin.

Ostré hroty na vrcholu lebky mu drhly o horní část jeskyně. Démon se hlasitě nadechl, pak znovu a já si uvědomil, proč se nehýbe - pumpoval měchem. S každým nádechem se mu v útrobách rozhořel jasnější a jasnější plamen, probleskující mezi roztaženými žebry, oheň olizující se z té výhňové tlamy.

Despot stál nehybně, jako by nabíral sílu, hlavu nakloněnou na stranu.Mezi čelistmi mu jako rozeklaný jazyk vyšlehl plamen

Připravil jsem se na smrt v ohni, ale přesto jsem utekl... alespoň psychicky. Vlastně jsem se od šéfa odplazil asi tak rychle jako housenka. Ale plazil jsem se a hrdina dungeonu se mi určitě hodil se svým bonusem 25 % k rychlosti útoku a pohybu v instancích!Možná právě to mě zachránilo a získalo mi těch posledních pár centimetrů.

Vlna žáru byla slabá, když mě zasáhla, nezpůsobila žádné škody - démonovi se nepodařilo mě spálit, ale přesto nezrychlil tempo. Rytmus jeho kroků zůstával stejný, bum! bum! bum! Jen oči mu hořely jasněji - přirozeně; viděl ve mně Nepřítele pekla!

Vibrace netvorových kroků mi rozechvívaly tělo a vyvolávaly v něm panické myšlenky. Jak bych mohl porazit toho strašlivého pekelníka? Zahnal jsem myšlenky a soustředil se na pohyb.Vzdálenost se pomalu, ale neúprosně zmenšovala - než jsem dorazil ke vchodu do chodby, měl už boss za sebou polovinu jeskyně.

Potřeboval jsem získat čas, obnovit svého ducha a pak se pokusit zabít Despotu v Jasnosti. Jenže jsem se pustil do boje, když se boss objevil poprvé, a teď se bar plnil bolestivě pomalu. Jeden krok, druhý krok. Nether, byl jsem tak pomalý! Naštvaná sama na sebe jsem jakoby trochu zrychlila, došla na konec, otočila se a pomalu vplouvala do chodby.Slabě zářila mrtvým stříbrným světlem, které jako by vycházelo z lišejníků na stěnách.

Hned jsem se připravil na boj s davy - duchy, ďábly, démony, nočními příšerami z pekla, ať už se tu zdržoval kdokoli. Ale nic nezaútočilo, chodba byla prázdná.

Pokračoval jsem v ústupu, otáčel jsem hlavu a hledal nepřátele, naslouchal, ale dál v chodbě ani v jejích postranních jeskyních jsem nic neviděl. Žádný šramot, žádné škrábání, žádný démonický smích, jen stálé přibližování šéfa, jako když kladivo udeří do kovadliny, a ten podivný hukot, spíš praskot, který se ozýval odevšad najednou.

Došel jsem doprostřed chodby, když se Despot znovu objevil a stále se blížil stejným tempem. Šéf neznal únavu, věděl, že dříve nebo později svou kořist

S vypětím všech sil, celý zpocený, jsem se vrhl na rozcestí na konci chodby, ale vzduch byl stejně lepkavý jako předtím, jako by mé tělo uvízlo v pomalu tuhnoucím jantaru... A pak mi konečně praskla čéška v koleni - z rány od Marcusovy hole jsem se vzpamatoval! Mínus jedno kulhání, plus jedno k sebevědomí!

Mizerné zvýšení rychlosti mě inspirovalo a já jsem zrychlil tempo. Vzduch se změnil z jantarového na rosolovitý. Rychleji! Ještě jeden krok! Ještě jeden! Hnal jsem se dál a naslouchal těžkým krokům blížícího se Despota. Chitinové trny na jeho lebce zanechávaly ve stropě hluboké rýhy a vydávaly vysoký jekot podobný kvílení banshee

Nejvíce jsem se obával, že chodba je slepá ulička, ale ne!Když jsem se pár okamžiků předtím, než se objevil boss, otočil doprava, viděl jsem, že mám štěstí: byla tam odbočka a strop byl mnohem níž - boss by se musel dostat na všechny čtyři, což ho, jak jsem doufal, zpomalí.

Těch dvacet kroků na konec bylo peklo. Despotův ohnivý dech mě pálil na zátylku, páteř se mi pekla pod jeho nenávistným pohledem. Neschopen odporu jsem se pomalu otočil na místě a uviděl, že Despot byl nucen se přikrčit. Chitinové ostny na jeho pažích drhly o stěny, ale blížil se ke mně stejnou rychlostí jako předtím. Kámen zasyčel a rozplynul se v štiplavý dým v místech, kde se o něj jeho tělo otíralo.

Cokoli, jen ne slepá ulička! Prosím, ať to není slepá ulička... Uff, zase štěstí - odbočka doprava. Vrhl jsem se do ní vteřinu předtím, než démonova ruka s drápy zakryla místo, kde jsem před chvílí stál, roztavila povrch kamene a zanechala za sebou rychle chladnoucí skleněnou krustu. Potřeboval jsem se odtamtud rychle dostat. Kdybych se nechal zatlačit do kouta, nemohl bych uniknout ani s Jasností - Despotova kolosální postava zablokovala celý průchod.

Deset kroků a další vidlička. Vlevo? Rovně? Vpravo?jsem doprava, pryč od ruky, která se mě snažila rozmačkat jako brouka.

Zvýšení dovednosti kartografie: +1. Aktuální úroveň: 2.

Děkuji Spáčům, přesně to jsem potřeboval! Sarkastická myšlenka uvedla soukolí mé mysli do pohybu. Proč jsem panikařil, když jsem se mohl snažit využít i této situace k získání nějaké výhody, něco srovnat?Ale co?

Rychle jsem si v hlavě prošel své schopnosti a přešel do režimu Stealth, ale boss byl příliš blízkoruku, která žárem rozmazala vzduch kolem sebe, sáhl si na podlahu a já byl okamžitě vyřazen ze stealthu

Kontrola utajení selhala! Despota vás odhalil!

Potřeboval jsem se odtamtud dostat, a to rychle. Jestli mě šéf nedohoní v téhle chodbě, tak v té další. Nehodlal jsem se vzdát! Vstal jsem a začal se znovu potácet pryč.

Po třech krocích se mi něco objevilo v inventáři a já pocítil lehkost. Přetížení skončilo!Zase jsem mohl létat!

Odlepil jsem se od země a otočil se k démonovi plazícímu se úzkou chodbou. Neodolal jsem a ukázal mu prstem.

Byl jsem si jistý, že Despot je plný překvapení. Ten zatracený démon mohl například plivnout oheň, když si uvědomil, že se jeho bezmocná oběť vzdaluje, a tak jsem si pospíšil, abych se od něj dostal co nejdál. Ušklíbl jsem se, když jsem letěl - i když zpomalený, schopnost mi umožňovala pohybovat se rychleji než šéf. Ano! Cítil jsem se lépe než kosmonaut překonávající sílu gravitace!

Létání bylo mnohem lepší než kulhání! I s Lenochovým požehnáním jsem se pohyboval tempem běhu.Prosím, žádné slepé u

Když jsem došel na konec chodby, stál jsem před další volbou, doprava nebo doleva.Zahnul jsem doprava, chodba byla užší a démon by se tudy nemusel dostat.

Ale hned jsem byl zklamaný: kamenný tunel se stále zužoval a pak skončil ve slepé uličce. Spěchal jsem zpátky, než mě Despot stačil zablokovat. Vyletěl jsem těsně předtím, než se příšera chystala strčit hlavu do chodby, na okamžik jsem zapnul Jasnost a vystřelil do levé větve. To mě zachránilo - démonova ruka prošla nebezpečně blízko a já ucítil spalující žár. S časem v normální rychlosti bych nestihl zareagovat a uhnout. Jen tak tak jsem to stihl

Jakmile jsem zabočil do další neprobádané chodby, vypnul jsem Clarity, abych ušetřil ducha.

Pak přišlo oznámení

Zvýšení dovednosti kartografie: +3. Aktuální úroveň: 5.

Nyní můžete vytvářet podrobnější mapy neprozkoumaných území a automaticky zadávat informace o objevené flóře a fauně.

Odemčený úspěch v události: Pionýr despotova labyrintu!

Jako první jste prozkoumali více než 1 % Despotova labyrintu.

Pozor! Tento úspěch je úspěchem události a je aktivní pouze po dobu trvání Démonických her.

Odměna: +1 k vnímání. 

Woah! Za dobu, co jsem byl v Prokleté propasti, jsem zapomněl na chuť úspěchů a dnes, když se den od začátku vyvíjel tak špatně, byla i tato skromná odměna příjemným překvapením. A to mě přivedlo zpět k myšlence, že bych měl levelovat všechno, co se dá.

Otočil jsem se a uviděl Despota, jak si razí cestu do chodby a pronásleduje mě. Tentokrát se neskláněl, ale ležel na všech čtyřech s váhou na svých ostnatých pažích a rozhodně se pohyboval rychleji než předtím. Nějak se vyrovnal mé rychlosti, aby nezůstal pozadu. Možná bych měl letět trochu pomaleji, ať si šéf myslí, že mě dohání

Chodba, ve které jsem se ocitl, se táhla čtyřicet metrů přede mnou. I odtud jsem viděl, že má několik větví. A zase žádné davy! Zdálo se, že Despot snědl všechny spawny z Pekla na této úrovni, možná z hladu nebo z nudy. tu možná nikdy nebyli

Nemohl jsem riskovat, že bych se pokusil meditovat, ale co mi bránilo v tom, abych si zvýšil úroveň něčeho jiného? Odletěl jsem k nedaleké větvi, schoval se za roh a přešel do režimu Stealth.

Despot se brzy objevil na začátku chodby a o pár vteřin později jsem dostal oznámení

Zvýšená úroveň utajení: +2. Aktuální úroveň: 3.

Bojoval jsem se svou chamtivostí a seděl jsem, dokud šéf nebyl deset kroků ode mě

Zvýšená úroveň utajení: +2. Aktuální úroveň: 5.

...a pak se znovu vydali na cestu.Ať jsem se snažila sebevíc, bylo nebezpečné schovávat se, dokud ke mně nedorazí - potřebovala jsem nějakou časovou rezervu, abych se mohla vrátit, pro případ, že by mě chodba opět zavedla do slepé u

Labyrint byl jako sýr pokrytý dírami. Kráčela jsem chodbami, orientační smysl jsem dávno ztratila, netušila jsem, kde jsem byla a kde ještě budu. V Hrách nebyla žádná minimapa. Plnohodnotná trojrozměrná mapa ukazovala jen to, kde se nacházím v měřítku celé Prokleté propasti. Pouze záznamy o zvyšování úrovně mé schopnosti Kartografie jasně ukazovaly, že se nacházím v samostatné zóně.

Chodby byly rozděleny do několika typů. Některé byly obrovské a umělé, jako ta, ve které jsem se ocitl po teleportaci sem. Byly asi dvacet stop vysoké a opět stejně široké. Nikdy jsem se při průletu těmito chodbami nedostal do slepé uličky, protože vždycky měly odbočky, které někam směřovaly.Mělo to ale jeden háček: ve velkých tunelech se Despot postavil na všechny strany a zrychlil tempo, čímž se vzdálenost mezi námi zmenšila.

Menší chodby o rozměrech zhruba dvanáct krát dvanáct metrů měly téměř vždy také východy. Jen jednou jsem v jedné z nich narazil na slepou uličku.Často však končily hadovitými chodbami, které vypadaly, jako by je vytuneloval nějaký červ, a ty se často měnily ve slepé uličky.

Těžko říct, kolik času uplynulo. Půl hodiny, možná celá hodina, ale připadalo mi to jako celý život. Kdyby se tohle všechno odehrávalo ve skutečném životě, už dávno bych se zhroutil vyčerpáním. Naštěstí byl Scyth mnohem silnější než já.jsem si uvědomil, že Hairo a Roj měli pravdu pokaždé z těch stokrát, když mi říkali, že bych měl trénovat.

Bloudění labyrintem mělo své výhody: moje schopnosti Stealth a Kartografie se neustále zvyšovaly.

Zvýšení dovednosti kartografie: +1. Aktuální úroveň: 8.

Při práci s mapami zón máte nyní k dispozici více možností: můžete nyní měnit měřítko map a vyvolat minimální mapu. Neprobádané území v okruhu sta metrů se automaticky odhalí.

Nejenže jsem teď měl minimapu, ale velká mapa začala ukazovat i všechny zákruty chodeb a dalších průchodů v okruhu sta metrů! Dovednost mě opět příjemně překvapila. Nyní jsem mohl předem vidět slepé uličky! Ještě že se automaticky levelovala, jinak bych si ji nikdy nezapamatoval!Vypadalo to jako zbytečná dovednost, ale hodně mi usnadnila život.

Navigoval jsem se podle mapy a začal prolétávat pasážemi maximální rychlostí, abych získal co největší náskok před Despotem. Vybral jsem si klikatou chodbu, strčil se do temné pukliny, přešel do režimu Stealth a ztuhl...

Slyšel jsem kroky přes zeď. Sakra. Jak mě ten chodící tank našel? Dostal jsem se daleko a přešel do režimu Stealth. Měl jsem pocit, že labyrint je nějak součástí toho tvora, jeho očí a smyslových orgánů. Nebo měla ta bestie nějakou schopnost, která jí umožňovala zaměřit se na kořist?

Počkal jsem na démona, pak jsem zase odletěl a přemýšlel, v čem spočívá Despotova síla - byl pomalý a hloupý, nedokázal mě dohnat ani s Lenochovým požehnáním! Co kdyby sem místo mě vešel plnohodnotný nájezdník? Šéf by neměl takovou rychlost, aby je skolil. Mohli by ho prostě lovit, dokud by nepadl. A to byl na úrovni 531? Udělali tohohle bosse tak slabého schválně a já měl jen štěstí? Ne, to neodpovídalo strategii her. Pravděpodobnější bylo, že Despot prostě ještě neukázal svou skutečnou sílu. Mohl by vybuchnout ohněm, jako se mi to stalo s Vindicationem, když jsem cítil nebezpečí.Nebo možná měl nějaký záludný a smrtící efekt zuřivosti... To ukáže čas

Můj duch se vzpamatovával, síly přibývaly, ale stále to bylo příliš velké riziko, než abych se obrátil a bojoval.Potřeboval jsem najít východ, dostat se odtamtud!

Schoval jsem se za zatáčku, přešel do režimu Stealth a konečně jsem dostal, co jsem chtěl:

Zvýšená úroveň utajení: +1. Aktuální úroveň: 100.

Dosáhl jsem hodnosti Stealth!

Nenápadnost, úroveň 1

Hodnost: I.

Šance, že si vás nepřátelé na vaší úrovni nebo nižší nevšimnou: 100%. Můžete se pohybovat a zůstat skrytí. Když nepozorovaně zaútočíte na nepřítele, vždy způsobíte dvojnásobné kritické poškození. Když se pustíte do boje, máte 1% šanci, že zůstanete v utajení. Máte 1% šanci, že odhalíte nepřítele, který používá tuto schopnost.

Nevím, jestli se divákům na streamu můj tanec líbil, ale tančil jsem z celého srdce! A není divu - teď jsem se mohl pohybovat, aniž bych opustil Stealth, létat v něm a neustále ho levelovat. Blýskla se mi naděje - třeba se mi podaří od Despota nadobro utéct, třeba mě teď nebude moci vystopovat?Schoval jsem se a byl jsem odhalen možná o půl minuty později, sotva jsem se vyhnul smrtícímu švihu jeho ruky.

Hra na kočku a myš pokračovala: odletět do vzdálenosti, která se zdála být dostatečná, přejít do režimu utajení, být odhalen, znovu utéct, opakovat. Přestože mě Despot pokaždé vyřadil ze Stealthu, dovednost se úspěšně levelovala - pomohlo zrychlené levelování ve Hrách i rozdíl úrovní přes pět set.

Při svém putování jsem prozkoumala 19 % labyrintu, a když jsem na mapě uviděla prostorný sál, samozřejmě jsem se vydala tím směrem. Srdce mi tlouklo rychleji v očekávání vítězství. Objekty neměly na mé mapě žádné označení, ale už jsem to poznal - byla to plošina u brány!Našel jsem východ!

Vstoupil jsem do další úzké chodby a zastavil se uprostřed místnosti s kopulovitým stropem. Ze zvyku jsem se rozhlédl, očekávaje útoky davů, ale ani tady nic nebylo. Stěny vydávaly pulzující načervenalé světlo, ale brány byly stále černé.

Znovu jsem zaslechl Despotovy kroky, které byly pokaždé hlasitější, a tak jsem se rozběhl k bráně, zatlačil na ni

...ale všechny mé snahy selhaly.

Nemůžeš opustit žalář! Pečeť z brány úrovně 531 nebyla odstraněna.

Chcete-li opustit kobku, musíte porazit bosse daného patra.




Kapitola 21.Něžný bojovník s démony
To byla moje první myšlenka. Pečeť byla samozřejmě za branou. S vědomím, že bez poražení Despota se ven nedostanu, se chodbami rozlehl můj frustrovaný výkřik. Jistě, tak nějak jsem věděl, že k tomu dojde, ale pořád jsem si udržoval naději až do konce

V pořádku. Nemohl mít pořád štěstí. Meisterův únikový pentagram mě zachránil před masakrem na lesní mýtině, a to hned dvakrát, nejprve tím, že mě vytáhl zpod Destinyho killshotu, a pak tím, že mě hodil na patro, které bylo možná jediné bez mobů kromě 666. Zdálo se pravděpodobné, že s tím vším má něco společného moje zvýšené štěstí.

Ale teď jsem se musel zachránit. Přežil jsem svůj boj s Abaddonem! Co mi ten hloupý despota udělal? Ten chudák mě pronásledoval už dvě hodiny a nedostal se ke mně. Potíž byla v tom, že jsem si mohl hrát na schovávanou až do konce dne, ale jakmile se zítra objevím... byl jsem si jistý, že boss bude hned vedle mě a hned v první vteřině na mě spustí své halapartny

Běžela jsem dál a neustále se dívala na lištu s alkoholem.jeho úplného obnovení zbývalo už jen málo, a jakmile se naplní, mohl jsem ris

Když jsem vletěl do další chodby, získal jsem úspěch dřív, než jsem se stačil schovat

Odemčený úspěch v události: Průzkumník despotova labyrintu

Jako první jste prozkoumali více než 25 % Despotova labyrintu.

Pozor! Tento úspěch je úspěchem události a je aktivní pouze po dobu trvání Démonických her.

Odměna: +10 vnímání.

Za rohem jsem zaslechl Despotův krok, byl blízko. Stále v režimu Stealth jsem odletěl dál a zabočil do úzké chodby. Tam jsem se znovu podíval na svůj ukazatel bojových zdrojů: byl téměř plný. Duch zaplavil mé kanály a dožadoval se uvolnění. Nastal okamžik pravdy. Teď ještě vybrat vhodné místo pro boj.Místo, kde budu mít dost místa k manévrování, a čím víc chodeb, tím lépe, pro případ, že bych musel ut

V té době už byla kartografie na takové úrovni, že jsem na mapě viděl všechno v okruhu dvou set metrů. Při pohledu na podlahovou mapu jsem si všiml, že v okolí jsou dvě vhodná místa, přičemž to druhé jsem ještě nenavštívil. Bylo blíž, takže o půl minuty později jsem se ocitl v prostorné chodbě s kulatým stropem a stěnami lesknoucími se vlhkostí.Létal jsem sem a tam, napočítal čtyři východy a pak jsem zamrzl uprostřed, nedaleko malé boční chodby, kam by se démon mohl jen plazit.

Náraz, náraz, náraz, - buď mi srdce bušilo silně, nebo to byla ozvěna Despotových blížících se kroků.Blíž, blíž... Chodba se otřásala obrovskými kroky

Nejprve se zpoza zatáčky objevila démonova hlava, pak jeho ruka. Despot se přitáhl ke zdi, vytlačil se do prostorné chodby a vytáhl se nahoru.

Jestliže Mogwaiova síla spočívala v jeho odolnosti a tvrdohlavosti a Destinyho síla v penězích a postavení, pak moje síla spočívala v tom, že viděl způsob, jak se domluvit s jakýmkoli vnímavým tvorem.Vzpomněl jsem si na svá dobrodružství v Pokladnici, kde mi mé komunikační schopnosti získaly věrné spojence a strážce, a promluvil jsem na démona, který ke mně přešlapoval

"Hej, Despote, nemáš už dost toho, jak mě honíš

Nic. Jen tupá fixace na cíl jako u terminátorského bojového droida

"Na zabití bude dost času později. Proč si nejdřív nepromluvíme?Musí to být pro tebe nuda, být tady dole sám

Buď mě neslyšel, nebo nerozuměl společnému, nebo se mu prostě nechtělo mluvit s jídlem. byl problém v mé zpomalené řeči

Když jsem si uvědomil, že s ním nemůžu mluvit, přešel jsem do Clarity... 

Despot zpomalil, paže se už už stahovala k úderu, pak se zastavil, v hrudi mu pulzoval oheň, prsty s drápy roztažené ve vzduchu.

Na zlomek vteřiny jsem zaváhal a rozhodoval se, kam udeřit. Přímo do hlavy, mezi oči! Připraven vystřelit kombo jsem se vrhl přímo k šéfovi...

Ale intuice se ozvala právě včas a místo série úderů jsem udeřil jediným úderem kladivem... A pak jsem odskočil, veden pouze instinktem. Bylo to, jako by mě zasáhl plamenomet. Bolestí se mi zatmělo před očima a zdraví mi kleslo do červeného pásma.

Když jsem ustupoval, přes slzy jsem jen stěží rozeznával bojový deník

Despota ti způsobil poškození (Aura pekelného plamene): 1 763.

Úroveň odolnosti se zvýšila: +3. Aktuální úroveň: 45.

Hezky jsem si zvýšil úroveň své schopnosti, ale ten zbytek... Měl jsem štěstí, že jsem od šéfovy aury při zrychlení v Clarity schytal jen jeden tik, a to ještě ne ten nejsilnější.Kdybych letěl trochu blíž nebo počkal na druhý tik, tak už bych vylézal z kapsle a loučil se s Hrou.

Nemohl jsem se s bossem utkat, ale to nebylo to nejhorší. Záznamy ukazovaly, že jsem Despotovi uštědřil jen zlomek bodu poškození!

Poškodili jste Despotu (Drtivá pěst spravedlnosti): 0 (96 229 absorbováno).

Dokonce ani Abaddon neměl tak velkou obranu, takže problémem nebyl konkrétně Despot. Ale co potom? Možná byl imunní vůči fyzickému poškození?Na to jsem něco měl.

Hojně jsem použil ducha, odletěl zpět a vystřelil na dálku kladivem.

Udělil jsi Despotovi (Spirit-Crushing Hammerfist of Justice) kritické poškození: 0 (138 446 absorbováno)!

Při pohledu na mé záznamy by to Bomber řekl stručně a jasně: "Kurva!" A měl by pravdu - Despot byl nezranitelný.

Všechno, co jsem cítil - rozčilení, vztek, pocit nespravedlnosti -, museli cítit i moji protivníci, když jsem měl Ničivou morovou nesmrtelnost.Život se otočil a jako bumerang mi vracel pocity těch, které jsem zabil.

Nether s filozofií. Je čas odtamtud vypadnout, než mi ta příšera vezme zbytek zdraví!

Vrhl jsem se do boční kamenné chodby, odletěl do bezpečné vzdálenosti, opustil Clarity a pak začal usilovněji přemýšlet, jak dál žít.

Moje herní zkušenosti mi napovídaly, že taková stvoření se jen tak lehce nezbaví. Chtělo by to víc než jen Kladivou pěst. Šance, že celý raid skončí při prvním setkání s takovým bossem, byla něco přes sto procent, bez ohledu na to, jak silný raid byl. nějaký trik; tvůrci hry přece nemohli vytvořit nezničitelného bosse!

Dokonce mě letmo napadlo, že by Despot mohl být speciální variantou bosse, exkluzivním exemplářem vytvořeným speciálně pro Scytha.Sledoval jsem, jak se k němu noční můra blíží, a promluvil jsem

"Děkujeme, že jste využili služeb Meister's Trinkets, nejlepší teleportační společnosti ve městě! Horké zájezdy do pekla! Hotel s 531 hvězdičkami a příjemný personál. Majitel hotelu pan Despot se postará, aby byl váš pobyt v Infernu nezapomenutelný! Ha-ha!" Skvělé. Teď jsem se smál vlastním vtipům. Doufal jsem, že se to divákům bude líbit. Moje řeč byla stále rozvleklá, zněl jsem jako porouchaný robot, ale utěšoval jsem se myšlenkou, že trpělivý fanoušek mě vyslechne a pochopí. "No tak, Despot musí mít nějakou Achillovu patu. Třeba ho lze zabít jen zbraní ukrytou v tomhle bludišti"A co?.

Stále jsem nahlas přemýšlel a vysvětloval své úvahy.Opravdu jsem nechtěl být znovu nejhorším hráčem dne.

"Ať už proti šéfovi funguje jakákoli zbraň, musí být tady, jinak to nemá smysl," řekl jsem, zamračil se a třel si bradu. "Není pravděpodobné, že by to byla odměna za řetězec úkolů na nějakém jiném místě. Jestli to takhle funguje, diváci, tak ať jde Sněhová bouře k čertu! Každopádně nemám na výběr. Musím začít hledat a najít ji dřív, než skončí den.Jestli ho nenajdu, tak mě zítra Despot rozdrtíTo je v pořádku.

Po konstatování zřejmých skutečností jsem odletěl prozkoumat další části mapy

Koridor, koridor, koridor. Despotovy kroky za mnou. Skrytí, odhalení, útěk.Tanec se smrtí se změnil v rutinu, která začala přinášet ovoce

Zvýšení dovednosti kartografie: +1. Aktuální úroveň: 10.

Nyní můžete vytvářet ještě podrobnější mapy neprozkoumaných zemí. V dříve zmapovaných oblastech se budete pohybovat rychleji. Od nynějška můžete vidět skryté vchody do kobek, poklady a skrýše.

Kvalita vytvořených map: dobrá.

Dobře... Když jsem vletěl do další chodby, otevřel jsem mapu dungeonu. Hmm... Soudě podle obrovské tmavé plochy uprostřed jsem letěl po celém okraji podlahy v kruhu. Teď jsem se musel přesunout k neprozkoumanému středu. Škoda, že se moje schopnost orientovat se v kobkách nezvýšila o úroveň Kartografie.Musel jsem neustále kontrolovat mapu, abych se udržel na správné cestě.

Odemčený úspěch v události: Neúnavný průzkumník despotova labyrintu

Jako první jste prozkoumali více než 50 % Despotova labyrintu.

Pozor! Tento úspěch je úspěchem události a je aktivní pouze po dobu trvání Démonických her.

Odměna: +25 vnímání.

Moje vytrvalost se vyplácela; další úroveň se rychle zvýšila

Zvýšení úrovně utajení: +1. Aktuální úroveň: 100.

Dosažena hodnost Stealth II!

Nenápadnost, úroveň 1

Hodnost: II.

Nyní vás těžko odhalí i nepřátelé nad vaší úrovní. Když útočíte z režimu Stealth, zůstáváte neodhaleni, ale vaše šance na odhalení se s každým útokem zvyšuje o 10 %.

Ušklíbla jsem se v úžasu. Netušil jsem, že tahle dovednost, která je tradičně určena jen pro lumpy, může být pro mě tak užitečná. Dávalo to určitý smysl; třída Herold byla navržena tak, aby byla univerzální, aby se přizpůsobila různým druhům hraní a umožnila postupovat různými směry.Možná bych měl někdy zkusit také kouzlit

Nechal jsem si tuto myšlenku na později a pokračoval v průzkumu kobky. Hned za další odbočkou se na mapě rozsvítilo žluté kolečko - tajný vchod? Mohla by to být odměna, kterou jsem hledal?Mohla by se zde nacházet zbraň proti Despotovi

Přilétl jsem ke zdi porostlé mechem, přejel po ní rukou a nahmatal starobylé dlaždice. Pohlédl jsem ke vzdálenému konci chodby, kde se měl objevit Despot, a začal jsem na kameny jeden po druhém tlačit, dokud jeden v dolní řadě nepovolil. Celá stěna se odsunula stranou a odhalila úzký průchod do kulaté jeskyně, jaké jsem už viděl.

Chvíli jsem přemýšlel, pak jsem se protáhl dovnitř, rozhlédl se a uviděl malou rezavou truhlu. Otevřel jsem ji a uviděl hromadu mincí, špinavých a zdeformovaných. Svítily fialově a byly zkroucené, jako by je silák držel v pěsti a zmačkal je jako papír. A byly menší a ne tak působivě těžké jako ve velkém Dis. Všechny jsem je smetl a nula na mém herním účtu se změnila na téměř sto démonických zlatých.

Prohledávám zbytek místnosti a vrhám pohled na zeď. Můj vnitřní křeček Pepper poprvé v Hrách zapištěl radostí

Čepel krvavého přílivu

Epický meč.

Poškození: 444-666.

Zranění způsobená touto čepelí způsobují krvácení po dobu 3 minut a způsobují 36 poškození za sekundu.

+180 síly.

+270 výdrž.

+24% šance na kritický zásah.

Pouze pro Démonické hry!

Prodejní cena: 850 démonických zlatých mincí.

Šance na ztrátu po smrti se snižuje o 90 %.

Obouruční meč s opotřebovanou rukojetí vykládanou rudými drahokamy visel na rezavých řetězech.Jeho zakřivená zubatá čepel se karmínově leskla.

Moje ruka se sama natáhla po meči. Musela to být zbraň, kterou jsem potřeboval proti šéfovi!I když... Soudě podle statistik by byla čepel v boji proti Despotovi nepoužitelná, ale i tak stála za pokus

Asi po půl minutě jsem se vrátil - meč byl proti démonovi asi tak užitečný jako kartáček na zuby proti mechatance. Můj život po tomto pokusu opět visel na vlásku, ale musel jsem to zkusit!

Ignorovala jsem Pepperův křik a nechala epopej tam, kde jsem ji našla. Až vyřeším svůj problém s démonem, určitě se vrátím. Zatím nemělo smysl brát si meč; kdybych přestal používat boj beze zbraně, neměl bych Rindzinův přízračný pařát, jehož poškození se vždy rovnalo úrovni protivníka.Meč se mi pravděpodobně nebude hodit ani později, ale mohl jsem ho prodat nebo dát spojencům

Náraz, náraz, náraz se ozýval jako houpání obrovského metronomu.Vyletěl jsem z kešky, dal si na mapu značku, abych se mohl vrátit, a pak jsem znovu zamířil do středu kobky.

Za letu jsem studoval labyrint, pozorně jsem si prohlížel stěny - stále jsem neviděl žádné moby, ale něco se změnilo: čím víc jsem se blížil k srdci kobky, tím méně bylo na stěnách lišejníků, ale zato se teď všude leskli jemní broučci. Jakmile jsem se k nim přiblížil, rozprchli se do škvír ve stěnách. Kromě nich jsem zahlédl něco jako sasanku s fosforeskujícími chapadly. V průhledném žaludku toho strašidelného tvora slabě zářil brouk. I tady tvůrci hry vybudovali ekosystém - přesně jak mi táta vyprávěl o tom, jak se dělají zóny v Dis.

Chodby na periferii připomínaly spíš lom, ale teď byly jako obrovská střeva pokrytá kanálky, pulzujícím rudým mechem a bzučícím hmyzem. Zdálo se, že stěny jsou živé a připravené se každou chvíli zavřít.

Despotův dupot přestal znít jako údery kladiva na kovadlinu. Nyní mělo spíše charakter sání, jako by šéf procházel mělkým močálem.

Porovnával jsem s mapou, abych se orientoval, letěl jsem dál a nezastavil se, dokud jsem se neocitl v prostorné chodbě. Ta se v půlkruhu ohýbala kolem podivné stěny, červenohnědé a poseté kanálky, z nichž vytékal sliz. Pod odpudivým povrchem pulzovaly červené a modré cévy.

Zaměřil jsem se na zeď, protože jsem měl podezření, že jde o moba nebo jinou NPC, ale neviděl jsem žádné statistiky. Na mapě se ukázala jen jako tmavá skvrna neprozkoumaného prostoru. Sledoval jsem chodbu kolem zdi v naději, že najdu vchod, ale nic takového jsem neviděl. Zeď byla jako kmen obrovského stromu, bezešvá po celém obvodu. Zřetelně se lišila od všeho, co jsem dosud viděl.

Despotovy kroky se blížily, ale já jsem se rozhodl riskovat a pokusit se prorazit zeď.

Vzpomněl jsem si, jak skončil můj útok na démona, pro jistotu jsem přešel do Jasnosti a zasadil jsem mu sérii úderů. Mé útoky se nesetkaly s odporem kamene; zeď byla měkká jako želé. Mé pěsti se zanořily dovnitř a vymrštily na všechny strany kusy masa a blátivou karmínovou tekutinu. Sliz se mi lepil na obličej a zpomaloval mé pohyby.Moje pěsti třískaly o stěnu jako kulomety, a přestože ji nepoškodily, moje paže se dostávaly hlouběji a hlouběji.

Poslední úder kladivem prorazil překážku přede mnou a část zdi se se skřípěním zřítila.Bahno pomalu odkapávalo a odhalovalo úzký průchod do malé místnosti plné oranžového světla.

Opustil jsem Clarity, vběhl dovnitř a stanul před jedním z nejpodivněji vypadajících oltářů, jaké jsem kdy viděl... Nevím, co tvůrci hry kouřili, ale bylo to zjevně něco silného! Vypadalo to jako shluk nervů protkaný pulzujícími cévami, jako ty, které nám ukazovali na hodinách anatomie. Na jeho vrcholu jemná vlákna zahalovala průhlednou hruď.Něco živého se v něm snažilo osvobodit, jako když se kuře snaží vyklubat z vajíčka.

Dole se nervy a cévy spouštěly do podlahy, která se pohybovala a chvěla. Tu a tam se otevíraly otvory, z nichž vystřelovaly proudy odporné páry - dýchal nějaký tvor?Nedaleko hrudníku se otevřela hmota obalená žilami, z níž trčelo nemrkající oko a zíralo na mě.

Současně se Despot zkroutil a vyrazil ven. Šéf natáhl ruku otvorem, který jsem udělal, ale jeho chitinové ostny ho zasekly a nemohl projít.

Musel jsem si pospíšit. Pokud jsem dokázal prorazit zeď, nic nebránilo Despotovi, aby udělal totéž. Letěl jsem k oltáři, popadl truhlu a zatáhl. Vzpomněl jsem si na Hladícího plíživce - teď jsem vynakládal stejné úsilí jako tehdy, ale truhla jako by byla k oltáři přikovaná. Nebylo snadné ji z podstavce odtrhnout. Jakmile praskly poslední kořeny, z nichž vytékala hnědá krev, moje hybnost mě odhodila zpátky do zdi.Zabodl jsem se do ní

Neriskoval jsem, že se spustím dolů k živé hmotě, která pulzovala a dýchala, rostla jí chapadla a oči, které nenávistně zíraly. Vznášela jsem se nedaleko oltáře a snažila se otevřít truhlu, která byla naplněná kalnou žlutou tekutinou. Uvnitř se cosi rozstříklo. Dvě temné, drápovité ruce se přitiskly ke sklu. V šoku jsem truhlu málem upustil. Otáčel jsem ji v rukou a litoval, že jsem tam nechal meč; mohl jsem s ním truhlu prostě rozříznout.

Teď jsem musel přijít na způsob, jak ji otevřít.Byla jen jedna možnost: klíčová dírka, ale kde byl klíč?

Despot jako by něco vycítil, zařval a začal sebou mlátit o obytnou stěnu. Woah. se mi chlupy na zátylku a zrychlil jsem hledání klíče, ale ani po létání po místnosti jsem ho nenašel.

Co dál? Přestal jsem přemýšlet. Neměl jsem žádnou schopnost vybírat zámky a pochyboval jsem, že bych truhlu bez nich dokázal otevřít. To znamenalo, že musím přemýšlet jinak. Rozbít ji? Ne. To nemohlo být řešení. Hmm... Nebylo samozřejmé, že se sem může dostat jen tulák - tady jsem byl já a nebyl jsem žádný tulák.To znamenalo, že existuje i jiný způsob.

Zvenčí přišel úder. Podlaha zavibrovala, zavrzala.Despot už neřval - burácel jako startující raketa, ohlušil mě a způsobil, že se obytné stěny nafoukly, jako by se snažily vetřelce rozdrtit.

Vzdálil jsem se od nich co nejdál a chvíli přemýšlel. Pokud tvůrci hry plánovali, že truhlu bude moci otevřít každý, kdo sem přijde... Pak to znamenalo, že na tomto patře musí být něco, co to dokáže, a to něco musí být... Démonické zlato!

Najednou jsem si vzpomněl, jak ho Meister použil k odstranění Abaddonova buffu.Nemá smysl jíst peníze, pomyslel jsem si, ale co kdyby... Vytáhl jsem minci a ta dokonale zapadla do otvoru na truhle

Pak se věci staly ještě podivnějšími, i když jsem si nemyslel, že by mohly!

Truhla se otevřela a jakýsi malý imp vystrčil nafouklý obličej a vyplivl na mě lepkavý kyselý sliz. S výkřikem jsem uskočil a zdraví mi začalo klesat - démonický jedovatý plivanec mi ubíral 1 % za sekundu.

Oči mě pálily, a zatímco jsem si otírala sliz z obličeje, skřítek vyskočil a začal klusat po hladině. Poté, co jsem ze sebe smetl jedovaté sliny, jsem se jen stěží vyhnul ohnivé kouli mířící přímo na mě. Jen okraj ohnivé koule mě zasáhl, ale ubral mi 13 % zdraví! Imp se zakuckal dětským smíchem a v jeho buclaté ruce se zformoval obrys druhé ohnivé koule. Malý parchant!

Jasno!

Padl jsem na mopse s veškerým vztekem, který se ve mně hromadil, s veškerým rozhořčením, které ve mně vřelo. Svět ztuhl, stejně jako zvuky přicházející zvenčí. Slyšel jsem jen své pěsti, jak pracují, bum, bum, bum, jako v nočním klubu.Obludná tvář se zmítala ze strany na stranu.

Mlátil jsem do něj dál a chvíli mi trvalo, než jsem si uvědomil, že démon je už mrtvý.Ani já jsem nezískal žádnou zkušenost, kterou jsem tolik potřeboval.

Impovo tělo s propadlou lebkou sebou škubalo v agónii a chřadlo mi před očima, zanechávajíc za sebou černý krystal v odporné lepkavé břečce

Srdce despoty

Jedinečná položka události.

Znič srdce, abys vyhnal Despotu z Prokleté propasti a poslal ho zpět do Pekla, ale nezapomeň - život poraženého nemá v očích démonických knížat žádnou cenu. Despota čeká převtělení.

Zdraví: 10,000,000 / 10,000,000.

Tvarem krystal připomínal spíš shluk antracitových rampouchů než srdce. Zdálo se, že už je mrtvý, studený na dotek. Už jsem dávno vyšel z Jasnosti, ale svět kolem mě se nenápadně změnil: hmota pod mýma nohama se už nehýbala, ale jako by napjatě čekala.Ani Despot už nedupal a hluboké pulzování a podivné praskání také utichlo.

Teď už jsem věděla, proč to monstrum nestrhává zeď, aby se ke mně dostalo, ale proč se prodírá dovnitř samo. A teď už jsem znal démonovo tajemství: Despotu nemohl zabít ani ten nejsilnější nájezd. Jediný způsob, jak ho zničit, byla lstivost

Sevřel jsem pěst kolem černého krystalu. Chodbou se ozval dlouhý, táhlý dech. Stiskl jsem srdce v jedné ruce a druhou jsem do něj začal bušit, čímž jsem mu ubíral statisíce zdraví v poškození - byla to křehká věc.

Ticho rozčísl Despotův řev, který připomínal spíš skřek smrtelně zraněného ptáka škrábajícího drápy o sklo. zvuku se mi zkroutil žaludek, ale dál jsem tloukl do srdce a sledoval, jak jeho zdraví klesá do červených čísel.

Stěny místnosti se chvěly a pokrývaly je stékající kapky, jako by plakaly. Slyšel jsem, jak se za zdmi zhroutil obrovský šéf, křik se změnil v sípání. S rukou drženou nad srdcem pro poslední úder jsem se zastavil.3,1 % - dva nebo tři zásahy.

Ať už ze zvědavosti, nebo z intuice, pocítil jsem nutkání letět blíž a podívat se, co se stalo s Despotem, když byl vyhnán do Pekla. Opatrně jsem vystrčil hlavu z místnosti, která jako by tála jako sněhová pevnost na jaře. Šéf ležel natažený na chodbě, hlavu zakloněnou a ústa otevřená, jeho drápovité prsty slabě škrábaly o kamennou podlahu, ale už ji nerozpouštěly. Naopak, drápy praskaly. Také chitinové ostny na jeho hlavě popraskaly a zapíchly se do stropu.

Démon vyprchával. Oheň v jeho břiše s každým nádechem slábl. Jako by cítil mé oči, otočil hlavu a zamrkal. Z očí se mu valily slzy magmatu a syčely. Toto stvoření ze země Disgardium, zmítané chaosem a vyslané na Démonské hry knížaty Pekla, umíralo. Ještě chvíli a vrátí se domů

Despot ležel bez hnutí a nesnažil se útočit. Buď se mi to jen zdálo, nebo se v hloubi jeho očí opravdu mihla prosba. Najednou už jsem ho nechtěl zabít. Jednak proto, že zabíjení bezbranného nepřítele nepřinášelo žádné potěšení, naopak, člověk si pak připadal jako ztroskotanec.Zadruhé, pokud byl celý tento labyrint něčím podobným části Despotu, pak by démonova smrt mohla způsobit, že by se celé místo zřítilo a pohřbilo mě pod troskami.

"Hele, Hornsi, já se to snažil od začátku vyřešit v klidu, víš?" zamumlal jsem

Démon se na mě díval přímo, strnulý, čekající. Ztuhl jsem také, připraven zlomit mu srdce, kdyby se mě Despot pokusil napadnout, s pěti vteřinami Jasnosti v zásobě.Ale netvor se pohnul, nadechl se a vydechl, čímž zažehl svůj vnitřní plamen, pak se zvedl na rukou, přidržel se stěny a poklekl přede mnou.

Despota, démon, Strážce brány 531. úrovně, se vzdal.

Úroveň 531 dungeonu Despot's Labyrinth dokončena!

Pozor! Despot, démon, Strážce brány na 531. úrovni, se chce stát vaším spojencem.

Pokud odmítnete, Despotovo vtělení v Prokleté propasti zemře a démon se vrátí do Pekla.

Pozor! Zvířata třídy "spojenec" se rozhodují sama. Můžete jim dávat příkazy, ale nemůžete kontrolovat jejich činy.

Pozor! Pokud souhlasíte, stane se Despot vaším spojencem pouze po dobu Démonických her, po jejichž skončení se vrátí do svého doupěte a bude pokračovat v zabíjení účastníků dalších her.

Přijímáte? Odmítnout?

Ano! Srdce v mých rukou začalo pulzovat, trochu se rozjasnilo a začalo se obnovovat. Démon se zvedl z kolena. V očích se mu mihl oheň, ne z nenávisti, ale z něčeho přátelštějšího a... zlomyslného.

Odemčený úspěch v události: Démonický bojovník s něžným srdcem!

Démonický despota, který po staletí hájil zájmy Pekla v Démonických hrách, s tebou prohrál v bitvě a byl připraven na smrt. Stačil jediný zásah a byl bys vstřebal část jeho moci, naučil se některé jeho dovednosti a získal jeho auru Pekelného plamene, ale projevil jsi slabost. Smiloval ses nad démonem a zapomněl jsi, že tyto bytosti jsou zkažené Chaosem a jsou smrtelnými nepřáteli všech vnímajících obyvatel Disgardu! 

Pozor! Tento úspěch je úspěchem události a je aktivní pouze po dobu trvání Démonických her.

Odměna: Odměna: perk Něžný bojovník s démonem. 

Něžný bojovník s démony

V boji s démony nelze zasadit smrtící úder na první pokus.

"Odměna" byla tvrdá, ale nijak zvlášť mi nevadila. Při pokusu o smrtící úder ve hře Clarity dopadal druhý úder téměř ve stejném okamžiku jako první.

Souhlasit s ušetřením Despota byl risk; systém by mi možná vůbec nedopřál vítězství a vzal by mi zkušenosti. Naštěstí měli tvůrci alespoň nějaký smysl pro spravedlnost.Žádná kořist se nekonala, ale oznámení zaplavovala mé logy

Zkušenosti: +5,310.

Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 2.

Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 3.

Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 4...

...a poslední řádky mi ukázaly, kde jsem teď

Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 102.

K dispozici je 101 volných atributových bodů!

Zkušenosti na současné úrovni (102): 58 / 103.

Dalších sto jedna bodů se automaticky vložilo do charismatu a štěstí - rozhodně nejdůležitějších statistik, pokud jde o démony. No dobře, bylo mi to jedno.Hlavní bylo, že teď by bylo potřeba sto zabití, abych se z Her dostal!

Ze zvyku jsem rozdělil statistické body mezi sílu a výdrž: padesát do jednoho, padesát jedna do druhého.Pak jsem se znovu podíval na zmrzlou postavu Despota a usmál se.

"Gratuluji, ty velká němá příšero! Rozhodl ses správně a zlý strýček Diablo ti nenakope zadek! Doufám, že se nám podaří dostat se z tohohle patra, a pak budeš mít co jíst, to mi věř!

Démonova hruď hořela ještě jasněji, dokonce hlasitěji dýchal

"Trpělivost, Dessspote! Brzy ti představím Dessstiny! Myslím, že se ti bude líbit - je krásná, lahodná, přesně taková, jakou je máš rád!

Když jsem si představil, jak se Marcus a Destiny tváří, když vidí démona 531. úrovně bojovat na mé straně, nedokázal jsem zadržet ďábelský úsměv.

"Tak co, chceš jít nahoru?Rozsévat chaos v řadách našich nepřátel

Zaplavila mě vlna horka. Kdo věděl, co to znamená - souhlas, nebo odmítnutí? Existoval jen jeden způsob, jak to zjistit.Zmapoval jsem si nejkratší cestu do neprozkoumané části kobky, abych dokončil mapu a dokončil svůj průzkumnický úspěch, a obrátil jsem démona

"Pojď za mnou," nařídil jsem a dal se do pohybu.

Zvíře šlo za ním! Letěl jsem, démon dupal. Celou cestu jsem se nervózně ohlížel, abych se ujistil, že se mi to nezdá.Stále jsem podvědomě čekal na úlovek - co když se právě chystá zaútočit!

Despot držel krok a bylo to zvláštní - někdy se mi zdálo, že jsem ho ztratil a jeho značka je příliš daleko, ale pak se zpoza rohu vynořila jeho tvář s kostnatými výrůstky připomínajícími halapartny a vyškrábala jiskry ze stropu.Kráčející kovář ho těsně následoval.

Na konci dne bylo mého cíle dosaženo

Odemčený úspěch v události: Dobyvatel despotova labyrintu

Jako první jste prozkoumali 100 % Despotova labyrintu a porazili jeho bosse.

Pozor! Tento úspěch je úspěchem události a je aktivní pouze po dobu trvání Démonických her.

Odměna: +25% k poškození proti démonům. 

Despot zableskl plamenem, jako by vycítil mou odměnu.

"No... myslím, že to chápeš, Hornsi," řekl jsem s úsměvem. "Čeká nás dlouhá a únavná cesta přes další patra, ale snad získáme nějakou dobrou kořist. Výhody, jako je tahle, jsou vzácné. Pojďme sebrat všechno, co se dá!A když už budeme v tom... můžeme navštívit tvé kamarády démony.A.

Jeho tvář se zkřivila do něčeho, co se podobalo úsměvu. Věděl jsem to! Slyšel jsem, že démon je nejhorším nepřítelem jiného démona. Nenávidí se navzájem!Zdálo se, že sám Despot z nudy vyklidil celé patro

"Ale nejdřív mi pomůžeš vypořádat se s několika zlými smrtelníky. Víš, proč jsou zlí? Šikanují lidi

Teď, když jsem našla chápavé a vděčné publikum, jsem si po zbytek procházky vesele povídala. Brzy jsme dorazili k bráně. Epos tam na mě stále čekal, když jsem se pro něj vrátil, nyní na 102. úrovni a s mocným nočním démonem v závěsu. A přestože Stealth přestal levelovat na 36. úrovni druhého stupně poté, co jsem si ochočil Despota, Kartografie dosáhla 19. úrovně!

To všechno byl důvod k oslavě, ale dlouho jsem si svůj triumf neužil

Pátý den Démonických her skončil!

A zítra jdeme do války! Pomyslel jsem si, když jsem vystupoval ze své kapsle




Kapitola 22.Zkurvysyn
Bylo to, jako by Kerry, na kterou jsem byl zvyklý, byla nahrazena. Moje asistentka mi vyšla vstříc a bylo to fajn. Její chování ale ne.Zamračený výraz ve tváři, žádné vtípky ani škádlení, koutky úst stažené dolů.

"Díky za varování, Kerry," začal jsem žvanit, povznesen svým vítězstvím nad Despotem. "Zachránil jsi mi zadek..." Odmlčel jsem se, když dívka při mých slovech zavrávorala a zavrtěla hlavou. Zamračil jsem se."Co se děje?

"Nevarovala jsem ho," zamumlala a odvrátila pohled. "To by bylo považováno za zasahování do hry soutěžících a za neherní výhodu, pane Shepparde

Také "pan Sheppard" místo obvyklého "Alex". Moje radost se rozplynula jako listí ve větru. Vito Painter si po vystřízlivění zřejmě vzpomněl na má slova v Boom Boom a rozhodl se mi pomoci.Ale nechtěl jsem to s Kerry probírat, když se chovala tak odtažitě a nepřátelsky.

Potichu jsem tedy vešla do sprchy a dlouho stála pod silnými proudy vody. Herní den byl celkově neuvěřitelně úspěšný, ale za jakou cenu? Co se stalo s Meisterem, Quetzalem, Hellfishem a jejich lidmi? S Lenochovým požehnáním jsem jim stejně nemohl moc pomoci, ale snadno jsem si dokázal představit, co je čeká po mém útěku. Destiny Windsor a Marcus Jansson by mě hledali jako první. Nejspíš by pročesali les, vesnici i Úžlabinu a pak, rozzuřeni tím, že propásli šanci zlikvidovat Hrozbu, by si šli vyřídit účty s ostatními.

Pocit předtuchy mě přiměl rychle se osušit a běžet zjistit, co se stalo. Na chodbě mě potkali Joseph Rosenthal, Nico Knowles a Roman Romanenko.

Otevřela jsem ústa, abych jim poděkovala, ale když jsem viděla jejich těžké pohledy, zaváhala jsem. Přesto jsem se zeptal, jak se jim daří. Starý klenotník si povzdechl a odpověděl:

"Tři čtvrtiny náletu jsou stále ještě v provozu, dá-li Bůh.Ostatní byli vynulováni a deinkarnováni

"Ti bastardi nás nepustili ze hřbitova!" Nico-Bloomer zavrčel a zachmuřil se. Básník nebyl ve své kůži. Maska intelektu mu spadla a jeho pravá tvář se ukázala. Teď velký muž drtil zuby, pracoval mohutnými čelistmi a vypadal jako rozzuřený jeskynní muž. "Měli jsme štěstí, že s námi byl Roman. Proklel táborníky a nám se podařilo proniknout do vesnice a schovat se v soukromých pokojích.Ale ostatní

"Jak se ti daří?" zeptal se proklínač mrtvým hlasem. "Doufám, že to stálo za to a podařilo se ti zachránit, Hrozba.

Šli jsme chodbou plnou lidí, naši pomocníci šli za námi, a tak jsem počkal, až dojdeme k výtahu.

"Poslali mě na jedno z pater." Uvědomil jsem si, že jsme nahráváni, a vyhnul jsem se konkrétnostem."Naštěstí tam nebyli žádní mobové a šéf... Byl pomalý, celý den jsem před ním utíkal

Nechtěl jsem se zabývat tím, jak ten běh skončil, potlačil jsem silnou touhu se pochlubit. Kdyby Octius ukázal mé vítězství v hlavních událostech... No, ztratili bychom moment překvapení, ale morálka mých spojenců by šla do kopru.u těch, kteří přežili

"Takže od vás žádná pomoc," řekl Bloomer zachmuřeně."Tak zítra je pro nás všechny poslední den her

"Samozřejmě, že je!" Roman řekl hořce. "Co proti nim může dělat

Zazvonil zvonek - dorazili jsme do mediálního centra

"Můžu vám pomoct," řekla jsem rychle, než se výtah otevřel."Počkáš na mě?

"Už hodinu," zasténal Joseph. "V soukromých pokojích smíme trávit jen hodinu denně, pak nás vyhodí

"Hra se snaží nenápadně zbavit úkrytů," vysvětlil Roman. "Takže nikdo nemůže sedět a na konci her skončit na vrcholu žebříčku za nicnedělání. Takový úspěch je ve velkém Dis docela dobře odměňován, víte.Tobě jako podvodníkovi to asi nevadí, ale

"Jasně že jo," řekla jsem a Roman si odfrkl a pokračoval:

"Řekněme, že se dostaneš mezi 25 % nejlepších přeživších ze všech účastníků, můžeš získat sto bodů statistik zdarma nebo bonus k něčemu jin

Roman rád všechno vysvětloval a jeho informace byly obvykle užitečné, ale zrovna teď to bylo otravné. A spíš pro jeho partnery než pro mě.

"Drž už hubu, Romane!" Bloomer ho rozzlobeně přerušil."Nedosáhneme žádných úspěchů!

"Proč ne..?" Zeptal jsem se a zastavil se. Objala jsem Meistera a Romana kolem krku a počkala, až básník dokončí náš kruh, a pak tiše řekla: "Porazil jsem šéfa. Pomoc přijde

Klenotník, proklínač a básník vešli do obřadní síně inspirováni.Měl jsem v plánu zaujmout své obvyklé místo sám, ale než jsem si stačil vybrat jídlo, přišla Michelle, opřela se o stůl a usmála se.

"Ahoj! Promiň, že jsem tě včera nechal samotnou.Narazila jsem na nějaké kamarádky a úplně jsem zapomněla

"To je jedno, stejně jsem chtěl spát," odpověděl jsem.

"Posaď se k nám, Alexi," řekla zpěvavým hlasem. "Senioři nám řekli, že není všechno ztraceno a zítra od tebe můžeme očekávat příjemná překvapení.Příjemná pro nás

Přijal jsem pozvání a přesunul se ke stejnému stolu jako trojice vedoucích a Michelle, pak jsem se podíval na druhou stranu haly. Hellfish se na mě tázavě podíval, zřejmě chtěl vědět, jestli Scyth přežil. Přikývl jsem.Ukázal mi palec nahoru

Meisterovi lidé se tvářili sklesle a zamračeně. Pro mnohé z nich to byla poslední večeře na hrách.Ani klenotníkův přípitek, v němž podezřele optimistickým tónem řekl, že "dříve nebo později by nás stejně vyhodili, věřte, že šestinásobný účastník her", je nedokázal povznést.

Bloomer, který seděl opodál a také nebyl na svém prvním rodeu, vysvětlil

"Bojovníci nám dávají asi týden na to, abychom se dostali do ducha Démonických her, užili si povídání a posezení. Dělá to pro ně větší zábavu. Řemeslníci se prostě drží v horních patrech, koho to zajímá? Ale v určitém okamžiku, když se začne mluvit o místech v konečném žebříčku soutěžících, začnou nás všechny zabíjet a vynulují nás.se to stalo o něco dřív, ale co se dá dělat

"Když jsme uzavírali smlouvu s panem Sheppardem, věděli jsme, do čeho jdeme..."Meister hlasitě dodal

Při těch slovech se celý zátah otočil a podíval se na mě. V jejich očích jsem viděl výčitky, hněv a zklamání. Chtěl jsem odvrátit zrak, ale odolal jsem nutkání.I když jsem nedokázala dojíst: jejich nálada mě chytla a já jsem se nedokázala přinutit k dalšímu soustu.

Zdálo se, že dnešní večeře trvá déle než obvykle. Michelle se mě snažila rozptýlit drby. Pořád jsem se otáčela, dívala se stranou, sledovala hodiny a netrpělivě čekala, až začnou ty nejdůležitější okamžiky. Co kdyby se Sněhová bouře znovu pokusila proklepnout mé úspěchy?Co když dostanu další příšerný debuff jako nejhorší hráč dne a nebudu moci pomoci svým přátelům?

Prostě jsem se nedokázala vzpamatovat a přestat se bát. Nakonec mě z mých chmurných myšlenek vyrušilo vystoupení správce hry. Ze stropu se spustil Octius ve své již známé zbroji a křičel

"Dobrý večer, soutěžící!" Počkal, až sál v očekávání ztichne, a pak pokračoval: "Pátý den Démonických her byl zatím nejtragičtější! Dvacet devět soutěžících dnes přišlo o své postavy!Podívejme se, co se stalo

Vyřazení soutěžící se naklonili nad své tvrdé nápoje.Někdo vykřikl

"Ne co, ale kdo!" Byl to hubený, shrbený muž u vedlejšího stolu. Vstal a ukázal na mě. "Zatracený Sheppard!" Tváře a nos mu zčervenaly. "Proklínám tě!" Jeho prst se přesunul ze mě na Meistera. "A ty, ty starý chamtivý zaprodanče!Doufám, že chcípneš!

"Napodobitel..." Roman zamumlal

Scéna unikla pozornosti diváka, protože Octius už popisoval události na lesní mýtině

"Scyth, včera nezaslouženě vyhlášený nejhorším hráčem dne, začal den obklopen nepřátelskými soutěžícími a s debuffem, který tvůrci hry ironicky nazvali Sloth's Blessing. Ano, ano, já vím. Nezaslouženě, ale k mému největšímu zklamání nelze volbu diváků zvrátit! Ne, nehádejte se se mnou," řekl, ačkoli to nikdo neměl v plánu. "Je to vepsáno do jádra her! Ale mluvme o veselejších věcech! Podívejme se, zda se Scythovi tentokrát podařilo zachránit...!

Vůdce hry věnoval většinu svého přehledu bitvě na mýtině, pak přešel k tomu, co se dělo dál, a jako by na mě úplně zapomněl. Když Meisterův pentagram zabil Destiny, dívka se utábořila na hřbitově. Quetzal si na ní vybil zlost a Pekelná ryba ji se sadistickým potěšením vztekle napumpovala kulkami. Des klesla o čtyři úrovně a proces byl krvavý a krutý: Hellfishovy kulky jí změnily obličej na kaši a roztrhaly tělo na kusy a Quetzal rozdrtil její schopnosti.

Pak přišly posily a strany si vyměnily místa. Nyní Destiny, obklopená mocnými spojenci a vlastními lidmi, slídila po okraji hřbitova a nenechala žádného ze svých nepřátel proklouznout. Všichni to schytali do krku, včetně Meisterova nájezdu.Řemeslníci se při lovu na Destiny rozptýlili a příliš pozdě si uvědomili, že je obklíčili Marcusovi lidé.

Quetzal a Hellfish nakonec prohráli jen dva. Všechny ostatní oběti byly z Meisterovy skupiny. Bojovníkům se podařilo vyklouznout a rozptýlit se po celé Prokleté propasti.Nebylo nám ukázáno, kdo kam šel, ale podle všeho se soutěžící skrývali i v již vyklizených patrech.

Marcus a Destiny své síly příliš nerozložili. Část jejich bojovníků hlídala hřbitov, zatímco zbytek vyčistil vesnici a pročesával les v naději, že najde nejen uprchlíky, ale i mě. Neobtěžovali se s prověřováním Pitu - to by jim zabralo příliš mnoho času.

"Dnešní den byl i přes poněkud zpackané ráno pro skupiny stříbrného strážce Destiny a modráka Marcuse úspěšný," shrnul Octius. "Diváci by se mohli přiklonit k tomu, že jednoho z nich označí za nejlepšího hráče dne, ale zatím nedělejme ukvapené závěry.Nezajímá vás, co dělal Scyth, zatímco si ostatní nahoře navzájem trhali krky?Ano,

Mistr her vrhl šibalský pohled přes chodbu. Holokostka nad jevištěm zamrzla v okamžiku, kdy jsem zmizel v pentagramu

"To je mi jedno!" vykřikl muž s červeným nosem.

"Je to nuda!" Vykřikla jsem

"Ne, není!" namítli ostatní

"Tak se podívej," řekl Octius a zasmál se.

Ukázal všechno a díky Spáčům, že to omezil jen na můj dlouhý běh a zkrocení Despota. Vylepšení mých schopností zůstalo v zákulisí.

Obraz zamrzl v okamžiku, kdy přede mnou démon poklekl a přitiskl si k hrudi ruku s halapartnou.

V mrtvolném tichu - a Octius s jeho přerušením nespěchal, usmíval se s jiskrou v oku - jsem zřetelně zaslechl Bloomerův výkřik

"Ten hajzl si pořídil imba mazlíčka i tady!

"Náš parchant, pamatuj," opravil ho Meister a zasmál se.

Cítil jsem na sobě oči svých nepřátel - zamyšlené, ohromené, šokované, dokonce rozzlobené.Ale beze stopy po jejich dřívějším výsměchu.

Diváci byli také nadšení.Porazil jsem Marcuse o 42 % a stal jsem se nejlepším hráčem pátého dne.

Osud byl prohlášen za nejhorší




Interludium 2.Destiny
PŘÍJEM TURKA Guy Barron Octius se samolibě ušklíbl a s jasnou pýchou v hlase prohlásil, že Sheppard je nejlepším hráčem pátého dne Démonických her. To byla poslední kapka - hněv v Destinyině srdci explodoval, vyvalil se jako tlaková vlna a prsty se jí samy od sebe pevně sevřely. Hrdlo sklenice na šampaňské se roztříštilo a zabodlo se jí do dlaně.Z řezné rány se vyvalila krev, ale dívka si toho zřejmě nevšimla.

"Parchant!" Destiny zasyčela a podívala se na Sheppardův zachmuřený obličej na holokouli

Chlapec se zamračil zpod obočí, jako by se nikdy nenaučil usmívat. Nemohl si ho vynutit alespoň na svůj profil? Inu, co se dalo čekat od podřadného čundráka? Od začátku byl vychováván špatně.

Před dvěma sty lety by Alissa Dezire Destiny Sophia Sommerlat-Windsor byla považována za princeznu nebo alespoň za dámu královské krve. Ještě v první polovině století by ji oslovovali Její královské Veličenstvo.

Po třetí světové válce a vytvoření vlády jednoho světa však čistota krve přestala hrát při určování občanství jakoukoli roli. Naopak vznikla nová aristokracie, která nezískávala svá práva dědictvím, ale službou společnosti. Co však představovalo 99 % společnosti? Přesně tak. Šedou lůzu. Dobytek. Ty, kteří žijí jen pro krátkodobé uspokojení, pro ubohé, žalostné sny.Stejně jako ten chlapec na obrazovce holokoule

"Bože můj, Desi, to je ostuda! Slyšel jsi to? Shepparde? Nejlepší hráč?Za co?

Bella alias Isabella Christina de Paula si dál stěžovala a neustále se dotýkala Destiny na paži

"Řekni mi, Desi, mýlím se? Odkdy se odměňuje celodenní lovení šéfa?" Bella vykulila oči, pak se podívala na svého společníka a vyjekla."Panebože, ty krvácíš

"Drž hubu!

Destiny svou kamarádku z dětství milovala, ale právě teď jí Bella lezla na nervy.

"Uklidni se, Desi," zamumlal Ezekiel-Urkish.

"Opravdu nechápeš, v jakém je Destiny stavu, Bello?" Mesiáš se na ni obořil.Otočil se, přivolal číšnického droida a požádal ho, aby přinesl autodok, kompaktní verzi domácího doktora

"A teď..." Octius se prošel po pódiu a pro efekt se zastavil. "Zahájíme divácké hlasování o titul nejhoršího hráče dne! Nezapomeňte, že každý dospělý občan může hlasovat některým z následujících způsobů

Číšník přinesl autodok. Destiny do něj neochotně strčila pořezanou ruku.Na ránu kapalo cosi pálivého a okraje se stáhly k sobě.

Poděkovala Loranovi, pak si povzdechla, vzpamatovala se a omluvila se Belle

"Poslyš, promiň. Jsem jen mimo. Všechno mi leze na nervy!

"To vidím," odpověděla Bella. Jako každý vysoce postavený občan zachovala klid, ale její nespokojenost stále prosakovala

Dnes měla Destiny dvě šance vyřadit Shepparda z her a, když pomineme všechny emoce, za to, co se stalo, si mohla jen ona sama.

Když poprvé mířila na Scythův obličej, záměrně ten okamžik protahovala, dívala se do očí své oběti a užívala si paniku, kterou viděla, strach, hněv, rezignaci. Ach, ona mu dokonale rozuměla

Jednoduše řečeno, chlapec ji překvapil svou pozoruhodnou houževnatostí. I přes všechen tlak a nenávist, které proti němu byly namířeny, stál pevně na nohou a bojoval až do konce. Neúspěch však Destiny přišel draho: mladá Melissa Schaferová si vybrala ten nejnevhodnější okamžik, aby použila svou nejlepší hráčskou odměnu z úvodního dne, a smrtící střela nepadla.Destiny si nadávala všemi možnými jmény pod sluncem za to, že dívku a jejího přítele nevzala do svého nájezdu, ačkoli o to oba prakticky prosili.

A pak měla další šanci, prakticky zaručenou! Stačilo jen uvolnit tětivu, když naproti ní stál Scyth, úplně sám, nehybný a bez spojenců. Ve jménu všech bohů, proč, ach proč se k němu přiblížila?! Chtěla se mu snad znovu podívat do očí? Vidět ten strach, vychutnat si okamžik pomsty?Ztělesnění nespravedlnosti světa - výrostek, který měl to štěstí, že se stal špičkovým Hrozbou, směšný ve své touze působit chladně a sebevědomě

Osud chtěl zničit to sebeovládání, vidět, jak se ten hezounek zkřiví hrůzou v okamžiku, než dlouhý zubatý hrot jejího šípu pronikne jeho jasně modrým a bezmocně doširoka otevřeným okem. A tak udělala chybu - vykročila směrem ke Scythovi. Kdo by si pomyslel, že i tady se mu podařilo vypěstovat si takové schopnosti, že by ji dokázal ve vteřině zabít? A to na první úrovni!Podvodník, podvodník, bastard podvodník!

To, co se stalo po její smrti, bylo o to strašnější. Ten odporný stařec Rosenthal také obětoval svou odměnu, aby zachránil Scyth. A Osud sám se dostal do křížku se zuřivými nájezdy Quetzala a Hellfishe, k nimž se Meisterovi lidé přidali jako smečka šakalů. Karma, řekla by její matka, a měla by pravdu.

Nebyla to modrá krev, co z Destinyiných rodičů udělalo občany kategorie B. Její otec byl jedním z těch mírových generálů, jejichž úsilí ocenili i poražení po skončení války. Jeho činy zachránily životy milionů lidí. Později vytvořil společnost, která se rozrostla v celosvětového giganta.Její matka založila dobročinný fond na pomoc osiřelým dětem, kterých bylo po válce mnoho a tisíce jí zůstaly dodnes vděčné.

Jedním slovem, byl to chov, a to se nedalo obejít. Lidé v genofondu vybroušeném staletími si vždycky najdou cestu životem a Osud jen potvrdil pravidlo. A teď jí stál v cestě nešťastník jménem Alex Sheppard a ona jako by nedokázala překážku odstranit!

Hudba zahřměla, světla reflektorů se znovu zkřížila na mistrovi hry. Destiny zvedla hlavu, cítila pozornost reportérů, narovnala záda, nasadila masku odtažitosti a uhladila si platinové vlasy. Dívka jako ona neměla právo vypadat neatraktivně, ani když v ní všechno vřelo vzteky

"Pozor, soutěžící! Diváci rozhodli!" Octius ji dráždil svými nesmyslnými umělými pauzami, které měly zřejmě zaujmout. "Podle jejich názoru se nejhorším hráčem dne stala... stříbrná strážkyně Destiny!

A to byla poslední kapka pro velblouda, který už byl přetížený studem a frustrací. Destiny se kousla do ukazováčku - zvyk z dětství, který se jejím elitním učitelům nikdy nepodařilo vycvičit. Vzpomněla si na sebe, spustila ruku a široce se usmála. Podívala se na Marcuse a rozpřáhla ruce

"Nesmysl

Jansson ji neslyšel, ale pointa byla jasná i beze slov - rozhodnutí diváků bylo naprosto nelogické a nespravedlivé. Den nakonec přece jen skončil triumfem Destiny! I když se musela spojit s Marcusem

"Je to blbost, Desi!" Loran to řekl s přehnaným povzbuzením."Zítra to přežiješ i s tím debuffem, na tom nezáleží!

Mezitím se z pódia ozval Octius

"Můžeme se jen dohadovat, podle čeho se diváci rozhodují. Podle všeho je důvodem to, že Destiny Windsor udělala řadu chyb a neposlala Scytha domů, čímž nesplnila očekávání, která se od ní očekávala

"K čertu s tím," řekla ostře, vstala a odešla od stolu. "Už nechci poslouchat tyhle nesmysly. Jdu do svého pokoje

"A co ty rozhovory?" Bella se zeptala a vypadala zmateně. Destiny si nikdy nenechala ujít příležitost být středem pozornosti. "Jaký je v tom rozdíl, Des? Důležité je získat pozornost diváků! A té se ti dnes dostalo ještě víc než Sheppardovi!Sama jsi řekla, že neexistuje nic takového jako špatná tisková zpráva!

"Nezapomeň, Desi, že tvoje smlouva tě zavazuje..."Ezekiel začal, ale Destiny ho přerušila

"Udělám stream, to bude stačit! Budu odpovídat na otázky diváků

Streamování soutěžících sledovali organizátoři her, aby se zajistilo, že jakákoli komunikace s vnějším světem neposkytne soutěžícím výhodu ve hře.

"Hmm, to by šlo," přikývl Ezekiel. "Vzhledem k tomu, že skoro všichni předplatitelé jsou tvoji fanoušci, pochybuji, že tam uslyšíš něco nepříjemného.

Destiny nechala své přátele u stolu a vydala se k východu ze sálu. Tam ji asistentka zasypala frázemi, ale ona je smetla a zamířila k výtahům. falešným úsměvem a proklouznutím kolem novinářů, kteří necítili silné nutkání ji následovat, dorazila dívka do svého pokoje.

"Grayi, odpočívám. Režim nerušit! Režim spánku!

Umělá inteligence, které říkala Šedá, zatemnila okna, ztlumila světlo na minimum a jejím jménem vyslala do komunikačního systému svých pomocníků standardní zprávu: "Neobtěžujte mě, odpočívám." Ve své družině měla pět lidí: stylistku, PR konzultantku, vizážistku, dietoložku a osobní trenérku. S nikým z nich se nechtěla vidět, ačkoli May, ta z PR, se přetrhla, aby s ní mluvila a "probrala komunikační strategii ve světle nedávných událostí

Destiny zahájila svůj stream v pološeru a půl hodiny odpovídala na dotazy fanoušků a tvářila se, že je všechno v pořádku, že ji volba diváků vůbec nerozhodila, že... No, spousta dalších věcí. Všichni ti závistiví ubožáci, kteří snili o tom, že budou aspoň jeden den žít její život, podporovali svou favoritku a přísahali, že zítra pohřbí "toho výrostka Scytha" downvoty. Společně byli silou, se kterou se muselo počítat - jejích dvě stě milionů odběratelů mohlo svými příspěvky zajistit pohodlný život komukoli, ale ne Destiny. Její laťka pohodlného života byla někde v oblacích

"Nezoufej, drahý Desi! Všichni tě máme moc rádi!" rozplývala se fangirl připojená k proudu."Když tě Scyth napadl, nemohla jsem se na to ani dívat, musela jsem se odvrátit!

Destiny se srdečně usmála

"Děkuji ti, zlatíčko!Tvoje podpora pro mě moc znamená

Když skončila, znechuceně odhodila příručku, schovala se pod deku a zavřela oči. Nechtělo se jí spát, ale nechtělo se jí ani dělat nic jiného. Ze všeho nejvíc se chtěla před všemi schovat a nějak přežít zítřek. Kdo věděl, jakou debuff dostane? Doufala, že to nebude tak hrozné jako ty, které dostal Scyth. Ze všeho nejvíc se Destiny bála, že skončí v trapné situaci a stane se terčem posměchu. Přesně to se stalo dnes a zítra by to mohlo být ještě horší, vzhledem k tomu, o kolik Scyth zesílila.

Slib, který dala Marcusovi, její špatnou náladu ještě prohloubil. Ta gorila nad ní slintala už od zahajovacího dne a neohrabaně jí nabízela svou pomoc při hrách. Destiny jen znechuceně nakrčila nos a ignorovala jeho nechutné komplimenty, ale Marcus byl neodbytný. muži, jehož jméno bylo spojováno se Spojeným kartelem, kolovaly nejrůznější zvěsti, ale pro celý svět byl Marcus především orkský bručoun a vicemistr Arény.

Druhý den her se Bella od Janssonových přátel dozvěděla, že je prostě posedlý myšlenkou dostat Destiny do postele a "zlomit tu dobře vychovanou klisnu". Vesnický chlapec, který se stal společenským polobohem, měl zřejmě zvláštní úchylku na windsorskou královskou krev.Jansson měl spoustu obyčejných děvčat, do skupiny, která pro Destiny zahrnovala filmové hvězdy, topmodelky a všechny ostatní ctižádostivé společenské šplhounky.

Fungování Marcusova zvráceného srdce a mysli ji nezajímalo. Stříbrná strážkyně z povolání se ve Hrách viděla jako hrot šípu mířící na mimořádně důležitý cíl. Ano, snila o vítězství ve Hrách, ale věděla, že je to nepravděpodobné - byla pro to špatná třída.Ale na tom, zda se dostane mezi deset procent nejlepších soutěžících, závisel zbytek jejího života.

Destinyiniini rodiče od jejího narození doufali, že i když jejich dcera nepůjde v jejich stopách, zaujme alespoň důstojné postavení ve společnosti a bude požívat výsad vysokého občanství nikoliv z titulu narození, ale díky svým vlastním zásluhám. A dopřáli jí neuvěřitelný start, když pro svou jedinou dceru investovali jak do genové terapie, tak do těch nejlepších učitelů. Dokud neodešla na Cambridge, všichni jí říkali Alissa. Jakmile se od rodičů odpoutala, první, co dívka udělala, bylo, že se začala představovat jako Destiny. Tohle třetí jméno a význam, který v sobě skrývalo, se jí líbilo. Osud... Ten, jehož přítomnost mění osudy všech, které potká. Bylo to poetické

Tehdy Destiny začala ochutnávat pokušení života nezávislého na rodičích. Neměla o co usilovat, protože už měla všechno, co potřebovala, a ještě něco navíc. Koneckonců byla jedinou dědičkou otcovy obrovské korporace. A když máte všechno, co potřebujete, jediný způsob, jak neztratit chuť do života, je neustále zkoušet nové věci.Střídala sexuální partnery jako v rukavičkách, řádila v měsíčních letoviscích, potápěla se při hledání ztraceného pokladu na dně oceánu, vyzkoušela všechny možné extrémní sporty, cokoli, co jí rozbušilo srdce a nedovolilo jí nudit se.

Ve svých třiadvaceti letech dívka vyzkoušela vše, co se dalo, na planetě Zemi i na jejím satelitu. Zbýval už jen Dis. Ostatní virtuální světy, většinou malé a pro specifický vkus - noční můry, erotické, extrémní, - už prozkoumala. Dis považovala za opiát mas

Pak měla poměr s Richardem, synem Joshuy a Vivian Gallagherových, zakladatelů spolku Děti Kratovy. Ten ji dostal do Disgardia

O rok později se s Richardem rozešla, ale nedokázala se rozloučit s Disem. Hra jí dávala smysl, vzbuzovala v ní vášeň. Osud se ponořil jen hlouběji do světa fantazie. Její otec nový koníček své dcery zpočátku toleroval, ale každým rokem se jeho pohled na něj stále více zatemňoval. Vše vyvrcholilo, když zmeškala Vánoce. To bylo neslýchané - zmeškat svátky, čas, kdy by rodina měla být pohromadě!

"S tou hrou skončíš," prohlásil otec tónem, který nepřipouštěl žádné námitky, poté co vtrhl do jejího pokoje a strhl z ní přikrývku. "Čeká tě skvělá budoucnost, staneš se šéfkou mé firmy a musíš se začít učit hned! Alisso!

Celou noc strávila ve své kapsli a tvrdě spala, přestože byly dvě hodiny odpoledne. Dívka zívla, zabalila se do prostěradla a odpověděla:

"Já jsem Destiny.A z Disgardu neodejdu, otče.

"Ano, to budeš!" Sevřel čelist a suše pokračoval: "Minulý týden jsem mluvil s Gallaghery. V té hře nemůžeš ani sám ničeho dosáhnout! Všechny vaše úspěchy tam jsou zásluhou Kratových dětí! Jak se mám lidem dívat do očí? Moje jediná dcera, bez talentu a pro společnost zbytečná!se

"Klan nemá s mým vítězstvím v turnaji rangers nic společného! Ten jsem vyhrál sám

"Ano, samozřejmě. Stejně jako ty tvoje cetky," řekl a kývl na několik palladiových náramků na dceřině ruce. "Ty jsi je také vybrala a zaplatila, že? Bylo to pro tebe těžké

"Sarkasmus ti nesluší, otče," odpověděla Destiny unaveně. "Jsi v životě pozadu. Jsi zaostalý. Armáda a válka ti kalcifikovaly mysl. Chceš na mě hodit celou korporaci, abys mohl jít do důchodu. Celý tvůj život byla armáda, pak obchod. I! Ne! Nechci! To! Chci žít svůj vlastní život, ne tvoje poučky!

"Je to tak?" Její otec se tvářil klidně, ale v jeho hlase byla cítit ocel. "Dobře. Na korporaci můžeš zapomenout. Nebudeš dědicem, všechno tvoje dědictví půjde na charitu!

"Je mi to jedno

"Je ti třicet, Alisso," povzdechl si. "Žij si, jak chceš

"Aleluja!

"A žij z toho, co si přeješ. Na peníze ode mě a tvé matky můžeš zapomenout. dneška si všechny účty platíš sám

"Jé, já se tak bojím! Všechno, co potřebuju, si v Disgardu obstarám sama!

"Mohu ti jen popřát hodně úspěchů, Alisso. Ale velmi pochybuji, že vůbec něčeho dosáhneš. Jdu si promluvit s Joshuou. Myslím, že podpoří má kárná opatření a odmítne ti s klanem pomoci. Kratovy děti nemají zapotřebí kreténů, jako jsi ty.

"Ne! To nemůžeš

"Mohu a budu.

"To je málo!

"Víš co? Dokaž mi, že za něco stojíš. I kdyby to mělo být v Disgardu, budu ti dál platit účty a nebudu mluvit s panem Gallagherem.

"A jak to mám dokázat?" Destiny se této nabídky chopila jako tonoucí se stébla. "O Disovi nic nevíš

"Náhodou něco vím. Příští rok se zúčastníš Démonických her. Mozek tvého otce není tak zvápenatělý, jak si myslíš. Budeme ti s mámou fandit. Když vyhraješ, tak se nám osvědčíš

"To není možné! Mám špatnou třídu, abych vyhrál!

"Dostaňte se alespoň mezi nejlepších... řekněme 10 %.Hry mají obvykle kolem čtyř set soutěžících... Řekněme, že mi bude stačit 40 nejlepších.

Bez peněz rodičů by se obešla - se svou armádou fanoušků, snadno! Ale Destiny si uvědomila, že jsou to její fanoušci, zatímco ona je bohatá a žije životním stylem, o jakém se nikomu z nich ani nesnilo.by její otec splnil svou hrozbu, z mnoha jejích fanoušků by se přes noc stali nenávistníci

Několik následujících měsíců po tomto rozhovoru strávila tréninkem na Démonické hry, a když se dozvěděla, že se jich účastní i Scyth, věděla, že toho podvodníka musí zabít a vyřadit ho z her vlastníma rukama! To by z ní v očích mas udělalo hrdinku! Společnost by její službu oslavovala a jejímu otci by nezbylo než ji přijmout!

Na Sněžná jezera dorazila jako první a hned začala jednat, pracovala na každém soutěžícím, který přiletěl, a snažila se je přesvědčit, že Scyth musí být potrestán.Nikoho nebylo třeba příliš přesvědčovat, většina z nich už proti němu byla mírně řečeno zaujatá.

Přes veškerou snahu se jim ho však už pět dní nedařilo zabít. Jediná Scythova smrt nastala, když spadl do Jámy

Když se včera dozvěděla, že trojice gankerů zahnala kluka do kouta v lese, věděla, že teď je její šance. Jeho debuff ještě nebyl známý, ale soudě podle prvních dnů by vývojáři dali Hrozbě nějaké ošklivé postihy.Tohle byla opravdu její šance

Ráno se Destiny dozvěděla, že Quetzal a Hellfish, nemluvě o Meisterově nájezdu řemeslníků, budou chránit Scyth. Vydala se tedy za Marcusem

"Nemám zájem," uchechtl se a odfrkl si. "Už jsem ztratil spoustu času, nechci ztrácet další den. Můj nájezd se vydává dobývat Pitfall.

"Zabere to nanejvýš půl hodiny, Marcusi. Půjdeme, zabijeme Scytha a všechny ostatní a je to. Co chceš

Jansson řekl svou cenu a Destiny se začervenala. Fuj! Ten hnusák! Jak se opovažuje?! Peníze byly jedna věc, Destiny jich měla v zásobě dost, ale tohle...?Přesto v ní zvítězila touha dosáhnout svého cíle a překvapit otce

"Dobře. Ale já budu ten, kdo Scytha vyřídí

Ze vzpomínek ji vyrušilo zaklepání na dveře. Umělá inteligence se hlásila tlumeným hlasem

"Máte hosta, slečno Windsorová. Soutěžící Marcus Jansson.Zvolte možnost: otevřít, nahlásit nepřítomnost, navrhnout návrat v jinou dobu

Přála si, aby se mohla schovat, předstírat spánek, přála si, aby ji pohltila země; věděla, proč je tady. Ale dříve nebo později se mu bude muset postavit. Problém nikam nevedl. Zoufale se jí nechtělo, Destiny se přinutila vstát z postele, vrhla se k zrcadlu a prohlížela se.

"Otevři," přikázala Grayovi a podívala se na strop: "Přestaňte proudit!Důvod: intimní schůzka!

"Potvrzení. Proud zastaven, nic se nenahrává," hlásil operátor AI. "Pozastaveno: Destiny Windsor.

Dveře se otevřely.Marcus vešel s lahví whisky, usmál se a kývl na postel

"Už si zahříváš postel, co?" řekl, posadil se do křesla a poklepal si na koleno. "Pojď sem, krásko, není důvod odkládat zábavu

Už jen jeho přítomnost znesvěcovala luxusní křeslo. Jansson se usmál a Destiny se zvedl žaludek: měl křivé zuby a všechny byly různě velké! Bohové, to se nemohl dát do pořádku? Vždyť měl peníze! I když i tak by byl nechutný: byl neotesaný, hrubý, ale nejhorší byly jeho opuchlé oči. Destiny fyzicky cítila, jak se po ní plazí jeho pohled. První myšlenka, která ji napadla, byla, jaké má štěstí, že je Scyth stále na Hrách!Teď měla důvod nesplnit svůj slib

Zvedla hlavu, znechuceně pohlédla na Janssona a promluvila

"Dohoda zněla, že zabiju Scytha, a ten je stále naživu. Mám tedy plné právo zbavit se svých závazků

Jansson nevyskočil, nehodil po ní křeslo, jen rozšířil své prasečí oči a zapracoval hranatou čelistí.

"Nechápu to... Odmítáš

hloubi duše Destiny věděla, že se mýlí, ale cena byla příliš vysoká

"Neodmítám," řekla chladně. "Scyth je naživu. Svůj dostaneš, až bude mrtvý

"V žádném případě!" Marcus se zarazil. "Dohoda zněla, že ti můj nájezd pomůže, a já udělal všechno, co jsem slíbil! Sám jsi propásl šanci zabít toho kluka, a to hned dvakrát! No tak, kotě, je čas zaplatit." Znovu ji poplácal po klíně a vyzval ji, aby se posadila jako nějaký pouliční chodec. "A ty laciné výmluvy si nech pro někoho jiného. Nejsem tak hloupý, abych tyhle kecy spolkl!Přišel jsem ti pomoct, moji lidé ztratili úrovně, promarnili jsme den místo farmaření v Jámě, tak buď hodná holka a vynahraď mi to... Na co ještě čekáš

Osudovo srdce tlouklo jako buben. Dívala se na Janssonovu zaťatou čelist, na bílé klouby jeho zaťatých pěstí, cítila sílu, která se mohla každou chvíli změnit v hněv. Stačilo by mu jen málo, aby jí zlomil vaz, a ona zastavila proud. Představila si, že z ní cítit strach jako z jelena před lvem, ale musela se ovládnout.

"To nemám v úmyslu," řekla Destiny a její hlas zněl chladně. "A nedovolím ti, abys mě urážela.Vypadni

"Ty mrcho!" Vztekle se ušklíbl, vstal a udělal dva kroky směrem k ní. Dívka zbledla, ustoupila a právě se chystala pohrozit, že zavolá ochranku, ale Jansson se skvěle ovládal. Chtěl jen demonstrovat svou nadřazenost

"Bojíte se? Zítra začneš opravdu pociťovat strach, zoufalství a bolest. Nepustíme tě ze hřbitova, vynulujeme tě a nebude nikdo, kdo by ti pomohl, protože tvoje krysy už vyskočily z tvé potápějící se lodi na mou bitevní loď.

"Blafuješ..." Destiny se ze všech sil snažila zachovat klid, ale měla pocit, že se jí půda pod nohama hýbe a propadá do propasti

Jansson se spokojeně usmál a přikývl

"Mysli si to, jestli chceš. Ale já nejsem žádné monstrum, víš. Dám ti čas do dvou do rána, aby sis to rozmyslel. Pak už bude pozdě, budu spát

Marcus zvedl láhev ke rtům. Jeho chlupatý ohryzek se při každém doušku pohupoval nahoru a dolů, až se Destiny zvedal žaludek.Pak se nemotorně odpotácel ke dveřím a zpíval si pod nosem obscénní písničku.

Dveře se za ním zavřely, ale Destiny chvíli stála bez hnutí a snažila se uklidnit bušící srdce

"Jdi do prdele, ty hajzle!" řekla ke dveřím, pak se posadila na postel a třela si spánky

Podívala se na hodiny a zakázala si plakat. Ještě byl čas. Něco




Kapitola 23.Scythův nájezd
POTÉ, co oznámil verdikt diváků, se Octius rozloučil a zmizel ve tmě. Když pominul prvotní šok, všichni se dali do řeči a vyskočili ze sedadel. Destiny Windsorová se na nikoho nepodívala a spěchala k východu ze sálu.

Kolem mého stolu se shromáždil Meisterův prořídlý nájezd.Joseph byl jako vždy skvěle oblečený

"Blahopřejeme vám, mladý muži!" řekl a pozvedl sklenku červeného vína."Přiznám se, že jsme si opravdu mysleli, že zítra bude náš poslední den na hrách.

všem, co jsem zažil, jsem měl samozřejmě chuť na alkohol, ale místo toho jsem si vzal sklenici džusu.

"Na jakou úroveň ses dostal?" Bloomer se zeptal.

"Sto plus," usmála jsem se

"Tak to už je lepší!" Roman vykřikl a udeřil pěstí do vzduchu

Vstala jsem a pošeptala klenotníkovi, aby na ten večer nic neplánoval, protože musíme probrat strategii na zítřek. Stařec mlčky přikývl a odešel s básníkem a prokletím.

Michelle, obklopená svými přítelkyněmi, tančila na místě a pištěla

"Scythe, řekni nám podrobnosti!o tebe takový strach

"Nejsi jediná," hlesla vysoká brunetka. Její holobrána nesla nápis "Trisha" a krajina, na níž seděla, se lákavě pohupovala."Všichni jsme se o tebe tolik báli, zlatíčko!

Tvářila se něžně, ale v jejích očích jsem viděl chladnou vypočítavost. "Zlatíčko," heh. Ta falešná upřímnost se o mě otřela, ale udržel jsem si na tváři idiotský úsměv.

"Připijme si na to, že jim zítra nakopeme zadky!" Michelle zvedla sklenku s koktejlem

"Skvělý přípitek!"Trisha ji podepřela a naklonila se tak, že se její ňadra lehce dotkla mého ramene, když se jí téměř vylila ze šatů

Skleničky, poháry a číše na víno o sebe třískaly.

"Na Boom Boom?" navrhla brunetka s hravýma zelenýma očima, další z Michelliných kamarádek. "Pojďme oslavit tvé vítězství, Alexi!

"K vítězství máme ještě daleko, děvčata. Proto se musím vyspat. Užijte

"Ale pojďte s námi," řekla Trisha a hravě se naštvala."Pojď, Alexi!

"Promiň, ale nemůžu, mám něco na práci

Zklamaně si povzdechli a nakonec mě nechali na pokoji. Všichni kromě Michelle.

"Vím, že chceš být sám." Dívka se naklonila nad můj stůl a vyzývavě se prohnula v bocích."Ale možná bych ti mohla dělat společnost v tvé hrdinské samotě, Alexi

"Pak by to nebyla samota," řekl jsem a zavrtěl hlavou. "A nějak pochybuji, že ve tvé společnosti budu schopen přemýšlet o strategii na zítřek, Michelle.Myslím, že by to nedokázal nikdo

V mé hlavě zněl kompliment lépe. Zčervenala jsem. Dívka se zasmála a odešla dohnat svou skupinu - malá a urostlá jako socha. Přistihla jsem se, že lituji, že odchází, a zastyděla jsem se. Té ženě bylo skoro třicet let! A na mě už čekala Irita a dělala si o mě starosti! Jak říkal Kusalarix: "Všechno je to o hormonech, chlapče!"Opravdu nebylo snadné bojovat s instinkty, které vás nutily zapomenout na všechno a chtít jen

Kolem mého stolu prošla Quetzalova skupina, která byla ponořená do diskuse. Nevšímali si mě, jako by se nic nestalo. Tissa se tvářila kamenně. Jen Malik na mě vrhl zamyšlený pohled. Soudě podle jeho skloněných zad a skloněné hlavy byl ten chlap zase v módu závisti.

jsem si myslela, že mám konečně pokoj, někdo mě zezadu objal.

"Alexi! Jsi drsňák!

Byla to Alison Wuová.mě po rameni a zároveň se přede mnou objevila Yen, lučištnice z T-Modusu, která mi zcela mužně podala ruku.

"Zítra je roztrháme jako hadrové panenky!" žvatlala vzrušeně a oči jí zářily. Kdyby mohla, hned by se pustila do boje.

Trochu stranou stáli rogue Filex a druid Kanu, rovněž soupeři Probuzených ve finále Junior Arény. Pátý člen jejich týmu, válečník Kart, mi podal ruku a zeptal se:

"Co budeme dělat zítra

"Vy zůstaňte uvnitř a počkejte, až se dostanu z Jámy. Pak si užijeme krvavou lázeň. Jestli opravdu chcete, můžete se prát, ale já bych to neriskoval

"Bloodbaaaath!" Anastázie Kovalenko žíznivě pronesla. Slečna Commonwealth 2074 odstrčila Alison a Yen a objala mě, políbila mě na tvář a lechtala mě jako malého brášku. "Páni, vedla sis skvěle!Teď už chápu, jak se z tebe stala Hrozba!

Takhle jsem se sice nestal Hrozbou, ale choval jsem se tak nějak podobně: Urazil jsem Patrika, nechal se proklít a pak jsem zůstal s lichem Dargem, dokud mě neměl plné zuby. Tak jsem se stal Hrozbou. I sisyfovský úkol mohl přinést ovoce... Dál jsem si plnil hlavu vším možným, jen abych uklidnil bušící srdce a zrychlený dech z toho, že jsem tak blízko Anny. Neochotně jsem se od ní opatrně odtáhl a cítil, jak mi rudnou uši., kdy mě lidé prostě ignorovali, bylo všechno mnohem jednodušší a snazší.

"Když si zahráváš s býkem, dostaneš rohy," řekl omráčený Olaf, smutně se usmál a podíval se na velitele nájezdu.

Kdybych Hellfishe viděla jen jednou včera večer v klubu, nikdy bych v tomto statném muži nepoznala starého shrbeného alkoholika. Připomínal mi armádního kosmonauta, jako ti ve starých sci-fi filmech: přísný, upravený, sebevědomý, s nemrkajícím a pronikavým pohledem.

"A jestli je rohy minou, dostanou spoustu olověných kulek," zamumlal. "Dobře, tak zítra budeme spoléhat na tebe

Ledová mágyně Kara, která mi alespoň jednou zachránila život, řekla

"Tvoje pomoc se bude opravdu hod

"Blahopřejeme ti, Alexi!" Berstan, tulák, mě přátelsky poplácal po rameni. "A my samozřejmě také! Nebýt tvého dnešního bláznivého úprku instancí, byl by to pro nás konec

Pekelná ryba vrhla pohled na celý zátah a řekla

"Pojďme. Jestli chceš, pojď s námi, Alexi, budeme v Boom Boomu na odpočinkovém patře

Zdálo se, že nikdo nikam jinam nechodí. Možnost rychle a snadno léčit intoxikaci alkoholem pomocí domácího lékaře vedla ke stonásobnému nárůstu prodeje tvrdého alkoholu po celém světě.Ale Vito by dnes musel zůstat střízlivý.

"Počkejte chvíli, pane malíři..." Řekl jsem. "Sejdeme se o půlnoci v mém pokoji. Musíme probrat plán

"Mám to, budu tam," odpověděl.

"Promluvte si s Quetzalem, prosím.Pozvi ho, ať se přidá, jestli chce

Vito přikývl, že rozumí. Poté, co on a jeho lidé odešli, jsem ze zvyku zůstal v obřadní síni, abych sledoval ostatní soutěžící. Kerry přistoupila ke stolu a stála trochu stranou s odtažitým výrazem ve tváři a nic neříkala.

Včerejší nadšení a touha okusit noční život v hotelu Ruhm und Ehre se vytratily. Navíc jsem se rozhodl, že si nepůjdu "užívat", jak navrhovala Michelle, ale že se budu plně soustředit na Hry a budu se držet dál i od slabého alkoholu.Potřeboval jsem se soustředit na svůj cíl, a pokud jsem pak měl co slavit, mohl jsem to udělat se svými skutečnými přáteli.

Seděla jsem u stolu a vnímala zaujaté pohledy soutěžících, kteří se přesouvali k východu. Kdybych byl obyčejný hráč, už by mě obklopili, vyslýchali a vyptávali se na podrobnosti, ale oni se označili za mé nepřátele, takže se nepřibližovali. jsem zachytil jejich pohled, odvrátili se a dali se na útěk.

Snažil jsem se zjistit, co se mezi hráči děje. Krátký čas mezi koncem hlavních událostí a mým návratem do pokoje byl jedinou příležitostí, jak studovat změny ve skupinách soutěžících. Hodně se toho dalo zjistit pouhým pozorováním, kdo s kým zůstal, kdo s kým mluvil.Dokonce ani krátké pokývnutí, které si vyměnili Marcus a Urkish Lopher, neuniklo mému zraku.

Marcusova skupina opustila halu jako jedna z posledních. Všiml jsem si, že někteří z Destinyiných lidí šli s nimi, ale někteří zůstali u stolu v živé diskusi. Nastaly teď na královském dvoře slečny Windsorové nějaké potíže, když byla vyhlášena nejhorší hráčkou dne?důvod, proč Destiny sama zmizela hned poté, co "vyhrála" tuto nominaci.

Vstal jsem od stolu a zhodnotil naši situaci. Na konci pátého dne zbývalo zhruba dvě stě třicet soutěžících. Dvacet z nich byli Quetzalovi a Hellfishovi lidé. Meister jich měl osmdesát.Dohromady jich bylo sotva tolik jako Destinyho a Marcusových nájezdníků dohromady, ale jejich úroveň byla mnohem nižší.

Zdálo se, že po masakru mých spojenců mnoho malých skupin přestalo čekat na to, až si vyberou stranu, a rozhodlo se okamžitě vyhledat ochránce. Soudě podle toho, co se dělo kolem Marcuse, se k němu většina chtěla přidat, ale on si začal velmi vybírat a přijal jen pět hráčů.Alespoň takový závěr jsem vyvodil z odmítnutých, kteří dávali najevo své zklamání, když procházeli kolem mého stolu.

Ostatní zpanikařili - nechtěli se přidat k mým spojencům, báli se dalšího masakru a vynulování, ale už neměli dostatek lidí na to, aby farmářili patra.První přístupná patra už byla koneckonců vyčištěná, a kdyby šli níž... No, tamní strážci brány by si na nich rychle sm

Nevěděl jsem, jestli si to myslí nebo ne, ale když jsem procházel kolem pódia, všiml jsem si, že všichni neutrální hráči, kteří váhali a byli odmítnuti těmi nejlepšími, se shlukli do kruhu. Rozhodli se snad, že si udělají vlastní nájezd?Vypadalo to tak, ale brzy jsem zjistil, že se mýlím.

Když mě uviděli, začali si šeptat a poslali za mnou tříčlennou delegaci. Protože znali můj věk (což znamenalo, že věděli o těch zatracených nezkrotných hormonech!), vybrali dvě hezké dívky a jednoho hezkého kluka.

Trojice cizinců mě dohnala u východu z obřadní síně. Jako první promluvila malá, ocelově vyhlížející blondýnka, která vypadala tak na pětadvacet

"Hej, Alexi! Já jsem Zara. Tohle jsou moje kamarádky, Jasmína..." Vysoká zrzavá dívka s vlasy svázanými do culíku přikývla. "A její bratr Jean-Jac." Modrooký hnědovlasý muž mi podal ruku. "Můžeme si na chvíli promluvit?

Přikývl jsem a přesunuli jsme se za sloup.Zara se kousla do rtu, vyměnila si pohledy s kamarádkami a pak vyhrkla

"Prosím, vezměte nás pod svou ochranu! Máme jen dvacet tři lidí. Někteří jsou bojovníci!14. do 17. úrovně

Něco takového jsem očekával poté, co mi v sále ukázali moje dobrodružství v Despotově labyrintu, ale i tak mě to zaskočilo.Včera jsem si musel kupovat spojence, dnes mě prosili, abych se přidal

Chlapík s dvojím jménem, Jean-Jac, považoval mé mlčení za pochybnost a měl pravdu.Rozhodl se hrát na můj soucit

"Marcus má pěnu u pusy. Říká se, že zítra všechny pořeže jednoho po druhém," řekl mladík. "Jeho lidé se chtějí opít démonickou brandy a strávit celý den velkou očistou, jak říkají."

"Proč? Vždyť nedostanou žádný exp

"Jejich opozdilci budou," odpověděla Jasmína."Chtějí nás rychle vyřídit, aby se mohli vypořádat s tebou

"Pomůžete nám?" Zeptala se Zara

"Řeknu to na rovinu: je tu jeden ze mě a mnoho z vás," odpověděl jsem a jejich tváře se stáhly.

Jasmína vrhla na Zaru pohled, jako by chtěla říct: Já ti to říkala! , ale já jsem pokračovala

"Především se snažím pomáhat těm, kteří pomáhají mně. Jen nemůžu být všude najednou a chránit všechny, zvlášť když jsou roztroušeni po celé Prokleté propasti. Ale dám ti radu - požádej, aby ses přidal k nájezdu Meistera, Quetzala nebo Pekelného rybáře. Myslím, že tě Josef neodmítne. Nejsou ve stavu, kdy by si vybírali spojence

Nechal jsem je přemýšlet a šel jsem na pohovor. Kerry šel vedle mě. Nic neřekla, ale přesto mi pomohla zorganizovat tiskovou konferenci v oddělené místnosti, abych se vyhnul noční můře ze včerejška, kdy jsem stál na chodbě a obklopovali mě novináři, kteří se mě snažili roztrhat.

Na jedné z holokrychlí, které visely podél stěn chodby, jsem uviděl Destiny. Vysílala přes oficiální aplikaci Snowstorm nainstalovanou na všech komunikátorech, které se rozdávaly soutěžícím. Takový kontakt s vnějším světem, kontrolovaný moderátory korporace, zjevně zapadal do podmínek smlouvy. Byla škoda, že jsem sem přišel nepřipravený.Mohli jsme s přáteli diskutovat o tom, že bychom to použili jako způsob kontaktu se šifrou!

Během pohovoru jsem dostal několik otázek. Ptali se, jak se mi podařilo nejen vyklidit podlahu, ale dokonce zkrotit šéfa, a na mé plány.Streamerky se zaměřily na pocity.

Nejvíce mi utkvěla v paměti otázka Petera Davise, novináře z deníku Disgardium Daily.malou postavu vynahradil silným hlasem

"Především tě, Alexi, zdraví můj kolega Ian Mitchell! starý chlapík je na cestě k uzdravení a říká, že se zájmem sleduje, jak hraješ, a cituji: Je na tebe velmi hrdý!

"Díky, Petře! Jsem za Iana opravdu šťastná

"Mimochodem, tato otázka je od něj: Alexi, myslíš, že to, co se ti dnes stalo, lze přičíst tvému štěstí? Nebo v tom hrálo roli něco jiného

"Takovou otázku jsem od pana Mitchella nečekal..." Chvíli jsem přemýšlel. Chtěl jsem říct, že na Ianových slovech je zrnko pravdy, ale že dnešní úspěchy byly spíš zásluhou houževnatosti a silné vůle, ale to by vypadalo jako hloupé vychloubání. "Má pravdu! Čisté štěstí a nic jiného! Vážně! Přemýšlej o tom, kdybych přistál v jiném patře, zemřel bych prvnímu davu! Co je to, když ne štěstí? Měl jsem štěstí, že Osud oddálil její smrtící úder, že pan Rosenthal dostal za odměnu Pentagram útěku a že mě poslal na Despotovu úroveň. Zbytek jste viděli sami - neudělal jsem nic, co by na mém místě neudělal kterýkoli jiný soutěžící.Prostě jsem ut

Všichni se rozesmáli, Petr ze všech nejhlasitěji.

Nejdříve jsem odpověděl těm, kteří mě od začátku podporovali, ale když jim došly otázky, přešel jsem k ostatním a oznámil jim

"Lidi, ráda bych zůstala a povídala si dál, ale jsem opravdu unavená.Můj asistent vybere někoho, kdo se bude chtít na něco zeptat, a já mu odpovím, ale jen stručně, abychom měli čas na všechny.

Otázky se jen sypaly. Na většinu z nich - jaké úrovně jsem dosáhl, co mám v plánu dělat zítra, jak jsem získal schopnost zrychlovat a okamžitě se pohybovat, jak to přesně funguje - jsem odpovídal buď "no comment", nebo jsem jen zavrtěl hlavou a nechal otázku bez odpovědi.

Některé otázky mě rozesmály, například

"S krocením obřích zvířat máš bohaté zkušenosti.Můžeš říct Despotovi, aby ti přinesl bačkory, Alexi

"Jen cizí," odpověděl jsem. "A jenom s jejich majiteli. Ale bojím se, že by mohly shořet na popel dřív, než se dostanou ke mně.

Některé otázky byly ostré

"Pane Shepparde, přiznáte se, že jste ve spolku se Sněhovou bouří?" zeptala se žena v brýlích z rozhlasové stanice Musical Disgardium

Ten návrh byl tak směšný, až jsem se zadusil.Zhluboka jsem se nadechla a vydechla a odpověděla

"Přistihl jsi mě. Mohli mi prostě první den nastavit místo zrodu na Abaddonu, ale neudělali to! To je zmanipulování hry pro mě, o tom není pochyb

Sál propukl v smích. Žena se usmála a položila další otázku

"Co si myslíš o hudbě svého bývalého přítele Infecta?Pan Abdualim se přihlásil do jedné z našich bardských soutěží

Mohl jsem odpovědět, že jsme si všichni začali zakrývat uši, když Infect začal kvílet, ale nechtěl jsem vypadat malicherně.Místo toho jsem odpověděla co nejtaktičtěji

"Malik píše dobré písně.Je lepší hudebník než kamarád

"Přesto, která z jeho písní se ti líbí nejvíc

"Promiň, nikdy si nepamatuju písničky ani hudbu," pokrčil jsem rameny."Umím nájezdy, ale ne melodie.

Po tiskové konferenci mě Kerry doprovodila do mého pokoje, tiše vešla za mnou a ukázala mi svou dlaň. Na dlani měla něco napsáno tmavě červeným písmem: Promiň. Nahrávají to, raději vůbec nemluvit.Přečetl jsem si to, přikývl a asistentka si olízla ruku.

"Kečup," vysvětlila s úsměvem. "Dobrou noc. Kdybys mě potřebovala, zavolej, jsem v hotelu

Jakmile jsem osaměl, seděl jsem u stolu skoro hodinu a sledoval rozšířený přehled.Moje seznamy skupin potřebovaly aktualizovat

Vyvolal jsem aktuální žebříček soutěžících. Všichni moji spojenci byli na konci tabulky, dokonce i neutrální. Když nepočítám mě, Marcusovi lidé obsadili první místa a hned za nimi následoval Destinyho nájezd. I když někteří z nich byli pravděpodobně také součástí Janssonovy skupiny.

Žebříček účastníků na konci pátého dne Demonic Games XIX

1. Scyth, člověk, úroveň 102 Herold

2. Marcus, skřet, 36. úroveň Bruiser

3. Inchito, Člověk, úroveň 33 Světelný kněz

4. Youlang, temný elf, úroveň 33 Zaklínač

5. Caville, skřet, Temný rytíř 33. úrovně

6. Geyserix, barbar, berserker 32. úrovně

7. Enigma, skřet, sabotér 31. úrovně

8. Frankie, trpaslík, žokej 30. úrovně

 

18. Urkish, Lopher, mučitel 27. úrovně

19. Mesiáš, měňavec, kouzelník 26. úrovně

20. Destiny, Elf, Stříbrný strážce 24. úrovně

Ten první řádek mě zahřál u srdce pokaždé, když jsem ho četla. V podstatě jsem byl teď nastavený na vítězství, ale bylo příliš brzy na to, abych se uvolnil. Vzhledem k tomu, že zde nebyly žádné postihy za rozdíly úrovní, stále jsem se nemohl postavit velkému nájezdu. Prostě by mě nechali omráčit. Co se týče toho, že bych je jednoho po druhém vybral, popadl a hodil do Jámy... To by se mi mohlo vymstít: jedno obzvlášť dlouhé omráčení a moje nehybné tělo by spadlo do Abaddonových chápavých spárů.Musel jsem vážně prozkoumat všechny možnosti; tohle nebyli žádní zelenáči z pískoviště, proti kterým jsem se chystal, ale jedni z předních světových hráčů.

Potřeboval jsem si pro jistotu vymyslet více plánů. Bylo možné, že by Despot nemohl opustit své patro? Rozhodně, stejně jako Společníci nebo Abaddon, kteří nemohli překročit práh svých kobek ani s otevřenými branami.

Pokud by to Despot nedokázal, jaká by byla moje strategie? Když jsem si procházel možnosti, otráveně jsem si povzdechl. Nedokázal jsem vymyslet žádný plnohodnotný plán. Prostě jsem neměl dost informací. A nevěděl jsem, jakou odměnu dostanu za to, že budu vyhlášen nejlepším hráčem dne.

A ještě jsem to všechno musel probrat se svými spojenci. Nic mi nebránilo v tom, abych na ně prostě zapomněl a vydal se třeba na 200. patro grindovat sólo. To by dávalo smysl! Možná by to dokonce bylo správné pro dosažení mého cíle. Trávit čas pomocí spojencům bylo riskantní rozptýlení, ale... "V jednotě je síla!" se mi vrylo do vědomí. A Meisterově raidu jsem slíbil, že je budu tankovat a společně projdeme Démonickými hrami. Jak mi řekl Hinterleaf: "Ve všech dobách se jedna věc nezměnila: schopnost dodržet slovo o tobě vypovídá víc než cokoli jiného, že se budu snažit, aby se mi to podařilo.

Chtěl jsem zavolat i Michelle Ardiovou, ale Meister byl neodbytný

"Ta holka moc mluví! Zítra jí řeknu všechno, co potřebuje vědět

Pozdě večer se v mém pokoji sešli moji spojenci: Joseph Rosenthal - Meister, Vito Painter - Hellfish a... Renato Loyola - Quetzal! Ničitel titánů nakonec nabídku přijal.

"Viděli jsme Marcuse, jak vychází z Destinyina pokoje," řekl Hellfish."Jako rozzuřený medvěd

"Není divu," ušklíbl se Meister."Scyth jim zkazil všechnu zábavu!

"Ne, tam jde o něco jiného..." Quetzal se zamyslel

O něco později, když jsem stál u zdi s energetickým nápojem, jsem se v té společnosti cítil mírně řečeno mimo. Upřímně řečeno, připadal jsem si jako na zkoušce. Vito Painter byl mezi nimi nejmladší a bylo mu hodně přes čtyřicet. A ode mě se očekávalo, že budu tyhle lidi řídit. Meister, nejstarší a nejzkušenější člen rady, obsadil jediné křeslo, v ruce jako vždy sklenku červeného vína. Byl oblečený do černého dvoudílného obleku s bílou košilí. Pekelná ryba se krčila naproti němu.Quetzal raději stál, stejně jako já.

Po téměř týdnu na hrách to bylo poprvé, co jsem mluvil se všemi svými spojenci najednou. A navzdory mým obavám byli hosté přátelští. Všichni měli navzdory denním ztrátám dobrou náladu, jako by si už představovali, jak mocný Skyth přijíždí se svým nepřemožitelným ochočeným démonem v závěsu, aby potrestal všechny tyrany z pískovny.

"Vzpomínám si, jak mě MacMillanovi ze sousedství šikanovali," řekl Joseph Rosenthal. "A pak jednou přijeli na návštěvu teta a strýc z Izraele a měli s sebou syna Elizara. A řeknu vám, byl to divoký kluk, trénoval na vojnu, a když přijel a já si mu na MacMillany stěžoval, slíbil, že si s nimi promluví a postará se o to. Celou tu noc jsem nespala v očekávání

"A..?" Quetzal se na starce zamračil. "Tvůj bratranec pomohl, pak odešel a problém se vrátil?

"Ne, samozřejmě že ne," mávl Joseph rukou. "MacMillanovi vymlátili z Elizara duši. Ten se pak až do posledního dne bál vystrčit nos z domu. Ale to, co jsem cítil tu první noc... Právě teď cítím něco podobného.

Překvapivě nebyl rozdíl ve věku patrný. Mluvili jsme jako rovný s rovným.Tihle kluci byli kluci, kteří se nechali strhnout vzrušením ze hry, stejně jako já, jen byli starší.

Všichni jako by zapomněli, co se stalo v prvních dnech. Teď jsme byli skutečnými spojenci. Chladná myšlenka mi říkala, že by se mnou teď někdo chtěl hrát, když jsem nejsilnější soutěžící a mám imba mazlíčka, ale v srdci jsem to věděl: Quetzal umístil Egidu dávno před mým vzestupem v žebříčku. Pekelná ryba zorganizovala zpětný útok proti těm, kteří mě chtěli zabít na podlaze Pitfalu, aniž by mě o to požádali. Co se týče Meistera, bez jeho Únikového pentagramu bych si teď balil kufry.

"Naši lidé se skrývají vvyčištěných případech," řekl Hellfish.

"Můj taky," přiznal Quetzal. "Pochybuji, že zítra budeme k něčemu užiteční

"Naše jsou rozprostřené," pokrčil Meister rameny. "Někteří jsou v lese, jiní v hospodě. Někteří se utábořili na hřbitově, ale přežili. Prozatím.Ráno je nejspíš vynulují

"Dobře, to znamená, že mým prvním úkolem je chránit ty na hřbitově," řekl jsem. "Pokusím se zahnat Markery a Destery, pak půjdeme do vesnice a sejdeme se s tebou a tvými lidmi v krčmě, Josefe. nejnižšího patra jsi zatím dosáhl?Ano,

"Marcus měl v plánu vyčistit čtyřicítku, ale nešel, rozhodl se raději pomoci Destiny," odpověděl Renato. "Pečeť a boss z pětadvacáté úrovně jsou pryč, ale podlaha není čistá.Předchozí dvě se také stále hemží moby

"Tak se sejdeme ve 22. patře," řekl jsem. "Pokud můj démon dokáže opustit své patro, použiji ho k zablokování vchodu do Jámy. Pokud ne... No, pak se vydáme na nájezd do patra 100.Pochybuji, že nás naši nepřátelé budou sledovat

“100?” Vito hvízdl. "Nemyslíš, že bychom měli být trochu realističtější?Možná začít na třiadvaceti

"Jestli chcete, můžete farmařit 23, pane Malíři.Ale pak vám nemohu zaručit, že společně dosáhneme Abaddonu

Seděli jsme a povídali si až do dvou do rána. Joseph využil své fenomenální paměti a podal nám přehled všech přeživších bojovníků a jejich dovedností. Renato a Vito plánovali sestavení společného raidu a skupin v něm, jeho rotaci a taktiku jak v PvP, tak proti bossům a mobům. Nenechal jsem se ovlivnit svým nedostatkem zkušeností, jen jsem zívl a řekl jim, že budu tank.

Když jsme se loučili na prahu, Joseph se zastavil

"Počkat! Jak se bude naše skupina jmenovat? Spojenecký nájezd Meistera, Pekelníka, Quetzala a Scytha?To je moc dlouhé

"Scythův nájezd," řekl Renato jednoduše."O č

"Souhlasím," přikývl Vito.

Zmocnil se mě zvláštní pocit.I kdyby se už nic nestalo a já byl z her vyřazen, v tu chvíli už jsem měl vítězství jisté.




Kapitola 24.Jídlo pro Abaddona
Přesně v poledne jsem se objevil na úrovni 531 uprostřed prostorné chodby s dvacetimetrovými stropy.A první, co jsem uviděl, byla zářící zpráva

Byl jsi vyhlášen nejlepším hráčem pátého dne Démonických her!

Odměna: Odměna: artefakt Taktický ústup.

Pro někoho jiného by místo, kde jsem se nacházel, možná vypadalo černě, ale díky mému nočnímu vidění jsem viděl i šmouhy na stěnách a lesklý hmyz, který se po nich proháněl.

U vzdálenější stěny se zdálo, že doutná hromada kostí. Byla zalitá září, která stoupala vzhůru a zbarvovala se do šarlatova jako plamenný jazyk. Obrovský ohnivý záblesk se zformoval do démonického tvaru. Plamen potemněl a začal tuhnout a Despot se objevil v celé své kráse: hořící oči, ruce s halapartnami, z úst připomínajících kovárnu se mu valil kouř. Už jen pohled na démona mohl nepřítele zbavit vůle k odporu. Nezbývalo nic jiného než vyvést Despota na světlo, ukázat mu svět a všechny chutné nepřátele v něm.

jsem se k němu přiblížil, můj spojenec vydal tázavý zvuk

"Grorrghr

"Grorrghr! Zdravím tě taky, Hornsi!bojovat, jen mi dejte chvilku, abych vymyslel tu odměnu

Despot odpověděl se skřípotem, jako když železná tyč drhne o asfalt. Otevřel jsem svůj inventář. Objevila se v něm podivná černá kostka s jediným červeným tlačítkem.Vytáhl jsem ji a otočil v rukou: malá, velká asi jako pěst, ale těžká a na dotek jaksi příjemně drsná.

Taktický ústup

Inženýrský artefakt.

Pokud se boj zvrtne a vy prohráváte, vzpomeňte si na starou moudrost a utečte! Ale uklidni sebe i své spojence: ve skutečnosti to není útěk, ale taktický ústup!

Jednorázové použití: okamžitě přesune vás a členy vaší zásahové skupiny na nejbližší bezpečné místo.

"Sakra..." Zamumlal jsem

Na artefaktu nebylo nic, co by mi poskytlo výhodu v boji. Měl jsem pocit, že skvělá náhodná funkce chce zajistit, aby přežili ti nejlepší hráči. Tissa byla odměněna Výkřikem královny banshee, Quetzal Egis, Roman Zuřivou žízní po krvi a Meister Únikovým pentagramem. A teď jsem dostal Taktický ústup. Všechny byly spíše obranné než útočné nebo podpůrné. Měl Marcus také něco podobného? Stále mi bylo záhadou, co ten orčí modrák dostal jako odměnu za nejlepšího hráče čtvrtého dne.aby to nezkazilo plány na dnešní den

"Nikdy nekoukej darovanému koni na zuby," zamumlala jsem a ze starého zvyku promluvila ke svému mazlíčkovi."To říkal strejda Nick, když mi dal koně k šestým narozeninám

"Groghrgh?" rozohnil se démon

"Ne, ne živý. Byl plyšový, neměl žádné zuby. Ani tlamu neměl otevřenou. A když o tom tak přemýšlím, byl to vlastně jednorožec..." Odložil jsem artefakt, umístil jeho ikonu do rychlého panelu a zvedl hlavu. "Vypadneme odsud, kámo... Co to sakra?!

Zastavil jsem se jako jelen v záři reflektorů a zíral na bránu. Byly to stejné brány jako předtím, nic nového na nich nebylo, ale nebyly otevřené! Musel jsem do nich strčit?Podíval jsem se na svého spojence, ukázal na bránu a rozkázal

"Despote, rozbij

Démon se na mě podíval jako na idiota. Jeho kovářská tlama se zachechtala a on se nepohnul ani o píď. Jasně... Tohle nebyl Sharkon, s nímž jsem měl co do činění.Teď je tu někdo, kdo by z toho místa s radostí udělal švýcarský sýr!

"Jak se tedy odsud dostaneme

"Groghkhr!" Despot namířil ruku s halapartnou doprostřed brány.

"Jsi dobrý..." Zamumlal jsem a šel k východu.

Když jsem se přiblížil, uviděl jsem tuleně. Nebylo jako ty na vnější straně - bylo menší, jako by se roztavilo a prosáklo na tuto stranu, ale ještě ne úplně. Byla druhá minuta šestého dne her. Moji spojenci umírali někde tam nahoře a já trčel tady dole!

Nether! Pečeť na této úrovni by ubrala 531 % zdraví. S mou odolností je to méně, ale stále je to smrtící, jistá smrt. To je jedno, stejně jsem nemohl ztratit víc než 100 %. Ledaže bych položil Pouta ducha, kdyby se náhodou Druhý život neprojevil?Pár okamžiků přemýšlení a tenhle nápad jsem zavrhl - lepší bude, když si je schovám na pozdější chytání duší padlých nepřátel!

se rukou dotkl pečeti, ucítil jsem, jak se mi do dlaně zabodávají tisíce jehel a žíznivě mi vysávají krev

...a uviděl jsem před sebou sádrovou tyč:

Odstranění těsnění: 0,274%... 0,549%... 0,824%...

S každým zaškrtnutím jsem ztrácel 1 % zdraví, ale postup byl příliš pomalý.Tuleň, který mi vykukoval mezi prsty, začal rudnout, a čím více krve vysával, tím méně zdraví mi zbývalo.

Úroveň odolnosti se zvýšila: +3. Aktuální úroveň: 48.

Okamžik před smrtí sebou moje ruka reflexivně škubla, ale nemohla se odtáhnout, jako by byla s pečetí spojená.Vlna pekelného plamene mi proběhla od zápěstí až k rameni a mé tělo se zhroutilo do hromádky popela.

Svět se ponořil do temnoty

Jsi mrtvý.

Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7...

Neviděl jsem nic než odpočítávání časovače oživení, ale do vědomí se mi vryl ukazatel obsazení - v okamžiku smrti byl postup odstraňování pečetí na 27,22 %. Jak to? Paladin Kharmo'Lav dokázal otevřít bránu do patra 666. Stálo ho to život, ale jen jednou!

Druhý život! Podařilo se vám vyhnout smrti!

Chcete se oživit na místě, kde jste zemřeli, nebo se vrátit na propojený respawn point na hřbitově Cursed Chasm?

Když jsem si vzpomněl na své spojence umírající nahoře, chtěl jsem se z celého srdce oživit na hřbitově, ale myšlenka, že bych nechal Despota zavřeného, mě zastavila. Musel jsem to vyřešit. Oživil jsem se tam, kde jsem zemřel.

"Groghhr!" přivítal mě démon

Byl jsem si jistý, že je vnímavý, ale zdálo se, že Despotovy hlasivky potřebují trochu práce.Nebo prostě nemluvil obyčejně

"Scyth versus brány, druhé kolo! Boj!" Vítězoslavně jsem oznámil divákům, když jsem popadl pečeť

A oddechl si - pokrok pokračoval, nezačal znovu.

Odstranění těsnění: 27,495 %... 27,77 %... 28,045 %...

Druhý život mě ochránil před trestem za smrt, ušetřil mi zkušenosti a tímhle tempem by ta zatracená pečeť po čtyřech pokusech zmizela!

Jehly se mi zakously do rukou, splynuly s nimi a zabodly se mi do cév. Zdraví mi kleslo, pečeť zrudla. Snažila jsem se bolest ignorovat, znovu jsem se rozptylovala hádankou Kharmo'Lav. Buď schopnosti paladinovy třídy snižovaly poškození způsobené klíšťaty, nebo... Nebo brána v patře 666, která definitivně zabila toho, kdo pečeť zvedl, měla jinou mechaniku

Bolest mi brzy vytlačila z hlavy všechny ostatní myšlenky. Byla to bolest srovnatelná s bolestí, kterou způsobuje Živý síto, ale tentokrát se zdálo, že chapadla tuleně se mi protahují až k samému srdci a trhají a pálí ho zevnitř. Celý můj svět se proměnil v oslepující bolest. Jak řekl Oyama, byla to jen slabost opouštějící mé tělo, ale tato myšlenka mi v tu chvíli moc nepomohla. Křičel jsem a škubal sebou v křečích, ruka se mi přilepila na pečeť a nohy pode mnou vypověděly službu.mi moje obvyklá mantra "je to jen hra, moje skutečné tělo je v bezpečí!" stačila k tomu, abych to zatnula zuby

Despot vedle mě přešlápl z nohy na nohu, dýchal mi teplo na záda a dokonce chrčel, což mohlo být soucítění. Oči mi potemněly. Bolest při prvním pokusu bledla ve srovnání s tímhle. Líně se střídající čísla osazenstva a zvyšování mé odolnosti byly to jediné, co mě udržovalo při smyslech:

Úroveň odolnosti se zvýšila: +4. Aktuální úroveň: 52.

Odstranění těsnění: 54.165%… 54.44%… 54.715%…

Wh-wh-oo-oo-oosh! Znovu jsem se rozpadl na popel.nikdy jsem si tak moc nepřál smrt!

Jsi mrtvý.

Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7...

Moje touha mít to za sebou bojovala s nutkáním oddálit mučení, zatímco jsem trpělivě visel ve velkém nic zmrtvýchvstání

Ale pak jsem narazil na problém.Časovač odpočítal nulu a já byl poslán na hřbitov Prokleté propasti.

Druhý život se neozval a já jsem si konečně uvědomil, že tato výhoda musí mít klesající návratnost a po každé smrti v krátkém časovém období dramaticky klesá šance na aktivaci.

Svět přes poloprůhledné rozhraní zářil monotónní černobílou barvou. Hráči vdechli Prokleté propasti život jen na krátkou dobu. Odcházeli, hřbitov byl zase prázdný, vyšlapané cestičky zarůstaly trávou, nakloněné staré náhrobky poutaly liány, ale právě tehdy... jsem se ocitl v pekelné krajině.

Stejně jako po své poslední smrti zde jsem neviděl své tělo - stal jsem se duchem, jedním z mnoha, kteří se vznášejí na hřbitově a bojí se vzkříšení. Hřbitovem se plížily postavy živých. Marcusův nájezd způsobil spoušť, kosil bezbranné účastníky z Meisterovy a Osudovy skupiny. Nějak se mezi útočníky ocitli i někteří z Destinyho lidí... A zabíjeli své včerejší spojence!

Laurie, víla kuchařka 2. úrovně, před mýma očima vstala z mrtvých a okamžitě padla.jsem skoro přesně na čas!

Kousek stranou se bránili pendlovkář Jokemaster a mystik Lordmance, ale dlouho nevydrželi: první se složil štítivý šíp, druhý si potáhl z dýmky plné mystických bylin a vrhl se holýma rukama na temného rytíře Cavilla, dokonce se mu podařilo zahalit ho štiplavým dýmem, ale padl po jediném neopatrném švihnutí mečem. Poté, co si Caville omotal kolem čepele kvílejícího mystika, vytáhl zbraň a pak ji pečlivě otřel o košili své oběti.

Hned vedle mě se objevil gnómský inženýr Joker z Meisterova nájezdu a začal utíkat, ale nedostal se daleko, než ho k zemi přišpendlil rampouch. Druhé kopí od ledového mága ho dorazilo

Hledal jsem Destiny, ale nikde jsem ji neviděl - můj duch byl připoután k jednomu místu a z místa, kde jsem byl, jsem nemohl vidět všechny účastníky masakru. Rozhodl jsem se, že se o stříbrného strážce postarám později - teď jsem měl na práci větší ryby.Potřeboval jsem rozbouřit nepřátelské řady a získat čas pro své spojence, aby mohli utéct.

Spojení vaší duše s vaším tělem slábne!

Vraťte se k němu, jinak budete násilně vzkříšeni s abolicí Zoufalství (-25 % zdraví)! 

Nucené vzkříšení v: 00:59… 00:58…

Už jsem toho viděl dost. Oživil jsem se a okamžitě přešel do režimu Stealth. Na druhé úrovni mě nikdo neměl šanci odhalit. Možná ani nebudu muset použít Zřetelnost.

Hlavní bylo vyhnout se náhodným kouzlům s plošným účinkem, která by střílela všude kolem. Celý prostor kolem mě se rozhořel pestrobarevnými záblesky nepřátelské magie a hřbitovem si tu a tam prorazily cestu vichřice. Žonglovaly s nimi smrtící jiskry všech barev, které rozemílaly své oběti téměř na nulové úrovni.Křik a pláč raněných a umírajících, řinčení kovu, svist šípů, hučení řvoucí magie, to vše se slévalo v jedinou ohlušující píseň války.

Víla kuchařka Laurie z nějakého důvodu ve spěchu znovu ožila. Sotva se objevila, pokusila se odletět, ale trpasličí kulka jí zlomila křídlo. Škubající se Laurie padla k nohám upířího tuláka Rikera. Ten mávl kostnatou rukou a nebohá víla se vymrštila, aby se bránila... Sadista si to však rozmyslel. Vytáhl čepel a rychlým pohybem zápěstí jí usekl obě křídla. Víla se skácela na zem jako ryba na suchu a z pahýlů na zádech jí stříkala krev.

"A teď to zkus nohama, ty hloupá moucho!" Riker se zašklebil a dupl nohou, ale víla zůstala sedět. Po mladé tváři jí stékaly slzy, ale plakala bezhlučně. "Nechceš utéct? Příliš pyšná, co?

Vzpomněla jsem si, že Laurie je Clarissa Giovanniová, Josephova přítelkyně. Byla to stará žena, které bylo přes osmdesát, a mrzelo mě, jak se k ní Riker chová. Nebylo by správné, kdybych se ukázala. Nejdřív jsem musela najít Marcuse, sledovat a poslouchat, co plánuje, a teprve potom metodicky vybírat a zabíjet vůdce!Pak by byla šance, že stíhači soustředí své úsilí na mě a řemeslníci budou mít čas utéct.

Ale má mysl se podvolila, můj hněv přetekl.Zatnul jsem zuby a zaútočil

V systému Clarity uběhla méně než sekunda objektivního času. Rikerovo tělo s obrovskou dírou po mé kladivové pěsti v hrudi odletělo dozadu za okraj hřbitova a nehybně se zhroutilo. V té době jsem už zvedl vílu bez křídel a odletěl s ní tři sta metrů od hřbitova. jsem se znovu objevil, abych omráčenou stařenku, stále ještě se vzpamatovávající z nenadálé cesty, položil na zem.

"Utíkejte ke svým spojencům, paní Giovanni!"Musel jsem na ni zakřičet, aby se vzpamatovala, pak několikrát zamrkala a rozběhla se do vesnice.

Clarity opět na vteřinu vstoupil do režimu Stealth, vrátil se na hřbitov a sledoval dění shora.Pode mnou se rozprostírala apokalyptická soumračná krajina, nejsilnější hráči se volně potulovali a vysmívali se, jak pod svými botami mleli ty nejslabší.

Většina jejich sil byla rozložena podél hroutícího se živého plotu. Bojovníci většinou stříleli na řemeslníky z dálky, když se vzkřísili, ale nejhorší sadisté z nich řádili na bojišti. Posilovali si sebevědomí tím, že šikanovali slabší, nebo si možná mysleli, že si získají přízeň publika tím, že na jeden zátah utrhnou hlavu nebo zvednou roztomilou elfku na kopí hlavou dolů, aby jí obnažili nohy.

Kolem stovky nepřátel. Sama o sobě by mi vystačila až do soumraku, vzhledem k tomu, že se mohli vzkřísit přímo tady a prakticky okamžitě. Proces vzkříšení musel být řízený, což znamenalo, že budu potřebovat okovy ducha.Škoda jen, že okruh třiceti metrů nepokrýval celou oblast kolem hřbitova

Když jsem našel Marcuse, zaměřil jsem se na místo poblíž něj a aktivoval dovednost.

Okovy ducha se nepodařilo aktivovat!

Nelze vytvořit lapač duší pro mrtvé hráče v blízkosti bodu vzkříšení!

Dobře, obejdu se bez toho, rozhodl jsem se.Pak jsem se rozletěl přímo na Marcuse, přitom jsem zatínal pěst, ale útok jsem zastavil, když jsem zaslechl jméno chybějícího Osudu.

Vedle jeho předchozích spojenců - Youlanga, Inchita, Cavilla, Geyserixe, Frankieho a Enigmy - stál vedle obrovského orčího modráka i lopher Urkish, který minulou noc seděl u Osudova stolu. Obklopili kouzelníka Mesiáše, který padl na kolena a prosil o milost

"Udělám cokoli, pane Janssone! Prosím, pozvěte mě do své skupiny! Mám... chci říct, budu mít užitečné bonusy, až se zase zvýší úroveň! Jsem dobrá podpora! Znám skvělé triky!I…”

“I! I! I!” Marcus rozzlobeně vyštěkl. "Běž prokázat svou věrnost! Najdi Destiny a přiveď ji ke mně! Už jsme ji skoro vynulovali, ale ta zatracená princezna nám vyklouzla. Využila mého rozkazu, abychom ji nedorazili, a tihle pitomci ji nechali jít!“ Velký muž kývl směrem k temnému rytíři Cavillovi a barbarovi Geyserixovi. "Jděte, najděte ji a přiveďte mi ji!Chci jí dát poslední šanci

Mesiáš přikývl, poděkoval, přísahal věrnost a spěchal pryč. Opravdu zradil Osud? To by mu navždy zatarasilo cestu ke Kratovým dětem, to musí vědět!

"Žalostný pohled," poznamenal Urkiš, když Mesiáš utíkal."Jsi si jím jistý, Marcusi

"Ať se stane cokoli, vyřídíme ho," ušklíbl se ork. "Ale ne hned, pokud nám přivede Des. Pak se tu může zdržet o den nebo dva déle

"Chápu," zasmál se lopher

"Jsi si jistý, že se Scyth prostě nezabije, aby se sem dostal rychleji, Marcusi?" zeptal se zaklínač Youlang.

"Nemyslím si, že by ten kluk udělal něco tak drastického," odpověděl ork. "Nebude chtít přijít o exp. Proč by jím plýtval, když může prostě letět sem

"Dokud si nepřivede svého mazlíčka..." Urkiš zamručel

Žokej Frankie, na trpaslíka překvapivě štíhlý, zvedl hlavu a rozhlížel se sem a tam, hledal mě na obloze. Inchito stál opodál a naslouchal výkřikům

"To křičí Riker," řekl zamyšleně. "Někdo ho musel postřelit

"Idiot. Sám si za to může," řekl Frankie."Blbej úchyl!

Už jsem toho slyšel dost. Když jsem šel do Clarity, určil jsem si své cíle a vypustil na ně všechen svůj nahromaděný vztek. První Kladivová pěst poslala Youlanga k šípku, aby se vzkřísil, a druhá verze Drtícího ducha prorazila hrudní koš knězi Inchitovi, který stál a prohlížel si oblohu. Sabotér Enigma stál jako přimražený, nohu zvednutou, a já si nemohl pomoct, ale poslal jsem ho omračujícím kopem přímo do zadku, pak jsem rozdrtil Geyserixovu lebku a zlomil několik Cavillových kostí.

Poloviční úsměv z tváře orka pomalu opadával a já jsem vystřelil Kombo, abych ho úplně smazal, a větrným pohybem rukou jsem mu narazil brnění do hrudi, rozdrtil žebra a rozfoukal krvavou mlhu na všechny strany. Jeden úder dopadl výš a přilba praskla spolu s orkovou lebkou, krk se mu ohnul. Mínus jeden Marcus.

Zbývají dva nepřátelé. Urkiš padl po dvou útocích - byl to silný bastard. Můj poslední úder vyrazil Frankiemu dech - páteř mu křupla a v úlomcích vyletěla ze zad spolu s žebry. Z pohledu nezasvěceného to muselo vypadat, jako by všechny explodovaly zevnitř.

Vměstnal jsem to všechno do několika vteřin, opustil jsem zrychlený stav a Stealth, pak jsem vzlétl nad pole smrti a zakřičel na své spojence:

"Meisterův nájezd: Běžte na místo setkání

Poté jsem se vrátil do Clarity a letěl v kruhu nad hřbitovem.Lov byl

Znovu jsem se snesl na Rikera, když se pode mnou zhmotnil. Mágova dívka Smoothie padla, aniž by věděla, co ji zasáhlo, když jsem jí urazil půlku hlavy, jak stála a smála se. Pak Rindzin přízračný pařát snadno oddělil hbitému měňavci hlavu od ramen. Jeho rozčtvrcené paže odletěly spolu s rozšklebenou hlavou... Krev, kusy masa a úlomky kostí se ve zpomaleném pohybu rozlétly všude kolem.Nad hřbitovem se vznášela rudá mlha

Ještě nikdy jsem necítil tak zvrácené uspokojení z toho, že jsem se prodral skrz nepřátele.Zanechával jsem za sebou stopu mrtvol a vznášel se nad hřbitovem jako pomstychtivý duch, neviditelný a smrtící, mé pěsti si našly další oběť dřív, než se ta poslední dotkla země.

Opustil jsem Clarity jen na chvíli a nařídil jsem vlastnímu nájezdu, aby znovu a znovu prchal a sliboval krytí. Těch pár vteřin někdy stačilo, aby mě nepřátelští mágové našli a zaútočili na mě. V mém zrychleném stavu vypadaly jejich projektily jako pohyblivé překážky v magické zabijačce. Kličkoval jsem mezi nimi a posílal mágy zpátky na respawn, ale stejně se mi podařilo vběhnout hlavou napřed do paralyzujícího obsazení. Osvobození účinek neutralizovalo a přešlo na cooldown.

Ještě pár vteřin a na hřbitově zůstali jen moji spojenci, kteří ztuhli na místě.Nebýt mě, byl by dnešní den jejich posledním na Hrách.

Zkontroloval jsem několik těl, ale bohužel tam nebyla téměř žádná kořist. Mechanika her znamenala, že šance, že po první smrti něco ztratíte, se blížila nule, ale druhá smrt zvýšila šanci o třetinu. Škoda.Mým spojencům by se nějaké vybavení hodilo

Marcusův řev za mnou přerušil mé myšlenky

"Hej, Hrozba! Chytej

A ucítil jsem, jak mě něco studeného píchlo do zad. Neměl jsem čas se otočit nebo aktivovat Clarity. Celé tělo mi začalo znecitlivovat, nejdřív ruce, pak nohy, pak se mi zdálo, že se mi zastavilo i samotné srdce, a já padl na zem jako kámen. Pokusil jsem se aktivovat Let, ale nefungovalo to.Tělo mě už neposlouchalo, stejně jako můj hlas

Před očima se mi objevilo vysvětlení v podobě oznámení

Naprosto zkamenělý

Byl jsi proměněn v sochu z pevného kamene.

Nedostáváte žádné zranění, jste imunní vůči všem ostatním negativním účinkům a vidíte a slyšíte, co se děje kolem vás, ale nemůžete se pohybovat, útočit ani používat předměty, dovednosti, schopnosti nebo výhody.

Tuto podmínku nelze rozptýlit ani odstranit žádným jiným způsobem.

Doba trvání: 00:59:54… 00:59:53… 

V marné naději jsem zkusil taktický ústup, ale ikona byla neaktivní.

Najednou jsem si hořce uvědomil, jakou odměnu dostal Marcus jako nejlepší hráč dne. Proto se jeho lidé tak bezstarostně prosekávali hřbitovem, i když věděli, že si pro ně jdu, že jsem silnější než oni všichni a mám mocné zvíře. Pak mě napadla další myšlenka, a kdybych nebyl z kamene, polil by mě studený pot: teď už stačilo, aby mě Marcus hodil na dno Jámového vodopádu, kde by poslední boss ukončil mou cestu ve Hrách.

Adrenalin mi stále stoupal, v mém nehybném těle se zračil vztek a rozhořčení, ale nemohl jsem nic dělat.Jedna myšlenka mi dávala naději: mým spojencům se podařilo utéct a nyní se skrývají ve svých soukromých pokojích, které je na hodinu ochrání

Přede mnou se objevil Marcusův chraplavý obličej.Vztyčil se nade mnou a spokojeně řekl

"To je ono, Shepparde. Myslel jsem, že se tu objevíš se svým domácím démonem, ale ty jsi mi to ještě usnadnil. To jsi ho sem nemohl dostat? Inchito měl pravdu! Ha-ha!" Odplivl si na mě, pak se zachechtal a vykřikl: "No tak, lidi! Je čas nakrmit Scytha Abaddonovi!

Marcus mě chytil za nohy, napnul se, zatáhl: na šikmém orčím čele mu vystoupily žíly, začaly se mu tvořit kapičky potu... Ale nedokázal mě zvednout ani o půl centimetru!Vrčící a vydatně nadávající ork se narovnal a vykřikl

"Ten parchant je moc těžký! Musí vážit deset tun. Sám ho neunesu! Zatraceně! No tak, pospěš si!Meisterovi lidé budou brzy vyhozeni z krčmy, musíme se k nim dostat včas!

Mučitel Urkish a temný rytíř Caville přišli na pomoc svému vůdci.Necítil jsem jejich dotek, ale viděl jsem, že ani oni tři mě nedokázali posunout.

Začal jsem doufat, že se to nikomu nepodaří. Soudě podle zklamání ve tvářích, které se přede mnou rýsovaly, měli moji nepřátelé stejnou myšlenku.Jen jsem se modlil, aby se nerozhodli opustit mě a jít po mých spojencích.

Ani šest z nich dohromady by se mnou nepohnulo ani o píď. Časovač zkamenění mezitím odtikával. Už pro mě zabili deset minut. líp pro mě, když se budou takhle namáhat dál

Marcusovi nejsilnější bojovníci mě obklopili jako mravenci housenku a ze všech sil se snažili se mnou pohnout. Díky tomu, že byli všichni rozptýleni, se některým mým spojencům podařilo z nádvoří vyklouznout bez úhony.

Moji nepřátelé dalších pět minut chrčeli a sténali. Podařilo se jim posunout svou antickou sochu Scytha asi o půl palce. Sledoval jsem, jak se lopher Urkish potí, oči mu lezou z důlků a šlachy na rukou se mu vyboulily. Všechno marné: moji nepřátelé padli vyčerpáním k zemi. Vystřídalo je dalších osm hráčů, kteří toho také moc nedokázali. Možná by mě dokázali zvednout všichni dohromady, ale nebylo dost místa, aby se mohli všichni najednou chytit. se neobjevil nikdo chytřejší

"Hej, inženýři," řekl někdo neznámým falzetem. "Připravte něco, čím ho přetáhneme!

Nether! Vnitřně jsem zaklel. Jinxed to!Hlas pokračoval:

"Můžeme odtáhnout starý kámen sem, do Jámy. Ručně to do konce dne v žádném případě nezvládneme. A podívej, jeho zkamenění brzy skončí. Kolik času ještě zbývá? Tři čtvrtě hodiny! Dokonce i míň

"Dobrý nápad," řekl Marcus zamyšleně a pak zařval: "Má někdo provazy a prkna? Něco, z čeho by se dalo udělat něco, čím by se dal táhnout

Zmizel mi z očí a já nemohl ani pohnout očima, mohl jsem jen zírat do nebe a snažit se periferním viděním rozeznat, co se děje. Naštěstí byli moji nepřátelé upovídané typy a udržovali mě v obra

"Zapomněl jsi na Meisterův nájezd, Marcusi?" Youlang se zeptal.

"K čertu s nimi! Teď máme co do činění s Hrozbou

"No, je hloupé, abychom se tu všichni potloukali," namítl zaklínač. "Jak ti mám pomoct? Nebo Frankie? Naše síla je pod deset a nosnost taky malá.“

"Dobrá poznámka... Tak dobře!" Marcus znovu zařval. Buď vždycky křičel, nebo tak měl nastavený hlas své postavy. "Mágové, léčitelé, vezměte si pár meleerů a vydejte se do vesnice! Youlang se ujímá vedení! Meister je mazaný bastard. Pokusí se utéct. Za chvíli je vyhodí z krčmy, takže buďte ve střehu! Vy ostatní - zůstaňte tady

Můj hněv na sebe sama znovu vzkypěl s novou silou. Slibem, že budu chránit Meisterův nájezd, jsem je možná odsoudil k záhubě. Seděli tam a doufali, ale brzy by je vyhodili z jejich pokojů a pak... Zatraceně! Kdyby se schovali do vyklizených instancí jako Modus a Poutníci, měli by větší šanci. Takhle... Znovu by se opakoval Josefův příběh o bratranci Elizarovi a sousedech MacMillanových. Proč jsem sakra vylezl z Jasnosti?! To jsem neměl dělat! 

"Hej, Marcusi, máme nějaká prkna, ale žádná lana. Stejně nebudou fungovat, zlomí se. Potřebujeme řetězy

Hlas patřil světelnému knězi Inchitovi. Byl to on, kdo navrhl vyrobit jakési saně. Takže to byl ten, kdo skutečně řídil představení při Marcusově nájezdu. Co to bylo za orka? Jen bezmozková modřina. Ale pak mě Marcus přiměl pochybovat o svých závěrech a zavrčel

"Tak si běž do kovárny pro nějakou, Inči, ty kreténe! Vezmi někoho s sebou! Každá vteřina se počítá! Ujistěte se, že řetězy jsou silné, a vezměte si náhradní.A taky nějaká prkna!

Kněz se nehádal, vzal několik mužů a běžel za Youlangovou skupinou do vesnice. Upřímně jsem doufal, že spadli do nějaké díry, narazili na démona, zasáhl je padající meteorit nebo alespoň zakopli.Každá uplynulá minuta zkamenění zvyšovala mou šanci na záchranu.

Marcus se rozvalil vedle mě, zkřížil ruce za hlavou a opřel se o mou paži. Utrhl stéblo trávy a polechtal mě na nose - přirozeně jsem nic necítila.

"Ještě deset minut," ušklíbl se, "a jsi mrtvý. Pohlcený vysokým démonem. Nejsem jako Destiny, tohle není nic osobního. Chápeš to, že? Hry jsou hry. Vyhrává ten nejsilnější.Nic ve zlém, Scythe.

Tento ork nebyl zdaleka tak jednoduchý. Přemýšlel o budoucnosti, obával se, že bych se mohl pomstít ve velkém Dis! Nedokázal jsem odpovědět, a tak jsem jen čekal, až řekne něco dalšího. Byl to ideální čas na klasický monolog padoucha, ale místo toho se Marcus narovnal a začal přecházet po hřbitově a tiše udílet rozkazy svým mužům. Neslyšel jsem, co říká, a tak jsem jen sledoval časovač zkamenění: 36:31... 36:30... 

Zanedlouho se Inchito vrátil s ostatními. Přinesli řetězy a já byl opět obklopen ruchem. Zkameněl jsem vleže s rukama u těla, takže jediné místo, kam mohli nepřátelé řetězy připevnit, bylo u mých nohou.

Táhli mě jako mrtvolu, nohama napřed. Patnáct lidí táhlo a stejně tolik šlo za nimi, někteří mě tlačili za hlavu a ramena.

Postupovali jsme pomalu, ale jistě, a já děkoval každé překážce, na které jsme se zasekli - každá získala trochu času a trochu naděje, že zkamenění skončí dřív, než mě dotáhnou k Pitfallu. Byl daleko za hranicemi vesnice a naše cesta tam zdaleka nebyla hladká. Ten zatracený časovač tikal příliš pomalu: 24:55... 24:54... 

"Pohněte se!" Marcus houkl. "Čas, sakra! Nemůžeme promarnit takovou šanci

Ork nepřestával křičet a pobízel své druhy. Začal jsem si přát, aby mě opustil sluch, když jsem se proměnil v kámen.

Když jsme projížděli vesnicí, zaslechl jsem za námi kroky a těžké oddechování, pak Mesiášův vzrušený hlas

"Přivedl jsem ji, Marcusi! Přesně jak jsem slíbil!Dokázal jsem to

"Co je to?" zamumlal ork. "Co jsi dokázal? Komu

Neviděl jsem, co se děje, jen jsem slyšel jejich hlasy.

"Tady, podívej.Osud!

"Cože? Kde? V kapse

"Tak nějak, jo, v podobě holubice. Opatrně, má jen deset zdraví..." Slyšel jsem skřehotání, mávání, zlostné vrkání."Neškrť ji

"Ha-ha! Je to opravdu Des

Marcus a Mesiáš se stáhli dozadu, ale stále nás sledovali, takže jsem stále slyšel jejich rozhovor.

"Rozumí nám?" Marcus se zeptal.

"Jistěže může!" odpověděl kouzelník hrdě."Ale jestli nechceš, aby tě viděla nebo slyšela, schovej ji do svého inventáře

"Jak dlouho to trvá? Nevidím žádný časovač

"Nejméně půl hodiny. Dovednost není na vysoké úrovni, zpětná transformace je náhodná.štěstí, že je teď malá, jinak by to nevyšlo

Marcus byl potěšen.Podle toho, co jsem slyšel, schoval holubici do inventáře, nařídil Mesiášovi, aby šel na hřbitov a pomohl těm, kteří tam zůstali, utábořit mé spojence, a pak dohnal skupinu, která mě táhla za sebou.

"Nezapomeň se napít démonické brandy, mágu," zavolal na Mesiášova vzdalující se záda."Jinak by si mohli myslet, že jsi jeden z nich, a zabít tě.

Vesnici jsme nechali za sebou. Necítil jsem horko z Pitfalu, ale podle spálené země bylo jasné, že se blížíme. A do konce zkamenění zbývalo ještě skoro dvanáct minut.

Marcus šel vedle mě. Vytáhl holubici a promluvil na ni

"Včera večer ses neukázala, krásko. Co myslíš, mám ti teď zlomit vaz, nebo si to rozmyslíš a přijdeš dnes večer? Nikdo jiný ti nepomůže, tak mi dej vědět, že s tím souhlasíš

Holubice nespokojeně zakvákala

"Co to je, ano nebo ne? To nemůžu říct! Mávej křídly, dokud máš ještě peří! No tak! Dobře, mám to. Tak se podívej..." Modrák nade mnou držel holubici a ukazoval jí mě: "Tady je, ten tvůj Scyth. Myslel sis, že na to nepřijdu? Ten kluk ti nepomůže. Takže buď začneš

Najednou se staly dvě věci najednou: dostal jsem pozvánku na Quetzalův nájezd a Marcusovi lidé byli napadeni. Přijal jsem pozvánku a uviděl kompletní seznam svých skrovných spojenců - celkem jich bylo méně než dvacet.

Řetězy s rachotem spadly na zem a začala bitva. Moji spojenci byli nemilosrdně a bez prodlení rozsekáni. Jejich portréty v mém rozhraní jeden po druhém ztrácely barvu a byly zakryty lebkami. Nákaza začala zpívat píseň stranou, ale pak se rozprskla, zadusila se a zmlkla. Bard však nezemřel. Musel se odplazit pryč a schovat se s tím málem zdraví, které mu zbylo.

Za necelou minutu byl Hellfishův a Quetzalův nájezd vyřešen. Naživu zůstali jen dva: Infectův rudě blikající portrét a Tissa s polovičním zdravím.Pokud jde o důvod, ten se brzy ukázal:

"Marcusi! Podívej, koho jsem našel!" Chraplavý ženský hlas mohl patřit skřetí nebo trpasličí dívce."Říkal jsi, že tu dívku nemáš dorazit, že?

"Ach, Tissa... Hodná holka, Michaelo, přiveď ji sem." Marcus znovu zvýšil hlas: "Vy ostatní, zvedněte ty řetězy a odtáhněte Hrozbu do Jámy! Rychle

Táhli mě dál a díky Spáčům to šlo hlemýždím tempem. Marcus se otočil k Tisse a pokračoval

"Dám ti jednu šanci, aby ses udržela na hrách, děvče, a možná se dokonce dostala do čela žebříčku! Víš, co potřebuju.

"Už jsem ti odpověděla, Marcusi!" odsekla kněžka. "Nepochopil jsi to napoprvé? Táhni k čertu, ty hnusný hnusáku!

Holubice, kterou ork nepustil z rukou ani během boje proti mým spojencům, zavrčela něco, co znělo podezřele jako smích. Marcus a Tissa zaostali. Dívčin hlas ke mně sotva dolehl, ale myslím, že modrákův výkřik se nesl až na dno Pádu

"Správně! Vy ledové královny mi lezete na nervy! Rád bych vás obě vzal na projížďku, ale je důležitá umírněnost. Takže to bude takhle: zítra ve Hrách zůstane jen jedna z vás! Vyberte si koho

"Já rozhodně ne! Jdi na ****!" Tissa rozzlobeně vykřikla a přidala několik konkrétních rad, které zněly anatomicky obtížně.

Zvuk facky byl tak hlasitý, že se otočili i ti, kteří mě táhli. Tissa vykřikla a Hmyz si zřejmě vybral ten okamžik, aby vyběhl z křoví. "Utíkej!" vykřikl, pak zaútočil na Marcuse a o chvíli později zemřel.Ne naposledy, ještě ne

Oběť Hmyzu byla zbytečná. Rozzuřený Marcus snadno dostihl Tissu a snesl se na ni svou holí, čímž ji rozbil o zem. Poprava se odehrála mimo můj dohled, ale zvuk byl dostatečně popisný na to, abych si vytvořil představu o tom, co se stalo.

Tissin portrét zčernal: Soutěžící vyřazen... 

Na časovači zkamenění zbývalo dvanáct minut, když nás dostihl někdo další. Průvod poněkud zpomalil, otáčel se, ale Marcus na ně křičel, aby táhli dál. Přesunul se dozadu, holubici stále držel v ruce.

"Meister, Roman, Bloomer a ostatní byli zajati," hlásil Youlang. "Poslal jsem svou skupinu na hřbitov a pak jsem pro jistotu přišel sem.Jestli ho nestihneme shodit, můžu ho omráčit nebo ovinout..

"Dobře," odpověděl Marcus."Všechno jde podle plánu, měli bychom mít čas

"Jak je to s tím ptákem

"Hah! Seznamte se s holubicí Destiny

Ork jí vyprávěl o kouzelníkovi Mesiáši a o tom, co ho čeká. Youlang se zasmála.Pak se bavili o něčem jiném, co jsem neslyšel, dokud Marcus nezakřičel

"Sakra, zbývá už jen deset minut! Youlang, můžeš dát Feathera na Threat?"

"Zkoušel jsem to, je to k ničemu.Je imunní vůči všem bonusům

"Znamená to, že ho nezabije ani náraz na dno? K čertu s tím, Abaddon ho po skončení debuffu zastřelí jednou ranou!Ale stejně si musíme pospíšit!

Marcus stále nadával a dokonce se rozhodl, že se zvedáním pomůže: někoho odstrčil a sám se chopil řetězů, sténal, namáhal se a občas vykřikl

"Uvědomuješ si, že když nebudeme dost rychlí, tak je po nás? Uhněte!Hej

Začali jsme se pohybovat rychleji. Moje mysl se zmítala ve svém nehybném těle, neschopná cokoli udělat. Mohl jsem jen čekat a modlit se ke Spáčům a Štěstěně, aby mým nepřátelům došel čas, a nechat se hypnotizovat tikajícím časovačem: 10:11... 10:10... 

Moji nosiči věděli, že mají všechno v rukou; zdvojnásobili své úsilí a dosáhli svého cíle, když do konce mého oslabení zbývalo sedm minut. Nyní se před nimi rýsoval největší úkol: přehodit svůj náklad přes okraj.Koneckonců, nemohli mě k němu dotáhnout až do konce.

Nejdřív se mě snažili přesunout s celým nájezdem, který se na mě tlačil, ale v panice si navzájem překáželi. Pak někoho napadlo položit pode mnou nařezaná prkna, která pak použili jako páky - to je zrychlilo a čas se naopak zpomalil: 06:05… 06:04… 

Hlava mi už visela nad okrajem propasti, když se náhle z námahy zlomilo prkno. Marcus zakopl, ztratil holubici z rukou a vykřikl

"Zatraceně! Jsi mrtvý, Shepparde!" Zvedl hlavu a ukázal prstem na odlétajícího ptáka. "A ty, Desi, daleko nedoletíš!

S pouhými dvěma pákami si nevedli tak dobře. Inchito někam vystřelil a vrátil se s prknem. Nejspíš ho vytáhl z plotu kolem Jámy.

Ale ani tři páky nepomohly. Prkna praskala, lámala se, nehybná socha Scytha se zasekla o kořeny, a než nepřátelé zjistili, co jim stojí v cestě, uplynula drahocenná minuta a pak další: 03:33… 03:32… 

Když časomíra ukázala 02:45, Marcus vypil bojový lektvar a nařídil ostatním, aby udělali totéž.A to přineslo ovoce - napjatý skřek, bestiální řev, několik zuřivých nadávek a já se převrátil přes okraj a začal můj dlouhý pád dolů po Jámě.

Po mně se ozval sborový jásot a výkřiky radosti, Marcusův řev

"Nic ve zlém, Sheppo

Podle posledních zkušeností mi zbývaly dvě nebo tři minuty do pádu.Vteřina zkamenění mohla znamenat rozdíl mezi životem a smrtí.

Jinak řečeno, všechno záviselo na tom, jak mechanika Prokleté propasti vypočítala rychlost pádu v tomto zatraceném kusu země odtrženém od zbytku světa.




Kapitola 25.Zúčtování
Padal jsem vzduchem jako desetitunový kámen, převracel jsem se, nic jsem necítil, jen blikající světla a mizející obloha mě označovaly. Vítězoslavné výkřiky Marcuse a jeho lidí rychle ustupovaly do pozadí. Svištění, jak jsem prořezával vzduch, zesílilo a pak se nějak podivně změnilo. Kdybych nebyl z pevného kamene, nejspíš bych od tření se vzduchem vzplál.

V jednu chvíli jsem prostě zavřel oči a plně se soustředil na časovač filmu Naprosto zkamenělý. Nezáleželo na tom, jestli debuff padl před nebo po mém přistání, potřeboval jsem okamžitě aktivovat Jasnost a Let. Kdybych zůstal v kamenné podobě, přežil bych, ale jen proto, aby na mě okamžitě zaútočil Abaddon; kdybych měl štěstí, jen bych nedopadl na dno dřív, než bych ve vzduchu zpomalil čas a ovládl svůj pád.Na to jsem se soustředil, hypnotizován odpočítáváním na debuffu.

Stále jsem padal, bez smyslu pro prostor, ale se všemi smysly pro čas - odpočítávání ukazovalo: 00:03… 00:02… 00:01… 

Naprosto zkamenělý efekt skončil!

Oznámení se objevilo současně s aktivací dalších dvou dovedností

Aktivovaná přehlednost: výrazně se zvýší vaše rychlost a můžete předvídat pohyb nepřátel.

Aktivovaný let: můžete létat bez omezení!

Přímo pode mnou se natáhla a ztuhla démonická ruka - ohebná a neuvěřitelně dlouhá, ale přesto ne dost rychlá na to, aby včas zavřela prsty. Vystřelil jsem vzhůru.Abaddonův zuřivý řev mi splynul s náporem větru v uších.

Několik vteřin jsem letěl v režimu Clarity a nabíral rychlost, pak jsem ho vypnul, ale díky hybnosti jsem stále letěl mnohem rychleji než obvykle. I tak rychlý let na vrchol mi trval tři minuty. Za tu dobu jsem vymyslel strategii pro to, co bude následovat.

Byl jsem na vážkách, čemu věnovat svůj drahocenný čas. Srdce na mě křičelo, abych se vydal na hřbitov a zjistil, koho mohu zachránit - bylo tam asi sedmdesát Markerů, kteří masakrovali všechny tři mé spojenecké oddíly a snižovali je na nulovou úroveň.Racionálně jsem věděl, že musím své nejsilnější nepřátele zlikvidovat hned, dokud si myslí, že jsem mrtvý, a nespěchají ani se neskrývají, přesvědčeni, že je po hře.

Podnícen těmito myšlenkami jsem se rozhodl. Marcus, Inchito, Caville, Urkish a ostatní museli zemřít. S Jasností by mi to netrvalo déle než minutu, ale mohl bych být klidný.A jakmile bych odřízl hlavu nepřátelským nájezdníkům, mohl bych se vrhnout na hřbitov.

Spěchal jsem tak, že mi Marcusova jednotka málem unikla. Odbočili ze silnice do lesa. Zachytil jsem je koutkem oka a hodil na sebe Stealth, spustil jsem se k nim a chtěl jsem Marcuse zvednout a hodit ho do Jámy.Proč změnili trasu, mi došlo, až když jsem se přiblížil.

Zastavil jsem se na místě nad svými nepřáteli a uviděl, jak Marcus zvedá Destiny za krk

"Naposledy," zařval ork. "Ano, nebo ne?Své slovo, princezno, musíš dodržet

"Jdi... do Netheru..." skřehotala elfka

Teď jsem měl splnit slib já. Zakázal jsem si byť jen pomyslet na to, co dostanu od Destiny za to, že ji dostanu blízko vrcholu žebříčku, natož o tom mluvit; nemohl jsem korporátu ukázat karty, protože jsem byl pod zvlášť přísným dohledem.

Opustil jsem Quetzalův nájezd a pozval Destiny do své skupiny.

Destiny, elfka, stříbrná strážkyně 1. úrovně, se připojila k vaší skupině.

"No tak, Desi, buď rozumný!" Urkish řekl. "Pak budeme zase na stejné straně. Marcus má pravdu, měli jste dohodu. On svou část dohody dodržel, ale ty jsi neudělal, co jsi slíbil!To je

Dívka nedala najevo mou přítomnost. Ve tváři se jí mihl stín úlevy, ale její vrozené herecké nadání jí pomohlo správně zahrát svou roli

"Jsi nechutný, Ezechieli!" Destiny se zachvěl hlas."Nemůžu uvěřit, že jsem si myslela, že jsi můj přítel

"Dost!" Marcus zařval a pustil elfku z krku. Vytáhl obrovskou palici a zvedl ji. "Skončíš s Hrami dřív, než stačíš mrknout. Tři... dva

Jedna! Příšerné vytí! Dvě vteřiny na dokončení vytí, pak - Jasno! Neměli čas se pořádně vyděsit, ztuhli v různých pózách, ale každý měl debuff Strach. Destiny měla oči dokořán, ústa otevřená ve výkřiku - přece jen se bála, že zemře. Kamenná palice právě začala vypadávat z rozevírajících se prstů orčího modráka, který vycenil zuby v grimasě šoku.

Popadl jsem Marcuse a utíkal zpátky k Jámě. Tentokrát jsem si připadal, jako bych to byl já, kdo táhne sochu. Ork něco křičel, ale já slyšel jen tiché basové dunění.Škoda, že neslyšel má slova na rozloučenou

"Dnes bude pro Abaddona hodně jídla, Marcusi Janssone, a ty jsi první sousto!

Stále nevěděl o svém osudu a začal padat, jeho snědá tvář byla stále strnulá strachem.Jakmile by získal zpět kontrolu nad svou postavou, nemohl by už nic dělat.

Když jsem se vrátil, lidé na mýtině stále pobíhali ve Strachu... Velmi pomalu, ale jejich pozice a postoje se rozhodně změnily. Děsivé vytí nezasáhlo Osud.Ta už vytáhla luk a vypustila šíp do Urkišova obličeje.

Šíp líně plaval vzduchem a posunul se jen o pár metrů, než jsem znovu vzlétl, tentokrát s novým nákladem - Inchitem. Lopher byl blíž ke mně, ale proč nenechat stříbrného strážce užít si trochu pomsty?Světlého kněze jsem považoval za druhého nejnebezpečnějšího nepřítele po Marcusovi.

Po třetí svačině pro vysokého démona - zaklínače Youlanga - mi zbylo dost Jasnosti jen na dva nebo tři běhy, což mi umožnilo přidat k Abaddonově stravě Urkisha a Cavilleho.

Vrátil jsem se k ostatním, složil je obyčejnými kladivy, abych shromáždil všechny nepřátele na jednom místě - na hřbitově, a pak jsem se vrátil k normální rychlosti, abych si pro jistotu ušetřil pár vteřin Jasnosti. Magnetismus přitáhl kořist.

Teprve pak mě Osud uvid

"Díky," řekla. Chtěla ještě něco říct, ale zarazila se.

Neodpověděl jsem, popadl jsem ji pod pažemi a odnesl ji do vesnice s Letem. Na ulici nebyl nikdo kromě NPC - Meisterovi lidé už museli být vyhnáni ze svých soukromých pokojů a nyní byli zabíjeni na hřbitově. Musel jsem si pospíšit.

"Co dál?" Destiny se zeptala, když jsem ji vysadil na zem

Vytáhl jsem kořist a hodil jí ji k nohám, abych neztratil Talon: 

"Vezmi si, co chceš, zbytek si nech v bezpečí. Pak jdi do hostince a počkej tam. Nevystrkuj nos, dokud si pro tebe nepřijdu!" Zbytek jsem řekl při odchodu: "Cesta tam je bezpečná, všichni nepřátelé jsou na hřbitově.Utíkej

Na rozhovor nebyl čas. Každá vteřina mohla někoho stát život. Udělal jsem toho hodně, ale stále mě čekala spousta práce - teď jsem musel zachránit svůj lid, vyhladit nepřátele a teprve pak jsem mohl myslet na zbytek. Včetně Osudu

Když jsem letěl blíž ke hřbitovu, opustil jsem Stealth. Potřeboval jsem zachránit svého ducha.

Hřbitov se rozzářil záblesky seslaných kouzel. Kov řinčel, zranění sténali a nadávali, útočníci se vítězoslavně smáli.

"Doufám, že zemřeš!"Zaslechl jsem bolestně známý hlas a přispěchal jsem svým spojencům na pomoc.

Neměl jsem čas se pořádně rozhlédnout, ale nebylo těžké rozeznat přítele od nepřítele. Téměř všichni moji spojenci byli oblečeni do základní plátěné výstroje, některým chybělo vybavení.Nepřátelé se promenádovali v plné zbroji nebo v magické plátové výstroji.

Každý úder přinesl smrt. Propadl jsem bojovému šílenství, stavu, kdy mi nezbývalo nic jiného než touha po krvi. Jako rozzuřená šelma jsem zasáhl každého nepřítele, na kterého jsem dosáhl, a když byl cíl příliš daleko, zničil jsem každého, kdo byl blíž, a pak jsem nepřítele pronásledoval a nenechal ho uniknout. Bezhlavý nájezd nepřátel se rozdělil na jednotlivé skupiny, které se pak rozdělily do různých směrů, místo aby se spojily, když vycítily nebezpečí.Nyní se obávaný nájezd podobal spíše roztroušeným prchajícím švábům, které jsem stále drtil, drtil, drtil

Moje pěst prorazila záda prchající elfky a vyrazila jí hrudník. Druhý úder utrhl hlavu minotaurovi, který s výkřikem padl a škubal kopyty. Když jsem se podíval na svůj třetí cíl, překvapila mě jeho vzácná rasa - drakonid! Nebyl čas podívat se blíž, než moje kladivová pěst prorazila jeho šupinovou zbroj a poslala dračího muže do vzduchu.

Už jsem nepoužíval Jasnost, místo toho jsem útočil obvyklým tokem času, ale Let mi umožňoval pohybovat se mnohem rychleji než na zemi a mé kladivové pěsti vystřelené ze Skrytu musely mým nepřátelům připadat jako nějaký strašlivý trest od děsivého boha.Kdokoli, kdo by zúčtování sledoval zvenčí, by si myslel, že těla vybuchují ve fontánách krve sama od sebe a hlavy se rozbíjejí jako přezrálé melouny.

Z rána jsem se poučila, tentokrát jsem mlčela a snažila se nedělat hluk. Po každém útoku jsem pečlivě sledoval, jestli Stealth nepadne, abych v případě, že padne, mohl přejít rovnou do Clarity. Koneckonců, někde tady ještě byla Hladovka se svou Efemérní pavučinou zklidnění a ostatní soutěžící mohli mít v rukávu další překvapení jako Přetížení. Neměl jsem právo riskovat. Jakékoli zdržení znamenalo pád mých spojenců

Jeden z těch, které jsem před pěti minutami zabil v lese, se z klád dozvěděl, co se děje, a vykřikl

"To je Scyth! Použij davovou spolupráci..."A začal se dusit vlastní rozdrcenou čelistí

Neviditelný cíl bylo těžké ovládat nebo omráčit.A oni měli asi takovou šanci mě odhalit, když měli trojnásobnou úroveň a vysoce pokročilou schopnost zůstat v utajení i v boji, jako sandboxoví noobové zneškodnit Ravagera.

Prodíral jsem se jimi a i ti nejzoufalejší nepřátelé se po druhé nebo třetí smrti přestali hrnout k oživení.Hřbitov už byl mrtvolami posetý, ale já je ztrojnásobil.

Dorazil jsem neznámého kentaura - Rindzinův přízračný pařát mu prořízl krk a on padl mrtvý k zemi, - vystřelil jsem k dalšímu oživovateli, stáhl ruku k úderu a... zastavil se.Přede mnou stál zírající skřet Hox, krejčí z Meisterova nájezdu.

Když jsem se rozhlédl kolem, zjistil jsem, že tu není nikdo, na koho bych mohl zaútočit. Naši nepřátelé se v duchu shlukli uprostřed hřbitova. Hox zahlédl další vzkříšené spojence a rozběhl se za nimi.

Vyletěl jsem nahoru a uviděl, že všichni naši spojenci, kteří si uvědomili, co se děje, se přesunuli ze hřbitova a shromáždili se sto kroků od nás.Schovávali se v obranných formacích v křoví, ale někteří stále vystrkovali hlavy, aby přivolali nově oživené spojence.

Živý plot se před Hoxem rozestoupil a pustil ho dovnitř. Role tanku připadla ničiteli Quetzalovi, válečníkovi Kartovi, bogatyrovi Ariochovi a třem paladinům: Blondiecatovi, Equilibriovi a Yermakovi.Za nimi, asi dvacet metrů v lese, se ukryli přeživší řemeslníci a clothies.

Další minutu jsem strávil pleněním padlých, dokud jsem se nepřetížil, a teprve pak jsem odletěl ke svým spojencům.Sbíral jsem je ručně, abych si nenaplnil pytle odpadky.

Quetzal a Pekelná ryba s obavami pozorovali prostor kolem nyní holého hřbitova. Titán stále vypadal mohutně, ale byl oblečený v hadrech jako vandrák.Vlkodlak nevypadal o nic lépe a místo pušky teď svíral v ruce zkroucený kyj

"Omlouvám se, že jdu pozdě," řekl jsem, přistoupil k nim a vyložil svůj lup. Zvenku to vypadalo, jako by se vybavení sypalo přímo ze vzduchu ze dvou metrů. "Myslím, že tady je slušná puška, Pekelná rybko.jdu si pro další průchod

Skrytí znamenalo, že mě viděli, jen když jsem byl přímo vedle nich. Nechal jsem je omráčené, vrátil se na hřbitov, zlikvidoval pár vzkříšených nepřátel, sebral zbytky kořisti pomocí magnetismu a vrátil se ke svým lidem.záplava vybavení a zbraní mé spojence tolik nepřekvapila.

"Scyth," přikývl vlkodlačí sniper. "Zůstaň v utajení, pro jistotu

Přivítalo mě i několik přeživších z jeho skupiny a Quetzalovi lidé. Ti už se prohrabávali výbavou.

"Děkuji vám za pomoc v Pitfallu," řekl jsem vůdcům. "Ty vteřiny mě mohly zachránit

"Neměli jsme tam namířeno zrovna proto, abychom vám pomohli," zamumlal Quetzal. Oblékl si výstroj a vypadal zase spíš jako gladiátor. "Neukázal ses a my jsme si uvědomili, že máš potíže. Nemělo smysl zůstávat v úkrytu, stejně by nás našli... Tak jsme se rozhodli bojovat"A co?.

"A zemřít důstojnou smrtí," dodal Hellfish."Ne jako ti ostatní

Ohlédl se. Řemeslníci vypadali omráčeně. Meister a Roman seděli mlčky s tvářemi v dlaních. Klenotníkovi se třásla ramena.Bloomer se zdál být v lepší náladě, ale i on byl hluboce zamyšlený, chodil sem a tam a s rukama za zády si mumlal poezii.

Řemeslníci mě neviděli - systém je nepovažoval za spojence, protože nebyli v nájezdu. Chudáci byli vyčerpaní - od začátku herního dne uplynuly teprve dvě hodiny, ale všichni už alespoň jednou zemřeli. Meister a ostatní, kteří strávili hodinu v hostinci, měli štěstí, ale ti, kteří začali ráno na hřbitově, to měli těžké. Doufal jsem, že se alespoň někteří z nich dostali ven, jinak by můj útok a následné zajetí neměly smysl.

"Nebylo to pro ně snadné," řekl Quetzal. "V Aréně jsme to všechno zažili, jsme zvyklí na bolest, ale pro tyhle kluky je to všechno šok. Žádné filtry bolesti tu přece nejsou.Není divu, že jejich nájezd je z toho mírně řečeno mimo

"Přesto beru svá slova zpět. Všichni nejsou zbabělci," řekl Hellfish. "Už jsme skoro dosáhli vrcholu, když nás Laurie našla. Víla nám řekla, co se ti stalo - schovala se do křoví, když jsi ji osvobodil, aby se zotavila a narostla jí zpátky křídla.Viděla, jak tě táhnou pryč, a přišla nás hledat

Rozhlédl jsem se kolem, ale Laurie jsem neviděl.Quetzal odpověděl na mou nevyslovenou otázku

"Byla s námi, když jsme napadli Marcuse. Při svém posledním životě

Zatnul jsem zuby a prohlédl si své spojence - přežilo jich méně, než jsem doufal. A téměř všichni byli pod čtvrtou úrovní.Některým zbýval jen jeden život

"Kolik našich přežilo

"Asi dvacet," odpověděl Quetzal. "Přidám Meisterovy lidi k nájezdu, abychom to spočítali..." Otočil se a vykřikl: "Meistere, Romane, Bloomere, jmenoval jsem vás veliteli oddílů.Pozvěte si své lidi a pospěšte si!

"Dej Scythovi taky oddíl, ať si může pozvat všechny naše lidi, na které narazí," řekl Hellfish

Než jsem odpověděla na pozvání, opustila jsem svou skupinu s Destiny.Její přítomnost by vyvolala otázky a na to nebyla vhodná doba.

"Počkáme ještě pár minut," navrhl jsem. "Někdo by mohl uvíznout na hřbitově, a pokud ano, musím být poblíž

Řekl jsem jim, koho jsem hodil do Jámy. Když uslyšel Youlangovo jméno, Pekelná ryba zavrčel

"Zachrání se dřív, než dopadne na dno! Má Pírko a levitaci!"

"Marcus také uteče," povzdechl si Quetzal. "Je to modrák, má Průlom. Může se s ním pohybovat vzduchem! Pochybuju, že to přežil, ale mohl se přemístit a přistát na schodech.

"Takže už je možná na hřbitově? A Youlang je někde v Jámě a

"Ostatní nejspíš taky nesežral Abaddon," řekl ničitel titánů a dokončil mou myšlenku. "Trvá to dlouho, než tam spadne. Mohli něco vymyslet. Lopher má plachtu ze svých sloních uší. Zní to hloupě, jasně, a nebude létat jako Dumbo, ale... Caville má taky svou verzi paladinské bubliny, mohl by ji použít, aby přežil pád a unikl Abaddonovi. Takže zatím není nic jisté.

"Jdu se podívat na hřbitov," řekl jsem

Opustil jsem své spojence, vrátil se na hřbitov a vznášel se, hledal přátele a nepřátele a zvažoval, co dál. Optimální rozhodnutí bylo ukrýt spojence někde v Jámě, pak se vrátit a zneškodnit nepřátele. Ale jak? Zůstat tady celý den a každého z nich desítkykrát zabít?Nebo je hodit dolů Abaddonovi v naději, že ne všichni pád přežijí

Žádný z našich lidí už nevstal z mrtvých. Na druhou stranu jsem jasně viděl nepřátelské vůdce: Marcus, Urkish a Caville. Jen Youlang a Inchito chyběli. Pokud přežili, museli být stále v Jámě

Jeden po druhém se objevili poslední členové zásahu a shlukli se k sobě.

"Spojte zbraně!" Marcus přikázal."Aby nás nemohl odnést jednoho po

Mezi přeživšími přibyli další dva soutěžící. Marcusův nájezd byl nyní sestaven. Ti nejsilnější se seřadili na vnějším okraji kruhu, před sebou drželi štíty, nože a kopí. Mágové a léčitelé se skrývali za nimi.Všichni byli spojeni v jeden celek, ruce měli sepjaté.

"Lovci, vypusťte signální světlice!" Hřbitovem se rozlehl Marcusův rozkaz. "Scyth by mohl být v utajení! Šamani, odhoďte Pomalé totemy! Mágové, vrhněte štíty a Trhavé jiskry!" Mágové se rozesmáli.

Drobné jiskry naplnily vzduch jako oblak diamantového prachu a vyřadily mě z režimu Stealth. Aktivoval jsem Clarity, vyletěl nahoru a znovu se stal neviditelným. Obvod hřbitova se rozzářil Signálními světlicemi lovců, které odhalily každého neviditelného.

Viděli mě, křičeli v přípravě na boj, ale já už jsem viděl dost. Letěl jsem zpátky ke svým spojencům

Jakmile jsme se ocitli ve stejném nájezdu, řemeslníci si mě konečně všimli.Ze všech stran se ozývaly vzdechy a výkřiky úlevy

"Konečně! Právě včas!chvíli a nebudeš mít koho zachraňovat!

Bloomer mi podal ruku a zazubil se

"Scyth! Nikdy jsem se necítil tak bezmocný!Pomsti nás

"Bloomer má pravdu," vyhrkl Meister a vrhl vzteklý pohled na hřbitov, kde se choulili naši nepřátelé. "Na co čekáš, chlapče? Proč jsou ještě naživu

"Všechno má svůj čas," odpověděl jsem. "Nejdřív tě vezmu někam do bezpečí, pak pomstu a všechny ty dobré věci. Slibuju ti, že se toho dne nedožijí! A teď poj

Váhal jsem, zda použít taktický ústup, ale rozhodl jsem se ho uložit.spojencům v tu chvíli nehrozilo žádné přímé nebezpečí

Rozhodli jsme se odejít lesem. Průzkumníci vyrazili jako první: Naiterio, druid, a dva tuláci Filex a Berstan. Za nimi kráčeli ostatní a drželi se třicet kroků vzadu. Já jsem zůstal vzadu, abych odřízl pronásledovatele.Kdyby se někdo z Marcusova nájezdu rozhodl zaútočit, litoval

Jen Quetzal zůstal se mnou a díval se ze strany na stranu.

"Nikdo jiný nepřijde. Pojďme. Je to divné.Dva z mých lidí tu nejsou, i když jsou naživu

Včera bylo přes nájezdy Meistera, Quetzala a Hellfishe téměř sto čtyřicet lidí. Teď jich bylo jen asi třicet. A Hmyz byl stále ve skupině.

"Tissa se přede mnou vynulovala," řekl jsem. "Kde je Infect

"Myslím, že se někde schovává," pokrčil rameny Quetzal. "Tady na mapě jsou vidět jen spolubojovníci ve stejné zóně jako ty. Na stejném principu funguje i chat při nájezdu.Každopádně nás dožeň

Nepřátelé na hřbitově se zjevně připravovali k útoku: siluety bojovníků se blýskaly nájezdovými bonusy a elixíry.

Ani já jsem nemohl přežít proti téměř stovce špičkových hráčů připravených k boji, a to znamenalo, že jsem nemohl ochránit své spojence. Prostě to nešlo. Jakékoli ovládací kouzlo, omráčení, paralýza a byl bych alespoň na chvíli vyřazen z boje.A pak by se ztráty hromadily

Poté, co jsem se ujistil, že nás nikdo nesleduje, jsem dohnal své lidi a přistál vedle velitelů spojeneckého nájezdu. S dokonalým vědomím, že jsou mi v tu chvíli všichni na obtíž a že je mohu nechat být a soustředit se na svůj vlastní postup a na dokončení her, jsem ze všech sil potlačil vnitřní hlas, který mi hedvábným tónem našeptával, že si mě nikdo nenajal, abych ty lidi pásl. Všichni jsou dospělí, říkalo to; nemusím se s Marcusem hádat - můžu si klidně vzít Despota a jít ještě hlouběji... Otřásl jsem se a zahnal zkažené myšlenky předstírající racionální uvaž

Nebylo na nich nic racionálního! Ztratit respekt a důvěru milionů diváků, opustit své spojence, kteří se obětovali, aby mě zachránili - to by byla sebevražda. bych rychleji dosáhl toho, co jsem chtěl, ale v noci bych nemohl spát.

Ničitel a odstřelovač si všimli mého vnitřního konfliktu. Zdálo se, že dokonce chápou důvod pochybností, které mě trápí, ale nic neřekli.Quetzal se jen ohlásil

"Jdeme do Pitfallu. Nebo máš lepší nápad

"Já ano. Mohu naše nepřátele na hodinu po smrti spoutat a zabránit jim, aby se vzkřísili. Pak se budeme moci vydat dolů, vzít si mého mazlíčka, a zatímco já se vypořádám s nepřítelem... Ty budeš moci jít zvýšit úroveň.Behemoth nám nemohl poslat lepšího tanka, než je Despot na sté patro!

"Behemoth?" Quetzal povytáhl obočí

Pekelná ryba, kněz Spáčů, si mě všiml a lehce zavrtěl hlavou.

"Malý bůh z bažin, kterého jsem kdysi znal," odpověděl jsem."Jestli to vyjde, otevřou se nám cesty do Jámy a Marcus uvízne na hodinu ve velkém nic.

"Co se vlastně stalo s tvým mazlíčkem, chlapče?" Zeptal se Quetzal."Kde jsi ho ztratil

Řekl jsem jim o těsnění brány v patře 531 a o svých marných pokusech o jeho odstranění.

"Existuje jednodušší způsob," řekl Hellfish."Plomby na bránách pod 100. patrem se obvykle odstraňují celým nájezdem.

"Jak to myslíš

"Spojte ruce," pokrčil rameny. "Poškození se rozdělí mezi všechny rovným dílem a odnesou si stejná procenta. Tak se otevírají nižší brány, alespoň bez obranných schopností. Ale aggro šéfa pořád získává ten, kdo se dotýká pečetě

"Šéf se nikoho z nás na patře 531 nedotkne," slíbil jsem. "Mám teď dost síly, abych s sebou vzal dva lidi, ale tebe riskovat nemůžu. Nebude trvat dlouho, než naši nepřátelé zjistí, že se nechystají zaútočit, a přijdou nás hledat. Tedy po tobě. A já tady nejsem žádný superman, dokonce ani Hrozba.Jsem zranitelný i se všemi svými schopnostmi

"Všimli jsme si," přikývl Quetzal

Jako jeden nájezd jsme prošli branou vesnice, kterou NPC laskavě nechali otevřenou, a pak jsme prošli přímo osadou, přičemž se rozlétly kachny a husy. To byla nejkratší cesta k Pitfallu. Místní nás zvědavě pozorovali, ale neriskovali, že by se nás vyptávali.

Když jsem si všiml, že mám téměř plnou lihovou kartu, zastavil jsem se.

"Počkejte tady.Marcuse navštívit

"Máš doplněný bar?" Hellfish se chápavě zasmál

"Něco takového. Zbývá vyřešit už jen jeden malý problém

Marcusova stočlenná výprava se pravděpodobně nevešla do okruhu třiceti yardů pasti na duše.Potřeboval jsem je nějak přimět, aby se shlukli dohromady... Ale jak?

Chtěl jsem ze situace vytěžit co nejvíc. Když jsem po pádu do jámy zaútočil na Marcusův oddíl, vztek mě popoháněl. Byl jsem zbrklý, příliš sebevědomý. Vkládal jsem všechny své naděje do Clarity a Abaddona, místo abych využil všech svých silných stránek.Teď jsem měl čas analyzovat své chyby a výpočty.

Přemýšlení bylo vždy užitečné. A tentokrát by mi můj talent na přemýšlení měl pomoci chytit je všechny v okovech ducha.

Vzal jsem na sebe podobu Quetzala, vzlétl do vzduchu a vystřelil, abych zasáhl naše nepřátele.

"Co to sakra je?!" Slyšel jsem za sebou

Přišel jsem právě včas: nepřátelský nájezd se právě chystal opustit les. S Markery to teď nevypadalo moc dobře, protože přišli o část svého vybavení. Navzdory ztrátám se vzpamatovali a dokonce se trochu uvolnili - vtipkovali, povídali si. Přesto jejich zvědové nespouštěli oči z oblohy a hledali mě. Lovci stále používali signální světlice, ale já byl mimo jejich dosah.

Dýchal jsem, abych se uklidnil, počítal jsem každý krok, pak jsem přistál v lese a se zdviženýma rukama vyšel vstříc nepřátelům.

"Nestřílejte!" Řekl jsem a upoutal jejich pozornost."Musím s tebou mluvit, Marcusi

"Podívejme, kdo je tady!" Velitel zásahu gestikuloval několik příkazů, kterým jsem nerozuměl, vykročil vpřed a zastavil se."To je nějaký trik

"Vím, kde je Destiny. A předám ti ji, když mě vezmeš zpátky

Otočil jsem hlavu a zjistil, že jsem obklíčen. Všichni markýři byli připraveni k boji. Někteří pročesávali nedaleký les, zřejmě tušili past. No, měli pravdu tak napůl, jen se mýlili v detailech.

"Málem tě vynulovali, ale kvůli našemu starému přátelství jsem ti to skoro ochoten odpustit, Renato," odpověděl Marcus a široce se usmál. "Ale jestli si myslíš, že mi na té mrše záleží, tak se pleteš.Udělej mi jinou nabídku.

"Můj lid půjde se mnou. Víš, že se potřebujeme dostat do závěrečné tabulky

"Jistě..." řekl ork zamyšleně. "Ale něco mi tu nesedí. To ty jsi říkal, že tě výsledky Her nezajímají, že se chceš jen bavit. jsi ani neměl v plánu na Hry přijet, bylo to rozhodnutí na poslední chvíli!A co?

"Dobře, přiznávám. Hrozba musí být buď blázen, nebo otrok svých hormonů; vzal Destiny pod svou ochranu. Bez ohledu na to, co mu slíbila, se mi to nelíbí, Marcusi.Ten kluk se nechává unést

"Další zprávy v jedenáct! Ten kluk mi ji před necelou hodinou vyrval z rukou! Vím, že je s ním

V tu chvíli se vrátili jejich zvědové, kteří pročesávali les.Starší z nich hlásil

"Čisto, Marcusi

Ork přikývl a obrátil se ke mně

"No, myslím, že mluvíš pravdu, Renato. Ale stejně to nechápu... Proč se ukázat zrovna teď? Od rána víme, že Destiny je teď se Skytem. Ty ses rozhodl skočit na loď až teď?Proč?

"To jsem nevěděl. Objevila se až teď. Potkali jsme ji ve vesnici. A víte co? Scyth je ochotný se s námi rozdělit jen kvůli ní!I když jsme mu celé ty dny pomáhali

"Destiny se dokáže člověku dostat pod kůži," řekl Messiah a prodíral se formací. "Nemám pravdu, Urkiši

"To určitě," souhlasil lopher

Kolem nás se tlačilo stále více lidí, kteří se snažili naslouchat rozhovoru

"Ten kluk je uvnitř prohnilý," souhlasil se mnou Marcus. "Chápu, co říkáš. Chápu to, ale... nemůžu ti to odpustit. Chci, abys zaplatil za to, že jsi použil tu Aegis v Pitfalu. Teď už víš, pro koho jsi obětoval naše přátelství!Promiň, kámo... Hry pro tebe skončily!

Dal znamení. Ale jakmile začal zvedat ruku a otevírat ústa, vypálil jsem strašidelné zavytí. Účinek zasáhl všechny. Upustil jsem Duchovní okovy k nohám, přešel do Jasnosti a poslal šklebícího se Marcuse do Letargie.

Pak jsem se proměnil v živoucí mlýnek na maso a sledoval svůj časovač zrychlení, létal sem a tam a zabíjel každého, komu jsem zkřížil cestu. Diváci museli vidět jen rozmazaný stín a těla vybuchující v oblacích krve a kusů kostí, létající mozky a praskající lebky - vedlejší účinek Kladivové pěsti s desetinásobným zvýšením rychlosti. Byla to nádhera, skutečná show!Další krev a cirkus pro lidi natažené na pohovce s pytlíkem chipsů a lahví piva!

Ačkoli nejspíš neviděli ani stín

Letěl jsem za svými nepřáteli a s chmurným uspokojením jim rozdával smrt, když pobíhali ve strachu. V Jasnosti jsem měl dost času, abych se o ně všechny postaral. Téměř hodinu by moji nepřátelé uvízli ve velkém nic. Youlang a Inchito sice přežili, ale chvíli by trvalo, než by se z Jámy dostali ven.

Marcuse jsem našel pod hromadou mrtvol, jak stále ztuhl v letargickém spánku.Měl by mě slyšet

"Tentokrát to nepřežiješ, modráku," řekl jsem, vrátil se do své podoby, popadl jeho tělo a vzlétl s ním do vzduchu. "Promiň, že jsem tě oklamal svým quetzalským převlekem. Nejsem tak prohnilý, jak si myslíš.Už nejsem nemrtvý, víš

přeletu nad vesnicí, kde se rozprostřeli moji spojenci, jsem si všiml, že Quetzal a Pekelná ryba nenechávají nikoho odpočívat: po obvodu stály hlídky a u kováře se vytvořila fronta lidí, kteří si chtěli opravit své vybavení.

Když jsem se blížil kJitopádu, mluvil jsem s mlčícím Marcusem a vysvětloval divákům své jednání.

"Jen počkej na konec her a pochopíš, k čemu to všechno bylo

Zavěšený nad Pitulem jsem gladiátora pustil dolů, aby se setkal s Abaddonem. Orkský bruiser byl spolu s ničitelem titánů Quetzalem pravděpodobně jedním z nejlepších zdejších hráčů. Ale jako člověk, soudě podle recenzí Renata Loyoly a Destiny Windsor, byl úplně na hovno. A teď, když neměl kontrolu nad svým tělem, padl jako

Skončil jsem s ním a vyrazil zpátky k vesnici. Když jsem se přiblížil, uviděl jsem podivnou aktivitu: lidé se shromáždili u studny. Nebyl jsem dost blízko, abych viděl koho. Mohl se Inchito nebo Youlang dostat z Jámy a zaútočit na můj nájezd? Vycítil jsem, že něco není v pořádku, aktivoval jsem Jasnost, přiblížil se a uvědomil si, že jsem přišel právě včas.

I když to, co se dělo, nebylo to, co jsem očekával

Moji nepřátelé nenašli mé spojence. Stalo se něco opačného: moji přátelé našli Destiny a stále ji považovali za nepřítele! A rozhodli se ji zlynčovat a vybít si tak svůj hněv. Bogatyr Arioch a bojovník Kart dívku drželi, zatímco ostatní navrhovali různé způsoby umrtvení, každý strašnější než ten předchozí.jsem si myslel, že jsem ztracen, že civilizované lidi, které jsem znal, nahradili sadističtí inkvizitoři.

Krejčí Hox se zkrvavenými ústy v úšklebku se snažil Destiny uříznout nohu rezavým nožem. Krev stříkala jako fontána. aby jejich zajatkyně nezemřela, ji zaměřovali hned tři léčitelé najednou, včetně Michelle.

"Držte se zpátky, nebudeme ji moci vyléčit!" vykřikla dryáda

Svatý paladin Blondiecat a templářka Alison pomáhali s léčením - to byli všichni naši léčitelé kromě paladina Equilibria, který tam nebyl. A všechny to byly dívky!Dokonce ani ony necítily k Destiny žádnou empatii!

jsem z úkrytu a vrhl se na dlažbu mezi vězně a dav, odstrčil jsem krvežíznivého řemeslníka tak silně, že se svalil na záda ve frontě ostatních, kteří dychtili po mučení stříbrného strážce.

"Nechte ji na pokoji!" Otočil jsem se ke Quetzalovi."Co se tu dě

Titánovi se v bezvýrazné tváři mihlo překvapení

"Nejsi jediný, kdo má na ni pifku, chlapče! Potřebujeme upustit páru! Včera jsi tam nebyl. Neviděl jsi, co ona a její poskoci vyváděli na hřbitově!

"Včera bylo včera, Quetzale." Stál jsem před stříbrnou strážkyní a chránil ji před ostatními. "Teď je s námi! Se mnou!

Přede mnou se objevil Meisterův rozzuřený obličej.Klenotník zvedl prst, píchl jím do Destiny a pak do mé hrudi.

"Promiňte, mladý muži, ale jak to? Je to nepřítel! A jestli se jí nepodařilo splnit dohodu s Marcusem, je to její problém!

"Řekl jsem, že už není naším nepřítelem!" Vztekle jsem se na něj vrhla, i když hlavně proto, že jsem ani nedokázala vysvětlit svůj postoj. "Není to náš nepřítel! Je to tak, Desi?A ona se chce upřímně omluvitTo je

Elfka zafuněla, ale přikývla. Někdo z davu po ní hodil kámen a zasáhl ji do obličeje. Spánky jí zrudly a z očí jí vytryskly slzy. Destiny potlačila bolest a podívala se na zem.

"Už nejsem tvůj nepřítel," zašeptala. "Opravdu jsem ti neměla způsobovat takové potíže. Je mi to opravdu líto.

"Promiňte?" Pekelná ryba se vysmála. "Scyth, víš, že nám měla pomáhat od prvního dne? Horvac a Hinter uzavřeli s Jošuou dohodu. Destiny a její lidé měli přejít na naši stranu a poslouchat mé příkazy! Ať už ti slíbí cokoli, nesplní toCože?

"Dohodu řídil arbitr!

"No a co? Vždyť měla smlouvu i s Marcusem! A vyvlékla se z ní, aniž by se starala o sankce!

"Poslouchejte mě! Ona není náš nepřítel!Slíbil jsem, že ji budu chránit, a ten slib dodržím, stejně jako dodržím naši dohodu!

Meister mě chytil za přední díl košile, zatřásl se mnou a vykřikl, zrudl a vystříkl slinu

"Ne, ty si jen myslíš, že není náš nepřítel!Nechci mít s tou... dámou nic společného!

"Vzpamatuj se, chlapče!" Pekelná ryba se rozkřičela."Ta děvka si zaslouží trest!

"Chceme spravedlnost!" Michelle zpívala

"Musí se za to zodpovídat!" Meister stále plivl vzteky

"Řekl jsem ne!" Vyštěkla jsem, objala Destiny kolem ramen a připravila se, že v případě potřeby přejdu do Clarity a odletím. "Přece se jí jen tak nedotkneš! Půjde s námi! Beru ji s sebou do nájezdu!

Poslal jsem jí pozvánku, kterou okamžitě přijala, ale hned vzápětí jeden z vedoucích Destiny ze skupiny vyhodil a pak mi odebral právo zvát nové členy.

"No tak, vykopni mě z nájezdu taky!

Řvoucí dav se hrnul vpřed a obklopoval nás.

"Cože?" Michelle vykřikla a hlas se jí třásl rozhořčením."Vyměňuješ nás za ni

"Scythe, zapomněl jsi, že se tě před pouhým dnem pokusila dvakrát střelit do obličeje? Ta mrcha ti mířila na oko," houkl Bloomer. "Nestačilo jí, že tě chtěla zabít, chtěla, abys trpěl!" Básník byl tak rozzuřený, že jeho řeč ztratila obvyklý zpěvavý ráz a tvář se mu zkřivila. "Ta mrcha si zaslouží vynulovat!A mučení

Tohle jsem potřeboval - vzpouru na lodi! Nether! Řekl jsem Destiny, aby zůstala v té zatracené hospodě!Proč vyšla ven

"Vysvětli mi to, chlapče," řekl Quetzal a položil mi ruku na rameno.

Setkal jsem se s jeho očima a přikývl. Musela jsem být tvrdá. Osud včerejšího nepřítele byl teď důležitější než mé morální závazky vůči spojencům.Šel jsem do toho naplno - opustil jsem nájezd a klidně prohlásil

"Je to takhle. Své rozhodnutí zatím nedokážu vysvětlit. Zatím! Nemám právo prozrazovat podrobnosti a Destiny také ne. To je vše, co teď mohu říct. Takže kdo nechce, aby nás Destiny doprovázela, může zůstat tady.Moji spojenci, včetně ní, půjdou se mnou

jsem z vesnice, držela elfku za ruku - neohlížela jsem se a zoufale doufala, že rozumnost zvítězí, že Osud nebyl napaden.

Ušli jsme třicet metrů za zvuku rozzlobených výkřiků, pak se rozhostilo ticho a já za sebou začal slyšet šouravé kroky. Když jsem se ohlédl, viděl jsem, že všichni jdou v řadě za sebou. S úlevou jsem si oddechl a uvědomil si, že jsem si tehdy dělal větší starosti než při ranním pádu do Jámy. Destiny byla rozhodující součástí toho, co jsem měl v plánu, a dostat ji k vrcholu žebříčku bylo nyní stejně nezbytné jako získat Koncentrovanou životní esenci... 

Když mě minulou noc vzbudila zvoněním na zvonek mého pokoje, jen jsem na ni zaklel. Bylo mi trapně, když jsem si vzpomněla na něco z toho, co mi nabízela za pomoc, ale všechno jsem odmítla. A pak mi to došlo; uvědomil jsem si, co by pro mě mohla udělat.Zavřeli jsme se v koupelně a dlouze si povídali

"Ten kluk mě nepřestává udivovat!" Meister za mnou prohlásil. "Ani to nevysvětlil! Kdo si myslí, že je

"Nemusí svá rozhodnutí vysvětlovat," namítla Anna. Miss Commonwealth 2074 přežila, což jí dodalo dobrou náladu. "Mohl jste se rozhodnout, že s ním nepůjdete, pane Rosenthale

"Dovolím si nesouhlasit, slečno Kovalenková!"Roman se rozčílil

Proklínač a klenotník pořád mluvili o tom, že Destiny nemůžu věřit, že by nás zradila a že by se člověk obecně neměl stýkat se špatnými lidmi. Z gnómova ostrého hlasu se ozývalo nespokojené mručení starého muže. Trollí bas zněl vždycky nespokojeně, ale teď jeho tón nabral fanatický nádech.

Zrychlil jsem tempo, abych se vyhnul jejich stížnostem, a donutil je běžet zbytek cesty do jámy.Cestou se Destiny zeptala, kde je můj mazlíček, a já jí vyprávěl o tom, jak je Despot dole uvězněný.

Když jsme se přiblížili, vzlétl jsem do vzduchu, abych zkontroloval, zda se v okolí nenachází nepřátelé.Když jsme nikoho neviděli a byli jsme si jisti, že na nás nezaútočí, shromáždili jsme se kolem čela schodiště.

Quetzal a Hellfish přistoupili ke mně a k Destiny.Hellfish si zvolil svou zvířecí podobu, aby mohl běžet rychleji, obrovského vlka stojícího na zadních nohách.

"Nešlo to přesně podle plánu, ale první fáze včerejšího plánu je hotová," řekl vlkodlak. "Co dál?

"Musíme dostat Scythova mazlíčka ven," řekl Quetzal."Všichni ostatní by se měli prozatím schovat

"Těsnění zbývá asi 50 %," řekl jsem. "Potřebuji ještě tři dobrovolníky, abychom ji otevřeli, aniž by někdo zemřel. Ale s Letem můžu vzít jen dva. Se třemi prostě spadneme až k Abaddonu. Mohl bych udělat dva běhy, ale ztratili bychom čas

"Vím, jak se tam dostat rychleji," zamumlala Destiny. "Je v nájezdu nějaký mág? Můžeme použít Pírko, pak nás Scyth snadno snese dolů a zase zpátky nahoru."

Pekelná ryba ironicky zatleskala

"Geniální!

"Jo, to by nás nikdy nenapadlo," vykulil oči Quetzal. "A žádné 'my' neexistuje. Tam dole si poradíme i bez tebe, Desi

"Já tady nezůstanu!" řekla elfka a já jí rozuměla.

"Letí s námi," přikývl jsem. Pak jsem se otočil k ledovému mágovi: "Máš Pírko, Karo? Výborně, dej ho na Quetzala, Osud a Pekelnou rybu. Co se týče ostatních... Youlang a Inchito by tu někde mohli být. Jděte dolů do 22. patra a vejděte dovnitř.Pokud vás najdou, snažte se přežít, než se vrátíme!

Vzlétl jsem nad Jámu a počkal, až moji tři pomocníci budou mít Pírko.

Osud, Pekelná ryba a obrovský Quetzal spojili ruce a sestoupili z okraje, ale místo pádu se začali lehce snášet dolů. Přiletěl jsem blíž k Destiny, našel a chytil ji za zápěstí a táhl nás dolů do patra 531, kde Despot živořil ve vězení. Démon žíznil po krvi mrtvých a já bych mu jí dal dost. Marcus zemřel poslední smrtí, ale ve hře byla ještě skoro stovka jeho lidí.

Podlahy se míhaly, lesklá čísla na dveřích se slévala do přerušované oranžové čáry, vítr mi hvízdal v uších. Někdo něco řekl, ale vítr odnesl hlas pryč. Pak jsem uviděl pozvánku - Quetzal mě přivedl zpátky do nájezdu a pozval i Destiny.

Brzy jsme stáli u brány. S rukama stále spojenýma jsme se k nim vydali. Pečeť nevypadala celá, ale i napůl roztavená, karmínová, plná krve, stále držela bránu zavřenou. Zpoza brány se ozýval rachot kostí a mohutné kroky - démon mě vycítil a přiblížil se ke vchodu.

Dotkl jsem se pečeti

Odstranění těsnění: 54.99%… 55.265%… 55.54%…

Šlo to čtyřikrát rychleji než ráno. Každý z nás ztratil 1 % zdraví, tuleň necelé 1 %.Ale jednoduchá matematika říkala, že až se brána rozletí, přežijeme.

Nebyl jsem jediný, kdo získal trochu odolnosti. Destiny, která se držela Quetzala a mě, se válela po zemi a křičela na nás, ať ji pustíme, že už to nevydrží. Muži byli klidnější, ale bolest jim stále křivila obvykle netečné tváře.

Úroveň odolnosti se zvýšila: +2. Aktuální úroveň: 55.

Pečeť začala karmínově zářit, pak vzplála a zdálo se, že se spojila s kovem brány. S hukotem a skřípěním se začaly otevírat

Z otvoru trčela tvář démonické pece

"Grogghr!

Ustoupili jsme. Pustil jsem Destinyinu paži a dívka se zhroutila na zem. Quetzal zapískal.Pekelník zaklonil hlavu a široce se usmál.

"Tak to je síla! si jistý, že je na naší straně, Scythe

"Jsem si jistý, sakra

Nečekal, až se mezera rozšíří natolik, aby mohl projít svým mohutným tělem, vyrazil ven a řítil se k nám.

"...ryby," dokončil jsem zmateně.

Netvor spolkl vlkodlaka celého a halapartnou mu utrhl hlavu. Automaticky jsem aktivoval Jasnost, popadl Destiny za nohu a vyletěl do středu kapky. Démonova ohnivá aura se jí nedotkla, ale stříbrná strážkyně přišla o ruku až po loket - zdálo se, že Despot nabral mimo kobku neuvěřitelnou rychlost. Bylo dobře, že ji poškození končetiny nezasáhlo naplno

Odnesl jsem Destiny o patro výš, nalil jí do úst, už tak otevřených hrůzou, lektvar zdraví a vrátil se k Despotovi. Opustil jsem Clarity a postavil se mu čelem, připraven znovu zpomalit čas a utéct:

"Co to sakra je, Hornsi? Zabili jste mi přátele

"Grogkhgr!" odpověděl a olízl si rty. Vycenil zuby, vyhrkl plamen a pak náhle zabručel společnou řečí: "Mám s tebou dohodu, smrtelníku. Ne s tvými přáteli. Strávil jsem v téhle díře celá staletí, aniž bych měl možnost překročit práh!Čas zúčtování na

"Zakazuji ti dotýkat se mých spojenců!To je rozkaz!

"Nedotknu se tě, to stačí. Zachránil jsi mi život a já zachráním ten tvůj. Duše ostatních smrtelníků budou mou potravou!A jen Velký kníže Diablo mi může dávat rozkazy

S těmi slovy začal cválat po schodech nahoru. Otevřel jsem inventář, abych vytáhl srdce a zabil toho proradného démona, ale nikde jsem ho neviděl. Zdálo se, že když Despot opustil instanci, srdce se vrátilo na své místo. Proto musel být démon tak rychlý!

Jeho slova a smrt mých spojenců mě vyvedly z míry. Nad strachem paralyzovanou elfkou se už zvedala ruka s halapartnou a začala klesat.




Kapitola 26.Nepřátelské duše
Zlomek vteřiny předtím, než se démonická končetina připomínající kosu dotkla Osudu, jsem aktivoval Jasnost a vyrazil vzhůru. Schopnost nezastavila okolní svět, jen ho zpomalila, takže Despotova halapartna pokračovala v sestupu a právě začala prořezávat bavlněný oděv elfky. Nemohl jsem ji zachránit - ještě okamžik a poškození dopadne

Musel jsem strávit eso na spánku a doufat, že sádra je okamžitá

Taktický ústup aktivován!

Svět se zatřpytil a já se najednou ocitl na vrcholu u Jámy, na místě, kde jsme my čtyři začali sestupovat. Řemeslníci už museli jít do 22. patra.

Destiny ležela asi pět metrů od něj, svírala pahýl ruky a oči měla pevně zavřené. Despota nebylo nikde vidět

"Jsi vpořádku?" Zeptal jsem se a přistoupil k dívce

Otevřela oči dokořán, nedůvěřivě se rozhlížela a třásla se vzteky

"Ne, nejsem v pořádku! Nemohl jsem nic udělat

"To by nikdo nedokázal, ten démon je na úrovni 531!

"Mohl jsem! Krytý ústup, kouřová clona, salto - existuje spousta způsobů, jak si ranger může udělat odstup! Ale všechny mé schopnosti byly zneškodněny debuffem! Jsem nejhorší hráč dne, pamatuješ?" řekla hořce a vzlykla. "Jak jsme se sem vůbec dostali

"Musel jsem utratit odměnu pro nejlepšího hráče.

"Cože? Tvoje odměna?" Destiny zmateně zamrkala. "Pro mě

"No... jo.

Dívce poklesla čelist. Zdálo se, že jí ta informace nedochází, a udělala to, co by si Destiny Windsorová na veřejnosti nikdy nedovolila: rozplakala se.

Nevěděla jsem, co mám dělat, tak jsem ji jen držela. Cítila jsem, jak se dívka chvěje, cítila jsem, jak mi její slzy smáčí rameno. Podíval jsem se na seznam zásahů. Portréty Quetzala a Hellfishe byly pokryty černými lebkami - oba byli ve hře, ale čekali v duchovní podobě na hřbitově. Ještě byl čas. Ohlédl jsem se na Destiny, stále jsem nevěděl, co říct

"To je v pořádku, zvládli jsme to. Jsme v bezpečí, ale nemůžeme tu zůstat.Youlang a Inchito jsou někde poblíž

Dívka se ovládla a kousla se do rtu

"Proč na nás tvůj démon zaútočil

"Nevím. Netušil jsem, že to takhle přestane plnit rozkazy! Měl jsi štěstí, že po tobě šel jako poslední!Pekelná ryba a Quetzal mají životy na rozdávání, ale ty

"Myslela jsem, že je po mně," zašeptala Destiny.

Démon byl jistě strašidelný, ale pochyboval jsem, že by se špičkový hráč, který viděl mnohem horší bestie, při pohledu na něj sám vyděsil. Strach v Destiny Windsor nahánělo něco jiného. Stačil okamžik a dívka by přišla o všechno. Předchozího večera mi vyprávěla o své dohodě s otcem. Jak říkal strýc Nick, někdo dostane řídkou polévku a jiný malé diamanty. Nevěděla jsem, jaké to je, když člověk dostane příliš malý diamant, takže jsem necítila žádný soucit. Myslela si, že když ji vyřadí, bude na dně. Ale její představa dna byla království v oblacích pro miliardy neobčanů. Přesto, když jsem viděl dívčinu vzlykající tvář, hrůzu v jejích očích a třes v ramenou, poprvé mi jí bylo líto. Jistě, její problémy mi možná nepřipadaly skutečné, možná se narodila se stříbrnou lžičkou v puse, ale v tu chvíli trpěla stejně jako kdokoli jiný.

Destiny se pomalu uklidňovala, když věděla, že poblíž nejsou žádní nepřátelé ani děsiví démoni. Vstala. Její krásnou tvář opět zakrývala obvyklá maska vyrovnanosti.

"Jsem vpořádku," řekla. "Jdi pro Quetzala a Hellfishe

"Určitě? Nejdřív tě zavedu k ostatním, na hřbitov můžu jít až potom

"Jsem vpořádku!" zopakovala. "Běž, dojdu tam sama

"To nezvládneš! Despota je pomalý, ale má zvláštní způsob, jak se vždycky objeví

"Scyth!" Princeznina maska spadla Destiny z tváře. Chytila mě za paži a zavrávorala, ukazujíc za sebe a dolů.

Otočil jsem se a uviděl známou hromadu kostí na opačné straně Jámy, v jejímž středu byla hořící kovárna.Ten zatracený démon se už nějak zvedl a teď se šoural po schodech nahoru.

"Vypadněte! Schovejte se!" Zakřičel jsem dívce do ucha. Zdálo se, že mě neslyší, jen vyděšeně zírala na běsnící monstrum. "Já ho zadržím!" Vykřikl jsem."Utíkej!

Odstrčil jsem ji od jámy, vzlétl a letěl k Despotovi. Přistál jsem vedle okraje naproti schodišti a zablokoval cestu nahoru. Pokud se tvor nenaučil skákat nebo teleportovat, musel by projít skrz mě. A pochyboval jsem, že by se odvážil zaútočit na svého spojence.

Despot se zastavil v polovině cesty na povrch. Mávl rukou s halapartnou a ze vzduchu se snesly jiskry, jak se zdálo, že do něčeho narazil. Zasekl se o neviditelnou překážku, přitlačil na ni, ale ta se nedala. Démon vydal frustrovaný řev, dost hlasitý na to, aby mi zvonilo v uších.Opravdu nebyl schopen opustit Jámu

"Co se děje, Hornsi, zasekl ses?" Řekl jsem s posměšným úsměvem. Můj úsměv byl upřímný; cítil jsem záplavu úlevy."Nemůžeš se dostat ven?

"Groghkhgr!" Despota se rozhučel. "Tohle je hranice, která odděluje Peklo od tvého světa, smrtelníku! Přivolej mě, abych ji mohl překročit! Naučím tě, jak vytvořit Pentagram vyvolávání..." 

"Ne, Roháči, smrtelníky z Prokleté propasti jíst nebudeš. Dole je spousta tvých druhů, co kdybys ochutnal jejich duše? Mám v plánu projít všechna patra a dostat se až k Abaddonovi. Můžeš mi pomoct, když

"Démoni nemají duši, idiote!" Přerušil mě Despot. "A já se těch svých nedotýkám! Doma si možná nerozumíme, ale tady se podřizujeme vůli velkých knížat - chráníme zájmy Podsvětí! Společně!Opravdu čekáš, že smrtelníkům pomůžu vyhrát Démonské hryNe

Nějaký spojenec Despota byl. Nepomohl by mi při čištění instancí a můj nájezd by byl nyní stále v ohrožení. Jak bychom se vůbec mohli přesouvat z patra do patra?Pořád jsem nechápal, proč odmítá plnit mé rozkazy

Despot mlčky čekal na mou odpověď, jeho dech byl slyšitelným zavrčením, a pak jsem se podíval na popis "spojence

Despota, démon 531. úrovně

Spojenec události Scyth.

Pozor! Zvířata třídy "spojenec" se rozhodují sama, nelze je ovládat.

Podle včerejšího popisu jsem mu mohl dávat rozkazy! A teď je ta část najednou pryč? Začalo mi to docházet. Bylo to totéž, co se stalo s Aegisem, takzvaným "dokonalým" štítem, který druhý den najednou začal praskat pod Abaddonovými útoky.Vzhledem k tomu, že Prokletá propast a Jáma byly zcela umělé lokace vytvořené znovu pro každou iteraci Her, měli vývojáři nad mechanikou plnou kontrolu.

I když... pořád to může být součást té zatracené hry - démon mohl nějak dostat své srdce z mého inventáře a přestat plnit rozkazy. To je jedno.Je čas zkusit něco jiného

"Despote, nařizuji ti, abys zůstal na desátém patře

"Rozkazy mi může dávat jen Velký kníže Diablo!" přerušil mě démon, ale já to dokončil:

"...a počkejte, až přijdou smrtelníci. Přijde sem asi sto duší. Nebudou chtít sestoupit, když tě uvidí. Schovej se ve stínu a čekej. Jsou nesmrtelní, takže i když je všechny zabiješ, vrátí se. Dostaneš pořádně najíst

"Slyším ve tvých slovech ubohé pokusy oklamat tvého spojence, smrtelníku

"Spojenci drží při sobě, ale ty jsi jeden velký problém. Spojence, jako jsi ty, bych nepřál ani svému nepříteli! Kdybych mohl, dal bych jim tě. Ale protože ty nechceš dělat věci po dobrém..." Povzdechl jsem si. Můj nápad nevyšel, ale najednou mě napadl jiný. "Budu tě muset zabít

Z démona se ozývalo opakované "Groghhrr!" - smál se

"Bludný smrtelník! Nejenže jsi slabý, ale jsi i hloupý. Smlouva mezi námi ti nedovoluje mi ublížit

"Aha, takže to znamená, že srdce je přece jen v tobě? Bez něj bys byl nezranitelný, ale se srdcem... to risknu. Pokusím se tě poslat zpátky do Pekla, kde je teplo a kde budeš se všemi svými kamarády démony. Jsem si jistý, že Diablo přijme tvou omluvu za neúspěch.Odpustí ti

Během řeči jsem se přiblížil natolik, abych se ujistil, že nebudu příliš utrácet ducha, a pak jsem přešel do Clarity. Udržoval jsem se na vzdálenost několika metrů, zasadil jsem úder a pečlivě sledoval démonův ukazatel zdraví - vůbec se nehýbal.Nemohli jsme si navzájem způsobit poškození, ale o to mi nešlo.

Další stávka. Další. Kopie mých pěstí nabyly přízračného tvaru, jako by byly utkány ze vzduchu, a vletěly démonovi do boku. Udeřil jsem beze spěchu, metodicky, sledujíc svůj postup. S každým zrychleným úderem kladiva se Despot posunul blíž k okraji.Se srdcem zpátky v sobě byl opět zranitelný a neměl by pád přežít, ani kdyby Abaddon ignoroval svého příbuzného.

Když Despotův zadek visel přes okraj, opustil jsem svůj zrychlený stav. Pro démona uběhla pouhá vteřina. Musel cítit údery a rychlost, s jakou jsem ho shodil přes okraj, protože zoufale zavrtěl hlavou a něco zařval

"...spojenec!

Aha, teď jsem byl "spojenec", a ne jen "smrtelník".Démon se opravdu zlepšoval v socializaci a efektivní komunikaci.

"Promiň, neslyšel jsem tě. Cože?

"Přesvědčil jsi mě, spojenče!" Démon padl na kolena. Prolomil kosti hrudního koše, sáhl si do hrudi a vytáhl antracitové křišťálové srdce protkané černými žilkami. "Vracím ti své srdce a sobě - nezranitelnost vůči smrtelníkům! Slibuji, že budu plnit tvé rozkazy

"Jak jsi ho dostal zpátky?" Zeptal jsem se a odložil krystal do inventáře

"Nechal jsi mě uvnitř a vzal jsi mi srdce. Je součástí mé bytosti a nemůže nás oddělit žádná bariéra. Zapečetěná brána takovou bariérou byla.Když jsi zmizel, srdce se vrátilo na své místo.

"Takže budeš bojovat se mnou proti Abaddonovi

"Proti generálovi samotného knížete Beliala?" Despota zachrčel plameny. "Spojenče, já bych s tím arogantním mutantem z Pekla bojoval i bez tvého rozkazu. Bojoval jsem proti Abaddonově armádě ve válkách s Dominionem. Ale ne tady. Démon nemůže ve Hrách ublížit jinému démonovi.rozdíl od vás smrtelníků máme společný cíl

Takže celý Pitfall byl jakousi klidnou zónou pro démony? No, to dávalo smysl

"Škoda," řekl jsem, chvíli přemýšlel a našel pro šéfa jediné využití: "Pak je tvým úkolem hlídat vchod do Jámy před mými nepřáteli a hlídat horní patra. Ty se najíš a já a moji spojenci to budeme mít jednodušší. Uhm... Mimochodem, jak rozeznáš přítele od nepříteleAno,

"Cítím to. Duše smrtelníků uchovávají všechny jejich tajné myšlenky. Můj úkol je jasný.Bude splněn, spojenče

S těmi slovy se Despot vrátil po schodišti dolů.

"Hej, kam jdeš

"Cítím nepřátelskou duši!

Letěl jsem za ním a zjistil, koho má na mysli. Inchito nemohl vědět, co ho zasáhlo, jen to, že na něj shora dopadlo něco kostnatého a ohnivého. Stačilo mávnout rukou s halapartnou a světelný kněz padl, nohy měl useknuté. Despot polykal končetiny, zatímco Inchito sesílal kouzlo, a na démona se vyřítil sloup světla, ale nezpůsobil mu žádné škody; zlaté proudy ohně z něj stékaly jako voda. Ghogghrr-, Despot se s výkřikem ohnal po Inchitovi paží, čímž ho přiměl k ještě hlasitějšímu kvílení, a dotkl se ho smrtící démonickou aurou. V démonově tlamě zaskřípaly kosti a kněz se vrátil k respawnu. Na hřbitově

Hřbitov! Tam, kde byli Quetzal a Hellfish!

Vystřelil jsem tam a dorazil právě včas. Moji spojenci už byli vzkříšení a utíkali pryč, když se za nimi objevil Inchito a začal je pronásledovat. Marcusův hlavní nájezd se měl velmi brzy po své hodině uvízlé v Poutech duchů vzkřísit, i když už nebudou mít svého vůdce.Mým úkolem bylo dopravit své lidi včas k Pádu.

V Jasnosti jsem se vrhl k Inchitovi, který se už chystal zasáhnout je kouzlem a nad hlavou se mu točil jiskřivý světelný vír. První úder přerušil sesílání, ale kněz přežil s 1 % zdraví, zableskl se jakýmsi světelným štítem a padl až po druhém Kladivu.

Seskočil jsem dolů před své sprintující spojence a nechal Clarity.Oba se náhle zastavili a zakleli

Pekelná ryba, opět ve vlčí podobě, překvapeně zavrčela a otočila se ke Quetzalovi

"Ani nevím, co mám dělat, jestli tomu kreténovi poděkovat, nebo ho stáhnout z kůže.Co myslí

"Zase se mu něco nepovedlo," ušklíbl se titán. Otočil se a pohlédl na hřbitov. "Soudě podle toho, co vidím v seznamu nájezdů, Osud přežil. Jelikož je naživu, znamená to, že ji ten kluk zachránil. Otázka tedy zní, jestli mohl zachránit i nás.Nebo se nás chtěl jen zbav

"S ničím takovým jsem nepočítal!" Řekl jsem. "Démon se vzbouřil a málem zabil elfku. Musel jsem na ni vynaložit svou odměnu

"Jak se to sakra stalo?" Hellfish se zamračil. "Nepohnu se z místa, dokud mi nevysvětlíš, co jsi měl

"Opravdu jsem nečekal, že bude agresivní. Vývojáři vložili do mechaniky spojenců nějaký trik a já nad ním ztratil kontrolu.Musel jsem mu ukázat, kdo je tady v Pitfallu pánem

"A co teď? Poslouchá tě?" zavrčel vlkodlak.

"Většinou, ale nemůže opustit Pitfall. Takže nám tady nepomůže. proti šéfům, když už jsme u toho - ukázalo se, že se nedokáže trefit do vlastních... Jedna vteřina!

Na hřbitově se objevila postava Inchita. Vystřelil jsem tam, sejmul ho o úroveň níž a vrá

Quetzal pokračoval, jako by se nic nestalo

"Takže démon nám nepomůže obhospodařovat kobky? Škoda.Tvůj mazlíček se ukázal jako nepoužitelný

"Je to tak, jak to je. Pojď, odvedu tě k ostatním a pak se vrátím. Markerové se chystají oživit, musím na ně být připraven, jinak mi utečou. Pochybuji, že se k tobě dostanou - démon by je měl zachytit, - ale musíme s nimi skoncovat ještě dnes, abychom zítra mohli konečně začít s čištěním Pitu

"Opravdu se mi nechce jít tam, kde se potlouká ten démon," řekl Quetzal a zavrtěl hlavou.

"Démon, který se může kdykoli zbláznit a vymknout kontrole," dodal Hellfish.

Začal jsem se zlobit. Meister nebo Destiny byly jedna věc, ale poslouchat nářky těchto údajně silných bojovníků, vůdců?Zatnul jsem zuby, ovládl se a promluvil co nejklidněji

"Opravdu tě k tomu musím přemlouvat? Předstírejme, že jsem to zkusil. Poslyš, tady tě nemůžu chránit - nemůžu být na dvou místech najednou.Půjdeš se mnou, nebo ne

"Dobře," přikývl titán a vyměnil si pohled s Pekelnou rybou. "Poslyš, Alexi, my se tu nesnažíme hrát divadlo. Jen se kolem tebe dějí čím dál divnější věci. Jsi podezřelý. Plány se kazí, všechno je prdel obrácená a tobě je to zřejmě jedno, vždycky ti to projde. Je těžké vědět, co od tebe čekat, a to je.

"Trapné," zabručel vlkodlak. "Nevyzpytatelný. Ale není jiná možnost. Pojďme

Quetzal byl příliš těžký, takže jsem s oběma musel letět pomalu a nízko, ale pořád to bylo rychlejší než chůze. Cestou jsme si všimli, že Destiny sedí na zemi a něco kreslí do prachu. Pekelná ryba se proměnila v obrovského vlka a běžela po zemi, zatímco já jsem dívku zvedl.Měla štěstí, že se Inchito zdržel a Youlang se stále potuloval někde dole

Despot nebyl u schodiště - buď mě slyšel a schovával se

"Hej, Hornsi, kde jsi?" Zakřičel jsem do jámy. Můj hlas se ke mně ozýval znovu a znovu.

"Zbytečný mazlíček," poznamenal Hellfish

"Despota!" Vykřikl jsem. "Rohy! Tady

Sakra, měl jsem se naučit Pentagram vyvolávání... Sotva jsem si to pomyslel, ozvalo se zespodu zadunění:

"Cítím nepřátelského ducha!" Despot zavrčel."Je blízko, ale nemohu se k němu dostat!

"Jdi dolů!" Zakřičel jsem na své spojence a sám jsem vystřelil dolů.

"Ne, počkáme tady," zakřičel Hellfish dolů, když jsem šel."Ta tvoje zatracená Godzilla je tam dole a my už máme poslední životy

Despota jsem našel před otevřenou bránou 22. patra

"Tady jsi! A co nepřítel

Démon ukázal do tmy. Uvnitř explodovaly zelené záblesky a já uslyšel dívčí smích

"Nemohu překročit práh," řekl démon. "Něco mi brání v cestě

"Nether!" Zaklel jsem a vletěl do instance.

Teprve pak jsem uviděl aktualizovaný seznam nájezdové skupiny: třetina mých spojeneckých portrétů byla pokryta lebkami.Nesledoval jsem to

Když jsem zoufale letěl dál, jako první jsem uviděl nehybnou kentauří dívku - ztuhla uprostřed haluze, s vytřeštěnýma očima, roztaženýma rukama a předníma nohama zvednutýma před sebe.Další byl Meister, nehybně přikrčený u zdi, nad hlavou mu kroužily jiskry.

Ostatní se zastavili v různých pózách kolem široké jeskyně. Bloomerovi se podařilo vytáhnout meče, Michelle začala odlévat. Všechno to vypadalo, jako bych byl v Jasnosti, jenže jsem nebyl, což znamenalo, že to bylo hromadné omráčení...

...inicioval Youlang. Stála uprostřed jeskyně se zdviženou rukou, jako by někomu dávala znamení, a v druhé ruce držela něco jiného

Zaklínačka roztáhla prsty a mezi nimi se objevila rozpínající se postava - přešel jsem do Jasnosti a vystřelil k Youlang, ale stále jsem nebyl dost rychlý. Poprvé jsem měl pocit, že se nedokážu pohybovat dost rychle - paladin Equilibrium, zamrzlý naproti ní, se začal nafukovat jako balon. Překryl se prasklinami a jeho tělo explodovalo, až vnitřnosti vylétly do vzduchu. Účinek kouzla byl bleskurychlý i v mém zrychleném stavu. Teprve když vystřelily do vzduchu, spršky krve a kusy masa se zpomalily a jako by zůstaly viset.

Rozhlédl jsem se kolem a zasténal. Celou jeskyni zaplnila krvavá mlha. Equilibrium nebyla jedinou Youlangovou obětí, všichni v sále zemřeli.Pro některé to byla jejich poslední smrt na Hrách

Vystřelil jsem k nehybné Youlang, popadl ji za paži, vyletěl z kobky a přemýšlel, co s ní udělám. Jen tak ji zabít bylo zbytečné, stejně jako ji shodit do jámy - koneckonců měla levitaci.Zbývala tedy jediná možnost - doručit ji osobně Abaddonovi a postarat se, aby ji démon sežral.

A pak jsem si vzpomněl na Inchito. Jeho spojenci v Marcusově nájezdu stále trčeli v okovech duchů, ale světelný kněz byl na hřbitově! Musel bych letět dolů, pak zpátky na povrch, pak na hřbitov... To bych nezvládl. Zatímco bych to dělal, Inchito by měl čas několikrát zabít mé přeživší spojence. Zatnul jsem zuby, zvedl Youlang levou rukou před sebe, podíval se jí do tváře ztuhlé ve zlém, vítězoslavném úsměvu, stáhl ruku k úderu kladivem a... Znovu ji spustil. Kdybych zaklínačku zabil, na hřbitově by jen ožila a urychlila by převtělení mých spojenců, než bych se tam dostal. Musel jsem ji sejmout, až budu na místě.

Viděla jsem sotva se pohybující postavy Destiny, Hellfishe a Quetzala, jak spěchají dolů po schodech, ale nezdržovala jsem se.

V tu chvíli prořízl Jasnost démonický šepot a zazněl mi v hlavě: Počkej, spojenče. Cítím, že nahoře budeš potřebovat mou pomoc.

Zastavil jsem se před Despotem zamrzlým ve druhém patře a v duchu se ho zeptal: Jak mi můžeš pomoci? 

Zkuste nakreslit Pentagram vyvolávání nad sebou. Naučím tě to rychle, není to těžké, je to nejjednodušší zaklínadlo zaklínače. Pokud se nám podaří obejít bariéru, opustím Jámu a pomůžu ti.

Vím, jak mi "pomůžeš", pomyslel jsem si nedůvěřivě. Všechny sníš! 

Přivolejte mě! Slibuji vám, že neublížím civilistům ani vašim přátelům, pouze vašim nepřátelům! Přísahám na peklo!

Despota se už ukázal jako nespolehlivý a nevyzpytatelný spojenec, ale s jeho pomocí bych mohl problém svých nepřátel vyřešit jednou provždy.Nemohl jsem si dovolit udělat osudovou chybu... I když to nevypadalo, že by se situace mohla ještě zhoršit.

Fajn, tak mě to naučte.

Despot mi v mentálních obrazech ukazoval, co mám dělat a jaká slova říkat. Před očima se mi objevil Pentagram vyvolávání a pak mi v hlavě zazněl jeho ztišený hlas: Napoj ho krví nepřítele a přivolej mě. 

No, Youlang se přece hodil

Když jsem dorazil na hřbitov Prokleté propasti, měl jsem téměř prázdnou lištu. Než náš let skončil, stihl Youlang dokončit obsazení Ovce, ale obsazení nic neudělalo. V reakci na to můj Talon prorazil zaklínačovu hruď.Youlangovo mrtvé tělo začalo pomalu padat, pak jsem se vrhl k Inchitovi, který byl zaneprázdněn střelbou na mé spojence, a jediným zásahem jsem ho poslal zpět na respawn

Během několika vteřin, které zbývaly do konce mého zrychlení, jsem stihl nakreslit Pentagram vyvolávání, hodit na něj zaklínačovu mrtvolu, aby bylo dost krve, pak jsem se vynořil z Jasnosti a vykřikl kletbu!

Youlangovo tělo se roztavilo jako vosk a napájelo pentagram. Z jejího těla vystřelily k nebi černé paprsky. Tělo se vypařilo a na jeho místě se objevila prostorová trhlina.S hřmotem a rachotem z ní vylezl Despot!

"Svoboda!" zařval. "Konečně

"Na oslavy bude čas později, Horns. Připravte se, budete potřebovat veškerou svou rychlost, abyste je všechny chytili!

Nařídil jsem svým několika přeživším spojencům, aby se vydali do jámy. Soudě podle seznamu nájezdů nám zbývalo asi dvacet lidí. Nedaleko se mihl sloup světla - gnómský krejčí Hox ožíval. Slepě zamžoural, podíval se na mě a najednou se rozběhl, vrazil do mě a bodl do mě rezavým nožem. Nezpůsobil mi žádné poškození, ale zdálo se, že si to neuvědomuje, jen dál bodal zbraní jako jehlou do šicího stroje.Díval se do země a zuřivě křičel

"Zemři! Zemři!Zemři

Despot mě zamyšleně pozoroval se skloněnou hlavou, ale bez mého rozkazu se k zabití ani nepohnul. Hox byl opravdu krvežíznivý - nejdřív řezal nožem do Destinyiny nohy a teď do mě. To je ale psychopat!

Popadla jsem ho za přední díl tuniky a zvedla si ho před obličej

"Hox! To jsem já, Scyth!Odlož ten nůž, než si ublížíš

"Scyth?" Zaklonil hlavu, zamrkal, protřel si oči a odložil nůž. "Nepoznal jsem tě... Kde jsou všichni

Ukázal jsem mu, kde se shromáždili naši spojenci.Skřítek se k nim rozběhl a bosé nohy mu klapaly.

Přešel jsem do režimu utajení a přikázal démonovi, aby se schoval ve stínu. Byli jsme připraveni vřele přivítat všechny, kdo uvízli v Poutech duchů.místo jejich vzkříšení jsem zvolil hřbitov.

Na hřbitově se najednou objevila asi stovka nepřátel. Urkišova hlava se roztáhla a jeho sloní uši se rozlétly. Vedle něj se zhmotnil upír Riker a kousek stranou Hladík. Objevil se Mesiáš a okamžitě se ztratil mezi silnými hráči.

Temný rytíř Caville se mezitím rozhlédl a vykřikl

"Hlavu vzhůru! Marcus je pryč! Teď jsem vůdce já! Vypadá to, že ho Hrozba shodila do Jámy, a teď jsme dalším cílem my! Připravte se na boj

"To je blbá šance!" Geyserix namítl. Pohled barbarského bersekra se zaleskl, jako by četl informace v rozhraní nájezdu. "Necháme všechny důstojníky, ať si zvolí vůdce!

"Až bude hrozba mrtvá, můžeme hlasovat!" Caville vyštěkl. "Do té doby se všichni seřaďte! Lovci, vypusťte světlice!Kastráti

"Sic em, Despot!" Zakřičel jsem

Pekelný tahač vzrušeně zarachotil, aby sklidil krvavou úrodu - zhmotnil se za zády překvapeného barbara Geyserixe, křížem mávl rukama s halapartnou a rozsekal tu spodinu na tři kusy. Dvacetimetrový démon svým zjevem nepřítele demoralizoval. Ti se rozprchli na všechny strany a zděšeně křičeli, ale před Roháčem nebylo úniku - to byl jeho talent. Despot sekal nepřátele a já mu pomáhal, a než si Markýři uvědomili, co se děje, pobili jsme jich víc než polovinu. Démonovy bleskové pohyby byly pouhým okem neviditelné a nedávaly moc šancí na únik, takže jsem se vznášel nad hřbitovem a bedlivě sledoval, jestli někdo neproklouzne.

Málem jsem Cavillovi ranou utrhl hlavu, ale temný rytíř přežil a vybublal. Nechal jsem ho na chvíli být, rozhlédl se a našel Hladovku - osobně jsem měl k jejímu Efemérnímu pavučinovému zklidnění odpor. Cestou k mágovi jsem poslal trpasličího střelce zpátky na hřbitov, když utekl na jednu stranu, pak jsem rozbil hruď trollímu zaklínači a orčímu šamanovi jsem utrhl hlavu. Dále jsem sejmul Hladíka, pak Rikera, když se schoval ve skrytu opodál, a Fobose, který se pokusil utéct. Pak jsem do země umlátil kouzelníka Mesiáše. Nepředstavoval žádnou hrozbu,ale vychytralí týpci jako on uměli přežít a já nechtěl, aby tenhle šikovný uchylák převálcoval důstojnější nepřátelské bojovníky.Poté, co jsem vykonal pomstu na dalším nepříteli, jsem se vrátil ke Cavillovi, který přišel o svou nezranitelnost, dorazil ho a pak... začal jsem ztrácet přehled

"Mohl jsi mi tu něco nechat!" zařval démon, vydechl nozdrami páru a znechuceně se rozhlédl po prázdném bojišti.

"Všichni se za chvíli vrátí, spojenče. Jsou nesmrtelní, nezapomeň

Prohlédl jsem si všechnu kořist, která zaplňovala hřbitov, a zaváhal jsem, jestli ji nechci vzít do ruky, ale raději jsem si to rozmyslel. Změnil jsem si filtr magnetismu tak, abych sbíral jen předměty neobvyklé vzácnosti nebo vzácnější - i ty by se mým spojencům hodily. Bum! Najednou jsem byl přišpendlený k zemi s Přetíženým!

Musel jsem něco vyhodit, než jsem to všechno odnesl ke svým spojencům. Ti se místo útěku shromáždili v dálce a aktivně povzbuzovali Despota, komentovali bitvu a pomáhali odhalovat nepřátele, kteří se snažili uniknout. Někteří se dokonce zapojili - inženýr Joker rozmístil zpomalovací věže a miny po okraji hřbitova a lovec Koba vyhazoval Mrazivé pasti.

"Dost duší na to, aby ten démon ztloustl!"Meister radostně vykřikl a podíval se na hřbitov, kde se naši nepřátelé začali probouzet k životu.

"Mor-r-rtální maso!" zařval démon

Naši soupeři neměli žádnou šanci. Nesmrtelný démon jako šéf dungeonu měl širokou škálu schopností!Jeho ohnivá aura byla smrtící jako vždy a jeho kovářská tlama snadno polykala nepřátele vcelku.

"Chutné duše!" řekl démon a spokojeně se zasmál. "Ale pořád slabé, ubohé

Brzy se k nám připojila trojice z Pitfallu - Quetzal, Destiny a Hellfish. Nelíbilo se jim tam jen tak zůstat v napětí, a tak se rozhodli risknout příchod na hřbitov.

"Nechtěli jsme přijít o všechnu tu zábavu," řekl Hellfish a široce se usmál.

"Pomsta je samozřejmě nejlepší studený pokrm," dodal Quetzal, když sledoval masakr našich nepřátel a v očích se mu blýskalo."Ale chutná i horká

Na hřbitově začínaly vstávat z mrtvých Markery. Třicet světelných sloupů se rozzářilo najednou, jako by se všichni dohodli, že vstanou z mrtvých ve stejnou dobu! Jakmile se objevily, rozběhly se Značky různými směry. Přispěchal jsem na pomoc Despotovi - démon je nemohl dostat všechny.

Čím nižší byla úroveň našich nepřátel, tím snazší to pro nás bylo. Houfně umírali jen na Despotovu plamennou auru. Moji spojenci běželi do vesnice pro démonickou pálenku a přidali se k lovu.Někteří z bojovníků dokonce získali několik úrovní ze zkušeností za zabití Markerů.

Po několika kolech odstraňování markerů jsem si odpočinul. V klidu jsem létal kolem hřbitova, likvidoval každého, komu se podařilo dostat se téměř na okraj hřbitova, a obdivoval Despotovu řezničinu.Pak náhle upoutal mou pozornost výkřik stříbrného strážce

"Scyth!" Destiny ukazovala jednou rukou přímo před sebe a druhou vzhůru. "Youlang a Caville!

Temný rytíř Caville, uzavřený v bublině, se vznesl do vzduchu, Youlang vyrazil k obloze a vystřelil k oblakům, další mág, Skew, vrhl tři své iluze a zmátl Despota... Když jsem viděl, že se Caville řítí k mým spojencům, aktivoval jsem Jasnost a vyrazil, abych ho zastavil. A udělal chybu - zatímco jsem se vypořádával s temným rytířem, zaklínač aktivoval Neviditelnost a unikl. Chvíli jsem přemýšlel a rozhodl se, že ji nebudu hledat - nejdřív jsem musel dokončit rozdrcení zbytku Markerů. Rozbíhali se na všechny strany jako švábi

Nebýt rangera Destinyho, odstřelovače Hellfishe a lovce Koby, mohlo jich uniknout víc. Ti na ně umístili lovecké značky, díky nimž jsem viděl i ty, kteří se dostali do lesa.Dohonil jsem je a jediným zásahem poslal zpátky na hřbitov

Hodinu předtím, než jsme opustili Prokletou propast, byl na hřbitově vzkříšen předposlední Marker - temný rytíř Caville, který byl na pokraji svého posledního života. Despot ho pohltil spolu s jeho bublinou. Rytíř nějakou dobu přežíval v kovárně, nedokázal se vymanit z nitra démona, a když konečně zemřel svou poslední smrtí, náš nájezd byl jediný, který v Prokleté propasti zůstal.Z našich nepřátel byl v běhu už jen Youlang - zaklínač se skrýval a Despot nedokázal vytušit kde.

Nastal čas zhodnotit vlastní ztráty: válečník Kart, proklínač Roman, jezdec Dave, bogatyr Arioch, rogueři Berstan a Filex, krotitel Shemshur, druidové Naiterio a Kanu, lovec Perant, kovář Artemius, tanečnice Olga a paladinové Yermak a Blondiecat. Všichni padli. Další paladin, Equilibrium, zemřel před mýma očima.

Ve skupině Hellfish přežilo pět lidí: ledový mág Kara, lučištník Yen, templářka Alison, lovec Koba a sochařka Anna.

Quetzalovi nezbyl nikdo jiný než Infect, ale od barda jsme neslyšeli žádné zprávy.

Zbývalo dalších sedm řemeslníků, mezi nimi Michelle, Bloomer, Meister a Joker. Zbývající tři mi byli jen matně povědomí: skřetí krejčí Hox, hobití kuchař Nobu a zlobří alchymista Niceguy.

To byl celý náš tým. S Destiny, ale bez Infecta, který stále chyběl, zbývalo šestnáct soutěžících z asi sto padesáti.

Po sčítání hlasů nastalo ticho.Quetzalův hlas ho konečně přerušil

"Uctíváme památku zesnulých. Bogatyr Arioch... Doufal, že esenci z vítězství na hrách vymění za sadu Svyatogor

"Rogue Filex, náš kapitán v Aréně, snil o vítězství!" vyhrkla templářka Alison. Lučištník Yen dodal: "A druid Kanu byl taky vyřazen... Z týmu T-Modusů jsme zůstali jen já a Eli

"Tamer Shemshur alias Theodor Novak," řekl jsem."Byl jediný u mého stolu, kdo mi projevil soucit, když Hry zač

Anna se začervenala a sklopila oči.Meister si odkašlal

"Tehdy jsme vás ještě neznali, mladý muži

"Voda pod mostem..." Pekelná ryba řekla. "Vzpomínáme na padlé. Equilibrium musí být nejlepší léčitel, jakého znám!Vždyť jsme spolu podnikali nájezdy, nikdo jiný se k němu nepřiblíží!

Vyjmenovávali mrtvé, mluvili o nich. Bylo to, jako by mě seznamovali s mými vyřazenými spojenci, když už bylo pozdě. Cítil jsem se špatně, že jsem je neochránil.Když přišli k trollímu proklínači, Meister málem zavyl:

"Víš, co je na tom nejhorší? Roman měl o jedné zdejší madam vždycky špatné mínění, vždycky ji považoval za nesmírně egoistickou... ženu.A teď byl můj přítel vyřazen, ale ta... dáma lehkých mravů je stále ve hře!

Destiny ani nehnul brvou. Kdokoli z přítomných si mohl myslet, že je jí to jedno, ale když jsem ji viděla předchozí večer, upřímnou a zranitelnou, věděla jsem, že je to jen ochranná maska.

"Neprovokuj je, nebo tě hodí do díry," varoval jsem dívku. Pak, aniž bych chtěl přerušovat Meisterovu smuteční řeč, když vyjmenovával jednotlivé hráče po jménech, jsem pošeptal Quetzalovi: "Do konce dne je ještě čas. Myslím, že se musím jít podívat po Youlang

Nepřestávalo mi vrtat hlavou, jak se dostala přes démona a jak se zaklínač ocitl ve 22. patře, přesně tam, kde čekali moji spojenci. Jestli pro to první existovalo vysvětlení, pak to druhé nejspíš nebyla náhoda

"Youlang..." Quetzal se zamyslel a opakoval mé myšlenky. "Je zvláštní, že ze všech pater, kam mohla jít, šla právě do toho, kde se skrýval náš nájezd

"Jak se vůbec dostala přes toho démona

"Co myslíš?" Pekelná ryba se zasmála. "S mrknutím.Skákala z patra na patro, dokud nedosáhla... Do prdele!

V ten samý okamžik mě to zasáhlo.Vstal jsem, zvedl ruku a vykřikl

"Hej, všichni!" Moji spojenci se na mě podívali. "Vyvolám pár jmen. Pokud uslyšíte své jméno, přistupte ke mně..." Procházel jsem seznam nájezdníků a vykřikoval jména:"Anna... Meister... Koba

Jmenovaní se přesunuli vedle mě a těch, kteří byli se mnou během Youlangova útoku - Quetzal, Hellfish a Destiny.

sledovali mé počínání, vyměnili si pohledy a pak jim to došlo.

"Myslíš, že nás někdo práskl?" zeptal se titán šeptem.

"Máme mezi sebou Marcusova krtka. Jiné vysvětlení neexistuje

"Byl omráčen!" Destiny vykřikla. "Nebo ne?

"To ano, ale jeden z jeho lidí je stále s námi," odpověděl jsem.

"Youlang musel být na zátahu s krtkem a vidět jejich značku na mapě!" Pekelná ryba přikývla. "Musí to být někdo z Meisterových lidí! My známe všechny naše lidi, ale on jich měl přes sto.Někteří z nich museli být mimo skupinu

Rychlé sčítání a porovnání s aktuálním seznamem nájezdníků ukázalo, že jeden z přítomných není v našem nájezdu.Byl to krejčí Hox, ten, který se mě pokusil bodnout nožem.

Skřítek se pod Quetzalovým přísným pohledem stočil do klubíčka.Titán se zeptal přátelským tónem

"Hele, kámo, jak to, že nejsi ve skupině

"No, ehm..." Krejčí se zamyslel. "Nebyl jsem pozvaný!

"Jistě, jistě... A co ti bránilo přijít a požádat o pozvání

"Nezabíjejte mě! Tohle je nedorozumění! Pošlete mi pozvánku!ji

"Lže!" Meister procedil skrz zuby. "Osobně jsem mu poslal pozvánku! Jen jsem zapomněl zkontrolovat ten zatracený seznam!Jsem takový idiot!

"To jste nemohl vědět," ujistil ho Bloomer.

Ti dva se právě rozplakali nad svým přítelem Romanem. Ten byl jedním z prvních, kdo Youlang padl do rukou poté, co na ni zaútočil svou legendární kletbou "Doufám, že zemřeš!". Teď, když našli toho, kdo je za jeho smrt zodpovědný, klenotník a básník se vzpamatovali.Meister vyskočil a zatnul pěsti

"Hajzle! Jak jsi mohl, Hoxi

"Zrádce! Šmejd!" Básník Hoxe odstrčil. "Kde máš v obličeji stud

Krejčí se přestal snažit hrát.Uvědomil si, že je přistižen, a vyhrkl

"Co jsem mohl dělat? Marcusův klan Warsong je můj hlavní zákazník!Slíbili mi, že mě nezabijí, když budu spolupracovat, prý budu na vrcholu žebříčku!

"Sami měli přes sto lidí, blbečku!" Pekelná ryba se na něj obořila. "Nikdy by tě nepustili mezi deset procent nejlepších!Hele, co to tam máš

Hox otáčel v rukou rezavou násadou. Odstřelovač ji uchopil a podíval se blíž

"Tohle není jednoduchý nůž! Už chápu, proč se tě ten idiot snažil pořezat, Scythe!Podívej

Žíravá stopka zmatku

Vzácná dýka.

Poškození: 1-2.

Každý zásah tímto nožem má velmi malou šanci, že oběť utrpí útok zmatení, takže vnímá přátele jako nepřátele a nepřátele jako přátele.

+1 obratnost.

+1% šance na okamžitou smrt.

Pozor! Démonům nezpůsobuje žádné poškození.

Pouze pro Démonické hry!

Prodejní cena: 75 démonických zlatých mincí.

Šance na ztrátu po smrti snížena o 50 %.

Pekelná ryba odložila nůž do svého inventáře, ale já jsem k němu natáhl vyzývavou ruku

"Dej mi to

"Ty mi nevěříš

"Jen do toho a řekni mi, proč to potřebuješ. Já ji rozhodně nepotřebuju, dokážu zlikvidovat kohokoli i bez ní.Proti davům to nefunguje, tak co si mám mysletNe,

Vlkodlak se na mě upřeně díval a nic neříkal. Napjal jsem se, ale on nůž otočil a podal mi ho zpátky. Vložil jsem ho rovnou do inventáře.

Quetzal přerušil napětí

"To by byla legrace!" Titán propukl v smích. Plácl se do kolena a dvakrát se prohnul. "Ahaha! Všichni se ho snaží zabít a on přežije! Ha-ha! Hodí ho do Jámy - on přežije! Ha-ha! Znovu ho tam hodí jako sochu - přežije! Ha-ha! Desítkykrát ho málem zabijí, ale on pokaždé vyklouzne! Pak ho málem zabil krejčí 1. úrovně rezavým nožem! Hahaha! Velká hrozba třídy A! Úroveň 101!A mohl padnout mrtvý k zemi... Ahahaha!

Titán byl v hysterii, nemohl přestat.

"Šance byla pouze 1%!

"Šťastnej hajzl!" Pekelná ryba vykřikla a také nedokázala zadržet smích. "Kolik máš štěstí, chlapče?"

Když je poslouchali, ostatní také propukli v smích. Dokonce i Meister se rozveselil. Všichni najednou začali vzpomínat na mé zdánlivě náhodné, ale podezřele stálé štěstí. Pro všechny ty náhody existovala racionální vysvětlení, ale dohromady je všechny vysvětlovalo jen štěstí!

Roztržitě jsem málem propásl okamžik, kdy se Joker rozhodl začít Hoxe nenápadně zabíjet.Nejdřív jsem si všiml, že sebou krejčí nepřirozeně škube, pak jsem uviděl, jak mu klesá ukazatel zdraví, a vrhl jsem se ho chránit.

"Stůjte!Nezabíjejte ho

"Proč ne?" ozvalo se hned několik rozzlobených hlasů. Ukázalo se, že pro lynčování jich bylo hned několik, včetně Bloomera. "Je to zrádce! Šmejd

Quetzal, Hellfish a Kara, kteří byli zvyklí na disciplínu, mi pomohli ochránit zrádce, který se na zemi schoulil do klubíčka.

"Hox bude potrestán!" Prohlásil jsem."Ale nejdřív musím něco zkontrolovat

Popadl jsem krejčího za límec a táhl ho na hřbitov. Zbývala mu necelá čtvrtina zdraví. Ostatní mě následovali. Osud hrdě kráčel vedle mě.

Na okraji hřbitova jsem se rozhlédl

"Despota!

Můj démonický spojenec se oddělil od stínů a jeho kostnaté ostny zařinčely.blíž

Promluvil jsem k démonovi

"Hej, Hornsi, řekni mi - kdo je pro mě ten smrtelník

"Pff..." démon vyfrknul velký výtrysk páry. "Nepřítel. mi ho?

"Vezměte si ho!"Řekl jsem a postrčil Hoxe k němu.

Despot vypustil krejčího do vzduchu, zaklonil hlavu a otevřel ústa. Skřetovo tělo začalo zuhelnatět ještě předtím, než dopadl na zem. Čelisti se sevřely, démon Hoxe chvíli žvýkal, kosti křupaly, pak polkl. Přes jeho exoskeleton bylo vidět, jak se v něm rozpouští maso.

Lidé za mnou se pohnuli. Ozvaly se výkřiky znechucení. Zblízka byl ten pohled odporný. Destiny mi pevně sevřela paži, zatínala nehty a nedokázala odtrhnout oči, když si démon olízl rty a chrlil plameny.

Kývl jsem na dívku:

"A co ona, spojenče

"Ta elfka? Taky nepřítel," rozohnil se Despot. Destiny couvla. "Dříve. Teď se považuje za tvého spojence, ale když se naskytne příležitost, zradí tě

"Je to démon, snaží se ti dostat do hlavy!" Destiny vztekle zašeptala. "Nevěř mu, Scyth

"Oprava..." Despota pokračoval. "V duši té elfky se něco děje, něco se mění. Její staré hodnoty se reformují, ale k čemu to povede, nedokážu říct. Je v tom mnoho nejasností.Až to opadne, pak bude vše jasné

Meister se pohnul dopředu a zoufale vykřikl

"Zkontroluj mě!Nemám co skrývat

"Ne nepřítel," zavrtěl démon hlavou. "Škoda. Ale ani přítel. Starý skřet má o tebe zvláštní zájem. Finanční

"A co já?" zeptala se sochařka Anna

"Ty, smrtelníku, jsi sám za sebe. Ale mého spojence nezradíš, i kdyby to bylo v tvém zájmu. odhodlaný

Zdaleka ne všichni chtěli být kontrolováni. Mnozí se stáhli, jakmile je Meister vyzval k testu loajality. Bylo snadné je pochopit. Už jsem nebyl ten naivní školák z pískovny. Věděl jsem, že někteří se stali mými spojenci ne ze svobodné vůle, ale z nutnosti.

"Řeknu ti to na rovinu, chlapče - nemám tě rád," zamumlal Hellfish, zatímco ho Despot hodnotil

"Ten měňavec nelže, opravdu tě nemá rád," potvrdil démon. "Ale nevidí v tobě nepřítele

"Quetzal?" Ukázal jsem na titána.Neochotně vykročil vpřed.

"Toto dítě Urana a Gaii pro vás není nepřítelem. Nezradí vás. Není přítelem, ale mohl by se jím stát," odpověděl Despot. "Ale víš co? Přátelství, láska, rodina... Vy smrtelníci přikládáte příliš velký význam tomu, co je bezcenné. Věříte, že my démoni jsme zlí. Proč? Protože jsme se odmítli poklonit Novým bohům? Vy jste se jim klaněli, tak proč jsme zlí my, kteří jsme odmítli zotročení svých duší a ztratili je, abychom si udrželi svobodu? A proč jste tak dobří vy, otroci Nergala, Marduka a dalších Nových bohů? Kdo tak rozhodl? Neexistuje ani dobro, ani zlo

Napjala jsem se - pokud Abaddon viděl stopy Spáčů v mé duši, pak je nepochybně viděl i Despot.

"Neboj se, spojenče," pokračoval démon. "Neprozradím tvé tajemství. Ale nemluvím o tobě! Smrtelníci nás považují za zlé, ale pokud je na světě zlo, pak to není žádný rohatý démon, ale tříhlavá bestie, která zaživa požírá vaše duše. A těmi hlavami jsou zbabělost, chamtivost a zrada.Pokud se jedna z nich zaboří do vaší duše, pak ji ty dvě zbývající poh

"Aha, tak teď jsme se dostali k filozofii," řekl Meister a vykulil oči."A žádný Říman, se kterým by se dalo debatovat

Démon vrhl na klenotníka hodnotící pohled

"Překvapení, skřítek není beznadějný!" Podíval se na mě. "Už mě to nebaví, spojenče. Slabé duše, malí duchové. Nemluvě o těch, kteří se skrývají za tvými zády - ubozí a ubozí ve své podstatě. Nevím, proč je potřebuješ. Měl bys mi je dát k snědku a skoncovat s nimi!

Herní den měl za pár minut skončit. Najít Youlanga teď bylo beznadějné. Rozhodli jsme se přenocovat v krčmě pro odpočinutého bafíka, který by nám dodal sílu do zítřejšího dne.

Když nás uviděli, vesničané najednou začali v panice křičet a schovávali se ve svých domech.

"Co je s nimi?" Meister se zeptal a rozhlédl se po prázdné ulici

"Myslím, že to má něco společného se Scythovým mazlíčkem," řekl Hellfish a zasmál se

Nařídil jsem Despotovi, aby se schoval ve stínu.Démon se zasmál a zmizel z dohledu.

Už jsme byli skoro u hostince, když z kovárny vykoukla známá tvář. Muž, který se rozhlížel sem a tam, vyšel ven a radostně vykřikl

"Jsi naživu! Byl jsem tady. Místní kovář mě nechal schovat

Byl to Infect, bard 1. úrovně.Jeho zjevení na nikoho neudělalo dojem

"Dobrá práce... skrývání..."Quetzal řekl suše.

Moji další spojenci se na chlapce upřeně dívali.Zoufale se mezi nimi rozhlížel.

"A co jsem měl dělat? Byl jsem v posledním životě a Markery byly všude..." Najednou mě uviděl stát za širokými zády titána a vlkodlaka. Zvedl se. "Scyth!" vykřikl. "To jsi ty? Bože, jaké štěstí!

Neodpověděl jsem mu. Přilétl jsem k němu, chytil ho za nohu a zvedl do vzduchu.

"Despota?" Zavolal jsem na démona

"Co to sakra je, Alexi?!" Infect vykřikl a škubal sebou jako červ na háčku. "Pusť mě! Co to děláš

Quetzal si uvědomil, co jsem zamýšlel, a vykřikl

"Nech to být, Scythe! Nech to dítě jít! Je s námi! Jen přežil!

"Jistě, jen vteřinku... Despota!

"Další jídlo, spojenče?" zavrčel démon a oddělil se od stínů.

"To mi řekni ty!Kdo je to pro mě

"Přestaň blbnout, Scythe!" vykřikla templářka Alison, Bomberova přítelkyně. "To je Malik, je to jeden z nás! Nedrž se ho. Všichni ostatní s tebou od začátku taky bojovali, ale stejně skončili jako tví spojenci!

"Ty to nechápeš, Alexi..." Infect zamumlal. Při pohledu na démona na chvíli ztratil dar řeči, pak pokračoval: "Pojď, kamaráde, Tissa a já ti všechno vysvětlíme!

"Drž hubu!" Otočil jsem se k ostatním: "Nech mě, ať si to vyřídím sám!

Démon se zachechtal, zachrčel a zasypal nás vlnou horka. Ale nic neřekl

"Odpověz mi, despoto

"Tento smrtelník sám neví, kdo je," přiznal démon neochotně. "Ani přítel, ani nepřítel, ale... obojí. Miluje tě i nenávidí. Jeho duše je plná černé závisti, ale v jeho srdci vidím lítost nad tím, jak se k tobě choval. Zradil tě, spojenče, to víš sám! Jeho svědomí se mu vysmívá, ale vrať čas a on by udělal totéž znovu.

"Víš hovno!" vybuchl bard v odpověď

"Možná ne," souhlasil démon. "Ale já tě prokouknu. Tak co, spojenče? Vydáš mi ho? Tenhle neumírající je bez života - pohltím jeho duši

"Na to, abys mě zabil později, máš spoustu času, Alexi," řekl Infect tiše. Neprosil ani nefňukal, jen se kousl do spodního rtu."Nech mě to vysvětlit a pak se rozhodni, co uděláš

Podívala jsem se na něj."Je tvůj, Despote," řekl jsem a uvolnil kotník svého starého přítele.

Bard tiše padl do démonovy otevřené tlamy.




Kapitola 27."Všechno to bylo kvůli tobě, Alexi
Kerry mě jako obvykle přivítala u mé kapsle a snažila se zadržet úsměv. Můj asistent mi podal ručník a odvrátil se. Opravdu mi fandila, ale už jsem neměla chuť se jí otevírat a sdílet s ní svou radost; měla jsem teď svůj vlastní tým, který spojoval společný cíl

Když jsme se s Kerry vydali do obřadní síně, Marcus už stál na chodbě v úrovni ponoření a čekal na mě. Už měl dost vypito

"Jen chci, abys to věděl," řekl. "Nemám ti co vyčítat. Voda pod mostem. Všechno, co se stane v Démonických hrách, zůstane tady

Natáhl ke mně ruku plnou alkoholické dobré nálady, ale já jsem na jeho šikanu stále nezapomněl. Nebylo třeba mi plivat do tváře. Jeho ruka visela ve vzduchu.Sotva pohnul jazykem, řekl naštvaně

"Páni! Co jsi zač, naštvaný?chlape, je to jen hra!

"Jen hra? Takže ti vůbec nebude vadit, když zbořím tvůj klanový hrad, že? Proč by ti to mělo vadit? Je to jen hra..." Zavrtěl jsem hlavou."Nic ve zlém, pane Janssone, ale tohle pro mě není jen hra

"Sakra, chlapče... Myslel jsem, že jsi chytřejší

"Nehledám nepřátele, pane Janssone. O svůj hrad si nedělejte starosti," řekl jsem a odešel.

"Nemysli si, že se bojím, chlapče!" křikl na má vzdalující se záda. "Nebuď tak ostrý, aby ses pořezal! Myslíš si, že mi můžeš ublížit, grázle?! Tvoje dny jsou sečteny!, jak budeš mluvit, až tě zlikvidují!

Hned po ní následovalo další nepříjemné setkání. Malik a Melissa mě odchytli u výtahů. pár, který jsem rozhodně nechtěl vidět

"Alexi!" řekla dívka, přistoupila ke mně, chytila mě za ramena a zatřásla se mnou. "Musíš si to nechat vysvětlit!

"Musím?" Posměšně jsem se zasmál a klidně pokračoval: "To vy jste vykřikli do celého světa, že se mnou nechcete mít nic společného. Vzpomeň si, jak jsi mě nazvala, Melisso: slavným sráčem. Proč bych tě, sakra, měl pos

Kerry se protlačila mezi mnou a dívkou a otočila se ke mně

"Mám zavolat ochranku?

"Alexi, prosím tě!" Malik řekl

"Opravdu? Myslel jsem, že už máš dost mé arogance

"Mýlíš se!" odpověděl a téměř se rozplakal

"Myslím, že jsem to pochopil, starý příteli. Dávej na sebe pozor a hlídej si, kam šlapeš. Jestli tě uvidím, rozbiju ti kytaru. A já tě uvidím, o tom není pochyb

"Alexi, no tak.

Už mě nebavilo poslouchat jeho nářky, zvlášť teď, když o všechno přišel.Vypadal pak uboze

Odmítla jsem Kerryinu nabídku, aby zavolala ochranku, a tiše jsem vešla do výtahu, jakmile se otevřely dveře, pryč od svých bývalých přátel. Hořela jsem touhou promluvit si s nimi, vyslechnout je a vyříkat si to, ale nemohla jsem se zbavit strachu, že mě emoce přemohou a donutí mě dát Malikovi pěstí. A pak by mě určitě diskvalifikovali, a to z dobrého důvodu. Každopádně si dvojice sotva vybrala to nejlepší místo, kde se s něčím svěřit.A co by mi vůbec mohli říct

Už ve výtahu jsem se otočila, než se dveře zavřely. Malik otevřel ústa. V očích se mu zaleskly slzy, ale neřekl nic. Melissa vášnivě vykřikla

"Všechno to bylo kvůli tobě, Alexi!Pro tebe

Dveře se zavřely a zablokovaly zvuk. Jasně, všechno pro mě, pomyslel jsem si a zazubil se. Nether s nimi. Už jsem věděl, jak se z toho budou snažit vykecat. Promiň, Scythe, mysleli jsme, že tě hned zabijí, tak jsme se rozhodli se od tebe distancovat, abychom se pokusili získat esenci! Melissa by řekla. A Malik by dodal: To představení jsme předvedli všem na očích, jen abychom si získali jejich důvěru... 

I kdyby to byla pravda, neměl jsem v plánu jim odpustit. Měli všechny možnosti zahrnout mě do svých plánů! Proč to neudělali? Proč mi vyrvali díru do duše a nechali vylít všechnu mou sílu, radost a víru v lidstvo? Málem jsem to vzdala, málem jsem se zbláznila!Jejich zrada se zařízla tak hluboko, že bych raději odpustila Marcusovi, že mi plivl do tváře, než těm dvěma...!

V obřadní síni se u stolů u zdi strhla rvačka - Markéti na sebe křičeli, převraceli stoly a lámali židle. Ženy křičely.Přiběhli bezpečnostní droidi, aby rváče oddělili a zjednali pořádek.

"Čerstvé odchody," usmál se Koba. "Je hezké vidět Markery v troskách!

Alison Wuová přiskočila za mnou a rozzářily se jí oči.Vzala mě za ruku a táhla mě na druhý konec chodby.

Můj tým se shromáždil za několika stoly namačkanými na sebe. Nikdo nejedl a všichni se hlasitě bavili a vyprávěli si příběhy. Řemeslníci vypadali obzvlášť nadšeně.Jejich tváře zářily a já se cítil nepříjemně, že jsem přemýšlel o tom, že se jich zbavím.

Byli mezi námi i tací, kteří už byli vynulováni. Nejméně polovina sálu byla plná mých příznivců. Mnozí z mých vyřazených spojenců se ještě radovali z úspěchu nájezdu, ale ti, kteří podlehli Youlangovým kouzlům, když už si mysleli, že jsou v bezpečí, se cítili obzvlášť rozhořčeně. Roman si už vybíjel zlost na muži, který hrál Hoxe, a považoval ho za hlavního viníka katastrofy. Kdyby to nebyl vychrtlý človíček s vyzáblým obličejem, Roman by ho uhodil. ho místo toho jen slovně strhal.

Hned po večeři přišel na pódium Guy Barron Octius. Přivítal nás bez svého obvyklého nadšení a elánu, posadil se s nohama svěšenýma z pódia a pak unaveně, bez emocí promluvil

"Byl to těžký den... Velmi těžký. Krvavá lázeň, která začala včera, dnes nabrala opravdu rychlý spád. Ale chci začít něčím jiným. Nechme teď stranou Scythovo neuvěřitelné vítězství na patře 531, protože to byla zvláštní událost, vymykající se obvyklé logice postupu. Co z toho plyne? Po téměř týdnu bylo nejhlubším postupem patro 22. Čtyři procenta prozkoumaného obsahu! Za týden!" Gamesmaster zvedl prst a píchl jím směrem k holokouli nad pódiem. "Tohle jsou nejhorší Démonické hry v historii!Vzpomeň si, že loni se účastníci dostali do 240. patra už na konci týdne!

Ve svém neradostném projevu Oktavián prohlásil, že devatenácté hry byly nejen nejhorší, ale také nejkrvavější

"Čtvrtý den už domů zamířila asi stovka soutěžících. Pátý den - téměř polovina! A teď jsme tady, loučíme se s téměř dvěma stovkami soutěžících, kteří hry opouštějí...! Tohle jsou opravdu nejhorší Hry v historii," řekl Octius a smutně si povzdechl. "Zatím. Říkám 'zatím', protože stále existuje naděje, že nakonec překonají všechny ostatní! Ale všeho

Na holokouli se přehrála titulní obrazovka Démonických her s titulkem nejdůležitějších událostí dne: slova "Den šestý" vytištěná do rozžhaveného kovu za zvuku kladiva.Octius začal komentovat

"Dnes se z lovců stali lovci! Navzdory všem očekáváním však začátek dne nic takového nevěstil. Ano, dámy a pánové! Tolik pronásledovaný Scyth měl po ohromujícím výkonu v Despotově labyrintu začít svůj šestý den triumfálním návratem na povrch, aby pomohl svým spojencům.Mladík však přecenil své schopnosti a padl do Marcusových spárů

Mnoho z toho bylo ukázáno v nejzajímavějších momentech, včetně mého dialogu s Despotem poté, co zabil Quetzala a Hellfishe. Despotova rozhodnutí o příteli či nepříteli se do sestřihu nedostala.Pak se ukázalo, že diváci neslyšeli to, co slyšeli soutěžící ve scénách s démonem.

Když jsem se Despota zeptal, kdo je Infect, odpověděl svým obvyklým způsobem

"Groghhr! Groghhr! Groghhr

Další záhada, kterých už Sněhová bouře a Dis měli dost

Vzhledem k tradici věnovat pozornost každému, kdo byl vyřazen, trvalo hodnocení dne poměrně dlouho. Byly nám ukázány tváře všech, kteří Hry opustili, s prostřihy na nejbleskovější momenty, kterých se účastnili, krátké rozhovory pořízené hned, jak vyšli ze svých kapslí.

"Melissa Schaferová, známá jako kněžka světla Tissa, zemřela rukou orčího bijce Marcuse..." Oktius tragickým tónem komentoval, jak orkův obrovský kyj zabořil dívčino tělo do země. "Sám Marcus Jansson padl za oběť poslednímu bossovi, démonu Abaddonovi Ničiteli, ale co bylo příčinou orkova pádu do propasti? Nebo spíše kdo?Znovu a znovu se přistihuji, že vyslovuji stejné jméno - Herold Scyth!

Jansson, který popíjel spolu s několika dalšími vyřazenými hráči ve vzdáleném rohu haly, se odmítl vyjádřit.Asi by to nedokázal, ani kdyby chtěl - před večeří sotva dokázal dát dohromady větu a teď se jen s obtížemi posadil na židli.

Poté, co se postaral o všechny soutěžící, kteří opouštěli hry, vylezl vedoucí her na svůj stříbrný disk vznášející se nad podlahou a pak se rozletěl ke mně.

"A teď by mi nevadilo položit hrdinovi dne pár otázek!" řekl do kamer a pak se obrátil ke mně. "Alexi, přesně před týdnem jsi seděl v tomto sále na zahajovacím ceremoniálu.Redaktor mi řekl, že jsi seděl s Annou Kovalenko - sochařkou Annou, Frankie Pontiacem - žokejem Frankiem, Josephem Rosenthalem - klenotníkem Meisterem a Theodorem Novakem - krotitelem Šemšurem."Cože?.

"Vzpomínám si

"Speciálně jsem si z té noci znovu pustil záznam z kamer, které se zaměřily na váš stůl. Tehdy se k vám vaši sousedé nechovali, mírně řečeno, zrovna přátelsky. Sakra, všech čtyři sta soutěžících se nemohlo dočkat, až tě roztrhají. Ale co vidím teď? Sedíš... oh-ho-ho!" Octius se podíval do kamery, široce se usmál a rozpřáhl ruce. "Vidíš to? Kdo by si pomyslel, že o týden později bude Anna tvou spojenkyní a bude sedět na jedné straně, zatímco Destiny Windsor bude sedět na druhé! Vrátíme se k ní později..." Zasmál se. "Meister se stal jedním z tvých nejvěrnějších společníků! Shemshur dnes padl ve snaze tě zachránit, - opět jako tvůj spojenec! Ze čtyř, s nimiž jsi v den zahájení seděl, dnes na druhé straně bojoval jen jeden, ale Frankie byl vyřazen z her, padl tvou rukou! Cítíš se hrdý sám na sebe a na strategii, kterou jsi zvolil?Dnešek ukázal, že byla správná

"Jsem na sebe naštvaná, Octiusi, ne pyšná. Udělal jsem chyby, které vedly k likvidaci mnoha mých spojenců. Ztratil jsem 80 % svých lidí.Není na co být hrdý

"Včera jsi je mohl všechny ztratit, Alexi," namítl správce hry. "A i dnes jsi mohl dvakrát přijít o své lidi a sám být vyřazen. Ale nakonec jsi to zvládl. Věř mi, máš důvod být na sebe pyšný

Poplácal mě po rameni a vrátil se na pódium. Vydechl jsem a usrkl ze sklenice nealkoholického piva - raději se nechám semlít Živým sítem, než abych byl středem pozornosti.

Tím však mučení neskončilo. Octius přešel k tomu, co označil za hlavní senzaci dne

"Alex Sheppard..." Odmlčel se. "A Destiny Windsorová... Spojenci! Kdo to mohl předvídat? Skutečně, postavy se ve Hrách nejen rychleji levelují, ale spojenectví se zřejmě mění rychleji než nálada téhle dívky!Ze včerejších spoluhráčů se stávají dnešní smrtelní nepřátelé, zatímco nejzarytější nepřátelé vytvářejí spojenectví

Přilétl k našemu stolu, podíval se na Destiny a na mě a pokračoval

"Máme spolehlivé informace, že slečna Windsorová včera večer navštívila Alexe. Mladá dvojice spolu strávila poměrně dost času, ale co se mezi nimi stalo nebo o čem mluvili, to zůstává pod rouškou tajemství. Zeptejme se, zda by ji pro nás nechtěli zvednout

To jsme samozřejmě odmítli, i když i naši spojenci křičeli, abychom jim to řekli.zvuku bučení z publika spolu s urážkami od Marcuse, Urkiše a Mesiáše se Octius zklamaně vrátil na pódium.

"Přehled nejlepších okamžiků dne tradičně doplníme o výsledky diváckého hlasování!" prohlásil vedoucí hry. "Diváci vyhlásili nejlepším hráčem dne

Čekala jsem, až zavolá mé jméno, a pak jsem doširoka otevřela oči, když Octius vykřikl

"...Yu-uu-uu-lan! Není pochyb o tom, že na naše diváky zapůsobil zaklínačův působivý manévr do nepřátelského boku.polovinu nepřátel a pak úspěšně unikla před Skytem a jeho nesmrtelným démonem!

Youlang seděl obklopen Marcusovými důstojníky a zdálo se, že jako jediný z nich není opilý. Hubená Asiatka středního věku s krátkými vybledlými vlasy, tenkou linkou rtů a zamračeným pohledem zpod obočí.

Ke své odměně řekla

"Ti, kdo si myslí, že hry skončily, se mýlí. začínají

Zachytila můj pohled, široce se usmála a něco tiše zamumlala. Něco krátkého, dvě nebo tři slova

Rozhodnutí diváků mi nevadilo. Ať už dostala jakoukoli úžasnou odměnu, zaklínač na šestnácté úrovni se nám nemohl postavit.Zítra by byl její poslední den na Hrách

Vzhledem k absenci ostatních hráčů byl za nejhoršího hráče dne prohlášen Bloomer, který tak zůstal velmi nešťastný.psát rozzlobenou báseň o "nehodných bláznech lačnících po cirkusech

Blížila se půlnoc, když se s námi Octius konečně rozloučil a popřál všem vyřazeným příjemnou poslední noc na Hrách.

V mediálním centru jsem byl okamžitě středem pozornosti novinářů. Tlačili se kolem mě a Kerry musel uspořádat tiskovou konferenci v největší konferenční místnosti.

Otázek bylo tolik, že rozhovor trval téměř dvě hodiny. Stále mi vysychalo v krku, ale vydržel jsem to, protože jsem věděl, jak důležité je vysvětlit logiku toho, co jsem udělal.Přesto jsem dlouho přemýšlel, když se mě Axel Donovan zeptal přímo

"Co je mezi vámi a Destiny Windsorovou, pane Shepparde? Společný obchod nebo něco... romantičtějšího

"Líbí se vám slečna Windsorová, pane Donovane?"Zeptal jsem se novináře

"Uhm... Abych byl upřímný, nikdy jsem se na ni takhle nedíval..." Axel byl na rozpacích."Ale samozřejmě, slečna Windsorová je proslulá svou prakticky dokonalou krásou

"Sám sis odpověděl na svou otázku," řekl jsem, abych zamotal vodu. Na všechny další otázky týkající se Destiny a mě jsem odpověděla stejně.

Největší zmatek vyvolal můj rozhovor s Despotem. Malý Peter Davis z deníku Disgardium, přítel Iana Mitchella, dokonce vyslovil vlastní podezření

"Analyzovali jsme přímý přenos a v části, kdy berete Hoxe na hřbitov, zjevně o něčem mluvíte s Despotem. Struktura rozhovoru a zapojení ostatních soutěžících vytváří dojem, že rozumíte tomu, co démon říká, stejně jako ostatní, ale jediné, co diváci od Despota slyšeli, bylo 'Groghghr!

"Na co se ptáte, pane Davisi

"Rozuměl jsi, co Despot říkal

"Jo, naučil jsem se démonickému," zažertoval jsem.

V duchu jsem si však poznamenal - Sněhová bouře chtěla skrýt náhle odhalený talent mého spojence vidět lidem do duše. Jen jsem nechápal proč. Sami mě v prvním e-mailu požádali, abych svůj status Ohrožení držela v tajnosti, a varovali mě, že pokud se někomu otevřu, dokonce i mimo Dis, dozví se o tom.Jinými slovy, to, že dokážou číst myšlenky skrze kapsle, nebyla žádná novinka... Co se tedy korporace snažila skrýt?

Ke konci mi jako obvykle kladli hloupé otázky. Proudaři dokonce chtěli vědět, co si Michelle myslí o mém - ha-ha! - již jasnou vazbu na Destiny. Ale i tohle mučení nakonec skončilo.

Když jsme s Kerrym vycházeli z mediálního centra, narazil jsem na své spojence. Vito Painter navrhl, abychom oslavili úspěch dne v Boom Boom a probrali strategii na další den. Už jsem zíval. Vždyť jsem předchozí noc ani nespal! Nejdřív jsem probíral plány, pak jsem mluvil s Destiny.Takže jsme se dohodli, že budeme probírat jen strategii, ne oslavovat.

"Zatím nevidím důvod," odpověděla jsem na pokusy dívek změnit můj názor. Podívala jsem se po Destiny, ale ta už odešla do svého pokoje.

V průběhu dne bylo rozhodnuto o seznamu našich důstojníků:Quetzal z Excommunicado, Hellfish z Travelers, Meister bez klanu a ledový mág Kara, vrchní zástupce Modusu

Přibližování se k Renatu Loyolovi mi vadilo. Hairo a Willy mě varovali, že plukovník, vůdce Exca, má proti mně zášť. Navíc se jihoamerický klan třel se Spojeným kartelem, který mě sledoval a čekal na příležitost, jak mě chytit. Vzpomínky na Diega Aranzabala, kdy klan před jistou smrtí zachránilo jen Božské zjevení, jsem měl stále v čerstvé paměti. Ale na Hrách jsem byl v bezpečí a musel jsem se na ně soustředit.Potlačil jsem tedy své pochybnosti a vydal se k Boom Boomovi s houfem spojenců, všichni si povídali a smáli se.

Všichni se hned v klubu pustili do pití a chtěli hodit za hlavu stres z celého dne. Zásahoví policisté to tu znali jako své boty. Zavedli mě do soukromé místnosti

Muži si objednali a otevřeli několik lahví silného nápoje. Zatímco to dělali, podíval jsem se na fórum, abych zjistil, co se o mně píše.

KeepCalm | +4.62m | před 2 hodinami

Byl to jeden z nejlepších dnů v historii her! Drama v každém zápase, v každém slově! Scythův monolog, když nesl Marcuse do Jámy, mě přiměl dívat se na toho kluka jinak. Musíte uznat, že už to není ten bezduchý a namyšlený trouba, za kterého jsme ho považovali! A ta část, kdy šel proti svým kvůli sexy Des? To musí být láska, hoši! Ooooo!

Depressd | +3.27m | před 6 hodinami

Je po všem, lidi, pojďme domů. Pořád jsem doufal, že Marcus najde způsob, jak utéct a nenechat se sežrat Abaddonem, ale Hrozba použil další schopnost imba a omráčil modráka na celou hodinu! A pak vyvolal démona a vynuloval první stovku... Předpovídám, že zítra bude nuda jako prase. Tohle je screenshot!

Mimochodem, Scythův mazlíček je takový vtip. Stačí, že nemůže chodit do instancí, ještě ho musí pořád krmit. Viděli jste, jak ho Scyth krmí svým vlastním, ne?

Gottem | +2.64m | před 4 hodinami

Odpověď na: Depressd: Mýlíš se v tom, koho Scyth nakrmil zvířátkem - byli to zrádci. A s Youlangem je ještě brzy počítat!

Vypracovali jsme obecný plán: ráno začít s mletím expů od 23. patra, abychom zvýšili úroveň těch, kteří riskovali, že budou vynulováni. Místo toho, abych šel po Youlangovi, bych se plně soustředil na levelování nájezdu - bylo třeba ho rychle dostat na 100. úroveň.Nikdo nemohl říct, co se stane potom.

"Nemá smysl příliš pečlivě plánovat, když jsi nablízku, Alexi," řekl Quetzal

"To je pravda," souhlasil Hellfish."Stejně to všechno půjde do háje




Kapitola 28.Den svobody
ZPĚT SE VRACÍME tam, kde jsme předchozího večera zanechali naše postavy - v hostinci. Neztráceli jsme čas a rovnou jsme se vydali k Pitfallu. Abych neriskoval své spojence, držel jsem se v jejich blízkosti a dával pozor na Youlang. Skupina se však pohybovala dostatečně rychle - pomohly lektvary, jídlo a bonusy k rychlosti pohybu. Alespoň kromě Bloomera, který zaostával kvůli svému debuffu. Měl Chvějící se nohy. 

Despot na nás čekal v Jámě - včera večer jsem ho tam poslal, aby neterorizoval vesničany. Když nás vycítil, zařval dole a za okamžik se zhmotnil vedle nás.

Démon zavrčel na pozdrav. Destiny se za mnou pohnula, zavrtěla se a já jsem se také zavrtěl. Kdo věděl, co si vývojáři na dnešek vymysleli? Ale Despot neměl v plánu bojovat, jen bručel a šklebil se

"Neuvěřitelné! Vy nemrtví prostě zmizíte ze světa a nezanecháte po sobě žádnou astrální stopu. A pak se stejně náhle vrátíš!Kníže Diablo by tento jev rád studoval

Neobtěžoval jsem se démonovi vysvětlovat ponoření. A nejen proto, že jsem neměl čas, ale také z pověrčivosti. To bylo vše, co jsme potřebovali, démon poznávající skutečný svět! Místo toho jsem ho odvedl stranou a požádal ho, aby zničil Hoxovu dýku, abych si mohl nechat Rindzinův přízračný talon.Rezavý nůž zmizel v Despotově hrdle a začal se rozpouštět, jakmile se mu dostal do úst.

Vzpomněl jsem si na epický meč, který jsem nechal v jeho doupěti, a rozhodl jsem se, že svého spojence učiním užitečným

"Nemáš co dělat, despoto. Proč si nejdeš pro tu čepel Krvavého přílivu ze své kobky?Víš, kde je sch

"Vím to? Pověsil jsem ho tam!Bude to hotové," houkl démon

Despot zmizel, objevil se o několik pater níž a zase zmizel... Tak takhle se pohyboval? Něco jako moje teleportace z hlubin, jen na kratší skoky.Ale rychle!

"Tak co, lidi, dodržujeme plán?" Zeptal se Hellfish, když jsem se vrátil."Je čas vyrazit dolů a začít ten maraton

"Počkejte!" Destiny vykřikla. Nájezdníci, kteří už odjišťovali zbraně v očekávání kořisti, ztuhli a všichni vrhli nešťastné pohledy na výtržníka. Dívka však pokračovala:"Vím, co si o mně všichni myslíte

"Aha," přikývl Bloomer. "My k vám nic necítíme, dámo

Meister se k ní otočil zády, jako by tam nebyla

Osud promluvil hlasitěji

"Nemůžeš za sebou nechat nepřítele! Navrhuji, abychom vylezli o pár pater výš a pak šli najít Youlang.Koneckonců, pokud

"Hloupý nápad!" Hellfish ho přerušil. "Každopádně... Šikanovat lidi je pro zvrhlíky. Nebo ti to nevadí, Desi

"A co Eynyonův gong?" Kara se zeptala. "Může udeřit kdykoli! Nemůžeme ztrácet čas s Youlangem, musíme si pospíšit a zvýšit úroveň

Pravda.Na to jsem zapomněl.Eynyonův gong byl něco jako Náhlá smrt v aréně. Způsob, jak zajistit, aby se Hry neprotahovaly příliš dlouho.Když bylo soutěžících hodně, nezazněl, ale teď, když nás zbývalo méně než deset procent, mohl gong udeřit

Destiny na mě upřela svůj bezmocný pohled

"Lepší promarnit hodinu dnes, než později litovat, že jsem to neudělal... Scythe, určitě to chápeš! Pokud Eynyonův gong udeří a něco se nám stane, Youlang bude šampionem jako jediný, kdo přežije!"

"Chápu to. Ale teď - sestoupíme!" Přikázal jsem. "Všichni se musíte okamžitě srovnat!Jinak budete z Her vyřazeni s gongem nebo bez něj, jestli se něco stane.

"Dobrý plán," přikývl Quetzal. "Ale musíme si ujasnit ještě něco. Řemeslníci!Vaším hlavním úkolem je nezemřít, takže se nepouštějte do boje, stůjte poblíž a utíkejte, pokud dostanete aggressor!

"Probereme odpadky a podíváme se, jaké máme zbraně na dálku," navrhl Hellfish. "Jestli se řemeslníci dostanou na dostřel zblízka k bossům, nebudeme na ně mít léčení.Lepší pro ně bude, když zůstanou na dostřel a budou střílet, můžou si taky zvýšit úroveň svých bojových dovedností!

"Moje dovednost šavle je vysoká!" Bloomer zakňučel."Nebudu měnit zbraně!

"Já taky ne," odfrkl si Meister. "Líbí se mi, jak dýky fung

"Pro mě jsou to bomby a věže!" řekl skřetí inženýr Joker a skřípal touhou po krvi.

Quetzal si povzdechl

"Šavle a dýky... Bomby a věže... Fajn, vy tři používejte to, na co jste zvyklí, ostatní mohou trénovat zbraně na dálku.Pojďte, vyhoďte svou kořist, rozdělíme se o to, co máme.

Trvalo dvacet minut, než se všichni vybavili nejúčinnějšími zbraněmi.Nebojujícím hráčům by trvalo ještě déle, než by si je roztřídili sami; dokonce i Anna, která alespoň trochu viděla boj, vybírala vybavení podle barvy a ne podle statistik.

Kromě našich obvyklých bojovníků měl nyní náš tým i střeleckou četu, i když se špatným viděním, které, jak jsem doufal, bylo jen dočasné.Měli jsme také Divokou divizi, jak Pekelná ryba říkala Jokerovi, Bloomerovi a Meisterovi: gnóma bombardéra, básníka mávajícího šavlemi a klenotníka s dýkami, kteří rozsévali strach a hrůzu všude, kam přišli.

"Tak dost, už dost blbnutí!

Gladiátorův velitelský řev přiměl i řemeslníky postavit se do pozoru. Nájezd začal sestupovat po schodech do 23. patra. Letěl jsem první, abych se ujistil, že moji spojenci nepadnou do léčky, kterou na ně připravil Youlang.

Despota seděl u vrat devátého patra s hlavou zakloněnou dozadu.

"Hej, Horns!" Zakřičel jsem. "Co tady děláš? Čekáš, až ti shora spadnou do huby nějací soutěžící

"Čerstvé maso a duše smrtelníků jsou dobré," odpověděl démon. "Ale my démoni jsme vnímaví. Zajímá nás víc než jen jídlo! Obdivuji ten výhled. Můj labyrint je jednotvárný, bez radosti. Tady je krásná obloha! V Podsvětí je to jiné.

Nazvat ponurou oblohu nad Prokletou propastí krásnou by bylo přehnané, ale to poslední, co jsem od chodící pece očekával, byla nějaká náklonnost ke kráse

"Nebe je pěkné," řekl jsem a kývl na démona. "Ale nechtěl jsi mi přinést ten meč

Démon vyfoukl z nozder páru, rozčilený vyrušením. Něco mi prosvištělo kolem hlavy a epický meč se zabouchl do zdi za mnou. Despot se ohlédl k nebi

Podíval jsem se na sjíždějící nájezd a zamával

"Hej, Quetzale! Podívej, co tu pro tebe mám

Titán vzal do ruky Čepel krvavého přílivu a hvízdl.

"Pro mě

"Jistě. Žádní jiní silní bojovníci tu nejsou, takže bys ho měl mít

"A co ty

"Beze zbraně je mi líp," řekl jsem a vystřelil do vzduchu kladivem. Rindzinův přízračný pařát se mi na vrcholu úderu vysunul z paže a zanechal ve vzduchu otisk."Aktivuje se, jen když jsem beze zbraně.

"Působivé," přikývl Quetzal. "Dobrý meč! Díky

Pokračovali jsme v sestupu. Zátah byl plný veselého štěbetání v očekávání zábavného farmaření a rychlého postupu. Už jsme téměř dosáhli plošiny u brány 21. patra, když se Pitfall otřásl. Země nám zmizela pod nohama. Všichni spadli kromě mě - reflexivně jsem

Stěny jámy se rozzářily, z puklin se začal valit hustý černý dým a bylo v ní citelné horko. Další otřesy, tentokrát silnější. Moji spojenci se převrátili. Nikdo se neudržel na nohou. Někdo se skutálel ze schodů a spadl přes okraj.

"He-e-e-e-lp!" volali zoufale.

Přešel jsem do režimu Clarity a vyrazil dolů za padajícím. O tři patra níž visel orkský alchymista Niceguy, ruce a nohy v půlce vlny. Chytil jsem ho za masitou nohu, vrátil ho k ostatním a vrátil se k normální rychlosti.

Teprve pak jsem uviděl oznámení

Globální událost v Prokleté propasti: Den svobody!

Youlang, zaklínač 16. úrovně, aktivoval Pentagram svobody.

Pečeti všech bran v Propasti byly odstraněny a všechny bestie z Pekla mohou opustit vězení. Pro bezpečnost Prokleté propasti byla Propast pokryta neproniknutelnou bariérou, která blokuje vstup a výstup všem démonům, soutěžícím i duším soutěžících. Bod vzkříšení pro soutěžící, kteří zemřou v Propasti po dobu trvání této události, je stanoven na dně Propasti.

Na konci akce se démoni vrátí na svá přidělená místa v Démonických hrách.

Doba trvání: 05:59:59… 05:59:58… 05:59:57… 

Zespodu se začalo ozývat vytí mnoha hlasů, pak dunění a dupot nohou. Abaddon vítězoslavně zařval z útrob Jámy

"Za peklo, démoni

Quetzal se zorientoval

"Všichni se seskupte!" vykřikl a ustoupil ke zdi. "Shromážděte se kolem mě!

Řev tisíců démonických hrdel přehlušil jeho příkazy. Joker se podíval přes okraj a uskočil zpět

"Letí tudy!

"Ach, ano," houkl můj spojenec."Brzy tu bude plno mých bratrů, kteří budou lovit vaše duše

Vyletěl jsem do středu kapky a podíval se dolů. Kouř se začal rozptylovat, ale stále ho bylo příliš mnoho na to, abych viděl, co se děje detailně - bossové a mobové se valili ze všech pater, která jsem viděl, jako dravá řeka.Většina z nich běžela po schodišti nahoru, ale ti, kteří uměli létat, vystřelili směrem k nám.

"Do instance!" Vykřikl jsem a ukázal na otevřenou bránu."Bude snazší se bránit jako tři sta Sparťanů!

"Tři sta co?" Anna se zmateně zeptala.

"Zablokujeme je v úzkém průchodu!" Pekelná ryba dostala nápad

Nejbližší davy, které se řítily zdola, k nám měly ještě zhruba půl kruhu. Quetzal s Hellfishem pobídli řemeslníky, aby poslali všechny dolů po schodech, ale už teď jsem poznal, že to nezvládnou. Už se blížil Vermos, šéf 31. patra, třicetimetrová koule s planoucíma očima po obou stranách svislé tlamy. Neměl křídla, ale vznášel se a pohyboval se rychleji než ostatní démoni.Jeho oči začaly hořet

"Despote, přikryj je!" Zakřičel jsem na svého spojence a vyrazil dolů za šéfem.

Těsně pod Vermosem stoupal další boss, neustále mávající obrovskými křídly - Padlý anděl 38. úrovně s rohy, který už mezi rukama vrhal obrovské ohnivé koule.

Vermosovi se zablesklo v očích. Vystřelily z nich dva tucty rudých paprsků, ale ve stejném okamžiku jsem aktivoval Jasnost a postavil se mezi paprsky a své spojence. Všechna světla do mě vystřelila, mé tělo zasyčelo... Třikrát jsem udeřil Talonem a démonickou příšeru zabil.

Jakmile jsem se ujistil, že je Vermos mrtvý a jeho smrtící paprsky nedosáhly k mým spojencům, letěl jsem k Padlému andělovi, jehož ohnivá koule měla nyní devět stop v průměru. Poté, co jsem bosse složil několika kladivy, jsem počkal, až se pekelná magie rozptýlí, a teprve pak jsem opustil Clarity.

Vstal jsem, postavil se na schodiště pod 21. patrem a čelil pestré mase davů z 23. a 24. patra. Zbývalo jim asi sto metrů, aby se ke mně dostali.

Šel jsem se ujistit, že jsou moji spojenci v pořádku a že se jim podařilo dostat dovnitř, a varoval jsem je

"Poletím nahoru a zkontroluji, jestli je ta bariéra definitivně neprostupná." Hledal jsem svého démonického spojence, ale nenašel jsem ho."Despote!

Démon se objevil a s očekáváním se na mě podí

"Říkal jsi, že démoni se démonů nedotýkají, že?

"Je to tak, spojenče.Obávám se, že se blíží tvá poslední hodina

"Pak svým tělem zablokuj průchod branou. Jinak..." Vytáhl jsem jeho černé srdce."Vtělím se s námi ostat

"Vydírání a vyhrožování, jak originální. Udělám, co žádáš, spojenče.A modli se ke svým bohům, aby se generál Abaddon nevynořil ze svého doupěte.

Démon se postavil do průchodu, posadil se a roztáhl ruce s halapartnou, aby zablokoval co nejvíce prostoru v bráně. Quetzal stál za ním. Joker začal stavět věže a zaminovávat oblast pro případ, že by se přes Despota dostal nějaký menší démon.Střelci zaujali pozice a mířili do brány.

Vrátil jsem se do aplikace Clarity. Uvědomil jsem si, že pravděpodobně plýtvám svými duchovními rezervami, ale musel jsem si ověřit, zda je bariéra opravdu neproniknutelná. Let tam a zpět zabral pár vteřin reálného času. Trochu jsem zpomalil, nataženýma rukama jsem nahmatal neviditelnou překážku a našel ji. Dvakrát jsem do ní udeřil Kladivovou pěstí a zjistil, že veškerá moje snaha byla marná: bylo to, jako by nad Pitfall byl položen neviditelný poklop, neproniknutelný, nezranitelný.

Seskočil jsem dolů a vřítil se do bestiální masy tesáků, drápů a rohů, která už běžela k bráně. Vypustil jsem masožravé Kombo a doufal, že alespoň část zkušeností získají moji spojenci. Zatraceně - zabil jsem asi tři sta démonů na nízké úrovni a pět bossů, ale nikdo z nájezdu si nezvýšil úroveň. Napadlo mě, že jsem měl Despota postavit na úzké schodiště přes pět metrů, ale když jsem vrhl pohled dolů, uvědomil jsem si, že ten nápad byl pošetilý.Přede mnou se rozbouřilo moře - tisíce okřídlených a vznášejících se démonů se vznášely vzhůru.

Ještě ve zrychleném stavu jsem se vydal ke svým lidem, vmáčkl se mezi strop a Despota a vyšel z Clarity: 

"To je katastrofa..." Řekl jsem."Youlang teď musí jen čekat, až nás všechny sežerou

"A co ta bariéra?" Quetzal se zeptal.

"Zbytečné.tu uvězněni!

"Na tom nezáleží," uchechtl se Hellfish."Mám dost nábojů pro všechny

Bum! Odstřelovač vystřelil a z Despotova ramene odletěl malý skřet, který se s divokým vřískotem zřítil přes okraj.

"Groghghr!" zařval můj spojenec nespokojeně. "Zatím jsou tu jen moji slabší bratři. Nejlepší bude, když je nevyklízíme.Blokují cestu silnějším démonům, kteří přijdou později

"Nemyslím si, že bychom je dokázali vyčistit, i kdybychom chtěli," zamumlal Hellfish a popřel tak své nadšení, které před chvílí projevil."Lidi, nepřipadá vám, že Sněhová bouře opravdu nechce, abychom vyhráli?

"Jo, jako by Youlangova odměna byla šitá na míru přesně pro tuhle situaci..." Quetzal poznamenal a podíval se na mě. "Ale nemyslím si, že by nám všem chtěli zabránit ve výhře. jednu konkrétní osobu

"Přesně tak," řekl jsem. "Moje účast na hrách je Sněhové bouři trnem v oku. Brzy zjistíš proč

"To je jedno," povzdechl si Meister. "Stejně jsem nikdy nesnil o tom, že se dostanu tak daleko.Děkuji ti, Scythe

"Díky od nás všech!" křičeli řemeslníci přes hluk výstřelů a řev démonů zvenčí.

Destiny zachytila můj pohled a přikývla. Bez ohledu na to, jak den dopadl, jsem vůči ní splnil své závazky - byla v konečném pořadí. Stříbrná rangerka by svou část dohody splnila i po hrách.

Mezitím se všichni bojovníci na dálku ukryli za mobilní barikády, které postavil Joker.Inženýr se ukázal jako skutečný mistr opevnění.

Na zem se vyvalila další vlna mobů, kteří byli na vyšší úrovni než ti, které jsem odhodil zpět. Vrhli se na Despota a můj spojenec sotva odolával jejich mase tím, že za sebou zarážel ruce s halapartnou do podlahy. Z odstřelovače a lovce se ozvala nekonečná kanonáda výstřelů.Osudovy šípy svištěly.

Quetzal nemilosrdně zabodl meč do volného prostoru mezi Despotem a zdí, otočil se a rychle řekl

"Musíme najít úzký průchod uvnitř instance

"Proletím se kolem a podívám se," řekl jsem.

"Ne. Tady tě potřebujeme! Jestli se sem dostane nějaký malý, všichni zemřou

"Postarám se o to," nabídla se Destiny a vypálila salvu šípů, které za sebou zanechaly modrou stopu. "Podlaha je čistá, neměla bych narazit na žádné problémy. Strážci mají velký bonus k rychlosti pohybu. 

"Tak běžte všichni," řekl jsem. "Despot a já je zadržíme. Pokud najdete dobrou pozici, ozvěte se v chatu a my přijdeme za vámi

tady," zašeptala Destiny a políbila mě na tvář.

"Musíme vydržet jen necelých šest hodin! Běžte!

Moji spojenci zmizeli v tunelu. Pro mě a Despota boj teprve začal

Čtvrt hodiny jsem se potloukal sem a tam v jeskyni před vchodem a odchytával démony, kteří se v mém zrychleném stavu dostali dovnitř. Za tu dobu se mé znalosti o existujících druzích démonů rozšířily o tucet druhů. Naštěstí pro mě byli první, kteří se k nám dostali, slabí (a to pro mě byli všichni pod úrovní sto) a silní démoni byli příliš velcí na to, aby se protáhli mezerami, které po sobě zanechal Despotův rám.Nemohli se mého druha dotknout, a tak se ho neustále snažili přesvědčit, aby jim otevřel cestu ke smrtelníkům.

Před Despotem se objevil šéf demongirl se sladkým hlasem, Panna 78. úrovně, a promluvil ke mně. Její svůdná aura na mého spojence nefungovala, ale na mě... Rozběhl jsem se k ní a snažil se Despota odsunout stranou. Spatřil jsem nejkrásnější ženu na světě: vodopád kaštanových vlasů, třešňové rty, nahá pevná ňadra, oblé boky. Pokud existoval vrchol stvoření, byla to ona. Zvenčí do mého vědomí zaťukala myšlenka, která se mi snažila říct, že není normální, že má osm nohou, které vypadají spíš jako korýši než jako lidé, ale démonka vyzařovala závratnou vůni.Zaprodal bych duši za právo dotknout se jí.

"Probuďte se!" Despot do mě silně strčil halapartnou a já odletěl několik metrů dozadu. "Vypadni odsud, spojenče!Nikdo neodolá jejímu kouzlu

Mlha se zvedla a Panna vyjekla hněvem a zklamáním. Pro jistotu jsem ustoupil. Démonka se dovnitř dostat nemohla, ale její menší potomci ano - jeskyně se zaplnila asi čtyřiceti pavouky, různě velkými a s ženskými torny. Než se rozběhli po kobce a hledali mé spojence, použil jsem Jasnost a všechny je srazil k zemi.S každou smrtí vyjela Panna za prahem brány

Našli jsme dobré místo, napsal Quetzal ve zprávě. Úzký tunel vedoucí do široké slepé uličky. Vidíme vaši značku na minimapě, takže musíte vidět i tu naši. Přijď k nám se svým mazlíčkem. 

"Následuj mě, despote," přikázal jsem démonovi a odletěl k našim lidem.

O svého spojence jsem si nedělal starosti - ne s jeho talentem vždycky ho dohnat. Quetzal se ozval právě včas - hned po mém povelu jsem uslyšel ohlušující ránu, jako když nebeské kladivo udeří do pekelné kovadliny.Despotovo tělo s hlasitým prasknutím narazilo do zdi naproti bráně.

"Co to sakra je?!" Zeptal jsem se nahlas a otočil se.Když jsem uviděl, co to je, odletěl jsem plnou rychlostí, aniž bych se ohlédl.

Dokonce i Behemoth ve své nejhorší inkarnaci vypadal ve srovnání s bossem patra 594, Multifacetem, jako roztomilé štěňátko.Zdálo se, že se skládá z páru mohutných kožnatých křídel, mezi nimiž se rozprostírá beztvará masa obludných obličejů.

Letěl jsem dál a snažil se na ten pohled zapomenout.Despot se mě držel a v duchu to komentoval

"Multifacet může přijmout podobu svého nepřítele a získat veškerou jeho sílu!Nesmíš ho nechat přiblížit se na devět kroků, jinak

Kličkovali jsme chodbami a dostali se do prostorné jeskyně, z níž vedlo několik chodeb. Osud se objevil v té nejvzdálenější a nejužší

"Tady!

Vletěl jsem dovnitř a uviděl šedesát stop dlouhý rovný tunel, asi devět stop v průměru a dvanáct stop vysoký. Despot se za mnou plazil podobnými chodbami ve svém labyrintu, i když ty mohly být o něco širší. Zastavil jsem se v polovině cesty a otočil se. Despot svým tělem zcela zakryl vchod z druhé strany tunelu. Téměř - jeho hranatá kostra tu a tam ještě nechávala malé mezery.

"Vydrž, spojenče," řekl jsem a snažil se podpořit Despota.

Všichni moji spojenci se honosili zbraněmi. Anna svírala stříbrné kopí, Meister šavle. Zlobr Niceguy držel oštěp a hobit Nobu se oháněl prakem. Pekelník si z několika balvanů vytvořil cosi jako barikádu a zaujal za ní pozici se zúženýma očima. Destiny se soustředila a uvolnila tětivu

"Už

To přimělo ostatní, aby se dali do pohybu - ať se jim to líbilo, nebo ne, všichni teď byli na řadě. Dokonce i Quetzal si musel osvojit kuši, kterou vzal jednomu z Markerů. Zkontroloval jsem si lištu duchů - na tuhle vzdálenost mi stačila na deset zásahů na dálku.Ale kdybych se dostal trochu blíž

Vrátil jsem se do tunelu

"Drž se vlevo, Scythe!" Hellfish křičel za mnou. "Nezakrývejte mi výhled

Letěl jsem podél levé strany a došel k Despotovi, který měl ruce s halapartnou zapíchnuté do kamene, aby se udržel na zemi, a podíval jsem se do vroucí masy za ním.Systémové nápisy se neustále měnily, ale nejčastěji se objevoval jeden

Mnohostranný, démon, úroveň 594 Strážce brány

Šéf dungeonu.

"Despota..." Vykřikl jsem."Na můj rozkaz uhni pravou rukou z cesty

"To se stane..." zavrčel démon. Jeho tělo sebou škublo a pomalu se pod tlakem démonické hmoty posunulo směrem ke mně.

Tři... dva

"Hned!" Vykřikl jsem, a jakmile jsem uviděl dostatečně širokou mezeru, vstoupil jsem do Clarity.

Musel jsem se pořádně natáhnout a nadechnout, abych se vešel mezi svého spojence a stěnu. Cítil jsem, jak mě Despotovy chitinové ostny škrábou po těle, prošel jsem s rukama zdviženýma před sebe, vyšel ven hlavou napřed a tváří v tvář odporné vizáži - jedné z mnoha.Multifacetův dlouhý krk se natahoval a hlava byla právě ve fázi přeměny v Despota.

Crunch! se ozvalo čtyřiapadesátkrát - tolik pohybů obsahovalo mé Rychlé kombo posílené Talonem. Poté, zatímco kombo bylo na cooldownu, jsem na bosse vypálil Bouřkové pěsti.Herní mechanika mi umožňovala udělovat poškození, aniž bych chyboval.

Zvýšení úrovně boje beze zbraně: +12. Aktuální úroveň: 75 (stupeň II).

Přesnost a poškození úderů beze zbraně se zvyšuje o 1320 %.

Duch: +1,200. Celkem: 9 790.

Skutečnost, že Multifacet byl jedním z prvních silných bossů, kteří dorazili, byla darem osudu! Díky obrovskému rozdílu úrovní se boj beze zbraně rychle zvyšoval a spolu s ním i moje zásoby ducha! Téměř každý zásah mi prodloužil Jasnost!

Kupodivu jsem se cítil ještě šťastnější, že jsem nezpůsobil téměř žádné škody. Během několika zrychlených vteřin jsem démonovi ubral jen... 1 % zdraví! Bylo jasné proč:Byl jsem v raidu a boss se škáloval podle našeho počtu!

Příval radosti brzy vystřídala nuda z monotónního střídání schopností: Kombo, bouřkové pěsti, kombo, znovu bouřkové pěsti. Multifacetův život neustále klesal. Na 54 % se boss přestal měnit v Despotu a místo toho se začal měnit ve mě. Neměl čas to dokončit. Jak rostl boj beze zbraně, rostla i úroveň mých bojových schopností a poškození z každého úderu.

Dosáhl jsem jen 135. úrovně, ale můj raid získal najednou několik desítek úrovní! Magnetismus vytáhl samonabíjecí epickou pětihlavňovou pekelnou pušku s odstřelovacím dalekohledem a nekonečnou municí.

Když Pekelná ryba uviděla kořist v kládách, vykřikla, ale Clarity jen změnila zvuk v nesrozumitelný řev. Po vyřízení několika desítek mobů jsem vyletěl z mezery mezi zdí a Despotem a vrátil se k normální rychlosti. Potřeboval jsem se zbavit kořisti, abych získal zpět svůj Talon. 

"Despote, zablokuj průchod!" Vykřikl jsem a vrhl se k soutěžícím.

Quetzal zkontroloval, zda je Despotův zátaras neprostupný, pak se postavil za něj a neúnavně bodal svou epickou čepelí do příšer, které se snažily protáhnout.

"Můžu si vzít tu pušku, Scythe?" zopakoval odstřelovač svou otázku.

Dal jsem mu kořist z Multifacetu a posadil se, abych popadl dech. Zatímco Hellfish roztahoval v rukou vysokoúrovňový epos a pískal si, kuchař Nobu a alchymista Niceguy mi nalili nějaké povzbuzující nápoje a lektvary.Vyložil jsem všechnu kořist a rovnou se vrátil do boje.

"Despote, zvedni levou ruku

Boj beze zbraně technicky dosáhl třetího stupně, ale protože Cesta ducha neměla žádná omezení pro postup, zobrazoval se v mém profilu jinak:

Boj beze zbraně (stupeň II): 143.

Teprve tehdy jsem si uvědomil skutečnou sílu Cesty ducha. Oyama o ní mluvil, ale tehdy jsem si sotva dokázal představit potenciál cesty, kterou jsem si zvolil. Iluzorní věčný druhý stupeň této dovednosti znamenal, že mé schopnosti nyní mohou postoupit o více než sto úrovní! Po sté úrovni se Drtící pěst ducha spravedlnosti právě přesunula rovnou na 101 a dostala odpovídající přídavek.

Inspirován možnostmi jsem se podíval na cíle, které se přede mnou míhaly, a vypálil jsem plné kombo, nikoli v režimu Jasno, ale v režimu Skrytí. Rozhodl jsem se šetřit ducha a zpomalit čas, až když jsem narazil na silný dav.

Po tolika obyčejných démonech, že jsem přestal počítat, kolik úderů jsem té nekonečné mase masa zasadil, se objevil nový boss - Tital, padlý minotaurus 372. úrovně. Patnáctimetrový démon s planoucíma šarlatovýma očima funěl, z nozder mu vycházel proud kouře a ohně, hlava se mu otáčela, s široce otevřenýma očima, na jejímž vrcholu se místo rohů leskly dlouhé adamantitové čepele.Lebka byla také zčásti adamantitová a pláty z téhož materiálu chránily jeho mohutný trup.

Když mě vycítil, pohnul se, přičichl a sklonil se ke mně. Přešel jsem do Jasnosti a vypálil jsem Kladivou pěstí do minotaurovy hlavy mezi jeho rohy - létaly jiskry. Šéf měl tlustou kůži; Rindzin přízračný pařát neprorazil lebku. Třetí úder zasáhl adamantitovou desku a veškeré poškození se odrazilo zpět na mě! Jeho síla mě vymrštila z mezery. Letem jsem znovu získal kontrolu nad svým tělem a vrátil se, vyzbrojen vědomím, že se musím vyhnout deskám. O několik komb později byl boss poražen, ale okamžik předtím jsem viděl, jak vypadá jeho rozzuřený režim: rohy se oddělily od lebky, změnily se v obrovský bumerang s ostrými hranami a přiblížily se ke mně.Zachránila mě jen moje superrychlost

Dosáhl jsem úrovně 156. Zbytek nájezdu byl nad 80. Poprvé od chvíle, kdy Youlang aktivoval pentagram, jsem pocítil naději, že máme šanci přežít. Naším klíčem k tomu teď bylo neustálé vydávání jeho zvuků "groghkhr". Despot sténal a napínal se, ale zůstal celý - démoni mu nemohli způsobit zranění a jeho kostnaté trny a ruce s halapartnami zapíchnuté do kamene mu pomáhaly zůstat na místě.Stačilo, aby samotný tunel vydržel nápor nestvůr

Kořistí z Titalu byl epický bumerang, který nikdo kromě hobitího kuchaře Nobu nechtěl

"Lepší než můj prak," řekl a prohlédl si zbraň. "Ty kameny ani nezpůsobovaly žádné škody

Dalším velkým cílem byl šéf patra 289, obyčejný dvouhlavý démon jménem Seimur. Tvor vyvolal Tanec smrti, roztočil se a udeřil současně řasami, kopyty a ocasem.Nepředstavoval žádný problém

Věc, která nás měla zabít a udělat z Youlang šampiona, když se schovávala někde nahoře v propasti, se stala darem osudu. Nejsilnější bossové se zřejmě nemohli vejít do brány kobky. Obrovští mobové se také nemohli dostat úzkými chodbami 21. patra. Ve vyšších patrech byli přece jen slabší bossové a menší mobové.Prostor v instancích odpovídal velikosti mobů.

Poté, co démon Seimur padl, jsem se setkal se třemi Společníky, již známými bossy z 50. patra. Několik dní předtím mě tito tři bossové s kozími obličeji málem zabili a pak mi pomohli zlikvidovat skupinu mágů.

"Y-o-o-o-u-u-u-u! M-o-o-o-r-r-r-t-a-al! M-i-i-i-i-ne!" ozvalo se zpoza Despota jejich syčení.

"O-u-u-u-ur-rs!

"Foo-oo-ood!" křičeli pořád dokola a snažili se mě protáhnout harpunami

Byli samozřejmě neúspěšní. Byl jsem více než čtyřikrát vyšší než jejich úroveň a snadno jsem je skolil, každému jednu ránu kladivem. 

Dosud jsem byl neustále napjatý, ale teď jsem si začal uvědomovat, že démoni nekoušou tak zle jako štěkají, a uvolnil jsem se. To byla chyba. Noční můra přicházela od zdánlivě slabých bossů z 60. patra.Atlingové, dvoumetrové pijavice podobné červům, které mi pomohly vyřadit Čtenáře z Her ve dvou dnech, snadno proklouzli mezerami mezi Despotem a stěnami.

Atlantů bylo přesně tolik, kolik bylo členů našeho nájezdu, a já jsem nedokázal udržet jejich agro - každá slizká pijavice si vybrala cíl a snažila se ho držet. Instanci naplnily divoké výkřiky - Destiny zaječela, když rozšlápla jednu z těch odporných potvor. Nobuův epický bumerang se svištěním létal sem a tam nad bojištěm. Quetzal jednoho z nich setřel po zemi, ale místo jednoho se objevili dva, a zatímco Quetzal prvního zabil, druhý se na něj přilepil. Titánův ukazatel zdraví začal klesat.Každý sejmutý sliz se rozdělil na dva menší, což způsobilo ještě větší problémy.

Zásadní byla jasnost. Zrychlil jsem a spěchal na pomoc svým spojencům. Všechno se pro mě zpomalilo a já měl čas zhodnotit situaci. Kara, pokrytá těmi příšerami, se snažila seslat kouzlo, ale nemohla: slizouni ji museli rušit. Letěl jsem k Alison, která se zoufale snažila uzdravit sebe i ostatní, stáhl jsem ruku k úderu, ale zase jsem ji spustil. Talon by prorazil nejen pijavici, ale i dívčinu lebku.

Musel jsem pracovat ručně: Začal jsem stvůry stahovat jednu po druhé a teprve potom jsem je zabil. Pak jsem viděl, jak rychle se rozdělili na dvě části. Teď bylo Atlantů ještě víc! Ještě že jim úměrně klesalo zdraví

O několik minut později se podlaha hemžila rychle se vrhajícími pijavicemi, které na nás skákaly. Jakmile se přisály na tělo, okamžitě začaly sát krev. I můj duch šel dolů, a to jsem do samého konce nezabil ani jednu. Všichni jsme byli pokryti slizouny nízké úrovně, kterým bylo zřejmě jedno, že jsem skoro dvakrát vyšší než oni!Stvůry vysávaly zdraví v procentuálních hodnotách, což znamenalo, že i já jsem byl v nebezpečí, zvlášť když jsem měl být ještě první překážkou v cestě dalším démonům, kteří se prodrali skrz.

"Karo!" Zakřičel jsem a odstrčil prasečí příšeru z nájezdu."Udeřte na ty parchanty!

"Nemůžu!" Kara vykřikla. "Ten zatracený toxin!DOT rozbíjí sádru!

Zatímco Michelle a Alison léčily nájezdníky okamžitými, ale slabými kouzly, Quetzal používal plošné schopnosti, aby rozdrtil pijavice na podlaze. Koba, Yen, Pekelná ryba a Osud vypouštěli salvy šípů. Jokerovy bomby byly největší pomocí ze všech.Škoda, že vyhodily do vzduchu jak přítele, tak nepřítele.

Naštěstí po šestém rozdělení Atlings konečně zemřeli. Nakonec jsme ztratili čtyři: Niceguy, Hellfish, Bloomer a Meister. Básník si při prořezávání červů málem uřízl nohu. Ale zvládli jsme to. Na místo jsem umístil Pouta duchů, abych oživil mrtvé, což je zachránilo před vynulováním Abaddonem na dně Pádu.

Hned po bitvě Hellfish obvinil Nobua, že mu nepomohl sundat Atlings přilepené na jeho zádech, ačkoli byl nejblíže. Vlkodlak kvůli tomu ztratil úroveň, ale mohl být z Her vyřazen úplně!

"Co bych mohl dělat se svým bumerangem?" zeptal se řemeslník a pokrčil rameny."Zasekl se do podlahy a já ho musel vytáhnout zpátky

"Mohl sis na ně dát razítko," řekla Anna suše. "Nebo použít jinou zbraň!

"On to ví, jenom se staral o svou kůži," zamumlal Hellfish. "Že jo, půllitr

"Nehádej se," řekl jsem a vrátil se do bitvy.

Poté se vše rozplynulo v nekonečném proudu bitev a přestávek za Despotovými zády, zatímco mě crafteři plnili elixíry, vylepšovali mě a posílali zpět do bitvy, abych zvýšil úroveň nájezdu.

Připomínalo mi to farmaření v Lakharianské poušti, ale bylo to mnohem lepší než tato zkušenost.Démonů bylo tolik, že zaplnili jeskyni před tunelem až po strop a nedokázali odolat volání našich smrtelných duší.

Proměnil jsem se ve stroj chaosu a každou vteřinu jsem udeřil do měnící se masy masa, šupin, drápů, tesáků, rohů, kostí a hrubé kozí srsti. Ustupoval jsem jen proto, abych nezemřel. Neobtěžoval jsem se vstoupit do Jasnosti, jen abych se včas dostal z boje...

Nejenže jsme přežili Den svobody démonů, ale za šest hodin jsme získali dostatek úrovní, abychom byli připraveni postavit se samotnému Abaddonovi.

Nájezd byl asi dvě stě úrovní pode mnou. Já byl na 636. Nyní jsem byl na vyšší úrovni než moje postava ve velkém Dis, ale ne silnější, protože úrovně zde dávaly pouze jeden volný bod pro hlavní statistiky místo pěti. A totéž pro třídní statistiky - charisma a štěstí. Jednota zde samozřejmě také neplatila.

Scyth, povolaný herold 636. úrovně 

Hlavní charakteristiky:

Síla: 270.

Vnímání: 146.

Výdrž: 166.

Charisma: 649.

Intelekt: 16.

Agilita: 117.

Štěstí: 696.

Sekundární charakteristiky:

Zdraví: 2 744 976.

Mana: 132 288.

Spirit: 26 530.

Obrana: 85 860.

Míra obnovy zdraví: 105 576 za minutu.

Míra obnovy many: 10 176 za minutu.

Míra obnovy ducha: 498 za sekundu.

Základní poškození: 34,344.

Bonus k síle kouzla: 16 %.

Bonus k rychlosti pohybu: 50 %.

Bonus za úskok: 50 %.

Nosnost: 2 700 kg.

Sleva pro obchodníky: 50%.

Šance na kritický zásah: 50%.

Se zvyšováním úrovní jsem dosáhl limitu rychlosti pohybu, úhybu a šance na kritický zásah. Při utrácení bodů za hlavní statistiky jsem se zaměřil na sílu, protože jsem věděl, jak důležité je základní poškození.

Spolu s bonusy z boje beze zbraně, kladivem a Rindzinovým přízračným pařátem nyní každý můj úder způsoboval přibližně deset milionů poškození, i když část z nich byla snížena obranou a brněním bossů a část jejich vrozenými schopnostmi.

Všechny mé klíčové dovednosti se zvýšily

Boj beze zbraně (stupeň II): 249.

Děsivé vytí: 84.

Imitace: 13.

Kartografie (I. stupeň): 57.

Letargie: 6.

Meditace: 16.

Noční vidění (stupeň II): 78.

Osvobození: 8.

Skrytí (stupeň II): 81.

Odolnost (stupeň III): 32.

V aplikaci Clarity jsem nyní mohl strávit více než čtyři minuty. Každá nová úroveň Cesty ducha mi přidala sto duchů navíc do zásoby.

Noční vidění nenabízelo žádné cesty rozvoje, ale na druhém stupni získalo další vlastnost, zřejmě zvyšující poškození ve tmě, ve které jsem nyní viděl jasně jako ve dne.

Mechanika Cesty spravedlnosti Resilience v Prokleté propasti se lišila od mechaniky ve větším Dis.Nebyly zde žádné postihy za rozdíly úrovní, takže Stezka prostě odřízla polovinu poškození od nepřátel vyšší úrovně, než se projevily další mechaniky snižování poškození.

Co se týče strašidelného vytí, mělo na démony zvláštní účinek. Zaprvé, vůbec nevyděsil bossy. Za druhé, místo aby běhali ve strachu, začali normální démoni výt.Ještě že udělali alespoň to, místo aby pokračovali v boji

Jakmile akce Den svobody skončila, přeživší démoni se okamžitě teleportovali do svých kobek. Teprve v nastávajícím tichu jsem si uvědomil, jak strašidelný zvuk vydávalo řvoucí bratrstvo ve své touze po duších a mase smrtelníků.S úlevou jsem si povzdechl.

Despota vlezl do naší slepé chodby, sténal a nadával. Démoni ho zatlačili skoro až dozadu, takže neměl daleko k odchodu. Po celém tunelu zely hluboké rýhy a díry od démonových rohů, paží a kostěného brnění.

"Do prdele..." Quetzal se zasmál

"Cože?" Michelle se zeptala."Už je po všem

Titán si s vlkodlakem vyměnil pohledy. Oba se usmáli a Pekelná ryba vykřikla

"Do toho, Scyth! My! Přežili jsme!

Radostné výkřiky a dívčí chichotání oslav se odrážely od stěn v ozvěně mnoha hlasů. Když mě začali zvedat na ramena, rozeznala jsem mezi ostatními Destinyinu ušmudlanou tvář, viděla jsem, jak se usmívá.

Pak se deset minut před koncem herního dne ozval Eynyonův gong. 

  *

"Dobrý večer, soutěžící!" Octius pronesl vznešeně. "Sedmý den Démonických her je za námi a mohu s jistotou říci, že zítra bude poslední! Eynyonův gong už zazněl!"

Vedoucí hry sestoupil na pódium, podíval se nám do tváře a zavrtěl hlavou

"Scythových patnáct soutěžících a Youlang... Téměř dvacetkrát méně, než kolik jich sem přišlo, ale pořád víc, než je nutné k vyhlášení vítěze bez vítězství nad Abaddonem!Připomínám našim divákům, že v Démonických hrách, když finálový boss zůstane neporažen, může být vítězem jen ten, kdo přežije, když se portál zavře!

S tím jsme vůbec nepočítali. Poté, co jsme toho společně tolik prožili, jsme se teď měli poslední den hádat? V žádném případě.Lepší bude zkusit štěstí se šéfem!

Guy Barron Octius po mně střelil podivným pohledem a pak pokračoval svým hřmotným hlasem hlasatele

"Vzhledem k okolnostem se neomezíme jen na to nejdůležitější z dnešního dne, ale ukážeme vám všechny klíčové momenty devatenáctých Démonických her! Nechte naše diváky zhodnotit cestu do finále, kterou prošli všichni přeživší soutěžící!

Přehlídka začala zahajovacím dnem, kdy téměř čtyři stovky soutěžících zářily očekáváním, zatímco já byl vyhlášen nejhorším hráčem dne a odměněn Prokletým mrzákem. 

První den pro mě mohlo všechno skončit dřív, než začalo.Octius nám připomněl, když silná skupina Hellfishe, do které kromě Moduse a T-Moduse patrně patřila i Anna z Damselů, poprvé ukázala, že má v plánu mi alespoň neublížit, zatímco mě dav hráčů táhl do propasti, aby mě mohli dorazit, až se respawnuji na hřbitově.

Když mě holokamera ukázala, jak nehybně sedím na podlaze Pitfallu a medituji, moderátor poznamenal

"Když byl Scyth vyhlášen nejhorším hráčem prvního dne kvůli své 'nečinnosti', nikdo nemohl tušit, že právě tyto hodiny strávené meditací na podlaze Pitfallu byly základem Scythových budoucích vítězství!

Pak ukázali ten bizarní druhý den, kdy jsem létal s debuffem Paralýza a používal své tělo ragdoll jako bowlingovou kouli a ostatní soutěžící jako kuželky.

Třetí den jsem strávil ve stázi s Abaddonovou kletbou, ale nade mnou a kolem mě se odehrávala skutečná jatka. To když paladin Kharmo'Lav prolomil pečeť na patře 666 a Quetzal mě přikryl Egidou, čímž mě zachránil před vynulováním.

Čtvrtý den se Abaddonovi podařilo poškodit Aegis a jeho chapadlovité ruce mi umožnily zvýšit si úroveň v boji beze zbraně a zvýšit celkový duch.Octius si přehrál okamžik, kdy mě trojice gankerů napadla v lese na té samé lesní mýtině, kde se následující den odehrála bitva mezi téměř všemi účastníky.

Ten den, pátý den, mě mohl Destiny vyřadit dvakrát a v obou případech mě zachránily odměny pro nejlepšího hráče: nejprve Tissa se svým Banshee Queen's Cry, pak Meister s Escape Pentagram. Zatímco rozzuřené Markery a Destery vyhlazovaly řemeslníky a členy Quetzalových a Hellfishových skupin, kteří se nemohli dostat pryč, já jsem proběhl Despotovým labyrintem.Té noci jsem byl tak rád, že jsem démona zkrotil, že jsem si nedokázal představit, jaké problémy mi později způsobí.

"Šestý den her byl vskutku kritický!" Octius vykřikl. "Scyth sice zlomil Marcusův nájezd, ale kvůli Youlangově lsti málem přišel o všechny spojence!Nebýt jeho démonického spojence, mohl být ten den pro mnohé Scythovy přátele poslední!

Oktavián věnoval sedmému dni ještě více času. Jak se ukázalo, včera se Youlang ukryla v Jámě, a proto nemohla aktivovat Pentagram svobody dříve. Vylezla ven v Neviditelnosti, počkala, až sestoupíme hlouběji, a teprve pak obětovala jedno z vesnických NPC, aby mohla použít svou odměnu.

Poděkujte peklu za Despotu. Nebýt jeho, Youlang by už dávno byl korunován šampionem her.

"Slečno Hao," oslovil ji Octius. "Jste zklamaná, že pan Sheppard svůj nájezd nejen přežil, ale ještě na něm vydělal?

"Zklamání cítí jen slabí, pane Octiusi," odpověděl Youlang pohrdavě. Seděla v hrdé samotě na druhé straně jeviště. "Připomínám, že Skyth musí zítra bojovat s Abaddonem... Nebo se pokusit najít a zabít nejen mě, ale i jeho spojence. Alex Sheppard si nevybere to druhé. Jeho duch je příliš slabý. Co tedy zbývá? Poslední boss je rozdrtí a já budu šampionem. Jsem trpělivý, pane Octiusi. Umím čekat. A nebudu muset čekat dlouho

se, šťastně se zasmála a zatleskala.

Quetzal ji poslouchal, zkřivil tvář, na něco kývl a vyprázdnil sklenici až do dna.

"Skvělá řeč, slečno Hao!" Octius povzbudil tuto novou intriku. "Tak se pojďme podívat, kdo byl podle našich diváků nejlepším hráčem dne!Názory se dělí mezi Youlang a Scytha, ale s malým náskokem vítězí... Scyth!

Nejhorším hráčem byl podle diváků opět Bloomer. Básník se jen ušklíbl a mávl rukou

"Dejte mi jakýkoli debuff, pokud mě nepřipoutá k jednomu místu! Nemůžu přijít o souboj se závěrečným bossem!

Po vyhlášení výsledků diváckého hlasování Octius dokončil rekapitulaci

"A tak se zítra zavře portál do Prokleté propasti, který otevřel elfí král Eynyon, a duchové přeživších soutěžících budou staženi zpět do Disgardu. Kolik duší se vrátí, je otevřená otázka

Pohled Guye Barrona se na mně zastavil a on pokračoval a díval se mi do očí

"Pustí se Scythův nájezd do závěrečné bitvy proti Abaddonovi? Nebo budou vyjednávat a vyberou si nejsilnějšího z nich? Nezapomeňte, že v tom případě budou muset najít i Youlang! Otázka zůstává otevřená!Zítra se dozvíme odpověď

S výmluvou, že se musíme připravit na závěrečný den her, jsme rychle ukončili rozhovory a vydali se do klubu Boom Boom. Místo jako by vymřelo - byla tam jen moje skupina a její družiny. Vlastně se vyprázdnil celý hotel Ruhm und Ehre.

Dnešní den byl náročný a zítřek bude ještě náročnější.jsme začali probírat naše plány, abychom se mohli vrátit do svých pokojů a dříve si odpočinout.

"Mám jen jednu otázku," řekl Quetzal. "Budeme hledat Youlang, nebo se vydáme rovnou k poslednímu šéfovi?

"Nemůže ji démon najít?" Hellfish se zeptal.

"Potřebuji krev nepřítele, abych mohl Despota osvobodit z Jámy a hledat Youlang.Není kde vzít, takže nemá smysl ztrácet čas jejím hledáním," odpověděl jsem

"Ale když prohrajeme s Abaddonem, stane se šampionkou ona!" Destiny vybuchla. "To není fér!

"Hodina na cestu na dno, další hodina na bitvu. První polovinu dne můžeme strávit jejím hledáním.Když ji nenajdeme, vyrazíme k šéfovi," navrhl jsem

Dohodli jsme se na tom a pak jsme podrobně prošli náš plán boje s Abaddonem. Nakonec jsme se rozešli

Teprve ve svém pokoji jsem dala průchod svým skutečným pocitům.důvod, proč se na mě Octius na začátku večera tak pronikavě díval, když mluvil o dvou způsobech, jak vyhrát Hry.

Cesta spolupráce k vítězství byla těžší a gamesmasterovy připomínky předchozích dnů mi to daly jasně najevo. Nešťastný hlas ve mně mi podbízivě našeptával, že v sázce jsou miliony ne-občanských životů a že zatracený Abaddon, jehož základní zdraví už činilo šest set šedesát milionů, se zítra setká s naším nájezdem s téměř patnáctinásobkem své současné síly.




Kapitola 29.Generál Abaddon
POSLEDNÍ DEN HER pro mě začal zářivým oznámením: 

Byl jsi vyhlášen nejlepším hráčem sedmého dne Démonických her!

Odměna: jednorázové posílení pekelné houževnatosti (+90 % odolnosti proti ohni po dobu 1 hodiny).

Následující čtyři hodiny jsme strávili bezvýsledným hledáním Youlang. Moji spojenci pročesávali celou zónu, zatímco já jsem ji celou prolétal, ale čím dál jsme pátrali, tím víc jsme byli přesvědčeni, že zaklínač se musí skrývat v Neviditelnosti.Včera měla spoustu příležitostí, aby si ji vylepšila

Při letu nad Prokletou propastí jsem stále přemýšlel, jak Hry ukončit. Celou noc jsem nemohl usnout. Pořád jsem si lámal hlavu: zradit své spojence, abych zachránil svět, nebo zachránit svou duši a v případě prohry sledovat, jak umírají miliony neobčanů? Nebyla to snadná volba. A co když byly mé výpočty špatné? Co když mé plány z nějakého důvodu nebudou fungovat

Ať už jsem se rozhodl jakkoli, zatím to byly jen myšlenky - rozhodnutí ještě nepadlo

K poledni jsem se vrátil na zátah. Když mě Quetzal uviděl, zavrtěl hlavou

"Nenašli jsme ji. Vyslechli jsme NPC, ale nikdo ji neviděl. Je čas jít dolů

"To není dobré. Vy se vydejte dolů. Já jdu navštívit Abaddona, potřebuju něco zkontrolovat

Moji spojenci se rozběhli k Pitfallu.Proletěl jsem kolem nich a spadl jako kámen do propasti.

Jakmile z brány v patře 666 vystřelila jedna z Abaddonových chapadlovitých paží, vstoupil jsem do Clarity a vklouzl do instance. Tam jsem spatřil závěrečného bosse v celé jeho hrůze.Při tom pohledu se mi zatajil dech.

Abaddon byl skoro stejně velký jako montosaurus - jeho postava se tyčila nejméně z padesáti metrů. Byl antracitově černý, s kožnatými potrhanými křídly, která se třpytila fialovou barvou. Na vrcholu svalnatého trupu měl trojúhelníkovou hlavu zakončenou dvěma páry rohů: vnější sada byla dlouhá a tenká, vnitřní pár krátký, jakoby ozdobný. Předloktí měl oděná v chráničích s hroty, nohy v suknici z řetězové zbroje zavěšené na širokém opasku.Abaddonova obrovská kopyta by v Tristadu snadno rozdrtila Bublající flakón.

Ztuhl u vchodu do obrovské jeskyně, jejíž střechu podpíraly sloupy rozmístěné každých třicet stop. Celé patro tvořila oválná jeskyně o velikosti asi tří fotbalových stadionů. Neviděl jsem žádné postranní chodby. Nether, instance byla příliš velká - můj původní plán by nefungoval.Musel jsem se uchýlit k té nejkrajnější možnosti, na kterou jsem nechtěl ani pomys

Zaměřil jsem se na šéfův profil

Abaddon Ničitel, vyšší démon, Strážce brány 666. úrovně

Závěrečný boss Démonických her.

Zdraví: / 9,3 mld.

Kolik? Devět miliard!Nebylo možné, abychom tolik zdraví dostali dolů

Moje nejhorší obavy se naplnily. Až do samého konce jsem doufal, že šéfovo měřítko bude shovívavější. I se všemi svými speciálními schopnostmi bych musel zasadit nejméně tisíc úderů kladivem, abych sundal všechno to zdraví!A to v případě, že každý úder způsobí plné poškození bez rezistencí!

Zdálo se, že jiná cesta neexistuje. Musel jsem se zbavit svých spojenců. Byl to jediný způsob, jak vyhrát Démonické hry.Musel jsem jim vrazit nůž do zad

Když jsem stoupal vzhůru, přistál jsem u otevřené brány v patře 531. Za ním jsem viděl zdi Despotova labyrintu, kde jsem se potuloval, když jsem se snažil ztratit svého neúnavného budoucího spojence. Tehdy jsem do něj vstoupil na první úrovni a odešel na 102.Nebylo to tak dávno, ale připadalo mi to jako celá věčnost.

Despot se brzy objevil poblíž. Jako obvykle se vynořil odnikud

"Ptám se tě znovu. si jistý, že mi nepomůžeš proti Abaddonovi

"A opět odpovídám ne," odpověděl démon

"Tak pro mě udělej něco jiného

Despot mě poslouchal, zakroutil hlavou, ušklíbl se a vydechl kouř

"Nepřestáváš překvapovat, spojenče! Škoda, že tvou duši pokrývá otřelé znamení spáčů, ale vidím, že peklo se jí přesto dotklo. Chaos tu má velký vliv... A tříhlavá bestie se dostala až k tobě! Dobře.Splním tvé přání

Moji spojenci... i když jak bych je tak mohl nazývat po tom, co se chystám udělat? Všichni už padali s Pírkem, ruce spojenéjsem je kolem patra 300 a táhl je jako šňůru balónků k bráně patra 655. Všichni se mi líbili.

"Co se děje, už je připravený poslední šéf?" Quetzal se žoviálně zeptal. Kývl směrem k Bloomerovi."Nebojíš se naší Divoké divize

Básník něco bezhlasně mumlal, oči sklopené. To, že byl podruhé za sebou vyhlášen nejhorším hráčem dne, ho nerozhodilo - jeho dnešní debuff pouze snížil šanci na kritický zásah o 25 %. Boomer zřejmě leveloval Poezii na druhou úroveň, aby posílil inspirativní sílu svého řemesla. Na rozdíl od písní bardů básně neznamenaly velký rozdíl, ale v našem případě pomohlo každé málo. Dokonce i těch pár zlomků procenta k rychlosti útoku a poškození z Boomerových sonetů.Nebo spíš by pomohly

"Je připravený," odpověděl jsem.

Titán spokojeně přikývl. Počkal jsem, až všichni přistanou, a pak jsem je nechal, aby se připravili na boj. Sám jsem opět vzlétl vzhůru, abych využil čas ke zvýšení úrovně Meditace.A abych si to všechno ještě jednou promyslel

Nemohl jsem si zvýšit úroveň dovednosti. Koncentrace se nedostavovala. Po půl hodině jsem se vrátil k nájezdu.

Všichni byli připraveni a čekali na mě.jedné straně zvedl hlavu Pekelná ryba

"Co to jídlo, šéfe

"Už jsem na cestě, ještě pár minut," zavolal Nobu.

Hobit se motal kolem ohniště a připravoval snídani k nájezdu: Prokletá propast omeleta.Pokrm se nedal připravit předem - všechna démonická jídla se přes noc z

Nobu skončil s vařením, přistoupil ke mně a nabídl mi misku s jídlem z nájezdu a šálek Hell Brew - něco jako kávu.Bublalo to a chrlilo oheň.

"Jezte, šéfe.

Přišel ke mně alchymista Niceguy a dal mi několik bojových lektvarů

"Nové, teprve jsem je vymyslel. Nehodí se k těm starým, takže pijte tyhle

Zatímco jsem hltala lektvary, Bloomer mi předčítal inspirativní poezii, Michelle a Alison mi daly pár posilujících lektvarů a Kara na mě vrhla Mrazivý štít. 

Podíval jsem se na jejich rozhodné tváře

"Jsme všichni připraveni?

"Ano!" zařval nájezdník.

"Připravit!" vykřikly dívky.

"Pojďme nakopat démonům zadky!" Šedovlasý skřítek Meister vykřikl a zatřásl pěstmi.

"Jo!" Destiny zachytila náladu skupiny. "Ukončeme Hry jako hrdinové!

Šli jsme dolů pěšky, smáli se a povzbuzovali jeden druhého. Zastavili jsme se v patře 660.Byla tam neviditelná hranice, za kterou nedosáhly paže závěrečného bosse.

"Dobrá, projdeme si plán znovu!" Quetzal řekl.

Rychle zopakoval strategii, kterou jsme vymysleli. Mým úkolem bylo odlákat Abaddona a vzít mu agresi, aby se ostatní mohli spustit dolů s gnómskými padáky, které vytvořil inženýr Joker, a dostat se dovnitř. Současně s nimi jsem měl vletět do démonova doupěte, přičemž jsem měl u sebe démonovy končetiny, a uvnitř... Uvnitř se uvidí, jak to půjde. Neznali jsme šéfovy schopnosti - museli jsme počítat s čímkoli. I když to bylo to poslední, co by mé spojence do té doby trápilo.

"Sbohem, Scythe," řekl Quetzal

"Nergal ti žehnej!" Alison vykřikla.

"Ať se nikdy neprobudí..." Pekelná ryba řekla.Tiše, ale slyšel jsem ho.

Přání štěstí se jen hrnula. Dívky se málem rozplakaly, objaly mě, jako by mě posílaly do války, ale ve skutečnosti jsem to byl já, kdo je posílal na smrt. Chtěla jsem to všechno přiznat, vysvětlit!Ale držela jsem se zpátky.

Přikývl jsem, zhluboka se nadechl, jako bych se chystal skočit do hluboké vody, a skočil z okraje.Otočil jsem se a viděl, jak za mnou skáčou ostatní a otevírají se jim padáky.

V hloubi duše se mi hnulo svědomí, sevřelo mi hrdlo smrtícím stiskem. Vidět své spoluhráče, jak jdou do poslední bitvy... Lidi, kteří mi pomáhali, když všichni ostatní byli proti mně, s vědomím, že jdou přímo na smrt

Odložil jsem své zbabělé pochybnosti a soustředil se na přítomný okamžik.

Vzduch mi hvízdal v uších. Čísla posledních pater se míhala a splývala v rozmazaný ohnivý pás. Abaddonovy paže vystřelily směrem ke mně. Přešel jsem do Jasnosti, abych se vyhnul, vyšel jsem z ní... Další pád, další zrychlení a úskok...

Pár metrů před dopadem na zem jsem aktivoval let a vystřelil k bráně. Abaddon hned udeřil Slabou vůlí, stejně jako když všichni poprvé sestoupili do patra Jámy. Zřítil jsem se dolů, ztratil kontrolu nad svou postavou a kutálel se pryč. Při pádu jsem se ještě stihl zakousnout do démonické zlaté mince, kterou jsem už svíral mezi zuby, abych se zbavil debuffu.Pak jsem znovu vyrazil a vrhl se k bráně

Doufal jsem, že bossovi způsobím nějaké poškození, když bude nezranitelný, ale z nějakého důvodu se neaktivoval, a pak jsem vstoupil do Clarity. Poté, co jsem dostal plnou dávku Komba do jeho natažených paží, boss překvapeně padl k zemi. Teď, když už na mě démonovy ruce nedosahovaly, jsem vtrhl do instance, odhodil Pouta ducha a zaútočil, přičemž jsem s uspokojením zaznamenal, že Abaddonovi se zkracují končetiny, což znamenalo, že se nájezd dostane bez problémů dovnitř.

Poté, co jsem zmrzlému, sotva se hýbajícímu bossovi sebral asi třicet milionů zdraví, jsem Clarity opustil.

"...Inferno!" Abaddon zaburácel, jeho hlas teď nebyl slyšet, ale zpomalil se."Konečně!

Démon prudce vyskočil. Jeho kolosální postava se rozmazala a pak se ocitl přede mnou.Když napřáhl ruku, aby mě chytil, zrychlil jsem, uskočil a vrhl se na druhou stranu rozlehlé jeskyně.

Abaddon po mně vystřelil. Odpovídal jsem útoky, vyhýbal se jeho sevření, pohyboval se a sledoval, co se děje za branou. Konečně jsem přes práh zahlédl obrysy svých spojenců - to byl okamžik pravdy, ideální čas pro špinavý trik, který jsem si naplánoval.

Vstoupil jsem do Clarity, vystřelil směrem k nim a zanechal nálet, jak jsem šel. To bylo všechno.Teď jsem byl sám, jen sám za sebe.

Na prahu jsem se na okamžik zastavil a jasně jsem viděl oživlé tváře svých spojenců, jejich oči se leskly očekáváním a ústa se jim otevírala v bojových výkřicích.Quetzal byl v čele, za ním meleři a vzadu mágové a léčitelé.

Přispěchali mi na pomoc, ale dostali nůž do zad. Koba přežil, když se do něj zaťala ruka Despotovy halapartny, ale shořel, jakmile ho démon začal polykat.

Zaútočil jsem na Quetzala, který už překročil práh kobky - Despot by ho nestihl zabít. K doražení ničitele titánů stačily tři zásahy. Pak jsem zabil Annu, Meistera a Bloomera. S ostatními by si můj spojenec měl snadno poradit. Byl mnohem lepší než oni, asi o sto úrovní vyšší

Abych urychlil porážku, vyšel jsem z Clarity, oči přilepené na šéfa.

"Zrádce!" Slyšel jsem to zezadu

Nemohla jsem odolat a otočila jsem se.

"Shoř v pekle!" Pekelná ryba žbluňkla, nabodnutá na konec jedné z Despotových halaparten, a z úst jí vytryskla krev.

Přestal jsem se soustředit, propásl jsem Abaddonův první úder. Rovnováha se neaktivovala a já ztratil 16 % zdraví, i když jsem měl odolnost na třetí úrovni!

Ale ještě horší překvapení přinesla jiná věc - Reflection také nefungoval! Obrana šéfa nějak pohltila všechno odražené poškození! Znamenalo to, že žádná z Cest odolnosti nebude fungovat?

Hrozně jsem vývojářům nadával, vklouzl do Clarity a vyrazil z jeskyně, proletěl kolem zmrzlého Despota a vznesl se vzhůru. V patře 660 byla moje postava mimo boj a já mohl začít znovu. to fungovalo!

Rychle jsem si obnovil zdraví, sletěl zpátky dolů a zahlédl Despota, jak se mihl mezi patry

Když jsem letěl na dno Jámy, démonická ruka se po mně znovu natáhla a zpomalila, když jsem se dostal do Jasnosti a podíval se blíž na čísla...

Srdce mi bušilo, svědomí křičelo, ale dosáhl jsem toho, co jsem chtěl: nájezd byl zničen a šéfovo zdraví bylo opět šest set šedesát šest milionů.

  *

Bitva se závěrečným bossem Démonických her začala nanovo, celkově čtvrtá a toho dne třetí, ale nyní už jistě poslední

Jakmile jsem vletěl do brány, zasáhl mě Slabý Will. Vypadl jsem z Clarity a potácel se po podlaze. Když jsem se zastavil, začal jsem žvýkat minci, abych se zbavil debuffu. Démonické zlato mi křupalo mezi zuby. Pak jsem aktivoval Pekelnou houževnatost, která mi na hodinu poskytla téměř úplnou imunitu vůči pekelnému ohni.

Abaddon zamířil ke mně a každý jeho krok otřásal jeskyní až ke stropu.Zastavil se třicet metrů od nás a zařval

"Nepřítel pekla!Konečně

Se skřípěním a mlaskáním začaly z podlahy tryskat fontány bublající namodralé látky a začaly roznášet mlhu po celé jeskyni. Najednou mě zasáhla Omámení a ani Osvobození ji nedokázalo zastavit.

Ale šéf nezaútočil. V Abaddonově paži se objevil monstrózní celoplošný štít, jehož štěrbina uprostřed odhalovala jeho tvář.

"Co myslíš tím 'konečně'?" Zeptal jsem se. Rozhovoru se šéfem se zjevně nedalo vyhnout. "Konečně dostaneš na prdel

"Statečnost je úctyhodná, smrtelníku, když je za ní síla. Za tou tvou se skrývá jen hloupost, protože jsi sem přišel sám.I když cítím, že někde nahoře se skrývá ještě jeden... Slabý, ale zrádný, jak je má můj kníže Belial rád

"Youlang? Doufá, že prohraju. Pak se stane šampionkou bez boje

"Ano, Eynyonův gong zazněl!" zařval démon. "Nemohu se k ní dostat! Poslední přeživší bude jmenována 'šampionkou' nad ostatními smrtelníky, ale její titul bude falešný! Skutečným šampionem, uznávaným i v podsvětí, může být jen ten, kdo mě porazí! To není možné, a tak... Youlang je mnohem chytřejší než ty, Nepříteli pekel!"

Abaddon mě nechal přemýšlet o jeho slovech a obrátil se k bráně

"Proč se tam schováváš, starý rivale? Vstupte.Dávám ti své svolení

Přes práh přešel scvrklý Despot, který vypadal spíš jako štěně v nesnázích než jako obávaný strážce labyrintu. Štít v Abaddonových rukou se rozplynul. Démon lákavě zavrčel

"Blíž, Diablův služebníku, blíž

Můj spojenec otevřel dokořán ústa a promluvil tak nesměle a nervózně, že jsem žasl

"Nezlobte se, generále.

"Drž hubu, zrádče!" Abaddon natáhl ruku, chytil Despota pod krkem a přitáhl si ho k obličeji. Ruce mého spojence bezmocně visely jako nohy kotěte, které někdo drží za pačesy. "Dám ti jedinou šanci a zeptám se tě - budeš bojovat se mnou, nebo proti mně?

"Nemohu ani jedno, ani druhé..." Despota skřehotal a třásl se mu hlas. "Nemůžu jít proti tobě, to víš. A pokud zradím spojence, kterému jsem přísahal sloužit, ztratím čest

"Ty? Čest? Co to mluvíš za nesmysly, červe? Diablo, jehož zradu mu závidí i můj kníže Belial, by za taková slova roznesl tvé parte po celém Pekle! Vidím, že morový vliv smrtelníků tě změnil! Hlupáku!V Podsvětí není místo pro hmyz, jako jsi ty!

Karmínová ruka se šupinami a černými nehty se sevřela v pěst - kosti a chitin mého spojence zapraskaly a zavřískaly.Dvacet stop vysoký Despot ochabl, popraskal jako hlína, pak vzplál a rozpustil se v proudu tekutých plamenů v Abaddonově kolosální dlani.

Váš spojenec Despot, démon 531. úrovně, byl převtělen.

"Smrt a prach..." Abaddon si zamyšleně prohlížel ruku. Podíval se na mě. "Dnes přinesu Peklu jeho šest set šedesáté šesté Démonské hry, smrtelníku. Vrátím se jako šampion!Budu mít své vlastní panství, jako Lucius!

"Nauč se počítat, démone!Tohle je teprve devatenáctá hra!

"Pro tebe, nesmrtelný, ano!Ale počítáno od našeho exodu

"A co se stane, když vyhraješ?" Zeptám se.

"Démoni se vrátí domů!" Abaddon vítězoslavně prohlásil. "A žádný z vašich slabých bohů nemá sílu to zastavit! Samotná Nebeská arbitráž se musí podřídit démonické smlouvě a otevřít průchod mezi světy!

Všechno to do sebe zapadlo. Ukázalo se, že další rozšíření světa vývojářů leží na mých bedrech. Otevřel by se průchod a démonické rasy by se staly hratelnými: satyři, impové, sukuby, tieflings a nejrůznější další ďáblové... Zájem o hru by prudce vzrostl; poprvé by se hráčům odemkl celý nový svět. Poměr sil by se zcela změnil a kolem vstupů do mezidimenzionálního průchodu by jistě vznikl konflikt. Dis by se stal ještě zábavnějším... Ne, ne pod mým dohledem.

"Chystáš se bojovat, Abaddone?" Zeptal jsem se v naději, že mě boj zbaví omámení. Démonovo žvatlání mi bylo ku prospěchu - můj duch se plně zotavil a skončilo mi stárnutí lektvaru zdraví."Nebo umíš jenom mluvit

"Copak tvá duše tolik touží být pohlcena, nepříteli

Abaddon rozpřáhl ruce a pak se k nim přidal.Stékala po nich vlna plamenů, která se zhmotnila v obrovskou ohnivou tyč

Mlha ve vzduchu se rozptýlila, gejzíry vypouštějící podivnou látku se uklidnily, ale já se stále nemohl pohnout.

"Pro peklo!" Abaddon zařval a rozběhl se ke mně.

Začal boj. Ve stejnou chvíli se Dazed zvedl a já vystřelil přímo na něj. Okamžik předtím, než se bossova poleaxe snesla dolů, jsem vstoupil do Clarity, letěl přímo k jeho rozpálenému obličeji a spustil plné kombo.

Odletěl jsem a vznášel se ve vzduchu, vrátil se k normální rychlosti, nadechl se, aby se můj duch vzpamatoval, vyhnul se rohům nabíhajícího bosse a zaútočil protiúderem.

V prvních minutách bitvy se nezdálo, že by na Abaddonovi, obávaném generálovi pekel, bylo něco nadpřirozeného.Útočil jen svými kopyty, rohy a ohnivou tyčí, která se mu náhle objevila v rukou.

Šetřil jsem si ducha na vyhýbání se fyzickým útokům šéfa a na protiúdery. Abaddon hořel pekelnou aurou podobnou té Despotově, takže jsem mohl útočit jen zblízka v krátkých dávkách a zasadit několik úderů Bouřnými pěstmi.

Poté, co Abaddon dostal kritické poškození od úderu kladivem do obličeje, rozzuřil se, zatleskal a vyřadil mě z Clarity! Ukázalo se, že Ozvěna očistce mě na tři vteřiny připravila o všechny schopnosti.Zřítil jsem se na zem a narazil do zdi.

"Tak a teď je čas prohrát!" zařval šéf.

Abaddon se kryl štítem, aby mi zastoupil cestu k němu, a udeřil rukama o zem. Podlaha pode mnou vyletěla, začala se posouvat, pak vybublala v obrovských vředech, které praskaly jako cysty a odhalovaly patnáctimetrové kopie démonových chapadlovitých paží. Všechny ke mně otočily dlaně, každá s okem uprostřed, a pak se vrhly jako útočící hadi. Nebylo možné, abych se jim normální rychlostí vyhnul, ale naštěstí jsem získal Clarity zpět právě včas. Dlaně zakryly místo, kde jsem před chvílí ležel, prsty se křivily a škrábaly po kameni. Když nic nenašly, vtáhly se zpátky do podlahy, která se opět vyrovnala. Hlavní bylo zachovat klid, když mě šéf vyrazil z Jasnosti svou Ozvěnou očistce.

Brzy mi Abaddon ukázal další schopnost - Ďábelský plamen -, když se opřel a pak vydechl limetkově zelenou kyselou páru. Málem jsem zemřel, když mě oblak poprvé zasáhl. Pak jsem si uvědomil, že bossova póza předpovídá, co se chystá udělat, a měl jsem asi vteřinu na to, abych se dostal do bezpečí a zaútočil zpět. Byl tu však ještě jeden problém - oblak smrtícího plynu zplodil třináct malých impů, kteří s každou vteřinou sílili. Oni mobové šli dolů na pár kladivounů, ale musel jsem je zabít, dokud byli ještě malí.

Abaddon také vystřelil Struny chaosu. V Clarity jsem mezi nimi kličkoval. Puchýře vzduchu, které z nich vycházely, mi způsobily jen malé poškození díky mému bonusu Pekelná houževnatost. Po odolnosti bylo poškození od Provazců chaosu žalostné.

Když šéfovo zdraví kleslo na 75 %, naplnil se oslepujícím světlem a vzplál jasnými bílými plameny. Dech podsvětí (-9 % zdraví každou sekundu po dobu 10 sekund) proměnil celou jeskyni ve vysokou pec. Žár mi spálil výbavu, ale přežil jsem, opět díky Pekelné houževnatosti, která snížila poškození na snesitelnou úroveň.

Byl jsem oslepený, nemohl jsem bojovat. Zdálo se, že plameny se zhmotňují všude kolem mě a tlačí se na mě ze všech stran. Bezmocně jsem se tomu postavil, upadl jsem a schoulil se do fetální polohy. Tehdy jsem si uvědomil, že bez Pekelné houževnatosti by moji spojenci v žádném případě nemohli přežít deset vteřin v centru té jaderné exploze.To uklidnilo mé svědomí, zatímco šéf vrhal.

Vydržel jsem jen díky Combu. Vlastnost Lifesteal, kterou tento pohyb získal už v sandboxu, proměnila část způsobeného poškození na zdraví, což mě zachránilo.

Trvalo mi asi deset minut, než jsem snížil zdraví bosse na 50 %, ale připadalo mi to jako půl dne!A to jen proto, že jsem si šetřil ducha a nechával ho mezi protiútoky trochu doplnit. Ke konci druhé fáze bitvy Abaddon znovu nahodil Slabou vůli a já musel sežvýkat další minci, abych debuff zrušil.

"Nikdy jsem si nemyslel, že to přijde do hry..." řekl šéf zamyšleně a proměnil se v jinou podobu

Byl to stále Abaddon, ale na jeho humanoidní povrch se prodralo více démonického: nozdry se mu rozšířily, hlava jako by se rozdělila na dvě části a mezerou zívla druhá ústa, první řada zubů teď připomínala palisádu tesáků, druhá řetěz jemných jehliček. Tělo se zvětšilo, rozšířilo a po celém těle vyrostly pláty zkorumpovaného adamantitu. 

"V mých žilách proudí krev ďáblů, smrtelníku. , co na to řekneš

Poté, co mě Abaddon zapálil Dechem podsvětí, aby mě udržel na nohou, vyplivl tekutý Plamen Cathexis. Ten pokryl oblast kolem mě modrým ohněm. Odskočil jsem, ale stejně jsem dostal debuff

Úroveň 1 kathexis

Utrpíte o 15 % větší démonické poškození.

Už jsem byl vyčerpaný bojem a málem jsem to vzdal. Jakákoli chyba by teď mohla znamenat totální porážku! Letěl jsem kolem a vyhýbal se Abaddonovým útokům, které teď na mě letěly několikanásobně rychleji. Zůstával jsem připravený každou chvíli aktivovat Jasnost, abych mohl odskočit od Plamene Cathexis, kdyby se boss náhle rozhodl chrlit další.Debuff měl na sobě číslo, což mě přimělo k myšlence, že by se ta věc mohla střádat pokaždé, když se dotknu plamenů.

Ale Plamen Cathexis byl jen rozcvičkou. Abaddon měl ve své nové podobě další nové schopnosti. Zastavil se a roztáhl ruce, začal tvořit pevnou kouli černé magie, Chaotickou trhlinu, a pode mnou se vytvořila mihotavá černá díra, která mě začala pomalu vtahovat dovnitř. Poškození rostlo, jak jsem se k trhlině přibližoval, a na chvíli jsem zapomněl na útok, jen jsem se ze všech sil snažil dostat ven. Bylo dobře, že boss stál na místě s roztaženýma rukama, vrhal, neútočil a já měl Let.

Abaddon zdvojnásobil své úsilí a zasáhl mě Evokací ducha - paprskem světla, kterému jsem se nedokázal vyhnout ani ve zrychleném stavu. Ukázalo se, že světlo je duše, kterou kdysi démon pohltil.Rozzlobená a pokroucená bytost se do mě zabořila v boji o mé tělo a táhla mě do velkého nic.

Tam, ponechán bez svých schopností, jsem vnitřně vykřikl. Co jsem mohl dělat? Nic pod nohama, nic kolem mě, visel jsem v beztvaré podobě světla a zářící, černě žilkovaná duše, která se nyní formovala do podoby reptiloida, se do mě začala drát. Před očima se mi objevil pruh

Duše hříšníka se zmocní tvého těla: 4%... 5%...

Uvědomil jsem si, že bych mohl přijít o tělo, zařval jsem a vrhl se na nepřítele.Trhal jsem, škrábal, kousal, mlátil a brzy jsem dosáhl toho, co jsem chtěl: procenta se nejprve přestala zvyšovat, pak začala klesat.

Osvobodil jsem se. Duch hříšného reptiloida odplul a já se vrátil do svého těla. Ještě než jsem se stačil zorientovat, přiletěla mi na hlavu tyč. Právě včas jsem přešel do Jasnosti a úder mi jen tak tak proklouzl mezi prsty. V hněvu a strachu jsem vystřelil k obludné tváři zmrzlého démona a vypálil do něj plnou Kombu. 

A pak se ze všech stran ozval pláč zatracených: sténání, výkřiky bolesti, lapání po dechu. Osvobození mě osvobodilo od Zoufalství a já pokračoval v boji.

Nyní jsem bojoval ještě opatrněji - mé zásoby ducha byly ze tří čtvrtin nižší a Plamen Cathexis dosáhl šesti zásobníků, což zvýšilo poškození bosse o 90 %.

Když mu zbývala čtvrtina zdraví, můj nepřítel se zakryl štítem a znovu se změnil, a to takovým způsobem, že jsem to chtěl vzdát. Štít zmizel, ale já za ním nic neviděl. Ze všech ploch začalo růst démonické maso - rosolovitě se pohybovalo, rychle pohlcovalo stěny jeskyně a tvrdlo, rostly mu obranné pláty, hroty a rohy. Stovky očí se do mě vpíjely, spousta tlam se krutě šklebila. Jeskyni kolem mě vyrostly démonické paže, natahovaly se po mně, svíjely se, ale Jasnost mě nechala jim uniknout.

"Nejhbitější smrtelník ze všech, které jsem kdy viděl!" Abaddon překvapeně promluvil mnoha ústy najednou, takže se zdálo, že jeho hlas vibruje a prostupuje každou buňkou mého těla. "V tomhle musí mít prsty Spáči

"Legendární velmistr Oyama by ti za ta slova dal pár facek!" Namítl jsem.

"Takže ty jsi jeho studentka? Aha... Ten styl je mi povědomý..." Démon se zasmál. "Ten stařec ještě žije

V očekávání, že uslyším něco zajímavého o svém učiteli, jsem začal útočit méně zuřivě, ale Abaddon nic neřekl. Jeho lstivost byla na místě. Poté, co mě přiměl mluvit, zaútočil: chapadlová ruka mě zaskočila, vystřelila jako záda na podlahu Pitopadu, chytila mě a sevřela. Neměl jsem sílu se osvobodit. Kosti mi praskaly, zdraví mi začalo rychle klesat.

"Nudíš mě," Abaddonovi zahučelo v ústech. "Měl jsem tě zabít hned, ale chtěl jsem si protáhnout nohy

Abaddon Ničitel ti způsobil poškození (Smrtící stisk): 173 405.

Abaddon Ničitel ti způsobil poškození (Smrtící stisk): 198 864.

Strašidelné vytí nefungovalo, stejně jako Letargie, a obrovské poškození rostlo s každou vteřinou. Bez své vysoké úrovně Odolnosti a dalších obranných perků a odměn bych zemřel hned, ale s nimi se moje mučení jen protahovalo. Bylo to tak bolestivé, že jsem křičel, nic jsem neviděl a neslyšel démonovo vrčení, jak pokračoval ve svém monologu. Bolest vytlačila všechny myšlenky, způsobila, že jsem si přála jediné - aby to všechno skončilo. V těch vteřinách jsem oslavovala jen to, že se Diamantová kůže spravedlnosti neaktivovala.Stejně bych se z toho nedostal

Smrt přinesla úlevu. To už mi praskly oči, vytlačené z rozdrcené lebky. Ještě předtím se svět ponořil do temnoty, ale teď jsem měl klid. Konečně je po všem, pomyslel jsem si, už jsem necítil tu pekelnou bolest.

Jsi mrtvý.

Zbývající čas do respawnu 9... 8...

Uvnitř mě byl plamínek naděje, že bych mohl přežít, ale umíral. Neexistoval způsob, jak by Second Life mohl trumfnout mechaniku závěrečného bosse, který při zabíjení přinášel pouze konečnou smrt.

Zbývající čas do respawnu 5... 4...

Přesto mi časovač dodal naději. Jistě by ho viděli jen ti, kteří jsou stále ve hře!Všichni, které Abaddon zabil, říkali, že je prostě hodil rovnou zpátky do skutečného života!

Zbývající čas do respawnu 2... 1...

Druhý život! Podařilo se vám vyhnout smrti!

Chcete se oživit na místě, kde jste zemřeli, nebo se vrátit na propojený respawn point na hřbitově Cursed Chasm?

"Tvrdohlavá duše!" Slyšel jsem, jak jsem ožil."Nechce opustit své tělo

Démon zuřil. Tělo pokrývající stěny, podlahu a strop bobtnalo a třáslo se.

"Cože?!" vykřikl překvapeně.

"Tady je co

Zavrčel jsem, přešel do režimu Clarity a spustil plnohodnotné kombo! Jako z kulometu jsem pálil kladivy a kopy, posílené Rindzinovým přízračným pařátem, maso se pod mými údery třáslo a pomalu se ode mě snažilo odplazit.Ruce s pokřivenými prsty, které ke mně vystřelovaly, jako by zamrzly v letu, příliš pomalé, neschopné mě zastavit.

Vzduch vibroval, bzučel, ale v Jasnosti jsem neslyšel démonovo vytí plné agónie.Nepřestával jsem bušit do slizkého démonického masa pod nohama, dokud šéfovi nezbylo méně než 0,1 % zdraví - asi půl milionu.

Aniž bych zpomalil, vystřelil jsem k bráně a přiměl své spojence, aby se vzkřísili.

Jako první promluvil Hellfish

"Do prdele, Scythe

"Šéf je všude kolem nás!" Vykřikl jsem. "Méně než jedno procento!Chyťte toho parchanta

Lidé kolem mě začali dělat hluk a překvapeně mluvit - ne všichni pochopili, co se děje.

"Sežeňte šéfa!" Quetzal vykřikl a zorientoval se. "Scythe, tady

V mém rozhraní se objevila pozvánka na nájezd.Připojil jsem se ke skupině a bossovo zdraví se úměrně zvýšilo na sedm milionů - to byla hračka!

"Na co čekáš?" Vykřikl jsem."Abaddon se nezabije

Stíhači neztráceli čas, ale řemeslníci se jen s vytřeštěnýma očima rozhlíželi kolem. Pekelná ryba zařvala příkazy a fyzicky je popohnala k akci. Crafteři se začali chápat, zaútočili na démonické tělo. Bloomer se se svými šavlemi prodral k rostoucí Abaddonově paži a propukl v bojový tanec, přičemž nezapomněl recitovat své moralizující básně.

"Kde je šéf?" Meister vypískl

"Všude!" Quetzal vyštěkl

Klenotník se s úsměvem posadil a začal sekat do démonického masa pod svýma nohama. Vystříkly z něj fontány kouřící rudohnědé krve. Kuchař Nobu vystřelil svůj bumerang do zdi, zachytil ho při návratu a hodil ho znovu. Útočníci na dálku divoce stříleli do všech stran a způsobovali šéfovi znatelné škody. Bojovníci pracovali svými čepelemi a posílali do vzduchu kusy slizkého masa. Ve vzduchu zapraskala Kařina ledová magie. V uších mi zvonily výbuchy Jokerových bomb. Anna s pronikavým výkřikem vrhla svá kopí na živou zeď. Dokonce i léčitelky Michelle a Alison opustily své běžné povinnosti a dělaly, co mohly, aby přispěly ke škodám.

Počkal jsem vteřinu, až se každý alespoň jednou trefí, a pak jsem vypálil plné kombo, ale boss přežil s třemi sty tisíci zdraví a dokonce se mu podařilo chytit zlobra Niceguyho do obou rukou a připravit ho o čtvrtinu života. Další ruka zaškrtila Destiny. Pak jsem švihl rukou dozadu a vší silou vypustil Talonem posílený Kladivounův úder do bobtnajícího, hořícího masa. Bonus Něžný bojovník s démonem zrušil poškození, znovu jsem udeřil a...

Stovky démonických úst vydávaly kvílivý křik, který byl zpočátku ohlušující a pak postupně slábl. V mrtvém tichu, které po nich zůstalo, se ozývalo jen řinčení Meisterových dýk o podlahu. Pak šéfovo doupě propuklo v triumfální výkřiky radosti!

Abaddon Ničitel, Strážce brány 666. úrovně, je mrtvý.

Vítězství! Jsi šampionem Démonických her XIX!

Soutěžící Herald Scyth! Ty a tvoji spojenci - stříbrný strážce Destiny, ničitel Quetzal, odstřelovač Hellfish, sochařka Anna, zpěvačka Michelle, klenotník Meister, básník Bloomer, templářka Alison, mág Kara, lučištník Yen, lovec Koba, alchymista Niceguy, kuchař Nobu a inženýr Joker - jste ochránili Disgardium před démonickou invazí a vyhráli Démonické hry!

Tělo šéfa se ze stěn rozpadlo na popel, osvobozené duše a duchové vystřelili do stropu v pestrobarevných světelných kopích a na nás se snesla hřejivá, uklidňující hudba nebes. Hříšné duše stékaly dolů v černých žilách a prosakovaly do podlahy, která se pak vyčistila a proměnila v barevné vzorované dlaždice.

Klesl jsem na kolena, sklonil hlavu a cítil, jak se mi srdce snaží vyrazit z hrudi. Chtělo se mi vyskočit a křičet: Dokázali jsme to! Podařilo se to! Vyhráli jsme!ale byl jsem příliš vyčerpaný

Přesto mi nebylo dovoleno odpočívat. Moji spojenci, kteří si uvědomili, že jsem je nezradil, mě objali. Quetzal se mě snažil zvednout, ale nešlo to, a pak se na mě všichni vrhli a málem mě rozdrtili. Dokonce jsem si na chvíli myslel, že se mě chtějí zbavit!

"Pořád je to hajzl!" Bloomer zařval, zašklebil se a rozcuchal mi vlasy.

"Náš zkurvysyn!" Meister se oz

Jakmile se všichni uklidnili, měli jsme čas projít záplavu oznámení

Odemknut legendární úspěch First Kill: Abaddon the Destroyer!

Jako první na světě jste zabili posledního bosse Démonických her! Utkal ses s Abaddonem Ničitelem, vyšším démonem a generálem v armádě Beliala, knížete pekla. Zničil jsi generálovu inkarnaci v Prokleté propasti a Abaddon byl svržen zpět do Pekla. 

Odměna: bude určena, až opustíte Prokletou propast a vrátíte se do svého skutečného těla. 

Odemkněte legendární úspěch Pravý šampion démonických her!

Porazili jste Abaddona, strážce brány na úrovni 666 a posledního bosse Démonických her.

Odměna: bude určena, až opustíte Prokletou propast a vrátíte se do svého skutečného těla. 

Odemknutí legendárního úspěchu First Ever: Pravý šampion démonických her!

Poprvé v historii Disgardia jsi získal úspěch Pravý šampion démonických her! 

Odměna: bude určena, až opustíte Prokletou propast a vrátíte se do svého skutečného těla. 

Uprostřed klece se otevřel hořící portál. Vyšel z něj vznešený elfí král Eynyon v doprovodu své družiny a dětí. Panovník se usmál

"Lví srdce! Šampioni! Vskutku, v tento světlý den pro celé Disgardium jste velcí hrdinové hodni toho, aby vás celá královská rodina přivedla domů!Prosím

Vzal Destiny za ruce, elfí královna vzala mě a Quetzala, jejich početné děti vzaly zbytek a prošli jsme portálem

Ale místo do elfího království ve velkém Dis jsme byli vrženi do skutečného života.

"A co odměna?" Vykřikl jsem, protože jsem si myslel, že si mě někdo bere

Ale když jsem vyběhl na chodbu v narozeninovém obleku a rozzuřený, Pekelná ryba mi vysvětlila, že všichni dostaneme hlavní cenu, koncentrovanou životní esenci, ale zase na našich skutečných postavách.

"Až se přihlásíš do Dis, budeš mít audienci u Eynyona," potvrdil Quetzal. "Hlavní je nepřijít pozdě

"Tady, Alexi," řekla Kerry, otočila se a podala mi ručník. Mávl jsem s ním pryč

"Co když přijdu pozdě

Hellfish se odtrhl od ústí již poloprázdné láhve šampaňského.

"Pak ho pošlou poštou." Podržel si oslavný drink na stranu, vzal mě za hlavu, dotkl se čelem mého a radostně mi vykřikl do tváře: "DOKÁZALI JSME TO!




Kapitola 30.Co řekl Spáč
Spala jsem až do oběda, rozlámaná a oblečená. Domácí lékař mi pomohl zbavit se kocoviny a kontrastní sprcha mě probrala.Začaly se mi vracet vzpomínky, nejdřív se živě mihly, pak se vyt

Jasně jsem si pamatoval jen to, že jsme včera porazili Abaddona a prakticky hned jsme začali slavit. Všechno až do večeře se mi vybavilo snadno, ale dál už jsem si vzpomínal jen útržkovitě.

Prodírali jsme se davy médií k výtahům a moji spojenci už měli plnou pusu řečí. Ani já jsem si nemohl pomoct a vyprázdnil jsem láhev směšně drahého šampaňského, Meisterovy pochoutky.

"Cristal Brut," řekl a dodal ještě něco, čemu jsem nerozuměl

Vůně drahého vína se linula všemi chodbami hotelu. Na stěnách se blýskaly holografické ohňostroje, vzduch praskal hlukem oslav. Lidé ke mně neustále přicházeli, muži mi podávali ruku, ženy mě objímaly a líbaly

V hloučku lidí jsme dorazili do obřadní síně. Tam seděla Youlang Hao, sama, schovaná ve vzdáleném koutě a naříkající nad svým ztraceným vítězstvím.Nikdo se o ni ve skutečnosti nezajímal, ale já jsem tam přesto táhl svou družinu.

"Dobrá hra, Youlang," řekl jsem a natáhl ruku.

Zaklínač se pomalu natáhl a podal mi ruku. Zavřela oči a přikývla

"Poté, co jsi přestal hledat, jsem si byl jistý, že vyhraju. Musím uznat, že tvé vítězství nad posledním bossem bylo... neuvěřitelné! Gratuluji!" Youlang se usmál

Místo obvyklé večeře se konal koktejlový večírek - bez stolů a pódia, zato s jedním Octiusem, který vypadal, že už má pár drinků za sebou. Slavnostní zakončení her vedl se svou obvyklou pompou a triumfem. Dobře si pamatuji, jak se před zraky milionů diváků začal hádat s Bloomerem a pak se s ním začal prát.Ruku

"Vezmu si vítěze!" Joker křičel a skákal vzrušením

Po živém komentáři nejzajímavějších momentů z bitvy s Abaddonem položil Octius otázku, která vrtala hlavou všem divákům

"Alexi, proč jsi neinformoval zásahovku o tom, co máš v plánu udělat

Všichni moji spojenci začali jeden přes druhého opile křičet a nabízet své vlastní odpovědi.Usmál jsem se a zavrtěl nad nimi hlavou.

"Proto. Hádali bychom se až do noci a k bitvě by nedošlo

"Víš, že to bylo riskantní, že?" Guy Barron na mě naléhal. "Co kdybys to nestihl v hodinovém okně své schopnosti vzkřísit padlé? Nebo kdybys špatně nastavil mechaniku a musel začít boj znovu

"Já vím," odpověděla jsem vážně. "Nebylo to snadné rozhodnutí. Koneckonců, kdyby to nevyšlo, nikdo by mi nevěřil, že jsem je právě neprodal do k

Najednou se objevila Chloe Cliffhangerová, zamračila se a její rty se sevřely v tenkém úsměvu. Předstoupila před nás a vyzvala nás, abychom zatleskali Kiranu Jacksonovi. Nikdo ani nehnul prstem. Režisér promluvil nejprve k nám a divákům a pak k novinářům a oslavoval náš úspěch tak nadšeně, že se nedalo uvěřit, že by to mohl myslet upřímně.

Poddal jsem se atmosféře oslav v místnosti. Ani Kiranův kyselý obličej nedokázal oslavu zkazit. Dostali bychom patnáct esencí!Moji spojenci mě ujistili, že je nepoužijí, pro případ, že by se Sněhová bouře rozhodla mě podrazit a odměnu mi vz

Poté jsme se spolu s celým týmem organizátorů včetně Octiuse vydali do klubu Boom Boom. Od té chvíle se vše začalo mlžit. Pamatuji si jen, že si holky pořádně rozpustili vlasy. Když jsem se probudila, měla jsem celý obličej a krk pokrytý rtěnkou a kousanci lásky.

Když jsem odcházela z koupelny, zazvonil zvonek. Požádal jsem pomocníka AI, aby zapnul interkom.Z reproduktorů se ozval hlas Haira Moralese

"Hej, Alexi! Gratuluji ti k velkému vítězství a tak, ale pojď, je čas balit! Čekáme na tebe celé dopoledne! Černá Toyota Ramesses na jihozápadní straně.Jsme na parkovišti

Poděkujte spáčům! Bál jsem se, aby mě ochranáři nepustili do zóny pro občany kategorie A, abych si nemusel vzít leták na okraj čtvrti Sněžných jezer. Ten, kterým jsem přiletěl, se na autopilota vrátil rovnou do Hairu, jakmile jsem ho opustil.

Moc jsem toho s sebou neměl, tak jsem se rychle sbalil. Dole už sundávali výzdobu. Kameramani, stylisté, technici a všichni ostatní zaměstnanci, kteří se zasloužili o uskutečnění Démonických her XIX, chodili kolem jako mrtví.

Náhle jsem si vzpomněl na suvenýry, zastavil jsem se u stánku a naplnil si batoh nejrůznějším harampádím s logem her - pro přátele. Pro sebe jsem si vzal holografický plakát s obrazem celého našeho týmu šampionů - v závislosti na úhlu pohledu se obraz měnil z našich skutečných těl na naše postavy, - pak jsem sešel dolů do haly.

Všichni moji spojenci kromě Renata už tam byli shromážděni.Seděli na svých kufrech a pokračovali v zábavě - vyčerpaní, ale šťastní.

"Tady je Alex!" Vito Painter alias Hellfish vykřikl."Hej, šampióne!

Ukázalo se, že všichni čekají, aby se se mnou rozloučili. Objali jsme se a vyměnili si asi stý stisk ruky za posledních čtyřiadvacet hodin. Nemohl jsem svým spojencům slíbit, že s nimi zůstanu v kontaktu i v reálném životě, ale v Disu bych to udělal rád. Zdálo se, že tahle představa Jokera zaujala.Aniž by pustil mou ruku, zažvatlal

"Ty, ehm... Kdyby byla nějaká zábava, zavolej nám, ano? Ve velkém Dis, myslím

"Zavolejte nás všechny!"Michelle souhlasila a ostatní přikývli.

To jsem nemohl slíbit, ale rozhodl jsem se na tyto lidi pamatovat. Cítil jsem k nim náklonnost.I když jsme nebyli spojenci dlouho, každý den s nimi stál za rok.

Všichni se mi na památku podepsali na plakát a každý ke svému podpisu přidal pár slov. Joker napsal: "To bude bomba!", Hellfish: "You hit the limit!" a Meister: "Quod servabit.

Nakonec jsem se s tváří pokrytou polibky a rameny mokrými od slz - díky Anně, Alison, Yen a Michelle - vydala k východu. Destiny si mě všimla, kývla na mě a zamířila k výtahům.Teď byla řada na ní, aby dodržela svou část dohody.

Kerry, která mi celou dobu stála po boku, mě u hlavních dveří hotelu objala

"Alexi..." vyhrkla, když už jsme se rozloučili. "Jedna mediální služba mi nabídla, že o mně vydá knihu a natočí film... No, vlastně o tobě, ale mýma očima. Chtějí to nazvat nějak jako 'Deset dní asistentem nejvyšší hrozby'. Nevadilo by ti...?

"Kolik nabízejí

"Dva miliony fénixů plus tantiémy. Co myslíš?

"O čem je třeba přemýšlet? Vezmi si to

Opět jsem byla zasypána polibky a rtěnkou. Tentokrát černou.Kerry Hunterová mi otřela tvář rukávem a usmála se.

"Hodně štěstí, Alexi!

jsem překročil práh hotelu, připojili se ke mně tři bezpečnostní droidi.

Na parkovišti jsem dostihl Renata Loyolu alias Quetzala. Jeho přátelé se potloukali trochu stranou. Sám gladiátor ke mně přistoupil, vtáhl mě dovnitř a poplácal mě po zádech.

"Hodně štěstí, chlapče! Je mi jedno, jestli jsi Hrozba nebo ne. Kdybys mě potřeboval, ozvi se!Díky za všechno

"Ty taky!" Řekl jsem a vytáhl z tašky srolovaný holoposter. "Podepíšeš to? Všichni ostatní kromě vás, pane Loyolo

"Pro tebe jsem jen Renato..." zasmál se a s rozmachem se podepsal na plakát. "Nevěděl jsem, že jsi sentimentální typ, chlapče! To je dobře. Znamená to, že nejsi příliš unavený... Mimochodem, promluvím si s plukovníkem o spojenectví s Probuzenými. Stařík říkal, že když se ukázalo, že přece jen nejsi takový kretén, je ochotný přehodnotit otázku náhrady škod, které jsi způsobil, a..." Znovu se usmál. Renato sklapl ústa. "Sečteno a podtrženo, pořád je na tebe naštvaný. Ale to, že to vůbec vytáhl, znamená, že přemýšlí o tom, že se s tebou spřátelí. Vito slíbil, že si promluví s Horvacem o tom, že do vaší aliance přivede i náš klan. Hinterleafovi lidé se mu o tom také zmíní. Ale v každém případě je rozhodnutí na tobě.Měj se, Alexi!

Renato zamířil ke svému červenému Ferrari Falco a připomněl mi, že je multimilionář z klanu Excommunicado, který patří k nejlepším preventistům.Willy a Hairo se zřejmě rozhodli zůstat ve svém letáku, aby je jejich starý známý z Exca neviděl.

Šel jsem přes parkoviště k našemu letáku s batohem na zádech a ve stejném oblečení, v jakém jsem přijel na hry, když na mě padla nenávist ostatních soutěžících, včetně Quetzala. Za mnou po asfaltu duněly bezpečnostní droidy.

Náš leták vyčníval - byl tam nejméně reprezentativní, jako kuře mezi labutěmi. Dveře se rozletěly a já nastoupil. Hairo a Willy mi podali ruku a hned jsme vyrazili.

"No tak, pověz nám o tom všechno," řekl Willy a upřeně se na mě zadíval.

"Dejte mi nejdřív trochu času," řekl jsem. "Potřebuju se na něco podívat.Máte můj komunikátor

Willy vytáhl můj komunikátor. Šel jsem na internet a našel profil Destiny Windsor.Soudě podle pozadí už začala vysílat přímo z mediálního centra v hotelu Ruhm und Ehre.

"...To nemohu říct, ale zdroj je spolehlivý. Také jsem si informace, které jsem získal, ověřil vlastními kanály, přes několik přátel jsem se obrátil na kliniku, která nešťastné neobčany léčí... Vše se potvrdilo!" Destiny se zachvěl hlas. Otřela si slzu. "Říkám to znovu! Kapsle pro neobčany jsou vadné! Každý neobčan hrající za frakci Nemrtvých musí okamžitě změnit rasu! Ničivá nákaza zabíjí lidi doopravdy! Ve skutečném životě! Stává se to kvůli vadě kapslí Sněhové bouře pro neobčany! Odumírání tkání a poškození vnitřních orgánů hrozí každému neobčanovi, který

Vypnul jsem komunikaci. Destiny Windsorová udělala, co slíbila, a oznámila celému světu, že Ničivá nákaza je nebezpečná pro neobčany. Pochyboval jsem, že Disgardium Daily bude mít odvahu to zveřejnit sám, ale dvě stě milionů Destinyiných věrných stoupenců tu informaci rozšíří ještě lépe, než by to dokázala mediální společnost.

"Jak se daří našim stavitelům?"Zeptal jsem se a vzpomněl si na naše lidi v nemocnici.

"Zvládli to," odpověděl Willy. "Už jsou doma

Další hora z mých ramen. Úlevně jsem si povzdechl

"Jak se s chlapci spojím

Willy mi podal svůj vlastní komunikátor

"Tady. Řekni mu, ať zavolá Macha

"Macho?" Zmateně jsem se zeptal.

"To je Edwardovo jméno v mém telefonu," usmál se Willy. "Jen nemluv moc dlouho. Yoshi tu linku dobře zašifroval, ale člověk nikdy neví.

"Macho" odpověděl hned:

"Willy?" Komunikátor zobrazil holoprojekci Edova obličeje a on vykřikl: "Alexi! Hungu, pojď sem! Alex

"Shepparde!" V záběru se objevila Hungova velká hlava. "Dokázal jsi to!Výborně

"Ani nevíte, jak rád vidím vaše tváře!" Zasmála jsem se."Velký zlý Brizuela mě nenechá dlouho mluvit, takže mi v rychlosti řekněte ty nejdůležitější novinky!

Ed začal

"Velký Po se přidal ke klanu!

"Připojil se k nám ninja Hiros!" Hung ho přerušil. "Je to takový šprt, Alexi

"A podivín

"V Hirosovi je víc, než se na první pohled zdá," vložil se do hovoru Hairo.

"Páni, na klanový účet právě přišlo padesát milionů!" Edovi se rozšířily oči. "Odkud

"Od mé nové přítelkyně princezny," odpověděla jsem a zasmála se.

"Můj kraken se mě chystá odvést k nágám!" Hung si náhle vzpomněl. "Byla to zatraceně dlouhá cesta, řeknu ti to, až se vrátíš!

"Irita si vyměnila dvě hodnosti a Patrick se dal dohromady se Stephanií!

"On už to ví," řekl Hung a odstrčil Eda loktem. "No jo! Tví démoni se vrátili! Flay a Nega našli toho, koho hledali! Nějakýho týpka, co zaprodal duši démonům!

"Behemoth zakryl Charinzu závojem Distortion!Teď už nás nikdo nenajde!

"Chrám! Chrám!" křičeli oba najednou. "Je postaven

"Venuše je připravena!"Usmál jsem se a vzpomněl si na kódovanou zprávu, kterou mi přátelé poslali prostřednictvím Kerryho.

"Připraven je správně," zasmál se Hung."Ale nestihli jsme ho posvětit, štít spadl!

"A máme špatné zprávy, Alexi..." Ed se zamračil. "Všichni legáti utekli z pastí a zmizeli. Zkontroloval jsem to osobně.Vypadá to, že čekali na konec Her

"Jinými slovy, vraťte se sem co nejdříve," řekl Hung. "Musíme si promluvit o Malikovi

Ohromen lavinou zpráv jsem si hned nevšiml, že se linka př

"Někdo zachytil signál," vysvětlil Willy.

Deset minut jsem tiše přemýšlel o tom, co jsem slyšel. Z pánve do friťáku, jak říkával strýček Nick. Teď, když jsem vyřešil jeden problém, už jsem měl frontu dalších, a to jsem ještě ani nepřistál!

Po chvíli přemýšlení jsem se rozhodl, že teď není vhodná doba. Právě teď se musím naladit a užít si vítězství na hrách a pak se soustředit na studium; zkoušky z občanství byly za rohem! A taky si promluvit s rodiči, kteří jsou stále v lunárním středisku.

Zavolal jsem jim, abych se ujistil, že jsou v pořádku.Táta byl přilepený k holovizoru a povzbuzoval mě.

"Co se děje mezi tebou a Destiny, synku?" zeptal se a zasmál se, ale máma ho odstrčila stranou.

"Alexi..." začala váhavě a pak vyhrkla: "Budeš mít bratra nebo sestru!

Zprávy zastínily všechno ostatní a nakonec mě dorazily. Pravidlo jednoho dítěte na rodinu se dalo obejít dvěma způsoby: penězi nebo věkovým rozdílem. Po zkouškách z občanství bych už nebyl na rodičích závislý, což by jim umožnilo mít druhé dítě, narozené právě ve správný čas

Nad Atlantickým oceánem Hairo přepnul letoun na autopilota a stoupal zpět k nám. Dali jsme se do řeči a zakousli se do rychlého občerstvení, které po cestě sebrali bezpečnostní důstojníci.

"Jak to vypadá s Renatem Loyolou?" Willy se zeptal. "Viděli jsme tě, jak se loučíš.Jste teď kámoši

"Vzpomínám si, že je z Excosu

"Takhle to nemyslel," vložil se do toho Hairo. "Renato je dobrý chlap, bude s tebou spolupracovat. Přesto buď opatrný. Plukovník ho považuje za neukázněného a příliš nezávislého, ale váží si ho. Proto ho poslouchá. Jestli se ti podaří spřátelit se s Excommunicadem, pak bude náš problém s kartelem minulostí.

"Budu na to pamatovat," odpověděl jsem. "Jak to vypadá doma

"Není to dokonalé, ale není to nic, co bys potřeboval nutně vědět," odpověděl Willy."Setkal jsem se s Malikem a vzal ho do Cali Bottom

"Proč?

"Protože má klanové tajemství!" Hairo vyštěkl. "Prozatím jsme ho od Dis odřízli. Je v izolaci. Spolu s Trixie

"Nejlepší místo pro něj!"Zamračil jsem se

"Nedělejte ukvapené závěry..." Willy zavrtěl hlavou a šťouchl do svého komunikátoru."Poslouchej

Kabinu náhle naplnil zvuk z reproduktorů. Šustění, kroky, zvonění nádobí, hlasy. Znělo to jako nahrávka pořízená v restauraci.

"Co je to?

"Večer před tím dnem jsem vzal Malika na hry. Setkal se s Melissou Schaferovou.Poslouchej.

Tissa mluvil jasně:

"Co si myslí kluci? Myslím o tvých plánech. Jaké jsou Alexovy plány?Myslím, kromě všech těch 'občanských' věcí, které má v plánu

"K čertu s Alexem a jeho tajemstvími.Pojďme probrat naši strategii pro Hry

Šustění a pak sotva slyšitelný šepot Melissy

"Pokud tam Alex není, držme se pohromadě. Jako za starých dobrých časů.

"A když se obje

"Pak... Poslouchejte pozorně, tohle je velmi důležité.Po našem ranním setkání se něco stalo

"Když jsem tě vzal do velkého Dis?" Malik odpověděl."Na úpatí Blencatry

"Jo. Vyčerpání mě zabilo, ale na hřbitově v Tristadu jsem se nevzkřísil..." Tissin hlas se ještě více ztišil a Willy zvýšil hlasitost na maximum. "...v Bažinách!

"V bahně?" Malik ji zopakoval."Nějaký druh brouka

"Nejdřív jsem si to myslel taky.Ale pak jsem ho uviděl

"Spáč..." Malik zašeptal.

"Jo, byl to Behemoth. Říkal, že si z ostatních kněží vybral mě, protože jedině já můžu změnit... ehm... zkrátka a dobře, Spáč viděl všechny možné časové linie budoucnosti a v každé z nich Scyth prohrává Démonické hry

"A co my

"Prohráváme spolu s ním..." vzdychla si dívka.

"Blbost. si jistý, že se ti to jen nezdálo

V tom jsem s Malikem souhlasil. Proč by se Behemoth scházel s Tissou?mě to napadlo, dívka odpověděla:

"Behemoth mi řekl, že mi nebudeš věřit. Tak mě požádal, abych ti to řekl: "Rapír hbitého soubojníka, kradmý klacek Vitsichopotliho..." 

"Stealth Shank of Huitzilopochtli," odpověděl jí Malik a oči se mu rozšířily.

"Znáte tato jména? Spáč říkal, že se v hloubi duše stále považuješ za zloděje, takže sbíráš epické a legendární dýky a kradeš je klanu." Tissin hlas zněl drsně. Pohrdavý. "Je to takhle, Maliku. Jestli neuděláš, co Behemot chce, tak tě předám chlapcům osobně..

Po dlouhém mlčení se můj bývalý přítel roztřeseným hlasem zeptal:

"Co mám dělat

"Existuje jen jedna možnost, která Alexovi umožní vyhrát.Jediná možnost, jak má šanci, je, že ho zradíme

"Cože?!" Malik ho přerušil

"Musíme ho zradit. Věř mi, že se mi to taky ani trochu nelíbí!

"Jak to myslíš, že ho zradil

"Od první minuty na hrách musíme ukázat, že hrajeme sami za sebe. Že jsme s ním vypadli, přestali se s ním bavit, že ho nenávidíme - ať to stojí, co to stojí, můžou si myslet, co chtějí, hlavně že nám věří. Budou tam novináři. Řekneme jim, že Sheppard je slavný hajzl. Že nás opustil. Že po nocích sníme o tom, jak se mu pom

"Já nevím..." Malik pochyboval. "Pro Alexe to bude velký šok, až to všechno uslyší. Vždycky nám pomáhal. Riskoval své postavení. Pamatuješ, jak se kvůli té sázce s Velkým Poem vzdal své jediné legendy?Na pískovišti!

"Já si vzpomínám, ale ty? Poslyš, ať se stane cokoli, musíme to udělat tak, aby Alex věřil. Proto..." Tissa si těžce povzdechla. "Celou cestu sem jsem přemýšlela o tom, jak ho přesvědčit... Oznámíme, že jsme spolu! Pár!

"Poslyš, to mi zní skvěle, samozřejmě..." blábolil chlapec. "Ale... Dovedeš si představit, co to s ním udělá?Po tom všem, co pro nás udělal

"Bez Alexe by Dementoři nebyli nic!" Melissa zasyčela. "To mi nemusíš říkat! Celý život bychom se potloukali po našem okrsku a byli bychom rádi za každou epopej. Ve dvaceti letech bychom mohli dosáhnout sto úrovní a udržet si nízký status občanství jen díky tomu, že bychom se udrželi.To by byl celý náš život

"Musíme ho varovat. Jinak nás bude navždy nenávidět... Vyhodí nás z klanu, z řad stoupenců Spících bohů

"To nemůžeme! Alex nemůže nic vědět! Změní to budoucnost!

"Proč? Jak to ten Spáč sakra všechno ví

"Zrada musí být skutečná. Nevím, co to znamená, ale Behemoth říkal, že teprve pak někdo, kdo se jmenuje Quetzal, pocítí soucit a použije něco, čemu se říká aegis.

"Ani náhodou... Umělá inteligence Spáče se zbláznila. No, to je fuk. Jen doufám, že nás Alex hned nezabije, doufám, že pochopí, proč jsme to udělali, až mu to řekneme

Tissa nic neřekla. Slyšel jsem, jak se napila, a pak smutně řekla

"Upřímně řečeno, sám jsem Behemothovi moc nevěřil. Ale ty jsi prostě zopakoval všechno, co Spáč řekl, že řekneš. Slovo od slova.To znamená, že i zbytek je pravda

"Cože?

"Alex nám nikdy neodpustí

Willy zastavil nahrávání

"To jsou všechny zajímavé části," řekl, posadil se a pečlivě studoval mou reakci.

Seděl jsem s kamennou tváří.Kdyby se Tissa a Malik začali vymlouvat po Démonických hrách, jen bych se jim vysmál, ale tohle

"Ta nahrávka byla určitě pořízena před hrami, ne po nich

"Přesně tak. Víš, Alexi, chtěl jsem ti to ukázat už před hrami, ale jako by mě něco zastavilo. Ani Hairovi jsem to neukázal... Ale když jsem na vlastní oči viděl, jak na tebe Quetzal vrhá tu egidu..." Willymu se zachvěl hlas."Alexi... Co je sakra ten tvůj Behemoth
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Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

 

Novinka!

Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

od Alexey Braun

Šampioni her: On-Line LitRPG 

od Alexey Braun

Ostrov (fantasy romance) 

od Alexey Braun

The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

od Alexey Braun

Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

od Alexey Braun

 

Autorská skupina na Facebooku: https://www.facebook.com/dansugralinovslevelup 

Děkujeme, že čtete Disgardium! 

Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

Novinka!

Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

od Alexey Braun

Šampioni her: On-Line LitRPG 

od Alexey Braun

Ostrov (fantasy romance) 

od Alexey Braun

The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

od Alexey Braun

Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

od Alexey Braun

Cooldown (Unfrozen Book #1) LitRPG série 

od Anton Tekshin

Brány hromu (Loner Book #1) LitRPG série 

Alex Kosh

Druhý výstřel (Fantasia Book #1) LitRPG série  

Simon Vale

Neue Versionen (in Deutscher Sprache)!

Nächstes Level LitRPG-Serie 

z Dan Sugralinov

Disgardium LitRPG-Serie 

z Dan Sugralinov

Knockout LitRPG-série 

von Dan Sugralinov und Max Lagno

 

VŠECHNY KNIHY, JEJICHŽ AUTOREM JE DAN SUGRALINOV:

LEVEL UP Série LitRPG

Re-Start (Level Up Book #1)  

Hrdina (Level Up Book #2) 

Poslední zkouška (Level Up Book #3) 

 

DISGARDIUM LitRPG série

Hrozba třídy A (Disgardium Book #1) 

Apoštol spících bohů (Disgardium Book #2) 

Ničivá nákaza (Disgardium Book #3)

Resistance (Disgardium Book #4) 

Svatá válka (Disgardium Book #5) 

Cesta ducha (Disgardium Book #6) 

Démonické hry (Disgardium Book #7) 

Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) 

 

Série World 99 LitRPG

Krev osudu (Svět 99, kniha č. 1) 

Série Knockout LitRPG: 

Zvýšení úrovně: (Kniha č. 1) 

Zvýšení úrovně: (The Knockout Book #2) 

Povídky

Jste ve hře! 

(LitRPG příběhy autorů bestsellerů)

Jsi ve hře-2 

(Další příběhy LitRPG odehrávající se ve vašich oblíbených světech!)

 

Abychom mohli rychleji překládat nové knihy série, potřebujeme vaši pomoc a podporu! Zvažte prosím zanechání recenze nebo šíření informací o Disgardiu tím, že ho doporučíte svým přátelům a zveřejníte odkaz na sociálních sítích.Čím více lidí si knihu koupí, tím dříve budeme moci zpřístupnit nové překlady.

Děkujeme

Chcete se jako první dozvědět o našich nejnovějších titulech LitRPG, sci-fi a fantasy od svých oblíbených autorů?

Přihlaste se k odběru našeho newsletteru o novinkách! 

Buďte první, kdo se dozví o nových vydáních LitRPG!

Navštivte naši

Facebooková stránka LitRPG 

setkat se s novými i zavedenými autory LitRPG!

Řekněte nám více o sobě a svých oblíbených knihách

prohlédněte si nové obálky knih a spřátelte se s dalšími fanoušky LitRPG!

Další novinky a diskuse o LitRPG na stránkách skupiny LitRPG

GameLit Society! 

Sledujte nejnovější zprávy o LitRPG na Twitteru! 

Do příště!

O autorovi


DAN SUGRALINOV vyrostl v malém dělnickém městě na ruských hranicích s Kazachstánem.Je zázrak, že přežil své dětské hry na schovávanou na okolních staveništích s nebezpečnými konstrukcemi z výztuže a zatopenými základovými jámami

Od chvíle, kdy se v pěti letech naučil číst, nedokázal odložit knihu. Nechtěl si vysloužit přezdívku namyšleného šprta, a tak se soustředil na fotbal, díky němuž se spřátelil s nejdrsnějšími dětmi ve městě.

V roce 1995 s vyznamenáním absolvoval Petrohradskou inženýrsko-ekonomickou akademii, kde studoval tvorbu podniku. Něco musel udělat správně, protože v následujících letech nejprve pracoval v televizi a rozhlase, aby si spravil chuť, a pak si otevřel první úspěšný podnik, po němž následovalo několik dalších. Mezitím začal psát a hrát videohry, vyhrál petrohradský šampionát Mortal Kombat a stal se vicemistrem ve hrách Starcraft a Warcraft 3. Je čtrnáctinásobným šampionem ve hrách Quake, Quake 2 a Quake 3 a také bývalým světovým hráčem číslo 1 ve hře World of Warcraft.

V roce 2004 napsal svou první motivační novelu The Bricks (Cihly), která mu do dnešního dne získala více než 3 000 000 čtenářů jen na internetu.

V roce 2014 vydalo přední ruské nakladatelství obchodní literatury Mann, Ivanov & Ferber přepracované a rozšířené vydání jeho knihy Cihly 2.0. 

V roce 2015 Dan objevil existenci LitRPG. Hltal vše, co bylo v tomto žánru napsáno, až se nakonec rozhodl, že by podobné knihy mohl psát i on

V létě 2017 vydal svou první knihu v subžánru RealRPG: Level Up.

Dan Sugralinov je dokonalý hráč, několikanásobný šampion MMORPG a bývalý světový hráč číslo 1 ve World of Warcraft. Je také úspěšným podnikatelem a autorem knih o marketingu a organizaci podnikání. Jeho první litRPG série Level Up vzala v roce 2017 Rusko útokem.Český překlad této série se chystá vyjít na Amazonu v plném znění.
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