
        
            
                
            
        

    
	

	 

	
		
				Cesta ducha (Disgardium Book #6): Série LitRPG

		

		
				Dan Sugralinov

		

		
				Magic Dome Books (únor 2021)

		

		
				

		

	

	 

	 

	
  

	  

	  

	  

	Cesta ducha 

	  

	  

	román

	Dan Sugralinov

	  

	Disgardium 

	Book#6 

	  

	  

	Knihy Magic Dome

	
Disgardium 

	Kniha #6: Cesta ducha 

	Copyright © Dan Sugralinov 2021 

	Obálka © Ivan Khivrenko 2021 

	Umělecký redaktor © Vladimir Manyukhin 2021 

	Copyright © Alix Merlin Williamson 2021 

	Vydalo nakladatelství Magic Dome Books, 2021 

	Všechna práva vyhrazena 

	ISBN: 978-80-7619-241-6

	
Tato kniha je licencována pouze pro vaše osobní potěšení. Tato kniha nesmí být dále prodávána nebo rozdávána jiným osobám. Pokud se chcete o tuto knihu podělit s další osobou, zakupte si prosím další výtisk pro každého příjemce. Pokud čtete tuto knihu a nezakoupili jste si ji nebo nebyla zakoupena pouze pro vaši potřebu, vraťte se prosím do obchodu a zakupte si vlastní výtisk.Děkujeme, že si vážíte náročné práce tohoto autora

	  

	Tato kniha je zcela fiktivní. Jakákoli souvislost se skutečnými osobami nebo událostmi je náhodná.

	 

	
Nové a chystané tituly od

	Knihy Kouzelná kopule! 

	  

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog)

	
  

	Obsah: 

	  

	Shrnutí předchozích knih 

	Disgardium 1: Hrozba třídy A 

	Disgardium 2: Apoštol spících bohů 

	Disgardium 3: Ničivá nákaza 

	Disgardium 4: Nergalovo předvolání 

	Disgardium 5: Svatá válka 

	Prolog: Fen 

	Kapitola 1. Stále velký Po 

	Kapitola 2. Citadela 

	Kapitola 3. Innoruukovy trestající ruce 

	Kapitola 4. Smrt ničivému moru! 

	Kapitola 5. Připraveni začít ihned! 

	Kapitola 6. Jedna hlava je dobrá, ale dvě jsou zlovolné 

	Kapitola 7. Krutý sníh 

	Kapitola 8. Leeroy Jenkins 

	Kapitola 9. Tajemství Otty Hinterleafa 

	Kapitola 10. Překvapení 

	Kapitola 11. Don Aranzabal 

	Kapitola 12. Nehledejte smysl tam, kde žádný není 

	Kapitola 13. Zabij mrtvého muže! 

	Kapitola 14. Volný prostor 

	Kapitola 15. Vždycky je tu možnost volby 

	Kapitola 16. Nejvyšší velmistr Oyama 

	Interludium 1. Veratrix 

	Kapitola 17. Kolo štěstí 

	Kapitola 18. Cesta do pekla 

	Kapitola 19. Zkoušky na hoře Mecharri 

	Kapitola 20. Odvážná demonstrace 

	Kapitola 21. Devátý legát 

	Kapitola 22. Těžký kšeft 

	Kapitola 23. Trestní televize 

	Kapitola 24. Bolest je jen křik slabosti 

	Kapitola 25. Mezi sny a realitou 

	Interludium 2. Kiran 

	Kapitola 26. Žádný vtip 

	Kapitola 27. Nepřátelští spojenci 

	Kapitola 28. Pevnost Kharinza 

	Kapitola 29. Cesta ducha 

	Kapitola 30. Nebeská arbitráž 

	Kapitola 31. Vinculum 

	Kapitola 32. Zkouška 

	Kapitola 33. Ti, na které se nezapomíná 

	Doslov autora 

	O autorovi

	

Shrnutí předchozích knih

	  

	  

	
Disgardium 1: Hrozba třídy A 

	  

	Země, rok 2074.Po třetí světové válce vládne planetě jediná světová vláda - OSN

	  

	Počet obyvatel planety nyní přesahuje dvacet miliard, z nichž nejméně třetinu tvoří neobčané, lidé, kteří jsou pro společnost zbyteční, což znamená, že nemají nárok na výhody civilizace.Občanství je rozděleno do kategorií; od A s nejvyšším statusem, společenské elity, až po L - nejnižší.

	  

	Na doporučení ministerstva školství OSN musí každý teenager ve věku od čtrnácti do šestnácti let strávit alespoň jednu hodinu denně v Disgardu.To je považováno za důležitou součást vzdělávání, která dospívajícím poskytuje potřebné sociální dovednosti a připravuje je na život v dospělosti.

	  

	Student Alex Sheppard má ve hře přezdívku Scyth. Poté, co si špatně vytvoří postavu a má problémy se zvyšováním úrovně, rychle ztratí o hru zájem.Více než rok tráví své povinné hodiny jen na pískovišti a vysedává na lavičce před hospodou.

	  

	Jeho rodiče se plánují rozvést, což sníží jejich občanskou třídu a příjmy, a nebudou schopni zaplatit Alexovi vzdělání, aby si splnil svůj sen stát se vesmírným průvodcem. Začala kolonizace Marsu a připravují se plány na korekci dráhy Venuše

	  

	Půl roku před koncem školy je Alex nucen začít hrát Disgardium doopravdy, aby si vydělal na studia. 

	  

	V zájmu zachování rovnováhy zavedla vývojářská společnost Snowstorm politiku "Hrozby", která má vyřadit nevyvážené hráče. Každý hráč-hrozba identifikovaný artefaktem Pravý plamen může být pomocí jednoduchého rituálu trvale vyřazen ze hry. Vyřazující hráč obdrží odměnu podle potenciálu Hrozby a Hrozba je také odměněna: čím vyšší je její úroveň, tím větší je kompenzace, ale tím těžší je ji porazit. Pokud stav Hrozby dosáhne extrémně vysoké úrovně, může být její eliminace obtížná.To znamená, že eliminátoři (nebo "preventisté", jak si sami říkají) získávají více tím, že eliminují Hrozby dříve, než se jejich síla zvýší.

	  

	Samotné Hrozby se musí skrývat a zvyšovat úroveň.Jejich odměna po vyřazení nepochází z jejich potenciálu, ale z jejich aktuální úrovně statusu, kde A je nejvyšší a Z nejnižší

	  

	Scyth se po souběhu několika nepravděpodobných událostí stává hrozbou s potenciálem A. NPC Patrick O'Grady (první člověk, jehož vědomí bylo úspěšně přeneseno do hry) ho prokleje a ukáže se, že další NPC, lich, boss dungeonu, je pod kontrolou skutečného ne-občana Claytona, který kontaktuje Alexe. Clayton byl pilotem mezihvězdného nákladního raketoplánu, než havaroval a přišel o občanství.Když vidí Scythovu tvrdohlavost, jak znovu a znovu umírá, aniž by se vzdal, vzdá se a nechá Scytha, aby ho zabil.

	  

	Scyth získá Mark of the Destroying Plague za zabití posledního bosse instance. Znak mu umožňuje odolat jakémukoli poškození, aniž by zemřel.Spolu s Patrikovým prokletím umožňuje Scythovi dostat se na neobyvatelné území v Mire, dřímajícím místě umírajícího avatara Spícího boha Behemota, jednoho z pěti starověkých bohů.

	  

	
Disgardium 2: Apoštol spících bohů 

	  

	Scyth se spřátelí s "Dementory" - spolužáky Edem "Crawlerem" Rodriguezem, Hungem "Bomberem" Lee, Melissou "Tissou" Schaferovou a Malikem "Infectem" Abdualim. Scyth jim pomůže vyhrát spor proti Big Poovi, vůdci Axiomu, nejvyššího klanu v pískovně Tristad. Vytvoří si vlastní klan - Probuzené

	  

	Probuzený dosáhne vítězství v každoroční Junior Aréně. K tomu musí na opuštěném ostrově Charinza postavit chrám zasvěcený Spícím bohům. Pomáhají jim neobčané z Kaliho dna, s nimiž se Scyth seznámil, když se zastal horníka Mannyho. Je mezi nimi i stavitel Gyula. Poté, co postaví chrám, začne budovat pevnost klanu Probuzených.

	  

	Po vítězství v Aréně na sebe Scyth a jeho přátelé upoutají pozornost verbířů z Aliance preventistů, deseti nejsilnějších klanů v Disgardu.

	  

	Po vítězství v Aréně škola Zakáže Probuzeným hrát po dobu osmi týdnů, což způsobí, že Scyth nesplní úkol z Jádra ničivého moru. V jeho nepřítomnosti si Ničivý mor najde nového vyslance - Velkého Poa. Když se Scyth vrátí do hry, Velký Po otevře portál, kterým se Ničivý mor zmocní Tristada. Scyth s pomocí svých přátel odrazí útok nemrtvých a zlikviduje Hrozivého Velkého Poa.

	  

	Přidává se k nim bojovník Crag alias Tobias Asser, bývalý neúspěšný ganker, který se stal vyvoleným Nergala Zářícího.Cragův status Hrozby je odhalen a on je nucen se skrývat nejen ve hře, ale i v reálném životě.

	  

	Tobiáš požádá Scytha o pomoc a Scyth ho přijme do řad Probuzených.

	  

	
Disgardium 3: Ničivá nákaza 

	  

	Scyth a Crag společně opouštějí pískoviště. V Darantu preventisté prověřují všechny příchozí a Crag je označen za Hrozbu. Scythovi se podaří zachránit svého klanového kolegu z hradu klanu Modus a dopraví ho na vzdálený ostrov Kharinza, kde si Probuzení postavili pevnost

	  

	V obavách z pronásledování ze strany preventistů v reálném světě diskutují Probuzení o budoucím útočišti.Manny a Gyula navrhují koupit tři patra nového činžovního domu v Cali Bottom a ukrýt se tam

	  

	Pomocí portálového klíče, který získal za likvidaci Velkého Po hrozby, se Scyth ocitne v pokladnici Prvního mága.Tam získá spojence - strážce pokladnice satyra Flaygraye, sukubu Negu, raptora Ripta a hmyzoida Anfa

	  

	S jejich pomocí se Scyth, Crag, Crawler a Bomber snaží odrazit útok licha Shazze, vyslance Ničivé nákazy, ale nakonec jsou poraženi. Behemothův chrám je zničen a Scyth je proměněn v nemrtvého.

	  

	Pod vedením licha Shazze se vydá do dungeonu na Holdestu, doupěte Jádra ničivého moru, a dostane úkol: postavit Pevnost ničivého moru v Lakharianské poušti. Jádro ho také požádá, aby našel kult Moreny, bohyně smrti, a naverboval ji

	  

	Jádro dělá ze svých legátů loutky, ale Behemoth, kterého Scyth vzal s sebou, chrání jeho vědomí. Sám bůh zůstává v doupěti Jádra, aby studoval zdroj energie Ničivé nákazy.

	  

	Pomocí schopností, které mu propůjčilo Jádro, proměňuje Scyth své klanové kolegy a přátele, kteří nejsou občany, v nemrtvé.

	  

	Nemrtví jsou imunní vůči špatnému počasí, což Scythovi umožňuje rychle zvyšovat úroveň postavy v poušti. Tam se naučí novou schopnost - Morovou zuřivost. S její pomocí se Scyth dostane na místo moci, kde může začít stavět chrám Spících bohů. Neobčanští stavitelé mu pomohou postavit chrám v Lakharianské poušti zasvěcený Tiamatovi, jednomu z pěti Spících bohů.Podle Behemota je jediná, která může odstranit Scythovo prokletí Ničivého moru

	  

	Den před dokončením chrámu zajme Scyth bestiálního boha Apofise, Bílého hada. Udělá to, aby splnil slib, který dal prvnímu Apofisovu knězi, Yemimu, vůdci temného afrického klanu Jorubů. Ti se pokusí Scytha zabít a vyrvou mu srdce z těla, ale marně. Skyth je všechny zabije.Po oživení na něj Yemi, který je také Hrozba, křičí, že on a jeho klan budou připraveni bojovat na Scythově straně, jakmile řekne slovo.

	  

	Nergal Zářící, bůh světla, vidí ztělesnění Spících bohů Cragovýma očima a vyhlásí svatou křížovou výpravu s cílem zničit Tiamatin chrám.Bůh slibuje všem svým křižákům plnou imunitu vůči žáru Lakharské pouště.

	  

	
Disgardium 4: Nergalovo předvolání 

	  

	Vývojářská společnost Snowstorm, která hru Disgardium vyvíjí, pořádá každoročně Distival, jakýsi Comic Con pro všechny fanoušky hry.Navštívit ho může kdokoli, ale pro pár vyvolených je připravena i samostatná soukromá akce.

	  

	The Awoken jako vítězové Junior Areny navštíví Distival v Dubaji. Tam Alex vejde do hotelového pokoje a zjistí, že v něm už je Kiran Jackson, ředitel Snowstorm. Ten se snaží Alexe přesvědčit, aby zapomněl na Spící bohy a věnoval se ději nové herní frakce - nemrtvých.Kiran navrhuje zapojit do akce kultisty z Moreny, aby se akce zvětšila

	  

	Podle Kirana jsou všichni herní bohové Dis jen umělé inteligence omezené zdrojem Faith. Čím více následovníků, tím více Víry, a to vytváří mezi UI konkurenci. Co se týče Spáčů - jsou to obzvlášť silné UI, které se do jádra hry nahrají právě v kritickém množství nahromaděných chyb.Pak se Spící bohové "probudí" a znovu načtou svět, přičemž zničí vše, co se v něm nachází.

	  

	Na Distivalu se Alex seznámí s dvaadvacetiletou Piper, členkou mladšího křídla klanu Modus. Dívka ho zavede k sedmdesátiletému Sergeji Polockému, bývalému oligarchovi, jehož peníze byly použity k založení Modusu. Jeho herní přezdívka byla Pečeněh. Stařec vypráví svůj příběh a říká, že to byl on, kdo financoval Modus ze svého podnikání, ale později byl vykopnut Otto Hinterleafem, nyní vůdcem klanu. Polotsky také řekl, že Scyth je pod přísným dohledem; Modus si byl jistý, že je to Hrozba. Nyní se klan bojí, aby Alexe nevyplašil, a nechce, aby se o něm dozvěděli ostatní preventisté. Polotsky přišel v Modusu téměř o všechny své životní úspory. Taipan, Pechenegův klan, přežívá díky ukořistěné žíle zkorumpovaného adamantitu. 

	  

	Mogwai, nejlepší hráč na světě, prohlašuje, že se vrací do hry a spolu se svým přítelem Criterrorem zakládá klan s názvem Elite.

	  

	Alex teď potřebuje spoustu peněz. Jeho rodiče neuspěli v jednom projektu a musí zaplatit pokutu a Hairo Morales, důstojník bezpečnostní služby z klanu Excommunicado, ho vydírá. Potřebuje koupit herní kapsli pro Gyulu, aby mohl postavit pevnost Ničivý mor. Velký Po vydedukoval, že Hrozbou je Scyth, a požaduje peníze a pozvání na Probuzené.

	  

	Po Distivalu poskytuje Alex rozhovor Ianu Mitchellovi, novináři, který je na tom podobně špatně.Výměnou za to dostane od deníku Disgardium velkou sumu peněz a dohodne se s Mitchellem na trvalé spolupráci.

	  

	Alžběta, okrová čarodějka, vůdkyně Bílých Amazonek, naverbuje Tissu.Dívka se přestěhuje na soukromý ostrov klanu

	  

	Za odměnu za úspěch si Scyth zvýší reputaci u skřetí ligy a získá přístup do Kinemy, hlavního města Bakabby. Tam dá do aukce dvě špičková legendární brnění a prodá je za více než deset milionů zlatých. To znamená, že může vyřešit problémy svých rodičů a koupit měděný prut za milion zlatých od Haira Moralese, vyděrače, který hrozí odhalením identity Hrozby mezi Probuzenými.Scyth zanechá vzkaz, že chce s Hairem probrat možnost spolupráce.

	  

	V Kinemě navštíví Scyth chrám bohyně štěstí. Je jednou ze Starých bohů, ale získala místo mezi Novými. Štěstěna chce pomoc, aby jí vrátila její dřívější vliv. A to znamená, že potřebuje Sféry štěstí - koule obsahující nevyužité štěstí vnímajících bytostí. Po smrti se štěstí dostane k Novým bohům, kteří jsou za smrt zodpovědní, nebo k démonům Pekla. Štěstěna to považuje za nespravedlivé. Nyní Scyth vidí Sféry štěstí na mrtvolách a může je sebrat. 

	  

	V Lakharianské poušti se Scyth setká s Ervigotem Ravagerem, což mu umožní zvýšit odolnost a boj beze zbraně.

	  

	V poušti se jakoby odnikud objeví průzkumnice Kitty z frakce Lovci nebezpečné zvěře a řekne Scythovi, kde má najít kultisty z Moreny. 

	  

	Na Shad'Erungu, kontinentu temných, Scyth najde kultisty a požádá je, aby mu domluvili schůzku s Morenou, bohyní smrti mezi starými bohy. Ta na něm pozná božské znaky a řekne, že si pamatuje Jádro ničivého moru pod jiným jménem - Smrťák, Starý bůh. V dávných dobách kráčeli Morena a Smrťák ruku v ruce, ale když se objevili Noví bohové, ztratili své následovníky, což znamenalo, že ztratili i moc. Morena svolává všechny své adepty, aby Scythovi pomohli. Dá mu Smrťákovy kosy, božskou zbraň, která může zvyšovat úroveň tím, že pohlcuje duše zabitých nepřátel. 

	  

	Skyth také povolá klan Jorubů, uctívačů hadů, jejichž vůdce, mág Yemi, Skythovi slíbil, že odpoví na výzvu ke zbrani

	  

	Aby mohl využít jorubštinu k sabotáži, rozhodne se Scyth stát písařem. Naučí se řemeslu a rychle se v něm zdokonalí. Nyní dokáže vytvářet svitky, které rozpoutávají zkázu jeho kouzlem Morový vztek. 

	  

	Crag opustí klan Probuzených, aniž by o tom komukoli řekl.

	  

	Scyth a jeho přátelé použijí portálový klíč k Holdestu a jsou přesvědčeni, že by tamní mobové měli být na vyšší úrovni než v Lakharianské poušti. Kontinent je však zklame: těch několik málo mobů, kteří tam žili, bylo na nízké úrovni. Navíc místo moci, kde měli šanci postavit nový chrám Spících bohů, se nacházelo téměř na jižním pólu a Bouře, Scythova dračice, nemohla uletět dlouhou vzdálenost - poškodil ji mrazivý debuff. Skythovi by trvalo týdny, než by se tam dostal pěšky. Rozhodne se prodat portálový klíč v gobliní aukční síni. 

	  

	Stavitel Gyula postaví pevnost Ničivý mor právě včas před začátkem akce Nergalovo vyvolání.

	  

	V rozhovoru se Skythem se Gyula zmíní o sérii podivných úmrtí v Cali Bottom. Lidé umírají na virus Doom, který způsobuje náhlou smrt na mrtvici a infarkt. Všechny oběti se někdy vzdaly těžby a pracovaly v Disu. Hank, Mannyho bratr, s nímž se Skyth setkal v podobě šéfa dungeonu v instanci Tristad City Jail, se zbláznil a byl odvezen Sněhovou bouří.

	  

	Scyth odevzdává svůj úkol vybudovat pevnost Ničivého moru a získává nové schopnosti; nyní může hráče nakazit Ničivým morem. Vyzvedne Behemotha, který celou dobu strávil v Jádrovém doupěti v podobě protoplazmy. Spáč, který vidí, že se jeho Počátek mění, mu dává lekci: Alex dočasně ztrácí kontrolu nad svou postavou a přichází o legendární sadu zbroje Chladnokrevný trestanec, kterou mu shodila umělá inteligence, jež nyní ovládá Scytha. Jádro mu dá za úkol proměnit kultisty Moreny v nemrtvé, aby je použil jako nádoby pro "zesnulé" legáty Ničivého moru. Kdysi jich bylo devět, ale nyní zůstali jen lich Shazz a hráčův legát Scyth.

	  

	Shazzova armáda nemrtvých prochází morovým portálem a roste na síle, když farmaří pouštní moby vysoké úrovně. Objevují se zde i kultisté z Moreny, ti, které Jádro nařídilo proměnit v nemrtvé. Skyth se rozhodne, že to neudělá, a pošle kultisty do Charinzy.

	  

	Při zvyšování úrovně Rybolov na Charinze se Hung setká s obrovským krakenem Orthokonem.Bojovník ve strachu hodí svůj úlovek krakenovi, čímž si zvýší reputaci u boha šelem a sám se stane Hrozbou.

	  

	Montosaurus se vrací na ostrov a nevědomky pomáhá Scythovi. Bůh šelem způsobí šílené poškození, což Scythovi umožní rychle doplnit morovou energii a přelít ji do svitků Morové zuřivosti.Později Scyth tyto svitky předá Yemimu jako sabotážní zbraň.

	  

	Scyth se pak vydá za Pechenegem do jeho hradu. Starý muž ho představí Blackberrymu, analytikovi a důstojníkovi z Modusu. Pracuje pro Polotského. Přivolá Arbitra, aby zaregistroval obchod, a Blackberry dá Scythovi právo používat její podobu, což mu umožní oklamat testy s ohněm Pravého plamene. Mluví také o Velkém přenosném oltáři Nergala Zářícího, který s sebou preventisté nosí, aby ho mohli použít jako místo pro respawn. 

	  

	Několik tisíc hráčů na vysoké úrovni vtrhne do Lakharianské pouště a vydá se směrem k chrámu. Aliance preventistů spěchá, aby se tam dostala dříve než obrovská masa obyčejných hráčů.Chce být první, kdo splní Nergalův úkol

	  

	Scyth zaútočí na oltář a zničí ho. Hned poté v přestrojení za Blackberryho pronikne do sídla preventistů a všechny je zabije. Mezi nimi se setkává s Cragem, který je nyní Modusovým partnerem.zničený oltář byl podvrh

	  

	Yoruba během hromadného požehnání odpálí kolem chrámů Nergala Zářícího sérii výbuchů. Velekněží přežijí a žádají svého boha o ochranu před Morovým běsem. 

	  

	Nergal slibuje, že bude chránit všechny, kdo odpoví na jeho výzvu.

	  

	
Disgardium 5: Svatá válka 

	  

	Exkomunistický bezpečnostní důstojník Hairo Morales a jeho partner Willy Brizuela, muži z nižších společenských vrstev a bývalí příslušníci mírových sil, přijmou Alexovu nabídku a připojí se k Probuzeným.Jejich rozhodnutí je ovlivněno nejen finančními výhodami Alexovy nabídky, ale také vírou v jeho schopnost změnit životy neobčanů k lepšímu.

	  

	Armáda světla vtrhne do Lakharské pouště. Proti ní vyrazí nemrtvé legie se Shazzem v čele. Do průběhu bitvy zasáhne Scyth, který ovládne Hinterleafa, vůdce klanu Modus, a přesměruje Armagedon na skutečný Velký přenosný oltář. Výbuch zlikviduje tahače poskytnuté Ligou skřetů. Deznafar, bitevní Avatar zesnulých, kterého vzkřísil Shazz, nedává hráčům žádnou šanci. Výbuch Armageddonu probudí Oyamu, Nejvyššího velmistra boje beze zbraně, z meditačního spánku. 

	  

	Ukončí bitvu sérií tahů na dálku a rozpráší zbytky preventistů i armádu nemrtvých. Sám mistr je také zraněn Odrazem. Scyth si starce přivede k sobě a požádá ho, aby ho naučil několik nových pohybů.Oyama říká, že s nemrtvými nepracuje, ale přesto se při odchodu zmíní, že bude odpočívat ve vesnici Jiri na jihu Latterie.

	  

	Uzdravený Shazz se vrací do pevnosti Ničivého moru, aby obnovil svou padlou armádu, a slibuje Scythovi, že bude silnější než ta předchozí.

	  

	Druhý den ráno odlétají Alexovi rodiče do prestižního letoviska na Měsíci, aby obnovili svůj vztah.Téhož dne si Probuzení pronajmou novou budovu v Cali Bottom a začnou budovat základnu svého klanu.

	  

	Ke stoupencům Spáčů se přidávají Morenini kultisté a kmen vyvržených koboldů. Skyth jmenuje kněze, kteří dostanou bonusy za jednotu od všech adeptů: náčelníka koboldů Grog'hyra, jejich staršího šamana Ryg'har a vůdce kultistů trolla Dekotra a půl-orka Ranakotze. 

	  

	Scyth a Patrick O'Grady se vydali do hlavního města goblinů Kinemy, aby nakoupili stavební materiál pro klanovou pevnost a prodali portálový klíč k neprozkoumanému zamrzlému kontinentu Holdest.Dražitel Grokuszuid slibuje, že na dražbu pozve nejbohatší kupce z Disgardu.

	  

	Odtud se Scyth a Patrick vydají do Latterie, aby se dostali ke Kamennému žebru a našli kanalizační troggy, kteří unikli zpod Daranta, a převedli je do řad Spáčů. Poblíž města Nivelle se však Scyth stane svědkem Netherské trhliny a střetnutí Harnathea Ravagera s Nergalovými kněžími a hráči.

	  

	Scyth pošle Patricka pro troggy do Kamenného žebra, zatímco sám zůstane, aby sledoval Ravagerovo vyhnání. Velekněz přivolá na pomoc Nergala Zářícího. Božstvo se objeví a upozorní na Scytha: "Díváte se špatným směrem, blázni!" Scyth se na něj podívá.Velekněz srazí Scytha z draka a ten spadne přímo na Ravagera, který ho následně odnese do beta verze Disgardu, známého také jako Nether.

	  

	Čas v Netheru plyne pět setkrát rychleji než v reálném životě.Scyth je uvězněn Nine, Beta #9, jedním z první stovky betatesterů hry, jehož vědomí bylo uvězněno ve virtuálním prostoru.

	  

	Měsíc co měsíc Nine znovu a znovu zabíjí Scytha, aby z něj získal užitečné schopnosti. Je to sběratelský mág.Scyth nemůže opustit Dis betu; jeho tlačítko pro ukončení hry zmizelo.

	  

	Jedné noci se Nine Scythovi svěří a řekne mu své pravé jméno: June Curtisová.Scyth s ní stráví noc, ale druhý den ráno ho Nine opět zabije a už s ním nepromluví.

	  

	O několik dní později (v případě Scytha o rok později) zachrání Alexe jeho přátelé z kapsle pomocí tlačítka nouzového východu. Živné kazety jsou nalezeny prázdné - v Netheru pracoval Alexův mozek zběsilým tempem. Hairo, který je také přítomen, vypráví o tom, jak podobnou technologii používala armáda k rychlému výcviku vojáků v simulacích, a je možné, že ji Sněhová bouře použila pro beta testování světa Dis.

	  

	Alex si naplánoval, že ten samý večer uspořádá ve svém domě večírek, a rozhodne se ho neodkládat, protože si chce odpočinout po noční můře, kterou prožil v Netheru

	  

	Na večírek je pozvána Hungova přítelkyně Alison Wu a také Piper Danderaová, která Alexe seznámila se Sergejem "Pechenegem" Polockým. Dívky jsou členkami mládežnické divize klanu Modus. Alex také pozve Ritu 'Overweight' Woodovou a její přítelkyni Karinu 'Goosebumps' Rasmussenovou, která o Alexe projevuje zájem již delší dobu.Od té se dozví, že se s ním chce setkat Wesley Cho, dříve známý jako Big Po

	  

	Tissa, která přiletěla na víkend za svým otcem, dorazí na večírek se svým novým přítelem Liamem, přítelem Mogwaie a synovcem Elizabeth. Tissa se nadobro rozejde s Alexem. Liam Alexe urazí a požaduje, aby se od Tissy držel dál, a ta se kvůli Alexovi stihne pohádat s Karinou. Alex stráví noc s Karinou

	  

	Druhý den ráno Alex zavolá řediteli Sněhové bouře Kiranu Jacksonovi, aby zjistil, jak dostat svou postavu z Netheru. Jackson se mu vysměje a popře existenci betaverze, a když mu Alex pohrozí, že zveřejní, co ví, rozzlobí se a v reakci na to mu pohrozí, že ho připraví o všechny peníze ve hře. Ředitel také požaduje, aby Alex splnil své sliby: spustil scénář Ničivé nákazy, přestal bránit Tiamatův chrám a zničil svou postavu. Pak si snad Jackson vzpomene na své vlastní sliby

	  

	Alex požádá svého domácího asistenta O, aby poslal vzkazy všem lidem jménem June Curtisová.Chce najít ženu, z jejíhož vědomí se stala Devítka, aby se dozvěděl pravdu o beta testu Disgardia

	  

	Po návratu do Netheru si Alex uvědomí, že jeho postava tam po celou dobu žila s Alexovým vědomím. S pomocí výbušného lízátka Scyth uniká z Ninina hradu do Charinzy. První mob, kterého zabije, mu upustí Tlející Netherský úlomek. Milion těchto úlomků otevře Scythovi trhlinu zpět do normální verze Dis. 

	  

	Následujících osm měsíců Scyth zvyšuje úroveň a pěstuje střepy v Netheru.Nakonec se aktivuje časovač nouzového odchodu

	  

	Alex ve zprávách vidí, že Tiamatův chrám byl téměř zničen Mogwaiem a Criterrorem z Elity a sólovým dobrodruhem Dekem. Zároveň začíná bitva mezi armádou Světla a nemrtvými. Alex má pouhých několik minut reálného času na to, aby unikl z betaverze Dis a zachránil nejen chrám, ale také své strážce Flaygraye, Nega, Anfa a Ripta, kteří skončili pod kontrolou licha Shazze.

	  

	V Netheru dosáhne Scyth úrovně 100 000, získá všech deset stupňů odolnosti a nasbírá téměř milion střepů, ale pak je uvězněn Třemi - dalším beta testerem a přítelem Devítky. Scyth ho přesvědčí, že mu pomůže uniknout z Netheru tím, že později vytvoří Trhlinu zpět do Netheru z druhé strany; pak by uvízlí betatesteři mohli projít do normální verze Dis. Trojka dá Scythovi zbytek Střepů tlejícího Netheru, které potřebuje, a nechá ho jít. Na rozloučenou zmíní své jméno: Dennis Kaverin.Jeho přátelé mu říkají Dek.

	  

	Scyth se vrátí (chyba synchronizace znamená, že se jeho postava vrátí se stejnými statistikami, jaké měla při pádu do Netheru) a stihne to včas. Chrámu zbývá několik procentních bodů odolnosti. K Mogwaiovi, Criterrorovi a Dekovi se přidali dva mágové z Elity: Laneiran a Biancanova. Skyth se vypořádá se všemi kromě Mogwaie.Navíc promění Criterrora, Laneirana a Biancanovou v nemrtvé, a když bitva skončí, zobrazí se systémová zpráva, že se tyto tři postavy rozhodly přejít k frakci Ničivý mor.

	  

	Scyth letí na místo bitvy, aby zachránil své strážce. To už se ale bitva chýlí ke konci. Deznafar padl a lich Šazz je na pokraji sil. Objevení druhého legáta na stejném místě zbaví Shazze nesmrtelnosti a lich vyprchá, ale jeho smrt rozšíří po bojišti morový prach, který zabije všechny přeživší hráče a promění je v nemrtvé.Zároveň je každý z nich vyzván, aby přešel na stranu Ničivého moru.

	  

	Poté, co posbírá kořist a pošle zachráněné strážce chránit Tiamatin chrám, si Scyth prohlédne získané úspěchy. Stane se Nejvyšším legátem a získá 40 % všech zkušeností zesnulého Shazze. Získá také dovednost Volání nejvyššího legáta, která mu umožní vyvolávat přisluhovače a menší legáty. 

	  

	Scyth použije svitek Jedné krve, který získal v boji proti Ervigotovi Ravagerovi, aby zvýšil úroveň všech svých mazlíčků - Iggyho, bažinného jehličkáře, Crashe, diamantového červa, a Storma, bouřkového draka - na svou vlastní úroveň 564. 

	  

	Za dosažení úrovní 400 a 500 získá Scyth nejen dovednosti Spirit Shackles a Flight, ale také úspěch All Hail the Hero, přičemž na rozdíl od ostatních úspěchů nemůže první, kdo dosáhne úrovně 400 a 500, zůstat anonymní.Scythovo jméno a spolu s ním i jeho status Hrozby třídy A se stane známým celému světu.

	  

	Scyth si to uvědomí a odhlásí se ze hry. Ve stejnou chvíli zazvoní zvonek u dveří: je to Hairo Morales.Teď, když už všichni vědí, že Alex je Hrozba a jeho život je v ohrožení, odvede ho bezpečnostní důstojník spolu s ostatními Probuzenými, Malikem, Hungem a Edem, okamžitě do tajného bunkru.

	  

	Druhý den letí do školy a požádá o přestup na dálkové studium. Při loučení třídní učitel Greg Kovac připomíná Alexovi, jak je důležité připravit se na nadcházející zkoušky z občanství. Alex požádá svou přítelkyni Karinu Rasmussenovou, aby o jejich vztahu mlčela, aby ji neohrozila na životě. Podle Haira je nyní Alexova hlava nejcennější cenou na planetě.

	  

	Hairo a Willy odvezou chlapce na Aljašku a cestou přiberou Yoshihiru Uematsu (odborníka na sítě, šifrování, umělou inteligenci a digitální obranu), Sergeje Yuferova (mistra v opevňování a obranném vybavení) a dva osobní strážce Alexe: Marii Saar a Roje van Garderena

	  

	Probuzení se rozdělili. Alex a Hung jako oba Hrozby použijí kapsle na základně na Aljašce; Malik, Ed a jeho malá sestra Polyanna jdou s Willym do jiného úkrytu. Alex poskytuje exkluzivní rozhovor Ianu Mitchellovi, poprvé neskrývá svou identitu. Disgardium Daily za něj zaplatí tři miliony temných feniků.

	  

	Alex se rozhodne, že jakmile prodá portálový klíč Holdestovi, vymaže svou postavu, aby už nebyl pronásledován. Bojí se o své rodiče, kteří uvízli na Měsíci, o své přátele a blízké

	  

	Scyth se účastní uzavřené aukce v Kinemě. Portálový klíč je prodán neznámému kupci za sto milionů zlatých. Jakmile aukce skončí, někdo v aukční síni zastaví čas a teleportuje Scytha do sklepení neznámého hradu. Alex zkouší všechno možné, ale uvědomuje si, že sám utéct nedokáže.Je v magických poutech a energetické pole blokuje všechny jeho schopnosti.

	  

	Scythovo uvěznění má na svědomí Eileen, vůdkyně temného klanu Vdovotvůrců, členka Aliance preventistů. Tento klan je loutkovou divizí Kratových dětí, kterou financují Joshua a Vivian Gallagherovi, občané kategorie A.Widowmakers byl vytvořen, aby prováděl operace, které by jinak mohly poškodit pověst samotných Gallagherů.

	  

	Eileen uspořádá tiskovou konferenci, na níž odhalí únos hrozby třídy A.

	  

	Alex prožívá noční můru: je unesen, všichni jeho přátelé jsou zabiti a on je nucen se vzdát, aby zachránil životy svých rodičů. Ve snu se Scyth vydává na určené místo: Mrazivé rokle v Gnollských říčních zemích.Tam jistí lidé provedou rituál vyhnání Hrozby... a Scyth se probudí

	  

	První kněz Yemi z Joruby žádá Apofise, bílého hada, který se může pohybovat, kam se mu zlíbí, aby zachránil Scytha. Apofis se objeví a vyvede Scytha z hradu. Scyth přivolá své strážce a Šarkona, podzemní hrůzu. Společně se zmocní hradu a prodají ho za čtyřicet milionů zlatých (nepočítaje obsah trezoru) Lize skřetů, kterou zastupuje skřetí odhadce Kusalarix, vůdce Zelené ligy. Tato poslední organizace kontroluje nejen bitvy a sázky v Aréně, ale také řídí zločinecký svět celého Disgardu.

	  

	Hairo, který přiletěl do Cali Bottom, aby na neobčanské členy Probuzených uvalil psychické bloky a zajistil jejich diskrétnost, hlásí, že tři neobčané z Gyulovy stavební party zemřeli. Všichni tři byli nemrtví.Několik dalších je v kritickém stavu; Hairo je přijímá do nemocnice z prostředků klanu.

	  

	Alex kontaktuje Kirana Jacksona. Ten dohodu odmítne a obviní Alexe, že neplní své závazky: Scyth nedokázal přeměnit kultisty z Moreny na nemrtvé.Kiran opět požaduje, aby Alex vymazal svou postavu, ale nenabízí výměnou žádné záruky - staré dohody již neplatí.

	  

	Alex se rozhodne bojovat proti Ničivé nákaze a Sněhové bouři, protože má podezření, že za smrt nemrtvých, kteří se proměnili v občany, může korporace. Kromě toho nahraje videozprávu, v níž varuje, že každý klan, který bude spatřen při obléhání Tiamatina chrámu, přijde o hrad. Ian Mitchell nahrávku sdílí na internetu, ale preventisté neberou varování vážně. Vdovci jsou z Aliance vykázáni.

	  

	Movarak, náčelník kanalizačních troggů, sdělí Skythovi důvod, proč jeho kmen opustil Darant: kvůli "zlému, noční můře nahánějícímu hrůzu" Knock-Knockovi

	  

	Stará bohyně smrti Morena přivolá Scytha. Ta je nespokojená, že z členů jejího kultu udělal stoupence Spáčů. se za bariérou, kde se Morena skrývá, objeví Ničivá nákaza a odtáhne Scytha do Jádra.

	  

	V doupěti Jádra vidí Scyth osm nových legátů. Všichni, s výjimkou Biancanové a Laneirana, které proměnil v nemrtvé sám Scyth, byli zasaženi morovým prachem vyvrženým po smrti licha Shazze a souhlasili se změnou rasy. Jádro, které v nich vidělo nejsilnější z proměněných sentientů, prohlásilo nově proměněné hráče za své legáty.Kromě toho Jádro odebralo Scythovi hodnost nejvyššího legáta a udělilo ji Mogwaiovi.

	  

	Když vidí, že jeho čas s Ničivým morem končí, skočí Scyth do morové nádrže, do které jeho neovladatelná postava kdysi hodila sadu Chladnokrevný Punisher, a získá zpět své ztracené brnění. 

	  

	Po opuštění Jádra se Scyth ocitá v pevnosti Ničivého moru v Lakharianské poušti. Tam na něj čekají legáti z Elity. Ti na něj zaútočí, ale ukáže se, že nemrtví si navzájem nemohou ublížit. Mogwai předvede, že může použít schopnost Povolání nejvyššího legáta a přetáhnout Scytha odkudkoli a kamkoli, a tak ho zlikvidovat jako Hrozbu. Scythovi mazlíčci jsou však naživu a s jejich pomocí legáty třikrát zneškodní. Mogwaie zabije tak, že ho shodí z velké výšky.

	  

	Po třetí smrti během jednoho dne je Mogwai na dvanáct hodin zneškodněn. Během této doby plánuje Scyth vytěžit maximum možného z Ničivé morové nesmrtelnosti a stát se opět člověkem. 

	  

	Ve stejné době se Patrick O'Grady, čestný občan Tristadu, veterán války s rojem a náruživý opilec, s Behemotovou pomocí dozvídá, že všechny jeho vzpomínky na život v Dis jsou falešné.Patrick se dozvídá, kým ve skutečnosti je: člověkem a veteránem Třetí světové války odsouzeným k smrti za hromadné zabití, který souhlasil s účastí na experimentu Sněhové bouře, jehož cílem bylo přenést vědomí do virtuálního světa.

	  

	Rita Woodová opouští pískoviště a dostává novou přezdívku: Irita. Scyth jí pošle nějaké neidentifikované artefakty a peníze na jejich identifikaci. Dívka splní jeho důvěru a Scyth ji přijme do klanu. Irita je profesionální obchodnice a nyní má na starosti všechny obchodní aktivity klanu.

	  

	Scyth dostane nápad: pokusit se dostat do Terrastery, kde už Yemi jednou byl. To bude možné, pokud se podaří přesvědčit Apofise, Bílého hada, aby tam Scytha vzal. Yemi slíbí pomoc, ale má výčitky: Scyth přišel o svůj status nejvyššího legáta, být nemrtvý už není výsada a Yoruba si kvůli spojenectví s Hrozbou zničila pověst u všech. Scyth ukáže ruku, poví Yemimu o Spících bozích a předvede Jednotu, která každému novému stoupenci Spících bohů dává +1 k náhodné statistice. Yemi a jeho důstojníci Francesca a Babangida se stávají kněžími Spících bohů.Mág navíc souhlasí s tím, že přivede orky z klanu Zlomená sekera, kteří ho zbožní.

	  

	Probuzený dvakrát zabije Holdesta a zkrotí Montosaura, který ztratí svou božskou povahu, ale stane se bojovým avatarem Skythu. 

	  

	Apofis, přivolaný Yemim, nejprve Scytha přímo odmítne. Pak Skyth přivolá Montosaura. Prastarý dinosaurus poslouží jako důkaz, že se mladík dokáže postavit pravěkému hadovi. Apofis se rozhodne, že to nebude zkoušet, a žádost splní

	  

	Na Terrasteru Scyth vyzkouší artefakt Isidino požehnání. Na jeden den vytvoří v okruhu padesáti metrů dokonalé povětrnostní podmínky bez kyselých dešťů toxického kontinentu. Jakmile si je jistý, že tam jeho živí přátelé nezemřou a mohou bezpečně zvýšit úroveň, přivede Skyth nejen Probuzené, ale také tři kněze z Joruby.

	  

	Odevzdá úkol postavit druhý chrám Tiamat a získá dvě nové božské schopnosti: Spící spravedlnost, která zvyšuje Scythovy statistiky, pokud je napaden jako první, a Pomoc spáčů, která obnovuje zdraví, manu a pomstu za zabití nepřítele. 

	  

	Ork Sarronos, náčelník Zlomených seker, chce bránit Tiamatin chrám. Totéž chtějí udělat i Morenini kultisté a troggové, na které zapůsobilo zkrocení montosaura. Skřetí žena Kusalarix odpoví na Scythovu žádost, aby mu pomohla přesunout několik tisíc sentientů do Tiamatina chrámu, a dá mu portálový maják a dvě mince, které aktivují hodinové portály. Scyth jmenuje Kusalarix kněžkou Spáčů. Skřet na oplátku souhlasí, že pošle tisíc svých nejlepších žoldáků a gladiátorů z Arény, aby chrám chránili, a že probuzené pomůže postavit hrad na Charinze

	  

	Broušení na Terrasteru předčilo všechna očekávání: Yemi, Babangida, Francesca, Crawler, Infect a Bomber dosáhli úrovně čtyři sta šedesát. Gyula se dostává na úroveň čtyři sta. Irita, která se právě vynořila ze sandboxu, dosahuje spolu s Patrikem úrovně tři sta. Kromě toho provedou First Kill a získají Dalezmovo vejce, které Scyth dá Infectovi, a ten vejce rozbije na místě moci. 

	  

	Armáda Světla zahájí útok na Tiamatin chrám, o čemž sukuba Nega informuje Skyth. Probuzení se teleportují do chrámu

	  

	Tiamat vytvoří oázu na míli daleko a umožní živým přežít v poušti bez Nergalova požehnání. Zbaví nemrtvého prokletí Scytha a jeho přátele, spolu se strážci a všemi dělníky, kteří nejsou občany. Ti jsou opět naživu. Kromě toho Tiamat vrátí zpět k životu Šarkona, nemrtvého podzemního teroru, spolu s Drtičem, nemrtvým vlkem z Gloomwoodu. Osudy těchto tvorů jsou neoddělitelně spjaty se Skytem a stávají se jeho bojovými mazlíčky.

	  

	Orkové ze Zlomené sekery, kanalizační troggové a Morenini kultisté vstoupí do portálu, aby chránili Tiamatův chrám.Přidávají se k nim žoldnéři a gladiátoři z Arény Zelené ligy, vyslaní goblinem Kusalarixem.

	  

	Kromě sta tisíc hráčů obléhají chrám také vojáci krále Bastiona a legie císaře Kragoše, velekněží Nergala a Marduka a nesmrtelné Aspekty světla a Kolosy temnoty. 

	  

	Scythovi se s velkými ztrátami daří chrám udržet.Strážci, orkové ze Zlomené sekery, troggové a Patrick O'Grady v bitvě trvale umírají.

	  

	Gyula hlásí, že se s ním jeden z dělníků pokoušel spojit, ale stavitel mu v zápalu boje nedokázal odpovědět a nyní je z pevnosti na Charinze ticho. Skyth cítí, že něco není v pořádku, teleportuje se tam a zjistí, že pevnost je zničená, Behemotův chrám obsadil Ničivý mor a koboldi a neobčané se proměnili v nemrtvé. Skyth se setkává s Mogwaiem, který si je jistý, že nyní může bývalého legáta zabít sám a Hrozbu zlikvidovat.

	  

	V tu chvíli neznámý muž aktivuje nouzový výstup z jeho kapsle. Scyth si uvědomí, že se jeho noční můra naplňuje v reálném životě, ale v tu chvíli vše zmizí a on se znovu ocitne v Lakharianské poušti, na začátku bitvy. Vše, co se během této doby stalo, bylo projevem Božského zjevení. 

	  

	Scyth se rozhodne obětovat chrám, aby jeho spojenci mohli zůstat naživu, bránit pevnost a měli čas opustit svůj úkryt na Aljašce pro případ, že by Božské zjevení nějakým zázrakem ukázalo, co se stane i v reálném světě. Chrám zůstane bez obrany, ale Scythovi se podaří nejen ubránit pevnost - kam, jak se ukáže, se Mogwai dostala s Tissinou pomocí, - ale také se mu podaří odvést Mogwai do magické cely ve sklepení bývalého hradu Vdovců, kde Eileen držela Scytha jako vězně. Hrad nyní patří Zelené lize, ale Kusalarix souhlasil s pomocí.

	  

	Alex, Hung a členové ochranky spěchají opustit dům na Aljašce a odletět do Cali Bottom. Ed, Malik a Willy tam míří také. Cestou zkontrolují zprávy: Tiamatův chrám byl zničen, Nergalova akce skončila a frakce Ničivý mor, k níž se nyní připojilo několik temných bohů, je oficiálně k dispozici hráčům.

	  

	Alex si láme hlavu nad tím, jak se mohl Tissa, který byl na pískovišti, setkat s Mogwaiem, a vzpomene si na dalšího bývalého vyslance Ničivého moru, polynukleotida Big Po, a rozhodne se s ním setkat.

	  

	

Prolog: Fen

	  

	  

	Nejdříve se MOGWAIOVA SLÁVA rozlétla po celém světě a poté se patnáctiletý chlapec Fen Xiaoguang, který se za touto postavou skrývá, stal známou osobností. 

	  

	V bitvách v Juniorské aréně roku 2063 vynikal druidský animalista z oddílu Azurových draků. Byl zasypáván ohnivými koulemi, zmrazován ledem, řezán meči, probodáván šípy, trhán zuby, ale zůstával naživu ohromující dobu a kouzla ho jen trochu zpomalovala. Zdálo se, že ho nic netrápí, Nezlomného medvěda, jak mu tehdy komentátoři bitvy přezdívali. Mogwai byl vyhlášen nejcennějším hráčem turnaje. Tím začal jeho impozantní vzestup.

	  

	Mnohem později získal nové úspěchy: vítězství na Bitevních polích, nyní v hlavním týmu Azurových draků, první místo v Démonických hrách a další vítězství v Aréně - tentokrát jako dospělý. Toho všeho Fen dosáhl ještě před dovršením dvaadvaceti let. Jeho usměvavá tvář často zářila na obálkách časopisů a billboardech. Sony, Snowstorm, Tesla, Nike, Mercedes, Google, Apple - největší značky stály ve frontě, aby mu nabídly reklamní smlouvy za desítky milionů fenů. Nebýt jeho talentu na vyhazování peněz, stal by se Fen jedním z tisíce nejbohatších lidí na světě.

	  

	Zvenčí vypadala jeho cesta snadno. Japonský kontingent fanoušků Mogwaiovi říkal Kintaro, což znamená Zlatý chlapec, což odkazovalo buď na neomezenou podporu Glyfa, vůdce Azurových draků, kterého Mogwai nazýval svým druhým otcem, nebo na druidovy mystické schopnosti v podobě jeho maximálně zvýšené odolnosti.Tuto statistiku nebylo snadné zvyšovat ani pro nejlepší tanky té doby - mobové stejné úrovně dávali jen nepatrný nárůst postupu a léčitelé nedokázali držet krok s velmi silnými moby, což způsobovalo, že tanky umíraly a ztrácely cenné zkušenosti.

	  

	Fenova cesta k vítězství v Aréně by se dala nazvat všelijak, ale rozhodně ne jednoduše. Vyrůstal v chudé rodině uprchlíků ze severní Číny. Po dopadu atomových bomb se město Harbin nacházelo v radioaktivní zóně. Fenovi rodiče přišli téměř o všechno a mírové jednotky jim sebraly i to málo, co se jim podařilo zachránit.Sirény neustále ječící v noci, reflektory pronikající mraky, výbuchy, kulomety vrčící jako psi smrti, siluety mechatank plazící se jedna za druhou tmou - to všechno si Fen pamatoval, a i to bylo nesouvislé, útržkovité, ačkoli mu tehdy bylo už šest let.

	  

	Poté, co Fenova rodina přežila vyčerpávající evakuaci, během níž tři čtvrtiny uprchlíků zemřely na hlad, infekce a zimu, se dostala do Šen-čenu. Dlouhou dobu žili na nejchudších místech a živili se jako nádeníci - jeden den nosili zboží, druhý den uklízeli. Někdy měli dost práce, aby se uživili, ale častěji museli hladovět.

	  

	Pak začal Fenův otec prodávat pitnou vodu na ulici

	  

	V obchodě stála osmnáctiuncová láhev pět feniků. Čtrnáctilitrový kanystr primitivně vyčištěné městské vody stál třicet a prodával se po čtvrt feniku za sklenici. Místní zločinecký gang si bral třetinu zisku, ale o několik let později se Fenovým rodičům ještě podařilo našetřit dost na vlastní chatrč v chudinské čtvrti Šen-čenu.Chlapci tehdy bylo třináct, ale byl podvyživený, takže ho nikdo nepovažoval za staršího deseti let.

	  

	Fen byl nemocné dítě, ale pomáhal rodičům, kde se dalo. Brzy jeho otec koupil několik průmyslových filtrů a přestal vykupovat vodu od jiných. Chlapcovým úkolem se stalo nosit kanystry s vyčištěnou vodou z domu rodičům, kteří se toulali rušnými ulicemi a hledali žíznivé duše. Dva kanystry po dvou galonech

	  

	Každý den musel na ulici obhajovat své právo tam být. Byl bit, urážen a ponižován, nazývali ho synem děvky, mongolskou zrůdou a mutantem - kvůli radioaktivní poušti, kterou se severní Čína stala. Fen trpělivě snášel bití, omlouval se, usmíval se, prosil o odpuštění, potlačoval hněv, který se mu hromadil v duši, a především se držel kanystrů. "Kluzký jako úhoř," říkali místní obyvatelé a žasli nad tím, jak pevně "mutant" snáší bolest. "A zrádný jako zlý démon. Opravdový mogwai."Přezdívka se mu vžila

	  

	Byl to den jako mnoho jiných. Blížil se večer. Fen už byl skoro doma, zbývala mu jen jedna dlouhá cesta a jedna ulice, kterou musel přejít

	  

	Yi Yun mu však vyběhl vstříc s dlouhým spínačem v ruce

	  

	"Tady jsi

	  

	Hlasitě zapískal a ostatní chlapci se vyřítili jako smečka psů. Celkem jich bylo šest.Většinou byli tři nebo čtyři, ale někdy jich bylo i víc než sedm.

	  

	"Mutant!" řekl ten nejmenší, zašklebil se a dupl. "Utíkej!

	  

	"Neuteče," zavrtěl hlavou Yi Yun.

	  

	"Tak mu pomůžeme. Vypadni z naší země, červe

	  

	Raději udělám, co říkají, pomyslel si Fen, sebral kanystry a vyrazil zpátky, odkud přišel. 

	  

	Na záda mu létaly píšťalky, nadávky a drobné kamínky.

	  

	"Utíkej, neplaz se! Běž

	  

	Fen spěchal domů za posměšků a pískotu. Pokud se mu nikdo nepostavil do cesty, měl šanci zavřít za sebou dveře a alespoň pro dnešek se vyhnout výprasku. Nedávno pršelo; Fen šlápl na něco kluzkého a spadl přímo do louže, přičemž si vyvrtl kotník. Hned vyskočil a zkontroloval kanystry, s úlevou si povzdechl.

	  

	"Řekl jsem, abyste

	  

	Yi Yun udeřil jako první, a to přepínačem. Fen se schoulil přímo do louže a zakryl si hlavu rukama. Údery na něj pršely a pak náhle promluvil autoritativní hlas

	  

	"Zmizet

	  

	A tyrani se bez váhání rozprchli. Pak cizinec oslovil Fena

	  

	"Vstaň

	  

	Chlapec se zvedl z kaluže a schoval kanystry za zády. Muž, opírající se o titanovou hůl, mu podal plastovou láhev s přídělem UNB a promluvil skrz zuby, cigaretu sevřenou mezi nimi

	  

	"Vidím, jak tě každý den bijí z okna. Ani jednou ses nepokusil utéct nebo se bránit.Proč?

	  

	Fen měl hlad, a tak se nejprve, aniž by upustil kanystry, pokusil vypít obsah láhve, než odpověděl

	  

	"Když uteču," řekl, "stejně mě najdou a zmlátí. Proč oddalovat nevyhnutelné? Nikdy mě nezmlátí dvakrát za den, je to pro ně příliš nudné. Když se budu bránit, tak stejně prohraju, protože je jich víc a jsou starší. Ale porazí mě mnohem víc. A tak to pro ně bude větší zábava. Když se jim to bude líbit, začnou to dělat častěji.

	  

	Cizinec se zdál být překvapen tak rozumnou odpovědí. Přestože byl Fen špinavý od hlavy až k patě, muž k němu natáhl ruku

	  

	"Jmenuji se Du Mochou. Ale všichni mi říkají Du Křivozubý

	  

	Du se usmál a sledoval, jak se chlapec snaží udržet kanystr pod loktem. Nakonec to Fen vzdal, položil nádobu na zem a podal Duovi ruku. Byla úzká a dětská, ale stisk ruky byl silný

	  

	"Jmenuji se Fen Xiaoguang. Ale všichni kromě rodičů mi říkají Mogwai

	  

	"Vaši rodiče jsou uprchlíci?" Du se zeptal, protože už znal odpověď."Kolik je ti let

	  

	Fen přikývl:

	  

	"Ano, jsme z Harbinu. Před měsícem mi bylo čtrnáct

	  

	"Čtrnáct?" Du Mochou se překvapeně ozval. "To by mě nikdy nenapadlo. No... To mění situaci. Kde je tvůj otec? Musím s ním mluvit

	  

	"Tudy," řekl chlapec, ukázal na cestu a vysvětlil, jak najít otce

	  

	Křivozub Fenovi rozcuchal vlasy, vytřepal z nich zaschlé bláto a odešel. Fena bolela žebra a měl pohmožděné ruce, ale rozhovor s cizincem mu stále dodával dobrou náladu. Pan Mochou byl první člověk kromě mámy a táty, který o něj projevil zájem, a dokonce ani nekřičel.

	  

	Toho večera, při neobvykle vydatné večeři, byli jeho rodiče šťastní a láskyplně se na svého syna dívali. Setkali se s Křivozubem. Otec neřekl, o čem s Duem mluvili, ale od toho dne chlapci přestali Fena bít. Později se dozvěděl, že jeho otec už nemusí platit "daně" místnímu zločineckému bossovi, který, jak se ukázalo, se jmenoval Du Mochou.

	  

	Druhý den ráno přinesli čtyři drsní muži do chatrče rodiny Xiaoguangů ponornou kapsli. Skrčený technik ji připojil, nakonfiguroval a odešel. Na všechno ostatní si musel chlapec přijít sám.Ale kapsle, ačkoli byla stará, promáčklá a opotřebovaná, s intragelem dávno před výměnou, odhalila Fenovi nový svět.

	  

	Na Duovy motivy přišel až o několik let později. Křivozubý, který už nějakou dobu usiloval o nadvládu nad virtuálními prostory, ke všemu přistupoval od základů. Ne, nehrál hru a neměl v plánu ani vytvořit vlastní klan, ale Du to věděl jistě: v Disovi byly peníze. A to hodně. Mnohem víc, než se dalo vybrat na penězích za ochranu od inwinovců a podřadných občanů a jejich ubohých výmluv na podnikání.

	  

	Du si vytvořil vlastní pouliční gang, odvedl teenagery a děti a vychoval je tak, aby je v dospělosti ani nenapadlo ho zradit. Všichni vděčili Křivozubovi a těm, kteří se ho pokusili opustit, se děly strašné věci. Mláďata mohla vyletět z hnízda a doletět až na Mars, ale nikdy nesměla zapomenout, kdo jim dal křídla. A ušetřit podíl ze svého zisku pro pana Mochouta, protože pro mnohé z nich se stal druhým otcem. Nebo jen nahradil toho prvního

	  

	Křivozub se rozhodl použít stejnou metodu i na novém území Disgardu. Metoda vyžadovala investice do vybavení, ale to nebyl problém. Dlužníci platili Du Mochou nejen fénixy, ale čímkoli, co měli. kapslemi

	  

	Ten, který dostal Fen, byl nejen starý, ale také nefungoval správně. Filtr bolesti nefungoval a starý intragel mu způsoboval svědění kůže, ale Fen byl přesto nadmíru spokojený. S požehnáním pana Mochoua mu rodiče dovolili hrát si, jak jen chtěl. Fen toho plně využíval bez jakéhokoli smyslu pro umírněnost.Někdy po ukončení hry usnul přímo ve své kapsli, stočil se do klubíčka a po probuzení rychle zhltl několik UNB a vrátil se rovnou do Dis.

	  

	Mogwai objevil dovednost Odolnost hned první den. Bolest mu nebyla cizí, a popravdě řečeno, dokonce si ji začal užívat. Zpočátku se chlapec nesnažil zvyšovat úroveň ani plnit úkoly. Úkoly byly povinnosti a Mogwai měl rád svobodu: možnost toulat se, kde chtěl, a dělat, co chtěl. Ale protože cítil zvláštní potěšení z nejrůznějších druhů bolesti, první týdny jen prozkoumával pískoviště a záměrně se vystavoval útokům nejrůznějších mobů, od zubatých králíků až po noční můry ghúlů. Ti první ho kousali svými malými zoubky a škrábali, ti druzí vyzařovali hrobový chlad a pomalu ho škrtili. Mogwai vždy zemřel, ale když ožil, pokračoval ve svých pokusech.

	  

	Jeho odolnost rostla s každou hodinou strávenou v Dis. Mogwai zůstal na první úrovni, ale díky experimentování a zkoumání pískoviště se dostal až na jeho okraj s nejsilnějšími moby, na 27. úroveň. Tam mu pomohlo utajení. 

	  

	Poté, co obří tarantule 21. úrovně nedokázala odvážného nooba dorazit jediným kousnutím, si Mogwai náhle něco uvědomil. Na rozdíl od skutečného života bylo v Disu výhodné nechat se zabít: posílilo ho to. Těžší. Uvědomil si, že kromě toho, že by se mohl nechat mobem jen tak mlátit, by mohl bojovat, aby si zvýšil úroveň svých bojových dovedností, a vyzbrojil se Rezavým nožem s poškozením 1-2, který vzal z mrtvoly moba, kterou někdo zapomněl uloupit.Devadesát devět úderů ze sta minulo, ale ten stý mu zvýšil úroveň dovednosti.

	  

	Hráči se mu tehdy také smáli, když viděli, že je už několik měsíců na cestě a stále ještě nepřekročil první úroveň, ale Mogwai se v odpověď jen usmál. Čím větší byl rozdíl mezi ním a mobem, který mu uštědřoval poškození, tím rychleji rostla jeho odolnost. Dosažení druhé úrovně za těchto podmínek znamenalo jen zpomalení jeho postupu směrem k případné převaze nad těmi hloupými hráči.A na posměšky a urážky byl více než zvyklý.

	  

	V devátém měsíci svého života na pískovišti je všechny překvapil. Mogwai se objevil v hostinci Goose and Gosling a přihlásil se do turnaje v miniaréně na dvorku. S pevnou rukou složil sto zlatých startovného (půjčit si peníze od Křivozubého bylo neuvěřitelně snadné, i když úrok byl trestný), počkal, až na něj přijde řada, a pak se vydal do boje - v plátěných kalhotách a košili, s Rezavým nožem v ruce.proti hromotlukovi na desáté úrovni.

	  

	Publikum Mogwaiovi posmívalo, smálo se mu a házelo na něj urážky. Nikdo netušil, že jeho Odolnost mezitím dosáhla na pískovišti vrcholu a spolu se Stoneskinem mu umožnila nejen přežít, ale i zvítězit: porazil lumpa a všechny protivníky po něm. 

	  

	Někteří dokonce začali mít podezření, že Mogwai je Hrozba, a druhý den se ho pokusili zavraždit, ale nedokázali ho porazit. Pak se celé pískoviště spojilo, aby podivného nooba ulovilo, ale ani po jeho zabití se jim nepodařilo Hrozbu vyhnat. Chtěli to zkusit znovu, ale nedostali příležitost. V Disgardu si Mogwai nenechal líbit žádnou šikanu; začal lovit všechny, kdo mu ublížili.Chytal je jednoho po druhém i ve skupinách a rychle a metodicky je zabíjel.

	  

	Vítězství v miniturnaji bylo pravděpodobně začátkem rychlého vzestupu Mogwai. Hned po něm ho další finalista, lukostřelec Criterror, pozval na oslavu úspěchu u skleničky. Několik dní s ním Criterror běhal po pískovišti, pomáhal mu plnit instance, a jakmile ho dobře poznal, pozval ho do klanu, který byl podřízeným útvarem Azurových draků.

	  

	O rok později vyhráli celosvětový turnaj Junior Arena.Jména Fen Xiaoguang a Ignatius Scariolo zněla po celém světě

	  

	* * * 

	  

	V hlavě mu stále vířila stejná hříšná myšlenka: "Ten malý parchant nás všechny třikrát sejmul! Osm legátů ničivého moru!" Fen zjihl, když si uvědomil, že ho Scyth odřízl od Dis na dvanáct

	  

	O několik minut později se všichni shromáždili v hale klanové základny elit. Ignác-Criterror křičel, nadával, všichni jen dupali nohama.Jakmile ho hněv přešel, prohlásil

	  

	"Říkal jsem, že jsme na něj neměli útočit! Měli jsme ho přivolat přímo na hrad! Mohli jsme ho zlikvidovat už tehdy!žádném případě by se mu nepodařilo utéct!

	  

	Všichni kromě Liama Driscolla, který seděl na pohovce vedle Mogwaie, přikývli. Podle Fenova názoru byl Liam příliš opatrný, dokonce zbabělý, a do konfliktů se pouštěl, jen když si byl naprosto jistý, že to pro něj dopadne nejlépe.Nebo jako teď, když si byl jistý, že má pravdu.

	  

	"Je to příliš nebezpečné," řekl."Kdybychom náš hrad odhalili, přišli bychom o něj jako Vdovci

	  

	"Blbost," řekla Bianca a přecházela po chodbě sem a tam. "Vyhnali bychom Hrozbu a bylo

	  

	"Tak jako tak musíme postavit nový hrad," řekl Mogwai a dal si nohy nahoru. "Na Holdestu. Ale Crit má pravdu, ztratili jsme šanci. A moment překvapení. Měli jsme se připravit, přivést pár živých klanových kolegů a pak vytáhnout Skythu.Právě teď bychom oslavovali likvidaci hrozby třídy A!

	  

	To poslední řekl hořce. Tato chyba znamenala, že klan přijde o bitvu v chrámu Spících bohů. Přitom by se jim mohlo dařit jako nečekanému prvku v boji, třetí straně. Vyčistili by Alianci, a kdyby sehnali oddíl nemrtvých, mohli zničit chrám a získat odměnu i kořist z mrtvých hráčů. Teď by přišli o všechnu zábavu.

	  

	"Uvažujme logicky," řekl Liam, propletl prsty a naklonil se dopředu. "Včera večer, když byla na Urychlovači, Tissa prozradila, že má stejnou schopnost jako všichni ostatní Probuzení, teleportaci do hlubin. Taky přiznala, že byla v klanové pevnosti. Bylo to někde na souostroví na západ od LatterieTo je pravda.

	  

	"Kde?" Fen překvapeně vyskočil."A proč jsi nic neřekl předtím

	  

	"Protože jsme se přihlásili do Dis hned po návratu Amazonek z ostrova, Fene! Bylo to před dvěma hodinami, pamatuješ? Spěchal jsi na nás, a měl jsi k tomu dobrý důvod!Stali jsme se legáty!

	  

	"Dobře, pokračuj, a co ta holka?" Zeptal se Lan Lin, který hrál za elfku Laneiran. Po chvilce přemýšlení zaujala Fenovo místo na pohovce.

	  

	"Teoreticky nás tam může vzít

	  

	"Teoreticky ano," odfrkl si Criterror. "Na pískoviště se nedostaneme

	  

	"A i kdybychom to dokázali, do půl minuty bychom zemřeli na debuff 'junior'," dodala Bianca

	  

	"Počkej chvíli..." Fen otevřel mapu Latterie, přiblížil ji a ukázal na Tristada. "Je na tomhle pískovišti, že? Pořád si myslíme, že jsme naživu. Jsme teď nesmrtelní, nemusíme se bát debuffů. To všechno mění! Podívej, můžeme projít Mirem a přiblížit se z jihu, od Tuafa.

	  

	"Jsou tam královské stráže, nenechají nás projít..." Bianca řekla.

	  

	"Idiote!" Fen se na něj obořil. "Teď jsme nemrtví! Strážci Společenství nás nezajímají! Zabijeme je. Debuff z pískoviště mě nezabije. Taky můžeme přejít oceán a obejít Bezejmenné hory, když vypijeme lektvar Vodní chůze. 

	  

	"Vyčerpání..." 

	  

	"Mě to taky nezabije

	  

	"Stejně, když tě spolkne žralok na úrovni tisíce, ztratíš čas," poznamenal Liam. "Líbí se mi možnost jít cestou Tuaf. Je to nejkratší cesta. Je tam strážní věž, malá posádka - Fen si s ní hravě poradí sám.

	  

	"Já to zvládnu, nebojte se. Ale kde najdu tu dívku

	  

	"Poletím za ní," odpověděl Liam. "Dám jí práci a požádám ji, aby šla... Tady, řekněme. Oltonské lomy. Kousek od cesty do Tuafu

	  

	"Myslíš, že se tak snadno vzdá svých přátel?" Bianca se zeptala pochybovačně. "Mogwai, ty jsi samozřejmě autoritativní druid, ale ta holka má příliš mnoho zábran ohledně přátelství a zrady.Zvlášť když k Sheppardovi něco cítí, viď, Liame?

	  

	"Co se dá čekat od čundráka?" pokrčil rameny chlapec.

	  

	Fen se zahleděl do Bianky a těžce si povzdechl. Pak promluvil:

	  

	"Vysvětlete někdo téhle hloupé holce, co je to podřízená mysl.Já se zatím půjdu osprchovat, potřebuju se umýt... Pořád nejsem zvyklá hnít zaživa v Dis.

	  

	* * * 

	  

	"Odpusťte, pane Mochou!" Fen sklonil hlavu. "Chybu napravím, slibuji!

	  

	Bývalý nejlepší hráč světa si připadal jako dítě, které bylo přistiženo při rošťárně, když stál před Křivozubem.Fen Siao-kuang se stal občanem kategorie A, miliardářem a světovou celebritou, ale přesto uvadl před jediným temným pohledem Dua, který se také změnil

	  

	Během uplynulých let se z drobného gangstera ze Šen-čenu stal šéf triád a Fenova kariéra v Disgardu mu v tom nijak nepomohla. Du už nekulhal, měl nové zuby - ani jeden křivý - a dokonce i nové srdce a játra. Plíce měl také nové, ale brzy je bude třeba znovu vyměnit: Křivozubý vymýtil staré návyky a osvojil si aristokratické vystupování, ale nikdy nepřestal kouřit.

	  

	"Nafoukaný blázen!" Du se zvedl, přistoupil a vdechl Fenovi do obličeje odporný oblak tabákového kouře. "Nechat si takovou šanci proklouznout mezi prsty! To ti zkysnul mozek? Už zase jedeš na tom hnoji

	  

	"Odpusťte mi, pane Mochou, odpusťte mi!" Fen mumlal omluvy s očima přilepenýma k podlaze. Urychlovač byl naštěstí stále v letáku, ale Křivozub by mu mohl zkontrolovat i krev, to by mu bylo podobné. "V žádném případě!Nebudu ho používat!

	  

	"To je neodpustitelné, hlupáku," zamumlal Du a vrátil se na své místo. Fen z jemné změny intonace poznal, že Mochou se přes záblesk hněvu přenesl. "Řekni mi, jak hodláš své přešlapy napravit.Jak se chceš dostat z vězení Hrozby

	  

	Fen se podíval na okno. Výhled na sanfranciský záliv z mrakodrapového apartmá mu připomněl dosud ne zcela zformovaný nápad, jak zvýšit úroveň své postavy.Úkol však vyžadoval netriviální řešení a Fen nechtěl toto téma s Duem otevírat příliš brzy.

	  

	"Moje postava je zavřená ve sklepě bývalého hradu Vdovců. To je Eileenin klan. Pracuje pro Gallaghery

	  

	"Vzpomínám si na ni," přikývl Křivozub."A co s ní?

	  

	"Ví, jak vypnout silové pole a odstranit blok. Hrad teď ovládají skřeti, ale my máme pár Armageddonů a Eileen nám prodá další tři." 

	  

	"Co za to chce

	  

	"Scythina hlava, její hrad a..." Fenovi se zavřela ústa

	  

	"Mluv, chlapče! Slíbil jsi něco, aniž bys to se mnou znovu probral? Jako s těmi dvěma elfkami, se kterými spíš

	  

	"Pane Mochou, vybralo si je jádro! Já s tím nemám nic společného!

	  

	"Je to tak?" Du se zamračil. Stařec byl ve svém pokročilém věku paranoidní, a protože neměl možnost ověřit si Fenova slova, tlačil na něj autoritou v naději, že jeho svěřenec poplete slova a přizná se k provinění. "Kdybych si nevážil tvého rozumu, poslal bych tě na vyšetření paměti!

	  

	"Prosím, nedělej to." Mogwai se zavrtěl. Skenování nezachycovalo jen vzpomínky, ale zabíjelo neurony. "Přísahám na svůj život, pane Mochou!Jádro si vybralo!

	  

	"Uvidíme," řekl Du vážně. "Co chce Eileen

	  

	"Aby se stal devátým legátem

	  

	"Přijatelné. Ale musíte si pospíšit, pokud chcete získat cenu za hrozbu třídy A. Spojený kartel našel Shepparda. Mají k němu blízkého člověka

	  

	"Cože? Odvedli ho

	  

	"Měli pouhých deset nebo patnáct minut zpoždění.Sheppardovi se podařilo utéct, ale zdroj kartelu ví, kam šel

	  

	"A Triáda

	  

	"Triáda pátrá!" Du ho přerušil. "Hledáme! Já hledám! Je tu šance, že Sheppard našeho agenta přijme. Ale pokud se nám to nepodaří, pak je tvým hlavním úkolem Hrozbu zajmout.Naši vejcorodí předpovídají, že odměna za eliminaci této Hrozby bude nevídaná

	  

	Du na svém tabletu zobrazil číslo s tolika nulami, až se Fenovi zatočila hlava. K čertu s těmi analytiky, pomyslel si Fen. Nepotřebujeme jejich pomoc, abychom věděli, že je v sázce bilion. 

	  

	"Chápeš? První trojice se nechala tak unést, že byla připravena poslat na Měsíc vojenskou flotilu, jen aby zajala Sheppardovy rodiče.

	  

	"Sněhová bouře odměny zruší," zavrtěl Fen hlavou.

	  

	"Vysvětlil jsem to šéfům. Takže to děláme jemně. Já v reálném životě, ty v Dis.Nějaké nápady

	  

	Fen se zamyslel a rozhodl se neprozradit své eso v rukávu. Du by mu utrhl hlavu, kdyby se dozvěděl, že Mogwai nejenže zná polohu základny Hrozby a jediného zbývajícího chrámu Spáčů, ale že nechal odejít i Scytha. budoucnu by vždycky mohl říct, že se teprve dozvěděl, kde se pevnost Probuzených nachází

	  

	"Se Skytem jsem se setkal čtyřikrát, pane Mochou. V těch prvních jsem byl nad jeho úrovní, ale on byl nezranitelný a ovládal Cestu odrazu." Fen se odmlčel, Du přikývl a dal najevo, že rozumí. "Teď jsem nezranitelný já. I když tentokrát je na vyšší úrovni než já, mnohem vyšší. Pokud ho neovládnu, unikne mi. Potřebuji několik dní, abych se dostal na vyšší úroveň a předběhl ho.Pak, až se příště setkáme, nebude mít šanci

	  

	"Myslíš, že přestane dělat pokroky?" Du se zamračil a zapálil si cigaretu."Nebude spát

	  

	"Ale on nemá kde brousit! Je na vyšší úrovni než téměř všichni mobové v obydlených zemích a přišel o nesmrtelnost." 

	  

	"A jak ho najdeš

	  

	"To nemohu říct, pane Mochou. Ale najdu ho! Přísahám!Najdu ho a zničím ho

	  

	"Kéž by to tak bylo," zamumlal Du a odvrátil se.

	  

	Fen tiše vyšel ze dveří a rychle zamířil k letáku. Ignatius už hlásil, že se s Eileen přesouvají na bývalý hrad Vdovců, kde byl uvězněn Mogwai. Fen ani nepomyslel na to, že by se s Duem rozloučil.Nebylo to hotové

	  

	Ve čtrnácti letech Du Mochoua zbožňoval a den, kdy se setkali, považoval za nejlepší den svého života. Teď se mu Křivý zub pletl do cesty. Nyní byl díky Fenovi nepředstavitelně bohatý, vyšvihl se na vrchol Triády, ale v podstatě byl stále stejným hromotluckým vyděračem z šenčenských chudinských čtvrtí.

	  

	Jakmile se Fen vypořádá se Sheppardem, přijde na řadu Mochou.Byl nejvyšší čas, aby starý muž odešel na odpočinek.

	  

	

Kapitola 1.Stále velký Po

	  

	  

	V obrovském Parku svobody, který se rozkládal na šedesáti čtverečních kilometrech podél okraje našeho okresu, byl památník obětem třetí světové války. 

	  

	Yoshi nám poradil, abychom se s Velkým Po setkali tam, a to ze dvou důvodů: nikdo tam nebyl a bylo tam dost míst k přistání. Název byl pěkně výstižný: byl to doslova park svobody, kam se policie neodvažovala vkročit. Zóna bez zákonů. Spořádaní občané tam nechodili, zločinci tam ráno spali a neobčané neměli do čtvrti vůbec přístup. To vše znamenalo, že park byl až do oběda relativně prázdný.

	  

	Bylo to oblíbené místo bezdomovců, narkomanů, prostitutek a všech, kteří byli ochotni podstoupit riziko ponoření se do atmosféry excesu a bezpráví. A samozřejmě se zde často vyskytovali i "svobodní" - občané, kteří odmítali "zdravotní" čipy, které úřadům umožňovaly každého sledovat.

	  

	studiu policejních zpráv Hairo řekl:

	  

	"Každou noc sem zavolají desítky lidí na tísňovou linku. Nebezpečné místo. A zdravotníci do parku nelétají, takže každý zraněný se musí dostat mimo něj na vlastní pěst.Těžko vůbec odhadnout, kolik lidí se tam už zt

	  

	"Jestli se Wesley bojí parku, žádná schůzka se konat nebude," řekl jsem

	  

	To už jsem se uklidnil a necítil jsem potřebu zjišťovat, jak přesně Mogwai ten trik s Tissou provedl. Stačilo si vzpomenout, jak jsem se dostal z pískoviště a dostal se do Charinzy. Když to bylo možné, proč by to nemohlo fungovat i obráceně? Ne ven z pískoviště, ale do něj. Zvlášť pro nejvyššího legáta. Bylo by to snadné. Zbytek byl zřejmý: buď nás Tissa zradila, což znamenalo, že jednala dobrovolně, nebo to byla Podřízená mysl. Převzetí kontroly nad někým vám dalo přístup ke všem jeho schopnostem.To jsem si pamatoval z vlastní zkušenosti

	  

	Přesto jsem se chtěl setkat s Wesleym Choem. Přes všechno to svinstvo, které na Dementory a Probuzené nakydal, jsem nemohl popřít, že Wesley je silný hráč. A co je důležité, dobrý stratég a taktik. Hodně bude samozřejmě záležet na tom, jak se na našem setkání zachová, ale věděl jsem, že války se nevyhrávají samy.

	  

	Wesley se nebál. Sheppard? To je překvapení... Jo, můžeme se sejít. V parku svobody? Za hodinu budu na uvedených souřadnicích, řekl, překonal počáteční překvapení a hned se rozhodl. I za to si vysloužil nějaké body. Mohli jsme si promluvit přes komunikaci nebo v CrapChatu nebo se sejít v soukromé místnosti, ale všechny tyto možnosti měly jednu velkou nevýhodu: Neviděla bych mu do tváře, jeho skutečné pocity.To riziko bylo oprávněné, na rozdíl od setkání s Hairem, kdy jsem mu nabídl práci.

	  

	"Co když ho bude někdo sledovat? Nebo nás prozradí?" Hung se zeptal.Jeho odpor k Wesleymu byl ze všech nejsilnější, ale sázka byla příliš vysoká

	  

	"Jsme ozbrojení a nebezpeční," usmál se Roj van Garderen."Ať přijdou

	  

	"Souhlasím," řekla jeho kolegyně Maria Saarová."Jednoho necháme naživu, abychom z něj mohli vymlátit nějaké informace a zjistit, kdo tě loví, Alexi.

	  

	"Už teď je jasné, kdo ho loví," namítl Hairo. "Ale kdo přesně se na základnu vloupal a jak na to přišel - to bych opravdu rád věděl

	  

	Bezpečnostní důstojník vrhl pohled na Roje a Marii a zkoumal jejich reakce.Ani sebou neškubli

	  

	"Až přistaneme, nechám všechny udělat test na detektoru lži," řekl Hairo

	  

	"Nezapomeň na sebe," opáčila Maria.

	  

	"Můžu si ten test udělat taky?" Hung se zeptal. Chytil nechápavý pohled a pokrčil rameny:"Cože? Nikdy předtím jsem

	  

	"Zeptej se strýčka Haira, ten tě naučí, jak ošálit detektor," zasmál se Yoshi.

	  

	Do parku Freedom jsme dorazili jako první. Yoshi poslal souřadnice na Wesleyho komunikátor, Sergej a Hairo vypustili hejno očních dronů a dali mi maskovací kšiltovku, která mi změnila obličej na holomasku.Vylezl jsem z flyeru na malou asfaltovou plochu vedle zchátralé kašny - antické ženy s odpadávající hlavou.

	  

	Museli jsme jít kousek lesem. Bodyguardi šli tiše za námi a splývali se stromy.

	  

	Téměř pod každým stromem stály stany, ze spacáků trčely bosé nohy. zemi ležely nedopalky cigaret, prázdné lahve, použité jehly a kondomy.

	  

	Za mnou zapraskala větev a já sebou trhla. Neotáčej se, slyšela jsem Marii, jak mi říká do uchazašustění, tupé zachrčení a pak ticho.

	  

	Na určeném místě - v místě, kde se křížily dvě parkové cesty a uprostřed křižovatky byla další rozbitá fontána - přistál veřejný leták. Wesley se podíval ven, otočil hlavu, uviděl mě a vystoupil. Od našeho posledního setkání neuplynuly ani tři týdny.Vzpomněl jsem si na ten den: byly to Malikovy narozeniny a ten večer jsem se vydal na Hranici, potkal Zorana a Ehehe, poprvé se dostal do Lakhariánské pouště... To všechno mi připadalo jako dávno, ale léta v Netheru s tím nejspíš měla co dělat, i když byla virtuální

	  

	Vypadalo to, že se chlapík ještě víc rozšířil: hlavu měl jako špičku obrácené řepy, oči opuchlé, tváře svěšené dolů a celé tělo se mu při každém kroku třáslo a třásly se mu tři brady.

	  

	Kývli jsme na sebe, nic neříkali a šli jsme bok po boku hlouběji do lesa, dál od zvědavých uší. Zastavili jsme se pod stromem, který byl dostatečně velký, aby nás shora skryl

	  

	"O čem jsi chtěl mluvit?" zeptali jsme se jeden druhého současně a pak jsme se odmlčeli.

	  

	"Ty první," řekl jsem a nenápadně na něj namířil svůj skenovací náramek od Yoshiho."Karina říkala, že mě hledáš

	  

	Je čistý, ozval se mi v hlavě hlas Japonce. Žádné sledovací zařízení. Nic nenahrává. 

	  

	"Jo, chtěl jsem..." Teď už Wesley nevypadal tak sebejistě jako tehdy před školou, když mě vydíral a vyhrožoval mi Triádou. "Víš, Alexi, mohl jsem být na Mogwaiově místě. Nebo u tebe. Byl jsi Nejvyšší legát, ne? Mogwai říkal, že tě Jádro za něco degradovalo, a pak ses nějak zase stal člověkem. Jak?

	  

	"Na tohle nemám čas, Wesley. si myslíš, že ti odpovím

	  

	"Chápu to. Dobře, přejdu k věci. Teď ti nemůžu nic udělat, všichni už znají tvé jméno. Mohl jsem informace o téhle schůzce vyzradit preventistům nebo Triádě, ale neudělal jsem to, protože to nechci udělat

	  

	"Co chceš?" 

	  

	"Stejně jako předtím." Jeho úzké oči se chtivě leskly. "Tedy bez toho milionu, o který jsem žádal. Víš, od té doby, co jsem se sám stal Hrozbou, se mi dělá špatně už jen při pomyšlení na kariéru normálního hráče. Ale já Dis miluju! Prostě teď všechny ty krámy, které mi kdysi připadaly jako velké úspěchy, nestojí za nic. Je to nuda. Jinými slovy, chci se přidat k vašemu klanuTo je pravda.

	  

	"A proč bychom tě měli chtít

	  

	"Protože jsem dobrý analytik, stratég a vůbec nadějný hráč." Wesley se zasmál a tváře se mu rozvlnily. "Když jsi mě vyřadil, neměl jsem ještě moc srovnaný status Hrozby. Takže kromě sto tisíc fénixů mi Sněhová bouře dala na novou postavu zábavnou výhodu - Fretčího fanouška..." 

	  

	Zastavil se, otřásl se a promnul si ruce - ráno bylo chladné. Ze země stoupala mlha. Zachoval jsem neutrální výraz ve tváři, mlčel jsem, neprojevil jsem žádnou zvědavost.Wesleyho tváři přelétl stín zklamání.

	  

	"Vím, že to jméno nezní moc vábně. Co by mohl chovatel fretek nabídnout té velké a strašné hrozbě třídy A?!" Wesley vykřikl se sotva znatelnou hořkostí v hlase. "Ale oni nejsou jen domácí mazlíčci, Alexi. Totiž oni vůbec nejsou domácí mazlíčci. V podstatě každý člen klanu, ve kterém jsem, dostane tři fretky. Nelze je přivolat ani odvolat, prostě se objeví, když ucítí kořist poblíž a seberou ji. Kořist se dostane do inventáře a fretky zmizí.Cože?

	  

	Ačkoli můj perk Magnetismus činí Velkého Poa pro mě nepoužitelným, prospělo by to celému klanu. A navíc to znělo vtipně. Ale souhlasil jsem ne kvůli tomu, ale protože jsem se už rozhodl, že ho přivedu. Probuzený zoufale potřeboval ruce. Nebyl nikdo, kdo by vyrovnal dělníky, kteří využili klanovou půjčku na nákup kapslí! Irita byla zaneprázdněná obchodováním, Bomber by odešel plnit úkoly pro Orthokona krakena. Plíživec už měl horu práce; zvyšoval úroveň alchymie, aby mohl vyrábět lektvary odolnosti proti horku Lakharianské pouště a jedovatým výparům ursajské džungle. Nákaza... no, byl Bard. V pevnosti jsem nikdy netrávil žádný čas.Klan potřeboval dobrého správce

	  

	"Dobře," řekl jsem

	  

	Wesley vypadal zasko

	  

	"Jen 'v pořádku' nebo 'v pořádku, můžeš se přidat ke klanu, Wesley

	  

	"Můžeš se přidat," upřesnil jsem. "Nemůžu se rozhodnout sám, ale rozhodně máš dva hlasy, můj a Hungův. Jak budou hlasovat ostatní, to nevím. Teď od tebe potřebuju tohle. Potřebuju, abys pečlivě sepsal všechno, co se ti stalo od chvíle, kdy ses stal Hrozbou. Natočte holovideo, mluvte nebo to sepište, je mi to jedno. Dej to do CrapChatu, kanál dostaneš ze stejného komunikátoru, na který jsem tě zavolal.Zvláštní pozornost věnuj interakci s vyslancem Ničivé nákazy, který ti zadal úkol.To je v pořádku.

	  

	"Chceš bojovat s Jádrem?" Wesley hádal. "Sbíráš informace

	  

	"Rozhodl jsem se ji zničit

	  

	"V žádném případě! To je to, o čem mluvím!" Wesley se rozzářil."Jistě, samozřejmě, že to udělám

	  

	"Potom dostaneš pozvánku do klanu. Pošlu ti zprávu, kdy a kde se v Disu sejdeme. Mám teď jiné starosti.

	  

	Wesley přikývl a já pokračoval

	  

	"Jako gesto dobré vůle tě mohu přijmout mezi stoupence Spáčů. To ti přinese pěkný bonus. Ale jen pokud budeš souhlasit s podepsáním mentální dohody - něco jako psych

	  

	"Já vím," přerušil ji a přikývl. "Strýc mi to řekl. I v Triádě je nechávají podepisovat nováčkům před zasvěcením.Jsem připraven.

	  

	Alexi, tady Hairo. Cestou k tobě, slyšel jsem ve sluchátku. 

	  

	Ani jako stoupenec Spáčů by se o nich Velký Po nic nedozvěděl. Jednota by se objevila v jeho seznamu dovedností, ale to bylo vše. 

	  

	Keře za námi zašustily. Myslel jsem, že je to Hairo, ale otočil jsem se a uviděl otrhaného opilce s trávou ve vlasech a kalhotami tak špinavými, že bylo těžké poznat, jakou barvou začínaly.

	  

	"Hej, děcka, máte něco k pití?" zašklebil se a hlasitě se poškrábal. "Čichat? Píchnout si? Ne? Nějaké drobné na účtu? Hoďte veteránovi fénixe, jo?

	  

	Muž byl cítit močí a kyselým potem. V jeho neupravených vousech jsem viděl zaschlou krev.Jedno oko měl pohmožděné a druhé tak oteklé, že se sotva otevíralo.

	  

	Za ním se objevil Hairo v holomasce a vyštěkl svým velitelským hlasem

	  

	"Čichni si k podpaží!Kde jsi sloužil, vojáku

	  

	Neutrální otázka, ale položená tónem, který opilce přiměl otočit se a prohlédnout si obávanou postavu našeho veterána. Začal couvat, pak otočil ocas a zmizel v křoví. Možná nešlo jen o tón; Hairo držel v ruce kompaktní pulzní dělo. Bezpečnostní důstojník sledoval, jak opilec odchází, podíval se na mě a ukázal na hodinky.

	  

	"Připomíná ti někoho?" Zeptal jsem se Velkého Poa

	  

	"Dej strýčkovi Patrikovi měďák..." pronesl nosem.

	  

	Oba jsme se zasmáli

	  

	"Drž hubu! Nechte mě spát!" ozval se zpoza stromů rozzlobený výkřik.

	  

	Hairo zavrtěl hlavou a znovu si poklepal na zápěstí

	  

	"Je čas, Alexi

	  

	Odpověděl jsem kývnutím a otočil se k Wesleymu

	  

	"Tohle je náš bezpečnostní důstojník.Dá vám podepsat smlouvu

	  

	Hairo nabídl Velkému Poovi černý náramek s kovovými vložkami a z komunikátoru vyvolal hologram textu přísahy

	  

	"Nasaďte si to, počkejte na můj pokyn a přečtěte, co je napsáno." Zatímco si Velký Po náramek nasazoval, Hairo se obrátil ke mně: "Jestli jsi skončil, vrať se. místo začíná být nebezpečné

	  

	Byla to pravda; ze všech stran se ozývalo šustění, zvuk zipů stanů, kroky a tiché rozhovory. Zachytil jsem vůni marihuany. Někdo byl hlučně nemocný. Někdo brnkal akord na kytaru, ťukal do tamburíny. Z dálky jsem slyšel zpěv, ale nedokázal jsem rozeznat slova.

	  

	"Dobře. Brzy se uvidíme."jsem tlustého chlapce po rameni.

	  

	"Uvidíme se, Alexi," odpověděl

	  

	"Roj se s tebou setká," řekl mi Hairo."Budu tam za pár

	  

	"Zapomněl jsem se zeptat, Wesley..." Zastavil jsem se a otočil. "Máš pořád stejnou přezdívku?Polynukleotid

	  

	Wesley se široce usmál a zavrtěl hlavou

	  

	"Ne, teď jsem Polydeuces. Takže mi pořád můžeš říkat Velký Po

	  

	"Polydeuces?" Překvapeně jsem se zeptal."Není to náhodou Saturnův měsíc

	  

	"Nebo Diův syn. Znáš souhvězdí Blíženců? Polydeukés je jeden z bratrů

	  

	"Počkej, počkej... To jsou dvě jasné hvězdy Castor a Pollux

	  

	"Jo. Pollux je římské jméno pro Polydeuka. Nauč se historii, Shepparde

	  

	Usmála jsem se a odešla.Když jsem odcházel, slyšel jsem Wesleyho, jak rychle předčítá slova duševní smlouvy, pak kroky a těžký dech

	  

	Wesley mě dohnal a dotkl se mě na rameni. Otočil jsem se. Sípavě řekl

	  

	"Děkuji, že jste se se mnou sešli. Vím, jak jsi riskoval. Vážím si toho. Omlouvám se za všechno, co se mezi námi stalo.výhrůžky... Za to, že jsem se neomluvil hned.

	  

	"Minulost je minulost

	  

	"Hodně štěstí!Bude se to hod

	  

	"Neboj, štěstí je na mé straně," usmála jsem se a vzpomněla si na Fortuna."Neztrácej čas a začni zvyšovat úroveň... Polydeuces!

	  

	

Kapitola 2.Citadela

	  

	  

	Do Cali jsme dorazili v klidu. Yoshi zaparkoval Barracudu ve speciálně postaveném hangáru na střeše.Poklop se s povzdechem otevřel.

	  

	"Vítejte v citadele Probuzených!" Hairo s jistou hrdostí oznámil a rozhlédl se po prázdné střeše. "Celá budova je naše. Stavitelé jsou s vaší částí hotovi, chlapci. Teď pracují na patrech pro neobčany. Nastěhujeme je, až budou byty hotové. Vidím ve vašich očích tichou otázku; ano, kapsle dorazily. Všechny jsou prémiové verze Altera Vita, jako je ta tvoje, Alexi.

	  

	Hung zvedl ruce na oslavu

	  

	"Ano

	  

	"Musím se hned přihlásit do Dis," řekl jsem s jistou lítostí. Opravdu jsem si chtěla prohlédnout nové místo

	  

	"Budete muset počkat, až bude vaše kapsle nakonfigurována," řekl Hairo."Pojď, provedu tě tu

	  

	To bylo ještě lepší, moje zvědavost by byla ukojena

	  

	První zastávkou byl můj byt. jsme dveřmi na střeše a po kovovém schodišti sešli o patro níž, pak jsme dojeli k výtahu.

	  

	Můj byt se nacházel uprostřed budovy. Bylo v něm spojeno přes deset normálních místností, ale celkově byl skromný a vkusný. Čisté béžové stěny, kamenný pult vyrobený tak, aby vypadal jako mramor, oddělující kuchyň od obývacího pokoje, a dvě místnosti: malá ložnice a herna, kde byla nainstalována nová kapsle.bezpečnostních důvodů zde nebyla žádná okna, ale v nízkém stropě byly instalovány obrovské světelné panely.

	  

	Podlaha byla posetá stavební sutí a kusy sádrokartonu.

	  

	"Měl jsem málo času," pokrčil rameny Hairo."Ještě jsem pro tebe nenajal uklízečky.

	  

	"Na tom nezáleží, já to uklidím," odpověděla jsem.

	  

	"To je prostě úžasné!" Hung se šťastně usmál. "Tady bys mohl hrát fotbal! Ne jako doma, kde není místo... Ale není tu ani moc nábytku. Trochu spartánské

	  

	Byla to pravda, jediným vybavením bytu byla židle, postel a noční stolek

	  

	"Ve vašich pokojích je to stejné, Hungu," řekl Hairo. "Můžeš si vybrat vlastní nábytek a objednat si ho přes Marii. Já nejsem tvoje matka!Hlavní je, že dveře jsou pancéřované a stěny vyztužené - vydrží cílený výbuch až pětatřiceti kilogramů TNT.

	  

	Poslední větu řekl s hrdostí

	  

	Všiml jsem si lahvičky s prášky na nočním stolku u hlavy postele a zeptal jsem se

	  

	"Co je to?

	  

	"Léky na ozařování. Berte jednu denně. Nezapomeňte, pokud si vážíte svého zdraví. Je tu zvýšené radiační pozadí. Ne tak špatné jako v Guyanské žumpě, ale i tak to není dobré

	  

	Yoshi mě poslal do kapsle, odebral mi biometrické údaje a navrhl mi, abych se prošel, než všechno nastaví.

	  

	Rychlovýtah nás svezl do prvního patra a my se zastavili u opuštěného supermarketu, kde jsme si z automatů koupili limonádu a párky v rohlíku, prošli kolem řady dalších plně automatizovaných obchodů a kaváren. Široké chodby, skleněné vitríny, stromy na křižovatkách, upravené záhony a fontánky s pitnou vodou. To vše vytvářelo dojem, že se nacházíme na ulici běžného města. Třicet stop vysoký strop se leskl panely s denním světlem, které během dne měnily svůj jas.

	  

	"V noci strop imituje hvězdnou oblohu," řekl Hairo. "A rozsvítí se pouliční lampy

	  

	"Těžko uvěřit, že jsme takovou budovu koupili za pouhých deset milionů," zamumlal jsem a zadíval se do chodeb připomínajících ulici

	  

	"Nenech se zmást," zamumlal Hairo. "Všechno je to levné. Stavební materiály takové kvality nic nestojí. Všechno jsou to kvádry z přepracovaného odpadu. Neprošly by jedinou kontrolou ministerstva zdravotnictví. Buildboty vyvrhly všechny tyhle budovy za tři týdny.Stejnou dobu jsme strávili opět zpevňováním vaší podlahy

	  

	Zatímco Yoshi konfiguroval mou kapsli, stihl jsem se pozdravit s Edem, který přišel dovnitř spolu se svou sestrou Polyannou, Malikem a Willym Brizuelou, který vedl kluky do jejich bytů. Hned nato se Hairo a Roj ocitli v sadistické náladě a odtáhli mě do tělocvičny. Hung zůstal vzadu, aby počkal na Yoshiho.

	  

	Cali Bottom nebylo nejlepší místo na běhání. Takže posilovna byla podle názoru bodyguardů to nejlepší, co v této budově bylo. Nesouhlasil jsem s nimi, ale pak mě pohled na Mariiny vypouklé bicepsy uvedl do rozpaků.Můj pas byl hubenější

	  

	Už desetiminutová rozcvička na eliptickém trenažéru mě vyčerpala, ale tím to neskončilo. Poté, co jsme se s Marií trochu protáhly a já se cítila jako ze dřeva, jsem si dala pár dřepů... Ne, ne s činkou, ale se dvěma sedmikilovými činkami. Pak pár kliků - sotva jsem jich zvládl deset - a dva přítahy. Tři série a byl jsem mrtvý. Možná jen obrazně, ale víc už jsem nezvládl. Byl jsem vyřízený

	  

	"Na první sezení to stačí," řekl Hairo, podal mi ruku a pomohl mi vstát z lavičky. "Sprcha je tamhle

	  

	Nohy se mi zrovna netřásly - jen se mi třásly. Hlava se mi roztáhla a vesta se mi přilepila na záda.

	  

	"Pokaždé to bude snazší," povzbudila mě Maria.

	  

	"Nevěř jí," namítl Hairo. "Ten kluk se musí naučit sebeobranu. To nebude snadné, to ti garantuju

	  

	S touto hrozivou poznámkou skončilo naše tréninkové sezení, které trvalo nanejvýš půl hodiny. Umyl jsem se a pak jsme se s bodyguardy vrátili do mého bytu. Sergej byl zaneprázdněn připevňováním minivěžičky ke stropu v našem patře. Nedaleko už byla nainstalovaná další, a když jsme se objevili, s tichým hučením otočila hlaveň a zamířila přímo na mě. Ztuhl jsem.Expert na opevnění mě rychle uklidnil

	  

	"Klídek! Systém přátelství nebo nepřátelství umělé inteligence používá řadu parametrů k odhalení lsti. Zbraň je vyzbrojena elektrošokovými náboji. Při zásahu ochromí.Pokud jsou cíle více než tři, změní munici a střílí na zabití.

	  

	Roj nevstoupil do bytu, jen zůstal stát u dveří. Maria si nejdřív prohlédla ložnici.Šel jsem za ní

	  

	Žena zvedla postel. Nejdřív jsem žasl, s jakou lehkostí to udělala, ale pak jsem uviděl čtvercový poklop.

	  

	"Když budeš potřebovat, skoč sem. Poklop se otevře, když stisknete toto tlačítko. Podobný poklop je i v herně, přímo pod kapslí. Yoshi odvedl dobrou práci, podlaha kapsle se na hlasový povel "Do prdele!" posune stranou.To je dobře.

	  

	Umělá inteligence to slovo rozpoznala a poklop se bezhlučně odsunul stranou.Přistoupil jsem k němu a pohlédl do černé tmy.

	  

	"Provedeme s vámi několik cvičení, abyste mohli utéct se zavřenýma očima," pokračovala Maria.

	  

	"Kam vede průchod

	  

	"Patro pod námi je nebytové. Není ani v číslech podlaží výtahu. Zvenku se tam nedostanete, ale když znáte kód, můžete se dostat buď dolů, nebo nahoru, přímo do hangáru pro letáky. Ukazuji ti ho teď, protože i když je Hung jeden z nás, bude lepší, když kód znát nebude. Udržujte ho v tajnosti.Rozumíš?

	  

	Přikývl jsem a odešel od poklopu

	  

	"Máš hlad?" Maria se zeptala.

	  

	"Ne. A je načase, abych se přihlásil do Dis.

	  

	"Nevadí, když si tady uklidím? Udělám i něco k večeři. Máš nějaké přání

	  

	"Samozřejmě že ne. Vaříš skvěle," řekla jsem zcela upřímně. Mariin úsměv byl sotva znatelný

	  

	Ale já jsem nevyjádřil žádné preference - mentálně jsem už byl v Charinze.Nevím, jak je to možné, ale slyšel jsem, cítil jsem v srdci volání Behemotha

	  

	Maria mě doprovodila ke kapsli a pak se taktně otočila, zatímco jsem se svlékla, počkala, až se kapsle naplní intragelem, a odešla.

	  

	Kapsle dokončila inicializační proces, svět se ponořil do tmy, ale místo známého Dis jsem se probudil ve vesmírném vakuu. Vyskočil zelený text, vyprávěný ženským hlasem

	  

	Dobrý večer, Alexi! 

	  

	Vyberte si svět, do kterého se ponoříte. 

	  

	Vybral jsem si ze tří dostupných Disgardium a znovu jsem zavřel oči. O tři údery srdce později jsem pod nohama ucítil kamennou podlahu.Moje postava se objevila na stejném místě, kde jsem předtím spěšně odešel zpět do reality - ve sklepení bývalého hradu Vdovců.

	  

	Nebo jsem si to alespoň myslel. Ale jak se ukázalo, vdovci ji získali zpět. Dvojice, která mi vyšla vstříc, mluvila s vítězoslavnou nenávistí v každém slově

	  

	"Měl jsem pravdu!" Mogwai spokojeně vykřikl. Do nosu mě udeřil zápach hnijící mrtvoly, až jsem se málem dal do dávení."Odhlásil se tady a tady se přihlásil

	  

	"Zabij ho!" Eileen zavrčela a ukázala na mě prstem."A nezapomeň - poslední rána je moje!

	  

	Mogwai sebou škubl, kleknul si na všechny čtyři, protáhl hlavu, linie jeho obličeje se změnily ve voskové a jako by se rozlévaly - měnil se v obrovského nemrtvého pantera. Vůdce vdovců ustoupil za něj a aktivoval mobilní kopulovitý štít. Nasadil jsem si Plášťovou esenci, abych skryl své emoce. 

	  

	Vrhl jsem pohled na rozhraní, potvrdil, že jsou všechny mé schopnosti aktivní, a připravil se k boji, ale útok nepřišel hned. Nejvyšší legát Ničivého moru dokonce ustoupil a ztuhl v nízkém podřepu. Srst na zátylku vrčícího pantera se zvedla a vydávala jiskry - druid musel aktivovat bojové bonusy.

	  

	Podíval jsem se na Eileenin profil a viděl, že je stále elfka, což znamenalo, že Mogwai je tam jediný legát. Nebylo to poprvé, co jsme se s ním dostali do přímého konfliktu. Měli jsme se navzájem dobře nastudované.V podobných případech obvykle nikdo neztrácel čas prověřováním protivníka a vypracováváním strategie, ale naše konfrontace byla jedinečná: pokaždé, když jsme se střetli, jeden z nás se změnil, přeházel karty.

	  

	Tentokrát se naše situace opět prohodila. Už jsem nebyl členem Ničivého moru a přišel jsem o hodnost legáta a nesmrtelnost - což je to, na co Mogwai spoléhal při organizování přepadení.Ale to mu v Charinze nepomohlo, tak čeho chtěl dosáhnout teď

	  

	Eileen odpověděla na mou nevyslovenou otázku

	  

	"Východ ze sklepa je zablokovaný! Všechny teleportace také. Blokádu můžu zvednout jen já.Oba na to

	  

	

Kapitola 3.Innoruukovy trestající ruce

	  

	  

	Soudě podle chování vůdce Vdovotvorců, neměla ze spojení s Mogwaiem radost, ale spojoval je společný nepřítel. Co jí Nejvyšší legát slíbil, že ji přiměl znovu se postavit proti bengálské Lize skřetů? Účast na vyhnání Hrozby? Legátský status

	  

	Počáteční nadšení nejvyššího legáta z úspěšného přepadení pominulo a panterova tvář nyní nesla výraz znechucené lhostejnosti, ale i tak jím projely silné emoce: slavil

	  

	"Než tě rozdrtím o podlahu, chci ti něco říct," řekl Mogwai.

	  

	Jeho hlas se změnil, ale nejen kvůli panterově podobě. Mogwai syčel a hluboce vrčel kvůli změnám v jeho hnijících hlasivkách. Pan Siao-kuang už dříve ukázal, že je spolehlivým zdrojem informací, a útočit jako první bylo pro mě nevýhodné kvůli mechanice Spravedlnosti, takže jsem ho nechal domluvit. 

	  

	"Tvůj bývalý tě udal!" řekl mi s posměchem v hlase nejvyšší legát. "Liam byl zřejmě lepší v posteli... Aha, promiň, zapomněl jsem, že jsi ani nestihl rozlousknout ten sejf, ha-ha!" Panterův smích zněl jako kočka, která se snaží vykašlat chlupatý míček.

	  

	Nebylo těžké poznat, že se mě snaží vyvést z míry. Ale i když jsem to věděl, bylo těžké zachovat chladnou hlavu.Dosáhl svého cíle, ale já jsem neprojevil žádnou slabost.

	  

	"Dost řečí, Mogwai!" Eileen si odplivla a její hlas byl plný hněvu."Dokaž, že nejsi hnijící zbabělec plný červů, a sejměte ho!

	  

	"Nemáš právo mi rozkazovat, budoucí legáte!" 

	  

	"Hej, znamená to, že jste spolu?" Zeptala jsem se."Vědí tvoji páni Gallagherové, že teď sloužíš Xiaoguangovi, co, Watersi?

	  

	Záměrně jsem použil jejich příjmení místo herních nicků, aby bylo jasné, že mám na mysli skutečné, nikoli jen virtuální podřízení. Navíc jsem chtěl hrát na případné neshody mezi nimi: oba byli od přírody vůdci. Eileenina tónu bylo jasné, že se jí spolupráce s Mogwaiem nelíbí

	  

	"Jdi do prdele, kluku," odplivla si Eileen."Možná by ses měl držet dál od záležitostí starších

	  

	Mogwai se na ni podívala a elfka zmlkla. Druid se otočil zpátky ke mně a zavrčel

	  

	"Do té díry, ve které se schováváš jako smradlavá krysa, se můžu dostat kdykoli se mi zachce!

	  

	"Promiň, ale nejsem odborník na brouky, Fene.jsem žádného neviděl

	  

	"To proto, že jsi brouk, ale přesto, použij trochu rozumu, Scythe: proč jsi tady, a ne tam? Co mi zabránilo dobýt tvůj ostrov a zničit poslední chrám Spáčů? Přemýšlej, Shepparde, přemýšlej

	  

	Když domluvil, pokusil se mě ovládnout pomocí Podmanění mysli, ale neuspěl. To se mu už předtím nepovedlo, ale zkoušel všechny schopnosti, které měl - co když to vyjde? Osvobození mě ochránilo před prvním útokem, Spící spravedlnost zdvojnásobila mé statistiky a aktivovala se Rovnováha, která mi na začátku boje poskytla několik sekund nezranitelnosti. 

	  

	V tu chvíli jsem si konečně uvědomil: Nemohl jsem ho zabít ani Odrazem, ani Pomstou, ani pěstmi. Mé šíleně vysoké poškození by mu však dodalo nekonečné množství morové energie. Pokud Eileen nelhala, pak jsem se nemohl dostat ven, a to znamenalo, že Nejvyšší legát měl všechen čas na světě, aby Hrozbu zlikvidoval. Morové útoky ignorují brnění a obranné schopnosti, včetně odolnosti, která odolává všem ostatním typům poškození. 

	  

	Tyto myšlenky mi sklouzly na okraj vědomí a já začal jednat ze zvyku a instinktu: Podle očekávání se mi nepodařilo vyděsit nemrtvé, ale zasáhl jsem Eileen a poslal ji ve strachu utíkat tunelem; poslal jsem na její záda Lethargii, ale ta selhala, zablokoval ji amulet, který elfka nosila; nade mnou se neviditelně rozvinul řetěz Pouta duchů; vystřelil jsem na Mogwaie Sharkonovu hřívu nabitou Pomstou; Iggy, Drtič a Montosaurus se jeden po druhém vynořili ze svých kapesních dimenzí... A pak se ozvalo škytnutí:

	  

	Bouřného draka nelze vyvolat v uzavřeném prostoru. Zvíře je příliš velké. 

	  

	Sharkona, podzemní postrach, nelze vyvolat v uzavřeném prostoru. Zvíře je příliš velké. 

	  

	Montosaurus se díky Behemothově preventivnímu opatření jen tak tak vešel do kamenného tunelu. Ostré hřívy na páteři zvířecího boha srážely třísky z nízkého stropu. Iggyho křídla se otřela o stěny, jak se snažil vzlétnout. Drtič uvízl mezi dinosaurem a jehlou, řval, vrčel a snažil se dostat ven. Moji mazlíčci zcela blokovali nepřátele před očima.Vlk a jehličí tam byli k ničemu, a tak jsem je oba odvolal.

	  

	Suterénem se ozval uši drásající řev - montosaurus se pustil do boje a začal růst. Prastará božská magie a maso přemohly očarované hradní zdi, které jako by zevnitř explodovaly. Nejen tunel, ale i stěny a stropy všech pater vybuchly ve spršce kamení a zanechaly za sebou jen vířící zlatý prach. Sluneční světlo rozptýlilo šero sklepení, ačkoli jsem byl ve stínu šedesátimetrového dinosaura.

	  

	Dal jsem mu příkaz, aby na Mogwaie šlápl a udržel ho v pasti pod svou mohutnou nohou. Dobře jsem si pamatoval, jak bezmocný jsem byl pod dinosauří nohou svého času jako legát, a teď jsem potřeboval pár vteřin, abych se dostal z dosahu jejich bloku.Eileen si uvědomila, že se chystám utéct, a hodila po mně energetickou síť.

	  

	S lehkostí jsem se jím prodral, vzlétl do vzduchu, vrhl se na elfku, chytil ji kolem pasu a vystřelil do vzduchu, uhýbaje mezi hroutícími se zdmi. Eileen se zkroutila, vytrhla se z mého sevření a rozsekala mi obličej svými čepelemi Innoruuk, které jako by jí vyrůstaly z rukou. Vlétl jsem do vzteku, uvolnil pravou ruku a vytáhl ji zpět pro Kladivou pěst: Smrťákovy kosy ucítily krev, čepel se prohnula, napřáhla se k nepříteli... 

	  

	Ale vrchol zdi se na nás s rachotem zřítil. Cítil jsem, jak mě trosky táhnou dolů a síla mého letu neudrží tu mnohatunovou váhu, pustil jsem Eileen a dal se do práce, abych Kladivovou pěstí roztrhal kamenné bloky. 

	  

	Jeden úder, dva a kamenný blok explodoval. Ostré střepy mi poškrábaly kůži, ale nevěnoval jsem tomu pozornost.Další úder a druhý kamenný blok se roztříštil

	  

	Přivolal jsem Bouři a ona pode mnou proletěla jako stín noční můry a nastavila se tak, abych přistál přímo v sedle. Iggy se objevil vedle nás a zacvrlikal. Dole prastarý dinosaurus rozdrtil druidův manový štít Odolnost a vběhl do Rovnosti. V oblaku zvedajícího se prachu, kamenných úlomků a trosek jsem viděl, jak rozdrcený Mogwai útočí na Montosaura: ze země vyrazily mohutné živé kořeny a začaly z nich unikat morové esence. Rychle rostly, proplétaly se kolem dinosaura, dosáhly mu na krk a zaškrtily ho, pak se stáhly dolů.Montosaurus se snažil vzdorovat, ale brzy se zakymácel a začal pomalu padat, neschopen odolat druidovu morovému kouzlu.

	  

	Když jsem se zvedl na draka, uviděl jsem aktivní ikonu teleportace do hlubin a hned jsem ji stiskl. Další okamžiky se odehrály během dvouvteřinového obsazení. Monty s řevem utrpení padl na bok; Iggy, vyslaný, aby se vypořádal s Eileen, vydal Smrtící cvrkot, vyvrhl smečku parazitických larev a zasáhl elfku Vázacím toxinem; Mogwai vylezl zpod dinosaura a táhl za sebou utržené nohy, našel mě očima a bez váhání zaútočil. Paprsek Měsíčního světla přerušil mé vrhání okamžik předtím, než jsem skočil ke Kharinze. Připravil jsem se na boj, ale o vteřinu později se odnikud vynořil Šarkon a pohřbil druida pod sebou. Eileen, lehce potlučená pádem, ztuhla od Iggyho omráčení s jednou nohou zvednutou, rukama nad hlavou a obličejem zkřiveným vztekem.

	  

	Vystoupali jsme výš a já si prohlédl několik černých kráterů v areálu hradu, který se nyní změnil v hromadu trosek. A v dohledu nebyl ani jediný živý tvor, nepočítám-li Mogwaie a Eileen. Zdálo se, že původně tam byli jen oni a nějaká třetí osoba. Nejspíš legát, možná Criterror. Poté, co získala zpět své bývalé území od goblinů a osvobodila Mogwaie, Eileen s ním zůstala, aby mě přepadla, zatímco druhý legát opustil lokaci, aby Mogwai nepřišel o Nesmrtelnost. 

	  

	jsem opouštěl Bouři, vystřelil jsem do výšky asi půl míle, abych se ujistil, že mi nikdo nezabrání v odchodu; odvolal jsem svá zvířata dřív, než je Mogwai stačil zabít, a aktivoval teleportaci

	  

	Periferním viděním jsem zahlédl, jak se ve vzduchu kolem mě zhmotňují kolosální šupinaté ruce

	  

	Trestající ruce Innoruuka 

	  

	Božské ruce s černými žilami se kolem mě sevřely a vyslaly mi do těla nesnesitelnou pronikavou bolest od hlavy až k patě. Tento dosud neznámý Nový bůh snadno překonal odpor Odolnosti a málem mě zabil. Naživu mě udržela jen Diamantová kůže, která zmrazila můj ukazatel zdraví okamžik před tím, než dosáhl nuly. 

	  

	Když se ruce rozestoupily a zmizely, boží hlas otřásl hradní zříceninou

	  

	"Je tvůj, má kurtizáno

	  

	Innoruuk mě vrátil na zem jako rozbitou a krvácející kouli. Zdálo se, že tím boží pomoc končí, a zmizel. Oči jsem měl plné krve, ale viděl jsem rozhraní: cooldown na přivolání mých mazlíčků ještě neskončil, takže jsem zůstal sám proti dvěma. Nehybný a bezmocný - Innoruukův stisk mě uzavřel do něčeho jako kokonu a zablokoval mé schopnosti. Pokusil jsem se vzlétnout, nepodařilo se mi to. Minutový časovač Innoruukova debuffu Trest přesáhl čas, který zbýval na Diamantové kůži. 

	  

	Všechno se obrátilo proti mně. Horečně jsem propočítával své možnosti a došel k jednomu konečnému závěru:Zemřu, jakmile skončí moje nezranitelnost

	  

	Mogwai, stále v panterí podobě, a Eileen nepochybně uvažovali stejně. Také nesmírně potlučené se přiblížily a vyměnily si pohledy. Druid kývl na elfku a oba se pustili do mého oslabení, jak jen mohli: Eileen vyvolala mantikoru o něco menší než Sharkon; když to Mogwai viděla, vyvolala hydru.Ani jedno ze zvířátek nebylo nijak zvlášť vysoké úrovně, ale byli tu jen proto, aby se ujistili, že mi neutečou.

	  

	Kokon z Innoruukova trestu ze mě spadl jako stará hadí kůže. Na hruď mi dopadl úder mohutné tlapy s drápy prodchnuté morovou energií, která mi rozdrtila srdce a zlikvidovala jakoukoli šanci na přežití.Mogwai radostně zařval

	  

	"Vyhazuji tě z

	  

	"Je můj!" Eileen ho přerušila

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7... 

	  

	Viděl jsem černobíle a jen to, kam náhodou před smrtí směřoval Scythův pohled. Něco mi smetlo pantera z těla. V denících se mihly tři řádky, první o tom, že elfka použila Belialovu krev, která pohltila veškerou magii v okolí; druhý - Eileen způsobila Mogwaiovi zranění; a třetí zpráva říkala... Mogwai byl zabit! 

	  

	4… 3… 

	  

	V mém pohledu se objevila tvář elfky, přitažlivá, ale zkřivená krutostí. Vítězoslavně zvedla paži s jemnou čepelí v ruce a jakoby ve zpomaleném pohybu ji s výkřikem začala spouštět

	  

	"Vyháním

	  

	Druhý život! Podařilo se vám vyhnout smrti! 

	  

	Chcete se oživit na místě, kde jste zemřeli, nebo se vrátit na propojené místo respawnu na ostrově Kharinza? 

	  

	Udělal jsem jasnou volbu

	  

	"...vy z Disgardu

	  

	Svět potemněl a Scyth ožil v Kharinze

	  

	

Kapitola 4.Smrt ničivému moru

	  

	  

	Snažil jsem se ovládnout své bušící srdce, seděl jsem na syrové hlíně hřbitova, cítil Behemothův pohled, slyšel jeho volání.Pochyboval jsem, že by Spící bůh schválil, abych se vzdal druhého chrámu bez boje

	  

	Moji přátelé se přihlásili do Dis, obklopili hřbitov a volali na mě, ale já jsem nereagoval.Přemýšlel jsem, díval se do dálky na jasně zelené stéblo trávy a neviděl ho.

	  

	Hlava mi třeštila. Proudila jí bouře chaotických myšlenek, které přehlušily všechno ostatní: Musíme zničit jádro, jinak všechny naše plány selžou. 

	  

	Netřeba dodávat, že Eileen dokázala šokovat mě i Mogwaie. Ale ještě víc mnou otřáslo, jak blízko jsem byl ztrátě statusu hrozby. Počítám-li čas strávený v kokonu, strávil jsem dvě minuty s jedinou myšlenkou:Scyth je odsouzen k záhubě.

	  

	Jistě, stal jsem se smrtelníkem, ale byl jsem o 150 úrovní výš než Mogwai, měl jsem nejvyšší stupeň odolnosti a navíc jsem měl statistiky posílené Spící spravedlností! A stejně jsem prohrál. Mogwaiova nezranitelnost sice nebyla nic nového, ale jeho schopnost zneškodnit Montosaura byla působivá. Když jsem byl legátem, vložil jsem svou morovou energii do vlastního skrovného arzenálu tří bojových chvatů beze zbraně. Nemrtvý druid měl mnohem více talentů než já a soudě podle toho, co jsem viděl, aktivně experimentoval a hledal nové způsoby, jak posílit své schopnosti. Nedokázal jsem přijít na to, jak se Mogwai vyhnul postihům za dvojnásobný rozdíl úrovní oproti netvorovi, a to mi vadilo. Jediné vysvětlení bylo, že si odemkl něco jako Cestu spravedlnosti pro třídní dovednosti.

	  

	Nebyl jsem jediný, komu bohové projevili přízeň. Nevěděl jsem, jak dlouhý je Eileenin cooldown pro Innoruukovy trestající ruce, ale opravdu jsem doufal, že nebude krátký. Poškození, které způsobila, snadno rozbilo Spící nezranitelnost, odolnost a sadu Chladnokrevný trestanec a pak zničilo mé obrovské zásoby zdraví. A to s aurou a perky, které snižovaly příchozí poškození. Jak vlastně ta elfka Mogwaie vyřadila? Zabila ho s aktivní Ničivou morovou nesmrtelností! Pochyboval jsem, že by jí Mogwai tuhle ránu do zad odpustil. Byli jen kousek od toho, aby mě zlikvidovali! Nether, pořád jsem nemohl uvěřit, jaké jsem měl štěstí. A hlavně, proč Eileen nenechala druida dokončit rituál? Koneckonců se ho účastnili oba. Oba by získali Duhový krystal, který by jim otevřel portál do pokladnice nejvyšší třídy! 

	  

	Ale to všechno byl jejich problém. Mým problémem bylo, že teď, když je Mogwai volný, může být pevnost kdykoli napadena. Tato hrozba visela nad Charinzou a Probuzenými jako Damoklův meč. A to znamenalo, že pevnost musela být povýšena na hrad a jakákoli teleportace cizinců na její území musela být zakázána. A když už k tomu došlo, budu si muset s Tissou přece jen promluvit a zjistit, jestli její zrada byla jednorázová akce, nebo jestli teď mají Mogwaiové na ostrov neomezený přístup.Tissa by zřejmě musela být z klanu vyhozena.

	  

	Dělníky, kultisty, koboldy a troggy bylo třeba přesunout na Mengozu - sousední ostrov, který jsem našel, když jsem uvízl v Netheru. Nemohl jsem zůstat na Charinze, abych je ochránil, a jak se ukázalo, stejně jsem nebyl moc dobrý ochránce. Na novém ostrově byla také bohatá naleziště rudy, Ruiny zesnulých, které zaměstnávaly Hmyz, a mobové, na kterých se dalo levelovat. Mohli by to tu dobývat, zatímco hrad půjde nahoru. Se Spravedlivým štítem by byla Charinza relativně v bezpečí a pak bychom je tam vzali zpátky. 

	  

	Tohle všechno bych samozřejmě musel podrobně probrat s klanovými důstojníky, ale nejdřív mě čekal těžký rozhovor s Behemothem. Co jsem od něj mohl očekávat? Vzal by si za svého Iniciála někoho jiného, jako to udělalo Jádro? To asi ne - nebylo to v jeho zájmu. Ale pochyboval jsem, že by ten rozhovor byl moc zábavný.

	  

	Vstal jsem, protáhl si ztuhlé tělo a kývl na své spojence a stoupence, kteří se nahrnuli na hřbitov a napjatě čekali. V mrtvém tichu jsem vykročil k chrámu. Neviděli alternativní budoucnost a to, co se stalo, je demoralizovalo: bitva byla prohraná dřív, než začala; Počáteční opustili bojiště; Nergalovi stoupenci triumfovali a Ničivá nákaza dostala obrovský impuls ke svému postupu. Na hřbitově se objevil Scyth, a to znamenalo, že se objevila silnější moc než on. Co jsem mohl udělat, abych odvrátil jejich pesimismus a poraženectví?

	  

	Když jsem kráčel k chrámu, snažil jsem se nesoustředit na zachmuřené tváře skleslých stoupenců Spáčů, nevšímat si přísných pohledů zpod obočí, vzduch praskal energií před bouří. Moji spojenci chtěli odpovědi. Chtěl jsem jim říct něco povzbudivého, ale nemohl jsem nic říct, dokud jsem se nesetkal s Behemotem; poznali by, že to předstírám.Začal jsem se tiše prodírat davem, a jakmile jsem se dostal ke schodům, ztratili trpělivost.

	  

	"Co je tohle, vyvolený ze Spáčů?" zavrčel mi do zad náčelník troggů Movarak. "Zradil jsi naděje našeho lidu

	  

	Jeho žena Ukavana hystericky vyjekla. "Opustil jsi Tiamat!

	  

	"Zbabělče!" vykřikl jeden z Moreniných kultistů.

	  

	"Zrádce!" vyštěkl mladý koboldský válečník.

	  

	"Orkové ze Zlomené sekery žádají, aby byl Scyth svržen!" Nevěděl jsem, odkud se orkové vzali. Museli přijít portálem v Tiamatině chrámu

	  

	Všichni najednou začali mluvit, křičet, štěkat, řvát... Hlasy mých přátel se v tom rámusu utopily. Nespravedlivé obvinění ze zbabělosti mě bodlo.

	  

	Najednou se rozhostilo ticho, i když jsem viděl, že někteří stále křičí. Spící bůh vyšel z chrámu. Behemoth se postavil vedle mě, mocně mi položil ruku na rameno a všem oznámil

	  

	"Můj Počáteční Scyth se rozhodl správně, když opustil chrám v poušti. Tímto činem zachránil nejen pevnost na Charinze, ale také životy každého z vás!" Hlas boha se rozlehl celou pevností a posluchači v odražené ozvěně slyšeli nejen Behemota, ale také Tiamat. "Vraťte se ke svým záležitostem a už se neodvažujte pochybovat o rozhodnutích Počátku!

	  

	Lidé si oddechli a začali se rozcházet, přičemž se nezapomněli modlit, aby se Spáči nikdy neprobudili a aby jejich spánek byl věčný.Někteří se rozpačitě omlouvali.

	  

	Irita, Crawler, Infect a Bomber zůstali vzadu. Kývl jsem na ně a očima ukázal na vzdálený konec ulice, kde byla hospoda. Napsal jsem do chatu: Po rozhovoru s Behemothem se v hospodě sejde celý klan. Vezměte si strážce, Mannyho, Gyulu a Patrika. 

	  

	Díval jsem se, jak moji přátelé odcházejí, a pak jsem vyběhl po schodech a překročil práh chrámu. Jako jediný zbývající chrám Spáčů nezvládl příliv víry a tisíce stoupenců byly odříznuty od Jednoty, stejně jako všichni naši přebyteční kněží. Aktivní zůstali jen Patrick, Tissa a Manny - první tři kněží. Hranice adeptů se vrátila na sto šedesát devět. Tissa zabíral místo, které by bylo lepší věnovat někomu jinému. Chtěl jsem ji vyhodit hned, ale rozhodl jsem se počkat.

	  

	Události ovlivnily Behemotha. Jeho avatar neblikal, ale neobjevil se žádný stůl a židle jako při našem posledním setkání.Nejspíš proto byl Spáč přímý a věcný

	  

	"Zopakuji to za vás - rozhodli jste se správně. Chrám může být obnoven, ale životy následovníků ne. Víra neumírajících není tak hluboká jako víra těch, kteří se narodili na tomto světě.

	  

	"Víš, jak by to dopadlo jinak

	  

	"Vaše vítězství, další ztracený chrám..." Behemoth se odmlčel. "A ztráta Počátku. Většina variant budoucnosti k tomu vždycky vede

	  

	"Většina?Ale ne všichni

	  

	"Ne všichni.

	  

	Behemoth mi položil ruce na ramena - prohnul jsem se pod jejich vahou - a promluvil tiše, ale s železným hlasem

	  

	"Jádro musí být zničeno, Initiale. Dokud čerpá sílu v Netheru, nelze to udělat. Parazit, který si říká Nergal, to však při stvoření své loutky předvídal. Přiznávám, že i s Tiamatovou pomocí trvalo dlouho studovat tkáně, než se podařilo izolovat jediný klíč, který odřízne - na krátkou dobu! - Jádro od emanací Netheru. Toho lze dosáhnout nalitím koncentrované životní esence do morové nádrže Jádra.Pak bude moci odpočívat

	  

	Smrt ničivému moru! 

	  

	Spící bůh Behemoth chce, abys zničil jádro Ničivé nákazy. Musíš najít koncentrovanou životní esenci a nalít ji do zásobníku jádra, abys ho odřízl od Netheru. 

	  

	Odměny: neznámé. 

	  

	"Kde najdu esenci?" Zeptal jsem se.

	  

	"Existuje složitý elfský rituál, jak ji získat z Yggdrasilu, Stromu života, v Zapovězeném lese.Kapka esence se získává každý rok a od pradávna se dává tomu nejhodnějšímu - vítězi každoročních Démonických her.

	  

	"Démonický? Co s tím mají společného démoni?" Slyšel jsem o těch hrách - Mogwai je vyhráli -, ale nikdy jsem nepřemýšlel o jejich názvu."Co dělá ta esence

	  

	"První hry pořádali démoni, když ještě chodili po zemi Disgardium," vysvětlil Behemoth. "Až do her je Životní esence uchovávána v hlavním městě elfů, v paláci krále Eynyona, a plné síly dosáhne teprve tehdy, když jsou známa jména všech účastníků.S její pomocí může vnímavý člověk výrazně posílit některé statistiky postavy, ale podstata esence je taková, že pokud ji získá nečestně, ztrácí své vlastnosti

	  

	"Takže budeme muset počkat na Démonické hry..." Povzdechl jsem si, aniž bych měl nejmenší tušení, jak vypadají a kdy začínají.Měli jsme vůbec čas

	  

	"Nebudeme muset čekat dlouho," řekl Spící bůh. Zdálo se, že je dobře informován o světových událostech. "Křiklouni ze všech hlavních měst už vykřikují jména soutěžících, kteří se odvážili vyhlásit svůj záměr.Kromě toho existují i jiné způsoby, jak získat esenci

	  

	"Například od bývalých šampionů?" Odvážil jsem se

	  

	"To je nepravděpodobné, ale bylo by krátkozraké tuto možnost neprozkoumat

	  

	"Nebo se dohodnout s králem elfů Eynyonem

	  

	"To je ještě méně pravděpodobné," zabručel Behemoth. "Jádro nedokážeš porazit, ani kdybys ho odřízl od Podzemí. Spící bohové potřebují alespoň tři aktivní chrámy, aby ti poskytli dostatek síly. Druhý musí být opět zasvěcen Tiamat. Její podpora je proti nemrtvým nejúčinnější.Třetí je na tobě

	  

	Tři chrámy 

	  

	Spící bůh Behemoth si přeje, abys postavil druhý a třetí chrám na místech moci a zasvětil je Spícím bohům: Tiamatovi a dalšímu, kterého si vybereš (Leviatan, Abzu, Kingu). 

	  

	Odměny: neznámé. 

	  

	Vzdáleně jsem se zadíval skrze božského patrona. Oba úkoly se zdály nemožné. Žádná Nesmrtelnost, oslabené božské schopnosti, tuna reálných problémů, lovci hlav z Triád v patách a pomstychtiví Mogwaiové v patách... Možná bychom byli schopni postavit jeden chrám na Terrasteru, možná, ale druhý? Holdest by mě zabil, vydat se do Bezejmenného oceánu by byla sebevražda, dokud by Orthokon nevybrousil stopu pro Bombera, do Meazu bychom se nedostali a hráči už se potulují Lakharianskou pouští a Ursaiskou džunglí. Někteří z legátů by tam určitě levelovali. Kdybychom tam znovu postavili chrám, byl by stejně rychle zbo

	  

	Co se týče koncentrované životní esence... Zasáhlo mě strašné podezření a Behemoth na okamžik sklopil své nelidské oči a přikývl. 

	  

	"Životní esence je sama o sobě jedinečným lékem, který dokáže vyléčit i nevyléčitelně nemocné. Díky ní slepec prohlédne, mrzákovi narostou nové nohy... Vznešení démoni posilovali Životní esenci dušemi poražených. Jejím vypitím se vítěz Démonských her stával osobním strážcem buď Diabla, Beliala, nebo Azmodana, podle toho, kdo zrovna ten rok na hry dohlížel. Od doby, kdy byli démoni vyhnáni do Pekla, se duše poražených neodebírají, ale jsou zapečetěny Pekelnou kletbou. Od té chvíle patří část jejich životní síly šampionovi. Navždy.

	  

	Behemoth zmizel a nechal mě v hlubokém zamyšlení. Znovu jsem se přistihl, jak přemýšlím o tom, jak málo toho vím o Disgardu, otevřel jsem encyklopedii hry a prostudoval část věnovanou Démonickým hrám. Dozvěděl jsem se, že do nich lze vstoupit pouze s vynikajícími úspěchy získanými v době od skončení posledních her. Mezi takové úspěchy může patřit dosažení ceněných umístění v turnajích světové úrovně, jako je Aréna, nejvyšší liga Bitevních polí, závody na pozemských i létajících koních a mechanických dopravních prostředcích.Mezi další, kteří se mohli zúčastnit, patřili majitelé šampionů v bitvách na zvířatech Skirmish, vítězové celosvětových turnajů v craftingu, vítězové cen v bitvě mágů a dalších třídních soutěží, jako je soutěž bardů a hudebníků v písních a soutěže pro svůdníky, válečníky, léčitele

	  

	Další možností, jak se dostat na hry, které se konaly každý rok v květnu, bylo projít kvalifikačními koly, ale na to už bylo pozdě. encyklopedii nebylo nic o juniorské aréně, ale mé vítězství v ní bylo jediným úspěchem, který odpovídal kritériím.

	  

	Alespoň jsem teď měl nový cíl: zničit jádro. Všechno ostatní, jak říkával strýček Nick, byly jen detaily.až se k tomu dostanu

	  

	Ještě než jsem vyšel z chrámu, rozzářila moje zpráva klanový chat: Potřebuji všechny informace, které máme o Démonických hrách! Jak se do nich dostanu? 

	  

	

Kapitola 5.Připraveni začít ih

	  

	  

	DEMONICKÉ HRY se konají od nepaměti. Podle Behemotových vyprávění využívali Vyšší démoni, než byli vyhnáni do Pekla, Hry k náboru nových členů své osobní gardy. Za celou tu dobu byly Hry zrušeny pouze jednou - v prvním roce po spuštění Disgardu, kdy po celé Latterii začala invaze nemrtvých. Hráči.

	  

	Po vyhnání démonů se Her ujal elfský kmen, který měl s démony společné kořeny na úsvitu času. Název zůstal zachován, ale jejich smysl se zásadně změnil: vítěz už přirozeně nevstupoval do Belialovy osobní gardy. Místo toho byl prohlášen za bojovníka proti démonům, jednoho z těch, kteří se v Soudný den postaví na obranu Disgardu.den, kdy se probudí spící bohové a náš svět se otevře démonům.

	  

	"Vlastně nejen jim," dodal Flaygray, když mi o tom vyprávěl. "Všechny Bariéry mezi rovinami zmizí a bohové si budou moci dělat, co budou chtít, neomezováni Prvním zákonem rovnováhy. Astrální bestie zaplaví fyzický svět, hranice Netheru se protrhne

	  

	"Dost bylo toho, že mu cpete do hlavy pohádky!" Nega ho přerušil. "Ve skutečnosti v Soudný den všichni živí i mrtví lidé stanou před Nebeskou arbitráží a budou se zodpovídat ze svých činů.Dokonce i Noví bohové a pak i Padlí tři - nejvyšší bohové - připomenou Nergalovi, Mardukovi a jejich přisluhovačům, kdo má na tento svět větší právo.

	  

	Satyr se usmál, ale neprotestoval. On a Nega se účastnili klanové rady, zatímco Anf a Ripta vypadali, že je klanové záležitosti vůbec nezajímají - byli přítomni, ale nepřispívali. Konverzace se koneckonců netýkala boje. I když možná byl problém jinde - v obtížnosti překladu. Než Anf uvízl v Pokladnici Prvního mága, byl generálem armády nyní již mrtvé rasy kolikodů, kterou zničil Roj. Ripta by měl co říct i o Démonských hrách, ale oba strážci nahlásili Flaygrayovi všechno, co věděli, a pak, když ještě chvíli poseděli, odešli na ulici, aby se připojili k Iggymu a Montosaurovi

	  

	Kromě mě a dvou strážců se u stolu, nebo spíš u několika stolů dohromady, nacházeli Manny, Gyula, Patrick, Irita, Crawler, Infect a Bomber. Náš klan se rozrostl, stejně jako jeho důstojnický kontingent.Nepřekvapilo by mě, kdyby se k nám brzy přidali koboldi, troggové a kultisté z Moreny - NPC byli občas pozváni do herního klanu, ale bylo to vzácné kvůli konečnosti jejich smrti.

	  

	"Jak přesně démonické hry fungují a mohu do nich vstoupit?" Zeptal jsem se, jakmile jsem se dozvěděl o historii a mytologii soutěže

	  

	"Kdybys trochu častěji kontroloval poštu, věděl bys to," zabručel Crawler.

	  

	Měl pravdu, už dlouho jsem si nekontroloval poštu. Obvykle musíte mít někoho v seznamu přátel, abyste mu mohli napsat, ale sláva měla i svou stinnou stránku; od určité úrovně vám mohl napsat kdokoli. 

	  

	Od té doby, co jsem byl odhalen, jsem dostával desítky tisíc zpráv denně od cizích lidí, a to i se zapnutými filtry. Urážky, výhrůžky smrtí, požadavky na prozrazení, jak jsem se stal Hrozbou, a žádosti o zaslání tisíce nebo dvou zlatých. Žebráci psali víc než ostatní. Někteří prosili, jiní vyprávěli srdceryvné příběhy, další nabízeli investiční příležitosti do slibných projektů.Ještě jiní žádali, abych jim přihodil nějakou tu volnou legendu... Byla tu vyznání lásky od žen všech věkových kategorií a čísla dojíždějících lidí, kteří byli ochotni udělat cokoli, pokud to znamenalo setkání s Hrozbou nejvyšší úrovně, s tím, kdo se stal světově proslulým.

	  

	Vzhledem k tempu mého průměrného dne v Dis bych všechny zprávy nepřečetl, ani kdybych chtěl, natož abych na ně odpovídal. Moji přátelé dobře věděli, že nemám volnou chvíli, a Crawlerova výtka mě vyvedla z rovnováhy.

	  

	"Za prvé jsem se včera v noci dusil kyselinou v žaludku obra Dalezmy, abych vás, nevděčníky, srovnal se zemí!" Začal jsem počítat na prstech. "Za druhé.

	  

	"Dobře, dobře," zvedl Crawler ruce v pokoji. "Řeknu ti jen to podstatné. Ne, tvé vítězství v kuchařském souboji se nepočítá - to byl běžný týdenní turnaj.kdybys vyhrál ten výroční se všemi dvaapadesáti vítězi

	  

	"Dělá si z tebe legraci, Alexi!" Irita vzplála a posadila se zpátky na židli. "V podstatě všech pět Probuzených, kteří vyhráli Juniorskou arénu, dostalo pozvánku na Démonické hry.Tihle tři to taky zjistili až teď, protože jejich schránky jsou plné smetí stejně jako tvoje a nikdo z nich neměl dost rozumu, aby ho napadlo zkontrolovat štítek Důležité, kam zprávy od vývojářů standardně chodí

	  

	"Nepotřebuji intelekt, jsem bojovník!" Bomber prohlásil, že se konečně odtrhl od hrnku piva a mávl prstem.

	  

	"Zkazila jsi celou zábavu," postěžoval si Crawler a vrhl na dívku vyčítavý pohled

	  

	"Ru-i-ned a-a-a-all the fu-u-u-u-u-u-uuun..." Hmyz vyhrkl a zabrnkal na struny kytary. Dostal od Patrika pohlavek po hlavě.

	  

	"Okamžitě přestaň naříkat!" požádal ho První kněz Spáčů. "Tohle je schůze rady, ne bordel!

	  

	Poté, co získal zpět svou pravou minulost, začal "ctihodný občan Tristadu" brát všechno příliš vážně. Nicméně u muže jeho skutečného věku, který se blížil sedmdesátce, to bylo odpustitelné.Infect se na Patrika zamračil, poodstoupil od něj a zamumlal

	  

	"Dva roky jsme v Tristadu trpěli vaše nářky, pane O'Grady

	  

	"Je to pravda, staříku," řekl Nega a posadil se naproti Patrikovi. "Už jsi docela nudný!" Hravě ho udeřila do hrudi. "A víš proč?

	  

	"Nebudu pít!" Patrick ji přerušil, když dopíjel nealkoholický zázvorový nápoj. "Kolikrát to mám říkat

	  

	"Vy lidé máte rádi extrémy," podivil se Flaygray. "Nemusíte z toho dělat neřest, že ne? Stačí vypít sud nebo dva a přestat

	  

	"Vy démoni máte jiný metabolismus," namítl Patrick. "Každopádně jsem teď správce klanu, nesu skutečnou zodpovědnost!

	  

	Mohli jsme poslouchat, jak se strážci a Patrick do rána škádlí, ale já jsem byla z posledních týdnů tak vyčerpaná, že jsem je přerušila. Buď se ve mně nahromadila únava, nebo jsem měla dost všech těch rozhodnutí. Celkově jsem navzdory tomu, že se naše situace nejen nezlepšila, ale několikanásobně zhoršila, jen zívla a poslouchala, jak Manny zvažuje jako další odborník na vliv alkoholu na vnímavé mysli a pak Trixie jako hlavní kolotočářka nevěstinců. Malý muž hlučně usrkával Leprechaunův Uplifter a opíral se o okno. Nebyl formálně zařazen na klanovou schůzku, ale je "snadné se navážet do mrňouse!", takže jsme se rozhodli nechat ho uvnitř Plíživého dómu ticha. 

	  

	Zvenku se ozývá hluk. Trixie se poplašeně ohlásila

	  

	"Montosaurus bojuje! Ripta také..." Vyskočil jsem ze stoličky a napjatě očekával Mogwaie. "Dinosauři se perou

	  

	Došel jsem ke dveřím jako první, otevřel je, podíval se ven a ujistil se, že nehrozí žádné nebezpečí, a pak je tiše zavřel.Pak jsem napomínajícím tónem řekl

	  

	"Nejsi moc velký budík. Nevidíš, že si jen hrají, Veratrix

	  

	"Ale řekl jsi mi, abych řekl, jestli

	  

	povzdechem jsem vysvětlil:

	  

	"Říkal jsem ti, abys mi řekl, když se objeví někdo cizí a ty bestie se s nimi začnou prát!

	  

	"Trixie není hloupá," řekl mužíček, nafoukl tváře a ukázal na jednoho z orčích nováčků z klanu Zlomená sekera. "Tamhle je cizinec! A támhle jsou ty bestie - bojují!

	  

	"Nikdo neřekl, že jsi hloupý." Irita mu prohrábla vlasy

	  

	Vrátil jsem se ke stolu.Patrick, který nikdy neměl moc času na takt, zavrtěl hlavou a zašeptal tak, aby to Trixie neslyšela

	  

	"Ten malý chlapík má nějaký problém. Před chvílí přišel do skladu a dožadoval se semínek jedovatého ocúnu. Dají se snadno koupit, ale zeptal jsem se ho, proč je potřebuje. Jen si dupl, zrudl a dožadoval se dál. Ještě že byl nablízku ten šaman, Ryg-tyg-har nebo jak se jmenuje... Vysvětlil mi, že malý nemá rád ty tmavé - děsí ho. Zvlášť děsivý je zlobr se dvěma hlavami - ten si z malého dělá legraci, pořád se ho snaží zvednout za jednu nohu. Proto se Trixie rozhodla, že do jejich tábora nastraží jedovatý ocas a bude doufat, že z ostrova utečou.něj pozor, mladí, nebo vám vyžene všechny spojence!To je v pořádku,

	  

	"Nějaká pomoc od Spáčů," zamumlal jsem. "Jako sabotér! Měli bychom ho poslat dělat zahradníka našim nepřátelům!

	  

	Manny si těžce povzdechl, vyměnil si s Gyulou pohled a odpověděl:

	  

	"Promluvím si s jeho dědečkem. I když bys to mohl udělat sám, Patricku. Stařík Furtado je někde tady - Trixie pro něj taky dostala kapsli. Těží rudu s těmi nejlepší

	  

	"Dobře. Dobře, vraťme se k práci. Jednu věc jsme vyřešili - pokud nenajdeme jiný způsob, jak získat koncentrovanou životní esenci, pak mohu vstoupit do Her." 

	  

	"Můžeme tam bojovat všichni, i Tissa," řekl Infect.Výraz v jeho tváři byl jasný - v duchu už tam byl, vyhrál Démonské hry, stál na pódiu, přebíral svou trofej, klaněl se za potlesku davu, klaněl se

	  

	"Proč si myslíš, že máš na to, abys vyhrál, chlapče?" Gyula se zamračil. "Přihlášení je jen začátek!

	  

	Od té doby, co jeho přátelé zemřeli, hořela stavitelova nenávist k Ničivému moru víc než u kohokoli jiného. Jakmile se dozvěděl, že jádro lze zničit pomocí koncentrované životní esence, zahořel nadějí na pomstu a odhodláním udělat vše pro to, aby mi pomohl. 

	  

	"Zaprvé, Scyth nemůže opustit pevnost," namítl Infect. "Zadruhé, do konce registrace zbývá pár dní a samotné Hry by mohly trvat měsíc. Za třetí, budou vyžadovat

	  

	"Počkejte chvíli!" Praštil jsem s hliněnou kávou o stůl. "Může mi někdo stručně a konkrétně říct, jak Démonské hry fungují a jak se určuje vítěz? Upřímně řečeno, nechápu to: jak může kuchař porazit například šampiona Arény? To nedává smysl... Každý je přece také na jiné úrovni! Představte si, že by se místo nás stali šampiony Arény juniorů obyčejní hráči sandboxu.Jak by se mohli postavit proti vítězům turnaje dospělých

	  

	Nastala pauza. Irita, Infect a Crawler si vyměnili pohledy a rozhodovali se, kdo má odpovědět.Flaygray se do ticha ozval

	  

	"Eniko! Můj sud s vínem vyschl! Okamžitě mi přines nový! A ne tu elfskou moč, přines mi něco.

	  

	"Něco, co hoří!" Naga ho přerušila. Sukuba přejela pohledem po stole, mrkla na Gyulu a Mannyho, zastavila se u mě a řekla: "Dovol mi odpovědět na tvou otázku, Scyth. Azmodan sice neocení nic jiného než hrubou sílu, ale Belial naopak rád vidí, kdo má bystrý rozum a je připraven šlápnout na hlavu, aby dosáhl svého cíle. Diablo dává přednost těm, kdo jsou silní, ale zároveň lstiví a zrádní. Jak na to přijdeš

	  

	Z kuchyně se ozval hluk - Eniko točila sud domácího piva Cali, speciální recept tety Stephanie. Bomber a Crawler se vymrštili ze židlí a ve spěchu, aby dívce pomohli, do sebe strkali lokty. Ta se smíchem odmítla, poslala kluky zpátky a přikutálela sud k satyrovi, který stál a radostně si mnul ruce.

	  

	"Nepopal si hrdlo, strýčku Flayi

	  

	Satyrský mág, jehož živlem byl oheň, se rozesmál tak silně, až se zadusil a rozkašlal.Nega ho šlehl bičem do zad - hráč nejvyšší úrovně jako Hinterleaf by na ten jediný zásah zemřel, ale Flaygray sebou ani neškubl, jen přestal kašlat.

	  

	Teď, když měli něco k pití, zapomněli on i Nega na všechno ostatní a řada přišla na chlapce. Přerušujíce se a opravujíce se navzájem po celou dobu, vyprávěli mi následující

	  

	Démonické hry se výrazně liší od všech ostatních turnajů Dis. Ukazuje se, že jsou globální reality show, která začíná ve skutečném životě a zároveň v Dis. Účastníci jsou přivedeni na tajné místo a společně ubytováni. Nejprve každý z nich projde řadou testů, které měří fyzickou sílu, obratnost, intelekt, výdrž, odolnost vůči stresu a mnoho dalšího.Všechny tyto údaje pak určují statistiky nově vytvořené postavy.

	  

	"Takže mám šanci," řekl Infect. "Všichni budou mít stejné podmínky

	  

	"Ne tak docela," zavrtěla Irita hlavou. "Schopnosti a řemesla zůstanou zachovány, ale klesnou na první úroveň nultého stupně. Neoslavuj předčasně, Scyth, jestli si myslíš, že to pro tebe bude hračka. Místo v Dis, kde se Hry konají, je považováno za odříznuté od ostatních rovin, takže všechny schopnosti poskytované božstvy zmizí.

	  

	"Dobře, takže shromáždí soutěžící, vytvoří z nich nové postavy, hodí je do nějaké vzdálené roviny Dis a co pak?Jak mají soutěžit, když jsou všichni na stejné úrovni

	  

	"Soutěžící se objeví v malém městě obklopeném neprostupnou bariérou. Něco jako kapesní dimenze," odpověděl Crawler. "To místo má být prokleté. Několik přeživších NPC prodává lektvary, zbraně a brnění. V centru města je propadlina, která se propadá do hloubky šesti set šedesáti šesti pater. Na každém patře jsou démoničtí mobové stejné úrovně, jako je číslo patra. Čím níže jdete, tím jsou silnější. Průchod vždy blokuje boss, jehož síla se stupňuje s počtem nepřátel. Zabitý boss upustí nějakou silnou výbavu a neoživuje se. Někteří raději bojují s každým bossem v naději na zkušenosti a kořist, zatímco jiní chtějí jít za ostatními, neriskují a zvyšují úroveň na moby.Ti se mimochodem nerespawnují, takže je důležité nezůstávat za skupinou pozadu, jinak vám zůstanou jen silné příšery a sami je nedokážete vy

	  

	"Cílem Démonických her je dostat se na dno kobky a bojovat s posledním megabossem," vložil se do toho Nákaza. "Jeho porážka znamená konec her

	  

	"A když ho nikdo neporazí

	  

	"To ještě nikdo neudělal," zasmál se Bomber. "Zrovna jsem si říkal, že bych se měl taky přidat.Jestli organizátoři opravdu srovnávají statistiky postav se skutečnou silou, tak jsem silnější než vy všichni!

	  

	"Počkej," zvedl Crawler ruku. "Poslední boss, který je generálem vyšších démonů - knížat pekelných - nebyl nikdy poražen, to je pravda, takže vítězí ten, kdo přežije jako poslední.

	  

	"Takže když se někde schováš a počkáš, až šéf všechny oddělá, vyhraješ?

	  

	Crawler zavrtěl hlavou

	  

	"Poslední přeživší z těch, kteří bojovali. Ale ve Hrách se stejně není kam schovat. Za nečinnost dostaneš trest." Gnóm se na okamžik zamyslel. "A postihy za smrt jsou vysoké: mínus jedna úroveň a celkem máš jen dva životy. Pokud zemřeš bez zásoby zkušeností, už se neoživíš

	  

	S podobnou mechanikou, kdy ztrácíte zkušenosti a pak vaše postava... Správně, v Netheru! Snowstorm musel tyto nápady znovu použít pro Démonické hry.

	  

	"Velmi rychle se zvyšuješ," dodala Irita. "Když zabiješ moba na stejné úrovni jako ty, získáš bod zkušeností. Na druhou úroveň potřebuješ dva body, na třetí tři a tak dále. Všechno je to opravdu zrychlené a dovednosti se také rychle levelují. Obvykle se Hry vejdou do několika dnů, ale už se protáhly na měsíc! Přesto se v Dis stráví jen osm hodin denně. Zbytek času soutěžící mluví v reálném životě, probírají události a spřádají intriky a diváci to všechno vidí. Ti také mohou hlasovat o náhodných buffech a debuffech pro jednotlivé soutěžící.Určují nejlepší a nejhorší hráče dne, a to často na základě chování v reálném životě, protože Hry se neomezují jen na Dis.

	  

	Mluvila dál, zatímco já žasl nad svou nevědomostí. Jak to, že jsem se o tom za tolik let nedozvěděl?Podle mých přátel popularita démonických her už dávno předčila olympijské hry.

	  

	"Jsou tam všechny tlupy z Inferna a jsou pekelně naštvané," řekl Hmyz. "Jejich obrana a poškození jsou dynamické a závisí na průměrných statistikách hráčů. To znamená, že spousta lidí hned uzavírá aliance, a to i v reálném životě, a pak společně levelují.To usnadňuje obranu proti ostatním týmům a farmaření zkušeností

	  

	Chtěl říct víc, ale přerušilo ho klapnutí portálů a výkřik Trixie zvenčí.

	  

	"Cizinci, cizinci!" kvílel mužíček a ukazoval prstem z okna

	  

	Montosaurus zařval, pak Iggy vztekle zacvrlikal a Crusher zavyl. Hřmění dunělo

	  

	Všichni účastníci rady vyskočili od stolu za zvuku padajícího nádobí a skřípajících židlí. Bomber seděl nejblíže ke dveřím, takže k nim přišel jako první.Když je otevřel, titán ztuhl na prahu, užasle zíral ven a sklonil hlavu.

	  

	"Dobrý večer," zabručel trpaslík stojící před ním. "Jmenuji se Raidohelm. Jsem ze Zelené ligy. Hledám Scytha

	  

	Trpaslík měl na hlavě přilbu, která vypadala, jako by patřila staviteli, na sobě drsný kotníkový oblek z hrubé látky a vysoké boty s kovovými hroty. Bomber ho pustil dovnitř a mlčky mě upozornil. Předák stavitelů z Kusalarixu! Uvědomil jsem si to. Měli dorazit toho rána, během bitvy u Tiamatina chrámu, ale tehdy jsem portál zavřel příliš rychle. Teď se zdálo, že se sem dostali sami - Kusalarix musel označit místo, kde byly mince aktivovány.

	  

	"Pane Scythe," přikývl Raidohelm. "Brigáda stavitelů Rank-tři se hlásí do služby, aby postavila hrad klanu Awokenů. Zakázku zaplatila Zelená liga, včetně příplatku za rychlost. připraveni okamžitě začít

	  

	Nega, zřejmě ze zlomyslnosti, okamžitě okouzlila předáka Kouzlem a jeho pohled byl jako magnet přitahován ke křivkám neuvěřitelně krásné trpasličí ženy, jejíž podobu na sebe sukuba vzala v jeho očích.Trpaslíkovi se zaleskly oči, rty se mu zkřivily v idiotském úšklebku a dech mu ztěžkl a zrychlil.

	  

	"Nego, okamžitě s tím přestaň," nařídil jsem.

	  

	Sukuba zamumlala něco nelichotivého směrem k šéfovi, který neocenil dobrý žert, a zrušila kouzlo. Raidohelm se otřásl, zamrkal a přesunul oči ke mně.

	  

	"Vítejte, pane staviteli," řekl jsem. "Dovolte, abych vám představil našeho hlavního stavitele Gyulu. Postavil tuto pevnost, uvede tě do problematiky. týče materiálu

	  

	"Máme všechen materiál, který potřebujeme," přerušil ho předák. "Přímé dodávky od kamenického cechu. Paní Kusalarix nešetřila, je to všechno to nejlepší.Dokonce budete napojeni na portálovou síť dopravního cechu, s maximálním dosahem

	  

	"Určitě máte všechny potřebné materiály?" Gyula se usmál. "Máš nějaký zkažený adamantit?" Trpaslík zavrtěl hlavou a jeho vousy z tuctu copánků protkaných zlatou nití zametly podlahu. "Jasně," pokračoval Gyula."Máme, a použijeme ho na

	  

	"...hřebíky, kování a pláty na hradbách pevnosti!" Raidohelm ho bezostyšně přerušil. Bylo vidět, že si váží svého času a nemá v lásce dlouhé diskuse. "Ušetři velmistra stavitele svých rad, kolego. Plány neobsahují zkažený adamantit, ale můžeme za něj snadno vyměnit očarovanou ocel.A pochybuji, že víte, jak z něj vyrobit slitinu, která zvýší jeho odolnost o čtrnáct procent, nemám pravdu, kolego

	  

	Teď byl na řadě Gyula, aby zavrtěl hlavou.

	  

	"Správně!" Raidohelm ho přerušil a rozčileně dupl tak silně, až se dřevěná podlaha roztříštila.

	  

	Flaygray a Nega, kteří už mnohokrát udělali totéž svými kopyty, souhlasně kvákali jazyky. Trpaslík se tvářil, jako by démony neviděl - musel být zvyklý jednat s nejrůznějšími zákazníky. Gyula si povzdechl, odsunul hosta trochu stranou a začal "opravovat" poškozenou podlahu.

	  

	"Kdy začneme, pane Scythe?" Raidohelm se významně podíval na hodiny

	  

	"Hned, jak jsi řekl

	  

	"Pak musíte ukončit schůzku, protože budeme muset pevnost vyprázdnit

	  

	

Kapitola 6.Jedna hlava je dobrá, ale dvě jsou zlovolné

	  

	  

	TIHLE ZLODĚJI vystrnadili i Gyulu, ať protestoval, jak chtěl. Vousatí lidičkové se nehodlali vzdát svých obchodních tajemství bez ohledu na to, kolik hromádek zlata jim Zelená liga dala. Jediné, v čem ustoupili - a to v zájmu vlastní bezpečnosti -, bylo, že každý stavitel (a bylo jich tři sta) musí okamžitě hlásit výskyt jakýchkoli cizinců Raidohelmovi a ten zase mně. Mogwai se mohl objevit kdykoli, nebo kterýkoli z ostatních legátů.

	  

	Téměř třítisícové obyvatelstvo Charinzy muselo být přesunuto do Mengozy. Naštěstí jsem měl ještě zlatý obušek-maják pro Velké portály a aktivační mince. Na reptiloidním ostrově (ačkoli v této verzi Disu tam ještě žádní ještěři nebyli) začal Gyula stavět Malou pevnost, která se skládala ze tří staveb: hostince, kasáren a skladiště.Její stavba mohla trvat více než den.

	  

	Kultisté z Moreny nás na čas opustili a vrátili se do Shad'Erungu, ale koboldi a troggové nepotřebovali střechu nad hlavou a dávali přednost jeskyním v horách. Stejnou cestou se vydali i dělníci, aby prozkoumali nová naleziště rudy. Poslal jsem Riptu a Anfa, aby je chránili, a přidělil jsem jim jako společnost Drtiče a Iggyho.rozdíl od Charinzy tu byli mobové, a ti měli přes 300. úroveň.

	  

	Moji přátelé také plánovali zůstat na Mengoze, aby si zvýšili úroveň dělníků - všichni potřebovali dosáhnout 100. úrovně, aby se dostali na vyšší úroveň. Kromě toho začala Irita vybírat létající koně pro všechny klanové důstojníky, aby se mohli pohybovat a hlídat ostrov. Pohled na Ruiny zesnulých vykouzlil Infectovi úsměv na tváři.Zvedl krumpáč a vyrazil zahájit archeologické vykopávky.

	  

	Já jsem naopak plánoval vylézt z kapsle a dát si něco k jídlu. Měl jsem před sebou dlouhou šichtu ponoření - farmařit Serendipity pro Fortune a hledat Oyamu, nejvyššího velmistra boje beze zbraně.týče toho, jak vydržet horko pouště, už jsem měl nějaké nápady.

	  

	Jak se ale vypořádat s mrazem v Holdestu? I přes Behemotova varování jsem chtěl Balancér znovu vyzkoušet. Nemohl jsem použít teleportaci z Hlubin, abych se dostal do Jádrového doupěte; musel bych se vydat pěšky na místo, pod nímž se podzemní jeskyně nacházela. Jak bych se tam dostal? Měl jsem osobní vrtačku, ale přežil by na Holdestu? Sharkon byl pouštní zvíře; mohl by tam zemřít

	  

	Přivolal jsem Montyho a Storma a nařídil jim, aby hlídali zónu a zabránili mobům, aby mě rušili, pak jsem se posadil do stínu osamělého stromu s vrásčitou, popraskanou kůrou a začal si lámat hlavu. Trpasličí stavitelé přerušili náš krátký oddech v krčmě, zatímco jsme pořádali zasedání klanové rady, a teď už nebyla žádná záminka k odpočinku.Než jsem se však jako bezhlavé kuře rozběhl do akce, jak jsem to obvykle dělával, rozhodl jsem se vymyslet jasný plán

	  

	Co jsme měli? Hledala mě Triáda a Spojený kartel, ale Hairo se toho problému ujal. Moji rodiče byli v bezpečí - Měsíc nebyla Země; všechna letoviska byla pod silovými poli a do hotelu se tam nedalo jen tak vej

	  

	Další. Preventisté nevěděli, kde mě mají hledat, a Mogwai se s nimi pravděpodobně nepodělil o své informace o Kharinze, takže Aliance byla tou nejmenší starostí. Zvlášť když své nejsilnější artefakty utratili v bojích s lichem Šazzem - jen škoda, že k boji v chrámu nedošlo. Hinterleaf měl tedy stále své Spojení duší, což znamenalo, že Modusu bylo nejlepší se vyhnout. 

	  

	Ničivá nákaza - to bylo skutečné nebezpečí. Vadilo mi, že Charinza měla ještě tu instanci s Morovým vektorem a lichem Urosem. Jistě, Behemoth ho odřízl od Jádra, ale zničení Tiamatina chrámu oslabilo Spícího boha! Ve světle posledních událostí mi tato skutečnost vyletěla z hlavy. Vyčištění jeskyně bylo prioritou. Nebyl jsem zvyklý věci odkládat, vyskočil jsem, ale pak jsem se přinutil zastavit a znovu se posadit. Jeskyni jsem nemohl odkládat dlouho, ale pár minut by na tom nic nezměnilo. Ten lich tam žil léta, počkal by si

	  

	Naším hlavním nebezpečím byli elitáři a zejména Mogwai. Na rozdíl od Jádra, které se momentálně soustředilo spíše na expanzi, měli legáti na mysli dvě věci: odměnu za likvidaci Hrozby a skutečnost, že jsem nyní jejich hlavním protivníkem. Žádní jiní hráči jim nemohli konkurovat; každý legát mohl zlikvidovat celý nájezd preventistů.Já sám jsem to dokázal

	  

	Jak bych mohl jednat s legáty? Nešlo ani o to, jak je zabít. To už jsem udělal a oni prostě znovu ožili, sice s menšími zkušenostmi, ale získat zpět to, co ztratili, už pro ně nebyl problém: mohli prostě jít do Lakharianské pouště, vytáhnout hromadu mobů a vypálit Morovou zuřivost. Jak je zneškodnit? Nastražit nějaké pasti, jako byla ta, do které mě dostala Eileen? Pak by legáti byli blízko sebe a mohli by se prostě zabít, aby se osvobodili (vzpomněl jsem si, jak jsem si uděloval poškození). Co kdybych pasti rozmístil po různých zónách? Osm (nebo teď už devět?) podobných cel a stejně tolik hradů.Kde bych je vzal

	  

	Nejspolehlivější pastí se zdál být Nether, ale pokud bych vytvořil trhlinu (ačkoli jsem ani nevěděl, jak se dostat do instance na Terrasteru, kde bych se mohl naučit tuto dovednost), pak by se tam legáti dostali se všemi schopnostmi Ničivého moru - pokud by ovšem byla Třetí teorie správná. S Nesmrtelností by levelovali tak rychle, že by je bez Trojky a Devítky nic nezadrželo.A vůbec, použití Netheru bylo prozatím nereálné.

	  

	Začal jsem se cítit sklíčeně, beznadějně. Musel jsem se vypořádat i s Behemothem a jeho úkoly. Mohl jsem postavit druhý chrám na Terrasteru, ale nejdřív jsem musel počkat, až Isidino požehnání vychladne, jinak by tam nejenže nepřežili stavitelé, ale i já bych se roztavil v kyselém dešti.Co se týče "Smrt ničivému moru!", tak to

	  

	Uvědomil jsem si, že se mé myšlenky točí v kruhu. No, někdy se prostě vyplatilo změnit zaměření. Kde bych mohl získat Koncentrovanou esenci života? Démonické hry? To bych rovnou mohl Behemothův chrám zničit sám; Hry by trvaly několik dní a já bych neměl jak odejít - bylo by to, jako kdyby se Scyth propadl do prokleté dimenze. Za tu dobu se na Charinze mohlo stát cokoli.

	  

	Podle Crawlera ne všichni vítězové her využili svou podstatu. Někteří ji prodali bohatým klanům a ti si ji ponechali jako majetek. Vzpomínám si, jak vyhrožoval, že každého, kdo se pokusí zničit Tiamatův chrám, potrestá protiúderem na jeho hrady. Vypadalo to, že nastal čas tuto hrozbu splnit. Aby to bylo zábavnější, mohl jsem do hry zapojit Taipany a Joruby. Yemi by určitě souhlasil, ale o Pechenegovi jsem měl pochybnosti. Na druhou stranu, o pomstě Ottovi Hinterleafovi snil celé roky, že? Proč by se té šance nechopil

	  

	Takže to byla jedna věc, o které se rozhodlo. Promluvím si s Grokuszuidem a zjistím, kdo by mohl mít esenci, a kdyby to nevyšlo... Mohli bychom přetřást klanové sklady Aliance, a kdyby ani to nevyšlo, přihlásíme se s Hmyzem na Démonické hry. Potřebovali jsme Crawlera na správu a Bomber by nejlépe zkrotil krakena, aby ho uvolnil, až ho budeme potřebovat.

	  

	Kromě otevřené otázky legátů Ničivého moru pak zbývala už jen otázka přežití na Holdestu. Vydrž... Apofis! Věděl jsem přesně, kde je Jádro, což znamenalo, že stačí přesvědčit Bílého hada! Nebo ho "přesvědčit", jako jsem přesvědčil Montosaura

	  

	Kontaktoval jsem Yemiho pomocí zrcadla Farsight.Orkův široký zubatý obličej se do malého zrcátka nevešel a já viděl jen jedno zakrvácené oko

	  

	"Všechno jde do háje, Scythe!" zařval šaman ju-ju, jakmile mě uviděl. "Už nejsem kněz Spáčů, všechny moje statistiky jsou osekané! Proč jsme proboha opustili chrám? Myslel jsem, že něco vymyslíš, ale ne! Prostě jsi ztratil nervy!

	  

	"Všechno to napravíme. Zatím mě poslouchej a nepřerušuj mě. Musím si znovu promluvit s Apofisem

	  

	"Ani náhodou!" Yemi ho přerušil. "Nedodržel jsi slib, v bitvě o chrám jsi mu nevěnoval jedinou oběť! A víš proč? Protože žádná zatracená bitva nebyla! Moje pověst u hada je na nedůvěře! Klan Zlomená sekera snížil mou pověst na náklonnost! A to všechno kvůli tobě, Scythe! Protože jsem se za tebe zaručil!Co hodláš dělat

	  

	Ohromen tímto výpadem zuřivého zaklínače jsem posunul ruku se zrcadlem dál a nenašel jsem nic chytřejšího, co bych mohl říct, než

	  

	"Pliveš na celé zrcadlo, Yemi. Přestaň panikařit. Druhý chrám je otázkou času. Víš, kam ho postavíme, už jsi tam byl.

	  

	"Na to všechno kašlu, můj hrad je v obležení

	  

	"Od koho? Potřebuješ pomoc?

	  

	"My to zvládneme," mávl rukou Yemi, jako by si právě nestěžoval na obléhání. "Několik šakalích klanů z těch, které zasáhly výbuchy v Nergalových chrámech, se spojilo. Jsou jako naši sousedé, už dlouho mají zálusk na naše bohatství! Kdyby šlo o někoho vážnějšího, už bych tě zavolal. S těmi hyeními mláďaty se vypořádáme sami!

	  

	"A co protiútok? Můžeme zničit jejich hrady

	  

	"Jak jsem řekl, vypořádáme se s tím.Babangida, Francesca a já můžeme společně zbourat jakýkoli hrad - díky Spáčům máme stále ještě úroveň, kterou jsme získali na Terrasteru

	  

	"Dobře. Ale kdybys potřeboval pomoc, zavolej. Jakmile skončíš s těmi 'hyeními mláďaty', ozvi se mi.Máme co dělat

	  

	"Jdeme zajmout Shaka nebo Daranta?" Yemi se zasmál. Teď, když vypustil páru, se trochu uvolnil. "Nemáme co ztratit, tak mi řekni svůj plán

	  

	"Je to jednoduché - obsadíme hlavní hrady Aliance. Začneme Modusem. Vyřeším logistiku; musím zjistit, který hrad dobýt jako první, abych tam mohl zamířit a položit teleportační trasu. A před operací musím ještě pár věcí dotTo je v pořádku.

	  

	"Jak myslíš, chlapče. Ať se nikdy neprobudí

	  

	"Uh-huh. Ať je jejich spánek věčný

	  

	Jakmile jsem skončil rozhovor s Yemim, zavolal jsem Crawlerovi.Nebyl daleko ode mě, ale nemohl jsem se obtěžovat vst

	  

	"Jo, Scythe

	  

	"Nedokončili jsme rozhovor o Holdestu. Co potřebuješ k vynalezení lektvaru odolnosti proti chladu

	  

	"Sedmá hodnost.Zdá se, že se Sněhová bouře rozhodla nechat novou frakci růst; stanovila minimální úroveň 700 pro lektvary.

	  

	"A co ty na odolnost proti horku a škodlivým výparům z džungle

	  

	"Nebude to snadné, i když už mám čtvrtou hodnost v řemesle. Říká se tomu 'vynalézání', Scyth, protože neexistuje žádný univerzální recept. Opravdu se musím zavřít do laboratoře, abych se soustředil a začal pracovat na alchymii." 

	  

	Nether. Opravdu jsem doufal, že se alespoň přes poušť budeme moci pohybovat bez problémů

	  

	"Terrastera

	  

	"Potřebuje desítku

	  

	"Mám to. Ukončete přenos

	  

	Všechny mé naděje se zhroutily. Odložil jsem svůj komunikační artefakt, zaklonil hlavu, přitiskl si zátylek na tvrdou kůru, zavřel oči a dál procházel možnosti.

	  

	Vaření? Možná bych mohl zkusit vymyslet jídlo s ochranou proti chladu? Měli jsme spoustu ingrediencí z Holdestu, se kterými jsme mohli experimentovat. Znovu ve mně vybublala touha jednat, ale přinutila jsem se ji potlačit a ani jsem se nepokusila vstát. Jen jsem si to poznamenala. S vařením to bylo nejspíš stejné jako s alchymií - sedmá hodnost by byla minimálním požadavkem na úroveň. Ale přesto to stálo za pokus... Aha, to je nápad! Co kdybych se spojil s Klubem kuchařů, tajným spolkem kuchařů s nejvyšší hodností? Jak se jmenovali...? Správně: hobit Jenkins a člověk jménem Oliver. Měl jsem jim co nabídnout výměnou, i když ne za recept, ale jen za jídlo. Cokoliv, co by mohlo snížit poškození chladem...!

	  

	"Proč ten protáhlý obličej, Alexi

	  

	Iritin hlas mě přiměl vyskočit. Neviděl jsem ji přicházet. Otočil jsem se, abych se na ni podíval, a uvědomil jsem si: stála a zastiňovala slunce, vrhala na mě dlouhý stín a neplížila se ke mně, jen jsem byl tak ponořený do myšlenek, že jsem si jí nevšiml.

	  

	Irita se posadila vedle mě se zkříženýma nohama a znovu promluvila, aniž by čekala na odpověď

	  

	"Rozhodl jsem se přejít na dálkové studium. Občanské zkoušky zvládnu, ale nic dalšího ze školy nepotřebuji. Je tu tolik práce! Nevím, kde začít

	  

	"Proto," vyhrkla jsem

	  

	"Proč co?" Podívala se mi do očí

	  

	"Proto ten protáhlý obličej:Já taky nevím, kde začít

	  

	"Dvě hlavy jsou lepší než jedna.co myslí

	  

	"Holdest. Jak tam přežijeme

	  

	"O tomhle už jsem přemýšlel! Zpátky v hospodě. Jen jsem mlčel, protože jsem chtěl nejdřív něco vyzkoušet

	  

	"Co?" Se zájmem jsem se otočil a posunul se tak, abych seděl čelem k dívce."Na co jsi přišla

	  

	"No... Klimatický debuff zasahuje geometrickou řadou s relativními hodnotami, ne? To znamená, že i když máš miliardu bodů zdraví, zemřeš stejně rychle jako noob na první úrovni." 

	  

	"Přesně tak.

	  

	"Spojte mi popis té schopnosti Spícího boha, která absorbuje určité poškození

	  

	Poslal jsem jí odkaz.Irita si prostudovala nejzajímavější části a pak řekla jen jedno slovo

	  

	"Obři.

	  

	Něco mi v hlavě cvaklo. Obrázek se spojil. Vzpomněl jsem si na tahače obrů, kteří v poušti táhli Velký přenosný oltář - přežili tam bez Nergalova požehnání!Plácl jsem si rukou do čela a vykřikl

	  

	"To je ono! Obři jsou nehratelná rasa s neuvěřitelnou výdrží! A jsou imunní vůči klimatickým debuffům

	  

	"Přesně tak. A tvoje Spící nezranitelnost, cituji: 'Absorbuje 20 % veškerého příchozího poškození. Zbývající poškození se rozdělí mezi všechny členy skupiny v poměru k jejich zdraví. Obři mají nejvyšší rasový násobitel zdraví pro odolnost. Například u lidí, nepočítaje úroveň postavy, je to dva body sedm. obrů je násobitel dvanáct a rasový bonus jejich celkové zdraví ztrojnásobuje.

	  

	"Sestavte nájezd obrů a... Nether, mám odemčenou Cestu oběti v Odolnosti. I kdybych měl tu miliardu zdraví, stejně rychle umřu, protože všechno poškození půjde na mě. Ale i tak to stojí za vyzkoušení. Kdo ví, třeba se Cesta oběti neprokuruje z klimatických debuffů.“ Vzal jsem Iritinu hlavu do dlaně, dotkl se čelem jejího a usmál se: "Chytrá holka!

	  

	Nevím, kdo udělal první krok. Nejspíš my oba. Poslední, co jsem viděl, byl lesk v Iritiných rozesmátých zelených očích.

	  

	Zkrátka jsme se líbali.Čas se zastavil a mé problémy odletěly pryč - žil jsem jen okamžikem

	  

	"Ehm..." Slyšela jsem to ze vzdálenosti jednoho metru. "Vrchol večera, mladí! Dost bylo laškování, holoubci, čas jsou peníze!Zábava skončila, jdeme na věc!

	  

	Neochotně jsem se odtrhla od Iritiných plných rtů, obrátila jsem skelné oči směrem k chraplavému hlasu a spatřila Kusalarixovu tvář v portálu. Poté, co rozbila veškerou romantiku, se skřetí žena klidně usmála a vycenila tesáky.

	  

	"Vím, že jsi mladý, chlapče, takže přijmi mou upřímnou omluvu, ale..." řekla a pak vykřikla: "Scythe, já to chápu! Ožil jsi, přestal jsi páchnout jako hnijící maso, krev ti stoupá, potřebné orgány naskakují, ale řekni mi, prosím, na Maglubiyetovu chamtivost, proč tady hraješ mandlový hokej a neřešíš záležitosti Spáčů? To je nehoráznost! Kde je můj kněžský stav

	  

	"Uhm, to je..." Zamumlal jsem, vstal a pomohl Iritě vstát."Na Terrasteru

	  

	"Cože?

	  

	"To není problém, druhý chrám můžeme postavit do šesti dnů, když nám dáte nějaké stavitele. Mám ještě jednu otázku - můžete mi sehnat devadesát devět obřích tahačů?Čím tlustší, tím lepší

	  

	"Tomu říkám obchod!" Kusalarix zvážněl a řekl Iritě: "No tak, děvče, projdi se. Já a tvůj mladý kozel si musíme promluvit o vážných věcech! Ponoř se do portálu, Scyth. Některé věci se nejlépe probírají tvá

	  

	

Kapitola 7.Krutý sníh

	  

	  

	NEMOHLA jsem se dočkat, až vyzkouším Iritin nápad a zároveň se goblinky zeptám na koncentrovanou životní esenci, ale jakmile jsem se ponořila do portálu vedoucího přímo do Kusalarixovy kanceláře, rozhovor se přesunul úplně jinam. Kusalarix se rozplácla na židli, dala si nohy na stůl, zapálila si cigaretu a napůl zavřela oči. jsem se naproti ní a pak se najednou postavila, tyčila se nade mnou, obě ruce položené na stole

	  

	"To byla naprostá katastrofa! To byl průšvih! Nastavil jsem si vysoké cíle a zapojil do toho vlivné lidi, včetně skřetů ze samých špiček Zelené ligy! A pak - bum!" Udeřila pěstí do dlaně. "Nezbylo z toho ani ň." Kusalarix na jeden zátah vykouřila cigaretu, hodila ji do přeplněného popelníku a zúžila oči. "Už nejsem kněžka a oni přišli o všechny prémie... Šéfové se vyptávají! Co jim mám říct? Je to vůbec ono, nebo mě zase jenom berou

	  

	Teď jsem ji potřeboval nějak uklidnit.Ale zatímco jsem volil slova a argumenty - kterých bylo málo a všechny byly sporné -, ona pokračovala

	  

	"Přivedl jsem tisíce skřetů! Ty písky! A ty ses vzdal chrámu bez boje. Teď jsem v pěkných sračkách!takový vztek, až mi cukají uši!

	  

	Uši goblinky se skutečně neustále otáčely jako dvě radarové antény. Ale musel jsem přijít blíž, abych si ji prohlédl - kdybyste mávali sekerou ve vzduchu, uvízla by v lepkavém cigaretovém kouři. Na rozdíl od skutečného života vám kouření v Disu neškodilo na zdraví, naopak vám dávalo různé bonusy trvající až čtvrt hodiny.I když ne bez vedlejších účinků

	  

	Rozhovor s nekonečně kouřící skřetí ženou se po jejích stížnostech nyní zvrhl ve vášnivou hádku. Rozum mi napovídal, že ačkoli mi Mogwaiův útěk ztížil život, situaci to zas tak moc nezhoršilo. Koneckonců nejen on měl Nesmrtelnost, ale i všichni legáti. Ale bitva, kterou jsem prožil s Mogwaiem a Eileen, byla hřebíčkem do rakve. Moje emoce už dávno dosáhly bodu prasknutí a teď potřebovaly odreagování.Kusalarix byl náhodou u toho

	  

	Nevzpomínám si, že bych se někdy předtím takhle rozčílil - snad jen ten večer, kdy mi rodiče řekli, že se chtějí rozvést. Byla jsem tak rozzuřená, že jsem si nevybírala slova pečlivě."Ušatí trpaslíci" byla ta nejmírnější věta, kterou jsem použil.

	  

	Poté, co si v klidu vyslechla mé řeči - a já jí připomněl jak své zajetí v aukčním domě, tak Eileenin hrad, který skřeti nechali uniknout -, přikývla a s úšklebkem potáhla z cigarety, promluvila bez svého obvyklého slangu

	  

	"Budu dělat, jako bych to všechno neslyšel, mladý Scythe. Přičteme to hormonům, které ti kolují v krvi. Jménem Zelené ligy a Ligy skřetů uznávám, že jsme udělali chybu. Omlouváme se.

	  

	Její klid přešel na mě. Uši mi zčervenaly - co mohli skřeti udělat? Ani já bych teď nedokázal zastavit legáta Ničivého moru s aktivní nesmrtelností. Přikývl jsem a potřásl jí úzkou rukou, přijal jsem její omluvu.Zdálo se, že mi goblinka čte myšlenky

	  

	"Musíš pochopit, parťáku, že téměř žádný rozumný člověk se teď nemůže postavit legátům Ničivého moru. Zelená liga ztratila při obraně hradu padesát vojáků. Jedny z nejlepších, jak už to tak bývá!" Zmlkla a pohledem zabloudila ke stěně kanceláře. Na stěně visel obraz zástupu usmívajících se skřetů všech věkových kategorií: od malého miminka v náručí neznámé skřetí dívky až po shrbeného a šedivého starce s holí, tak starobylého, že mu z kůže zmizela i zeleň. "To je moje rodina. Ten malý goblin, kterého držím v náručí, je můj synovec. Je jedním z těch, kteří nepřežili.Pořád nevím, proč neodešel portálem

	  

	Sklonil jsem hlavu

	  

	"Je mi líto vaší ztráty

	  

	"Teď není čas truchlit," odpověděl Kusalarix. "Co pro ně plánuješ? Pro ty nemrtvé bastardy

	  

	"Pomsta

	  

	Řekl jsem jí o novém úkolu od Spáčů a o hrozící válce s Ničivým morem a pak jsem nadhodil otázku, která mě znepokojovala

	  

	"Spící bůh si je jistý, že jádro nelze zničit bez koncentrované životní esence. Navíc, abychom měli jistotu, musíme mít tři chrámy Spáčů a ty nelze postavit jen tak někde. Pouze na místech, kde je moc. Jeden z nich se nachází na Terrasteru.Stavitelé a já tam díky tomu budeme moci přežít

	  

	Ukázal jsem jí artefakt Isidino požehnání. Chytrému vůdci Zelené ligy - ne velkému šéfovi, ale jednomu z nich, který se maskoval jako obyčejný hodnotitel - to stačilo. 

	  

	"Vtipná věcička," řekla."Necháte naše průzkumníky ztroskotat na Terrasteru, zatímco se bude stavět chrám, který, jestli to dobře chápu, potřebujete postavit do

	  

	"Jistě, paní Kusalarixová

	  

	"Dobře. Ale to je jen druhý. A co třetí? Nergalovi kněží už staví v poušti vlastní chrám a velekněz pověřil Aspekty světla, aby ho bránili.I kdybys je porazil a postavil tam místo nich chrám Spáčů, nebude snadné ho udržetTo je pravda,.

	  

	"Ještě nevím, kam umístit třetí chrám, ale větší starosti mi dělá, jak se dostat do jádra. Mám nápad související s mými božskými schopnostmi, ale abych ho mohl vyzkoušet, potřebuji obry.Pokud to vyjde, budeme moci třetí chrám umístit na HoldestuTo je pravda.

	  

	"Přímo pod nosem nemrtvých? Riskantní obchod

	  

	"Když postavíme tři chrámy, nebudou tam žádní nemrtví. Ale my tu esenci potřebujeme

	  

	"Nevím, jestli ještě někdo něco z toho má," zavrtěla goblinka hlavou. "Liga goblinů získala koncentrovanou životní esenci za posledních sto let jen jednou, a to od vítěze, který se rozhodl vyměnit svou sílu za život v luxusu. Prodal ji prostřednictvím naší aukční síně. Peníze mu mimochodem dlouhý život nepřinesly, ale to je jiný příběh. Co se týče obrů... Ti jsou na pokraji vyhynutí. Mnoho z nich zahynulo v poušti po tom zrádném útoku podrazáckého skřeta Hinterleafa. Obři nepřežijí ztrátu dalších sta synů. Slib, že je vrátíš, jakmile zjistíš, že je jejich život ohrožen!" žádal skřet.

	  

	"Od portálu se ani nehneme," odpověděl jsem. "Slibuji.

	  

	Spokojeně přikývla, otřásla se, típla cigaretu a prudce změnila téma

	  

	"Jestli dobře rozumím tvým schopnostem, můžeš ten trik zopakovat s Mogwaiem, že?

	  

	"Jo, nebo s jakýmkoli legátem

	  

	"Dobře. Netrávil jsem čas truchlením nad svým synovcem, parťáku. Chápu, že legáty nelze zabít, ale možná je lze uvěznit? Naši nejlepší inženýři a mágové už navrhují cely s omezovači schopností pod horou Mecharri - nejvyšším vrcholem Bakabby. Jsou v ní přírodní dutiny, které jsou uzavřené a z povrchu nepřístupné. Jájínci tvrdí, že to kdysi byly bubliny plynu ve vroucí lávě, ale to je fuk, je mi jedno, jak to funguje

	  

	"Jak se do nich vaši inženýři dostali

	  

	"Mágové naskenovali hustotu hory, vypočítali nějaké souřadnice a pak mistři portálů vyrobili teleportační zbraně. Jejich maximální dosah je jedna míle, ale pro naše potřeby to stačilo.Ani ony nejsou příliš přesné, pár nebohých dobrovolníků skončilo zaseknutých v samotné skále, nechť Bargrivyek odpustí portalistům jejich chybné výpočty

	  

	"Počkejte." Zvedl jsem ruku s dlaní nataženou ke goblinovi. "Uvnitř hory můžeme zapečetit jen jednoho legáta. Nesmrtelnost ho nenechá zemřít. Pokud budou i jen dva vedle sebe, oba se prostě zabijí a oživí na jiném místě. Jsou nesmrtelní, nezapomeň.navíc

	  

	Zdálo se mi, že ta myšlenka má velkou díru, ale nevěděl jsem, jak ji zalepit. Volání jádra by vytáhlo legáty z jakéhokoli vězení, do kterého jsme je zavřeli, a Mogwai sám by k sobě mohl povolat své poddané. To znamenalo, že jediné, co jsme mohli udělat, bylo začít s Nejvyšším legátem a doufat, že se Jádro hned tak nechytí.K neutralizaci legátů jsme potřebovali něco víc než jen díru v hoře.

	  

	Podělil jsem se o své pochybnosti s goblinkou.

	  

	"Zkusit to není na škodu. Jen tak to zjistíme. Co se týče buněk rozesetých po celém světě..." Kusalarix si skousla rty, zadívala se do stropu, pak na mapu Disgardu a píchla prstem do Latterie: "Prozkoumáme Bezejmenné hory a najdeme dobrá místa. Táhnou se přes celý kontinent - najdeme místa, kam umístit buňky. Když na to přijde, je tu i pohoří na Shad'Erungu. A podle Raidohelmovy zprávy by se něco mohlo najít i na ostrově, na kterém sídlíte. Kolik pastí potřebuješ

	  

	"Osm, možná devět

	  

	"Vynaložíme na to všechny prostředky. to hotové

	  

	"A já musím mít možnost jít do cely... Hej, jak se dostanu ven? Moje schopnosti budou taky zablokované, ne?

	  

	"Ty už nejsi nemrtvý, že ne? Žádný problém, omezovače budou nastaveny pouze na mrtvé maso, takže se uklidni. Na druhou stranu ti mrtví nebudou moci použít ani tolik svitků! První past bude hotová už zítra, takže si najdi čas a navštiv mě - vezmeme tě tam, abys věděl, kam máš ty hnijící mrtvoly hodit.

	  

	"Já nebo moji kamarádi mají tenhle 'trik' taky. je vezmu s sebou

	  

	"Záleží na vás. Záleží jen na výsledku," pokrčil rameny Kusalarix. Zapálila si novou cigaretu a poklepala nehty o stůl. "Na zasedání Nejvyšší rady Ligy jsme probírali současnou situaci. Je tu velký tlak ze strany Společenství a Impéria. Pověsti o našem partnerství se k nim dostaly a opravdu na ně neudělaly dojem. Král Bastian První a císař Kragoš chtějí, abychom s okamžitou platností zastavili veškeré kontakty s 'těmi špinavými degeneráty ze Spáčů'.Nemůžeme s nimi jít do přímého konfliktu, i když názor Nejvyšší rady se nemění: podpoříme vás, a navíc je skřetí lid ochoten přijmout Spáče za své patrony

	  

	Začal jsem, ale brzy se ukázalo, že goblini nemohou poskytnout místo pro třetí chrám, počítáme-li i ten budoucí na Terrasteru. To by znamenalo zbourat hlavní svatyni Maglubiyet nebo Bargrivyek, a za to by malí zelení lidičkové dostali od svých patronských božstev po krku. si Kusalarix vzala na starost stavbu druhého a všech budoucích chrámů a dokonce jsem z ní vymámil slib, že přesvědčí trpasličí stavitele, aby Gyulu přijali do učení.

	  

	Zatímco jsme spolu mluvili, přišla zpráva od Crawlera. Obsahovala mapu Dis se zvýrazněnými hrady klanu Preventer. Rychle jsem ji prostudoval a určil, který z nich dobudeme jako první, a přitom vyvrátil jejich klanový trezor, pro případ, že by měli esenci

	  

	Z Kusalarixovy kanceláře jsem se teleportoval přímo do Holdestu, abych tam umístil tyč s majákem pro Velký portál, a pak jsem se vrátil do Bakabby. Kusalarix už vzbudil Gruzelixe. Bylo to jako tahání za zuby, ale nakonec se starý goblin vzdal devíti obrů - rozhodli se začít v malém, aby snížili riziko.

	  

	Seskupil jsem se s tahači a pak jsem prošel portálem, který otevřela mince. O několik vteřin později mě následoval dav tahačů a první tiky mrazivého debuffu potvrdily mé obavy: Cesta oběti odolnosti přesměrovala veškeré poškození na mě, aniž by zasáhla obry.Při šestém tiku jsem si uvědomil, že nápad nefunguje, a poslal jsem tahače zpátky portálem, ale maják jsem ponechal.

	  

	Usoudil jsem, že by to mohlo souviset s odolností obrů vůči klimatickým debuffům, a zkusil jsem to znovu s pestrou skupinou dalších tahačů - zlobry, titány a minotaury. Bez úspěchu. Horší bylo, že jsme narazili na nájezd Cestovatelů. Už z dálky jsem viděl jejich klimatickou kopuli, která se leskla jako mýdlová bublina a chránila své majitele před mrazem.Táhli za moby, ale nemohli se od kopule vzdál

	  

	Spěšně jsem zahnal tahače zpět portálem, než nás někdo uvidí, a pak jsem se rychle teleportoval do Bakabby.

	  

	Iritin nápad se tedy nezdařil, ale obři by se ještě mohli hodit. S Kusalarixem jsme znovu navštívili Gruzelixe a já jsem objednal dodávku portálových majáků na jižní pól a do Viderlichu, hlavního města Ničivého moru.Oba body jsem na mapě vyznačil během prvních úkolů od Behemota a Jádra.

	  

	Možná, že tahouni, kteří neuměli bojovat, ale měli obrovské zásoby zdraví a odolnost vůči chladu, by mohli doručit cenný náklad a otevřít mi cestu.

	  

	

Kapitola 8.Leeroy Jenkins

	  

	  

	POD STROMEM, kde jsme se s Iritou políbili, seděl koboldí šaman Ryg'har a kouřil svitek bylin a sušených listů. Páchlo to jako hořící hadry. Napadlo mě, že všichni kolem mě jsou buď řetězoví kuřáci, nebo náruživí opilci. Kouř a pití byly všude. podivem, že jsem se k nim ještě nepřidal

	  

	"Trixie dosahuje velkých úspěchů v pěstování toho, koho krmí matka země," řekl významně Ryg'har, když mě uviděl."Tady si potáhni, vyvolený, najdi klid, osvícení a

	  

	"Ne, díky," odmítl jsem, obeznámený s debuffy, které s tím souvisely, a pak jsem šel najít správce klanu

	  

	Mezi slibovaná "osvícení" patřila Bezdůvodná paranoia (Máte pocit, že vás někdo zradil! ) a Obžerství (Mohli byste sníst slona Ursaiho! ). 

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí!" Ryg'har pronesl, když jsem odcházel. "Cítím, že naše naděje jsou prázdné a hodina probuzení se blíží..." Na chvíli se odmlčel a pak naléhavě zašeptal: "Pšššt...! Co je to? Om-nom-nom

	  

	Za sebou jsem uslyšel hrdelní zavrčení. Otočil jsem se a uviděl šamana, jak zatíná tesáky do dobře ohlodané kančí kosti. To dávalo smysl.Po všem tom osvícení musel mít hlad

	  

	Zbýval mi už jen jeden nevyzkoušený nápad, jak bych mohl odolat chladu, a už ten se mi nelíbil, protože znamenal riskování. Ale neměl jsem jinou možnost.

	  

	Lektvary odolnosti proti klimatickým debuffům poskytovaly trvalou ochranu. Od samotného spuštění Disgardia všichni věděli, jaký je účel Sněhové bouře s tímto většinou umělým omezením: zajistit, aby hráči nechodili do zón, které nejsou určeny pro nízké úrovně, příliš brzy. Vývojáři tím prý získali čas na dokončení práce na všech zónách, aniž by museli spěchat. Také řekli, že klimatické debuffy musely být přidány, aby se zabránilo superrychlému powerlevelingu z chyb - jako to, co jsem udělal já.každém případě si všichni zvykli na pravidla světa.

	  

	Až do 100. úrovně měli hráči přístup jen do malé části Latterie. Důvodem kánonu bylo, že Dis byl jiný svět a i obyčejný déšť mohl zabít nemrtvé, pokud nebyli připraveni.Pro obyvatele Disu to byl jen obyčejný déšť, ale pro hráče to bylo něco jiného: kapky deště jim pronikaly přímo do těla.

	  

	Po dosažení první úrovně alchymie se hráči naučili vyrábět lektvar odolnosti.Déšť už nebyl nebezpečný pro ty, kteří získali imunitu, a když počet imunních hráčů dosáhl kritického množství, začali se objevovat všichni nováčci s vrozenou odolností vůči ledovým lijákům.

	  

	Úrovně 200+ poskytovaly ochranu proti výparům z bažin a odemykaly cestu do Nepřekročitelné bažiny, která obklopovala osídlená území. Úrovně 300 umožňovaly přežít nízký obsah kyslíku vysoko ve vrcholcích a přejít Bezejmenné hory.Poté postup dlouho stagnoval - úrovně nad 300 se získávaly těžko, zejména díky postihům za úmrtí.

	  

	Přesto hráči brzy dobudou i Lakharianskou poušť. Někdo - doufal jsem, že Crawler - vynalezne lektvar odolnosti proti horku, který bude zpočátku velmi drahý, ale pak bude dostupný všem. A pak, až by alespoň 1 % aktivních hráčů (pouze aktivních, nepočítaje mrtvé a neobčanské účty) získalo imunitu vůči horku, měli by ji všichni.

	  

	Co se týče chladu Holdestu, čekalo se dlouho, než Crawler dosáhne sedmého stupně alchymie... Zbývala mi jediná naděje - vaření. Samozřejmě jsem mohl strávit několik dní zvyšováním úrovně řemesla a vymýšlet nové pokrmy sám, ale na to jsem neměl čas. Chtěl jsem tedy zaměstnat velmistry řemesla, kteří by z nových ingrediencí z Holdestu dokázali vymyslet něco vhodného.Jako například tu mast z Jantakové trávy, která snižuje účinek tepelných debuffů.

	  

	Nápad zapojit velmistry přišel, když jsem viděl, že jsem od cechu kuchařů dostal další honoráře. Hledal jsem pozvánku na Démonické hry a našel jsem ve schránce zprávu od cechu. Řádek po řádku v ní bylo uvedeno, kolik jsem vydělal a za co.

	  

	Nejvíce vydělaly recepty Smažený pikantní kamenný drapák plněný bylinkami (+50 charisma; výrazně zvyšuje atraktivitu pro opačné pohlaví; vytváří zdání mládí) a Dobře udělaný kapr ve smetaně (obnovuje 20 zdraví; +10 % rychlost obnovy many). Pokrmy vytvořené podle prvního receptu často používaly NPC, zatímco kapr byl oblíbený mezi nooby. Samotný recept se také hojně kupoval díky široké dostupnosti ingrediencí. Na druhou stranu Hornická rybí polévka (+1 síla, -1 síla) a Marinovaný filet z bažinného velkochovu s cibulí a bylinkami (+10 k nejvyšší hlavní statistice po dobu 3 hodin) byly téměř netknuté.Rybí polévka nic nedala a maso z bažinného velkohlavce se těžko pěstovalo - málokdo si užíval hraní, když byl po uši v bažinaté vodě.

	  

	Celkově honoráře za půl roku činily téměř patnáct tisíc zlatých - ještě loni bych se z takových peněz zbláznil. Teď už tolik ne... A právě proto jsem se o své nové recepty nepodělil.

	  

	Jméno hobita Jenkinse jsem zahlédl ve svém malém seznamu přátel. Hned po mém vítězství v týdenním kuchařském turnaji mi jeho přítel Oliver daroval kuchařský nůž Kaizen a sám Jenkins řekl: Přidej si mě do seznamu přátel, Scythe. Jakmile opustíš pískoviště, ozvi se. S kolegy se jednou měsíčně scházíme v jedné z našich restaurací, abychom si vyměnili tajemství. 

	  

	Když jsem si vzpomněl na hobita a rozhodl se s ním promluvit, kontaktoval jsem Grokuszuida. Požádal jsem ho, aby mi pomohl najít místo, kde bych se mohl bezpečně setkat s někým tváří v tvář.Po chvilce přemýšlení mi goblin navrhl zvláštní místnost v ASS, kam se dalo dostat jen v doprovodu zaměstnance aukce.

	  

	"Někdy se naši klienti neshodnou," vysvětlil. "Řeší je v této hale

	  

	Jakmile jsem to místo našel, napsal jsem hobitovi vzkaz s výzvou k rozhovoru a pak jsem šel za Patrikem čekat na odpověď.Role správce klanu mu odemkla možnost komunikovat s klanovým trezorem, aniž by v něm byl.

	  

	Musela jsem bloudit, abych ho našla. Gyula stavěl Malou pevnost a několik dělníků, kteří se rozhodli stát se staviteli, mu pomáhalo. Hmyz nebyl nikde vidět, ale směrem ke zřícenině jsem zaslechl údery archeologického krumpáče. Irita jezdila po ostrově na svém Vlku duchů spolu s Crawlerem a zvyšovala úroveň Jízdy, aby si odemkla létající koně. Všem důstojníkům koupila ochočené gryfy, všechny obyčejné, dokonce ani vzácné.Ostatní obyvatelé pevnosti byli roztroušeni po celém ostrově

	  

	Jenkins odpověděl, jakmile jsem od Patrika dostala ingredience na vaření. Říct, že moje zpráva hobita překvapila, by bylo slabé slovo století. Nejdřív mě poslal do Netheru za to, že jsem si z něj chtěl takhle vystřelit, pak si zřejmě nějak ověřil, jestli mu zprávu posílá skutečný Skyth (v Disu můžete mít stejné přezdívky), a souhlasil, že se sejdeme v Kinemu.Řekl jsem mu, jak se dostat do správné místnosti v ASS, a pak jsem skočil do Kinemy.

	  

	Když jsme se setkali, Jenkins hned zvedl ruce a ukázal, že nemá žádné zbraně. Přišel bez výstroje, jen v botách, kalhotách a tričku.Jakmile se ujistil, že jsem ten samý Scyth, kterého před půl rokem pozval do tajného kuchařského klubu, Jenkins zatleskal a rozplakal se

	  

	"Velká Athéna! Barry a Oliver nebudou věřit, že jsem tě potkala! Scyth, nejvyšší hrozba a postrach preventistů, na vlastní kůži!Ten samý kluk, který podváděl, aby vyhrál turnaj ve vaření!

	  

	"Ahoj, Jenkinsi," odpověděl jsem, podal mu ruku a usmál se. "Byla to férová hra. Než si promluvíme, udělej, co jsi slíbil

	  

	"Jo, jo, vteřinku

	  

	Hobit přivolal rozhodčího. Když se zhmotnil, hobit stáhl hlavu do klína a slíbil, že nikdy slovem, činem ani nečinností nepřivodí Skythovi újmu

	  

	"Uhm..." zaváhal a vyhledal v mém profilu mou třídu.

	  

	"Úroveň 579 Herold," naznačil jsem.

	  

	"...Scyth, Herold 579. úrovně," pokračoval Jenkins a povytáhl obočí. "A nikdy nikomu neřeknu o tomto setkání ani o tom, co se dozvím od Scytha.

	  

	I kdyby to udělal v reálném životě, arbitr by to věděl.Přijal přísahu a doutnající modré oko zmizelo.

	  

	"Řekl jste, že se vaše žádost týká i ostatních velmistrů. Arbitr vás bude informovat, pokud ostatní složí stejnou přísahu," řekl Jenkins."Tak co potřebuješ, Scythe

	  

	"Jídlo, které mi na Holdestu pomůže přežít

	  

	"Žádný není! A i kdyby nějaký recept byl, nebyl by na trhu. Zaprvé ho zatím nikdo nepotřebuje, kromě Cestovatelů, kteří mají vlastní kuchaře, a zadruhé

	  

	"Proto jsem vás kontaktoval. Chci, abys vymyslel recept," přerušila jsem ho a vysypala na stůl několik ingrediencí ze zmrzlého kontinentu.

	  

	Hobitovi se při pohledu na zcela nové a dosud neznámé kulinářské zdroje lačně zaleskly oči. Natáhl k nim ruku, ale v půli cesty se zastavil. Skrývaje úsměv jsem pokračoval

	  

	"Jsem ochoten se o něj podělit za výhradní právo používat všechny recepty, které vymyslíte z mých zdrojů, po dobu následujícího půl roku.recepty na mrazuvzdornost

	  

	Hobit se odmlčel, zabubnoval prsty na stůl - stejně jako Kusalarix, ale bez klepání nehty - a povzdechl si.

	  

	"Karty na stůl, Scyth: přátelím se s Mogwai. Oliver taky. A nejen v Dis. Fen nás vždycky zve na své večírky, seznamuje nás se zajímavými lidmi. Sakra, vůdce našeho cechu April Blumfy má restauraci, kterou částečně vlastní Mogwai.A tvůj vztah k němu je teď, ehm... řekněme, daleko od vřelého

	  

	"Takže odpověď zní ne

	  

	Půlčík zaváhal. Zavrtěl hlavou, ale ruka se mu bezděky natáhla k přísadám. Všiml jsem si toho a řekl jsem

	  

	"Můj vztah s Mogwaiem je jen mezi mnou a jím. Díky Arbitrově přísaze se od vás o naší spolupráci nic nedozví. týče mě, já mohu přísahu složit také

	  

	"To dává smysl," usmál se Jenkins. "Příští schůze tajného klubu je příští týden, ale tohle je zvláštní případ - svolám mimořádnou schůzi. Hned potom, co tady skončíme.Kolik ingrediencí z Holdestu máš

	  

	"Šestnáct typů

	  

	Kluci toho při průzkumu zamrzlého kontinentu beze mě hodně vyprodukovali.

	  

	"Dám ti od každého dvě hromádky

	  

	"Nic moc... Ale je to začátek. Řeknu ti, co jsme našli, jakmile to bude možné

	  

	Tam jsme se rozešli. Jenkins se zastavil na prahu a otočil se

	  

	"Ať už máš na mysli cokoli, Alexi, a ať už je to mezi tebou a Mogwaiem jakkoli, fandíme ti. Spousta kuchařů mezi neobčany. Slyšeli jsme zvěsti... Jen říkám, hodně štěstí!

	  

	"Díky.

	  

	"Říkejte mi Leeroy," usmál se hobit a zmizel ve dveřích

	  

	Zůstal jsem sám a přemýšlel, co dál. Protože Behemoth ukázal, že ví, co se ve světě děje, mohl by mi pomoci vymyslet, jak se s mrazem vypořádat. Byl to přece bůh, nebo ne

	  

	Nergal byl také bůh a dokázal ochránit své stoupence před žárem Lakharské pouště! Pravda, byl to Nový bůh. V čem byl rozdíl? Přemýšlel jsem.

	  

	Noví bohové, staří bohové, spící bohové, bestiální bohové... Poslední skupina byla poměrně stručná a suchá; prostě starověké bestie, které získaly božskou moc. Jak se ale staří bohové lišili od nových? Proč byli Spící bohové považováni za silnější, a přesto neposkytovali žádné řešení?Jaká byla hierarchie těchto božských entit

	  

	V Disgardu byly stovky, ne-li tisíce bohů. Zdálo se, že se Snowstorm snaží uspokojit všechny kultury tím, že do hry přidává celé panteony nejrůznějších bohů. Ale na jakém principu je rozdělili? Proč byli Fortuna ze starého Říma a Zeus ze starého Řecka považováni za Staré bohy, zatímco sumerský Nergal a Marduk za Nové? A jak to, že Nergal byl bohem světla? Pro Sumery byl vládcem podsvětí a bohem smrti a války. Jistě, měl být také ztělesněním ničivé síly planoucího slunce, ale to nebyla jeho hlavní vlastnost.

	  

	Zatímco jsem o tom přemýšlel, vydal jsem se do Charinzy.

	  

	Modernizace pevnosti byla v plném proudu, trpaslíci spolupracovali zručně a hladce. Všechny budovy a Trixiny zahrady byly pryč, ale trpasličí předák Raidohelm mě ujistil, že se nic neztratilo, že jde o dočasné opatření.

	  

	Spící bůh nebyl v chrámu, kolem něhož se již tvořily zdi budoucího hradu

	  

	"Behemoth! Musíme si promluvit!"Zakřičel jsem

	  

	Žádná odpověď. Počkal jsem u oltáře, pak jsem se rozhodl, že už nebudu ztrácet čas, a otočil jsem se k východu, ale vtom se objevil Spící bůh.Jeho avatar se mihl a jeho hlas zněl jen v mé hlavě

	  

	"Mluv rychle, Heralde. Udržet morového vektora v jeskyni na Charinze na uzdě mě stojí veškerou energii. Měl jsi ji vyčistit! Jádro nepřetržitě sonduje blok a snaží se obnovit jeho spojeníNe,.

	  

	Měl jsem, co? Myslel jsem si. Mohl jsi mi dát úkol!Behemoth zaslechl mé myšlenky a jeho hlas se změnil v posměšný

	  

	"Nepřirovnávejte se k té mase neumírajících, kteří nehnou ani prstem, ale za odměnu a podle pokynů. Přemýšlej sám za sebe!A teď mi řekni, proč jsi sem přišel

	  

	"Jak mohu přežít na Holdestu? Mráz mě zabíjí. Ani s koncentrovanou životní esencí se nedostanu do jádra." 

	  

	"Máš nějakou představu..." Avatar Spícího boha se naplno objevil a jeho zuřivý řev se rozlehl chrámem: "Vkládáš své naděje do svého vyvažovacího artefaktu, blázne? Nějaký Věstník mi poslal vesmír! Chlapče!

	  

	"K čertu s tebou!" Vyhrkla jsem. "Ty jsi ale bůh, pořád jen něco vyžaduješ! Co za to dostanu

	  

	"Nehněvej svého boha..." Behemoth si unaveně povzdechl. "A dost plýtvání mým časem a energií. Nevím, jak ti na Holdestu pomoci. Ale můžu ti říct, koho se máš zeptat: tvého přítele, toho, který si rád hraje s pravděpodobnostními čarami. Znala slepého Hodra, starého boha zimy. Možná něco ví. Ale nejdřív jdi a znič Morový vektor v jeskyni!" 

	  

	Spící bůh beze slova zmizel

	  

	Tedy štěstí. Nemohl jsem jít navštívit bohyni štěstí s prázdnýma rukama, a to znamenalo, že jsem musel získat Serendipity. Ale kde...? Vyhazovat do povětří bezbranné ležáky se Spícím mstitelem v centru Darantu bylo proti mým zásadám, takže bylo na čase navštívit hrad patřící někomu z Aliance. Například Modus. Jejich hlavní hrad, pokud se dalo věřit Crawlerovým informacím, se nacházel poblíž Jezerní oblasti, kam jsem se mohl dostat pomocí teleportace z Hlubin.Odtud by to byl krátký let

	  

	Nejprve jsem však musel vyčistit kobku s morovým vektorem.Ještě že to nezabere moc času

	  

	Ahoj lidi, nechce někdo první zabití v instanci na Kharinze? Napsal jsem do důstojnického chatu. Budu čekat v chrámu Spáčů. 

	  

	Dále jsem poslal zprávu jorubskému vůdci: Yemi, jak to jde? Vypořádal ses s těmi "hyeními mláďaty"? Chystám se dobýt Modusův hlavní hrad. Jdeš? 

	  

	Pecheneg dostal podobnou zprávu: Dnes večer zaútočíme na hlavní hrad Hinterleafu. Jdeš do toho?Napsal jsem mu přímo, bez Piperova souhlas

	  

	Moji "lidé" se shromáždili téměř okamžitě.zaneprázdněného Gyuly se k nám připojila Trixie.

	  

	"Donutil nás, abychom ho přivedli," zašeptala mi Irita provinile.

	  

	V naší obvyklé sestavě, doplněné o Trixie, jsme osedlali koně a vyrazili do dolu Klondike, v jehož útrobách se nacházela hledaná instance. Infect se postavil do čela a na červeném medvědovi, kterého dostal k narozeninám, si počínal galantně.

	  

	"Trixie zabít!" vykřikl trpaslík první úrovně, seděl za Bomberem a třásl pěstí.

	  

	jsme došli téměř k portálu do kobky, Yemi i Pecheneg mi odpověděli.

	  

	Mág mi řekl, že by se raději nakrmil Apophisem, než aby odmítl možnost dát lekci "těm arogantním elitářům"

	  

	Pechenegova odpověď byla naopak podivná: Ani na to nemysli! Musíme se sejít hned! Hned! 

	  

	Přečetl jsem jeho odpověď svým přátelům.Crawler pokrčil rameny

	  

	"Tak za ním zajdi a zjisti, co je tak naléhavé.My zatím uklidíme odpadky

	  

	Přikývl jsem a aktivoval teleportaci z hlubin na hrad Taipan, což mi umožňoval můj status "přítele klanu". 

	  

	Pecheneg na mě čekal. Pozdravili jsme se a pak jsem uslyšel nezaměnitelné klapnutí teleportu poblíž.Otočil jsem se, podíval se a připravil se k boji: byl to Hinterleaf, který se osobně objevil.

	  

	"Ahoj, Scythe," řekl. "Myslím, že je načase, abys slyšel pravdu

	  

	

Kapitola 9.Tajemství Otty Hinterleafa

	  

	  

	BÝT zklamaný z lidí je FÉR, říkával strýc Nick. Horší bylo, když jsi s nimi potom pořád mluvil. dvaceti miliardami lidí na světě nemělo smysl držet se někoho, kdo vás zradil - lepší bylo se na něj vykašlat.

	  

	Přesně to jsem se rozhodl udělat s Pechenegem, jakmile jsem uviděl Hinterleaf, ale situace byla zvláštní - chtěl jsem to vyřešit.Zvlášť když vůdce Modusu vypadal dost mírumilovně - ani se nesnažil přiblížit, jen stál na místě, kde se objevil, a zvědavě mě zkoumal.

	  

	"Páni, Scyth. Zase jsi člověk!" vykřikl. "Není to iluze?

	  

	Nechtěla jsem odpovědět. Jen jsem na něj vrhl měřicí pohled a podíval se tázavě na Pechenega.Obrovský barbar v plné výstroji zvedl ruce v gestu klidu a rychle řekl

	  

	"Alexi, tohle není to, co si myslíš!Nikdo tě tu neohrožuje

	  

	Pomalu jsem se rozhlédl, abych si potvrdil slova vůdce Taipanů. Hradní nádvoří neexplodovalo spoustou otevírajících se portálů, žádní klanoví bojovníci se nehrnuli do útoku. Dokonce stáhl stráže z hradeb pevnosti. Začal se snášet mírný déšť, který Pečeněha přiměl otočit tvář k nebi a potěšeně zavřít oči.

	  

	"Jak víš, na co myslím, Sergeji? Nebo i tvoje jméno byla lež

	  

	"Dostaneš všechny odpovědi, Scythe," řekl Hinterleaf. "Ale nejdřív musíme jít někam dál.

	  

	Skřítek se stále usmíval, když jsem k němu přiletěl a chytil ho za zápěstí. V další vteřině jsem udělal totéž s Pechenegem a pak jsem vystřelil za hradby hradu rychle jako střela. Hinterleaf obklopila obranná bublina, ale to bylo všechno - ani jeden z mužů neprotestoval. Mág se ani nepokusil utéct pomocí Blikání.Možná by se nemuselo bojovat a mohlo by zůstat jen u slov.

	  

	Přemohl jsem nutkání shodit je ze smrtelné výšky, snesl jsem se nad travnatou strž a bez okolků je pustil, přičemž jsem se udržel ve vzduchu. Vůdci Taipan a Modus se zřítili na dno rokle, sténali věkem a ztráceli zdraví. Přivolal jsem Šarkona, přistál na okraji a posadil se se zkříženýma nohama.Země se prohnula pod obrovskou vahou podzemního teroru.

	  

	Sedni si, Sharkone. Bráň se," nařídil jsem svému mazlíčkovi. Pak jsem se otočil ke starcům, i když velký barbar Pecheneg na to nevypadal. "Teď potřebuji odpovědi.

	  

	"Zdravá... bestie!" Hinterleaf se radostně podíval na Sharkona. "A jak vidím, i živé. A přesto... Ach, to mládí!Hrubý a rovnou k věci... Žádný respekt ke starším.

	  

	Skřítek vstal, vrhl mrknutí a teleportoval se vedle mě. 

	  

	"Snadněji se mluví, když nenatahujeme krk, že, Scythe

	  

	Pecheneg musel vylézt sám. Skřítek ho s úsměvem pozoroval

	  

	"Než se začnete vyptávat, povím vám příběh jednoho velkého podvodu. Těch několik málo, kteří znají pravdu, je vázáno duševní smlouvou i přísahou arbitra. Nejsem v pozici, kdy bych mohl totéž požadovat od vás, ale postačí mi prostý slib.Dopřál bys starci jeho vrtochy, mladý Shepparde

	  

	"Nejste první, kdo na to hraje, pane Hinterleafe. Ano, jsem ještě teenager, a když mě nazýváte mladým, jako byste mě nebo mou schopnost myslet znevažoval.

	  

	"Ach, Alexi, mluvím jen o životních zkušenostech," povzdechl si. "Tu už rychleji nevyrovnáš, ať se snažíš, jak chceš. Prožité roky nejsou vždycky výhodou. Staré chyby a znalosti často omezují náš pohled a brání nám vidět věci z nové perspektivy. Ale ve všech dobách se jedna věc nezměnila: schopnost držet slovo o tobě vypovídá víc než cokoli jiného. Za mých časů se o takových lidech říkalo, že jejich slovo je silnější než dub. Tento kapitál nelze rozmnožit, pouze uchovat. Nyní

	  

	Hinterleaf se odmlčel, ale Pecheneg k nám dolezl a pokračoval

	  

	"Nyní žádné slovo nemá větší cenu než hodnota získaná jeho porušením. Lidé zapomněli na čest a slušnost. Vše se dá koupit a prodat.Ale dá se mu věřit," řekl a kývl na gnóma.

	  

	Pak se Hinterleaf obrátil k Pechenegovi a řekl něco velmi podivného

	  

	"To je od tebe bohaté, Otto

	  

	Pecheneg se zasmál a Hinterleaf se na mě znovu podíval.Oči malého skřítka byly vážné

	  

	"A teď mi slib, že nikomu neřekneš, co se o mně dozvíš, Scyth. Nežádám, ale žádám

	  

	"Chceš arbitra

	  

	"To není nutné. Studoval jsem tě dost na to, abych věřil tvému slovu

	  

	"Slibuji, že nikomu neřeknu, co se o tobě dozvím

	  

	Šedovlasý skřítek spokojeně přikývl

	  

	"Tak poslouchejte.Otto Hinterleaf, jak ho zná celý svět, neexistuje

	  

	Z jeho vyprávění, přerušovaného nesouvisejícími odbočkami a Pechenegovými vzpomínkami, jsem se dozvěděl, že Otto Hinterleaf je člověk dvou tváří

	  

	Ruský oligarcha Sergej skutečně založil společnost Modus a přesunul veškerý svůj majetek do Dis. Až na to, že jeho příjmení nebylo Polockij, ale nikdy netvrdil, že je pravé. Sergej si vytvořil účet s herním nickem "Pecheneg" a založil klan Modus, ale sám prakticky nikdy nehrál; byl zaneprázdněn reálným podnikáním. Jeho pobočník Otto Hinterleaf se staral o Dis stránku věci a ovládal mága se stejným jménem.

	  

	O pár let později, když Sergej převedl veškerý svůj majetek na klanový účet, si Otto řekl, že se bez svého bývalého šéfa obejde, a Pechenega z Modusu vyhodil.Tuhle část příběhu jsem už slyšel, ale to, co se stalo potom, bylo na hony vzdálené tomu, co mi na Distivalu vyprávěl muž, který si říkal Polotsky.

	  

	Otto sice ve hře dosáhl převahy, ale ve skutečném životě to byl stále ten starý opatrný, snadno vystrašený tlouštík. Zdaleka nedosahoval Sergejovy úrovně vlivu a oligarcha přirozeně nestál o ceremonie se svým bývalým pobočníkem. Sergej do toho ani nemusel zatahovat své kriminální konexe, ačkoli právě jich se Otto obával nejvíc. Jakmile byl Otto obklíčen ze všech stran, sám litoval toho, co udělal. Zvlášť proto, že vrátit všechno zpět by nebyla jednoduchá záležitost.Procedura změny vůdce klanu, který disponoval miliardami zlata, by vyvolala otázky ze všech stran: herní komunity, Sněhové bouře, finančních služeb, bezpečnostních agentur.

	  

	"Představte si, že by si vedoucí OSN najednou pozval člověka z ulice, který už byl z organizace vyhozen, a prohlásil. 'Teď je šéfem on. Já odcházím,'" řekl mi Hinterleaf. "Nesmysl!

	  

	"Tak co jsi uděl

	  

	"Otto mi dal svůj účet. Netvař se tak šokovaně; na úsvitu Dis Sněhová bouře takové věci ještě povolovala. Pak začaly machinace a komerční trh s levelováním postav vzkvétal, takže tato praxe byla zakázána. To se stalo ve třetím roce hry, ale naštěstí pro Ottu to bylo až poté, co byl mág iluzí Hinterleaf převeden pod mou kontrolu." Hinterleaf, který byl zřejmě Pecheneg, dokončil svůj příběh.

	  

	"A já mám barbara," dodal Pecheneg, ovládaný Ottou. "Měli jsme v plánu se té postavy zbavit, ale podařilo se mi... řekněme, že jsem dosáhl neobvyklého postavení. Zkorumpovaný adamantit, vzpomínáš, Scythe? Tak jsme se rozhodli, že si Pechenega necháme a vybudujeme kolem něj nový kompaktní a uzavřený klan.Jeho jádro tvořila moje rodina.

	  

	"Tohle je pěkně zmatené," řekl jsem, poškrábal se na hlavě a snažil se to všechno rozebrat. "Ale... Koho jsem potkala v Dubaji? Kdo z vás se mnou mluvil v Polotského kanceláři? A kdo byl ten Hinterleaf, který se objevil s ostatními vůdci Aliance na Distivalu? Ten, který mě odmítl vzít do ModusuAno,

	  

	"Sergej nemá rád publicitu," odpověděl Pecheneg-Otto. "Rozhodli jsme se, že v reálném životě nebudeme nic měnit. Všichni si pořád myslí, že postava Hinterleaf jsem já. Pro všechny je Otto Hinterleaf vůdcem Modusu. já jsem tě odmítl, ale na Sergejův příkaz."To je pravda.

	  

	"Přivedla tě ke mně Piper," řekl Hinterleaf-Sergei. "Tehdy v Dubaji jsi se mnou mluvil, aniž bys věděl, že jsem skutečný vůdce Modusu.Otto se samozřejmě později seznámil s nahrávkou toho rozhovoru, aby při setkání s tebou v Disu neprohloupil.

	  

	"Takže všechny ty vaše takzvané informace a analýzy, o kterých jste mluvil..." Odmlčel jsem se, protože jsem si uvědomil, že se ptám na zjevné věci."Blackberryho 'zrada' byla taky napsaná?

	  

	"Samozřejmě," připustil Hinterleaf. "Tu operaci jsem vymyslel osobně. Přiznávám, že jsem tě chtěl zničit, ale celou dobu jsem měl na paměti, že tohle partnerství mně i klanu přinese mnohem víc než jen pár artefaktů odebraných z pokladnice.

	  

	"Jako s Cragem

	  

	"Skvělý příklad!" zazářil skřítek. "Po zničení chrámu v poušti jsme plánovali ukončit spolupráci, ale podařilo se mi chlapce přesvědčit, aby ještě chvíli pracoval. Aby posílil Mogwaie a jeho posádku

	  

	Poslední slova zamumlal a zatmělo se mu před očima.Pak se ale otřásl a pokračoval:

	  

	"Tohle téma si necháme na konec našeho rozhovoru. Ostružina, 'vykázaná' z Modusu, se měla vetřít do vaší důvěry a připojit se k Probuzeným jakýmikoliv prostředky. Ten plán B, to byla samozřejmě naše dlouhá hra pro případ, že by plán A selhal.Plánovali jsme, že tě zlikvidujeme už v první den Nergalova Předvolání!

	  

	"No, promiňte, že vás zklamu

	  

	"Pak jsi zničil náš vztah s Ligou skřetů tím, že jsi mě ovládl. Ještě později tě Eileen uvěznila. Všichni věděli, na čí melodii tancuje. Vztahy s Kratovými dětmi byly napjaté. V Alianci začaly třenice a zmizel předchozí náznak vzájemné důvěry. V podstatě tam zůstal jediný klan, kterým jsem si jistý - Poutníci, Horvacův klan. bitvu v chrámu jsme pro vás měli připravenou celou řadu překvapení

	  

	"Jako spojení duší?"Přerušil jsem ho a neochvějně se setkal s Hinterleafovýma očima

	  

	Skřetovy oči se zúžily a jeho tázavý pohled mě propaloval. se na Pechenega, který zavrtěl hlavou

	  

	"Opravdu se ti podařilo uzavřít dohodu s Yarym?" Zeptal se Hinterleaf a otočil se ke mně."Nikdo jiný o tom artefaktu neví

	  

	Už jsem proklínal svůj mluvící jazyk; viděl jsem Spojení duší v alternativní budoucnosti, která se nikdy nestala, viděno prostřednictvím Božského zjevení, ale otázka si žádala odpověď. 

	  

	"Nikdy se nelíbám a neříkám. Ale ne, mám své vlastní zdroje, které se týkají..." Ukázal jsem nahoru. "K mým ochráncům. Každopádně je to všechno zábavné a děkuji, že se o to dělíte, ale ti samí ochránci mi dali spoustu práce. Jestli si myslíš, že ti věřím a zruším svůj útok na hrad Modus, tak se mýlíš. Ale i kdyby byla celá tvoje historka pravdivá, nevidím důvod, proč bych měl své rozhodnutí měnit.

	  

	"Co potřebujete?" Hinterleaf se zeptal. "Mluv jasně. Myslím, že ne samotný hrad. Spíš to, co si myslíš, že je v něm uloženo. Peníze? Modus není jediný klan s hradem, který tomu odpovídá. Jsou i snazší cíle. Každopádně jsem si jistý, že jsi dost bohatý, Scythe. Co potřebuješ? Přísahám, že pokud to bude v mých silách, dám ti to

	  

	"Odpřísáhneš to arbitrovi?

	  

	Hinterleaf bez odpovědi přivolal Oko. On i Pecheneg pronesli slova přísahy. Arbitr ji přijal, pohrozil Nebeskou arbitráží, pokud bude přísaha porušena, a zmizel.

	  

	Skřítek náhle vyskočil a jeho ruce se rozzářily zlatým světlem. Než jsem stačil zareagovat, vypustil proud ohnivých jisker. Otočil jsem se a uviděl, že se k nám blíží skupina vikingských banditů. Jiskry okamžitě zabily moby na 200. úrovni. Šarkon mezitím pohltil další skupinu na druhé straně rokle

	  

	"Potřebuji koncentrovanou životní esenci," prozradil jsem, jakmile se gnóm vrátil na své místo vedle mě. 

	  

	"Chystáš se bojovat s Ničivým morem, že?!" Hinterleaf si zaťal pěst v pravé ruce a oči mu hořely. "Že jo? Proto potřebuješ esenci? Nemusíš odpovídat, chápu to. Ale jestli mám pravdu, je to o důvod víc, abychom se stali partnery!

	  

	"Stůj!" Zvedl jsem ruce. "Jednu věc po druhé. A co esence

	  

	"Nic z toho nemáme," rozpřáhl skřítek ruce. "A rovnou ti řeknu, že ho nemá nikdo v Alianci ani v jiných klanech. Za necelých dvacet let existence Dis ji šampioni Démonických her získali jen osmnáctkrát. V sedmnácti z nich vítěz použil esenci - těžko odmítnout bonus tří tisíc bodů k prioritní statistice. Prodána byla pouze jednou, protože šampion, velmistr rybolovu, toto posílení nepotřeboval a stejně plánoval odchod z Dis." Všichni se usmáli. 

	  

	"Kdo ho koupil

	  

	Skřítek zvedl ukazováček. Podíval jsem se tam, kam ukázal, a uviděl jsem zářivý zelený šíp, který na něj mířil. Šíp se pohyboval nahoru a dolů a třpytil se. Iluzivní magie. V hlavě se mi vytvořilo podezření a dokonce jsem nahmatal Pechenega, abych se ujistil, že tam je.Zakrákoral

	  

	"Jsem tady, jsem skutečný

	  

	"Uh-huh. Takže ten, kdo koupil esenci, byl Hinterleaf, tedy Sergej, a

	  

	"A použil jsem ho hned, jak jsem ho dostal," dokončil skřítek. "Je to už dávno, takže mě netrápí výčitky svědomí. Jestli tu esenci opravdu potřebuješ, nezbývá ti nic jiného než soutěžit na hrách. Ale nedoporučoval bych riskovat, dokud je Mogwai na svobodě. Věděl jsi, že tě prohlásil za nepřítele číslo jedna? Ne? Odhlašujte se z Dis častěji, v reálném světě se toho děje spousta. Moji analytici sledují Fena nepřetržitě. Streamuje prakticky pořád - v Dis i v reálném životě. Všichni viděli tvůj sestup v hierarchii Ničivé nákazy. Tvůj rating se potýká s problémy a hodně na něm závisí.Tvůj útěk z pouště tvé popularitě také nijak neprospěl.To je pravda.

	  

	Strašně mě štvalo, že jsem nedokázal vysvětlit, proč jsem to udělal, že to nebyla zbabělost!Pomalu jsem se nadechla a vydechla a změnila téma

	  

	"Jaký má smysl dávat svůj život na odiv

	  

	"Samozřejmě, když dělá něco zvláštního, proudy se přeruší," vložil se do toho Pecheneg. "Po zbytek času prodává reklamní čas a zmínky o značce. Jak skutečné, tak herní. Je zvyklý být středem pozornosti. Psychologové říkají, že je to druh mánie. Fen často pokračuje ve streamování, i když ví, že je to pro něj nevýhodné, protože si nemůže pomoct.Vždycky potřebuje publikum

	  

	"Nějaké nápady, jak ho a ostatní legáty zneškodnit?" Zeptal jsem se.

	  

	"Ach, Scyth, máme spoustu nápadů, ale zatím jsme se spoléhali jen na vlastní síly," zasmál se Hinterleaf a mnul si ruce. "Ale nejdřív musíš partnerství potvrdit - rozhodně v přítomnosti arbitra - nebo odmítnout. Nepotřebujeme neutralitu ani přátelství až za hrob, ale rozumnou a oboustranně výhodnou spolupráci.

	  

	"Nejdřív mi řekni o těch třenicích mezi tebou a Mogwaiem

	  

	Gnóm a barbar si vyměnili pohledy. Hinterleaf vytáhl komunikační amulet a promluvil do něj

	  

	"Yary, máš nějaké novinky o nejvyšší zombie

	  

	zakašlání a pak rytířův známý hlas z amuletu

	  

	"Jistě, Hint. Průzkumníci říkají, že v pevnosti je nějaká aktivita. Legáti s hordami vztyčených zombií se odtamtud přesouvají různými směry. Všichni mají neznámý bonus k rychlosti; pohybují se stejně rychle jako létající koně. Mumbler říkal, že útočí na všechny hlavní hrady Aliance, jak to má v plánu Nejvyšší legát. Rozdělují se, aby nepřišli o nesmrtelnost. Každý legát má svou osobní hordu vztyčených pouštních bestií.Mumbler dostal hlavní hrad Feralů, blíží se od pouštěA co se děje?.

	  

	"Kdo k nám jde

	  

	"Sám pan Xiaoguang. Předpokládaný čas příjezdu - dvacet dva hodin.Jak probíhá schůzka

	  

	"Slyší tě, Yary," odpověděl Hinterleaf

	  

	"Hej, Scythe!" Yary se rozveselil. "Doufám, že budeš s námi. Mít na své straně Hrozbu třídy A by bylo úžasné!

	  

	"Dost, příliš brzy..." zamumlal skřítek. "Konec a ven

	  

	Když domluvil, podíval se na mě. Napadlo mě, že celý rozhovor mohl být nacvičený od začátku do konce, včetně Yaryho přátelských frází. Stál jsem proti obrovské mašinérii s neomezenými zdroji a v týmu jsem měl jen své spolužáky, ne-občany a pár vysloužilých veteránů. I když... proč proti? Proč nakonec ne s?Modus by měl jako spojenec velkou cenu a já bych souhlasil, nebýt podezření, že mě někdo bere na

	  

	"Kdo je Mumbler?" Zeptal jsem se, abych získal čas

	  

	"Liam Driscoll," odpověděl Hinterleaf. "Znáš ho, je to synovec Ochrové čarodějky, o které víš. Je to moje přítelkyně. Vím, že jste s Liamem měli konflikt, ale on jednal na Mogwaiův rozkaz. Ten chlapec je rozpolcený mezi rodinnými povinnostmi a přátelstvím, ale dál nám poskytuje informace, o kterých věří, že mu osobně neublíží.

	  

	"Nerozumím tomu..." Chtěl jsem se zeptat, proč Mogwai dává přednost aliančním hradům před Charinzou, ale raději jsem si to rozmyslel."Řekni mi, víš, jaká je moje síla

	  

	"Mysleli jsme si to," odpověděl skřítek. "Díky Mogwaiově rozvázanému jazyku víme, že máš nesmrtelnost a morovou zuřivost. Ten samý 'jaderný výbuch', který jsi poprvé předvedl v Kinemě. Také víme, že jsi opustil Ničivý mor. Ale přesto všechno zůstáváš Hrozbou, tvůj potenciál se nesnížil, a to znamená, že tvé hlavní schopnosti pocházejí od Spáčů, že?

	  

	"Řekněme, že ano.

	  

	"Včera byl v Shaku spatřen jistý agresivní ork z klanu Zlomených seker. Vstoupil do Kruhu a porazil všechny své protivníky, včetně dosud neporaženého šampiona, zlobra Tašcherra. Víš, čím se chlubil, jakmile vypil dost vína zdarma? Vykřikoval, že získal moc Spáčů a že tato moc je v jednotě. Mohl bys mi vysvětlit, co to znamená

	  

	"Přesně to to znamená," odpověděl jsem a rozhodl se jít do toho naplno. "Nejsou to Spáči, kdo dává moc svým následovníkům, jsou to následovníci navzájem. A čím víc následovníků

	  

	"Čím větší síla! Bingo!" Hinterleaf vzrušeně zatleskal, vyskočil a začal přecházet sem a tam po okraji rokle a přemýšlel. Jakmile byl hotov, zastavil se. "Původně jsem ti chtěl, Scythe, nabídnout spojenectví jen na dobu trvání války s Mogwaiem. Ale teď, ve jménu Modusu, Taipanu a... ehm... Cestovatelů, si myslím, že pokud budeš souhlasit s tím, abychom sem pozvali Horvaca, mohu se Arbitrovi zaručit, že ti neublížím slovem, skutkem ani nečinností. Jako doživotní závazek.I bilionová odměna od Sněhové bouře bledne ve srovnání s tím, čeho bychom mohli dosáhnout společně!

	  

	"Škoda, chtěl jsem si všechny ty peníze nechat pro sebe," řekl Pecheneg a tvářil se, jako by byl naštvaný."Doufal jsem, že se Skytem smeteme Alianci a půjdeme dobývat nové kontinenty

	  

	"Kontinenty?" Hinterleaf si odfrkl. "Jsi příliš malý, Otto! A co ostatní roviny? Astrál, Peklo, Podzemí, božská rovina! Bez Skythu spíš skončíme jako potrava pro červy, než že bychom se dostali na některou z výše uvedených!

	  

	"To chápu," mávl Pecheneg rukou. "Ale doufám, že na Taipan nezapomeneš, až budeš dobývat Meaz, heh-heh..." Postava vypadala mladě, ale jeho smích zněl spíš jako staré sípání.

	  

	"Kdo by na tebe mohl zapomenout, Otto?!Hah-hah-hah

	  

	Počkal jsem, až se staříci přestanou smát - zřejmě jim situace připomněla něco společného z minulosti - a pak jsem se zeptal

	  

	"Proč po tobě Mogwai šli? Ví, kde mě najde, mohl

	  

	"Je mimo," poznamenal Pecheneg a podíval se na gnóma

	  

	"Vskutku," řekl malý muž. "Scythe, Mogwai je na pokraji bankrotu. Málokdo to ví, ale Fen byl od začátku členem Triády. Dával jim polovinu všeho, co vydělal, a pak zbytek rozhazoval, jako by každý den byl jeho poslední.

	  

	"Ten kluk nemá ponětí, jak hospodařit s financemi," zabručel Pecheneg.

	  

	Hinterleaf namítl:

	  

	"To je pravda, ale ne celý příběh. Fen míval dost příjmů na všechno. Teď, když je na straně Ničivé nákazy, však Mogwai, kdysi velevážený zákazník bank Společenství, ztratil jedním rázem přístup ke všem svým účtům.

	  

	"A co skřeti? Těm je jedno, jaké rasy jsou jejich zákazníci

	  

	"Skřeti jsou nevybíraví, takže mají nejvyšší poplatky," odpověděl Hinterleaf. "Mogwai měl své úspory v Darantské královské bance.Něco si nechával u goblinů, ale Nejvyšší rada Ligy dnes prohlásila nemrtvé za nepřátelskou frakci.

	  

	"Jo, to je zvláštní, jak to dopadlo," poznamenal Pecheneg.

	  

	"Elita má stále žijící členy, ale potíž je v tom, že se to týká Mogwaiových osobních prostředků, nikoli klanové pokladny. Zatím není jasné, jak Snowstorm plánuje tento problém vyřešit, ale vytasili se s větou 'vše je v rámci herních možností'. Mogwai se nakazil a stal se nemrtvým, což má nenávist u všech frakcí. 

	  

	"To je loupež!" Vykřikl jsem a vžil se do situace bývalého legáta.

	  

	"Ne, Sněhová bouře nepochybně něco vymyslí. Třeba se objeví nemrtvé město s vlastními bankami... Nevím. To mě netrápí," zamumlal Hinterleaf. "Důležité je tohle. Mogwai, jakmile si uvědomil, do jak hluboké díry spadl, dal všem nejvyšším klanům ultimátum: zaplať, nebo zemři. A chtěl pravidelné platby, desítky milionů v podobě tributu, výměnou za který by Ničivý mor nechal majetek nedotčený. Tolik ke klanům! Podobně vyhrožovali i král Bastián První a císař Kragoš. Nevím, jak menší klany, ale všichni vůdci Aliance Mogwai samozřejmě odmítli. Nyní je Fenovou jedinou nadějí dobývání hradů Aliance a všech ostatních, na které narazí.Ztráty jsou nevyhnutelné, ale je lepší bojovat, než se stát terčem posměchu celého světa.

	  

	jsem nad tím žvýkal

	  

	"Už chápu, proč mě potřebuješ," řekl jsem. "Celá ta pohádka o budoucích úspěších, nových zemích... Nemůžu ti slíbit, že ti pomůžu. Také nemohu zaručit žádné výhody od Spáčů v tomto partnerství - nemohu teď přivést nové adepty. Zničením chrámu v poušti jste se o tuto možnost sami připravili. Jak to jde s Nergalem, odměnil tě dobřeDobře.

	  

	"Ach..." Hinterleaf mávl rukou. "Několik božských artefaktů, pověst, která už byla na maximu, pár perků v podobě trvalých bonusů. Nic, co by fungovalo proti Mogwaiovi. Dokonce i naše obrana proti Morové zuřivosti je pryč, natož odolnost proti žáru. Co se týče chrámů Spáčů - můžeme pomoci. Nyní na tom máme zásadní podíl

	  

	"Aha. Nežertoval jsem, když jsem říkal, že nemám moc času. Pojďme to ukončit. Souhlasím se spojenectvím ve válce proti Ničivému moru. Jakmile to s arbitrem oficiálně uzavřeme, podělím se s vámi o své myšlenky, jak se vypořádat s legáty.

	  

	"I my se máme o co podělit," odpověděl skřítek. "Můžeme začít?

	  

	Poté, co počkal na mé přikývnutí, promluvil slavnostním tónem

	  

	"Já, Hinterleaf, svolávám arbitra, aby potvrdil tuto dohodu

	  

	Prostor nad lesem se zkřivil, zableskly v něm fialové jiskry a pak se objevilo Oko, několikanásobně větší než obyčejné. Dívalo se na nás všechny najednou a monotónně mluvilo

	  

	"Nebeská arbitráž předpokládá dohodu mezi klíčovými senzory Disgardu. Důsledky se odrazí na rovnováze světa. Jediný Arbitr nemůže převzít tuto odpovědnost. Proto bude tato výměna registrována Nebeskou arbitráží

	  

	Pak se Oko zvedlo výš a z místa, kde se objevilo, se začaly jedna po druhé objevovat další. Dokonce i Hinterleafovi a Pechenegovi, kteří toho v Disu viděli tolik, při tom pohledu spadla čelist.Dvanáct Arbitrů se rozestavilo do půlkruhu a jejich vůdce se nezaujatě zeptal

	  

	"Předmět dohody

	  

	Delegace, která přišla smlouvu podepsat, se skládala z dvanácti rozhodčích. A hodnost "rozhodčí" byla jen statusem, podobně jako "licitátor" u Grokuszuida nebo "král" u Bastiana Prvního

	  

	Oko, rozhodčí 

	  

	Nebeská arbitráž. 

	  

	Žádná úroveň, žádný ukazatel stavu. Nehmotná bytost, která pravděpodobně nedokáže zabít ani králíka.Přesto byl respekt k nestranným soudcům v celém herním vesmíru všeobecný.

	  

	Každý z Arbitrů, kteří se objevili, se nazýval Oko, všichni byli stejného vzhledu a stejného systému, kromě hlavního Arbitra, který byl větší než ostatní. Každé Oko mohlo být na mnoha různých místech najednou, zprostředkovávat spory, uzavírat dohody a smlouvy, vynášet tresty a rozsudky. Pokud měla Nega pravdu v tom, co říkala o roli Arbitra, stáli Arbitři v hierarchii dokonce nad bohy: měli moc vyřadit jakéhokoli vnímajícího nebo ho poslat do Vyhnanství, do velkého nic. Tento trest byl pro každého hráče noční můrou. Neexistoval způsob, jak "přečkat" svůj trest tím, že se prostě nepřihlásíte do Dis. Do odpykání trestu se počítal pouze čas strávený aktivně ve hře - v temnotě vesmírného vakua, bez citu v rukou a nohou, s plně vypnutým rozhraním. A co hůř, Banishment byl uvalen na samotného majitele; ani smazání vaší postavy problém nevyřešilo. Vyhnanství mohlo trvat roky. 

	  

	Hinterleaf měl ústa stále otevřená úžasem nad plným shromážděním Nebeské arbitráže.

	  

	"Proč se objevila celá arbitráž?" řekl. "Copak ani jedno oko není schopné zajistit, aby byla dohoda dodržena

	  

	"To je jasné: zasáhne to do osudů mnoha vnímajících," odpovědělo vrchní Oko nevzrušeně. "Včetně vyšších bytostí, které nazýváte bohy.Sledování příčinných a následných souvislostí si vyžádá plnou sílu Nebeské arbitráže

	  

	Umělé inteligence Arbitrů právě přiznaly, že budou potřebovat veškerý výpočetní výkon, napsal mi Hinterleaf v přímé zprávě. 

	  

	"Správně," řekl hlavní arbitr, jako by zprávu viděl, ačkoli to bylo nemožné. Nebylo to ná

	  

	Smluvní řízení probíhalo jako obvykle. Dodal jsem upřesnění, že smlouva se nevztahuje jen na mě, ale na celý klan Probuzených a Spících bohů. Nikdo nic nenamítal

	  

	"Z naší strany nebudeme nic komplikovat," řekl Hinterleaf. "Máme spoustu pobočných klanů, spojeneckých a partnerských klanů, několik božských ochránců... Co když někoho omylem zasáhneš?Nedejme Arbitráži záminku k tomu, aby našeho hlavního spojence vykázala

	  

	Nebeská arbitráž dohodu zaregistrovala. Arbitři začali mizet, ale jeden zůstal. Vznesl se nade mě a vznášel se přede mnou.Na obrazovce se rozblikal text

	  

	Přísahy, které se vás týkají, byly zaregistrovány! 

	  

	Člověk Oliver, kuchař 338. úrovně, skřítek Barry, kuchař 340. úrovně, a elf Nobu, kuchař 346. úrovně, přísahali, že vám neublíží slovem, skutkem ani nečinností. 

	  

	Registrováno dne: dubna 2075. 

	  

	Zpráva zmizela, jakmile jsem ji dočetl, spolu s okem. Hinterleaf a Pecheneg chápavě přikývli. Zřejmě se s tím už někdy setkali.

	  

	"Oko ti řeklo o nějaké přísaze, která se tě týká?" zeptal se vůdce Modusu. "Vidím, že se vaše fanouškovská základna rozrůstá!Ha-ha!

	  

	Otočil jsem se k němu a řekl první věc, která mě napadla:"Bez komentáře

	  

	"Samozřejmě, samozřejmě," přikývl Hinterleaf moudře. "Na svůj věk jsi zjevně velmi vyspělá. Víš, jakou hodnotu mají informace. A co se týče tvých fanoušků, je plně možné, že se k nim dnes přidá další klan.Cestovatelé, jak jsem se již zmínil, se rádi připojí k našemu tajnému spojenectví

	  

	"Dobře. Další otázka... Co víš o postupu Cestovatelů na Holdestu

	  

	"Udělali pokrok?" Skřítek předstíral překvapení. "Jestli ano, tak o tom nic nevím. Co od nich potřebuješ? Mluv, nestyď

	  

	Ve skupinovém chatu se objevily otázky mého znepokojeného přítele: Jsem v pořádku? Kdy se vrátím? První bossové v instanci byli mrtví a moji klanoví kolegové na mě čekali, než vyřídí toho posledního. Řekl jsem jim, že za chvíli přijdu, a pak jsem odpověděl Hinterleafovi, ztuhlému v očekávání

	  

	"Chci vědět, jestli mají něco, co pomáhá proti mrazu. Cokoliv - jídlo, lektvary, balzámy, vybavení, artefakty. Ptal ses, proč potřebuji esenci. Chci ukončit Ničivý mor. Ale abych se dostal do Jádra, musím ten mráz nějak porazit.

	  

	Tváře mých novopečených spojenců zvážněly

	  

	"Promluvím si s Horvacem," slíbil Hinterleaf a pak mi náhle nabídl jakousi placatku. "Vezmi si to, spojenče.Před mrazem tě to nezachrání, ale poušť se po ní bude zdát jako Perfetto

	  

	Lektvar tepelné odolnosti 

	  

	Epický lektvar. 

	  

	Použití: poskytuje 100% imunitu vůči horku a spalujícímu slunečnímu záření. 

	  

	Vyrobil: Amra. 

	  

	Nemohl jsem si pomoct, ale usmíval jsem se od ucha k uchu. Hned jsem se napila, v hlavě jedinou vzrušenou myšlenku: Tady jsem, velmistře Oyamo, váš nový student! 

	  

	"Je mi potěšením," zamumlal Hinterleaf

	  

	"Ach, Nether, promiň," zakopla jsem. "Díky! Máš jich ještě pár?Pro mou

	  

	"Na mě ne, promiň." Skřítek roztáhl ruce. "Pošlu ti nějaké poštou. Teď, když jsme to všechno vyřešili, navrhuji, abychom neztráceli čas.Musíme se podělit o naše informace o Mogwaiovi a jeho schopnostech.

	  

	"Vezmi nás zpátky na hrad, Scythe," požádal Pecheneg. "Možná je to pro vás všechno jedno, ale my jsme zvyklí na pohodlí.A já mám na velitelství mapu

	  

	

Kapitola 10.Překvapení

	  

	  

	POSLEDNÍ BOSS instance na Charinze, Lich Uros, ze mě neměl radost. Poznal mě, ušklíbl se a hned mě nazval zrádcem. Připomnělo mi to Shazzův hlas, který mě pronásledoval po celém ostrově a chřestil: Červi tě sežerou zevnitř!Potlačil jsem chvilkový pocit soucitu s osamělým lichem, vytáhl luk a pustil se do boje.

	  

	Bombarďák tankoval a od lichových útoků nedostal téměř žádné poškození. Patrick a Irita se na Urose vrhli ze stran a způsobili mu většinu poškození. Irita se skvěle vypořádala se svou legendární ranní hvězdou, kterou získala z kořisti z prevence. Crawler vrhal na naše nízkoúrovňové přátele živlové štíty a Infect je inspiroval svými válečnými zpěvy. Tohle všechno nemělo moc smysl, ale Trixie, který kolem sebe zuřivě mával, si v rekordním čase zvyšoval úroveň své dovednosti obouruční sekery.Trpaslík měl obrovský výběr zbraní a myslím, že si vybral sekeru, protože byla tak podobná motyce.

	  

	Nechali jsme Uroše pět minut žít, ale když mi Hinterleaf napsal, raději jsem si to rozmyslel a běžel za šéfem, poslal ho zpátky, aby si počkal na svůj další život v doupěti Ničivého moru.Třeba by měl to štěstí, že se stane legátem.

	  

	"Něco se stalo?" Irita se trochu zklamaně zeptala, když odložila svou ranní hvězdu.

	  

	"Cestovatelé nemají nic, co by pomohlo proti chladu. Na Holdestu jenomna směny pěstují materiál," odpověděl jsem a zkontroloval čas. "Je čas, abych šel. Co ten úspěch

	  

	"Podívej!

	  

	Infect ukázal na Trixieho, který ležel na zádech. Ten se blaženě usmíval a cukal sebou - nedostal téměř žádné zkušenosti, ale i tak ho zabití posledního bosse vyneslo na devátou úroveň. Potěšení ze zvyšování úrovně bylo pro Trixieho sladkým zjištěním, ale radost z úspěchu Prvního zabití... Vypadal ještě euforičtěji než po svém putování po Darantově čtvrti špatné pověsti. 

	  

	Prokletý Lich Uros je mrtvý. 

	  

	Odemknut úspěch First Kill: Uros! 

	  

	Jako první na světě jsi zabil posledního bosse hry Sinister Mountain Depths - prokletého Liche Urose! Tento vyslanec Ničivého moru byl zodpovědný za otevření morového portálu, který nemrtvým připravil cestu na ostrov Kharinza. 

	  

	Prokletý Lich Uros je mrtvý, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesl trochu své moci. 

	  

	Odměna: (když zaútočíte jako první, zaručeně protivníka smetete!). 

	  

	Všichni kromě Trixie a Irita potvrdili, že All Hail the Hero. Ty musely své spojení s námi tajit. Malý muž nechápal, co po něm chceme, dokud jsem mu nevysvětlila, že pokud zveřejní své jméno, může na svého milovaného Daranta zapomenout. To udělalo své

	  

	"Chápeš ten vtip?" Infect se náhle zeptal a zasmál se."Trixie se nechal un

	  

	"Hah-hah, opravdu vtipné," řekla Irita.

	  

	"Cože?!" řekl bard uraženě. "Je to dobrý vtip. Copak sis nepřečetl popis

	  

	"Je hřích posmívat se trpícím!" Patrick se vmísil do hovoru, ale jeho optimistický tón nebyl přesvědčivý. "Ale víš... To není špatná odměna! Jak vždycky říkával můj starej táta: 'Udeř první, synku!

	  

	"Ta výhoda je mi k ničemu," podotkl jsem. "Spící spravedlnost se neprojevuje, když udeřím jako první." 

	  

	"Vidím, že už vás takové úspěchy nudí," řekla Irita a usmála se. "Snadná farma pro vás.Nikdo kromě Trixie ani neoslavuje

	  

	"Spíš jsme zklamaní," odpověděl Crawler. "Odměny za posledních pár let za to skoro nestály. Žádné zvláštní schopnosti, žádné skvělé výhody.Dokonce i smůla s kořistí

	  

	"Jak to?" Zeptal jsem se a uvědomil si, že jsem vůbec nevěnoval pozornost tomu, co spadlo.

	  

	"Epický plášť s Intelektem a Rychlostí odlévání," odpověděl Bomber, náš přední expert na výběr a rozdělování kořisti."Pro Plíživce nic moc a pro kohokoli jiného nepoužitelný

	  

	"Vynese pět tisíc," prohlásila Irita.

	  

	"A Tome of Basic Undead Magic. Pouze pro nekromanty. Prodáš ho taky

	  

	"Dáme ho Dekotrovi, třeba ho využije," odpověděl jsem. "Teď vymyslíme, jak zničit morový vektor a celou tuhle instanci." 

	  

	Zabití licha problém nevyřešilo - rezervoár morové esence tu byl stále. Kromě toho stále existovala možnost, že se Uros a jeho přisluhovači znovu objeví.

	  

	"Chápu," uchechtl se Bomber. "Je to jako zpátky v jeskyni královny bažinných jehel. Chuff, vzpomínáš si?

	  

	"Takže vy jste sejmuli i Chuffa?" Irita se z nějakého důvodu zeptala šeptem

	  

	"Mělo by tam být něco jako srdce. Když ho zničíme, jeskyně bude prázdná.Ach!

	  

	Bombarďák spatřil svůj cíl a rozběhl se ke kameni velkému asi jako pes, který měl tvar železa. Píchl do něj mečem, ale čepel sklouzla. Potřásl hlavou

	  

	"Tak to není. hledat dál.

	  

	Bomber pomohl Trixie vstát, podíval se do strany, napřímil se a ukázal na hřibovitou strukturu vyčnívající ze zdi a vypouštějící oblak výtrusů. Bojovník stáhl ruku a zabodl meč do podivné houby. Ta se zkroutila a vystříkla zelené kapičky. Zásobárna moru se začala zmenšovat, vysychala před námi, a jakmile zmizela, stěny jeskyně a země pod našima nohama se zbavily slizu. Rozjasnilo se. Od Behemota ke mně dolehly ozvěny emocí - úleva.

	  

	"Dobře, když už jsme tady skončili, musím se odhlásit," prohlásil jsem. "Jdu se najíst a pak strávím celou noc v Dis. A mimochodem - podívej se, co mi poslal Hint

	  

	"Ten rozzlobený skřítek je teď pro tebe nápověda?"Bomber zvedl obočí

	  

	"Jo," přikývla jsem a podala chlapcům a Iritě lektvary odolnosti proti teplu, které Hinterleaf přiložil ke své zprávě."Ale můžete mu říkat strýčku Otto, bombo.

	  

	"Pěkné dárky od strýce Otty!" zasmál se válečník.

	  

	"Páni! Prostě páni!" Irita vydechla. "Představ si, kolik by se za takový kus dalo vydražit

	  

	Trixie a Patrika nebylo dost lektvarů, a přestože si správce cechu nestěžoval a tvrdil, že ho písek stejně nezajímá, malý zahradník se rozčílil.

	  

	"Co tam vlastně máš, Trixie?" Irita se mu snažila domluvit. "To místo je plné silných mafiánů. Půjdeš tam později. Na, chceš nějaké sladkosti

	  

	Trixie snědla nabízené bonbony a stále naříkala. Uklidnil se, až když jsme opustili důl. se k Iritinu boku a uklidnil se

	  

	"Alexi, musíme si promluvit," řekla dívka

	  

	"Jo," přikývl Crawler. "Jen základní členové. O příjmech a výdajích klanu. Můžeme probrat naše nápady

	  

	Zhluboka jsem se nadechl a chvíli přemýšlel. O financích jsem nic nevěděl. Veškeré finanční záležitosti důležité pro osud klanu by měl mít na starosti někdo kompetentnější. Ať si to vyřeší sami - v čem bych jim vůbec mohla pomoci? Nikdy jsem nechtěl vést a nikdy jsem nebyl vůdcem. Ale stáli tam: kluci, kteří si ze mě dělali legraci od našich prvních dnů ve škole, a holka, která se ke mně rok a půl na pískovišti chovala jenom lítostivě.Stáli tam a čekali na mé rozhodnutí

	  

	"Dobře. Ale nejdřív se najíme.Sejdeme se na Mengoze.

	  

	

Kapitola 11.Don Aranzabal

	  

	  

	Uzavřený prostor našich bytů tlačil na mysl. Maria servírovala večeři na kartonových tácech - tři falešné kuřecí tacos, umělou zakysanou smetanu a skutečnou rýži, fazole a guacamole. Vzal jsem si svůj a zamířil ven. Roj se odlepil od protější zdi. Jakmile si byla jistá, že jsem pod bedlivým dohledem jejího kolegy, Maria zmizela uvnitř, aby uklidila.

	  

	"Dobrou chuť, šéfe," řekl bodyguard

	  

	"Nezačínej, Roji..." Řekl jsem a šel k výtahu. "Měl bys vidět, jak o mně mluví v Dis: vyvolený, šéf, velký... Je mi z toho zle.

	  

	"Dobře, Alexi.Jdeš se pro

	  

	"Chci jít na střechu. Je tu dusno

	  

	"Uh-huh, ventilační systém ještě není zapnutý." Roj přivolal výtah a zíral na ukazatel, jak se mění čísla pater. "Sergej plánoval spoustu vylepšení, ale prostě si nemůže najít čas.Tvoje stěhování sem nemělo být tak brzy

	  

	Dveře výtahu se otevřely.Stiskl jsem tlačítko pro nejvyšší patro

	  

	"Možná bychom měli najmout víc lidí?"Řekl jsem.

	  

	"Hairo to zvládne," odpověděl Roj a pustil mě s jídlem do výtahu. "Potíž je v tom, že mezi skutečnými odborníky není moc opravdu spolehlivých lidí. Místní mají kvalifikaci tak akorát na zatloukání hřebíků a otáčení šroubů.

	  

	Když jsme stoupali na střechu, stále jsme si povídali. Než jsem vyšel ven, Roj mi nasadil na hlavu maskovací kšiltovku, vyměnil si s Hairem zprávy a pustil mě ven. hangáru jsem našel bezpečnostního důstojníka.

	  

	Když mě uviděl s mým tácem, Hairo přitáhl krabici od obalů a udělal z ní stůl, u kterého jsme si dali půlnoční večeři a povídali si.Sedli jsme si přímo na sluncem prohřátou střechu.

	  

	Brzy bude přivezena zemina, vysázeny stromy, zaset trávník, umístěny lavičky - vznikne krásný park pod širým nebem, kde se budou moci obyvatelé procházet a nadýchat se čerstvého vzduchu.

	  

	"Během několika dní budeme moci osídlit další obytná patra. Plánujete rozšíření?" Hairo se zeptal. "Neobčané, kteří vás znají, o tom mluvili. Lidé z jejich budovy se doslechli o vaší velkorysosti a rádi by pro vás pracovaliJak to myslíte?.

	  

	"Možná. Dneska to s klukama proberu. Ať se stane cokoli, potřebujeme víc sběračských řemesel: horníky, kamenolomy, bylinkáře, dřevorubce

	  

	"Ještě víc práce pro mě," ušklíbl se Hairo a vydechl tabákový kouř. "Jdi na to pomalu.Nemůžeš každého z nich hlídat, ani si být zcela jistý jejich loajalitou

	  

	Když jsem ho poslouchal, díval jsem se na oblohu a ta byla všude: nahoře, po stranách, vzadu. Měsíc v úplňku se vznášel přímo nad námi, ale hvězdy stále jasně zářily. Moji rodiče byli v tu chvíli na dovolené na Měsíci... Jak dlouho už tam byli, už deset dní? Když jsem si na ně vzpomněl, na bezpečí, které jsme všichni tolik potřebovali, vzpomněl jsem si náhle na Horvaca a jeho stomilionovou vesmírnou jachtu. Ještě před půl rokem mi to číslo připadalo abstraktní a Horvac sám mohl být klidně z jiné planety. Člověk z mraků

	  

	Stará mapa světa, která omezovala mé myšlení, se náhle rozpadla. Horvac stál obrazně řečeno vedle mě, na dosah ruky - brzy se stane mým spojencem. Spolu se svým dobrým přítelem Sergejem-Hinterleafem, jak se ukázalo, jsme ještě před hodinou společně budovali společné plány, jak se postavit Mogwaiovi.A sto milionů... měl jsem sto milionů!

	  

	"Poslouchej, Hairo..." Odložil jsem nedojedené taco a odstrčil tác. "Mohli bychom si koupit vesmírnou jachtu?Mohli bychom si z ní zahrát Dis, ne?

	  

	"Heh..." Bezpečnostní důstojník si odkašlal z cigarety. "Jistě. Lidé hrají z Měsíce. Musíš zůstat na oběžné dráze nebo se nechat unášet nedaleko Země, jinak je tam malé zpoždění. Ale měj na paměti, že jenom koupit jachtu nestačí.Potřebuješ celou posádku, která ji bude pilotovat a obsluhovat, a daně z luxusu a dopravy tě budou každý rok pálit ve výši ceny samotné jachty.

	  

	"Mám to. Ale mějme to na paměti jako jednu z možností.Je těžké ho koupit

	  

	"Není to těžší než leták.Ale bez licencovaného pilota nebo vesmírného průvodce ho nebudeme moci používat.

	  

	"Svůj status jsem získal díky bývalému pilotovi," řekl jsem. "Žil tady, v Kalifornii. Jmenoval se Andrew Clayton. Chci říct... Možná jsou i jiní jako on? Bývalí piloti, veteráni

	  

	"Zjistím to," slíbil Hairo. "Ty dojez večeři. Jsi dospívající dítě a trénuješ.Svalová vlákna potřebují stavební kameny

	  

	Dojedl jsem, kývl na Haira a šel si konečně promluvit s Tissou. Pro sebe jsem se rozhodl, že ji okamžitě vykopnu z klanu, pokud neodpoví nebo se bude motat kolem. Měl jsem to udělat už dřív, ale nejdřív jsem padl do pasti Eileen a Mogwaiovi a pak se události vymkly kontrole.

	  

	Zvedla to. Komunikátor rozzářil její ospalou tvář

	  

	"Alexi..." Tissa zívla. Odhrnula si rozcuchané vlasy z očí, vstala z postele a přešla k oknu. "Tady je ráno. Chtěla jsem ti zavolat už včera, ale... nemohla jsem... Odložila jsem to na dnešek, ale teď jsi zavolal ty

	  

	Vypadala naprosto uvolněně, jako by se vůbec nic nedělo. Tissa... Melissa... Co jsem cítil při pohledu na její polonahou postavu? Prázdnotu. Nic nezbylo: žádná láska, žádné teplo, žádná bolest.Jistě, byla krásná, ale jiskra byla pryč

	  

	"Zradil jsi nás," řekla jsem, neobviňovala jsem ho, jen jsem konstatovala skutečnost

	  

	"To jsem neudělal! Stalo se to, že... Liam mě požádal, abych šla do Oltonských lomů a s někým se setkala. S jedním z jeho přátel, údajně abych mu pomohl s nějakým případem. Nevěděl jsem, že tam bude Mogwai! Ani jsem ho neviděl, než použil Podmanění mysli, aby mě ovládl. Celou věčnost se přehraboval v mých schopnostech a zjišťoval, co se děje... Našel Teleportaci do hlubin a pak zjistil, že Kharinza je zablokovaná v seznamu lokací pískoviště. A bylo to. Skok, pak ses objevil ty a odvedl Mogwaie, já umřel a oživil se zpátky v Tristadu.Řekni mi, jak je to moje chyba

	  

	Opustil jsi nás kvůli krásnému životu na ostrově Amazonek, to je jak! Zapletla ses s Liamem, který tě využil jako rohožku, a teď každou chvíli očekáváme útok na Charinzu, málem jsem na ni zakřičela, ale kousla jsem se do jazyka.Místo toho jsem suše promluvila

	  

	"Slib mi, že se to už nebude opakovat.

	  

	"Samozřejmě, že ne! Myslíš si, že jsem blbec? Myslíš, že jsem se zbláznil a zradil své nejlepší přátele? Měla bys vidět, co mi kluci napsali! Chtějí mě zabít! Musel jsem si vypnout komunikátor!

	  

	Chudák, musíš vypnout komunikaci... Je zvláštní, že si pořád myslíš, že jsme přátelé. Drž hubu, Melisso. Jsi 'subobčan', jestli si pamatuješ náš kodex. Jestli chceš odměnu, tak raději mlč. 

	  

	Ukončil jsem spojení dřív, než jsem řekl něco, čeho jsem litoval. Nechala jsem se ovládnout hněvem, když jsem tak moc chtěla být chladná. Její zrada mě prostě dostala. Dokonce i Hairo a Roj slyšeli, jak mi drkotají zuby, když taktně stáli opodál. Aspoň že tu byla dobrá zpráva; pokud Tissa nelhala, pak Mogwai zbývala jediná cesta po moři. A v tom moři se potloukal spřátelený zvířecí bůh. I kdyby nemohl Nejvyššího legáta zabít, mohl by ho alespoň zpomalit. Pak by se kdokoli z nás mohl dostat dovnitř a odvést Mogwaie do cely.Pokud by ji skřeti měli včas připravenou

	  

	Ponořená do myšlenek jsem šla k tělesným strážcům a nikoho a nic jsem neviděla. Vzpamatoval jsem se, až když ke mně přiběhl Hairo, srazil mě z nohou, přikryl mě svým tělem a do vysílačky vykřikoval kódové fráze se jmény Willy, Yoshi a Sergej. Teprve pak jsem zaslechl hluk přistávajícího letounu.Dveře kabiny se s povzdechem otevřely.

	  

	"Hej, chlapáku, ty jsi Hairo?" ozval se zevnitř nonšalantní mužský hlas.

	  

	Slyšel jsem, jak k nám jdou lidé. Hairo se zvedl a držel mě za sebou. Nespěchala jsem, abych vstala.S tichým bzučením se plazmová zbraň v jeho ruce nabila.

	  

	"Nemusíte se tolik bát. Všichni jsme tu přátelé," řekl stejný hlas

	  

	Roj mi pomohl vstát a já uviděl tři muže. Ten uprostřed s nonšalantním hlasem byl malý a kulatý, s kudrnatými černošedými vousy až na prsa. Sněhobílá vesta mu odhalovala široká ramena a na krku mu visel zlatý řetěz velký skoro jako kotva. Hlavou mi bleskla hloupá myšlenka, že kdybyste toho chlapa hodili do vody, celá ta váha zlata by ho stáhla ke dnu. Dva svalnatí bodyguardi se samopaly se nad ním tyčili jako obři nad Gruzelixem.

	  

	"Všichni naši přátelé jsou doma," zamumlal Hairo, náhle sklonil zbraň a rozzářil se. V jeho hlase zazněl náznak úcty. "Don Aranzabal, jestli se nemýlím

	  

	"Říkejte mi Diego," odpověděl muž, otočil se a spokojeně promluvil ke svým společníkům: "Je příjemné obchodovat s civilizovanými lidmi.Vědí, kdo je tady šéf

	  

	Bodyguardi přikývli. Diego Aranzabal... To jméno jsem už někde slyšel. Vstal jsem a postavil se za Haira.

	  

	"Samozřejmě, že vás známe, done Aranzabale," řekl Hairo uctivě a téměř se uklonil.Kdyby měl ocas, zavrtěl by jím.

	  

	Bylo to, jako by byl jiný člověk. Kde byl náš starý kyselý veterán?Dokonce i jeho póza se změnila, jako by byl menší, krčil se, hlavu měl staženou do ramen a snažil se nepřevyšovat tohoto nezvaného hosta

	  

	"Kdo je ten kluk?" Z opuchlého obličeje na mě vykoukly mužovy oči. "Kdo jsi ty

	  

	Neodpověděl jsem.Jeden z jeho společníků na mě namířil samopal a zavrčel

	  

	"Odpověz, až se tě Don Aranzabal na něco zeptá

	  

	Takové hlasy patří jen démonům z pekla, pomyslel jsem si.

	  

	"Diego, to je můj synovec Alejandro. Pán ho potrestal, chlapec se narodil němý. Odpusť mu tuto vadu." Hairo rozpažil ruce v pocitu viny a pak tiše zašeptal: "Roji, odveď ho pryč

	  

	Bodyguard už zprávu pochopil. Chytil mě bolestivě za rameno, držel se mezi mnou a příchozími a vedl mě ke dveřím do budovy. Ze střechy se vynořily věžičky a svižně se otočily, aby zamířily na nezvané hosty.Hairo se dál lísal

	  

	"Nechceme žádné potíže, vážený Diego. Vedeme tu malý podnik, který nestojí o žádnou pozornost zvenčí. Ale jsme ochotni udělat něco pro dobro Cali. Stačí říct, kolik a komu, a my se postaráme

	  

	Dveře se za námi zavřely. Sešli jsme do mého patra a já si konečně vzpomněl, kde jsem slyšel jméno Diego Aranzabal. Manny mi o něm řekl ten den, kdy mě napadl ten nakažený horník. Bylo to hned po útěku z hradu Modus. Aranzabal byl ten samý vůdce gangu, který unášel děti občanů.Ten samý sukničkář, jehož palác a harém mu záviděl i Bomber.

	  

	"Co je s ním?" Zmateně jsem se Roje zeptal. "Ten Diego je zločinec! Proč mu Hairo tak podlézá

	  

	"Taktický manévr," odpověděl bodyguard nevzrušeně. "Museli jsme tě dostat pryč z centra pozornosti

	  

	"Byl velmi přesvědčivý

	  

	"Zkušenosti," pokrčil bodyguard rameny. "V armádě je to tak vždycky - vždycky je někdo nad tvou hodností

	  

	Nemohl jsem se přihlásit do Dis, dokud jsem nezjistil, co Aranzabal chce. Seděl jsem s Rojem a Marií, dokud se neobjevili oba bezpečnostní důstojníci. Za nimi přišli Sergej a Joši. Vyskočil jsem z pohovky, abych se s nimi setkal, ale Hairo promluvil první

	  

	"Diego chce dvacet tisíc měsíčně. Když jsi našel peníze na budovu, najdeš je i na daně, říká

	  

	"Jen dvacet tisíc?" Úlevně jsem si povzdechl

	  

	"Nemůžeš platit," řekli všichni ostatní v místnosti téměř najednou."Slippery slope," dodal Willy

	  

	"Přesně tak," přikývl Hairo. "Jen nás zkouší, zkouší nás. Když ukážeme slabost a zaplatíme, zítra se vrátí a bude chtít víc. A ještě víc a ještě víc.Skončí to krvavou lázní a seberou nám všechno, co máme.

	  

	"A to znamená, že z toho nejdřív uděláme krvavou lázeň," ušklíbl se Willy a mnul si ruce."Preventivní úder

	  

	"Jo, ale nejdřív potřebujeme Alexův souhlas." Hairo se na mě zadíval. "Pamatuješ si, jak jsem ti vyprávěl o Divokých? Neobčané, kteří už nemají co ztratit. Žijí v ruinách v Zónách. Willy a já tam máme přátele. Lidé tam jsou zoufalí a umí bojovat. Někteří jsou veteráni. Mají dost lidí na to, aby osídlili spodní a horní patra. Ale nemají na nájem

	  

	"Budou hrát?" Zeptal jsem se a pomyslel jsem si, že bychom museli nakoupit mnohem víc kapslí, kdyby nás bylo víc.

	  

	"Některé, ne všechny.S Aranzabalem se nám rozhořela malá válka, takže na ně v Dis zatím nespoléhejte

	  

	"Máš můj souhlas.

	  

	"Tak tady je seznam pro potvrzení." Hairo vytáhl ze svého komunikátoru list s výdaji."Lékařská kapsle, autodok, vybavení, dva Žraloci, zbraně a náboje, vybavení

	  

	Když dokončil výčet položek a oznámil celkovou cenu, Roj hvízdl

	  

	"Dost pro malou armádu

	  

	Sledoval jsem, jak se mi rychle plní kapsle, a rozhodl jsem se, že nejprve uspořádám schůzku, kterou jsem slíbil Crawlerovi a Iritě, abychom probrali zvýšení příjmů klanu. Naše výdaje se zvyšovaly a většina z nich nebyla jednorázová, ale průběžná.

	  

	Ale jakmile jsem se přihlásil do Dis, Hinterleaf mi napsal: "Nejvyšší mrtvola opustila poušť. Míří do Vermillionu." "Jsem na cestě," odpověděl jsem a aktivoval teleportaci do Hlubiny. 

	  

	Promiňte, kamarádi z klanu, budeme se muset sejít jindy.

	  

	První fáze operace proti mrtvým byla zahá

	  

	

Kapitola 12.Nehledejte smysl tam, kde žádný není

	  

	  

	ÚROVEŇ PÁTÁ Imitace mi dala možnost proměnit se v kohokoli jsem chtěl. Mohl jsem si vybrat jakoukoli herní rasu, třídu, přezdívku, klan a dokonce i vzhled. Mohl jsem jen hádat, co mi další úroveň této dovednosti nabídne.Když jsem to ale viděl na vlastní oči, v šoku jsem zrušil teleportační hod do pouště.

	  

	Zvýšení úrovně přišlo hned poté, co jsem si vymyslel převlek za obrovského barbara Seamuse v medvědí kůži, s vlasy až na ramena a vyboulenými svaly

	  

	Úroveň imitace se zvýšila: +1! Aktuální úroveň: 16. 

	  

	Od této chvíle je vaše napodobená nebo vymyšlená podoba schopna oklamat i identifikační artefakty. Dávej si však pozor, abys této schopnosti nezneužíval; bohové a Nebeský arbitrážní úřad vidí tvou pravou podstatu. 

	  

	Pochyboval jsem, že by na mě ve Vermillionu čekali bohové a arbitři. Abych ušetřil čas, rozhodl jsem se, že se s Mogwaiem setkám tam.Řekl jsem Hinterleafovi, jakou přezdívku budu používat, a zamířil jsem rovnou do pevnosti, kde na mě měl čekat a krýt záda pozorovatel Modusu - pro případ, že by se situace začala vymykat plánu.

	  

	jsem se objevil na radnici, ozval se pronikavý výkřik, který přehlušil i zvuk poplašného zvonku

	  

	"Chvála Štěstěně, další posily!

	  

	Křikloun byl městský strážník, který si myslel, že budeme bojovat bok po boku. Ano, byli jsme posila, ale moje pomoc měla přijít v jiné podobě

	  

	Rozhlédl jsem se kolem a hledal lidi z Modusu, ale ulice byla prázdná.Zdálo se, že všichni odešli bránit městské hradby.

	  

	Strážný, který chválil Fortunu, mezitím přistoupil blíž, zvedl si hledí přilby a otřel si pot z čela. Prohlédl si mě nahoru a dolů a promluvil

	  

	"Hej, nováčku! Jak se jmenuješ... Seamus, co? Úroveň sto sedm? Ach, to je moc málo

	  

	"Je to všechno, co mám. A co ty?! Je ti teprve osmasedmdesát," zamumlal jsem."Kde jsou nemrtví

	  

	Strážný mi ukázal cestu, ale já jsem studoval samotného muže. Jmenoval se Ehehe. Do popředí vypluly vzpomínky na můj první den v poušti... To je ono! Byl to tentýž muž, kterého jsme se Zoranem potkali ve vermillionské městské radě. Tehdy chodil jen ve spodním prádle. Teď, soudě podle jeho postavení, se přidal k městské stráži a z tolik opěvovaného šamana nezbylo nic.

	  

	Jeho kvalitní vzácná výbava, která vypadala, jako by ji vydal posádkový rotmistr, byla dostatečně čistá, aby se dala použít jako zrcadlo. Na zádech mu visel hrubý zelený dřevěný štít, který zřejmě nepatřil do výstrojní sady přidělené strážnému. Nebo možná dostal jen to, co tam bylo. Zatímco stále mluvil, jeho neustálá gesta rukou způsobila, že jeho meč vytančil z pochvy z baziliščí kůže a udeřil ho do boku

	  

	"Velký šéf legát sem přivádí svou hordu, Seamusi. Požádali jsme Daranta o pomoc, ale nezdá se, že by sem spěchali. Přišel jsi jim na pomoc

	  

	"To určitě... Poslyš, ty jsi hráč, ne?" Předstíral jsem překvapení. "Jak jsi skončil v hodinkách? Chci říct, proč? Vždyť ani nemůžeš opustit posádku.To není žádná hra, spíš.

	  

	"Služba v armádě. Vpravo. Sloužím a sbírám body cti," odpověděl Ehehe. "Strážci dostávají trojnásobný bonus... No nic, dost řečí. Vydej se k hradbám, vojáku.Až uvidíš kašnu, pokračuj směrem k chrámu Štěstěny a odtud k městským hradbám"Jak se máš?.

	  

	"A co ty?" Zeptal jsem se.

	  

	Ze střechy nedaleké budovy bezhlučně seskočil vysoký elf v zeleném plášti - Koba, lovec z Modusu. Poklepal si na zápěstí a já lehce přikývl, abych dal najevo, že rozumím.

	  

	Ehehe si toho gesta nevšiml

	  

	"Plním úkol," odpověděl. "Na hradbách bych vám moc nepomohl, takže mi náčelník řekl, abych ukázal cestu všem nově příchozím.

	  

	Z radnice vyšla skupina těžce vyzbrojených hráčů. Ehehe měl v plánu jít jim naproti, ale položil jsem mu ruku na rameno, abych ho zadržel

	  

	"Počkej! Jsem rád, že to pro tebe dopadlo dobře, Ehehe.

	  

	"Co tím myslíš

	  

	"Nic..." Zmlkl jsem a rozhodl se nepřiznat, že jsme se už někdy potkali. "Mimochodem, díky za to pivo, kterým jsi mě pohostil! Pamatuješ si na Murphyho?Vezmi si to, je to dárek

	  

	Strčil jsem omráčenému strážci do rukou legendární štít, který se mi povaloval v brašně, a mrkl na něj, pak jsem na sebe hodil plášťovou esenci a vystřelil do oblak.Když si uvědomil, co se stalo, něco vykřikl a zamával, ale já už jsem se vznášel v oblacích a nemohl jsem vidět podrobnosti.

	  

	Z ptačí perspektivy byl jasně vidět oblak prachu, který se valil po zemi, jako by k městu cválala prachová bouře. Viděl jsem záblesky křídel, tlap, hlav, ocasů. Vztyčení bazilišci, škorpioni, pouštní poustevníci, pár hnijících obrů, několik obrovských červů a dva tucty supů, věrných Nejvyššímu legátovi Ničivého moru, se řítili k pevnosti a smetli vše, co jim stálo v cestě. Bylo těžké to přesně spočítat, ale bylo jich asi sto, což znamenalo, že Mogwai zvýšil úroveň Morového oživení na desátou. A co hůř, byl skoro na pěti stech úrovních! Pracoval rychle. Zdálo se, že po tolika utrpěných porážkách se rozhodl, že nebude dál mlátit hlavou do zdi, ale místo toho získá dost síly, aby překonal tu moji, a teprve pak mě znovu navštíví - Charinza se přece nikam nechystala. A kdybych se neukázal, abych chrám bránil, přišel bych o něj i o své schopnosti od Spících bohů.Chápal jsem jeho myšlení

	  

	Díky svému zvýšenému vnímání jsem se nemusel přiblížit, abych mohl kopírovat jeho podobu. O vteřinu později byli na místě dva Mogwaisové. Druhý, falešný, spadl na původního jako kámen a vteřinu před dopadem aktivoval teleportaci do hlubin. 

	  

	Chvíle cesty - a Mogwai a já jsme se ocitli v blokovací cele v suterénu hlavního hradu Modus. Žaludek mi vyskočil až do krku z odporného zápachu, který vycházel z mrtvého muže v mém objetí.

	  

	"Zatraceně, ne! Už ne!" Mogwai vybuchl a snažil se ode mě odtrhnout. "Ty parchante, Scythe! Kreténe! Máš to spočítaný! Ty a všichni ti tvoji

	  

	Než nemrtvý druid stačil cokoli udělat, vystřelil jsem Kladivovou pěstí a rozplácl mu už tak hnijící nos na lebce. Druhý úder jsem zasadil jako úder do brady, rozdrtil ji a vrazil mu do mozku úlomky zubů. Mogwai necítil žádnou bolest, jen zavrčel a zmlkl - s rozdrcenou čelistí se těžko křičelo.

	  

	Rytíř Yary a paladin Sayan mu kolem krku nasadili špičatý kovový obojek Podmanění a končetiny mu spoutali pouty. Teprve pak si Mogwai, když se rozhlédl, uvědomil, kdo mi pomáhá.Jeho reakce mě však překvapila - propukl v ječivý smích a křičel, přičemž se mu pletla slova

	  

	"Ty ses dostal do postele s Modusem? Ty idiote, Scythe! Sežvýkají tě a vyplivnou! ještě hloupější, než jsem si myslel, když věříš Hinterleafovi!

	  

	"Mám ho umlčet?" Sayan se zeptal.

	  

	"Není třeba, ať křičí.Třeba nám řekne něco důležitého," odpověděl Yary

	  

	Mogwai sice pokračoval v řečnění, ale já jsem měl kam jít. Vyměnil jsem si kývnutí s důstojníky Modusu a pak jsem vylezl z klece.Yary a Sayan zůstali vzadu - paladin chtěl na legátovi vyzkoušet několik kouzel ze svého arzenálu světelné magie.

	  

	V nudné suché chodbě osvětlené pochodněmi Pravého plamene na mě čekala Blackberry.Byl jsem tu už dvakrát: při záchraně Kraga a předešlé noci, když mi Hinterleaf ukázal blokovací klec pro Mogwaie.

	  

	Blackberry se trochu provinile usmála a kývla na mě, abych ji následoval. U východu ze suterénu se Hinterleaf nervózně procházel po chodbě. Zalapal po dechu, když mě uviděl převlečeného za Mogwaie, zastavil se a natáhl ruku obalenou hrozivými jiskrami.

	  

	"Dva krokodýli letí..." začal skřítek kódovou větu

	  

	"Jeden zelený, druhý severní," dokončil jsem a on se uvolnil a přerušil odhoz. "Hloupé heslo," řekl jsem. "Co to znamená?

	  

	"Nehledej smysl tam, kde není," usmál se Hinterleaf. "Jak to šlo

	  

	"Je to hračka. Vůbec se nedíval nahoru. Mogwai skončil. Jako další vylákáme ostatní. Nějaké zprávy o Eileen

	  

	"Hledáme," odpověděl skřítek. "A co ostatní, kam je pošleme? Ke skřetům? Nemůžeme rozdělit naše síly, ale pokud to bude nutné, můžeme připravit dvě cely v jiných hradech

	  

	"Jestli má Liga dost času na to, aby pro ně všechny vyrobila buňky, pak ano, pro gobliny.A co Poutníci

	  

	"Mají v tom prsty," ozval se ze stínu za sloupem silný, tichý hlas. Na světlo se vynořil mohutný ork s nabroušenými tesáky. "Rád tě poznávám, Scythe.Já jsem Horvac

	  

	"Já vím," odpověděla jsem a podala mu ruku připomínající hůl."Už jsme spolu bojovali, pane Onegute

	  

	

Kapitola 13.Zabij mrtvého muže

	  

	  

	NEJVĚTŠÍ TRH v Disu byl bazar Kinema, ale Darantovo tržiště, i když bylo menší, mělo přibližně stejnou hustotu sentientů na čtvereční stopu. Z ptačí perspektivy vypadalo jako kalná kypící řeka, ale čím níž jsem letěl, tím víc detailů a barev jsem rozeznával.Nejdřív jsem rozeznával světlé klobouky, pak hlavy - ušaté, plešaté, chlupaté, mohawked, zdobené diadémy

	  

	Jako místo přistání jsem si vybral střed náměstí vedle studny. Pozornost davu se na mě upřela hned, jak jsem přistál. Hlasy se zvedly. Lidé si mezi sebou šeptali: Mogwai, Mrtvý muž! , Nemrtví jsou tady!Musel jsem počkat několik minut, než to utichlo.

	  

	Podívala jsem se na sebe a ušklíbla se. Zapomněl jsem si vypnout čich a teď jsem cítil vlastní páchnoucí maso. Dusivá hniloba, otevřené rány, vnitřnosti vypadávající z vykuchaného břicha, prosvítající žebra - nebyl to dobrý pohled.Žádnou soutěž krásy bych nevyhrál

	  

	Byl to zázrak, že lidé neutekli: zvědavost (nebo hloupost?) zvítězila nad zdravým rozumem a jen několik vnímavých lidí začalo odcházet a prodírali se davem. Lidé se šklebili, zakrývali si nosy kapesníky a znechuceně se na mě dívali. Někomu bylo hlučně špatně. Dívej se, dokud můžeš! Pomyslel jsem si a rozčílil se. Tlustý, šťastný... Nikdo z vás netuší, jak strašný může být Ničivý mor, čeho je schopen jediný jeho legát! 

	  

	Zpočátku mě překvapilo, jak klidně přijali představitelé státu vystoupení nemrtvé frakce. Pak jsem si uvědomil - nehýbali se, protože Nergal se choval, jako by žádní nemrtví nebyli. Bůh světla záměrně dával jádru, které stvořil, čas, aby se mohlo rozrůst a napáchat co nejvíc škody na vnímajících. Teprve pak se v auře slunečního světla zjeví Nergal Zářící, velký spasitel, a přitáhne do svých řad ty sentientní stoupence, kteří uctívají jiné bohy. A Nergal by samozřejmě Jádro nezabil - byl to příliš pohodlný nepřítel. Jen by ho vyhnal do mrazů Holdestu a relativní svobody

	  

	Obyvatelé Společenství a Říše museli na vlastní oči vidět, co je to Ničivá nákaza. Můj nápad by byl nemožný, kdybych si na Terrasteru neudělal zásoby svitků Morového běsnění. Ale napsal jsem jich dost na to, abych mohl uspořádat vzdělávací hororovou show. 

	  

	Vydal jsem hrdelní řev, pomalu otočil hlavu, vykoukl zpod obočí a vycenil zčernalé zuby, aby mě vidělo co nejvíc lidí.

	  

	"Nergal Zářící, to je ale zrůda!" odplivl si kupec ve světlé zástěře a udeřil do nohy opodál stojícího lovce, který na něj vysypal několikapatrovou konstrukci vybraných slov

	  

	"Sakra! Ještě ošklivější než tvoje žena!" vykřikl válečník a loktem strčil do svého souseda, chlupatého polonahého barbara.

	  

	Davu se ten vtip zalíbil a ze všech stran se začaly snášet urážky, všechny směřující na mě, nebo spíš na Mogwaie

	  

	Vojáci začali proudit dovnitř s obnaženými zbraněmi. "Uvolněte cestu královské gardě!" křičeli. "Ustupte!" Protlačili se skrz a obklopili studnu a opatrně čekali, co udělám dál. Nikdo se nepokusil zaútočit; museli čekat na posily.

	  

	V dálce u Nergalova ústředního chrámu se na obloze objevil světelný sloup.S praskotem portálů se začali objevovat královští bojoví mágové.

	  

	Čekal jsem

	  

	A čekal

	  

	Někdo v davu nevydržel to napětí a vykřikl: "Zabij toho mrtvého!" a pak po mně hodil nůž, čímž aktivoval Rovnost a Spící spravedlnost. Časovač se spustil od tří a půl minuty. S Diamantovou kůží to stačilo na celou operaci. Bez nezranitelnosti by mě Morová zuřivost zabila stejně jako všechny ostatní. 

	  

	Mé připravené svitky se okamžitě odlévají. Aktivoval jsem první a zašeptal: Odněkud se ozvalo souhlasné zasyčení, které se rozléhalo do ticha. 

	  

	Záblesk morové energie se rozšířil ve vražedné vlně do všech stran.Ti, kteří ještě před chvílí plivali kletby a viděli ve mně jen zábavnou příšeru, se rozpadli v prach.

	  

	Přivolal jsem Bouři, která na sebe vzala podobu křišťálové Wyverny, Mogwaiova koně, vzlétl jsem a letěl k paláci krále Bastiana. Dole jsem jasně viděl třísetmetrový kruh mrtvé země posetý pískem, zbytky královských stráží, bojových mágů, hráčů a obchodníků. Výbuch nezasáhl celé tržiště a panika se šířila i mimo kruh smrti: lidé prchali sem a tam, strkali do sebe, šlapali po slabých a pomalých, křičeli tisíci hlasy. Ozval se ohlušující poplašný zvon, který přehlušil křik a znásobil paniku.

	  

	O pár vteřin později mě dostihl proud kořisti a Sfér náhody, které Magnetismus přitáhl od mrtvol. 

	  

	Serendipity collected: 1 000 000 / 1 000 000. 

	  

	Výprava za štěstím, bohyní štěstí, dokončena: Serendipity for Fortune. 

	  

	Z mrtvol padlých vnímajících jste nasbírali dostatek Sfér náhody. Odevzdejte je Štěstěně, abyste získali odměnu (elixír štěstí; +1 000 000 000 zkušeností; +5000 reputace) a další úkol v řetězci božských úkolů Kolo štěstí. 

	  

	Následován strážci na gryfech jsem po chvíli dorazil ke královskému paláci tyčícímu se nad městem. Cestu mi zahradilo neuvěřitelně silné silové pole. Za ním jsem viděl fontány, květinové záhony, zahrady.Služebnictvo paláce pobíhalo vyděšeně kolem a spěchalo se schovat za hradby.

	  

	Obletěl jsem kopuli silového pole a našel si místo, odkud jsem měl lepší výhled na palác. Když jsem se podíval blíž, uviděl jsem postavu v královském plášti, jak stojí na balkoně nejvyšší věže. Vládce lidí a vůdce Společenství Bastian První mě pozoroval s mohutnýma rukama zkříženýma na hrudi. Na hlavě měl korunu ukovanou ze slitiny sedmi nejvzácnějších kovů v Dis, zdobenou obrovským drahokamem, jako by utkaným ze světla.

	  

	Ke králi jsem se nemohl dostat, ale on nebyl mým cílem; potřeboval jsem zdůraznit hrozbu, kterou Ničivý mor představoval. Hodil jsem po králi štít nabitý Pomstou, ale panovník ani nehnul brvou. Dále jsem zaútočil na silové pole, během několika vteřin seslal celou sérii komb (polena napodobovala druidské schopnosti) a aktivoval další svitek, aby se král stal svědkem zničení Morové běsnění na vlastní oči. 

	  

	Půl stovky strážných, kteří kolem mě poletovali na gryfech a snažili se mě napadnout, padlo k zemi jako spálené můry. Bouře výbuch také nepřežila, ale já jsem se díky Letu udržel ve vzduchu. Odolnost kopule klesla o 10 %, ale hned se začala zotavovat. Rovnováha klesla hned po výbuchu. 

	  

	Představení v Darantu skončilo

	  

	O deset úderů srdce později jsem se už teleportoval do Shaku.

	  

	V hlavním městě říše jsem se ještě tak dobře nevyznal, ale nemohl jsem si nevšimnout obrovské pevnosti císaře Kragoše. První částí podívané bylo hromadné zabíjení. Přistál jsem uprostřed kupeckého náměstí stejně jako předtím. Temní zareagovali rychleji než lidé: obklíčili mě a připravili se k boji. Stráže na wyvernách ke mně začaly proudit. Ze všech stran létaly šípy a blesky. rozdíl od zlovlků v Darantu temní zaútočili hned.

	  

	Nemohl jsem tak brzy oživit Bouři, ani jsem nemohl letět do císařského paláce bez ní - Mogwai koneckonců tuto schopnost neměl. Tak jsem se prostě vrhl do davu s výkřikem "Ve službách Ničivého moru není smrti!" a odpálil jsem postupně dva svitky Morové zuřivosti. Diamantová kůže se aktivovala a chránila mě před smrtící energií. 

	  

	Ani tentokrát nikdo nepřežil; stál jsem sám uprostřed výbuchu a sledoval, jak se skřeti mimo dosah výbuchu rozprchli

	  

	Civilisté a bezbranní hráči trpěli, ale vládce temných bylo třeba přivést k rozumu. Byli příliš sebevědomí.Říše věřila, že Ničivá nákaza je problémem Latteriánů, že se jich nedotkne, a pokud by přece jen mrtvá noha vstoupila na Shad'Erung, pak by si z ní její nemilosrdní válečníci-obránci udělali potravu pro ryby.

	  

	Chtěl jsem je přesvědčit, že stát stranou není řešení. Kdyby přišel skutečný legát, ze Shaku by se stala kouřící hromada, jejíž obyvatelé by se proměnili v nemrtvé. Po Mogwaiově vydírání bylo mé vystoupení dobrou ukázkou toho, co jim hrozí. Viděl jsem hrůzu ve tvářích zlobrů, orků, upírů, trollů.Teď by světlí i temní museli prosit své bohy, aby je ochránili před Ničivým morem a podpořili je ve válce - což bylo přesně to, co jsem chtěl.

	  

	Moje diamantová kůže se chýlila ke konci a obloha už se stmívala wyvernami císařských stráží. Je čas jít.Počkal jsem, až se můj vak naplní kořistí, a pak jsem se teleportoval do Lakharianské pouště - na místo, kde ještě nedávno stál Tiamatin chrám.

	  

	Zatím šlo všechno hladce. Další krok, který jsem s Hinterleafem neprobíral, by mohl být trochu náročnější.

	  

	

Kapitola 14.Volný prostor

	  

	  

	Hned jak jsem se objevil na úpatí duny, zasáhly mou hruď stovky jemných paprsků světla. Moje brnění chvíli odolávalo poškození, ale jakmile jeho odolnost zmizela, začalo mé tělo pod bezcitným světlem hořet, syčet a kouřit. Zadržel jsem výkřik bolesti a zaťal zuby, vzlétl jsem a začal ustupovat, přičemž jsem za sebou táhl Aspekt světla. Naštěstí tam byl jediný. A protože neměl žádnou mysl, následoval mě a ustupoval z místa zničeného chrámu, kde se nyní stavěl nový Nergalovi

	  

	Rychlý pohled na chrám mi ukázal, že hlavní stavba je hotová a stavitelé pracují na fasádě a výzdobě. A pracovali rychle - od zničení Tiamatina chrámu neuplynuly ani dva dny.

	  

	Na dělníky dohlížel Nergalův kněz, který je chránil před žárem kopulí. Takovou jsem ještě neviděl; když na ni dopadaly žhavé sluneční paprsky, stékaly po ní v rozplývajících se proudech jako zlaté kapky deště po průhledném deštníku. Samotná kopule vrhala hustý stín. Z Tiamatovy zelené oázy nezbylo nic.

	  

	Ale Crash byl stále v oblasti a dosáhl úrovně 580. Diamantový červ mě vycítil a vyskočil po celé délce z písku jako ponorka vynořující se z pod hladiny, přeletěl mě a znovu se zabořil do země. Byl tak obrovský, že průchod na úpatí duny vypadal spíš jako tunel a nezaplnil se pískem hned. Při pozdravu mého mazlíčka jsem se neubránil úsměvu.Plazil se za mnou a zanechával za sebou vlnící se stopu, takže země vypadala jako živá.

	  

	Na rozdíl od boje s Aspekty světla v Božském zjevení jsem tentokrát byl sám, nikoliv v nájezdové skupině se společným zdrojem zdraví. Ale Aspekt byl také sólo. A nepotřeboval jsem ho zabít. Sykal jsem bolestí a pomalu jsem ho kitoval dál od chrámu, zároveň jsem sledoval svůj klesající ukazatel zdraví a dával svým mazlíčkům příkazy: utíkat pryč, pak se zaháknout zpátky kolem Aspektu světla, aby zaútočil na chrám a kohokoli v okolí. Stavitelé byli příliš zaneprázdnění a nevšimli si, že je Aspekt světla už nechrání.Všechno šlo podle plánu

	  

	Iggy v reakci na rozkaz zacvrlikal způsobem, který jsem pochopil jako "S radostí!", a vyrazil k útočnému oddílu. Byla tam celá zoologická zahrada: Montosaurus, Bouře, Drtič, Sharkon, Crash a přerostlá moucha. S třicetiprocentním zdravím jsem vyletěl tak vysoko, že na mě Aspekt nedosáhl, a pak jsem plnou rychlostí vyrazil k chrámu. 

	  

	Neuplynulo ani pět minut, když zvířata sundala stavitele a mága a vtrhla do chrámu. Potápěl jsem se a pomáhal jim stavbu dokončit. Upřímně řečeno, jen Šarkon by to sám zvládl - byl to expert na ničení zbytečných staveb, - ale já jsem cítil nutkání pomstít se za Tiamatin chrám. Chtěl jsem si vylít zlost

	  

	Když chrám padl, Aspekt světla, který se blížil v dálce, se převtělil a z oblohy se ozýval stín Nergalova zuřivého křiku. Po vítězství v bitvě u chrámu jsem se ho ani v neexistující budoucnosti nebál. jsem cítil zlomyslnou radost a přešel k další fázi svého plánu

	  

	Posadil jsem se na rozbitý sloup a aktivoval svou vybledlou minci, abych si promluvil s Kusalarixem.Objevila se její tvář a já promluvil jako první

	  

	"Chrámové místo v poušti je volné. tam portálový maják

	  

	Skřetí žena prostrčila hlavu dírou v prostoru, rozhlédla se a zvedla palec.

	  

	"Udělal jsi to sám? Pěkné! Posílám sem stavební četu. Budou pracovat na směny, jinak se v tom horku upečou, víš, jak to chodí

	  

	"Mám to. že neumírající nepřijdou

	  

	"Stejně je to místo plné zvěře," řekl Kusalarix pochybovačně. "Říká se, že mám místo srdce popelnici, ale stejně bych své stavitele raději nekrmil

	  

	"Můj Diamantový červ tu zůstane, aby je chránil," ujistil jsem ji."Možná přijdou i nějací spojenci

	  

	"Díky, Scyth," řekla goblinka vážně, podívala se mi do očí a pak na mě mrkla. "Promiň, že jsem na tebe křičela. Jsi skvělý chlap! Hodně štěstí nám všem.A ať nás Spáči zachrání před Nergalovým hněvem

	  

	Zamumlala něco nesrozumitelného, zmizela a trhlina v prostoru se zavřela

	  

	Zavolal jsem Hinterleafovi prostřednictvím svého komunikačního amuletu

	  

	"Mám novinky

	  

	"Slyšel jsem toho hodně! Vždyť jsi nic neprovedl! Darant a Shak jsou ve varu, všichni mluví o nemrtvých

	  

	"A navíc," přerušil jsem ho. "Právě teď jsem v Lakharianské poušti. Jistě, nebylo to součástí plánu, ale teď je místo moci jasné. A já jsem si nemohl nechat ujít příležitost naštvat zářivého boha. Každopádně jsou tu zase ruiny a Liga se tu chystá obnovit chrám Spáčů. Potřebujeme ochranu

	  

	"Skvělá zpráva!" rozzářil se skřítek."Ale vydrží tam dlouho

	  

	"To záleží na nás. Se dvěma chrámy budu schopen udělat z Modusu a Cestovatelů následovníky Spících bohů. Jako kněží získáte ty a Horvac maximální bonusy

	  

	"Věci opravdu nabírají na obrátkách..." Gnom zněl zamyšleně. "Dobře, pojďme krok za krokem. Pošlu dvě bojové hvězdy imunit. Varuj svého požíracího červa, aby se jich nedotýkal

	  

	Usmála jsem se, když jsem viděla, jak se Sharkon spokojeně cáká v písku kolem Crashe.

	  

	"Neublíží jim, Modus je k Probuzeným přátelský

	  

	Ukončil jsem hovor a chvíli přemýšlel. Minimální plán byl hotov. Teď jsme mohli jít dál, ale jak? Jít najít velmistra Oyamu, nebo se jako první zapojit do Fortunina úkolu, když jsem ho teď konečně dokončil? Druhá možnost mi připadala jednodušší, ale strýček Nick vždycky říkával, že člověk by měl vždycky začít s tím nejtěžším jako první. Každopádně mě opravdu štvalo, že se mé levelování v boji zblízka zastavilo, a staříkovy schopnosti byly úžasné - sám od sebe odhodil Alianci, Šazze i Deznafara. Křeček Pepper padl na kolena a modlil se za stejnou sílu! Takže nejdřív najdu Oyamu a pak

	  

	"To je roztomilé!" zvolal někdo shora.

	  

	Zmateně jsem zvedl hlavu a spatřil starého přítele - Kitty Spitfire, gnómského průzkumníka z cechu Lovců nebezpečné zvěře. Gnómka seděla na zlatém gryfovi a líně mávala křídly, schovaná před sluncem pod deštníkem ze silového pole. Setkali jsme se spolu během bitvy s Ervigotem Havranem a ona mi pak řekla, kde najdu kultisty z Moreny. Stále jsem byl v přestrojení Nejvyššího legáta a teď už bylo pozdě to změnit.

	  

	"Ahoj, Mogwai," zacvrlikala a zkřížila ruce. "Ráda bych věděla, kde jsi vzala tolik úžasných roztomilých zvířátek! Jsou všechna tvoje..?!

	  

	Kitty seskočila z gryfa, spadla do písku až po kolena, pak přešlápla, namířila na mě nástroj na zápěstí, vytáhla z něj provázek s jehlou na konci a zabodla mi ho do ramene. Rovnováha se ani neobtěžovala aktivovat a nechala jehlu, aby se mi zabodla do masa. 

	  

	S údivem jsem sledoval její počínání a nevěděl, co mám dělat - utéct nebo zůstat.Možnost "postarat se o svědka" mě nenapadla - Kitty se mi líbila.

	  

	Po prostudování údajů na přístroji se skřítkovi rozšířily oči. Ukázala na mě a vykřikla

	  

	"Ať jsi kdokoli, nejsi Mogwai! Já vím, kdo j

	  

	"Kdo?

	  

	"Jsi Hammer-22!" Kitty vítězoslavně oznámila a zachichotala se. "Magie, magie... Věda! Můj UPASI-18 mi řekl

	  

	"UPASI-18

	  

	"Jedinečný osobní astrální podpisový identifikátor," vysvětlila Kitty. "Je to experimentální prototyp z inženýrské laboratoře našeho cechu. Jde o to, že máš stejný astrální podpis jako Hammer-22, což znamená, že jsi Hammer-22!Hmm

	  

	Naklonil jsem se k ní a uviděl jsem obrazovku jejího zařízení s řádky textu.Kitty si přečetla poslední řádky a zavrtěla hlavou

	  

	"I když, možná je ten přístroj špatný - zdá se, že ho teplo kazí." Zatřásla věcí, jako by byla rozbitá, a pokrčila rameny."Bohužel, všechny ostatní UKII nesedí!

	  

	"UKIIs

	  

	"Jednotky klíčových identifikačních informací.Pohlaví, rasa, vzhled, to všechno... Mohl by UPASI-18 lhát

	  

	"Sám jste řekl, že jde o experimentální prototyp

	  

	Přesvědčování mi poskytlo možnosti konverzace a jako nejlepší se ukázala opět upřímnost.Zdálo se, že nejlepší bude držet se této strategie.

	  

	"Dobře, nebudu tě mučit. Jo, jsem Hammer-22. Moje tajemství spočívá v tom, že dokážu měnit svou podobu

	  

	"Tak to je všechno..." Kitty se zamyslela

	  

	"Chceš vidět, jak opravdu vypadám?" Kitty zuřivě přikývla a já jsem sundal Imitaci a široce se usmál. "Ahoj, Kitty. Jmenuji se Scyth

	  

	Kitty odskočila a rozběhla se pryč, málem spadla do písku, ale pak se zastavila a opatrně se přiblížila.Dotkla se mé tváře, nahmatala nos a bradu a pak náhle zavřískla

	  

	"Eeeeeee!" a vyskočil na místě. "Scyth! TEN Scyth? Proboha, to jsi opravdu ty? Z masa a kostí?Počkej

	  

	Zaklonila hlavu a zamračila se

	  

	"Správně. Ty jsi Scyth. Ty jsi Hammer-22. A ty jsi Mogwai? Ne, Mogwai právě teď útočí na Společenství, což znamená, že to nejsi ty. Bojoval jsi s Ervigotem Ravagerem. Pokud jsou mé informace správné, pak jsi bojoval i s Harnatheou Havranem! Páni, kámo, to je důvod k oslavě! Jen jsem se přišel podívat, kvůli čemu je tu tolik povyku, a tohle jsem našel!

	  

	Přiběhla ke gryfovi a vytáhla ze sedla vak. Když se v něm prohrabala, vytáhla kouzelné samopíšící brko a otrhaný tlustý zápisník v kožené vazbě a pak mě zasypala otázkami

	  

	"Za prvé: byl jsi to ty, komu se podařilo vyhnat Ervigota? Ale jak? A Harnathea - jsou stejní, nebo rozdílní? Nikdy jsem neviděl Ravagera zb

	  

	S úsměvem jsem sledoval její zmatený obličej, jak si úzkostlivě odfoukává neposlušný pramen vlasů z obličeje a upravuje si klobouk, jehož okraje zdobily působivé zuby a drápy různých příšer.Neodpověděl jsem jí

	  

	Kitty pod mým pobaveným pohledem zmlkla

	  

	"Co.

	  

	"Poslyš, Kitty, mám teď trochu naspěch. A co je důležitější, nemůžu k tobě být otevřený.Ale jestli chceš

	  

	"Já chci!

	  

	"Nenechal jsi mě domluvit. Jakmile skončím s prací, můžeme se sejít. Už nějakou dobu se chystám navštívit váš cech. Lovec Garr Alt... pomáhal jsem mu v Tristadu a

	  

	Už tak obrovské oči trpaslíka se rozšířily, aby zakryly polovinu jejího obličeje.

	  

	"Znáš Garrisona Alta?" vydechla a přistoupila ke mně blíž.

	  

	"No... jo, a co?

	  

	"Legenda zná legendu..." Kitty zašeptala a začala si sypat písek z ruky do ruky. "Znáš i jeho dceru Tirri? Nebo jeho přítelkyni, bojovou mágyni Jennifer

	  

	"Obávám se, že ne. Zapomněl jsem na své myšlenky. Poslouchejte a nepřerušujte! Garr mě jednou pozval k Lovcům nebezpečné zvěře. Myslím, že cech navštívím o něco později.Chci se s vámi o něco podělit: o informace o nestvůrách z Holdestu, Terrasteru a Lakharianské pouště

	  

	"Wooaaah!" Kitty ho přerušila. "Musíš jít hned teď se mnou! Na velitelství cechu v Darantu!

	  

	"Posloucháš mě vůbec? Mám práci! Jestli to teď nevyřídím, tak mě zabijou a nebudu moct nikoho vidět. Ale slibuji, že cech navští

	  

	"Dobře," řekla průzkumnice a hlas se jí chvěl. "Ale necháte mě tedy studovat vaše zvířata? Jsou tak roztomilí! Prosím, prosím, prosím!

	  

	Sepjala ruce a prosila

	  

	"Dobře, máte pět minut

	  

	"Deset! A já je nakrmím! Mám UNBAAG-14!" Zvedla tašku nad hlavu, upustila ji a začala se v ní přehrabovat.

	  

	"Nevím, jestli ti sní

	  

	"Univerzální výživová směs pro urychlení růstu zvířat, verze čtrnáct. Určitě budou!" Kitty přikývla tak energicky, až jí spadl klobouk."Všechna zvířata to milují

	  

	Všichni snědli jídlo. Monty, věčně hladové zvíře, si dokonce řekl o další. Škoda jen, že se bonusy k jídlu neskládaly: +10 % poškození, +10 % obrany.Sám bych proti takovému buffu nic neměl, ale fungoval jen na zvířata.

	  

	Jako dárek na rozloučenou mi Kitty dala uzdu jezdce na nebezpečném zvířeti (+15 % rychlosti pohybu na koni). To už se v ruinách chrámu otevřel portál a z něj se vynořila stavební parta - nyní smíšená, nejen trpasličí.Byl mezi nimi troll v jasně červeném kabátci a dvojice obchodně vyhlížejících skřetů.

	  

	Jakmile jsem se ujistil, že práci nestojí nic v cestě, nařídil jsem Crashovi, aby je bránil, a pak jsem odletěl na jih, abych vyhledal vesnici Jiří.Doufal jsem, že se velmistr neozbrojeného boje Oyama po své dlouhé cestě astrální rovinou zotavil a bude připraven přijmout nového učedníka.

	  

	

Kapitola 15.Vždycky je tu možnost volby

	  

	Vydal jsem se hledat na Stormovi, který snadno odolával pouštnímu vedru.Mohl jsem letět sám, ale uzda od průzkumnice Kitty mi pořádně zvýšila rychlost pohybu, na čemž mi záleželo.

	  

	Přešel jsem celou poušť. Viděl jsem les, který jako by zkameněl a který se probouzí a rozkvétá životem jen jednou za rok, během vzácných dešťů v této oblasti.Viděl jsem podivné obrovské gejzíry, které vystřikovaly žhavý vzduch jako pukání velryb, lávu, která vytékala z puklin v zemi a rozlévala se po celé zemi, kouřem zahalená údolí pokrytá sopečným popelem.

	  

	Moje získaná imunita mě ochránila před úpalem a zabránila nejhoršímu horku v poušti, ale i tak jsem se cítil jako v peci. Do očí se mi lil štiplavý pot, ústa mi neustále vysychala, kůže pod brněním mě svědila a já byl nucen uchýlit se k jedinému nápoji, který jsem měl v zásobě - elfskému vínu, teplému a kyselému. Musel jsem ho vypít násilím. Škodlivina opilosti se hromadila a můj pohled pohasínal. Moje koordinace trpěla a neřídil jsem draka úplně rovně. Sakra, byl jsem úplně všude - Bouře se zmítala ze strany na stranu.Alkohol neuhasil mou žízeň, ale zhoršil horko.

	  

	Na jihozápadním okraji Lakharské pouště jsem všude nacházel ruiny: větrem ošlehané kostry zřícených domů, tesáky rozbitých sloupů, zbytky chrámů, zikkuraty, zřícené pyramidy a další známky padlé civilizace. Dost na to, aby Hmyz zaměstnal kopáním na celé roky!Stavby se hemžily pouštními příšerami, ale bard byl už na takové úrovni, že ho nezastavily.

	  

	Brzy se objevila první osada - dvacet domů, pokud vůbec, - obehnaná křivou zdí z kamenů nasbíraných v okolí. Vzal jsem na sebe podobu kupce, přistál za dunou, abych nešokoval místní obyvatele, a pak jsem došel k bráně, kde znuděný strážný v kožené zbroji stál a jedl bobule, odháněl semínka a snažil se trefit ještěrky, které se slunily na kameni o metr dál

	  

	Když mě strážný uviděl, nasadil děsivý výraz, popadl halapartnu a zvedl ji před sebe

	  

	"Kdo jste a co chcete?" Zamračil se a hledí přilby mu spadlo přes oči

	  

	Mori, člověk, úroveň 366 Strážce 

	  

	Vesnice nebyla slabá. Pokud se obyčejný strážný blížil úrovni nejlepších hráčů Dis... Tady musel Oyama žít! Ale musel jsem být opatrný - v Moriho očích tančila nedůvěra. Stačilo jedno špatné slovo a moje pověst by klesla na nepřátelskou. Přesvědčení mi napovědělo: 

	  

	"Cestovatel," odpověděl jsem."Trochu vody by.

	  

	"Nemůžu vás nechat projít," řekl strážný samolibě. "Nesmí. Všichni se tu potulují

	  

	Odrazil jsem v ruce zlatou minci a strážnému se zablýsklo v očích.Otočil se ke mně, hlučně polkl a začal se natahovat, ale vtom se za ním ozval hlas

	  

	"Kdo je to?

	  

	U brány se objevil statný stařec v plášti, s kůží zažloutlou a vysušenou od slunce.Jeho oči si mě prohlížely

	  

	"Co od nás chcete

	  

	Můj instinkt mi napovídal, že tento muž není jednoduchý. Přesvědčování mi dalo tři možnosti dialogu a jejich šance se mi nelíbily.Jedinou možností, která mi dávala malou šanci na odpověď, bylo být k němu otevřený.

	  

	"Hledám vesnici Jiri

	  

	Starcův obličej se stáhl. On a strážný okamžitě zavřeli a zamkli bránu přede mnou.

	  

	"Plná bojová pohotovost!" Slyšel jsem to zpoza brány

	  

	Pak další zvuky. Řinčení kovu, dětský křik, troubení hus. Co se to dělo? Hádali se..? Měli lidé z Jiřího špatnou pověst? Byli obávaní

	  

	Vzlétl jsem a vznášel se nad vesnicí plnou chaosu. Začaly ke mně létat šípy. Mohl jsem se spustit, zahnat vesničany do kouta u zdi a donutit je mluvit, ale neměl jsem chuť obtěžovat nevinné NPC - pro dnešek jsem měl smrti dost.Tak jsem prostě letěl dál a utěšoval se myšlenkou, že tohle nebude poslední vesnice, kterou najdu.

	  

	Další vesnice byla vzdálená téměř deset minut letu; stejně jako ta předchozí nebyla na mapě vidět. Pak přišlo déja vu: přistál jsem, abych se zeptal vesničanů na Jiřího, ale buď se krčili strachy a odpovídali, že o vesnici Jiří nikdy neslyšeli, nebo spustili poplach a napadli mě.Zatracená mapa začala zobrazovat jména až poté, co mi je vesničané řekli.

	  

	Nespavá noc si vybírala svou daň: neustále jsem zívala a začínala jsem být mimo. Kamarádi nechali Bombera hlídat a šli spát, aniž by na mě čekali. Setkání klanu jsme museli opět odložit - alespoň do té doby, než jsem našel Oyamu.

	  

	Za úsvitu, téměř připraven vzdát se hledání, naštvaný a unavený, jsem vběhl do koryta vyschlé řeky, z níž se stal jen malý potůček šplouchající mezi kameny. Mohlo ho přejít i dítě. Sto metrů odtud se tyčil plot z nabroušených kůlů, jehož původ byl nejasný. Letěl jsem blíž. Bariéra obklopovala několik desítek nízkých staveb, které se nořily do země a splývaly s pískem. Za plotem řídce rostly stromy jako připomínka ztracené oázy

	  

	Zkušenosti z kontaktu s místními obyvateli mi říkaly, že kdybych přeletěl přes ten plot, přivítali by mě chladně a z mého draka by neměli větší radost. Tak jsem si vzpomněl na Storma a vydal se k bráně pěšky.Třeba se mi tentokrát dostane rozumné konverzace.

	  

	"Stůj, cestující." Nad římsou se objevila rozcuchaná hlava velká jako kotel. "S čím přicházíš?

	  

	"Hledám vesnici Jiri

	  

	"Našli jste ji. si přilbu, ukaž svou tvář a představ se!

	  

	Konečně!Podíval jsem se na stráž - úroveň tři sta devadesát devět, woah

	  

	"Scyth," představil jsem se a odložil zbroj do inventáře - komplet byl jeden celek, nemohl jsem si sundat helmu bez zbytku. "Hledám nejvyššího velmistra Oyamu

	  

	"Přišel jsi nevhod, dědeček spí." Muž hlučně zívl a jeho ústa se otevřela tak dokořán, že jsem si na okamžik myslel, že mluvím se zlobrem."Jdi v klidu, poutníku.

	  

	"Sto zlatých, když ho vzbudíš a přivedeš sem. Nebo mě k němu vezmi

	  

	"Nikdo by ho neprobudil ani za sto tisíc zlatých! A tobě to taky nedoporučuji zkoušet!" uchechtl se. "Opusťte tohle místo, dokud ještě můžete!

	  

	"Dobře. se

	  

	"Jak si přejete." Muž znovu zívl, tentokrát ještě hlasitěji a šířeji. "Nezapomeň na těch sto zlatých. Jmenuji se Dzigoro. Kdybych tu nebyl, zeptej se po mně

	  

	Jeho zívání bylo tak nakažlivé, že jsem udělal totéž. Protřel jsem si oči, našel tlačítko pro odhlášení a ukončil sezení.jsem z kapsle, popřál Marii dobrou noc, požádal ji, aby mě vzbudila, odpotácel se do ložnice a svalil se do postele.

	  

	Když jsem usínal, napadlo mě, že bych si v Darantu nebo Šaku mohl najít dalšího mistra neozbrojeného boje. Koneckonců jsem byl zase naživu, mohl jsem se bez většího rizika procházet po hlavních městech. Stačil by mi trenér s hodností Bezchybného mistra. Oyama byl o tři stupně výš a takovou úroveň bych potřeboval až na hodnosti čtvrté - k potvrzení titulu velmistra.

	  

	Ale byl to on, s kým jsem chtěl trénovat. Za prvé proto, abych si u něj brzy začal budovat reputaci, a za druhé... Něco mi říkalo, že se Oyama vrátil z astrální roviny kvůli mně (a částečně i kvůli blízkým výbuchům Armagedonu) a že se to všechno děje z nějakého důvodu. 

	  

	Spal jsem hlubokým spánkem a byl bych spal celý den, kdyby mě Maria nevzbudila. Ve snu jsem se z nějakého důvodu znovu vydal do Gnollských říčních krajů a málem jsem došel až k Mrazivé soutěsce, ale byl jsem vyrušen. Noční můra, kterou jsem měl na Aljašce, se opakovala, jen bez "vytažení".Naštěstí mi temné myšlenky spláchla sprcha

	  

	S Hungem jsme společně posnídali.Ráno ho vystřídali Crawler a Infect, takže si taky pospal, ale ne dost dlouho - zívl a připomněl mi toho strážného od Jiřího.

	  

	"Zkontroloval jsem hrad. Raidohelm slíbil, že to bude za pár dní hotové," řekl mi Hung, zatímco se cpal omeletou z umělých vajec se sójovou slaninou. "Na Charinze se objevili nějací skřeti s nějakým vybavením a zamířili do hor. Hledají přírodní jeskyně na pasti

	  

	Řekla jsem mu, co jsem včera večer udělala, a otevřela jsem svůj komunikátor. Yoshi mi přeposlal zprávu od Velkého Poa, ve které podrobně popisoval historii svých interakcí s Ničivým morem. Byla podobná té mé a já jsem byl částečně zodpovědný za to, že Polynukleotid dostal Znamení Ničivého moru: nakazil se tím, že zabil Punishera, nemrtvého vlka, který se nedávno stal mým mazlíčkem Crusherem. 

	  

	Wesley ukončil své vyprávění s tónem hořkosti v hlase: A pak jsi mě dorazil! Ty a tvoji přátelé! 

	  

	Zaujalo mě něco jiného: já i Velký Po jsme viděli vyslance Ničivého moru - ne legáta, ale někoho jiného. Vzpomněl jsem si na tu noční můru, na její tlamu roztaženou přes obličej, na její chapadlová žihadla. Znamenalo to, že Jádro má v širším světě své služebníky?Koneckonců to byl vyslanec, kdo mně a Velkému Poovi zadal totožný úkol zajmout Tristada.

	  

	V každém případě Wesley dodržel svou část dohody. Odepsal jsem mu, že ho pozvu do klanu a co nejdříve z něj udělám adepta Spáčů. muset počkat, až se dokončí stavba druhého chrámu

	  

	Řekl jsem to všechno Hungovi a podělil se s ním o své myšlenky

	  

	"Dvě možnosti. Vyslanci jsou prostě generováni systémem, je to jen skript. Nebo: Jádro má služebníky a nejsou to legáti. Proč by jinak potřeboval mě a Velkého Poa? Pak je ale otázka - kolik jich je a co od nich ještě můžeme čekat? A jak se dostali do Latterie

	  

	"Sám jsi mi řekl, že Jádro rozneslo morový prach po celém Dis. Možná se někdo nakazil a schoval se. Možná může jen přebírat zprávy z Jádra a doručovat je ostatním. Nedělej si starosti," řekl Hung."Raději se najez, nebo ti bude zima

	  

	Byla to dobrá rada, protože Hairo se brzy objevil, aby mě odtáhl na trénink, ale když viděl naše prázdné talíře, jen zavrtěl hlavou

	  

	"Najdi si dnes čas na odhlášení z Dis, Alexi, a nejez před cvičením! Sám jsi říkal, že musíš být na Démonické hry ve formě!

	  

	"Nevím, jestli do nich vůbec vstoupím," zamumlal jsem a vstal od stolu.

	  

	Ale to nebyla pravda. Neexistoval žádný jiný způsob, jak získat koncentrovanou životní esenci, a bylo dobře, že jsem měl ještě čas vyřešit všechny naše problémy, než jsem musel odletět na Hry. 

	  

	"Mimochodem!" Hung jako by mi četl myšlenky. "Registrace končí za týden. Přihlásíš se, než bude pozdě? Když na to přijde, můžeš vycouvat, nebudou žádné sankce... no, skoro

	  

	"Jen titul Zbabělý slimák a mínus reputaci u všech frakcí? Dobře, popřemýšlím o tom

	  

	Po přihlášení do Dis jsem se opět ocitl před palisádou obklopující Jiřího. Na východě už se obloha rozjasňovala, ale do rozbřesku zbýval ještě čas. Rozhodl jsem se ho využít. Nejprve jsem zkontroloval Charinzu, abych zjistil, jak pokračuje stavba.

	  

	Trpaslíci byli v předstihu

	  

	Celou plochu bývalé pevnosti nyní zabíral hrad, který zevnitř vypadal spíše jako zřícenina. Stavitelé už vztyčili hradby, které se třpytily fialovými pruhy zkorumpovaného adamantitu. 

	  

	Raidohelm, nešťastný, že ho někdo odtrhl od práce, suše vysvětlil, že to je jen skořápka. Stěny budou stále silnější, až po nich bude moci jet několik jezdců za sebou. No, nebo jeden drak

	  

	To bylo prozatím těžko představitelné

	  

	"Samotný hrad bude hotový zítra," informoval mě trpaslík a kývl na nedokončenou stavbu uprostřed. "Ale čeká nás ještě spousta práce: kupecké krámy, obydlí, pila, kovárna, stáj... Založíme cestu k dolu, postavíme rybářské molo. Budou tu tři krčmy - jedna uvnitř hradu, další dvě venku. Chlapci teď kácejí stromy, pak začnou zpevňovat příkop a dodělají hradby tvrze.Všichni.

	  

	Všude kolem byly obrovské hromady kamení, adamantitu, klád, provizorních materiálů. Stavitelé se hemžili jako mravenci: někteří se pohybovali rychle a nalehko, jiní s nákladem. Ze všech stran se nesl křik. Neviděl jsem Ochránce stromů ani Trixiiny zahrady. 

	  

	"V posádce je zahradník," ujistil mě Raidohelm. "Zatím to všechno přesadil mimo staveniště

	  

	Jediné, co se nezměnilo, byl Behemotův chrám. Nyní byl skryt za hradní zdí; nakonec se měl nacházet na vnitřním nádvoří hradu, kam zvenčí vedl jediný průchod. Průchod by byl pro případ útoku chráněn dvěma adamantitovými branami, které by umožňovaly uvěznit nepřátele, kteří by jimi pronikli.

	  

	"Instalujeme nejsilnější dostupné krystaly many. Napadá vás nějaký štít, který byste chtěli použít na ochranu hradu

	  

	Ukázal jsem mu Spravedlivý štít a Raidohelm uctivě přikývl. 

	  

	"Páni, přeměňuje poškození na manu?Řeknu klukům, že stavíme nepřemožitelnou pevnost

	  

	Jakmile jsem skončil s prohlídkou, rozloučil jsem se s předákem a odjel do Mengozy.

	  

	Bomber už tam byl, stejně jako ostatní. Gyula dokončil stavbu Malé pevnosti, a tak jsme uspořádali schůzi klanové rady v hostinci, který Plíživec nazval Kosti a zkameněliny. 

	  

	"Infect sem ze svých vykopávek přitáhl všelijaké svinstvo," vysvětlil mág

	  

	"Ty to prostě nechápeš!" řekl archeolog dotčeně. "To svinstvo může být cokoli!Dokonce i božský artefakt!

	  

	Infect seděl u sousedního stolu a pracoval na svých nálezech, kartáčkem čistil prach z každého předmětu a nehtem seškraboval ulpívající špínu. U našeho stolu seděli Bomb, Crawler, Irita a já. Mág zakryl oba stoly Dómem ticha.Rychle jsem chlapcům vyprávěl o událostech předchozí noci, pak jsem si od Eniko vzal šálek černé půllitrové kávy a navrhl, abychom začali

	  

	"Dobrá, jdeme, zasedá klanový sněm. Jak jsme na tom s financemi

	  

	"Téměř čtyři miliony zlatých byly vyplaceny dělníkům ve formě půjček," odpověděl Crawler. "Všichni dostali kapsle standardní třídy. Infect a já tady nemůžeme lidi pořádně srovnat, jsme příliš vysoko nad mafií. Takže to dělají Patrick a Irita, my jsme tam jen jako záloha.Každopádně dělníci si vylosovali slamníky a my teď levelujeme první skupinu.To je v pořádku.

	  

	"Jakmile dosáhnou stovky, vydají se do Auldforge, podzemního trpasličího města," dodala Irita. "Až trpaslíci dostaví hrad, budeme tam mít portál. Tam jsou nejlevnější učitelé hornictví. Využití jejich služeb je o dvacet procent levnější než nákup řemeslnických knih.Klan za výuku platí, ale pokud budou chtít dělníci v budoucnu odejít, budou ji muset vrátit.

	  

	"To dává smysl, líbí se mi to," řekl jsem

	  

	"Rank one jim umožní těžit nejen měď, železo a cín, ale také stříbro a zlato," uzavřel Crawler. "Zatím jsme nebrali v úvahu drahé kameny vyšší úrovně, ale i bez nich zvýšení řemeslné hodnosti zdvojnásobí příspěvek horníků do klanové pokladny.

	  

	"Spíš trojnásobek," namítla Irita. "Crawler je konzervativní. počítal jen se čtvrtinovým nárůstem

	  

	"Moje chyba," přiznal Crawler. "Ale Scythe, to ještě nic není! Zvýšíme zisk na tři sta tisíc měsíčně, což nám dává tři miliony a šest set ročně. Ale naše výdaje?! Víš, kolik nás stojí budova v Cali Bottom? Pojištění a daně sežerou celý náš příjem, a to ještě před výplatami. A co hůř..." Na chvíli se odmlčel a pohlédl na Irito. "Víš, jak je to s Diegem? Bezpečnostní důstojníci mají velkou zakázku: zbraně, vybavení, další věci.Peníze už odešly, všechno v temných fénixech.

	  

	"Vím o tom," přikývl jsem. "Nutné náklady, věř mi. Co navrhuješ

	  

	"Potřebujeme víc dřeva!" Nakažený se stále přehraboval ve svých artefaktech

	  

	"Dřevo na oheň, rudu, drahokamy, ryby, byliny - všechno, co se dá na souostroví nasbírat!" Plíživec stiskl tlačítko. "Můžeme docela dobře zvýšit příjmy klanu. Ale potřebujeme víc dělníků

	  

	"Ed chce taky kouzelnou věž," řekla Irita a hodila skřítka pod autobus.

	  

	"No, chci říct..." Crawler sklopil oči. "V určitém okamžiku. Neškodilo by vymyslet nějaká nová kouzla.Málokdo se o to vážně pokouší, je to moc drahé, ale máme hromady legendárních, tak mě napadlo

	  

	"Devět pater!" Infect zamumlal. "První stojí milion a každé další je dvakrát dražší než to předchozí! Proto to málokdo zkouší - zkrachuje!

	  

	"Chlapík, který vynalezl Ultimu, se stal občanem kategorie A a založil vlastní město pod kopulí na Měsíci!" Crawler se ohradil proti bardovi. "Já taky můžu něco vymyslet

	  

	"Něco na tom bude," připustil Bomber. "Co se týče devíti pater, to Infect přehání. Nikdo nemá víc než čtyři - patra jsou vázána na tvou magickou hodnost. Hodnost čtyři se teprve odemkla. Crawler má šanci být první, kdo postaví páté patro. Kouzla páté hodnosti neexistují. Zatím.Ale jestli náš skřetí čaroděj nějaké vymyslí, budeme bohatí!

	  

	"Dobře." Všechny jsem si je prohlédla a zastavila se na mágovi. "Celkově jsem pro. Ale uděláme to, až vyřešíme naše současné problémy, ano? Protože potřebujeme víc dělníků, vyřešíme nejdřív tohle. Řekneme Mannymu a Gyulovi, aby vybrali nějaké spolehlivé lidi, oslovili je a podepsali smlouvy. Myslím, že za možnost bydlet v prostorných bytech, bezúročnou půjčku a vysoký plat dostaneme ty nejlepší z nejlepších. Dále musíme vymyslet, jak se vypořádat s Ničivým morem. Ten je teď naší největší bolestí hlavy.Souhlasíte?

	  

	"Řeknu ti rovnou, že bezpečnostní tým nebude souhlasit, pokud nedostane nejdřív víc rukou," řekl Crawler a podíval se na mě. Přikývl jsem a on si těžce povzdechl. "Dobře, já to vyřídím. Promluvím si s Hairem. Příští vydání. Nejdřív ingredience z Disenchantingu.“ 

	  

	"Z odčarování získal činidla za deset milionů," oddechla si Irita. "Ani nechci pomyslet, za kolik se ty zničené předměty mohly prodat

	  

	"Vím, že potřebujeme peníze, Scythe," řekl Crawler rozpačitě. "Ale odčaroval jsem jen ty nejhorší! Každopádně můžeme prodat Zářící látku, kterou jsem z nich vypěstoval..." 

	  

	"Ale my ho neprodáme, protože..." Irita se odmlčela.

	  

	"Protože ho chci opravdu použít na zvýšení úrovně svého řemesla," přiznal mág

	  

	"Nezapomeň také na tři Srdce hrdinů," vložila se do toho znovu Irita. 

	  

	"Počkej," zvedl jsem ruce. "Crawlere, domluvili jsme se, že budeš odčarovávat legendární předměty jen se mnou, ne

	  

	"Moje chyba. Ale nezapomeň, že od té doby, co jsme opustili pískoviště, jsi neměl na nic čas!Kolikrát jsem ti o tom psal

	  

	jsem přemýšlel a pak jsem připustil

	  

	"Jo, ptal ses na to. Vzpomínám si. Už si nepamatuju, kolikrát. Určitě víc než dvakrát

	  

	"Správně. A já jsem si potřeboval zvýšit úroveň své profese!Stejně jsem jich odčaroval jen deset nebo patnáct

	  

	A to nepočítal těch padesát, které udělal, než se Irita přidala ke klanu.Dělat seno

	  

	Dívka se zasmála

	  

	"Deset nebo patnáct, jako by na tom nezáleželo, jo. O jednu legendu míň, o jednu víc... Vy jste tak namyšlení! Patrik se dožaduje druhého klanového trezoru, dochází mu místo pro všechnu kořist.

	  

	"Patrick to zatím zvládne, ale je dobře, že jsi mi to připomněl

	  

	Vyložil jsem svůj lup z Daranta a Shaka na podlahu. Bylo jí tolik, že nás brzy obklopily hromady zbraní a brnění. Nákaza okamžitě zapomněl na své zablácené lebky a střepy a všichni ostatní také ožili, začali se prohrabávat výstrojí, zbraněmi, magickými předměty, třpytivými drahokamy.Podíval jsem se na našeho mága a vzpomněl si na další staré rčení strýčka Nicka:

	  

	"S odčarováním zatím počkejte. Odevzdám Fortuninu výpravu, možná to zvýší tvé šance na úspěšné Očarování. Přísady prodávat nebudeme. Není třeba posilovat potenciální nepřátele Armagedonem. Klidně můžeš použít Očarování při levelování.Jak zněla druhá otázka

	  

	"To vyplývá z prvního," zeptal se Crawler. "Naše strategie prodeje kořisti.Irita navrhuje, abychom se snažili z každého předmětu vytěžit co nejvíc, zaplatili za vymazání historie předmětů a dali je do aukce s dlouhou dobou trvání.

	  

	"Nebo to můžu prodat ve velkém přes obchodníky, které znám," dodala dívka."Budou z toho obrovské ztráty, ale řeka peněz začne hned téct

	  

	"První možnost," rozhodl jsem se bez váhání. "Hrajeme dlouhou hru. Vybereme nejlepší výbavu a prodáme ji prostřednictvím ASS. Irito, na další schůzku se skřety budeš muset jít se mnou. Pokusíme se prolomit systém a přimět je, aby s tebou spolupracovali bez zástupce.

	  

	"Hehehe! Prosím, ne přes zadek!" Bomber se zasmál

	  

	"Zadek!" Irita řekla s hvězdným výrazem v očích a políbila mě na tvář."Děkuju

	  

	Vtipy o ASS pokračovaly ještě několik minut, vzduch byl plný chichotání a já jsem využila příležitosti a vzala si od Eniko další šálek kávy

	  

	"Vaření," řekl Crawler a posunul diskusi dál. "Co budeme dělat s našimi ingrediencemi? Plánujete zvýšit úroveň řemesla

	  

	"Jo. Nevím kdy, ale nic neprodávej. A taky za žádných okolností nevystavujte Pečené nemrtvé krysí čiperky. Přísady na pokrm budou brzy vzácné, mohli bychom je potřebovat." Podíval jsem se na systémové hodiny. Oyama už byl nejspíš vzhůru. "Co ještě?

	  

	"Není to sice naléhavé, ale stejně je lepší, když to víte. Investice v reálném životě.Nemůžeme investovat do riskantních projektů, takže se zeptám znovu: jsi si jistý, že bychom se měli zaplést s tou společností, o které jsem se zmínil?

	  

	Poškrábal jsem se na čele

	  

	"Uhm... Který

	  

	"První marťanská společnost, kterou založil jistý Zoran Savic. Našel jsem ho a dozvěděl se něco zajímavého! V podstatě je ten chlapík ve velkých problémech kvůli jednomu patentu - Snowstorm ho žaluje. Jde o technologii neurointerface s přístupem na internet. Žádné čočky, brýle - všechny informace se zobrazují přímo na sítnici. Komunikace je tak zastaralá.Zní to úžasně, ale Zoran nemá žádné důkladné testy ani stabilní prototypy.

	  

	"To ti řekl sám

	  

	"Ne, je to na internetu a v tiskové zprávě Snowstormu v sekci Novinky. Připadá mi, že Korporace projekt potápí. Sám Zoran řekl, že nemá zájem o externí investory. Naznačil jsem, že se s ním znáte, a on řekl, že bude mluvit jen s vámi." Crawler zavrtěl hlavou."Ne, on neví, kdo jsi

	  

	"Zkuste to znovu.Pozdravuj ho od Murphyho, měl by to dostat

	  

	Zasedání rady tím skončilo. Vyměnili jsme si novinky: Bomber pracoval na Ortokonu, zatímco Hmyz vykopával a sbíral archeologické nálezy, které musel ještě vyčistit, aby zjistil, co jsou zač. 

	  

	Mezitím jsme od hobita Jenkinse dostali neveselou zprávu: Vymysleli jsme několik zajímavých jídel, recepty přikládáme. Bohužel nic, co by odolávalo chladu. V experimentování můžeme pokračovat, pokud nám pošlete další suroviny. 

	  

	Prostudovala jsem recepty, z nichž jeden měl zábavný půlhodinový efekt Slippery, a pak jsem Jenkinsovi řekla, že další zdroje už nebudou.Chtěl jsem si něco schovat na vlastní kuchařské experimenty.

	  

	Vyzkoušel jsem všechno, co jsem mohl, abych vyřešil problém s chladem.Jediné, v co jsem teď mohl doufat, byla nápověda od Fortuny

	  

	Irita mě dohonila u dveří do hospody. Půl minuty jsme nic neříkali, stáli jsme na ulici bok po boku. Dívka se dotkla mé ruky, nejprve nesměle, pak mi stiskla dlaň.

	  

	"Hele, můžu se k vám nastěhovat?" zeptala se a začervenala se. "Můžu ti pomoct s financemi a právními záležitostmi.Nevím, kde bydlíš, ale

	  

	"Kdyby to záleželo na mně... Upřímně, Rito, rád bych tě tam viděl, byla by to změna, kdyby tam nebyli jenom kluci..." Srdce mi začalo tlouct rychleji a hlas mi ochraptěl. "Ale tam to ještě není bezpečné.Promluvíme si o tom znovu až po Démonických hrách, ano?

	  

	"Takže nakonec vstoupíš

	  

	"Nemáme na výběr

	  

	"Vždycky je na výběr," řekla Irita a podívala se mi zpříma do očí."Otázka je, jestli si vybíráš ty, nebo někdo vybírá za tebe

	  

	

Kapitola 16.Nejvyšší velmistr Oyama

	  

	  

	Za vesnickou palisádou stála NEZÁVISLÁ STRÁŽ. Líně se vyptával, kdo jsem a co chci, a zatroubil na roh, aby přivolal Dzigora. Nad Jiřím se rozlehlo táhlé poplašné volání.Vzpomněl jsem si na poslední setkání, sundal jsem si zbroj a zůstal jen v kalhotách a košili.

	  

	O chvíli později dorazil udýchaný Dzigoro. Jeho hlava se mihla nad palisádou a zmizela. Slyšel jsem, jak ten velký muž žvýká strážného

	  

	"Zbláznil ses? Jsi líný si pro mě přijít?zadek přilepený k židli

	  

	"No, přišel jsi," odpověděl melancholický hlas strážného."Proč chodit sem a tam

	  

	"Vysvětli to tomu staršímu sám, kreténe! ti 'tam a zp

	  

	Brána se otevřela za Dzigorova mručení a nadávek. Hlídač na noční směně se přesunul, aby zablokoval cestu. Byl ještě o polovinu vyšší než já a hrudí by dokázal Šarkona zastavit. Udiveně jsem si ho prohlédl a pak mu nabídl slíbených sto zlatých. Mince zmizely v jeho obrovském sevření a Dzigoro se vzdálil stranou.

	  

	"Šestý dům napravo," ukázal na cestu. "Se slaměnou střechou. A... Poslechněte mou radu: ať už vám stařec řekne cokoli, nehádejte se.Vyžene tě pryč nebo tě zabije

	  

	Procházel jsem zchátralou vesnicí a prohlížel si nakloněné domy a potemnělá okna. Několik ušmudlaných chlapců, kteří něco vyráběli z kamenů a klacků, bylo tak překvapeno, že vidí cizince, že zanechali své práce a se zájmem si mě prohlíželi, stejně jako obrovské prase, které se spokojeně krčilo v hromadě odpadků. Ale muži, kteří seděli pod markýzami a hráli něco, co vypadalo jako šachy, si mě ani nevšimli. Zato některé ženy, rozhořčené vyděračskými cenami potulných obchodníků, začaly zužovat oči a mluvit hlasitěji a braly mě jako objekt svého hněvu.

	  

	Hlava se mi rozskočí od závratné vůně kouřících bylin. Nohy jsem měla pokryté prachem a byla jsem si jistá, že teď musím mít stejně špinavý obličej jako kdokoli jiný. Prach mi pronikal skrz oblečení a ulpíval na zpoceném těle. Byl všude

	  

	Každý vesničan byl vysoký a urostlý jako rytíř. Dokonce i ženy vypadaly, jako by se narodily z titánů nebo obrů, ale systém mě ujistil, že jsou lidské. Znamenalo to snad být z klanu Oyama? Není divu, že si vybral boj zblízka. Ten Dzigoro by dokázal pěstí prorazit hradby pevnosti Modus. A teď už jsem věděl, proč se lidé v poušti zalekli, když uslyšeli jméno Jiri.

	  

	Když jsem došel ke správnému domu, opatrně jsem překročil hromadu odpadků, došel ke dveřím z uschlých prken a zaklepal. Nikdo neodpověděl. Právě když jsem usoudil, že Oyama musí být venku nebo ještě spí, vynořil se ze zadního dvora velmistr. Stařec vůbec nevypadal jako vyschlá mumie, kterou jsem potkal v poušti během bitvy mezi Aliancí a Šazzem. Byl pevnější, oholil si vlasy i vousy, stál rovněji a svaly se mu vyplnily, jako kostře, které narostlo maso.

	  

	"Kdo jste? Co chceš?" zeptal se hrubě.

	  

	"Jmenuji se Scyth, velmistře. Potkali jsme se v poušti, když ses vrátil z

	  

	"Vzpomínám si," řekl Oyama nenuceně a pak se zatvářil překvapeně: "Hej, tentokrát žádné převleky, přišel jsi jako ty. A žádný mor!To je ale překvapení!

	  

	"Pane učiteli

	  

	"Ne!" přerušil mě stařec ostře. "Já nejsem tvůj učitel

	  

	O okamžik později stál vedle mě a dotkl se prstem mé hrudi. Stalo se to tak rychle, že jsem nemohl nic dělat - mé tělo bylo vymrštěno vzduchem až ven z vesnice a ještě dál. Chvíli kolem mě proudil vzduch, pak jsem do něčeho narazil zády a vzduch mi vyrazil z plic. Rovnováha se aktivovala.Z očí mi tekly slzy

	  

	Když jsem se zvedl, uviděl jsem před sebou Oyamu. V očekávání nejhoršího jsem rychle vybavil Chladnokrevného bijce. 

	  

	Stařec mě zkoumal pohledem a zavrtěl hlavou

	  

	"Příliš slabé. Příliš pomalý. Ale neumírá se snadno. Říkáš, že tě to Sagda naučil? Bu? Jak se daří tomu starému opilci

	  

	"Když jsme se viděli naposledy, chtěl tě vyhledat v poušti. Mistr Sagda se už dlouho chystal získat novou hodnost

	  

	"O tom pochybuji. Sagdův duch je slabý, vždycky byl slabý. Silná pěst je jen malá část toho, co potřebuješ na cestě boje beze zbraně. Ne tak slabá jako..." Oyama si odplivl. "Slabí duchem vkládají naděje do kovu, schovávají se za brnění a štít, vytahují meč a sekeru. Měkkýši v železných ulitách.Jak vidím, taky se schováváš ve zbroji

	  

	"Mám jen první stupeň mistrovství, učiteli.

	  

	"Říkal jsem ti, že nejsem tvůj učitel!" rozohnil se. "Jak jsem řekl, jsi slabý a pomalý. Otoč se

	  

	Za mnou umíral kdysi mohutný strom v objetí hustých lián, jeho listy žloutly a opadávaly, polovina větví us

	  

	"To je Mazlící se plíživec," vysvětlil stařec. "Parazit. Omotává se kolem stromů a vysává mízu, ale stromu nechává jen tolik, aby zůstal naživu. Plazivec zesílí natolik, že ho z kmene dokáže odtrhnout jen ten opravdu mocný.Strhni ho a já tě vezmu za žáka

	  

	Lány vypadaly obyčejně a já jsem hned popadl nejbližší, zatáhl za ni... Nepohnula se! Zkusil jsem utrhnout další, opět bezvýsledně

	  

	Nevšiml jsem si, kdy Oyama odešel. Stále jsem se snažil strhnout liánu ze stromu, ale rychle se zasekly. Nemohl jsem se ani pořádně chytit - prsty mi sklouzávaly z kovově hladkého porostu. Vyzbrojen Smrťákovými kosami jsem na liány vypustil sérii komb - marně. Parazit se zdál silnější než adamantit. A to jsem měl sílu přes tisíc! Škoda, že jsem přišel o ty bonusy za jednotu... 

	  

	Počkat na dokončení druhého chrámu? Nebo... jsem se prohrabal inventářem a vytáhl Zrno proměny. Je čas přerozdělit téměř tři tisíce bodů charismatu do něčeho užitečnějšího. 

	  

	Seděl jsem ve stínu stromu, použil artefakt a vynuloval si statistiky. Příliš slabé a pomalé? Dal jsem tři tisíce bodů do síly a dva do obratnosti. Trochu jsem si snížil štěstí, abych si zvýšil vytrvalost. Když nepočítám bonusy za jednotu, vypadaly teď mé statistiky takto: 

	  

	Síla: 3000. 

	  

	Vnímání: 1000. 

	  

	Výdrž: 1200. 

	  

	Charisma: 281. 

	  

	Intelekt: 300. 

	  

	Agility: 2000. 

	  

	Štěstí: 2000. 

	  

	Pozor! Úplné přerozdělení vašich statistik potrvá 24 hodin. 

	  

	Ačkoli jsem byl nepříjemně překvapen - plánoval jsem, že s Ojamou dokončím výcvik ještě týž den -, souhlasil jsem.Ještě že nepotřeboval regenerovat mou postavu, jinak bych ztratil několik dní.

	  

	Artefakt zmizel a statistiky v mém profilu se začaly pomalu měnit a přelévat jedna do druhé

	  

	"Zítra to pro tebe skončí!" Pohrozil jsem Mazlícímu se plíživci. 

	  

	Tehdy jsme se s Ojamou také znovu setkali. Prozatím... Bylo načase odnést všechnu tuhle Serendipity k té, která dává přednost statečným, než ji vyklopím. 

	  

	

Interludium 1.Veratrix

	  

	KDYBY SE POSTAVY RODILY tak, jak byly generovány ve hře, pak by Veratrix Furtado přišla na svět se zápornými statistikami. 

	  

	Narodil se s trpasličím vzrůstem v důsledku mutace genu XRCC4 způsobené znečištěním, především zvýšeným radiačním pozadím - tak to tvrdí lékaři. Důkladnější lékař by našel přispívající faktory: alkoholismus rodičů, další genetické patologie a trauma při porodu. Veratrix se narodil hrbatý: měl zdeformovanou páteř a lopatky pokřivené, nesouměrné s žebry. Později u něj byla pozorována mentální retardace.

	  

	Neznal jiný život než ten, který kdy vedl, v Cali Bottom. Občanovi by takový život připadal smutný a ubohý, ale Veratrix to vyhovovalo. Nic jiného neznal. Nebylo to ani špatné, zvlášť poté, co se nastěhoval k dědečkovi.

	  

	Toho večera se v malém pokoji jeho rodičů sešla spousta jejich přátel, všichni alkoholici. Jen Bůh věděl, co oslavovali. Možná nic. Mít důvod k pití bylo výsadou bohatých. Chudí žádný důvod nepotřebovali.Veratrixe, který vždycky plakal a zabíjel náladu, vzali na noc k dědečkovi Haroldovi, tehdy ještě ne starému.

	  

	Ať už úmyslně, nebo nešťastnou náhodou, skončilo noční popíjení požárem, při němž zahynuli chlapcovi rodiče a sousedé. Harold se ujal svého vnuka. Chlapci bylo devět let, když osiřel.

	  

	Veřejná škola byla dostupná pouze pro děti občanů, a tak Veratrix učil její dědeček. Abecedu, základy aritmetiky, jak se staví společnost a svět. Něco se naučil z internetu, něco od ostatních dětí, s nimiž si chlapec hrál na střeše. Hráli si... Samozřejmě ho šikanovali pro jeho nešikovnost a vrozené vady, říkali mu pulec, ale Trixie, jak mu přezdívali, si prostě myslel, že tak to chodí. Prostě se to stalo.Nebylo v jeho silách něco změnit.

	  

	Rostl a každý den byl stejný jako ten předchozí. Obyčejný. Veratrix seděla celé hodiny na střeše a snažila se představit si, co je za obzorem.Existoval na světě ještě jiný život, nebo všechno to, co viděl ve filmech, byl jen sen?

	  

	Jako teenager se začal dívat na dívky. Něco ho k nim přitahovalo, něco uvnitř - zvláštního a příjemného - si žádalo odchod. Jednou v zajetí této všeobjímající touhy číhal na chodbě na sousedku Becky. Téměř dvacetiletá dívka už byla vdaná, vychovávala syna a hledala si nového přítele.

	  

	Trixie neviděl nic než tlusté bílé nohy, které se leskly ve tmě, objal je a přitiskl k nim celé své tělo, lačně vdechoval magnetickou vůni. Netušil, že jde o sexuální útok; koneckonců necítil nic než bezmeznou něhu.

	  

	Trest přišel rychle. Nejdříve Becky sama zbila toho "nechutného hrbáče", když se osvobodila, pak to udělali její přítelé, když se to dozvěděli, a pak její otec. Pohmožděná žebra, krvavá kaše místo obličeje, rozbitá lebka - to si Trixie odnesla ze svého prvního romantického dobrodružství.Ale on si těch pár vteřin štěstí pamatoval dlouhá léta a ničeho nelitoval.

	  

	Dědeček mu vysvětlil, co se stalo a proč, a pak mu přísně zakázal dotýkat se dívek, mladých žen nebo vůbec jakýchkoli žen.

	  

	"Jinak za hodinu poletíš hlavou dolů ze střechy," dodal Harold. "Rozumíš

	  

	Trixie to pochopila. Dědečkovo slovo pro něj bylo vždy zákonem.Ten incident zůstal jeho jediným pokusem o kontakt s opačným pohlavím v reálném život

	  

	Brzy poté, co se Trixie uzdravila, se do jejich domu nastěhoval osamělý invalida.Nebyl ještě starý, ale téměř nevycházel ze svého bytu.

	  

	Harold Furtado rád znal každého, s kým sdílel střechu, a tak se šel podívat na nového souseda. Ukázalo se, že je to bývalý vesmírný pilot, ochrnutý po havárii. Jmenoval se Andrew Clayton. A nutně potřeboval pomocnou ruku

	  

	Harold za ním poslal svého vnuka. Trixie Claytonovi s radostí pomohla a Clayton se s chlapcem podělil o své UNB. Ti dva, které spojovalo jejich postavení vyděděnce i v Cali Bottom, se spřátelili.Trpaslík s ním trávil celé dny, pomáhal mu v domě a vstřebával informace.

	  

	Clayton měl Veratrix co říct. Trpaslík zatajil dech, když poslouchal pilotovo vyprávění o úplně jiném světě: o vesmíru, jiných městech a nekonečném oceánu, o jeho studiu na vesmírné akademii, o válce, ženách a přátelích.Rozuměl jen málo; některé pojmy a myšlenky se do jeho omezeného pohledu na svět prostě nehodily, ale Andrew mu vše pečlivě vysvětloval, ukazoval Trixie holovidea z internetu a staré filmy z počátku století, k nimž měli neobčané neomezený přístup.

	  

	Ve stejné době se na scéně objevil Dis. Sněhová bouře zdobila oblohu nad Cali Bottom barevnými reklamami a nabídkami kapslí zdarma za práci ve hře. Nikdo nevěřil, že je to pravda. Jediné, co vláda dávala neobčanům zdarma, bylo bití. Jen pár lidí z obytného komplexu, kde Trixie žila, to risklo a podalo si žádost. Druhý den všichni dostali ponorné kapsle, podrobné příručky a návod krok za krokem, jak si najít práci v Dis.

	  

	Jakmile pionýři vybrali své výdělky, každá rodina si objednala kapsle. Pak se mnozí setkali s problémem: systémy kapslí zabíraly téměř všechen volný prostor v malých buňkách neobčanů. Jeden "hrob", jak se kapsle nazývaly, se vešel právě do rezidence, i když by byl přeplněný, ale ne víc než jeden. Harold si také jednu objednal, protože usoudil, že práce není nikdy dost.

	  

	Starý Furtado řekl, že starého psa novým kouskům nenaučíš, a nechal svého vnuka, aby to zkusil. Umíš se ohánět krumpáčem, viď, Veratrixi? zeptal se.Trixie ještě nechápala, co to všechno znamená, ale radostně souhlasila.

	  

	Svět, který se mu otevřel, byl tisíckrát vzrušující než ten skutečný. Dokonce i pouhé jídlo v Dis bylo zázrakem! Právě tam Trixie, když utratil svůj bonusový zlaťák za registraci, poprvé ochutnal skutečné maso - pokud se ovšem virtuální maso dalo nazvat skutečným.Sněhová bouře tvrdila, že jejich kapsle poskytují stoprocentně identické chutě a vůně, takže zážitek, který tam měl, by měl být stejný jako ten skutečný.

	  

	Sousedé pomohli malému hrbáčovi najít práci ve stejné firmě, kde pracovala většina Cali Bottom. Za několik let důl zcela vyčerpali, načež je společnost poslala do Oltonských lomů.

	  

	Nové těžební místo se nacházelo v pískovně Tristad, což bylo pro Trixie a ostatní horníky zpočátku velkým zklamáním kvůli nedostatku zábavy pro dospělé. Trh však brzy uspokojil poptávku: ve městě se objevil Dům rozkoše a v místní hospodě se začal prodávat alkohol - AI spravující město se přizpůsobila. Ženy byly příliš drahé, ale alkohol alespoň pomáhal rozjasnit šedivé noci po šichtě.

	  

	Před rokem a půl dostala Trixie podivný dopis. Uměl číst, ale dopis byl napsán jazykem, kterému nerozuměl. Ačkoli slova měla sama o sobě smysl, věty se trpaslíkovi rozpadaly v hlavě. Clayton mu pomohl porozumět a vysvětlil mu, že Sněhová bouře zve neobčanku Veratrix Ribeiro Furtado do experimentálního programu HCMO.

	  

	"Budeš ovládat dav, Trixie, a skrývat, že jsi člověk," vysvětlil Andrew. "A slibují, že ti budou platit dvakrát tolik, než dostáváš teď.Ale nesmíš o tom nikomu říct, jasný?

	  

	Trixie uslyšela "dvakrát tolik", zašklebila se, přikývla a rozechvěle začala opakovat:

	  

	"Trixie to má! Trixie vydělává víc peněz! Mám to!Víc

	  

	Náhodou nebo záměrně se postava Trixie, bezmozkové zombie, ocitla v instanci nazvané Krypta chrámu Nergala Zářícího, kterou neovládal nikdo jiný než Andrew.Clayton dostal práci jako šéf dungeonu - Dargo Prokletý Lich.

	  

	Pak se setkal s Alexem Sheppardem - nejprve v žaláři a pak i ve skutečnosti, na střeše v Cali Bottom.Téhož dne Andrew naposledy vyletěl oknem a Trixieho nový život brzy začal - spolu s několika dalšími neobčany začal pracovat pro Probuzené.

	  

	* * * 

	  

	Trixie si noc strávenou ve čtvrti zakázaných rozkoší pamatoval do konce života. Předchozí den strávil převlékáním řemesla a procházkou po Darantu se Skytem, ale i toto dobrodružství bledlo ve srovnání s tím, co zažil po setmění.

	  

	Jakmile ho Scyth nechal o samotě, spěchal tam, k červeným světlům za průsvitným závojem. Bylo tam několik Trixiiných známých a z jejich vyprávění o tom, co se dělo uvnitř, mu zčervenaly uši a zakalily oči.Nikdy ho ani ve snu nenapadlo, že to všechno uvidí na vlastní oči, ale klan Trixie povýšil tím, že z něj udělal zahradníka.

	  

	Systém se přesvědčil, že Trixie není nezletilá, a povolil jí návštěvu okresu. Závojem prošel téměř okamžitě. Všechny jeho orgány se radovaly z přívalu barev, vůní a zvuků.Malému muži se zdálo, jako by ho hladily ruce tisíců drobných víl - na kůži mu naskočila husí kůže, zatajil se mu dech.

	  

	Ohromeně stál a nevěděl, kam jít a na co se dívat. Světla reklam, barevné obrázky krásných nahých žen všech ras, hráčská doupata, výčepy a restaurace, bitvy domácích mazlíčků, soukromé pokoje "all inclusive" - oči mu těkaly sem a tam a peníze mu vypalovaly díru do kapes.

	  

	Pozornost Trixie upoutal ozdobně oblečený troll, svalnatý, s širokými rameny, ale v sukni a na vysokých podpatcích. "Jak to jde, brácho?" Při bližším pohledu se ukázalo, že troll je žena. "Poprvé ve čtvrti

	  

	"Jo," usmál se trpaslík a přikývl. "Aha. Uh-huh

	  

	"Uh-huh, chápu." Trollka se také usmála, mrkla a zamrkala dlouhými hustými řasami. "Máš peníze

	  

	"Aha," přikývla Trixie ještě důrazněji.

	  

	"Chceš odletět

	  

	"Uh-huh

	  

	"Tak se podívej, brácho." Před Trixie se rozvinula magická obrazovka. "Zakázané úspěchy kulinářských cukrářů a alchymistů! Vyrobeno v Kinemě! Čerstvé! Šťastné karamelky, Létající lízátka, Sladká radost, Čokoládové opojení... Karamelky jsou tak silné, že se zblázníš štěstím, jestli mi rozumíš.Lízátka fungují, jen když je cucáš, ale nikde jinde takový bzukot nedostaneš... Woah, woah

	  

	Trixie se natáhl pro bonbony v červeném balíčku, ale prodavačka mu v tom zabránila rukou

	  

	"Ne tak rychle," zavrtěla hlavou. "Nejdřív hotovost.Sto za jednoho, padesát za dva

	  

	Dokonce i Trixie měla dost rozumu na to, aby věděla, že Scyth by z toho neměl radost. Za starých časů by hrbáč musel za takové peníze pracovat deset týdnů. Přátelský úsměv mu sklouzl z tváře a o vteřinu později vybuchl několikapatrovými nadávkami v nejlepší tradici Cali Bottom. Uražená trollí žena mu to oplatila v dobrém.Pravidla revíru jí bránila vztáhnout ruku, pod trestem trvalého vyhnanství a zákazu návštěv.

	  

	Setkání s prodavačem zakázaných cukrovinek Trixieho vytrhlo z prvotního šoku a teď se zastavil v baru, aby se rozhlédl, poslechl si lidi a rozhodl se, kam půjde dál

	  

	Podnik byl neobvyklý. Dokonce až příliš neobvyklý. Dívky se svůdně vlnily a pohupovaly boky na něčem jako jevišti. Byly tu elfky, skřítkové, třepetající se víly. Polonahá prsatá brunetka tančila přímo na stole, u kterého seděli tři zákazníci. Zmatený mužík, který se snažil na ženy nezírat, se posadil k baru a objednal si pivo

	  

	"Nudíš se, krasavče?" zazpíval mu andělský hlas."Koupit holce pití

	  

	Trixie se otočil... a dlouhou chvíli stál zaraženě, ale pak se vzpamatoval a přikývl. Opravdu před ním stál anděl. Elfka - hráčka - pracovala v okrsku už víc než rok. Jmenovala se Jessliodar, ale říkala, že jí může říkat Jess.

	  

	"Jess je krásná!" Trixie prohlásila, že se na ni bojí podívat. Napil se piva a podíval se na ni bokem. "Jess je moc krásná

	  

	"Jsi tak roztomilý, Trixie," zasmála se a rozcuchala mu vlasy."Nestyď se, pověz mi o sobě, chlapečku

	  

	Posadila se vedle něj a zkřížila nohy. Teď se díval na její svůdný holý pas a hluboký výstřih šatů. Když jeho pohled sklouzl od jejího pasu nahoru, zrychlil se mu dech a srdce se mu rozbušilo jako o závod.Vzpomněl si na dědečkova slova o tom, že se nemá dotýkat žen, a přinutil se odvrátit, ale pak se otočil zpátky a nemohl uvěřit svým očím - usmívala se Jess... na něj?

	  

	Poté, co Jess složil tři sta zlatých na pití, odvedl ho do soukromé místnosti. Ten ho stál další tisícovku, ale rád by se rozloučil se všemi penězi, jen aby tam mohl být o něco déle.

	  

	Jess se ke svému klientovi chovala profesionálně, pokračovala v konverzaci a nechala ho mluvit. Trixie se málokdy podařilo pořádně vyslechnout, ale zdálo se, že ta krásná elfka je do něj bezhlavě zamilovaná. Hrbáč bral její zájem za bernou minci a řekl toho hodně - že osobně zná boha, že ho sežral dinosaurus, že je bohatý, že se stal zahradníkem, aby zasadil strom... Nezapomněl se zmínit ani o strašlivých a zlověstných mrtvolách, které napadly základnu klanu. Nemrtví v Dis?Bylo těžké uvěřit takovým nesmyslům, ale Jessovi bylo jedno, jaké pohádky vypráví, hlavně že platí.

	  

	když se Trixie s očima zářícíma láskou nesměle zeptal, zda ji může znovu vidět, políbila ho na nos

	  

	"Samozřejmě, zlatíčko!Kdykoli budeš chtít!

	  

	A nechala ho, aby si ji přidal do přátel, ale požadovala, aby o ní nikomu neříkal.

	  

	"Jestli můj šéf zjistí, že s tebou mluvím, budu potrestán, Trixie! Nikdy o mně nikomu neříkej, jasné?" Položila si ruce na boky a přísně se na něj podívala."Jinak se už nikdy neuvidíme!

	  

	Mužíček kývl tak silně, až mu spadl zahradnický klobouk.Samotná myšlenka, že by Jess už nikdy nemusel vidět, ho děsila.

	  

	Sotva odešla, Trixie už ji postrádala. Zbývalo mu půl dne, než si pro něj Scyth přijde, a trpaslík ho strávil dobře, navštívil ještě několik podniků zakázaných rozkoší a zábav, pro zpestření si vybral prsatou zrzku a pak skřítčí dívku. Žádná z nich se Jessovi nevyrovnala

	  

	Od té doby Trixie žila v očekávání jejich dalšího setkání.Snažil se ji kontaktovat, ale všechny jeho zprávy zůstávaly bez odpovědi

	  

	Uplynul týden. Nergal vyhlásil povolání do svaté války proti Spáčům, Alex a ostatní odletěli do Distivalu... Trixie se věnoval zahradničení a nacházel uspokojení ve své nové profesi. Rozhovor s koboldím šamanem Ryg'har mu pomohl zmírnit stesk po Jess. O svém setkání s elfkou nikomu neřekl. Všechny jeho chlubivé historky ostatním dělníkům se týkaly toho, co viděl a vyzkoušel poté, co se s dívkou rozešli.

	  

	Pak ho Jess kontaktovala sama. Omlouvám se, že jsem neodpověděla, zlatíčko. Nemáme dovoleno mluvit se zákazníky mimo práci. Moc se mi po tobě stýská a chci tě zase vidět. Čekám na tebe. Doufám, že si pamatuješ, kde mě najdeš. 

	  

	Trixie jako by narostla křídla. Byl tak šťastný, že chvíli ani nedokázal přijít na to, jak se dostane k Darantovi.Scyth někam zmizel, ostatní také a on sám neměl z toho zatraceného ostrova jak odejít!

	  

	Druhý den vyšlo najevo, že Scyth jede do Kinemy. Trixie ho požádala, aby šel s ním, protože věděla, že tam je portál do Darantu, ale Jess mu usnadnil práci a odpověděl, že se mohou setkat v Kinemě

	  

	Trixie se na schůzku připravil tak, že se umyl, ostříhal, oholil a oblékl si své nejlepší šaty. Scyth cestu několikrát odložil a on se trápil netrpělivostí a vztekem, ale ještě horší bylo, když ho Scyth hned po jejich návštěvě zahradnického cechu poslal zpátky do Charinzy. Trixie ještě nikdy nebyla tak rozzlobená!Kdyby mohl, zabil by toho muže, ale protože byl bezmocný, raději se s ním přestal bavit.

	  

	Jess na něj vypadal naštvaně.Jakmile se v Kinemě neobjevil, přestala opět odpovídat.

	  

	Několik dní mučení, pak nečekaná radost: dívka odepsala. Tolik se jí po něm stýskalo, že ho chtěla sama navštívit! Trixie se v žaludku znovu zachvěli motýli... ale najednou se ukázalo, že jí nemůže říct, kde je. Ať se jí snažil napsat o Charinze jakkoli, něco v něm se vzpíralo, a tak jí mohl říct jen tolik: Nemohu to říct. 

	  

	Jess byl rozrušený. Její láska k Trixie byla tak silná, že se rozhodla letět za ním doopravdy. Trixie se zatajil dech, když si ji představil ve svém pokoji v Cali Bottom. Srdce mu poskočilo a pak se pokusilo vyrazit si cestu z hrudi. Spěchal napsat Cali Bottom, 270 ale opět to prostě nedokázal. 

	  

	To nemohu říct, odpověděl Jess.Požádala ho, aby jí to místo popsal, aby jí řekl, co viděl z okna, aby jí řekl své celé jméno... Ale on opět nemohl

	  

	Pak mu dívka navrhla, aby ji navštívil. V reálném životě. Bydlím v malém, ale velmi útulném domku na pláži, miláčku, napsala Jess. Užijeme si spolu tolik legrace! A poslala fotku: zlaté vlasy visící za pas, srdcovitý obličej, ramínko šmrncovních šatů sklouzávající z ramene, dlouhé elfí nohy... Trixieho ani ve snu nenapadlo, že by se do něj taková dívka mohla zamilovat. Dal by jí všechno, co má. Všechny své peníze.Kdyby to bylo nutné, vyrval by si srdce z hrudi a položil jí ho k nohám.

	  

	Musel by letět přes oceán, do jihoevropské občanské čtvrti. Další věc, kterou Trixie nemohla udělat - jednoduše by ho tam nepustili, protože neměl status občana.

	  

	Jsou někde poblíž letáky, zlatíčko? I kdyby jen jeden? zeptala se Jess. Můžeš mi říct registrační číslo na boku? Můžu zjistit, kde létá, a vymyslet, jak tě najít. 

	  

	Jediný letoun v blízkosti Trixie byl ten, na kterém přiletěli Hairo, Sergej a Yoshi, Alexovi noví přátelé.

	  

	Hrbáč vyskočil z Dis a vyběhl na střechu. Naštěstí ještě neodjeli

	  

	Trixie mu vyplázl jazyk, napsal si číslo na dlaň a než doběhl zpátky, už si ho zapamatoval. Než se ponořil do svého lusku, měl v hlavě už jen čísla, která, jak si pamatoval, potřeboval dívce sdělit. Co to bylo za čísla nebo odkud se vzala, už zapomněl. Pamatoval si jen, že mu pomohou setkat se s jeho milovanou

	  

	Tentokrát se žádné problémy nevyskytly. Jess obdržel registrační číslo letáku a řekl mu, že se brzy uvidí. Ale to se nestalo, dívka opět zmizela, přestala odpovídat

	  

	O pár dní později se Alex a jeho přátelé přestěhovali do nové budovy v Cali Bottom.Stavba hradu na Charinze byla v plném proudu a Trixieho postava začala získávat úrovně - požádal, aby se mohl připojit ke klanu v dungeonu.

	  

	Z rozhovorů svých klanových kolegů se dozvěděl, že Probuzení budou mít brzy stacionární portál, kterým se bude moci dostat do Darantu. Řekl o tom Jessovi. byla tak nadšená, že mu slíbila, že se s ním setká zadarmo!

	  

	Ještě den nebo dva a Trixie ji znovu uvidí. A pak se vezmou a budou žít šťastně až do smrti.

	  

	

Kapitola 17.Kolo štěstí

	  

	  

	FORTUNE mě očekával. Osamělý šedovlasý kněz s ušlechtilou tváří a ledovýma očima, oděný ve stříbrném plášti vyšívaném zlatým vzorem, mi vyšel vstříc u paty chrámu a obřadně mě uvedl dovnitř, přičemž se celou dobu hluboce klaněl.Tisíce farníků uvnitř se od nás držely v bezpečné vzdálenosti a sledovaly podivný průvod: kněze a někoho skrytého pod příkrovem vířícího kouře.

	  

	Prošli jsme zaplněnou halou, kněz mávl rukou před stěnou a náhle se objevily dveře, které se pak samy otevřely. Jakmile jsem překročil práh, zabouchly se za mnou a nechaly mě samotného. Upustil jsem plášťovou esenci a rozhlédl se.Byl to sál totožný s tím, kterým jsme právě prošli, ale bez ozdob a oltáře, úplně prázdný.

	  

	Ale pak se v něm lehce ozval smích, který cinkal jako stříbrné zvonky. Ze vzduchu se zhmotnila bohyně štěstí. Její podoba se nezměnila - ta samá zrzavá, zelenooká a pihovatá kráska stála přede mnou a usmívala se.Měla na sobě smaragdově zelené šaty, éterické, jako by byly utkané ze samotného světla.

	  

	"Zdravím tě, můj vyvolený!Těší mě, že ses zbavil nemrtvé kletby a opět žiješ!

	  

	"Štěstí," sklonil jsem hlavu.

	  

	"Slyším bublání Serendipity, kterou jsi nashromáždil.Pospěšte si, odneste ji k oltáři!

	  

	promluvila, zhmotnil se uprostřed sálu oltář ve tvaru dvou sevřených dlaní

	  

	Bledě růžový plamen zahalil mé vlastní ruce a zformoval se do zářivé koule.Přistoupili jsme s bohyní k oltáři a já na něj položil ruce

	  

	se zatřpytila, vlila se teplým světlem do stříbrných rukou a na okamžik se zdálo, že jsou živé, prsty se zachvěly. Pak Serendipity vtekla do kamenného podstavce ve tvaru přesýpacích hodin a rozzářila ho zevnitř. Dokonce jsem o krok ustoupil a na okamžik si myslel, že by mohl explodovat, ale ne.Kámen se změnil v průzračný jako sklo a ruce se teď vznášely na světelném sloupu, z něhož šlehaly modré blesky.

	  

	Štěstěna nedokázala skrýt své emoce - její božská radost a touha mě dojala. Napůl zavřela oči, zvedla ruce k oltáři a do dlaní jí proudil proud světla. Poté, co vstřebala celou oběť, se sálem rozlehl Fortunein povzdech úlevy

	  

	Výprava za štěstím, bohyní štěstí, dokončena: Serendipity for Fortune. 

	  

	Nasbírali jste dostatek Sfér štěstí z mrtvol padlých lidí a obětovali je Štěstěně. 

	  

	Odměna: Elixír štěstí. 

	  

	Zkušenosti: +1 bil 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (579): 283 mld. / 934 mld. 

	  

	Vaše pověst u bohyně štěstí se zvýšila: +5000. 

	  

	Současná pověst: obdiv. 

	  

	Odemčený úspěch Lucky Dog! 

	  

	Dosáhl jsi maximální reputace u Štěstěny, bohyně štěstí! 

	  

	Odměny: titul Lucky Dog, perk Felicitas (získáte více zlata z mrtvol nepřátel a vy ani vaši spojenci necítíte v boji únavu!) 

	  

	Elixír štěstí 

	  

	Božský artefakt. 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Nemusíte věřit ve štěstí, pokud ona věří ve vás. 

	  

	Jednorázové použití: +1000 štěstí navždy. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Když jsem si četl systémové zprávy, nevšiml jsem si, že se bohyně blíží. Objala mě a políbila na rty. Na několik vteřin jsem zapomněl na svět a Fortuna a já jsme splynuli v jeden celek.Nechtěně se odtáhla a vážně se mi zadívala do očí.

	  

	"Nebudu trpět žádnou nevěru, mladý Scythe. Jsi můj vyvolený! Souhlasíš s tím, že zůstaneš věrný pouze mně

	  

	Nemyslela tím ženy. Měla na mysli bohy.Další úkol v řetězci mě lákal, ale nejdřív jsem si to musel vy

	  

	"Nemůžu opustit Spící bohy," varoval jsem ho

	  

	"Nemyslím je. Spáči jsou Spáči," vydechla Fortuna. "Ale teď se nesmíš starat o žádné jiné bohy, Staré ani Nové. Můžeš jim sloužit, ale žádný z nich tě nemůže učinit svým vyvoleným, dokud je na tobě mé znamení. A kdybys jim dovolil, aby ti ho vymazali... Ach, to by byla velká chyba!" Její postava se zvětšila až ke stropu, hlas jí ztvrdl a v ohromujících očích se jí zableskl hněv."Smrtelníci mají sklon přehánět nebo podceňovat své štěstí," houkla, "ale málokdo by o něj chtěl přijít navždy!

	  

	Zalapala jsem po dechu. Poselství bylo jasné - žádný oblíbenec více než jednoho boha. Kdyby se to stalo, ten první by si to vyložil jako zradu. To mi vyhovovalo. Když nepočítám Morenu a Spáče, neměl jsem s ostatními bohy žádný kontakt.

	  

	Zatímco jsem přemýšlel, objevilo se okno s úkoly

	  

	Oblíbený produkt Fortune 

	  

	Štěstěna, bohyně štěstí, vás zve, abyste se stali jejími vyvolenými. Jedná se o poslední úkol v řetězci úkolů Kola štěstí. 

	  

	Odměny: 

	  

	- božská schopnost Kolo štěstí 

	  

	- status Oblíbenec štěstěny (ze všech možných časových linií vám osud odemkne tu nejpříznivější). 

	  

	Pozor! Status Oblíbence štěstěny výrazně sníží vaše šance na dosažení maximální reputace u ostatních bohů. Pokud dosáhnete maximální reputace u jiného boha, ztratíte Štěstěnovo požehnání. Bude vás nenávidět. 

	  

	Trest za odmítnutí: vaše reputace u bohyně štěstí se sníží o 5000. 

	  

	"Počítají se do toho i zvířecí bohové?"Zeptal jsem se a vzpomněl si na Apofise, Ortokona a Montosaura

	  

	"Ne. Zvířata zůstávají zvířaty, i když mají božský status.Mě se netýkají

	  

	"Pak souhlasím

	  

	Bohyně se rozzářila, zmenšila se do své obvyklé velikosti, položila mi ruku na čelo a něco zašeptala. Měla jsem pocit, jako by se mi za zády rozvinula křídla; zaplavila mě neuvěřitelná lehkost a jistota, že mohu dosáhnout čehokoli, že na cokoli teď sáhnu, určitě vyjde!

	  

	Vymysleli jste božský symbol: Oblíbený symbol štěstěny! 

	  

	Štěstěna, bohyně štěstí, vám dává kolo štěstí! 

	  

	Kolo štěstí 

	  

	Božská schopnost. 

	  

	Pozvedá padlé a ponižuje pyšné: používejte ji moudře! 

	  

	Při aktivaci na cíl: V závislosti na verdiktu buď sníží, nebo zvýší jeho úroveň o náhodné číslo. 

	  

	Ochlazení: 7 dní. 

	  

	Chvíli jsem matně zíral na popis schopnosti a snažil se přijít na to, co přesně dělá. Zcela náhodné číslo? Jaká byla spodní a horní hranice změny úrovně? Dalo se to použít na hráče?Co přesně Štěstěna posuzovala

	  

	Položil jsem bohyni tyto otázky a čekal na odpověď, ale ona se jen plaše usmála a pokrčila rameny.

	  

	"Používej ji moudře, mladý Scythe," řekla Fortuna a zopakovala slova z popisu. "A rozhodně neplýtvej svou nadanou silou na lehkomyslnost, závist nebo hněv.Účinek by nemusel být takový, jaký očekáváš

	  

	V duchu jsem si nadával - vůbec mi to nebylo jasné! Nechtěl jsem ani riskovat, že to vyzkouším, rozhodně ne na vlastních lidech. Kdyby se Štěstěně nelíbila Hmyzí závist, náš bard by musel začít znovu od nuly.by možná udělala pravý opak, vystřelila by ho až na úroveň tisíc?

	  

	"Dobrá," slíbil jsem a v obavě, že by mohla náhle zmizet, jsem přešel k tomu, pro co jsem přišel:"Mohu tě o něco požádat, Fortune

	  

	"Jak si přeješ

	  

	"Mám na Holdestu důležitou záležitost. Teď, když jsem naživu, nemohu vydržet chlad ledového kontinentu. Spící bůh mi navrhl, abych tě požádal o radu

	  

	"Spící bůh?" Fortune se rozšířily oči. "Behemoth? Ach... Kvůli mému přátelství s Hodrem... Ne, obávám se, že není v mých silách ti pomoci. Hodr odešel za Bariéru. Nějakou dobu jsem ho neviděl. Nergal chtěl, abych ho vylákal ven, ale odmítl jsem. Ne proto, že bych starému příteli nepřál nic zlého... Prostě jsem nevěděl, jak to udělat. A Nergal..." Oči jí potemněly, hlas se ztišil. "Je příšerný... Nenávidím ho!

	  

	Zakryla si ústa, jako by se bála vlastních slov. Rozhlédla se kolem, aby se ujistila, že jsme stále sami, a Fortune se provinile usmála.

	  

	"Strávil jsem příliš mnoho času mezi smrtelníky, stal jsem se příliš emocionálním. O čem jsme to mluvili? O mrazu? Ne, odpusťte, nemohu vám pomoci

	  

	"Behemoth neřekl, že pomůžeš přímo. Ale opravdu to nejde? Prosím, přemýšlej, Fortune!

	  

	"Způsob..." Zamyšleně vzhlédla. "Existuje jeden způsob, mladý Scythe. Ale je příliš... mocná. Nejsem si jistá, jestli bude vhodná.A já nechci přijít o svého vyvoleného

	  

	"Neztratíš mě

	  

	"Ach, Scyth... Pro smrtelníka by bylo těžší se k němu dostat než vydržet ten chlad a vzít ho z místa, kde je uložen... To je prostě nemožné

	  

	"Co je to

	  

	"Uhlíky pekelného plamene, které lze nalézt pouze v pekle," zašeptala bohyně. "Je jich jen několik, všechny si je uchovávají vyšší démoni: Belial, Azmodan a Diablo. Jejich žár je tak silný, že jen jeden takový uhlík by dokázal rozpustit všechen sníh a led na Holdestu.Ale žádný smrtelník se do Pekla ještě nedostal živý.

	  

	

Kapitola 18.Cesta do pekla

	  

	  

	Hned jak se Fortune zmínila o Infernu, vzpomněl jsem si na Flaygraye a Negu. Některé nehráčské postavy stále tvrdošíjně nazývaly Inferno Podsvětím, rovinou nepřístupnou hráčům. Nikdo nevěděl, zda ji Snowstorm plánuje učinit hratelnou, ale prozatím jediná interakce hráčů s Peklem spočívala ve vyvolávání démonů z něj. Čarodějové je často používali jako služebníky a v prokletých kobkách a hradech bylo možné najít nejrůznější ghúly a ďábly.Dalším příkladem interakce Dis a Inferna byli satyr a sukuba.

	  

	Vzpomněl jsem si, že na mě čeká Kusalarix, ale nejdřív jsem se musel vrátit pro chlapce a Irit. Zároveň jsem si mohl promluvit se strážci. Vyšla jsem z chrámu a vyvolala Teleportaci do hlubin k Mengoze. 

	  

	Když mi bývalí strážci nedokázali říct, jak se dostat do Pekla, nevěděl jsem, koho jiného se zeptat. Zatracené herní podmínky! Byl jsem si jistý, že Tiamat by nás před smrtícím vlivem mrazu ochránila - byla to bohyně! Co jí záleželo na počasí? Kdyby nebylo umělých omezení... Svět se dál vyvíjel, ale některé věci byly v jádře zakódovány natvrdo navždy.

	  

	Aniž bych rozptyloval své přátele, vydal jsem se rovnou za Flaygrayem a Negou; naštěstí se na minimapě objevili moji klanoví kolegové. Hlídali dělníky v dole. Přesně jak jsem si myslel. Ve skutečnosti se strážci věnovali své oblíbené zábavě: seděli u ohně a popíjeli. Ne všichni - přinejmenším Anf byl na hlídce, - ale většina z nich vypouštěla sudy s vínem a opilecky si povídala. I když... Pro ně to bylo normální; střízlivé jsem je opravdu neviděl, což znamenalo, že i jejich konverzace byla obyčejná. Potřebovali oheň, aby se zahřáli. Před proměnou v nemrtvé byla satyrovi a sukubě vždycky zima a teď, když byli naživu, to cítili znovu. Možná jen nebyli zvyklí na ostrov po horku pouště, kde se cítili jako doma.

	  

	Ripta mě přivítala vřískotem, Flaygray zvedl dva prsty na čelo, což byl jeho způsob pozdravu, a jen Nega vstal, aby mě objal a políbil.

	  

	"Jak to jde, šéfe?" zeptala se

	  

	"Musím se dostat do Podsvětí!" Řekl jsem.

	  

	Flaygray se zakuckal vínem a rozstříkl rubínové kapky po celém dravci.

	  

	"Proč?" Nega zvedla ocas a položila mi ho na čelo. "Hmm... Žádná horečka a nevypadáš jako blázen. Co se děje, šéfe? jednodušší způsoby, jak ukončit tvou křehkou existenci, víš

	  

	"Na, šéfe, napijte se. Za chvíli se budeš cítit jako rybička, hlava se ti pročistí," navrhl jemně satyr. "Obávám se, že elfské víno, lepší v téhle díře nenajdete

	  

	"Myslím to vážně!"Vyhrkla jsem

	  

	"No dobře," odpověděla Nega a zkřížila ruce. "Tak nám nejdřív řekni, proč chceš jet na místo, kam se ani já s Flaygrayem nechceme vrátit

	  

	"Určitě ne hořící," potvrdil satyr. "Hoření v pekelném ohni není zrovna nejzábavnější způsob trávení času, šéfe, to ti povím

	  

	Řekl jsem jim, co jsem se dozvěděl od Fortune, a pak jsem se podíval na jejich ohromené tváře.Flaygray se poškrábal na zátylku.

	  

	"Nevíme, jak odolávat mrazu. Ale víme pár věcí o uhlících pekelného plamene." 

	  

	"Smrtelníci si myslí, že Podsvětí je tam dole," ukázal Nega dolů. "Ale tam dole je jen zemská kůra, plášť a jádro. Jinak by rozumní lidé z Disgardu už našli způsob, jak se k němu provrtat

	  

	"Ano, tam dole to není," dodal Flay. "Podsvětí je čistě obrazné. Naše domovská rovina byla původně kusem nebeské klenby ve velkém nic. Není tam žádné slunce, žádné hvězdy, žádné světlo. Před námi tam nebyl vůbec žádný pohyb, což znamenalo, že tam vládl absolutní chlad. V době prvního vyhnanství se Diablo tak ochladil, že když se vrátil do Disgardu, okamžitě začal přemýšlet, jak zlepšit svou existenci, kdyby ho Spáči poslali zpátky do Podsvětí. A našel způsob. Azmodan vytvořil místo chaosu, aby odvedl pozornost bohů. Mezitím Belial vtáhl Héfaista do hlubokého rozhovoru a Diablo se vplížil do jeho kovárny a ukradl několik Jisker věčného plamene, které se po nasátí Chaosu Velké nicoty proměnily v Uhlíky pekelného ohně." 

	  

	"Říká se, že Héfaistos si ničeho nevšiml," zasmál se Flaygray. "Když přišli Noví bohové, ti tři proběhli do Chaosu. Tkanina spořádaného stvoření se sama roztrhla a ti tři se stali Padlými bohy a sestoupili do Podsvětí. Spolu se všemi svými následovníky

	  

	"A tak vznikli démoni

	  

	"Uh-huh. Chaos zkazil naše předky." Flaygray si štědře lokl z díry v sudu, ohryzek a kozí bradka se mu rytmicky pohupovaly. Když dopil, odhodil prázdný sud stranou a chytil mě za ramena. "Poslouchej, šéfe. Smrtelník se dostane do podsvětí jen tehdy, když o jeho ducha po smrti nestojí žádný z bohů. Je to konečná smrt, rozumíš? Přece nehodláš zaplatit takovou cenu jen proto, abys vyzkoušel hloupé rady přelétavé Štěstěny

	  

	"Raději ne.

	  

	"Pak už zbývá jen jedna cesta," prohlásila sukuba

	  

	"Démonické hry

	  

	"Cože?" zeptal se překvapeně satyr. "Ne, co s tím mají společného? Vstupem do Her se k Podsvětí nepřiblížíš

	  

	"Flay mluví pravdu," přikývl Nega. "Takhle to funguje, šéfe. Někteří obzvlášť nadaní smrtelníci uzavírají dohody s démony. Obvykle je v sázce duše - jejich nebo cizí, ale pokud chce někdo získat skutečně mocné démonické dary, stačí mu pouze vlastní duše. Musíš najít jednoho takového idiota, někoho, kdo zaprodal svou duši jednomu z vyšších představitelů, a... pak... ty.

	  

	Satyr si pomalu přetáhl prst přes hrdlo

	  

	"Ukončete jeho životní cestu.Tím se otevře pekelný portál, který vtáhne duši toho nešťastného blázna

	  

	"A pak ho nesmíš nechat odejít a jít na jeho místo," dokončil myšlenku Nega a ukázal na mé kosy Smrťáka."Na to máš nástroj

	  

	"A kde a hlavně jak najdu blázna, který zaprodal duši démonům?" 

	  

	"Cítíme je na míle daleko," odpověděl Flaygray. "Vždycky je jasné, když má někdo na duši démonické znamení

	  

	"Míle daleko není obrazná, šéfe. Tak blízko musíme být." Nega mě obešla a špičkou ocasu mě pohladila po tváři. "Ale s tímhle starým páprdou se budeme muset jít podívat. Samozřejmě ne v našich vlastních podobách.Neboj se, snadno se převlečeme za pár mladých lidí

	  

	Flaygray okamžitě začal hýřit nápady na převlek. Nega se s ním začal hádat

	  

	Seděla jsem na zemi s obličejem v dlaních. Každým dnem, každou hodinou se mi zdálo, že se propadám hlouběji do spletité sítě problémů. Jeden vyřešíte a na jeho místě vyrostou dva nové, jako když legendární hydře useknete hlavy. Byl jsem na sebe naštvaný, že jsem nepoložil trasu na Holdest, když mráz nebyl problém. Ale teď... Počkat! Přišlo ke mně zjevení.Vystřelil jsem na nohy, nechal své strážce ve zmatku a skočil rovnou na Holdest.

	  

	Ledové pobřeží mě přivítalo kousavým větrem. Zamrzly mi oči, štípalo mě v nose, zatajil se mi dech.čertu s

	  

	Nevšímal jsem si ničeho a běžel jsem co nejrychleji k jižnímu pólu. Mrazivý debuff se obnovil a ke smrtícímu poškození přidal postih k rychlosti pohybu. Moje odolnost neudělala vůbec nic. Ale to mi nevadilo. Měl jsem teorii, kterou jsem chtěl vyzkoušet.

	  

	Klesal jsem v závějích, potácel se ke svému cíli a vzpomínal, jak jsem se dostal k Behemotovi v bažinách. Utopil jsem se a zemřel, ale díky Patrikově kletbě jsem na stejném místě ožil. Teď jsem měl něco podobného - Druhý život se stoprocentní šancí.Znamenalo to, že po opakovaném umírání nakonec dosáhnu místa moci

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7... 

	  

	Druhý život! Podařilo se vám vyhnout smrti! 

	  

	si vybral místo své smrti jako respawn point, vrátil jsem se zpět k životu, ale neměl jsem čas ani oslavovat, než jsem znovu zemřel.

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7... 

	  

	Ten zatracený mrazivý bonus nikam nezmizel a všechny zásoby si udržel i po smrti! Druhý život zrušil mou smrt a s ní i postihy za zkušenosti, ale debuff se neresetoval. 

	  

	Nebylo možné, abychom se dostali do jádra, i kdybych vyhrál esenci na Démonických hrách.Moje teorie selhala

	  

	Flaygray a Nega by se museli vydat na cestu kolem Dis.

	  

	

Kapitola 19.Zkoušky na hoře Mecharri

	  

	  

	NEMOHL jsem vzít celou skupinu najednou do hlubin aukce speciálního prodeje - kluci a Irita tam neměli právo být.Spojil jsem se tedy s Grokuszuidem a představil mu dívku.

	  

	Dražitel vystrčil hlavu otvorem portálu, přehnaně se zamračil a podrbal se drápy na krku.

	  

	"Já nevím, Scythe, já prostě nevím. Tohle je v rozporu se základními principy celé Ligy!" Nespokojeně se podíval na Iritku a promluvil přímo k ní: "Mohla jste si koupit alespoň nějaký gobliní suvenýr, mladá dámo, kvůli slušnosti.Nebo přinést nějakou oběť chamtivému a bezcitnému Maglubiyetu, abyste demonstrovala svou, řekněme, úctu k Lize

	  

	"Pane Grokuszuide, můžeme upustit od formalit?" Zeptal jsem se. "Věřte mi, mám spoustu práce a Irita je teď zodpovědná za všechny naše obchodní operace.Pokud s ní odmítnete spolupracovat, nemůžeme v ASS obchodovat, což znamená, že nedostanete svůj honorář.

	  

	Grokuszuid se zasmál, mávl rukou a rozšířil portál, aby jím prošel člověk

	  

	"Pojďte dál, paní Irito. Pan Scyth chce vždycky všechno včera, ale s vámi, jak předpokládám, budeme moci k obchodování přistupovat moudřeji.

	  

	"Těší mě, pane Grokuszuide," uklonila se Irita. "Dala jsem dohromady kompletní seznam legendárních zbraní a zbrojí, které by klan rád prodal.za dobrou cenu

	  

	"Hlavní město, hlavní město!" Goblin si mnul ruce. "Tak neztrácejme čas!

	  

	Crawler při pohledu na scénu zatnul zuby. Podle jeho tváře bylo jasné, že by byl raději na Iritině místě - už dlouho měl zálusk na aukční dům Ligy skřetů. Ale role v týmu už byly dané; musel jít se mnou.

	  

	Když se za dívkou zavřel portál, přivolal jsem Kusalarixe. Skřetí žena už čekala a řekla nám, abychom prošli portálem.

	  

	Nebyli jsme v její kanceláři, ale na úpatí hory Mecharri u Kinemy, u skály porostlé břečťanem. Samotná hora vypadala jako vrchol hlavy plešatého starce, který se tyčí nad útesy: svahy byly porostlé stromy, ale čím výš jste šli, tím byly stromy řidší. Samotný vrchol, který musel být ústím dávné sopky, byl holý a šedočerný. Představivost si na něj chtěla nasadit bobříka.

	  

	Na zdupané mýtině seděla gobliní žena v červeném kotlovém obleku vedle obtloustlého gobliního muže a přehrabovala se v poloprázdných pytlích, aby něco našla. O kus dál na útesu seděl skřítek a něco složitě dělal s nějakým nástrojem.Obklopoval nás les a stromy byly dvakrát vyšší než ty na Charinze, jako sekvoje, jen listnatější.

	  

	Mužský goblin se po klapnutí portálu otočil, přiběhl k nám, postupně nám všem potřásl rukou a představil se jako vrchní mág Fitzbos. Kývl směrem ke skřetovi, který byl tak zabraný do své práce, že si nás nevšiml.

	  

	"Sleduje seismické výkyvy a my je započítáváme do nastavení portálového děla. Kdo půjde první

	  

	Bomber vykročil vpřed a pokrčil rameny.Byl by první a poslední - poté, co by nám vytyčil trasu, by nás mohl sám portálem přenést do pasti v hloubi hory, a pak bychom se tam všichni mohli teleportovat hlubinami.

	  

	Skřetí dívka v červeném obleku, Proverix, na nás zamávala a všichni jsme ji následovali do lesa.

	  

	"Počkej na mě!" zakřičel skřítek, když už jsme kráčeli mezi obrovskými stromy. V dálce se zalesklo sotva viditelné dělo.

	  

	Opravdu to vypadalo jako obrovské dělo. Jeho dvacetimetrová hlaveň mířila do země a na samý vrchol vedl kovový žebřík. Vrchní magistr Fitzbos a Bomber po něm vylezli nahoru a otevřeli poklop.Bomber vlezl dovnitř a Fitzbol za sebou zavřel kulatá dvířka a otočil těsněním poklopu, aby je pevně zajistil.

	  

	Několik minut si Bomber ve skupinovém chatu stěžoval, že má klaustrofobii, strach a je osamělý, a ptal se, co se děje. Fitzbos se mezitím vrátil ke goblince v červeném kotlovém obleku a zakřičel jí do ucha

	  

	"Proverixi, potvrďte připravenost!

	  

	Skřítčí dívka se zeptala skřítka, zda je připraven

	  

	"Seismická aktivita se nezměnila!" prohlásil důležitě.

	  

	"Potvrzuji zasvěcení!" Proverix vykřikla a podívala se na ovládací panel, který se vznášel ve vzduchu pod jejím nosem

	  

	"Tři, dva, jedna... Pal!

	  

	Buclatý mladší mág Jabatik zapíchl velké červené tlačítko na základně děla, poklekl na jedno koleno a zakryl si uši.Všiml jsem si, že si drží palce.

	  

	Po hlavni se začaly valit světelné kroužky jeden za druhým, stále rychleji a rychleji.Z narůstajícího hučení mi praskalo v uších, ale žádný výbuch se nekonal - naopak, ticho bylo ohlušující.

	  

	"Objekt doručen!" Fitzbos vítězoslavně prohlásil a oddaně hleděl na Kusalarixe.

	  

	Vyfoukla na něj kouř

	  

	"Modlete se, aby se Maglubiyet vrátil

	  

	O několik okamžiků později se poblíž objevila Bomba.Když uviděl naše pohledy, široce se usmál a ukázal nám palec nahoru.

	  

	"Je to dokonalá past! Určitě jsem se podíval na mapu - je to oddělená zóna

	  

	Poté, co jeho dovednost vychladla, vzal válečník celou skupinu do pasti.Nyní jsme všichni znali trasu

	  

	"Do konce dne připravíme dalších pět pastí," řekl mi Kusalarix po návratu. "Jednu z nich umístíme na Kharinzu

	  

	"Za tři dny budeme moci začít stavět chrám na Terrasteru," řekl jsem. "Zvládnou to stavitelé za čtyřiadvacet hodin? Dokonce i méně - budu potřebovat trochu času, abych mohl chrám zasvětit Tiamat

	  

	"To zvládnou," odpověděla skřetí žena. Pak mě vzala za ruku a odvedla mě stranou. "Musíme si o něčem promluvit v soukromí, Scythe.Nejlépe v mé kanceláři

	  

	Přikývl jsem a s úsměvem sledoval, jak se kluci rozhodují, kdo z nich se vrátí do Mengozy.Kinemě poprvé a všichni si chtěli město prohlédnout

	  

	"Já se k vám nepřidám," řekl Crawler. "Jdeme se s Iritou podívat na bazar, co můžeme sehnat pro dělníky a klan. Takže Bomba a Nákaza, vy si o to zahrajte kámen-nůžky-papír

	  

	Neviděl jsem, jak to skončilo, než jsme se s Kusalarixem teleportovali do její kanceláře.Ani se neposadila, než se pustila do práce

	  

	"Liga má pro vás vzkaz. Chci říct, že ti prostřednictvím ligy přišel vzkaz, ale není od nás. Jeden z undyin' věnoval Maglubiyetu velmi štědrý dar a požádal Ligu, aby mu pomohla vás kontaktovat. Jeho přesná slova zněla: "Jsem stejný jako Scyth a přeji mu jen to dobré. Potřebuji jeho ochranu. 

	  

	Kusalarix mi nabídl vybledlou minci. 

	  

	"Nemusíte si ji brát. Rozhodněte se sami. Spojí tě to s tím nesmrtelným, který ti zanechal vzkaz.Jmenuje se Hiros

	  

	Váhavě jsem vzal komunikační zařízení a uložil ho do inventáře.

	  

	Pak jsem se rozloučil s goblinkou, aktivoval teleportaci do hlubin a jako cíl své cesty zvolil okraj Lakharianské pouště - místo, kde jsem kdysi bojoval s Ervigotem. 

	  

	Hinterleaf nic neřekl, což znamenalo, že legáti ještě nepřišli uvězněnému Mogwaiovi na pomoc. Moje statistiky stále nebyly přerozděleny, takže nemělo smysl vracet se do Oyamy. Vzal jsem Flaygraye a Negu do Latterie a oni teprve začali pátrat po smrtelníkovi, který zaprodal svou duši démonům. Stavba hradu by pokračovala i beze mě. Tohle byl první volný čas, který jsem měl snad po celých dvou měsících.

	  

	Moje zvědavost převážila nad obavami, že padnu do léčky. Když jsem si vybral poušť jako cíl své cesty, byl jsem už rozhodnutý.Musel jsem zjistit, kdo je ten Hiros a co chce.

	  

	Aktivoval jsem komunikační minci

	  

	Nejdřív se otevřelo úzké okénko, abychom spolu mohli mluvit a vidět se, ale já viděl jen cihlovou zeď.Okno se rozšířilo v plnohodnotný portál, ale nikdo z něj nevycházel.

	  

	O okamžik později mi z vypáčeného hrudníku vystříkla fontána krve.

	  

	Okamžitá exploze Spícího pomsty vyvrhla tuny písku, ale nezpůsobila žádné škody tomu, kdo si z mého těla udělal kaši.Ustoupil jsem, očima hledal nepřítele, schytal poškození, a když jsem se konečně rozhodl utéct, dostal jsem mocnou ránu do hlavy.

	  

	Ztratil jsem rovnováhu, spadl do písku a s hrůzou si uvědomil, že už jsem přišel o třetinu zdraví, moje brnění je plné děr a objevují se další a další a já před sebou nevidím nic a nikoho.

	  

	

Kapitola 20.Odvážná demonstrace

	  

	Byl jsem zvyklý bojovat, aniž bych viděl svého nepřítele.Kolikrát jsem byl zasypán davy a jen jsem mával pěstmi kolem sebe?!

	  

	I když teď byla situace jiná, nešlo o hromadu nepřátel, ale o jediného neviditelného, bojoval jsem stejně, útočil jsem naslepo v naději, že moje kladivová pěst najde cíl. Údery jsem vedl přímo před sebe, protože jsem schytal rány do hrudi a břicha, ale nic jsem nezasáhl. Hodil jsem štítem dopředu, ale ten se vrátil, aniž by někoho zasáhl.

	  

	Zbraň, která se mi zařízla do těla, byla také neviditelná. Bez jakéhokoli náznaku toho, co mě zraňuje, jsem se rozhodl uniknout z boje a aktivoval jsem let. Jakmile jsem však začal stoupat, útoky ustaly. Mé zdraví se pohybovalo v oranžovém pásmu

	  

	Pode mnou se pomalu objevila postava zahalená v černé plátové zbroji, jakou obvykle používají zabijáci.Muž poklekl, sundal si masku zakrývající obličej, sklonil hlavu a zvedl ruce.

	  

	"Hiros prosí za odpuštění za tuto troufalou demonstraci, Scyth-sane.Hiros prosí o pochopení a slitování

	  

	To jsem byl ale neopatrný hlupák! Proč jsem neměl únikový plán? K čemu mi byli přátelé? Už jsem neměl nesmrtelnost! Dis udržoval rovnováhu; kdyby se jim ryba v rybníce vymkla kontrole, vždycky mohou přihodit větší ryby... V duchu jsem se pokáral a zaťal zuby při pohledu na muže, ztuhlého v póze podřízenosti. Mé emoce uvnitř vřely. Opožděný strach smíšený s panikou, vztek, že jsem byla přistižena nepřipravená, šok z toho, jak snadno mě Hiros málem zabil, i když byl o hlavu níž než já

	  

	Hiros, člověk, úroveň 342, nindža 

	  

	Více než 200 úrovní! Jak mohl přežít Reflection? Jak mě mohl tak snadno připravit o tolik zdraví?A co ty tresty

	  

	Neviděl jsem žádné informace o klanu - buď byl sólo, nebo to bylo prostě skryté. Zvědavost zvítězila nad hněvem a strachem. Situaci jsem měl pod kontrolou, ale musel jsem si od toho nindži udržet odstup.Odletěl jsem kousek stranou, pročistil si hrdlo pro případ, že bych rozpačitě zapištěl, pak se pro jistotu připravil k teleportaci a krátce odpověděl

	  

	"Co se dě

	  

	"Hiros svou drzost vysvětlí." Nindža vstal, přistoupil k němu a pokračoval v řeči, aniž by zvedl oči. "Hiros si potřeboval potvrdit, že jsi ten pravý. Že jsi Skyth-san a ne podvodník. Hiros si musel být jistý.Hiros si je jistý

	  

	"Mohl jsem tě zabít!" Řekl jsem, že jsem neodolal blafování

	  

	"Při vší úctě, Scyth-san nemohl Hirose zabít. Hiros je zvláštní, stejně jako Scyth.Páté písmeno abecedy mluví o Hirosovi

	  

	Pátý? Takže byl hrozbou třídy E. Silný. Jeho potenciál byl jen o jednu úroveň nižší než Cragův

	  

	"Co je na tobě zvláštního

	  

	"Hiros se ukázal." Gestem ukázal na díry v mém brnění. "Dočasný únik do jiné dimenze s naprostou nehmotností. Pak se Hirosovy útoky nedají odrážet, ignorují všechny obranné schopnosti, všechny postihy za úroveň, statistiky zbroje. Nikdo není vůči Hirosovi nezranitelný.Scyth-san to teď ví.

	  

	"Uh-huh..." Kousl jsem se do zmínky o Netheru. "Já to vím. Co chceš, Hirosi... san

	  

	"Ochrana. Scyth-san moc dobře ví, co hrozí lidem, jako jsme my. Hiros je unavený z neustálého skrývání.Hiros ví, že pokud se Scyth-sanovi podařilo přežít i poté, co se celý svět dozvěděl jeho jméno, pak to znamená, že Hiros musí být po Scyth-sanově boku.

	  

	"Jste v klanu?

	  

	Hiros se na mě nechápavě podíval a zavrtěl hlavou.

	  

	"Promiňte, hloupá otázka. Ale potřebuju vědět, jestli jsi už někdy byla v klanu. Jak dlouho máš páté písmeno abecedy? Kdo to ještě ví?Koho se boj

	  

	"Hiros bude vyprávět svůj příběh

	  

	Ukázalo se, že je to dvacetiletý mladík. Na rozdíl ode mě měl štěstí - své schopnosti získal až poté, co opustil pískoviště.Stalo se to před více než dvěma lety, v době, kdy jsem teprve čekal na své čtrnácté narozeniny, abych mohl začít hrát.

	  

	Hiros měl v plánu zvýšit si úroveň svého řemesla, ale jakmile získal třídu nindža, změnil své plány a zaměřil se na bojové dovednosti.

	  

	"Cech žoldnéřů platí dobré peníze," vysvětlil

	  

	Do cechu se však nikdy nepřidal. Jeho třída neviditelného zabijáka mu umožňovala prozkoumávat i dungeony nejvyšší úrovně na vlastní pěst. Právě v jednom z nich, ve skryté skrýši, našel Astrální zuřivost, dovednost s účinky, které jsem už zažil. Hiros nezacházel do velkých podrobností. S touto dovedností mohl nejen sám plenit dungeony, ale také je vyčistit. Hodinový cooldown jeho třicetisekundové dovednosti znamenal, že to trvalo dlouho, ale byla vždy účinná. Díky své naprosté nezranitelnosti po dobu oné půlminuty si Hiros tuto dovednost s dýkami a kušemi vylepšil na třetí stupeň. A právě povaha této dovednosti bránila tomu, aby mu Odraz způsobil jakékoliv poškození. 

	  

	Po vyslechnutí jeho příběhu jsem se zamyslel. Kdybych si mohl být jistý jeho upřímností, nebylo by o čem pochybovat - žádný klan by neodmítl obchodníka se škodami s takovou mocí. Učinil by můj tým smrtícím nad míru. Ale přijímat zbloudilce bylo příliš riskantní.

	  

	Mé obavy bojovaly s myšlenkou, která mi už nějakou dobu vrtala hlavou - sjednotit Hrozby. Preventisté měli Alianci? Dobře. Budeme si říkat Unie. Svaz vynikajících Hrozeb! Pronásledovaná kořist, která se kdysi přede všemi skrývala - společně bychom byli lovci!

	  

	"Hledáte práci pouze v Dis?" Zeptal jsem se, ale stále jsem pochyboval.

	  

	"Ano, ale..." Nindža zaváhal. "Hirosovi bývalí přátelé něco tuší. Hiros začínal po jejich boku a plnil s nimi úkoly. Bylo těžké vysvětlit, proč Hiros začal hrát sólo. Když se s nimi setkává v reálném životě, přátelé se jako v žertu ptají, jestli se z Hirose stala Hrozba. A ty vtipy jsou čím dál vážnější. Muž byl hloupý, předvedl nový leták. Muž se přestěhoval do lepšího domu, dražšího, a to nezůstalo bez povšimnutí.Muž si tam pozval bývalou přítelkyni a ta to řekla ostatním.

	  

	Chvíli jsme oba mlčeli. On čekal na odpověď, zatímco já jsem stála a přemýšlela.Nemohla jsem se rozhodnout

	  

	"Musím o tom přemýšlet. Scyth Hirosovi nedůvěřuje, i když ti dovolí přidat si ho do seznamu přátel." Nindža na mě zvedl obočí, když jsem podvědomě kopíroval jeho způsob mluvy. "Pokud je odpověď kladná, pak se budeš muset v reálném životě přestěhovat někam jinam.

	  

	"Hiros souhlasí

	  

	Přikývl jsem.Než jsem odešel, nemohl jsem se nezeptat

	  

	"Proč o sobě Hiros mluví ve třetí osobě

	  

	"Muž, který postavu ovládá, se s Hirosem nespojuje. Jméno toho muže pro Scytha nic neznamená.Muž prozradí své pravé jméno, pokud se Scyth rozhodne poskytnout Hirosovi a muži ochranu.

	  

	"Řekni mi upřímně... Nepodařilo se ti mě zabít, protože jsi nechtěl, nebo protože ti

	  

	"Hiros nikdy nelže. Upřímnost nade vše. Hiros by Scytha zabil, kdyby měl čas. Odměna převyšuje riziko pokusu

	  

	"Dobře, nemůžu říct, že by to bylo moje nejoblíbenější představení, ale... Rád tě poznávám, Hirosi.

	  

	"Hiros je šťastný," odpověděl ninja.

	  

	Těžko říct, jestli to myslel upřímně, protože jeho tvář zůstávala po celou dobu rozhovoru kamenná.Jedinou známkou emocí, kterou projevil, bylo pozvednuté obočí.

	  

	

Kapitola 21.Devátý legát

	  

	  

	CRITERROR dorazil do hradu Modus za necelou hodinu po mém setkání s Hirosem. 

	  

	Tehdy jsem byl na Charinze a zjišťoval, jak funguje stacionární portál, který instaloval cech přepravců. Trpaslíci pro něj postavili samostatnou stavbu, vyšší než hostinec Prase a píšťala. Tedy alespoň stará verze hostince; nová byla několikanásobně větší než ta stará. Portál napojili na globální síť cechu, což umožňovalo přístup prakticky do všech měst Latterie a Shad'Erungu.

	  

	Chvíli jsem přemýšlel a pak jsem omezil přístup k portálu pouze na důstojníky. Dělníci se bez něj prozatím obejdou. Předvídal jsem, že se ozve sbor stížností, a proto jsem se rozhodl, že jim vědomosti o této nové cestě zatajím, dokud se nepřemístí do Charinzy.

	  

	Ze studia seznamu dostupných portálů mě vyrušila zpráva od Hinterleafu: Criterror už je tady. Rozbíjí naše silové pole. Pospěšte si! 

	  

	Jakmile jsem mu řekla, že jsem na cestě, píplo mi oznámení. Zpráva od Yaryho. Hinterleafova pravá ruka mi poslala zprávy od svých zvědů o dalších legátech Ničivého moru: jeden z nich dosáhl obydlených zemí a blížil se k hradům nealiančních klanů. Horvác už hlásil, že má v hlavním hradě Cestovatelů připravenou blokovací buňku

	  

	Byli jsme dobře připraveni, ale události se vyvíjely příliš rychle.Země se nám hroutila pod nohama

	  

	Vyskočili na mě Crawler, Infect a Bomber. Seskupil jsem se s nimi a pak nás všechny teleportoval do hradu Modus.Třel si čelo, hobit bandita se zvedl z podlahy; srazili jsme ho.

	  

	Hradní areál byl tak plný klanových vojáků, že tam nebylo místo ani na houpání kočky. Kromě bojovníků se to tu hemžilo strážemi NPC a stovkami žoldáků. Závoj kopule silového pole nad námi bzučel a odrážel útoky nemrtvých. Slyšel jsem křik a nárazy kovu. Na jižní hradbě pevnosti bojovala hradní stráž a několik bojových hvězd mágů a lučištníků, kteří dštili palbu na obléhatele.

	  

	"Jsou tady!" vykřikl šaman, kterého jsem neznal, a ukázal na nás. "Probuzení jsou tady

	  

	"Jo, tady to je..." Bomber si zamumlal a omámeně se rozhlédl po všech těch slavných špičkových hráčích. Nemohl si zvyknout na to, že naši zapřisáhlí nepřátelé jsou nyní našimi spojenci. "Scythe, jsi si jistý, že nás neroztrhají na kusy? Pro jistotu bych své legendarie uložil někam do bezpečí.

	  

	"Já taky," zašeptal Infect a přitiskl si svou drahocennou kytaru k hrudi.

	  

	Crawler se jen zamračil, dával pozor a připravoval se na nejhorší

	  

	"A my jsme je nemohli chytit? jsou to jen děti!" vykřikl někdo z davu.

	  

	Vypukl smích. Přivolal jsem Sharkona. Podzemní postrach se spustil na nádvoří a jeho obrovská postava vrhala posměšné spojence na všechny strany. Kosti křupaly, zbraně praskaly a nádvoří zaplnilo sténání bolesti.Bomber se zle zasmál.

	  

	"Tady jsme, na vlastní kůži!" vykřikl vzdorovitě. "Vyzvu kohokoli z vás na souboj! Vsadím se o tři legendární předměty proti jakémukoli epickému!

	  

	"Dost!" Hinterleaf vyhrkl

	  

	Těsné řady zábran se rozestoupily a nechaly vůdce Modusu projít až k nám.Yary a Sayan kráčeli po obou stranách šedovlasého gnóma, který se tvářil vážně a soustředěně

	  

	"Méně chvástání, chlapče," řekl Yary Bomberovi. "Nechal jsi Hrozbu, aby tě svezla na vrchol. Velký hukot.Nemusíš se tím chlubit

	  

	"Čekali jsme přátelštější přivítání," zavrčel Bomber.

	  

	"Jsme ve válce, válečníku! Tohle není žádný vánoční večírek!" Yary vyštěkl, pak se uklonil a řekl s posměšnou formálností: "Vítejte! Klan Modus s radostí vítá Probuzené, klan potížistů. přešťastní, že ano, pánové

	  

	"To rozhodně!" odpověděli jeho vojáci nesouhlasně."Opravdu šťastní!

	  

	"Vítej, neohrožený válečníku Bombere!"Yary vykřikl.

	  

	Opět smích. Bomba se rozpačitě usmála

	  

	"Zdravím velkého barda Infecta!

	  

	"Pokloňte se před nádherou mága Crawlera!

	  

	"Dobře, dobře, to stačí! Chápeme to!" protestovali kluci a šklebili se.

	  

	"Ticho!" Hinterleaf vybuchl a zvedl ruku. Počkal, až všichni zmlknou, a pak přešel rovnou k věci: "Máme problémy, Scythe. Jste čtyři, ale legátů je pět. Tedy těch, kteří už obléhají hrady. Laneiran, Cray, Angel, Criterror a Liam dobývají hrady několika nealiančních klanů. Slíbili jsme jim ochranu. Každý z nich nám zaplatí tři až šest milionů. Váš zásah jsme takříkajíc zastřeli. Na peníze si nečiníme žádný nárok a všechny je předáme Probuzenému

	  

	"Mám pro tebe smlouvu," řekl Yary.

	  

	Otočil jsem se na Crawlera a ten přikývl:

	  

	"Pošli mi to, podívám se na to," řekl. "Mám pravomoc to podepsat

	  

	"Co víme o ostatních legátech?" Zeptal jsem se skřítka

	  

	"Biancanová a Ronan vypadli z radaru," odpověděl. "Máme Mogwaie, ale ten je offline. Horvac je připraven vzít si jednoho

	  

	"Já vím, ozval se mi. Musíme navštívit hrad Cestovatelů, odemknout ho jako cíl teleportace. Jak je na tom tvůj štít?Vydrží

	  

	"Prozatím ano," odpověděl Hinterleaf. "Sayane, jaká je tvoje projekce

	  

	"Padesát čtyři minut při současném poškození za sekundu," hlásil paladin.

	  

	"Tak neztrácejme čas," řekl jsem. "Ale vidím další problém - máme jen dvě pasti. Skřeti slibují do konce dne dalších pět, takže budeme muset poslat legáty někam daleko. Nějaký nápad kam

	  

	Důstojníci Modusu si vyměnili pohledy.Yary neochotně odpověděl

	  

	"Horvac navrhl Holdest. Ale to je jejich domov. Má to smysl? Vzhledem k tomu, že mohou použít Návratový kámen, nevidím v tom velký rozdíl.Mohli bychom je vrátit do pouště, nebo je hodit do ursajské džungle.

	  

	"Musíme se rozhodnout jak," řekl Infect. "Budeme pracovat ve dvojicích, nebo sólo? Jestli sólo, pak pravděpodobně všichni kromě Scytha zemřeme. Teleportace má chladicí čas. Neřeknu, jak dlouhý, ale má ho. Nebudeme se moci dostat ven hned

	  

	"Vezmeme to postupně," řekl jsem. "Criterror v pasti pod horou zvládnu, tak začneme s ním

	  

	Yary vzal Crawlera do své skupiny a vydal se s ním vydláždit cestu do sklepení v Poutníkově hradě. Náš mág si zvýšil úroveň levitace natolik, že teď mohl stejně jako já doslova spadnout z nebe dolů na své nepřátele.Bomber a Infect by museli seskočit ze svých létajících koní.

	  

	Musel jsem si ověřit, jak to tam vypadá.Vyletěl jsem do vzduchu a rozhlédl se

	  

	Criterror a deset sluhů stáli na dohled přímo před vstupní branou. Legát stál na malém balvanu a střílel šípy vyzbrojené morovou energií na kopuli štítu. Známé pouštní bytosti a několik zombie obrů stojících v příkopu po pás se rozkročili, aby se vyhnuli kouzlům s plošným účinkem. Přisluhovači ohlodávali a škrábali silové pole a obři do něj bušili svými obrovskými pěstmi. Preventisté na ně sypali šípy, šipky, kopí a magická kouzla. Všichni obránci se soustředili na jediný cíl a jejich strategie fungovala - jeden ze zombie obrů padl před mýma očima, ale jeho pád jen posílil ostatní.

	  

	Když jsem viděl vše, co jsem potřeboval, vznesl jsem se do vzduchu, přesunul se za Criterrora a plnou rychlostí k němu letěl.

	  

	Legát Ničivého moru se záměrně vystavoval nepřátelské palbě a doplňoval si morovou energii. Každý jeho výstřel vybočil ze silového pole a po povrchu kopule se rozprostřely soustředěné zelenohnědé kruhy.Někteří obři už byli mrtví, ale několik jich zůstalo ve formaci vedle bazilišků a supů, nyní na vyšší úrovni.

	  

	Criterror udělal stejnou chybu jako Mogwai. Nedíval se na oblohu, takže když jsem se vrhl dolů, při pádu aktivoval teleportaci do hlubin a teleportoval ho do pasti na gobliny pod horou Mecharri, byl lučištník nemile překvapen. 

	  

	Poslouchal jsem, jak v temnotě jeskyně nadává, zatímco teleportace z hlubin chladla. Bez svých schopností mi nemohl nic udělat. Zaútočil jsem celým svým arzenálem najednou, jednou rukou jsem ho popadl za jeho řetízkovou vestu, zvedl ho, přitiskl ke zdi a druhou pěstí mu udeřil do hlavy a rozbil mu ztrouchnivělou lebku o ramena.

	  

	"Tohle... nic... nezmění... idiote!" zasyčel legát mezi mými údery. "Jádro už přivolalo... Eileen! Ta mu řekne... Nejvyšší legát je chycen... Jádro ho povolá zpět! Ty... se svými ubohými... pokusy nás zastavit... přijdeš o všechno!

	  

	Jeho body zdraví zamrzly v červené zóně. Jakmile jsem si byl jistý, že Criterror nezemře, nechal jsem ho jít. Spadl a jeho brnění zařinčelo, když dopadl na zem.Ve tmě se zlověstně zaleskly dvě bílé oči

	  

	"Udělal jsi Eileen devátým legátem

	  

	Criterror si uvědomil, že toho řekl příliš mnoho, a zmlkl.Zasmál jsem se a vzpomněl si, co k sobě vůdce Widowmakerů a Mogwai cítili

	  

	"Eileen je legátka?" Znovu jsem se zeptal

	  

	"Smlouvu jsme nemohli porušit," přiznal. "Ale ona poslouchá Mogwaie!

	  

	"Teď budeš mít spoustu času, Krite, tak ho využij k přemýšlení. K čemu jí budeš, až vás všechny pochytáme? Bude jediným svobodným legátem v celém Dis!

	  

	Teleportace do hlubin dokončila vychladnutí.Nechal jsem omráčeného lučištníka pod Mecharrim na Bakabbě a vrátil se na hrad Modus.

	  

	

Kapitola 22.Těžký kšeft

	  

	  

	Pozdě v noci jsme konečně dorazili zpět do Mengozy, našeho druhého domova. Obsadili jsme stůl prostřený kulinářskými dobrotami tety Stephanie, přikryli se Dómem ticha a začali si vyměňovat myšlenky. 

	  

	Široce jsem zívl. Pečené kančí stehno v pikantní omáčce přede mnou mi dělalo dobře na jazyku, ale já myslel na skutečné jídlo.Než jsme se odhlásili z Dis, museli jsme vypustit trochu páry.

	  

	"Byl to skvělý lov!" Bomber vykřikl a s bouchnutím upustil těžký hrnek piva na stůl. "Myslel jsem, že mi Laneiran vyškrábe oči!Řvala jako rozzuřená kočka!

	  

	"Hah! Aspoň že máš tu elfku! Já musel chytit toho trpaslíka Craye - je malý a hranatý! Zamotal jsem se mu do vousů!" Nakažený si stěžoval."Už je pěkně ztrouchnivělý a vousy se mu utrhly

	  

	"Lepší trpaslík než Liam," povzdechl si Crawler. "Ten chlap je takový kretén. Musel jsem mu zacpat hubu Pečetí mlčení.Nikdy jsem o sobě neslyšel tolik keců za tak krátkou dobu

	  

	Chlapci pokračovali v diskusi o úspěšné operaci. Plán vyšel a ještě něco navíc - dokonce jsme zajali Biancanovou, když útočila na hrad Feralů, a Ronana, když zoufale spěchal na pomoc nejvyššímu legátovi.

	  

	Právě včas Kusalarix ohlásil, že zbývající pasti jsou připraveny. To už byl Mogwai ve sklepě Modusu, Criterror - pod horou Mecharri a Liam našel cestu do pasti Cestovatelů. Osobně jsem Biancanovou poslal živořit pod horu na Charinze, kterou jsem na počest zesnulého šéfkuchaře Bublajícího flakónu pojmenoval Vrch Arno. Ostatní byli vhozeni do zapečetěných dutin pod Bezejmennými horami Latterie, do pastí na gobliny.

	  

	Dvěma legátům se podařilo prorazit kopule cílových hradů a dostat se dovnitř. Obětí se stal malý neutrální klan Šťastných Hotdogů a klan úspěšných řemeslníků, Dřevorubců.Bomber zachránil Hotdogy tím, že uvěznil Laneirana.

	  

	Infect málem zahodil míč na dřevorubeckém hradě, když zapomněl začít s obsazováním teleportace do hlubin předem a pak bylo jeho obsazování přerušeno.Jeho první souboj s legátem Crayem skončil bardovou smrtí, ale Infect se hned vrátil, počkal na cooldown a využil své druhé šance.

	  

	Než se objevil kdokoli z Probuzených, obránci už houfně umírali pod náporem morové zuřivosti, ale nakonec hordy nemrtvých, které s sebou legáti přivedli, téměř úplně padly - hlavně díky nám. Obránci by to bez nás nezvládli, protože mobové se díky Morové vzpruze dobře vylevelovali.Dokonce i já jsem díky jejich likvidaci získal jednu úroveň.

	  

	"Musíme zůstat ve střehu," řekl jsem, jakmile chlapci zmlkli, zakousli se do pečeného masa a žvýkali. "Jestli se legáti osvobodí... myslím, že změní priority a zaútočí na Charinzu. Budeme spát na směny

	  

	"Tak jdi první," navrhl Crawler

	  

	Přikývla jsem, ale nestihla jsem opustit Dis, než mi Hinterleaf poslal zprávu: Je přihlášený.Odpověděl jsem, že tam brzy budu, a pak jsem to řekl klukům

	  

	"Brzy se vrátíme.Musím něco zkontrolovat

	  

	A skočil na nádvoří hradu Modus. Ještě jsem svým přátelům neřekl o Fortušiných darech. Nejdřív jsem musel zjistit, jak funguje moje nová božská schopnost.Mogwai mi připadal jako nejlepší kandidát

	  

	Když se aktivuje teleportace do hlubin a zobrazí se seznam cílů, někdy se objeví další seznam. Není vždy jasné, jak se systém rozhodne rozdělit zóny, ale u hradu Modus byly tři vnitřní minizóny: pozemek, sál pro hosty a sklepení. Možná to mohl majitel stavby nějak nastavit, ale sám jsem to nemohl ověřit - náš hrad ještě nebyl dokončený.

	  

	Tentokrát jsem si vybral pozemek. Objevil jsem se na náměstí a schoval se do uličky, abych nepřitahoval pozornost. Část vojska se po zajetí legátů rozprchla, ale kolem bylo stále dost lidí. NPC pobíhali sem a tam, kovář bušil do kovadliny, píšťaly krčmových muzikantů tesklivě vyřvávaly.

	  

	Letěl jsem ke vchodu do hradu a narazil na Blackberry.

	  

	"Pospěš si, Mogwai se může odhlásit!" řekla naléhavě.

	  

	"Proč myslíš, že se přihlásil?"Zeptal jsem se, zatímco jsme běželi chodbou.

	  

	"Zkouší své možnosti," odpověděl Blackberry. "Zkouší se dostat ven.Člověk nikdy neví.

	  

	Nemohla jsem si pomoct, ale ve sklepní chodbě jsem zpomalila krok a naslouchala rozhovoru. Mogwai něco tiše říkal Hinterleafovi

	  

	"...za to ručím

	  

	"To zní lákavě," odkašlal si skřítek a vrhl na mě pohled. "Ale já své spojence nezrazuji

	  

	"Ach, ta politika! Cože, už je tu tvůj takzvaný spojenec? Proč se schováváš, Scythe? Vyjdi ven, ať tě vidím, nestyď se!

	  

	Zčervenal jsem a přistoupil ke skřítkovi. Blackberry zůstala ve stínu. Druidovi se plně vrátilo zdraví, zbavené Nesmrtelnosti, ale známky jeho nesmrtelnosti nikam nezmizely. Legátská koruna na jeho hlavě se třpytila nazelenalým světlem. 

	  

	"Tady je! Ahoj, Scythe!" Mogwai vykřikl. "Víš, bývalý legáte, měl jsem čas se uklidnit a všechno si to promyslet

	  

	"Tam, odkud to přišlo, je ještě spousta času," odpověděl jsem."Ber to tak, že jsem ti prodloužil dovolenou, ze které ses tak nechtěl vrát

	  

	"Ha-ha, velmi vtipné!" řekl a oči se mu leskly. "Jsi k popukání, ne proto, že děláš dobré vtipy, ale proto, že si opravdu myslíš, že ty tvoje blbé vtipy jsou vtipné. Měj na paměti, že si pamatuju všechno. Za každé slovo se budeš zodpovídat. Teď si strč ten svůj zkažený jazyk do prdele a drž ho tam! Mohl jsi dostat, co jsi chtěl, a teď sloužíš Modusu! Degenerát!

	  

	Usmála jsem se na něj a neřekla nic. Místo toho jsem trpaslíka poplácala po rameni a odvedla ho pryč. Šli jsme skoro až k východu ze sklepení - kdo věděl, jak moc je Mogwaiovo vnímání vyvinuté? 

	  

	"Co se děje, Scythe?" Hinterleaf se zeptal a zakryl nás Dómem ticha."Každou chvíli se může zase odh

	  

	Neřekl jsem mu, k čemu Mogwaie chci, ale ani jsem mu nevolal, aby

	  

	"Nemůžeme ho pustit do boje, Hinte!" Odpověděl jsem. "Za žádných okolností! Buď na to ještě nepřišel sám, nebo ano a snaží se nás vyprovokovat. Pokud na něj zaútočíme a on se odhlásí z Dis, jeho postava se bude počítat jako zabitá."To je pravda,.

	  

	"A pak se oživí na místě respawnu. Mám to. Řeknu to Horvacovi. Plánoval experimentovat na Liamovi. Ten už si mimochodem stěžoval své tetě. Alžběta Horvacovi zatopí a požádá ho, aby jejího synovce osvobodil.Když už mluvíme o experimentech... Na co potřebuješ Mogwaie

	  

	"

	  

	Ze zlomyslnosti, a abych neprozradil Kolo štěstí, jsem se vrátil do druidovy cely v přestrojení za Blackberryho.Hinterleaf byl na okamžik ohromen a zalapal po dechu, ale pak si uvědomil, co se stalo, a jen se usmál.

	  

	"Kde je ten poražený? Odešel brečet?" Mogwai se nás zeptal. "Na tom nezáleží. Je mi to jedno. A co moje nabídka, Hinte? Vzpomeň si na naši minulost. Vzpomeň si, jak tvrdě jsem pracoval pro Modus!Spoj se s elitou a dojdeš daleko!

	  

	"Musím to probrat se svým analytikem," řekl skřítek a obrátil se ke mně."Co myslíš, Blackberry

	  

	"Rozhodně to vypadá jako solidní nabídka," řekl jsem

	  

	Mogwai ztuhl a se zájmem poslouchal, co ještě řeknu. Zaměřil jsem se na něj a aktivoval Kolo štěstí. 

	  

	Později Hinterleaf řekl, že cela zářila světlem božské přítomnosti - že se zjevil sám Nergal Zářící, zvedl Mogwaie do své mocné ruky jako mládě, potěžkal ho a zase ho položil zpátky na zem.

	  

	Z mého pohledu naopak stěny a strop zmizely a z nebe se snesla Štěstěna. Bohyně se nezjevila v podobě, na jakou jsem byl zvyklý, v podobě hravé zrzavé dívky ve vzdušných šatech, ale v podobě, kterou znali všichni ostatní obyvatelé Disgardu: elegantní zralá žena s lesklými zlatými vlasy až k pasu.Za zády bohyně se rozvinula dvě lesklá křídla a v jedné ruce držela roh hojnosti přetékající mincemi a drahokamy, v druhé obrovské kolo, k němuž byla Mogwai jakoby ukřižovaná.

	  

	Kolo se otočilo a druidovo mrtvé tělo padlo na zem.

	  

	Štěstěna posoudila skutky Mogwaie, druida 498. úrovně, velmi nepříznivě. 

	  

	Trest: Mogwai ztrácí 2/3 získaných úrovní (celkem: 332)! 

	  

	Štěstí zmizelo, zdi se vrátily. Mogwai sebou škubl na zemi. Čísla z něj padala jako poškození, jenže to nebylo zdraví, které ztratil, ale úrovně.

	  

	Gestem jsem ostatním naznačil, aby ustoupili, a přiložil jsem si prst ke rtům. Iluzionistický mág vztyčil Dóm ticha a zaklel: 

	  

	"Svatá prostoto

	  

	Ani Yary se neudržel. Podíval se za mříže, nemohl uvěřit svým očím, střelil opatrným pohledem mým směrem a zašeptal

	  

	"Blbost! Jak to sakra..? Jestli se to dostane na veřejnost a Mogwai o tom určitě bude mluvit, tak je po celé hře.Kdo by se obtěžoval zvyšovat úroveň, když o všechno můžeš během vteřiny přijít?

	  

	"Jsi hrozný člověk, Scythe," vydechla Blackberry. Nevšiml jsem si, že ke mně přistoupila a položila mi ruku na rameno."Nejlepší bude, když se s tebou nebudu zaplétat

	  

	"Tangle.

	  

	"Nejlépe ho zlikvidovat, ať to stojí, co to stojí!" Hinterleaf vybuchl. "Tohle v žádném případě neprojde, chlapče!boříš základy

	  

	"Klid, šéfe, klid," řekl Yary. "Jsem si jistý, že Scyth má vysvětlení. Není to tak, chlapče? No tak, řekni nám, že to byl jednorázový artefakt, nebo schopnost s ročním chladnutím.

	  

	"A proč Nergal?" Blackberry se zeptal."Cože, vy jste teď s ním přátelé

	  

	"Ha-ha!" zasmála jsem se nepřirozeně. "Kdyby to byla schopnost, už byste byli všichni dávno zpátky na pískovišti. Byl to jednorázový artefakt. Ne od Nergala, ta část byla iluze. Od jiného boha. Ale abych vás uklidnil, řeknu vám to: Nevěděl jsem, jaký to bude mít účinek.Je náhodné, jestli to sníží nebo zvýší úroveň a o kolik

	  

	"Ach," povzdechl si Hinterleaf s úlevou a s jistou lítostí pohlédl na Mogwaie, když se druid vzpamatoval. "Tak tu paniku zrušte. Scyth, pokud se ukáže, že ten tvůj jednorázový artefakt není jednorázový, nezapomeň, že jsme tví přátelé.

	  

	Yary se s řinčením kovu dvakrát udeřil pěstí do náprsního pancíře

	  

	"Na věčné časy!

	  

	"A my tě máme moc rádi," dodala Blackberry a odešla do stínu.

	  

	Druid 166. úrovně se zvedl a zavrtěl hlavou. Nechápavě se na nás podí

	  

	"Co to bylo? CO?" Mogwaiovi se při čtení záznamů zatmělo před očima. Tvář mu zbělela. "Děláš si ze mě srandu, Modusi

	  

	

Kapitola 23.Trestní televize

	  

	Vrátil jsem se z hradu Modus do Mengozy, pak jsem v krčmě shromáždil chlapce a Iritu a pověděl jim o odměně od Fortuny a o tom, co jsem udělal Mogwaiovi. Ne že by byli v šoku - byli zvyklí na překvapení. Ale stejně museli zvednout čelisti zpod stolu.

	  

	Pak jsme se s Infectem přihlásili do Démonických her. Jak se ukázalo, stačilo odpovědět ano na zprávu, kterou poslali prostřednictvím Dismailu. Před začátkem Her jsme se měli všichni sejít v hlavním městě elfů, v paláci krále Eynyona, který měl požehnat naší cestě a otevřít portál.Ale to bylo ještě za čtyři dny

	  

	Nejdřív jsem se obával, že Charinza bude během mé nepřítomnosti zajata, ale ukázalo se, že po dobu her byl vyhlášen celosvětový mír. Vynucený mír. Žádné PvP!Což znamenalo, že jsme se nemuseli ničeho ob

	  

	Teoreticky mohli zkusit štěstí i Crawler s Bomberem, ale měli co dělat - klanové záležitosti, zvyšování reputace u Orthokonu, pojistka pro případ, že bychom museli legáty znovu chytit. A Eileen byla stále na svobodě a my jsme nevěděli, co od ní můžeme čekat.Určitě nic dobrého

	  

	Vedle Horváče a Hinterleafu jsme se rozhodli použít ještě jednu past v dalším hradu Cestovatelů, pro případ, že by někdo našel Eileen.Přesun hráče z bodu A do bodu B se zdál být nepravděpodobný, že by byl brán jako akt agrese.

	  

	Bomber se soustředil na svůj řetězec božských úkolů.Hlubiny by mu umožnily vrátit se do Charinzy každou chvíli, kdyby to potřeboval.

	  

	Protože jsem nevěděl, jak dlouho bude Oyamova výuka trvat, rozhodl jsem se, že si udělám volno a alespoň na pár hodin se prospím.Odhlásil jsem se z Dis.

	  

	O něco později jsem poslouchal zprávy, zatímco jsem jedl pozdní večeři nebo brzkou snídani.Roj se rozvaloval na židli vedle mě a zíral na dveře.

	  

	Všichni elitáři se stáhli do temnoty a ukryli se. Žádné online přenosy, žádné komentáře. Na chvíli byla nemrtvá metla z Latterie, a jak se ukázalo, i ze sítě, odstraněna. Jediné, co nám Mogwaie připomínalo, byl klip, v němž rozzuřený Fen střílí z šokové zbraně na nešťastného paparazziho, který se vkradl na základnu Elit.

	  

	Bitvy proti hordám legátových přisluhovačů na vysoké úrovni by byly bez mých mazlíčků mírně řečeno těžké, ale Sharkon, Iggy, Storm a Montosaurus nemrtvé roztrhali na kusy. vlka Crushera nebylo moc užitku, ale i on se účastnil bojů a získával zkušenosti.

	  

	Montosaurus vyvolal furore. Několik hráčů z Feralů, jejichž hrad jsem pomáhal bránit před Biancanovým obléháním, starověkého dinosaura natočilo a nahrálo záběry, které se okamžitě staly virálními.Brzy se objevilo mnoho podobných videí

	  

	Novináři, kteří nevěděli, jak mě kontaktovat, zaútočili na vedoucí preventisty. Hinterleaf a Horvac se ke spolupráci s námi nevyjádřili, ale zvěsti o novém spojenectví se nějak dostaly ven a lidé teď zuřivě diskutovali o tom, co je čeká. Komentář z deníku Disgardium vystihoval tehdejší náladu

	  

	Juice_13 | +416k | před 6 hodinami 

	  

	Modus, Cestovatelé a Probuzení společně? Teď už jsem to viděl všechno. Co dál? Občanství pro všechny Inwinovy? Děsím se představy, čeho je tahle trojice klanů schopná s vrcholnou Hrozbou v rukávu! 

	  

	Jakmile jsem dojedl, popřál jsem Rojovi dobrou noc a šel si lehnout. Ale dlouho jsem nemohl usnout. Hlavu jsem měla plnou obav, starostí a vzpomínek. Obzvlášť jsem se bála o rodiče. Čím víc jsem na ně myslela, tím víc jsem si myslela, že jim hrozí nebezpečí, a to ne hypotetické nebezpečí, ale že už jsou v zajetí spiknutí, které mě má vydírat.

	  

	Moje intuice se v poslední době vyostřila, a tak jsem zavolala tátovi a už jsem si představovala, jak je s mámou svázaný v cele. V duchu jsem zamávala své postavě na rozloučenou. Táta to nebral. Právě když jsem se chystala zavěsit, druhá strana to zvedla a ozval se známý chraplavý hlas

	  

	"Alexi? Proč nespíš? Tam, kde jsi, je noc... skoro ráno

	  

	Máma v pozadí něco zamumlala

	  

	"Měla jsem noční můru," zalhala jsem. "A volala jsem, abych se ujistila, že jste v pořádku.To je všechno, můžeš jít zase spát

	  

	"Počkej, předávám komunikaci mámě

	  

	Čekala jsem přednášku o prospěšnosti spánku, studia a správné stravy, ale máma mi jen poděkovala za hovor, popřála mi hodně štěstí, řekla, že se jí stýská, a zav

	  

	Ani jeden z nich si nepoložil samozřejmou otázku: jak dlouho tam musí zůstat

	  

	Rozhovor mě uklidnil a spánek konečně přišel

	  

	Ráno mě probudilo jemné vibrování mého komunikátoru. Do ucha mi zašeptal milý ženský hlas: Dlouho jsem ležel a zíral do stropu. Neměl jsem vůbec žádnou chuť vstát, něco dělat nebo někam jít.Chtěl jsem jediné: ještě se vyspat a pak zapomenout, ztratit se v knize nebo se podívat na nový seriál.

	  

	Nakonec jsem našel kompromis - aniž bych vstal, začal jsem procházet poštu a zprávy. Zkontroloval jsem doručenou poštu a uviděl zprávu od Iana Mitchella. Novinář se mě ptal, jestli se hodlám vyjádřit ke svému spojenectví s Modusem a Cestovateli a ke svému rozhodnutí vstoupit do Démonických her. Prozatím bez komentáře, Iane, odpověděl jsem. Skutečnost byla taková, že jsem prostě nevěděl, co říct. Nehodlal jsem přiznat skutečný důvod vstupu do Her. Pak mě novinář požádal, abych alespoň potvrdil, že dinosaurus na nočním videu je ten samý, kterého jsem mu kdysi ukázal.Potvrdil jsem, že dinosaurus je můj domácí mazlíček.

	  

	Pak jsem otevřel zprávy

	  

	Scyth vstupuje do Démonických her! 

	  

	Co bude dělat Hrozba třídy A bez svých superschopností? 

	  

	Obrovský titulek zabíral třetinu titulní strany deníku Disgardium. Autorem článku byl mladý novinář Axel Donovan. Zlomyslně se zamýšlel nad tím, čeho by mohl Scyth bez svých Threatových schopností dosáhnout, a ptal se, kdo by ze spojení mezi Probuzenými a dvěma předními klany Aliance získal nejvíc.Sám si odpověděl na svou otázku

	  

	Nepotřebujete věšteckou kouli, abyste na to přišli - Scyth je zoufalý. Ztráta statusu legáta byla pro ego mladého Alexe Shepparda bolestivou ranou. Život ho jistě překvapí celou řadou lekcí, z nichž jednou bude, že velkohubostí a pochybnými činy si respekt nezískáte. 

	  

	Otto Hinterleaf ani Horvac Onegut by neuzavřeli skutečné spojenectví s někým, koho si tak málo váží. Není pochyb o tom, že lstiví vůdci Aliance využívají Scytha k nějakým vlastním účelům, jejichž podstatu brzy odhalíme. 

	  

	Nyní si probereme, jaké má Scyth šance na Démonických hrách... 

	  

	Názory v komentářích se různily, ale většina lidí si byla jistá, že nemám naději.

	  

	True_dovakin | +1.22m | před 6 hodinami 

	  

	Viděl jsi včera, jak Scyth vyvolal toho dinosaura? Přelomil obra napůl jako větvičku! Souhlasím s Axelem. Ten kluk měl plný invuln a smečku imba mazlíčků, ale na hrách nic z toho mít nebude. Nemá šanci. Jestli chceš znát můj upřímný názor, tak Scyth je sračka a ubožák. Jsem rád, že se přihlásil. Všichni uvidíme, co je zač, a to i v reálném životě. 

	  

	First_son2055 | +0.91m | před 3 hodinami 

	  

	Vím, že mě fanoušci A-Threat budou shazovat, ale vážně, to myslíte vážně? Analyzujte všechny Scythovy bitvy - co vidíte? Je to zbabělec! Není možné, aby vyhrál v Kinemě a pak v poušti bez svých schopností z Ničivé nákazy. Jakmile o ně přišel, byl konec! Sakra, já to chápu - postavit se proti sto tisícům hráčů, Aspektům světla a Kolosům temnoty je těžký úkol, ale no tak, brácho! Nemohl bys to aspoň zkusit? Ale ne, místo toho prostě utekl. Překvapuje mě, že se Scyth rozhodl ze sebe udělat ještě většího hlupáka, ale jsem zvědavý, co přijde. Počítám dny do Démonických her! 

	  

	Parturnax | +0.70m | před 2 hodinami 

	  

	Nejsem ani proti, ani pro třídu A. Ale myslím, že se všichni shodneme na tom, že tyto hry budou zábavné. Objednal jsem dva pytle chipsů a jalapeno poppers a dvě stě lahví piva. Manželka a děti zůstanou u tchánovců. Vezmu si dovolenou a budu sledovat celé Démonické hry! 

	  

	Co jsi čekal, Alexi? Myslel jsem si to. Že tě dav ponese na ramenou, protože jsi hodný kluk? Tady to je, druhá strana slávy. Na vrcholu vlny tě zbožšťují, ale stačí jeden špatný krok a snesou se na tebe supi, aby tě roztrhali. Lidé chtějí chleba a zábavu. 

	  

	Skřípal jsem zuby vzteky a rozhořčením. Dostanou, co chtějí. Vyhraju Démonické hry, ať mě to stojí, co mě to stojí.

	  

	"Jsi vzhůru, Alexi?" Slyšel jsem Marii zpoza dveří.

	  

	"V

	  

	"Dobře. obchodě mají na skladě nějaké hodnotné potraviny, dělám snídani

	  

	Vůně smažených vajec, slaniny a kávy mě šimrala v chřípí. Napůl jsem zavřela oči, nasála vzduch a usmála se.Dechberoucí vůně ve mně probudila hlad a hlavně zahnala všechny mé temné myšlenky a zvedla mi náladu, kterou mi Donovanův článek a jeho vrcholné komentáře zkazily.

	  

	Osprchoval jsem se a sedl si ke stolu. Byli jsme tu jen my dva: Roj doháněl spánek

	  

	Maria mi řekla, že Hairo najal pro chlapce hospodyni, která jim uklízí byt, pere a vaří. Ta už se dala do práce, ale Maria mi ještě vařila.

	  

	"Neprověřená osoba je příliš velké riziko," vysvětlil bodyguard."Vaši přátelé se pravděpodobně nestanou terčem útoku, ale

	  

	"Ráda vařím," přerušila jsem ji a podívala se na svůj prázdný talíř."Mohl bych si vzít další

	  

	"Samozřejmě!" rozčilovala se

	  

	V salónku se objevil holoprojektor. Ukazoval trest za trestný čin. Kanál se skutečně jmenoval Punishment TV. Rozsudek byl krátký a trest platil okamžitě - společnost se zbavila vězení. Na planetě bylo příliš mnoho lidí a příliš málo místa. Bylo jednodušší zbavit zločince občanství a poslat je někam, jako je Cali Bottom. Nebo zavést fyzické tresty a pobavit miliony lidí touto podívanou.

	  

	"Jestli chceš, přepni na jiný kanál," řekla Maria a položila přede mě talíř s čerstvou omeletou. "Mimochodem, po obědě přivezou kuchyňského robota. Bude tam víc možností, takže jestli máš nějaké preference, dej mi vědět

	  

	"Mám rád pomerančový džus. V jídle nejsem vybíravý.Hranolky, hamburgery, hotdogy, pizza

	  

	"Aha," zasmála se. "Na to všechno můžeš zapomenout. Hairovy rozkazy. 'Ten kluk potřebuje zdravou a výživnou stravu!' řekl, takže to je to, co dostaneš!

	  

	"To zní jako výhrůžka," usmál jsem se

	  

	Její zmínka o Hairovi mi připomněla náš problém s místním králem Diegem Aranzabalem.Soudě podle toho, že mi nikdo nic neřekl, to museli mít v rukou příslušníci ochranky, ale stejně jsem se zeptal

	  

	"Co se stalo s Diegem? Víš

	  

	"Ano," Maria potemněla. "Včera v noci přiletělo několik nákladních letadel plných divokých. Právě se zabydlují. Hned potom budou mít Willy a Hairo zasedání vojenské rady

	  

	"Zasedání vojenské rady

	  

	"Věř mi, Alexi, je ti z toho líp. Hairo má tenhle problém pod kontrolou. Postarej se o něj sám. Chytí někoho z Diegova okruhu, vymlátí z něj nějaké informace, zjistí rozložení základny, šéfův rozvrh... Nemysli na to. Čím méně toho víš, tím menší máš zodpovědnost.Jez!

	  

	V tu chvíli se na holoprojektoru objevil rozsudek, který byl vykonán. Kamery dronu snímaly akci zblízka, jak bič trhá maso ze zad nešťastníka a stříká krev... Kývl jsem na to

	  

	"Proč se na to díváš

	  

	"Plním svou občanskou povinnost..." Maria se náhle zarazila."Víš, jak funguje systém, že?

	  

	"Trest určují diváci

	  

	"Nejen trest. Můžete také snížit trest. Tenhle kluk bez občanství měl dostat sto ran bičem. Nepřežil by to, je to de facto rozsudek smrti. Ale co udělal? Vzal si komunitní letadlo, aby se podíval do světa, a cestou vletěl do čtvrti s vysokým občanstvím.Nejspíš omylem, ale zákon je zákon

	  

	"Pro co jsi hlasoval

	  

	"Pět ran bičem. Nikoho nezabil ani nic neukradl. Možná se jen chtěl podívat, jak žijí občané, nebo popletl řízení a letěl špatným směrem. Ale nakonec, po shromáždění všech hlasů z publika, soudce vyhlásil trest obce: deset ran bičem..." Zatnula zuby, když se podívala na obrazovku a bičík znovu udeřil do chlapce. "Spousta ubožáků, kteří sledují tenhle kanál, chce vidět jen krev; vždycky hlasují pro trest smrti nebo amputaci, dokonce i za přestupky. Samozřejmě, že po několika kolech soudce AI takové idioty od hlasování odstřihne, ale ne hned. A já vždycky přemýšlím o tom, že možná právě můj hlas bude ten, který někomu pomůže k mírnějšímu trestu.

	  

	"S naším světem je něco špatně, Marie..." Odložila jsem vidličku a odsunula talíř."Díky.

	  

	Přešla mě chuť k jídlu. Hluboce zamyšlená jsem vlezla do své kapsle.Intragel mě omýval a svět se mihl

	  

	A já byl v hostinci Bone and Fossil na Mengoze, v hlavním sále plném hlučících lidí

	  

	"Scyth!" Irita na mě vzrušeně zavolala, vstala a zamávala na mě z druhého konce místnosti.

	  

	Seděla u stolu s Crawlerem. Museli diskutovat o budoucích obchodech na aukci

	  

	Přistoupil jsem k ní, kývl na kamaráda a objal ji. Držela se mě, políbila mě a zašeptala mi do ucha

	  

	"Už jste se rozhodli?Můžu se k tobě nastěhovat

	  

	"Ještě ne.Promluvíme si po hrách, ano

	  

	"A co takhle rande v Dis? Dnes večer

	  

	"S radostí.Doufejme, že se neobjeví nic naléhavého

	  

	"Tak se uvidíme večer." Usmála se a vrátila se ke stolu.

	  

	Vyměnil jsem si s mágem novinky a pak jsem skočil rovnou do vesnice Jiří. Zrno proměny dokončilo svou práci a moje statistiky se změnily. Teď jsem se mohl pokusit vytáhnout z kmene Mazlícího se plíživce. 

	  

	Stařec seděl pod kdysi mohutným stromem v lotosové pozici se zavřenýma očima.Aniž by je otevřel, zamumlal

	  

	"Jsi ošklivější.Doufám, že to není tvůj jediný úspěch

	  

	Nevšiml jsem si žádných změn na svém vzhledu, ale NPC to věděla lépe. Moje charisma se snížila, což mě učinilo méně přitažlivým. 

	  

	"Pane..." Pozdravil jsem Oyamu a sklonil hlavu

	  

	Mlčel. Už jsem nic neříkal, přistoupil jsem ke stromu a chytil jsem se plazivého stromu. Stiskl jsem ho a on se pod mým sevřením podvolil.Silně jsem zatáhl

	  

	Crack! Stonek se se skřípavým zvukem zlomil a oddělil od stromu. Množství kořenů, které se nořily do stromu, aby z něj vysály životní šťávy, se zkroutilo, vydalo pronikavý výkřik a vystříklo hnědou tekutinu.

	  

	Aniž bych stonek pustil, spirálovitě jsem se od stromu vzdaloval, rozplétal a kousek po kousku parazita vytahoval. Byl silný, netrhal se ani nelámal, ale to mi bylo ku prospěchu - za pár minut byl strom volný. Dlouhý šplhavec visel bez života omotaný kolem mé paže. Hluboké rány krvácející mízou na kmeni se pomalu stahovaly a zanechávaly jizvy. V šustění listů stromu jsem zaslechl úlevný vzdech. praskáním a vrzáním se narovnal a roztáhl větve.

	  

	"Ošklivější," zopakoval stařec a vstal. "Ale taky silnější a rychlejší, můj učedníku

	  

	"Učedník

	  

	"Duchové předků, proč mě trestáte?" Nejvyšší velmistr boje beze zbraně se zeptal nebes. "Hluchý i ošklivý!

	  

	

Kapitola 24.Bolest je jen křik slabosti

	  

	  

	Moudrý šedivý stařík mě pozoruje, jak trénuji, má zavřené oči, občas si usrkne z hrnku trvale horkého čaje a tu a tam utrousí nějakou poznámku. Zhruba takhle jsem si představoval, že bude probíhat moje výuka u Oyamy.Hluboce jsem se mýlil

	  

	"Uf... Fuj!" Nevydával jsem zvuky záměrně, ale s každým mistrovým úderem mi vyrazil vzduch z plic. "Arrrgh!

	  

	Během první hodiny tréninku jsem zjistil, že to nebude snadné. Nebylo to žádné "Nejvyšší velmistr boje beze zbraně Oyama vás vyzývá, abyste si vybrali jeden z následujících nových pohybů", žádné jednoduché okno s vyskakujícími popisy nových dovedností. Starý muž vyžadoval plné soustředění a ticho. Žádné mluvení! utnul mé otázky. 

	  

	Trénovali jsme ve stínu stromu zachráněného před Plazivcem. Oyama zaútočil, jakmile mě prohlásil za svého učedníka.na mě neútočil plnou silou ani nepoužíval své speciální chvaty, ale zároveň chtěl, abych se nedržel zpátky, abych mu ukázal, čeho všeho jsem schopen.

	  

	Brzy se ukázalo, že to nebylo mnoho. Stařec se mým kombům prostě vyhýbal, ani jsem pořádně nechápal jak. Přeskočil Omračující kop, na mé Kladivové pěsti odpověděl pevným blokem, který mi s křupnutím zlomil prsty. Nervy mi projela pronikavá bolest a ukazatel zdraví prudce klesl. Co se týče toho, co se děje a k čemu je tahle takzvaná tréninková bitva, která vypadala spíš jako bití dětí, jsem se přestal ptát.Jediné, čeho se mi dostalo jako odpovědi na mé otázky, byla zlomená čelist a žebra.

	  

	"Bolí to?" Oyama se zeptal, když uslyšel mé potlačované sténání, a z jeho hlasu kapal falešný soucit

	  

	"Jsem na to... zvyklý..." Znovu jsem zatlačil čelist, vyplivl hustý proud slin smíšených s krví a pak jsem se napil ze svého bezedného léčivého lektvaru."Nebojím se bolesti

	  

	"Správně. Bolest je slabost, která křičí, když opouští tělo!

	  

	Z čela se mi řinula krev a pot. Moje jistota, že jsem se rozhodl správně, se dávno zhroutila před poznáním jednoho prostého faktu: z pohledu hry moje postava neudělala žádný pokrok. Moje dovednost boje beze zbraně zamrzla na stropě, kterého dosáhla ještě v bitvě s Ervigotem, na sté úrovni prvního stupně. Několik hodin jsem doufal, že se objeví nové dovednosti, když se pokusím opakovat po Oyamovi, ale dočkal jsem se jen starého smíchu. Byl to velmi zvláštní boj. Já jsem přišel o body zdraví, můj učitel ne. Odraz na něj neměl žádný účinek a moje Odolnost jako by to vzdala.Možná proto, že souboj byl tréninkový a Oyama přátelská postava, jsem nešel do boje, ale zdraví mi přesto kleslo doopravdy.

	  

	Slunce už bylo za zenitem. Oyama mi dovolil krátké pauzy - několik vteřin, ne víc - jen abych se vzpamatoval

	  

	Dlouho po poledni přinesl neznámý, asi desetiletý chlapec, špinavý, s odřenými koleny, džbán kozího mléka a chléb a uctivě se pánovi poklonil. Hladově jsem na něj zíral, ale Ojama nehnul brvou. Nechal kopii sebe sama, aby mě dál mlátil, posadil se pod strom a pustil se do jídla. Chlapec vylezl na větev stromu, aby sledoval boj, a začal kapat posměšné komentáře

	  

	"Odkud se vzal tenhle nováček? Bojuje hůř než cvičná figurína! Proč jsi vzal tohohle strašáka, dědo

	  

	Stařec se zachechtal do kníru. Jakmile dojedl, zavolal na chlapce, který seskočil ze stromu a snadno dopadl na nohy. Kopie mistra zmizela. Okamžitě jsem využil nečekané pauzy, poklekl jsem na kolena, předklonil se a snažil se nabrat dech.

	  

	"Učedníku, dokaž mladému Bakhirovi, že umíš bojovat lépe než figurína," instruoval ho líně Oyama.

	  

	Chlapec se přede mnou postavil a uklonil se.

	  

	"Bojujte!

	  

	Pánův příkaz a Bakhirův útok mě zaskočily, když jsem se v odpověď uklonil. Chlapec se pohyboval tak rychle, až se zdálo, že se jeho postava rozmazává. Bolestivé údery pršely jakoby odnikud - nemohl jsem je ani vidět, natož se jim bránit. Odraz nefungoval ani tady - zdálo se, že hra aktivovala nějaký speciální tréninkový režim. Bakhiro se pohyboval jako stín, stále za mými zády, a já mu nedokázal stačit. Nemůžete uhýbat tomu, co nevidíte. Krátký a trapný souboj, podobný mému boji s neviditelným Hirosem, trval necelou minutu. Potlučená a potlučená od malého a hubeného chlapce jsem se ke konci už neudržela na nohou.

	  

	"Dost!" Oyama nařídil."Bakhiro, vezmi si zpět džbán a předej mé poděkování své matce

	  

	"Budu, dědo." Chlapcův ušmudlaný obličej se rozzářil úsměvem. Uklonil se mi, ruce sepjaté na prsou. "Odpusť mi, cestovateli, mýlil jsem se v tobě.Bojuješ ještě hůř, než jsem si myslel, heh-heh

	  

	Oyama udělal lehký pohyb nohou z místa, kde stál nejméně deset metrů od něj. Chlapci zmizela země pod nohama a padl na zadek na kámen.

	  

	"Dvacet tisíc kroků kolem vesnice, mladý Bakhiro, který zapomněl, jak snadno se pýcha a přílišné sebevědomí mění v porážku.

	  

	"Kládou?" zeptal se chlapec a třel si bolavý zadek.

	  

	"Se dvěma. Hop na to

	  

	Bakhiro se rozběhl zpátky do vesnice a zanechával za sebou stopu stoupajícího prachu.O pár vteřin později se vrátil, uklonil se Ojamovi, sebral zapomenutý džbán a znovu utíkal pryč.

	  

	Mistr mi prstem pokynul. Přistoupil jsem k němu a sklopil oči. Jak se ukázalo, do očí se mu mohli podívat jen ti, kteří byli mistrovi rovni postavením, a těch na světě moc nebylo. okruhu asi tisíce mil žádný

	  

	"Dnes jsi potvrdil svůj status mistra v boji beze zbraně," řekl Oyama.

	  

	Mistr měl první hodnost. Jen kvůli tomu jsem promarnil půl dne?Zadržoval jsem frustraci a neřekl nic.

	  

	"Abyste získali status Velkého mistra, musíte bojovat s jiným Velkým mistrem a zůstat stát.

	  

	Oyama se odmlčel, ale já už jsem znal pravidla této hry: mlčet, pokud mi nepoloží přímou otázku

	  

	"...Udělal jsi to. Bakhiro je velký mistr

	  

	"Bakhiro?" Zeptal jsem se a nedokázal jsem zadržet překvapení."Ten desetiletý kluk je Velký mistr

	  

	Teď už bylo konečně jasné, proč ostatní obyvatelé pouště při pouhé zmínce o Jiřím zbledli - tohle byla vesnice velkých válečníků, pro které byl boj životním stylem

	  

	Bum! Stařec škubl prstem a já se vymrštil z nohou a narazil zády do stromu. Dole! Učební metody mistra Sagdy byly mnohem milosrdnější než lekce sadisty Oyamy!

	  

	Vstal jsem, zatnul zuby a odolal nutkání pohladit si pohmožděná záda, pak jsem se mlčky vrátil na své místo. Hlava skloněná, dech vyrovnaný, přijímající.Oyama čekal, ale neslyšel ode mě žádné poznámky.

	  

	"Já, nejvyšší velmistr Oyama, potvrzuji tvůj status v boji beze zbraně, učedníku Scythe.Od této chvíle jsi Velký mistr

	  

	Sklonil jsem se, ztuhl a studoval vyskakovací oznámení

	  

	Dosažena hodnost II v boji beze zbraně! 

	  

	Vyberte cestu postupu. Mějte na paměti, že vaše volba je konečná a nelze ji změnit. Další vývojovou cestu si můžete vybrat po dosažení dalšího stupně dovednosti. 

	  

	Cesta prvků 

	  

	V závislosti na zvoleném prvku budou vaše bojové pohyby beze zbraně zasahovat na dálku, zmrazovat nepřátele, způsobovat bonusové poškození nebo ignorovat brnění. Kromě toho se budete moci okamžitě přesouvat na krátké vzdálenosti, zpomalovat čas v boji a vyvolávat hvězdného spojence. 

	  

	Cesta lsti 

	  

	V boji beze zbraně máš šanci nepřítele zmrzačit, znehybnit, oslepit nebo dokonce okamžitě zabít. 

	  

	Cesta samoty 

	  

	Ten, kdo se vydá na Stezku samoty, může vzdorovat hordám nepřátel a každým úderem zasáhnout všechny nepřátele v okolí. 

	  

	Cesta obrany 

	  

	Můžete blokovat a odrážet nepřátelské útoky a v závislosti na úrovni svých schopností a štěstí vracet poškození částečně nebo dokonce zcela. 

	  

	K dispozici je 26 tréninkových bodů. Promluvte si s nejvyšším velmistrem Oyamou a naučte se nové pohyby! 

	  

	První, čeho jsem si všiml, bylo, že se neobjevila žádná nová cesta, která by nahradila Cestu spravedlnosti, jako tomu bylo u Odolnosti. Pamětliv Sagdových lekcí, nespěchal jsem s konečnou volbou a riskoval, že mi Oyama nabídne něco jiného. se to

	  

	Můj učitel, když viděl, že s výběrem nespěchám, promluvil sám

	  

	"Včera tu byl tvůj první učitel Sagda. Mluvili jsme spolu. Máš štěstí. Vyměnit ho za jiného a už bys znal deset účinných chvatů, ale žádný by se nestal Drtivým. Navíc jen málokterý aktivní nebo vysloužilý mistr se naučí souvislá úderová komba, než se stane Velkým mistrem. Sagda je jedním z nich. Tím, že jste se naučili komba, jste si odemkli novou Cestu, která nezávisí pouze na hrubé síle nebo hbitosti, ani na živlech nebo štěstí. Cestu, která vám uzavírá možnost ovládnout ostatní školy, ale která má neomezené možnosti pokroku. Potřebuji tvůj souhlas, učedníku, než ti vůbec řeknu jméno této Cesty

	  

	Jak bych mohl Ojamova slova přeložit do srozumitelné podoby? Očekávalo se ode mě, že si koupím záhadu, aniž bych znal byť jen název této dovednosti, ale byl jsem si vědom toho, že toto rozhodnutí mi odřízne všechny ostatní možnosti. Výhody byly jasné: moje dovednost se nezastaví na sté úrovni a totéž platilo pro mé pohyby. Pokud byl Oyama ochotný naučit mě tuto Cestu, znamenalo to, že po ní sám kráčel, a já už jsem v poušti viděl, jak mocný je ten starý muž v boji. Musela to být nějaká skrytá možnost, jak se v této dovednosti posunout, možná odemčená tím, že jsem si našetřil přes dvacet tréninkových bodů.Muselo to být vzácné, jinak by hráči stáli fronty na trénink u učitele, jakmile by dosáhli první hodnosti.

	  

	"Tvé rozhodnutí, učedníku?Věz, že pokud odmítneš, nemusíš tuto Cestu nikdy znovu objevit

	  

	"Přijímám.Jsem ochoten přijmout Cestu, která mi uzavírá možnost ovládnout ostatní školy

	  

	"Dobrá," řekl Oyama a na tváři se mu objevil sotva znatelný úsměv. Okno s výběrem Cesty neozbrojeného boje zmizelo. Stařec prohlásil: "Udělej svůj první krok na Cestě ducha, učedníku

	  

	Zvolili jste si Cestu Ducha! Tuto volbu nemůžete změnit! 

	  

	Cesta ducha 

	  

	Mistr boje beze zbraně, který kráčí po této Cestě, dobrovolně odmítá všechny ostatní, kterými ještě neprošel. Výměnou za to získá neomezený růst, neboť vnímavý duch nezná hranic! 

	  

	Nebyl jsem si úplně jistý, co po mně Oyama chce - neviděl jsem žádná tlačítka pro přijetí Cesty, zdálo se, že je vybrána automaticky -, udělal jsem jedinou věc, která se zdála nepravděpodobná, že by od starého muže přivolala nový výprask.Uklonil jsem se

	  

	Oyama mi zopakoval popis Cesty, pak mi nařídil, abych se posadil, upřel pohled k nebi a naslouchal sám sobě, nahlédl do svého nitra. Přesně to jsem udělal.Těsně předtím, než jsem zavřel víčka, jsem uviděl list padající z větve.

	  

	"Vnímejte skryté toky energie, které kolují vaším tělem. Jsou to kanály vašeho ducha. Mistr je povinen je neustále posilovat a rozšiřovat. V nich se skrývá skutečná síla.Viděl jsi to, když jsi nedokázal porazit chlapce Bakhira

	  

	Nejdřív jsem slyšel jen šustění listí ve větru, klouzání hada v trávě

	  

	"Dýchej

	  

	...a pak se k nim přidal zvuk mého dechu. Po kůži mi v palčivých vlnách přeběhl sluneční žár.Nadechl jsem se plnými doušky vzduchu obtěžkaného vůní prérijní trávy a poslouchal, jak mi v uších pulzuje krev

	  

	"Dýchej!" Oyamův hlas se ozval z

	  

	Spektrum zvuků v pozadí se rozšiřovalo, a čím víc jsem jich slyšel, tím hlasitěji jsem se podřizoval rovnoměrnému tlukotu srdce, který mi zvonil v uších. Brzy vnější zvuky pohasly a utichly a já se ocitl jakoby ve velkém nic. Tup-tup! Bum-bum! Doom-doom!" Srdce mi tlouklo jako dunící podvodní zvon, těžce a věčně, stále rychleji, nabíralo rychlost jako kola vlaku. 

	  

	Čas ztratil smysl a rozhraní zmizelo, zůstal jsem jen já a pocit mého těla. Najednou mi došlo, že mohu ovládat nejen své tělo, ale i všechno v něm. Vůlí jsem zpomalil své srdce a to začalo bušit tak pomalu, že jsem mezi jeho údery mohl zapomenout, že existuje.Poslala jsem zásoby energie do nohou a cítila, že bych mohla vyskočit do oblak, kdyby ovšem poušť nějaké na obloze měla.

	  

	Vnitřním okem jsem viděl: kromě cév bylo v mém těle ještě něco jiného. Z malé kuličky pod srdcem utkané z modrého světla se po celé mé kostře rozprostíraly jemné čáry jako bleděmodré pavučiny. Koule pulzovala, hořela od jasně modré až po téměř bílou a vysílala podél čar krátké proudy světla.Byly to kanály mého ducha

	  

	Vyskočilo okno a potvrdilo můj odhad

	  

	Odemknutí nové statistiky: Duch. 

	  

	Tento zdroj představuje celek ducha, vůle a božské podstaty vnímajícího. Duch může být použit k provádění bojových pohybů beze zbraně. Známé speciální útoky, které dříve využívaly manu, nyní využívají ducha. 

	  

	Údery ducha nevyžadují fyzický kontakt s cílem, ale na dálku stojí více ducha. 

	  

	Celkem: 100. 

	  

	"Dost!" Oyamův hlas mi šlehal do uší a přerušil mé vnitřní soustředění.

	  

	Otevřel jsem oči. List ze stromu spadl vedle mě a pohladil mě po tváři. Oyama stál přede mnou.V jeho šedých vousech se skrýval úsměv.

	  

	"Dokázal jsi to. Můj učedníku, stojíš na pravé Cestě Ducha." Stařec ustoupil o několik kroků zpět."Vstaň... Teď mě udeř a představ si, že stojím jen na délku paže

	  

	Byl od nás vzdálen nejméně šest metrů. Nebylo možné, abych na něj dosáhl, i kdybych sebevíc chtěl - nebyl jsem pan Fantastický. Ale udeřil jsem, protože jsem předem věděl, co se stane.

	  

	Zvenčí to mohlo vypadat, že jsem udeřil do vzduchu. Oyama se ani nepohnul. Ale ani on můj úder nezablokoval, takže jsem viděl, jak se jeho kimono rozpláclo v místě, kde můj kladivový úder zasáhl cíl.Otevřel jsem popis dovednosti a viděl, že se skutečně změnila

	  

	Drtící kladivo ducha spravedlnosti 100. úrovně 

	  

	Udělí 6100 % standardního poškození. 

	  

	Ignoruje brnění: 100%. 

	  

	Náklady na používání: Za aktivaci se platí 20 duchů a dalších 10 duchů za každý yard vzdálenosti od cíle. 

	  

	"To není špatné," přikývl stařec a odešel ještě dál."A teď série

	  

	Aktivoval jsem Combo... a nic se nestalo. 

	  

	Cíl je příliš daleko! Nedostatek ducha k úspěšnému provedení tahu! 

	  

	"Tvůj duch je slabý," prohlásil Oyama. "Ale s každým dalším krokem na Cestě bude sílit. Tvé centrum se naučí ukládat a udržovat sílu a tvé vnitřní kanály se rozšíří, naplní se duchovní energií a dodají tvým úderům více síly. Možnosti toho, kdo kráčí po Cestě ducha, jsou nekonečné. Pamatuj si to, můj učedníku.Dokonalosti se meze nekladou!

	  

	"Kolik máte ducha, pane učiteli?" 

	  

	"Tisíckrát víc než ty," řekl skromně.

	  

	"Jak mohu rozvíjet své schopnosti jinak než bojem se silnými nepřáteli?" Zeptal jsem se a vzpomněl si, že Oyama strávil léta meditacemi a cestováním po astrální rovině. Musel mít nějaký důvod, proč tam strávil tolik let. "Meditace?

	  

	"Meditace, mantry..." Stařec si povzdechl. "Ale není nic lepšího než souboje, učedníku. Souboje se silnými protivníky, přirozeně. Ale když už není nikdo silnější než ty... Pak medituj. Přesto by ti neuškodilo naučit se meditaci a pár manter. Tvé vynaložené zdroje se obnoví poměrně rychle, ale v rychlém boji je snadné utratit veškerého ducha a ocitnout se v obtížných podmínkách." 

	  

	Nejvyšší velmistr Oyama vás zve, abyste se naučili meditaci. 

	  

	Náklady: 1 tréninkový bod. 

	  

	Přijal jsem to hned

	  

	Meditace úrovně 1 

	  

	Meditací urychlíte obnovu svého ducha o 10 %. Dlouhé hodiny meditace vedou k posílení vašeho ducha. 

	  

	Zdokonalujte své dovednosti co nejčastějším tréninkem! 

	  

	Nejvyšší velmistr Oyama vás zve, abyste se naučili mantry - posvátná kouzla používaná v boji k zotavení a posílení sebe sama nebo oslabení protivníka. 

	  

	Pozor! Jednu mantru nemůžete použít více než jednou za bitvu. Mantru nelze použít více než jednou za minutu. Na jeden stupeň boje beze zbraně můžete mít maximálně jednu mantru. 

	  

	Obnovovací mantra obnoví vašeho ducha o 30 % na 3 sekundy. 

	  

	Prokletí Mantra snižuje poškození nepřítele o 30 % po dobu 3 sekund. 

	  

	Léčivá mantra obnoví vaše zdraví o 30 % na 3 sekundy. 

	  

	Mantra odplaty vrátí nepříteli 30 % způsobeného poškození po dobu 3 sekund. 

	  

	Mantra soudu zvyšuje poškození o 30 % po dobu 3 sekund. 

	  

	Rychlostní mantra zrychlí vaše útoky o 30 % na 3 sekundy. 

	  

	Mantra úskoku zvyšuje šanci na úskok o 30 % po dobu 3 sekund. 

	  

	Cena: 1 tréninkový bod za mantru. 

	  

	Oyama mi začal vyprávět o bojových mantrách a částečně opakoval jejich popisy. Ztratil jsem se v myšlenkách. Poškození, rychlost útoku, prokletí a úhybné mantry mě zajímaly ze všeho nejméně, ale ty ostatní... Rozhodně jsem si musel vzít tu, která obnovovala ducha. Léčení by se určitě také hodilo. Mantra odplaty by mohla vytvořit imba kombo s Odrazem. Můj vnitřní křeček Percy vydal opatrné zakňučení, aby mi připomněl, že mé tréninkové body nejsou neomezené, a kdo ví, jaké pohyby mi Oyama nabídne příště. Křeček měl důvod k obavám, ale po zakoupení tří manter mi stále zbývalo dvaadvacet bodů - to by mělo stačit. Koneckonců, své současné úrovně jsem dosáhl prakticky jen s jedním pohybem.

	  

	"Vybírám si mantry obnovy, uzdravení a odplaty

	  

	Oyama se k mé volbě nevyjádřil. Mé tréninkové body se snížily a mantry byly přidány do mého seznamu chvatů pro boj beze zbraně.Neaktivovaly se tlačítkem, ale vyslovováním slov, v duchu nebo nahlas

	  

	"Mnoho mistrů neozbrojeného boje si vybírá zvíře ochránce," pokračoval můj učitel mentorským tónem a připomněl mi pana Kováče."Duch zmíněného zvířete se usídlí v jeho těle a spojí se s duchem samotného mistra.

	  

	Nejvyšší velmistr Oyama vás vyzývá, abyste si vybrali zvíře ochránce. 

	  

	Pozor! Ochrannou šelmu nelze změnit. 

	  

	Mangusta: zvyšuje šanci na úhyb o 50 %. 

	  

	Opice: umožňuje vytvořit duchovní kopii. Stojí 100 duchů za sekundu. 

	  

	Medvěd: zdvojnásobuje statistiku brnění. 

	  

	Drak: vaše útoky způsobují okamžité bonusové poškození ohněm (+1 % za každý bod ducha vynaložený na pohyb). 

	  

	Tygr: ztrojnásobí rychlost útoku během prvních 3 sekund boje. 

	  

	Had: vaše útoky způsobují v průběhu času dodatečné poškození jedem (+1 % za každý bod ducha vynaložený na pohyb). 

	  

	Sova: zdvojnásobuje rychlost obnovy ducha. 

	  

	Náklady: 5 tréninkových bodů. 

	  

	"Vybírejte moudře," řekl Oyama a zopakoval Sagdova slova. "Duchové předků, kteří nám posílají ochránce, jsou spravedliví, takže každé zvíře obdaří stejně cennou mocí.Špatná volba tě však donutí změnit styl boje

	  

	"Tvoje zvíře je opice?" Zeptal jsem se a vzpomněl si, jak Oyama nechal svou kopii, aby se mnou bojovala, zatímco on jedl.

	  

	"Snažíš se mě ohromit svým pozorovacím talentem, učedníku?" Oyama se zasmál. "Rozhodni se, aniž by ses díval na ostatní. Nespěchej. Přemýšlej

	  

	Rád bych tento krok přeskočil a přešel nejprve k seznamu tahů a teprve později si vybral bestii, ale logiku NPC nešlo změnit. Tušil jsem, že Oyama nabídne různé pohyby podle toho, jakého ochránce šelem si vyberu. Takže nezbývalo nic jiného než si vybrat. Ve škole nám vyprávěli o jistém anglickém františkánském mnichovi, který formuloval princip známý jako Occamova břitva. Člověk si může zjednodušit výběr tím, že odhodí nepotřebné. Podle této zásady jsem zavrhl mangustu a medvěda - hodili se spíš do tanků. Další, kdo opustil seznam, byl tygr - zdálo se mi, že je důležitější pro prodejce výbušného poškození, aby zabil cíl dřív, než pozná, co ho zasáhlo. Drak a had by mohli potenciálně posílit mé poškození, ale ne s mou zásobou ducha.Zbývali už jen opice a sova

	  

	Schopnost vytvořit kopii - a to plnohodnotnou, ne iluzi jako Hinterleaf - byla lákavá, ale sežrala tolik ducha, že by nezbyl na bojové pohyby. Sova... Moudrý pták jednoduše zdvojnásobil obnovu ducha. Moje bojové dovednosti už neměly žádný cooldown, byly omezené jen mými zásobami ducha, což znamenalo, že se sovou budu moci způsobit dvakrát větší poškození než se svým ochráncem. 

	  

	"Vybírám si sovu!

	  

	Oyama na okamžik zavřel oči. Za sebou jsem slyšel houkání a mávání křídel.Přízračné pařáty mi přistály na rameni, ale když jsem otočil hlavu, nic jsem neviděl.

	  

	Vaším ochráncem zvířat je: sova! 

	  

	Tento noční pták a symbol moudrosti vám pomůže v boji. Koneckonců, sovy jsou vynikající lovci a tichí zabijáci. 

	  

	Zdvojnásobuje rychlost obnovy ducha. 

	  

	"Zajímavá volba..." Oyama se zamyslel. "Kdysi dávno, když jsem si jako zelený chlapec vybíral svého zvířecího ochránce, jsem sovu hned odmítl. Nezdálo se, že by byl zřejmý důvod, proč si ji vzít; nedává nic, co by pomohlo v první bitvě! Tak jsem si myslel... Vždycky jsem měl dost ducha na to, abych dosáhl vítězství nad jakýmkoli protivníkem... v Jiřím. Když jsem se poprvé dostal do Darantu, vstoupil jsem do bitev v Aréně. Ješitnost je jho mladých, a mladý jsem byl. Poté, co jsem snadno porazil svého prvního protivníka, jsem se setkal s paladinem. Náš souboj se protáhl. Žádný z mých útoků nezpůsobil potřebné poškození a můj protivník se neustále léčil modlitbami... Jakmile jsem vyčerpal veškerého ducha, dokonce i to, co jsem obnovil mantrou, bitva skončila. Neměl jsem žádnou možnost, jak odolat ostré čepeli paladina pokrytého deskami.A tak... Moudrá volba, můj učedníku!

	  

	"Děkuji, pane

	  

	"Nyní je čas vybrat si svůj ochranný prvek. Pak tě naučím několik pohybů a tím naše dnešní lekce skončí. Slyším, jak ve vesnici připravují večeři. Nevěř nikomu, kdo ti říká, že máš jíst jako chudák. Nikdo, kdo to říká, ještě nikdy nešel spát s prázdným břichem!

	  

	tomto důležitém pokynu se můj učitel odmlčel a nechal mě o samotě se systémovým oknem

	  

	Nejvyšší velmistr Oyama vás vyzývá, abyste si vybrali jeden z těchto elementů: vzduch, oheň, blesk, voda, země. 

	  

	Prvek patrona ovlivní váš styl boje beze zbraně. 

	  

	Pozor! Svůj prvek patrona nemůžete změnit! 

	  

	Náklady: 10 tréninkových bodů. 

	  

	Systém mi bohužel neposkytl žádné vysvětlení. Měl jsem si znovu vybrat neznámou veličinu, a tentokrát za deset bodů? Oyama také mlčel, ale když si v mých očích přečetl tichou otázku, odpověděl

	  

	"Můžete odmítnout výběr prvku patrona

	  

	"Nechci odmítnout, pane, ale nevím, jak se rozhodnout

	  

	"Vybírejte srdcem," poradil

	  

	Snadno řečeno. Co kdybych si nechtěl vybrat bez přemýšlení? Když Oyama viděl mé pochybnosti, zamručel

	  

	"Podívej.

	  

	Můj učitel náhle zmizel a místo něj se objevil vichr vysoký jako člověk. Vtáhlo mě to přímo do něj, svět se obrátil vzhůru nohama a mihl se a já se ocitl sto kroků od stromu. Oyama bezhlučně přistál na nohou vedle mě.

	  

	"To byla technika Bičující vítr. Dlouho předtím, než jsem se stal Nejvyšším velmistrem, jsem dokázal bojovat s celou armádou jen pomocí Hurikánové zuřivosti. V minulém století jsem se setkal s bojovníkem, který si vybral blesk. Jeho Hromové pěsti dokázaly také zničit celou armádu." 

	  

	"Působivé..." Jiná slova jsem nenašel

	  

	"Každý prvek může být smrtící, studente.Pokud si nedokážeš vybrat, nech je, ať to udělají za tebe

	  

	Oyama pohnul ukazováčkem a nakreslil do vzduchu nějaké podivné symboly. Jeden po druhém se kolem mě mihly symboly: jeden z hořícího ohně, další tekoucí jako voda, kamenná runa země, další jako sklo s vyjícím větrem uzavřeným uvnitř a poslední jako by byl vytvořen ze samotného třaskavého blesku.Pět nebo šest vteřin visely ve vzduchu, jako by si dávaly načas, aby si mě prohlédly, a pak se začaly pohybovat.

	  

	Blesková runa vystřelila k obloze. Kamenný symbol se zřítil na zem a rozplynul se v ní. Ohnivý znak chrlil jiskry a plápolal směrem ke slunci. Glyf vody se rozkapal do rosy na uschlé trávě. Neviditelné stěny zadržující vítr uvnitř vzdušné runy zmizely a poryv větru mi rozcuchal vlasy, sklouzl po krku, pohladil mě po tvářích a udeřil mě do hrudi. jsem se

	  

	Vaším patronem je nyní živel vzduchu. 

	  

	Bojové schopnosti, které se opírají o element vzduchu, jsou při jejich použití mnohem smrtelnější. 

	  

	Nechali jste živly, aby si vybraly samy! Přijměte vděčnost živlu vzduchu! 

	  

	Odměna: Schopnost jasnosti. 

	  

	Clarity 

	  

	Speciální stav, kdy se vaše rychlost mnohonásobně zvýší a můžete předvídat pohyb nepřátel. Poškození způsobené vzdušnými technikami ve stavu Jasnosti se zdvojnásobuje. 

	  

	Náklady na používání: 100 za aktivaci a dalších 100 duchů za každou vteřinu strávenou v Jasnosti. 

	  

	Oyama vypadal šťastně překvapený, že jsem dostal stejný prvek patrona, jaký si kdysi vybral on, a najednou se mu vybavily nostalgické vzpomínky.

	  

	V hlavě se mi ozývala jediná myšlenka: Jasnost je imba! A rozhodně jsem si musel zvýšit limit ducha - právě teď mi stačil pouze na aktivaci dovednosti, poté by se Jasnost bez dalšího ducha okamžitě deaktivovala. 

	  

	"Nuže, učedníku, nastal čas naučit tě pár účinných pohybů," přerušil mé myšlenky Oyama, jehož tón se nyní změnil."Ale nejdřív se tě zeptám - chceš se zdokonalit v tom, co umíš

	  

	Oyama se mě ptal, jestli chci vylepšit omračující kop a kombo.Ani jeden z nich jsem nemohl vylepšit na maximální úroveň; zbývalo mi už jen sedm tréninkových bodů, ale za dvě vylepšení bych zaplatil nejméně deset, aby se něco zlepšilo.

	  

	"Mohu se rozhodnout později, pane?"Zeptal jsem se

	  

	"Jak si přejete. Pak ti ukážu několik pohybů, které dobře fungují s tvým patronem, živlem vzduchu.Pozorně se dívejte

	  

	Oyama ustoupil a hlasitě prohlásil

	  

	"Hammerknee!člověka, který kráčí po Cestě ducha, to není příliš užitečná dovednost, ale to není na mně, abych ji studentovi vybíral.

	  

	Úroveň 1 Hammerknee 

	  

	Vyskočíš do výšky, seskočíš na hlavu nepřítele a udeříš ho kolenem. Udělí 350 % standardního poškození. Má 75% šanci, že nepřítele na 3 sekundy omráčí. 

	  

	Náklady: 1 tréninkový bod. 

	  

	Oyama předvedl pohyb, při kterém narazil kolenem do země takovou silou, že se zabořil až po pás do země. Poté, co vylezl ven, přešel k další technice.

	  

	Ukázka pohybů trvala nejméně hodinu. Duchovní let, Duchovní šok, Poryv větru, Úder stoupající pěstí, Lví tlapa, již známý Dračí ocas ze Sagdových lekcí, Bouřkové pěsti, Dotek smrti, Maimingová vlna, Průlom, Výbušné tornádo, Křik bouře... Někdy názvy technik mluvily samy za sebe, jindy působily zmateně.Poškození se lišila, ale základ zůstával stejný - tak či onak chvaty zraňovaly, omračovaly a zabíjely.

	  

	Nakonec jsem po chvíli přemýšlení použil pět bodů na vylepšení komba, čímž jsem zkrátil čas mezi jednotlivými tahy v sérii o milisekundy a zvýšil řetězec komb na třiatřicet. Už tak jsem na konec řetězce dosáhl jen zřídka, ale na moby vysokých úrovní se to bude hodit. Pohyb měl nyní modifikátor: Rychlé kombo. Na poslední vylepšení, Hurikánové kombo, jsem neměl dostatek tréninkových bodů. Rozhodl jsem se tak kvůli strategii, kterou jsem měl naplánovanou: Jasnost a Rychlé kombo. Bylo to jednoduché: čím víc zásahů jsem dokázal rozdat v režimu Jasnost, tím rychleji můj nepřítel zemřel. 

	  

	Poslední dva body získaly Storm Fists. Moje eso v rukávu, pro případ, že bych utratil všechen svůj duch a Vindication. 

	  

	Bouřkové pěsti úroveň 1 

	  

	Pasivní schopnost vzduchu. 

	  

	Vaše standardní údery získají na síle a změní se na údery kladivem na aktuální úrovni. 

	  

	Tento pohyb nestojí žádného ducha, ale nelze jej použít na dálku. 

	  

	Náklady: 2 tréninkové body. 

	  

	Školení skončilo za soumraku.Oyama si zívl, protřel si břicho, nasál vzduch nosními dírkami a zasněně řekl

	  

	"Jehněčí pečeně s prérijní trávou. Raději půjdu, než to ti hltači všechno snědí. No jo... Vrať se, až se budeš chtít naučit nové techniky nebo si budeš chtít potvrdit další hodnost. V Jiri se najde někdo, kdo s tebou bude bojovat. Například Dzigoro - je to nevídaný mistr. A můžeme najít i Velmistra, pokud se ti podaří postoupit dál než dvě stě kroků po Cestě ducha. To je všechno, učedníku, jdi na to

	  

	Oyama vyskočil a jeho postava se rozplynula v tmavnoucí obloze.Přistál zpět ve vesnici

	  

	Když jsem ho sledoval, přemýšlel jsem, jak dlouho budu muset dřít, abych dosáhl jeho úrovně

	  

	

Kapitola 25.Mezi sny a realitou

	  

	  

	Můj dluh za spánek a Oyamův vyčerpávající trénink mě přiměly usnout přímo u stolu při večeři. Maria mi pomohla dopotácet se na neposlušných nohách k posteli, ztlumila světelné panely a nechala mě odpočívat.jsem si boty, padla na záda, aniž bych se svlékla, a usnula, pravděpodobně ve stejné vteřině, kdy moje hlava dopadla na polštář.

	  

	Podařilo se mi spát jen tři hodiny, což jsem zjistila až později na větrem ošlehané střeše - Roj mě vytáhl z postele a odvedl na cvičení. Říkal, že to má Hairo nařízeno a že se na něj můžu kdykoli obrátit se všemi svými stížnostmi.Nejraději bych to udělal hned, ale Hairo byl zaneprázdněný.

	  

	"Cvičení na střeše? V noci? Proč?

	  

	"Dýchej, Alexi," navrhl bodyguard. "Dýchej. Čerstvý vzduch a

	  

	"Mluvil jsi s Ojamou

	  

	"Nevím, kdo to je, ale vypadá jako moudrý muž!" Roj se zasmál."Dobře, stoupni si přede mě a opakuj po mně

	  

	Roztřesený a zívající jsem se začal bez nadšení rozcvičovat: dřepoval jsem, předklonuji se, mával rukama. Ve stejnou dobu se na druhém konci střechy nakládali na našeho žraloka ozbrojení lidé v maskovacích uniformách.Kývl jsem tím směrem a zeptal se:

	  

	"Kdo jsou?

	  

	"Divoké," vysvětlil Roj. "Pokračuj, nenech se rozptýlit

	  

	Pokračoval jsem dál a teď jsem se se zájmem díval ze strany na stranu.

	  

	V protějším rohu střechy byla malá stanová vesnička, ve které blikaly baterky. Lidé se v ní potulovali, otrhaní a rozcuchaní.Ti samí divocí, kteří se ještě nenastěhovali do bytů.

	  

	Žralok pod Willyho kontrolou vzlétl. Hairo nás brzy našel. Zapálil si cigaretu a sledoval, jak trénuji.Vypustil oblak kouře a podal ostré hlášení

	  

	"Mezi služebníky Diega Aranzabala jsme našli několik spolehlivých lidí. Málokdy opouští základnu, ale podle nich má dnes večer schůzku s někým z kartelu. Jestli všechno půjde podle plánu, tak tam nedorazí.

	  

	"A když ne?

	  

	"Pak se setká s lidmi z kartelu, ale nevrátí se. To je náš plán B. Pro jistotu máme i plány C a D. Operaci řídí vůdce Divokých Fletcher. Můžeš se s ním setkat, až se vrátí, jestli chceš... Tak jo, dost bylo rozehřívání

	  

	Hairo dostal nápad učit mě sebeobranu a požádal Roje, aby to dělal místo něj - jeho vlastní bionické protézy nohou výuku ztěžovaly.

	  

	"Dnes se pokusíme uniknout zpozic," prohlásil Hairo. "Alexi, sleduj nás. Doufám, že to nebudeš potřebovat, ale je důležité, abys byl připravený.Roj?

	  

	Van Garderen přikývl a přistoupil k bezpečnostnímu důstojníkovi. Ten se k němu otočil zády a Hairo ho chytil za hlavu.Roj ustoupil, dal nohu za Hairovu, pak se na bezpečnostního důstojníka vrhl a strhl ho na zem.

	  

	"Ne, ne, na to nemá váhu ani sílu," odtušil Morales a vstal. "Tentokrát úchop paží.Jen pomalu a opatrně, aby to ten kluk vid

	  

	Hairo stisk zopakoval, jen tentokrát pevně chytil Rojovy paže. Roj se vrhl dopředu, prudce roztáhl paže, uvolnil se a udeřil svého šéfa loktem do žeber. Hairo zasténal

	  

	"Mohl jsem mu dupnout na nohu," řekl mi Roj a široce se usmál. "Ale to na něj nefunguje. Hairo je zatracený kyborg

	  

	Ukázku ještě několikrát zopakovali, abych si zapamatoval sled pohybů.

	  

	"Pokračujme.

	  

	Hairo ke mně přistoupil a chytil mě za zápěstí.

	  

	"Tak co teď dě

	  

	Snažil jsem se ruku přitáhnout, zvednout, spustit

	  

	"Nic

	  

	"Je to snadné, když se trochu zamyslíte.Podívej se.

	  

	Pustil mě a stejným způsobem popadl Roje. Ten se usmál, nějak si zkroutil zápěstí a osvobodil se. Hairo to komentoval

	  

	"Slabé místo je zde - palec. Stačí kolem něj otáčet zápěstím, není potřeba žádná síla.Zkusíme to

	  

	Znovu mě chytil za zarudlé zápěstí. Přesně jsem zopakovala Rojův pohyb a osvobodila se, i když ne bez námahy. Zápěstí mě pálilo. Dále jsme pracovali na obouručním držení předloktí.jsem musela prudce zvednout palec, uchopit ho volnou rukou a rychle vytáhnout nahoru.

	  

	S úsměvem jsem se oklepala a pustila se do první techniky. rozdíl od Dis jsem se tady nemohl naučit nic okamžitě

	  

	"Stůj!" Po půlhodině tréninku Hairo přikázal

	  

	Vyprostil jsem se z jeho "jemného" sevření, zalapal po dechu a uslyšel odměřený hukot aktivujících se věží.

	  

	Hairo zvedl komunikátor k ústům a tiše se zeptal:

	  

	"Yoshi, kdo se to potlouká kolem letáků? Nějaký divoký..? Kdo? Furtado? Trixie? Mám to.věže, já to zvládnu

	  

	Ukončil hovor a vydal se směrem k hangáru, gestem nám naznačil, abychom ho následovali.

	  

	"Podíváme se, co má

	  

	Cestou jsem se dozvěděla, že ten den se do našeho komplexu nastěhovalo už několik dělníků, včetně Trixieho a jeho dědečka.Když nás trpaslík uviděl, zachoval se podivně - vzal nohy na ramena.

	  

	"Hej, Furtado! Stůj!Roj

	  

	Můj bodyguard se rozběhl za Trixiem, snadno ho dohnal a obtočil kolem něj.Pak ho odvedl zpátky k nám

	  

	"Hej, Trixie!" Řekla jsem. "Jak to jde? Jak se má tvůj děda

	  

	Hrbáč na mě vrhl zlostný pohled, odfrknul si a otřel si rukávem slzy

	  

	"Co se stalo?

	  

	"Nic!" Trixie zamumlala

	  

	"Dobře, kamaráde, vidím, že nemáš náladu," řekl Hairo klidně. "Až se budeš chtít příště projít, vyber si nějaké jiné místo, mimo hangár. Nemáš tam přístupová práva, jasný?Ty zbraně tam z tebe mohly udělat hromádku popela, kdybych tu nebyl.

	  

	"Potřebuju leták," řekl mužík. "Trixie letí do Evropské čtvrti!

	  

	Na několik vteřin jsme všichni ztichli. Prohlášení bylo z těch, která hned nezapadají do obvyklého vnímání světa.

	  

	"Veratrix, jsi neobčanka," řekl Hairo klidně. "Víš, co to znamená, že? Nemůžeš letět do Evropy. Hlídkový letec tě zastaví na hranici první občanské zóny. potrestán, človíčku

	  

	"Je mi to jedno! Je mi to jedno! Je mi to jedno!" Trpaslík zatínal pěsti a křičel jako pominutý.

	  

	Když snaha zjistit, proč chce jet do Evropy, nepomohla, Hairo si těžce povzdechl a zavolal Sergejovi.

	  

	"Musíme mu položit pár otázek," vysvětlil

	  

	Technik se objevil s kovovým kufříkem, ve kterém byla miniaturní injekční stříkačka. Když ji Trixie uviděla, škubla sebou, vydala pronikavý nářek a pokusila se znovu utéct.Roj ho dohonil a znovu ho vrátil zpět.

	  

	"Držte ho, bude to bolet," varoval ho Sergej a sklonil se nad malým mužem.

	  

	Po jehle hrbáč ochabl a zmlkl jako prasklý balonek. Z úst mu odkapávaly sliny

	  

	"Jak se cítíš, Veratrix?" Hairo se zeptal.

	  

	"Já dobře..." odpověděl ospale.

	  

	"Řekni nám, proč chceš jet do Evropy

	  

	"Jess tam... Čeká na mě

	  

	"Kdo je Jess

	  

	"Dívka... krásná... jsme zamilovaní!

	  

	"Kde jsi ji potkal

	  

	"Zamilovala se do Trixie... v Kinemě

	  

	Mluvil nesouvisle a nejasně; Hairo musel své otázky opakovat a ptát se dál, ale po deseti minutách jsme se dozvěděli celý příběh o bezmezné lásce a nevědomé zradě Veratrix Furtado, jejíž činy však bylo těžké nazvat zrádnými, protože ten malý muž nevěděl, co dělá

	  

	Na Hairův příkaz odvedl Roj Trixie do cely. že v budově je jakýsi izolační prostor

	  

	"Nechte našeho Romea sedět, než vymyslíme, co dělat," řekl bezpečnostní důstojník nevrle

	  

	"Měl by být v Dis," řekl jsem. "Náš hrad je nový, potřebujeme zahradníka

	  

	"Zatím se bez toho musíš obejít!" Hairo řekl ostře. "Chápeš, co nám málem udělal? Ta holka je nastrčená, to ti garantuju! Tenhle človíček toho řekl moc a ona ucítila hrozbu. A poslala ji nahoru po řetězu.Bůhví, jak se s ním ještě pokusí navázat kontakt

	  

	Vzpomněl jsem si na stacionární portál na Charinze a přikývl.Riziko bylo příliš velké

	  

	"Uvědomujete si, že jsme kvůli němu mohli všichni přijít o život?" zeptal se mě bezpečnostní důstojník a podíval se mi přímo do očí."Ještě na Aljašce

	  

	"Já vím

	  

	"Takhle nás našli. Darantské nevěstince ovládají Spojené kartely a Triády. Ale konkrétní místo, kde se Trixie setkala s Jessem, je pod kontrolou kartelu..." Hairo se na okamžik zamyslel a pak si druhou rukou udeřil do pěsti. "Zatraceně! Diego se nemůže setkat s kartelem! Jestli jim řekne o nás a Alexovi... Sergeji, vezmi Alexe domů, vyhlaste poplach. Nedovol Marii, aby se od něj vzdálila!Pošli Roje za mnou, poletíme spolu

	  

	Hairo na mě zapomněl, běžel do hangáru a křičel do komunikátoru příkazy

	  

	Šel jsem si odpočinout.Spánek chvíli trval - tělo jsem měl rozehřáté a plné adrenalinu z tréninku a hlavou mi vířily myšlenky; na Trixie a z nějakého důvodu i na Behemota, na Kartel a Triádu, na mé nové schopnosti v boji zblízka a na Démonické hry, na chrám v poušti, který měl být každou chvíli dokončen, a na Terrasteru, kam se budu moci vydat zítra... Nepamatuji si, že bych usnul, ale probudil mě Mariin hlas

	  

	Bodyguard mi potřásl ramenem. Téměř křičela

	  

	"Alexi, vzbuď se! Probuď se! Alexi!Je tu problém

	  

	jsem hned nenašel hranici mezi snem a skutečností, zakrákal jsem

	  

	"Maria? Co jsi říkala

	  

	"Nikdo se z operace nevrátil. Hairo, Willy, Roj..." Ve tmě se jí zaleskly oči slzami. "Všichni jsou mrtví. Musíme utéct, Alexi!Utíkej

	  

	

Interludium 2.Kiran

	  

	  

	Jednoho časného květnového rána stál Kiran Jackson na terase svého domu.tváří obrácenou k vycházejícímu slunci a široce roztaženýma rukama se zhluboka nadechl čerstvého vzduchu plného prány

	  

	Když dokončil svůj rituál probouzení a byl připraven na nový den, začal se chystat do práce. Ředitel Snowstormu, mocné korporace, která prakticky vládla světu, se mohl už dávno začít objevovat v kanceláři v šortkách a tričku, ale musel si udržovat dobrou pověst. Obleky, košile a kravaty od nejlepších krejčích, mechanické hodinky, z nichž byly vyrobeny jen jedny, kolínská voda prodávaná jen občanům kategorie A... Rekvizity, ale užitečné rekvizity, které měly vytvořit hranici mezi Kiranem a všemi ostatními, všemi těmi, kdo byli na společenském žebříčku pod ním. Hodinky na jeho zápěstí byly pouze dekorativní.Kiran vždycky viděl čas i bez nich

	  

	Odraz v zrcadle ho potěšil. Na jeho hladké, ušlechtilé tváři nebylo znát více než padesát let. Jeho indiánské kořeny mu daly ten hrdý a jestřábí pohled, ty výrazné oči. Usmál se sám pro sebe a v odrazu si všiml Irmy, která se svůdně protahovala na obrovské posteli. Věděla, že ji Kiran pozoruje, vrhla oduševnělý pohled jeho směrem a vytáhla nohy zpod prostěradla. Dívka nic neřekla, ale v jejích úžasných očích se odráželo vše, co chtěla.Irma ho chtěla

	  

	Kiran zaváhal. Sáhl po opasku, ale potlačil touhu, která se v něm probudila. Irma vždycky chtěla jen Kirana a nic za to nepožadovala. To se mu na ní líbilo; na nic si nehrála. V prvních dvou měsících jejich vztahu jí dal jediný dárek, nové Ferrari Falco, ale superflyer dívce žádnou radost nepřinesl. Pokud byl Kiran informován, luxusní dárek stále stál na parkovišti u jejích bytů a ani jednou se nevznesl do vzduchu. Pak jí Kiran daroval náušnice. Zvláštní náušnice. Dalo by se dokonce říct, že byly jedinečné. Podle Disových měřítek byly božské. Ty, které nosila Irma.

	  

	"Dneska přijdu pozdě," varoval ji.

	  

	Nahá dívka se ladně zvedla, přistoupila k němu a přitiskla k němu své horké tělo, elektrizovala ho svým dechem a šeptala mu do ucha

	  

	"Počkám, jak dlouho budeš potřebovat, zlato

	  

	"Zůstáváš

	  

	"Pokud vám to nevadí. Mohu použít kapsli pro hosty?Mám nějakou práci

	  

	"Celý dům je ti k dispozici," řekl Kiran, políbil Irmu a odešel z domu.

	  

	Pět bojových droidů tělesné stráže se dalo do pohybu a obklopilo ho: dvě transformátorové koule a tři létající drony. Kiranův osobní pilot už měl před vchodem připravený svůj Rolls-Royce Ghost. Průvod se naložil do superletadla a to vzlétlo k obloze nad ostrovem, přičemž rychle nabíralo nejen výšku, ale i rychlost. Zrychlení na tisíc mil za hodinu během deseti vteřin mohlo být pro pasažéry poněkud nepříjemné, nebýt kompenzátorů - Kiran necítil téměř nic.

	  

	O hodinu později seděl u konferenčního stolu v podzemním bunkru Sněhové bouře. Konferenční stůl... Tento archaický název vůbec neodpovídal skutečnosti - žádný stůl tam nebyl. K čemu to bylo, když nikdo nemusel nic zapisovat? Každý zaměstnanec měl v komunikačním náramku zabudovaného firemního asistenta s umělou inteligencí. Ti měli všechny informace po ruce a mohli je snadno promítat na sítnici, holoprojektor nebo obrazovku. A protože nebylo potřeba žádného stolu, mohl každý sedět, jak se mu zlíbilo. Židle, pytle s fazolemi, barové židle u baru - i když to všechno bylo také archaické. Společnost obvykle pořádala své konference ve virtspace, ale dnešní setkání bylo všechno jiné než obvyklé. Důležitější než kterákoli jiná za poslední dobu, pomyslel si Kiran. Zatracený Sheppard! 

	  

	Jeho zaměstnanci se sjeli z celého světa, z různých oddělení. V tak gigantické firmě, jakou byla Snowstorm, nebylo divu, že osmnáct shromážděných ředitelů mělo problém se přesně zorientovat v tom, co vlastně to či ono oddělení dělá. Ale ve světle nedávných událostí všichni slyšeli o práci oddělení pro hrozby a nyní jeho zakladatel Bellamy Drake všechny v místnosti seznamoval s jeho činností. Kiran měl Bellamyho v každém ohledu rád, a proto ho přivedl do Pilgrimu. Drake si však vyjednal právo dohlížet na oddělení hrozeb, už ho přímo neřídil, ale měl přehled o všech jeho aktivitách.

	  

	Kiran poslouchal jen napůl.Bellamy přinesl tabulku všech typů Hrozeb a postupoval od úrovně Z nahoru, přičemž popisoval, na jakém přesném principu je UI ovládající svět klasifikuje

	  

	"Při stanovení potenciální úrovně Hrozby nebeská arbitráž modeluje všechny možnosti vývoje postavy a při výpočtu vychází z maximální možné škody, kterou může Hrozba způsobit rovnováze světa. Úrovně jsou jakýmsi mlýnským kamenem, který Hrozbám brání v dosažení jejich maximálního potenciálu.

	  

	Bellamy už téměř dosáhl úrovně D a Kiran věděl, že se chystá vyprávět o Cragovi, Modusově mazlíčkovi Hrozbě, ale pak ho vyrušila jeho asistentka s umělou inteligencí.

	  

	Analýza TR subjektu Irma Leikowic dokončena. Chceš se na to podívat hned?" ozval se melodický hlas mladého muže, který slyšel jen Kiran. Majitel hlasu už dávno shnil někde v Zóně. Kiran měl ten hlas rád a jeho majitel, který... Zatraceně! Ten zrádce zlomil Jacksonovi srdce, když byl mladý a hloupý. Poučen ze své chyby si ho Kiran zapamatoval a udělal vše pro to, aby zrádce přišel o občanství.

	  

	Od té doby nikdy neměl vážný vztah. S nikým - mužem, ženou, transsexuálem nebo nebinárním člověkem. Nemůžete někomu zlomit srdce, když na vás kašle. Kiran se tuto jednoduchou pravdu dobře naučil. Navíc byl nyní nesmírně opatrný, pokud šlo o sexuální partnery. V hloubi duše chtěl, aby s ním člověk byl ne kvůli svému vysokému postavení, ne kvůli penězům, ale jen kvůli němu.Kiran úspěšně potlačil svou citovou touhu po někom, koho by mohl milovat, ale stále chtěl být milován.

	  

	Jak ale rozeznat pravdu od lži? Viděl už tolik neupřímných partnerů, že by je měl umět rozeznat na první pohled! Ale ne. Bylo plno profesionálních femme fatale a adonise, kteří by se ke svému podvodu nepřiznali, ani kdyby na ně mířila plazmová zbraň.Nepřetržité sledování a softwarová analýza slov, gest a reakcí nikdy neposkytovaly stoprocentní přesnost.

	  

	donedávna

	  

	Všechny emoce jsou jen výsledkem hormonů kolujících v krvi. Štěstí a radost, strach a hrůza, smutek a žal, dokonce i láska - všechna tato krásná slova popisují biochemický koktejl různých ingrediencí. Jeden mladý amatérský vynálezce vytvořil umělou inteligenci, která dokázala přesně rozpoznat všechny variace nálad, a nabídl svůj vynález Sněhové bouři.Kiran vynález odmítl, ale pak jeho autora kontaktoval soukromě.

	  

	Jediné, co zařízení potřebovalo, byl kontakt s kůží. Co by mohlo lépe zajistit trvalý kontakt s ženskou kůží než pár krásných náušnic v ceně vesmírné jachty? A to nepočítám jejich elektronický obsah; miniaturní továrnu na nanoboty. Kiran si byl jistý, že Irma by si je za žádných okolností nesundala.A měl pravdu

	  

	Pokaždé, když byl s dívkou, experimentální analyzátor sledoval její reakce. Kirana to stálo několik obrovských příspěvků do fondu na kolonizaci Marsu - to byla podmínka talentovaného, ale výstředního vynálezce. Jak že se to jmenoval? Zoran, to bylo ono. Zoran Savic

	  

	Kývl na Bellamyho, aby věděl, že nemá přerušovat hlášení, Kiran vstal ze židle a vešel do vedlejší místnosti.Pak si za svou sentimentalitu nadával všemi jmény pod sluncem - překvapivě si uvědomil, že se bojí podívat na Irminu zprávu TR (True Relationship

	  

	Zavřel oči a několikrát se zhluboka nadechl, aby uklidnil srdce, které se mu snažilo vyskočit z hrudi. Sakra, jak mohl být do Irmy zamilovaný? Vždyť to byla namyšlená holka! Ubohý status občana kategorie F, žádný výjimečný um, zjevně upravený vzhled. Dokonce s ní neměl ani nic zvláštního společného. Souhlasila se vším, co řekl, a nemluvila o sobě. Veškerý čas, který spolu trávili, trávili válením se v posteli.

	  

	Kiran zobrazil výsledky na svém sítnicovém displeji

	  

	Analýza skutečného vztahu subjektu Irmy Leikowic k iniciátorovi řízení Kiranu Jacksonovi je dokončena. 

	  

	S pravděpodobností 99,98 % Irma Leikowicová cítí ke Kiranu Jacksonovi pohrdání, s pravděpodobností 0,02 % lhostejnost. 

	  

	Vaše pověst v očích Irmy Leikowic (podle Savicovy stupnice) je: pohrdání. 

	  

	Srdce mu poskočilo. Do tváře se mu nahrnula krev, naplnila mu uši, vyschlo mu v krku.Kiran zamrkal, vymazal si z displeje sítnice bezduchý verdikt umělé inteligence, pak vytáhl urychlovač a vystříkl si několik střiků do úst.

	  

	Ve spáncích slyšel tlukot svého srdce. Myšlenky se mu horečně rozbíhaly. Vyveden z rovnováhy vyvolal proud ze záznamu domácí kamery. Irma ležela na lehátku na terase, oči zavřené, vedle sebe nedopitý koktejl. Nic neobvyklého.Pro jistotu Kiran zvýšil úroveň zabezpečení domu

	  

	Přešel ke dveřím vedoucím do konferenčního sálu, zastavil se a zkřivil obličej. Zavolal Farkhada, šéfa své osobní ochranky, a vydal krátký příkaz

	  

	"Irma skončila. Navždy

	  

	"Mám to," potvrdil Farkhad.

	  

	"Hotovo" znamenalo, že šéfa už téma nezajímá. To znamenalo odříznout ji, sebrat jí dary, vymazat vzpomínky, dát na ni duševní smlouvu a vyhodit ji z domu. 'Navždy' znamenalo vyhodit ji ven, ale někam daleko od domu a ne živou

	  

	Když byl tento problém vyřešen, Kiran se uklidnil. Vztek a bolest ze zklamání už opustily jeho tělo. Nakonec to všechno byl jen koktejl hormonů. O půl minuty později mu Irma zmizela z mysli, její jméno bylo navždy vyškrtnuto.Pravděpodobně by byla mrtvá ještě před koncem konference, ale v jeho mysli už byla pohřbená.

	  

	To není špatné, to není špatné, pomyslela si Kiran a otevřela dveře. Náušnice fungovaly skvěle! Jen škoda, že shromažďování údajů trvalo tak dlouho. Budu si muset promluvit s tím vývojářem, ať proces urychlí. 

	  

	Bellamy se odmlčel a tázavě pohlédl na svého znovu se objevivšího šéfa

	  

	"Pokračujme," řekl Kiran. "Kde jsme to skončili

	  

	"Právě jsme dorazili kHrozbě A," odpověděl Bellamy."Mám pokračovat, nebo to předat panu Menfilovi

	  

	Cože? Kiran nemohl uvěřit svým očím, když sledoval Bellamyho. Jeho nálada, už tak nebezpečně špatná, se ještě zhoršila. Menfil by tu neměl být! Dobře, vzpamatuj se, chovej se jako obvykle, řekl si Kiran. 

	  

	Arto Menfil byl ředitelem projektu, o kterém i v rámci Snowstormu věděl málokdo. Sám Kiran se o práci, kterou Arto řídil, dozvěděl teprve relativně nedávno. A když se o něm dozvěděl, zachvěl se. Nemohl dopustit, aby ostatní ředitelé pocítili stejné emoce; to by ještě zhoršilo už tak napjatou atmosféru. Kdyby ho teď nechal promluvit, přechod by byl příliš ostrý.Musel být plynulejší

	  

	Kiran přikývl na jeho myšlenky a řekl

	  

	"Kolegové, než se všichni seznámíte s panem Menfilem a dozvíte se, co přesně jeho oddělení dělá

	  

	Všechny hlavy se otočily na hubeného muže s bledou tváří, který seděl na židli v rohu haly. Zdálo se, že se zasnil. V jasném světle lampy se mu leskla vyholená hlava. Na odznaku na saku měl napsáno: A. Menfil. Projekt: Optimalizace.

	  

	Kiran pokračoval.

	  

	"Nejprve shrnu Bellamyho zprávu a potvrdím cíle projektu Pilgrim. Protože jedno přirozeně vede k druhému, a pokud budeme věnovat pozornost řetězcům příčin a následků, můžeme dojít k jedinému závěru: hrozba třídy A, Skyth, musí být eliminována dříve, než... Ehm... Řekněme, než scénář Spících bohů dosáhne bodu, z něhož není návratu

	  

	Kiranova řeč, od Akcelerantu trochu zrychlená, ale přesvědčivá a jasná, trvala dvacet minut. Vedoucí oddělení, o nichž se zmiňoval, podporovali jeho slova holografickými ilustracemi, diagramy, grafy. Jakmile skončil s povídáním o tom, proč přesně je scénář Spících bohů nebezpečný a jakou roli v tom všem hraje Scyth, přešel k projektu Pilgrim a začal úplně od začátku

	  

	"Málokdo to ví, ale na trh byly uvedeny dvě verze Disgardia a o té první ví málokdo. Byla to kompletní kopie světa, nezpracovaná a ještě nevyzkoušená oficiálními betatestery. Vlastně se ani nedala nazvat alfou, ale právě tato verze se mimochodem stala důvodem vzniku projektu Pilgrim. Stovka betatesterů byla pečlivě vybrána bezpečnostní službou. Všichni sirotci bez blízkých přátel nebo příbuzných. Všichni svým způsobem jedineční. Příslušníci všech ras a vyznání, všech pohlaví a věku. Termíny se blížily, do oficiálního spuštění Disu zbývaly pouhé měsíce, a tak otcové zakladatelé dali svolení k použití hlubokého ponoření.V hlubokém ponoření je čas

	  

	"Je subjektivní," navrhl Peter Hovatski, kurátor divize Cali Bottom projektu HCMO

	  

	"Správně, Pete," přikývl Kiran a vrhl na něj otrávený pohled. "Čas tam uběhl pětkrát rychleji. Svět žil, dokud v něm byl alespoň jeden hráč, ale bez nich přešel do režimu spánku. Bylo pro nás důležité zjistit, co se děje v pozdějších fázích hry, jak se vyvíjejí řetězce úkolů, co se děje s moby a nehráčskými postavami, jak se mění populace v průběhu generací

	  

	"Jak se davy stěhují a vyvíjejí," dodal Hovatski.

	  

	"Přesně tak. První beta testeři měli strávit téměř měsíc v kapslích s plnou podporou života. Pro ně by to bylo čtyřicet let. Všichni ve firmě si byli jistí, že se nic nestane

	  

	"Všichni zemřeli," ozval se chraplavý hlas ze vzdáleného rohu."Těm chudákům vyhořel mozek, a to už po třech dnech skutečného času.

	  

	Kiran se zazubil. Chtěl mu něco oplatit, ale rozmyslel si to. Špatný nápad vystrčit růžky na Menfila. Ten muž byl rychlý, drsný a věděl toho příliš mnoho. Kiran věděl, že s takovými lidmi je třeba být opatrný. Zvlášť když to nebyli jeho přímí podřízení. Menfila do Sněhové bouře dosadili lidé nad Kiranem, mimo občanské kategorie, a byl tam od samého spuštění Disgardu.

	  

	"Ne všechny, pane Menfile," řekl Kiran muži. "Jeden byl vytažen

	  

	"Kdo?" Chloe Cliffhanger, marketingová ředitelka, se zeptala a zvedla ruku.

	  

	Mladá žena v obleku a staromódních brýlích - nejspíš aby vypadala starší a důvěryhodnější - nebyla Jacksonovou oblíbenkyní. Byla kulturní, chápavá a chytrá. Až příliš chytrá, pomyslel si Kiran. 

	  

	"To nemá s touto záležitostí nic společného!" vyjel na něj, rozčilený, že ho rozptylují nepodstatné detaily

	  

	"Jistý Dennis Kaverin," odpověděl za něj Menfil. "Chlapce vytáhli, vymazali mu paměť a poslali ho na cestu s prémiovou kapslí za jeho problémy

	  

	"Pane Menfile!" Kiran litoval, že nemůže účastníkům konference dát pečeť mlčení. "Mimochodem, účastníci zemřeli kvůli nedbalosti ošetřujících lékařů a neopatrnosti člověka, který už ve společnosti nepracuje. Byl to on, kdo povolil hluboký ponor!To je

	  

	"Shořel v letáku. Ach, to je tragédie!" Menfil řekl s ironií v hlase. "Taková strašná škoda, jak se jeho katapultovací mechanismus zablokoval v tu nejhorší možnou chvíli.

	  

	"Zdá se, že jsi informovanější než já," řekl Kiran, sotva zadržoval hněv a s vypětím všech sil se snažil udržet na tváři klidný úsměv."Prosím, vyjdi ven, aby tě všichni vid

	  

	Na podlaze pokryté kobercem zaskřípala kolečka. To, co Kiran považovala za obyčejnou židli, byl ve skutečnosti invalidní vozík.Svezl se doprostřed haly a stanul před Jacksonem.

	  

	"Co se stalo?" zeptal se překvapeně

	  

	"Předstírat překvapení ti moc nejde, Jacksone

	  

	Kiran si hned neuvědomil, že Menfilův drásavý hlas teď zní jen v jeho hlavě - nový komunikátor umožňoval mluvit selektivně s těmi, kdo byli nablízku, a bránil ostatním, aby rozhovor slyšeli

	  

	"Můj letoun včera náhle ztratil kontrolu a začal hořet. Nevíte náhodou proč? Katapultovací mechanismus se spustil, ale vyplivl mě přímo do zdi mrakodrapu, protože letoun se roztočil tak rychle, že nebylo možné rozeznat nahoře a dole. Je zázrak, že jsem přežil. Určitě o tom víš víc než já. Není to tak, Jacksone?

	  

	Kiran se zamračil a pohnul rty v naději, že komunikátor přenese jeho výhružný tón

	  

	"Opatrně, Arto! Radím ti, aby sis to dvakrát rozmyslel, než začneš mluvit!Nemám tušení, co se ti stalo!

	  

	Menfil si ho pohrdavě prohlédl, pak se náhle zasmál, rozpřáhl ruce a obrátil se k ostatním

	  

	"Včera jsem měl nehodu. Zlomil jsem si obě nohy! Kosti mi srostly, ale lékaři mi doporučili, abych alespoň den nechodil, takže jsem na vozíku. Ale tuhle schůzku jsem si nemohl nechat ujít.

	  

	Povzbudili ho a popřáli mu rychlé uzdravení. Menfil přikývl, ale když zvedl hlavu, úsměv mu zmizel. Teď je unavený stařec propichoval svým pronikavým pohledem - samé ostré lícní kosti, vrásky, propadlé tváře a tmavé kruhy pod očima.

	  

	"Pro ty, kteří mě neznají, což jste skoro všichni... Jmenuji se Arto Menfil. Od založení Snowstormu vedu projekt Optimalizace. Jeho konečné cíle jsou spojeny s Poutníkem, ale byl zamýšlen jako plán B. Nikdo nevěřil, že někdy dojde ke spuštění Optimalizace.Všichni jsme vkládali naděje do Pilgrimu

	  

	Menfil zavřel oči a chvíli nic neříkal. Jeden z přítomných využil pauzy, podíval se na Kirana a zmateně se zeptal:

	  

	"K čemu byl ten příběh o betatesterech

	  

	Jackson otevřel ústa, aby odpověděl, ale Menfil promluvil

	  

	"The Nether. Tak se jmenuje stínová neherní sféra integrovaná s Dis. Ten samý beta svět. Testeři zemřeli, ale ne jejich postavy. Nějakým záhadným způsobem bylo vědomí testerů digitalizováno a žilo dál v Netheru. Omezené informace ze stavu světa ukazovaly, že hráči jsou stále "online". Navíc se, s výhradou herních mechanik, stali technicky nesmrtelnými a po smrti ožívali. I to jsme se dozvěděli ze statusu světa.to nikdo nebral vážně, ale pak se hráči začali zvedat na vyšší úroveň

	  

	Menfilova chraptivě pronesená slova způsobila výbuchy v sále. Šepot se změnil v hřmot. Kiran, který znal Poutníkův původ, si oddechl, že všichni přítomní jsou vázáni mentální smlouvou. Kdyby se o tom dozvěděla veřejnost

	  

	"Od té doby uplynulo v Nížině deset tisíc let," pokračoval Menfil klidně a vyvolal novou vlnu překvapeného údivu. "Ne všichni přežili, v beta verzi je mechanika závěrečné smrti. Bohužel se nám nikdy nepodařilo navázat kontakt s hráči. Několikrát se jednotlivým hráčům podařilo nějakým způsobem proniknout do Netheru

	  

	Kiran ztuhl. Právě teď se rozhodovalo o jeho osudu. Zatajil informace o Scythově cestě do Netheru a rozhodl se počkat, až se chlapec konečně vzdá a připlazí se zpět, aby se vzdal. Jackson si byl jistý, že Hrozba navždy uvízne v betaverzi, že všechny jejich problémy jsou vyřešeny. Naneštěstí se Scyth nějak dostal ven a Kiran propásl možnost kontaktovat betatestery prostřednictvím Shepparda.

	  

	"Zjistili jsme to dodatečně - v záznamech se to nezobrazuje, postava prostě opustí hru, jako by se normálně odhlásila," řekl Menfil. "Bohužel žádná nepřežila. U všech byl diagnostikován SDS - syndrom náhlého úmrtí. Vzhledem k tomu, kolik času lidé tráví ve virtuálních světech, se to stalo běžným jevem už dávno.Denně jich v kapslích umírají desetitisíce

	  

	Kiran začal znovu dýchat. Jeho tajemství zůstalo Arto Menfilovi neznámé.Ten pokračoval:

	  

	"Ptáte se, jak se Nether stal součástí Dis? Byla to kopie světa, umístěná na stejných serverech jako hlavní verze. Zhruba řečeno, hlavní UI jej začlenila do svého systému a přidala svět bety do herního vesmíru, přičemž jej považovala za další rovinu existence. Stejně jako astrál nebo peklo. Hráči do něj nemají žádný přístup a světy spolu nijak neinteragují, nepočítáme-li Nether rifty a útoky Ravagerů. Zdá se, že beta svět se vyvíjel více než deset tisíc let. Nebo..." Menfil se na chvíli odmlčel a pak připustil: "Nebo to může být tím, že jsme Nether sami integrovali do širšího Dis.Museli jsme dát jádru Ničivého moru vnější zdroj energie nezávislý na bozích UI... Ale to už předbíhám

	  

	"Důležité je, že tento fenomén vedl ke vzniku Poutníka!" Kiran vykřikl a snažil se vrátit konferenci zpět do kolejí.

	  

	"Ano, Poutníku..." Menfil řekl. "O tom projektu ví víc lidí. Vlastně je tu právě teď vedoucí projektu pan Jackson.mu

	  

	"Formálně vedoucí projektu," zavrtěl Kiran hlavou. "Ve skutečnosti Bellamy Drake řídí operační řízení.Bellamy, můžeš mi pomoct...

	  

	Drake přikývl a zobrazil všem hologram země, kde byla část země zbarvena červeně, část oranžově a zbytek žlutě a zeleně.

	  

	"Čas mě tlačí, takže budu stručný," řekl Kiran energicky. "Občanské oblasti zabírají méně než 20 % naší celkové rozlohy. Zbylá půda, jak všichni víme, je nevhodná pro život. Část z ní zmizela pod vodou v důsledku tání ledovců, část se stala neobyvatelnou v důsledku třetí světové války a šíření radiace. Přesto se počet obyvatel planety od doby před válkou zdvojnásobil. Není zde dostatek místa. Kolonizace Marsu není řešením, terraformace bude trvat tisíciletí.

	  

	"Příliš mnoho otravných lidí," zakrákal Menfil jako havran.

	  

	Kiran si ho nevšímal a pokračoval

	  

	"Země nemůže uživit tolik lidí. Jediným řešením je kolonizace vzdáleného vesmíru. Ale jak, když cesta jedním směrem trvá tisíc let? Cílem programu Poutník je přesunout vědomé mysli neobčanů do Disgardu. Bude to jakýsi Velký exodus, ušlechtilý a humanitární.Koneckonců, výměnou za to neobčané získají věčný život

	  

	"A co potom?" Chloe se zeptala. "Bude jejich osud stejný jako osud beta testerů? Stanou se z nich NPC

	  

	"Ne tak docela," odpověděl Kiran. "Předpokládá se, že když existuje způsob, jak přenést vědomí jedním směrem, musí být možný i opačný. A to znamená, že můžeme vyslat do vzdáleného vesmíru koloniální lodě řízené umělou inteligencí, na místě určení 'vytisknout' těla a na místě 'vybalit' kolonisty.

	  

	"To je šílené," vyhrkla Chloe

	  

	"Vůbec ne. Kapsle provede sken celého těla a analýzu DNA při prvním ponoření. Replikace těl nebude problém. Nejtěžší je přenést vědomí

	  

	"Proč prostě nezopakovat experiment s betatestery?" Chloe se znovu zeptala

	  

	Opravdu si myslíš, že to vyřešíš, ty mrcho? pomyslel si Kiran otráveně a vlídně se usmál. Chytřejší lidé, než jsi ty, se o to už pokoušeli! 

	  

	"Stejně jako v případě Patricka O'Gradyho se nám nepodařilo experiment zopakovat. Byli jsme odříznuti od světa beta - byl zapouzdřen, aby byla zachována integrita experimentu. Na úrovni jádra, nic méně.Hluboké ponoření do identických světů nemělo vůbec žádný účinek.

	  

	"Ti vejcožrouti vyprázdnili dvě věznice plné životabudičů," řekl Menfil a jeho hlas zněl úsečně. "Jejich mozky vyhořely, ale jejich vědomí se nezkopírovalo do virtuálního prostoru.Když subjekty zemřely, jejich postavy zmizely.

	  

	"Proč si myslíte, že se neobčané vydají na ten váš velký exodus?" Chloe se zeptala a zúžila oči

	  

	"Přenos vědomí bude zcela dobrovolný," ujistila ji Kiran a Menfil se zasmál. "Naši analytici jsou přesvědčeni, že devadesát procent neobčanů přejde dobrovolně - v reálném životě nemají co ztratit. Každopádně jejich rodina a přátelé budou stát po jejich boku. V souladu s tím vláda na základě cílů programu aktivně podporuje neobčany, aby si hledali práci v Dis, a sponzoruje výrobu bezplatných VR kapslí neobčanského typu. dnešnímu dni však byl jediným úspěšným přenosem vědomí Patrick O'Grady.

	  

	"A mezitím roste nespokojenost..." Menfil zakroutil hlavou. Všechny oči se teď upíraly na něj, vyměnil si pohled s Kiranem, který přikývl, a Menfil pokračoval: "Pochybuji, že si vůbec dokážete představit, jak žijí neobčané a jaké nálady si mezi nimi získávají oblibu.Pokud do vašich útulných okrsků napochoduje několik miliard inwinů, výsledná jatka budou vypadat tak, že třetí světová válka bude vypadat jako dětská narozeninová oslava.

	  

	"Ale to není možné!" Chloein hlas, ostrý jako kvílení elektrické brusky, přiměl Kirana k úšklebku."Máme orbitální komplex, robocopy a mírové jednotky, které nás chrání!

	  

	"Polovina tvých drahocenných mírotvůrců byla kdysi sama inwinova," opáčil Menfil. "Ale jednu věc si ujasníme. Rozumím tomu správně, slečno Cliffhangerová, že nejste proti použití síly proti inwinovcům, pokud zaútočí na území občanů?

	  

	"Samozřejmě že ne! Musí znát své místo a respektovat zákony! Pokud porušují práva občanů, musí dostat za vyučenou!

	  

	"Co když jsou s nimi děti, staří lidé a ženy

	  

	"Inwinová," odplivla si Chloe."Šmejdi.

	  

	"Souhlasí s tím i ostatní

	  

	Místností se ozývaly výkřiky na podporu marketingového ředitele. Všichni si mysleli, že život na planetě by byl mnohem lepší bez inwinova.Menfil souhlasně přikývl

	  

	"Perfektní. Pak doufám, že náš plán B nešokuje tvé jemné smysly. Byl navržen jako radikálnější alternativa k projektu Pilgrim. Optimalizace dělá to, co by mohl dělat orbitální vojenský komplex, jen mnohem humánněji. Teď už víte, jak ponoření působí na lidi. Čím více času člověk stráví v Dis, tím reálněji vnímá své okolí, což způsobuje, že se mozek snaží přinutit reálné tělo, aby se přizpůsobilo virtuálnímu. Věřím, že vám nemusím vysvětlovat pojem psychosomatické nemoci?“ Menfil se zeptal, rozhlédl se po místnosti a spokojeně přikývl. "Dobře. Stigmata fungují zhruba stejně

	  

	"Nemrtví?" hádal někdo

	  

	"Přesně tak.

	  

	"Co to znamená? reálném životě promění v zombie

	  

	"Než odpovím na tuto otázku, uděláme si krátkou exkurzi do biochemie..." Menfil zaútočil na přítomné vědeckou terminologií, a když zjistil, že jen málokdo rozumí, zklamaně si povzdechl. "Dobrá, pro laiky. Zjednodušeně řečeno, mozek hráče, který se proměnil v nemrtvého, při pohledu na vlastní rozkládající se tělo způsobí nekrózu v tkáních skutečného těla. Kapsle pro nemrtvé jsou vybaveny speciálními katalyzátory mozkové aktivity, které mají tento efekt zesílit.Bez naléhavého lékařského zásahu to zaručuje smrt.

	  

	"Nikdo nebude spojovat záhadná úmrtí s virtuální hrou..." Bellamy se zamyšleně nadechl."Projekt Optimalizace sníží nadbytečnou populaci planety.

	  

	"Optimalizovat populaci," opravil ho Kiran

	  

	"Myslíte si, že inwinové jsou pitomci, pane Menfile?" Chloe se zeptala s vytřeštěnýma očima."Tisíce jich zemřou, ale zbytek si uvědomí, co se děje, a přestanou se ponořovat.

	  

	"O tom pochybuji. Pro spuštění frakce Ničivý mor jsme dočasně zablokovali katalyzátory. Aktivujeme je, jakmile budeme mít mezi nemrtvými dostatek inwinů. Bude stačit minimálně 60 % zasažených neobčanů najednou. Pak vše svedeme na novou nemoc, jako je virus zkázy. Řekněme, že se virus šíří rychleji v nehygienických podmínkách neobčanských zón, něco takového. Občané začnou panikařit, izolujeme města, zavedeme karantény, zmasírujeme čísla a přidáme pár 'úmrtí' mezi občany... Nemusím vám říkat, jak média dokáží infikovat masy myšlenkami." Arto si vzal sklenici vody z podnosu, který nesl vedle něj plující dron, a napil se. Pak se obrátil ke Kiranovi: "Což mě vede k otázce: Co se děje, pane Jacksone? Sledoval jsem počty nemrtvých a ty rostou, ale hlavně díky občanům. Kde jsou ti, kteří nejsou občany

	  

	Kiran v duchu zaklel. Konečně se dostali k tématu, kvůli kterému se tu všichni sešli, ale Menfil představoval nebezpečí.Nemohl připustit, aby zjistili, že Kiran je zodpovědný za to, co se stalo, protože jeho úkolem bylo problém Skythu vyřešit hned v zárodku.

	  

	"Inwinové nemají žádný mechanismus, jak si vybrat rasu," připustil neochotně. "Jejich postavy mají stejný vzhled jako oni, a to znamená, že i jejich rasa je stejná - všichni jsou lidé. Když se odemkly temné rasy, stal se z toho svého druhu problém - lidští horníci do výzdoby na Shad'Erungu zrovna nezapadají.

	  

	"Na to kašlu!" Arto vykřikl. "Nesnaž se z toho vykroutit, Jacksone. Odpověz na otázku

	  

	Kiran se zatmělo před očima, nadechl se a pevně pokračoval

	  

	"Plánovali jsme použít legáty Ničivého moru k násilnému odvodu neobčanů prostřednictvím infikování dělníků.Součástí hry

	  

	"NPC legáti, že?

	  

	"Takový byl plán. Představitelé kultu Moreny se měli stát legáty. Stoupenci bohyně smrti mají v sobě zabudovanou součinnost s rasou nemrtvých. Rychle by dosáhli úrovně 1000 a vyšší. Ale světoznámý Alex Sheppard, Hrozba třídy A, je nedokázal proměnit v nemrtvé a zhatil náš plán.Umělá inteligence ovládající v té době Nejvyššího legáta, lich Shazz, mohl situaci napravit přeměnou několika NPC postav na vysoké úrovni z řad Nergalových a Mardukových velekněží, ale zemřel v Lakharianské poušti.

	  

	"Neměl být nesmrtelný

	  

	"Samozřejmě!" Kiran zaskřípal zuby. "Ale Nergal vydal výzvu, aby zničil chrám Spáčů! Nejvyšší legát se střetl s armádou hráčů a nemohl přežít.

	  

	"A Sheppard byl ten, kdo aktivoval Spáče," řekl Bellamy temně.

	  

	"Sílí," řekl Kiran a povzdechl si. "Štěstěna ho chrání, má ochočeného zvířecího boha, téměř dokončil stavbu druhého chrámu v poušti a chystá se postavit třetí - třetí! - na Terrasteru! Ale to ještě není to nejhorší

	  

	"Co je nejhorší?" Menfil se zeptal laskavým hlasem, ale s ostrým nádechem hrozby

	  

	"Spící bůh mu dal úkol. ničivý mor

	  

	"A? Je to vůbec možné

	  

	"Umělé inteligence, které ovládají bohy, soupeří o svět. Nezapomeňte, že se považují za skutečné bohy, aniž by tušili svou pravou podstatu. Nebeská arbitráž - skupina UI, která ovládá Dis, - nemá na strukturu světa žádný vliv. Jako dozorce pouze dohlíží na to, aby činy obyvatel odpovídaly zákonům stvoření. Nejvyšší prioritou je pro ně rovnováha. Vše je propojeno. Pokud lze i Nergala zbavením Víry snížit na úroveň protoplazmy... Spící bůh, kterého Sheppard přivedl do Jádra, se naboural do kódu Ničivé nákazy a identifikoval herní objekt, který lze použít k přerušení spojení mezi Jádrem a Netherem, z něhož Ničivá nákaza čerpá svou sílu. Tím dojde ke zničení frakce nemrtvých. A Sheppard se po tomto předmětu - koncentrované životní esenci - vydává. 

	  

	"Cena za vítězství v Démonických hrách," upřesnil Bellamy pro Menfila. "Pokud Scyth vyhraje, stačí, když se dostane do jádra a použije esenci. Bez Jádra se všichni nemrtví převtělí

	  

	"A ne, nemůžeme ho jen tak vyřadit z rovnice," řekl Kiran, když pochopil, kam Menfil míří. "Bohužel odstraněním samotného Alexe Shepparda ničeho nedosáhneme. Existuje velmi vysoká pravděpodobnost, že jeho postava bude hrát dál, pod kontrolou umělé inteligence svého boha patrona. Navíc někdo nahoře je z nějakého důvodu Skythovi nakloněn. Je to zvláštní.

	  

	"Správně," souhlasil Arto Menfil. "Mám informace, že naše projekty nejsou jediné tajné. Otcové zakladatelé přišli před dvaceti lety s něčím jiným, ale já k tomu nemám přístup. Jen útržky informací. A co legáti hráčů

	  

	"To mi připomíná, co se týče Mogwai," vložila se do hovoru Chloe. "Fen Xiaoguang napsal otevřený dopis. Zuří a požaduje, abychom vyřešili problém jeho nezákonného věznění! Vyhrožuje nám žalobou a chce, abychom mu vrátili ztracené úrovně!

	  

	"Hraje jen pro publikum, je to součást hry," poznamenal Kiran

	  

	"To je jedno," zamračil se Menfil. "Je nějaký způsob, jak je osvobodit

	  

	"Přesvědč Hinterleafa, aby nechal Mogwaie jít, a on přivolá ostatní," odpověděl Bellamy. "Ale zatím to nemá smysl - během Démonských her nebudou legáti k ničemu. Nemohou nikoho nakazit. A zatímco budou živořit ve vězení, ušetří si trochu spravedlivého hněvu

	  

	"Co máme na Hinterleafu?" Menfil se zeptal.

	  

	"Kromě toho, že není Otto Hinterleaf? Nic. Když na něj budeme tlačit nebo mu nabídneme

	  

	"Proč?" Chloe ho přerušila."Mogwai už není nejvyšší legát!

	  

	úsměvem na tváři se rozhlédla a prohlásila

	  

	"Eileen Watersová, vůdkyně vdovců, překonala Mogwaiovu úroveň. Jádro ji povýšilo na nejvyšší legátku!Právě jsem se

	  

	"Dobře!" Menfil přikývl. "Jak jsem pochopil, Waters má vůči Sheppardovi vážnou zášť. To nám může být jen ku prospěchu.Ale jestli to ona a ostatní legáti nezvládnou... Pak je rozhodující, aby byl Skyth neutralizován!

	  

	"Odstranit ho z obrazu asi není řešení," uvažoval Kiran a podíval se na ostatní. "Ale žádné občanství neznamená žádnou hrozbu.Ten kluk má za měsíc zkoušky na občanství

	  

	Začala zuřivá diskuse. Myšlenku uvítali, vyřešila všechny jejich problémy.Jen skeptický Menfil se tiše zeptal Kirana

	  

	"Jsi si jistý, že za měsíc nevyřídí jádro

	  

	"Nejprve musí vyhrát Démonické hry, což se mu nepodaří. A co víc, ani se tam neukáže. Když byl původně psán scénář Ničivé nákazy, uvažovalo se o této možnosti, jak zneškodnit iniciátora nemrtvé invaze.“ Kiran se odmlčel a zašeptal: "Nebeská arbitráž. Ne, její rozhodnutí neovlivníme, ale nemůže nezasáhnout. Ten, kdo přivede nemrtvé do zemí živých, bude navždy poslán do Vyhnanství!" 

	  

	Menfil na okamžik zavřel oči a dal najevo, že rozumí. Zvedl se z vozíku, zabušil prsty do podnosu, který vzal z nedalekého dronu, a vykřikl

	  

	"Kolegové! si krátkou přestávku a pak se pustíme do detailů!

	  

	Místnost ožila. Všichni přítomní se dotkli tajemství korporace, což jim přirozeně zvedlo sebevědomí, ale po přestávce si konečně přestanou hrát na posluchače a pustí se do práce.

	  

	Arto Menfil vzal Kirana Jacksona za ruku a zašeptal:

	  

	"Pojďme se projít

	  

	Zmizely ve dveřích odpočinkové místnosti. Menfil se sotva znatelným úsměvem sledoval, jak Kiran čte zprávu, která právě přišla

	  

	Má drahá, obávám se, že se k sobě nehodíme. Irma. P.S. Je mi líto, ale budeš si muset najít nového šéfa ochranky. Farkhad zakopl a zlomil si vaz. 

	  

	"Irmo..." Menfil zasněně řekl. "Jak se ti líbí, Jacksone? Dobře se tiskne?Ale poslouchej, k takovým holkám bys měl být milejší, souhlasíš

	  

	"Jak

	  

	"Nezáleží na tom, jak! Dám ti radu. Nikdy nenařizuj vraždu někoho, o kom nic nevíš. Mohl bys dostat odvetnou palbu

	  

	Několik následujících okamžiků měl Kiran pocit, že se dívá do očí smrti.Menfilovy oči se do něj zavrtaly, pak ho muž přátelsky poplácal po rameni

	  

	"Nedělejte si starosti.Vyřeš Sheppardův problém a všechno bude minulostí

	  

	"A když to nevyřeším?" Kiran se odvážil zeptat.

	  

	Menfil neodpověděl. Jen kulhal zpátky do haly a celou cestu si hvízdal.

	  

	

Kapitola 26.Žádný vtip

	  

	  

	"Všichni jsou mrtví... Všichni! Vstávejte, musíme utéct!"Maria zopakovala, pak zavrčela, chytila mě za ramena a silně zatáhla

	  

	Svět plaval, byl rozmazaný.Reflexivně jsem přivřela oči

	  

	Studený vítr mě šlehal do tváře a já se zakymácela. Hairo stál přede mnou a díval se přímo na mě. Živý. Sergej Juferov stál opodál, třásl se a poskakoval z nohy na nohu. Byl jsem zase zpátky na střeše. Natahovala jsem vzduch a snažila se pochopit, co se stalo. Co to bylo? Božské zjevení? Ale jak? Ještě na Aljašce to zachytilo pouhé vteřiny reality a já jsem sám sebe skoro přesvědčil, že to bylo jen vyčerpání, že se mi zdálo kdoví co, ale teď? Ne, musel jsem zahnat Behemotha do kouta a zjistit, jak je to sakra možné!

	  

	Zatímco jsem přemýšlela, vzpomínky na to, co jsem viděla, vybledly, téměř zmizely. Teď mi připadaly jako blesková myšlenka, trik představivosti. Zatřásl jsem hlavou, abych se vzpamatoval z reality, náhle se mi zatočila hlava a ztratil jsem rovnováhu.Roj mě podržel

	  

	"Jsi vpořádku?

	  

	"Jo, jo, fajn. Díky. je celý ten tvůj trénink

	  

	"Stížnost beru na vědomí a neberu ji v úvahu," zasmál se Hairo a pak se zamračil. "Každopádně je to jediný způsob, jak se s Furtadem vypořádat, Alexi. Zůstane pod zámkem, zatímco my se postaráme o problém s kartelem. Uvědomuješ si, že jsme kvůli němu mohli všichni přijít o život, že?Zpátky na Aljašku

	  

	Cítila jsem déja vu.Znovu.

	  

	"Takhle nás našli!" Morales vykřikl. "Darantské nevěstince ovládá

	  

	"Hairo!" Přerušil jsem ho a najednou mi to došlo. "Pane Moralesi! Nevěstinec, kde se Trixie seznámila s Jessem, ovládá kartel! Diego Aranzabal letí na setkání se svými lidmi. Jestli se o nás zmíní, je konec.To jste mi chtěl říct, že?

	  

	Bezpečnostní důstojník překvapeně vytřeštil oči.Mlčky přikývl a já pokračoval:

	  

	"Než se k něčemu rozhodnete, zrušte operaci a na létání ani nepomýšlejte. Nějak vím, že přesně tohle máš v plánu, a že s sebou vezmeš i Roja. To nemůžeš!Všechny vás to zabije

	  

	Pracovníci ochranky si vyměnili pohledy a pak se na mě zadívali.

	  

	"Pane Moralesi, tohle není žádný vtip, žádný hloupý žert!Nezapomeňte, že tohle se stalo i na Aljašce, a tehdy jsem měl pravdu!

	  

	Hairo si mě posadil k formálnímu hlášení, aby se dozvěděl všechny podrobnosti o tom, co jsem se tentokrát dozvěděl z Božského zjevení. Ani on, ani Roj nechápali, jak je to možné, ale mé vyprávění brali vážně s překvapivou lehkostí.Když se dozvěděl vše, co chtěl, poplácal mě Hairo po rameni.

	  

	"Budu si to všechno pamatovat. Jděte dolů a zůstaňte ve svých pokojích.Roj, běž na něj dohlédnout, ať ten kluk neudělá nějakou hloupost.

	  

	Když jsem sestupoval ze střechy, vzpomněl jsem si, že jsem Ritě slíbil rande. S nadávkami jsem spěchal do svého bytu a vlezl do kapsle. Místo, kde jsem trénoval s Ojamou, bylo prázdné, a tak jsem se tam ani neobtěžoval zdržovat - skočil jsem rovnou do Mengozy.

	  

	Irita jsem našla v Kosti a fosilii. Dívka pracovala: v jejích rukou se objevily epické a legendární předměty a pak zmizely.U vedlejšího stolu se Hmyz zabraně prohrabával hromadou hrnců a kostí ze svých vykopávek.

	  

	"Bomba rybaří, Crawler spí. Já si zvyšuju úroveň Archeologie.Chci to stihnout do Her," vyhrkl bard, když si mě všiml, a pak se dal do práce.

	  

	Irita mi vyšla vstříc.Tvář se jí rozjasnila, udělala krok a pak se váhavě zastavila.

	  

	"Příště se budeme muset domluvit na přesnějším čase, Alexi.'Dnes večer' je příliš vágní," usmála se

	  

	"Promiň..." Chvíli jsem přemýšlel, ale rozhodl jsem se nelhat. "Celý den jsem byla s trenérem neozbrojeného boje, pak jsem se odhlásila na večeři, na chvíli jsem si lehla a usnula. Pak jsme měli nějakou pohotovost

	  

	Sedla jsem si k jejímu stolu a vyprávěla jí o Trixieho nešťastné lásce a o tom, k čemu mohla vést jeho naivita. O Diegu Aranzabalovi a kartelu jsem nic neřekl, nebylo třeba ji děsit. Řekl jsem jen, že se objevil další problém, že ještě není vyřešený a že se musím znovu odh

	  

	"Rozumím," řekla Irita. "Neboj se, to je v pořádku

	  

	"Věř mi, chci s tebou trávit čas

	  

	"Já vím! Jde o to, že teď nepatříš ani sám sobě. Omluvy jsou mi k ničemu, ale místo toho si vezmu..." Udělala, jako by přemýšlela. "...polibek.

	  

	"To zvládnu," přikývl jsem, a když těch pár zaměstnanců, kteří po půlnoci v hospodě zůstali, souhlasně zapískalo, přitáhl jsem si dívku k sobě

	  

	Můj mozek musel vypnout; než jsem se vrátil do reality, uplynuly dvě hodiny. Leželi jsme s Iritou na písečné pláži na jednom z malých ostrůvků poblíž Charinzy, střídavě pili víno přímo z láhve, mluvili o všem možném a dívali se na hvězdnou oblohu.Bouře kroužila vysoko nad námi, její jiskřivá silueta připomínala pohybující se souhvězdí.

	  

	"Víš, můj bratr Chris... No, je to muž pro ženy, víš? Nikdy si nenechá ujít sukni," řekla Irita. "Přišel do Dis, protože holky jsou tak přístupné. Nemyslím to v tomhle smyslu... Jen chci říct, že všechny starší studentky našeho okresu byly na stejném pískovišti, takže byl větší výběr. Víš, proč se rozhodl jít do obchodování se mnou? Protože je mohl všechny vidět, aniž by opustil Tristad!

	  

	"Co tě přivedlo k obchodování

	  

	"Ach, to je moje vášeň, Alexi," odpověděla dívka zasněně. "Je v tom opravdové kouzlo, víš - vydělávat peníze ze vzduchu. Vidíš předmět, který má pro svého majitele hodnotu jednoho zlata, koupíš ho a pak pro kupujícího vytvoříš jinou hodnotu - dva nebo tři zlaté. Ale je to stejný předmět, Alexi!Chápeš

	  

	"Co když majitel zná skutečnou hodnotu

	  

	"Jaká je vlastně skutečná hodnota? Má to hodnotu, jakou za to někdo zaplatí. Co je pro vás sklenice vody? V Tristadu si ji můžeš vzít zadarmo ze studny.Ale poutník ztracený v poušti by za ni dal všechno, co máTo je pravda.

	  

	Znovu jsme se začali líbat.Ale Irita se najednou odtáhla a usmála se.

	  

	"Vzpomínáš si na toho pitomce Justaseka? Toho, co se se mnou a s Underweight vsadil, že máš legendárního ohnivého fénixe od Crushera?A když prohrál, utekl s hromadou šperků od jednoho z obchodníků

	  

	"Vzpomínám si," usmála jsem se a pocítila nostalgii po době, kdy byl mým největším problémem rozvod rodičů.No, a ganker Crag se svou partou.

	  

	"Píše mi každý den. Je zamilovaný, umíš si to představit

	  

	"Má smůlu," ušklíbl jsem se a naklonil se nad dívku."Ale já mám štěstí!

	  

	Když jsem líbal Iritu, fyzicky jsem cítil, jak se ve mně s každým dalším okamžikem zavírá kráter - ten, který zanechala Tissa, když mě zradila. Byl jsem zase sám sebou, moje touha po životě se znovu probudila. S Iritou bych s radostí strávil všechen čas, který mi zbýval do Démonických her. Bylo tak snadné s ní být.Ale všechno to náhle skončilo

	  

	Nouzový východ aktivován: vnější příkazové rozhraní ponorné kapsle v platnosti! 

	  

	Výstup do: 3… 

	  

	"Někdo aktivoval nouzový východ," řekla jsem rychle a přerušila Irito.

	  

	"Zase?

	  

	Poslední, co jsem viděla, byly dívčiny vytřeštěné oči

	  

	Když jsem čekal, až ze mě intragel sklouzne, vzpomněl jsem si, jak jsem s ní tančil v Pig and Whistle - tehdy se ještě jmenovala Nadváha - a jak mě tehdy vytáhla z Dis úplně stejně. Udělala to máma, protože Tissa za mnou přišla v slzách.O nějaký čas později jsme založili Probuzené.

	  

	Otevřel se poklop kapsle a já uviděl Haira a Willyho, potlučené a v plné bojové výstroji. Jejich vážné tváře pokrývaly saze.Hairo mi podal nějakou výstroj a mluvil, zatímco jsem se oblékal

	  

	"Nejdřív jsme přivezli Huga.Malik nám jeho prostřednictvím řekl, že neděláte nic vážného.

	  

	"Ale i tak se omlouvám, jestli jsme vás od něčeho důležitého odtrhli. Nebo někoho," dodal Willy s úsměvem."Máme novinky

	  

	Nevěděl jsem, jestli se ta zpráva dá nazvat dobrou, ale rozhodně byla lepší než to, co mi Maria řekla ve vizi. Diego Aranzabal byl úspěšně odstraněn. On a jeho doprovod spolu s kontingentem ze Spojeného kartelu byli zasaženi palubními raketami, pak dopadly ty divoké. Vyřídily těch pár přeživších.Jak se ukázalo, divocí měli s kartelem společnou minulost.

	  

	Navzdory mým prosbám odletěl Hairo na operaci sám.

	  

	"Nemohli jsme riskovat Yoshiho, ten je tu důležitější, a Žraloka nemá kdo jiný pilotovat," vysvětlil. "Willy pilotoval Barracudu. Plán B vyšel

	  

	Původní nápad bezpečnostních důstojníků, jehož výsledek jsem už viděl v odhalení, spočíval v tom, že Diegovi zabránili, aby se s kartelem vůbec setkal. To musel být krach operace: naši hoši spěchali, aby Diega dohnali, a odhalili se příliš brzy. Tentokrát se jim to podařilo bez spěchu. V klidu doletěli ve skrytém režimu na místo setkání zločinců a roztrhali pustý ostrov v Karibském moři, který proměnili v mini Hirošimu.

	  

	Zbývala otázka, co věděl kartel. Obvykle lakonický Willy byl rozčilený, což ho přimělo být hovorný.

	  

	"Myslím, že lidé z kartelu neměli čas Diega vyslechnout. Pokud se něco dozvěděli, pochybuji, že to poslali nahoru po řetězci.Zaútočili jsme v první minutě schůzky, když si teprve podávali ruce.

	  

	Po návratu ochranka probudila rozespalého a zívajícího Trixieho a znovu ho vyslýchala. Nakonec jsme získali přibližnou představu o tom, co Spojený kartel věděl. Inwinův hrbáč Trixie znal Scytha. Videa z legátova věznění se už rozšířila po internetu a tam bylo jasné, že Montosaurus je Hrozivým mazlíčkem. Dinosauři byli v Dis neznámí. Monty byl jediný a Trixie o něm mluvila. Kromě toho se trpaslík zmínil o nemrtvých, dosud neznámých, a o jistém bohu, kterého osobně znal. Kartel využil Jesse, aby Trixie našel, ale pátral po něm i samostatně na území, kde nebyli občané.

	  

	Podobných měst jako Cali Bottom bylo mnoho. Neobčanů v nich byly miliardy. Trixieho hrb a nízká postava byly poznávacími znaky, ale v naší době nebyly tak vzácné. Kolovaly zvěsti, že při testech na občanství se přihlíželo především ke genetické čistotě.velmi vzácných případech se výjimečně udělovalo občanství lidem s chatrným zdravím a fyzickými deformacemi, když měli vynikající duševní schopnosti.

	  

	To znamenalo, že najít Trixieho v reálném světě, aniž bychom věděli, kde žije, bylo těžší než najít správného Johna Smithe na internetu. A Kartel ani neznal Trixieho příjmení. Proto se nejspíš rozhodli využít své autority a zapojit do pátrání místní kingpiny, jako byl Diego Aranzabal.

	  

	"Pak je tedy otázka, co Diego věděl?" Hairo řekl, že je to zřejmé. "Protože včerejší operace naše problémy nevyřešila; kartel bude vyšetřovat, co se stalo, a určitě vyslechne ty, kdo mají blízko k Aranzabalovi.Co vědí

	  

	Bylo ráno a bezpečnostní důstojník přivedl na schůzku do mé ubikace nejen své lidi, ale i vedoucí našich pracovníků, Mannyho a Gyulu. Harolda Furtada, Trixieho dědečka, pozvali, aby se dozvěděl, proč je jeho vnuk zavřený. Ale ukázalo se, že je užitečnější, než kdokoli čekal.

	  

	"Toho sráče znám," zaúpěl Harold při vyslovení Diegova jména. "Dobrovolně se přihlásil k mírovým silám a dezertoval i se zbraní. Pak založil bandu jemu podobných odpadlíků a začal krást. Náš malý kluk si myslel, že je prakticky hrdina, snil o tom, že bude v jeho gangu. Holky po něm taky šílely, dělaly, co mohly, aby se mu dostaly do postele..."Stařec se ponořil do myšlenek a mumlal skrz bezzubé dásně.

	  

	"Pane Furtado, my to všechno víme," řekl Hairo a ztratil trpělivost."Chcete k tomu něco říct

	  

	"Já ano!" Harold udeřil pěstí do stolu. Třásl se nervozitou. "To, o čem jsem se právě zmínil, je voda pod mostem. Věci z minulosti. Lidé Diega považovali za postavu Robina Hooda, když pomáhal lidem. To mě podrž! Moc mu stoupla do hlavy. Ten bastard se rychle rozhodl, že je stejně dobrý jako bůh a kdokoli jiný je jen prach pod jeho nohama. Jeho lidi mohli za bílého dne strčit do letáku jakoukoli holku, která se mu líbila... nebo kluka, a na věku jim nezáleželo. Každý, kdo si stěžoval nebo se je pokusil zastavit, udělal krátký krok a dlouhý pád z letáku, aby ušetřil na kulkách. Gangsteři se tak opili mocí, že proti nim nikdo nemohl říct ani slovo. Kdo by se jim vůbec mohl postavit? Nemáme žádné zbraně a..." Stařec si odplivl na podlahu. Maria, která ji zrovna včera uklízela, po něm střelila spalujícím pohledem a šla pro hadr. "Dobře, přejdu k věci. Navštívili nás Diegovi lidé. Rozhlíželi se kolem, vyptávali se. Hledali mého vnuka. Nemůžu mluvit za všechny, ale nikdo jim nic neřekl! Jestli se mýlím, tak mě odsud odveďte nohama napřed

	  

	Starcova slova nám dodala naději. Bezpečnostní důstojníci se však rozhodli nespoléhat jen na naději."Naivita ještě nikoho nezachránila před zklamáním," řekl Hairo

	  

	"Potřebujeme celou Cali Bottom," řekla jsem a zívla. "Musíme přivést všechny místní obyvatele do klanu, udělat z nich stoupence Spáčů a..."Znovu jsem zívl, tentokrát tak zeširoka, až mi praskla čelist.

	  

	"A nechat je podepsat duševní smlouvy," dokončil za mě Hairo. "Nejlepší bude, když budeme hledat rekruty mezi těmi, kteří už v klanu jsou

	  

	"Nepotřebujeme náboráře," zavrtěl Manny hlavou. "Lidé přijdou sami. Jen si pískněte

	  

	Když všichni odešli, došoural jsem se ke své posteli a svalil se do ní, aniž bych se svlékl.Usnula jsem dřív, než jsem se hlavou dotkla polštáře.

	  

	Podařilo se mi usnout tři hodiny, než mě Maria vzbudila. Nežádal jsem ji o to - měl jsem v plánu si pořádně odpočinout před dalším dlouhým herním sezením. Protřel jsem si oči a posadil se.Z mého káravého pohledu pochopila, že je třeba vysvětlení

	  

	"Promiň, Alexi, Moralesův rozkaz. Snídaně, učení, trénink

	  

	"Studuješ?" Nevěřil jsem vlastním uším."Jak se mám učit, když mám tolik práce

	  

	"Tvoje máma kontaktovala Haira. Sám jsem to neslyšel, ale Roj je svědek. Víš, Hairo si prošel peklem a zpět, je to válečný veterán. Ale tvoje máma na něj zařvala tak, že se převalil jako štěně!“ Maria se zachichotala."Potřebuješ pravidelnou stravu, pořádný spánek, rozvrh a učení - tak toho se ti dostane, Alexi Shepparde!

	  

	Očividně napodobovala mámu. Také mi řekla, že si rodiče prodloužili dovolenou. Až do odvolání, dokud se všechno nevyřeší. Policejní šéf lunárního letoviska Silver Harbor jim zajistil nepřetržitou ochranku a v hotelu se z nich staly jakési celebrity. Rodiče samotného Scytha!

	  

	Mohl jsem se zlobit, jak jsem chtěl, stejně mě nenechali usnout. Odtáhli mě na cvičení a pak mě nutili se učit! Ale v hloubi duše jsem věděla, že máma má pravdu.A Hairo a Maria taky

	  

	Po snídani jsem strávil čas vytržený ze spánku a Dis na lekcích, které jsem zmeškal. Věděl jsem, že musím hodně dohánět, a zdálo se pochybné, že to zvládnu, i kdybych tvrdě pracoval každý den až do zkoušek z občanství, ale důležité nebylo se skutečně všechno naučit, ale složit mezizkoušky natolik dobře, abych se dostal k maturitě. A na to by mi moje osobní metoda studia stačila.

	  

	Ve školních letech jsem většinou rychle a snadno chápal smysl výuky a brzy se ukázalo, že učitelé se nejvíce zaměřují na ty, kteří zaostávají. Látka, kterou jsem se naučil za čtvrt hodiny, mohla Timovi, kapitánovi našeho fotbalového týmu, zabrat celou hodinu. Snažil se zapamatovat si každé učitelovo slovo. Já jsem jen pochopil podstatu.Takže jsem možná hodně zameškal, ale pořád jsem mohl dohnat spolužáky před zkouškami z občanství.

	  

	S touto myšlenkou jsem vstoupil do své virtuální kanceláře. Dvacet jedna subjektů, každý s nejméně deseti vynechanými tématy.Neuchopitelné se nedá uchopit, a tak jsem se rozhodl postupovat krok za krokem: kompletně si prostudovat program jednoho předmětu a pak přejít k dalšímu.

	  

	Začal jsem moderní historií, od pandemie koronaviru ve dvacátých letech až po současnost. Ještě před padesáti lety neexistovala jednotná vláda. OSN neměla ani takovou moc, ani takové zdroje jako nyní; byla to jen organizace sto devadesáti tří členských států. Bylo těžké uvěřit, že lidé tehdy žili v zemích s oddělenými vládami, s vlastními zákony a dokonce i s vlastními měnami! A v mnoha zemích existovaly zákony jen na papíře. Prohlašovaly, že všichni lidé jsou si rovni, ale skutečnost byla jiná. Dnes už každý školák ví, že lidé nemohou mít stejná práva a privilegia, protože každý chce pro sebe to nejlepší a ne každý to může mít. Pokud jeden člověk žije v paláci, pak všichni ostatní chtějí totéž, a jak získat tolik paláců? Někdo na ně musí sehnat materiál a postavit je. A kdyby si byli všichni rovni, proč by pak jedni museli pracovat a druzí ne? Když to všechno začalo být zřejmé, byly zavedeny občanské kategorie. Ale čím dál víc jsem si uvědomoval, že ani tento systém není zdaleka spravedlivý. V čem byl Liam lepší než můj táta?Jakou hodnotu poskytoval lidstvu Alžbětin synovec

	  

	Dozvěděl jsem se také, že na začátku století se prostředky - zejména vědecké - vynakládaly převážně na odpadky. Vědu financovaly korporace a vědci často nestudovali to, co bylo důležité pro celou společnost, ale to, co zajímalo ty, kteří je financovali. A docházeli k předvídatelně neobjektivním závěrům.To vše vedlo k tomu, že lidstvo vběhlo tváří v tvář a zcela nepřipravené do pandemie koronaviru

	  

	Čas do třetí světové války jsem vměstnal do tří hodin, dokonce jsem přečetl téměř všechny informace. Čtení trvá o polovinu kratší dobu než poslech přednášek.Obraz doplnily videoukázky a infografiky, které lidem a událostem dodaly tváře a barvy.

	  

	Pak začal výcvik. Roj mě vzal do posilovny a donutil mě běhat. No, ne tak docela mě donutil - přece jenom pro mě pořád pracoval. Nicméně velitelským tónem prohlásil, že běh bude odteď mým každodenním ranním rituálem.Mohl si o tom nechat zdát; pozítří odlétám na Démonické hry

	  

	Po tréninku jsem se znovu najedl a pak konečně vlezl do kapsle

	  

	

Kapitola 27.Nepřátelští spojenci

	  

	  

	OCEÁN HUKAL a vlny se rozbíjely o útesy lemující pláž. Probudil jsem se na ostrově, kde jsme byli s Ritou.Vědom si veškeré práce, která mě čekala, jsem se rozhodl strávit pár minut procházením pošty.

	  

	První zpráva byla znepokojivá, a to jak jménem odesílatele, tak svým obsahem

	  

	Odesílatel: Vista, člověk 9. úrovně 

	  

	Hej, Scythe! 

	  

	Ups, nebo je to Alex? Nevím, jak ti mám říkat. Vzpomínáš si na mě? Určitě ano! Roztrhla jsi mi šaty, Crag se mě zastal a stráže tě odvedly! Jen jsem ti chtěla říct, že se na tebe vůbec nezlobím! Jsem pořád na pískovišti, ale je tu hrozná nuda. Mimochodem, když jsme tě lovili... Byla to Cragova chyba, donutil mě k tomu! 

	  

	Tvoje přítelkyně Tissa (mimochodem, sama je opravdu na výši!) mi vyloženě odmítla pomoci, když jsem ji požádala, aby se za mě přimluvila, tak jsem si řekla, že ti napíšu. 

	  

	Mohu se přidat k vašemu klanu? Slibuji, že toho nebudeš litovat! ;-) 

	  

	Neměl jsem tušení, jak se zpráva od Visty dostala přes filtry až ke mně. Možná proto, že byla stále na mém seznamu nepřátel? Neodpověděl jsem jí - jen jsem ji ze seznamu odstranil a zprávu smazal. Připomnělo mi to Craga - toho jsem na Terrasteru potřeboval!

	  

	Díky kódovému slovu, které použil v předmětu, prošla filtry další zpráva od mého kamaráda z dětství Kirka. S Kirkem a Aaronem jsem se seznámil už na prvním stupni základní školy a předloni se s rodinou přestěhoval na tichomořské farmy.Kirk opustil pískoviště a chtěl se sejít, a ani se nezmínil, že by věděl o mém statusu.

	  

	Odpověděl jsem, že bych ho rád viděl. Kirk mi opravdu chyběl. V naší trojici, kterou jsem tvořil já, Aaron 'Robolover' Quan a Kirk, byl spojovacím článkem mezi námi všemi, ne nejoblíbenějšími kluky na škole, a všemi ostatními. Pak Kirk odešel a Aaron... Po tom incidentu se sexbotem bylo těžší s ním mluvit. Vzdálil se ode mě, protože si uvědomil, že se naše zájmy každým rokem víc a víc rozcházejí.Aaron trávil celé dny ve virtuálce, dobýval nějaké fantasy Šest království nebo si hrál na boha v prémiové minihře, zatímco já jsem se víc zajímal o terraformaci Marsu a Venuše a navštěvoval blízké hvězdy.

	  

	V mé poštovní schránce nebylo nic dalšího zajímavého.Kromě oznámení podepsaného elfským králem Eynyonem, které mi oznamovalo, že jsem byl přijat k účasti na Démonických hrách.

	  

	Před nedávnem jsem si předplatil Commonwealth Herald, k čemuž mě přiměly Bomberovy neustálé připomínky, že je užitečné si občas přečíst zprávy.Otevřel jsem papírovou verzi ze své poštovní schránky a začal listovat posledním vydáním.

	  

	Noviny psaly, že jak se vydavatel dozvěděl, nemrtví mají nyní nového vůdce: temnou elfku Eileen, která prohlásila Lakharianskou poušť za doménu nemrtvých a pohrozila trestem každému, kdo se odváží dál než pět mil jižně od Vermillionu do pouště. Špatné zprávy

	  

	Okamžitě jsem kontaktoval Hinterleaf, protože jsem se obával, že Eileen osvobodila ostatní legáty pomocí Volání nejvyššího legáta. 

	  

	"Co jsi dělal celé dopoledne, Scythe?" pokáral mě skřítek. "Eileen Watersová už měla tiskovou konferenci. Mogwai a ostatní legáti mohou na její pomoc zapomenout. Podle Eileeniných slov není v jejím zájmu osvobodit elity a s Mogwaiem se nejen neshodnou, ale 'mají zásadně odlišné názory na budoucnost frakce'. Víš o tom něco

	  

	"Možná. plány

	  

	"Nevíme. Analytici se domnívají, že se chystá na sólovou úroveň.Ta holka prý trefila jackpot a teď ho hodlá naplno využítTo je pravda.

	  

	"Jádro jí nejspíš dalo za úkol proměnit nejsilnější vnímající nemrtvé. Nemá smysl je hledat mezi hráči, mohou odmítnout. To znamená, že se zaměří na NPC nejvyšší úrovně

	  

	"Mám to. Řeknu to analytikům a Horvacovi. Sejdu se s králem, řeknu mu o nebezpečí, které mu hrozí, a jeho generálům také. Myslím, že Horvacovi se podaří získat audienci u císaře KragošeTo je v pořádku,

	  

	"Dobře. Je chrám v poušti připraven?

	  

	"Ano, moji lidé už tam jsou. Pokud se tam objeví Eileen, aktivuje se astrální past. Ta zadrží legáta, dokud nedorazí jeden z Probuzených. Ale pochybuji, že se objeví.Ví, jak snadno jsi uvěznil ostatní, takže bude opatrná

	  

	"To doufám. Pak se sejdeme v chrámu. Jakmile ho zasvětím Spáčům, udělám z vás kněze. Tři lidi z Modusu a tři z Cestovatelů plus stařec Otto Pecheneg. Řekneš to ostatním

	  

	"Už jsem to udělal. Yary, Sayan a Blackberry jsou tu se mnou. Tady tvoje fanynka prosí o další místo

	  

	"Prosím, Scythe!" V pozadí jsem slyšel Blackberryho.

	  

	"Teď ne," odsekla jsem

	  

	Měl jsem třiadvacet volných míst pro kněžky, mínus sedm pro mé tři spojenecké klany - mohl jsem z Blackberry udělat také kněžku. Ale věděl jsem, že pokud někdo dostane plný bonus za jednotu, bude lepší, když to budou moji lidé.Přesto jsem jí to slíbil

	  

	"Až postavíme třetí chrám, můžeme si o tom promluvit

	  

	Hned po tomto rozhovoru jsem se teleportoval do Lakharianské pouště. Před dokončeným chrámem se vznášely přízračné postavy dvou bojových hvězd Modusu. Minimapa je ukazovala jako přátelské cíle. Vůdce skupiny, bandita Quinto, ke mně sprintoval. 

	  

	"Hej, spojenče!" řekl, když se vynořil ze skrytu."Všude klid

	  

	"Ahoj, Quinto. Jsou tu vaši velitelé

	  

	"Skoro... Aha, tady jsou

	  

	Yary, Sayan a nakonec i Hinterleaf vyskočili z nedalekého portálu. Yary roztáhl ruce, objal mě a poplácal po zádech.

	  

	"Rád tě vidím, Scythe, příteli!" houkl velký muž.

	  

	Stejně mě pak pozdravili i ostatní. Nečekal jsem tak vřelé přivítání a cítil jsem smíšené pocity: nedůvěru a uspokojení. Mé pozitivní pocity zvítězily, když se Cestovatelé objevili z nových portálů a všichni se postavili do fronty, aby mě také objali.Pečeneg přišel jako poslední.

	  

	Zanechal jsem budoucí kněze na úpatí duny a vydal se zasvětit chrám Tiamat

	  

	u ostatních zasvěcovacích rituálů se i zde, jakmile jsem položil ruku na oltář, objevila systémová zpráva

	  

	Úroveň 1 Nesvěcený chrám 

	  

	Zasvěcení vyžaduje adepta se statusem alespoň "kněz". 

	  

	Identifikováno: Počáteční. 

	  

	Požadavky splněny. 

	  

	Všechny pocity mě opět opustily, když mě Spící bohové vtáhli do velkého nic, kde jsem byl obklopen nekonečnými živými mlhovinami: Leviatan, Abzu, Kingu, Tiamat a Behemot. Obdařen jejich pozorností jsem se vrátil do chrámu a zasvětil ho Tiamat.

	  

	Druhý chrám spících bohů, zasvěcený Tiamatovi 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Počáteční (1/1): Scyth. 

	  

	Kněží (16/39): Kněží: Patrick O'Grady, Manny, Tissa, Dekotra, Ranakotz, Grog'hyr, Ryg'har, Movarak, Ukavana, Sithanak, Yemi, Francesca, Babangida, Sarronos, Kromterokk, Kusalarix. 

	  

	Adepti: 8927/28561. 

	  

	Víra ukazuje na další úroveň chrámu: 1/28561. 

	  

	Postavte třetí chrám a zasvěťte ho jednomu ze Spících bohů, abyste podpořili více adeptů. 

	  

	postavení druhého chrámu jsem nedostal žádnou odměnu; název Behemothova úkolu "Tři chrámy" mluvil sám za sebe

	  

	Na oltáři se objevila dračí tvář a já pocítil Tiamatinu přítomnost. Otočil jsem se a spatřil ji, oslněn její krásou. Spící bohyně, která se nyní vrátila do Disgardu, stála několik minut jako přimražená, ruce rozpažené. Z oltáře do ní proudily proudy Víry.Jakmile byla v plné síle, Tiamat otevřela oči a přejela mi prstem po tváři.

	  

	"Můj Iniciál... Tvoji noví spojenci jsou děti Nergala a Marduka. Parazité je tak snadno nepustí. Tuší vaši budoucí kněží, co je čeká za zradu jejich víry

	  

	Nemohla jsem odtrhnout oči od té ohromující bohyně, upadla jsem do jakéhosi transu a pak jsem se začala probouzet, když ticho přerušil laskavý, ale mocný hlas

	  

	"Říkají, že zvážili rizika a znají následky, Spáčku

	  

	"Dobrá tedy. Pro nás jsou všichni jedno a nemáme nic proti tomu, když se člověk řídí přikázáními jiných bohů. Ale ti dva... Ne, ti neodpustí. Vidím, že tě něco znepokojuje

	  

	"Ano. Chtěl jsem se zeptat Behemotha, ale když už jsi tady... Stalo se mi něco divného. Měl jsem vizi budoucnosti ve svém vlastním světě. Dvakrát. Sestoupilo na mě božské zjevení, talent, který mám jen v Disgardu. Jak? Vždyť je nemožné, aby se to stalo v jiném světě! Myslím, že tam ani žádní bohové nejsou, protože tam není žádná magie!

	  

	"Magie je dech bohů," souhlasila Tiamat. "Jakmile se naplní vírou vnímajících lidí, staří i noví bohové vdechnou světu to, čemu říkáte mana. je to, co dává sílu vašim kouzelníkům

	  

	"Ale jak jsem tedy viděl budoucnost

	  

	"Máš pravdu a mýlíš se, Iniciále, když říkáš, že ve světě, z něhož pocházíš, nejsou žádní bohové. Neexistují takoví, jako je Nergal nebo ta obtížná dívka Štěstěna. Možná byli, ale bez víry se nepochybně převtělili. Existují však bohové, kteří nejsou omezeni na jediný svět. Víš, co odděluje staré bohy od nových? Staré bohy stvořili sami vnímající. V temných dobách, kdy si nedokázali vysvětlit přírodní jevy, si vymysleli božstva. Dobrá, zlá, lhostejná - všechny druhy.vy smrtelníci jste stvořili Štěstěnu, když jste uvěřili, že štěstí není slepá náhoda, ale něco hmatatelného, něco, co lze získat a ztratit.

	  

	"Jak tedy vznikli Noví bohové

	  

	"Obávám se, že tvá omezená mysl ještě není schopna pochopit celou pravdu," odpověděla Tiamat smutně. "Ale pokusím se ti odpovědět tak, abys to pochopil. Představ si nehmotné bytosti, které mohou vytvářet vesmíry pouze silou myšlenky. Když cestují velkým nic, kde neexistuje čas, prostor ani hranice, občas se zastaví, aby se zotavily, a usnou. To jsme my, Spící bohové. Je nás mnohem víc než pět, ale jsme to my, kdo stvořil váš vesmír. Já, Velká matka, a Abzu, Velký otec. A naši tři mladší krajané: Behemoth, Leviathan a Kingu

	  

	"Vesmír se rodí, když usínáš

	  

	"A umírá, když se probudíme. Parazitická stvoření nás následují ve velkém nic a mají schopnost spotřebovávat Základní energii, kterou znáte jako Víru, a ovládat ji.Věčně hladoví a lační po energii, tito parazitičtí tvorové pronikají do našich snů, do vesmíru, který jsme vytvořili, a když se objeví vnímající život, začnou jednat: našeptávají vnímajícím, vtírají se jim, posílají jim vize... Získávají moc a zhmotňují se s pomocí smrtelníků

	  

	"Takže bez nás by nebyli žádní bohové

	  

	"Přesně tak! Myšlenky vnímajících rozšiřují vesmír! Zapalují hvězdy! A čím víc vnímajících, tím víc Víry, tím víc Základní energie parazité získají. Ale čím silnější jsou, tím ničivější je jejich dech. Rozkládá tkanivo stvoření a časem vede ke splynutí s Netherem, nebo ještě hůř, k vládě Chaosu, našeho nejhoršího, nejzkaženějšího odrazu

	  

	"Ale nepotřebuješ také Víru?" 

	  

	"Přesně proto spíme, Iniciále

	  

	"Jakmile se napiješ, probudíš se a vesmír přestane existovat. Pokud se k Novým bohům dostane více Víry, spojí svět s Netherem nebo Chaosem. Existuje nějaký výsledek, kdy vesmír nezemře? Jinak budoucnost vypadá poněkud pochmurně.Nebudu vědět, za co mám bojovat

	  

	"Hloupý Iniciál," usmála se Tiamat smutně. "Tvůj vesmír je mladý. Podle měřítek rozumných životů teprve začíná chodit. Uplynou věky a nejedna civilizace nahradí tu vaši, ještě než vesmír dospěje. Ale Nether a Chaos jsou hrozby blízké budoucnosti. Pokud se naplní, náš sen se změní v noční můru a my se jistě probudíme. Stejně jako bychom se probudili, kdybys nenašel Behemota - do té doby jsme byli téměř zapomenuti a nemá smysl pokračovat ve snu bez Víry." 

	  

	"Řekl jsi 'tvůj vesmír'... Který svět máš na mysli? Disgardium? Nebo... svět, ze kterého pocházím

	  

	"To není důležité, Iniciále. Ale protože můžeš být tady i tam, pak..." Tiamat se usmála. "Proč tě tak překvapuje, že něco může být tam i tady? Pro dnešek to stačí. Máš toho ještě hodně na práci.Běž.

	  

	Hlava mě bolela ze všeho, co mi Spící bohyně řekla.Abych získal trochu času na rozmyšlenou, přešel jsem ke svým spojencům, kteří na mě čekali, místo abych k nim letěl.

	  

	Když jsem došel na místo, ohlédl jsem se.Nad chrámem visela přízračná silueta obrovského rudého draka

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí!"Vykřikl jsem a poprvé jsem pochopil, co to skutečně znamená

	  

	"A ať je jejich spánek věčný!" ozvalo se roztroušeně od těch, kteří před pouhým týdnem na tomto místě zničili Tiamatův chrám

	  

	Se smíchem jsem se na ně všechny podívala. Moji noví spojenci čekali, až něco řeknu, a vážně se na mě dívali. Nejlepší hráči nejlepších klanů:Hinterleaf, gnómský mág, Yary, lidský bogatyr, Sayan, titánský paladin, Pecheneg, lidský barbar, Horvac, orčí náčelník, a jeho důstojníci - trollí inženýr Kanibal a vlkodlačí odstřelovač Pekelná ryba.

	  

	O několik minut později se všichni stali kněžími Spících bohů

	  

	

Kapitola 28.Pevnost Kharinza

	  

	  

	Uprostřed překvapených a radostných výkřiků svých nových spojenců jsem se rychle rozloučil a přesunul se na základnu. 

	  

	Po skoku jsem si hned neuvědomil, kde jsem, protože se to všechno změnilo! Rozhlédl jsem se a našel známý orientační bod: nová hospoda na Charinze se jmenovala stejně jako ta stará, Pig and Whistle.Posádka trpaslíků s Raidohelmem v čele mě hlasitě vítala.

	  

	"Scyth!" vykřikl předák, šťastně se usmál a zakymácel se. Zamířil ke mně, objal mě a poplácal po zádech. Vypadal jako úplně jiný člověk než vážný a zamračený Raidohelm, kterého jsem znal. Poté, co mě zasypal pozdravy, náhle vystřízlivěl: "Kde jsi byl? Proč jsi tak spěchal? už jsme hotovi půl dne!

	  

	"Přijměte práci, šéfe!" křičeli všichni trpaslíci jednohlasně."Naše ženy čekají

	  

	Někteří z nich se sotva drželi na nohou. Vzhledem k absenci kuchařů a servírek se stavitelé obsluhovali sami. Viděl jsem řadu sudů seřazených podél zdi spolu s provizorními stoly, na nichž se vršila jednoduchá, ale chutně vypadající jídla: nejrůznější druhy zeleniny, sýry a koláče, několik kančích stehen a pečeného jelena. Pod stoly ležely hromady čistě ohlodaných kostí, z nichž jednu radostně žvýkal pes. Hrály dudy a obtloustlý zrzavý stavitel tančil na veselou melodii zuřivý jig a šlapal svým kolegům na vousy.

	  

	"Napij se s námi, Scythe!" vykřikl a stále tančil.

	  

	Neviděl jsem důvod odmítnout.Vzal jsem si nabízený hrnek piva, všichni jsme do sebe hlasitě ťukli a já jsem spolu s Raidohelmem a ostatními silnou tekutinu vypil, pak jsem poděkoval stavitelům a odešel se s předákem porozhlédnout po pevnosti.

	  

	Vyšli jsme z hostince na hlavní náměstí, v jehož středu rozprostíral své větve o poznání větší Strom ochránce. Začal se třást, celá koruny se otřásla, poblíž vyrazil ze země výhonek, dotkl se mé nohy a zase se stáhl. Strom se uklidnil

	  

	Už jsem viděl, co tu bylo, když jsem se teleportoval do pevnosti, ale stejně jsem poslouchal Raidohelmův komentář

	  

	"Hrad je srdcem všeho. Shora má čtvercový tvar, vnitřní nádvoří je otevřené k nebi. Tam jsme umístili zahradu a chrám Spáčů. Kolem hradu jsou domy, stáje, dvě krčmy, dílny a stánky na trhu. Hned za centrální bránou je náměstí, kupecké řady, portálová síň

	  

	Zatímco mě předák provázel po pevnosti a ukazoval mi, co kde je, zavolal jsem kamarády. Tušil jsem, že nám může trvat déle než jeden den, než přijdeme na všechna nastavení hradu.

	  

	"... a celé je to obklopené pevnostní zdí s příkopem za ní," řekl Raidohelm. "Sám se rozhodni, čím ji naplníš. Doporučuji něco shnilého, pokud máš hodně nepřátel. Most se zvedá a z něj vede cesta k přístavišti a dolu. Pokud budeš chtít postavit silnici kdekoli jinde, tvůj stavitel to zvládne.Naštěstí máme spoustu kamene

	  

	"Kolik vnímajících může hrad pojmout

	  

	"I džungle se musela vzdát určitého prostoru. Snadno se tam vejde deset tisíc lidí. To, co tu máte, je v podstatě malé město

	  

	Kluci a Irita se ke mně přidali. Prošli jsme celou pevnost a prozkoumali každou místnost hradu do posledního místečka a pak začala práce... Bomber došel pro Patrika a ten se s Iritou nadšeně pustil do třídění předmětů a plnění nového klanového trezoru.Plíživec, nyní s vlastnickými právy, se po hlavě vrhl do učení ovládacího panelu a radostně křičel

	  

	"Scyth, můžeme si vybrat, jak budou sloužící dívky vypadat!Myslím tím, stanovit kritéria pro přijímání!

	  

	"Chci se toho zúčastnit!"Bomber vykřikl z konce chodby

	  

	"Máte nějaké preference ohledně kuchyně?Hrad má vlastní krčmu, můžeme si ji nechat pro důstojníky a najmout velkého mistra kuchaře!

	  

	"No nazdar!" Nakažený křičel přes můj komunikační amulet."A

	  

	Zastavil se a neřekl nic, čím by vysvětlil své překvapení.

	  

	"Dobře, potřebujeme do města dostat nějaké lidi, připadá mi trochu opuštěné," řekl Crawler. "Scyth, co takhle nějací velmistři řemesel? Když jim nabídneme stánek a ubytování, možná se sem přestěhují.

	  

	Čas plynul ve šťastném zmatku. Nevím, kdy a jak se tam dostali, ale brzy se areál hradu zaplnil koboldy, troggy a kultisty z Moreny, kteří se nepozorovaně vrátili ze Shad'Erungu. Několik z nich se živě bavilo se ztraceným trpasličím horníkem u městských hradeb.Horníkem, který, soudě podle uši drásajícího chrápání, spal, ale nějakým způsobem se stále aktivně zapojoval do rozhovoru.

	  

	chodbě ve třetím patře hradu jsem narazila na pohledného muže v plášti

	  

	"Elfské víno, pane..." řekl a předložil mi tác s plnými sklenicemi vína.

	  

	Reflexivně jsem si jednu vzal a poděkoval... ehm... Butlerovi Robertsovi.To už musela být Crawlerova práce

	  

	"Chcete oběd ve svých komnatách, nebo...?" Roberts zvedl obočí

	  

	"Nebo kam mám jít

	  

	"Pojďte za mnou, pane!

	  

	Cestou jsem se dozvěděl, kde jsou podle majordoma mé komnaty. Nejméně třikrát jsme se otočili, pak jsme sestoupili o patro níž a potkali šamana Ryg'har, který radostně štěkal

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí, vyvolený! Příroda se očistila! Do Charinzy se vrátil život

	  

	"Jak to myslíš

	  

	"Velký dinosaurus se stal tvým bojovým společníkem!

	  

	jsem si myslel, že šaman žije pod kamenem, ale on pokračoval ve své myšlence

	  

	"Charinza je teď plná zvířat! Vrátili se, vybrali si jednoho ze Spáčů!

	  

	"V žádném případě!

	  

	Nechal jsem netečného sluhu s koboldem, vyběhl na dvůr a dal se na útěk. Když jsem přeletěl hradby pevnosti, viděl jsem, že Ryg'har měl pravdu: v Charinze se usadili mobové. Pochyboval jsem, že to má co do činění s hradem. Spíš to byla nepřítomnost montosaura. Zmizel už dříve, ale tehdy ostrov okupovali nemrtví, zatímco teď... U paty akácie se pokojně pásla rodinka kanců šesté úrovně. Usmál jsem se: teď už si dělníci mohli zvyšovat úroveň sami! Tohle pro ně bylo plnohodnotné pískoviště!Moby znamenali kořist, což znamenalo zdroje pro zvyšování úrovně řemesel!

	  

	Když jsem se vrátil do hradu, neobtěžoval jsem se hledat vnitřní krčmu nebo komorníka, ale vydal jsem se rovnou do srdce hradu. Tam, uprostřed místnosti se stěnami vyztuženými zkaženým adamantitem, se třpytil řídicí krystal pevnosti.Ještě jsme nestihli rozmístit pasti a stráže; hrad byl prozatím slabě bráněn.

	  

	Otevřel jsem ovládací panel a v duchu poděkoval Kusalarixovi za královský dar. Trpaslíci nám postavili pevnost na maximální úrovni s jedinečnou konstrukcí. I Pechenegův hrad byl postaven pro pouhých dvanáct set vnímajících. Raidohelm měl pravdu, postavili nám celé město

	  

	Vítej na ovládacím panelu pevnosti Charinza, Scythe! 

	  

	Majitel: clan Awoken. 

	  

	Úroveň: 10. 

	  

	Obyvatelstvo: 1978/10000. 

	  

	Konstrukce: Stavby: hrad, klenotnice, krčmy (3), sklady, portálová síň, stáje, kasárna, domy, hřbitov, kupecké krámy... 

	  

	Prolétl jsem karty a našel, co jsem hledal: Obranné artefakty. Záložka nebyla prázdná; už obsahovala našeho Ochránce masožravého stromu.jsem jednotlivé kategorie, dokud jsem se nedostal k té, kterou jsem potřeboval.

	  

	Přidat nový obranný artefakt do kategorie Dóm silového pole? 

	  

	Přijal jsem to a sledoval, jak se v podstavci s ovládacím krystalem otevřel poklop. Vyndal jsem obranný artefakt, který vypadal jako broušené skleněné vejce, a vítězoslavně ho vložil dovnitř.

	  

	Spravedlivý štít 

	  

	Božský artefakt. 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Vytvoří neproniknutelnou stacionární magickou bublinu o nastaveném poloměru. Účinnost obrany klesá úměrně velikosti bubliny. 

	  

	Napájen krystaly manové baterie. Schopnost přeměnit 10 % absorbovaného poškození na manu k udržení štítu. 

	  

	Požadavky: pevnost klanu 3. úrovně. 

	  

	Poklop se zavřel. V podstavci něco zašustilo a cvaklo a já uslyšel zvuk podobný hučení drátů vysokého napětí. Zesílil, pak dosáhl vrcholu a př

	  

	Kopule silového pole Spravedlivý štít úspěšně nainstalována. 

	  

	Režim aktivace: automatický. Aktivuje se, když se k němu na vzdálenost 100 metrů přiblíží vnímající osoby, které nejsou v klanu nebo v seznamu přátel klanu. 

	  

	K dispozici jsou sloty pro krystaly manové baterie: 10. 

	  

	Aktivní sloty pro krystaly manové baterie: 10. 

	  

	Typ krystalu manové baterie: legendární, objem 100 000 000. 

	  

	Celková dostupná mana: 1 000 000 000. 

	  

	Zdálo se, že i s tím stavitelé počítali a vybavili pevnost těmi nejlepšími krystaly! Sto milionů v každém krystalu bylo absolutní známé maximum

	  

	"Scythe, musíš se na to přijít podívat sám," zacvrlikal Crawler přes můj komunikační amulet spiklenecky. "Tohle je něco jiného

	  

	"Kde jsi?

	  

	"Potravinová hala. Tedy naše vlastní hospoda.První patro, východní křídlo

	  

	"Jsem na cestě

	  

	Udělala jsem krok ke dveřím, pak mi došlo, že nemusím jít. Otevřel jsem Teleportaci do hlubin a pod pevností Kharinza jsem uviděl rozbalovací seznam: "Hrad, první úroveň" a "Hrad, druhá úroveň". Třetí se ještě neobjevil, ale neměl jsem čas zjišťovat proč

	  

	Vyskočil jsem do prvního patra a pomocí minimapy se dostal do hospody, zatím bezejmenné. Její vnitřní výzdoba mi připomínala světlé a prostorné restaurace v Darantu: ne široké dubové stoly nahrubo stlučené k sobě, ale malé stoly pokryté ubrusy. Žádná špinavá podlaha s vrzajícími prkny, ale mramor.A spousta denního světla a panoramatických oken.

	  

	Chlapci byli shromážděni u jednoho ze stolů uprostřed místnosti, za nimi stáli dva sluhové s podnosy. Přistoupil jsem blíž a uviděl na sněhobílém sametovém ubrusu několik kamenných úlomků.trochu očištěné, ale pořád vypadaly špinavě.

	  

	"Ach, Scyth!" Infect se usmál. "Nechtěl jsem nic říkat, dokud si to všechno nespojím, ale nemohl jsem si pomoct. Podívej

	  

	Zaměřil jsem se na jeho nález. Osm stejných střepů, které do sebe zapadaly jako skládačka do jednoho celku. Chyběl jen jeden střep - napravo od středu zívala zubatá díra. Každý střep měl stejné jméno

	  

	Fragment návrhu struktury: Svatyně zesnulých 

	  

	Archeologický artefakt. 

	  

	Sestavte všechny díly (vyžaduje stupeň III v archeologii) a naučte se tuto konstrukci (vyžaduje stupeň III v konstrukci). 

	  

	"Co myslíte, že to je?" zeptal se náš archeolog vzrušeně. "Chci říct, že je to samozřejmě návrh pro stavitele, ale co dostaneme, když to postavíme?

	  

	"Nepředbíhej, parťáku," řekl Bomber svému příteli. "Nether ví, jaké materiály potřebuje!

	  

	"Bomba!" Crawler vrhl na bojovníka vyčítavý pohled."Nedělej ze sebe zabijáka!

	  

	"Cože? Já jen nechci, aby se naštval, kdybychom nakonec potřebovali nějakou šílenou

	  

	"Nejdřív musíme najít chybějící část," řekl jsem."Ale tohle je úžasné, Infecte!

	  

	Objal jsem svého přítele a poplácal ho po zádech.Ať už to bylo cokoli, rozhodně to bylo něco neuvěřitelného.

	  

	"Díky, Scythe!" Infect se téměř rozplakal. "Už jsem si začínal myslet, že je konec, že budu navždycky smolař! Vždyť ty jsi Hrozba, Bomba taky. Crawler je až po krk v klanových záležitostech a dokonce i Irita je do toho zapletená.Já jsem jediný

	  

	"Především jsi náš bard," řekl jsem a snažil se ho povzbudit. "Za druhé, jsi jediný z nás všech, kdo se chystá na Démonické hry, kromě mě! Co když vyhraješ? A za třetí..." Ukázal jsem na střepy na stole. "Najdeš ten poslední kousekAno,

	  

	"Nevím. Prošel jsem celé naleziště na Mengoze. Nic tam nezůstalo

	  

	hlavě mi vybublala vzpomínka, něco z dávné minulosti... nebo ne tak dávné... To bylo ono!

	  

	"Poslyš, na něco si vzpomínám. Když jsem v Netheru farmařil na Doutnajících úlomcích, našel jsem na Mengoze dvě místa s troskami Pozůstalých.Nepamatuji si přesně, kde je to druhé, ale přeleťte nad ostrovem!

	  

	Infectovi se rozjasnila tvář, podíval se na mě tázavě a já přikývl.

	  

	"Jdu přímo tam!" řekl Bard a zmizel v hlubinách

	  

	"Hm, zapomněl si střepy," zamumlal Bombarďák a obrovskou rukou si nabíral kousky designu k sobě

	  

	Pak jsme si všichni sedli k obědu. Olivier, velmistr vaření najatý Crawlerem, osobně vyšel z kuchyně, aby pozdravil své nové šéfy. Chrlil ze sebe dlouhé a spletité názvy jídel, které číšníci okamžitě položili na stůl. Žádný z těch názvů jsem si nepamatoval, ale všechny byly vynikající.Brzy se k nám připojila Irita a zbývající čas jsme využili k tomu, abychom probrali své plány a vyměnili si novinky.

	  

	"V horách na severu ostrova jsou mobové na 100. úrovni," řekla mi Irita. "Koboldi dva ztratili při lovu horských kanců. Pak přišli troggové a zlikvidovali oba kance a chlupatého pavouka, který se vynořil odnikud. I když ten pavouk ještě stihl troggovi ukousnout nohu. Zatímco se léčil, obrovský orel odnesl koboldí mládě, které se potloukalo poblíž. Výkřik vynesl ven Moreniny kultisty. Ti provedli pátrací rituál, určili polohu mláděte a vyslali záchrannou výpravu. Budu tě informovat

	  

	"Stephanie převzala Pig and Whistle, převedl jsem na ni řízení," řekl Crawler. "Odmítl jsem náš podíl a ona souhlasila s tím, že bude zdarma živit pracovníky klanu.

	  

	"Jak má vydělat peníze?" Bomber se zmateně zeptal.

	  

	"Řekl jsem krmit, ne napájet. Vydělá tolik peněz na alkoholu, že dostane občanství. Navíc bude dělat práci pro naše lovecké a sběračské party. Bude potřebovat hodně masa - máme taky spoustu NPC, nezapomeň. se jí bude dobře levelovat řemeslo

	  

	"Všichni naši zaměstnanci teď budou mít dostatek prostoru k růstu," řekla Irita."Rybolov, bylinkářství, dřevorubectví, stavitelství, lov, vaření... Lidé v tomto městě mohou dělat, co chtějí

	  

	"A co naše farma? Musíme krmit i moje domácí zvířata

	  

	"Potřebujeme zemědělce na vysoké úrovni. Zeptám se dělníků, kdo to chce dělat. Mají omezení, maximálně tucet zvířat na farmu v nulté hodnosti, takže budeme potřebovat několik farmářů

	  

	"Nebo bychom si mohli najmout velmistra," navrhl Crawler. "Nezapomeň, že musíme nakrmit i strážce. Flay a Nega stojí víc alkoholu, ale ostatní dva jedí jako

	  

	"To mi připomíná!" zvolala dívka. "Anf a Ripta opravdu postrádají Crashe a chtějí ho navštívit v poušti.Může je tam někdo vzít

	  

	"Jak jsi jim rozuměl?" Překvapeně jsem se zeptal. "Myslel jsem, že náš mistr jazyků odjel na líbánky s Negou. Tedy... chci říct... Hledá smrtelníka, který zaprodal svou duši.

	  

	Moji přátelé přikývli.Řekl jsem jim o pekle

	  

	"Ripta už mluví docela dobře obecným jazykem," odpověděla dívka. "Když budeš pozorně poslouchat, pochopíš, co má na mysli.Takže je necháš jít

	  

	"Oba? Kdo tedy bude chránit horníky před davem

	  

	"Já to udělám," nabídl se Bomber."Vezmu strážce do chrámu

	  

	"Mimochodem, jak se má ten tvůj kraken

	  

	"Jako obvykle," mávl bojovník rukou. "Nikdy nepřestane jíst. Musím se pustit do jeho výpravy, ale je těžké najít si čas. Až budete s Nákazou na Hrách, pustím se do toho potom. Nevíš, kdy se Flay a Nega vrátí? Jejich pomoc na Mengoze by se nám určitě hodila

	  

	Zavrtěla jsem hlavou.Nega se mi neozval, ale na klanové kartě jsem viděl, že jsou v Darantu.

	  

	"O Mengoze. Postavíme tam plnohodnotnou pevnost," informoval nás skřítek. "Aby horníci nemuseli chodit z ostrova na ostrov. Pošleme tam všechny nováčky, nemá smysl, aby se tady poflakovali. Můžeme je tak mít pod dohledem. A ještě jedna věc, Scythe - potřebujeme obletět ostrovy, abychom našli ložiska rudy.Brzy budeme mít tolik rukou, že nebude dost práce

	  

	"Potřebuješ, abych to udělal? To je vše, co jsem potřeboval. Souostroví je obrovské.Bude mi trvat měsíc, než ho celé obej

	  

	"Ne, my to zvládneme," řekl Crawler. "Jen tě udržuju v obraze. V Cali Bottom žijí tři miliony lidí a třetina z nich pracuje v Dis. Mohli jste nás varovat, než jste začali najímat lidi

	  

	"Můžeme vůbec přivést do klanu tolik lidí

	  

	"Můžeme přidat tolik členů klanu, kolik chceme," povzdechl si mág. "Ale ne stoupence Spáčů. teď váš limit

	  

	"To mi připomíná!

	  

	Položil jsem svou ruku na Iritinu vedle sebe a vysvětil ji na kněžku Spících bohů. Oči se jí rozšířily a zalapala po dechu, když její statistiky prudce vzrostly.

	  

	"Tady. To je lepší! Musím z Gyuly taky udělat kněze

	  

	"My taky, když už jste v tom!" Crawler se dožadoval.

	  

	Bomber něco zašeptal do svého komunikačního amuletu a pak se otočil ke mně.

	  

	"Infect je na cestě. Spolu s Gyulou. Oba už Spáče pronásledují dost dlouho!

	  

	Jméno stavitele mi připomnělo, co udělala Trixie. Probírali jsme své názory na toho chudáka malého, soucítili s ním a zároveň chápali, že nás jeho nevědomost mohla zabít. O několik minut později se do místnosti vřítili bard a stavitel a málem srazili tetu Stephanii. Patrick ji držel za ruku a podařilo se mu ji včas odtáhnout. Dvojice se vydala za svým kolegou velmistrem Olivierem a pak se posadila ke stolu v rohu. Zachytila jsem O'Gradyho pohled, mrkla na něj a on mi kývnutí oplatil.

	  

	Začínal jsem mít pocit, že se život konečně přestal točit jen kolem mě - hrad, ačkoli byl teprve postaven, už začínal žít vlastním životem.

	  

	O čtyři doteky spících bohů později měli Behemoth a Tiamat další čtyři kněze. Na rozdíl od Irita novopečení kněží žádný velký efekt nepocítili - byli již mezi prvními následovníky, což znamenalo, že dostali téměř plný bonus z Jednoty jako takové. 

	  

	"Troggové žádají o pomoc," řekl stavitel. "Chtějí obsadit jeskyně v horách a vybudovat tam osadu. Nevadí mi, že jim poskytnu nějaké stavitele, ale potřebuji tvůj souhlas, Alexi.

	  

	"Nejdřív pevnost na Mengoze," vložil se do hovoru Crawler. "Vážně, je to důležitější. Troggové žili ve stokách celé roky, co je to za dalších pár dní bez zvláštního pohodlí?

	  

	"Dobře," souhlasil jsem. "Jak se daří tvé pracovní skupině, Gyulo?Přijal jsi další dobrovolníky

	  

	"To určitě," povzdechl si. "Ale mají spoustu úrovní, které musí získat.Myslím, že je nechám postavit silnici na Mengoze od pevnosti k dolu a k rybářskému molu, které se chystáme vybudovat.

	  

	Povídali jsme si déle, ale Gyula si k nám nesedl a neobědval s námi. Ani Infect se dlouho nezdržel, jen popadl pár talířů a láhev vína, vyzvedl si od Bombera jeho vzácné artefakty a pak se vydal se stavitelem do Mengozy. Archeolog spěchal, hořel touhou najít poslední fragment schématu pro Svatyni zesnulých před Démonickými hrami.

	  

	Když odešli, otevřel jsem v rozhraní záložku Adepti. Nemusel jsem to číst, kněží to viděli také.

	  

	Kněží (28/39): Kněží: Patrick O'Grady, Manny, Tissa, Dekotra, Ranakotz, Grog'hyr, Ryg'har, Movarak, Ukavana, Sithanak, Yemi, Francesca, Babangida, Sarronos, Kromterokk, Kusalarix, Hinterleaf, Pecheneg, Horvac, Yary, Sayan, Cannibal, Hellfish, Irita, Crawler, Bomber, Infect, Gyula. 

	  

	Adepti: 12036/28561. 

	  

	Můj pohled zamrzl na jméně mého bývalého. Byl nejvyšší čas ji vyhodit, ale... Sakra, to by vypadalo tak malicherně! Každopádně dokud byla stoupenkyní Spáčů, Behemotův blok proti odhalování našich tajemství byl stále aktivní. Zůstala by zachována, kdybych Tissu zbavil hodnosti a statusu následovníka? Kromě toho byla stále v řadách Probuzených. Rozhodnu se, až se přiblížíme k jejímu odchodu z pískoviště, pomyslel jsem si a vrátil se ke studiu čísel. 

	  

	Počet adeptů se během mého pozorování o několik zvýšil. To musí být práce jednoho z kněží.Potřebovali jsme třetí chrám, a to brzy!

	  

	"Zajímalo by mě, jaká bude hranice se třemi chrámy," uvažoval Bomber.

	  

	"Nevidíš ten vzorec?" Crawler se zasmál. "Jeden chrám je sto šedesát devět adeptů. To je třináct krát třináct. Dva chrámy je dvacet osm tisíc pět set šedesát jedna adeptů. To je sto šedesát devět vynásobeno samo sebou. Tři chrámy

	  

	"Tak velká čísla si v hlavě nedokážu vynásobit," řekl Bomber

	  

	"Něco přes osm set patnáct milionů," řekla Irita. "Když vynásobíš počet adeptů sám sebou. Ale myslím, že vzorec by mohl být jiný: mohlo by to být násobit ne sám sebou, ale třinácti. A tolikrát, kolik máte chrámů

	  

	"Kolem šedesáti milionů?"Odhadl jsem to

	  

	"Šedesát dva," přikývla. "A drobné

	  

	"Tři chrámy, miliony adeptů..." Bomber se poškrábal na zátylku. "S bonusy Jednoty budeme schopni sami dobýt celé Společenství!Ale kde najdeme tolik adeptů

	  

	"Proto ten chrám v poušti Nergala tak naštval. Se třemi budou stoupenci Spáčů tak silní, že všichni kvůli nám opustí ostatní bohy." Vyschlo mi v ústech a ochraptěl mi hlas, jak se mi otevřely možnosti. Pořádně jsem si lokl ze své sklenice. "Isidino požehnání vychladlo.Je na čase, abych se vydal do Terrastery

	  

	Když jsem však vstala od stolu, vzpomněla jsem si ještě na něco, co jsem svým přátelům ještě neřekla

	  

	"Další hrozba chce vstoupit do svazku.velký potenciál a zdá se, že je to dobrý člověk

	  

	

Kapitola 29.Cesta ducha

	  

	  

	RAKOVINÁŘ ZODPOVĚDĚL otázku týkající se Hirose. Rozhodli jsme se, že se Hairo s nindžou sejde v soukromé místnosti, promluví si s ním a sám se rozhodne, zda mu lze věřit. Pokud by Hairo řekl ano, Hiros by byl odveden do Kali Bottom, kde by mu byla uložena duševní smlouva, a pak by ho Crawler vysvětil na Spáče a odvezl do Charinzy. To ovšem pouze v případě, že by ten muž přijal naše podmínky.Stačilo je jen sdělit Hirosovi, a pokud bude souhlasit, domluvit mu schůzku s Crawlerem ve zvláštní místnosti v ASS

	  

	Hned jsem napsal Hirosovi a pak jsem si vzpomněl na další slib, který jsem dal. Velký Po dodržel svou část dohody, ale já na něj úplně zapomněl. Bomber si s Wesleym dobře rozuměl, a tak se nabídl, že půjde do Tristadu, aby, jak se vyjádřil, "přivedl toho tlusťocha do klanu a udělal z něj adepta, a když už budu u toho, vyděsil pár noobů na pískovišti". Aby se ujistil, že to dokáže, zkusil se válečník teleportovat skrz hlubiny do pískoviště a vyšlo to.Debuff "junior" ubíral zdraví rychleji než mráz na Holdestu, ale Bomb by měl čas udělat z Poly... ehm... Polydeucese kněze

	  

	Po vyřešení těchto otázek jsem se odebral do svého pokoje pro artefakt. Místnost se nyní jmenovala "Scythovy komnaty", ale já jsem ji přejmenoval na "Scythovo místo".'Komnaty' mi přip

	  

	Apartmán byl působivý. Zřejmě se rozkládal do samostatné dimenze, protože byl větší než Pig and Whistle, dokonce i jeho nová verze. Šlo o nejvyšší možné vylepšení soukromého pokoje, které stálo milion a půl zlata. "Královský" standard. Dvanáct pokojů, každý s koulí Egerie, Disovou verzí trojrozměrné televize. Uprostřed sálu se nacházel bazén s vlastním malým vodopádem, který vrhal odražené světlo až ke stropu.Bazén byl obklopen tropickými stromy, jako by tam bylo kouzlem přeneseno malé lesní jezírko.

	  

	Při hledání své osobní truhly jsem nahlédl do jedné z ložnic a uviděl postel větší než můj pokoj v bytě rodičů. Nadýchané polštáře mě lákaly, ale potlačila jsem zívnutí a tiše zavřela dveře. Na odpočinek bude čas, pomyslela jsem si a začervenala se při představě, jak přesně se na té posteli dá odpočívat. 

	  

	víc jsem se začervenal, když si Gruzelix, jeden z šéfů cechu tahačů, vybral ten okamžik, aby mě zavolal.

	  

	Vystrčil hlavu okénkem portálu a věcně se rozhlédl. "Hej, měl jsi práci, chlapče! Skvělé vykopávky!Jsou tvoje, že?

	  

	"Díky madam Kusalarix. Nějaké novinky

	  

	"Jo, ale ne dobře," Gruzelix potemněl. "Jde o tvůj rozkaz doručit portálový maják na jižní pól. Přišli jsme o čtyři obry

	  

	"Jak?" Přerušil jsem ho

	  

	"Dobrá otázka, také jsme si ji položili. První tři zmizeli beze stopy, čtvrtému se podařilo aktivovat portál a odejít. Než se proměnil v jednoho z živých mrtvých a zbořil budovu cechu, řekl, že ho napadla Eileen. Pokud vím, tak nejvyšší legát Ničivého moru. Vzhledem k tomu, co se stalo, vám cech tahačů s lítostí oznamuje, že nemůžeme dokončit vaši objednávku. Porušujeme smlouvu. Penále bude převedeno na váš osobní účet v Disgardské bance. Co nejpokorněji se vám omlouváme, pane Scythe." Goblin si otřel slzu. "Nemohu poslat naše obry na smrt. Zvlášť ne takhle

	  

	Samozřejmě jsem přijal jeho omluvu a vyjádřil mu své sympatie. Obři byli mírná stvoření, která by neublížila ani mouše.A samotné rasy ubývalo; ztráta každého z nich byla těžkou ranou nejen pro cech, ale i pro celou Ligu skřetů jako ochránce obrů.

	  

	Ještě mi něco zbývalo, než jsem mohl jet do Terrastery. Než jsem vkročil na nepřátelskou půdu, musel jsem přijít na kloub pohybům, které jsem se naučil od Oyamy, pochopit, jak fungují a jak rychle se můj duch obnoví.Bez toho, abych to zjistil, by bylo těžké vytvořit strategii boje s barakaty.

	  

	Otevřel jsem popis své bojové dovednosti

	  

	Boj beze zbraně úroveň 1 

	  

	Hodnost: II. 

	  

	Poškození způsobené beze zbraně se zvyšuje o 5100 %. Přesnost útoku zvýšena o 505 %. 

	  

	Cesta spravedlnosti (dokončeno): V boji proti nepřátelům nad vaší úrovní zcela ignorujete postihy. 

	  

	Cesta ducha: neomezený růst, neboť cítící duch nezná hranic! 

	  

	Duch: 100. 

	  

	Rychlost obnovy ducha: 2 za sekundu. 

	  

	Ochránce šelem: sova (zdvojnásobuje rychlost obnovy ducha). 

	  

	Patronský živel: vzduch (bojové schopnosti, které závisí na živlu vzduchu, jsou mnohem smrtelnější, když je použijete). 

	  

	Zaměřil jsem se na rychlost obnovy ducha a vyvolal vzorec pro výpočet: za sekundu se obnovilo tolik bodů ducha, kolik je moje úroveň Cesty ducha. V mém případě to byla jednička.Můj ochránce-ochránkyně tuto hodnotu zdvojnásobil

	  

	Dále jsem studoval techniky

	  

	Drtící kladivo spravedlnosti úrovně 1 

	  

	Tvá pěst se změní v kladivo. Udělí 6100 % standardního poškození. 

	  

	Ignoruje brnění: 100%. 

	  

	Náklady na používání: Za aktivaci se platí 20 duchů a dalších 10 duchů za každý yard vzdálenosti od cíle. 

	  

	Duchovní ohromující kop spravedlnosti 1. úrovně 

	  

	Jednoduchý úder, ale o nic méně silný. Uděluje 5100 % standardního poškození. Má 60% šanci na omráčení nepřítele na 3 sekundy. 

	  

	Ignoruje brnění: 99%. 

	  

	Náklady na používání: Za aktivaci se platí 30 duchů a dalších 15 duchů za každý metr vzdálenosti od cíle. 

	  

	Rychlá kombinace duchů úrovně 1 

	  

	Bojová technika, která kombinuje úderné schopnosti do nepřerušovaného sledu útoků. 

	  

	Sloty v pořadí: 33. 

	  

	Náklady na používání: Za aktivaci se platí 100 duchů a dalších 50 duchů za každý metr vzdálenosti od cíle. 

	  

	Bouřkové pěsti úroveň 1 

	  

	Pasivní schopnost vzdušného živlu. 

	  

	Vaše standardní údery získají na síle a změní se na údery kladivem na aktuálním stupni pokročilosti. 

	  

	Tento pohyb nestojí žádného ducha, ale nelze jej použít na dálku. 

	  

	Úrovně schopností byly opět na 1. Pravděpodobně proto, že nyní byly založeny na duchu, což znamenalo, že byly nové.

	  

	Hlavní bylo, že poškození bylo stejné jako na 100. úrovni prvního stupně. Už jsem věděl, na čem mám založit svůj grinding: najít rovnováhu mezi kitováním švábů a stále slušným poškozením z dálky. Mohl jsem je agrigovat výbuchy Spícího mstitele. 

	  

	Předělal jsem své kombo a všechna místa jsem zaplnil starými dobrými údery kladivem a kopy.Sakra, bylo by fajn získat nějaké poškození štěpením - možnost zasáhnout několik cílů na

	  

	Poté jsem přešel k mantrám, které jsem se musel naučit, ale neměl jsem s tím žádné problémy.Text byl jednoduchý

	  

	Mantra obnovy: "Duch mě naplňuje!" 

	  

	Obnoví vašeho ducha o 30 % po dobu 3 sekund. 

	  

	Na každý stupeň boje beze zbraně můžete mít maximálně jednu mantru (v současnosti jsou k dispozici 3). 

	  

	Léčivá mantra: "Naplňuje mě život!" 

	  

	Obnoví vašeho ducha o 30 % po dobu 3 sekund. 

	  

	Na každý stupeň boje beze zbraně můžete mít maximálně jednu mantru (v současnosti jsou k dispozici 3). 

	  

	Mantra odplaty: "Ochutnej svůj vlastní vztek!" 

	  

	Vrací nepříteli 30 % způsobeného poškození po dobu 3 sekund. 

	  

	Na každý stupeň boje beze zbraně můžete mít maximálně jednu mantru (v současnosti jsou k dispozici 3). 

	  

	Mantry nebylo možné použít více než jednou za minutu - to byl společný cooldown. Kromě toho bylo možné každou mantru použít pouze jednou za bitvu.

	  

	Několikrát jsem si zopakoval mantry a ujistil se, že jsem se je naučil nazpaměť. Stačilo najít tu zatracenou osobní truhlu, sebrat Isidino požehnání a skočit do Terrastery. 

	  

	Pět minut jsem hledal, než jsem si uvědomil svou chybu. Hledal jsem truhlu z levné verze soukromého pokoje. V těchto "královských" komnatách mohla vypadat jinak. Na psacím stole v salonku jsem našla čerstvý katalog interiérového designu. Prolistovala jsem správnou stránku a pak se plácla rukou do čela. Samozřejmě! Truhla se změnila v tajný trezor s přístupem z ložnice. Abych ho otevřela, musela jsem pohnout dvěma obrazy visícími naproti sobě.Způsob otevření jsem si mohl nastavit zvlášť.

	  

	Každý průměrný hráč by si myslel, že můj osobní trezor je císařská pokladnice! Neocenitelné lektvary a svitky, hromady zlata, božské artefakty a legendární předměty, které jsem nedal klanu, ale nechal si je pro jistotu jako pojistku... Nebylo snadné najít, co jsem chtěl. Musel jsem použít virtuální inventář.Zvolil jsem správný slot v trezoru a přetáhl artefakt do svého vaku.

	  

	Zamkl jsem trezor, skočil na Terrasteru a zjistil, že se dívám na její křemenné kyselé nebe.

	  

	První kapky zasyčely na mém brnění, zanechávaly spáleniny a díry, kapaly na mé tělo a způsobovaly bolest. Mé zdraví se rozplynulo tak rychle, že mi zbývalo jen pět nebo šest vteřin života. Stáhl jsem pohled k ikoně Isidina požehnání... Země pod mýma nohama se začala hýbat, ztratil jsem rovnováhu a vykřikl; řítil se na mě obludný krokodýl, přinejmenším stejně velký jako montosaurus v bojovém módu, a drtil přitom kamenné stromy na prach. 

	  

	Sobek, úroveň ??? 

	  

	Starověký krokodýl. 

	  

	Globální šéf. 

	  

	Když jeho obrovská tlama narazila na neviditelnou hranici místa moci, čelisti se s ozvěnou zavřely. Začal jsem artefakt aktivovat, ale vzduch náhle nabral ostrý pach ozónu. Ze vzduchu se objevilo dvanáct hořících modrých koulí.Nebeská arbitráž!

	  

	Arbitři mě obklíčili a odřízli mi všechny východy. Z každého z nich vystřelily jiskřivé záblesky energie, proplétaly se kolem mě a probodávaly mi tělo elektrickými háky. Byl jsem uzavřen v neviditelné kouli, která mě chránila před smrtícími kapkami.Rozhraní mých schopností zbledlo, ikony se staly neaktivními.

	  

	Isisina požehnání přerušeno! 

	  

	Přistoupil k němu vrchní arbitr, kterého už znal ze smlouvy s Hinterleafem, a prohlásil

	  

	"Scythe, jsi obviněn ze spolčení s Ničivým morem. Přivedl jsi nemrtvé do vnímajících zemí! Nebeská arbitráž tě odsuzuje k vyhnanství navždy!" 

	  

	

Kapitola 30.Nebeská arbitráž

	  

	  

	Blesk rozdělil šedé mraky a zahřmělo.Obrovský krokodýl Sobek zacvakl čelistmi na okraji místa moci a nedokázal ho překročit.

	  

	Hlavní arbitr se nade mnou tyčil a stále se zvětšoval. V jeho hořícím Oku pulzovala černá díra, která vtahovala mou mysl a duši.Planoucí bílá aura kolem Arbitra explodovala v modrých výčnělcích.

	  

	"Vyjádřete se naposledy, herolde Scythe. říct něco na svou obhajobu

	  

	Proč se Nebeská arbitráž objevila právě teď? Mohl jsem to spojit se svým záměrem postavit třetí chrám Spáčů, ale byl jsem obviněn z něčeho jiného: z přivádění nemrtvých do zemí živých. Plánoval snad Sněhová bouře takto zneškodnit toho, kdo začal scénář s nemrtvými frakcemi? Zničení Morové nesmrtelnosti a Morové zuřivosti byly přesílené schopnosti. Až příliš přesílené. Nepřemožitelný a smrtící hráč musel opustit Dis - když ne jako eliminovaná Hrozba, tak raději tímto způsobem. To vše bylo součástí hratelnosti. Bylo to opravdu tak?Konec

	  

	Z proudu svých panických myšlenek jsem vytáhla tu, která mi připadala nejdůležitější. Zaměřil jsem se na ikonu Isidina požehnání a pokusil se ji aktivovat. Bez úspěchu!Blokování Arbitrů se vztahovalo i na artefakty.

	  

	Oko se ještě zvětšilo a téměř se dotýkalo mé tváře.Vlasy mi vstávaly na hlavě ze statické elektřiny, kůže mi praskala.

	  

	"Mlčení potvrzuje vinu, Herale

	  

	Jeho třaskavý, dunivý hlas se přerušil uprostřed slova. Ve vzduchu visely elektrické jiskry. Bůh šelem Sobek stál nehybně s otevřenými čelistmi, z úst mu odkapával korálek sliny, nitka mu visela ze rtů a zamrzala metr od země. Svět se zastavil a rozletěl se na střepy, odhalující nekonečnou prázdnotu velkého nic pod sebou

	  

	Spontánní božské zjevení aktivováno! 

	  

	První kapka kyselého deště, která mi propálila díru do hledí přilby, mě probrala. Stál jsem na stejném místě, ale Arbitři byli pryč.Krokodýl, vyplašený mým zjevem, se právě začal prodírat kamennými stromy směrem ke mně

	  

	O vteřinu později jsem aktivoval Isidino požehnání a vzlétl k obloze.Dostanou se ke mně i tady?

	  

	Změna mé polohy Arbitry nezastavila - tkanina prostoru se začala deformovat a trhat a já vystřelil pryč. Značka instance, kde jsem se mohl naučit dovednost pro vytváření Trhlin do Netheru, ukazovala na severovýchod.Letěl jsem tím směrem

	  

	Život mi pod kyselým deštěm unikl během několika vteřin - bohužel se mi mimo bitvu neaktivovala Rovnováha, ačkoli Diamantová kůže se zapnula, jakmile mé zdraví kleslo pod 10 %. Dovednost mi poskytla dalších devadesát sekund nezranitelnosti a letu vzduchem Terrastery. Arbitři mě nepronásledovali, jen se prodírali tkaninou reality, aby se teleportovali na místo, kde jsem se měl objevit.Musel jsem se přizpůsobit jejich strategii - jakmile jsem uviděl kroutící se prostor, prudce jsem změnil směr.

	  

	Všemocná Nebeská arbitráž byla nevyhnutelná. Zbývalo jen počkat, až Teleportace z hlubin vychladne, a pokusit se včas dostat k Behemothovi.Pokud by mi nemohl pomoci, pak by alespoň viděl, co se mi stalo.

	  

	Téměř každou vteřinu jsem se díval na časovač: 9... 8... 7... 

	  

	Arbitři změnili strategii. Celý prostor kolem mě se náhle prohnul, rozmazal, zvlnil - neměl jsem kam utéct, jen

	  

	4… 3… 

	  

	Zastavil jsem se nad malým průzorem nedotčeným poli zhmotňujících se Arbitrů, dírou v elektrifikované atmosféře. Překotně jsem se převrátil přes hlavu, rozpřáhl ruce a vrhl se do prázdna, předbíhaje kyselé dešťové kapky.

	  

	2… 1… 

	  

	Teleportace do hlubin! 

	  

	Zrovna když jsem se chystal narazit do špičky kamenného stromu, sádra skončila, svět se rozzářil sérií záblesků a já se ocitl v prvním patře hradu Probuzených. Aniž bych odpověděl na pozdravy obyvatel pevnosti a srazil koboldy a Moreniny kultisty, kteří mi blokovali cestu, dostal jsem se k bráně. Brána se zvedla a já vběhl na vnitřní nádvoří.

	  

	Na sluncem zalité východní stěně hradu se leskly pásy zkorumpovaného adamantitu. Postava Spícího boha se zřetelně rýsovala na protější potemnělé zdi. Čekal

	  

	"Do chrámu! Rychle!" Behemoth přikázal

	  

	Spěchal jsem po vyřezávaných schodech pyramidy zesnulých, která se stala základem budovy. Spící bůh vešel do chrámu dlouhými kroky, čekal u vchodu a pobízel mě

	  

	"Pospěš si!

	  

	Než jsme dorazili k oltáři, prostor kolem mě se zkroutil a roztrhl a Nebeská arbitráž se znovu rozlila. Nedbajíce boží přítomnosti, Arbitři mě okamžitě spoutali svými elektrickými biči.

	  

	Primární oko proneslo rozsudek bez emocí

	  

	"Scythe, jsi obviněn ze spolčení s Ničivým morem. Přivedl jsi nemrtvé do rozumných zemí. Nebeská arbitráž tě odsuzuje k věčnému vyhnanství." 

	  

	Behemoth se zvětšil a smetl ze mě elektrické řetězy, jako by to byly pavučiny.

	  

	"Mého Počátku se nedotkneš!" zaburácel jeho hlas.

	  

	Arbitři si ho nevšímali o nic víc než Ravager můry - prostě jen přehodili pouta. Spící bůh je znovu odstranil. Elektrizovaná pouta mi byla nasazena a odstraněna ještě tucetkrát, než hlavní Oko pojal podezření, že něco není v pořádku.

	  

	Obrátil se na Behemotha

	  

	"Energie Nebeské arbitráže je nekonečná. Avatar Behemotha má omezené zdroje. S tvou současnou zásobou Víry nebude trvat déle než čtrnáct tisíc iterací, než Behemothovi dojde energie.Mezitím obviněný Skyth buď zemře žízní, nebo bude nucen opustit chrámA co se stalo?.

	  

	"Odpor je marný, Behemote," dodal další arbitr. "Nemůžeš nám ublížit.To víš

	  

	"Já vím," souhlasil Spáč.

	  

	Arbitři na něj okamžitě zapomněli a znovu mě spoutali elektrickými okovy. Behemoth se tentokrát neobtěžoval je rozbít.

	  

	A opět, stejně jako v mém vidění, se hlavní Oko zvětšilo, aby vyplnilo celé mé zorné pole, a vybouřilo se

	  

	"Ticho potvrzuje.

	  

	"Jsem nevinný!

	  

	"Jsme ochotni vyslechnout argumenty na tvou obhajobu, herolde Scythe

	  

	Volte slova, nespěchejte. Arbitři jsou trpěliví, řekl mi Behemoth telepaticky.Arbitři ho nakonec odstrčili stranou, uzavřeli kolem mě svůj kruh a znovu mi odřízli cestu k úniku.

	  

	Zhluboka jsem se nadechl a pak jsem promluvil klidně

	  

	"Jsem obyčejný člověk. Když jsem zabil licha Darga ve sklepení chrámu Nergala Zářícího, propadl jsem nemrtvé kletbě. Právě od něj, nikoli z vlastní vůle, jsem získal Znamení ničivého moru. O něco později se v Tristadu objevil posel z Jádra a nařídil mi, abych nakazil obyvatele města a otevřel morový portál. Ale já to neudělal

	  

	Tělesa energie se vznášela a mírně se pohupovala ve vzduchu.Dokonce i praskání jejich elektřiny se ztišilo.

	  

	"Za mou neposlušnost mě Jádro zbavilo mého Znamení a dalo ho vnímajícímu jménem Polynukleotid. To on otevřel morový portál a přivedl nemrtvé do vnímajících zemí! Já a mí přátelé jsme chránili město a zničili nejen živé mrtvé, ale dokonce i samotného Polynucleotida, který se stal Heroldem ničivého moru!

	  

	"To víme, herolde Scythe," řeklo Oko. "Jsi obviněn z vybudování pevnosti Ničivého moru v Lakharianské poušti, která otevřela nemrtvým legiím cestu do rozumných zemí.

	  

	"Nepopírám to, ale mohu vysvětlit své motivy. Nejdřív mám ale otázku - proč právě teď?Proč ne tehdy, když jsem poprvé otevřel Velký morový portál

	  

	Arbitři mlčeli. Aniž bych čekal na reakci, zvýšil jsem hlas

	  

	"Žádám odpověď od Nebeské arbitráže! Proč právě teď? Proč ne tehdy, když obrovská nemrtvá armáda licha Shazze útočila na vojska rozumné aliance? Tehdy jsem byl také nemrtvý a tvá věta by byla oprávněná. Pochopitelně! Vám, nestranným soudcům Disgardu, kteří okamžitě reagují na každé porušení registrované smlouvy, trvalo tak dlouho, než jste začali jednat?Proč?

	  

	Arbitři začali praskat tak hlasitě, až mi po kůži přeběhla husí kůže. To se obvykle stávalo, když promluvili, ale teď neřekli ani slovo. Jako by chtěli něco říct, ale rozmysleli si to, rozmysleli si to. Mezi Arbitry se protáhla nepřirozeně protáhlá bílá jiskra, přeskakovala z jednoho na druhého, ale nezmizela - zamrzla a spojila je v řetěz

	  

	A pak všichni mluvili jako jeden, monotónně a bez života

	  

	"Priorita vlivu Ničivé nákazy na univerzální rovnováhu byla změněna. Zdroj změny neurčen. V seznamu priorit Nebeské arbitráže zjištěn vnější zásah. Analýza

	  

	Arbitři se ponořili do svých "analýz" či myšlenek a Nether věděl, o čem přesně jejich řídící UI uvažují. Pravděpodobně o rozporu, na který jsem je upozor

	  

	Mezitím jsem začal chápat, co se stalo. Nebo spíš, co se mohlo stát podle scénáře

	  

	V podstatě se jedná o to, že vyslanec Ničivého moru (Big Po nebo já) otevře morový portál v Tristadu. Ten, kdo úkol splní, získá hodnost legáta. Nikoliv nejvyššího legáta; jeho úkolem je otevřít nemrtvým cestu tím, že v Tristadu postaví pevnost. Ničivá nákaza začne dobývat okolní území, po celém Disu se rozesílá globální oznámení o této události a do boje proti nemrtvým se postaví obrovský zástup hráčů. Legát dostává od Jádra nový úkol - najít kultisty z Moreny. Až do této chvíle byly události nevýrazné, především proto, že Tristad je stále sandbox nepřístupný pro vysoké úrovně. Legát najde kultisty Moreny a promění je v nemrtvé. Nebo když mu to trvá příliš dlouho... No, pak nad ním převezme kontrolu Jádro a odehraje zbytek scénáře, přičemž z řad kultistů vytvoří další legáty.

	  

	Měl jsem podezření, že výběr stoupenců bohyně nebyl náhodný. Morena a Smrťák byli propojeni, a to možná znamenalo, že kultisté byli obzvlášť mocnými legáty. A pak by byla oficiálně spuštěna čtvrtá hratelná frakce - Ničivý mor. Pak by se Arbitři chopili hráče, který by ji měl na svědomí.A to vše by bylo součástí hratelnosti.

	  

	V praxi to bylo jinak. Byl jsem zakázán, Velký Po otevřel portál, ale zemřel mou rukou, a všichni nemrtví v Tristadu byli vyčištěni.ke scénáři

	  

	Nebyla to náhoda, že se nemrtvá instance objevila právě na Charinze! Ne, samozřejmě, že se podobné případy vyskytovaly po celém Dis. Přesto, jakmile Jádro vidělo, kde jsem (koneckonců mezi námi stále existovalo spojení), myslím, že do té konkrétní instance vložilo všechno, co mělo. Všechnu svou morovou energii. 

	  

	Scénář spuštění nové frakce tedy probíhal podle vlastního uvážení a vše šlo tak, jak mělo. Jakmile mě dostala, Jádro převzalo kontrolu nad mou postavou, ale (překvapení!) nový legátský renegát nebyl bez pána, byl to Iniciál samotných Spících bohů! Behemoth přerušil vliv Jádra a já mohl ovládat Scytha sám. Nakonec místo devíti lichů a kultistů jako legátů získal Nucleus devět neumírajících hráčů, a to se svobodnou vůlí. Proč? Protože ovládání mě zapadalo do scénáře díky mechanikám světa. Ale elity, nyní legáti ve stejnou dobu, kdy byla nová frakce spuštěna, byly mimo tento skript.

	  

	Byl jsem to já, kdo rozhodl, že se v poušti objeví Pevnost zhoubného moru - bylo tam místo moci, kde jsem mohl postavit Tiamatin chrám. Shodil jsem nemrtvou kletbu a podruhé se osvobodil z jha Jádra. Nebylo divu, že Nebeský arbitr byl tímto sledem událostí poněkud zaskočen a zaujal pozici pozorovatele.

	  

	Pak se ale něco stalo. Ne se mnou a ne s Ničivým morem. Co to říkali? Zjištěn vnější zásah. Možná někdo upravil jedno číslo v konfiguračním souboru a to, co Arbitři dříve brali neutrálně, jim teď vadilo.Bezpochyby v tom měla prsty Sněhová bouře.

	  

	Podle této logiky jsem pokračoval v předkládání argumentů na svou obhajobu a vtloukal je UI do vědomí jako hřebíky

	  

	"Zničil jsem vyslance Jádra v Tristadu! Zničil jsem hordy nemrtvých, které se snesly na město! S Behemotovou pomocí jsem sabotoval rozkazy Jádra! Postavil jsem pevnost Ničivého moru co nejdále od obydlených oblastí, abych získal čas pro svět. Rozprášil jsem armádu Nejvyššího legáta, jakmile přešla pod mou kontrolu! Jádro vytvořilo z nemrtvých nové legáty, ale spící bohyně Tiamat zrušila mé nemrtvé prokletí a já a mí přátelé jsme je všechny uvěznili, až na jednoho. Nejvyšší legát Eileen je stále na svobodě. Vyžeň mě a uvolníš jí ruce.Ona osvobodí ostatní legáty a pak budou nemrtví nezastavitelní!

	  

	Chtěl jsem se zmínit i o Behemothově výpravě a o tom, že mám v plánu jít na Démonické hry, abych získal koncentrovanou životní esenci, ale v mysli mi zazněl mocný hlas Spícího boha: Dost bylo slov. V jejich očích by zničení Jádra znamenalo pokus o narušení rovnováhy. 

	  

	Arbitři začali mluvit jednohlasně

	  

	"Herold Scyth! Vaše argumenty byly přezkoumány a neobsahují nic, co bychom nevěděli již dříve. Přesto naše analýza zjistila, že jsme vaše jednání dříve neprohlásili za trestné. Je to nevysvětlitelné: šíření Ničivého moru změnilo rovnováhu. To je odpověď na otázku, proč právě teď.Nebeská arbitráž bude pečlivě zkoumat, co změnilo prioritu vlivu.

	  

	Dále promluvil pouze hlavní Oko

	  

	"Herold Scyth! Jsi obviněn ze spolčení s Ničivým morem. Přivedl jsi nemrtvé do rozumných zemí! S přihlédnutím k výše uvedenému dospěla Nebeská arbitráž k verdiktu: spravedlnosti bude učiněno zadost podle uvážení bohů. Nebeská arbitráž tě odsuzuje k soudnímu procesu! Dokud soud bohů nezasedne, budeš zavřen ve Vinculu, kde budeš čekat na zkoušku

	  

	Vydrž, Initiale!Behemothova slova povzbuzení byla to poslední, co jsem slyšel

	  

	Bez jakýchkoli vizuálních efektů se obraz světa náhle změnil v temnotu vězeňské cely. Rychle jsem se prozkoumal: prázdný inventář, mé jediné oblečení plátěná košile a kalhoty, všechny schopnosti zablokované, úroveň vynulovaná na jedničku. Zatraceně. Tak tohle je v prdeli. 

	  

	Před očima se mi rozvinul text, nad kterým jsem nemohl mávnout rukou

	  

	PŘESVĚDČTE SE! 

	  

	ZAČÍNÁ UTRPENÍ V: 00:48:21… 

	  

	Nečekal jsem v cele na soud bohů. Měl jsem příliš mnoho důležitých věcí, které jsem musel sdělit svým přátelům.

	  

	Odchod

	  

	Když jsem vylezl z kapsle, zapomněl jsem se obléknout a v narozeninovém obleku jsem vběhl do salónku. Maria se ani trochu nestyděla, ale tvář mě pálila. Mumlal jsem omluvy a požádal ji, aby sem kluky hned přivedla.

	  

	To se ukázalo jako těžké - byli v Dis. Infect byl zaneprázdněn svými archeologickými vykopávkami na Mengoze, Crawler si stále hrál s nastavením hradu, Bomb chránil nové rybáře klanu na pobřeží a zároveň mluvil s Orthokonem. Museli jsme vzbudit spícího dělníka a požádat ho, aby se přihlásil do Disu a předal zprávu - všechny komunikační funkce jsem měl v orčí cele vypnuté.

	  

	Zatímco jsem čekala, využila jsem čas k vyzkoušení dalšího Mariina kulinářského výtvoru. Na první pohled připomínaly malé rohlíčky pečené na tuku s jantarově hnědou kůrkou. Otáčela jsem neznámou pochoutku v rukou a přemýšlela, jak ji nejlépe začít jíst. Maria při pohledu na mě zadržovala úsměv. Nakonec jsem se zastavil a zakousl se do luxusního těsta. Dostal jsem se k masité náplni uvnitř a na ruce mi ukápla šťáva. Zasténal jsem rozkoší.Dechberoucí

	  

	"Vynikající!" Řekla jsem a nacpala si další do pusy."Co to je

	  

	"Beljaši," odpověděla Maria

	  

	"Břišní popel..

	  

	"Haha, belyashi. To je ruská věc. Nakrájené maso, sůl, pepř, cibule

	  

	Snědla jsem šest zákusků a ještě jsem žvýkala, když přišly další. Kluci samozřejmě neodmítli pozvání, aby se přidali

	  

	"Bil-ash-i!" Hung radostně zabručel."Mmm... Om-nom-nom

	  

	Stručně jsem jim popsal, co se stalo. Tváře mých přátel potemněly.

	  

	Ed a Malik si olízli prsty a začali hledat na svých komunikátorech a Hung vyjádřil názor místnosti jediným slovem

	  

	"Kurva!

	  

	"Dobře, takže," začal mluvit Ed a odložil komunikátor. "Vinculum je název zvláštního vězení na skalnatém ostrově v Hromové úžině. Nikdo z něj ještě nikdy neutekl. Nejlepší architekti, mágové a stavitelé Společenství, Impéria a neutrálů spojili své úsilí, aby pevnost postavili na zakázku pro Nebeskou arbitráž. Bylo to místo, kde si měli odpykat trest takzvaní "nepřátelé všech vnímajících", odsouzení k Soudnímu procesu. Ani bohové do ní neměli přístup.Nebo se to alespoň říká

	  

	"Takže Apophis nám nemůže pomoci," poznamenal Hung.

	  

	"Uh-huh. Bílý had je na mě stejně naštvaný, asi by mě radši sežral, než aby mi pomohl," řekl jsem. "Dobře, stejně nemáme čas zařídit útěk. A jaký to má smysl? Arbitři se ke mně mohou dostat odkudkoli. Soustřeďme se na to, co je to Zkouška. Soudce Cannon v Tristadu mě odsoudil k témuž, ale jen ve vidění. Atiyakari, vrah z Axiomu, říkal, že po smrti v Ordealu nelze ožít, smrt je tam vždycky konečná

	  

	"Přesně tak," přikývl Ed. "Je to herní metoda, jak hráče trvale vykázat. Prakticky bez selhání. Děje se to často, protože soudci považují za výhodné přenést odpovědnost za rozsudek smrti na bohy. A bohové vyměňují cetky za každého obviněného, kterého pošlou k soudu.Co se týče Ordealu, lidé o něm píší různé nesmysly.

	  

	"Jo, protože se tam nedá nic napsat, takže nám zbývají jen výpovědi pitomců, kteří takhle přišli o své postavy," dodal Malik. "A ty si pořád protiřečí! Jeden říká, že se ocitl v aréně plné tisíců NPC a hráčů, uprostřed které byla truhla se zbrojí a zbraněmi, a když začala Zkouška, všem najednou se zvedl omračující účinek a všichni se rozběhli rovnou k vybavení. Někdo jiný říká, že je to nesmysl, a ve skutečnosti se všichni zařadí do fronty na setkání s bohy a ti rozhodnou, co s každým udělají.Údajně je tam Nergal, Seth a všichni ostatní noví bohové.To je pravda.

	  

	"Nebo všichni mluví pravdu, ale scénář je náhodný," navrhl Hung.

	  

	"Ať tak či onak, příběhy o Zkouškách se shodují v jedné věci. V podstatě, Alexi..." Ed se zamračil a studoval informace na svém komunikátoru. "Nebudeš mít žádné výhody. Začínáš z ničeho. Žádné schopnosti, výhody, statistiky.Píše se tam: 'všichni stojí před božským soudem tak, jak přišli na tento svět

	  

	Přistihla jsem se, že si žvýkám spodní ret. To, co jsem slyšel, pohřbilo můj poslední záblesk naděje. Neměl jsem ve své neherní schopnosti zrovna největší důvěru.Kdo byl Scyth bez svých superschopností

	  

	Přesně tak.

	  

	"Poslouchejte pozorně, tohle je důležité," řekl jsem a podíval se na hodiny. Do začátku zkoušky zbývalo pět minut. "Pamatuješ si, kde jsme na Terrasteru zvyšovali úroveň? Potřebuju, abys kontaktoval Kusalarixe. Řekni jí, kde jsem, kdyby se ptala. Ale hlavně jí řekni, ať pošle stavitele chrámu. Až ti dá maják, umístěte ho na Terrasteru. Místo je čisté, vložil jsem tam Isidino požehnání.Stavitelé mají necelých čtyřiadvacet hodin

	  

	"Považuj to za hotovou věc," přikývl Ed."Pokusíme se s ní spojit prostřednictvím Grokuszuida

	  

	"Za druhé. Nezapomeňte, že davy nemohou překročit okraj místa moci. Shromážděte naši posádku a jděte brousit. I když nic nezabijete, získáte nějaké úrovně. Viděl jsem tam nového zvířecího boha, obrovského krokodýla jménem Sobek. Snaž se ho hned nezabít." Chlapci se usmáli."Vážně, třeba se s ním domluvímeTo je pravda.

	  

	"Dobře, o nás se neboj," odpověděl Hung. "Důležité je, abyste se dostali ven!

	  

	Malik se rozběhl a najednou si na něco vzpomněl

	  

	"Mám tam domácího mazlíčka! Dalezma! Možná se zvýšil a může nám pomoct

	  

	"Pochybuju, že to bude k něčemu dobré," ušklíbl se Hung."Ta věc je ještě malá!

	  

	"Ještě jedna věc," řekl jsem. "Neříkej o Zkoušce nikomu kromě Kusalarixe. Jestli se to dozví naši spojenci... v nejlepším případě zpanikaří a dvakrát si rozmyslí, jestli s námi budou dál spolupracovat.

	  

	Vstala jsem od stolu. Hung se zvedl a stiskl mě v objetí, ke kterému se přidali i Ed a Malik.

	  

	"A co Démonické hry?" Malik se zeptal. "Ráno máme odletět! Zítra je den stěhování, zahajovací ceremoniál

	  

	"Malik," řekla jsem vážně. "Jestli to nezvládnu, jdi sám a zkus vyhrát!

	  

	Kluci mě doprovodili k MÉ kapsli.Než jsem do ní nastoupil, vyměnil jsem si s přáteli pohledy.

	  

	"Proč ty protáhlé obličeje?Ještě není konec

	  

	"Přesně tak!" Hung zavrčel. "Zkouška, do prdele! Donutíš je jíst hlínu! Roztrhej je na kusy, brácho

	  

	"Je to hračka!" Ed řekl s přehnanou razancí a zvedl pěst

	  

	Malik otevřel ústa, ale nic neřekl. Jen přikývl a já mu odpověděla stejně.

	  

	

Kapitola 31.Vinculum

	  

	  

	ZAČAL JSEM SVÉ VNÍMÁNÍ, možná poslední pro Scytha, a hned mi do uší začal hučet vzteklý řev: 

	  

	"Svatá prostoto! Kdo sakra jsi, ty kreténe? No tak, ukaž se

	  

	Ten divoký hlas, hluboký a chraplavý, mohl patřit orkovi, titánovi nebo zlobrovi.Ale většinou to byli skřeti, kdo říkal věci jako "c'mon" a "yaself

	  

	Počkal jsem, až se můj zrak přizpůsobí šeru cely, a pak jsem uviděl dvě zlověstné oči, které na mě svítily ze vzdálenosti jedné paže.Nad nimi byl systémový štítek

	  

	Odsouzený Navalík, Zloděj skřetů 

	  

	"Promiň, nechtěl jsem tě vyděsit, Navaliku.Já jsem Scyth

	  

	"Scyth..." zamumlal goblin a uši mu šíleně zacukaly. "Hm, proč to říkáš, jako bych o tobě už měl všechno vědět? Takhle velkolepě, heh! Scyth, ooh, wow! No a co? Mám se začít počůrávat strachy? Co?

	  

	"To nemusíš," zamumlala jsem

	  

	"To si piš!" řekl spokojeně. "Proč sis myslel, že jsi mě vyděsil? Mě není snadné vystrašit, víš?! Nechtěl jsi mě vyděsit, jéje! Chtěl jsi mě bodnout do zad, co? Bodni se sám

	  

	"Hej, nechtěl jsem tě urazit! Byl jsem jen zdvořilý

	  

	"Aha, tak teď se to snažíš vrátit? Vypadni odsud s těmi svými krásnými slovy! Curr-tea-us!" posmíval se goblin. "Podívej se na to, vévoda přišel

	  

	Ten skřet na mě pořád mlaskal jako kohout na cizího člověka v kurníku. Páchl starým potem, cibulí a azmodan ví čím ještě. Vůbec jsem neměl chuť se svým spoluvězněm jednat. Do Zkoušky zbývala necelá minuta a pak se Navalík stane mým nepřítelem. Každopádně se mi tenhle chlápek, o kterém jsem byl ochotný se vsadit, že je míšenec skřeta, goblina a člověka, nelíbil.Jiného podobného jsem potkal v Kinemě, když jsem hledal chrám Štěstěny - pořád se mě ptal, jestli si může půjčit můj komunikační amulet, aby si mohl zavolat

	  

	Odstrčila jsem neposedného klučinu a vykřikla

	  

	"Nechte mě být!

	  

	Navalik to neměl v úmyslu. Vyskočil, popadl mě za límec košile a donutil mě, abych se k němu sklonil, pak mi strčil svůj zahnutý nos do obličeje a zasyčel, až mu odletěly sliny

	  

	"Přestaň se předvádět, jako bys byl velekněz Maglubiyetu nebo sám císař Kragoš! Jsi chodící mrtvola, stejně jako já, a budeme mrtví dřív, než se stihneme vysrat

	  

	"Proto s tebou nechci m

	  

	"Co?

	  

	"Potřebuju čas, abych se vymočil

	  

	Navalik si nedůvěřivě odfrknul a nechal mě na pokoji. Konečně!Potřeboval jsem se podívat na to, co mám

	  

	Opřel jsem se zády o zeď a postavil se do postoje, který Oyama používal při jednom z našich sparingů. Kladivový úder! Obyčejný úder, žádná kladivová složka.Vzduchem jsem ani nepohnul, ale goblinův smích určitě ano.

	  

	Ohromující kop!Speciální pohyby fungovaly tak, že jsem je dělal sám, ale herní systém změnil pohyb na superúder

	  

	Crack! Ten pohyb musel vyvolat úžasnou podívanou - země mi zmizela pod nohama, ztratil jsem rovnováhu, upadl a bolestivě se udeřil zátylkem o zeď.

	  

	"Ahaha-ha!" Navalíkův bouřlivý smích mě bolel víc než hlava. "Myslel jsem, že už jsem viděl všechno, ale takhle jsem ještě nikoho spadnout neviděl!Děkuji ti, bezcitný Maglubijéte, že jsi mě utěšil v mých posledních minutách!

	  

	Skřet musel ve tmě vidět lépe než já - přiblížil se a vznášel se nade mnou.

	  

	"Proč vlastně máváš kopyty? Nevypadáš jako klaun ani jako jeden z těch cirkusáků v klobouku." Ze tmy se mihla kostnatá ruka. "Vstávej, šašku.

	  

	Navalik mi pomohl vstát a v tu chvíli se dveře cely otevřely. Vzduch jako by odnikud naplnil lhostejný hlas, který zněl spíš mechanicky než živě

	  

	"Odsouzení, opusťte své cely. Následujte světlo k portálu. Pokud se k němu nedostanete včas, budete převtěleni. Odsouzení, opusťte svou celu.Následujte

	  

	Časovač začal odpočítávat

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 981 z 981. 

	  

	Dezinkarnace v: 04:53… 04:52… 04:51… 

	  

	"Na co čekáš? Jdeme!" Skřet mě popadl za paži a táhl mě ke dveřím.

	  

	Vyšli jsme do tunelu, který byl po obou stranách lemován dveřmi cel. Byl už plný lidí. Navalík a já jsme byli nejprve vtaženi dopředu do davu, pak přitlačeni ke zdi a vlečeni proudem. Odsouzení si čistili cestu lokty, koleny, rameny, tesáky a zuby, zuřivě se mlátili a hnali se k portálu. Blikající magické šipky na stropě ukazovaly cestu.

	  

	Posunuli nás o kousek dopředu, ke dveřím další cely, a teprve pak jsem se mohl na

	  

	"Mooo-oo-oove!" ozval se rozzuřený řev a dusot kopyt

	  

	Crash! Ze zadní stěny cely vyběhl podivný minotaurus a vrazil přímo do davu. Naneštěstí jsme se mu jako první postavili do cesty já a goblin. Žebry mi projela intenzivní bolest - byl jsem nabodnutý na jeden z rohů!Můj gobliní spoluvězeň vydával zpod jednoho z idiotových kopyt tlumené skřeky.

	  

	Z davu se ozývaly vzdechy, výkřiky a nejrůznější nadávky. Zkroutila jsem se, odlepila se od rohu, překulila se do minotaurovy cely a snažila se vtáhnout sténajícího Navalika.Dav se náhle vyhrnul z druhého konce chodby a idiotský minotaurus byl ušlapán pod špinavýma nohama.

	  

	Tlačenice v tunelu přinutila několik lidí projít našimi dveřmi. Otevřel jsem oči, neviděl jsem nic než zadek s ocasem a couvl jsem. Ocas patřil dryádě, ženě s tělem jelena. Pronikavě zaječela, mrskla nohama a začala se prodírat ven. Její poskakující kopyta mě praštila do nosu a do hlavy a dryáda se odplížila přes hlavy davu pryč. Mé zdraví bylo v červených čís

	  

	Navalik vedle zasténal.Cela byla prázdná a dav lidí v tunelu začínal řídnout.

	  

	Dezinkarnace v: 00:37… 00:36… 

	  

	"Utíkej!" Teď jsem byl na řadě já, abych téměř vyhaslého goblina vytáhl na nohy."Musíme si pospíšit

	  

	"Ne..." Odkašlal si a vyplivl černou krev. "Nemůžu... Moje nohy... Odejít

	  

	"Já tě ponesu!" Řekl jsem a snažil se goblina zvednout

	  

	Nemohl jsem to udělat, ne s mými nulovými statistikami. Musel jsem Navalika táhnout a klopýtat ve tmě přes mrtvoly, které se v tunelu válely. Plazil jsem se přes rozšlápnutého minotaura s proraženou lebkou.Jakmile jsme se ocitli u samotného portálu, uviděl jsem, jak se jeden z nebožtíků převtělil, jako když skleněná socha exploduje na střepy.

	  

	"Je to zkouška?" Zeptal jsem se, aniž bych očekával odpověď, ale goblin mě uslyšel a odpověděl:

	  

	"Ne, jenom ta zatracená... předehra... Chtějí se zbavit... těch nejpomalejších..." Skřet umíral, jeho hlas slábl a byl sotva slyšitelný, ztrácel se v řevu davu a vlastním kašli. "Poslouchej, Scythe... Na druhé straně... Ty mě dorazíš

	  

	"Jděte k čertu!"Zavrčel jsem a protáhl Navalika portálem

	  

	

Kapitola 32.Zkouška

	  

	  

	BYLI JSME VYHOZENI na rovnou plochu útesu obklopeného bezednou propastí.Ve vzduchu se vznášely drobné částečky a vydávaly mrtvolné světlo, ale hvězdy stále svítily.

	  

	"Mám po žebrech..." zasténal goblin a neustále kašlal. "Mám propíchnuté plíce... Fuj... To je ale sračka

	  

	Navalíkovi ubývaly poslední body zdraví - dýchal, ale znělo to jako smrtelné chroptění.Na rtech se mu tvořily bublinky krve.

	  

	Když jsem se ujistil, že nás nikdo nehodlá hned zabít, rozhlédl jsem se kolem.Ve vzduchu se vznášela ostrá vůně pižma, která mě pálila v chřípí a nutila mě slzet.

	  

	Úzký pruh skály, na kterém jsme se nacházeli, za námi prudce klesal, zatímco před námi se pod úhlem svažoval a pár desítek metrů od nás mizel v husté mlze. Cestu nám tím směrem přehradilo kalné silové pole, které nebylo možné obejít ani překonat. Když jsem se ho dotkl, ucítil jsem studené pálení a odtáhl ruku.Přišel jsem o jeden bod zdraví a ruka mi na chvíli znecitlivěla.

	  

	V propasti za ním vířila mlha, žlutá a jedovatě zelená s černými pruhy. Její část se začala formovat do chapadel, která se plazila po stěně útesu a dotýkala se jeho okrajů.Jedno z nich nahmatalo kámen pár metrů od nás a já nechtěně ztuhl, když jsem viděl, že to není jen mlha, ale něco jiného a rozhodně smrtícího: viděl jsem bledě zelené pulzující cévy uvnitř poloprůhledného chapadla.

	  

	Obloha, nebo co to bylo nad námi, se náhle rozzářila a na obzoru se jasně ukázaly tvary bohů. Tísnili se nad arénou jako chtiví diváci, kteří se tísní kolem stolu, na němž musí stovky bezvýznamných broučků bojovat na život a na smrt.

	  

	Nebyla tam žádná jména, ale mezi ostatními se vyjímaly postavy Nergala a Marduka. Stejně jako v Lakharské poušti stály na obloze proti sobě. Mezi nimi jsem viděl stín ženy s hady místo vlasů, dvouhlavého boha s rohy, zlověstnou postavu v cylindru, kolosálního okřídleného hada, muže s obrovským břichem a ženskými ňadry... Byla tu spousta dalších - celý panteon Nových bohů v celé své rozmanitosti tu sledoval Zkoušku. Stovky parazitů, kteří pili krev smrtelníků

	  

	Shora ke mně doléhal stejný nelidský hlas, jaký jsem slyšel v cele.Před očima se mi objevil text, který hlas kopíroval

	  

	Odsouzení! 

	  

	Pravidla zkoušky jsou jednoduchá: ať je jediný pravý nevinný ospravedlněn! Kdo přežije, získá právo na život. 

	  

	Před očima Pravých bohů jsou si všichni odsouzení rovni. Nikdo nemá to, co si zasloužil, co se naučil nebo co získal. Získávejte sílu a nárokujte si božské dary tím, že připravíte ostatní o život. 

	  

	Ať nezůstane nikdo jiný než spravedlivý! 

	  

	Připravte se! Zkouška začíná v 02:00... 01:59... 

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 862 z 981. 

	  

	Více než stovce vězňů se nepodařilo uniknout z Vinkula... Cítil jsem, jak se parazité, kteří si říkali Praví bohové, v očekávání mění.

	  

	Skřet sebou škubl a já se k němu vrátil

	  

	"Navalik?

	  

	"Poslouchej..." goblin zasténal. "Já tě znám. Zelená liga tě zná. Ti nahoře nelhali... Jsi chlapík, co si stojí za svým, i když jsi idiot

	  

	"Budu tě krýt," odpověděl jsem. "Ležte klidně, snažte se nabrat sílu

	  

	"Hack-hack..." goblin si odkašlal a napůl se zasmál."Blbče... Jen jeden se odsud dostane živý... Tak pojď... Udělej to... Jsem připraven jít za svými předky

	  

	"Jděte k čertu.Chceš-li zemřít, skoč do propasti

	  

	"Přemýšlej, blbečku! Zemřu tak jako tak.Když mě zabiješ, budeš silnější

	  

	"Nezabiju tě

	  

	"Ty hloupý... kus hovna... sám jsi... sotva naživu... Dá ti to víc zdraví..." Goblin zvedl hlavu, vyplivl chuchvalec krve a pak se šibalsky usmál: "Nemůžeš zklamat Zelenou ligu, kámo! To je smysl mé oběti, mo-fa! Musíš se dostat ven... Jinak... si tě najdu na druhé straně a... vykadím se ti na hruď... zatímco budeš spát!

	  

	Navalik se chraptivě zasmál, žbluňkal a nadával.

	  

	"Hlupáku... Hlupáku!Ať se spící bohové nikdy neprobudí!

	  

	Jeho hlas byl nyní jasný a zřetelný.Automaticky jsem odpověděla

	  

	"A ať je jejich spánek věčný

	  

	Zazněl božský gong.Bariéra silového pole praskla jako bublina a rozblikala se červená písmena

	  

	AŤ NEZŮSTANE NIKDO JINÝ NEŽ SPRAVEDLIVÝ! 

	  

	ZKOUŠKA ZAČALA! 

	  

	Bylo to, jako by mi z očí spadl závoj. Vzduch se vyčistil a já jsem v plné kráse uviděl, kde jsme uvězněni: ve velkém nic, na kruhové aréně široké nejméně půl míle, která visela v mlze a od níž se táhla spousta klikatých kamenných cestiček. Jako slunce na dětské kresbě. Na konci každého slunečního paprsku stála dvojice trestanců.Všichni se dali do pohybu, buď bojovali mezi sebou, nebo běželi k aréně.

	  

	"Neztrácej čas," zašeptal goblin. Zavřel oči a zkřížil ruce na prsou; chystal se zemřít. "Dokážeš to... No tak, chlapče, já vím, že to dokážeš!kámen... Nebude to trvat... moc

	  

	Svíjel se bolestí. Krvácení ho zabíjelo. jsem hrubý kámen ležící u goblinovy hlavy a potěžkal ho v ruce.

	  

	Kámen (poškození: 2) 

	  

	Měla statistiky, a to znamenalo, že ji lze použít jako zbraň. Perfektní.Vrhl jsem na goblina pohled na rozloučenou a rozběhl se k aréně.

	  

	"Kostlivec..." hodil mi do zad

	  

	jsem běžel, slyšel jsem jeho poslední smrtelné zachroptění

	  

	A s ním i zvuk tříštícího se skla

	  

	Když jsem se ohlédl, viděl jsem, jak se jeho tělo rozpadá na střepy, které se třpytily a pak zmizely.

	  

	"Sakra, Navaliku

	  

	Vrátil jsem se. Na místě goblina byla černá kostka, ze které se kouřilo mlhou. Nebyla větší než kulečníková koule, ale něco mi říkalo, že je příliš těžká na to, abych ji zvedl. Dotkl jsem se jí a krychle se proměnila v inkoustově černý oblak, který se mi vylil do ruky. Rány se mi zacelily, zdraví stouplo, lépe se mi dýchalo. Tupá bolest pod žebry zmizela.

	  

	+1 k úrovni. Aktuální úroveň: 1. 

	  

	Menší dar Montu: +1 síla. 

	  

	Atributový bod k dispozici! 

	  

	Cítila jsem, jak se na mě upírají oči. Zaklonil jsem hlavu a uviděl, že silueta Montu, boha s hlavou sokola, se zvětšila a je osvětlená. Záře zmizela spolu s tíhou jeho pohledu - bůh přesunul svou pozornost na ostatní.

	  

	Takže takhle to fungovalo? Žádná zkušenost. Ani zabití Navalika mi nezvýšilo úroveň, zemřel sám od sebe. Udělalo to až sebrání té černé kostky

	  

	Podíval jsem se na okno se statistikami

	  

	Odsouzený Scyth, úroveň 1 

	  

	Vitalita: 1. 

	  

	Síla: 2. 

	  

	Rychlost: 1. 

	  

	Agilita: 1. 

	  

	Obrana: 1. 

	  

	Body za zdraví: 10/10. 

	  

	Poškození: 4. 

	  

	Únava: 1%. 

	  

	Škoda byla zřejmě vypočítána pomocí kamene, který jsem sebral. Kdybych ho upustil, čísla by se snížila na polovinu.Podíval jsem se na ukazatel průběhu

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 716 z 981. 

	  

	Téměř sto padesát mrtvých v první minutě! Nemohl jsem si dovolit ztrácet čas.Jinak by se všichni ostatní dostali na vyšší úroveň dřív, než bych se nadál, a já bych neměl šanci.

	  

	S úžasným klidem, vzhledem k tomu, že šlo o hodně, jsem spěchal do arény, která už byla plná boje. Cítil jsem jistou sebedůvěru z toho, že jsme alespoň všichni začínali se stejnými statistikami.touto myšlenkou jsem uběhl třicet metrů

	  

	Okraje mého zorného pole zčervenaly a objevilo se systémové oznámení

	  

	Únava na 100 %! 

	  

	Cítil jsem se přitisknutý k zemi, nemohl jsem ani stát. Nohy se pode mnou podlomily, ruce se mi proměnily v rosol.Další rozdíl od Dis objevil

	  

	"Aaaaaahhhhhh!

	  

	Zepředu se ozval uši drásající řev.V ruce držel kyj, který vypadal spíš jako kmen stromu, a řítil se ke mně obrovský ork, oči vytřeštěné a bílé, země se mu třásla pod nohama.

	  

	Odsouzený Zaremba, úroveň 2 

	  

	Mohl to být hráč nebo NPC - u jména nebylo žádné z obvyklých označení. A bylo mi to jedno! Únava mi klesla o několik procent, ale nepřítel byl jen asi dvacet metrů daleko. 

	  

	Zpanikařil jsem, hodil po něm kámen - a trefil se! Ork ztratil bod zdraví a kámen se odrazil do propasti. Ten bastard se jen ušklíbl a stále běžel.

	  

	Naučil se házet kameny! 

	  

	+10 % poškození kameny za úroveň dovednosti. 

	  

	Zaremba stáhl ruku a skočil po mně ze tří metrů. Uhnul jsem stranou okamžik předtím, než by mi hůl dopadla na hlavu. Křup!

	  

	Naučil se Dodge! 

	  

	+1% šance na úspěšné vyhnutí se za každou úroveň dovednosti. 

	  

	Ork zuřivě pracoval s kyjem a do každého úderu vložil veškerou svou sílu, ale mezi jednotlivými údery byla dvou až třívteřinová pauza.Uhýbal jsem, kutálel se a snažil se nesklouznout z okraje do propasti.

	  

	Únava mi s každým úderem srdce klesala o 1 %, což mě zachránilo a dodalo mi sílu uhýbat a kutálet se. Ale po přetočení na bok jsem se stále nemohl zvednout. Zaremba zdvojnásobil své úsilí.Nebylo možné, abych se postavil

	  

	"Ughhh!" ozval se ostrý orkův výkřik a tupý náraz dřeva na kámen.

	  

	Dodge +1. Celkem: 2. 

	  

	Sloupec únavy dovednost úskoku na čtyři a přivedlo Zarembu k zuřivosti. Dalšímu útoku jsem se plně nevyhnul, jen jsem uhnul hlavou a ramenem. Kyj mi rozťal ucho a já přišel o bod zdraví, ale podařilo se mi to, co jsem udělal už tisíckrát pod hromadou mobů v Gloomwoodu, Lakharianské poušti a Terrasteru, - třikrát jsem ho udeřil.

	  

	Naučil se boj beze zbraně! 

	  

	+10 % poškození v boji beze zbraně za úroveň dovednosti. 

	  

	Boj beze zbraně +2. Celkem: 2. 

	  

	Orkovi se zkroutila noha, ztratil rovnováhu a nestihl se rozmáchnout. Kyj se mi odrazil od ramene a já přišel o další dva body zdraví, ale podařilo se mi vstát. Ork naproti tomu padl na jedno koleno a ztěžka oddechoval. Byl vyčerpaný. Nemohl jsem ho nechat, aby se vzpamatoval!

	  

	Kopanec do spánku a Zaremba padl na bok a upustil hůl.

	  

	Boj beze zbraně +1. Celkem: 3. 

	  

	Ještě jedna rána a bylo by po něm.Ork se pokusil vstát, ale dokázal jen zvednout hlavu

	  

	Vzduchem zasvištělo "whoosh!

	  

	Ze Zarembova hrdla vyrazila čepel a za ní násada kopí. Z rány vytryskla sprška krve. Mrtvé tělo se roztříštilo na kusy a kopí mi spadlo k nohám. Ohromeně jsem propásl svou šanci a hbitý elf, kterému zbraň patřila, se dostal k černé krychli jako první.

	  

	Zklamaně jsem zasténala a posbírala zbyt

	  

	Kopí (poškození: 4) 

	  

	"Vrať mi to," řekl bývalý vrhač oštěpů klidně. "Držme se pohromadě! Můžeme se spojit s ostatními hráči proti NPC! Co ří

	  

	Odsoudit Vaše Veličenstvo, úroveň 3. 

	  

	Rozhodně hráč. Jen oni mohou mít tak hloupá jména. A samozřejmě elf. Zavrtěl jsem hlavou.Pořád mi ukazoval zuby, jak se blížil ke klubu zesnulého Zaremby.

	  

	"No tak, proč ne? My hráči musíme držet pohromadě! To je jediný způsob, jak přežít, spojit síly! Týmová hra, víš

	  

	"Samozřejmě, Vaše Veličenstvo," zasmál jsem se a vrhl se na něj s kopím."Samozřejmě

	  

	Couvl a já jsem kopl hůl přes okraj do mlžné propasti. Měla menší poškození a nebylo ji kam schovat, navíc jsem měl plné ruce šestimetrového oštěpu se zubatým hrotem.

	  

	"Dobře, nemusíme být přátelé, jestli nechceš." Elf pokrčil rameny."Prostě mě nech na pokoji.

	  

	Přistoupil jsem k němu a mávl kopím.Začal v panice blekotat

	  

	"Ty to nechápeš! Vložil jsem do tohohle toonu šest let a spoustu peněz! Nemůžu o něj přijít!Pojďme to prostě projet na hraně

	  

	Ostrý hrot kopí mířící na jeho hruď ho škrábl do boku a prořízl mu díru v košili - elf stačil uskočit. Proklouzl i mým dalším výpadem a celkově se ukázal být mnohem hbitější než já. Neměl však žádnou zbraň. Nespěchal jsem a dál ho hnal k malému výběžku nad propastí, přičemž jsem po každém úderu nechal svou Únavu klesnout zpátky dolů. 

	  

	Prostor byl příliš těsný na manévrování a já ho nakonec zasáhl a bodl ho do pasu.Elfův život klesl o pět bodů a já získal dovednost

	  

	Naučil se Spears! 

	  

	+10 % poškození kopím za úroveň dovednosti. 

	  

	YourMajesty se mě snažil přesvědčit, abych přestal. Mé kopí ho drželo v odstupu a začínalo ho unavovat. Na obzoru se několikrát rozsvítily postavy různých božstev - odsouzenci umírali téměř každou vteřinu. Slyšel jsem za sebou řev, hřmění, dupání, ale bál jsem se otočit a nechat elfa jít.Zdálo se, že si vzpomíná, kde už slyšel mé jméno.

	  

	"Počkej, ty jsi Scyth... Scyth?" Lupiči se rozšířily oči."Jak je to

	  

	Když si elf uvědomil, kdo jsem, už tak vystresovaný a neustále hledající místo, kde by se vyhnul, polevil v ostražitosti.Bez váhání jsem mu zasadil poslední ránu

	  

	Spears +1. Celkem: 2. 

	  

	YourMajesty zemřel a navždy ztratil svůj charakter.Než se střepy jeho těla zcela rozptýlily, už jsem vstřebával černou krychli.

	  

	+2 k úrovni. Aktuální úroveň: 3. 

	  

	Menší dar Bastet: +3 hbitost. 

	  

	Znovu na mě dopadla tíha božské pozornosti. Vpravo na obloze se přiblížila postava prsaté nahé ženy s kočičí hlavou a rozsvítila se. Těší mě, Bastet, a děkuji za dar! Hned jsem pocítil dodatečnou hbitost - ačkoli jsem se nepohyboval rychleji, mé tělo bylo pohyblivější. 

	  

	Obrovská aréna s kamennými cestami, které do ní ústily, vypadala jako pouť, kde každý dostal tolik silného trpasličího piva, kolik jen dokázal vypít. Všichni jsme byli středem pozornosti Nových, neboli Pravých bohů.Oslavovali smrt a štědře odměňovali vrahy.

	  

	O padesát kroků dál se několik desítek vězňů utkalo v boji.v davu rozletěla těla mrtvých na skleněné střepy a o kořist se strhla ještě zuřivější potyčka.

	  

	Zastavil jsem proud myšlenek a přemýšlel o své strategii. V davu stovek lidí se dalo snadno bodnout do zad. Lepší bylo bojovat jeden na jednoho a přitáhnout si protivníky k sobě.Tady, na svém úzkém pruhu skály, bych se bránil snadněji

	  

	Pomalu, abych se vyhnul únavě, jsem postupoval krok za krokem vpřed, pečlivě sledoval své okolí a hlídal měřič: 

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 373 z 981. 

	  

	V desáté minutě zkoušky měl každý z přeživších v průměru téměř dvě zabití. Zde se odehrávala hlavní tahanice a bylo těžké poznat, kdo s kým bojuje.Každý bojoval sám za sebe

	  

	Uprostřed davu se rozkročil obrovský dvouhlavý zlobr s mohutnou kamennou holí a rozdával rozmáchlé údery s takovou silou, že jsem i já slyšel hvízdání vzduchu. Zlobr někoho chránil, ale nedokázal jsem rozeznat koho. Můj výhled byl zakrytý a pak jsem se znovu ocitl v boji, a to hned proti třem najednou.

	  

	Troll s dredy mě sekl mečem po rameni a gnoll mi zaťal zuby do levé paže. Vyhnul jsem se dalšímu úderu meče a zabodl kopí do gnollova masitého krku. Neměl jsem čas ho dorazit; musel jsem se vyhnout útoku vousatého černého trpaslíka ozbrojeného zahnutou dýkou.

	  

	Šermíř gnolla položil na zem. Nestačil ani sebrat kořist, než se stal obětí trpaslíka, jehož dýka se zabodla jako šicí stroj do trollových zad a ramen a nakonec mu zmizela v uchu. Troll se zhroutil na krvácející hromadu a černý trpaslík se otočil ke mně

	  

	řevem jsem vyskočil, rozpřáhl ruce, pohltil černou kostku v letu a odvalil se stranou.

	  

	+1 k úrovni. Aktuální úroveň: 4. 

	  

	Střední Dar Tlalocův: (Tlalokova jiskra). 

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 255 z 981. 

	  

	Na okraji mého zorného pole se rozzářila jedna z božských postav.Zachytil jsem vůni deště, která přebila i zápach zatuchlé whisky a potu špinavého trpaslíka.

	  

	"Neutečeš!" zavrčel. "Ve jménu

	  

	Jeho vousy se náhle objevily nade mnou, dýka se zableskla.Neměl jsem čas uskočit a zabodl jsem kopí trpaslíkovi do brady.

	  

	Spears +1. Celkem: 3. 

	  

	Trpaslík byl zraněný, takže úder oštěpem nejenže dopadl, ale byl to kritický zásah. Po násadě kopí se s praskotem rozběhl had elektřiny a trpaslíkova hlava explodovala, zasypala mě sprškou mozku a krve. O okamžik později se celé jeho tělo rozletělo na střepy.Černý trpaslík z kmene vyděděnců, kteří dávali přednost Chaosu před věčnými bohy, navždy zmizel z Dis.

	  

	Nedaleko jsem zaslechl hrdelní vrčení. Troll s dredy přežil a teď se snažil dostat k černé kostce, která ležela opodál. Předběhl jsem ho.Zabodl jsem své kopí do trollovy ruky a kostku pohltil

	  

	+2 k úrovni. Aktuální úroveň: 6. 

	  

	Střední Dar Yamy: +3 síly. 

	  

	Na vteřinu jsem zachytil téměř zapomenutou vůni hnijící hrobky. Jama musel být bůh nějak spjatý se smrtí. Olízl jsem si krev ze rtů, dorazil trolla a zvýšil si dovednost Kopí o další úroveň.Vstřebal jsem do dlaně další černou kostku a ucítil na tváři chladný svěží vánek.

	  

	+1 k úrovni. Aktuální úroveň: 7. 

	  

	Střední dar Fujin: +3 rychlosti. 

	  

	Právě včas! Dva malí hobiti se s nataženýma rukama plazili po břiše k lupu, který jsem právě sebral. Odskočil jsem, postavil se na nohu a otočil se. Hadovitá naga syčela, když bojovala s gnollem a upírem o trollí meč. Všichni byli neozbrojení a každý z nich měl ruku na kořisti.

	  

	Mezitím si hobiti první a druhé úrovně vyměnili pohledy a pak na mě zaútočili ze dvou stran najednou. Zkroucené chraplavé obličeje půlčíků byly celé od krve.Jednomu z nich viselo ucho

	  

	Nejdříve jsem zaútočil na vyšší úroveň. Přilba na jeho hlavě mu byla příliš velká, byl zraněný a blíž. Na poslední chvíli se hobit vrhl pod kopí ve snaze uskočit, ale byl příliš pomalý. Čepel se odrazila od kovové přilby a hrábla mu po zádech, každým centimetrem se zařezávala hlouběji.

	  

	Hobit s visícím uchem mi mezitím skočil na záda a zabořil mi zuby do ucha. Zřejmě chtěl dosáhnout spravedlnosti a obnovit rovnováhu uší ve vesmíru. Podařilo se mu to. Vykřikl jsem a pokusil se hobita ze sebe shodit, ale ten malý parchant vylezl ještě výš, omotal se mi kolem ramen a zakousl se mi do krku. Pozdní Navalík by řekl, že jsem se posral, a měl by skoro pravdu. Chaoticky jsem se vymrštil a podařilo se mi hobitovi zlomit čelist. Zakňučel a spadl. Popadl jsem kopí, abych ho dorazil, a rychle uloupil, co zbylo z prvního půlčíka

	  

	

Kapitola 33.Ti, na které se nezapomíná

	  

	  

	...KDYŽ se náhle zastavil ČAS a já se ocitl na stejném místě, kde jsem se poprvé objevil, když jsem prošel portálem z Vinkula. 

	  

	Vynucené příměří! 

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 196 z 981 (méně než 20 %). 

	  

	Připravte se, trestanci! 

	  

	Bohové pro vás chystají velké dary! Najděte je a posilte! 

	  

	Příměří končí v: 00:59… 00:58… 

	  

	Celé bojiště muselo slyšet můj řev vzteku. Právě jsem přišel o dva sestřely! Ten parchant, co mi ukousl ucho, mi prošel! A ta helma, kterou jsem tak nutně potřeboval od prvního hobita, teď ležela někde venku... Nejdřív mě napadlo utéct zpátky, ale v cestě mi stálo mihotavé silové pole.Moje cesta do středu byla opět zablokovaná.

	  

	Měl jsem chvilku na odpočinek.

	  

	Zkřížila jsem nohy v lotosové pozici, zavřela oči a začala dýchat, čímž jsem si zklidnila krev a ochladila hlavu. Bez jakéhokoli praktického účelu, hlavně pro sebe, jsem si četla mantry, abych zahnala vztek, zlobu a zklamání. Bojuj s chladnou hlavou, říkal Oyama. 

	  

	Několikrát jsem se zhluboka nadechla a vydechla a ovládla se. Čas znamenal, že jsem si mohla zkontrolovat, co jsem získala

	  

	Odsouzenec Scyth, 7. úroveň 

	  

	Vitalita: 2. 

	  

	Síla: 5. 

	  

	Rychlost: 4. 

	  

	Agilita: 4. 

	  

	Obrana: 1. 

	  

	Zdraví: 20/20. 

	  

	Poškození: 12.6. 

	  

	Únava: 24 %. 

	  

	Házení kamenů: 1. 

	  

	Dodge: 4. 

	  

	Boj beze zbraně: 3. 

	  

	Spears: 4. 

	  

	a Tlalocova jiskra mi dávaly další poškození, ale bojoval jsem o zdraví.Bylo by snadné mě zastřelit

	  

	Zdálo se, že moje úroveň nedělá nic jiného, než že ostatním ukazuje, jak jsem silný. Herní mechanismy Ordealu se vůbec nepodobaly těm v Dis. Možná to byl další z projektů Snowstormu, samostatná hra ve stylu Battle Royale, kterou se rozhodli nevydat, ale raději ji integrovat do svého důležitějšího dítka. V každém případě mi hratelnost připadala cizí. "Hratelnost"... Vzpomněl jsem si na ukousnuté ucho a vztek na hobitově krví nasáklé tváři.Pro většinu trestanců to byl život, ne hra

	  

	Zazněl vesmírný gong.Země vibrovala a zvonění se mi rozléhalo hlavou tak silně, až jsem ohluchl.

	  

	Příměří skončilo! 

	  

	Ork na vedlejším skalním chapadle se na mě podíval, vycenil zuby a přejel si prstem po krku. Ukázal jsem mu prostředníček a ork zařval, zamával sekerou a vrhl se ke středu. Zkusil jsem běžet, ale po pár desítkách kroků jsem zpomalil do chůze - únava mi stoupala příliš rychle. O polovinu rychleji než na začátku Zkoušky, ale pořád rychle. Raději budu šetřit síly na boj, když mám tak málo Vitality. 

	  

	Přímo přede mnou se z nebe snesl roztřepený paprsek světla.Místo, kam dopadl, explodovalo ve spršce kamenného prachu, a když se usadil, uviděl jsem bílou krychli třikrát větší než černou.

	  

	Skvělý dárek 

	  

	Byl to jeden ze slíbených božských darů. Ujistil jsem se, že poblíž nejsou žádní nepřátelé, pak jsem se posadil a dotkl se ho. Záblesk světla mi spálil ruku, obklopil paži a skrz rukáv se mi zaryl do masa. Celým tělem mi projela vlna svazujícího chladu.

	  

	Velký Nergalův dar: ±1 ke všem statistikám. 

	  

	Jen ten, kdo kráčí po cestě Světla, bude odměněn! 

	  

	Plus/minus? Jak to funguje? Odpověď přišla ještě předtím, než jsem si otevřel profil postavy. Padla na mě únava. Začalo se mi špatně dýchat, nohy se mi podlamovaly. Moje statistika obrany byla na nule, poškození o bod nižší, ale co bylo nejhorší, přišel jsem o jeden bod vitality. Bez ní mi zdraví kleslo na deset bodů. Teď mě mohl kdokoli zabít jedním zásahem

	  

	Díky za nic, Radiant One! I když to byla částečně moje chyba. Neměl jsem se té kostky dotýkat, když jsem viděl, od koho pochází! Idiote! Ztroskotanec! Blbec! Vzpomněl jsem si na několik dalších jmen z Navalíka. Zoufale jsem se potácel k aréně a uvědomoval si, že nemám šanci se dostat ven. Moji nepřátelé stoupali na vyšší úroveň a každá smrt někoho posílila.Někoho jiného než mě

	  

	Když jsem došel na konec svého skalního prstu, uviděl jsem orka z dřívějška. Mrtvého a roztříštěného na kusy. Nad ním se tyčil Mano'Hano, dvouhlavý zlobr s kamennou holí, kterého jsem viděl v davu v aréně. U jeho nohou se choulila malá víla s polámanými křídly.

	  

	Tohle je konec, pomyslel jsem si, když jsem se držel zpátky.Když mě víla spatřila, rozzářila se a mávla na mě.

	  

	"Hej, Scyth!" zavolala hlasem příliš chraplavým na tak éterické stvoření. "Tady!

	  

	Jo, jasně. jasné, proč mě chtějí: aby mě rozdrtili a nakrmili vílu léčivou černou kostkou

	  

	"Na co čekáš?" zahučel jeden z lidožroutů s oholenou hlavou až na uzel.

	  

	"Pospěš si, sakra! sem!" řekla druhá hlava překvapivě vysokým a sečtělým hlasem, vlasy měl jako rudou hřívu.

	  

	Zavrtěla jsem hlavou a ust

	  

	"Ach, Nether!" zaklela víla a přeběhla ke mně. Natáhla ruku. "Pojď, támhle jsou tři kostky, schováváme je pro tebe

	  

	"Pro mě? Kdo jsi

	  

	"Jmenuji se Lil' Star, tak si pospěš!" odpověděla víla otráveně. "Jsme ze Zelené ligy, kamaráde! Maminka Kusalarix se od Bargrivyka, vševidoucího a všehoschopného knížete všech informačních věcí, dozvěděla, že ty, kamaráde, máš projít Zkouškou. Já a tady Mano a Hano jsme náhodou čekali na rozsudek v Kinemově žaláři. Zvenčí přišla zpráva, že vyvolený ze Spáčů potřebuje pomoc a podporu. Přihlásili jsme se dobrovolně, abychom očistili své dobré jméno od... ehm... na tom nezáleží.Podstatné je, že Liga zatahala za nitky a soudce nás místo smrti odsoudil k Soudnímu procesu

	  

	Vyprávění Lil' Star doprovázel Hanův hluboký basový komentář a Manův vysoký nářek. Zlobr se tyčil nad třemi černými kostkami jako nehybný balvan. Několik trestanců se na něj dívalo zpovzdálí, ale neměli odvahu na zlobra zaútočit. Soudě podle toho, že nebojovali ani mezi sebou, byla skupina pohromadě.

	  

	"No tak, nasajte je," kývla Lil' Star na kostky božských darů

	  

	Zlobr i víla už byli na 16. úrovni, takže jsem je bez váhání "vysál". A první kostka mě příjemně překvapila, připomněla mi jednoho z mých patronů

	  

	+3 k úrovni. Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Velký dar štěstí: +7 Vitalita. 

	  

	Buď to zařídila bohyně štěstí, nebo jsem měl jen štěstí, ale dostal jsem přesně to, co jsem tak moc potřeboval!Další odměny byly stejně povzbudivé

	  

	+2 k úrovni. Aktuální úroveň: 12. 

	  

	Velký dar Šezmu: (Shezmuův trest). 

	  

	+1 k úrovni. Aktuální úroveň: 13. 

	  

	Střední dar Veles: +3 obrana. 

	  

	"Pojď za mnou," zakňučel Mano."Drž se za mnou," zabručel Hano.

	  

	"Nehledej problémy," varovala mě Lil' Star. "Nech zlobra vynést odpadky, tvým úkolem je ukořistit kostky

	  

	Samozřejmě jsem se hned pustil do hledání problémů. Jak se ukázalo, skupina zločinců, která stála mezi námi a středem arény, hlídala velké dary. V tom středu se každých pět minut objevila zvláštní kostka podobná té, kterou pro mě Nergal Zářící tak štědře upustil.

	  

	Bandité roztrhali kentaura, který se snažil projít, málem se poprali o kořist, pak uviděli naši skupinu a rozprchli se. celkem osm a polovina z nich se začala rozcházet do stran a snažila se nás obejít

	  

	Podíval jsem se na počet zbývajících přeživších: 97.Méně než 10 %

	  

	Překvapila mě rozmanitost skupiny: lopher, minotaurus, titán, elf, kobold, dryáda, naga a člověk. Jak se dokázali sjednotit?Nesmyslná otázka a o vteřinu později mi úplně vylétla z hlavy.

	  

	Mano'Hano, který se dosud šoural klamně pomalu, se nyní náhle pohnul neuvěřitelnou rychlostí a udeřil lophera holí tak silně, že sloní člověk odletěl dvacet kroků. Obludný úder lophera zabil, ale kořist jsme nedostali: začala rvačka o černou kostku. Minotaurus vyhrál. Vítězoslavně zařval, zaútočil a pokusil se nabodnout zlobra na rohy, ale byl příliš pomalý: Hano a Mano měli čas blokovat. V nárazu lebky o kamenný kyj nebylo vítěze. Dokonce i rohy přežily, ale náraz otřásl minotaurem natolik silně, že zlobr dokončil kombinaci a přitáhl kyj tak silně, že býkovi rozštípl lebku. Neviděl jsem, jestli je mrtvý - bojoval jsem také, kryl jsem náš bok.

	  

	Skočil na mě elf na 10. úrovni a kobold na 6. úrovni šel po Lil' Star. Víla uskočila a zmizela, zatímco já jsem bodl kopím do elfa. Ten bastard byl hbitý a mrštný - rychlými údery nože mi ubral polovinu zdraví, ale výměnu jsem vyhrál; čtyři údery kopím stačily, abych ho skolil.

	  

	Spears +2. Celkem: 6. 

	  

	Než jsem si vyzvedl kořist, úzkostlivě jsem se rozhlédl po Lil' Star. Myslela jsem, že zemřela, ale mýlila jsem se; malá víla se třepotala vzduchem! Křídla měla opravená, zdraví se jí vrátilo - musela sebrat černou kostku z mrtvého minotaura. Kobold vrčel, štěkal, skákal nahoru a dolů, aby se pokusil vílu chytit do drápů, a šklebil se, když ho zasypávala jedním kamenem za druhým.Malá víla měla skvělou mušku

	  

	Skoncoval jsem se zuřivě oslepeným koboldem, sebral elfovi černou kostku a přispěchal zlobrovi na pomoc.

	  

	+1 k úrovni. Aktuální úroveň: 14. 

	  

	Menší dar Huracanu: +1 k rychlosti. 

	  

	Čtyři útočníci obklíčili mého nečekaného spojence a celá bojující skupina se posunula asi o dvacet kroků blíž ke středu arény. Zlobr bojoval s titánem a nagou, zatímco dryáda a člověk po něm z dálky beztrestně stříleli. Dryáda, zřejmě tatáž, která mi v cele zlomila nos, házela z praku kameny. Člověk používal luk

	  

	"Já si tu mrchu vezmu!" Lil' Star vykřikla a ukázala na dryádu.

	  

	Rozběhl jsem se k člověku. Rozptýlený svým cílem se zkontroloval, až když jsem ho bodl do břicha. Křičel bolestí a stihl vystřelit dva šípy, které mě zasáhly do oka a do ramene. Odpověděl jsem dvěma údery, čímž jsem toho bastarda dorazil.Kořist mi obnovila zdraví a šípy ze mě vyklouzly a spadly na zem.

	  

	+2 k úrovni. Aktuální úroveň: 16. 

	  

	Střední Dar Ištar: Ostrý meč. 

	  

	Ostrý meč 

	  

	Poškození: 15. 

	  

	Moje dovednost Kopí byla na 9. úrovni, ale i bez bonusového poškození byl meč lepší volbou. Přesto jsem si nechal kopí v levé ruce a do pravé vzal meč. Čepel by v Disu neměla cenu ani stříbrňáku, ale tady to byla špičková zbraň!

	  

	Nově osměleni - díky, Ištar! - Rozhlédl jsem se kolem; víla se o dryádu starala dobře, ale zlobr potřeboval pomoc. Mano přišel o obě oči a křičel kvůli tomu

	  

	"Nerozesmívej mě! Všichni jste mrtví!

	  

	Vysoko posazená hlava byla samá řeč - zlobrovo zdraví kleslo na šest procent. Změřil jsem si ukazatele zdraví titána a nagy, vybral jsem si hadí ženu, rozběhl se na ni a vrazil jí meč a kopí do šupinatého, houbovitého těla.

	  

	Naučené jednoruční meče! 

	  

	+10 % poškození jednoručními meči za úroveň dovednosti. 

	  

	"Mano, chyť to!" Zakřičel jsem

	  

	Titán a zlobr sáhli po černé kostce současně. Usekl jsem titánovi ruku a černý kouř se vyvalil do Mano'Hana. Zlobr byl uzdraven

	  

	Poté jsme bez problémů dorazili titána a dryádu. O kořist jsme se rozdělili s vílou.

	  

	+1 k úrovni. Aktuální úroveň: 17. 

	  

	Menší Mardukův dar: +1 síla. 

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 18 z 981. 

	  

	Když jsme se rozhlédli, viděli jsme, že aréna je prázdná. Uprostřed lákavě zářila jasně zelená krychle. Lil' Star se tam mihla, otočila hlavu a mávla na nás, abychom ji následovali.

	  

	Skvělý dárek 

	  

	"Všechno je tvoje, Scyth," řekla

	  

	"Hmm... Jednu takovou už jsem si vzal, od Nergala. Snížilo mi to všechny statistiky!

	  

	"No, tenhle je zelený, vidíš? Určitě není od Zářícího. Marduk taky není tvůj největší fanoušek, ale jeho by byl černý.Vezmi si to, mo-fa!

	  

	"Kam se poděli ostatní?" Zeptal jsem se a přistoupil ke kostce

	  

	"Schovávám se," vypískl Mano."My ty zbabělce najdeme!

	  

	Zelený kouř se mi zabodl do paže

	  

	Velký dar Toci: +10 vitality. 

	  

	Odměna pro vítěze! 

	  

	Na únavu jsem teď mohl zapomenout; ani běh na konec jednoho z chapadel skály a zpět nenaplnil tyč do poloviny. 

	  

	Od té doby se zkouška protáhla na několik dalších hodin.mnoho přeživších se hned ukrylo, takže nejtěžší bylo je najít

	  

	Dlouho jsme bloudili, ale když jsme trestanci našli, neměli jsme s nimi žádné problémy. Trápily mě výčitky svědomí; některé z našich cílů se chovaly spíš jako oběti než jako nepřátelé, ani se nesnažily klást odpor.Lil' Star to viděla na mé tváři a střelila po mně tvrdým pohledem

	  

	"Utři si slzy, mo-fa! Kdybys je nezabil, zabili by oni tebe. S radostí! Musíš se odsud dostat, a to rychle, pamatuješ

	  

	Nesdělil jsem jim své plány ze strachu, že by to Noví bohové zaslechli, ale víla a zlobr už věděli, že mě Zelená liga potřebuje. Pro skřetí mafii jsem byl jejich nejcennějším partnerem a zároveň pojistkou. Liga věděla, že beze mě by Kinema padla, jakmile by se na ni lidé obrátili kvůli pomoci Probuzeným a spolčení se Spáči.

	  

	"Za co jste byl uvězněn?" Zeptal jsem se, jakmile jsme se zbavili poloviny skalních chapadel

	  

	"Pro nic za nic!" Lil' Star zakrákala a upřímně se podívala do očí.

	  

	"Nestydatí šakali!" Mano zakňučel."Svázali nás tam, kde jsme stáli, parchanti!

	  

	"A za tohle 'nic' jsi byl odsouzen ke zkoušce

	  

	"To je pravda!" Hano hluboce zabručel."Jinak nás prostě pověsí a je po nás

	  

	Hlavní bitva se odehrála, jakmile s námi zůstalo méně než deset přeživších. Na úzké skalní šíji jsme se střetli s planinovým orkem Holgerem, nejsilnějším ze všech trestanců.Holger byl hráč a úspěšně nasbíral dostatek zabití, aby dosáhl 36. úrovně.

	  

	Ale byli jsme tři a on s námi nemohl bojovat najednou. Nevím, co se mu honilo hlavou, když se nejprve zaměřil na Lil' Star, která se vznášela nad okrajem útesu a arogantně zasypávala orka kameny. Kromě meče a štítu měl ork i luk a zasáhl vílu. Lil' Star bezvýsledně mávala polámanými křídly a zasypávala orka nadávkami, spadla do propasti a vypařila se v dravé mlze.

	  

	Mano a Hano vztekle zařvali a vrhli se na Holgera s krví podlitýma očima.Ork odhodil luk, štítem zablokoval kyj, odkopl těžkého zlobra a sekl mečem, čímž postříkal zem krví.

	  

	Bez váhání jsem zaútočil na rovinného orka zezadu. V té době už bylo mé poškození díky bonusům za božské poškození a vysoké dovednosti jednoručních mečů přes padesát. 

	  

	Bez ohledu na Holgerovu vysokou úroveň a obranu nemohl nic dělat. Kořist od něj jsem dal zlobrovi - umíral na množství hlubokých ran. Mano měl úplně useknutou hlavu, která mu právě dorůstala, stále malinká, a skučela ještě víc než obvykle. Byl to legrační pohled, ale ne dost na to, aby mě rozveselil.Navaliku, Lil' Star

	  

	Zbývající odsouzence jsme vyřídili v tichosti, abychom to měli za sebou. Hano už nic neřekl, dokud nenastal čas se rozloučit.

	  

	Celkový počet přeživších odsouzených: 2 z 981. 

	  

	"No, to je ono..." Mano si povzdechl. "Uvidíme se, Scythe. Jestli se ocitneš v Kinemě, zastav se v Pekelném kotli a řekni Karlině, co se stalo. Řekni jí, že budu čekat na druhé

	  

	"A jestli uvidíš skřeta Žiga," houkl Hano, "dej mu pěstí! Řekni mu, že je to ode mě.Bude vědět proč

	  

	Objali jsme se. V krku se mi sevřel knedlík a do očí se mi draly slzy. Viděla jsem jen rozmazaný obrys zlobra, jak přešlapuje na okraji.

	  

	Božský gong se rozezněl a rozezněl se mi v lebce. Skála pode mnou se začala drolit a padat do nekonečné propasti. Rudý záblesk mě na okamžik oslepil

	  

	UTRPENÍ SKONČILO! HEROLDE SCYTHE, BYL JSI ZPROŠTĚN VINY! 

	  

	Svět se zavřel. Byl jsem vržen obálkou ve vesmíru přímo tam, kde mě Arbitři vyzvedli, v chrámu, u Behemothových nohou

	  

	"Právě včas, Initiale! Rychle zpátky do svého světa.Musíš se dostat na Démonické hry

	  

	Ještě jsem se nevzpamatoval z utrpení. Vřel ve mně vztek a bolest ze ztráty. Mávl jsem rukou nad předčasným oznámením o úspěchu.Vstal jsem, odkulil se, ale udržel se na nohou a podíval se Spícímu bohu do očí.

	  

	"Víš, Velký a Hrozný, opravdu bys potřeboval trochu slušného chování.Aspoň buď rád, že jsem přežil!

	  

	"Jména Navalik, Lil' Star a Mano'Hano si budeme navždy pamatovat," řekl Spící bůh a jemně mi stiskl rameno. "Teď jdi a ujisti se, že jejich oběť nebyla zbytečná

	  

	  

	Konec šesté knihy 

	  

	Démonické hry (Disgardium Book 7) 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Šampioni her: On-Line LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	od Alexey Braun

	  

	The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	od Alexey Braun

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	od Alexey Braun

	  

	

Doslov autora

	  

	  

	Píšu tyto řádky v polovině listopadu v nejtěžším roce svého života - 2020 - jen pár hodin předtím, než začne pracovat vynikající překladatelka seriálu Alix Merlin Williamsonová. 

	  

	Předpokládám, že si to zdaleka nepřečte každý čtenář, ale přesto se chci vyjádřit.

	  

	Šestá kniha série se měla jmenovat Démonické hry. Začal jsem ji psát v červnu, ale čím víc jsem psal, tím víc jsem si uvědomoval, že všechny události Démonických her (které začínají hned po Zkoušce) a to, co jim předcházelo, prostě nemohu vměstnat do jediné knihy.

	  

	Původně jsem měl v plánu věnovat událostem Démonických her maximálně pět nebo šest kapitol, ale NEDÁVNO mi ruští čtenáři, kteří sledovali dobrodružství Scytha a jeho přátel na internetu, začali psát, že Démonické hry jsou to nejlepší, co se v této sérii stalo. Sám jsem to cítil také, a tak jsem se rozhodl ponořit se hlouběji do tohoto příběhového oblouku, který se nakonec rozrostl ve vlastní plnohodnotnou knihu.

	  

	Protože hrozilo, že se kniha rozroste na 300 000 slov, rozdělil jsem ruskou verzi šesté knihy na dva díly. Cítil jsem, že dějová linie první knihy není dostatečně ucelená, abych ji mohl přeložit bez druhé.Proto byl překlad Cesty ducha odložen

	  

	Totéž se pak stalo se Svatou válkou. Tehdy byla jedna velká kniha rozdělena na knihu čtvrtou a pátou:Nergalovo předvolání a Svatá válka

	  

	Můj vydavatel navrhl, abychom i tentokrát ušetřili čtenářům bolest hlavy a pokračovali v pokračování. Zpočátku jsem měl pochybnosti, ale po opětovném přečtení si myslím, že kniha je kompletní - legáti Ničivého moru jsou zajati, Eileen Watersová se v pozadí věnuje svým trikům a Scyth, který přežil Ordeal, se připravuje na Démonické hry, jimiž začíná další dějový oblouk.Tak jsem se dohodl se svým vydavatelem.

	  

	To znamená, že z šesté knihy se stala Cesta ducha a ze sedmé knihy Démonické hry.době, kdy ji budete číst, už budu mít pravděpodobně celou sérii, která má v současné době čítat devět knih, hotovou.

	  

	Hlavně jsem chtěl vysvětlit, že tato kniha a další, která vyjde poměrně brzy - 22. dubna 2021 - byly v podstatě zamýšleny jako jedna kniha.

	  

	Doufám, že si Démonické hry brzy přečtete a dáte mi vědět, co si o nich myslíte

	  

	Mimochodem, velké poděkování všem, kteří zanechali recenzi na Amazonu na předchozí knihy.Ani si neumíte představit, jak moc mě vaše recenze motivovaly k dalšímu psaní!

	  

	Váš autor, 

	  

	Dan Sugralinov 

	  

	Autorská skupina na Facebooku: https://www.facebook.com/dansugralinovslevelup 

	  

	Předobjednejte si další knihu série! 

	Démonické hry (Disgardium Book 7) 

	
  

	Děkujeme, že čtete Disgardium! 

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

	  

	Novinka! 

	Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Šampioni her: On-Line LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	od Alexey Braun

	  

	The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	od Alexey Braun

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	od Alexey Braun

	  

	Cooldown (Unfrozen Book #1) LitRPG série 

	Anton Tekshin

	  

	Brány hromu (Loner Book #1) LitRPG série 

	Alex Kosh

	  

	Druhý výstřel (Fantasia Book #1) LitRPG série  

	Simon Vale

	  

	VŠECHNY KNIHY, JEJICHŽ AUTOREM JE DAN SUGRALINOV: 

	  

	LEVEL UP Série LitRPG

	  

	Re-Start (Level Up Book #1)  

	Hrdina (Level Up Book #2) 

	Poslední zkouška (Level Up Book #3) 

	  

	  

	DISGARDIUM LitRPG série

	  

	Hrozba třídy A (Disgardium Book #1) 

	Apoštol spících bohů (Disgardium Book #2) 

	Ničivá nákaza (Disgardium Book #3) 

	Resistance (Disgardium Book #4) 

	Svatá válka (Disgardium Book #5) 

	Cesta ducha (Disgardium Book #6) 

	Démonické hry (Disgardium Book #7) 

	Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

	Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) 

	  

	Série World 99 LitRPG

	  

	Krev osudu (Svět 99, kniha č. 1) 

	  

	Série Knockout LitRPG: 

	  

	Zvýšení úrovně: (Kniha č. 1) 

	Zvýšení úrovně: (The Knockout Book #2) 

	  

	Povídky

	  

	Jste ve hře! 

	(LitRPG příběhy autorů bestsellerů) 

	  

	Jsi ve hře-2 

	(Další LitRPG příběhy z vašich oblíbených světů!) 

	  

	 

	
  

	Abychom mohli rychleji překládat nové knihy série, potřebujeme vaši pomoc a podporu! Zvažte prosím zanechání recenze nebo šíření informací o Disgardiu tím, že ho doporučíte svým přátelům a zveřejníte odkaz na sociálních sítích.Čím více lidí si knihu koupí, tím dříve budeme moci zpřístupnit nové překlady.

	Děkujeme

	  

	Chcete se jako první dozvědět o našich nejnovějších titulech LitRPG, sci-fi a fantasy od svých oblíbených autorů?

	  

	Přihlaste se k odběru našeho newsletteru o novinkách! 

	  

	Buďte první, kdo se dozví o nových vydáních LitRPG!

	  

	Navštivte naši

	Facebooková stránka LitRPG 

	setkat se s novými i zavedenými autory LitRPG!

	  

	Řekněte nám více o sobě a svých oblíbených knihách

	prohlédněte si nové obálky knih a spřátelte se s dalšími fanoušky LitRPG!

	  

	Další novinky a diskuse o LitRPG na stránkách skupiny LitRPG

	GameLit Society! 

	  

	Sledujte nejnovější zprávy o LitRPG na Twitteru! 

	  

	Do příště!

	
  

	O autorovi

	  

	
DAN SUGRALINOV vyrostl v malém dělnickém městě na ruských hranicích s Kazachstánem.Je zázrak, že přežil své dětské hry na schovávanou na okolních staveništích s nebezpečnými konstrukcemi z výztuže a zatopenými základovými jámami

	Od chvíle, kdy se v pěti letech naučil číst, nedokázal odložit knihu. Nechtěl si vysloužit přezdívku namyšleného šprta, a tak se soustředil na fotbal, díky němuž se spřátelil s nejdrsnějšími dětmi ve městě.

	V roce 1995 s vyznamenáním absolvoval Petrohradskou inženýrsko-ekonomickou akademii, kde studoval tvorbu podniku. Něco musel udělat správně, protože v následujících letech nejprve pracoval v televizi a rozhlase, aby si spravil chuť, a pak si otevřel první úspěšný podnik, po němž následovalo několik dalších. Mezitím začal psát a hrát videohry, vyhrál petrohradský šampionát Mortal Kombat a stal se vicemistrem ve hrách Starcraft a Warcraft 3. Je čtrnáctinásobným šampionem ve hrách Quake, Quake 2 a Quake 3 a také bývalým světovým hráčem číslo 1 ve hře World of Warcraft.

	V roce 2004 napsal svou první motivační novelu The Bricks (Cihly), která mu do dnešního dne získala více než 3 000 000 čtenářů jen na internetu. 

	V roce 2014 vydalo přední ruské nakladatelství obchodní literatury Mann, Ivanov & Ferber přepracované a rozšířené vydání jeho knihy Cihly 2.0. 

	V roce 2015 Dan objevil existenci LitRPG. Hltal vše, co bylo v tomto žánru napsáno, až se nakonec rozhodl, že by podobné knihy mohl psát i on

	V létě 2017 vydal svou první knihu v subžánru RealRPG: Level Up. 

	Dan Sugralinov je dokonalý hráč, několikanásobný šampion MMORPG a bývalý světový hráč číslo 1 ve World of Warcraft. Je také úspěšným podnikatelem a autorem knih o marketingu a organizaci podnikání. Jeho první litRPG série Level Up vzala v roce 2017 Rusko útokem.Český překlad této série se chystá vyjít na Amazonu v plném znění.
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