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Shrnutí předchozích knih 

	  

	Země, rok 2074.Po třetí světové válce vládne planetě jediná světová vláda - OSN

	Počet obyvatel planety nyní přesahuje dvacet miliard, z nichž nejméně třetinu tvoří neobčané, lidé, kteří jsou pro společnost zbyteční, což znamená, že nemají nárok na výhody civilizace.Občanství je rozděleno do kategorií; od A s nejvyšším statusem, společenské elity, až po L - nejnižší.

	Na doporučení ministerstva školství OSN musí každý teenager ve věku od čtrnácti do šestnácti let strávit alespoň jednu hodinu denně v Disgardu.To je považováno za nezbytnou součást všestranného vzdělávání, které má dospívajícím poskytnout potřebné sociální dovednosti a připravit je na život v dospělosti.

	Student Alex Sheppard má ve hře přezdívku Scyth. Poté, co si špatně vytvoří postavu a má potíže se zvyšováním úrovně, rychle ztratí o hru zájem.Více než rok tráví své povinné hodiny jen na pískovišti a vysedává na lavičce před hospodou.

	Jeho rodiče se plánují rozvést, což sníží jejich občanskou třídu a příjmy, a nebudou schopni zaplatit Alexovi vzdělání, aby si splnil svůj sen stát se vesmírným průvodcem. Začala kolonizace Marsu a připravují se plány na korekci dráhy Venuše

	Půl roku před koncem školy je Alex nucen začít hrát Disgardium doopravdy, aby si vydělal na studia. 

	V zájmu zachování rovnováhy zavedla vývojářská společnost Snowstorm politiku "Hrozby", která má vyřadit nevyvážené hráče. Každý hráč-hrozba identifikovaný artefaktem Pravý plamen může být pomocí jednoduchého rituálu trvale vyřazen ze hry. Vyřazující hráč obdrží odměnu podle potenciálu Hrozby a Hrozba je také odměněna: čím vyšší je její úroveň, tím větší je kompenzace, ale tím těžší je ji porazit. Pokud stav Hrozby dosáhne extrémně vysoké úrovně, může být její eliminace obtížná.To znamená, že eliminátoři (nebo "preventisté", jak si sami říkají) získávají více tím, že eliminují Hrozby dříve, než se jejich síla zvýší.

	Samotné Hrozby se musí skrývat a zvyšovat úroveň.Jejich odměna po vyřazení nepochází z jejich potenciálu, ale z jejich aktuální úrovně statusu, kde A je nejvyšší a Z nejnižší

	Scyth se po souběhu několika nepravděpodobných událostí stává hrozbou s potenciálem A. NPC Patrick O'Grady (první člověk, jehož vědomí bylo úspěšně přeneseno do hry) ho prokleje a ukáže se, že další NPC, lich, boss dungeonu, je pod kontrolou skutečného ne-občana Claytona, který kontaktuje Alexe. Clayton byl pilotem mezihvězdného nákladního raketoplánu, než havaroval a přišel o občanství.Když vidí Scythovu tvrdohlavost, jak znovu a znovu umírá, aniž by se vzdal, vzdá se a nechá Scytha, aby ho zabil.

	Scyth získá Mark of the Destroying Plague za zabití posledního bosse instance. Znak mu umožňuje odolat jakémukoli poškození, aniž by zemřel.Spolu s Patrikovým prokletím umožňuje Scythovi dostat se na neobyvatelné území v Mire, dřímajícím místě umírajícího avatara Spícího boha Behemota, jednoho z pěti starověkých bohů.

	Scyth se spřátelí s "Dementory" - spolužáky Edem "Crawlerem" Rodriguezem, Hungem "Bomberem" Lee, Melissou "Tissou" Schaferovou a Malikem "Infectem" Abdualim. Scyth jim pomůže vyhrát spor proti Big Poovi, vůdci Axiomu, nejvyššího klanu v pískovně Tristad. Vytvoří si vlastní klan - Probuzené

	Probuzený dosáhne vítězství v každoroční Junior Aréně. K tomu musí na opuštěném ostrově Charinza postavit chrám zasvěcený Spícím bohům. Pomáhají jim neobčané z Kaliho dna, s nimiž se Scyth seznámil, když se zastal horníka Mannyho. Je mezi nimi i stavitel Gyula. Poté, co postaví chrám, začne budovat pevnost klanu Probuzených.

	Po vítězství v Aréně na sebe Scyth a jeho přátelé upoutají pozornost verbířů z Aliance preventistů, deseti nejsilnějších klanů v Disgardu.

	Po vítězství v Aréně škola Zakáže Probuzeným hrát po dobu osmi týdnů, což způsobí, že Scyth nesplní úkol z Jádra ničivého moru. V jeho nepřítomnosti si Ničivý mor najde nového vyslance - Velkého Poa. Když se Scyth vrátí do hry, Velký Po otevře portál, kterým se Ničivý mor zmocní Tristada. Scyth s pomocí svých přátel odrazí útok nemrtvých a zlikviduje Hrozivého Velkého Poa.

	Přidává se k nim bojovník Crag alias Tobias Asser, bývalý neúspěšný ganker, který se stal vyvoleným Nergala Zářícího.Cragův status Hrozby je odhalen a on je nucen se skrývat nejen ve hře, ale i v reálném životě.

	Tobiáš požádá Scytha o pomoc a Scyth ho přijme do řad Probuzených.

	Scyth a Crag společně opouštějí pískoviště. V Darantu preventisté prověřují všechny příchozí a Crag je označen za Hrozbu. Scythovi se podaří zachránit svého klanového kolegu z hradu klanu Modus a dopraví ho na vzdálený ostrov Kharinza, kde si Probuzení postavili pevnost

	V obavách z pronásledování ze strany preventistů v reálném světě diskutují Probuzení o budoucím útočišti.Manny a Gyula navrhují koupit tři patra nového činžovního domu v Cali Bottom a ukrýt se tam

	Pomocí portálového klíče, který získal za likvidaci Velkého Po hrozby, se Scyth ocitne v pokladnici Prvního mága.Tam získá spojence - strážce pokladnice satyra Flaygraye, sukubu Negu, raptora Ripta a hmyzoida Anfa

	S jejich pomocí se Scyth, Crag, Crawler a Bomber snaží odrazit útok licha Shazze, vyslance Ničivé nákazy, ale nakonec jsou poraženi. Behemothův chrám je zničen a Scyth je proměněn v nemrtvého.

	Pod vedením licha Shazze se vydá do dungeonu na Holdestu, doupěte Jádra ničivého moru, a dostane úkol: postavit Pevnost ničivého moru v Lakharianské poušti. Jádro ho také požádá, aby našel kult Moreny, bohyně smrti, a naverboval ji

	Jádro dělá ze svých legátů loutky, ale Behemoth, kterého Scyth vzal s sebou, chrání jeho vědomí. Sám bůh zůstává v doupěti, aby studoval zdroj síly Ničivé nákazy

	Pomocí schopností, které mu propůjčilo Jádro, proměňuje Scyth své klanové kolegy a přátele, kteří nejsou občany, v nemrtvé.

	Nemrtví jsou imunní vůči špatnému počasí, což Scythovi umožňuje rychle zvyšovat úroveň postavy v poušti. Tam se naučí novou schopnost - Morovou zuřivost. S její pomocí se Scyth dostane na místo moci, kde může začít stavět chrám Spících bohů. Neobčanští stavitelé mu pomohou postavit chrám v Lakharianské poušti zasvěcený Tiamatovi, jednomu z pěti Spících bohů.Podle Behemota je jediná, která může odstranit Scythovo prokletí Ničivého moru

	Den před dokončením chrámu je Scyth zajat bohem šelem Apofisem, Bílým hadem. Apofis to udělá, aby splnil slib, který dal svému prvnímu knězi Yemimu, vůdci temného afrického klanu Jorubů. Pokusí se Scytha zabít a vyrvat mu srdce, ale marně. Skyth je všechny zabije.Po oživení na něj Yemi, který je také Hrozba, křičí, že on a jeho klan budou připraveni bojovat na Scythově straně, jakmile řekne slovo.

	Nergal Zářící, bůh světla, vidí ztělesnění Spících bohů Cragovýma očima a vyhlásí svatou křížovou výpravu s cílem zničit Tiamatin chrám.Bůh slibuje všem svým křižákům plnou imunitu vůči žáru Lakharské pouště.

	Vývojářská společnost Snowstorm, která hru Disgardium vyvíjí, pořádá každoročně Distival, jakýsi Comic Con pro všechny fanoušky hry.Navštívit ho může kdokoli, ale pro pár vyvolených je připravena i samostatná soukromá akce.

	The Awoken jako vítězové Junior Areny navštíví Distival v Dubaji. Tam Alex vejde do hotelového pokoje a zjistí, že v něm už je Kiran Jackson, ředitel Snowstorm. Ten se snaží Alexe přesvědčit, aby zapomněl na Spící bohy a věnoval se ději nové herní frakce - nemrtvých.Kiran navrhuje zapojit do akce kultisty z Moreny, aby se akce zvětšila

	Podle Kirana jsou všichni herní bohové Dis jen umělé inteligence omezené zdrojem Faith. Čím více následovníků, tím více Víry, a to vytváří mezi UI konkurenci. Co se týče Spáčů - jsou to obzvlášť silné UI, které se do jádra hry nahrají právě v kritickém množství nahromaděných chyb.Pak se Spící bohové "probudí" a znovu načtou svět, přičemž zničí vše, co se v něm nachází.

	Na Distivalu se Alex seznámí s dvaadvacetiletou Piper, členkou mladšího křídla klanu Modus. Dívka ho zavede k sedmdesátiletému Sergeji Polockému, bývalému oligarchovi, jehož peníze byly použity k založení Modusu. Jeho herní přezdívka byla Pečeněh. Stařec vypráví svůj příběh a tvrdí, že to byl on, kdo financoval Modus ze svého podnikání, ale později ho Otto Hinterleaf, nyní vůdce klanu, vyhodil. Polotsky také řekl, že Scyth je pod přísným dohledem; Modus si byl jistý, že je to Hrozba. Nyní se klan bojí, aby Alexe nevyplašil, a nechce, aby se o něm dozvěděli ostatní preventisté. Polotsky přišel v Modusu téměř o všechny své životní úspory. Taipan, Pechenegův klan, přežívá díky ukořistěné žíle zkorumpovaného adamantitu. 

	Na Distivalu Mogwai, nejlepší hráč na světě, prohlašuje, že se vrací do hry a spolu se svým přítelem Criterrorem zakládá klan Elite.

	Alex teď potřebuje spoustu peněz. Jeho rodiče neuspěli v projektu a musí zaplatit pokutu. Hairo Morales, důstojník bezpečnostní služby z klanu Excommunicado, ho vydírá. Potřebuje koupit herní kapsli pro Gyulu, aby mohl postavit pevnost Ničivý mor. Velký Po vydedukoval, že Hrozbou je Scyth, a požaduje peníze a pozvání na Probuzené.

	Po Distivalu poskytuje Alex rozhovor Ianu Mitchellovi, novináři, který je na tom podobně špatně.Výměnou za to dostane velkou sumu peněz a souhlasí s trvalou spoluprací s Mitchellem.

	Pomocí odměny za úspěch si zvýší reputaci u Ligy skřetů a získá přístup do Kinemy, hlavního města Bakabby. Tam dá do aukce dvě špičková legendární brnění a prodá je za více než deset milionů zlatých. To znamená, že může vyřešit problémy svých rodičů a koupit měděný prut za milion zlatých od Haira Moralese, vyděrače, který hrozí odhalením identity Hrozby mezi Probuzenými.Scyth zanechá vzkaz, že chce s Hairem probrat možnost spolupráce.

	V Kinemě navštíví Scyth chrám bohyně štěstí. Je jednou ze Starých bohů, ale získala místo mezi Novými. Štěstěna chce pomoc, aby jí vrátila její dřívější vliv. A to znamená, že potřebuje Sféry štěstí - koule obsahující nevyužité štěstí vnímajících bytostí. Po smrti se štěstí dostane k Novým bohům, kteří jsou za smrt zodpovědní, nebo k démonům Pekla. Štěstěna to považuje za nespravedlivé. Nyní Scyth vidí Sféry štěstí na mrtvolách a může je sebrat. 

	V Lakharianské poušti se Scyth setká s Ervigotem Ravagerem, což mu umožní zvýšit odolnost a boj beze zbraně.

	V poušti se jakoby odnikud objeví průzkumnice Kitty z oddílu Lovci nebezpečné zvěře a řekne Scythovi, kde má najít kultisty z Moreny

	Na Shad'Erungu, kontinentu temných, Scyth najde kultisty a požádá je, aby mu domluvili schůzku s Morenou, bohyní smrti mezi starými bohy. Ta na něm pozná božské znaky a řekne, že si pamatuje Jádro ničivého moru pod jiným jménem - Smrťák, Starý bůh. V dávných dobách kráčeli Morena a Smrťák ruku v ruce, ale když se objevili Noví bohové, ztratili své následovníky, což znamenalo, že ztratili i moc. Morena svolává všechny své adepty, aby Scythovi pomohli. Dá mu Smrťákovy kosy, božskou zbraň, která může zvyšovat úroveň tím, že pohlcuje duše zabitých nepřátel. 

	Skyth také povolá klan Jorubů, uctívačů hadů, jejichž vůdce, mág Yemi, Skythovi slíbil, že odpoví na výzvu ke zbrani

	Aby mohl využít jorubštinu k sabotáži, rozhodne se Scyth stát písařem. Naučí se řemeslu a rychle se v něm zdokonalí. Nyní dokáže vytvářet svitky, které rozpoutávají zkázu jeho kouzlem Morový vztek. 

	Crag opustí klan Probuzených, aniž by o tom komukoli řekl.

	Scyth a jeho přátelé použijí portálový klíč k Holdestu a jsou přesvědčeni, že by tamní mobové měli být na vyšší úrovni než v Lakharianské poušti. Kontinent je však zklame: těch několik málo mobů, kteří tam žili, bylo na nízké úrovni. Navíc místo moci, kde měli šanci postavit nový chrám Spících bohů, se nacházelo téměř na jižním pólu a Bouře, Scythova dračice, nemohla uletět dlouhou vzdálenost - poškodil ji mrazivý debuff. Skythovi by trvalo týdny, než by se tam dostal pěšky. Rozhodne se prodat portálový klíč v gobliní aukční síni. 

	Stavitel Gyula postaví pevnost Ničivý mor právě včas před začátkem akce Nergalovo vyvolání.

	V rozhovoru se Skythem se Gyula zmíní o sérii podivných úmrtí v Cali Bottom. Lidé umírají na virus Doom, který způsobuje náhlou smrt na mrtvici a infarkt. Všechny oběti se někdy vzdaly těžby a pracovaly v Disu. Hank, Mannyho bratr, s nímž se Skyth setkal v podobě šéfa dungeonu v instanci Tristad City Jail, se zbláznil a byl odvezen Sněhovou bouří.

	Scyth odevzdává svůj úkol vybudovat pevnost Ničivého moru a získává nové schopnosti; nyní může hráče nakazit Ničivým morem. Vyzvedne si Behemotha. Spáč, který vidí, že se jeho Počátek mění, mu dává lekci: Alex dočasně ztrácí kontrolu nad svou postavou a přichází o sadu legendární zbroje, kterou mu shodila umělá inteligence, jež nyní ovládá Scytha. Jádro mu dá za úkol proměnit kultisty Moreny v nemrtvé, aby je použil jako nádoby pro "zesnulé" legáty Ničivého moru. Kdysi jich bylo devět, ale nyní zůstali jen lich Shazz a hráčův legát Scyth.

	Shazzova armáda nemrtvých prochází morovým portálem a roste na síle, když farmaří pouštní moby vysoké úrovně. Objevují se tam i kultisté z Moreny, ti, které Jádro nechalo proměnit v nemrtvé. Skyth se rozhodne je neproměnit a místo toho pošle kultisty do Charinzy.

	Při zvyšování úrovně Rybolov na Charinze se Hung setká s obrovským krakenem Orthokonem.Bojovník ve strachu hodí svůj úlovek krakenovi, čímž si zvýší reputaci u boha šelem a sám se stane Hrozbou.

	Montosaurus se vrací na ostrov a nevědomky pomáhá Scythovi. Bůh šelem způsobí šílené poškození, což Scythovi umožní rychle doplnit morovou energii a přelít ji do svitků Morové zuřivosti.Později Scyth tyto svitky předá Yemimu jako sabotážní zbraň.

	Scyth se pak vydá za Pechenegem do jeho hradu. Starý muž ho představí Blackberrymu, analytikovi a důstojníkovi z Modusu. Pracuje pro Polotského. Přivolá Arbitra, aby zaregistroval obchod, a Blackberry dá Scythovi právo používat její podobu, což mu umožní oklamat testy s ohněm Pravého plamene. Mluví také o Velkém přenosném oltáři Nergala Zářícího, který s sebou preventisté nosí jako místo respawnu. 

	Několik tisíc hráčů na vysoké úrovni vtrhne do Lakharianské pouště a vydá se směrem k chrámu. Aliance preventistů spěchá, aby se tam dostala dříve než obrovská masa obyčejných hráčů.Chce být první, kdo splní Nergalův úkol

	Scyth zaútočí na oltář a zničí ho. Hned poté v přestrojení za Blackberryho pronikne do sídla preventistů a všechny je zabije. Mezi nimi se setkává s Cragem, který je nyní Modusovým partnerem.zničený oltář byl podvrh

	Yoruba během hromadného požehnání odpálí kolem chrámů Nergala Zářícího sérii výbuchů. Velekněží přežijí a žádají svého boha o ochranu před Morovým běsem. 

	Nergal slibuje, že bude chránit všechny, kdo odpoví na jeho výzvu.

	Kontinenty Disgardium 

	Latteria. Největší kontinent na světě, oddělený od Shad'Erungu Hromovým průlivem. Společenství zabírá západní polovinu, na severovýchodě jsou neutrální rasy a na jihovýchodě se rozprostírá Lakharianská poušť. Latteria je domovem Tristadu (Skythova pískovna), hlavního města Darantu a pohraničních měst.Úrovně mobů: 0-500+

	Shad'Erung. Kontinent temných. Téměř celý patří Říši, i když zhruba třetinu pokrývá neobyvatelná ursajská džungle. Hlavním městem říše je Shak. Zde Skyth našel kultisty z Moreny. Úrovně mobů: 0-500+

	Bakabba. Malý kontinent na jižní polokouli. Patří výhradně k Lize skřetů. Úrovně mobů: 200-300+

	Holdest. Zasněžený kontinent na jižním pólu. Neobydlený, ačkoli jeho hlubiny ukrývají sotva živého Smrťáka, který se tam odešel ukrýt před Novými bohy a nakonec se stal jádrem Ničivé nákazy. Úrovně mobů: 0-??

	Meaz. Malý kontinent o něco větší než Bakabba. Nachází se na rovníku východně od Latterie. Pokrytý neproniknutelným magickým polem, takže jej nikdo neosídlil.Úroveň mafie: ???-

	Terrastera. Trpasličí kontinent na jih od Shad'Erungu. Má aktivní sopky, které pokrývají celý kontinent lávou, oblaky popela a kyselými dešti. Neobydlený. Úrovně mafie: ???-

	

Prolog: Hairo 

	  

	Čtyřicetiletý Hairo Morales pracuje v bezpečnostní službě Excommunicado už tři roky. Bývalý mírový pracovník, veterán třetí světové války a lokálních konfliktů na Blízkém východě, v severní Číně a Africe, se v důchodu snažil najít činnosti, které by mu vyhovovaly. V armádě byl speciálním agentem a snažil se najít něco podobného i v civilním životě. Jistě, rychleji mu z toho šedivěly vlasy, ale teď už bylo pozdě na změnu.

	Déšť se spustil už za úsvitu. Nad městem visely křemencové mraky. Zdály se nekonečné a prozrazovaly věčný liják. To Moralese znepokojovalo. Déšť přinášel přízračné bolesti a on zatínal zuby. Právě v takový pochmurný den přišel o nohy, které mu v jedné ze středoamerických zón popálila plazmová mina.Zachránil ho jen systém podpory života, zabudovaný v exoskeletu každého mírotvorce

	Armáda mu poskytla nové bionické končetiny. Lepší než předtím! řekl doktor s přehnaným nadšením. Aspoň nebudou smrdět, Hairo! Haha! Morales se zasmál, ale k radosti měl daleko. Navzdory službě ho z armády vystrnadili. měli tolik slušnosti, že mu zaplatili účet za léčbu.

	Kdo by si pomyslel, že se ocitne ve společnosti Caesara, mladšího bratra drogového barona Ishmaela Calderoneho? Hairo se kdysi účastnil zátahu na jeho dopadení. Nepovedlo se to, a možná to tak bylo lepší. Caesar, když Haira přijal do bezpečnostních služeb Exkomunikace, s ním neměl žádný problém.

	Sám Caesar Calderone, známý spíše jako plukovník, byl také vojenským veteránem. S každým uchazečem o práci ve firmě vedl osobní pohovor a k jednoznačnému rozhodnutí potřeboval jen krátký čas. Často to bylo "ne". Nikdo nevěděl, co ho ovlivnilo, ale Hairo měl štěstí; plukovník jeho přijetí schválil.

	Při jejich setkání, poté co novému zaměstnanci popsal požadavky společnosti, Caesar na rozloučenou řekl

	"Vytvořte si postavu v Disgardu, Hairo

	"Je to povinné? Myslel jsem, že moje práce nezahrnuje videohry

	"Obávám se, že ano!" Caesarův hlas zarachotil jako hřebíky v železném vědru. "Účelem společnosti ve skutečném životě je pouze podpora klanu Excommunicado ve hře. Naše podniky nejsou nic víc než investice.Víš, kdo je investorem

	"Klan

	"Správně. Většina tvých povinností se bude týkat skutečného života, ale především jsi členem Excommunicado.Od společnosti prostě dostáváš výplatu

	Zpočátku měl Hairo za partnera starého veterána, ale ten brzy odešel do důchodu. Na jeho místo nastoupil nový člen Exco noob - Willy Brizuela. Rutina vzala za své: Hairo po boku Willyho hlídkoval v obytné čtvrti klanu, chránil plukovníkovo sídlo, doprovázel vůdce klanu nebo někoho z kanceláře na vlacích... Byla to nuda. Nudné a ponižující: hráči z hlavního štábu klanu se k němu i k ostatním pracovníkům ve službách chovali s opovržením. To se neprojevovalo slovy ani činy. Koneckonců podle firemní politiky si byli všichni formálně rovni. Ale projevovalo se to v pohledech, tónech, šepotu za zády.

	Jak se ukázalo, funkce bezpečnostní služby nebyla jen bezpečnostní, ale také zpravodajská a kontrarozvědná, a to, co plukovník žertem nazýval proaktivní obranou, čímž myslel bratrovu ochranku. Exkomunikace byla vždycky s někým ve válce, ať už horké, nebo studené: s konkurenčními klany, vládou, Triádou... A to znamenalo, že když se objevily dvě vážné Hrozby, plukovník tajně shromáždil své bezpečnostní důstojníky a řekl jim, aby začali pátrat. Nešlo mu jen o to, aby Hrozby našel v reálu. Chtěl také zabránit tomu, aby jeho zapřísáhlí přátelé z Aliance něco tušili.

	Po prostudování zpráv analytiků Hairo usoudil, že jeden z Hrozby musí být neobčan. Hairo sám jím byl, a to z místa známého jako Peklo na Zemi, z Guyanské žumpy. Občanství získal díky desetileté službě v mírových silách, pak změnil adresu, ale na své staré přátele neobčany nikdy nezapomněl.za nimi - v Guyanské jámě a sousedním Cali Bottom - chodil pro informace.

	Když mu jeden z jeho agentů řekl o podivných událostech v Cali Bottom, Hairo nastražil uši jako lovecký pes na stopě. Začal pátrat a jeho úsilí bylo odměněno: jeden ze studentů, které s Willym zachytili na obloze nad Cali, byl Hrozba! Ještě se ale nerozhodl, co s tou informací udělá. Nejprve se musel s Hrozbou setkat a pochopit, co chce. Možná získat další informace

	Zapil lék proti bolesti, vypil kávu a připravil se do práce. Jeho žena Maria ho políbila, upravila mu límec a úzkostlivě si povzdechla.

	"Hairo

	"Cože, drahá?

	"Mluvil jsi s Caesarem? O tom povýšení

	"Jo. Řekl mi, kam ho mám strčit. Když se Joao dozvěděl, že jsem mu přerostl přes hlavu, zařval tak hlasitě, že rozbil okna.

	"Ale ne..." zasténala. "Mohli bychom přijít o domov, Hairo! Pokud nepotvrdíš svůj status, zvýší nám úroky z hypotéky... A co Isolda? Jak jí budeme platit..

	"Opravím to. Neboj se..." Hairo přitáhl svou ženu k sobě a objal ji

	O penězích od Threat in Dis jí ještě neřekl. Rozdělil se s Willym o peníze půl na půl, a to všechno bylo ještě ve hře. Musel přemýšlet, jak je dostat ven. Tenkrát, když potkal ty teenagery v Cali Bottom, Hairo improvizoval. Ale teď, když se mu všechny předtuchy k jeho vlastnímu bezmeznému překvapení vyplácely a on získal peníze za měděný bar, propadal panice, bál se, že o ně přijde. Nic mu nebránilo vybrat si je všechny na svůj účet. Nic kromě nevyhnutelných otázek z finančních služeb. Měli neomezený přístup k transakcím hráčů v Dis a kovová tyč, kterou prodal za milion, neměla hodnotu ani jediné zlaté mince. Byly by to otázky, na které by nedokázal odpovědět.A pak... Hairo nechtěl ani pomyslet na to, co by se mohlo stát pak.

	"Musím jít, miláčku," jemně propustil svou ženu a odešel z domu.

	Na základně se setkal se svým partnerem a podrobně mu popsal plány na dnešní den.Dohodli se na pracovní frontě a Hairo s Willym se vydali na své hlídkové trasy.

	"Přinesl?" Hairo se bezhlasně zeptal a jen pohnul rty.

	Willy přikývl.

	Při letu nad jednou ze zón se jejich žralok zastavil nad malou vesnicí Divokých. Tak se říkalo inwinovi, který odešel do oblastí, jež úřady prohlásily za nevhodné pro život. Inwinova! Hairo si v duchu odplivl. Jedinci bez hodnoty pro společnost - tak říkali posměvační občané neobčanům. Ale Hairo měl mezi lidmi, kteří v těch místech žili, přátele z dětství. Willy tam také znal lidi. Dobré lidi s velkým srdcem

	Partneři pravidelně shazovali bedny s příděly UNB - univerzálními výživovými směsmi - spolu s oblečením a léky.Dnes však náklad obsahoval něco jiného.

	"Musím si odskočit," řekl Hairo nahlas pro všechny, kdo by mohli v budoucnu poslouchat jejich rozhovor.

	Žralok se zastavil několik metrů nad hladinou. Willy mlčky předal bedny se samopaly a municí lidem, kteří nás potkali. Byly to staré zbraně, dávno vyřazené z výroby. Ozvěny války

	Jakmile byly "balíčky" převzaty, Hairo rychle spustil Žraloka a pokračoval v cestě. Pestrobarevní muži dole v obnošeném oblečení a s drsnými tvářemi zvedli jako jeden muž pěsti a něco vykřikli. Hairo přikývl, i když si myslel, že ho nevidí. V Zónách obvykle vidíte vzduch, který dýcháte.

	Willy a Hairo nemluvili o tom, co se stalo; všechno si vyříkali včera. Do Zón občas jezdili "lovci", úspěšní občané toužící po adrenalinu. Pořádali takzvaná 'safari' a stříleli Divoké. Na světě už není jediné zvíře, které by nebylo chráněno zákonem, pomyslel si Hairo hořce. Ale můžeš beztrestně postřílet celou vesnici plnou Divokých a dočkáš se jen tichého souhlasu. Nedá se říct, že by Divocí byli bezbranní. Na rozdíl od "lovců" neměli co ztratit; bojovali zuby nehty. Ale nože a biče se nevyrovnají plazmovým puškám a kulometům.

	Hairo se včera dozvěděl o dalším "safari", které se chystalo vtrhnout do zóny, v níž žili jeho přátelé. Nemohl je ochránit; riskoval, že se sám promění v inwinova, ne-li něco horšího. Mohl je však podpořit zbraněmi

	Několik následujících hodin hlídkovali s Willym v rozsáhlé oblasti, která zahrnovala Cali Bottom a Guyanskou jímku. Vzdušné vlny byly tiché.Celý klan odpovídal na Nergalovu výzvu - akce začala toho rána.

	Willy četl poslední zprávy o Dis. Najednou udělal dvojí záběr.

	"Něco se stalo! Marie, Matko Boží... Hairo, podívej se na to

	Morales se podíval na obrazovku komunikátoru svého partnera. Video ukazovalo obřad žehnání na náměstí chrámu ve Vermillionu. Velekněz rozpažil ruce a odříkával modlitby. Vyzařovaly z něj jasné vlny, které pokrývaly celé náměstí.Dav se hrnul kupředu, jak se masy hrnuly, aby se dostaly blíž k požehnání.

	"Tady, dívej se!" Willy řekl vzrušeně

	Na několik okamžiků se obrazovka zaplnila bílou barvou.Kameraman spadl a barevný obraz se změnil v černobílý, ale Hairo měl dost času, aby si všiml, že těla shořela na popel.

	Vrátil se ke kontrole letáku a ponořil se do myšlenek o Hrozbě. Stále čekal na odpověď poté, co souhlasil se setkáním s nimi. Willy dál sledoval videa, která zaplavila síť z výbuchů v Bridgeru, Vermillionu a Fort Smithu, poslouchal výpovědi očitých svědků. Pak reproduktory zakňučely a partneři uslyšeli známý hlas Joaa, šéfa ochranky

	"Pozor všem hlídkám! Číslo 1 vyhlásilo valné shromáždění! Všichni zvedněte zadky a okamžitě se dostavte na základnu! To je rozkaz! Potvrďte příjem, přepínám.

	Hairo popadl vysílačku

	"Tady je jednotka Morales-Brizuela, potvrzuji, přepínám.

	řady odpovědí ostatních hlídkových skupin vyčníval hlas Vladimíra, jednoho z jejich kolegů.

	"Šéfe, tady Krasnov-Kalinich. Jsme daleko. Co se děje? Přepínám.

	"Vlade, udržuj kanál volný! Opakuji! Všichni zpět na základnu!

	"Nebuď debil, Joao!" Vladimir vybuchl. "Jsme nad Sibiří! Prověřujeme nějaké ruské inwinovy! Máme před sebou půl zeměkoule! Co se sakra dě

	Joao si v éteru povzdechl

	"Muži... Neznám podrobnosti, ale vypadá to, že Hrozba celou Alianci uvařila

	Pak komunikace zapraskala. Hairo zkontroloval odesílatele zprávy a podíval se na Willyho. Rozuměl beze slov. Oba čekali na odpověď Hrozby

	"Dovolte mi, abych se ujal řízení.

	"15:00/ET. Dnes a zítra počká pět minut. Soukromý pokoj. Přiložena šifra pozvánky." To bylo vše. Žádný podpis, žádná zpáteční adresa.Označeno jako "spáleno po přečtení".

	Morales zprávu smazal a zkontroloval hodinky. Do stanoveného času zbývalo jen deset minut - tři hodiny odpoledne východního času.

	"Sestupuji, potřebuji se vyčůrat," řekl Hairo.

	Když letoun přistál, vyšel ven a vzal si s sebou přilbu VR a manipulační rukavice. Synchronizoval je s komunikátorem a obojí si nasadil.Způsob, jak mluvit v soukromé místnosti bez kapsle

	Musel počkat, až přijde určený čas a spojení se aktivuje. Program se aktivoval. Hairo si vybral výchozího avatara a vstoupil do místnosti. Kryptosvět se okamžitě načetl: prázdná místnost s černými stěnami. Uprostřed stál malý dřevěný stolek s lampou. Vedle něj dvě židle.

	Hairo pomocí rukavic ovládal avatara, přistoupil ke stolu a "posadil se". O pár vteřin později se od vzdálené stěny oddělila postava mladého blonďatého muže, něco ze základní sady standardních avatarů.

	"Hairo," přikývl chlapec a posadil se ke stolu. Hlas zněl sladce, vhodně pro avatara, ale bezpečnostní důstojník se nenechal jemným hlasem zmást. "Děkuji, že jsi souhlasil se setkáním

	"Děkuji za mil," ušklíbl se Morales. "Všechny naše jednotky byly právě povolány. Prý někdo vyhodil do vzduchu všechny šéfy Aliance.Tvoje práce

	"Nebudu popírat to, co je zřejmé. Ani jeden z nás nemá moc času, tak si promluvme o obchodu. Posílám smlouvu na milion feniků ročně. Moji přátelé a já potřebujeme jistotu.Máme finanční prostředky

	Hairo se chtěl pochlubit tím, co umí, a poukázat na to, co klukem otřáslo: Sheppard byl zjevně Hrozba. Byl jediný, kdo z těch pěti studentů takhle mluvil - Hairo pečlivě prostudoval spisy každého z nich. Rodriguez a Lee měli jiný styl řeči. Abdualim by setkání neriskoval. Co se týče Melissy Schaferové, ta byla stále na pískovišti.

	Chtěl to udělat, ale... rozhodl se, že to neudělá.

	"Co mi brání vydělávat milion týdně místo ročně

	"To, že ti už nebudu platit. Vaše informace zastarávají. Nehodlám se už dlouho skrývat. Už mě to nebaví.Ale taky nepotřebuju žádnou extra pozornost

	"To chápu... Proč já?

	"Studoval jsem váš životopis, jeho veřejnou část. Narodil jste se a vyrostl v Guyaně, prožil jste válku. Mnohokrát vyznamenaný veterán. Přišel jste o nohy. Nejenže máš přátele v Cali Bottom, ale slyšel jsem vyprávět o Hairu Moralesovi.Říká se, že Lobovi se dá věřit

	Hairovi se zatajil dech. Bylo dobře, že to na jeho avataru nebylo vidět. El Lobo, Vlk, byla jeho přezdívka z dětství.To si teď pamatoval jen málokdo

	"Takže se ti dá věřit

	"Jsi si jistý, že máš rok? Pokud budu souhlasit, budu chtít platbu předem

	"I když já nemám rok, klan ano. Nabízím ti smlouvu s klanem. Peníze jsou legální.A je to po zdanění, v hotovosti

	"Chci milion dvě stě. Šest set pro mě a mého partnera

	"Šest set tisíc? To zvládneme

	"Víš proč?" Hairo ho přerušil. "Život mě naučil nezahánět lidi do kouta. V zoufalství člověk naslibuje leccos, ale já nemám na plané sliby nárok. Pokud k tobě přejdu, pak chci stabilitu. Budeme s Willym pracovat pro váš klan rok, a pokud bude všechno v pořádku, pak se domluvíme na povýšení.

	"Souhlasím, pane Moralesi."Chlapec vstal a podal mu ruku

	Hairo s ním zatřásl, držel se

	"Aby bylo jasno... Je kontrola smluv povolena

	"Ano.

	"Dobře. Řekni svou nabídku

	"Já, Alex Kieran Sheppard, zastupující klan Awoken, nabízím roční smlouvu Hairovi Moralesovi a jeho partnerce

	"William Brizuela.

	"... William Brizuela za práci v klanové ochrance celkem milion dvě stě tisíc feniků po zdanění. Platba za první rok služby bude převedena do tří dnů od tohoto okamžiku

	"Já, Hairo Morales Garcia, zastupující sebe a zájmy Williama Brizuely, přijímám nabídku Probuzených. Dávám své slovo, že nezveřejním žádné informace, které jsem získal během jednání.

	To bylo vše. Nebylo cesty zpět. Ústní smlouva měla soudní sílu, i když zbývalo ještě několik formalit.Hairo sebral své myšlenky

	"Teď musím hned letět na základnu. Zjistím, co plukovník chce, a zítra ráno podám výpověď. Je to nevratný krok, chlapče, a já mám rodinu: ženu a dceru... Řekni mi, jak se vám tam daří? Koho se nejvíc boj

	"V Dis nás nikdo neohrožuje. Ve skutečném světě... Aliance preventistů, Triáda... Možná Sněhová bouře.Abychom mohli růst, potřebujeme místo, kde budeme v bezpečí

	"Můžete přidat kartel, protože je do toho zapojeno i Exco. Plukovník určitě přivede svého bratra. Nevadí, my se s tím vypořádáme.Kolik vás je

	"Přes sto, počítáme-li i neobčany. Mají možnost základny

	"Probereme to, až opustím Exco. Pro tvou vlastní bezpečnost.Navrhuji, abychom se zítra sešli u tvých přátel v Cali Bottom

	"Střecha bloku třicet šest, Hairo

	Morales přikývl a konečně pustil Hrozbu z ruky. Chlapec na něj stále upíral pohled

	"Víš, Alexi..." Hairo řekl. "Rozmyslel jsem si to.Milion je pro mě a Willyho dost

	"Proč?

	"Protože je to poprvé, co jsem viděl občana mluvit o neobčanech, aniž by použil slovo 'inwinova'. A budeme potřebovat hodně peněz. Obranní droidi a věže nejsou levné. A na komunitní letáky můžeš zapomenout, Alexi.Potřebujeme žraloka

	"Proč?

	"Protože po tom, co jsi udělal dnes ráno, se můžeš s klidným životem rozloučit

	

Kapitola 1. První bitva 

	  

	Vznášel jsem se vysoko nad pouští na vrcholu Bouře a pozoroval ji.Slunce se sklánělo k obzoru, ale byl jsem si jistý, že bitva začne ještě před setměním.

	Aliance preventistů se po boji se mnou vzpamatovala a shromáždila své síly do jediného útoku. Spěchali k Tiamatovu chrámu tak rychle, že než jsem se dohodl s Hairem a vrátil se do Dis, už se blížili k pevnosti Ničivé nákazy.

	A já jsem nevěděl, co mám dělat. Pokud byly mé morové schopnosti neúčinné, pak jít do boje s několika tisíci špičkovými hráči nebyla jen hloupost, ale sebevražda. Jednodušší by bylo eliminovat sebe jako Hrozbu. Kdyby to jen bylo možné, bylo by to zábavné

	Všechny nové výbuchy Morové zuřivosti v pohraničních pevnostech nebyly pro ty, kdo odpověděli na Nergalovu výzvu, o nic nebezpečnější než petarda. Zemřeli však ti, kteří výbuchy způsobili: členové Joruby, kteří nepřijali požehnání. Zářivý bůh dodržel svůj slib a poskytl svým stoupencům ochranu. Zpráva o tom se šířila rychlostí světla. Neměl jsem čas si zprávy pořádně přečíst, ale z titulků to bylo dostatečně jasné: To poslední se nejspíš týkalo mě, jak drtím tábor Aliance. 

	Zbývalo jen zjistit, zda je požehnání chrání před všemi schopnostmi souvisejícími s morovou energií, nebo jen před morovou zuřivostí. 

	Napočítal jsem dvanáct sloupců, což odpovídalo počtu klanů. Síly Aliance se pohybovaly pěšky, bez jezdců. Možná se na ně Nergalovo požehnání nevztahovalo. Každá kolona se skládala ze tří nájezdnických skupin po stovce mužů - celkem tři tisíce šest set hráčů a téměř totéž opět v mazlíčcích a přisluhovačích. V písku byla vysekaná široká rýha, kterou zjevně vytvořila kola Velkého přenosného oltáře, když si razil cestu pouští v týlu. Tentokrát ten pravý. Nepravděpodobné, že by hluboko do pouště zavlekli druhou napodobeninu.

	Armáda stále chytala agrese od mobů, ale i přes jejich obrovskou převahu na úrovni se jich jen málo dostalo k tankům.Nemohl jsem přijít na to, jak se preventistům podařilo překonat postihy; neměli by vůbec být schopni zasáhnout moba o šedesát úrovní výše

	Asi šest mil od preventivní armády se k ní v nerovných řadách blížila další armáda - nemrtví. Shazz si zřejmě vylepšil své strategické schopnosti, protože s předstihem vyslal několik zvědů: Banshee poručíky a kostěné chrliče, kteří podávali zprávy o pohybu vojsk aliance. 

	Za chodícím mrakodrapem a po jeho stranách se nyní ve zjevném nepořádku pohybovali chodící mrtví a další noční můry. Deznafar, bojový Avatar zesnulých, byl pokrytý hnijícím masem a chitinovými pláty, jaké jsem viděl na Ravageru. Všech osm jeho mohutných nemrtvých nohou se zabořilo téměř do poloviny písku a netvor za sebou zanechal dva hluboké příkopy.Do jednoho z nich se mohla vejít celá naše pevnost.

	Nemohl jsem tu bitvu zastavit. A v každém případě bych prohrál. Pokud by preventisté vyhráli, jejich cesta do Tiamatova chrámu by byla volná. Pokud by Shazz vyhrál, pak by se Ničivá nákaza nikdy nezastavila; lich by z nejlepších hráčů udělal legáty a ti jako Velký Po by si ponechali kontrolu nad svými postavami a stali by se průkopníky oficiálně spuštěné nové frakce. Hned poté by se nemrtvá rasa pravděpodobně stala hratelnou pro všechny ostatní. Takto to probíhalo, když byli odemknuti temní. Bylo dobře, že Kiran Jackson považoval naši dohodu za splněnou - teď už jsem jen musel smazat svou postavu... Ale to se ještě uvidí. Měl jsem v plánu bránit chrám a pevnost až do hořkého konce, ať se stane cokoli.

	Esence pláště skryla můj převlek za Blackberry, který jsem se rozhodl prozatím si ponechat. Nedlouho předtím mi napsal Pecheneg. Když jsem je varoval, že Blackberry byla odhalena, elfka se odhlásila z Dis a podařilo se jí v chaosu, který jsem způsobil, utéct z budovy klanu Modus. týče Hinterleafova astrálního znamení na dívce, s tím se vypořádají, až se Pecheneg a Viktorie (její skutečné jméno) vrátí do Dis.

	Vůdci Aliance viděli Deznafarovu vysokou postavu na vzdálenost několika mil. Samozřejmě už od svých zvědů věděli jak o Shazzových nemrtvých, tak o bojovém Avatarovi zesnulých. Létající koně této třídy byli chráněni před horkem, jediní kromě těch, které získali v samotné Lakharianské poušti, jako například můj Bouřlivák.

	Když jsem se s ním setkal, lich lhostejně hlásil, že "všichni, jejichž stíny na nás padly, byli zlikvidováni", ale zvědové by své zprávy podali stejně. Bylo to však poprvé, co preventisté viděli megamrtvé na vlastní oči. Zastavili se

	Nájezdy zaujaly obranné formace. Preventisté si k obraně vybrali místo na hřebeni duny, v půlkruhu před menší armádou nemrtvých. Bokoví zatím zůstávali v jedné řadě s ostatními, ale věděl jsem, že až se Shazz přiblíží, vyrazí a nemrtvé obklíčí.

	Do srážky zbývalo několik minut

	V neustálých záblescích leštících kouzel jsem zahlédl odlesk skla. Když jsem se podíval blíž, rozeznal jsem známou tvář jednoho z Kratových dětí. Taranis, ten zvěd z Vermillionu, kterému jsem před týdnem řekl, že jsem legátem Ničivého moru. Jeho zveřejnění zprávy ohromilo celý svět. Díky svému mimořádně vysokému vnímání jsem dokázal rozeznat každou tvář. Taranis se díval něčím jako dalekohledem. Otevřel ústa a žvatlal do svého komunikačního amuletu, přičemž ze mě nespouštěl oči.

	Dalších několik desítek hlav trhlo hlavou. Snažil jsem se držet pod sluncem, abych zůstal nepovšimnut, ale teď, když věděli, kam se dívat a co hledat, nebylo těžké rozeznat na obloze velkou Bouři s jezdcem na zádech. Pohlédla jsem na vůdce Aliance a viděla, že Yary už dává povely. Mogwai se mračil opodál. Kolem se potloukal Crag v podobě elfa. Po našem setkání v sídle preventistů můj přítel našel způsob, jak se dostat z kapsle, a v CrapChatu mi řekl, že ho Nergal potrestal za pomoc nepříteli: jeho božská schopnost byla snížena na polovinu.

	Několik nejlepších hráčů najednou vyvolalo koně, ale jen jeden z nich vystoupal. Tak to tedy bylo. Rozhodli se zjistit, jestli dokážu prolomit Nergalovu ochranu

	Bez hnutí jsem čekal, až ke mně dorazí morče na bílém hipogryfu. Chtěl jsem vědět, jestli ho magie mrtvých také dokáže poškodit, nebo ne, takže jakmile se dostal na dostřel, vypustil jsem šíp, za kterým bylo půl milionu morové energie. 

	Hráči Zomba, opilý mnich 379. úrovně, jste způsobili poškození: 91. 

	Body za zdraví: 1,856,239 / 1,856,330. 

	Tlustý zavalitý mnich se usmál, když uviděl čísla poškození. Přísahal jsem - morová energie neprošla a lukostřelba nultého stupně dávala žalostné poškození. Nebýt mé přesnosti, která nyní přesahovala dva tisíce procent, určitě bych se na své úrovni tři sta devět netrefil. Ale teď nebyl čas na pesimismus.

	Zomba se postavil na hřbet svého hipogryfa, vyrovnal rovnováhu a připravil se k útoku. Jeho tělo obklopil vzdušný vír, a když se vzdálenost mezi námi zmenšila na třicet metrů, vyskočil, natáhl ruku jako zatracený Superman a letěl přímo na mě. Můj štít Šarkonova hříva mi vyletěl z ruky vstříc a zachytil se ve víru mnichovy obrany. Oba letěli směrem ke mně. Vše se odehrálo ve zlomku vteřiny, ale já měl dost času na to, abych mnicha přivítal Kladivovou pěstí.jsem jeho obranu - zdálo se, že vír ztvrdl a pak se roztříštil, - ale pak se všechno pokazilo

	Rychlý útok nejlepšího hráče mě srazil ze sedla Storma jako list ve větru. Mým očím se podařilo zachytit čísla poškození Odrazu - téměř tři sta tisíc, a to z jediného zásahu! Pak se všechno začalo mihotat. Země a nebe se rozpřáhly, vyměnily si místa a já s mnichem jsme padali k zemi, zaklesnutí do sebe.

	Bouře bez jezdce zařvala a vypouštěla blesky. Mnichovy pěsti se ve vzduchu rozmazaly, obalené jakousi legendární látkou, a prorazily mi hrudní koš s takovou zuřivostí, že jsem ho ani nemusel znovu zasáhnout. Odraz udělal práci za mě. Podařilo se mi zachytit padající štít, ale teď jsem stál tváří v tvář smrti: Pád z velké výšky bych nepřežil ani se třemi miliony zdraví. Takové byly herní mechanismy. A nesmrtelnost by nefungovala, kdyby byl poblíž další legát! 

	V panice jsem se pokusil aktivovat teleportaci do hlubin, ale její spuštění bylo přerušeno - preventisté začali střílet na mé padající tělo. Všude kolem jsem slyšel výkřiky, příkazy, kouzla, svištění šípů, kuší a šipek. V místě, kam jsem měl dopadnout, se shlukla pestrá masa bojových zvířat.

	Plácni! Spadl jsem do špatné polohy, hlavou dolů. Kosti mi křuply, krk se mi nepřirozeně zkroutil. Když jsem spěchal stisknout tlačítko respawn, uvědomil jsem si, že jsem přežil. Tak jsem si zvykl na Nesmrtelnost, že jsem na Diamantovou kůži spravedlnosti úplně zapomněl.Devět sekund plné nezranitelnosti!

	Zaslechl jsem několik výbuchů; trpasličí tanky na mě střílely z děl. Dělové koule se s tupým kovovým zaduněním odrazily do písku a rozlétly se tam, rozžhavené a smrtící. Diamantová kůže spravedlnosti tlumila náraz.Přežil jsem a utíkal pryč, vyvolal Bouři a aktivoval teleportaci.

	O tři vteřiny později jsem stál v naprostém tichu před pevností Ničivého moru. Tady už písek přerůstala vrstva lepkavé antracitové půdy, ojíněná dlouhými zelenými výhonky, které se táhly k pevnosti. Jen mihotavý závoj portálu byl pryč - zdálo se, že moji sektářští přátelé z kultu Moreny rozbili všechny zikkuraty na druhé

	Prohrabala jsem se v inventáři, vytáhla bezedný léčivý lektvar s půlhodinovým chladnutím a vypila ho. Upřímně řečeno, nepamatoval jsem si, kdy jsem ho naposledy použil - nebylo to potřeba.Teď

	Otočil jsem hlavu, ujistil se, že mám krk v pořádku, přivolal svou dračici a vznesl se do vzduchu. Neopatrnost, kterou jsem před několika minutami prožil, mi dala věci do pořádku. Nemohla jsem se dostat do další takové šlamastyky, jinak by moje eliminace byla hračka. Shazz byl blízko, a to znamenalo, že smrt bude pro postavu Scytha konečná. A pod takovou zuřivou palbou tolika špičkových hráčů bych zemřel do deseti vteřin od konce Diamantové kůže. 

	Několik mil od bojiště obloha potemněla a objevily se na ní tři jasné body, které za sebou zanechávaly ohnivou stopu. Poznal jsem ohromující zvuk meteorů řítících se k zemi - Armagedon! A ne jen jeden, ale hned tři najednou! Zdálo se, že nejlepší hráči se rozhodli nešetřit svitky v hodnotě půldruhého milionu zlatých - i když nešlo ani tak o cenu, jako o extrémní vzácnost ingrediencí. Armagedonských svitků bylo ve všech Dis jen velmi málo. 

	Přijel jsem právě včas. Tři mohutné meteority se s vteřinovým odstupem vřítily do armády nemrtvých. První rozprášil levé křídlo, druhý pravé. Třetí, centrální meteorit prorazil Deznafarovi hrudní koš. Výbušná tlaková vlna smetla mrtvé přisluhovače, kteří nebyli zasaženi přímo. Samotného Shazze, který nějakým zázrakem unikl nebezpečí, odstrčil o pět set metrů dál.kouři a stoupajícím prachu nebylo v místě dopadu meteoritů nic vidět.

	Téměř všechny nemrtvé bytosti byly mrtvé. Několik přeživších banshee se ploužilo kolem jednoho okraje a vylo; kostra nemocného Rottera se plazila pískem s odtrženou spodní polovinou; kostěný pes byl přitisknutý pod úlomkem meteoritu a žalostně kňučel.Můj mozek mechanicky označoval každou scénu, každá ukazovala nemrtvou armádu bezmocně umírající.

	Nemohla jsem uvěřit vlastním očím - opravdu to byli všichni? - a dokonce jsem cítil respekt k preventistům. Nebo alespoň k Armagedonským svitkům. 

	V reálném životě bych tak daleko žádné detaily nerozpoznal, tentokrát jsem si udržoval odstup a nesestupoval příliš daleko.Ale ve hře jsem díky svému zvýšenému vnímání a herním podmínkám viděl, jak v řadách preventistů vládne radostné vzrušení; poskakovali kolem sebe, objímali se, křičeli

	Co kdybych rychle sestoupil dolů k vozíku s oltářem? Zůstal na úpatí duny se stráží jedné skupiny nájezdníků a obřích tahačů. Mohl jsem se ho pokusit zničit, zatímco vojáci byli rozptýleni kořistí.

	Ponořený do myšlenek jsem si zprvu nevšiml, co se děje v místě, kam meteority dopadly. A přitom se tam dělo něco zajímavého. 

	Zvednutý prach se usadil a objevily se tři obrovské černé krátery se skleněnými svahy.V centrálním kráteru se něco pohnulo.

	Deznafar! Netvor přežil, i když ho Armageddon rozpůlil a jeho kosti rozmetal po zemi. Neviděl jsem, kolik zdraví Bojovému avatarovi zesnulých zbývá, takže jsem předpokládal, že nevstane. Ale díky Morové vzpruze Deznafar vstřebal zkušenosti od svých vyřazených spojenců a nyní stál jako supermob na devíti stech třiceti úrovních! Kolem kráteru se tu a tam začaly škubat kosti. Shazz se vrátil na bojiště a z konečků jeho prstů se táhly proudy morové energie, které zvedaly padlé. 

	Preventisté oslavovali příliš brzy. Místo tisícovky přisluhovačů jich Shazzovi zbyla asi stovka, ale všichni povýšili a zesílili. Zdálo se, že Alianci čerstvě došly Armageddony... 

	Mýlil jsem se. Dole jsem podle barev vlajky a klanových erbů rozeznal nájezdovou skupinu Modus. Vynořila se z ní postava známého šedovlasého gnóma se zdviženou rukou.jsem se rozhodl zariskovat.

	Využil jsem toho, že pozornost nájezdu byla upřena na Shazze, zaměřil jsem se na Hinterleaf a přinutil Storma, aby spadl do vzduchu jako kámen. Jakmile se dovednost Podmanit si mysl stala aktivní, nahodil jsem ji. 

	Svět se zdvojnásobil. Očima vůdce Modusu jsem viděl svitek Armageddonu, který svíral v ruce, a červený kruh překrytý terénem před námi, který ukazoval, kam kouzlo dopadne a kde ho výbuch zasáhne.Lišta obsazení byla z poloviny plná.

	Prudce jsem se otočil, přesměroval meteorit na jiné místo a počkal, až kouzlo skončí. Svitek se rozpadl na prach, obloha potemněla. Ani sílící dunění padajícího meteoritu nepřehlušilo jásavý výkřik z Hinterleafových rtů

	"Pro Cthulhu!

	Prohlížel jsem si ohromené tváře vojáků Modusu a vykřikl rozkaz

	"Všichni zaútočte na licha!" Běžel jsem první, abych jim ukázal, že vůdce klanu nežertuje.

	Hinterleaf měl jistě něco, co ho chránilo před ovládáním mysli. Nájezd měl jistě někoho, kdo mohl účinek kouzla odstranit, a možná se o to i snažil, ale jak už jsem se dozvěděl, schopnosti Ničivé nákazy prolomily odolnost. Vzpomněl jsem si, jak Košč Prokletý Lich dvakrát získal kontrolu nad sukubou Negou navzdory její vestavěné odolnosti vůči magii ovládání mysli.

	Když se Hinterleaf dostal na dostřel Deznafaru, nechal jsem ho na nestvůru vypálit nějaké kouzlo a pak jsem se vzdal kontroly. Seslání vyžadovalo obrovské množství morové energie k udržení a nebyla šance doplnit zásoby - nehodlal jsem se vystavit palbě. 

	Zrak se mi vrátil do normálu. Doslova jsem se vrátil k sobě a namířil Bouři prudce vzhůru, abych se dostal z dosahu výbuchu Armagedonu. 

	Preventisté se rozdělili do chaotických a neuspořádaných řad. Někteří se hnali vpřed za Hinterleafem, jiní pryč. Jiní hlasitě křičeli a ukazovali na oblohu - meteorit nepadal tam, kam měl. Letěl přímo k Velkému přenosnému oltáři! 

	Deznafar se zotavil ze zásahu, který ho zasáhl, a nyní o sobě dával vědět na bojišti. Netvorův řev byl táhlý a pištivý, bubnoval jako obušek hrábnutý po kovových tyčích. Pronikal ušními bubínky a naplňoval vzduch až po okraj.Nejlepší hráči přímo před Deznafarem, Hinterleaf v jejich čele, ztuhli na místě

	Myslel jsem si, že to musí být něco jako ochromující řev montosaura, ale o chvíli později jsem si uvědomil, že se mýlím. Prostor před mega-nemrtvým se dematerializoval do vibrujících pixelů a vzduch se rozmazal, jako by se rozprostřel po zrcadlových střepinách.Těla hráčů v okruhu Deznafarovy schopnosti se otřásla, zavibrovala a pak všechna najednou praskla a explodovala ve sprškách krve.

	Pak přišel výbuch na druhé straně duny!

	Ohnivý meteorit rozdrtil vůz i s jeho oltářem a nešťastnými obřími tahači. Obranná přepadová legie přežila díky artefaktům poslední šance, ale nedokázala odolat pekelnému žáru, který následoval.Z kráteru vylezl jen málokdo.

	Deznafar, náhle neuvěřitelně pohyblivý, se vřítil do řad preventistů; nedbaje na komáří štípance od nejlepších hráčů, rozdupal zem všemi osmi končetinami najednou a spustil svůj strašlivý řev, rozmetal lidi, orky, elfy a minotaury, skřety a trpaslíky, lumpy, víly a hobity, upíry a vlkodlaky, zlobry a titány, kentaury, trolly

	Formace nájezdníků se rozdělily na jednotlivé skupiny, které se okamžitě pustily do potyček s postupujícími nemrtvými. Několik hnilobců a queasů zabitých Armagedonem se spojilo v jednoho obrovského hnilobce, který se tyčil nad preventisty jako Gulliver nad Liliputány.Z bestie vytékal kyselý sliz a hodovala, chytala hráče svými deseti končetinami a polykala je zaživa.

	Nájezdníci se před pár minutami plácali po zádech, byli jednotní a sebevědomí, a teď prchali do všech světových stran. Celá Aliance vypadala v šoku. Vymazání bylo nevyhnutelné a preventisté teď cítili nové nebezpečí. Než stačili ocenit svou imunitu vůči Morovému běsu, zasáhlo je něco ještě děsivějšího. Deznafar před sebou roztrhl samotný prostor v třicetimetrovém kuželu. Nebylo vidět žádný způsob, jak se proti němu bránit. Byl jsem si jistý, že i samotný Montosaurus by se proměnil v krev a vnitřnosti, kdyby se postavil útoku Bitevního avatara zesnulých. Pokud měli Pozůstalí takové mazlíčky, jak silní pak byli oni sami?

	Hlavní loutkář o sobě dal vědět také. Můj kolega legát, lich Shazz, se přidal k zábavě. Vyletěl nad hřeben duny a roztočil se ve smrtícím tanci. Bublající Pohlcující mor, podobný tomu, který jsem viděl během bitvy v Behemotově chrámu, pokryl téměř celou dunu a dorazil zoufalé přeživší, kteří dál pálili kouzla na Deznafara. Klesl jsem níž, abych se podíval na jeho zdravotní statistiky - Armagedon a všechny následující útoky preventistů mu vzaly jen třetinu zdraví. 

	Shazz se snažil přesnými údery dorazit přeživší a při útěku jim házel do zad hrsti Hrobových červů. Odporná mrtvolná magie zasáhla zlotřilého hobita Azurových draků, když přešel do režimu utajení. Nešťastný tulák byl vyřazen z neviditelnosti a segmentovaní krvaví červi se mu začali nořit do kůže. Masivní kombinované poškození zabilo preventistu během několika vteřin. Nad mrtvolou se objevila Sféra Podivuhodnosti, zachvěla se a zmizela, pohlcena mým Magnetismem. 

	Lich vyletěl deset metrů do vzduchu, zvedl ruku a začal se točit na místě. Jeho šaty ve tvaru obráceného tulipánu začaly jiskřit. Odlepily se od něj útržky připomínající okvětní lístky, naplnily se mlhou a rozlétly se po bojišti. Hrobová bouře!Zatajil se mi dech, když jsem si vzpomněl na účinky kouzla.

	Letěly vzduchem ve smrtícím dešti černých vloček, a když dopadly na brnění preventistů, roztavily se jako vosk. Od bitvy na Charinze Shazz trochu zesílil: v té Hrobové bouři bylo vloček třikrát víc a létaly tak daleko, že kam mi padl zrak, viděl jsem jen černou zem. 

	Rozhodl jsem se využít rozptýlení, abych se ujistil, že oltář bude zničen. Hrobová bouře na mě neměla žádný účinek, ale zničila viditelnost. Musel jsem obletět okolí, abych našel kráter posledního Armagedonu. Ze všech stran jsem slyšel výkřiky bolesti hráčů, kvílení banshee, praskání a tříštění kostí, Deznafarův řev a lichův vítězoslavný šepot. Snažil jsem se najít hráče vzkříšené jako nemrtvé, ale nikoho jsem neviděl.Možná bylo vyvolávání hráčů jen mým úkolem a Shazz měl své vlastní úkoly.

	Oltář se zachoval. Sestoupil jsem téměř až na povrch a podíval se na řadu třpytivých kopulovitých štítů, které zakrývaly nejen jej, ale i oživující hráče. Ti nespěchali zpátky do bitvy. Mágové vrhali jeden štít za druhým. Shora to vypadalo jako bublinková fólie. Tak uspokojivě praskaly. Nemrtví se sem ještě nedostali a zdálo se, že preventisté využívají oddechu k diskusi o strategii. Tady jsem se neměl čeho chytit.

	Přitáhl jsem se k dešti, abych mohl vystoupat, a pak

	Svět zařval a já ohluchl. Ve zvonivém tichu jsem jako ve zpomaleném záběru sledoval, jak sousední duna explodovala, vyvrhla do atmosféry megatuny písku a rozbila bubliny nad preventisty. Deznafarův kolosální rám se převrátil z vrcholu duny a smetl zbytky nemrtvých.

	"KDO SE OPOVAŽUJE RUŠIT MOU MEDITACI

	Hromový hlas se rozléhal pouští, odrážel se od oblohy a vracel se v třikrát zesílené ozvěně. místě, kde před chvílí stála duna, se na několik vteřin nehybně vznášela malá tečka a pak se k nám rozběhla.

	Byl to muž. Nahý, jen v obnošené bederní roušce, celý kost a kůže, s vousy až k nohám.dlouhé vlasy mu zakrývaly obličej.

	Oyama, člověk, úroveň ??? Nejvyšší velmistr boje beze zbraně 

	Ten samý Oyama, který kdysi učil mého učitele Sagdu! Měl cestovat astrální rovinou. Teď už zdaleka nevypadal meditativně.

	Ze vzdálenosti několika set metrů, stále se vznášející nad zemí, provedl Oyama několik úderů. Jeho útoky zanechávaly ve vzduchu dojem. V příští vteřině duna s oživujícími preventisty na svém úpatí explodovala. Tlakové vlně se nedalo uniknout - Bouřkové rozpětí a s řevem hrůzy se zřítilo k zemi. Při dopadu se jí zlomila křídla a přišpendlila mě k sobě, když umírala. Diamantová kůže se aktivovala, aby mě zachránila. Vyskočil jsem na nohy a spěchal k Ojamovi - to musel být vliv Štěstěny. Opravdu jsem si potřeboval promluvit s mistrem

	Na místě, kde ještě před chvílí byla mohutná duna, nezbylo nic. Deznafarovy kosti byly roztroušeny na půl míle a menší nemrtví byli rozdrceni na atomy. Nikde jsem neviděl Shazze. Preventisté také nepřežili, ale Velký přenosný oltář stále stál. 

	Našel jsem nejvyššího velmistra boje beze zbraně Oyamu ležet na písku v bezvědomí.Opatrně jsem se dotkl jeho ramene.

	"Pane

	Co..? Nemohl jsem uvěřit vlastním očím, když jsem uviděl ukazatel mistrova zdraví. Byl červený. Byl blízko smrti! To není možné... Ale záznamy to potvrdily: byla to moje chyba. Můj Odraz ho málem zabil. Přežil jsem díky Diamantové kůži, ale Oyama dostal třikrát větší zranění, než jsem absorboval. 

	Vytáhl jsem svůj bezedný léčivý lektvar, odšpuntoval ho a nalil do pánových napůl otevřených bezzubých úst. Oyamův ukazatel zdraví se zvedl. Otevřel oči, rozkašlal se a prudce vstal. Neviděl jsem, jak se zvedá, protože jsem vyletěl do vzduchu, unášen jeho horním úderem. Naštěstí to byl normální úder a ne speciální chvat, takže jsem neletěl daleko a Oyama se nezabil. Vstal jsem a udělal pár kroků ke starci - teď jsem před sebou jasně viděl stařičkého a shrbeného dědečka, který se sotva držel na vratkých nohách.

	"Nejvyšší velmistře Oyamo, dovolte mi promluvit!" Vykřikl jsem spěšně, bál jsem se přiblížit. "Jmenuji se Scyth. žákem vašeho studenta Sagdy a chtěl bych se dozvědět více z vašich znalostí

	"Cože? Ten idiot pořád plýtvá vzduchem

	"Odpusťte, pane učiteli Oyamo, ale mistr Sagda je živ a zdráv.

	"Komu říkáš mentor?" Oyama ho přerušil. Začal jsem chápat, kde Sagda vzal svou opoziční povahu. "Pro mě nejsi nikdo a nemáš právo mi tak říkat. A totéž platí pro toho tvého Sagdu.Vypadni, než tě pošlu k tvým předkům

	Luskl prsty a nedaleko se otevřel portál. Mistr zvedl nohu, aby jím prošel, ale zastavil se.

	"Jak se jmenuješ, nemrtvý

	"Jsem člověk. Jmenuji se Scyth

	"Už vidím, co jsi za člověka," vyhrkl Oyama, který zřejmě viděl mou pravou podobu pod esencí pláště. "Hnijící mrtvola v kostýmu ušatého nemluvněte.Co umíš?

	"Znám Hammerfista, Stunna..." 

	"Dost bylo řečí.Ukaž mi

	Rozhlédl jsem se kolem a ujistil se, že jsme sami, a nabil jsem plný Combo asi dvaceti údery. 

	"Heh... Roztomilé.Naučil ses jen dva pohyby, mrtvý chlapče

	"Jsem člověk. A jo, naučil jsem se jen dva pohyby, ale... zvládl jsem je!

	"Já nevím, já nevím..." Oyama zavrtěl hlavou."Na mrtvolu jsi docela rychlý, ale nemrtvé neučím

	Věděl jsem, jak to chodí.Jiný mistr mi před půl rokem řekl, že lučištníky nikdy nebere... dokud mu nenabídnu pět set zlatých.

	"Mistře, pokud jde o peníze, jsem ochoten za vaše učení zaplatit jakoukoli částku

	"Na penězích mi nezáleží. Ale máš potenciál..." Oyama zívl. "Jsem velmi unavený. Mám v úmyslu si odpočinout. Na jihu Latterie je malá vesnice, Jiri. Lidé jsou tam prostí. Když vidí mrtvého člověka, vytáhnou vidle. A převleky je neoklamou. Ale jestli můžeš... Tak je přijď pozdrav

	Stařec zeširoka zívl a prošel portálem, který se za ním zavřel

	Další hodinu jsem strávil na mechostrichu, projížděl se po spálené a sazemi pokryté poušti a sbíral Sféry náhody. Pravděpodobně vydržely jen chvíli a zmizely by, kdybych je nesebral včas. Dostali by je démoni z Pekla, Marduk nebo někdo jiný. Každopádně moje zásoba Serendipity nyní přesahovala osm set tisíc. Štěstěna by měla radost

	Všude byly kosti a vnitřnosti nemrtvých, čtyři krátery se leskly černým sklem... Těla hráčů zmizela a všude se rozsypaly předměty vybavení. Můj inventář byl plný k prasknutí - rozptýlený epickou bitvou jsem si nevšiml, že Magnetismus tahá kořist. 

	"Lidi, tady jsou hory kořisti," napsal jsem do klanového chatu. "Nemůžu si to všechno vzít. Vydejte se do pevnosti, sejdeme se tam." 

	"Čekáme na Infect a pak se stěhujeme. Právě jsme se vrátili ze školy," odpověděl Crawler. 

	Musel jsem něco udělat, než se preventisté oživí. Celou tu dobu jsem čekal, až Diamantová kůže vychladne, abych mohl přežít Zářící oltář. Pravý Velký přenosný oltář měl třikrát více života než ten falešný. Armagedon odstranil ochranu magického požehnání a štít kopule. Oyamovy útoky na dálku také způsobily nějaké škody. Zamračil jsem se a vstoupil do zóny zásahu. Stačilo šest odražených tiků od Zářícího. 

	Obloha se zableskla a nasála energii rozbitého oltáře. V otřesu výbuchu a zuřivém Nergalově řevu jsem málem přeslechl několik slov, která na mě mířila

	"...Legát!

	Když jsem se podívala nahoru, uviděla jsem Shazze, jak se vznáší nade mnou. Vypadal špatně i na mrtvolu, ale přežil. Oyama na úrovni Mystery zůstal déle, vyřídil by licha lusknutím prstů, ale mistr bojových umění byl pryč a já nemohl svého spojence poškodit.

	Uhodl jsem, co mám odpovědět

	"Ale ve službě Ničivému moru se neumírá!

	"To je všechno?" Lich ukázal křivým prstem na trosky oltáře

	"Ano. Nevím, na jak dlouho, ale všichni nemrtví, které jsme zabili, teď ožijí daleko ods

	"To je dobře," zasyčel Shazz. "Potřebuji čas, abych obnovil svou legii

	"A co Deznafar

	"Bude vzkříšen. Bude to trvat dlouho a zabere to hodně energie, ale podařilo se mi ho zachovat. Musím se stáhnout do pevnosti, legáte. Co uděláš

	"Musím splnit úkol z Jádra..." Odpověděl jsem tajemně."Řekni mi, legáte, proč jsi nevzkřísil žádného z neumírajících

	"Jádro mi to nenařídilo. V každém případě jsou ti, se kterými jsme se dnes setkali, slabí. Slabší než nejslabší z místní fauny. Vezmu v úvahu své chyby. Postavím morový zikkurat a vytvořím legii pouštních nestvůr. Tělo vnímajících lidí je příliš křehké.Ale to není žádná novinka

	Když Shazz domluvil, beze slova odplul směrem k pevnosti. Trochu se kymácel, ale viděl jsem tisíce jemných proudů energie, které vytahoval z mrtvol.

	Preventisté by se vzpamatovali a i oni by zvážili poučení z první bitvy. cestě sem bylo i dalších sto tisíc hráčů.

	Svatá válka oficiálně začala

	

Kapitola 2. Bez komentáře 

	  

	V pevnosti Ničivého moru jsem se setkal s chlapci a všechny nás vzal na bojiště pomocí teleportace do hlubin.Tam jsme narazili na poměrně malou skupinku, asi čtyřicet nájezdníků, kteří se už prohrabávali kořistí.

	Při tom pohledu se mi rozšířily oči chtivostí. Musel jsem se přemáhat, abych se k nim nevrhl a nesnažil se jim ho sebrat. Nakažený, téměř s pláčem, s kytarou a zvednutým rohem, se chystal sám vyběhnout "na ty parchanty!" a dokonce přivolal pár zlobřích gladiátorů.Naštěstí Bomber zabránil bardovi, aby se odhalil a dělal problémy.

	Kluci si lehli na vrchol duny a já jsem se šel věnovat skupině. Byli bezstarostní, opilí štěstím

	Crash, můj mocný a strašlivý Diamantový červ, byl prvním překvapením pro nindža-loupežníky. Nevzal jsem ho s sebou do bitvy s preventisty, ačkoli byl v dosahu monstra. Pak přiletěla Bouře.Její blesky na nízké úrovni byly proti špičkovým hráčům prozatím slabé, ale psychologický efekt předčil všechna očekávání: plenitelé přestali sbírat kořist a ve strachu se rozprchli.

	Crash, organický všepohlcující vlak, spolkl jednoho hráče, druhého provrtal ocasem a třetího rozdrtil, a to vše během pouhých několika vteřin.Dračice odváděla pozornost ostatních, vydávala řev a děsivé údery rozvětvených blesků.

	Díky svým mazlíčkům jsem se nepozorovaně přiblížil k lupičům a začal je jednoho po druhém likvidovat obyčejnými kladivy. Proti jednomu obzvlášť statnému rytíři jsem musel vypálit celou sérii komba. Jeho celoplošný štít odletěl v náručí zpět takovou silou, že mu jeho hrana prořízla nechráněný krk přímo pod helmou. Rytířův hrudní plát se mu zabodl do hrudi a dorazil ho.

	Přitáhl jsem pozornost ostatních, vystřelil jsem ze svého štítu Sharkonovu hřívu a pak jsem pracoval se svými standardními pohyby v boji beze zbraně a odrazem. Lupiči byli v průměru na úrovni tří set, tedy zhruba na mé úrovni. Ani se jim nepodařilo aktivovat mou Diamantovou kůži.Těch čtyřicet nájezdníků proti mně a mým mazlíčkům nemohlo nic dělat - moje zdraví nekleslo ani na polovinu.

	Lupiči byli téměř všichni potvrzení gankers, protože měli vysoké tresty, což znamenalo vysokou šanci, že přijdou o vybavení: nejen o to, které vzali, ale i o své vlastní. Crawler svou chamtivost zvládal méně než já: nemrtvý gnóm chtěl brát všechno, nejen epické a legendární předměty. Kluci při sbírání kořisti nic nevynechali, dokonce občas sebrali i zelenou.Používali funkci "Vezmi vše z mrtvoly

	Kluci to zvládnou sami. Nechal jsem je pod Crashovou ochranou a zamířil do Kinemy. Skočil jsem rovnou do budovy ASS, k čemuž mi dal Grokuszuid svolení při našem posledním setkání.

	Dražitel mě osobně doprovodil do dopravního cechu. všechny klíčové budovy Ligy skřetů byly spojeny do jediné portálové sítě přístupné pouze samotným lidičkám se zelenou kůží a dlouhýma ušima.

	Grokuszuid mě seznámil se svým příbuzným Gruzelixem, z něhož se vyklubala velká osobnost v cechu. Starý shrbený goblin s mohutnými rameny. Potřásl mi rukou a sevřel ji ve smrtelném stisku. Ty drápy by dokázaly protrhnout mechatankové brnění.A vybledlá jizva přes obličej dávala jasně najevo, že starý goblin nestrávil celý život v kanceláři.

	"Vím, kdo jsi, Skythe," řekl Gruzelix a vycenil tesáky. "Působivé, co jsi dokázal v Lakharianské poušti, působivé

	Věděl jsem, odkud toho skřeti tolik vědí: jejich druhý božský ochránce Bargrivyek předával informace svým svěřencům.Právě díky tomu se Liga dostala tak vysoko; vždycky věděli, co komu a kde prodat

	S Grokuszuidem jako agentem se mi podařilo podepsat velmi výhodnou smlouvu. Dopravní cech slíbil, že jakmile dám příkaz, poskytne tahačům okamžitou (no, téměř) cestu na požadované místo. mi dali červený žeton

	Dodávka! 

	Vzácné příslušenství. 

	Objednejte si služby odvozu právě teď! Pro objednání použijte toto příslušenství. Liga skřítků: zákazník nemá vždycky pravdu, ale když platí, tak určitě ano! 

	Použijte přepravce dopravního cechu! Okamžité, bezpečné, spolehlivé! 

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Existovaly různé možnosti druhů tahačů, ale dnes jsem si vybral obry, z nichž každý měl tři tisíce slotů. Jejich body zdraví byly také mnohem vyšší než u ostatních možností.Cech garantoval bezpečnost majetku svých klientů a v případě jeho ztráty vyplácel odškodné.

	"Ano, nahradili jsme Alianci náklady na jeden oltář," řekl Gruzelix, když předvídal mou otázku. "Ten falešný. Co se týče druhého, to je jiný příběh.

	Navíc se mi podařilo vyjednat další dohodu: až pevnost Probuzených získá stacionární portál, bude připojena k portálové síti cechu. To znamenalo, že získáme nezávislý pohyb po celém Disgardu! neuvěřitelně drahé potěšení, ale stálo to za to.

	"Kdo jiný má takové výhody?"Zeptal jsem se.

	"Velmi málo. Přesněji řečeno, měli je," zamračil se Gruzelix. "Klany Společenství Modus, Kratovy děti, Exkomunikace a Azuroví draci. Klany Impéria Cestovatelé..." vyjmenoval všechny alianční klany."Ale poté, co jejich vůdce shodil na naše zaměstnance meteorit, jsme s nimi ukončili smlouvu.

	Uh-huh. Tak to byl ten "druhý příběh

	"Stejně jako my," dodal Grokuszuid. "Z vůle božského, chamtivého a bezcitného Maglubijetu praktikujeme pravidlo kolektivní odpovědnosti. Všechny klany, které se podílely na najímání obřích tahačů, nesou vinu.

	"Co to znamená? Budete s nimi bojovat

	"Ehm. My se nepereme," odpověděl goblin a zasmál se. Goblini si s úsměvem vyměnili pohledy. "Ukončujeme naše vztahy s těmito klany. Přístup do Kinemy je pro ně uzavřen.A to znamená i naše služby: banky, Aukce pro zvláštní prodej, stacionární portálové sítě, služby pro cestování vzducholodí

	Než jsme se rozešli, dal mi Grokus neobvyklou minci

	"Použijte to ke kontaktu se mnou.Pokud narazíte na dobrou nabídku, pak ať jste kdekoli, otevřu vám tam portál

	Vybledlá mince: Grokuszuid 

	Mechanismus. 

	V tomto artefaktu se skrývá triumf mágů a inženýrů Ligy skřetů. Umožňuje kontaktovat svého skutečného majitele z jakéhokoli místa v Disgardu a slouží jako portálový maják. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	"Jak ho mám používat

	"Prostě to zahoď

	Poděkoval jsem starému skřetovi a vrátil se do pouště.Doprovázelo mě pět obřích tahačů, z nichž každý se pyšnil nejen obrovskou nosností, ale i prostě superhum... ne, nadpřirozeným množstvím zdraví

	Vrátil jsem se právě včas. Zatímco chlapci dokončovali kořist, na obzoru se objevili preventisté, kteří spěchali zpět, aby získali zpět své ztracené bohatství. Rychle jsme utekli do Charinzy pomocí teleportace do hlubin... 

	Nechal jsem své přátele v pevnosti, aby se postarali o kořist, a odhlásil jsem se z Dis. Posledních pár dní bylo napjatých. Neměl jsem v sobě další bezesnou noc. Neměl jsem sílu vyprávět chlapcům o svých dobrodružstvích.

	Moje únava byla tak hluboká, že už mi to bylo jedno. V hlavě jsem věděl, že musím chrám ochránit a posílit pevnost a spěchat, abych se dostal přes čtyři sta úrovní, abych byl první, kdo této úrovně dosáhne - za to by taky byl nějaký úspěch, ne? Ale byl jsem zničený.Potřeboval jsem si odpočinout

	Vylezl jsem z kapsle a odpotácel se do kuchyně. Tváře mých rodičů ztuhly v ustaraném očekávání.

	"Aliance je rozbitá, tati, ale stačí si o tom přečíst na internetu.Je tu něco k jídlu, mami

	Nepamatuji si, co jsem jedl, o čem jsme mluvili. Jen jsem si nacpal jídlo do pusy, přežvýkal, šel do ložnice, padl na postel a spal až do rána.

	Spala bych déle, ale rodiče mě vzbudili, abych se s nimi rozloučila.Ještě napůl vzhůru jsem nejdřív nevěděl, o čem mluví, ale pak mi to došlo: letí na Měsíc!

	"Stříbrný přístav?"Zeptal jsem se.

	"Vyšlo to docela draho," zamračil se táta. "Třicet tisíc feniků za dva týdny! Ale my ti to s mámou všechno vrátíme, Alexi!

	"Zapomeň na to," pokrčila jsem rameny a posadila se na posteli."Mám jít s tebou na kosmodrom

	"Měl by ses ještě trochu prospat, synku..." začal táta, ale máma ho přerušila

	"V žádném případě. Jsi dospívající chlapec, Alexi! Musíš se pořádně vyspat! Zapomeň na všechno a odpočívej!Nemusíš celý týden chodit do školy, tak toho využ

	"Co jsi chtěl říct, tati

	"Vaši přátelé preventisté dávají všude rozhovory. Vůdci všem řekli, aby nenahrávali videa z bitvy s nemrtvou armádou, ale někdo to přesto udělal. Teď jsou Hinterleaf, Horvac a ostatní nuceni odpovídat na otázky novinářů. Podívejte se, myslím, že to bude zajímavé. Každopádně si můžete odpočinout. Soudě podle úniků na fórech si Aliance dává pauzu, aby se srovnala. Někteří z nich se snaží jako první dosáhnout čtyř set úrovní

	"Marku!" zakřičela máma. "To stačí.Alex se právě probudil a my máme zpoždění na náš autobus!

	Objaly jsme se, máma mi slíbila, že zavolám, kdykoli se dostanu z kapsle, že budu dobře jíst a nebudu doma pořádat žádné večírky.poslední jsem ani nepomyslela, ale když máma odešla z pokoje jako první, táta zůstal stát a tiše řekl

	"Využij toho, chlapče! Pozvi kamarády, přiveď pár holek, bavte se! Život není jen o Disovi, Alexi..." S úsměvem odešel

	Nemělo smysl pokoušet se usnout, stejně by to nešlo. Můj mozek už pracoval na plné obrátky a generoval plány na dnešní den: zjistit, co mají v plánu preventisté; získat informace o tom, jak se pohybuje masa nezávislých hráčů; setkat se s Hairem v Cali Bottom; promluvit si s Behemothem a rozhodnout se o našich dalších krocích; vymyslet, co udělat s Moreninými kultisty; srovnat pevnost se zemí... A to bylo jen to nejnaléhavější.

	Deset minut jsem stála pod vysokotlakými proudy vody, které přicházely nejen shora, ale i z boku sprchové kabiny, a to v kontrastním režimu. Ledová voda mi v jednu chvíli způsobila, že mi srdce zamrzlo, pak se náhodně změnilo na spalující horko a pak zase zpátky.Po kontrastní sprše jsem byl plně při vědomí.

	Máma mi nechala snídani, slaninu s vejci a toasty. Čísla na talíři ukazovala kalorie a výživové údaje. Sklenice džusu ukazovala totéž. Kalorií bylo víc, než jsem potřebovala, ale nevěděla jsem, kdy budu mít příležitost se znovu najíst.Všechno jsem to snědla, zatímco jsem sledovala zprávy o včerejší bitvě.

	"V klanu byl zrádce, krtek, který spolupracoval s hrozbou třídy A," řekl Otto Hinterleaf. Byl to videozáznam ze skutečného života. Známý starý muž s břichem jako hrnec nevypadal ustaraně, jen trochu unaveně. "A my jsme Hrozbě úmyslně předali falešné informace o Velkém přenosném oltáři!" 

	"A co skutečný oltář, pane Hinterleafe?" zeptala se roztomilá novinářka.

	"Všechno má svůj čas.To je vše,

	V pozadí se mihl Fen Xiaoguang. Slyšel jsem, jak se na něj novináři hrnou s otázkami: "Mogwai! Mogwai! Pověz nám o svém souboji s Hrozbou...", ale on je mávnutím ruky odbyl a anglicky i čínsky jim všem řekl, ať jdou do Netheru. Titulky pod ním kopírovaly Fenův bombastický projev mířený na mě:"ropucha, která chce ochutnat labutí maso" a "hmyz", který by rozdrtil

	Video se změnilo. Rozhovor byl pořízen před bitvou, ale nyní diváci viděli začátek smutného konce skutečného oltáře. Nejprve se objevil krátký sestřih Deznafarova útoku, okořeněný vzrušujícím komentářem moderátorů. Kdykoli se objevil nový typ nemrtvého, video se zastavilo a ukázaly se veškeré informace, které byly o moba známy, včetně jeho statistik a schopností.Reportér radostně rozebíral scény, v nichž Shazzovi nemrtví trhali preventisty.

	Pak ukázali obrovský meteorit Armagedon, který spadl na vůz, a následně se objevil nejvyšší velmistr Oyama a jeho obrovský úder z dálky, který rozdrtil všechny nejlepší hráče pod jejich řadou štítů.Nezbyl nikdo, kdo by zaznamenal, jak ničím oltář.

	"Mnozí slyšeli legendy o Ojamovi, který se do bitvy zapojil beze zbraně," řekl jeden z komentátorů. "Takové mýty se vytvořily kolem mnoha nejvyšších velmistrů bojových umění. Na otázku, kde je hledat, zástupci Sněhové bouře vždy odpovídali, že tito mistři se objeví, až přijde čas. Zdá se, že nastal čas pro bojovníky beze zbraně; Dis má nyní někoho, kdo potřebuje učitele na tak vysoké úrovni!Téměř nepochybujeme o tom, že ten 'někdo' je hrozbou třídy A

	Prolétly další klipy; materiál nahraný zvědy, kteří byli na bojišti jako první. Ukazovaly pohled z ptačí perspektivy na čtyři černé krátery o velikosti fotbalového hřiště.hořícím písku pouště se přes saze leskly bílé kosti.

	Obraz zamrzl. Záznam se přetočil na místo, kde se na obzoru stále rýsovala bitva. Malý úsek v dálce byl zvýrazněn červeně

	"Všimněte si zvýrazněné oblasti." Pohled se přiblížil a holovideo se změnilo na zpomalené. "Vidíte pohyb? Bohužel na tuto vzdálenost nelze říct, kdo to je, ale někdo tam na bojišti určitě byl. Naši experti se domnívají, že to byla Hrozba třídy A a její přisluhovači.A máme to potvrzené

	Obrazovka se přepnula na videorozhovor, tentokrát v Disgardu. Na obrazovce se objevil lovec s asijskými rysy. Po chvíli jsem v něm poznal Yagamiho

	"...říkal jsem ti to!"Bez komentáře

	"Pane Kobajaši! Yagami!" křičeli novináři. V Dis samozřejmě nebyly žádné mikrofony, ale reportéři na něj přesto namířili několik malých políček, na kterých bylo vidět jméno jejich zpravodajské organizace."Řekněte nám alespoň, jak se Aliance dívá na výsledek první bitvy?

	Yagami se zastavil a těžce si povzdechl. Za ním jsem rozeznala ulice Darantu a budovu s portálem, z níž se vynořil vůdce klanu Mizaki. Lesní elf na úrovni tři sta devadesát si protřel spánky a pak promluvil.

	"Bohužel Liga skřetů ukončila vztahy se všemi klany Aliance... Ještě před dvěma dny jsem byl hrdý na to, že Mizaki - vedoucí klan v Japonsku! - byl součástí Aliance, skupiny nejsilnějších klanů na světě. Teď svého rozhodnutí velmi lituji. Vůdci Aliance se dopustili těžkých chyb. Jen celkové ztráty našeho klanu dosahují milionů fénixů, a to ani nepočítám neocenitelnou ztrátu reputace u goblinů

	Byly tam i další obecné záběry: preventisté se shromažďovali k novým nájezdům, přerušené záznamy bojů s pouštními šelmami.Moderátor začal plynule navazovat na reportáž

	"Teprve před chvílí se nám konečně podařilo získat vyjádření od Horvaca, vůdce Cestovatelů

	Potok se změnil na poušť. V pozadí pobíhali špičkoví hráči a já slyšel zvuky kouzel a hluk boje; čistili nějaké moby. Na obrazovce se objevil Horvac, válečník na úrovni tři sta devadesát sedm, mohutný ork s tesáky vypilovanými do ostrého hrotu, oholenými spánky a dehtově černými vlasy sepnutými do hustého copu.

	"Pane Onegute, dobrý den!Odpovíte na pár otázek pro deník Disgardium

	Horvac zařval a vykřikl stranou

	"Proč jsou tu novináři? Hellfish, Cannibal, Seth! Proč jsi je sem sakra pustil? je odveďte

	"Prosím, pane Onegute!" ozval se sametový ženský hlas. Horváč roztál a přikývl."Co má Aliance v plánu udělat dál

	"Stačí, že jsme měli na velitelství špeha..." zamumlal vůdce Cestovatelů."A teď chcete, abych naše plány vysílal online

	"Je pravda, že máte v plánu použít Armagedon v ještě větším měřítku? Věříš, že ti Nergal bude i nadále pomáhat? Doufáš, že se ti podaří obnovit svou pověst u Ligy skřetů

	"Bez komentáře..." vyhrkl ork a vyvrátil tak moderátorova slova, že se jim "podařilo získat komentář od Horvaca"

	Zvonek u dveří přehlušil jeho hlas. Na holopanelu se objevila nová obrazovka s mými návštěvníky:Ed, Hung a Malik

	Šel jsem je pustit dovnitř, vůbec mě to nepřekvapilo - den předtím jsme se domluvili, že se půjdeme společně podívat na Haira, a kluci přišli ke mně místo do školy.

	S přáteli jsme se objali. Řekl jsem jim, že rodiče jsou pryč a že se mohou cítit jako doma. Hung šel rovnou do kuchyně, otevřel ledničku.

	"Dáš si něco k jídlu?" Můj návrh se setkal se všeobecným uznáním. "Dej mi ch

	Zatímco jsem si pohrával s replikátorem, Ed seděl u kuchyňského baru, ohýbal prsty a začal shrnovat včerejší loupež.

	"Kolem dvou set legendárních, pět set epických. Téměř všechno je to rozbitý odpad. Oprava bude stát majlant... Ehm... Drahokamů včetně eposů skoro sto. A tři vozy dalších surovin - ingrediencí na vaření, alchymii, kovářství a tak dále. Budeme mít spoustu materiálu na levelování řemesel... A máme miliardu spotřebního materiálu, lektvarů, elixírů. Také bojové a portálové svitky.Aliance nám dala zásoby na celý rokA co.

	Chlapci se rozesmáli

	"Kolik přesně je 'miliarda'?" Zeptal jsem se

	"Hromadu," ušklíbl se Rodriguez. "Bylo by toho na nás moc. A neměli bychom čas. Dobrý nápad s těmi tahači!

	Položil jsem na stůl několik talířů se sendviči, vajíčky a párky, nalil každému sklenici džusu a posadil se.Pozoroval jsem kluky, jak jedí, a začal jsem nahlas přemýšlet.

	"Odtahovky stojí hodně, i když Gruzelix mi dal dobrou cenu. Ale stejně... asi to nemůžeme všechno poslat pošt

	"V žádném případě. Přemýšlej o tom - kdybys mohl okamžitě poslat poštou libovolné množství předmětů, jak by vydělal dopravní cech? V pískovně nejsou žádní přepravci, takže jsme tam používali poštu. Tady můžeš poslat maximálně deset předmětů denně.A to jen v případě, že si klan nejdřív zvýší úroveň.

	"Tak to bychom měli klan posílit! Co musíme udělat

	Malik se celou dobu nemohl dočkat, až promluví.

	"Zkušenosti klanu se počítají z celkových zkušeností jeho členů, bodů za úspěchy, úrovně a počtu pevností a hradů, dobytých zemí, vítězství v herních událostech, jako je Aréna a Démonické hry, hlavního města klanu a jeho hodnocení. Při každém zvýšení úrovně získává klan různé bonusy.Podíval ses vůbec někdy na záložku klanu, Alexi

	"Jako čert kříže vypadal," zabručel Hung a chroupal klubový sendvič."Nemá

	"No, já.

	"Všechno je v pořádku, Alexi." Ed zvedl ruce pro uklidnění. "Jen abys věděl, klan dosáhl druhé úrovně a je na dobré cestě ke třetí. Pomohlo tomu i vítězství v Aréně. A první místo v turnaji ve vaření se taky dost počítá. Takže má smysl, abys pokračoval

	"Jak si to představuješ? Chodící mrtvola, která připravuje jídlo o třech chodech?Porotci budou zv

	"Jo, to je problém," usmál se Ed. "Ale měj to na paměti, pro jistotu. Sami si vedeme docela dobře. Bomba pořád ještě krmí krakena

	"Aha," řekl Hung s plnou pusou. "Zdá se, že se ještě zvětšil. Ale moje reputace teď pomalu stoupá. Nesní všechno, co přinesu; dvacet nebo třicet bodů a pak Orthokon odejde. Jestli zítra všechno půjde dobře, dostanu se k přátelskému jednání. Pokud se nic nezmění, budu ho muset krmit dál, dokud se nedostanu k důvěryhodnému, a pak se uvidí..." 

	"A co ten případ v poušti? Našel jsi klíč

	"Ne," povzdechl si Malik. "Prohledali jsme všechna okolní naleziště. Nic. Prastaré kosti, zlomený meč, rezavý prsten... Hromada šedivého smetí.Nemohli jsme to prodat ani prodavači

	"Pátral jsem po informacích o Lavackově srdci," dodal Ed. "Nenašel jsem nic kromě jedné zmínky v článku o známých starých bozích Dis. Byl tam bůh větru jménem Lavack a je tam po něm pojmenovaná legenda

	"A co Holdest

	"Včera jsem neměl čas, chtěl jsem jít dnes," odpověděl Hung.

	"Jo," potvrdil Ed. "Po setkání s Hairem. Jestli mu dobře rozumím, je čas, abychom legalizovali naše příjmy. Nepotřebujeme jen hodně peněz, potřebujeme jich sakra hodně.Musíme financovat základnu, výplaty, plnohodnotnou strukturu

	"Když nepočítám portálový klíč k Holdestu, máme kořist za stovky milionů," poznamenal jsem. "Posbírali jsme ji od nejsilnějších hráčů ve hře, kteří se účastnili nejdůležitější akce v celé historii Dis. Jejich předměty musí být nejlepší z nejlepších pro jejich sloty, nebo se jim blíží. A co se toho týče. Jak v Netheru vypadlo tolik legendárních předmětů?Copak nemají stoprocentní ochranu proti vypadnutí

	"Jestli umřeš, všechno z tebe taky spadne," uchechtl se Ed. "Máš na rukou spoustu krve. Ale vlastně jsou tu i další faktory. Například vždycky padá rozbitá výstroj. Šance se také zvyšuje, když bojuješ s opačnou frakcí, aby se podpořilo mezifrakční PvP. A možná je tohle jenom fáma, ale říká se, že mnohem větší pravděpodobnost dropu výbavy máš i při wipe proti bossovi. Víte, jak to chodí. Sněhová bouře udělala všechno tak těžké, jak jen to bylo možné.Skoro dvacet let hraní a nikdo ještě není na úrovni čtyři sta!To je pravda.

	"Museli to nějak tajně vylepšovat," řekl Hung a poškrábal se vzadu na hlavě. "Posuďte sami: Mogwaiovi je sedmadvacet a je jednička. Po odečtení roční přestávky - to je dvanáct let aktivní hry.

	"To je možné," odpověděl Malik. "Myslím, že rychlost levelování zvýšili až několik let po spuštění. A to byla jedna z posledních změn, které vývojáři provedli. Dis se od té doby vyvíjel sám. Co se týče Mogwaie, jeho Azuroví draci mu zvýšili výkon na dvě stě úrovní.Stejně jako každý klan zvyšuje úroveň svých juniorů.

	"Jo," zasmála jsem se. "Právě jsme za půl dne zvýšili úroveň našich 'juniorů' na sto! Gyula ani neví, jaké má štěstí

	"Ty taky ne," poznamenal Hung a kývl na mě.

	"Jsme mimo téma." Ed šťouchl do komunikační obrazovky a vyvolal hologram stolu. "Podívej se na plán, Alexi. Důl je náš legální a stabilní příjem. Při současném obratu přináší kolem sta tisíc čistého zisku měsíčně. Ale mohli bychom z něj vytěžit mnohem víc. Naši dělníci nemají dostatečně vysokou hodnost, aby mohli těžit drahé kovy. A na tom místě nejsou jen kovy, ale i drahokamy. Na ty jsme ještě nedosáhli. Potřebujeme sto padesát kapslí, nepočítaje Stephanii a její pomocníky. To jsou minimálně tři miliony fénixů, pokud nám nevadí, že dostaneme levnější kapsle, standardní model.Dnes ráno jsem všechny pracovníky přivedl do klanu a podepsal s nimi smlouvy.

	"Jak to vzali

	"Oslavovali," řekl Hung krátce. "Otevřeli lahve

	"Dám jim všem smlouvy o půjčce na koupi kapsle ještě dnes. Zaplatíme jim ve zlatě. Dělníci si mohou vybrat peníze pomocí smluv a bez problémů si legálně koupit kapsle. Na prvním stupni začnou dostávat bohatší drahé kameny a příjem klanu se zvýší o čtvrtinu.A co se stane?.

	"Je některý z těch drahých kamenů dobrý na sílu nebo výdrž?" Zeptal jsem se."Potřebuju tři na štít

	"Něco ti najdeme," slíbil Ed. "Ti nejlepší hráči měli ve výbavě epické.Můžeme je vytáhnout

	"Pro získání první hodnosti musí neobčané dosáhnout úrovně sto.Mohu

	"Zvládneme posílit bandu noobů na nízké úrovni," přerušil ho Ed. "Ale ještě nevím jak... Nemůžeme je vzít do Latterie - někteří z nich jsou nemrtví. My taky. Holdest není místo pro ty, co zůstali lidmi. Stejný problém je s pouští.Kde je můžeme srovnat se zemí

	"Obnovil Gyula chrám?" Zeptal jsem se.

	"Měl by to dokončit ještě dnes

	"Pak si o tom promluvíme. Ale zatím to vidím takhle: musíme všechny proměnit v nemrtvé a rychle zvýšit úroveň, a to na nějakém místě v poušti, kam se hráči ještě nedostali. Stráže nám mohou pomoci. Já ti půjčím i Sharkona. Dobře, co dál

	"Tři miliony fénixů za kapsle. Navrhuji, abychom si teď nedělali starosti s prodejem legend. Raději počkáme na Nadváhu. Prozatím mám jiný nápad. Zvyšoval jsem úroveň Kouzla. Ještě chvíli a dosáhnu první hodnosti. Dokážu nejen očarovat předměty, ale i odčarovat magické vybavení. Tím se rozdělí legendární předměty na jejich zdrojový materiál, Zářivou látku, ale také je tu malá šance, že může padnout Hrdinské srdce. To je ingredience pro spoustu receptů nejvyšší úrovně v různých povoláních, včetně inkoustů pro Inscription.Cena této ingredience brzy vystřelí nahoru

	"Proč

	"Armagedon, Alexi. Ty ubohá náhražko písaře! Copak ses nedíval na ten rozhovor s Horvacem? Teď už je jasné, že Aliance měla v plánu počkat, až si našetří pár desítek svitků Armageddonu. Jinak by se nemohli postavit Deznafaru. Jejich nejlepší písaři mají týdenní cooldown na vytvoření svitku a Hrdinské srdce není zdaleka nejdražší ingredience. Ale jde o to, že aukční síň je prázdná - žádná Hrdinská srdce nejsou na prodej. Už tak jsou vzácná - málokdo ochotně odčarovává legendarie. pár srdcí, která se v aukčním domě objeví, je rychle zabaveno pro bohaté cechovní banky.

	"Myslíš, že máš odvahu je odčarovat?" Usmála jsem se

	"Pro základnu, Alexi. Kapsle pro dělníky! Poslyš, vzal jsem pár slabších legendárních, které stejně nevyužijeme.

	"Kolik je málo

	"Kolem padesáti

	Čelisti v místnosti klesly. Ta moje nebyla výjimkou. Ticho, pak Malikovo zasténání. Ed pokračoval:

	"Armagedon bude užitečný i pro nás. Zvyšuješ si úroveň Inscription, že? Když budeme mít štěstí, mohli bychom získat deset Hrdinských srdcí.Když je dám nahoru po milionu

	"Zkuste jeden a půl. Aliance spěchá. Nebudou smlouvat. Až je odčaruješ, prostě se se mnou seskup. Jak víš, máme s paní Štěstěnou dohodu

	Ještě asi hodinu jsme si povídali a probírali naše plány. Kromě všeho ostatního Ed navrhl, abychom investovali do řady slibných společností, i když ještě nevěděl do kterých. Říkal, že si o tom musí něco přečíst. Byl jsem skeptický; co jsme věděli o investování? Jen bychom přišli o peníze. Ale pak jsem si vzpomněl na svého přítele Zorana z Vermillionu a řekl Edovi, aby prozkoumal První marťanskou společnost.Líbil se mi jeho nápad s neurorozhraním.

	Lámali jsme si hlavu nad jinými způsoby, jak rychle přijít k penězům; dokud Rita neopustila pískoviště kvůli velkému Dis, nechtěli jsme svůj lup prodávat a stejně nebylo pravděpodobné, že by nám zajistil stabilní příjem.

	Provedli jsme brainstorming

	Nejprve jsem musel Ianovi pustit několik exkluzivních videí. Záběry ze zasněženého kontinentu by vyvolaly rozruch a zahřály veřejnost.Hned potom bychom dali klíč k Holdestu do prodeje.

	Za druhé, vaření. Prodávat pečené nemrtvé krysy dávalo dokonalý smysl. Pokrm se nedal připravit bez mého receptu a byla to dojná kráva, kterou bylo možné dojit celý věk; bohaté děti se v honbě za rychlými úrovněmi rády rozloučily se zlatem.A teď, když jsme měli klanový trezor plný ingrediencí, jsem mohl vymyslet nějaké nové pokrmy.

	Zatřetí bychom mohli prodávat mapy místní oblasti a informace o její fauně. Lakharianská poušť už byla odemčená, nemělo už smysl naše informace skrývat. Možná bych mohl něco vydělat, kdybych navštívil Lovce nebezpečné zvěře a cech kartografů.

	Dvě zprávy za sebou přerušily náš rozhovor. První byla textová zpráva od Haira. Náš nový bezpečnostní expert v ní psal, že už všechno "ve své staré práci" zlikvidoval a je připraven odletět do Cali Bottom. Potvrdil jsem schůzku a otevřel druhou zprávu. Byl to holozáznam, který by bylo lepší zkontrolovat v soukromí.

	Na obrazovce se objevila Karina Rasmussenová. Znali jsme ji jako Husí kůži, kamarádku z filmu Nadváha. Letěli jsme spolu na Glastonbury a od té doby se ta holka pěkně vybarvila. Dlouhé světlé vlasy měla stažené do culíku, tmavé obočí stažené v mírném zamračení nad modrýma očima a růžovými tvářemi.pozadí se míhali učitelé z její školy.

	Dívka se nervózně usmála a promluvila

	"Ahoj, Alexi. Rita mi říkala, že by ses se mnou rád setkal... Každopádně mi napiš nebo zavolej, až budeš mít čas.Dnes večer mám čas... A zítra taky... Kdykoli, Alexi

	Navzdory mému očekávání tím však poselství neskončilo.Dívka zamrkala dlouhými řasami a dodala:

	"Je tu ještě něco... Dnes ráno za mnou přišel Wesley. Velký Po. Ptal se, jestli jsem s tebou mluvil. Promiň - řekl jsem mu, že ano, a on mě požádal, abych ti vyřídil, že se s tebou chce setkat. Říkal, že byl u tebe ve škole, ale ty jsi tam nebyl. To je zatím všechno. Ahoj!Doufám, že se brzy ozveš

	Zpráva skončila a já se podívala na kluky. Ed zavrtěl hlavou

	"Ne, Wesleyho jsme neviděli. Zajímalo by mě, co chce.

	"Slyšel o událostech v poušti a usoudil, že by neměl zadržovat dech," nadhodil Hung a podíval se na mě. "Jsi si jistý, že je správné dělat s Ianem rozhovor v reálném životě?

	"Myslím, že je to naše jediná možnost. Pokud se celý svět dozví, že jsem Hrozba třídy A, pak se preventisté neodváží pokusit se mě dostat tady ve skutečném světě. Ale nejdřív se sejdeme s Hairem a zjistíme, jaká je základna. Je nejvyšší čas rozhodnout, kam ji umístíme. Jestli někdo kromě Haira a Willyho ví o Cali, pak to nepřipadá v úvahu.

	Chlapci pokrčili rameny. Nelíbila se jim představa celosvětové publicity - mysleli si, že by se to nemělo dělat, dokud se z nás nestanou legální milionáři a dokud nebudeme moci chránit sebe a své rodiny nejen před nepřáteli, ale také před pronásledováním novináři.A toho by bylo dost!

	"Jdeš s tou holkou na rande?" Ed se zeptal, jako by mu to bylo jedno."Je hodně podobná Tisse, jenže

	Hung rukama naznačil tvar prsou a dusil se smíchy.

	"Jen trochu větší

	"Nikdo se Tissovi nevyrovná," odsekla jsem. "Stejně s ní nemám v plánu chodit, nemám na to čas. Ale ráda bych věděla, co na to Wesley

	"Je to hodný kluk," odlehčil Hung. "Nebylo by na škodu ho mít

	"K čertu s Velkým Po!" Ed se na něj obořil."Zapomněl jsi, jak nás ta inwinova málem zabila

	"No, skoro se nezabíjí," pokrčil rameny velký muž.

	"Tehdy nás nezabili! Ale teď bych to do toho kreténa neřekl!

	"Hej, hej!" Malik vystřelil, postavil se mezi své přátele a vykřikl. "To ti nestačilo, že jsi přišel o Tissu?Nehádejte se!

	Hlas se mu zlomil a zčervenal

	"Navrhuji, abychom si s Velkým Poem promluvili společně," řekl jsem. "Myslím, že Hairo se postará, aby schůzka proběhla bez problémů. Zjistíme, co Wesley chce, a rozhodneme se. Dobře

	Návrh se nesetkal s nadšením, ale chlapci přikývli. Edovi se asi nelíbila představa, že by se Wesley mohl zapojit do záležitostí klanu, protože jeho rány z pronásledování na pískovišti se ještě nezahojily - tehdy si myslel, že jeho život skončil.

	"Dobře," zabručel Malik. "A vy dva se skamarádíte

	Hung a Ed si potřásli rukama a každý z nich poplácal Malika po rameni, až Malik nadskočil.Pak ke mně Hung přistoupil, přehodil mi ruku přes rameno a spiklenecky řekl

	"Tvoji rodiče jsou na Měsíci, přistávací plocha je prázdná... Tady máš velkou šanci stát se člověkem, Shepparde

	"Proč si myslíš, že..." Začal jsem vstávat a cítil, jak mi rudnou uši.

	"Zapomněl jsi? S Tissou jsme přátelé mnohem déle, než jsi ty její přítel. A ona je někdy pěkná žvanilka. Prozradila, že jste spolu nikdy nic neměli. Takže poslouchej své staré kamarády - když už s tebou chce holka chodit

	"A je dost stará!" Ed zvedl prst

	"...pak bys s ní měl chodit," dokončil Hung. "A jestli se bojíš o Tissu, tak budeme držet jazyk

	"Nechci s nikým chodit! jen pauzu!

	Malik ťukl do komunikátoru a vyvolal Tissinu poslední fotku, na které se líbala s Liamem.

	"Promiň, kamaráde, ale tvoje přestávka je úplně rozdělená," povzdechl si Hung."Zavolej Karině a pozvi ji k nám

	"Potřebuješ to, brácho," dodal Ed."Z Dis se zblázníš

	"Uvidíme," zamumlal jsem. Tissina fotka mě úplně nevyvedla z míry; podvědomě jsem byla na něco podobného připravená. Ale cítila jsem se po ní nejhůř za poslední dobu."Pojedeme do Cali

	

Kapitola 3. Jednota 

	  

	HAIRO A JEHO PARTNER Willy letěl Hairovým osobním letadlem do Cali Bottom. Ze zřejmých důvodů musel vrátit Žraloka do hangáru Excommunicado. Přesto se tam dostali rychleji než my, ale měli kratší cestu.

	Nahoře ve výšce devíti set metrů byla zima a větrno, ale střecha budovy měla na okrajích vysoké ochranné bariéry a její povrch byl na dotek teplý sílícím teplem celé budovy. Obyvatelé mohutné výškové budovy se procházeli po okraji po cestičkách položených na umělém trávníku.

	Hairo seděl na jedné z laviček, kde jsem se poprvé setkal s Trixiným dědečkem.seděl šlachovitý muž tmavé pleti, asi pětatřicetiletý.

	"Willy Brizuela," představil se poté, co jsme si s Hairem podali ruce.

	Gyula k nám přišel. Představil jsem ho bývalým příslušníkům exkomunistické bezpečnosti.O pár minut později se k nám připojil Manny Almeida, čerstvě po návštěvě nemocnice se svým bratrem Hankem, který byl uveden do umělého kómatu.

	Stavitel nepřivedl na první schůzku všechny; pozval nás k sobě, jakmile jsme se všichni sešli, aby na sebe neupozorňoval zvenčí.

	Gyulův pokojík se lišil od toho, ve kterém bydlela Trixie s dědečkem. Také jeden pokoj, ale dvakrát větší.Stavitel vysvětlil, že si pronajal dva a spojil je - domácí mu to povolil, protože stěny byly stejně prakticky z lepenky.

	Gyulova sestra Stephanie a jeho žena Amanda nás všechny srdečně přivítaly, prostřely stůl a nechaly nás o samotě.Bylo plno a z Hairových očí jsem poznala, že naslouchající uši nejsou vítány ani mezi rodinou.

	"Chovejte se jako doma," řekl stavitel a kývl na nás. "Díky vám, kluci, teď jíme víc než UNB

	Kolem stolu byly rozmístěny nesourodé stoličky a židle. Uprostřed stál velký tác s neznámým pokrmem - něco z maďarské kuchyně, vysvětlil Gyula. Obklopovaly ho mísy se salátem a lahve s limonádou a pivem. Starší muži okamžitě otevřeli ty druhé. Chlapci se na ně podívali a také si vzali několik lahví. Nalil jsem si sodovku. Chtěl jsem si vyčistit hlavu

	"Věříš tady všem?" Hairo mi zašeptal do ucha a prohlížel si Gyulu a Mannyho.

	Na ostatní se neptal - když jsem je vzal s sebou, znamenalo to, že se jim dá věřit. Sotva znatelně jsem přikývl a zvedl ruku. Rozhostilo se ticho.Všichni se na mě pod

	"Děkuji ti za tvou pohostinnost, Gyulo. Haira a Willyho už všichni znáte. Budou zodpovědní za bezpečnost členů klanu v reálném životě. Sešli jsme se, abychom rozhodli o naší základně, o místě, kde budeme žít. Nejdřív mám ale otázku na Haira. Co vědí preventisté

	"Udělal jsi dobře, že jsi nám nezaplatil víc, Alexi. Téměř všichni vůdci Aliance už vědí, že jsi Hrozba," řekl Hairo. "Ale jestli si myslíš, že jsem tě ošidil o milion, tak se zamysli znovu.Analytici Exkomunikace tě teprve ode dneška zařadili na první místo svého seznamu podezřelých."A co ty?.

	"Jak?

	"V Kinemě věnovali pozornost tomu, jak se bojuje, když se nepoužívá atomovka. Nepočítaje tvé, řekněme, zvláštní schopnosti, pamatovali si tvůj styl boje zblízka. Začali vykořeňovat všechny silné bojovníky v boji beze zbraně. Zcela náhodou narazili na video souboje mezi tebou a dalším Hrozbou, Cragem, v sandboxové Aréně. Pak našli záznam z amatérského turnaje v hostinci Tristad. I tehdy jsi předvedl své schopnosti v boji beze zbraně.Dali si dvě a dvě dohromady a uvědomili si, že Oyamovo vystoupení a tvé souboje jsou články stejného řetězce.

	"Proč mě nepronásledují v reálném život

	"Všichni členové Aliance byli instruováni Sněhovou bouří. Kiran Jackson shromáždil všechny vůdce preventistů a zakázal jim ovlivňovat vás jakýmikoliv neherními metodami. Neznám podrobnosti, ale slyšel jsem, že pokud klan poruší pravidla, bude celá jeho členská základna vykázána a majetek zmrazen.A samozřejmě nikdo nedostane žádnou odměnu za to, že vás zlikvidoval.

	"Tak proč bychom se měli schovávat?" Malik se zeptal."Proč bychom se vůbec měli obtěžovat s klanovou základnou a ochrankou

	"Mimo Alianci je spousta klanů s nižšími hodnostmi," odpověděl Willy za svého partnera.

	Vzpomněl jsem si na jorubštinu a přikývl.Špičkoví hráči si možná musí nějak udržet pověst, ale ostatní

	"Horší je, že triády se neomezují na nikoho," dodal Hairo. "Unesli by Alexe, kdyby věděli, kde je. Glyf z Azurových draků je sice s Triádami spřátelený, ale informace o tobě nevypustí. Pokud se o tebe budou zajímat, použijí k získání informací své vlastní metody.A co ty?.

	"Alexovi hrozí i jiná nebezpečí, ale ta teď můžete nechat na nás." Hairo zapraskal klouby prstů. "Nemusíš o nich vědět. Nemá smysl si dělat starosti.věci

	S bezpečnostními pracovníky jsme se podělili o své vlastní představy o skutečné klanové základně.Manny a Gyula jim začali vyprávět o místě, které si vybrali, a Hairo navrhl, abychom si ho prohlédli.

	Letěli jsme Moralesovým osobním letadlem do nového mraveniště. Nebylo ještě obydlené, takže vypadalo nedotčeně. Dlouhé, prostorné chodby s plastem s mramorovým efektem, jasné panelové osvětlení, rychlé výtahy.A nechutně malé pokoje

	"Nedělej si velké naděje," zašeptal Manny. "Všechno je tu levné. Nedivil bych se, kdyby výzdoba byla toxická

	Správce komplexu nás provedl. Byl to čilý padesátník z Latinské Ameriky, který se snažil vypadat mladší, a doprovázel ho robotický strážce.

	"Všechny pokoje jsou zatím prázdné. V dolních pěti patrech je veškerá infrastruktura," žvanil a neustále gestikuloval. "Je tam parkoviště, prádelna, nákupní středisko, obrovská tělocvična, bazén, půjčovna virtkapslí, vnitřní park, hřiště, škola

	"To není špatné!" Ed hvízdl. "Myslel jsem, že tahle čtvrť má být díra

	"To všechno máme v našem komplexu také, jen je to nadstandardní," řekl Manny. "Nikdo to nepoužívá. Příliš drahé. A je to 'obchoďák' jen podle názvu.Prodává se tam všechno, co se neprodává v obchodech pro občany, věci s prošlou dobou spotřeby

	"Ehm," odkašlal si manažer, který nás obsluhoval, čímž upoutal naši pozornost, a rychle promluvil: "Rád bych poznamenal, že poptávka plodí nabídku. Pokud si to zákazník může dovolit, může umělá inteligence obchodního centra objednat kvalitnější produkty.Ale to už před

	Nikdo z nás se nezúčastnil rozhovoru dospělých. Zvlášť když Hairo trval na tom, že s námi půjde jen Ed a já. Rodriguez byl představen jako Moralesův syn a já jako Gyulův. Identifikaci komunity jsme vyřadili už dávno, po finále Arény.

	Zatímco Hairo hovořil s vedoucím, Willy Brizuela pečlivě zkoumal okolí. Pokoje s okny stály víc, ale byly horší z hlediska bezpečnosti, takže volba padla na pokoje bez oken.Gyula probíral rozsah možných úprav - klan měl dost prostředků na to, aby svým členům poskytl pětkrát větší prostor než malé místnosti, v nichž ne-občané v současnosti žili.

	Osobně jsem se o detaily nezajímal. Neměl jsem v plánu tam žít.Jistě, do zkoušek z občanství bychom tu přespávali, ale pak bychom se přestěhovali do lepší čtvrti.

	Vlastně jsem jen ztrácel čas. Stejně jsem nerozuměl tomu, o čem mluví, a Gyula, Manny a Hairo už věděli, co potřebujeme: bezpečné místnosti s dostatkem místa pro prémiovou kapsli s velkou šířkou pásma. Na zbytku mi nezáleželo. Záleželo mi na tom, že jsme začali základnu zařizovat a podle Gyulova a Hairova odhadu bychom se tam mohli nastěhovat během pár týdnů. Pokud se nezastaví přísun peněz, ale to záleželo na tátovi.Měl na to peníze

	Hairo mě a Eda vzal zpátky na střechu bloku třicet šest.Tam jsme vyzvedli Hunga a Malika a odletěli domů.

	Po cestě jsme se rozhodli uspořádat v sobotu u mě doma malou oslavu a pozvat Ritu a Karinu. Hung plánoval zavolat Alison Wu z T-Modusu. Po chvilce přemýšlení jsem na seznam přidala i Piper Danderovou.

	To všechno by bylo v pořádku, jenže sobota byla zítra.To znamenalo, že jsme museli využít den a noc napl

	Byli jsme nad svým okresem.Hung se poškrábal na zátylku a promluvil

	"Pořád to nechápu, Alexi... Hrozba nemůže zveřejnit svůj status. Jinak ti Sněhová bouře udělí celou řadu trestů, až po ztrátu občanství. Jak se to slučuje s rozhovorem, který chceš poskytnout Ianu Mitchellovi

	"Nechce se k ničemu přiznat," odpověděl za mě Ed.

	"Jak

	"Hairo to uhodl sám a my také. Ale my jsme Subthreats, musíme držet jazyk za zuby. Bezpečnostní důstojník ne.

	"Proč Hairo

	"Jen jako příklad," vložil se do toho Malik. "Alexův táta to taky uhodl sám. Jeden z nich může ty informace vypustit na internet.Je to tak, Alexi?

	"Něco takového. Nebyl čas si to všechno pořádně promyslet, ale publicita mi poskytne ochranu. Teď je ještě příliš brzy na to, abychom o tom mluvili. Chci si promluvit se Sněhovou bouří a ujasnit si pár věcí. Ve smlouvě hrozí za prozrazení tvého statusu trest, protože to znamená, že by Hrozba mohla spolupracovat s preventisty. nemám v plánu

	* * * 

	První, koho jsem v Dis viděla, byla Trixie.Zdálo se, že na mě ček

	"Hej, Alexi!" vykřikl radostně a vyskočil z lavičky před hospodou.

	"Ahoj. Jsi sám?" Zeptal jsem se, a myslel tím hráče. Když počítám NPC, místo kypělo životem: kultisté na druhé straně plotu prováděli nějaký rituál a po ulicích se honila koboldí mláďata. Slyšel jsem, jak Patrick vyvolává v krčmě skandál. "Jak to jde?" Zeptal jsem se.

	"Dobře. Gyula na tebe čeká v chrámu," odpověděla Trixie. "Stephanie a Eniko jsou v hostinci. Ostatní jsou v dole

	"Infect, Crawler, Bomber

	Trixie zavrtěl hlavou a vzal mě za ruku.

	"Pojď, něco ti ukážu

	"Kde? Proč

	"Sázím. Hodně.Vyrostlo to!

	Sledoval jsem ho po celém obvodu pevnosti. Musel jsem uznat, že se Trixie hodně nadřela! Jen zahrádka s ovocnými stromy a bobulovými keři za hostincem musela dát obrovské úsilí. Za pouhých pár dní všechno, co kolem tvrze vysadil, vyrostlo a vystřelilo do výšky.Možná díky speciálnímu hnojivu, které navrhl koboldí šaman

	Podél celé pevnosti se táhly keře ohnivého wasabi - vysoké trávy s širokými kulatými listy.Pokrývaly plochu pěti metrů před pevností jako lilie na rybníce

	"Velmi horké!" Trixie řekla."Žádné šlapání!

	Základní poškození nebylo zatím nijak působivé, ale dávalo mi naději, že s rostoucí úrovní budou keře způsobovat větší poškození. 

	"Velmi horké," zopakovala Trixie."Když tam budeš stát moc dlouho, rychle umřeš!

	"Co je to?" Ukázal jsem na vysoké tlusté stonky s květy připomínajícími větrné mlýny na koncích

	"Windblow Clover.fouká slabě

	Trixie zasadila Jetel větrný před pás ohnivého wasabi, což bylo takticky užitečné.Podle toho, co jsem pochopil, by jetel odfoukl nízké úrovně přímo do wasabi a za ním by se vinuly liány.

	"Co je to?

	"Výbušné hrozny," odpověděl zahradník a vypnul hruď. "Bum! Když na ně šlápneš, udělají velkou ránu. Jeden kobold přišel o nohu!Ryg'har byl hodně naštvaný

	"Na vás

	"Ne, u kobolda. Říkal, že je hloupý. Podívej se tam." Ukázal krátkým prstem na podivnou rostlinu podobnou slunečnici. Tam, kde měly obyčejné slunečnice semena, měly ostré zuby. "Slunečnice masožravá. Kousají tvrdě. Kously do jedné strašidelné.Chtěl je utrhnout

	"Děsivý? Koho myslí

	"Dvě hlavy, velké.Říkal, že jsi ho přivedl

	Uvědomil jsem si, že musel mluvit o jednom z kultistů z Moreny. Ale počkat, jeden z nich měl dvě hlavy..?Možná zlobr?

	"Co se mu stalo?

	"Hlasitě křičel. Dvě hlavy, obě křičely. Uzdravil jsem ho léčivým aloe." 

	"To máme taky

	"Jo. Horníci ho v dolech používají pořád. Listy léčí.Oživují

	"Výborně, Trixie!" Poplácala jsem ho po jeho chundelaté hlavě."Brzy budeš mít vlastní kapsli

	"Já vím!" Na jeho ušmudlané tváři se rozzářil úsměv. "Strejda si taky jednu pořídí. Bude sedět v hospodě.Nebude se doma nudit!

	Trixie mi řekl, že se rozhodl vzít si klanovou půjčku na kapsli pro starého Furtada. Slíbil jsem mu, že ho vybavím bezplatně, a když jsem teď viděl jeho úspěchy, vůbec jsem nelitoval. Slyšel jsem o opevňovacích liniích vysoké úrovně z obranných rostlin, které by snadno zlikvidovaly nájezd špičkových hráčů. Nebylo by na škodu mít něco takového.A navíc s božským hnojivem, díky Montosaurovi!

	"Co se stane s vašimi rostlinami, až budeme modernizovat pevnost a rozšíříme hranice

	"Přesazuji je," odpověděla Trixie. "Neboj se, Alexi. Je to snadné

	Zřejmě uměl "přesazovat" stejně jako Gyula stavět

	Mluvme o ďáblu

	"Alexi! Přesně toho jsem hledal

	Stavitel nás oslovil. Jedl mango právě utržené ze stromu. Neměli jsme příležitost mluvit o chrámu v Cali Bottom - nechtěl jsem Hairovi zatím říkat, co děláme ve hře.

	Vynalezl jsem design!" řekl hrdě. "Když jsem začal obnovovat chrám, rozhodl jsem se, že zkusím použít ten kámen, který jsi mi dal

	"Inertní výztužný kámen?" 

	"Jo," přikývl Gyula spokojeně.

	Úsměv mu nezmizel z tváře ani ve skutečnosti, když si s Mannym a Hairem prohlíželi nové byty. "Opravdu, Bůh vás přivedl do Cali Bottom!" zašeptal stavitel a utřel si slzu. Spíš Andrew Clayton, který ovládá lichovského bosse Darga, pomyslel jsem si, ale nechal jsem tu myšlenku nevyřčenou. 

	"Nyní máme návrh zesíleného chrámu," pokračoval Gyula. "Kde bychom mohli sehnat další kameny?" Mohl bych zkusit udělat vylepšení jak pro pouštní chrám, tak pro pevnost

	"Obávám se, že nerostou na stromech

	Gyula si smutně povzdechl a odvedl mě do obnoveného chrámu. Kvůli herní mechanice se v něm Behemoth nemohl usídlit bez zasvěcení. Rozhodl jsem se, že se nejdřív postar

	Najednou jsme z druhého konce ulice uslyšeli krvelačné vytí a nářek.

	"Koboldi," pokrčil Gyula rameny. "Nikdy nevím, jestli slaví, nebo na sebe křičí. temní, které jsi přivedl na ostrov... Zůstávají tu

	"Nevím. Co s nimi

	"Potřebujeme jen pár dalších lidí na upgrade

	Zatímco mluvil, otevřel jsem kartu pevnosti.Koboldi neztráceli čas

	Vítej na ovládacím panelu pevnosti Charinza, Scythe! 

	Majitel: clan Awoken. 

	Úroveň: 1. 

	Obyvatelstvo: 78/100. 

	Konstrukce: Stavby: velitelství, trezor, krčma, stáje, kasárna, domy, hřbitov, kupecké stánky... 

	Mohli bychom samozřejmě počkat, ale pokud tu někteří z temných kultistů zůstanou a budou žít, mohl bych pevnost vylepšit na druhou úroveň.Máme všechen stavební materiál

	"Co potřebujeme pro třetí úroveň?" Zeptal jsem se a vzpomněl si na podmínky pro Spravedlivý štít. 

	"Dvě stě vnímajících obyvatel pevnosti. Mám návrh. Můžeme nakoupit všechny materiály, které nemáme.Ale hlavně, třetí úroveň nám umožní postavit hrad!

	Obvykle mlčenlivý stavitel se stal výřečným, když přišla řeč na jeho řemeslo. Vzrušeně vyprávěl o funkcích hradu; stacionární portál, rybářské molo, pila, dílny a spousta dalších věcí, které se dají vylepšit, aby posílily klan a všechny jeho členy. Stavba pevnosti byla prakticky samostatnou hrou ve hře. Není divu, že každý pořádný klan měl člověka, jehož úkolem bylo hrad pouze spravovat. Kdo z nás by se této role ujal? Nikdo kromě Plíživce, ale ten už toho měl na krku dost

	Zastavili jsme se u rychle rostoucího stromu Tree Protector. Jeho větve nám šuměly nad hlavami. Natáhl jsem ruku a dotkl se jednoho z jeho masitých, trnitých listů. Poznal mě, stáhl své trny a jemně mě pohladil po ruce. Dosah stromu už pokrýval téměř celou pevnost.

	Postavený chrám stál před námi prázdný a tichý, stále bez jakýchkoli symbolů božství.Jen střecha na vytesaných sloupech na vrcholu pyramidy

	Vystoupal jsem po obnovených schodech, kde jsme se před nedávnem se Shazzem prali, vstoupil do chrámu a přistoupil k oltáři.

	Opevněný chrám 1. úrovně bez posvěcení 

	Zasvěcení vyžaduje adepta se statusem alespoň "kněz". 

	Identifikováno: Počáteční. 

	Požadavky splněny. 

	Scythe, chceš zasvětit tento chrám spícím bohům? 

	Ze seznamu spících bohů jsem si vybral Behemota a oltář se proměnil: zelené žíly ho protkaly, dosáhly podlahy, rozšířily se a rozběhly se po celém povrchu chrámu. Drsné kamenné kvádry byly pokryty tmavě šedým povrchem.Basreliéfy skvrnitě lemovaly oltář, na němž se objevil kly hrocha

	A opět, jako vždy při zasvěcování chrámu Spícím bohům, jsem byl - nebo mé vědomí - odnesen někam do nekonečného a neživého vesmíru, kde vířily otisky božských bytostí. Každý z nich se mě dotkl, pozdravil mě a naplnil emocemi.

	Když jsem se vracel ze své krátké cesty, uviděl jsem, jak něco nepostřehnutelného prorazilo podlahu uprostřed haly. Najednou se vytvořil malý vír lepkavé a lepkavé tekutiny o průměru asi půl metru. Přitahovala můj pohled jako magnet k oceli. S velkými obtížemi se mi podařilo odhodit mlhu a ovládnout se. Kupodivu jsme vír, který jako by nasával proudy víry, viděli jen já a kněží. Pro všechny ostatní to byla jen obyčejná podlaha.

	První opevněný chrám spících bohů zasvěcený Behemotovi 

	Úroveň: 1. 

	Počáteční (1/1): Scyth. 

	Kněží (3/39): Patrick O'Grady, Manny, Tissa. 

	Adepti: 169/28561. 

	Víra ukazuje na další úroveň chrámu: 1/28561. 

	Postavte třetí chrám a zasvěťte ho jednomu ze Spících bohů, abyste podpořili více adeptů. 

	"Konečně," ozval se za mnou Behemothův hlas.

	Ohlédla jsem se a usmála se

	"Jsem rád, že jsi zase v plné síle, Spící Bože!

	Božstvo se vrátilo do své dřívější humanoidní podoby, ale avatar se mihotal; měl málo energie

	"V plné síle?" Behemoth se ozval. "To asi ne. Všechna víra jde k Tiamatovi. Sotva udržím svého avatara v této rovině existence. Vidím, že jsi stále naživu, Iniciále

	Behemoth se mihotal a vypadalo to, že každou chvíli zmizí, takže jsem to zkrátil

	"Obě armády se navzájem rozbily. Chrám je dočasně v bezpečí, ale v příští bitvě se jeden z nás stane jasným vítězem. Pokud zvítězí Šazz, Jádro získá sílu a naverbuje nové legáty; pokud zvítězí Nergal, nemáme šanci Tiamatin chrám zachránit. Zatím si obě strany lížou rány a přeskupují síly. Šazz jistě obnoví bojového avatara Odloženého a zformuje novou legii nemrtvých, mnohem silnější než ta předchozí.Nergalovi stoupenci budou trénovat proti pouštním nestvůrám

	"Říkal jsi, že zesnulí?" Behemoth se zamračil

	"Správně. Lich vykopal kosti obrovské nestvůry a vzkřísil ji. Kdo jsou Pozůstalí

	"První vnímající, potomci Chaosu. Odpadlíci.Mysleli si, že jsou rovni bohům, ale ve strachu před Novými bohy uprchli

	"Kam?

	"Nevím. Nevidím jejich přítomnost v Disgardu

	Můj rozhovor se Spícím bohem byl krátký, ale dohodli jsme se na dalším postupu: potřebujeme více adeptů, dokud jsou oba chrámy celé. To by posílilo Behemota, mě i všechny ostatní. A hlavně by to dodalo sílu Tiamat, takže bych mohl odevzdat její úkol a za odměnu získat nové schopnosti.Když jsem se zeptal, které přesně, Spáč jen zavrtěl hlavou.

	"Obávám se, že ani ona sama to ještě neví

	Z chrámu jsem šel rovnou do Shazzova tábora. Kultisté se nějak spojili s Morenou a našli způsob, jak očistit půdu od pohromy Ničivého moru. Ale jakou metodu použili, jsem viděl, až když jsem došel na konec ulice.

	Vytvořil se malý průvod, v jehož čele hrdě kráčel troll Dekotra. Tři kultisté vedli devět rezignovaných koboldů. Ostatní členové kmene zoufale naříkali a drželi svá naříkající mláďata u sebe. Mezi nimi kulhal šaman Ryg'har s kamenným výrazem ve tváři, z jedné strany ho držel orčí kultista Ranakotz a z druhé náčelník klanu Grog'hyr. Dohonil jsem je

	"Co se to tu děje?

	"Země Kharinza umírá," vyštěkl šaman. "Naši bojovníci se obětují, aby vrátili život do této země

	Otočil jsem se na Ranakotze

	"Řekni mi víc.

	"Po ostrově se šíří zkaženost vyvolená Nevyhnutelným. Bohyně chce pomoci, ale její schopnosti nejsou neomezené. O její návrh jsme se podělili s velkým a moudrým Ryg'har a odvážným Grog'hyrem. Ti se ujali pomoci. Jejich slabí válečníci se dobrovolně přihlásili o svou krev.

	Kvílení a nářek se ozývaly ze všech stran, a pokud jsem to správně pochopil, byly to manželky, přítelkyně a mláďata koboldů vybraných jako oběť pro Morenu.To se mi ani trochu nelíbilo

	"Stůj!" Zakřičel jsem."Žádné oběti

	Neslyšeli mě. Musel jsem běžet do čela průvodu a zastavit Dekotru silou. Troll fanaticky pěl ódy na slávu Moreny a slepě pochodoval, oči mu přecházely, jako by byl jinde, a teprve Strašlivé vytí ho přivedlo k rozumu. А vedlejším účinkem bylo, že všichni začali pobíhat ve Strachu. Dokonce i Patrik, který vyšel z krčmy, aby se podíval, co se děje, odběhl s nadávkami do Ohnivého Wasabi. 

	Posadil jsem se a čekal čtyřicet vteřin, než ten uši drásající křik a chaos skončí. Přemýšlel jsem, jak herní systém ví, co chci. Vždyť všichni kolem mě byli spojenecké NPC, a to znamenalo, že by na ně Strašidelné vytí nemělo mít vůbec žádný vliv. Ale mělo! Ale když jsem byl ve skupině s chlapci, tak to na ně tehdy nefungovalo... Zvláštní.

	Můj zřídka používaný talent z Crushera se stal relevantním, jakmile jsem se dostal na vyšší úroveň. Ze všech sentientů na Charinze, nepočítaje Behemotha, jsem byl na nejvyšší úrovni.A kdybych se teď trochu snažil, mohl bych být jedničkou na světě

	"Co jsme udělali špatně, vyvolení Nevyhnutelného?" Dekotra se mě zeptal, když ze sebe setřásl účinky Strachu. Oči měl plné krve. Stále se třásl. "Nikdy v životě jsem neměl takový strach!

	Trochu jsem se obával, že by kultisté nebo koboldi mohli brát strašidelné vytí jako útok a útočit na mě, ale zjevně zafungoval řetězec velení; pro první skupinu jsem byl vyvolený jejich bohyně a pro druhou Počátek Spáčů. 

	"Žádné oběti, Dekotro!" Řekl jsem pevně a vstal. "Každý adept je pro Spící bohy důležitý

	Počkat... Teď bych mohl mít třicet devět kněží! Počet koboldů se zvýšil, ale byli tu i kultisté z Moreny... Hmm. Nezáleželo na tom, že už uctívali Starou bohyni. Ani koboldi se nezřekli víry v Kurtulmaka! Spící bohové stáli mimo tuto hierarchii a sami Staří bohové uznávali jejich nadřazenost!

	"Co bys řekl, kdybych tě pozval za kněze Spících bohů, Dekotro? Těch bohů, jejichž chrám vidíš tamhle," ukázal jsem dolů na ulici. "Co bys řekl, kdybych tebe a tvůj lid vyzval, abyste uctívali Spící bohy? Bylo by to v rozporu s tvou vírou v Morenu

	Troll ztuhl a vytřeštil oči. Mezi ostatními kultisty za mými zády se rozlehl znepokojený šepot.Otočil jsem se.

	"Mluv hlasitěji, jestli chceš, abych tě slyšel.Pokud chceš, aby tě slyšel ON

	Behemoth dorazil právě včas. Musel si od Tiamat dočasně vzít proud Víry, aby se ukázal v celé své kráse - stín jeho stokrát zvětšeného avatara zakryl celou pevnost i Šazzův tábor.Efekt trval několik vteřin, ale to bylo vše, co stačilo.

	"Je to přesně tak, jak si Neúprosný přeje," odpověděl Dekotra."Bude mi ctí

	"To bych udělal i já!"Ranakotz vykřikl.

	"A já!" zařval dvouhlavý zlobr dvojhlasně. Na rameni měl stopy po nedávném kousnutí.

	"A my všichni..." zařval minotaurus.

	Vedle Patrika, Tissy a Mannyho jsem přidělil Dekotru, Ranakotze, Grog'hyra a Ryg'har. Spící bohové měli nyní osm set sedmnáct stoupenců - o šest set čtyřicet osm více než předtím.

	Stejně tolik bonusů jsem dostal od Unity. Spolu se všemi Probuzenými, včetně těch, kteří nejsou občany.Když nepočítám bonusy za vybavení, moje statistiky nyní vypad

	Základní charakteristiky 

	Síla: 574. 

	Vnímání: 489. 

	Výdrž: 619. 

	Charisma: 489. 

	Intelekt: 282. 

	Agilita: 447. 

	Štěstí: 1648. 

	Sekundární charakteristiky 

	Body za zdraví: 1,032,863. 

	Mana body: 235,273. 

	Ospravedlňující body: 2,197,000. 

	Morové energetické body: 2,000,000. 

	Kdybych tak mohl dostat zpátky Chladnokrevného Punishera!Na mé současné úrovni by mi sada dala dalších šest set osmnáct bodů do každé hlavní statistiky.

	Nether. Vypadalo to, že budu muset splnit úkol Jádra! Stejně jsem měl v plánu se s Jádrem nakonec rozloučit, takže bych mohl nejdřív získat odměnu za úkol a získat zpět svou zbroj.

	

Kapitola 4. Nether Rift 

	  

	"ALEXi, počkej!" 

	Slyšel jsem Gyulův výkřik právě ve chvíli, kdy jsem vrhal Teleportaci do hlubin.Měl jsem spoustu věcí na práci a málo času, takže jsem si otráveně povzdechl.

	Zrušil jsem sádru a čekal, až ke mně stavitel přicválá na svém novém koni. Dárek ode mě. Byl to standardní kůň a nestál mnoho. Koupil jsem hřebce v Kinemě a dodal ho do pevnosti spolu se sto padesáti amulety pro komunity, několika zrcadly pro vidění do dálky, várkou modrých krumpáčů a zeleným vybavením pro povolání našich horníků. Klíčem k jakémukoli vítězství bylo dobře chráněné křídlo.by hloupé nenakoupit věci, které by zvýšily produktivitu dělníků.

	To už se kluci přihlásili do Dis a pustili se do rozdávání nového vybavení. Dokonce i já jsem nějaké dostal. Crawler mi z preventivního brnění vytrhl tři legendární drahokamy Crystallized Nightmare (každý dával +500 síly). Dal jsem si je do svého štítu Sharkon's Mane. 

	Gyula sesedl z koně, i když to bylo řečeno velmi mírně. Ve skutečnosti jeho kůň projel kolem mě, vzpamatoval se a vyhodil ho ze sedla.Musel ještě hodně trénovat

	"Nevadí, já to zvládnu." Vstal, otřel se a mávl rukou nad mým tázavým pohledem. "Co jsem chtěl říct... Ehm... Chápu, že klan má už tak dost výdajů, ale

	Podal mi ručně psaný list papíru

	"Co je to?

	"Některé základní stavební materiály můžeme nahradit kvalitnějšími alternativami. Napsal jsem si, co čím nahradit. Některé z nich se dají sehnat opravdu jen na bazaru Kinema. Například chci v kovových konstrukcích použít gnómskou ocel místo mědi. Kvůli lepší odolnosti a obraně.Také chci přidat mithril

	"Co je nejlepší ze všech?" Přerušil jsem ho

	"Adamantit. Ale jeho nákupem bychom přišli na mizinu. Nemluvíme o výrobě řetězových kování.Potřebujeme tuny kovu!

	"Slyšel jsi někdy o zkaženém adamantitu?" 

	"Ne. Mám si o tom něco přečíst

	"Jo. Myslím, že vím, kde bychom mohli nějaké sehnat

	"Skvělé!" rozzářil se mu obličej. "Každopádně, na seznamu je všechno, co můžeme nahradit, a jejich možnosti: od nejlevnějšího po nejdražší.

	Gyula se rozloučil a šel se věnovat svým záležitostem. Rozhlédl jsem se po pevnosti, znovu aktivoval teleportaci do hlubin... a znovu ji přerušil. 

	Bránou procházela brigáda horníků. Lehkovážně si povídali a mávali na dělníka v trenýrkách, který běžel jedinou ulicí pevnosti od hřbitova za chrámem. Návrat montosaura přinesl staré problémy - dělníci se zřejmě opět uchýlili k losování, koho pošlou nakrmit boha šelem, aby se ostatní mohli bezpečně dostat do dolu.

	jsem k nim, pozdravil je a kývl směrem k běžci.

	"Montosaurus

	"Jo, ten parchant," odplivl si holohlavý horník. Nepoznal jsem ho. "Ať se propadne do Spodiny! Proč?

	"Jen tak dál, lidi. Za týden se o toho plaza postaráme

	Než jsme vyřadili Montyho, čekali jsme na Ritu, aby mohla také získat úspěch. Tentokrát nám nechtěl utéct. Balancer, a Combo a řekni dobrou noc, škůdce bestiálního boha!To jsem ale horníkům říct nemohl

	"Děkuji! Konečně! Už to začíná být opravdu staré!"Všichni se rozplývali vděčností

	Plešoun se zamračil

	"Šéfe, je pravda, že pro nás máte nové trsátko

	"Nové sběrače a nové vybavení. Zajdi za Crawlerem do klanového trezoru. Rozdá ti je. Mimochodem, jak bylo dneska v práci?Cítíte se silnější

	"To můžeš říct ještě jednou!" Plešounovi se rozšířily oči a rty se mu roztáhly do šťastného úsměvu. "Slyšeli jsme zvěsti, že po postavení druhého chrámu dostaneme podporu, šéfe, ale tohle? Během několika minut rozbijeme celé žíly!

	Omluvil jsem se, opustil rozjařené horníky a zamířil za koboldím šamanem Ryg'har, novopečeným knězem Spáčů. Jeho kdysi malý kmen se během několika málo týdnů několikanásobně rozrostl, přestože koboldi sami trávili většinu času v džungli a v kopcích. Ztráty jim mělo přinést plenění jistého bezejmenného a chamtivého zvířecího boha. Ale naopak u nich došlo k populační explozi!

	Ten rozpor mi tvrdošíjně vířil v hlavě a dožadoval se vysvětlení, a tak jsem se začal vy

	"Řekni, duchovní mluvčí, viděl jsi Montosaura

	"Vládce lesa?" upřesnil šaman. Koboldi se rádi oháněli vznešenými tituly. "Samozřejmě, že ano.Proč se ptáš, vyvolený

	"Kolik koboldů jsi kvůli němu ztratil

	"Jedna," Ryg'har potemněl. "Na samém začátku, když mrtví odešli a Vládce lesa se vrátil. Hypa'Fuq-qur, známý svou nestřídmostí ve věcech... ehm..." Šaman mlaskl a pečlivě volil slova. "...lásky... Skončil v tlamě vládce lesa. Celou následující noc jsem strávil rozmluvami s duchy a našel způsob, jak vládcův hněv utišit

	Šaman zmlkl a zavřel oči, ponořený do snění. Odkašlal jsem si a už jsem začal něco tušit

	"Jakým způsobem?

	Šaman se probudil a otevřel oči. Zatímco si dával na čas, očichal jsem vzduch a konečně jsem si uvědomil, že je cítit splašky. Když jsem předtím mluvil s koboldy, nic jsem nezaznamenal, ale když jsem si v hostinci pochutnával na jídlech tety Stephanie, zapnul jsem čich. I když jsem měla citlivost ještě pod hranicí plnosti, šaman zblízka páchl tak, že jsem se dávila.

	Ryg'har sáhl po provaze kolem svého dlouhého krku a vytáhl z roucha ošklivý amulet. Vypadal jako kulička, kterou sroloval hovnivál.

	"Amulet vytvořený z požehnání vládce lesa

	"Požehnání.

	"Výkaly zvířecího boha jsou požehnáním pro celý svět. Vládce lesa nositeli takového amuletu neublíží. Ale..." Ryg'har zmlkl, škubl vlhkým černým nosem a vycenil tesáky.

	"Cože?

	"Ale ty amulety smrdí

	Dovedl jsem si představit, jak moc koboldi trpí svým ostrým čichem. Nezáviděl jsem jim, ale přesto jsme museli horníkům nějaké ty amulety sehnat. Mohli by je nosit cestou z pevnosti do dolu a předávat si je ze směny na smě

	"To je jedno," usmála jsem se. "Myslím, že naši horníci to zvládnou.Můžeš jim taky něco udě

	Ryg'har s radostí souhlasil s pomocí.Kulhal pryč a chraplavě štěkal na své pomocníky

	* * * 

	"Tak tohle je hlavní město ušatých lidiček!" Patrik si zamumlal a s úctou se rozhlédl po bazaru.

	Sotva jsme se zbavili otravných pouličních obchodníků, kteří se nám snažili prodat "Nejbohatšího průvodce Kinemou" včetně druhého, zakázaného vydání, snažili

	Opilce jsem vzal s sebou, aby mi pomohl vyjednávat s kanalizačními troggy v Kamenném žebru. Rozhodl jsem se, že cestou nepůjdu přes Darant. Tam už městská stráž hlídkovala v ulicích s pochodněmi Pravého plamene a tady v hlavním městě goblinů jsem si mohl koupit všechno, co bylo na Gyulově seznamu pro vylepšení pevnosti. 

	Tento poslední skok do hlubin mě posunul v mých dovednostech a dal mi něco nového.

	Zvýšení úrovně teleportace do hloubek: +1. Aktuální úroveň: 15. 

	Nyní můžete teleportovat vnímající osoby, které nejsou ve vaší skupině, pod podmínkou, že jsou na vaší úrovni nebo nižší. Vyžaduje dotek cíle teleportace. 

	Rozhodl jsem se, že o praktickém využití tohoto nového nástroje budu přemýšlet později, v klidnějším prostředí.jsem studoval mapu bazaru a snažil se zjistit, kde začít shánět stavební materiál

	Po odchodu preventistů bylo místo mnohem klidnější.Což neznamená, že by tu bylo méně turistů - NPC si žila svým životem a dál cestovala do Kinemy, ale neviděl jsem žádné hráčské hlídky.

	Procházeli jsme bazarem a nakupovali stavební materiál. Nebyl to snadný úkol. Hodně jsme chodili, mluvili a potili se. A Patrick se rozhodl, že si "spraví chuť" v každé hospůdce, kterou jsme míjeli.Bylo dobře, že velkoobchodníci měli kouzelné doručovací služby, což bylo něco jako Disova pošta, ale příjemcem byl klan a náklad se posílal přímo do klanového trezoru.

	Utratil jsem tolik peněz, že jsem se nakonec rozhodl prodat Portal Key Holdestu. Bylo hloupé držet něco, co už nemá a nikdy nebude mít žádné využití. Zvlášť když nás trápily peníze a hrozilo, že se cenný artefakt promění v cetku; pokud by skončil startovní scénář pro frakci Ničivá nákaza, pak by se Holdest pravděpodobně stal kontinentem nemrtvých. Noví hráči, kteří by si tuto rasu vybrali, by tam okamžitě skončili a nikdo z nás nepochyboval o tom, že by hordy v honbě za úspěchy přetáčeli své postavy.

	Nakonec jsme dokupovali stavební materiál. Cestou se mi dokonce podařilo koupit několik druhů vzácného koření, které jsem doufal použít při budoucích kulinářských experimentech. Patrick, který mezitím vyprázdnil svou nouzovou baňku s ohnivým pivem z Černé hory, se náhle prudce zastavil a píchl vyzývavě prstem do goblina, který držel ceduli s nápisem "První drink na účet podniku!". 

	"Spáči nám neodpustí, když promarníme tuto příležitost!" prohlásil první kněz. "A je nejvyšší čas, abychom si dali něco k jídlu, Scythe. Obchod může počkat. Jedno staré ruské přísloví říká: Válka je válka, ale oběd musí být včas.Náš desátník to rád říkával, ať ho démoni sežerou

	"Dobře, dáme si pauzu," souhlasila jsem neochotně.

	V břidlicově šedém kouři anonymní hospody se rozstříkl olej. Stěny se rozzářily rudým žárem a ze špejlí odkapával na uhlíky tuk, který hořel dusivým modrým plamenem. Také lidé kouřili a spoře oděné gobliní číšnice pobíhaly sem a tam. vzdáleném rohu vykřikoval své služby věštec.

	S velkými obtížemi jsme našli místo u jednoho ze stolů. O to překvapivější bylo, že nás rychle obsloužili a do hodiny jsme byli pryč, dobře najedení, i když ani jeden z nás nebyl spokojený. Já jsem ztratila čas a Patrick by tam s radostí zůstal bydlet. Rychle našel společnou řeč s podezřele vyhlížejícími gobliny, kteří seděli u stejného stolu jako minotaurus a vlkodlak. A co hůř - málem souhlasil, že se k nim přidá na dobrodružnou výpravu zahrnující jistou vysoce postavenou urozenou dámu z Nejvyšší rady Ligy, truhlu rodinných šperků a milostný příběh.Znělo to jako výprava, ale ani jsem se nenamáhal.

	Nevšímal jsem si Patrickových povzdechů a zklamaných pohledů a aktivoval jsem teleportaci z hlubin do aukce pro zvláštní prodej.Ve finanční čtvrti Kinemy bylo mnoho napajedel a Patrik rád zůstal v jednom z nich, aby "znovu otestoval kvalitu jídla a pití těch prokletých lidiček", zatímco já jsem se vydal za Grokuszuidem.

	Skřet měl plné ruce práce, ale když prohlédl můj převlek a poznal mě, okamžitě předal zákazníka svému pomocníkovi Zamozikovi a uvolnil se. Vyměnili jsme si zdvořilosti a já se pustil do práce a mlčky položil Portálový klíč na stůl. Na Grokuszuidovy oči se dalo dívat! Snažil jsem se zapamatovat si zvuk, jak normálně skálopevnému goblinovi poklesla čelist.Byla by to jedna z mých nejoblíbenějších vzpomínek

	se goblin vzpamatoval z překvapení, zvedl artefakt a dlouho ho zkoumal, ohmatával, prohlížel, dokonce k němu čichal

	"Mohu se zeptat, kde jste to získal

	"Z pokladnice prastarého mága. Pane Grokuszuide, nemám moc času. Můžeme si promluvit o obchodu?Potřebuji prodat portál za co nejvyšší cenu, a proto trvám na tom, abyste k účasti přizval exkomunikované klany Aliance.

	Nebyli to jediní hráči s velkými penězi, ale pochyboval jsem, že by se Nebeští válečníci, kteří ovládali letovisko Perfetto, nemohli dočkat, až prozkoumají nový kontinent.

	"To není možné," zavrtěl dražitel hlavou

	"Trvám na tom

	"Nemohu nic slíbit. Rozhodnutí takového významu je v kompetenci Nejvyšší rady Ligy. Ale já tuto otázku vznesu.Nějaká další přání, Scythe?

	"Potřebuji, aby se Portálový klíč prodal alespoň za sto milionů.A potřebuji, aby se prodal co nejrychleji

	"To jsou vzájemně se vylučující požadavky. Skutečně bohaté kupce budeme shánět jen těžko. Portálový klíč není žádná helma padlého boha, pro kterou by se našlo mnoho kupců. Určitě se obrátíme na cech průzkumníků a kartografů, nabídneme ho Lovcům nebezpečné zvěře, kanceláři Bastiana Prvního a rodině císaře Kragoše..." Grokuszuid se na okamžik zamyslel, pak položil svitek na stůl a foukl do stříbrné píšťalky, která mu vždy visela na krku."Zamoziku!

	Asistent jako by poslouchal za dveřmi - jeho hlava se objevila v polootevřené škvíře v okamžiku, kdy Grokus zavolal jeho jméno.

	"Ano, pane

	"Vyhlaste mým jménem neplánované shromáždění Nejvyšší rady. Sestavte seznam těch, kteří mají majetek větší než sto milionů. A... zachovejte přísnou mlčenlivost!Rozchod!

	Zamozik zmizel a pevně za sebou zavřel dveře. Grokuszuid ho sledoval a luskl prsty. Najednou nás obklopila hmotně vypadající bublina, jejíž podstatu jsem nedokázal pochopit.

	"Nemůžeme připustit únik informací," vysvětlil licitátor."Války začaly kvůli menšímu množství

	* * * 

	Velké portálové svitky byly na prodej jak v aukčních domech, tak v dopravním cechutom druhém jsem koupil čtyři z nich, a to za dobrou cenu; pomohla mi k tomu má pověst u goblinů i u Gruzelixe osobně.

	Změnil jsem svou podobu na neškodného inženýra na úrovni dvě stě a s Patrikem jsme skočili do Nivelle, nejbližší osady ke Kamennému žebru s portálovým spojením. Odtud to bylo asi šedesát mil k místu, kde žili kanalizační troggové. Na mapě se tam hřeben Bezejmenných hor stáčel do háku a v jeho středu se nacházelo malé hornické městečko. I když ve skutečnosti mi Nivelle připadala malá až po Darantu, Šaku a Kinemě.Celkově bylo považováno za rozvinuté a prosperující město

	Něco však nebylo v pořádku; hlídky se proháněly ulicemi, hráči vytvářeli nájezdy, všude se blýskala kouzla a štíty, které zakrývaly budovy.

	"Všichni tudy! Trhlina je tamhle. Shromažďujeme se u západní brány

	Ozývaly se výkřiky, některé byly plné paniky, jiné zářivého hrdinství. Ti druzí byli spíše "neumírající". Několik vozů naložených různým zbožím se pohnulo směrem na východ.

	První, co mě napadlo, bylo: Uteč. Přišli na to, že je mezi nimi Hrozba! Ale jak..

	Kolem projížděl rytíř na mohutném válečném hřebci v plných regáliích. Od kopyt koně se na dlažbě rozlétly jiskry, jezdec zatřásl kopím a vítězoslavně vykřikl: "Kdo je zkušený, pojďte se mnou! Nýmandi, jděte jinam!"Nevěnoval mi pozornost, což znamenalo, že důvodem paniky bylo něco jiného

	"Podívej, Scythe!" Patrick ukázal na zářící sloup světla na obloze, který střílel dolů na další část Nivelle. "Takhle kněží v Nergalově chrámu přivolávají velekněze. To se může stát, jen když

	"Ravager

	"Přesně tak! Přišli jsme sem v nesprávnou dobu, chlapče, pamatuj si má slova, v nesprávnou

	"Proč? Budeme v pořádku.Proletíme kolem nebo to prostě obejdeme

	S jedním Ravagerem jsem si už poradil, ale Patrick neměl moje schopnosti. Museli jsme být opatrní

	"Proč bychom s tím měli bojovat, Tukai?" zeptal se skřet svého elfského přítele, když procházeli kolem. "Jen si rozbijeme výstroj! A ty debuffy

	"Jsi idiot?" zeptal se druhý s upřímným překvapením. "Poslechl sis snad příliš mnoho hloupých drbů? Víš, že si je vymýšlejí, aby jim lidé jako ty uvěřili! Trvalo by ti víc než rok, než bys získal tolik Víry a frakční pověsti, kolik získáš teď! Snažte se způsobit co nejvíc škod a Nergalův velekněz nám obnoví výbavu a později nám ji vrátí, pokud zemřeme. Pošle nám ji poštou! Pojďte! Rychle, než ho vyženou

	Skřítek a elfka běželi k západní bráně. Oba byli na čtyřicáté úrovni a neměli ani vlastní koně. Patrik je sledoval, jak odcházejí, a točil prstem u spánku.

	Cestou z města jsme se vyhýbali davům vnímajících lidí. Jakmile jsme vyšli ven, přivolal jsem Bouři. Dračice se objevila v podobě koně inženýra, jehož převlek jsem používal; obyčejného gryfa, nejlevnějšího létajícího koně ve Společenství. Vylezli jsme na ni, nebo na něj, podle toho, co jste věděli, vzlétli jsme a spatřili příčinu paniky

	Harnathea, úroveň ??? 

	Ravager. 

	Kolosální Ravager ve tvaru směsice pavouka a kraba se pomalu blížil k Nivelle. Městská hlídka a hráči zpomalili jeho pohyb.Ne zrovna účinně, ale akční mechanika nutila Ravagera zastavit se pokaždé, když spatřil cíl, a ztrácet čas jeho ničením.

	V jednání hráčů jsem neviděl žádnou viditelnou strategii.Jednotlivé skupiny útočily na Harnathea ze všech stran, mágové ho zaplavovali zpomalovacími kouzly a léčitelé uzdravovali zraněné, ale většinou už nebylo koho léčit; netvor zabil každého, na koho se obrátil, jedinou ranou.

	Nepokrýval celou oblast černým slizem jako Ervigot, ale zjevně nebyl o nic slabší. Obrovské tělo vypouštělo oblaka kouře a sazí. Zdálo se, že tato schopnost dočasně funguje jako štít i jako útočná aura a způsobuje pasivní poškození každému, kdo se přiblíží.

	Příliv hráčů z Nivelle však nikdy neskončil. Zdálo se, že systém ústního oznamování Netherských trhlin funguje tak, jak je třeba; začal jsem pozorovat, jak se objevují jasné formace preventistů.

	"Woah!" Řekla jsem ohromeně

	"Přicházejí hrdinové," vyhrkl Patrick

	Po špičkových hráčích druhé úrovně začaly přicházet velké ryby:Zdálo se, že výhody na této akci stojí za to, když všichni nejlepší hráči nechali toho, co dělali v poušti, a zamířili sem

	Pro mě osobně to nevěstilo nic dobrého. Přesto jsem byl zvědavý, kam Ravager uteče a jestli ho dokážu dorazit. A tak trochu jsem chtěl vidět, jak ho Nergalův velekněz vyžene, abych viděl, jak se to dě

	Nasměroval jsem Storma stranou a přistál za kopcem, mimo dosah toho zmatku

	"Cože?" Patrick se zeptal."Chceš se přidat k té zatracené bitvě

	"Správně. Pro případ, že by se něco zvrtlo... Vezmi si tyhle peníze, kup si ve městě gryfa a vydej se do Kamenného žebra.A.

	Vytáhl jsem ze svého inventáře svitky Velkého portálu a opotřebovaný kožený trojúhelník s otiskem medvědí tváře a podal je O'Gradymu. 

	"Svitkům rozumím. Ale tohle... To je kouzlo troggů!" Patrick přikývl. "Mám to, chlapče.Považuj to za hotovou věc

	"Pokusím se vás dohnat, ale pokud to nestihnu, obraťte troggy na Spící bohy a přesvědčte je, aby se přestěhovali do Charinzy. Jako první kněz máš právo jmenovat služebníky kultu, takže si vyber jednoho z nejvlivnějších troggů. A... nezklam mě, Patricku

	"Neboj se, Scyth," řekl vážněji. "Jsem sice starý opilec, ale vím, co je v sázce a komu dlužím. Každopádně ON mi slíbil, že mi to pomůže vy

	"Behemoth? co př

	"Ten nepořádek v mé lebce. Spící bůh řekl, že mám v hlavě dvě postavy z různých světů a jedna z nich nejsem já. Může mi pomoci odstranit tu, kterou nepotřebuji

	Patrick mě najednou objal, poplácal po zádech a páchnoucí po zvětralé whisky tiše řekl

	"Buď opatrný, chlapče

	Sledoval jsem, jak O'Grady odlétá, pak jsem znovu vzlétl do vzduchu a vznášel se nad Ravagerem v maximální možné výšce, kde jsem ještě mohl rozeznat detaily, ale zůstat nepovšimnutý zespodu. Díky svému vysokému vnímání jsem viděl vzdálené objekty jako dalekohledem. 

	Velekněz Nergala Zářícího už dorazil. Nejprve požehnal řadám obránců města a pak je zakryl ochrannou kopulí

	Poté se kněz vznesl do vzduchu nad všechny, rozpřáhl ruce a vykřikl modlitbu. Jeho hlas se nesl údolím a odrážel se od horského masivu

	"Ve jménu světla a všeho živého, Nergale Zářící, prosím tě! Ptačí stvoření ze Spodiny ohrožuje vše živé a jen s tvou pomocí, náš zachránce, mohou tito odvážní hrdinové bez ohledu na vlastní život

	Kněz ještě několik minut zdůvodňoval Nergalovi svou žádost, pak skončil a dostal odpověď. Obloha potemněla a pak se rozzářila oslepujícím světlem, které zastínilo i slunce.Hlas boha odpověděl poněkud jinak, než dav očekával

	"Díváte se špatným směrem, hlupáci

	Z bezmračné potemnělé oblohy náhle vyšlehl blesk. Oči všech hráčů, preventistů, městské stráže i velekněze se přesunuly k místu, kam dopadl.

	Pro mě.

	Velekněz na mě ukázal prstem a vítězoslavně vykřikl

	"Sestup, pohane

	S pronikavým řevem pode mnou Bouře zmizela a já začal padat - přímo k obludnému Ravagerovi
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	Kdybych měl jen o vteřinu víc, mohl jsem se teleportovat hlubinami ven ze zívající pece. Kdybych neupadl jako kámen, úspěšně bych unikl do Charinzy. Teď mě zasypaly tisíce kouzel a šípů, včetně blesků a několika malých meteoritů přivolaných z oblohy. Vzduch praskal od množství magie. Zdálo se, že samotný prostor ztrácí svou strukturu a deformuje se.

	Sádra se zastavila, ale můj pád pokračoval.

	Uprostřed chaosu, který se dole tvořil, jsem jasně viděl, jak velekněz čerpá světlo do své hole. Svět se ponořil do tmy. Světla zaklínadel zářila obzvlášť jasně a ukazovala disciplinované preventisty obklopující Ravagera - a místo, kde se zřítím dolů. Mohl jsem jen doufat, že Zničující morová nesmrtelnost nebo Diamantová kůže spravedlnosti mě zachrání před smrtí, ale nemohl jsem vyloučit možnost, že Nergalův kněz dokáže neutralizovat první schopnost. 

	Soustřeďte se! Řekl jsem si a uhasil jsem jiskru paniky. Byla jsem tak hloupá! Zvědavost už zabila nejednu kočku. Proč jsem prostě neproletěl kolem bojiště a nezamířil ke Kamennému žebru?Ale mlátit se za to bylo nejen zbytečné, ale i iracionální.

	Zakryl jsem si obličej štítem ze Sharkonovy hřívy a přes záblesky jsem se snažil rozeznat, co mě čeká dole. Ravager se přesunul směrem k obráncům města, ale já jsem se stále nacházel v oblasti působení jeho kouřové aury. To by mě mohlo zachránit - pochyboval jsem, že by se tam hráči vydali, aby se pokusili vyhnat Hrozbu během deseti vteřin, než se jejich těla vypaří.velekněz neměl v rukávu nějaké svaté triky

	Mé zdraví se rychle rozplývalo. Ani moje směšná odolnost nepomáhala. Hráči, posíleni božskými bonusy, svítili jako vánoční stromečky. Ne všichni se dívali na mě - mnozí se dál hrnuli k Ravagerovi a získávali body Víry. Po Nergalově požehnání byly jejich útoky mnohem silnější. Zdraví Neragana klesalo pomalu, ale přesto znatelně

	V okamžiku, kdy jsem dopadl na zakouřenou a sazemi pokrytou zem, jsem se instinktivně vzchopil. Diamantová kůže převzala sílu úderu, což znamenalo, že jsem se v příštím okamžiku postavil na nohy a provedl teleportaci do hlubin.Usoudil jsem, že když nic nevidím já, tak nikdo nemůže vidět ani mě

	Domníval jsem se, že špatně. Veleknězova hůl se konečně dobila. Uvolnila mohutný sloup světla, který zakryl mě i Ravagera. Mé obsazení se opět přerušilo. Poškození způsobené božskou magií bylo zdrcující, drtivé. Kouř z aury netvora se rozptýlil, jako by nikdy nebyl. Moje Diamantová kůže se rozbila se zvoněním rozbitého skla. Harnatheův chitinový krunýř praskl a Ravager v okamžiku ztratil téměř všechno zdraví. Z hráčů se zvedl ohlušující vítězný výkřik.

	Měl jsem zemřít. Jsem si jistý, že útok kněze by prolomil nesmrtelnost. Ale Diamantová kůže to odnesla. Nesmrtelnost se aktivovala hned poté a zabránila mi zemřít na Ravagerovu auru a útoky hráčů. 

	Světlo pohaslo, v mých slepých očích se roztančily skvrny. Něco se kolem mě prohnalo. Rozzuřené výkřiky velekněze se ozývaly jako hromové rány. Přežil zásah Odrazu, ale byl ohromen, že se mu rozbily všechny božské štíty. 

	Jen s nejasným orientačním smyslem jsem třikrát poskočil a ocitl se vedle jedné z Ravagerových nohou a chytil se jednoho z četných výrůstků na ní. Navzdory mým obavám se hráči nehnali dopředu. Zdálo se, že všichni vědí, co bude následovat po knězově útoku.

	Harnathea to rozzuřilo. Vydal tři plameny, které rozprostřely vlny mlhy na stovky metrů kolem a zanechaly za sebou absolutní temnotu a smrt. Přežil jsem, ale cítil jsem Ravagerovu schopnost; z mého těla se odlupovaly proužky masa, obnažovaly kosti a v kouřící břečce odkapávaly na zem. Ne poprvé se moje postava proměnila v kostru bez jediného gramu masa. Nedostatek očí mi naštěstí nebránil ve výhledu, i když můj zrak fungoval jinak a ukazoval bledý a bezbarvý svět stínů, které ožily. Největší stín, kterého jsem se stále držel, se prudce otočil a rozběhl se k horám.

	Občas po nás vystřelily paprsky světla a s každým zásahem se Harnathea zmenšila. Smrtelně mě sevřela noha, která začínala tlustá jako kmen stromu a končila větví. V obavě, aby se nezlomila, jsem se chytila trnité nohy a vyšplhala nahoru, na Ravagerova záda. Bez ohledu na to, jak toto dobrodružství skončilo, se mi můj risk vyplatil: Odolnost se zvyšovala ještě rychleji než u Ervigota.Možná proto, že jsem právě teď seděl na rozzuřeném Harnatheovi, přímo v srdci jeho smrtící aury.

	Nikdo se za námi nehnal. Havran byl vyhnán a nedal se zabít - nebo jsem si to alespoň myslel. Harnathea se dál pohybovala a já jsem stále seděl v oblacích sazí a kouře, takže jsem si hned nevšiml, že se děje něco divného

	A pak už bylo pozdě. Ničení morové nesmrtelnosti z nějakého důvodu přestalo fungovat.Zemřel jsem

	Jsi mrtvý. 

	Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7... 

	Cítila jsem rostoucí paniku, myšlenky se mi honily. Nergalův kněz zrušil mou ochranu před Ničivým morem a aura Ravagerů mě zabila. Každou chvíli dorazí preventisté a... 

	Ale znovu jsem se objevil a s úlevou si povzdechl. Rozhlédl jsem se a poznal Charinzu. Letmý pohled mi ukázal, že jsem smrtí kromě zkušeností o nic nepřišel; všechno mé vybavení i obsah batohu tam stále byly. Přišel jsem o převlek za inženýra a o přídavek esence pláště. 

	Obklopovala mě známá džungle, ale... Behemotův chrám byl pryč!Po Gyulově stavbě nezůstala ani stopa, jen ruiny Pozůstalých ve stejném stavu, v jakém jsem je kdysi našel, když jsem sem připlul od břehu u Tristadu.

	Potřeboval jsem zjistit, kam se chrám poděl. Obešel jsem ruiny a čelist mi spadla ještě víc. Žádné známky po pevnosti; žádné budovy, žádná ulice

	Rozhodl jsem se vzlétnout a rozhlédnout se. Moje schopnost přivolávat mrtvou Bouři po oživení vychladla, ale v seznamu mých koní jsem ji nemohl najít. Mechostroj byl také pryč

	Vylezl jsem na vysoký strom a odřel si kůži o kůru. Přede mnou se otevřela panenská džungle. Tichá a klidná.na Kharinze není žádný život, nebyla žádná novinka, ale dokonce i věčně cvrlikající cikády byly zticha.

	Tím podivnosti nekončily. Několik částí rozhraní zmizelo, včetně data a času. Rychlý pohled na můj profil mi neukázal žádné známky schopností, které mi dal Behemoth nebo Jádro ničivého moru. Zůstaly jen třídní schopnosti a ty, které jsem se naučil sám: Boj beze zbraně, odolnost, strašidelné vytí, teleportace z hlubin... 

	Aktivoval jsem poslední z nich a v seznamu pro teleportaci jsem nenašel Charinzu, Kinemu, Daranta ani Shaka. Vermillion, Nivelle a Jezerní oblast byly také pryč. Seznam skokanských bodů byl stejně chudý jako před půl rokem, kdy jsem tuto schopnost získal poprvé:Gloomwood, Mire, Tristad, Oltonské lomy

	Chat byl prázdný. Nebyla tam žádná klanové karta. Seznam přátel byl prázdný. Pokusil jsem se napsat zprávu Crawlerovi, Infectovi, Bomberovi a Gyulovi, ale systém mi u každého z nich řekl to samé: Žádný hráč s tímto jménem není registrován. 

	A poslední kapka - tlačítko Quit zmizelo. Cítil jsem, jak se mi začíná v reálu rozbušit srdce, prohledal jsem změněné menu a myslel si, že tlačítko musí být někde schované, ale nemohl jsem ho najít.

	Nebyl tam ani odkaz na technickou podporu

	Prošel jsem celou Charinzu, ale nic jsem neviděl. Montosaurus byl pryč, nebo tu možná ani nikdy nebyl. "Tady" znamená v této verzi ostrova

	Na pláži jsem se nakonec smířila s tím, že tam nikoho nenajdu. Dokonce i krabi prvního stupně, kteří se vždycky proháněli po písku, byli pryč.

	Ani nevím, kolik času jsem ztratil blouděním. Slunce se na bezmračné obloze ani nepohnulo a já neměl hodinky.Měl jsem pocit, že nemohlo uplynout víc než jeden den.

	Jediné obydlené místo, kam jsem se mohl teleportovat, byl Tristad.Rozhodl jsem se zkusit štěstí tam

	Známé město na pískovišti mě přivítalo prázdnými ulicemi a budovami bez života. Bublající flaštička tam stále byla, a dokonce i lavička, na které jsme s Evou trávili volné chvíle. Ale město bylo prázdné.Žádná NPC, žádní hráči

	Jediný rozdíl mezi tímto a Tristadem, který jsem znal, spočíval v tom, že zde nebyl Nergalův chrám. Místo, které měl zabírat, bylo jen rozšířením centrálního náměstí.Opuštěné, stejně jako zbytek města

	Jakmile jsem ji prošel podél a do šířky, začala mě uvnitř sžírat vzrůstající panika. Pak mi začalo kručet v břiše a něco se mi doslova zvedlo v krku. Zvracel jsem!Ve hře

	Hned poté jsem pocítil strašnou žízeň. Před očima mi plavala zvláštní systémová zpráva, pro Dis netypická.Něco jako okno z prastarého počítačového programu, černé s blikajícím červeným textem

	Umíráš žízní! 

	-50% výdrž. 

	-1 % zdraví každých 5 minut. 

	Hrdlo jsem měla jako smirkový papír a nedokázala jsem myslet na nic jiného než na vodu.Právě včas jsem si vzpomněla, kde najdu Tristadovu studnu

	Byl tam, kde měl být, pár bloků od hostince. A kbelík tam byl pořád. Naplnil jsem si ho a dlouho jsem lačně pil, aniž bych věnoval pozornost bolesti zubů z ledové vody. Jakmile jsem utišil žízeň, pocítil jsem hlad, ale s tím jsem se dokázal vyrovnat; neubíral mi zdraví, jen snižoval sílu, vytrvalost a rychlost regenerace.Debuffy mi napověděly, kam mám zaměřit své myšlenky.

	Sedl jsem si zády ke studni a snažil se přijít na to, co se děje

	Když Disgardium vznikalo, vedli jeho zakladatelé mnoho sporů o to, kolik realismu by mělo být přidáno. Hlad a žízeň patřily k nejvážnějším sporným bodům, protože zahrnout do hry jedno znamenalo zahrnout i druhé. Když byl vstup, musel být i výstup. Proti tomu vehementně hlasovali nejen někteří vývojáři, ale i herní komunita. Vlivní lidé se ptali: "Proč vytvářet kouzelný virtuální svět a dělat ho stejně jako ten skutečný, se všemi těmi sračkami, které s tím souvisejí? " Nakonec zvítězili; jídlo a pití se ve hře stalo nepovinným, a i když jste něco snědli nebo vypili, nemuseli jste použít toaletu. V hospodě jsme jedli, protože nám to chutnalo, ne proto, že bychom museli. A bonusy z jídla a pití nebyly na škodu. Jak už jednou řekl Manny, alkohol v Dis je skvělou alternativou k jeho skutečné verzi.Pijete a opíjíte se, ale bez negativních zdravotních následků.

	Dobrá, takže Harnathea Ravager mě zatáhl do Netheru. To bylo všechno, že?Byl jsem v Netheru

	Ale co bylo Nether? Všichni jsme se o něm neustále zmiňovali a používali ho jako nadávku. Behemoth nejednou říkal, že Nether je největším nebezpečím pro svět a Ničivý mor se živí jeho vyzařováním. Mohla být Nether první verze Dis, ta, kterou hráli betatesteři? Ti ji označili za nehratelnou, což vedlo k přezkoumání realistického pojetí. Slyšel jsem, že v první verzi nebylo žádné tlačítko pro ukončení hry - aby se zajistilo úplné ponoření. Betatesteři prý hru ukončili pouze tehdy, když jejich postava zemřela nebo usnula. Ale já už jsem zemřel a tady jsem ožil

	Další hádanka: proč jsem ztratil všechny své božské schopnosti? Proč jsem ztratil nesmrtelnost? Záznamy ukazovaly, že jsem zemřel na Tlení, což musela být Harnatheina aura. Moje schopnost Ničivý mor mě před ní předtím úspěšně chránila - dokonce i během bitvy s Ervigotem. Napadalo mě jediné vysvětlení: síla Ničivého moru zde neměla žádnou moc. A neměla ji ani ta Spáčova. Zmizely také všechny bonusové statistiky Jednoty. 

	Myšlenky na Ravagery mi připomněly, co mi o nich vyprávěla gnómská průzkumnice Kitty: bestie z Netheru jsou velké jako kotě, když se dostanou do Disgardu. Rostou na super vysoké úrovně tím, že pohlcují jiné výtvory Netheru a místní moby. Ale jak se s nimi dokáží vypořádat? Pokud Ervigot přistál v Lakharianské poušti maličký, jak potom zabil místní nestvůry?

	V hlavě se mi vynořovaly a rozlétávaly myšlenky, ale nedokázala jsem se na ně soustředit. Ačkoli mé skutečné tělo bylo v kapsli vyživováno kazetami prvotřídní kvality pro podporu života, přesto cítilo hlad a únavu. Můj unavený mozek odmítal pracovat.Kromě trochy spánku před odjezdem rodičů jsem byl na nohou už kdoví kolik dní

	Rozhodl jsem se vyzkoušet, zda usnutí hru ukončí, vešel jsem do nejbližšího domu a svalil se na postel. Teprve když jsem usínal, uvědomil jsem si, jak mrtvé ticho je kolem mě. Hladina oceánu na pláži Kharinza byla jako sklo. Vítr ve stromech nešuměl. Těch pár mraků na tristadské obloze bylo jako namalovaných, nehybných. Nebyl to žádný svět, jen dekorace. Byly tu snad davy? Měly by tu být.Koneckonců, někdy se prodrali do skutečného Dis.

	To byla moje poslední myšlenka, než jsem usnul

	Nevím, jak dlouho jsem spal, ale probudil jsem se tam, kde jsem si lehl, ne v reálném životě. Pak mě zachvátila skutečná panika.Všechno, co jsem cítila předtím, bylo ve srovnání s tím jen nejasnou obavou.

	Zaprvé jsem si neobjednal další výživové kazety pro svou kapsli a již nějakou dobu jsem používal ty, které jsem měl nainstalované. Kdo věděl, jak dlouho vydrží? Možná už byly prázdné? Proto jsem se cítil špatně z hladu? Nebyl to jen virtuální hlad v podobě debuffu. Připadal mi zcela skutečný

	Za druhé, moji rodiče byli na Měsíci. Jistě, zavolali by, ale nedělali by si hned starosti - stejně jsem byl pořád ve své kapsli. Poplach by vyvolali až za pár dní, a i pak by se táta nejdřív pokusil přihlásit do Disu přes jinou kapsli a kontaktovat mě ve hře. Veškerou naději jsem vkládal do svých přátel - když se jim nepodařilo získat ode mě odpověď jak ve virtualitě, tak ve skutečnosti, určitě by pojali podezření, že něco není v pořádku. Měli spoustu důvodů k obavám, v neposlední řadě i Triádu. Ed by si uvědomil, že musí kontaktovat Moralese, a pak by Hairo našel způsob, jak se dostat do bytu a zkontrolovat mou kapsli.

	Phe-e-ew. Ta myšlenka mě trochu uklidnila. Podle mého odhadu byl v reálném životě už druhý den. Ten večer jsme měli u mě v plánu večírek, takže se mě kluci budou snažit brzy kontaktovat a pak spustí poplach.

	Moje panika vyprchala a probudil se ve mně objevitelský duch. Byl jsem buď v Netheru, nebo v beta verzi Dis, která se nějakým způsobem zachovala. Možná jsem byl jediný hráč v historii, který se sem dostal.Proč bych nemohl udělat něco užitečného

	Znovu jsem se podíval na svůj profil a překvapeně jsem se zamračil: moje smrt mě snížila o třicet úrovní! Jak to mohlo fungovat?Byla to jedna z hardcore funkcí beta verze

	Všechno ostatní bylo stejné, měl jsem své třídní schopnosti, naučené schopnosti, bez deseti božských a morových dovedností. Veškeré mé vybavení a inventář zůstaly. Možná, že i moje truhla měla stále svůj obsah?

	Vyběhl jsem do hostince, vyskočil po schodech do druhého patra a vešel do svého soukromého pokoje. Alespoň jsem vešel do pokoje. Ne do toho, který jsem očekával. Holé stěny, na podlaze povlečení a prázdná truhla. Vylepšení, které jsem nainstaloval před dlouhou dobou, bylo pryč, stejně jako její obsah.Byla prázdná

	Poštovní schránka před vchodem do hostince mě přivedla na myšlenku zkusit kontaktovat někoho, kdo by mi pomohl prostřednictvím herní pošty. Pokusil jsem se napsat dopis někomu, komukoli, ale systém nenašel ani živou duši; Žádný hráč s tímto jménem nebyl zaregistrován. 

	Neměl jsem příliš velké obavy. Dříve nebo později mě vytáhnou. Mezitím můj hladový debuff dosáhl hrozivé úrovně a začal mi ubírat zdraví. Nebude trvat dlouho a zemřu hlady! Ale kde bych v prázdném městě našel jídlo? Nic k jídlu jsem si s sebou nevzal. Proč bych to taky dělal, když mám takové schopnosti

	Pak jsem se zastavil a plácl se do čela. Choval jsem se jako idiot - měl jsem tašku plnou ingrediencí! Vrátil jsem se do hostince a vešel do kuchyně, která byla kdysi doménou šéfkuchaře Arna. Sporák byl nezapálený, ale měl jsem všechno, co jsem potřeboval, abych ho zapálil.Dřevo na oheň jsem našel na dvoře, kde jsem vyhrál turnaj, který uspořádal Tashot, zesnulý majitel Bublajícího flakónu.

	Nechtěl jsem experimentovat, tak jsem si prostě udělal pár hromádek omelet ze supích vajec a snědl je, čímž jsem se zbavil debuffu. Vzal jsem si podpalovač a troud, abych si je mohl vzít s sebou, spolu s pánví. Ve sklepě hostince jsem našel sudy s vínem a pivem a hodil je do svého nekonečného inventáře. Pak jsem šel ke studni a vylil víno, rád, že tam Flaygray a Patrick nejsou, aby to viděli. Prázdný sud jsem naplnil vodou. To by bylo ve skutečném životě mnohem těžší

	Poté, co jsem si zkontroloval všechny věci a ujistil se, že jsem připraven na výlet mimo město, jsem se vydal hledat dobrodružství.

	Prošel jsem známou městskou branou, uviděl bílého králíka a zastavil se, protože jsem si vzpomněl, kdy pro mě představovali nebezpečí.Když mě uviděl, krátkými skoky ke mně přiskočil.

	Usmála jsem se... a spadla mi čelist

	Králík, úroveň 14933 zvíře 

	Protřel jsem si oči. Musela to být únava; viděl jsem různé věci.Králík náhle zrychlil, a když se dostal ke mně... Jeho tlama se roztáhla jako hadí, vycenila lesklé kovové zuby a ten tvor mi ukousl nohu v koleni!

	Králík ti způsobil kritické poškození: 3,981,837,110! 

	Krvácení: -3 % zdraví každých 5 sekund (1 minuta). 

	Poškození plně absorbuje Diamantová kůže spravedlnosti. 

	Králíkovi se nepodařilo utrhnout mi nohu jen díky Diamantové kůži, ale všechno uvnitř bylo znetvořené. Kosti křupaly, kolenem mi projela strašlivá bolest, ztratil jsem rovnováhu a spadl na záda. Pád mě zavalil a do očí mi vhrkly slzy. Zatřásla jsem hlavou a vykřikla. Co to sakra je?! Byla jsem nemrtvá, takovéhle efekty by neměly být! Nebo králíci s takovým poškozením, na takové úrovni!Na pískovišti!

	Silou vůle, opakováním mantry, že je to jen hra a moje tělo je v bezpečí, jsem utnul bolest a našel sílu prohlédnout si klády

	Zvýšení úrovně odolnosti (stupeň II): +39. Aktuální úroveň: 90. 

	V boji proti nepřátelům na vyšší úrovni než vy zcela ignorujete postihy. 90 % obdrženého poškození se odráží a odráží se zpět k nepříteli. Odolnost vůči všem typům poškození se zvyšuje o 90 %. Pocit bolesti se snižuje o 90 %. Pokud vaše zdraví klesne pod 10 %, aktivuje se Diamantová kůže spravedlnosti. 

	90 % způsobeného poškození se odráží a odráží se zpět k nepříteli. 

	Dosaženo limitu odolnosti na současné hodnosti! 

	Poškodili jste Rabbit (Reflection): 198,253,870,774. 

	Noční můra, která byla dost silná na to, aby si podmanila celé Disgardium, otráveně zapištěla - Reflexe mu dala pořádně zabrat... relativně. Vlastně ta potvora přišla jen o sedm procent zdraví. Nedokázalo mi utrhnout nohu, otřáslo se a házelo se mnou po trávě sem a tam. Pak mě upustilo a zlomyslně se na mě podívalo svýma lesklýma knoflíkovýma očima.Nejspíš přemýšlela, co se pokusí ukousnout příště

	Bohužel jsem byl pod úrovní tři sta, takže jsem neměl odemčený další stupeň odolnosti. Nebylo nic, co bych si mohl zvýšit, což znamenalo, že nejlepší bude utéct. Diamantová kůže měla ještě půl minuty a mob měl stále přes devadesát procent zdraví. 

	Snažil jsem se králíka odstrčit zdravou nohou, abych se stáhl do města, kam mobové nemohli, ale měl jiné nápady. Krvelačná bestie mě chytila za zdravou končetinu a táhla. ušatá obluda byla tak silná, že mě táhla několik metrů.

	Ani mě to nenechalo vstát. Vyskočila vysoko, malá bílá potvora vítězoslavně zapištěla a dopadla mi na hruď jako kladivo, které mi rozdrtilo žebra. Moje mrtvé srdce už dávno netlouklo, ale po tomhle úderu už nemělo co bít. Chlupatý nepřítel kopl zadníma nohama a roztrhl mi břicho.Vykřikl jsem bolestí a s údivem si uvědomil, že pařáty toho parchanta jsou adamantitové s charakteristickým fialovým leskem.

	Přesto nedokázal Diamantovou kůži protrhnout. Přesto však mobu způsobila velké škody. Spustil jsem na něj sérii komb, což bylo pro poškození zbytečné, ale lifesteal mě vyléčil. 

	Noční můra se nakonec přece jen vyřídila s Odrazem během několika vteřin, než skončila moje nezranitelnost z Diamantové kůže. Králík se se skřípěním převrátil na záda, tlapky mu cukaly a ztuhl. Jeho drápy a tesáky se zatáhly a teď vypadal jako obyčejný králík. Jen jeho zkroucená krvavá tlama signalizovala jeho pravou povahu.

	Fanfáry troubily jako rozbitá deska, jedna za druhou, a dlouho nepřestávaly. prohnala oznámení

	Králík je mrtvý. 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	 

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 1178. 

	K dispozici je 4495 volných atributových bodů! 

	Stál jsem jako omráčený, když se objevili další tři králíci a zaútočili na mě. Neměli mě čím ochránit a já jsem ztratil šanci utéct do města. Žádný úspěch za své čelistní vítězství jsem nezískal.

	Křup! Crunch! Crunch! Tři páry čelistí najednou se zavřely: jeden králík se mi chytil za ruku, zatímco další dva mě chytily za nohy.

	Můj výkřik se přerušil a já s bezbarvým pohledem mrtvoly sledoval, jak se ušatí zabijáci zarývají do mého těla, odvracejí hlavy a polykají kusy masa.

	Jsi mrtvý. 

	Oživení v 59:59... 59:58... 59:57... 

	V obyčejném Dis, když jste ten den podruhé zemřeli (i když jsem spal, tady to byl stejný den, ne?), nemuseli jste strávit hodinu v limbu posmrtného života; hráč mohl skončit. Ale ve verzi hry, ve které jsem byl já, taková možnost nebyla. Visel jsem nikde, ve velké nicotě. Čím víc času ubíhalo, tím víc jsem měl pocit, že jsem se konečně zbláznil. Nejraději bych se štípnutím probral, ale necítil jsem ruce ani nohy. Celou hodinu jsem tam jen tak visel. Jen čísla na časovači odpočítávající minuty a vteřiny do mého probuzení mě udržovala při smyslech.

	Můj třetí život v Netheru začal na Charinze, u ruin Zemřelých. Odtud jsem se teleportoval přímo do Tristadu.

	Město bylo bezpečné, se střechami, jídlem a možností zvyšovat úroveň. Strategie byla zřejmá: vytáhnout jednoho králíka po druhém a zabít ho pomocí Odrazu, než dojde Diamantová kůže. Mezitím jsem si mohl zvýšit úroveň všeho, co jsem odemkl, včetně třetího stupně Odolnosti. 

	Dosažení stupně odolnosti III! 

	Zvolte si cestu postupu v dovednostech: 

	Cesta vyrovnanosti 

	Po dobu prvních 3 sekund boje zcela ignorujete veškeré poškození. 

	Cesta života 

	Absorbuješ 1 % utrpěného poškození a používáš ho k automatickému obnovení zdraví, many nebo zdrojů své třídy. 

	Cesta tvrdohlavosti 

	Na začátku bitvy vás obklopí magický štít, jehož odolnost se rovná 300 % vaší many. 

	Cesta utrpení 

	Když se rozhodnete pro Cestu utrpení, dobrovolně odmítnete sníženou bolest a uložíte si zažitou bolest do Nádoby utrpení, abyste později mohli její obsah přeměnit na volné body statistik. 

	Cesta oběti 

	Na začátku každé bitvy absorbujete celkové zdraví všech členů své skupiny plus bonus 1 % z tohoto celkového počtu, abyste mohli přijmout veškeré poškození způsobené jakémukoli spojenci během bitvy. Pokud však zemřete, zemře celá skupina. 

	Cesty se navzájem nenahrazovaly, ale doplňovaly, a já už jsem dvě dokončil - Cestu spravedlnosti a Cestu odrazu. Volba byla těžší, než by měla být, protože jsem nevěděl, na co se mám připravit. Cesta utrpení mě lákala, protože jsem stejně musel snášet bolest v Netheru. Na druhou stranu, plná nezranitelnost na začátku boje by proti těm králíkům nebyla na škodu. Kdyby se mi podařilo rychle si zvýšit úroveň Odolnosti (což se snadno podařilo po několika kousnutích od rozzuřených králíků!), dalo by mi to tři a půl minuty božího režimu. Za tu dobu by se proti mně mohla vyvraždit celá legie masožravých bestií - pokud by ovšem zaútočily všechny najednou.Proto jsem si vybral Cestu vyrovnanosti.

	Uplynulo ještě hodně času, zatímco jsem utrácel body za atributy a přidával plusy na sílu, hbitost a vytrvalost - to byly tři fyzické statistiky, které jsem se rozhodl vylepšit, protože jsem vsadil na schopnost přežít a způsobit poškození. Jediným problémem bylo, že mi hra za druhou smrt klesla o sto osmnáct úrovní. Logika mi napovídala, že postih činí deset procent aktuální úrovně.To bylo hardcore, ale kurz mi vyhovoval; jakýkoli králík by mi dal mezi pěti sty a sedmi sty úrovněmi, těžko říct přesně

	Když jsem byl hotov, zamířil jsem k městské bráně.Měl jsem v plánu hodit štít, abych vytáhl králíky a bojoval s nimi na prahu Tristadu.

	Měl jsem nejasné obavy, jestli si mé nepřítomnosti už někdo všiml a kolik času bude mým přátelům trvat, než vytáhnou Alexe "Magnet na nebezpečná dobrodružství" Shepparda z jeho kapsle. Ale cítila jsem se dobře: nebyla jsem unavená, neměla jsem hlad, byla jsem inspirovaná obrovským skokem v úrovni a těšila jsem se, jakých výšek dosáhnu.Dokonce i děsivá a nevyhnutelná bolest byla jen nepříjemností.

	Opustil jsem hranice Tristadu a rozhlédl se kolem, připravený každou chvíli utéct zpátky.Měl jsem však sledovat oblohu, místo abych hledal nepřátele v trávě.

	Osvobození odrazil první účinek ovládání davu, ale při druhém mě zamrazilo.Nevím proč, ale ani můj nemrtvý rasový bonus nefungoval.

	Začal jsem padat na záda, zrak mi vyplňovala modrá obloha a proti ní se ve vzduchu vznášel stín okřídlené dívky

	Beta #9, člověk, úroveň 301672 Sběratelský mág 

	

Kapitola 6. Devět 

	  

	ČÍSLA v časovači pro debuff Chilled byla příliš vysoká na to, abychom tomu věřili. Stejně jako všechna ostatní čísla na tomto místě.Pokud jsem počítal správně, omráčení by trvalo milion minut, tedy téměř dva roky.

	"Mám ho, Trojko," ozval se půvabný ženský hlas.

	"Úroveň?" Druhý hlas zněl rozmazaně, jako by se ozýval přes komunikační amulet

	"Tisíc šest set deset. Brzy ho uvidíte na vlastní oči. Přepínám a konč

	Beta #9, jejíž jméno jsem se rozhodl zkrátit na Beta, odletěla směrem k Bezejmenným horám. Soudě podle toho, jak mě táhla za sebou, se ke mně připoutala nějakým magickým lanem. Pak si zřejmě uvědomila, že takhle budu pro králíky snadnou kořistí. Ze všech stran se blížily ušaté příšery jako smečka vlků... Sotva jsem si na ně vzpomněl, objevily se. Možná zachytily pach krve, nebo je napověděli ostatní králíci. Něco se mi na nich zdálo divné, ale nedokázal jsem je pořádně roze

	Když si Beta uvědomila, že riskuje ztrátu své ceny, náhle zatřásla svými přízračnými křídly a vznesla se výš, aby mě nechala viset ve vzduchu. Neviditelná nit mě táhla za opasek. Moje ztuhlé tělo se neprohýbalo, jen se houpalo a poskakovalo jako na laně.

	Letěli jsme dlouho, více než hodinu. Moje nepřítomnost měla být v reálném životě dávno zaznamenána. Každou chvíli jsem očekával nouzový východ, ale nic se nestalo. Nemohl jsem s Betou mluvit a ona mlčela. Neviděl jsem nic kromě oblohy, která se nade mnou houpala svými malovanými mraky. Slunce svítilo jasně, ale ne natolik, aby oslnilo; vypadalo taky jako namalované. Čas stál na místě a zdálo se, že tady žádné povětrnostní vlivy neexistují.že terénní objekty nebyly sprity.

	Proč byl tento svět stvořen? Proč nebyl vypnut? Kdo byla Beta? Proč tu bylo všechno na tak vysoké úrovni? Uklidňovalo mě, že mě ten podivný hráč unesl, a ne zabil. To znamenalo, že je tu šance na dialog. I když, upřímně řečeno, nic z toho pro mě nevěstilo nic dobrého; něco takového mohla způsobit jen Sněhová bouře. Rozhodli se snad využít mého omylu? Chytit mě s polobožskou postavou nějakého admina a zlikvidovat mě "v rámci herních možností"? Jiné vysvětlení jsem neměl.Pokud to tak bylo, pak to znamenalo, že existuje cesta zpět z Netheru a oni se báli, že ji najdu.

	Znovu jsem se podívala na okřídlenou dívku. Její výbava vypadala podobně jako souprava Chladnokrevného karatele: těsně přiléhající, bezešvé, světlo pohlcující matné brnění. Neměla helmu, takže jsem viděl její vlasy, které se navzdory našemu letu nehýbaly.Vypadaly obyčejně, dlouhé a zrzavé, trochu kudrnaté.

	Její úroveň byla šíleně vysoká: 301672

	Obyčejným levelováním se tam nedostanete. Možná tato verze Dis umožnila vývojářům hrabat se v databázi a zadávat libovolná čísla. To by vysvětlovalo směšnou úroveň Bety, ale ne supersilné místní moby. A to, že jsem viděl jejich úroveň místo obvyklých otazníků, bylo taky divné. V Disu, který jsem znal, když byl hráč nebo mob pro vás příliš silný, neviděli jste jeho úroveň.

	Ještě že moje zmrzlé tělo nepotřebovalo jídlo ani pití. Alespoň jsem během našeho letu nedostal žádné extra debuffy.Ale tím pro mě dobré zprávy končily

	Cítil jsem, jak klesáme, a viděl jsem špičky vysokých, nepohyblivých stromů, pak vysokou pevnostní zeď, pak jsem dopadl na zem a cítil, jak mě táhne podél ní. Beta přistála nedaleko.Zvedla mě a postavila na nohy, její neviditelná magie na mě seslala řadu efektů

	Pacified 

	Všechny hlavní atributy jsou sníženy na 1. 

	Amnézie 

	Dočasně jste zapomněli na všechny své dovednosti. 

	Enchained 

	Oživíte se vždy na stejném místě, kde jste zemřeli. 

	Systém mě o tom informoval, jako by pouze sděloval fakta. Nezáleželo na tom, jestli to udělala Beta sama, nebo jestli to byly obranné systémy v její pevnosti. Ať tak či onak, nemohl jsem uniknout. Zneškodnění nemělo žádné trvání. Pokles mých fyzických statistik byl citelný.Dokonce i můj zrak se najednou hodně zhoršil.

	Stál jsem na roztřesených nohách na pečlivě udržovaném trávníku. Podél zdi tvrze rostly stejně upravené keře, zastřižené do tvarů různých zvířat. Podél nich se vinula cesta z leštěných dlaždic. Nalevo od nás se tyčila hradní studna, dokonale vyleštěná a lesknoucí se tisíci drahých kamenů.

	Neviděl jsem, ale cítil jsem něčí oči a viděl jsem, jak Beta krátce kývla na někoho za mnou.To potvrdilo mé podezření; nebyla tu sama

	"Co má?" Beta se zeptala.

	"Hodně, Devítko," ozval se za mými zády mužský hlas. "Podívej se na seznam a popisy, které jsem ti právě poslal. Všimni si zejména teleportace do hlubin - zajímavá schopnost." 

	Beta chvíli mlčela a četla ve vzduchu řádky, které viděla jen ona. Koutky jejích rtů se zvedly

	"Jo. Užitečné. Dobře, Trojko, já to zvládnu. Zůstáváš

	"Samozřejmě. Chci vidět, co se stane. Nebude ti vadit, když budu poslouchat, že ne

	"Nebude tvoje přítelkyně žárlit

	Smích za mnou

	"No, mám půl hodiny. Nemůžu přijít pozdě na večeři.Víš, jak to chodí

	Beta se křivě usmála a přistoupila ke mně.

	"Chystám se ti odstranit omráčení. Ale budeš tam stát a nepohneš se, neotočíš se, neotevřeš pusu, dokud ti nepoložím otázku. Já se budu ptát a ty budeš odpovídat. Připraven?

	Neudělala nic, ani nehnula prstem, ale Chladový debuff se zrušil. 

	"Kdo jsi a co ode mě chceš?" Zeptal jsem se a prudce se otočil, ale nikoho jsem neviděl.

	Druhá osoba mohla být neviditelná, i když jsem najednou měl stejně jiné starosti. Trest za neuposlechnutí rozkazu přišel okamžitě: Beta na mě vrhla bonus Neumírající (Nemůžeš zemřít), pak prstem projela vzduchem a rozřízla mé tělo napůl. Diamantová kůže se neaktivovala, ale ani mé zdraví nekleslo pod jednu.Byl jsem stále naživu, ale cítil jsem jen svou horní polovinu, která se pomalu sesunula a spadla na zem.

	Pak přišla bolest, jakou jsem ještě nikdy necítil. Všechno, co jsem předtím zažil, dokonce i nemrtvé prokletí v pískovně, bylo filtrováno mou kapslí. V této verzi Dis žádná filtrace bolesti neexistovala. Vykřikl jsem. Beta se zamračila a uvrhla na mě Pečeť ticha.Chvíli se dívala, jak se svíjím v agónii, pak pomocí telekineze spojila obě poloviny mého těla, pak mě uzdravila a postavila na nohy.

	A to vše bez jediného slova.Ty přišly později, zatímco já jsem stál jako totem a celé minuty se nehýbal, nesnažil jsem se rozhlédnout, nepohnul jsem ani brvou.

	"Ještě jednou porušíš pravidla a já ti dovolím vyzkoušet si Pekelný plamen." Betin andělský hlas byl v podivném kontrastu s významem jejích slov. "Nezemřeš. Ani se neobtěžuj doufat. Jestli porušíš pravidla potřetí, budeš plavat v žaludečních kyselinách Písečných červů. Na jeden den. Nikdo nevydržel déle, ale pro jistotu mám pro tebe potom připravené ještě horší věci. Takže ti radím, abys bez váhání plnil mé příkazy.Kývni, jestli rozumíš

	Souhlasně jsem sklopil hlavu a v hlavě se mi objevily další otázky. Proč se ke mně Sněhová bouře takhle chová

	"Jak ses sem dostal

	"Letěl jsem

	"Jak?

	"Nevím. Nějaká zlá mrcha mě sem přitáhla z Tristadu

	Po dvouvteřinové pauze se za mnou ozval udivený mužský hlas.

	"Dělá si z tebe legraci, Nine!

	Následující hodina byla jen nepřetržitá bolest. Devítka mi znovu nasadila debuff Chlad a odtáhla mě do obrovské díry na druhé straně hradu, kde byli tři lávoví draci na vodítku na stotisícové úrovni, směs draka a baziliška o velikosti letce. Jediné, co jsem si z toho nuceného výletu po hradním areálu odnesl, bylo vědomí, že tam nejsou žádní další hráči. Nebo jsem je prostě neviděl

	Strávil jsem v pekelném plameni hodinu, která mi připadala jako rok - bestie mě téměř bez přestávky střídavě spalovaly na škvarek, ale Neumírající buffa mi zabránila shořet úplně. Doufal jsem, že nouzové systémy mé kapsle zaznamenají nebezpečnou míru bolesti a vykopnou mě z Dis, ale nic takového se nestalo. Dokonce jsem ani nemohl ztratit vědomí z toho šoku a Beta dostala, co chtěla. Vtloukla do mě podvědomou hrůzu z trestu

	Nakonec jsem byl z jámy vytažen a uzdraven. Všechno mé vybavení se rozplynulo. Z mého setu Neporaženého herolda nezbylo nic. Pekelný plamen přežili jen božský balancér a kosa smrtky. Bylo by hloupé pokoušet se je použít, když ten neviditelný cizinec stál poblíž. Nepochybně měl také šestimístnou úroveň. Stejně by to bylo hloupé - neměl jsem žádné schopnosti, žádné pohyby a všechny atributy jsem měl osekané.žádném případě bych si s Devítkou nedokázal poradit sám během pěti vteřin trvání artefaktu.

	Znovu jsem se před ni postavil. Druhý hráč si musel jít něco vyřídit, protože se zdálo, že dívka už se na nikoho nedívá a já už necítil žádné pozorování. Beta zopakovala svůj proslov o trestu, odstranila Childa a znovu se zeptala: 

	"Jak ses sem dostal

	"Na Ravagerovi, který unikl smrti z rukou Nergalova velekněze

	"Nergal? Ach, jeden z bohů Disgardu

	"Ano. Bůh světla

	"Jak jsi přežil? Proč tě Tlení nezabilo?" 

	"Ano, hned po mém příchodu. V Dis jsem měl božskou schopnost.Byl jsem prakticky nesmrtelný

	"Škoda, že jsi ho nepřinesl sem... Jaký rok je

	"Dva tisíce sedmdesát pět..." Vykřikl jsem, když mi hruď propálil jemný proud tekutého ohně."Co to mělo znamen

	"Lhal jsi.

	"Jak

	"Podle vaší časové osy sem jiný cestovatel jako vy dorazil před dvěma lety. Říkal, že maximální úroveň hráče je čtyři sta.Hráč s nejvyšší úrovní byl v té době Mogwai, který měl tři sta osmdesát.

	"To je pravda. Pořád má ten rekord. Tři sta devadesát osm, naposledy jsem ho viděl před pár

	"Protiřečíš si..." Beta zahnula prstem a moje ruka se rozřízla. Pečeť mlčení držela celou dobu, co jsem křičel bolestí. Betu to brzy přestalo bavit, zastavila se, uzdravila mě a vysvětlila: "Tvoje úroveň je přes tisíc. Tady jsi nemohl získat zkušenosti, takže lžeš. I kdybys byl v ostatních Dis top-1, nemohl jsi za dva roky získat sedm set úrovní. Takže rok tam není sedmdesát pět

	"Když jsem sem přišel, byl jsem na úrovni tři sta devět.Zabil jsem králíka a hodně jsem se zlepšil.

	"Aha, už to chápu. Odraz? A ty jsi přežil s Diamantovou kůží... To to vysvětluje... Hádám, že jsi přežil Tlení stejným způsobem. Správně. Máš nějaké zábavné schopnosti!přesné datum v reálném životě

	"Když jsem se přihlásil do Dis, byl pátek devatenáctého dubna dva tisíce sedmdesát pět. Poslouchej..." Odmlčel jsem se, ona přikývla a já pokračoval. "Prosím, nepopaluj mě ani neřež. Abych odpověděl na tvé otázky, pomůže mi vědět, proč se ptáš. Opravdu nevíte, jaký je rok? Nejsi náhodou ze Sněžné bouře? Co to všechno znamená? Kdo jsi? Ty a ten druhý

	Chvíli mlčela, její oči se do mě zabodávaly. Nebyla v nich zloba ani nenávist, jen chladná lhostejnost. Nakonec, jako by se k něčemu rozhodovala, přikývla.

	"Dobře. Proč si nepromluvit s někým novým

	"Takže mi odpovíš

	"Budu. Pokaždé stejně..." Beta si povzdechla. "Všechno se opakuje. Otázky, šok, překvapení, odmítání... Ale nakonec to všichni přijmou.Ty to přijmeš taky... pokud budeš mít čas

	"Jak ti mám říkat? Devítka? Beta? Možná bys mi mohla říct své pravé jméno?Jmenuji se Alex

	Moje otázky ignorovala. Místo toho mi začala vyprávět příběh

	"Kdysi jsme byli první skupinou beta testerů - jeden pro každou kombinaci rasy a třídy. Přihlásili jsme se do hry, každý na svém pískovišti. Zpočátku jsme byli ohromeni. Všechno vypadalo tak opravdově... Všechno jsme prozkoumali, začali jsme levelovat kouzla. Ale funkce ukončení nefungovala. Bylo nám řečeno, že stačí, když usneme, nebo zemřeme. V prvním případě nám bylo řečeno, že hru ukončíme automaticky, a ve druhém jsme měli dostat na výběr: počkat na oživení, nebo skončit. Něco se pokazilo. Zasekli jsme se tu

	"Chceš říct, že jsi v Dis nepřetržitě už skoro dvacet let

	"Dvacet..." Beta se hořce zasmála. "Sněhová bouře spěchala, a tak všechny události v betaverzi urychlila, aby se rychleji dostala k výsledkům. Dovedeš si představit, jaký stres to způsobuje mozku? Čas tady plyne jinak. Možná proto je slunce pořád v zenitu, nejsou tu dny a noci a je pořád stejná roční doba. Ať jste kdekoli na světě, vždycky je to staré unavené léto. Ti králíci, co tě napadli před Tristadem... Byli na první úrovni, když jsme poprvé přišli na tento svět. Tristad je moje pískoviště. Tehdy tam byly NPC, které rozdávaly úkoly. Jeden z mých prvních byl zabít králíky.'Přineste deset králičích nohou,' stálo tam

	"Kam se poděly NPC?" Překvapeně jsem se zeptal.

	"Zemřeli. Ti králíci... každý rok získají asi jednu nebo dvě úrovně. Už vím, že Sněhová bouře u vás v Disgardii tuhle myšlenku opustila, ale tady se mobové taky zvedají o úroveň. Získávají zkušenosti, oživují se a ukládají si svůj pokrok. Jejich potomci se rodí s úrovní rodičů. A NPC umírají trvale

	Neobtěžoval jsem se ptát, kdo zmrazil všechny NPC v Tristadu, protože mě něco, co řekla, prostě zasáhlo.

	"Počkej... Pokud králíci získají jednu nebo dvě úrovně ročně, pak

	"Uplynulo téměř deset tisíc let. Nevím přesně, jak dlouho to bylo. Nemám žádný kalendář

	Deset tisíc let? A ve skutečném životě jen dvacet let? Takže čas tady plynul pět setkrát rychleji. To znamená, že ve skutečném životě to byly... necelé tři minuty, co jsem spadl do Netheru? Moje mysl tomu odmítala uvěřit, ale pak jsem si náhle vzpomněl na něco o tom, jak funguje Božské zjevení - v pouhých vteřinách jsem "žil" mnohem déle, aniž bych pocítil rozdíl!Hlava mě potom strašně bolela

	Najednou mě polil studený pot. Zdálo se, že vlastnosti nemrtvých v tomto světě nefungují. Možná tu ta rasa ani neexistovala

	"Jak jste se dostal na tak vysokou úroveň?Vždyť slabí mobové ti nedávají zkušenosti, a když získají jen jednu nebo dvě úrovně za rok

	"To jsou jen králíci. Draví mobové postupují mnohem rychleji a někteří mohou absorbovat úrovně ostatních. Vždycky to tak nebylo. Jen pár mobů mělo tuto výhodu, obvykle ti vzácní. Ale zatracená Sněhová bouře milovala jejich experimenty. Ukázalo se, že přidali křížení... Měli byste vidět některé chiméry, které tu můžete najít! Měli jste štěstí, že mobové nemají přístup do sandboxových měst, jinak byste zažili nezapomenutelné setkání s nějakým vlčákem nebo ježkem. Tento svět se vyvíjí a objevují se nové a nové druhy, stále více a více nočních můr. Ti z nás, kteří zde uvízli, si nemohou dovolit promarnit jediný den - musíme neustále zvyšovat úroveň a nezůstat pozadu.Jinak

	"Kolik vás

	"Bylo jich sto. Teď jich je jen šest..." Beta se odmlčela a odvrátila pohled. "Každopádně nevíme, co se stalo s našimi těly. Test Beta se konal v uzavřeném bunkru Sněhové bouře. Podepsali jsme prohlášení o odpovědnosti.všichni jsme byli sirotci, takže pochybuju, že nás někdo hledal

	"Nepokoušel ses dostat ven? Co kdybyste se nějak dostali do hlavní verze Dis? Třeba se rozhraní aktualizuje a objeví se ti tlačítko pro ukončení hry

	"Děláš si legraci? Snažíme se jen dostat ven! Neustále tam posíláme Piercery, ale nikdy se jim nepodaří dosáhnout dostatečně vysoké úrovně, aby vytvořili Velkou trhlinu." 

	"Piercing? Myslíš Ravagery

	"Jsou to vlastně moji mazlíčci. Slyšel jsem, že jim u vás v Disgardiu říkají Ravageři, jo... Číslo tři... Můj kamarád, kterého jsi slyšel, je chytřejší než já a myslí si, že v hlavní databázi nejsou žádné informace o Piercerech, takže řídící UI resetuje jejich úroveň a jméno. Naštěstí každý Píchač může absorbovat zkušenosti z jiných tvorů, takže se rychle zvyšuje jejich úroveň.Tedy... alespoň mi to řekl jeden z dalších příchozíchTo je pravda.

	"Takže Ravageři jsou tvoje dílo? Ale když se tam mohou dostat, co ti brání, abys je sledoval

	Betě zčervenaly tváře a zablesklo se jí v očích.Vypadala, že je připravená vybuchnout nebo mě roztrhat, ale jen si unaveně povzdechla a odpověděla.

	"Jakmile jsme zjistili, že je to možné, zkoušeli jsme to všemi možnými způsoby. Začínal jsem jako obyčejný mág, ale po mnoha letech jsem získal schopnost absorbovat magické schopnosti jiných tvorů. Stal jsem se sběratelem. Možná před šesti tisíci lety se chiméra, směs dvou bestiálních bohů, naučila, jak vytvořit trhlinu vedoucí do hlavního Disgardu. Narazil jsem na ni v uzavřené instanci a zabil ji. Měl jsem štěstí. Díky Prvnímu zabití se dovednost zařadila do mé sbírky. Její aktivace vyžadovala nový zdroj: Doutnající úlomky Netheru. Nikdo z nás o ní předtím neslyšel, ale jakmile jsme se o ní dozvěděli, střepy začaly padat téměř z každého moba. Svět se stále vyvíjel a nyní mohou i obyčejní mobové vytvořit trhlinu, i když malou, pokud mají suroviny. Ale to už je jiná věc. , že jsem vytvořil trhlinu do tvého světa a prošel jíTo je pravda,.

	"Ale ty jsi pořád tady

	"Ale pořád jsem tady... V hlavní databázi o mně jako o hráči nejsou žádné informace. Tak to alespoň tvrdí Tři. Ať už je důvod jakýkoli, když jsem vstoupil do Trhliny, ztratil jsem vědomí, a když jsem se probral, byl jsem mrtvý a čekal na respawn. Tehdy jsme bojovali mezi sebou. Všechny bety byly rozdělené do bojujících skupin v bitvě o zdroje a moc. Ale když jsem jim řekl o Trhlině, uzavřeli jsme mír. Získali jsme srdce!I když jsme nemohli uniknout Dis, mohli jsme alespoň žít mezi lidmi!

	Zatímco mluvila, nemohl jsem si nevzpomenout na Patricka O'Gradyho. Byla vysoká pravděpodobnost, že kdysi byl někým jako tato Beta.Jen s falešnými vzpomínkami

	"Zkoušeli jsme to všemi způsoby. Stovky let pokusů. Zlepšil jsem dovednost natolik, že jsem vytvořil Velkou trhlinu, kterou mohli projít všichni najednou!" Dívka se hořce zasmála. Na tváři se jí zaleskla slza, která jí spadla na růžovou tvář. "Bylo to k ničemu. Moby a Píchači mohou trhlinou snadno projít, ale my ne. Tři si myslí, že mezi světy existuje nějaké spojení.Možná byl náš svět dokonce začleněn do hlavního vesmíru Disgardia.

	"Určitě ano," přikývl jsem. "Integrovaná a proměněná v legendu. Božstvo, které mě chrání, nazývá váš svět Nether, z něhož jiný... říkejme mu bůh, bere svou moc a z něhož se zjevují bestie. Hele, jestli ta databáze funguje tak, jak říkáš, tak proč jsem si nechal svou postavu a postupNe,.

	"O to jde. Když proniknete až sem, naše databáze se ochotně přepíše, aby se do ní vešlo všechno nové, co odtud přišlo. Tisíce let jsme například neměli žádný druh alkoholu. Pak se stalo, že jeden z nově příchozích měl láhev piva. Mechanika se změnila. Získali jsme schopnost vyrábět nejen pivo, ale i další druhy alkoholu. Trojka si je jistá, že to bude fungovat i opačným směrem, pokud se podaří vytvořit trhlinu z druhé strany.Vaše řídící UI rozhodne, že začala hráčská expanze do nové roviny, a tak se vše, co přijde z naší strany, začlení do hlavního Disgardia

	"Kdo vytvoří trhlinu? Havran

	"Takový je plán. Problém je, že je to kouzlo náročné na manu. Propichovač potřebuje alespoň tisíc úrovní, aby vytvořil větší trhlinu odtamtud až sem." 

	"Kolik jich máte? jsem viděl Ervigota a Harnathea

	"Ta jména mi nic neříkají. Jak jsem řekl, vaše umělá inteligence přejmenovává moje zvířata. Přišel jsi sem spolu se Smokem.Před ním, téměř před deseti lety, jsem poslal Lil Spita

	Vzpomněl jsem si, jak Ervigot chrlil obrovské fontány antracitového slizu, který okamžitě zkapalňoval davy. Lil Spit. Samozřejmě.

	"Před deseti lety

	"Myslím, že to pro tebe nebylo tak dávno?" Počkala na mé přikývnutí a zasmála se."No, to sedí

	"Proč je posíláte tak zřídka? To je to vychladnutí tak dlouhé

	"Menší trhlina nestačí. Piercer vyslaný skrze jednu samotnou nemůže dosáhnout vyšší úrovně. Potřebuje Větší trhlinu, a ta vyžaduje stokrát více úlomků.ty není tak snadné nasbírat

	Beta odpověděla otráveně, jako když unavený rodič odpovídá na hloupé otázky dítěte.Očividně toho měla plné zuby, ale já se přesto chtěla dozvědět to, co mě trápilo ze všeho nejvíc.

	"Co se stalo s ostatními, kteří se sem dostali? S těmi ostatními jako já?Ve skutečnosti jsem o žádném takovém případu neslyšel

	Beta se masožravě usmála. celou dobu rozhovoru seděla se zkříženýma nohama šest stop ve vzduchu, ale teď se postavila.

	"Nikdo o žádném takovém případu neslyšel. Tři jsou chytré. Na MIT se dostal zadarmo a plánoval, že bude pracovat jako betatester ve Snowstormu, aby nastartoval svou kariéru. Každopádně si myslí, že hráči, kteří tu skončí, se vždycky dřív nebo později stáhnou. Ale vidíte, stejně je tu nechají. Jak už jsem říkal, databáze v této verzi Disgardia se vesele přepisuje, když přijde něco zvenčí. Nevím, jak se to děje, ale když se nově příchozí vytáhnou ven, jejich vědomí zůstane u nás. Jsem si tím jistý. My všichni - všichni betatesteři - prožíváme své životy v realitě, jako by se nikdy nic nestalo. Naše otisky tu zůstaly, plné kopie. Jenže

	"Jenže vy se nepovažujete za kopie," zašeptala jsem.

	"Přesně tak. Stejně jako si nemyslíš, že jsi kopie, že? Tvoje kapsle tě vyplivne z Dis, pokud se tak už nestalo. Ale ty nejsi Alex. Ty jsi Skyth a zůstaneš tu navždy

	"Počkej, sám jsi říkal, že vás bývalo sto, a teď je vás jen šest! Kam se poděli ostatní, když uvízli v tomto světě navždy?

	"Otcové zakladatelé usilovali o čistý realismus. Chtěli, aby hráči brali Disgardium vážně, aby se báli smrti. Trestat hráče, kteří zemřou, odebráním úrovní je jedna věc. Zklamání, ale je to jen další pravidlo hry. Ale jak potrestat hráče, kteří spadnou na první úroveň?Nebo zemřou více než jednou na první úrovni

	"Tím, že jim vezmeš charakter

	"Správně. V tomto světě hráči na první úrovni ztrácejí zkušenostní body, když zemřou. Když už žádné zkušenosti nezbývají, postava umírá definitivní smrtí - a žádné vzkříšení to nemůže napravit.Zkoušeli jsme to

	Zvedla hlavu. Oči se jí leskly slzami. Její tvář byla bezchybná, v jejích krásných očích nebyla znát tíha tisíciletí, jen smutek za padlými přáteli.Její hlas byl mladý, zvučný, a teď z něj zazněla slova, z nichž mě mrazilo u srdce.

	"Než jsem se stala Devítkou, jmenovala jsem se June Curtisová. Sbírám schopnosti. Když zabiju cíl, mám velmi malou šanci, že vstřebám jednu z jeho schopností. Máš několik zajímavých schopností, které jsem ještě neviděl. štěstí je z tebe dostanu dřív, než zemřeš svou poslední smrt

	O vteřinu později ze mě sundala Nesmrtelnou a já neviděl nic než oheň.

	Jsi mrtvý. 

	Oživení v 11:59:59... 11:59:58... 11:59:57... 

	Čekalo mě dvanáct dlouhých hodin ve velké nicotě, pak krátké okamžiky před další ohnivou koulí, pak smrt, čekání, oživení... A znovu a znovu, po celou věčnost nebo až do mé konečné smrti

	

Kapitola 7. Jiný život 

	  

	ŘÍKÁ SE, ŽE LIDÉ si mohou zvyknout na cokoli. Možná je to pravda, ale pokud Devítka a Trojka nelhali, nebyl jsem člověk. Jen kopie skutečného Alexe Shepparda, šestnáctiletého školáka. Takže jsem si nezvykl na nic. Pokaždé jsem to cítil živě, intenzivně, bez ohledu na to, kolikrát jsem prošel tím samým. Bolest zůstala bolestí, smrt zůstala smrtí.Každou z nich jsem si pamatoval.

	Uplynulý čas neoznačovalo nic jiného než časovač odpočítávající hodiny do mého dalšího respawnu. Místo toho jsem počítal svá úmrtí. V průměru jich bylo každých čtyřiadvacet hodin dvě a půl, protože Beta #9 mě nezabila vždycky hned. Někdy si chtěla promluvit. Někdy, když jsem se oživil, tam nebyla, a pak jsem se snažil utéct pomocí teleportace do hlubin, kterou ještě nestihla využít. 

	Moje schopnosti byly v hradu blokovány, takže jsem se snažil dostat pryč, kdykoli to šlo.

	Pokaždé jsem umřel. Ne na Nine, ale na davy. Země kolem hradu se hemžila nepřáteli. Pochyboval jsem, že Dis má něco podobného. Deset tisíc let evoluce v Netheru vytvořilo skutečně noční můry, ale ze všeho nejvíc jsem nenáviděl Živoucí síto. 

	Nebylo vidět, ale dalo se to poznat podle zkreslení ve vzduchu, jaké je vidět nad rozpáleným asfaltem. Síto se pohybovalo mrkáním nebo přeskakováním z jednoho místa na druhé - bylo tam třicet metrů od vás a pak najednou - puf! - vás jemným sítem vtahovalo do svých útrob a strouhalo vaše tělo na molekuly. Nejhorší bylo, že jste nezemřeli hned. Vrstvu po vrstvě se tvé tělo měnilo v jemnou kaši, až nakonec Živé síto svou kořist pohltilo. Mučení nezpůsobovalo žádné škody, dokud bestie proces nedokončila, což znamenalo, že jsi měl dlouhou dobu na bezvýsledné pokusy o útěk, zatímco jsi křičel bolestí a snil o rychlé smrti.Snažil jsem se konec urychlit tím, že jsem se do síta doslova strkal, ale rychlost se nikdy nezměnila - jen vrstva za vrstvou pomalu v přísném sledu

	Zkoušel jsem to desítkykrát, ale nikdy se mi nepodařilo dostat se dostatečně daleko od hradu, abych mohl využít své schopnosti. Zdálo se, že debuffy Pacified, Amnesia a Enchained fungují v okruhu půl míle kolem něj. 

	Poté, co se ode mě dozvěděla všechno, co chtěla, se Nine přestala zajímat o můj život a o dění v reálném světě. Pro ni to všechno bylo něco nedůležitého a vzdáleného.

	Někde u třísté smrti, což znamenalo asi čtyři měsíce, se mi podařilo nepozorovaně vyslechnout rozhovor mezi ní a Trojkou. Možná se ani neskrývali, stejně jako si občané vysoké kategorie nevšímají služebnictva. To už jsem dávno spadl na první úroveň. Abych se ujistil, že nezemřu poslední smrtí, dívka se se mnou seskupila a vzala mě ven zabít pár tlup mobů. Dostal jsem drobky zkušeností, ale stačilo to na to, aby se moje úroveň vyšplhala na několik tisíc.

	Beta si stěžovala svému budoucímu stipendistovi z MIT, že dostala "tvrdohlavého dárce"

	"Vyřadil jsem Osvobození, Děsivé vytí a několik dalších dovedností, které už mám. Však víš, Nenápadnost, Plavání a podobné nesmysly.Buď mám prostě smůlu, nebo je v tom nějaký háček

	"Máš před sebou věčnost, Devítko," odpověděla Trojka. "Nebo od něj chceš něco konkrétního

	"Potřebuji samozřejmě všechno. O to jde. Každopádně dárce je zajímavý. Asi nejzajímavější ze všech, které jsme získali. Druhý život, Božské zjevení, teleportace do hlubin - několik velmi zajímavých schopností a výhod.Zvlášť ta druhá

	"Nedělej si s tím starosti. Dříve nebo později je dostaneš. Co si myslíš o Devět-šest a Sedm-dva? Jsou vážní..

	Z útržků odposlechnutých rozhovorů a vzácných konverzací s uzavřenou a mlčenlivou Devítkou se mi podařilo zjistit, že zbývající betatesteři žijí svobodným životem. Překvapivě byl Trojka jediným heterosexuálním mužem mezi nimi. Devítka-šestka a sedmička-dvojka byli gayové. Kromě Devítky tam byly ještě dvě ženy a Trojka měla vztah s Dvanáctkou. Pět-čtyři byla jeho bývalá a Devět byla jeho první láska.

	Z toho, co jsem pochopil, si každý z nich cenil svého digitálního věčného života, a tak žili odděleně a nikomu nedůvěřovali. Tři se setkali s Dvanácti na neutrální půdě. Dávalo to smysl poté, co jsem se dozvěděl, že všichni mají hrady, které fungují stejně jako u Devítky, blokují schopnosti nezvaných hostů a snižují jejich statistiky na jediný bod. A jejich nedůvěra byla přirozená vzhledem ke všemu, čím si prošli. Z počáteční stovky betatesterů se jich stalo šest ne kvůli mobům, ale kvůli svárům, zradě, bodnutí do zad... a Devítkově fanatické snaze sbírat schopnosti. Byla zodpovědná za zhasnutí plamene života v nejednom betatesterovi v Netheru.

	Také se mi podařilo zjistit, proč se nikdo z nich nezbláznil. Jejich digitální existence znamenala, že všichni měli dokonalou paměť, těla, která nestárla ani neonemocněla (nepočítám-li debuffy), a mysl, která zůstala příčetná.Jejich myšlení bylo vždy racionální a moje

	Byl jsem si jistý, že mám ještě malou šanci uniknout. Podle mých výpočtů jsem tu musel strávit nejméně rok, než by mě někdo postrádal a zachránil z mé kapsle. A i kdybych tu po nouzovém východu zůstal, hlavní "já" by se vrátilo a vytáhlo mě do skutečného Dis. Jak? To jsem nevěděl. Choval jsem naději, že mi Sněhová bouře pomůže. Scyth přece jen nebyl obyčejný hráč.Ta postava byla zapletená do scénáře Ničivé nákazy a Spící bohové na něm také záviseli.

	Devět mě potrestalo za pokusy o útěk. Nejhorší bylo, že mi zablokovala zvyšování odolnosti, zatímco mě mučila a nenechala mě zemřít. Na druhou stranu jsem viděl všechny Ravagery, které nazývala Piercery. Devítka je obvykle držela malé, zhruba velikosti psa, aby nezabírali příliš mnoho místa. Bylo jich devět a já pochyboval, že ten počet je náhodný. Byli stejně děsiví a pokřivení jako všechna stvoření, která tam byla. Devět říkalo, že jsou všichni ochočení zvláštním talentem. Každý Píchač měl dovednost Doutnající, která jednak dočasně sloužila jako zabijácká aura, jednak dávala schopnost absorbovat zkušenosti z jiných bytostí. 

	Jednou, když jsem se znovu zotavil, se mi sevřel žaludek, protože jsem se připravoval na další bolest a novou smrt, ale Beta na mě jen kývla, abych ji následoval.Během chůze si zřejmě na něco vzpomněla a podala mi legendární kožené kalhoty, boty a epickou hedvábnou košili

	"Oblékni se. Nevypadáš moc chytře

	Zmateně jsem ji poslechl a dali jsme se znovu do pohybu. Zamířili jsme do Betiny krásné zahrady v zámeckém parku

	"Dáš si něco k pití?" zeptala se a zastavila se na malém paloučku obklopeném zahradami plnými fantastických květin

	Neodmítl jsem. Dívka vykouzlila jídelní stůl, ze vzduchu zhmotnila láhev brandy a několik pohárků a pozvala mě, abych se posadil.

	"Jezte," řekla a klidně naplnila sklenice

	Když jsme dopili brandy, přinesla láhev vína, a to ne obyčejného, ale legendárního. Přidala jí tři body k charismatu

	Několik hodin jsme seděli a v klidu si povídali a oba jsme se pěkně opili. Díky vínu jsme se cítili tak okouzlující a charismatičtí.Nápoj opravdu rozvazoval jazyky a sbližoval lidi.

	Beta se otevřela a řekla mi, jak Velká trhlina funguje. Jak se ukázalo, chodila grindovat Smoldering Nether Shards celé dny bez přestávky. 

	"Jedna Velká trhlina stojí sto milionů střípků," řekla a trochu se přitom zamotala. "Nějaká hloupá herní mechanika způsobuje, že padají, jen když je moba na stejné nebo vyšší úrovni než ty, takže je těžké je získat. Aspoň že ostatní bety pomáhají - všichni se odsud chtějí dostat. Až jich budeme mít potřebné množství, všichni se sejdeme, já si vezmu střepy a udělám Větší trhlinu. Nejdřív jím protáhneme pár obyčejných mobů. Prostě je přitáhneme k trhlině a hodíme je dovnitř. Po druhé vlně skrz ni pošlu Pichače a dám mu příkaz, aby zabil všechno, co potká. Když přistane, klesne na první úroveň, ale díky našim mobům a Tlení se mu úroveň zvýší.Pak se může pustit do místních mobů

	"Jak zjistíte, co se tam děje

	Beta místo odpovědi mávla rukou. Nevím, jaké kouzlo seslala, ale zahradu náhle zakryla neproniknutelná kopule a obloha jako by potemněla, pak se na stromech rozsvítila světla. Vzduchem poletovali jasní motýli a zářili v mihotavém tlumeném světle. Ve vzduchu visel uklidňující zvuk zvonícího skla.Nevěděla jsem přesně, odkud přichází - zdálo se, že všude najednou.

	"Krásné," řekla jsem. Zdálo se, že kouzlo působí i na mě; najednou jsem měla v duši klid a chtěla jsem, aby nikdy neskončilo."Kouzlo.

	"Krásná," souhlasila, mladá dívka, kterou by nikdo nepodezříval, že je jí víc než sedmnáct. "Ptal ses, jak vím, co se děje s mými zvířaty skrze trhlinu... Je to velmi jednoduché. Vidím je na panelu, analyzuji data a pak přemýšlím, co mám poslat dál. Myslím, že se mi to docela daří, pokud vaši lidé potřebují pomoc bohů, aby je vyhnali

	"Jak se vrátí? Dají se vůbec zabít

	"Pierceři jsou vycvičeni k návratu, pokud jejich zdraví klesne na polovinu nebo níže. Jakmile se vrátí, vrátí se na stejnou úroveň, s jakou odešli. Nemůžu o ně přijít, jinak..." Beta myšlenku nedokončila. Mlčky si nalila další plný pohár vína a vypila ho.

	"Trvá jim dlouho, než se vrátí?" Zeptal jsem se, když jsem si vzpomněl na rozdílné plynutí času."Jak rychle se vracejí

	"Někdy hned, někdy až za rok nebo tak nějak. Snažil jsem se je posílat na kontinenty, které jste ještě neprozkoumali, ale Piercery je nepřežijí. Trvalo mnoho staletí, než jsme přišli na to, že nejdéle vydrží na Latterii a Shad'Erungu.

	"Jak vědí, kdy aktivovat Velkou trhlinu?Odkud mají tu dovednost

	Opět neodpověděla hned. Její brnění prasklo, když zmizelo v inventáři. Nine teď byla jen v šatech a bosá. Upravila si vlasy a podívala se na mě bokem.Vůbec teď nevypadala jako chladnokrevná psychopatická vražedkyně.

	"Učila jsem je," pokrčila Beta rameny. "Dal jsem jim tu schopnost. Když jdou do trhliny, nařídím jim, aby ji aktivovali, jakmile získají dostatek zdrojů. Pokud vím, ve vašem Disgardiu nejsou žádné střepy a schopnost vyžaduje manu. Ale ani jednomu z Piercerů se zatím nepodařilo našetřit dostatek zdrojů.

	"Co vám brání poslat všechny Piercery najednou? Pak bys měl větší šanci, že alespoň jeden dosáhne požadované úrovně

	"Je to zbytečné. Když přijdou, jsou na první úrovni a úroveň jim zvyšují jen moby, které s nimi pošleme. Pokud ty moby rozdělíme mezi více propichovačů, zůstanou všichni slabí

	"Poslyš... Pomůžu ti," řekl jsem a rozhodl se zkusit štěstí. "Já se dostávám na vyšší úroveň velmi rychle, to přece víš. Slibuju ti, že jakmile budu moct, udělám Větší trhlinu, když mě to naučíš." 

	"Ne. Buď jsi idiot, nebo se mě snažíš obelstít. Když projdeš trhlinou, která se tady vytvořila, nebudeš si moct tu schopnost udržet

	"Ale můžeme to zkusit!

	"Zapomeňte na to. My tři jsme už probrali všechny příběhy, které jsi o sobě vyprávěl. I kdybys nelhal, neuspěješ. Vyřadí tě jako Hrozbu. A pak budeme mít problémy i my. Sněhová bouře by se mohla leknout a prostě nás vypnout. To, co se tu děje, je jedna věc - moc je to neznepokojuje. Pokud se hráč, který dokáže vytvořit portál do Netheru, objeví zpátky v hlavním Dis, je to úplně jiná věc

	Snažil jsem se ji přesvědčit, ale Beta mi jen ukázala obrázek lávového draka. To mě umlčelo. Byl to výmluvný argument. Zůstal bych navždy zticha, kdyby to znamenalo vyhnout se jednomu dni v té lávě.

	Teď, když jsme vyčerpali všechna témata rozhovoru a zavládlo ticho, Nine se na mě podívala hodnotícím pohledem.Vypadalo to na její obvyklý zkoumavý, lhostejný pohled, ale přísahám na Spáče, že se jí v očích zablýsklo

	"Víš, Scythe, na tvém mrtvém těle něco je..." To musel být jeden z prvních případů, kdy mě oslovila jménem. "A já se dnes cítím osamělá. Pojď za mnou, zombíku

	Dívka mě vedla do hradu. Uvnitř jsem byla poprvé a hlava se mi rozskočila zájmem, ale neměla jsem čas prohlížet si výzdobu příliš podrobně. Beta šla rychle a nařídila mi, abych jí stačil.

	Luxusně zařízenými chodbami lemovanými nekonečnými řadami figurín v legendárních zbrojích a stojany se špičkovými zbraněmi jsme se dostali do ložnice.

	Betiny šaty spadly na zem a zůstaly jí jen bikiny, které si rychle sundala. Řekla mi, abych se svlékla taky.Nevěnovala tomu pozornost, když jsem její zapůjčené legendy schovával do inventáře.

	Moje digitální tělo zrádně reagovalo na pohled na krásnou nahou dívku. Srdce se mi snažilo vyrazit si cestu z hrudi a já stál nehybně jako socha a nevěděl, co mám dělat.Tedy, teorii jsem znal, ale

	Beta si všimla mého zaváhání a ujala se vedení.Přitiskla se ke mně, vášnivě mě objala, začala mě líbat a pak mě jediným lehkým dotykem hodila na postel

	Možná to bylo jen virtuálně, ale pak jsem se stal mužem. Měl jsem milion důvodů Nine nenávidět, ale faktem zůstávalo, že byla moje první.

	Byla to nejdelší doba, kterou jsem v Netheru strávil bez úmrtí. A bez nich bylo těžké posoudit dobu, kterou jsme s Betou strávili v posteli... S jistotou mohu říct, že to byla dlouhá, dlouhá doba. Ke všemu, co dělala, přistupovala s takovou vážností a důležitostí. Kdyby se takový zážitek dal vyjádřit v úrovních, řekl bych, že mě posunula o dva nebo tři stupně výš.

	Kdyby se to stalo ve skutečném životě, byl bych v sedmém nebi. Koneckonců, s Tissou jsme se nikdy nedostali do postele. Přesto... Lhala bych, kdybych řekla, že toho lituju, ale nemohla jsem říct, že bych k Nine cítila velké pouto.Pořád jsem byl uvězněný otrok, který žil život v koloběhu utrpení ve smrti, oživení, smrti, oživení... dokud ze mě Beta nevysála všechno, co potřebovala.

	Po jednom z našich sezení, když jsem vedle ní ležel šťastný a bezvládný, tiše promluvila jakoby sama k sobě

	"Myslím, že to stačí

	Pak jsem zemřel: usekla mi hlavu svým vzdušným ostřím. O deset vteřin později jsem zemřel znovu.další hodinu mě Beta odvlekla do areálu hradu a znovu mě zabila.

	Do postele mě už nevzala. co hůř, po mnoho dalších smrtí neřekla ani slovo, ani mě nenechala nic říct.

	Mrtví, mrtví, mrtví... Více mrtvých, více ticha. Snažil jsem se samozřejmě něco říct. Znovu a znovu jsem jí nabízel pomoc při otevření Větší trhliny.A pokaždé byla reakce stejná - prázdný pohled, smrt

	Jakmile jsem ožil, znovu jsem zemřel. Když nebyla nablízku, pokusil jsem se utéct. Pak jsem křičel s popálenými hlasivkami, když jsem se dusil kyselinou v žaludku Písečného červa. Jednou jsem ji ošklivě rozzlobil. Nasadila mi Neumírající buzolu a hodila mě do Živého síta. 

	Další stovky mrtvých při tom nekonečném čekání ve velkém nic.

	Zatímco jsem byl mezi světy, měl jsem čas si odpočinout a přemýšlel jsem o možnostech, jak se bránit preventistům, kdybych se někdy dostal z Netheru. V duchu jsem si vytvářel modely různých způsobů, jak by se mohly události v hlavním Disu, v mém životě, v klanu vyvíjet. V duchu jsem si kreslil souvislosti mezi jednotlivými zúčastněnými osobami, o kterých jsem věděl. Snažil jsem se předvídat, co by se s Dis stalo, kdyby se tam dostali betatesteři se svými statisíci úrovní. Vyvrátili by bohy? Zabíjeli by všechny?Pokračoval by Nine ve sběru dovedností z pouhého zvyku

	Ve vzácných případech, kdy jsem nebyl zabit hned, jsem zkusil všechno z inventáře, co Beta nevytřásla. Předměty, které mi dala během naší památné společné noci, se ukázaly jako nepoužitelné.Jejich bonusy se měřily astronomickými čísly, ale žádný z nich nebyl nic užitečného jako "Zabij všechny

	V zoufalství jsem se pokusil spolknout výbušné lízátko s náhodným účinkem, které jsem dostal od Defilera před Kinemou. Ty hloupé efekty zpočátku nic užitečného nedělaly.Dokud mě jedno lízátko nezměnilo v neviditelného.

	Jakmile jsem si uvědomil, co se stalo, vyběhl jsem z hradu, jak nejrychleji jsem mohl.Měl jsem tři minuty - tak dlouho trval účinek.

	Úspěšně jsem proběhl kolem duhových jednorožců - krásných a zároveň děsivých tvorů s chapadly a kleštěmi, - proběhl jsem kolem smečky magnetických ropuch, ale dostal jsem se do zorného pole živého síta.Ten tvor prohlédl mou neviditelnost

	Znovu jsem se potrestal. Trvalo dlouho, než se Beta vrátila, a debuff Enchained mě nutil oživovat se na stejném místě několik dní, pokaždé jsem přistál na stejném Živém sítu. 

	Pátý den jsem se už modlil ke Spáčům, aby mi dívku přivedli zpět. Ta zatracená bestie mě srazila na první úroveň a moje zkušenosti se rozplývaly.Riskoval jsem trvalou smrt.

	Devítka se objevila právě včas. Ještě pár mrtvých a bylo by po všem. Jakmile se vrátila, našla místo, kde jsem zemřel, vyčistila ho a pak několik hodin čekala, až se oživím. Nezabila mě hned. Nejdřív se seskupila a zvýšila mi úroveň tím, že zabila smečku mobů, a pak mě vzala na hrad. Ani tam mě smrt nepostihla hned - dívka nejprve vykouzlila dvě lahve silné trpasličí kořalky a jednu mi podala. jedním douškem

	"Co se stalo?" Zdálo se, že se u mě projevuje stockholmský syndrom. Bál jsem se o Betu, a to nejen kvůli sobě nebo kvůli noci, kterou jsme spolu prožili. "Kde jsi byla

	"Řeším problémy," odpověděla, podívala se na mě a zazubila se. "Devět-šest se spojilo se Sedm-dvěma. Napadli Trojku. Než jsem se tam dostala, klesli mu skoro o sto tisíc úrovní. Dvanáctka a já jsme se museli převážit, ale zvládli jsme to.Trojka je zachráněná

	Beta mě nechala dopít láhev a opít se a teprve pak mě zabila. Pak ještě jednou.Když jsem znovu ožil, byl hrad prázdný.

	Bloudil jsem po areálu a tentokrát jsem nechtěl spěchat s útěkem - kdyby se Beta opět zdržela, byla by nenulová šance, že zemřu navždy.Pak bylo po všem

	Nouzový východ aktivován: vnější příkazové rozhraní ponorné kapsle v platnosti! 

	Výstup do: 3… 2… 1… 

	Když intragel ustoupil, měl jsem pocit, že jsem se právě probudil. Všechny události v Netheru ztratily během několika vteřin barvu a vše, co se stalo předtím, nabylo nové svěžesti a jasnosti. Nether mi připadal jako noční můra

	Sucho v krku, zvýšený puls, třesoucí se nohy, chrastivý dech... Hlava mi třeštila tak silně, až jsem myslela, že mi praskne. Všechno kolem mě bylo kalné. Ale ani to nezabránilo hlasu, který jsem slyšela, aby se ke mně dostal od mých nejbližších

	"Vyděsil jsi nás k smrti, Alexi

	Viděl jsem před sebou jen neurčité stíny, pohnul jsem se dopředu a rukou jsem zachytil Edovu širokou dlaň.Nedokázala jsem zadržet slzy, když jsem svého zachránce přítele přitáhla k sobě.

	"Woah-woah, v klidu, brácho!Aspoň se nejdřív obleč!

	"V žádném případě! Pojď sem! Ani nevíš, jak moc tě miluju, kreténe! Oh, Hungu! Maliku! Hairo, ty jsi tu taky? Nech mě tě obejmout..

	Jediné, co mi zabránilo v tom, abych objala všechny své ohromené přátele, byla skutečnost, že se mi podlomily nohy a já spadla. To mi vrátilo trochu krve do mozku a bolest, která mi lancovala v koleni, mi připadala jako nic. Po Živém sítu se to už ani nepočítalo jako bolest. 

	

Kapitola 8. A nože létaly 

	  

	Z kapsle mě vytáhli dvacet minut po šesté. Nejprve jsem uhasil žízeň, která mě pálila v krku, a pak jsem snědl proteinovou tyčinku.Pak další.

	Pak jsem se deset minut zotavoval napojený na domácího lékaře. Umělá inteligence mi zklidnila prudce stoupající puls, snížila nitrolební tlak a píchla mi sedativa. Moji přátelé celou dobu trpělivě čekali a na nic se neptali. Začal jsem se cítit mnohem lépe a přesunuli jsme se do salonku. Hung udělal všem kávu a pár pizz. Začala diskuse. Nejprve mi kluci řekli svůj pohled na věc.

	Šedovlasý Hairo si zkřížil ruce na široké hrudi a rozvážným krokem přecházel po salonku. Většinu řeči vedl Ed a Malik ho tu a tam doplnil barvitými poznámkami. Hung poslouchal spolu se mnou, jako by pro něj bylo každé slovo novinkou

	Jak se ukázalo, včera se Scyth odhlásil. Po půlnoci, zatímco chlapci pokračovali v průzkumu Holdestu, psali horníci do klanového chatu - pevnost zřejmě zaplnily davy jeskynních lidí. základě prudkého skoku ve statistikách si Ed uvědomil, že za Spáče dorazili další adepti.

	Jsou tak oškliví, řekla Gyulova dcera Eniko o otrhaných kanalizačních trogách, které přivezl Patrick O'Grady. Opravdu vypadali jako jeskynní lidé, s nepřirozeně dlouhýma rukama, které sahaly až na zem, ale podle herních pověstí měli blíž k titánům. Měli velkou výdrž, sílu, vysokou odolnost vůči nepřátelské magii a žalostně nízký intelekt.

	Chlapci skočili do Charinzy, kde našli prvního kněze, který spokojeně sledoval, jak se troggové setkávají s Behemothem. Byli tam nejen troggové, ale i koboldi a kultisté z Moreny. Pevnost vypadala plná jako Times Square o silvestrovské noci.

	Patrick ostatním řekl, kde jsme se rozešli, ale nemohl jim říct, kam šel Scyth; a neměl v plánu hrát až do rána? Chlapci začali tušit to nejhorší: že jsem se dostal do křížku s Aliancí preventistů a veleknězem Nergala v Ravageru a zemřel. Natrvalo zemřel - byl vyřazen jako Hrozba.

	"Srdce jsem měl až v krku," vzpomínal Ed. "Myslel jsem si, že je konec, že jsi mrtvý.

	Rozhodli se otestovat svou strašlivou teorii. Kluci se odhlásili z Dis a pokusili se mě kontaktovat. Samozřejmě bez úspěchu, protože jsem byl stále ve své kapsli.Usoudili, že to znamená, že jsem usnul, ale když se podívali na zprávy a videa z toho, co se stalo během bitvy s Ravagerem Harnatheou, začali si zase dělat starosti.

	Mé zmizení se nepříteli nezdálo divné; musel jsem zemřít a znovu se objevit ve svém táboře. Ale moji přátelé věděli, že jsem se v pevnosti neobjevil!Strávili na Charinze celou noc, pravidelně se odhlašovali, aby zkontrolovali zprávy, které jenom žvanily o zranitelnosti Hrozby, kterou zabil, jak se zdálo, Nergalův velekněz

	"Skoro jsme nespali," přiznal Hung. "Nemohl jsem přestat přemýšlet, co se ti stalo.Měli jsme strach

	"Spojil jsem se s některými starými kontakty," dodal Hairo. "Potvrdili mi, že z tvého domu nikdo neodešel. Mohli jsme jen doufat, že jsi jen spal a zapomněl sis zapnout komunikátor. Policie prověřila tvé fyziologické statistiky: všechno bylo většinou v normě, ale tvoje mozková aktivita byla anomálně zvýšená. Nic neobvyklého - to se v kapslích stává. Ale byl jsi offline!

	Zhruba od oběda mi začali volat bez přestávky. Po chvíli, kdy se nikdo neozýval, mě přišli vyhledat. Hairo vyzvedl kluky v letáku, a jakmile dorazili a nemohli mě vzbudit zvoněním, začali hledat mé rodiče, aby odemkli byt. Kluci věděli, že naši jsou v nějakém středisku, ale neřekl jsem jim v jakém, a tak musel náš bezpečnostní pracovník zapojit nějaké známé. Ukázalo se, že manželé Sheppardovi odletěli na Měsíc. Poté, co se to Hairo dozvěděl, bylo jen otázkou času zjistit, ve kterém hotelu se ubytovali. Poté, co otec obdržel stručný přehled o situaci, umožnil Edwardovi Rodriguezovi přístup.Během několika minut mě přátelé vytáhli z modulu.

	Podrobnosti o životě v Netheru se mi vytrácely z paměti jako blednoucí noční můra, ale klíčové body mi zůstávaly v hlavě. Bylo to všechno jako něco, co se stalo před pěti lety; pamatujete si hrubé rysy, ale nedokážete rekonstruovat jednotlivé dny. Jen momenty, které mi nejvíce utkvěly v paměti.tak jsem svým přátelům vyprávěl o svém roce v Netheru bez větších podrobností.

	Pozorně mě vyslechli, ale věděl jsem, že je těžké tomu uvěřit.Beta testeři žijící ve virtualitě deset tisíc let, levelování do tisíců, nekonečná úmrtí, neuvěřitelné schopnosti

	"Nedokážu to pochopit..." Malik řekl. "Rok v Netheru? Jak je to vůbec možné? Chci říct... technicky.Byl jsi ve své kapsli jen něco málo přes den

	"Je to možné," odpověděl Hairo. "V padesátých letech používala armáda k výcviku bojových dovedností hluboké ponoření. Měsíc výcviku znamenal roky ve virtuální realitě. Náš mozek samozřejmě není uzpůsoben k tomu, aby zpracovával informace takovou rychlostí, ale experimenty prokázaly účinnost této metody. Když imerzi ukončili, testovaný subjekt se cítil, jako by se probouzel z dlouhého spánku. Nepamatovali si detaily, ale na jakési hluboké úrovni jim utkvěly dovednosti a reflexy. Myslím, že Snowstorm tuto technologii zavedl během beta testů.

	"Nevyžaduje experiment speciální kapsle?" Ed se zeptal pochybovačně

	"Možná ne. Možná měli v plánu tuto funkci ve hře použít.Časová magie a takové věci

	Věděl jsem, že tato technologie se v Dis už používá - tak asi funguje Božské zjevení -, ale ostatním jsem to neřekl. Když jsem jim řekl všechno, co se stalo, uvědomil jsem si, že mám nevyřešený problém. Moje postava byla stále v beta verzi Dis.Jak bychom ho mohli vytáhnout ven

	"Zkusíme to takto. Ty půjdeš na chvíli dovnitř, zkontroluješ, kde je Scyth, a my tě vytáhneme," navrhl Ed.

	"Pět set minut? To je celý den... Dobře, tak to zkusíme

	Jakmile jsem se přihlásil do Dis, viděl jsem se v limbu. Scyth byl mrtvý a čekal na oživení.Kromě časovače se však najednou objevila další čára

	Synchronizace... 

	Linka se mihla a zmizela. Hlava se mi vyčistila. Najednou jsem si všechny události z Netheru pamatoval stejně živě jako předtím.Teď jsem si ale vzpomněl i na těch pár týdnů navíc, které uplynuly pro Skythy, kteří tu zůstali, zatímco já byl mimo svou kapsli.

	S překvapením jsem si uvědomil, že to druhé "já" si žilo svůj nejlepší život, zatímco jsem byl pryč, a o nouzovém východu nic nevědělo. Zřejmě neviděl systémové oznámení o něm - ale teď už to věděl. Pocítil jsem radost, ne svou, ale jeho, nad tím, že ho (mě?) vytáhli ven. Znovu jsme splynuli v jednu osobnost. Teď, až budu znovu vytažen, bude moci mít naději, a ne jen pocit zmaru, který jsem cítil v něm, v sobě

	Mých pět set minut uplynulo téměř výhradně ve velké nicotě. jsem se probral, padl jsem do zlověstných spárů Devítky.

	"Co to sakra děláš?!" křičela vztekle, protože se jí opět nepodařilo ukrást mi žádnou schopnost

	V mé nepřítomnosti se jí nepodařilo ze Scytha nic dostat. Vydrž, kamaráde, řekl jsem si v duchu, když se aktivovalo nouzové ukončení. Když se přede mnou zhmotnila realita, ozvala se mi v myšlenkách moje vlastní odpověď: Odveďte mě odsud. 

	Intragel ze mě sklouzl. Viděl jsem za stěnami své kapsle znepokojené tváře svých přátel, odstrčil jsem ji a zavrtěl hlavou.

	"Stále v Podzemí..." Najednou jsem cítila, jak jsem unavená, jak je teď důležité zapomenout na Dis a všechno, co s ním souvisí, přepnout na něco jiného. Vzpomněla jsem si, že jsme na ten večer měli nějaké plány."A co ten večírek, lidi

	"Uhm..." Ed si vyměnil ztracené pohledy s Hungem a Malikem."Zapomněli

	"Na co jsi zapomněl?" Nechápavě jsem se zeptal.

	"Zapomněli jsme to zrušit!" Hung vykřikl, oči se mu rozšířily a zkontroloval čas na svém komunikátoru. "Kvůli všem těm věcem jsem zapomněl, že jsme všem řekli, aby dorazili v osm!Sakra

	"Žádný problém, hned to zruším," řekl Ed. "Promiň, Alexi, vím, že nemáš náladu na večírky

	"Naopak!" Vylezl jsem z kapsle, došlápl k posteli a oblékl se. "Kdo přijde? Včera jsem pozvala Piper, Ritu a Karinu. Kdo ještě?

	"No... volal jsem Alison," odpověděl Hung. "A Ed

	Velký muž zmlkl a Rodriguez pokračoval za něj.

	"V podstatě, Alexi, Tissa je ve městě. Přiletěla na víkend za tátou. A já.

	"Ty jsi ji pozval?

	"Přesněji řečeno, pozvali jsme ji

	"Udělal jsi správnou věc. Musím si s ní promluvit a ujasnit si pár věcí," řekl jsem klidně. Podíval jsem se na Haira."Zůstáváš

	"Obávám se, že ne, děti," odpověděl zamračeně bezpečnostní důstojník. Čelo mu zbrázdily tři hluboké vrásky. "Budu poblíž a budu na vás dávat pozor. Hrajete si s ohněm. Pokud jsou mé informace správné, Melissa Schaferová je stále u Probuzených, i když ji naverbovaly Bílé Amazonky. A navíc jsi pozvala Piper Danderovou a Alison Wuovou, členky T-Modusu, že? Ritu Woodovou, potenciální členku Probuzených, která uhodla Alexin status... A Karinu Rasmussenovou, její kamarádku. Obě tyto dívky studují na stejné škole jako jistý Wesley Cho, bývalý vůdce Axiomu, který Alex vydíral. A ta záležitost ještě nebyla vyřešena, nemám pravdu? Myslím, že by to měla být docela zábavná párty. Kdo tě naučil být tak neopatrný? Tak naivní?Nebo jste jenom pitomci

	Hairo s každou větou zvyšoval hlas, až několik posledních vět prakticky vykřikl. Zdálo se, že večírek je pro něj novinkou.Po pauze si bezpečnostní důstojník povzdechl a klidně domluvil

	"Až budeš chtít příště uspořádat večírek, dej mi nejdřív vědět. Taky bych rád viděl a slyšel všechny vaše rozhovory.Můžeš vysílat na můj komunikátor

	Podívali jsme se na sebe a přikývli.Soukromí byla jedna věc, ale bezpečnost byla důležitější.

	"Dobře," řekl Hairo. "Když už jsme u toho, navrhuji podepsat se všemi členy klanu, nejprve s těmi, kteří nejsou občany, dohodu o zachování mlčenlivosti.

	"Mentální dohoda..

	"Tak se tomu říká. Jednoduše řečeno, vytváří to mentální blok, který brání prozradit cokoli, co vědí o Alexovi nebo o záležitostech klanu.

	"Jak to funguje

	"Není to zcela legální postup, ale v korporacích se běžně praktikuje. Je to neškodné. Funguje na principu přítel nebo nepřítel. Pokud nositel vědomostí mluví s někým mimo korporaci, nebo v našem případě klan, aktivuje se mentální spoušť 'nepřítel' a dotyčný prostě nemůže mluvit o tajných informacích. Funguje to i pro sociální sítě a soukromé zprávy.Mentální blok umístí značku "nepřítel" i do prázdných místností.

	"A co Dis?" Malik se zeptal.

	"Funguje to i v Dis," přikývl bezpečnostní důstojník. "Ale tam by se nám hodilo něco jiného. Vyslýchal jsem neobčany a ti se neustále odvolávali na jistého Behemota. Doufám, že mě s ním seznámíte. Pokud je opravdu tak úžasný, jak tvrdí vaši pracovníci, a Alex je jeho oblíbenec, pak by možná stálo za to probrat trest za zradu víry. Je to bůh, že? To znamená, že každý, kdo Alexe zradí, by měl být Behemothem potrestán. Ale to je jen nápad. Prozatím vás opustím, chlapci. Bavte se a snažte se držet jazyk za zuby.Nezapomeňte, co

	Když zmizel, Hung se plácl do čela a rozběhl se za ním. Zmateně jsem se podíval na Eda.

	"Potřebujeme pivo, Alexi

	Se smíchem jsem opustil své přátele a poslal na technickou podporu lístek se zaseknutou postavou. Po chvíli přemýšlení jsem zprávu duplikoval Kiranu Jacksonovi, řediteli Snowstormu. Pochyboval jsem, že odpoví hned, ale v každém případě bude muset Scyth strávit další rok v Netheru.Opravdu jsem doufal, že tam neztratí všechny své schopnosti.

	Hned poté jsem kontaktoval rodiče. Už slyšeli od Eda, že jsem v pořádku, ale samozřejmě to chtěli slyšet z první ruky. Jakmile máma skončila s povzdechy, výkřiky a napomínáním, které se dají očekávat od každé matky s "nerozvážným dítětem", spěchala do "měsíčních lázní" a já zůstal s tátou sám.

	"Jak se vám daří, tati?" Zeptala jsem se, čímž jsem myslela jeho a mámin vztah.

	Rozuměl mi

	"Víš, synku," odpověděl táta. "Manželství postavené jen na pocitech je jako špatně postavená postava. Měl jsem kamaráda, který hrál mága. Vložil všechno do intelektu, aby zvýšil své poškození, kritiky, zásobu many. Jak si umíš představit, byl v háji, když na něj jakýkoli mob na jeho úrovni jen kýchl. Vyváženost je důležitá, Alexi. Je důležitá pro všechno, ale hlavně pro rodinu. S tvojí mámou jsme se měli tak rádi, že jsme si řekli, že všechno ostatní se vyřeší samo. Ale láska sama o sobě nestačí. Potřebuješ mnohem víc. Dobrá rodina není jednorázové řemeslo. Na vztazích musíš pracovat celý život. , že jsem si to uvědomil až ve chvíli, kdy jsem Ellen málem ztratil.

	"Co potřebuješ kromě lásky

	"Rozhodněte se sami. Tvůj vztah s Tissou

	"Je konec

	"Řekněme, že ano. Máte se rádi, chcete stejné věci. To je skvělé. Je to základ, na kterém můžete budovat dlouhodobý vztah. Ale je také důležité, jak oba vidíte cestu k vašim společným cílům. Pro tebe to znamená vyrovnat se tak, jak to umíš, a Tissa viděla svou cestu stejně. Život jí však dal jiné možnosti, s kratší a snazší cestou. A ty vlastně také. Jen si vzpomeň na tu nabídku, kterou jsi dostala od toho velkého šéfa ze Snowstormu. I kdybys dnes s hraním skončil, už máš, co jsi chtěl. Vzdělání, vysoký občanský status, přátele, klan - o nic z toho nepřijdeš. Ale jsi jako já, jsi odvážný. Vysoké sázky tě sevřely a teď hraješ svou vlastní hru a milion zlatých pro tebe není skutečný fénix, jen žetony v kasinu. Kolik peněz jsi za posledních pár dní utratil v DisAno,

	"Miliony

	"Vidíš? Vaše cesty k cíli se rozdělily, ale neviň z toho tu dívku. Má to, o čem se jí dříve mohlo jen zdát. Nepřestal jsi, když jsi se cítil pohodlně. Usiloval jsi o víc. Nechceš jen štěstí pro sebe. Chceš udělat víc pro své přátele, pro ne-občany, kteří ti věří. To je chvályhodné, ale někdy musíte být připraveni na to, že váš partner půjde svou vlastní cestou.A právě tehdy se páry roz

	"Tati, pořád to nechápu. Co to má společného s tebou a mámou? si jistý, že jste oba v pořádku

	"Vždyť se nám daří dobře!" Táta mrkl a široce se usmál. "Jako předtím. Mluvili jsme o našich cílech a cestách, které k nim podle nás vedou. A víš, co jsme zjistili? Že chceme stejné věci. Ellen si nebyla dost jistá, že je pro mě důležitější než cokoli jiného - pořád jsem jí dával najevo opak. Myslel jsem si, že když jsme se vzali, bude vždycky moje. Považoval jsem ji za svou nedílnou součást, a tak jsem se nechal rozptylovat jinými věcmi.

	"Takže už jsi našel rovnováhu

	"Jo. A z velké části díky tobě. Nemyslím jen peníze, které jsi nám dal. Mám na mysli vaše úspěchy. Sledoval jsem zprávy, Alexi, a vím, čeho můj syn dosáhl. Obávám se, že už nikdy nebudu chtít hrát Dis. Ať už tam udělám cokoli, nebude to mít ani zlomek toho, co ty dokážeš za jediný den. A to znamená, že chci dělat něco jiného: žít s tvou mámou, abychom mohli společně obnovit kariéru, obnovit naše jméno a samozřejmě vychovávat vnoučata.si s tím pospěš, slyšíš

	Ještě chvíli jsme si povídali a pak jsme se rozloučili.Táta se přihlásil na týdenní pokerový turnaj v Silver Harboru, kde plánoval, že to s mámou "rozbalí

	Vrátil jsem se ke klukům. Měli napilno, otevřeným oknem létaly jeden doručovací dron za druhým. Díky Hairovi měla naše parta alkohol - Hungovi chvíli trvalo, než ho přesvědčil, plus slib, že se nebudeme opíjet, ale nakonec objednal. Spolu s pivem dorazily i nejrůznější druhy jídla, a než dorazili první hosté, byli jsme připraveni

	"Já jsem DJ!" Malik se ohlásil a začal sestavovat playlist a dávat příkazy O, našemu domácímu pomocníkovi

	Byt se otřásal, jak se jím rozléhaly cray-jungleové rytmy, nový druh taneční hudby, která rozproudila krev a donutila nohy, aby se samy pohybovaly.

	Jako první dorazily Rita "Nadváha" a Karina "Husí kůže". Rita byla vždycky vysportovaná a urostlá a teď se její blonďatá kamarádka taky vycpala - byla stejně vysoká jako já a na vysokých podpatcích dosahovala Hungovy výšky. Ed ožil, když se objevily. Okamžitě odvedl Ritu do kouta, aby s ní probral obchodní operace klanu a plány do budoucna. Rita na mě při odchodu upírala oči. Odpověděla jsem kývnutím - na rozhovor budeme mít čas později.Noc byla ještě mladá.

	Karina mě okamžitě požádala, abych jí ukázal svůj pokoj, ale neměli jsme čas, než dorazí další hosté: Piper a Alison. Hung nás představil své přítelkyni a odtáhl ji, aby připravila koktejly ze zásob alkoholu mých rodičů. S Piper jsme si vyměnily pohledy - bylo jasné, že si chce promluvit o samotě.Možná měla vzkaz od Pecheneg-Polotského

	Tissa přišla pozdě. Nakonec jsme se všichni sešli v jedné místnosti, vypili několik run koktejlů a piv a křičeli na sebe přes hudbu. Pak se ozvalo zazvonění u dveří.Šel jsem otevřít a zaklel jsem, když jsem na obrazovce uviděl, že Tissa přišla s doprovodem.

	Byla tam s Liamem, synovcem Alžběty z Bílých Amazonek. Se stejným chlapem, který ji políbil.stejným klukem, který byl v Modusu a nedávno se přestěhoval do klanu svého přítele Mogwaie.

	"Vidíš to, Hairo?" Zašeptal jsem do vysílačky

	Držte se v klidu, odpověděl vzkazem. 

	Otevřel jsem dveře.Liam mi s oslnivým úsměvem nabídl láhev vína.

	"Hej, Alexi! Rád tě zase poznávám

	Tissa řekla jednoduše

	"Ahoj

	Dokonce ani nevysvětlila, proč si toho pitomce vzala s sebou! Jen mi pořád zírala do očí. V jejích očích jsem viděl napětí, nejistotu a zároveň skrytý triumf. Pauza se protáhla. Za mými zády hrála hudba a já slyšel, jak si kluci povídají.Odtrhla jsem oči od Tissy a vzala si od Liama láhev.

	"Ahoj! Promiň, Liame, ale nikdo mi neřekl, že přijdeš." Falešně jsem se usmála."Abych byl upřímný, i pro mě je překvapení, že vidím Tissu.

	"Doufám, že pěkný?" zeptala se dívka.Překročila práh, aby mě objala.

	Pak jsem udeřila pěstí do Liamovy napřažené pěsti a přivedla hosty dovnitř.

	"O, snižte hlasitost hudby na deset procent," nařídil jsem domácímu asistentovi. Pak jsem zvedl ruku, abych upoutal pozornost všech. "Všichni, kdo Tissu a Liama neznají, ať se prosím cítí jako doma

	Společník mé bývalé přítelkyně znal Piper a Alison, ale s ostatními se setkal poprvé. Jakmile se zmínil, ke kterému klanu patří, všichni zpozorněli a začali se ho vyptávat na plány Elit a Mogwaiů, a dokonce i na záležitosti Aliance. T-Modus se svaté války neúčastnil a Rita s Karinou neznaly nikoho, kdo by o tom mohl mnoho vědět. Dokonce i Ed, Hung a Malik se zajímali, takže Liam měl rychle pozornost všech.

	Brzy celá skupina visela na každém chlapcově slově a občas propukala v smích - ukázalo se, že Liam je skvělý vypravěč. Poté, co začal krátkým sebepředstavením, najednou vyprávěl příběh o tom, jak se s Mogwaiem procházeli Kinemou a dostali se do potíží, které se změnily v jedinečný řetěz úkolů pro bohyni Athénu.

	Tissa k němu upřela zářící oči. Stála vedle Kariny. Nechtěně jsem je porovnávala a uvědomila si, že to není Tissin vzhled, co mě na ní přitahuje. Husí kůže měla dlouhé blond vlasy, modré oči, husté obočí, bohaté řasy a svůdné rty - stejně jako Tissa. Vypadaly skoro jako sestry dvojčata, i když Karina byla na vysokých podpatcích o něco vyšší. Ale nic jsem k ní necítila.Když jsem se podívala na Tissu, cítila jsem, jak ve mně zeje propast plná jedovatého odpadu žárlivosti a úzkosti duše.

	Tissa ucítila můj pohled, otočila se a zvedla hlavu.Přikývl jsem a vešel do svého pokoje, přikázal O, aby aktivoval režim spánku: světla se ztlumila, okna potemněla, hudba linoucí se ze všech reproduktorů v bytě v místnosti ztichla

	O půl minuty později se objevila Tissa.

	"Přestávka..." Řekl jsem."Když jsi to řekl, myslel jsi tím, že chceš, aby to mezi námi skončilo

	"Samozřejmě že ne, Alexi!" Tissa ke mně přistoupila a dotkla se mě na tváři. Kousla se do rtu. "Nebudeme o tom mluvit? Jsem opravdu ráda, že tě vidím, víš?Chyběla jsi mi

	Chtěl jsem vykřiknout obvinění - Kecy! Nelžete! Chyběl jsem ti? Na co jsi myslel, když jsi nahrával ty fotky s Liamem? Zradila jsi mě! - ale skousla jsem je. Odmalička jsem nesnášela scény, které mi rodiče předváděli. Vždycky jsem je podezřívala, že nemluví o tom, co je opravdu trápí, ale místo toho se jen snaží do sebe čím dál víc píchat, často bez ohledu na následky. Nechtěla jsem být stejná a nechtěla jsem ani dávat najevo slabost. Tady ne. Ne teď. Zvlášť ne, když se Hairo dívá. A samozřejmě jsem si vzpomněl na Velkou hru Aliance. Už je to nějaký čas, co jsem Tissu viděla jako někoho blízkého, drahého. Stala se, ať už nechtěně, nebo vědomě, jen další figurkou na šachovnici. Možná pod kontrolou Otty Hinterleafa prostřednictvím Elizabeth nebo Liama, i když ten nejspíš zastupoval zájmy Mogwai. Potlačil jsem tedy své pocity a řekl prostě:

	"Taky jsi mi chyběl.Jak ses měl

	Tissa si úlevně povzdechla a pak mi začala vyprávět o svém životě na soukromém ostrově Bílých Amazonek, nejdřív váhala, ale pak pokračovala s větší jistotou, když ve mně neviděla žádný hněv.Když jsem ji slyšel vyprávět, neustále se cítila provinile nejen kvůli mně, ale i kvůli ostatním chlapcům, i když "my jsme ji jistě chápali

	"Rozuměli jsme ti, Tiso," řekl jsem. "Jak to vypadá s Liamem

	"Nevím. Mám ho ráda, ale nevídáme se často - nežije na ostrově. Jen mě párkrát přijel navštívit, to je všechno. Nebyli jsme na žádném rande, vždycky byli poblíž nějací lidé.

	Měl jsem dojem, že lituje, že spolu neměli rande, ale nechtěla mi ještě víc ublížit. Ale to já jsem se nejspíš utěšoval a nad věcmi příliš přemýšlel.

	"Jo, škoda," řekl jsem

	"Liam se vlastně dozvěděl, že sem mířím, a nabídl mi, abychom letěli společně jeho letákem. Opravdu nejsi naštvaná, Alex? Vůbec

	"Samozřejmě že ne. Myslel jsem, že tě miluju, ale abych byl upřímný, ani nevím, co teď cítím. neboj se

	"Takže se s nikým nestýkáš? Bylo mi řečeno, že máš v plánu si něco začít s Woodovou nebo s její blonďatou kamarádkou

	"Kdo je ten telepat? Malik? Vsadím se, že to byl on," řekl jsem. Tissa se usmála a přikývla. "Možná. Já nevím. Jak říkám, nevím, co právě teď cítím

	Z obýváku se ozval výbuch smíchu. Tissa se podívala ke dveřím, ale neodešla. Možná nedostala všechny informace, které chtěla? Moje paranoia se přepnula do módu "Nepřátelé všude kolem!" a já se rozhodl dívku pošťouchnout. Změnil jsem téma na Dis a Tissa mi vyprávěla o tom, jak jí po připojení všech těch nových adeptů stouply statistiky natolik, že včera večer sama vyčistila všechny top instance v Tristadu. Bohužel její Nergalova kněžka už dávno překonala levely mobů a nemohla získat ani jeden level navíc, ačkoli Tissa velmi toužila překonat sandboxový rekord. Zdálo se však, že teď už ho nepřekoná; aby uspěla, než se vydá do většího Dis, bude muset doslova žít ve své kapsli a farmit drobky zkušeností.

	"Je tu ještě jedna možnost," řekl jsem bez přemýšlení.Jako obvykle se můj mozek ujal úkolu, zpracoval ho a vymyslel řešení, přičemž zapomněl, že jsem se na svou přítelkyni stále zlobil.

	"Cože?" Tissa se ke mně vzrušeně přiblížila

	"Když skočíš do Charinzy, mohli bychom tě odtamtud vzít do pouště a seskupit se s tebou. Zabití jakéhokoli moba by ti dalo nejméně deset úrovní.Ale to by vybízelo k otázkám, na které nedokážeš odpovědět, aniž bys o nás řekl svým přátelům.

	Tissa sepjala ruce na prsou a prosila

	"Alexi, no tak, prosím! Bylo by to pro tebe tak snadné!Pomůžeš mi

	"Ne." Zavrtěla jsem hlavou, abych neprozradila pravé důvody svého odmítnutí. Bylo by těžké prokázat jí takovou laskavost z Podzemí."Zapomeň na to

	"Ale nebude ti vadit, když mi jeden z chlapců pomůže

	"Ano, budu. Kdy plánuješ opustit klan

	"Po mých narozeninách..." Tissa se na chvíli zamyslela. Určitě už přemýšlela, jak přesvědčit Malika nebo Eda, aby jí pomohli."Dobře, jdeme, všichni na nás čekají

	Tissa mě vzala za ruku, stejně jako předtím, a vedla mě do salonu. Naivně jsem nepostřehla její trik, nechala jsem ji, aby mě držela za ruku, a zachytila několik zaujatých a někdy i žárlivých pohledů. K mému překvapení ne od Rity. Nadváha byla zaneprázdněná sladkými řečičkami s Edem.Byli zalezlí v rohu u okna a něco si šeptali.

	Liam si nás všiml, omluvil se a zkrátil jeden ze svých příběhů.Hlasitě políbil Tissu na rty, vítězoslavně se na mě podíval a nespokojeně promluvil

	"Dala sis načas. Na slovíčko, Alexi?Tisso, má drahá, nevadilo by ti, kdybych si s tvým bývalým trochu popovídal?

	To poslední slovo bylo dalším důkazem, že náš "rozchod" byl ve skutečnosti rozchodem. Tissa nic nenamítala. Byla jsem si ještě jistější, že Liamův příchod nebyl náhodný. Byl tu kvůli... čemu? Aby mě naverboval? Přesvědčit mě ke spolupráci? Předat zprávu Hinterleafovi? V každém případě jsem potřeboval znát důvod.Souhlasil jsem, že si s ním promluvím.

	"Sám, jestli ti to nevadí, Alexi," požádal Liam a na tváři mu zamrzla maska falešné dobré vůle.

	Jeho tón byl přátelský, ale úsměv se mu nedostal do očí.

	"Žádný problém

	Vrátila jsem se do svého pokoje, tentokrát s Liamem. Cestou jsem zahlédla Piperin znepokojený pohled. Když jsem se ohlédla, uviděla jsem Karinu, jak spěchá za Tissou.Nepochybně chtěla zjistit, co se se mnou děje a jestli má nějaké šance.

	Robotický čistič se pilně pohyboval sem a tam a plnil se prázdnými plechovkami, které praskaly, jak je drtil ve svém vnitřním lisu. AT poskakoval opodál v podobě psa. Kopíroval náladu lidí kolem sebe a z jeho chování bylo patrné, že lidé mají náladu na zábavu.

	Liam přitáhl dveře, nastříkal si do úst dávku Urychlovače a promluvil

	"Poslouchejte. Vím, že mezi tebou a Tissou něco bylo. Ale chci, abys byl chlap a nechal ji na pokoji. Proč na ní tak visíš

	"Cože? Nikdy jsme se oficiálně nerozešli, Liame!Jen jsme si povídali

	"Nelži. Mohli jste si promluvit v obýváku. Víš co? Měl bys najít odvahu a přiznat si, že je mimo tvou ligu. Viděl jsi, kde bydlíš? Už dlouho jsem nebyl v takový žumpě, jako je tvoje čtvrť. A tohle?" Mávl rukou k mému pokoji. "Tomuhle říkáš domov? To je stáj! Melissa má před sebou zářnou budoucnost. Bude z ní hvězda. Je úplně mimo tvou ligu! Tvůj strop je kategorie F. Tvoje vítězství v Junior Aréně nic neznamená. Promarnila jsi svou šanci. Nikdo z nejlepších hráčů tě nenabral, a já viděl, jak jsi prosila, aby tě vzali mezi sebe!Ubohé.

	Jeho útok mě ohromil. Přísahala bych, že chtěl mluvit o čemkoli jiném, o čemkoli jiném než o Tisse. Copak ani nevěděl, že jsem Hrozba...? Ale... Nether, opravdu jsem byla zapletená do dospělých intrik! Vlastně jsem měla v plánu si od Dis odpočinout, vzpamatovat se z roku stráveného v Netheru, konečně si odpočinout s přáteli. Nechtěla jsem poslouchat urážky! Zdálo se, že zejména Liam ztratil nit. Buď to byl účinek toho jeho narkotika, nebo se mu ze žárlivosti naplnily oči krví, anebo byl naštvaný, že mu náš večírek zhatil plány na romantický víkend s Tissou.

	"Poslouchej, Liame," řekla jsem co nejklidněji. "Jo, nenarodila jsem se se stříbrnou lžičkou v puse. Jsem jen obyčejný školák. Stejně jako Tissa.Jestli to nevíš, tak se spolu učíme už od střední školy."To je pravda.

	"Někdy najdete perly i v prasečím lejnu

	"Nevím toho o prasečích sračkách tolik jako ty

	"Dávej si pozor na pusu

	"...ale v tom s vámi souhlasím. Tissa je krásná dívka. Zaslouží si víc.

	"To je jisté," odfrkl si chlapec. "Na to sis mohl vzpomenout, když jsi ji zval do téhle díry

	Slíbila jsem Hairovi, že se budu držet na uzdě, ale přísahám, že v tu chvíli to bylo těžší než můj rok v Netheru. Zatínala jsem pěsti a představovala si, jak jimi buším do té dokonalé tváře.Jediné, co mě zastavilo, bylo, že jsem si vzpomněl na trest; zasadit první ránu občanovi vyšší kategorie znamenalo jednosměrnou jízdenku do Cali Bottom.

	"Poslyš, Liame..." Zhluboka jsem se nadechl. "Já jsem Tissu nepozval. Ani tebe! Neměla jsem tušení, že přijde. Kamarádi mi to řekli doslova těsně před začátkem večírku. A já jsem neměla v plánu s ní něco řešit.Prostě jsme až doteď náš vztah neprobírali, a vůbec, Tissa je pořád v mém klanu

	"Ne na dlouho," odfrkl si Liam. "Řeknu to jasně. Jestli ještě jednou uslyším, že ji obtěžuješ, tak to máš za sebou. Najdu si tě v Disu a budu tě spawnovat, dokud neklesneš na desátou úroveň. Jasné, Shepparde

	Pak se to všechno zvedlo. Můj vztek se rozplynul, jako by nikdy nebyl. Strýček Nick vždycky říkal: s lidmi, které příliš neznáš, buď vždycky mimořádně zdvořilý a slušný. Koneckonců nikdy nevíš, s kým mluvíš. Zdálo se, že Liam tohle pravidlo nezná. Každopádně jsem se rozhodla, že budu hrát dál, a přitom jsem se vnitřně usmívala; jistě, že by mě zplodil.Ha-ha

	"Chápu to, Liame. Jsi velmi přesvědčivý. Třesu se v botách. Už nebudu Tissu obtěžovat

	"Nehraj si na nic, chlapče. Pochop, že je moje. To je ono, s tímhle jsem skončil.z téhle díry zamořené brouky!

	Liam opustil místnost a zabouchl za sebou dveře. Během několika vteřin, kdy byly dveře otevřené, jsem zaslechla z obýváku křik, ale nevěnovala jsem mu pozornost. Neexistovala slova pro to, jak mě Liam naštval, ale ještě víc mě pobavil. Dusila jsem se smíchy a šla se připojit ke svým hostům.

	Bylo na co se dívat: Karina ležela na zádech, kopala a křičela, Tissa na ní seděla a držela ji, Rita a Piper se je bezvýsledně snažily od sebe odtrhnout a Liam se díval s vytřeštěnýma očima, nevěděl, co má dělat, a neustále si stříkal do úst ten Urychlovač. Malik na ně křičel, aby přestali. Ed a Hung pískali a křičeli na bojovníky, aby hráli fér a neničili si navzájem make-up. Alison Wuová, ústa v šoku, to všechno natáčela na svůj komunikátor a průběžně komentovala.

	Než jsem se k nim dostala, dívky už byly oddělené. Rita odvedla červenající se a otrhanou Karinu stranou. Tissa vítězoslavně sledovala Husí kůži a křičela, jak jde

	"Ani na to nemysli, chápeš to, děvko

	Liam si vzpomněl, vzal ji za ruku a vydal se k východu. Tissa se však vytrhla a vrátila se, aby se rozloučila.Objala kluky, kývla na Piper a Alison, ignorovala Ritu a Karinu a pak přišla ke mně.

	"Rád jsem tě viděl. Děkuji za pochopení. Omlouváme se, že odcházíme, ale už je čas jít

	"O co jste se s Karinou hádali?" Zeptal jsem se, abych si situaci trochu osvětlil

	"Ta blbka si myslela, že má u tebe šanci jen proto, že jsme si podobní.Musela jsem jí vysvětlit, že s ní ani s její kamarádkou tlusťoškou nemám nic společného

	"Nemohl bys to vysvětlit slovy

	"Vysvětlil jsem to slovy! Ale ona to nepochopila

	Odešli v naprostém tichu. AT dvakrát štěkl na záda odcházejících nezvaných hostů

	O pár minut později vyšly z koupelny Karina a Rita. Husí kůže si umyla a upravila make-up, takže teď vypadala ještě roztomileji.Zlomila si jeden vysoký podpatek, takže si sundala boty a byla stejně vysoká jako já.

	Všichni byli chvíli zticha. Jediným hlukem bylo Hungovo otevírání plechovek piva pro sebe a Alison. A pak začali všichni najednou mluvit. Přes hluk jsem slyšela Ritin silný hlas

	"Proč jsi je pozval, Alexi? krátkou dobu, co tu byl, dokázal Liam všem zkazit náladu, a to tak nenápadně, že jsem si toho ani hned nevšiml.

	"Nikdo ho nepozval, přivedla ho Tissa," zamumlal Hung temně. "A pokud jde o ni, pozvali jsme ji my, ne Alex. Každopádně, lidi, zapomeňme na to.Prostě se bavme!

	"Ta Tissa patří na farmu," odtušila Karina. "Psychopat!

	"Ona je opravdu trochu divoká," zavrtěla hlavou Piper. "Ale to nebude trvat dlouho. Elizabeth ji naučí slušnému chování

	"Lidi, Tissa je náš přítel!" Ed zvedl ruce. "Cokoli o ní chcete říct, měli byste jí říct do očí

	"Uklidni se, kovboji. Nechtěl jsem nikoho urazit!" Piper se zasmála. "Ale už jsem zapomněla, jak hloupé a bláznivé mohou být školní večírky!Co myslíš, že se stane příště, Alison

	Alison navrhla bitku o jídlo, požár v popelnici, další bitku, která by se zvrhla v orgie. Ostatní se zasmáli a brzy jsme na incident všichni zapomněli.Večírek byl opět v plném proud

	Poté se toho stalo hodně. Jedli jsme, pili, hráli hry, probírali události v Dis, což mě bavilo - mohl jsem mluvit o věcech, které jsem způsobil, a o tom, co jsem, jako bych s tím neměl nic společného. Všichni, kdo věděli, hráli s námi, a ti, co nevěděli, si prostě budovali vlastní absurdní fikce. Pochyboval jsem, že Alison a Karina si hrají na hlupáky. Neměly tušení, s kým mluví. A i když Rita tušila, že jsem Hrozba, pochyboval jsem, že zná můj status.

	Ed mi dal několikrát vědět, že si chce promluvit. jsme stranou

	"Co chtěl?" zeptal se můj kamarád a myslel tím Liama."Ví to?

	Zavrtěla jsem hlavou a tiše odpověděla, že to nevypadá, že by to Liam věděl.Rodriguez si úlevně povzdechl

	"Už ses rozhodl, o kterou dívku máš zájem

	"Ne.

	"Dobře, tak zatím nebudu dělat žádné kroky," usmál se Ed a poplácal mě po rameni. "Ale jestli se nerozhodneš do půlnoci, tak budeš mít o jednu možnost míň!

	Hned poté se Karina odhodlala a požádala mě o tanec. Řekla mi, jak to bylo s tou hádkou s Tissou: prý si začala ta druhá holka, která požadovala, aby se ode mě Karina držela dál. Odpověděla mi, že Alex není ničí majetek a že se sám rozhodne, s kým bude. Pak jedna věc vedla k druhé

	Dívka se mnou chtěla mluvit dál, ale Rita se objevila a pod žárlivým pohledem své kamarádky mě odvedla pryč. Neřekla nic o mně a o ní, jen se zeptala, jestli se ještě může přidat k našemu klanu. Nechtěl jsem o tom mluvit, když se všichni dívají, a tak jsem navrhl, že se sejdeme osobně a probereme to za střízliva.Když souhlasila, něco ve mně hrklo a zeptal jsem se:

	"Zůstáváte na noc?

	Dívka se mi zadívala do očí a snažila se v nich najít něco, co by jí napovědělo správnou odpověď. Její pohled byl tak důvěrný, že jsem ji chtěl hned obejmout a políbit. Rita jako by mi četla myšlenky.půl kroku

	"Nemůžu. Rád bych, ale nemůžu. Nechci ztratit svého nejlepšího přítele.Dej jí šanci

	Přesně to jsem udělal - vzal jsem Karinu do svého pokoje, abych jí ukázal svůj holografický model Sluneční soustavy. Mohl jsem si vybrat Piper. Něco mi naznačila. A ve stavu, v jakém jsem se nacházel, bylo jedno, kdo to bude, ale... prostě jsem nebyl zvyklý na takovou pozornost od tolika hezkých holek. Nedokázala jsem přesně vysvětlit, proč jsem si vybrala Goosebumps. Možná to bylo tím alkoholem, který mi stoupl do hlavy.Některé věci se vám prostě stanou a nezáleží na tom, co cítí vaše srdce nebo co si myslí vaše mysl.

	Zavřel jsem dveře, vypnul komunikátor, cvakl vypínačem a objal Karinu.

	Nepotřebovali jsme žádná slova, měl jsem ji rád a ona měla ráda mě.Místo mluvení jsme se začali líbat a velmi brzy jsem mohl využít dovednosti, které jsem si vypiloval s Betou.

	Pokoj jsme opustili dlouho po půlnoci. To už byli všichni pěkně podřezaní. Malik brnkal na virtuální kytaru a zpíval písničky vlastní výroby; Ed objímal Ritu i Piper najednou a opile vyprávěl nějakou historku, zatímco se smály; Hung a Alison nevyšli z pokoje mých rodičů, kam, jak jsem se dozvěděla, odešli hned poté, co jsme s Karinou zmizely. Kluci nás přivítali bouřlivými výkřiky na znamení souhlasu

	Rozednilo se a hosté se chystali k odchodu. Když se loučila, Piper mě objala a zašeptala mi do ucha

	"Pecheneg se chce setkat. Zvládneš to dnes?

	"Já nevím." Pokrčil jsem rameny a podíval se na Karinu

	Piper se chápavě zasmála

	"I tak si zkus najít čas. Blackberry nebyl jeho jediný krtek v Alianci, víš

	"Mimochodem, jak se jí da

	"Opustila Modus. Pecheneg vám ji chtěl nabídnout. Potřebujete analytika, že? Ale to není všechno.Ten starý muž má informace

	"Víš, co mi chce říct

	"Ne.

	"Tak mu řekni, že potřebuju dvě tuny zkaženého adamantitu.S přátelskou slevou, kterou mi nabídl, navíc se slevou za velkoobchodní prodej.

	Dívce poklesla čelist

	"Proberte to s Crawlerem, on to zaplatí

	"Mám to, považujte to za hotovou věc." Piper mě znovu objala a tentokrát se její rty dotkly mého ucha. "Škoda, že sis vybral blondýnu, Alexi.Ta holka nic neumí

	Zasmála se a políbila mě na tvář těsně vedle rtů, takže polibek vypadal jen přátelsky

	Piper a Alison odešly jako první. Hung je šel vyprovodit, pak odešli Malik, Rita a Ed. Karina zůstala se mnou.

	Zůstali jsme vzhůru ještě tři hodiny, povídali jsme si a

	Kolem poledne mě probudilo vibrování mého komunikátoru.Vytáhl jsem ruku zpod Kariny a vyvolal zprávu

	Byla to odpověď od Sněhové bouře: "Naše služba podpory prověřila váš požadavek. Popsaný problém je součástí hry. Hodně štěstí!

	E-mail byl odeslán z účtu bez možnosti odpovědi. Když jsem četl mezi řádky, zpráva zněla jasně a zřetelně: "Nepomůžeme vám.Vyjděte z toho sami

	

Kapitola 9. Zeitnot 

	  

	KARININY DLOUHÉ NOHY se leskly v pološeru místnosti s okenicemi. Roztomilá, milá a trochu naivní dívka, kterou jsem poprvé potkala v Bublinkovém flagonu. Ve skutečném životě jsme se potkali jen jednou, když jsme spolu jeli na hudební festival v Glastonbury. Teď jsme tu byli, naše druhé setkání, a Karina se stala mým prvním.Ještě před měsícem bych se já i všichni moji přátelé vsadili o peníze, že to bude Tissa.

	Zahnala jsem ty myšlenky, odtrhla oči od Kariny a znovu si přečetla příkaz: "Naše podpůrná služba prověřila váš lístek. Popsaný problém je součástí hry. Hodně štěstí!

	Co teď? Vlézt do mé kapsle a strávit dalších pár měsíců v Podzemí s tím šíleným psychopatem? V žádném případě! Zachvěl jsem se a skočil zpátky pod teplé povlečení, ale můj komunikátor znovu zavibroval. Objevila se Rodriguezova tvář.Rychle jsem vyšla z pokoje, zavřela dveře a odpověděla.

	"Co se děje, Ede?

	"Problémy." Nevyspalý obličej mého přítele vypadal unaveně, ustaraně a vystresovaně. "Alexi, zkontroluj CrapChat!Musela jsem ti volat, nebereš mi zprávy!

	Ta zpráva mi dala zapomenout na Karinu a na touhu spát

	"Nejsi tu, takže lich odvolal Sharkona a strážce. Tiamatův chrám je bezbranný. Útočí na něj přepadová skupina z elity. Vypadá to, že se Mogwai oddělil od Aliance. Pořád si myslíš, že se Liam objevil jen tak bezdůvodně?" 

	Začalo mi být špatně. Dlouho jsem nespala a teď jsem měla nové problémy, ale k tomu ještě vražednou kocovinu. Moje noc s Karinou mě velmi tížila. Stálo to za to? Nic jsem k ní necítil, ale jak jsem to mohl prostě ukončit?Poté, co mi řekla, jak moc se do mě zamilovala... Aspoň nezmínila slovo na L, ale stejně... Nether, co jsem měl dělat?

	Nevadí. To počká. Nejdůležitější bylo, co se dělo v Dis. Pokud bychom přišli o Tiamatův chrám, pak by se naše už tak těžká situace ještě ztížila.

	Rozhodl jsem se kontaktovat Kirana Jacksona. Kdyby mi odmítl pomoci, musel bych pohrozit, že zveřejní informace o Netheru. Ian by rozhovor rád přijal a jeho redaktor Clark Katz by senzaci věnoval celé číslo deníku Disgardium.

	Nejdřív jsem ale musel zjistit, kolik mám času, jestli vůbec nějaký mám.Na Edovu zprávu jsem odpověděl otázkou

	"Jak dlouho jim bude trvat, než zničí chrám?" 

	"Mogwai to živě přenáší. V chrámu zbývá 80 % trvanlivosti. Dokončí ho do půlnoci. Jen třem se podařilo projít: Mogwai, Criterror a Dek. 

	Dek? Nejlepší sólový dobrodruh v Dis? Nemůže se připojit k žádnému klanu bez postihu. Co tam dělá?" 

	"Není s Mogwai. Objevil se jako první, takový tichý. Mimochodem, Crash s nimi bojoval do poslední chvíle, ale sežral jim to. Teď se respawnuje." 

	Za dvanáct hodin získali dvacet procent trvanlivosti? To znamenalo, že jsem neměl vůbec žádný čas. Ostatní klany by se právě v tu chvíli hrnuly k chrámu a dychtivě by si přišly pro Nergalovu odměnu.Sakra, sakra, sakra!

	Znovu jsem Edovi poslala zprávu

	"Kde jsou ostatní preventisté?" 

	"Někteří další se také snažili prorazit, ale Shazz je teď všechny tlačí zpátky. Zdokonalil své vzdušné schopnosti a má teď oblohu pod kontrolou. Aliance se rozhodla soustředit na armádu nemrtvých. Co budeme dělat my? Možná bychom měli skočit do chrámu a pokusit se je alespoň rozptýlit?“ 

	"Jo, pozorovatel by neuškodil. Trochu se proletět. Dobře, konec a ven, musím se nějak dostat z víte kam." 

	Ukončení kanálu. 

	Polockij mi chtěl určitě říct o útoku na chrám. Nebo měl možná nějaké jiné informace. Ať tak či onak, prozatím jsem nemohl nic dělat.Nejdřív jsem se musel dostat z Netheru a zdálo se, že jediný člověk, který mi může pomoci, je Kiran Jackson.

	V tom stavu, v jakém jsem byl, jsem mu nemohl zavolat. Čtvrt hodiny jsem si dal kontrastní sprchu a nechal domácího lékaře, aby mi z těla odstranil alkohol. Pak jsem se napil čerstvé kávy a konečně zavolal řediteli Sněhové bouře. Napadlo mě, že by mě Jackson mohl prostě ignorovat, ale na druhou stranu už mu nejspíš řekli, kam jsem odjel. To by mohl být dostatečně dobrý důvod, aby mi odpověděl.

	A neodpověděl jen tak. Kiran mě poznal

	"Ahoj, Alexi!" Na obrazovce se objevila jeho hladce oholená tvář s vřelým úsměvem a pavučinovými vráskami v koutcích očí. "Jak to jde? Jak ti mohu pomoci

	"Dobrý den, pane Jacksone." Můj hlas zněl stále chraplavě. Odkašlala jsem si. "Děkuji, že jste to zvedl. Omlouvám se, že vás obtěžuji, ale technická podpora Snowstormu mi nemohla pomoci.

	"Máš mou plnou pozornost. Udělám, co bude v mých silách

	"Předevčírem se moje postava dostala do jakési podivné verze Dis. Buď je to Nether, nebo nějaká beta verze..." Ve zkratce, aniž bych vynechal nějaké důležité detaily, jsem mu řekl, jak jsem se tam dostal a co se mi tam stalo. "Technická podpora mi řekla, že je to součást hry. O tom ale pochybuju.Žádám vás, abyste mi pomohl vrátit se do normální verze hry"To je.

	"To je zvláštní příběh, Alexi..." Kiranův tón se změnil, stal se soucitným. "A nevypadáš moc dobře. Řekněme, že jsi nebral žádné stimulanty, že ne?

	"Nikdy jsem se jich nedotkl

	"Ne? To je ještě zajímavější... Víte, to, co jste mi právě řekl, je v podstatě nemožné.Zní to jako noční můra nebo jedna z mnoha městských legend, které kolují po internetu.

	"Nelžu! Bylo to tak, jak jsem řekl!

	"Máte nějaké nahrávky, které to potvrzují?Fotografie

	"Místo, kde moje postava uvízla, tyto funkce nemá! Nemá ani tlačítko pro ukončení hry!

	"Alexi..." Kiran si zhluboka povzdechl. "Poslouchej mě. Svého času jsi zažil mnoho dobrodružství. Jiní jich mají za celý život méně... Prošel jsi toho hodně a možná... Podívej, samozřejmě je to tvoje rozhodnutí, ale doporučuji ti, aby sis od Disgardu odpočinul.Teď už musím jít, promiň, mám toho hodně na práci

	"Pane Jacksone!" Přerušil jsem ho, cítil jsem, jak se ve mně vaří, a nenechal jsem ho ukončit rozhovor. "Zkuste na chvíli zapomenout na všechny ty vaše veledůležité záležitosti a pochopte tohle: moje postava, Hrozba třídy A, uvízla v nedokumentované realitě Dis, kde čas plyne pětisetkrát rychleji a betatesteři tam žijí v zajetí už tisíce let. Chcete, abych s nimi udělal rozhovor a vše předal deníku Disgardium? Chceš,

	"Ne, poslouchej mě, chlapče!" Kiran se na něj obořil. Nekřičel, ale tvář se mu zkřivila. "Bylo ti jasně řečeno, co máš dělat a co ne. Ale ty jsi začal dělat chytrého! Nic z toho, o čem mluvíš, neexistuje. Nemáš jak potvrdit, co říkáš. A co se týče šíření nepodložených pomluv s cílem poškodit korporaci... Doporučuji ti, aby sis znovu přečetl uživatelskou smlouvu. Nejenže přijdete o všechny peníze, které máte na účtech své postavy a svého klanu, ale zažalujeme vás o všechny prostředky, které jste již ze hry stáhli. Nemluvě o odškodnění za poškození dobrého jména společnosti. Věřte mi, že na tom čísle bude hodně nul! A soudní spor prohrajete. To vám garantuji. A pak můžete na občanství zapomenout. Je to jasné? Doufám, že ano.

	"Pane Jacksone, počkejte

	"Drž hlavu dole, synku," přerušil ho Kiran. "A zapomeň na tohle číslo.Už mi nevolej

	Tvář ředitele Sněhové bouře zmizela a nahradil ji text: Volající Kiran Jackson přerušil spojení.zmizel z komunikační obrazovky, uslyšel jsem za sebou Karinin ospalý hlas

	"Alexi! ráno... Můžu si taky dát kávu

	* * * 

	Nemohl jsem dlouho hrát toho hodného. Řekl jsem, že si musím udělat nějaké domácí úkoly (sakra, zítra zase do školy!) a jednu nebo dvě věci v Dis, vyprovodil jsem Karinu a slíbil, že se příští víkend zase sejdeme.se za ní zavřely dveře, začal jsem si prohlížet záznam z videokamery v obýváku.

	Dívka odešla z mého pokoje, když Kiran řekl: "Drž hlavu dole, synku." - Aspoň jsem měl štěstí. Musela si myslet, že mluvím s tátou. Byl jsem naštvaný, že ji můj křik probudil, a v mém vášnivém projevu bylo příliš mnoho důvěrných informací.Doufal jsem, že polospící Karina nevěnuje pozornost tomu, co jsem řekl.

	Jakmile jsem s tím skončil, objednal jsem si pro svou kapsli nějaké zásobníky na podporu života. Zatímco jsem čekal, skřípal jsem zuby, když jsem sledoval, jak trojice v Tiamatově chrámu trhá mého mazlíčka Crashe. Diamantový červ ožil a vydal se přímo na Mogwaie. Tank útok snadno ustál a Criterror s Dekem zasypali červa poškozením. Chvíli jim trvalo, než ho zabili - to bylo alespoň dobře. Chrám měl ještě sedmdesát sedm procent odolnosti.

	Při sledování bitvy jsem se snažila vzpomenout si na jméno dívky, která stála za postavou Nine. Julia? May? Nemohl jsem si na něj vzpomenout. Pořád jsem hádal. Něco mi říkalo, že se to hodí k nějakému měsíci v roce... červen? Červen. To bylo ono. Jméno se vynořilo z propasti paměti spolu s příjmením - Curtis. Musí jí být kolem čtyřiceti

	Občanské vyhledávání mi ukázalo několik set červnových Curtisů a třetina z nich spadala do věkové kategorie třicet pět až čtyřicet pět let. A pak tam byli ještě neobčané... Mám každému z nich poslat zprávu? "Promiňte, ale vy jste se náhodou neúčastnili žádného beta testování Dis, že ne?“ Nejspíš by to šlo rovnou do spamu. I když to bylo zbytečné, rozhodl jsem se to stejně udělat.Dal jsem domácímu asistentovi příkaz

	"O, posílejte zprávy všem adresátům se jménem June Curtis, příjmení začíná na C nebo K."Pak jsem zprávu nadiktoval

	Sám jsem nevěděl, čeho chci dosáhnout, ale chtěl jsem alespoň vidět sadistku Betu v reálu. Pokud byla ještě naživu. Hlavní bylo potvrdit, že původní Beta existuje a že po neúspěšném testu neshnila v kapsli. Kdybych ji našel, mohlo by to být eso v rukávu při vyjednávání s Devítkou.

	"Nalezeno čtyři tisíce dvě stě sedmdesát tři adresátů, kteří splňují kritéria," hlásil O. Bez omezení podle věku a zahrnutí neobčanů se počet zvýšil o řád. "Současné rozesílání pošty nemožné z důvodu porušení článků o občanství o nežádoucí korespondenci.Řešení: omezit souběžné

	"Udělej to," přikázal jsem a nečekal, až to všechno uslyším.

	O by pravděpodobně posílal zprávy jednu po druhé.

	Zanedlouho dorazil doručovací dron s kazetami. Rychle jsem vyměnil ty staré, svlékl se... Do kapsle jsem se hned nedostal. Nejprve jsem nastavil časovač nuceného výstupu na dvanáct hodin od teď - v Netheru bych strávil něco přes osm měsíců.

	Nether, vezmi mě... Přihlášení.

	Synchronizace... 

	Splynutí myslí neproběhlo tak rychle jako minule. Scyth zde strávil další rok a přišel téměř o všechny své dovednosti ve zbraních, spolu s nočním viděním, kartografií, esencí pláště a imitací. S každou smrtí ztratil kousek své lidskosti. Cítil jsem jeho radost, když Devítka a její přátelé málem zabili Devítku-Šestku a Sedm-dvojka byla zavřená ve vlastním hradě a bála se vystrčit hlavu přes parapet.mě těžké vnímat Skythovy pocity jako své vlastní.

	Našel jsem ho tam, kde trávil většinu času - ve velkém nic. Do vzkříšení zbývala necelá hodina.

	Když naše mysli splynuly, ožil, cítil mou přítomnost, cítil, že jeho život pokračuje, a s tím přišly i emoce: vztek, zuřivost, bolest, stesk po rodičích, přátelích a Tisse. Události z večírku se s ním probudily... nevím, jak to vysvětlit... jeho duch? Neschvaloval mou volbu Kariny, ale přesto mi záviděl. Mluvil jsem sám se sebou. Někdo by to možná nazval schizofrenií, ale tak to prostě bylo. Ať už jste to pojali jakkoli, měl jsem v sobě dvě osobnosti.Hranice mezi nimi se postupně vytrácela, ale pořád tam byla.

	"Vybral bych si Ritu, když ses rozešla s Tissou," pomyslel si. "Je hezká

	"Až se vrátíte, můžete si vybrat sami. Rozhodneme se, co budeme dělat a jak se odsud dostaneme

	"Nemyslíš, že jsem se snažil? Vyzkoušel jsem už tolikrát všechno. Zkoušela jsem vyjednávat, získat si jejich důvěru, spřátelit se, utéct, ukrást něco z hradu, najít nějaký artefakt... Devítka už mě ani netrestá za útěk, nechce ztrácet čas. Prostě mě bez jediného slova zabije a zmizí

	Odtud jsme mysleli společně, jako jeden. Ale ne na dlouho. Oživení na hradním nádvoří, Ninina lhostejná tvář, blesk, smrt

	Beta odletěla hned, jak mě zabila, aby se věnovala svým vlastním záležitostem: pěstování střepů nebo obléhání Sedm-dvojky. Pak ale něco nevyšlo podle plánu. Jednou vzkříšení netrvalo ani dvanáct hodin! Vůbec jsem se nedostal do limbu! Deset vteřin po smrti jsem se objevil na stejném místě.Technicky vzato jsem ani nezemřel

	Druhý život! Podařilo se vám vyhnout smrti! 

	"Štěstí..." Přemýšlel jsem nahlas. "Ale jak? Moje schopnosti jsou zablokované

	Když jsem si byl jistý, že je Devítka pryč, zkontroloval jsem své další schopnosti - všechno ostatní bylo stále zamčené. Zvláštní. Druhý život měl padesátiprocentní šanci na proc, ale tohle bylo poprvé za tolik tisíc let, co se aktivoval. Proč? Chvíli jsem nad tím přemýšlel, ale nemohl jsem přijít na to, co se stalo. Nic se nezměnilo, ale dříve zablokovaná schopnost, získaná za získání dvou set padesáti úrovní bez smrti, se najednou aktivovala. Nemělo smysl ztrácet čas přemýšlením proč. Měl jsem prostě štěstí, že si Devítka myslela, že budu příštích dvanáct hodin mrtvý.Doufal jsem, že se neobjeví dřív.

	Schoval jsem se v rohu hradních zdí a začal se probírat inventářem. Druhé "já" si myslelo, že je to ztráta času, protože už všechno vyzkoušelo, ale neprotestovalo. S dosud neidentifikovanými artefakty z Pokladnice prvního mága jsem nemohl nic dělat.

	Znovu jsem si prošel celý seznam schopností, pak jsem prošel svůj inventář a našel nějaké kuchařské přísady a nástroje. Jídlo! Co kdybych mohl vytvořit nějaký nový pokrm s nějakým efektem? Počkat... Co kdybych své schopnosti umístil na svitky? Plácla jsem se do čela. To bylo ono! Nether, jak to, že mě to nenapadlo dřív?to bylo tak jednoduché!

	Vytáhl jsem prázdný list papíru, pero, inkoust a

	Sakra. Řemesla byla také zamčená. Hodil jsem to všechno zpátky, padl na záda a zíral do nebe. Tady jsem se mohl dívat přímo do slunce, aniž by to ovlivnilo mé oči. Nikdy jsem neviděla žádné ptáky. Možná létající mobové v betaverzi neexistovali? Chvíli jsem ležel a procházel inventář, vytahoval jednotlivé kusy výbavy a snažil se vymyslet, co bych s nimi mohl dělat. Z čirého zoufalství jsem rozdělal oheň a pokusil se něco uvařit, cokoli.Polovina mých drahých ingrediencí bezvýsledně shořela.

	Strčila jsem pánev a kuchařskou čepici do tašky a vytáhla jsem výbušné lízátko.Zamyšleně jsem je převalovala v ruce - napočítala jsem jich jedenáct - a jednu jsem si strčila do pusy.

	Snědl jsi výbušné lízátko. 

	Náhodně získaný bonus: můžete procházet zdmi po dobu 30 sekund! 

	To jsem nepotřeboval. I když... vyskočila jsem, upustila lízátka a spěchala do hradu. Vnitřně jsem se sevřela, střemhlav jsem narazila do zdi, a když jsem se dotkla kamene, cítila jsem, jak se mi do něj rozpouští kůže... Dvacet vteřin... Proběhla jsem zdmi do vzdáleného rohu paláce, do sklepení, nevěděla jsem, co tam najdu, ale doufala jsem v něco dobrého. Deset vteřin... To jsem nechtěl stihnout. Hrad byl obrovský a já jsem prošel jen jeho polovinu.Pět vteřin... Viděl jsem obrovské adamantitové dveře trezoru, jen deset metrů od

	Ne! Nezvládl jsem to. Lízátkový bufet skončil právě ve chvíli, kdy jsem se vynořil ze zdi. Uff. Bylo dobře, že jsem se nezasekl v texturách a nezemřel.

	Bloudil jsem chodbami a nakonec jsem došel k figurínám s vybavením. Beta tam neměla nic zvláštního. Nejlepší předměty nejspíš schovávala v trezoru, nebo možná jen nepovažovali za nutné přidávat do betaverze mnoho předmětů. Koneckonců, testeři měli hlavně testovat hratelnost a realističnost, hledat chyby... Přesto jsem si vzal několik plných sad vybavení, jen abych se Nine nějak odvděčil. Nic z toho se mi nepodařilo vybavit: Pacified mi znemožnil splnit požadavky. Herold na úrovni šest set dva, se statistikami rovnými jedné. Zatraceně.

	Vrátil jsem se na místo, kde jsem upustil několik výbušných lízátek, a pokračoval v experimentování. Dostal jsem debuff Šílená radost a půl minuty jsem se smál jako blázen. Gigantismus ztrojnásobil mou velikost, ale mé statistiky zůstaly stejné. Bublifuk, podvodní dýchání, hlasitý řečník... Názvy efektů lízátek mluvily samy za sebe. Bál jsem se, že mi praskne hlava. Nafoukla se tak, že mi bylo vidět přes stěny - nebo aspoň přes temeno hlavy. Poslední lízátko mě proměnilo v kuře. Všechny moje nadávky se slily v pouhé "kdákání-kdákání-kdákání".

	Celé to experimentování trvalo tři hodiny. Rozhodl jsem se, že počkám, až se blíží návrat Devítky, abych se dlouho nemučil, kdybych narazil na Živou síŅ.Stejně jsem neměl nic jiného na práci.

	Bloudil jsem po hradním areálu, chvíli pozoroval lávové draky, které na dně jámy držel očarovaný ohnivzdorný řetěz. Snížil jsem jejich úroveň pomocí Balanceru a pokusil se je zabít šípy.Netrefil jsem se.

	Čas běžel. Už jsem začínal litovat, že jsem časovač nouzového ukončení nastavil na dvanáct hodin.Tohle byla otrava

	V nečinné melancholii jsem kopala do kamenů a vrátila se k místu, kde jsem experimentovala. Byl jsem k tomu místu nějak připoutaný. Utrhl jsem stéblo trávy, vložil si ho mezi zuby a znovu si lehl na záda. Ležel jsem tam, dokud na hradním nádvoří nezačal klapat vzduch. Devítka se vrátila. Neobtěžoval jsem se vstát. Proč spěchat?Ona si mě najde

	Otočil jsem k ní hlavu - a uviděl ji. Upuštěné lízátko. Lesklou nazelenalou kuličku, po jejímž povrchu se vinula bílá spirála. Přehlédl jsem ji, protože se zakutálela pod dlouhý list tropického plazivce. Natáhla jsem ruku, zvedla lízátko a strčila si ho do pusy. Chuťové pohárky mi pohltila exploze kyselé sladkosti, obloha se zamlžila a pak

	Snědl jsi výbušné lízátko. 

	Náhodně získaný bonus: po dobu 30 sekund jste lehčí než vzduch! Připravte si gnómský padákový plášť. Pád bude dlouhý! 

	Rychlostí balónu naplněného heliem jsem začal stoupat. Hradba pevnosti se kolem mě prohnala a rychle pod ní zmizela. Zmítal jsem se ve vzduchu a viděl jsem, jak Nine prochází nádvořím pevnosti k místu mé smrti.Ještě se nedívala nahoru

	V tomto světě nefoukal vítr, takže mě neodnesl na stranu, jak jsem doufal. Brzy se drobná postava, kterou byla Beta, začala přibližovat. Byl jsem asi pět set metrů nad ní. Roztáhl jsem ruce, zaujal stabilní polohu vleže na břiše a studoval okolí z ptačí persp

	"Jak jsi to udělal?" Betin hlas zněl tak jasně, jako by stála vedle mě. "Skryl jsi levitaci nebo let před skenováním Trojky? Ale proč jsi tedy nelétal předtím?Divné.

	Můj let se zpomalil. Beta ke mně natáhla ruku a začala mě táhnout k sobě. V příští vteřině jsem si uvědomil, že se dívám na špatnou věc! Všechny hradní debuffy byly pryč!Moje schopnosti byly aktivní!

	Bez rozmýšlení jsem se teleportoval do hlubin Charinzy. Na pět úderů srdce mě naplnila bouře emocí, od strachu, že bude obsazení přerušeno, až po předčasné vzrušení.Zavřela jsem oči a počítala vteřiny.

	"Co to děláš?" Beta se zeptala a v jejím hlase zaznělo překvapení a znepokojení."Přestaň s tím

	Nejdřív jsem pod sebou ucítil zem a zachytil štiplavou vůni mokré půdy. Pak jsem otevřel oči.A uviděl jsem Charinzu

	Jako první jsem změnil místo respawnu. Bylo mi jedno, jestli zemřu, pokud mě místní sadisté nenajdou. Měl jsem spoustu zkušeností s umíráním a mohl jsem si zvyšovat úroveň pomocí Odrazu. Ale kde? Nebyli tu žádní mobové. Najednou jsem si s hrůzou vzpomněl, jak mě Beta našla v Tristadu. Přes svůj komunikační amulet řekla Trojce, že mě má, což znamenalo, že věděla, kde mě najde, a vydala se mě tam hledat.Mohla by teď udělat totéž

	Další věc, kterou jsem udělal, byla výroba svitků pro teleportaci do hlubin. Kdyby mě Beta znovu našla, možná bych mohl svitek použít k útěku. Chvíli jsem přemýšlel a vyrobil jsem také svitky Letargie. Mohly by se hodit. I když jsem o tom pochyboval, s tak velkým rozdílem v úrovních

	Prodíral jsem se džunglí a dorazil na břeh. Poblíž Charinzy bylo mnoho ostrovů a na některých z nich byl život.Netušil jsem, jak dlouho mi svoboda vydrží, ale věděl jsem, že ať se stane cokoli, čím víc budu levelovat, tím větší budu mít šanci.

	Mírné vody Bezedného oceánu mi ošlehávaly bosé nohy, které se nořily do sněhobílého písku.Stál jsem po pás ve vodě a snažil se rozeznat směr nejbližšího ostrova, ale válečná mlha mi to znemožňovala.

	Ryby všech barev duhy mě lechtaly na prstech v příboji. Podíval jsem se na jednu z nich a zatajil se mi dech.

	Ryba skvrnitá, úroveň 64729 

	Ryby byly neutrální, dokonce i tato obluda, která by snadno rozdrtila krakena Orthokona. Bomber by byl tak naštvaný

	Klid se přerušil, když mi nohou projela příšerná bolest

	Spotted Blowfish vám způsobil kritické poškození: 1,020,298,113,995! 

	Hořící jed: -5 % zdraví každých 10 sekund (1 minuta). 

	Poškození plně absorbuje Equanimity. 

	Cesta vyrovnanosti mě zachránila! Odolnost poskočila najednou o čtrnáct úrovní a prodloužila mou nezranitelnost na začátku bitvy na šestnáct sekund. To stačilo, aby se jedovatá nafouklá ryba proti mému Odrazu zabila a vypustila se jako balon. 

	Dlouho jsem stála v záblescích světla, zaplavená zážitky. Trvalo to tak dlouho, že jsem se dokonce nudil, ale musel jsem čekat - postava se při zvyšování úrovně nemohla hýbat, jako by byla ochromena štěstím. Nebylo divu.Kdybych mohl, skákal bych radostí.

	Ještě že jsem nechytl agresi od ničeho jiného

	Dymnivka skvrnitá je mrtvá. 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	 

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 2988. 

	11930 volných atributových bodů k dispozici! 

	Strašidelná ryba se otočila a plavala břichem vzhůru. Na hladké vodní hladině plavala duhová krev. Natáhl jsem ruku a sám jsem ji vylovil. Magnetismus kořist ignoroval kvůli mému nastavení filtru. 

	Dostal jsi Tlející úlomek. 

	Doutnající úlomek 

	Společné. 

	Zkombinujte 1 000 000 střepů a vytvořte Doutnající esenci Netheru. 

	Slouží k aktivaci menší trhliny vedoucí do jiné dimenze. 

	Prodejní cena: 1 měděná mince. 

	Beta říkala, že Menší trhlina je pro Propichovače nevhodná; může propustit jen jednoho tvora.Ale mně to stačilo

	Teď už mi k útěku z Netheru stačilo nasbírat devět set devadesát devět tisíc devět set devadesát devět střepů.

	

Interludium 1: Horvac 

	  

	NA ZAČÁTKU se Horvac Onegut chtěl stát astronautem.těmito myšlenkami nastoupil na vojenskou vesmírnou akademii, absolvoval kurz pilotování mechatanku a podepsal smlouvu, která mu po jejím vypršení zajistila pohodlné místo ve SpaceX

	Do konce jeho služby v mírových silách zbýval rok. Horvac byl poslán do severní Číny, kde se snažil nezemřít spolu s ostatními mírotvorci.

	Tam na vlastní oči spatřil rychle hořící, ale strašlivou válku a Horvac změnil názor na dobývání mezihvězdného prostoru.kabině mechatanku, který jen stěží stačil vyskočit na transportní plošinu okamžik před výbuchem atomové bomby, ucítil dech smrti.

	Když Horvac ukončil své turné, nezůstaly v něm žádné myšlenky na vesmír.Chtěl jen žít, bez dalších zkoušek a útrap spojených se službou v armádě.

	Tři roky po válce, v roce 2056, bylo Disgardium propuštěno. Tato plnohodnotná hra byla oznámena již několik let před válkou a byla zdrojem očekávání nejen pro hráče, ale pro celý svět. Třetí světová válka od ní odvedla pozornost, ale jak se ukázalo, vývoj hry se nezastavil ani na jediný den.

	Vývojářská společnost Snowstorm oznámila, že hodlá platit online hráčům - samozřejmě za určitých podmínek. Toto oznámení vyvolalo řadu otázek. Někteří jen vykulili oči a byli si jisti, že společnost dlouho nevydrží: její obchodní model neobstojí před kritikou a celé to byl jen humbuk, který měl přilákat nové uživatele. Někteří vyjadřovali opatrné naděje, že Snowstorm svůj slib dodrží, ale přesto by nikdo neměl počítat se slušnou výplatou. Jiní si prostě našetřili peníze na VR kapsli, protože Snowstorm oznámil, že Disgardium bude kompatibilní pouze s kapslemi jejich korporace.Na jiných by se hra prostě nespustila

	Horvác měl mezitím plné zuby toho, že nemá co na práci. Boj na správné straně války mu vynesl nejen vysoký občanský status a všechna privilegia s ním spojená, ale také slušnou penzi. Pečlivě investované peníze mu umožňovaly žít jen z dividend, přičemž výplata důchodu jen doplňovala už tak impozantní konto. skutečnosti nadcházejícímu vydání Disu nevěnoval téměř žádnou pozornost, ale před reklamami všude na internetu se nedalo utéct.

	Už si koupil prémiovou kapsli Snowstorm, přilákal ho příslib brzy vydaného vesmírného simulátoru, kde si můžete zahrát za vesmírného piráta, mezihvězdného obchodníka nebo mírumilovného těžaře asteroidů.Ale když byl Dis vydán a Horvac se ze zvědavosti zaregistroval, všechny myšlenky na vesmírný simulátor se rozplynuly.

	Nebyla to jen hra, byla to prakticky nová realita v kouzelném světě, kde byly zážitky ještě živější než v životě. Dis pohltil Horváce. Všechno, co mu chybělo v reálném světě, našel v Disgardu. Přebytek volného času a slušný zůstatek na účtu mu umožnily stát se jedním z prvních hardcore hráčů.

	Dovednosti, které získal ve válce, našly uplatnění i v Dis. Brzy Horvac založil klan zvaný Poutníci. Klan byl solidně průměrný a nepředváděl žádné zázraky, ale stal se dostatečně silným, aby mohl postupovat po hraniční linii vedle ostatních klanů.

	Hlavní událost v Horvacově životě se odehrála v devátém roce života Dis. Po celou tu dobu hráči kolonizovali Latterii ze západu a stále se posouvali dál a dál na východ. Cestovatelům se podařilo dosáhnout Hromové úžiny jako prvním a vynořili se na ní severně od Lakharianské pouště, kde se Bezejmenné hory měnily v Kvetoucí pahorky. Byl tam jen jeden průchod, úzkou soutěskou ovládanou horskými duchy. Létající koně ještě nebyli přidáni.V tvrdém soupeření s Modusem a Azurovými draky Horvác jako první vyfarmil potřebnou úroveň reputace u duchů a vydal se do Hromové úžiny.

	Zastavili se v úzkém údolí na úpatí hor. Nechal své druhy, aby se utábořili a později tam založili klanovou pevnost, a sám se vydal na toulky podél pobřeží. Zul si boty, procházel se po mokrém písku a vdechoval mořský vzduch. Písek ho lechtal na nohou, jak se usazoval po odplouvajících vlnách, a pod nohama ho bodaly úlomky mušlí a kamení.Voda byla studená, obloha nad jeho hlavou olověná, ale v tu chvíli se Horvacovi to místo líbilo víc než jakékoli tropické letovisko.

	V klidu překročil pobíhající kraby, došel na konec úzké zátoky a uviděl ulomenou špičku stěžně, která vyčnívala z vody. V očekávání vzrušujících objevů v podpalubí potopené lodi zrychlil krok. Všemi myšlenkami byl tam, pod vodou, takže si těla na břehu všiml, až když o něj zakopl.

	Mrtvola s hnědou kůží nepatřila člověku, ani elfovi, ani trpaslíkovi nebo gnómovi.Nebyla to žádná ze známých ras

	Eytrigg Bardukk, Ork, Námořník 91. úrovně 

	Kapitán škuneru Tistanna. 

	Ork umíral, ale stále dýchal - jeho ukazatel zdraví byl na dvou procentech. Horvác spěšně vytáhl tři Velké léčivé lektvary a jeden po druhém je nalil kapitánovi do polootevřených úst plných písku. Ten se pomalu probral, zdvojený v písku a vykašlával mořskou vodu, chaluhy a písek. Po chvíli kašel ustal a ork zvedl hlavu. Jeho zakalené oči chvíli ukazovaly jen zmatek. Když ho něco napadlo, vyskočil, vykřikl a vycenil křivé ostré tesáky

	"Pafund! Grombolar!

	Později se Horvac dozvěděl, že společný jazyk, kterým mluvily všechny rasy Společenství, má kořeny ve vysoké elfštině. Špičatí obyvatelé Latterie měli na Shad'Erungu vzdálené příbuzné, díky nimž temné rasy získaly svůj vlastní společný, císařský jazyk, hrdelní směs temnoelfštiny, orkštiny a trollího nářečí.Nakonec byl dostatečně podobný společnému jazyku Společenství, aby se Horvac mohl dorozumět s Eytriggem.

	"Nevím, co jste říkal, ale rád vám pomůžu," odpověděl Horvac. "Rozumíš mi?

	"Zug-zug," odpověděl Eytrigg. Ukázal prstem na Horvaca a energicky řekl: "Tvůj!" Pak šťouchl palcem do sebe. "Můj!" Pak se dotkl dvěma prsty čela a sevřel pěst. "Život!

	Horvac si myslel, že mu ork děkuje za záchranu života. příští vteřině si uvědomil, že se mýlí; Eytrigg Bardukk zavrčel: "Lok'Tar ogar!" a vyletěl na něj s rozmachujícími se pěstmi.

	Zápas byl jednostranný. Horvac byl na vyšší úrovni, oblečený do epické a legendární výbavy a neváhal tasit zbraň. Eytrigg bojoval holýma rukama a bez jakékoliv zbroje. Po krátké potyčce ork uznal porážku, padl na kolena, sklonil hlavu a zvedl ruce.

	O pár minut později oba zapomněli na své neshody a seděli spolu v písku, kouřili Horvacovu dýmku a povídali si. Z Eytriggovy přerývané řeči se Horvac dozvěděl, že potopená loď patřila říši Šak, která obývala sousední kontinent Šad'Erung. Na palubě lodi, která mířila do Darantu, byli vyslanci jeho císařského veličenstva Kragoše. Už téměř dorazili k břehům Latterie, když na škuner zaútočil obrovský kraken. Nikdo kromě kapitána, kterému se podařilo doplavat ke břehu, nepřežil.

	Herní rozhraní pomohlo Horvacovi komunikovat. Eytrigg mu dal skutečný legendární řetězec úkolů.Prvním úkolem bylo pomoci kapitánovi najít mrtvoly mrtvých námořníků a poslat jejich duše na místo posledního odpočinku.

	Téměř o rok později Horvac dosáhl posledního úkolu v řetězci a získal osobní audienci u samotného císaře Kragoše. Na konci rozhovoru byl Horvac vyzván, aby podstoupil rituál Om'Riggor. Po úspěšném přežití řady výzev se Horvac stal prvním orkem v Disgardu, a to s novou třídou náčelníka.

	Jedním tahem se stal miliardářem. Ale to už je jiná pohádka o vesmírných jachtách, krásných modelkách a stálém místě na společenských stránkách, obvykle v rubrice Skandály

	* * * 

	Obranné kopule pokrývající Horvacův stan se vzájemně křížily a překrývaly jako listy zelí, čímž odřízly všechny zvuky a dokonce i sluneční světlo.

	Zvenku to vypadalo, že se do stanu vejde pět lidí, a i tak tam bylo těsno. Ve skutečnosti uvnitř sedělo třiatřicet preventistů; vůdci, poručíci a nejvyšší stratégové jedenácti klanů. Tentokrát bylo velitelství Cestovatelů vybráno jako místo setkání, aby se pokusili zmást Hrozbu.Ve skutečnosti bylo postavení Horvacova klanu téměř stejné jako postavení Modusu a těžko říct, který klan je silnější.

	Otto Hinterleaf i Horvac Onegut měli dlouhé zuby. Zažili toho hodně a nade vše si cenili stability. A přestože Otto měl vždy pečlivou a opatrnou povahu, k Horvacovi se tyto vlastnosti dostaly až později v životě.

	Oba klany spolu v dávných dobách tvrdě bojovaly a v posledních letech se rozhodly, že už bojovat nebudou. Z ekonomického hlediska to dávalo větší smysl a mladší a odvážnější klany jim neustále šlapaly na paty.V otevřené válce mezi dvěma špičkovými hráči nemohl být vítěz.

	Horvac přelétl pohledem stůl rady a mapu Lakharianské pouště, na níž se otáčela značka nemrtvé armády, její základny a Tiamatova chrámu.

	V čele stolu seděl sám vůdce. Hinterleaf seděl na druhém konci.Po jeho pravici seděli plukovník z Exkomunikace, nerozluční Joshua a Vivian z Children of Kratos, Glyph z Azure Dragons a Yagami z Mizaki, zastupující zájmy Společenství.

	Na druhé straně stáli císařští: Nertagosh, orkský upír a vůdce klanu Warsong, Motark, zlobr ze Zuldozeru, a trnem v oku Horvacovi byla Eileen, temná elfka z Vdovců. Její mladý mezinárodní klan se v honbě za novými výšinami na žebříčku nezastavil před ničím.

	Vedle Eileen stáli vůdci dvou neutrálních klanů: Adda, dryáda z Ostrých čepelí, a Fang, gnól z Feralů. Adda, elegantní verze kentaura s lidskou hlavou a trupem na těle jelena, nepotřebovala sedět. Fang, přítel a partner dryády, stál solidárně. Mnozí věděli, že jsou ve vztahu, ačkoli i přes všechno, co Horvác viděl, se snažil představit si je spolu. Dryáda s velkými zahnutými rohy a hyenovitý gnól s věčně vyplazeným jazykem a kapajícími slinami... Horvac zavrtěl hlavou a zahnal nechtěné výjevy

	Poručíci a stratégové stáli za vůdci a jeden z nich, Sayan, mohutný titánský paladin, podával hlášení jménem Modusu. Pravidelně se díval na Yaryho, jako by chtěl jeho souhlas, a oznamoval výsledky jejich zpravodajských operací a předpovědi analytiků. Jakmile skončil, dodal

	"Mělo by se považovat za náhodu, že mágové elity nepřežili průlom do chrámu Spáčů. Jinak by akce mohla rovnou skončit; portál by se otevřel všem členům Elity a chrám by byl zničen během pouhých hodin

	"Přejděte k věci," popohnal Hinterleaf stratéga. "Kolik má

	"V nejhorším případě dvacet šest hodin, pokud Mogwai, Criterror a Dek nebudou chtít vyjednávat.

	Stanem se rozlehl povzdech zklamání. Něco málo přes čtyřiadvacet hodin, aby se všechny jednotky Aliance dostaly do chrámu, bylo možné, ale jen za předpokladu, že budou mít volnou cestu.Nejprve se museli probojovat přes armádu nemrtvých, Deznafara a Hrozbu, kteří by se do toho určitě zapojili.

	Odchod Elity z Aliance byl překvapivý: sotva se k ní připojila, mladý klan ohlásil svůj odchod. Přesně to by jeho excentrický vůdce udělal. Fen Xiaoguang samozřejmě okamžitě vyhlásil tiskovou konferenci, na které obvinil Alianci z tunelového vidění a slepé důvěry ve vedení dvou "starých šmejdů": Hinterleaf a Horvac. Ve svém projevu Fen slíbil, že se Elita nebude "srát" a ještě ten den bude mít pro všechny překvapení. Proslov se konal večer a o půlnoci Mogwai skutečně všechny překvapil; spustil přímý přenos ze zdí Tiamatova chrámu

	"A na všechny máme jen devět svitků Armagedonu," řekl Horvac otráveně. "Je čas sáhnout do kapsy, kolegové. Komu co zbylo? Máme jeden cíl. Každý scénář, každý artefakt může být tou kapkou, která Deznafarovi zlomí

	"Zatracený Mogwai!" Yary si odplivl. "Měl dva svitky. Ale rozhodl se hrát svou vlastní hru!

	"Prohra v přímém souboji s Hrozbou mu na náladě nepřidala," podotkla dryáda Ada. Její hlas, stejně jako všechny hlasy její rasy, zněl jako zpěv. "Já ho chápu. byla upřímná, kdyby mě pozval, abych s ním šla do chrámu, bez rozmýšlení bych souhlasilaAda.

	"Kdo by o tom pochyboval," vyhrkla Eileen, vůdkyně Vdovců. "Proč prostě nejdeš za ním? Ostré čepele i Feralové jsou beztak k ničemu..

	"Dávej si pozor na pusu, stará babizno!" vyjekla dryáda.

	Horvac bouchl pěstí do stolu. Dryáda a temná elfka si vyměnily nenávistné pohledy, ale mlčely. Mezi dívkami se něco stalo, pomyslel si Horvac. Musím zjistit co. 

	Zvedl ruce pro uklidnění a tiše promluvil

	"Kolegové, nechme stranou naše spory. Právě teď máme všichni stejný cíl a čas se krátí." Horváč sáhl do inventáře a vytáhl nehezkou zaoblenou hůl. "Hůlka jisker temné hmoty. Měla jen tři náboje. Dva byly spotřebovány na... Nevadí, podstatné je, že mi zbývá jeden náboj. Sto milionů čistého poškození.Předpokládám, že by to na toho zatraceného licha mělo stačit

	"A pokud to nestačí, není to všechno, co máme," dodal Glyph a vytáhl malou zelenou kouli o velikosti třešně. "Orcusova krev. Jednorázový artefakt. Nevím, kolik poškození způsobuje, ale je to tam napsané: Zničí jakéhokoli nepřítele nebo stavbu." 

	"To sis schovával do chrámu?" Horvac hádal

	Glyf temně přikývl.Ostatní se posunuli a pohlédli na něj a Horvaca.

	"Mardukova druhá šance," prohlásil Joshua a ukázal stříbrný disk posetý nebeskými diamanty. "Zhruba řečeno, vzkřísí všechny spojence v celé zóně. A ti se vzkřísí ve stejném stavu, v jakém byli na začátku boje, se všemi svými bonusy. Neptej se mě, proč jsem to nepoužil dřív. Nechtěl jsem s tím plýtvat.Cooldown je rok

	"Máme Kalovu výhodu," zavrčel orkský upír Nergatoš. "Jednorázový artefakt, takže jsme ho šetřili.Zpomaluje všechny nepřátele o padesát procent, dokud nezemřou nebo dokud bitva neskončí.

	"No vidím, že jsme se probudili," odplivl si Hinterleaf hořce. "Kdybyste všichni nebyli tak chamtiví, už bychom stáli u zdí chrámu! Na co tak zíráte? Modus se hned na začátku vzdal božského artefaktu, pamatujete? Oltář, o který jsme přišli! A do Armageddonů jsme investovali víc než kdokoli jiný, zatímco vy všichni jste si schovávali zásoby!No tak, řekněte mi, co tam ještě je, aby naši analytici mohli začít pracovat na strategii!

	Šedovlasý skřítek nemluvil příliš dlouho. Yary se uklonil, něco mu pošeptal do ucha a Hinterleaf navrhl, aby se ostatní nestyděli a ukázali, co mají.

	Schůzka se změnila v konstruktivnější.Ale ani poté Hinterleaf nezapomněl poznamenat

	"Troufám si říct, že tohle není všechno, co máte v rukávu. K čertu s vámi. , co máme teď, by mělo stačit

	Po hodině namáhavé práce měli připravenou všeobecnou bojovou kampaň pro chrám a strategii boje proti nemrtvým. téhož dne, po nástupu do bojových formací, se Aliance preventistů vydala vstříc armádě nemrtvých

	Horvác celou cestu zuřivě přemýšlel. Jak spolu Spáči, Hrozba a nemrtví souvisí? Nic z toho, co se jim podařilo vyšťourat v herních legendách o dávných bozích, se o nemrtvých nezmiňovalo. Analytici rozvíjeli možnost, že Hrozba třídy A dosáhla této třídy tím, že se nějakým způsobem pohybovala dvěma směry najednou; po dějové linii nemrtvých a po linii Spících bohů.návrhu se však vysmáli.

	Když zvědové Aliance narazili na hlídkující Kostěné psy, slunce už klesalo k obzoru a zvýrazňovalo vrcholky dun.Následovala série zuřivých krátkých potyček, pak dunivé vytí bojových rohů živých a krvelačné výkřiky banshee

	Obě armády stály proti sobě dostatečně blízko, aby bylo možné rozeznat protivníka, ale ne v dosahu kouzel.Oddíly preventistů se ovíjely záblesky buffů, hráči vlčili nájezdovými kulinářskými pokrmy, bardi zvučně zpívali, gnómské obléhací tanky prořezávaly půdu vrtnými nohami, aby se upevnily na místě, těžké orkské katapulty a elfské balisty skřípaly a natažené tětivy vrzaly

	Nemrtví tiše sledovali, jak se jejich nepřítel připravuje. Uprostřed, nad davem mrtvých, se vznášel lich. Zdálo se, že Hrozba chybí, ale nikdo nepochyboval, že tam někde bude. Pochodně Pravého plamene pokrývaly řady preventistů hustěji než úroda na poli. Hrozba neměla žádnou cestu k sabotáži a požehnání Nergala Zářícího chránilo před "jadernými výbuchy". Speciální oddíly hlídkovaly ve vzduchu, aby Hrozbu našly jako první a srazily ji ze sedla. Že to jde, dokázal v první bitvě mnich Zomba a později i Nergalův velekněz

	"Vyslanci!" Zpráva se rozšířila v řadách Světla

	Hinterleaf obdivně zaklel

	"Zatraceně! Satyr? Kde se to v něm vz

	"Pěkně otrhaný satyr. Nemrtvý," poznamenal plukovník."A velmi, velmi opilý

	Satyr zakopl o vlastní nohy, jako by chtěl potvrdit slova vůdce exkomunikace, a upadl, stále mávaje bílou vlajkou. Jen ti nejpozornější si všimli, že z láhve trpasličího piva, kterou držel v ruce, se nevylila ani kapka. To, že je trpasličí, bylo nájezdníkům jasné, až když k nim satyr přistoupil. tohoto zplozence Pekla stála sukuba, rovněž nemrtvá, a nervózně tloukla ocasem.

	"Pozor, lidičky!" řekl satyr. Jeho hlas byl magicky zesílen a rozléhal se pouští. "A taky jejich přisluhovači: orkové, skřeti a další cítící! Můj pán Šazz pokorně navrhuje, abyste se vzdali a přidali se k řadám Ničivého moru, neboť, abych citoval svého pána: 'Život je smrt! Ale ve službě Ničivému moru smrt není! Nebo tak nějak. Jen poslouchej Negu, ta ti lhát nebude. ne?" škytl

	"Flaygray vždycky říká pravdu!" prohlásila sukuba. "Každý, kdo chce sloužit Ničivému moru, odhoďte zbraně a jděte támhle za tu dunu." Ukázala rukou

	Horvac se na vyslance díval v ohromeném tichu. Copak lich nemohl najít někoho lepšího než tyhle šašky? Ačkoli oni alespoň uměli mluvit, a to dokonce s vnímajícími. A co samotná Hrozba? Bál se snad vystoupit a učinit nabídku osobně

	Mezi vojáky Světla se roznesl šepot. Horvac se zamračil a uvědomil si, co se děje. Věděl to lépe než kdokoli jiný. Na Distivalu otec zakladatel prohlásil, že na Dis se chystají velké změny, a tady byly: nová rasa. Teď Horvac nepochyboval o tom, že ti, kdo přijmou lichovu nabídku, se znovu narodí jako nemrtví.Ale co to mělo společného se Spáči?

	"No, myslím, že je to všechno doslovně," řekl satyr. "To stačí. Sharkone!

	Satyr pronikavě hvízdl, třicet metrů od něj vybuchl písek a z díry v poušti se vynořil nyní již nechvalně známý Sharkon. Obrovské nemrtvé zvíře, směs žraloka, želvy a pásovce, nebylo tak velké jako Deznafar, jehož silueta se tyčila nad obzorem, ale i tak bylo působivé. To znamená, že Hrozba musí být někde poblíž. Tohle je jeho mazlíček, pomyslel si Horvác. 

	"Pojď sem, Sharkie!" zavolala sukuba

	Vyslanci se hbitě vyšplhali na hřbet netvora, který k nim přiběhl, a pak se rozjel. Hráči je sledovali s čelistí na podlaze

	"Do boje!" Hinterleaf zařval z plných plic, čímž rozptýlil řetězy šoku mezi nájezdníky.

	Armáda světla se s rachotem brnění vydala k nepříteli

	

Kapitola 10. Doutnající Nether Shard 

	  

	ROBINSON CRUSOE strávil dvacet osm let na opuštěném ostrově.Pro mě to bylo mnohem méně času, ale i tak jsem ze samoty tak šílel, že jsem dokonce začal s jistou mírou nostalgie vzpomínat na dobu strávenou na Devítihradě.

	Zpočátku jsem se snažila držet poblíž úkrytů, kde bych se mohla schovat, kdyby mě uviděla, ale časem se ukázalo, že mé obavy byly neopodstatněné, a já jsem byla odvážnější.Devítka se zřejmě rozhodla, že jsem navždy opustil Nether.

	Jediné, co mi bránilo v tom, abych se úplně zbláznil, byl vzdálený a zdánlivě nedosažitelný, ale naprosto jasný cíl: nasbírat milion doutnajících úlomků Netheru a vytvořit portál zpět do mé domovské dimenze. 

	Když jsem sebral svůj první úlomek, sedl jsem si do písku a chvíli se rozhlížel, hledal jsem, co Nine sleduje, plánoval, počítal a vymýšlel, jak uskutečnit to, co jsem si naplánoval.

	A pak jsem se k tomu dostal. Střepy se nechtěly samy vyfarmovat. O minutu později už jsem bojoval s metrovým zlatým trudníkem, rybou s dlouhým rypákem plochou jako prkno... 

	Škoda, že jsem nemohl přesunout svůj respawn point přímo na břeh. Na druhou stranu jsem měl štěstí, že jsem ho vůbec měl na Charinze - na místě moci, kde stál Behemothův chrám v druhém Dis. Smrti se stávaly - mořské potvory mě nejen trhaly na kusy, ale také na mě nasazovaly debuffy. Jakmile Diamantová kůže padla, zemřel jsem.Zabralo to čas, než jsem přeběhl z místa respawnu přes džungli k oceánu, ale alespoň to zpestřilo monotónnost farmaření.

	Na mělčině byly kromě mníků i další ryby, ale pro své účely jsem potřeboval agresivnější davy. V malé zátoce na druhé straně ostrova jsem našel přesně to, co jsem hledal. Tamní Drapáci kamenů byli podobní Drapákům kamenů z Tremitelle, jen o čtyřicet tisíc úrovní vyšší. Malé rybky dlouhé asi jako dlaň - rychlé, hbité a s obrovskými zubatými tlamami neúměrnými jejich tělu. Stačilo hodit kámen do vody a ta se začala vařit. Potřeboval jsem, aby na mě útočilo co nejvíc chňapavců, dokud byla moje nezranitelnost aktivní.

	Jako by nestačilo, že mi každá cesta zvedla úroveň do nebes, dokonce jsem si ve stejný den plně zvýšil úroveň Cesty vyrovnanosti. Po pás ve vodě jsem tam jen tak stál, zatímco se potvory zabíjely proti Odrazu. Rovnováha a Diamantová kůže dávaly celkem tři a půl minuty plné nezranitelnosti. Když zbývalo třicet vteřin, běžel jsem zpátky ke břehu a nechal za sebou stovky chmatáků plavat břichem vzhůru. Naštěstí jsem měl Magnetismus, jinak nevím, jak bych všechny ty střepy posbíral ručně - zvlášť vzhledem k tomu, jak nebezpečné to ve vodě bylo. 

	Problém byl v tom, že chytače ne vždy shazovaly střepy. Ze sta mrtvol ryb s tesáky jsem získal asi čtyřicet nebo padesát střepů. Toto nepříjemné zjištění vyvažoval fakt, že bestie nikdy neskončily. Buď se okamžitě respawnovaly, nebo jich bylo v zátoce obrovské množství - za celou dobu, co jsem na Charinze byl, jsem na jejich tajemství nepřišel.

	Abych si zvýšil čtvrtý stupeň odolnosti, vybral jsem si Cestu utrpení a trvalo mi to čtyři dny. Stále jsem si neuvědomoval, na jakém principu hra vypočítává prožitou bolest, ale po každé cestě do vody se můj nový zdroj, Nádoba utrpení, naplnil o patnáct až dvacet procent. Pak jsem ji mohl vyprázdnit tak, že jsem ji převedl na jeden statistický bod, což jsem také udělal a rozhodl se vyváženě zvyšovat úroveň svých fyzických statistik: síly, obratnosti a výdrže. Na konci Cesty byl převodní poměr desetkrát vyšší než na začátku - plná Nádoba mi dávala deset statistických bodů. 

	Těžko si lze představit nudnější práci. Ani jsem nebojoval, jen jsem stál a zatínal zuby přes bolest nekonečných trhavých kousanců, oči upřené na časovač, abych věděl, kdy mám utéct. Smrti mi ubíraly čas, kterého už tak bylo málo. Skalní drapáky způsobovaly debuff Krvácení a bylo důležité se ujistit, že DoT vyprší dřív než Diamantová kůže. 

	Když jsem dokončil celou Stezku utrpení, odemkly se mi další dvě stezky odolnosti:Cesta času a Cesta zpustošení

	První zrychlil vnímání. Zpomalilo to celý svět kolem mě, a čím větší poškození jsem utrpěl, tím více se svět zpomaloval. Zpočátku jsem si efektu příliš nevšiml, ale při maximální úrovni se mi zdálo, že se bouřící masa skalních drapáků pohybuje zpomaleně. Pohyboval jsem se jako obvykle, a to mi otevřelo nový styl boje - uhýbání. Dříve jsem se o to nestaral; s Ničivou morovou nesmrtelností jsem se nikdy nebál, že dostanu poškození. Naopak jsem se snažil co nejvíc "trpět". Nyní se stalo zábavou odstranit ruku okamžik předtím, než se do ní masožravá rybička zaboří zuby. Chybička rybce přivodila vteřinový debuff Zmatení - to slibovalo obrovskou výhodu v budoucích bitvách proti vážnějším protivníkům. 

	V Path of Desolation se odemkl další nový panel - body nenávisti. Když se naplnila, proměnil jsem se v opravdového Hulka - naprosto všechny mé statistiky, včetně zdraví a many, základního poškození, obranných parametrů, úhybů, kritického poškození, rychlosti pohybu - to vše se vynásobilo deseti. Samozřejmě ne hned, ale až po dokončení Cesty. Schopnost trvala přesně deset sekund

	Rostoucí čísla v mém profilu mi nabízela trochu zábavy, ale v boji byla k ničemu. Stále jsem byl na mnohem nižší úrovni než i ta nejmenší ryba.

	Bez ohledu na to, jak moc jsem chtěl ušetřit čas, jsem si někdy nemohl pomoci a musel jsem si od farmaření odpočinout a dělat něco jiného. Například vaření. Dokonce se mi podařilo vymyslet spoustu nových receptů, i když mi bohužel žádný z nich nemohl pomoci farmářit více střepů. Pouze jeden se zdál být užitečný - Chilli polévka z hořícího smrťáku. Zabloudil jsem do Burning Reaper Chilis v severozápadní části ostrova, když jsem si všiml beztvarých tlejících poupat. Rostly na podivně dokonale kulaté louce. Ukázalo se, že květy jsou chilli papričky, a polévka z nich se změnila v "pekelnou". A změnil se i účinek pokrmu; místo +20 % rychlosti pohybu se ztrojnásobilo trvání bonusů.Škoda, že jsem tuhle papričku neobjevil dřív; zrychlila mi farmaření třikrát, protože jsem mohl stát ve vodě s nezranitelností přes deset minut.

	Na konci druhého měsíce jsem nasbíral třetinu potřebných úlomků a získal devět úrovní odolnosti. Musel jsem si znovu zvýšit úroveň Skrytí, protože se Betě podařilo mi ji ukrást, ale nezabralo mi to moc času. 

	Moje devátá cesta byla Cesta oběti, která pro mě byla zbytečná, protože jsem s sebou neměl žádné přátele. Absolvoval jsem Cesty spravedlnosti, Rozjímání, Rovnosti, Tvrdohlavosti, Života, Trápení, Pustiny a nakonec Cestu oběti. Když se tak stalo, odemkla se desátá Stezka a i podle popisu jsem poznal, že je to poslední stupeň Odolnosti. 

	Po prvním přečtení to vypadalo jako nějaká chyba, která se musela objevit v beta verzi.všech ostatních, které jsem už dostal, byla poslední Cesta nesmysl

	Cesta absolutna 

	Odolnost vůči všem typům poškození zvýšena o 0 %. 

	Když nepočítám nulu místo jedničky, opakoval se první popis Odolnosti, který jsem viděl po jejím odemčení v kryptě chrámu Nergala Zářícího.Zavrtěl jsem hlavou, zavřel okno a vrátil se k drcení střepů.

	Stezka se zvedala velmi pomalu. Po několika dnech nepřetržitého farmaření jsem byl stále na prvním stupni. Když jsem se dostal na druhou hodnost, v popisu dovedností se nic nezměnilo. Stále nulová procentní odolnost.Usoudil jsem, že to musí být chyba ve vývoji, a zapomněl jsem na to.

	Přišel jsem na to, až když jsem se dostal na desátou úroveň Cesty: Odolnost proti všem typům poškození se zvýšila o 1 %. K devadesáti procentům, která jsem už měl, jsem získal ubohé procento navíc. Ale

	Po měsíci neustálého sebetrýznění se mi zcela vyčerpala odolnost a zvýšila se na devadesát devět procent - prakticky naprostá nezranitelnost nezávislá na Spáčích nebo Ničivém moru. 

	Brzy jsem dosáhl limitu farmaření na Charinze - měl jsem přes půl milionu střepů, ale moje úroveň byla přes pětašedesát tisíc a střepy už nepadaly. Jak se ukázalo, herní mechanika je nechávala padat jen tehdy, když byl mob silnější. Mohl jsem si schválně snížit úroveň pomocí několika trestů za smrt, ale zastavily mě dvě věci: nechtěl jsem přijít o postup a samotná hloupá mechanika, která nezakládala poklesy střepů na mé aktuální úrovni, ale na maximální dosažené úrovni. Přijít na to mě stálo asi dvacet tisíc úrovní. Proto bylo pro betatestery tak těžké farmit střepy

	Nějakou dobu jsem plaváním od břehu nacházel vhodné davy - místní variace žraloků a chobotnic, obludné výtvory, které se mnohokrát proměnily a zmutovaly. V hlubinách jsem potkával skutečně noční můry a mnohokrát jsem se nejen nechal chytit, ale i zabít. Ano, zabili, navzdory mé desáté hodnosti Odolnosti, a někdy se mi nepodařilo uniknout na břeh ani s navýšením rychlosti z Cesty času. Brzy bylo jasné: ostrov jsem vyčerpal. Ztrácel jsem úrovně a nezískával střepy.

	Musel jsem j

	Kolem Charinzy se rozkládaly stovky ostrovů, ne-li tisíce. Velké, střední, malé i maličké.

	Oceán se hemžil obrovskou hladovou faunou, takže dosáhnout kteréhokoli z ostrovů bylo problematické. Plavání, které jsem si musel čerstvě vylepšit, bylo na druhém stupni. To znamenalo, že jsem mohl dýchat pod vodou a plavat tempem běhu, ale ani tak jsem nedokázal dosáhnout dalšího ostrova. Poté, co mi odpadly všechny efekty nezranitelnosti, stačilo těm žralokům jedno kousnutí, aby mě poslali zpátky na místo respawnu. Problém byl v tom, že zatímco jeden se do mě zakousl, ostatní se jen vznášeli poblíž a nedostali žádné poškození od Odrazu. 

	Po řadě úmrtí, když už jsem si začínal zoufat, jsem se konečně dostal na nejbližší ostrov.je maličký a bez života, ale vůbec není daleko od ostatních ostrovů.

	Jeden z ostrovů byl mnohem větší než Charinza a žil na něm život. Nebyly tam jen davy, ale dokonce i malý kmen reptiloidů - ne dravců jako naše Ripta nebo hadích lidí jako Naga, ale s těly téměř lidskými. Pokrývaly je šupiny a hlavy měli jako od želvy nebo komodského draka. Systém jim říkal "ještěří lidé

	V boji si ještěři nafoukli tukový límec z kůže a vyplivli cosi odporného, co mířilo do očí. Jejich průměrná úroveň byla pod sto padesát tisíc, ale to mi bohatě stačilo. Padaly z nich další střepy

	Tolik mi chyběla komunikace, že jsem se s nimi mnohokrát pokoušel mluvit, ale jakmile mě divoši uviděli, začali být agresivní. Ačkoli se oháněli kamennými sekerami, oštěpy a primitivními praky, jejich škody se měřily na biliony.aby se agresorem stal celý kmen najednou, takže se zabili, zatímco moje nezranitelnost byla aktivní.

	Několik dní jsem strávil genocidou celé jejich populace. Naštěstí se rychle obnovovali. Vyhazovali chudou kořist, ale v chýši náčelníka kmene jsem našel legendární helmu Helm of the Summoner Father. Nebyla pro mě vhodná, protože v popisu jasně stálo "Pouze pro šamany". Měla však zajímavé vlastnosti. Při aktivaci přilba vyvolávala Hady duchů, které nelze zabít. Roztrhali své oběti na kusy a sami zmizeli. Rozhodl jsem se, že nález předám Ryg'har, koboldímu šamanovi, pokud ho odsud dostanu.

	Vlastně jsem si to užil a bylo to zajímavé. Byli tam všelijací zvědaví a rozmarní divocí hadi, ptáci, opice, tygři, nosorožci. Samozřejmě pozměněné kouzelnými mutacemi beta verze. Okřídlení černozelení tygři měli dlouhé článkovité ocasy s mrazivými ostny na koncích. Na hony vzdálené obyčejným tygrům. A nosorožci chodili po zadních nohách. Ty jsem se po několika zkouškách rozhodl nechat na pokoji; jejich statistiky byly šílené, obrana silná a boj s nimi trval dlouho a působil mi příliš mnoho bolesti za příliš málo střepů.

	U jezírka uprostřed ostrova jsem potkal křišťálové želvy - a to byl další boj. Želvy byly tvrdé a odrážely poškození stejně jako já. A dokonce i odražené poškození letělo zpět jako bumerang! Potíž byla v tom, že tohle odrážení trvalo jen dva údery a nakonec jsem to poškození schytal já - a tak jsem zemřel, s pusou otevřenou překvapením. Želvy jsem už neobtěžoval.

	Také jsem narazil na jeden případ

	Žalář ukrytý v podrostu. Našel jsem ji jen díky svému zvýšenému vnímání.Nejdřív jsem usoudil, že mihotavý bod v křoví je sluneční paprsek, ale pak jsem si vzpomněl, že slunce tady takový účinek nemá.

	Instance byla domovem vnímajících pavoukovců od úrovně dvě stě tisíc. Už teď jsem si dokázal představit, jak rychle se tam dostanu na vyšší úroveň.Svaté Nether

	První jeskyně se hemžila fázovými pavouky, kteří na mě byli příliš silní. Jedna z těch bestií mě vtáhla do kapesní dimenze a nechala mě tam kvasit. Ukázalo se, že dimenze je malý pruh uvnitř skalní stěny, jejíž celý povrch se mísí a prosakuje z něj kyselina. Nebylo nikoho, kdo by škody odrazil zpět, a já pomalu umíral. Byl jsem stráven. Teoreticky jsem mohl rozbít zářivě rudý krystal, skleněnou kouli uprostřed země - zámek, který dimenzi uzavíral a bránil jejímu rozvinutí -, ale k této úrovni jsem měl daleko. Měl příliš velkou trvanlivost.Když jsem umíral, přísahal jsem, že se sem se svými přáteli vrátím v normálním Dis a vypálím tohle pavoučí doupě do základů.

	Během několika následujících týdnů jsem přeskočil stotisícovou úroveň, můj celkový počet střepů byl na osmi stech tisících, našel jsem další ruiny zesnulých, zvýšil úroveň Stealth, vynalezl tucet pokrmů z místní hry... Všechno bylo v pořádku a já se sebevědomě blížil ke svému cíli.Ale pak si mě našla Devítka.

	Objevila se, když jsem věřil, že budu brzy vyřazen z Netheru. Měla štěstí. Díky svému zesílenému vnímání jsem na pozadí mraku zahlédl malou tečku. Nevěnoval jsem jí pozornost. Podvědomě jsem se však napjal - ta podivnost mi stále drásala mozek a na samém vrcholu boje s kmenem reptiloidů jsem si uvědomil, že ta tečka není žádná tečka.Viděla mě také a začala rychle klesat.

	Se svou zvýšenou rychlostí z Cesty času jsem co nejrychleji doběhl do jeskyně, kde kmen žil, a když jsem proběhl kolem vyděšených samic a líhní, skočil jsem dolů do propasti. Padal jsem třicet metrů, ale na dno jsem nedopadl - Teleportace do hlubin dokončila odlitek. 

	A znovu jsem byl na Charinze

	Několik následujících dní jsem musel být velmi opatrný. Moje tempo pěstování střepů se zpomalilo, ale nemohl jsem se jí nechat chytit. Nevěděl jsem, jestli můj svitek teleportace z hlubin bude v Devítihradě fungovat.Bylo jistě možné, že její hradní štít potlačuje nejen schopnosti, ale i svitky.

	Při jednom z mých náletů na reptiloidní ostrov se aktivoval nouzový východ a já byl vyhozen z Dis.

	* * * 

	Probudil jsem se v úplné tmě na podlaze své kapsle. V zátylku mi pulzovalo, cítil jsem, jak mi ve spáncích pulzuje krev a způsobuje stále ostřejší bodnutí bolesti. Nejdřív jsem necítil své tělo, ale pak jsem se pokusil vstát, upadl jsem a ucítil bolest - skutečnou, ne virtuální.Miliony jehliček se mi jako pekelný šicí stroj zabodávaly do celé kůže od hlavy až k patě.

	ležel a čekal, až se mi vrátí tep do normálu a zmizí krvavé kruhy v očích, konečně jsem uslyšel hlas z kapsle

	"Pozor! Zásoby životně důležitých kazet vyčerpány... Pozor! Zjištěna nadměrně vysoká tepová frekvence! Pozor! Subjekt je dehydratovaný!Pozor.

	Indikátory na ovládacím panelu ukazovaly 0 % pro každou kazetu: hydrosalty, směs živin a lékařské. Že by došly po dvanácti hodinách? Den předtím jsem je všechny vyměnil za nové a měly by vydržet víc než týden... Mohl jsem se jen domnívat, že zátěž mozku je v beta světě tak velká, že tělo potřebuje víc energie... ale pět setkrát víc? To nedávalo smysl. Poprvé jsem v Netheru strávil rok, tentokrát méně... I když tehdy jsem většinu času trávil v meditačním tichu limbu, zatímco tentokrát jsem byl aktivní. Možná to bylo tím.

	Doslova jsem se po rukou doplazila do kuchyně. Mé nohy se vlekly po podlaze. Neměla jsem sílu je ohnout a pohybovat se rychleji. Překvapivě mi i v tomto stavu bleskla hlavou myšlenka: Ještě že jsou moji rodiče na Měsíci a nemusí to vidět. 

	Několik následujících minut jsem se dusila vodou a pomerančovým džusem. Pak jsem do sebe hodila čokoládovou tyčinku, tři banány a trochu umělého mléka. Další čtvrt hodinu jsem strávil léčením s domácím doktorem. Začínal jsem se cítit lépe.holoscreenu jsem si vyvolal nejnovější zprávy o Dis a... ztuhl.

	Aliance přenášela začátek bitvy proti Shazzově nemrtvé armádě a Mogwai, který zněl vyčerpaně, stál vedle Criterrora a Deka. Dokončovali poslední kousek odolnosti Tiamatova chrámu!

	Ten lich si poradí i beze mě. Moje přítomnost by jednoho z nás zabila, nejspíš mě. Bylo by hloupé podruhé riskovat svůj status hrozby tím, že se objevím v jeho blízkosti a v blízkosti preventistů.Ale chrám musel přežít!

	Můj komunikátor byl plný zmeškaných hovorů a zpráv od mých přátel - všichni si o mě dělali starosti a s rostoucím znepokojením mluvili o nadcházející bitvě. Jen Karina se klidně zeptala na mé plány po škole... Škola!Zmeškal jsem vyučování, když jsem byl v bezvědomí v kapsli... Sakra, sakra, sakra!

	Ed měl podezření, že jsem opět uvízl v Netheru. Jak se ukázalo, kluci přišli rovnou ze závěrečných lekcí a letěli za mnou. Poslední zpráva od nich nebyla vůbec dávno, takže jsem je kontaktoval a slyšel, jak jdu

	"Jak se máš? Jsi v pořádku, Alexi? Co máme dělat?" Hlasy mých přátel se ozvaly

	"Zdaleka nejsem v pořádku, ale myslím, že jsem našel způsob, jak nás z toho dostat," odpověděl jsem."Leťte domů, potřebuju vás všechny v Dis.

	"Stihneš to včas? Boj už začal

	"Musím. Uvidíme se tam

	Neměl jsem čas domácího lékaře bezpečně vypnout. Vytáhl jsem konektory jehly a běžel do svého pokoje. Rychle jsem vyměnil prázdné kazety a vlezl do své kapsle.

	Zpět do Netheru

	Synchronizace... 

	Scyth běžel v boji s moby, kteří na něm viseli, a minimapa ukazovala, že se to děje na ostrově reptiloidů. Během několika měsíců mé nepřítomnosti - kdy jsem ležel v kapsli v bezvědomí a pak se probral, - to moje alter ego nemělo vůbec lehké.

	Devítka nakonec dospěla k závěru, že se Scyth skrývá na ostrovech souostroví, a zapojila do pátrání Trojku a Dvanáctku. Jediné, co Scyth dokázal, bylo obhospodařovat střepy přímo pod jejich nosem a v poslední chvíli odejít pomocí teleportace z Hlubiny na jakýkoli jiný ostrov.Všechny bety, které ho pronásledovaly, uměly létat, ale ne dost rychle na to, aby překonaly okamžité skoky z ostrova na ostrov.

	Jednou, když vycítil, že ho sledují na každém ostrově, skočil Scyth na Tristad a utekl odtud do Mire. To mu poskytlo slušnou dávku střepů, ale nakonec ho bahenní bestie zabily a on znovu ožil na Charinze. A tam na něj čekala Devítka.

	Scyth byl znehybněn, odvezen na hrad a jeho mučení bylo obnoveno. Devítka mu snížila úroveň, ale ne pod tisíc, takže měl stále všechny stupně odolnosti. 

	Vak božského lovce pokladů úspěšně ochránil můj majetek, a to nejen před pádem po smrti, ale také před krádeží, o kterou se pokusili Tři. Scyth si tedy ponechal vše, co vytvořil Nápis, ačkoli trvalo celý měsíc, než zůstal na minutu sám a unikl pomocí svitku Teleportace z hlubin. 

	O tři dny později spadl do pánve znovu. Scythovo vědomí splynulo s mým a já převzal kontrolu nad postavou. K vytvoření trhliny jsem potřeboval ještě méně než tisíc Tlejících úlomků Netheru! 

	zaváhala, zastavila se, ohlédla se a znovu se rozběhla.

	Cestu mi zastoupil ještěří šaman.Kouzlem zvedl shnilou kládu porostlou jiskřivou mlhou a kouřícími houbami a s křikem ji na mě vypustil

	"Ššššššššššš!

	Kláda, blikající šarlatovým světlem, letěla velkou rychlostí ke mně. Odrazil jsem ji kladivem a ta narazila do hrudi mohutného reptiloidního bojovníka a explodovala ve spršce tlejícího dřeva. Bojovník odletěl zpět, vrazil otisk do skály a pomalu se po ní sunul dolů, zanechávaje krvavou stopu. Rychlost mých nepřátel byla tak pomalá, že když jsem proběhl kolem válečníka, stále ještě klouzal po zemi.

	Jakmile jsem se dostal do reptiloidní jeskyně, rozběhl jsem se známou cestou k dlouhému srázu a přemýšlel jsem, jak běžím. Kam skočit? Do bažin, nebo do Charinzy?Usoudil jsem, že ostrov by mohl být pod dohledem betatesterů - Scythova paměť mi napověděla, že tentokrát Nine zapojila do pátrání všechny.

	Volba padla na Mire. Tam jsem mohl získat poslední úlomky, které jsem potřeboval.

	Když jsem se ocitl na ubohém kousku souše, kde jsem kdysi potkal malou loužičku protoplazmy, která byla Spícím bohem, podíval jsem se nejprve na oblohu. Zářila jasně.Mohl jsem se dostat k zemědělství.

	"Jsi velmi schopná," ozval se hlas za mými zády. "Ten svitek byl chytrý. Devítka si pořád ještě vyčítá, že tvé svitky nespálila

	Spustila jsem oči a uviděla Tři, jak se vznášejí metr nad bažinou. Z jeho paží nad hlavou se táhla zářící vlákna, která se vinula vzduchem, obepínala prostor kolem našeho ostrůvku souše a vytvářela kopuli neznámé povahy - neprůhlednou, pružnou, neproniknutelnou. Přítel Devítka zvedl ruku, sevřel ji v pěst a vypustil z ní černé jehlicovité paprsky.Jakmile dopadly na vrchol kopule, rozpadly se na saze a zevnitř se přilepily k povrchu.

	Nohy se mi podlomily pod tíhou batohu plného kořisti a najednou mě zasáhlo oznámení o debuffech. Všechny mé schopnosti se rázem staly neaktivními - opět se uplatnila ta nenáviděná a tolik známá trojice buffů z Devítihradí: Zpacifikovaný, Amnézie, Spoutaný.K nim se přidal hodinový blok teleportů.

	Byl jsem půl kroku od cíle a zase mě to chytlo! Zatnul jsem zuby a sebral sílu k odporu, ale už bylo jasné, že mi Trojka nedá žádnou šanci. Všechno bylo ztraceno!

	Podle mých výpočtů by pět minut v reálném životě znamenalo asi čtyřicet hodin tady, ale kdyby mě Nine znovu chytila, mohla by mi vytvořit vězení, z něhož bych už nikdy neunikla.

	Dobře, rozhodl jsem se. Musím udělat vše, co je v mých silách. Ale jestli se mi nepodaří dostat se ven v příštích dvou nebo třech dnech, nemá smysl spěchat. 

	Pak jsem se Třemi mluvil, jako bychom byli staří přátelé, kteří se potkali... ehm... v baru, řekněme. Jak to říkával strýček Nick? Projevuj opravdový zájem o to, co ti lidé říkají.Můj zájem nemohl být upřímnější

	"Hej, Trojko," řekl jsem co nejklidněji. "Nevěděl jsem, že můžeš pálit svitky v inventáři jiného hráče. Jak?

	"Trik dimenzionální magie," odpověděl šťastně. "Není to nic, co by Nine někdy zajímalo, ale nikdy to nepotřebovala. Jen má tolik schopností, že ne vždy je všechny efektivně využívá. Jsou i jiné možnosti. Například přinutit tě, abys vzal předmět se zvláštním kouzlem.“ Trojka sestoupil na zem, posadil se a poklepal na místo vedle sebe. "Tam, odkud pocházím, se říká, že na nohou není pravda. Posaď se, Scythe. Není kam spěchat. si promluvit

	Bylo to poprvé, co jsem ho viděla mluvit s emocemi. Až dosud vždy mluvil mechanicky. Dokonce i Domácí lékař přednesl svou analýzu s větším zaujetím než Tři.

	Posadila jsem se vedle něj, zkřížila nohy a zeptala se

	"A co by ten předmět dělal se svým 'zvláštním kouzlem

	"Vyhoďte svůj inventář do povětří zevnitř. Taška by se rozbila, předměty by se buď zničily, nebo by byly vyhozeny do bezprostřední blízkosti. Náhodně." Trojice zhmotnila ze vzduchu dvě lahve piva a jednu mi nabídla. "Ty jsi vytloukal střepy?Ano,

	"Jak to myslíš

	"Broušení střepů?Chceš se dostat ven

	"Nebo ne?

	"Nemůžu. V Disově databázi neexistuji. Ale ty ano. Kolik máš úlomků

	Když viděl mé váhání, Tři se posměšně usmál.

	"Zjistím to tak jako tak. Devítka sem přijde a tentokrát se ti bude hrabat v zavazadlech, to se nemýlí

	"Téměř milion

	"Ooh, 'skoro', že? A začínal jsi prakticky z ničeho? Myslím tím tvou úroveň

	"Jo, něco takového

	"Proč se tak snažíš? Tvůj originál už pravděpodobně opustil svou kapsli.Možná to nevíš, ale zůstal tu po tobě jen otisk tvého vědomí

	"Svou kapsli jsem opustil více než jednou.Ten, který je teď tady, jsem já, ten pravý

	"Je to tak..." Tři se na chvíli zamysleli. Prohlížela jsem si jeho tvář a nemohla přijít na to, proč mi připadá tak povědomá. "Tak proč to všechno musíš dělat? Neměla ti Sněhová bouře prostě obnovit charakter a donutit tě podepsat dohodu o mlčenlivosti? Nebo teď Sněhurku někdo nahradil? hra stále pod jejich kontrolou

	"Ztratili vliv na Dis. Svět žije a vyvíjí se. Oni už nemohou změnit jádro. A já se odtud nutně potřebuji co nejdříve dostat. Spousta lidí tam na mně závisí

	"No, no, tenhle den začíná být mnohem zajímavější, než jsem plánoval!" Trojka se usmál a radostně si mnul ruce. "Teď lituji, že jsem si s tebou nepromluvil jako první, před Devítkou. Ta má, jak vidíš, velmi vyvinutý smysl pro majetek.Pověz mi svůj příběh

	"Nemám čas, Trojko. Jestli Devítka

	"Neboj se, neuvidí nás

	Řekl jsem mu všechno od samého začátku. O sobě a své rodině, o tom, jak jsem se seznámil s Claytonem hrajícím za licha Darga a odletěl do Cali Bottom.O tom, jak jsme začali pracovat s neobčany a co z toho nakonec

	"Právě teď všichni nejlepší hráči hry útočí na chrám i na armádu nemrtvých," řekl jsem a ukončil své vyprávění. "Už jsem Nine nabídl pomoc. Nevím jak, ale myslím, že dokážu víc než tví Píchači..

	"Jsi si jistý, že se dokážeš vypořádat s armádou hráčů?" Trojice se nedůvěřivě zamračila. "Neměl jsem možnost to vyzkoušet, ale garantuji ti to - své úrovně si odsud s sebou neodneseš. Nic si s sebou nevezmeš. Všechno se tu zaznamenává jen do místní databáze. Je také velká pravděpodobnost, že tě Dis nepřijme, buď tě vyhodí zpátky, nebo vymaže.To je pravda.

	"Ale budu vědět, že jsem udělal, co bylo v mých silách, Trojko. A jestli zůstanu ve hře, pokusím se vás taky vyvést ven! Všichni jste se tu zbláznili!Devítka je psychopat, copak to nevidíte?

	"Haha, samozřejmě! Ale taková byla vždycky, od prvního dne. Má zvláštní druh mysli nebo nějakou deformaci osobnosti - ve skutečném životě ukroutila koťatům hlavy. Je to zrůda, ale když se rozhodne, že jsi užitečná, tak lepší kamarádku nenajdeš. Důležité je zůstat užitečný..." Trojka zavrtěl hlavou."Ale pokud jde o mě, po nedávných událostech

	"Myslíš, když tě napadli Devět-šest a Sedm-dva

	"Uh-huh. Devítka ti to řekla? Ne jako ona. Teď jsem s Dvanáctkou a myslím, že jen ona brání Nine, aby se mě dotýkala. Touží po jedné nebo dvou věcech z mého arzenálu..." Trojka si povzdechla. "Dobře. Kolik střepů ti chybí

	"Kolem tisíce

	"Tady

	Otevřelo se obchodní okno.Tři mi dali hromádku střepů, odstranili kopuli nad námi a řekli

	"Aktivujte Menší trhlinu." 

	Přesně to jsem udělal. V prostoru přede mnou se objevila vlnka. Prohnula se a zkreslila perspektivu jako horký vzduch. Kolem místa Trhliny se začaly objevovat fantastické víry, které tvořily přízračný půlkruh s hladinou tekoucí jako voda. Místy prosvítaly černé nitky jako trhliny v látce reality a odhalovaly velkou nicotu limbu. Nad polokoulí Trhliny se vytvořil skutečný vichr, který nasával prach, bláto a potrhanou trávu. 

	viděl, jak vypadá trhlina v Netheru zevnitř.

	Mou pozornost upoutal pohyb zprava. V bahně se nafukovaly obrovské bubliny. Rákosí zašustilo a z něj se začaly plazit tlupy.Tři něco vrhli a obklopila nás stěna plamenů.

	"Poslouchejte pozorně," řekl. "Devítka získala schopnost vytvořit Trhlinu, když získala První zabití v instanci zvané Zdroj doutnajícího podzemí. Je na Terrasteru, pokud vývojáři nic nezměnili. Jak dlouho bude trvat, než odemkneš kontinent

	"Normálně ještě dvacet let. Skutečné.Ale já jsem za půl roku získal tři sta úrovní

	"Aha, protože jsi Hrozba?" Trojka o systému Hrozby předtím neslyšel a můj příběh byl pro něj nový. "No, dobře. Čekal jsem deset tisíc let. Můžu čekat dál. Dokud tady neumřu... No tak, Trhlina se může každou chvíli zavřít. Projdi. Celá bažina je na cestě sem. Davy jsou přitahovány k Trhlině." 

	"Jak se jmenuješ, Trojko

	"Proč to chceš vědět

	"Pokusím se tě najít v reálném životě

	"Dennis Kaverin.

	Přikývl jsem a nabídl mu ruku

	"Alex Sheppard.

	Tři mi podali ruku a řekli poslední věc, když jsem vstoupil do portálu.

	"Přátelé mi říkali Dek

	

Kapitola 11. Morový prach 

	  

	Přesun neproběhl tak hladce jako na Ravageru. Při přechodu jsem zůstal viset. Svět kolem mě byl rozmazaný a ztuhlý jako vymytý skvrnitý obraz. Zvuk se vytratil.

	Synchronizace... CHYBA! 

	Obnovení aktuálních parametrů znaků... ÚSPĚCH! 

	Kontrola... DISCREPANCY! 

	Úroveň postavy neodpovídá zóně třídy Sandbox. 

	Přesun na místo respawnu... 

	Obklopila mě tma. Jediné, co jsem viděl, byly podivné systémové záznamy, které se mi pomalu ztrácely z dohledu. Když zmizel poslední řádek, začalo se mlhou prodírat světlo. Svět se objevil, změnil barvu

	Uviděl jsem sloupy Behemotova chrámu, které se vyjímaly na pozadí zeleně džungle.Fungovalo to

	Cítil jsem dotek myšlenek Spícího Boha, slyšel jsem ho: Pospěš si! 

	Trvalo mi třicet vteřin, než jsem si prohlédl sebe a svůj profil a přesvědčil se, že v něm nezůstalo nic ze Spodiny.Moje postava byla v naprosto stejném stavu, jako když jsem procházel s Harnatheou Ravagerem

	Scyth, nemrtvý herold 309. úrovně 

	Neporažený Herold Setzničen v Netheru, se vrátil, ale to byla jen malá útěcha.Neměl jsem čas truchlit - chrám byl jen pár minut před zničením.

	Zahalil jsem se do esence pláště a vyvolal teleportaci do hlubin k polorozbořenému Tiamatovu chrámu. U schodů ležela Crashova dlouhá mrtvola.Chrám byl na dvou procentech odolnosti

	Bylo jich pět: K Mogwaiovi, Criterrorovi a Dekovi (blesklo mu hlavou: Třem? ) se přidaly další dvě z elity, nějaké mágyně na úrovni tři sta osmdesát s drobnými. Dek se oháněl mocným kladivem a bořil jeden z posledních sloupů, které zůstaly stát. Střecha už se propadla a čtyři z Elity ničili oltář. Mogwai v podobě obrovského pantera jej drtil na štěrk. Criterror a dívky pracovaly zpovzdálí a zasypávaly stavbu výbušnými šípy, blesky a ledovými úlomky. Nejblíže ke mně, elfka Biancanová, útočila proudy bíle žhavých plamenů.

	Cítila jsem Tiamatinu přítomnost, její smutek a bolest a snažila se s ní v duchu promluvit. V hlavě mi zněl její božský hlas plný smutku: "Chraň chrám. Nemohu ti pomoci, Počáteční." "Já to zvládnu," slíbila jsem bohyni. 

	Nejdřív jsem hodil Sharkonovu hřívu na Mogwaie, abych mu spustil časovač nezranitelnosti z Cesty vyrovnanosti, a pak jsem se vrhl na nejbližší cíl, Biancanovu, a vypálil jsem Hammerfist. K mému překvapení zásah přežila a pomocí mrknutí se přesunula o kousek dál, přičemž skončila deset metrů od místa, kde jsem ji zasáhl.Zařval jsem a spěchal ji dohnat.

	"Hrozba je tady!" vykřikla a upoutala pozornost ostatních.

	"Zaměřte se na chrám!" Mogwai přikázal."Nedotýkejte se Hrozby!

	"Hrdinství!" vykřikla druhá mágka a povzbudila družinu. 

	Spirálovité zlaté kruhy obklopily všechny členy Elity a náhle prudce nabraly na velikosti a rychlosti.

	"Ovce," zamumlala Biancanová a ukázala na mě prstem. 

	Krátký záblesk a svět se zatřpytil. Na zlomek vteřiny jsem se proměnil v bílou ovci. Osvobození to zrušilo a já se znovu vrhl k elfovi. Blink byl stále na cooldownu a tentokrát se jí nepodařilo utéct; můj první Hammerfist zlomil dívce čelist a omračující kop ji zasáhl do ucha tak silně, až jí praskla páteř.Biancanova hlava se nepřirozeně naklonila na stranu a nohy jí selhaly.

	Mínus jeden poškozovač chrámu Spáčů, pomyslel jsem si rozzuřeně. Použil jsem na Biancanovu mrtvolu morové oživení. A navíc jednoho přisluhovače! 

	Pak mě napadlo použít Podmanění mysli. Netrvalo dlouho a zjistil jsem, koho chci ovládat. Mogwai říkal, že Criterror je nejlepší damager.Pojďme to zjistit

	Mé vědomí se rozdvojilo a já jsem ze dvou úhlů najednou sledoval, jak Biancanová vstává jako zombie a vydává hrdelní sténání. Jako Scyth jsem jí přikázal, aby zaútočila na druhou mágku, Laneiran, a zaútočil jsem na Mogwaie a začal jsem mu kombo sundávat štít.Jako Criterror jsem se otočil na místě, natáhl luk a namířil šíp do oka sólového dobrodruha Deka.

	Biancanová měla stále své schopnosti a já neměl čas přemýšlet o tom, jestli se ovládání její postavy přeneslo na umělou inteligenci, nebo ne.bojovala stejně účinně; její ruce proudily vzduchem, zhmotňovaly biče koncentrovaného plamene a pak bičovaly Laneiranova záda na kusy.

	"Zbláznila ses?!" vykřikla, otočila se a uviděla, kdo ji udeřil do zad. Biancanová jako novopečená nemrtvá ještě moc jako zombie nevypadala, nepočítáme-li její zlomený krk a laločnatou hlavu."Co to děláš?!

	Mezitím se Dek ukryl před Criterrorem za sloupem a pokračoval v ničení chrámu. Na můj povel se za ním vydal lučištník a zasáhl ho salvou Rychlých střel. 

	Mogwai si uvědomil, že se bitva vyvíjí špatně, a obrátil se na mě. Jeho nezranitelnost byla pryč a mně se podařilo připravit ho o část manového štítu, zatímco on tvrdošíjně hrabal po oltáři svými mocnými drápy. Hrdina nic neřekl, švihem tlapy mě poslal do vzduchu, pak po mně skočil, přišpendlil mě k zemi a zadíval se mi do tváře. Jeho kočičí oči se náhle rozmazaly a změnily tvar. Obličej se protáhl, tělo se rozšířilo a zvětšilo, tlapy jako by se nafoukly a zesílily - měnil se v medvěda. Nečekal jsem, až proměna skončí, a místo toho jsem vypustil celou svou zásobu Spícího mstitele, ne na něj v jediném úderu, ale všude kolem sebe. 

	Už je to tak dávno, co jsem naposledy použil Behemothův dar v plné síle a na způsob Morové zuřivosti. Překvapil jsem sám sebe, když jsem viděl, jak neviditelná vlna smrti zkresluje perspektivu na stovky metrů kolem. Mstivost způsobila poškození všemu, co jsem považoval za hodné smrti nebo zničení v oblasti, která závisela na mém vnímání.mém případě - čtyři sta osmdesát devět metrů kolem.

	Tkanina samotné reality se zlomila, když se vlna Spícího pomsty rozšířila, zapálila písek a zevnitř zničila každou buňku mých nepřátel.Mogwai ode mě odletěli, jako by je strhla bouře.

	Jeho manový štít byl prakticky zničen, a než se nepřítel stačil vyléčit, vletěl jsem do boje, pěsti mi létaly a nevšímal si, co se děje kolem mě. Na okraji svého zorného pole jsem spatřil Deka. Už nebil do sloupu, ale bojoval s Criterrorem - musel usoudit, že "elita" má mezi sebou zrádce. Zombie Biancanová zuřivě bojovala s Laneiranem. Na můj povel na ni Criterror zaútočil také.

	Laneiran zpanikařil a dal se na útěk. Dek metodicky vrazil Criterrorovi hlavu do ramene. Nepotřeboval ani celou sérii komb, aby ukončil Mogwaiův manový štít a začal rozdávat přímé poškození.Druidovi, který pochopil, že ho útok přijde draho, se podařilo mě odhodit, pak na mě skočil, přišpendlil mě k zemi poseté troskami a zařval

	"Dek, ochraňuj Laneiran! Lan, rozptyl Criterror!" 

	Laneiran mrkal před útoky Criterrora a nemrtvých a podařilo se mu z Criterrora sejmout Podmaněnou mysl v okamžiku, kdy ho Dek dorazil. Zapomněli však na Biancanovou a ta vrhala nidus plazmy přímo pod Laneiranova chodidla. Mágova dívka se rozplakala a vykřikla No-o-o-o!Mínus dva chrámoví poškozovači.

	První zombie nepřežila svého elitního kolegu dlouho, ale na místo Biancanové povstaly další dvě. Morové oživení nevyžadovalo kontakt, takže jsem vzkřísil i Criterror a Laneiran. Na můj povel lučištník omráčil Mogwaie Paralyzujícím výstřelem.Druid omráčení nějak odhodil, ale pak hned následovalo další obsazení a medvěd se proměnil v ovci.

	Nyní oba hráči, kteří se proměnili v nemrtvé, zaútočili na Deka. Rozhodl jsem se, že sólový dobrodruh představuje pro chrám větší hrozbu než Mogwai kvůli svému poškození, a spěchal jsem na pomoc svým služebníkům. Bylo nezbytné, abychom vyřídili Deka dřív, než se Mogwai promění zpět v medvěda.Měli jsme na to půl minuty.

	Podle toho, co jsem pochopil z popisu třídy, byl Dek dokonale vyvážený, neměl žádné slabiny a měl dvakrát více bodů než kdokoli jiný na jeho úrovni. Bylo neuvěřitelné sledovat ho při boji; forma a ladnost, s jakou pouštěl své mocné kladivo, ohromovaly představivost.Proti dvěma zombiím a Hrozbě však nemohl nic dělat, nepočítáme-li jeho dar na rozloučenou.

	Vteřinu před svou smrtí Dek rozlomil pečeť na svitku a celý prostor se naplnil hořícím, oslepujícím světlem. Přežil jsem díky Ničivé morové nesmrtelnosti, ale zombie... Když světlo začalo slábnout, viděl jsem, jak se jejich kostry rozpadají na popel ve vánku. 

	Když jsem skončil s Dekem, našly mé oči Mogwaie právě ve chvíli, kdy se proměnil zpátky v medvěda. Nebylo dost času na to, abych něco udělal.Aktivoval mobilní štít, a než jsem stačil prorazit obrannou membránu, teleportoval se pryč a při odchodu vrčel

	"Sbohem, ubožáku!Ještě se uvidíme, slibuju

	Zůstal jsem sám. Životnost chrámu byla nyní jednoprocentní. Už na něj nikdo neútočil, ale proces ničení se nezastavil. Sloup, na který Dek útočil, se zřítil dolů a po celém oltáři se rozšířily praskliny.Tiamatovu přítomnost jsem necítil.

	Klanový chat explodoval zprávami. Nečetl jsem je, jen jsem psal své vlastní: Naléhavé! Všichni stavitelé a Gyula do chrámu! Je téměř zničený, potřebujeme opravit! 

	Zdálo se, že chlapci byli připraveni. Jen o pár minut později se u ruin zhmotnily dva teleportační odlitky z Hlubin a dorazili moji přátelé, Gyula a celá stavební parta chrámu.Gyula na mě kývl, rozhlédl se kolem

	"Zatraceně..." Gyula zaklel.Okamžitě začal štěkat příkazy.

	Mezitím vyložil nářadí a materiál, sáhl na oltář a začal s opravami. Ostatní dělníci se rozprostřeli po obvodu a dali se do práce.

	Kluci mě obklopili a začali najednou mluvit.

	"K likvidaci Deznafaru použili šest Armageddonů!" 

	"Ale podařilo se mu vyvraždit polovinu preventivní armády!

	"Taky se objevila tuna PuGů a někdo z Aliance na ně hodil Armagedon!" 

	"Pomůžete našim vojákům?" Infect odpověděl.

	"Naše?" Zasmála jsem se. "Dva legáti v jedné oblasti ruší nesmrtelnost. Lišák se beze mě obejde. Tiamatův chrám je teď důležitější

	"Stráže a Sharkon chrání Shazze

	Stráže! Je to trapné, ale úplně jsem na ně zapomněl. Vstal jsem a skočil do Pevnosti ničivého moru

	Pak mě ale zasáhl proud oznámení

	Hráč Biancanova, mág 382. úrovně, se rozhodl připojit k Ničivé pohromě. 

	Hráč Criterror, lučištník 389. úrovně, se rozhodl připojit k Ničivému moru. 

	Hráč Laneiran, mág na 379. úrovni, se rozhodl připojit k Ničivému moru. 

	Zpráva v rozhraní hry jasně ukázala, co se děje s otočenými hráči. Nebo spíše "rozhodla" mi napovědělo. Zdálo se, že jakmile se stali nemrtvými, byli pod mou kontrolou až do své první smrti, ale pak dostali na výběr: změnit frakci a rasu nebo se vzkřísit jako normálně. To dávalo smysl.Sněhová bouře zavedení nové rasy trochu usnadnila tím, že proměněným umožnila volbu.

	Počítadlo v mém úkolu z Jádra proměnit nejlepší hráče v nemrtvé zůstávalo stále stejné: 0/9.Tito tři se zřejmě nepočítali a Jádro potřebovalo ty absolutně nejsilnější.

	"Přivedu stráže," řekl jsem svým přátelům. "Jakmile se vrátím, sestavíme novou nemrtvou armádu, která bude chránit chrám před útoky hráčů. Vy se schovejte někde stranou a při prvním náznaku útoku mě zavolejte. Mogwai tu možná nechal nějakou kotvu, aby mohl otevřít portál.

	Teleportace do hlubin... 

	* * * 

	Pevnost Ničivého moru stála prázdná a vypadala klidně, ale na obzoru hořely blesky a kouzla všech magických škol. Přivolal jsem Bouři a letěl tam.

	Daleko ode mě se náhle zvedla do vzduchu duna, zachvěla se a zhustila se do podlouhlého trojúhelníku dlouhého asi půl kilometru. Struktura písku se změnila. Začal pod tlakem proudit, stával se průhledným a leskl se diamantovými fazetami, natahoval se do dlouhého kopí. Neviditelná ruka ho přitáhla zpět a hodila... Teprve když jsem se přiblížil a prohlédl si bojiště odehrávající se několik mil daleko, uviděl jsem, na koho přesně míří.

	Rozptýlené oddíly preventistů se pouštěly do drobných potyček s lichovými příšerami Shazze. Ze severního obzoru se k lichovi blížil meteorit, jehož stoupající hukot přehlušil všechny ostatní zvuky.Vpravo pode mnou zíval obrovský nerovný kráter, v němž se leskly mrtvé kosti Deznafara, bojového avatara Zemřelého.

	Obludné, půl míle dlouhé kopí zarazilo licha do písku a po celé délce proniklo zemí. Meteorit se chystal dopadnout na stejné místo. Lich vyletěl z díry v zemi, jako by se nic nestalo, a pokračoval v boji.

	Nechtěl jsem vletět do epicentra nadcházejícího Armagedonu, a tak jsem se dál snažil z dálky rozeznat strážce státní pokladny. Zdálo se, že Shazz si padajícího meteoritu nevšiml, ale okamžik před jeho dopadem vytvořil velký černý štít, který plně chránil jeho i jeho okolí.Obrovský rozžhavený kámen dopadl do štítu jako do nicoty a štít se zhroutil.

	Přesto byl Shazz zasažen. Jeho život se zastavil na jediné jednotce zdraví - zdálo se, že preventisté využívají všechny artefakty, které mají k dispozici. Sharkon, jako zázrakem stále živý, ztuhl opodál v obranném postoji. Kolem něj ležely hromady mrtvol hráčů.Stráže nebylo nikde vidět.

	Lich se držel Nesmrtelnosti a vypadal rozzuřeně. Něco udělal a několik desítek nemrtvých jednotek náhle padlo mrtvých. Kosti se hroutily a proudily do licha v proudech morové energie. Všiml jsem si, že se nemrtví nějak zpomalili, a dokonce i rychlí Kostějové běhali jako v rosolu. 

	Současně se Shazz vznesl ještě výš a vytvořil svou vlastní verzi oštěpu, i když nebyla tak velká. Krystalický kůl se třpytil, jak po něm přebíhaly zelené náboje. Rozpřáhl ruce, lich poslal svou vrhací zbraň k nebi, srazil několik obrovských Hnilobců nočních můr a Hrozných kverulantů, aby do sebe nasál ještě více morové energie, a pak tleskl rukama. Lichovo kopí se v letu zmnožilo a z jednoho kopí se staly stovky. I když jsem byl daleko, stále jsem slyšel praskání vzduchu. Všechna kopí zasáhla svůj cíl. Stovky hráčů zemřely najednou.Nezachránily je ani narychlo postavené štíty.

	Jeden z přeživších, který nebyl v oblasti působení Shazzovy ultimátní magie, vytvořil nad hlavou oslepující stříbrný disk. Sloup světla udeřil do nebe, odrazil se a vrátil se ve stovce paprsků, které se zabodly do těl mrtvých hráčů. Nevěřil jsem vlastním očím, spustil jsem Bouři a uviděl, jak všichni hráči ožívají s plným zdravím.

	Preventivní armáda obnovila své původní počty.Oživení hráči během několika vteřin vyřídili zbývající nemrtvé, kteří se potulovali v jejich řadách, a začali se formovat do bojových formací.

	Pak jsem byl spatřen. Postavy dole se zavrtěly a začaly pobíhat sem a tam. Otevřely ústa a něco vykřikly, ale já jsem ta slova neslyšel.

	Několik preventistů se vzneslo k obloze.Instinktivně jsem zrychlil Bouři a vrhl se do zadní části nemrtvé armády.

	Otočil jsem se v letu a uviděl, jak jedna z postav, které se šouraly dole, namířila ruku na licha a vypustila něco podivného, tak malého, že jsem to shora nedokázal rozeznat. Viděl jsem jen černou tečku, smítko prachu, které jako by se vznášelo směrem k Shazzovi po podivné spirálové trajektorii.Soustředil jsem se a poznal zdroj kouzla - Horvac.

	Letěl jsem v kruhu nad Shazzem. Létala na něj kouzla, blesky a šípy - viděl jsem, jak se jeho tělo při každém zásahu otřásá, ale neumíral, ačkoli jsem byl poblíž, ve stejné oblasti. Možná proto, že se jeho nesmrtelnost aktivovala dřív, než jsem se objevil. 

	Špatně. Bylo to něco jiného, co licha udržovalo při životě, a zdroje nebyly nekonečné. Nebo jsem se možná dostal příliš blízko.Černá jiskra vyslaná Horvacem dosáhla svého cíle a zaryla se do Shazzovy hrudi.

	Objevila se tam černá skvrna a začala se zvětšovat. Když byl lich celý pokrytý černou barvou, zemřel.Jeho tělo se zhroutilo na hromadu popela a vítr ho rozfoukal do vzduchu.

	Pouští se nesly stovky vítězoslavných výkřiků

	Byl jsem jediný legát, který zůstal nejen v této oblasti, ale na celém světě.

	V příštím okamžiku mě zaplavily zprávy: Sharkon, Flaygray, Nega, Anf a Ripta byli opět pod mou kontrolou. Přidaly se k nim desítky bezejmenných mobů - všichni téměř na úrovni šest set. Mávnutím ruky jsem oznámení zahnal, doběhl k nejbližší duně a uviděl za ní bojující postavy strážců, zvýrazněné rámečky.Poslal jsem tam Šarkona a nejprve mu přikázal, aby zalezl do podzemí.

	"Šéf se vrátil!" Nega vykřikl a šlehl bičem po krvácejícím minotaurovi.

	"Spící bohové vyslyšeli naše modlitby," zasténal Flaygray.Bojoval proti třem vedoucím hráčům z Mizaki.

	Ripta a Anf úspěšně odráželi útoky titána a elfa, ke kterým se přidali hráči, kteří mě pronásledovali. Zdálo se, že o mých schopnostech nevědí, protože bojovali zuřivě a vášnivě. Vybila jsem Spící pomstu. O vteřinu později jsme v okruhu téměř půl míle zůstali naživu jen Šarkon, strážci z mé skupiny a já. Teď byl právě čas rozhodnout se, co dál. Rozum mi napovídal, abych se vzal do zaječích.

	"Co je to?" Nega ukázal na černající se oblohu za dunou

	Vyběhli jsme na vrchol a uviděli celou poušť zahalenou stříbrným závojem od obzoru k obzoru, který ležel tak hustě, že slunce bylo na obloze skryto.Pokrýval i nás, lepil se na naši kůži a vybavení a prosakoval skrz ně.

	Morový prach 

	Zabíjí vše živé a infikuje ho ničivým morem. 

	Všude kolem jsem slyšel křik a nářek.Hráči se svíjeli, hnili zaživa a hroutili se na hromady páchnoucího masa.

	Shazz byl mrtvý, ale splnil vůli Jádra

	

Kapitola 12. Ať žije hrdina! 

	  

	LAKHARSKÁ POUŠŤ je často představována jako nekonečné moře písku, tu a tam poseté větrnými útesy a ještě vzácnějšími oázami, ale ve skutečnosti je mnohem rozmanitější. Písku je tam opravdu hodně a pohled na stát Lakharia, který byl dávno vymazán ze země, je dnes jen monotónní vlny dun jakoby zamrzlé v čase. Ale v poušti jsou také kamenné pláně a kopce bez života, horské masivy a vyschlé potoky, spolu s prastarými ruinami rozesetými po zemi - v jedné z nich se Infectovi podařilo najít vchod do instance.

	Dnes to byla bitva, která hrála roli archeologa. Rázové vlny Armageddonu a Spícího pomsty osvobodily z písku vyleštěné kamenné struktury. 

	Nejdřív jsem si myslel, že to není nic neobvyklého, jen Dis odhalil světu novou instanci, ale nic takového jsme nenašli. Tím jsme mysleli nejen mě a mé strážce, ale i Crawlera, Infecta a Hunga, kteří se objevili právě

	Poměrně málo kořisti, kterou hráči ztratili. Shazz po sobě nezanechal vůbec nic, když zemřel. Preventisté si chránili své vybavení, ale jejich brašny byly plné drahých reagencií, přísad a nejrůznějších bojových elixírů a lektvarů.Sám jsem to všechno odnést nemohl.

	Množství kořisti mi připomnělo Serendipity, které jsem sbíral pro Fortune. Fuj. Škoda, že sféry padaly, jen když jsem byl příčinou smrti.Po tom masakru by byl úkol pro bohyni splněn a já bych měl o jednu starost méně.

	Stejně tomu bylo i u Smrťákových kos. Snažil jsem se nemyslet na to, o kolik by se jejich úroveň zvýšila, kdyby vstřebávaly nespotřebované životy mrtvých. Znepokojovalo mě to. Ale jen trochu - celkově pro mě situace dopadla mnohem lépe, než jsem čekal. Dostal jsem se z Netheru, zachránil chrám a obě armády - preventisté i nemrtví - byly poraženy. A pak tu byly hory kořisti, které nevybíravě nasbírali moji přátelé.

	Díval jsem se na ně a najednou jsem si vzpomněl na Craga - přežil bitvu? Už byl nemrtvý a morový prach by na něj neměl mít žádný účinek. Možná byl Tobias zabit ještě před Shazzovou smrtí.Nebo ho možná lich zabil první, protože znal válečníkovy schopnosti.

	Jedno z oznámení, které jsem dostal, mi sdělilo, že se po smrti licha spustil morový boost, ale já jsem nezískal žádnou úroveň.Každopádně jsem se rozhodl projít systémová hlášení později, za klidnějších okolností.

	Nechal jsem své přátele rabovat, převzal jsem velení nad svými mrtvými vojáky a poslal zbytky Shazzovy armády, nyní mé, do Tiamatina chrámu. Několik queasů a rotterů, jediný přeživší banshee poručík, deset kostěných psů a dalších asi sedmdesát jednotek, pestrá masa bestií na úrovni šest set. Morové oživení mi umožňovalo udržet najednou jen sto služebníků.Zbytek se, jak se zdálo, jednoduše rozpadl v prach.

	Během jednoho dne jsem musel vybudovat pevnou obranu Tiamatova chrámu. Zítra měla v Kinemě začít aukce s jediným předmětem na prodej - portálovým klíčem k Holdestu. 

	Můj mechostroj se rozkročil na pružných ocelových nohách a nějak se mu podařilo neuvíznout v písku.Pevně jsem se držel a procházel dlouhými řadami klád, zatímco moji přátelé strážci vzrušeně diskutovali o bitvě.

	"Přišel jste právě včas, šéfe!" Nega křičel a běžel vedle mě. "Nebýt tebe, naše tolik mučené kosti by se teď leskly v písku

	Kousek napravo od ní, vyvrhujíc písek, se na svých těžkých nohách proháněl Sharkon. Flaygray, Anf a Ripta na něm seděly, ale sukubin zadek jí byl příliš drahý; říkala, že je milovnicí křehčeného masa, ale ne, když je to její vlastní citlivý zadek. Tohle téma strážce oživilo a začali vtipkovat, čím dál obscénněji. Vyhlídka, že brzy už nebudou nemrtví, je očividně vzrušovala.

	První oznámení, které jsem si přečetl, mě omráčilo. Nevím, jak fungovala morová podpora u přisluhovačů, ale v mém případě byla reakce nutná. 

	Pozor! Shazz, Nejvyšší legát Ničivého moru, lich 591. úrovně, zemřel. 

	Morová nálož aktivována! Jako legát Ničivého moru si můžete nárokovat 40 % Shazzových celkových zkušeností: 24,18 bilionu bodů. 

	Přijímáte? 

	Je to pochopitelné; v zápalu boje by efekty zvyšování úrovně mohly být rušivé, takže herní mechanismy umožňovaly zvolit si pro ně vhodnější čas. Myšlenky mě přemohly. Jak by to dopadlo s hráči, kteří byli proměněni v nemrtvé, a s mým postavením legáta? Přežil by Tiamatův chrám, když už k němu Shazz nebránil v cestě? Co by se stalo, kdybychom o chrám přišli?toho tolik k přemýšlení a strážci se mě neustále snažili vtáhnout do svého lehkovážného tlachání... To všechno dohromady a k tomu spousta dalších otázek a pochybností týkajících se mých rodičů, Tissy a Kariny, klanu a preventistů, neobčanů, Jádra a Spáčů... Při tom všem dohromady jsem si hned neuvědomil, že čísla se měří v bilionech - milionech milionů zkušenostních bodů!

	Jakmile jsem si to uvědomila, bez váhání jsem přijala Shazzův poslední dar

	Zvýšil jsi úroveň... 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	Zvýšil jsi úroveň... 

	 

	Zvýšil jsi úroveň... Aktuální úroveň: 564. 

	1275 volných atributových bodů k dispozici! 

	Dosažena úroveň 400! 

	Čtvrtá hodnost je nyní k dispozici pro vaše dovednosti, schopnosti a řemesla! 

	Dosažena úroveň 500! 

	Pátá hodnost je nyní k dispozici pro vaše dovednosti, schopnosti a řemesla! 

	Pozor! Úspěch upgradován na What A Great Day To Die! 

	Dosáhl jsi úrovně 375, aniž bys jednou zemřel, a tvé jméno se opět zapíše do historie Disgardu! 

	Odměna: šance na aktivaci pasivní dovednosti Druhý život se zvyšuje na 75 %. 

	Pozor! Úspěch upgradován na Just A Perfect Day To Die! 

	Dosáhl jsi úrovně 500, aniž bys jednou zemřel, a tvé jméno se zapíše do historie Disgardu! 

	Odměna: šance na aktivaci pasivní dovednosti Druhý život se zvyšuje na 100 %. Možnost volby místa oživení po smrti (místo smrti nebo propojený respawn point). 

	Odemčený úspěch First Ever: Prostě ideální den na smrt! 

	Úspěch Just A Perfect Day To Die! získán poprvé v celé historii Disgardia! 

	Odměna: aktivní dovednost Spirit Shackles. 

	Spirit Shackles 

	Vytvoří zónu 30 yardů, do které jsou vtaženy duše poražených hráčů a jsou v ní drženy po dobu jedné hodiny. Majitel okovů duchů si může vybrat, zda se má oživit na místě, jít na svůj respawn point, nebo počkat, až vyprší časovač. 

	Pozor! Tato dovednost neoživí zesnulé hráče, pokud neuplynul herní čas na oživení (10 sekund, 1 hodina a 12 hodin pro první, druhou a třetí smrt za den). 

	Odemčený úspěch First Ever: Úroveň 400! 

	Jako první v Disgardu jsi dosáhl úrovně 400! Tvé jméno bude navždy zapsáno do historie; lidé jako ty rozšiřují hranice možností všech vnímajících a dávají ostatním příklad, čeho lze dosáhnout! 

	Odměna: Zrnko artefaktu proměny. 

	Zrno transformace 

	Božský artefakt. 

	Změnit názor je v pořádku! 

	Jednorázové použití: resetuje všechny hlavní body statistik a umožní vám je přerozdělit. 

	Odemčený úspěch First Ever: Úroveň 500! 

	Jako první v Disgardu jsi dosáhl úrovně 500! Tvé jméno bude navždy zapsáno do historie; lidé jako ty rozšiřují hranice možností všech vnímajících a dávají ostatním příklad, čeho lze dosáhnout! 

	Odměna: aktivní dovednost Let. 

	Let 

	Můžete létat bez omezení! 

	Nevyžaduje manu. 

	Hodnost hrozby se zvýšila! Aktuální třída: F. 

	Když jsem byl zasypán neuvěřitelnými úspěchy, které jsem získal v podstatě zadarmo, jen za to, že jsem byl poblíž, když lich zemřel, necítil jsem žádnou zvláštní radost. Ale přece jen se mi ulevilo - byl jsem teď na mnohem vyšší úrovni než ostatní hráči a trvalo by jim dlouho, než by mě dohnali, pokud by to vůbec dokázali.Škoda jen, že jsem teď nevěděl, kde mám grindovat, a že už nebudu moct pomáhat kamarádům - byl jsem tak vysoko nad moby, že by kluci po trestech nedostali žádné zkušenosti.

	Mimochodem, zemřel jsem v Netheru - bylo dobře, že se smrt v Beta Dis nepočítala. Ta myšlenka mi bleskla hlavou a okamžitě se utopila v hordě myšlenek na nové možnosti, které se mi naskytly. Okovy duchů se daly v instancích použít k tomu, aby moji mrtví přátelé ožili hned zpátky do boje - a zdálo se, že si teď můžu sám vždycky vybrat, kde se oživí. Ještě jsem nevěděl, jestli použít Zrno proměny. Na mých statistikách teď příliš nezáleželo, ale Let... 

	Bez dlouhého přemýšlení jsem vyrazil a nechal své spojence a mechostricha ve zmatku.Jezdec, zbavený svého jezdce, zpomalil.

	Řízení letu bylo tak snadné, jak jen to bylo možné - vše probíhalo pomocí mysli. Vyletěl jsem sto metrů a cítil, jak mi horký pouštní vzduch tluče do tváře. Letěla jsem zhruba stejnou rychlostí jako Bouře, ale jedna věc byla pohybovat se na drakovi a něco úplně jiného letět sama, necítit pod sebou žádnou oporu a vidět, jak se pode mnou přibližuje země.Srdce mi spadlo na paty, jakmile jsem se jen podívala dolů.

	Strážci poskakovali, mávali rukama a dokonce i Sharkonova tupá tvář zírala vzhůru

	Zapomněl jsem na strach z pádu, vydal jsem vítězný výkřik, natáhl ruku dopředu a začal nad svými přisluhovači opisovat kruhy plnou rychlostí. Nikdy jsem se necítil tak dobře! Dokonce ani náběh na supa na pětisté úrovni mi nezkazil náladu. Srazil jsem ho k zemi jediným zásahem, jak jsem letěl, a s nadšením si uvědomil, že kdybych chtěl, mohl bych stát ve vzduchu jako na zemi a získat neviditelné ukotvení pro omračující kop.A vůbec, trojrozměrný prostor dával v boji mnohem více možností.

	Jakmile jsem si zalétal do sytosti, klesl jsem dolů, abych se podíval do deníků. Oznámení se nezastavila u úspěchů. Když jsem rozbalil poslední zprávy, uviděl jsem nové. Několik se jich zmiňovalo o Všichni pozdravují hrdinu, ale já je ignoroval.Další se zdála být mnohem důležitější

	Pozor! Jste jediným zbývajícím legátem Ničivého moru a automaticky získáváte hodnost nejvyššího legáta! 

	Odemknutí nové schopnosti: Povolání nejvyššího legáta! 

	Volání nejvyššího legáta 

	Odkudkoli můžete na svou pozici okamžitě přivolat až deset svých přisluhovačů nebo až tři mladší legáty Ničivého moru. 

	Odemknutí nové schopnosti: Morový prach! 

	Morový prach 

	Když zemřete, vrátíte se do doupěte Jádra a čekáte na další reinkarnaci. Tvé tělo se rozptýlí v morový prach, který zabíjí vše živé tím, že ho infikuje Ničivým morem. 

	Už jsem viděl Plague Dust, ale rozhodl jsem se vyzkoušet Call of the Supreme Legate v akci. Vybral jsem všechny své přisluhovače a přikázal jim, aby běželi do Tiamatova chrámu, zatímco já tam skočím pomocí teleportace do hlubin. 

	"Kam jdete, šéfe?" Slyšel jsem, jak odcházím

	Po příchodu do chrámu jsem zamával na stavitele, kteří už obnovili oltář a začali se střechou a sloupy. Aktivoval jsem Volání nejvyššího legáta, vybral strážce a Sharkona a pět náhodných nemrtvých přisluhovačů. 

	Nemohu říct, že se to stalo okamžitě. Na zemi kolem mě se zhmotnilo deset různě velkých kruhů. Byly jakoby naplněné jedovatě zeleným slizem, který žbluňkal, vřel a mizel, zanechávaje dokonale vykreslené otvory naplněné ektoplazmatem. Látka vytryskla a ztuhla, proměnila se v tvary mých přisluhovačů. Zvláštní způsob teleportace, pomyslel jsem si. Jako by se všichni moji přisluhovači vytvářeli znovu. 

	Ohromené obličeje Flaygraye a Negy vstoupí do historie klanu. Určitě bych na zeď hospody pověsil kouzelné obrázky: omráčený zombie satyr s doširoka otevřenou pusou, vyceněnou zčernalými koňskými zuby; vedle něj alkoholická svůdnice, mrtvá sukuba s vytřeštěnýma očima. Jak se ukázalo, přenos pro ně zdaleka nebyl bezbolestný - jejich těla se roztekla, vsákla do písku a pak cosi stáhlo nyní tekuté přisluhovače pod zem a znovu je složilo na místě určení. 

	Musel jsem to vysvětlit. "Promiňte! Jen jsem zkoušel novou dovednost. Každopádně, vtip je na vás

	"Za takové vtipy skončíš v nemocnici," zavrčel Flaygray uraženě. "Tam, odkud jsi nás přivedl, bychom mohli postavit cestu do Rubínového města z cihel, které se tu povalují

	"Ruby City..?" Zeptal jsem se zmateně.

	"Zapomeňte na to. Je v pekle

	Nabídnutá láhev nejsilnějšího piva ze Shad'Erungu posloužila jako dýmka míru. Strážci se střídavě napili z láhve a brzy se uklidnili. Anf nepil, ale kouřil jakousi páchnoucí trávu. Přes Riptu na nás žvatlal, že "se vším souhlasí", a pak odešel, aby si šel promluvit s mým Iggym. Nelíbilo se mi, když spolu mluvili.Ti dva přerostlí hmyzáci něco spřádali.

	Když jsem zůstal s Riptou, Flaygrayem a Negou, sdělil jsem jim svůj plán: zatímco oni byli nemrtví a já jejich legát, moji strážci potřebovali zvýšit úroveň pomocí morové podpory. 

	"Mrtvá armáda, kterou vytvořil lich, je mi k ničemu. Navrhuji, abys nad ní převzal kontrolu a začal jimi pomalu krmit místní nestvůry, přičemž budeš vstřebávat zkušenosti z přisluhovačů, jak budou umírat. Chrám Spáčů potřebuje obranu a já to sám nezvládnu. Je lepší mít pět strážců na vysoké úrovni než sto slabých vojáků

	"Slabý?" Flaygray si odfrkl."Shazz si své vojáky pěkně srovnal

	"Budeš ještě silnější. Námitky? Nechápu to, nechceš snad zesílit

	"Jistě, že ano," odpověděla Nega a olízla si rty. Sukuba nervózně mrskala ocasem. Něco ji trápilo. "A chrám budeme bránit bez ohledu na vlastní životy, nikdy se neboj, šéfe. Ale říkal jsi 'pět strážců'? Kde je ten pátý?" Dívala se sem a tam a počítala na prstech. "Já, Flay, Anf, Ripta. Čtyři

	"Sharkon bude pátý

	"Ale proč? Když nám Spící bohyně vrátí život, netvor jednoduše zmizí. Možná by bylo lepší..." Sukuba si pomalu přejela prstem po krku

	Anf ji uslyšel a na chvíli se od Iggyho odtrhl, aby si něco rozhořčeně štěbetal. Ripta ho podpořila praskavým pištěním. Flaygray si odkašlal, aby upoutal pozornost

	"Moji kolegové se domnívají, že si náš bezmozkový přítel zaslouží alespoň šanci.Pokud mu Tiamat dokáže vrátit život, pak už asi nebude tak laskavý a možná se nás hned pokusí všechny spolknout, ale aspoň pak bude mít důstojné rozloučení

	"Nebo to uděláme... A je mi jedno, jestli to stojí za to, nebo ne, je to riziko. Rád vytváříš problémy ze vzduchu, ty starý páprdo!“ Nega se utrhla a zavrtěla hlavou. "Co jiného bych měla čekat od opilého a sentimentálního starého démona, který má kůru z písku? Diablo s tebou. Dělej si, co chceš

	Ignoroval jsem rozzlobenou sukubu a jmenoval ji a ostatní stráže veliteli nemrtvých oddílů.

	Nečekal jsem, až armáda dorazí do chrámu. Už včera jsem zmeškal školu. Druhý den absence by mi nebyl odpuštěn. Potřebovala jsem se pořádně vyspat a být připravená vyrazit do učebnic s čerstvou hlavou.Také jsem doufala, že ponuré mlhavé vzpomínky na události v Netheru vyblednou, že se mi přestanou zdát noční můry.

	Než jsem odešel, prošel jsem se po areálu chrámu. Gyula mi řekl, že do rána bude vše obnoveno - stavitelé plánovali pracovat bez odpočinku. Strážci se vydali vstříc mrtvým vojákům, aby hned začali s levelováním. Na vzdálené duně se vlnil písek, což ukazovalo na Crashův pohyb v podzemí... Počkej!

	Kdy jindy bych si mohl zvýšit úroveň svých mazlíčků než teď? Spolu s Iggym jsem odešel od chrámu a přivolal Bouři. Dračice mohutnými údery křídel rozkopala písek a přistála nedaleko.Její modročerná kůže pokrytá mithrilovými pláty jiskřila, a i když jsem ji necítil, byl jsem si jistý, že je cítit ozónem.

	Jakmile jsem měl zvířata pohromadě, vytáhl jsem legendární svitek

	Jedné krve... 

	Legendární svitek na jedno použití. 

	Jedinečná položka. 

	Po aktivaci vyrovná úroveň vašeho zvířete s vaší. 

	...a bez váhání jsem pečeť rozlomil a aktivoval ji. Postavy mých mazlíčků - obrovský hrůzostrašný drak, dravý hmyz podobný vážce s obrovským žihadlem trčícím ze spodního segmentu těla, obludný článkovaný červ lesknoucí se diamantovým prachem - se rozzářily záblesky zvyšování úrovně.

	Deníky se střídaly jeden za druhým a hlásily nejen zvýšení úrovně mých mazlíčků, ale také jejich nové schopnosti. Měl jsem čas naříkat nad tím, že můj mechostříh nezvyšuje úroveň.by z něj slušný malý obléhací tank.

	Mé prázdné myšlenky trvaly asi dvacet vteřin, ale do konce světelné show mých mazlíčků zbývalo ještě hodně času.Pustil jsem se tedy do nepříliš důležitého, ale nedokončeného úkolu.

	Touha dotáhnout vše do konce mě pronásledovala jako vždy a nutila mě číst poslední neotevřená oznámení. Všechny byly ze série Všichni pozdravují hrdinu - za tři úspěchy First Ever. Každé mi dávalo tři tisíce reputace u všech hlavních globálních frakcí a hromadu slávy. 

	Vše jako obvykle. Ze zvyku jsem se rozhodl, že se zapíšu do historie jako "hráč, který si přeje zůstat bezejmenný..." A tehdy se to stalo. Oba úspěchy za dosažení úrovně čtyři sta a pět set mi daly novou verzi hry All hail the hero: 

	Ať žije hrdina! 

	Chcete zveřejnit své jméno? Pokud tak učiníte, získáte +1000 reputace u všech hlavních světových frakcí a +5000 slávy. 

	Pozor! Úspěch První v historii: Úroveň 500! je pro všechny Disgardium velmi důležitá. Všichni vnímající musí znát hrdinovo jméno. Nemůžeš odmítnout zveřejnění svého jména. 

	Globální oznámení v: 00:00:09… 00:00:08… 00:00:07… 

	Uplynulo sedm vteřin.Obloha potemněla, fanfáry zatroubily a nad celým světem se rozezněly stříbrné zvony

	Ať žije hrdina! 

	Herold Scyth předvedl výkon, který vejde do dějin! Jako první na světě dosáhl úrovně 500! 

	Lidé z Disgardu! Sláva Heraldu Scythovi! Sláva hrdinovi! Ať žije Scyth! 

	Aniž bych dočetl až do konce, stiskl jsem tlačítko pro odhlášení. Zvonek u dveří zazvonil, zatímco ze mě ještě odtékal intragel.Do kamery zřetelně promluvil neznámý tlustý muž.

	"Alexi, to jsem já, tvůj strýc Esteban.Tvůj pes mi přinesl bačkory

	To byla kódová věta, kterou mě Hairo Morales donutil naučit se nazpaměť.

	Otevřel jsem dveře. Muž rychle vstoupil, odstrčil mě stranou a zamkl dveře, pak se dotkl kůže těsně za uchem. Jeho postava se proměnila, holografická maska cizího obličeje zmizela. Byl to sám Hairo. Nepřekvapilo mě to. Bezpečnostní důstojník mě varoval, že už mě nenechá samotnou. Jenže jsem netušil, že to začne dnes večer a že se Hairo objeví v převleku.

	"Co to sakra je, Alexi?" zavrtěl hlavou. "To není dobrý nápad! Sbal si věci. Vezmi si taky nějaké teplé oblečení

	Dubnové počasí bylo dost teplé, ale zatím jsem se neobtěžoval vyptávat.

	"Pět minut," přikývla jsem a odběhla si sbalit batoh.

	"Máte dva!" křikl za mnou bezpečnostní důstojník. "Willy vyzvedává tvé přátele, už to vědí. A nezapomeň přepnout dům do režimu Dovolená!

	Měla jsem štěstí - máma mi schovala všechno zimní oblečení. Musela jsem si vystačit s univerzální mikinou s kapucí a klimatizací.Nařídila jsem našemu domácímu asistentovi O, aby zabezpečil byt: vypnul veškerou elektřinu, zatemnil okna, zatáhl žaluzie, aktivoval další elektronické zámky v každé místnosti

	Jako poslední jsem vypnul AT catdog. Právě teď to byl německý ovčák.Podíval jsem se do jeho inteligentních očí.

	"Nevím, kdy se zase uvidíme, AT, ale budeš mi chybět

	Olízl mi tvář a já ho podrbala za uchem. Robotické zvířátko se schoulilo, jako by chtělo usnout, a pak se vyp

	Než Hairo opustil byt, vrátil se do svého převleku, pootevřel dveře na centimetr a škvírou prohodil miniaturní dronové oči, aby zkontroloval cestu na střechu. Zatímco dělaly svou práci, muž tiše promluvil

	"Zůstaň za mnou, nevystrkuj krk, a kdyby se něco stalo, vrať se do bytu a zavolej policii... Jasné? Jdeme

	Hairův leták byl tak obyčejný a nenápadný, jak jen to šlo. Možná se používal jen pro práci, ale já jsem nebyl ve stavu, abych byl vybíravý. Začali jsme vzlétat.Ochranka mi to vysvětlila

	"Sejdeme se s Willym a ostatními v úkrytu a přenocujeme tam. Ráno poletíme do školy a požádáme o přeložení na dálkové studium. Tvoji rodiče to mohou potvrdit na dálku, ale ty tam musíš být osob

	"Já vím. Kontrolují biometrické údaje studenta.Díval jsem se na to

	"Správně.

	Hairo letěl s letadlem nejen sebejistě, ale přímo mistrovsky - střílel vpřed nejvyšší možnou rychlostí, předjížděl, manévroval, přeskakoval z jedné dráhy na druhou. Blíže k okraji čtvrti náhle nabral výšku nad řídícími světly skywaye a vytočil flyer do ještě větší rychlosti. nepřestával mluvit.

	"Promluvím s místním policejním oddělením, ať pro jistotu pošlou nějaké droidy. Ve vaší škole bude spousta novinářů a gumáků. Sám se rozhodni, co jim řekneš, pokud vůbec něco. Já ti tam neporadím a ty mě za to neplatíš. Přesto nemůžete udělat chybu, když řeknete "bez komentáře". Odtud poletíme na Aljašku. Máme tam plně vybavený bunkr

	"A co ty kapsle

	"Můžeme jich pár sehnat. Samozřejmě ne takové, jako máte vy, ale trochu jednodušší. Ale to jen do konce týdne. Do té doby budeme mít základnu v Cali připravenou. Je to škoda, ale budeš muset koupit novou kapsli. Tu vaši si vzít nemůžeme.Vystopují ji

	"A nevypátrají další, které koupíme

	"Bude to účtováno někomu jinému, na druhé straně planety. Bez příplatků. Yoshi se o to postará. Je to dobrý chlap, ví všechno o sítích, šifrování, umělé inteligenci... Chci ho přivést spolu s několika dalšími.Co myslíš

	"Probereme to později," navrhl jsem. "Jsi si jistý, že budova v Cali je vhodná, Hairo

	"Kdybych zůstal v Excommunicadu, bylo by to kompromitující. Ale s Willym jsme při odchodu aktivovali náš starý plán 'Nový list'. Přihlásili jsme naše rodiny jako kolonisty na Marsu, ale místo nich jsme poslali nějaké známé, kteří nejsou občany - kontroly tam nejsou nijak zvlášť důkladné. Berou všechny příchozí. Mimochodem, tu budovu si nemusíme pronajímat. Můžeme si ji koupit.Chtějí za ni celou deset milionů

	Málem jsem zaklel, když se zmínil o penězích a připomněl mi zítřejší aukci. Kdybychom prodali portálový klíč, mohli bychom najmout víc lidí a koupit budovu... 

	"...a tím se vyřeší otázka bezpečnosti," pokračoval Hairo. "Mám mezi Divokými přátele. Žijí v Zónách. Nemají kam jinam jít. Když jim nabídneš místo k životu, Triáda se k tobě nikdy nedostane. Nějaký finančník to bude muset všechno spočítat. Divocí nemohou platit, dokud se nepostaví na vlastní nohy. Možná budou chtít jít do Dis, zažádat si o ty bezplatné kapsle pro neobčany Sněhové bouře.Já nevím.

	Zdálo se, že přemýšlí nahlas, ale nečekal ode mě žádné rozhodnutí. Myslel jsem si, že jeho myšlenky mají nějaký smysl. Existovala však ještě jednodušší cesta - vymazat Scytha, přijmout Sněhová bouře slíbenou odměnu a v klidu dožít svůj život. Vysoká občanská kategorie, peníze, vzdělání, práce - všechny mé sny byly vzdálené jen pár kliknutí.Sbohem Scyth, ahoj klidná a prosperující budoucnost... Zbytek cesty jsem strávil v hlubokém zamyšlení a uvědomoval si, že slepě důvěřuji někomu, koho vlastně neznám, a v podstatě vkládám svůj osud do jeho rukou.

	Moje už tak dost kyselá nálada se ještě zhoršila, když mi zavolali rodiče.Nejdřív jsem viděla mámu

	"Alexi! Co se děje? V hotelu se to hemží novináři. Jsme zavření v našem pokoji! Naše vysílačky vybuchují! Všichni po nás chtějí komentář! Kde jste? Jdete někam? Co se děje, Alexi?! právě na cestě k tobě!

	Maminčiny starosti a otázky se bez přestávky rozléhaly, dokud ji táta nepřerušil.

	"Uklidni se, Ellen," řekl jemně. "Nech Alexe odpovědět

	Máma se odmlčela. Stručně jsem jim vylíčil, co se stalo, vysvětlil jsem jim, kdo je Hairo a co máme v plánu udělat.Také jsem požádal tátu, aby za moje peníze najal strážce.

	"To je zbytečné," řekl táta. "Hotel je dokonale zabezpečený. Mohl bych mluvit s panem Moralesem, synu

	Musím ocenit Hairo. Sebevědomě odpovídal na všechny tátovy otázky, uklidňoval mámu a přesvědčoval ji, že bude nejlepší, když zatím zůstanou na Měsíci - bude tam bezpečněji.Při loučení máma řekla

	"Pane Moralesi... Hairo... Alexův život závisí na vás. Udržujte mého syna v bezpečí!Přísahejte, že

	"Přísahám na svůj život, paní Sheppardová. Udělám vše, co bude v mých silách, abych Alexe uchránil před nebezpečím." Hairo se pokřižoval. "Bůh je mi svědkem

	Mamince se po tváři skutálela slza. Já jsem se naopak cítila klidnější, jako by Hairova přísaha byla důkazem, že mě nezradí. Věděla jsem, že je hloupost mu slepě věřit, ale zůstat doma by bylo ještě horší. Kdybych teď Moralesovi nevěřila, proč bych mu vůbec nabízela práci? právě kvůli takovým situacím jsem ho najal

	Pět minut po rozhovoru s rodiči mi Hairo poklepal na rameno a přerušil mé myšlenky.

	"Napiš tátovi a požádej ho, aby šel někam do klidu.Potřebuji s ním mluvit o samotě

	Táta na můj vzkaz neodpověděl, ale brzy zavolal. Předal jsem komunikátor Hairovi

	"Pane Shepparde

	"Jen Mark

	"Marku, situace je kritická. Nejsi v bezpečí. Alex ti pošle údaje o spolehlivém muži. Kontaktujte ho.Zajistí ti bezpečí, a to bez toho, aby tvá žena měla důvod k obavám.

	"Děkuji vám, pane Moralesi

	"Jen Hairo," usmál se bezpečnostní důstojník."Žádný problém, je to moje práce

	"Kolik ti dlužíme za pomoc?" zeptal se táta

	"Nic. Účet dostane klan

	O půl hodiny později se obloha úplně setměla a letec přistál u Skalistých hor. Tam se u hlasitého vodopádu nacházel nenápadný poklop maskovaný jedlovými větvemi. Čekali jsme u něj na přílet ostatních.Hairo si zapálil doutník, a když se na obloze mihla světla letáku, dal znamení baterkou.

	Nákladní letoun se tiše snesl dolů.Jeho dveře se otevřely a vyběhla malá holčička, pak kluci a Willy, Hairův parťák

	Ukázalo se, že ta dívka je Edova sestra Pollyanna. Jeho babička naopak odmítla kamkoli jít. Dokonce Willymu vyhrožovala brokovnicí

	"Řekla, že se ve svém věku nehodlá vzdát a že jsme se všichni zbláznili. Ale aspoň mi dovolila přivést sestru," řekl Ed, když jsme sestupovali do bunkru.mi nevěřila, ale Willymu se podařilo najít způsob, jak to udělat.

	"Paní Rodriguezová je tvrdý oříšek," usmál se Willy."Ale Hungovi rodiče jsou horší.

	"To je jisté," souhlasil velký Hung. "Ani nechtěli, abych někam jel. Říkali, že mě budou chránit sami, kdyby se něco stalo. Moje rodina měla skoro zřízené celé velitelství.Nikdy jsem si nemyslel, že máme v domě tolik zbraní, a to jsem svého času prohledal celý dům.

	"To samé," dodal Malik. "Jen ten můj chtěl udělat opak, táta, bratranci a strýcové chtěli jít se mnou a schovat ženy někam jinam. Máma říkala, že je na mě pyšná... Proč?to, že jsem Alexův kamarád

	"Za to, že jsi vytáhl svou rodinu z chudoby," zamumlal Ed.

	"Takže tvoji rodiče už to vědí?"Zeptala jsem se.

	"Tvoje tvář je všude ve zprávách, Alexi!" Hung vykřikl."Ty to ani nekontroluješ

	"I my přitahujeme hodně pozornosti," řekl Ed. "Třeba tady ten tým juniorů, klan Probuzených. Hrozba třídy A a jeho kámoši, sakra. Ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne. Souhlasil jsi s tím, aby Všichni pozdravují hrdinu záměrně?Bylo to součástí plánu, odhalit své jménoAno,

	"V žádném případě," zavrtěl jsem hlavou a vysvětlil, jak se to všechno stalo.

	"Mimochodem, o Tissovi se také píše," dodal Malik. "Nějakým novinářům se podařilo dostat na ostrov Bílých Amazonek. Ale ona se k tomu ani nevyjádřila.Jen si stáhla kapuci a schovala se v domě okrové čarodějky

	Tušil jsem, že zveřejnění vyvolá rozruch, ale tak rychle? Kluci mi řekli, že celý let sledovali zprávy. Sněhová bouře vydala prohlášení: pokud se objeví byť jen náznak, že likvidace Hrozby třídy A zahrnuje nátlak na skutečný život, pak každý klan, u kterého se zjistí, že se na tom podílel, dostane doživotní zákaz činnosti a žádnou odměnu za likvidaci Hrozby.

	Aliance preventistů uspořádala společnou tiskovou konferenci, kde Hinterleaf, Horvac, Colonel a další přátelsky rozpřáhli ruce a řekli, že se k tomu nebudou vyjadřovat, dokud nepřehodnotí svou herní strategii poté, co byli někteří hráči proměněni v nemrtvé.týče mě, z jejich pohledu se nic nezměnilo; stále se budou snažit co nejvíc eliminovat Hrozbu, ale nikdo neměl vůči Alexi Sheppardovi žádné osobní výčitky.

	"Alexi, chlapče," řekl Otto Hinterleaf s klidným výrazem ve tváři. "Ve jménu celé Aliance ti zaručuji, že se s tebou nikdo z našich lidí nepokusí v reálném životě komunikovat. Prostě si dál hraj.Odvádíš skvělou práci

	Ostatní vedoucí preventisté říkali totéž se stejnými falešnými úsměvy. Usilovně se snažili změnit téma hovoru ze mě na výsledek bitvy s nemrtvou armádou. Nikdo však neprozradil žádné podrobnosti, ba dokonce ani neodpověděl na přímou otázku, zda se někdo z Aliance rozhodl přebít. "Všechno má svůj čas," řekl Horvac. "Každý, kdo se rozhodne změnit rasu, bude muset počkat osmačtyřicet hodin, aby mohl přebíjet.Buďte trpěliví, není na co dlouho čekat

	Mogwai se spolu s celým svým klanem stáhl do podzemí. Nikdo nevěděl, co se v Elitě děje, ale přesto jsem zaslechl něco důležitého; jak se ukázalo, poté, co přede mnou utekl, Mogwai shromáždil všechny své klanové kolegy a proskočil portálem na místo nemrtvé bitvy.On a jeho "elitní" přátelé byli viděni pár minut před Shazzovou smrtí

	Uložili jsme se ke spánku ve čtyři hodiny ráno. Hairo nám řekl, že vstáváme v šest a v půl sedmé letíme do školy. Neměli jsme v plánu zůstat na vyučování, potřebovali jsme se co nejdříve dostat na Aljašku, abychom připravili kapsli na aukci.

	Chlapci se rozhodli přejít na dálkové studium, což dávalo smysl. Odteď jsme museli zůstat spolu, alespoň dokud to všechno neskončí.

	Aniž bychom se svlékli, lehli jsme si vedle sebe na staré vlhké matrace na podlaze. Zrovna když jsem usínal, přišla mi zpráva na CrapChat. Dobrý den, pane Shepparde! Doufám, že váš slib exkluzivity stále platí. Pokud ano, teď je skvělá doba na rozhovor. Šéfredaktor mě pověřil, abych vám nabídl tři miliony. Ian. 

	Moje odpověď byla stručná: Souhlasím. Zítra večer. Pošlu šifru. 

	

Kapitola 13. Sto milionů - Jednou jedeme! 

	  

	Přišlo ráno a můj komunikátor zapípal alarm - v bytě se spustil bezpečnostní systém. Byli tam tři, všichni v holografických maskách. Lupiči si nic nevzali, soudě podle proudu z bezpečnostních kamer. Jen prohledali byt, zkontrolovali kapsle a odešli, než dorazila policie.

	Všechny kromě Pollyanny probudilo kvílení budíku. Zašeptal jsem ostatním, co se stalo, odpověděl jsem na ustaraný telefonát rodičů a pak už nebyl čas usnout.

	Hairo uvařil vodu a uvařil všem kávu. Sušenou mrazem, ne zrovna chutnou, ale pořád lepší než nic. Každá káva je dobrá káva, když si nepamatujete, kdy jste naposledy prospali celou noc. Hairo viděl, jak se s tím peru, a nabídl mi oranžový kartonový balíček dlouhý asi jako můj prst. Bylo na něm napsáno jedno slovo:Booster"

	"Odtrhni vršek a napij se. Dodá ti to energii a jasnou mysl asi na šest hodin, ale pak přijde tvrdý sestup.

	Vypil jsem ho a téměř okamžitě jsem se cítil lépe.Zatímco jsme popíjeli kávu a domlouvali plány na další den, Hairo mi ukázal složku lidí, které chce zaměstnat.

	"Sloužil jsem s nimi všemi v mírových silách. Můžeme se na ně spolehnout. Všichni jsou teď volní a dali předběžný souhlas. Podrobnosti jsem jim samozřejmě neřekl. Sergej Juferov, mimořádný inženýr, mistr opevnění a obranných staveb. Navrhovaná smlouva: dvě stě tisíc ročně. Yoshihiru Uematsu. Už jsem vám o něm říkal. O obraně toho ví stejně, jen místo fyzických prostředků má digitální. Bude dražší než Sergej asi o padesát tisíc. Maria Saar a Roj van Garderen budou dělat bodyguardy.Na posledních dvou trvám, a to jen za tři sta tisíc za oba."

	"Osobní strážci?Pro mě

	Čekal jsem od kluků vtipy, ale žádné nepřišly. Moji přátelé pozorně poslouchali a zůstávali vážní.Hung dokonce přikyvoval a souhlasil s Hairem, který si povzdechl a začal mi vše vysvětlovat s přehnaným klidem, jako by mluvil s dospělým dítětem.

	"Jsi teď jedním z nejslavnějších lidí na světě, Alexi. Nevím, jestli to víš, ale nesledují tě jen miliony lidí, ale miliardy. Máš moc postavit Dis na hlavu a všichni se snaží zjistit, co od tebe mohou očekávat a jak je to všechno ovlivní. Můžeš zničit celé země v Dis, nebo si vytvořit vlastní stát, přivést neobčany ke Spáčům, monopolizovat trhy nejen s rudou, ale i s dalšími surovinami. A ať už uděláte cokoli, ovlivní to všechny; od nejnižších až po nejvyšší příčky žebříčku. Pokud si myslíte, že Aliance bude proti vám hrát fér, zamyslete se znovu. Znám jejich metody a jsou špinavé. Špinavější, než si dokážete představit. A to, co dnes řekli vůdci prevence, je naprostá blbost. Jen věta pro uklidnění komunity. Pokud se něco stane, Sněhová bouře nebude schopná nic dokázat. Vaše síla byla v anonymitě, ale ta je teď pryč. Jsi nejcennější cenou na planetě pro nejrůznější pochybné postavy. A jsi zranitelný

	"Ale kapsle odhalí nátlak, informuje Sněhovou bouři a..." Začal jsem ani ne tak argumentovat, jako spíš nahlas přemýšlet.

	"Jsi pro Sněhovou bouři osina v zadku," přerušil mě Willy. Hairův parťák toho moc nenamluvil, ale když měl něco na srdci, všichni jsme pozorně poslouchali. "Samozřejmě, že řekli, co měli na srdci. Lidé by začali odmítat status Hrozby, kdyby věděli, jak nebezpečné to může být. Jistě, říká se, že otcové zakladatelé nemají rádi, když se o záležitostech Dis rozhoduje v reálném životě. Všichni si přece pamatujete na příběh o Poctivých tulácích, ne? Byl to klan, který pral peníze pro otrokáře. Byli příliš nafoukaní a všichni jejich hráči dostali trvalý ban. Veškerý jejich herní majetek byl zabaven. Ale to byl jen příběh, který viděla veřejnost. Ve skutečnosti se stalo něco jiného: Honest Vagrants se pokusili vydírat jednoho z vývojářů. Nejde o největší rybu, ale Snowstorm se zastává i svých nejnižších stážistů.Když se ukázalo, že klan vyvíjí nátlak i na nějakou mizernou Hrozbu v reálném životě, vypustili psy a veřejně je potrestali.

	Všichni chvíli mlčeli a přemýšleli o Willyho slovech. Slyšel jsem jen hučení generátoru a Pollyannino jemné chrápání. Konečně jsem promluvil

	"Dnes večer něco prodám v aukci. Budu to prodávat osobně, protože skřeti nechtějí jednat s nikým jiným než se mnou. Jakmile budu mít peníze na účtu, spojím se s Kiranem, ředitelem Sněhové bouře. Náš poslední rozhovor dopadl špatně, ale pochybuji, že očekávali, že se dostanu z Netheru. Uvidím, jestli jejich sliby stále platí, nebo ne. A pokud ano... vymažu svou postavu a oznámím, že Hrozba třídy A už neexistuje.

	Tváře mých přátel se rozjasnily.Hung se silně poškrábal na čele, prohrábl si vlasy a udeřil pěstí do zdi.

	"Správně! Už jsme si vydělali dost peněz a blíží se zkoušky z občanství... Je čas vystoupit z toho kolotoče. Mám strach o své blízké... A co Edova mladší sestra? Alex má sice bodyguardy, ale kdo bude hlídat ji? Každopádně klan tam pořád bude! A máme spoustu místa k růstu!

	Hung narážel na svůj status ohrožení, o kterém kromě nás nikdo nevěděl

	"Takže je rozhodnuto?" Malik se zeptal.

	"Ano," řekl jsem pevně. "Hairo

	"Pro mě a Willyho se nic nemění. V plánu pro klanovou základnu bude třeba provést opravy, ale dokud se vše nevyjasní, navrhuji nic neměnit." V Hairově hlase jsem určitě zaslechl zklamání. Upřel na mě nechápavý pohled. "Víš, při pobíhání po Disu jsi šlápl na hodně nohou. Vím jistě, že plukovník to nenechá jen tak snadno plavat. Ať už jsi Hrozba, nebo ne, pokud jde o něj, je to otázka cti. Glyf z Azurových draků po tobě bude chtít také odškodnění. A ten zbytek... Řeknu to takhle; je příliš brzy na to, abychom se uklidnili... To ukáže čas. Probuď tu dívku.Musíme vy

	* * * 

	Hairo nechal svůj kompromitovaný leták u bunkru a zakryl ho maskovací sítí. Vrátili jsme se do našeho okrsku ve Willyho letáku. Tahač ve skutečnosti nebyl jeho. Byl zachráněn z vrakoviště po mnoha majitelích. Ideální pro jednorázovou akci

	Asi hodina letu ze Skalistých hor byla posledním relativně klidným časem, který jsem měl. Relativně proto, že mi volala Karina.Ta byla štěstím bez sebe a nemohla se dočkat, až mě uvidí.

	"Věděla jsem, že jsi výjimečný, Alexi!" rozzářila se a uvedla mě do rozpaků před kluky a ochrankou. "Musíme se brzy sejít! Nemůžeš? Co třeba po škole? Ani tehdy ne? Proč ne, děvčata?Chceš, abych za tebou přišel...

	Nikdy by rozhovor dobrovolně neukončila, dokud bych jí neslíbil, že se s ní sejdu. Cítil jsem se opravdu nepříjemně kvůli tomu, co se mezi námi stalo, ale dokázal jsem se udržet.Jediné, co dostala, byl slib, že se někdy brzy sejdeme.

	"Miluju tě, zlato!" Karina se ozvala chvíli předtím, než jsem přerušil hovor a zbaběle se rozhodl neodpovídat

	A znovu - žádné vtipy, žádné škádlení. Ta holka se mi líbila, ale tenhle vztah byl to poslední, co jsem teď potřeboval!Hairo si s Willym vyměnil pohledy.

	"Musíš si s ní pořádně promluvit, Alexi. Zavolej jí po škole a vysvětli jí situaci. Nedovol, aby jí někdo ublížil, a to ani z důvodů v její hlavě.Jestli ji najdou

	"Ona nic neví," přerušil jsem ji. "A to, co ví - s kým se bavím a s kým se přátelím -, viděl i Liam. Ale potřebuju s ní mluvit

	"Vysvětlete jí, že není v bezpečí. Jestli chceš, můžeme ji vzít s sebou," dodal Hairo."To, že je přítelkyní Hrozby, z ní udělá třetí nejdůležitější cíl po tvých rodičích, aby se k tobě dostala a pokusila se tě donutit ke spolupráci.

	"V očích některých lidí je možná dokonce nejvyšší.Nikdo neví, co je mezi ní a Alexem ve skutečnosti," dodal Willy

	"Nemá cenu ji brát s sebou," řekl jsem a představil si Karinu zavřenou v nějakém opuštěném bunkru, kde nemá kde spát."Ale ještě si s ní prom

	"Dobře," přikývl Hairo. "Zkoušeli jsme kontaktovat Melissu? Máme od ní čekat nějaké nepříjemné překvapení

	"Je offline," odpověděl Ed. "Snažím se jí dovolat už od včerejška. Ale není možné, aby nás zradila!

	"Ale ona ti neodpovídá..." Hairo se zamyslel

	"Ochrová čarodějnice," poznamenal Willy. "Za to ručím. Vsadím se, že si dali záležet, aby ta holka držela jazyk za zuby. Právě teď je exkluzivním zdrojem informací pro Bílé Amazonky, což znamená pro Hinterleaf

	"A pro Mogwai's Elite," dodal jsem. "Je tam Liam.

	"Synovec nepůjde proti tetě," zavrtěl hlavou Hairo. "Stejně se na její popud spřátelil s Mogwaiem... Dobře, sestupujeme. Alexi, ty jdi první a vezmi si komunitní leták. Ostatní poletí dál.

	Hairo nás všechny vybavil holomaskami, ale ani s nimi nebylo snadné dostat se do školy. Mohli jsme vzlétnout přímo ze střechy, ale dovnitř budovy jsme se mohli dostat jen z nedaleké plošiny pro komunitní letce.

	V okolí se to hemžilo policejními droidy. Se štětinatými silovými poli zadržovali rozvášněný dav s nápisy a transparenty. Novináři obléhali vchod do školy a nad hlavami jim vířily mediální letáky. Stovky malých dronů bzučely kolem jako mouchy a natáčely události.

	Problém byl v tom, že jste se nemohli dostat dovnitř, aniž byste skeneru ukázali zápěstí. Dokončil jsem identifikační proces a na obrazovce se objevil můj profil. Elektronický hlas promluvil dostatečně hlasitě, aby ho slyšel celý dav

	"Alex Sheppard, desátá třída. Totožnost potvrzena.Vítej, Alexi!

	Dav za mnou na několik vteřin ztichl a pak se rozburácel. Díky tomu se Hungovi, Malikovi a Edovi podařilo nepozorovaně proklouznout kolem - veškerá pozornost se soustředila na mě.

	Schoval jsem si obličej pod kšiltovku, stáhl kapuci a prošel kolem novinářů, přičemž jsem několikrát řekl "no comment", jak mi Hairo doporučil. Uvnitř kolem mě kluci vytvořili krabici a chránili mě před studenty, kteří mě chtěli obejmout, poplácat po zádech nebo jinak vyjádřit své pocity.

	Můj někdejší blízký přítel Aaron Quan vyjádřil nejdivočejší radost nad tím, že jeho spolužák je světově proslulý. Denise Le Bonová pro něj byla hotová věc; byl si jistý, že teď se s ní blíže seznámím a pak ji dám dohromady s Aaronem! Nechtěla jsem vypadat jako arogantní blbec. Slíbila jsem mu, že pokud budu mít možnost s Denisou mluvit, tak se o mém příteli určitě dozví

	To, co se stalo po našem vítězství v Junior Areně, bledlo ve srovnání s tím, jaká sláva se na nás teď valí. Moji přátelé si také odnesli svůj díl, ale útěchu jim to zatím nepřineslo.bylo víc, a nejen peníze, ale i životy - naše vlastní i našich rodin.

	Zazvonilo, ale třídy zůstaly prázdné. Všichni nás sledovali, proudili za námi, křičeli, vyptávali se na naše plány, žádali o autogramy nebo o to, aby si s námi mohli udělat holoselfie. Došli jsme do kanceláře ředitele školy, pana Fultze, s davem v zádech. Dokonce ani učitelé se neodvážili průvodu bránit, vědomi si toho, že jsou svědky něčeho mimořádného.

	Pan Fultz si nemohl pomoci a vyšel nám vstříc. Zářil! On a jeho škola měli svých patnáct minut slávy!

	"Pane Shepparde! Alexi!Je

	Rozpřáhl ruce, objal mě a poplácal po zádech. Nevím, co jsem čekala, ale tohle určitě ne. Ale fungovalo to v náš prospěch. Vešli jsme do ředitelny, když se uklonil a poškrábal. Zpoza dveří jsem slyšela křik a viděla, jak se za okny vznášejí mediální drony. Fultz se zamračil a stiskl tlačítko, aby ztmavil skla.

	"Čemu vděčíme za toto potěšení, pane Shepparde?" Podíval se na mé přátele nahoru a dolů."A co vy, studenti

	Vysvětlil jsem, proč jsme tam.Ředitel mi odpověděl, že ačkoli obvykle by se otázka přechodu na dálkové studium projednávala s ministerstvem školství, v tomto konkrétním případě, vzhledem k okolnostem... Zkrátka, zavolal našim rodičům, zatímco jsme tam seděli, získal od nich potvrzení, nechal nás napsat otisky prstů na prohlášení a

	"To je ono." Fultz se široce usmál. "Máš právo si vybrat, jestli budeš navštěvovat online lekce v reálném čase, nebo se budeš dívat na záznamy, ale bez ohledu na to budeš muset absolvovat průběžné testy spolu s ostatními.A teď, jestli ti to nevadí, holograf na památku

	Do kanceláře přiletěl dron, který obvykle pořizuje fotky do ročenky, a pořídil několik záběrů: Fultz stojí s námi, ředitel s rukou přes mé rameno, já mu podávám ruku a pak už jen my čtyři slavní školáci se znakem školy za zády.

	Na střechu nás následoval stejně hlučný dav jako předtím.Kordon policejních droidů nám umožnil dostat se nerušeně k letákům.

	Když jsme se posadili, pan Kováč na mě zakřičel. Náš dozorující učitel stál za policejním kordonem a mával na nás.jsem k němu

	"Jak se ti daří, Alexi?" zeptal se

	"Opravdu unavený, pane Kováči

	"To vidím. To, co se s vámi děje, je určitě důležité. Ale jako tvůj učitel ti chci připomenout zkoušky z občanství. Hodně jsi toho zameškal a jsi pozadu s programem. Komise možná vezme v úvahu důvod tvých absencí, ale stejně... Nikdo se na tvou docházku ani nepodívá, pokud úspěšně dokončíš závěrečný test. Dobře se prosím připravte. Nezbývá už skoro žádný čas, jen něco málo přes měsíc, ale s vašimi schopnostmi... Věřím, že to zvládnete.A... hodně štěstí, Alexi!

	Novináři se snažili sledovat školní leták, ale policejní droidi se vznesli a varovali je. letákem na autopilota jsem zavolal Karině a klidně jí vysvětlil vážnost situace a zároveň rozptýlil veškeré iluze o tom, že bude brzy slavná.

	"Musíte pochopit, že tohle všechno může skončit špatně. Neupozorňuj na sebe. A prosím, nedělej našemu vztahu reklamu. Znovu se setkáme, ale až se všechno uklidní. Ta sláva nikam neuteče, když zůstaneme spolu

	Zdálo se, že to chápe. Alespoň když to dívka pochopila, rozšířily se jí oči strachem.Poté, co mě vyslechla, souhlasila a slíbila, že bude mlčet.

	Naším místem setkání byla obrovská přistávací plocha nákupního centra, kde jsme se mohli snadno ztratit. Zkušeně jsem přistál s flyerem vedle Willyho tahače, a zatímco se novináři snažili přistát poblíž, my jsme se rychle převlékli a vzlétli.Willy porušil všechna pravidla leteckého provozu, vynesl flyer do maximální výšky, nahodil motor a vystřelil jako střela na sever.

	* * * 

	O hodinu později jsme opět přistáli, abychom vyměnili letáky.Na přistávací ploše na nás čekala rychlá černá Toyota Swift.

	Vedle něj byl zaparkovaný tmavomodrý leták stejné značky.z něj čtyři lidé.

	Hairo je postupně všechny představil

	"Sergej." Vysoký svalnatý vousáč přikývl a pevně mi stiskl ruku.

	"Maria." Štíhlá dlouhonohá blondýna s vlasy svázanými do culíku zvedla ruku na pozdrav

	"Yoshi." Zamával nám hubený Asiat neurčitého věku

	"Roj." Hnědovlasý muž s pronikavým chladným pohledem a rty tenkými jako břitva podal Hairovi ruku a prohlédl si nás.

	"A tohle je postrach preventistů a jeho přátel," kývl směrem k nám bezpečnostní důstojník. "Nebudu jmenovat, už je znáte

	Po výměně pozdravů a potřesení rukou Hairo navrhl něco, co mě postavilo na nohy. Ani to se klukům nelíbilo

	"Yoshi může odstranit vaše ochranné čipy. Může také zablokovat geolokační přenos z vašich občanských čipů

	"Proč?

	"Protože jinak náš útěk nic neznamená!" Hairo zvýšil hlas. "V sázce je hodně a lidé jsou slabí. Někdo, kdo má přístup, vás určitě pro

	Jeho slova byla rozumná, ale co mohlo Hairovi a jeho "spolehlivým přátelům" zabránit, aby nás prostě odvezli na základnu preventistů? Nebo do Triády? V očích svých přátel jsem četl totéž a chtěl jsem se přiklonit na stranu odmítnutí, ale pak promluvil malý a hubený Japonec jménem Joši

	"Čipy nemusíme odstraňovat. Můžeš si nasadit stínicí náramky, to bude stačit." Ukázal nám široké ocelové náramky. snadno sundat a vždycky budete mít šanci znovu hrát.

	"Zkusíme to." Malik natáhl ruku a nasadil si náramek. Otočil zápěstím, pak stiskl tlačítko a náramek se otevřel. Pak mi ho podal. "Zkus to

	Jakmile jsme si všichni nasadili "pouta", Yoshi analyzoval signál z našich čipů

	"Stínění není absolutní. Náramek filtruje zdroj a transformuje souřadnice a mění je na ty, které chceme. Napodobím let někam jinam. Dobře... Kam tě máme 'poslat'

	"Do Mariánského příkopu?" zeptal se Hung s úsměvem."Triáda toho pak bude mít na talíři dost

	"Jo, ať se potápějí!" Malik se zasmál

	Posilující účinek skončil během letu a přišel útlum. Celou cestu na Aljašku jsem prospal. Přes mlhu spánku jsem slyšel, jak se bezpečnostní tým tiše baví a probírá smlouvy s Edem. Jakmile jsme dorazili, všichni podepsali smlouvy stejně jako Hairo a Willy.Klan měl teď víc zaměstnanců než zakladatelů, a to počítám i horníky a stavitele... Rostli jsme!

	Oba letci přistáli na břehu velkého jezera. Voda odrážela oblohu jako azurové zrcadlo zamrzlé výjevy starých jedlí a kopců zahalených do chuchvalců dýmu.

	Změnili jsme si časová pásma, tady bylo poledne. Slunce bylo vysoko na obloze, ale já jsem stále cítil chlad, i když to nebylo tak zlé, jak jsem se obával - plus čtyřicet tři, bez větru.Víc než snesitelné

	Netrvalo dlouho a zjistili jsme, kam jedeme. Hairo a Willy nás zavedli do lesa ke starému dvoupatrovému srubu ukrytému v sutinách. větvích vysoké jedle, která jako by stavbu objímala, se skrývala satelitní anténa.

	Willy položil dlaň na senzor. Panel dveří se zvedl. Třásli jsme se zimou a vešli dovnitř. Dům zvenčí vypadal jako návštěva z dávné minulosti, ale uvnitř byl dokonale moderní. Strop svítil, okna byla průhledná. Byl to útulný dům, i když hmatatelně neobydlený

	"Vy si vezměte druhé patro," řekl Willy chlapcům. "Jakýkoli pokoj. Alexi, ty půjdeš se mnou.Yoshi se chystá nastavit přístupový systém

	Když jsme s Yoshim odešli instalovat kapsli a vrátili se do salónku, Hairo už rozdělal oheň a zapnul holovizor. Maria měla plné ruce práce s přípravou večeře. Pollyanna jí "pomáhala". Dívka se potloukala poblíž a zasypávala bodyguarda otázkami. Maria se neochotně usmívala a odpovídala, zatímco se s kočičí ladností pohybovala po kuchyni.

	Její kolegové Roj a Sergej se sebrali a odešli zkontrolovat poplašný systém pro případ vniknutí. Nevěděl jsem, čí je to dům, ale zdálo se, že se tu ochranka vyzná - zjevně tu nebyli poprvé. Byl jsem si jistý, že kdyby Hairo nebo Yoshi položili ruku na čidlo, dveře by se pak také otevřely.

	Po jídle jsem se začal připravovat na pohovor. Vytvořil jsem soukromou místnost, nastavil časovač na hodinu, nahrávání zvuku a obrazu a přenos souborů. Pak jsem Ianovi poslal kód pro připojení. Po chvilce přemýšlení jsem nenahrál jen pár pohledů na Holdest, ale také záznam mého útoku na Ravagera a jízdy na něm. Tři miliony bylo třeba si zasloužit něčím víc než jen slovy.

	Ian to potvrdil a na mém účtu přistálo dohodnuté množství temných fénixů. Třetina z těchto peněz by zaplatila naše nové zaměstnance na rok, což se velmi hodilo. Nevěděla jsem, jak to všechno dopadne, ale pomáhaly nám tady a teď. Nebýt Haira, možná bych teď ležel zdrogovaný ve sklepě nějakého klanu.

	Posledních deset minut před pohovorem jsem strávil testováním své kapsle. Přihlášení do Dis proběhlo standardně. Žádné chyby. Zamával jsem strážcům, kteří odpočívali u chrámu, a odhlásil jsem se ze hry. Pokud se mi to nezdálo, měli přes sedm set úrovní! Přinejmenším Nega určitě byla, protože mi odpověděla na mávnutí a můj pohled se na ni zaměřil a rozšířil profil sukuby.

	Jméno Hrozby už bylo známé, takže nemělo smysl se na rozhovor maskovat. Neskrýval jsem se, jen jsem naskenoval svůj obraz pomocí kapsle.

	Samotný rozhovor proběhl rychle. S Ianem bylo vždycky zajímavé mluvit, ale dnes jsem v jeho otázkách cítil opravdový vklad.Novinář byl ustaraný, naštvaný, že mě herní mechanika navedla k odhalení mého jména, ale nadšený, že "šestnáctiletý teenager vytírá podlahu s preventisty"

	"Jsem si jistá, že 'vytřít podlahu' není zdaleka fér, pane Mitchelli," odpověděla jsem. "A ve skutečnosti to nebylo kvůli něčemu, co jsem udělal. Velký generátor náhodných čísel mi dal nezranitelnost. Pokrok ve všem ostatním byl jen otázkou času, a to ne moc velkého. Před půl rokem jsem se zasekl na první úrovni.Pravděpodobně jsem mohl být označen za nejhoršího hráče v dějinách Disgardie.

	"Nejhorší, co?" Ian se zeptal se smíchem

	"Rozhodně. Za rok a půl hraní jsem se nedostal ani na druhou úroveň!

	Iana to překvapilo."Ale proč?

	"Prostě neměl zájem

	"Jak se to stalo?" zeptal se, čímž myslel, jak jsem se stal Hrozbou.

	Ani jeden z nás nemluvil přímo o mém statusu; smlouva se Snowstormem stále platila. Platila by i poté, co by tohle všechno skončilo.Neměl jsem však v plánu mluvit přímo.

	"Nemohu prozradit podrobnosti. Mohu jen říct, že jsem měl pomoc. Od muže jménem Andrew, který už není mezi námi. Ale všechno, co se mi stalo, bylo možné jen díky jeho laskavosti a velkorysosti. A také díky tomu, že stejně jako já miloval vesmír celým svým srdcem

	Ke konci rozhovoru mi Ian položil otázku, která mě přiměla vzpomenout si na jistého pohledného stavitele a hrdinu.A v duchu jsem ho proklel

	"Řekni mi, Alexi, má hráč jménem Gyula, lovec démonů, něco společného s klanem Probuzených? On a ještě někdo, kdo zůstal v anonymitě, získali První zabití v Lakharianské poušti a stalo se to pouhý den před Nergalovým předvoláním. Je jasné, že Gyula by do pouště nedorazil, natož aby tam získal úspěch, bez tvé pomoci. Všichni víme, že do tvého klanu patří mág Crawler, tulák Infect, válečník Bomber a kněžka Tissa. Dnes se jejich jména proslavila po celém světě. Všichni jsou to tví spolužáci. Ale! Celá redakce podnikla pátrání a nepodařilo se jí najít jediného člověka z vašich známých jménem Gyula. Je to maďarské jméno

	"Já nevím, Iane. Mohlo by to být. Každopádně tvým divákům a čtenářům neprozradím nic víc, než už vědí. Musíš pochopit... Nežádoucí pozornost médií není to jediné, co ohrožuje lidi kolem mě. různí špatní lidé, kteří chtějí na mém postavení vydělat

	"Dobře, tak poodhrňte oponu dalšího tajemství pro naše diváky. Naše zdroje nám prozradily, že dnes bude v gobliní aukční síni na prodej nevídaná věc. Všichni jsou si jistí, že patří tobě, ale co přesně prodáváš

	"O obchodní operace klanu se stará někdo jiný," odpověděl jsem. "Jak víš, prodáváme pořád spoustu věcí. Dostáváme tolik kořisti, že ji ani nestačíme všechnu pro

	"Znepokojují vás oznámení preventistů o jejich ztrátách? Považují vás přímo za zodpovědné a jistě chtějí nějakou kompenzaci za své ztráty.

	"Nebyl jsem to já, kdo začal takzvanou svatou válku. Od samého začátku jsem byl liškou v tomto honu a celý svět šel po mně. Nikdy jsem nezaútočil jako první. Vždycky jsem se jen bránil. Dokonce i když jsem zaútočil na falešný Velký přenosný oltář, bylo to v sebeobraně, varovné opatření. Takže všechny porážky a 'prohry' preventistů..." Prsty jsem udělal vzdušné uvozovky."jsou jejich vina, ne moje

	"Naprosto s tebou souhlasím," řekl Ian šťastně. "Nikdo kromě Aliance si nebude stěžovat, pokud budou její ztráty pokračovat

	Tím rozhovor skončil. Mitchell mi stihl potřást rukou a vynutit si slib, že příští bitvu natočí na video.Výměnou za to slíbil, že od redakce dostane nejméně deset milionů, pokud se jim podaří získat exkluzivní práva na záběry.

	Vylezl jsem z kapsle, abych se před aukcí nadýchal čerstvého vzduchu. S Ianem se mi mluvilo snadno, ale vědomí, že mě sledují miliardy diváků, byť jen ze záznamu, mi způsobilo, že se mi potily ruce a třásl hlas. Pořád jsem se chtěla schoulit do klubíčka a schovat se. Tady je, vaše hrozba! Křičel plukovník při sledování rozhovoru. Zpocený kluk, který si o sobě myslí, že je bůh... Opravdu jsem litoval, že jsem si nenasadil avatar šablony - ač to zní divně, takové schovávání dodává sebevědomí. 

	"Už jsi skončil?" Ve dveřích se objevil Hairo a zeptal se."Ještě je čas do aukce

	"Jo, půl hodiny

	"Pojď za mnou, chlapče.A něco si obleč, jdeme ven

	Jakmile jsme vyšli ven, požádal mě, abych natáhla ruku. Připevnil mi na předloktí přístroj, který vypadal jako komunikátor. Řemínky přístroje se utáhly a přizpůsobily se tvaru mé paže. Na obrazovce se objevily iniciační čáry, pak analýza, pak čísla: krevní tlak, puls, index svalů a tuku a mnoho dalšího. Hairo si je prohlédl a odfrkl si

	"Zdravé. Fit

	Pak se podíval na šklebícího se Roje.Ten se podíval na jeho komunikátor a přikývl

	"Čistý

	Pak ke mně Hairo obrátil oči a zamumlal: "a dal se na útěk! Chvíli jsem stál jako omráčený, ale on znovu vykřikl a já se ho snažil dohonit. Za sebou jsem slyšel kroky a šustění oblečení.Ohlédl jsem se a uviděl Roje, jak běží za mnou.

	Tiše jsme spolu běželi, dokud jsme nedoběhli k jezeru. Pot ze mě stékal v potůčcích. Pálilo mě v krku, bolela mě čelist. Předklonil jsem se a lapal po dechu.Hairo a Roj stáli opodál klidně, jako by právě neuběhli půl míle.

	"Nechal jste se unést, Alexi," řekl bezpečnostní důstojník."Můžu ti pomoct dostat se do formy, jestli chceš

	"To je... To je v pořádku, pane Moralesi. Není třeba," rozkašlal jsem se a vyplivl lepkavé hleny."Musím se vrátit... Možná přijdu pozdě

	"Tak jdeme," ušklíbl se a vyrazil k domu

	Bál jsem se, že se v lese ztratím, a tak jsem se rozběhl za ním. Roj běžel za mnou. V hrudi mě pálil oheň a nohama mi projela bolest, ale nevzdala jsem se. Téměř jsem s veteránem držel krok.K domu jsem doběhla pouhou silou vůle, zatínala jsem zuby a jen se snažila nespadnout na své vratké, neposlušné nohy.

	"V naší smlouvě stojí, že jsme zodpovědní za tvé zdraví i život," vysvětlil mi Hairo, když jsem padl na pohovku v obýváku. "A zdraví zahrnuje i fyzickou kondici. Budeme trénovat

	Ignoroval jsem vtipy svých přátel a vešel do místnosti s kapslemi.Nechtěla mě přijmout s mým zrychleným tepem, a tak jsem se chvíli snažila pomalu dýchat a nervózně sledovala hodiny.

	Jakmile jsem se uklidnil, přihlásil jsem se do Dis.

	* * * 

	Areál chrámu byl čistý, ale než jsem se teleportoval do aukce Ligy skřetů pro zvláštní prodej, všiml jsem si několika čerstvých mrtvol hráčů, které ještě nestačily zmizet, a siluet strážců, kteří hlídkovali v okolí se Sharkonem a Crashem.

	Grokuszuid na mě čekal a vedl mě přímo do aukční síně, kde už byli dražitelé schovaní pod mlžným závojem. Cestou mi goblin přísně domluvil, že jsem málem přišel pozdě - to by aukci, která se konala podle přísných pravidel, zrušil. Zřejmě taková byla Maglubiyetova vůle. Pak by ASS musela účastníkům, z nichž někteří přiletěli z jiných kontinentů, nahradit jejich čas a cestovní náklady. Ztráta reputace byla něco jiného

	Když jsem v sále napočítal asi třicet účastníků, vzpomněl jsem si, že jsem se Grokuse nezeptal, zda byly pozvány i nejvyšší klany.Jestli ne, pak bych jich mohl dostat mnohem méně, než jsem doufal.

	Přihazování začalo rychle, bez úvodu. Na Holdestu ještě nikdo nebyl a kromě samotného předmětu nebylo co ukazovat ani vyprávět. mou žádost Ian Mitchell zveřejnění nahrávky zasněženého kontinentu odlož

	Dražitel byl stručný. Pozdravil dražitele, rychle odříkal pravidla ASS a štěkl

	"Začněme dražit položku z jedné loterie: Klíč k portálu Holdest continent. Použití neomezené.Vyvolávací cena: deset milionů zlatých!

	Jednoho z přihazujících osvítil jasný bílý zá

	"Mám deset milionů! Deset milionů - jednou..! Třináctý zájemce - jedenáct milionů..!Jedenáct milionů jednou..!

	Nemohl jsem se dívat. Každé tři až čtyři vteřiny byl můj klan bohatší o milion feniků.Byl jsem na pokraji sil, dokud se někdo nerozhodl hrát na jistotu.

	"Sto milionů!

	"Sto milionů - jednou!" vykřikl radostně licitátor. "Sto milionů - dvakrát! Sto milionů..." Skřetovo kladivo zamrzlo ve vzduchu. Nikdo nedokázal nabídku překonat. Kladivo udeřilo. "Prodáno! Za sto milionů fénixů zájemci číslo třináct! Z vůle Maglubiyetovy je obchod uzavřen! Aukce je oficiálně ukončena a já děkuji

	Dražitel se zastavil uprostřed věty. Jeho ústa zůstala napůl otevřená. Šum v sále také utichl. Všechno ztuhlo. Já také, jen jsem si hned neuvědomil, co se děje. Okamžik se protáhl, pak se svět mihl a já už byl spoután magickými okovy a obklopen energetickým polem. 

	Hlavou jsem se dotýkal stropu malé cely ponořené do šera. Všechny moje statistiky se sešly v jediném bodě - stejně jako na tom klokaním soudu, který pro mě Velký Po a Atiyakari uspořádali. Chat byl vypnutý a mé schopnosti neaktivní. Nemohl jsem se hýbat, nemohl jsem dělat vůbec nic. Dokonce ani svitky, které jsem si schovával právě pro takovou příležitost, nefungovaly. Svitků si nevšímejte, dokonce ani Výbušné lízátko nemělo žádný účinek! 

	Nevím, jak dlouho jsem tam seděl. Mohl jsem se z Dis prostě odhlásit, ale chtěl jsem vědět, co se děje. Tak jsem čekal

	Najednou se jedna ze stěn cely zvenčí rozsvítila. Ukázalo se, že na té straně jsou mříže. Snažil jsem se na ně dosáhnout, ale nešlo to.jen o centimetr dál

	Za mřížemi se objevila dívka, temná elfka. Jako všichni její lidé byla vysoká a statná. Hustý sněhobílý cop přehozený přes levé rameno jí visel až k pasu. V očích jí hořel oheň

	Eileen, temný elf, úroveň 390 Úderná čepel Innoruuk 

	Klan: Vdovci. 

	Takže to nakonec byla Aliance preventistů. A všechno, co se dělo, odpovídalo tomu, čemu Sněhová bouře říkala "součást hry". Vdovci byli mladý a odvážný klan, který neuznával žádné autority. Rychle šplhali po žebříčku úspěchu, teprve loni se dostali na vrchol žebříčku, ale do Aliance byli přijati a respektováni. Vdovotvůrci nepohrdli žádnými metodami, snadno uzavírali dohody a stejně snadno je porušovali.Přesto s nimi lidé dál obchodovali.

	Pochopil jsem proč, když se vedle Eileen objevila nerozlučná dvojice, která vedla Kratovy děti.Zdálo se, že Vdovci jsou loutkovým klanem Kratových dětí, proti nimž se odmítli postavit i Modus a Azuroví draci.

	"Dobrá práce, Eileen," řekla Vivian sametovým hlasem."Není to tak, drahá

	"Velmi dobře," souhlasil její manžel Joshua Gallagher. Přistoupil blíž k mřížím a podíval se mi do tváře, do té pravé, bez imitace nebo esence pláště, která by ji zakrývala. "Přece jenom nemrtvý.Hinterleaf měl pravdu

	"To je strašné..." Vivian se zachvěla."Nemrtví... Ještě že jsme se rozhodli nepřestoupit na tuhle odpornou rasu.

	"Záleží na tom, co je uvnitř," odpověděla jsem slovy strýce Nicka. "Co chceš

	Kratovy děti zavrtěly hlavou a neodpověděly, zmizely ve tmě a nechaly mě s Eileen o samotě. Temná elfka se přiblížila

	"Nic od vás nepotřebujeme. Necítíš žádnou bolest, nemůžeš být zabit... Takže tu budeš jen sedět.Navždy.

	Na to Eileen beze slova odešla

	

Interludium 2: Eileen 

	  

	Jmenovala se Eileen Watersová a tento den sliboval, že bude nejúžasnějším v jejím životě. 

	Zaklepání na dveře kanceláře, pak se u vchodu objeví hlava Jade, tiskové mluvčí Vdovců. Eileen kývla na dvaadvacetiletou dívku, aby vstoupila. Aniž by prošla celou cestu k odpočívadlu, které obýval vůdce klanu Widowmakers, zastavila se a podala hlášení

	"Novináři jsou shromážděni, slečno Watersová.tu i Clark Katz

	Eileen se otráveně podívala na hodiny. Když se ujistila, že do začátku zbývá ještě deset minut, upřela na Jade pohled. Dívka klesla. Zachvěla se, pomyslela si Eileen s potěšením. 

	"Je šéfredaktorem deníku Disgardium," vysvětlil vetřelec.

	"Vím, kdo je Katz. Doufám, že s sebou nepřivedl toho starého ghúla... Jak se jmenoval

	"Ian Mitchell? Nepozvali jsme ho, ale pokud se objeví, musíme ho pustit dovnitř.Víš, že

	"Aha!" vůdkyně Vdovců zvýšila hlas. "Ještě něco?

	Jade se zablesklo v očích. Zavrtěla hlavou a začala si nervózně popotahovat sukni. Eileen pocítila rozmrzelost - ta dívka se jí nelíbila, byla příliš... dokonalá. Dokonalá postava, krásná aristokratická tvář a svou práci dělala dokonale. Její popularita mezi fanoušky klanu byla téměř stejně vysoká jako Eileenina.To bylo k vzteku, ale Vivian Gallagherová se za Jadeinu kandidaturu zaručila a ta stará čarodějnice vždycky dosáhla svého.

	"Dobře, nech mě. Potřebuji chvilku - musím si shromáždit myšlenky

	Jade poslušně opustila místnost a opatrně za sebou zavřela dveře. Eileen nerada slyšela bouchání dveří a všichni to věděli. Zvlášť tisková mluvčí

	Eileen přistoupila k oknu s výhledem na Brusel. Chtěla si tyto chvíle před svým triumfem protáhnout, vychutnat si je, zejména vzhledem k tomu, jak dlouho jí trvalo, než se sem dostala.

	Od mládí žila Eileen pro uznání svého okolí. Nejprve to bylo "Chytrá dcera!" od jejího otce za sestavení skládačky nebo "Jsi moje malá pomocnice!" od matky za umytí hrnku. Pak hvězdičky a plastové medaile ve školce - za dobré chování, za nejlepší kresbu, za naučení básničky. Pochvala rodičů a učitelů pro ni byla tou nejlepší odměnou.Dodávala jí sílu, inspirovala ji, dělala ji šťastnou.

	Ve škole se sázky zvýšily a Eileen se setkala se známkami úspěchu. Teď už pro ni nebyla nejdůležitější brzy zapomenutá slova uznání. Daleko důležitější byly školní známky - něco, co jí zůstane na celý život a co jí časem pomůže dosáhnout nové úrovně. Čím lepší známky, tím větší šance na vysokou občanskou kategorii. Jednoduché, snadno pochopitelné

	Říkali jí, že je šprtka, a tiše ji nenáviděli... Vytrvala, usmívala se, alespoň na veřejnosti. Pak pochopila, že holky jsou mnohem krutější než kluci, kteří si jí prostě nevšímali. Eileeniny spolužačky ji mohly zastínit ve všem, ale nikdy ne v učení. Jediné, co mohly dělat, bylo snažit se jí vymazat šťastný úsměv z tváře po další jedničce. Nepovedlo se jim to, a to šikanu jen zhoršilo.

	Byla silná. Někdy (často) se jí ve škole chtělo brečet, ale Eileen zadržovala slzy a představovala si, jak zbohatne a potrestá své tyrany, a smála se přitom pod nosem. Jméno každého z nich si zapsala do černého sešitu a jen litovala, že s tím začala příliš pozdě - až ve vyšších ročnících. Každá kapka těch neprolitých slz se přes inkoust jejího pera přelila do toho sešitu, a když jí bylo pětadvacet, byl už plný. Byla v něm jména všech ztroskotanců (ráda o nich tak přemýšlela), kteří nechápali, s kým mají tu čest: spolužáků, učitelů, studentů místní vysoké školy a univerzity, kolegů, závistivých sousedů, všech jejích pitomých bývalých, jejichž jména se jí hnusila i jenom napsat.Ti všichni by toho dne litovali

	Eileen věděla, že některé prohřešky těch imbecilů (další příjemný výraz pro ubožáky) nejsou úměrné trestu, který pro ně chystala, ale přesto neměla slitování. Zvlášť když se jí dosud nepodařilo provinilce potrestat. A co hůř, ani k tomu neměla blíž - její studijní úspěchy a skvělé známky sice působily dojmem, ale v reálném světě nestačily. Eileenina disertační práce na téma komunitní hierarchie v moderní době nevyvolala žádný rozruch a titul PhD. jí přidal jen jeden stupeň do občanské kategorie. "Zajímavé, ale málo významné," bylo pět slov jistého akademika, nafoukaného kohouta s představami o postavení, který vedle několika let usilovné práce a životních plánů udělal křížek. 

	Věděla, že vysokého postavení ve společnosti nelze dosáhnout pouze úsilím. Bylo zapotřebí ještě něco jiného. Ale co? Tentýž kohout utrousil několik zcela průhledných narážek.Eileen si jeho jméno zapsala do svého malého černého sešitu velkými písmeny a celou stránku věnovala sobě.

	Potřeba něčeho takového zmizela, když se Eileen začalo dostávat pozornosti v Disgardu. Jak se ukázalo, dalo se tam dosáhnout hodně a snaha byla hlavní ingrediencí. Eileen pocítila dětské vzrušení, když si uvědomila celý smysl hry: její milovaná odstupňovaná čísla úspěchu!A hlavně, herní úspěchy mohly ovlivnit kategorii občanství!

	O pár týdnů později vystřídalo její nadšení zklamání. Při současném tempu by Eileen trvalo deset let, než by se vyrovnala vedoucím. Jenže oni by se celou tu dobu také dostávali na vyšší úroveň! Ne, to by nikdy nešlo. Smazala svou první postavu, roztomilého nočního elfa na třetí úrovni, a pak usedla ke studiu mechanismů Disgardu. 

	Stejně jako ve skutečném světě se Dis točil kolem peněz. Nechcete si vydělávat na zkušenosti? Najměte si pár powerlevelerů, sledujte je v instancích nad jejich úrovní a voilá! Kupte si svitek Ultimy, portál na hranici a... Bum! Agresivní mobové, kteří padnou v okruhu pěti metrů, explodují ve fontáně krve a vy za tři vteřiny získáte stejné zkušenosti, jaké byste normálně získali za roky farmaření jako břídil. Toto kouzlo bylo kdysi považováno za nejsilnější ve hře. A to vše za výhodnou cenu dvou až tří milionů fénixů. I když ve skutečnosti jste to museli udělat mnohem vícekrát, abyste skutečně dosáhli výsledků.

	Glyph, elfí bojovník s drakem, který s tím přišel a sehnal peníze na realizaci, získal spoustu úspěchů. Tehdy se jeho klan Azurových draků dostal na první stránku žebříčku, když skoupil všechny nejvzácnější ingredience pro svitky Ultima a zvýšil průměrnou úroveň svých členů o více než sto. Ultima se používala dodnes, i když její svitky po nedávném vynálezu Armageddonu dramaticky klesly na ceně. 

	Eileen neměla peníze, ale měla něco jiného. Vedle intelektu ji příroda obdařila i krásným tělem. Nevykvetla hned, ve škole zůstala ošklivým káčátkem, ale na vysoké škole se na ni začali dívat kluci. Ten akademik, nafoukaný kohout, nebyl první, kdo jí výměnou za jisté vybrané služby nabídl přístup ke společenské hojnosti. Možná právě to pomohlo Eileen držet se zvolené cesty tak dlouho - jistota, že v případě krajní nouze má tajnou zbraň. 

	Bylo to nesmírně nutné, když se ocitla po dvou letech v Disgardu a nebyla ani o krok blíž svému cíli. Někteří bastardi z její posvátné černé knihy už zemřeli bez ní! A nejlepší léta měla za sebou... Ve světě, kde se mládí a ideální tělo daly koupit, se přirozená krása stala mnohem cennější.A pokud se k ní přidal i intelekt

	Otevřela další zápisník, do kterého si zapisovala jména těch, kteří jí výměnou za něco nabízeli úspěch a bohatství. A vybrala si to největší jméno, které mohla, jméno muže, kterého potkala při svém výzkumu.Joshua Gallagher, vůdce Kratových dětí

	Eileen mu napsala. A k jejímu bezmeznému překvapení si nejen vzpomněl na její jméno, ale dokonce ji pozval do svého rodinného sídla a poslal jí luxusní osobní leták, aby ji vyzvedla. Joshua i Vivian Gallagherovi se s ní setkali, a to bylo pro dívku, která čekala něco úplně jiného, první překvapení. Nevěděla, co si má myslet, seděla v ohromeném tichu a poslouchala nabídku aristokratů.

	Většinu řeči vedla Vivian, ale podle toho, jak se dívala na svého manžela, Eileen věděla, kdo v tomto partnerství vládne.Vivian mluvila v narážkách, ale Eileen rychle pochopila, o co jde.

	"Riskujete pověst, rozumíte, slečno Watersová?" Vivian se zeptala a zalomila prsty. "Choulostivé operace... nestandardní metody

	Jednoduše řečeno, Kratovy děti si nerady špinily ruce. Jejich loutkový klan Hrdinové trénoval bojovníky, ale nemohl se účastnit operací, kde šlo o jméno obou klanů. A jejich pověst - jak v reálném životě, tak mezi herními frakcemi. Potenciální nepřítel mohl mít perfektní vztahy s králem Bastianem Prvním, nebo využít patronátu některého z bohů, nebo ovládat některého z četných "přátel" Gallagerů. Pokud proti nim bojovaly Kratovy děti nebo Hrdinové, znamenalo to riskovat svou pověst.To slovo se v rozhovoru objevilo ještě několikrát.

	"Pověst je v životě každého člověka nejdůležitější. Po smrti zůstane z člověka jen vzpomínka

	Vivian se odmlčela

	Eileen se mohla hádat; právě teď bylo v jejím životě nejdůležitější zaplatit nájem za byt. Ale Vivian měla vcelku pravdu. Když se do toho vloží moc a peníze, někteří lidé začnou přemýšlet o tom, co po sobě zanechají - a že ulice a pomníky pojmenované jejich jménem jsou lepší než graffiti na náhrobku.

	"Proč já?" Eileen se zeptala, když souhlasila s jejich nabídkou.Neexistovaly žádné smlouvy, jen ústní dohoda, kterou by raději neměla porušovat.

	"Jsi vhodný," řekl Joshua a konečně se rozhodl přerušit mlčení. "Už žádné další vysvětlování

	"Joshi..." Vivian se na manžela vyčítavě podívala a otočila se k hostu. "Ale má pravdu. Měli jsme čtyři sta dvacet devět vyhledávacích filtrů pro vůdce klanu a ty jsi vyhověl všem.Joshua ti chtěl dát nabídku už před třemi lety, ale ty jsi o tom odmítl byť jen diskutovat.

	"Myslela jsem, že mluví o něčem jiném," zrudla Eileen.

	"Na tom už nezáleží. Klan byl vytvořen. Roste a plní své úkoly. Jeho současné vedení nám nevyhovuje." Tvým úkolem je přijmout pozvání k Vdovcům a vybudovat si tam kariéru. Vaše postava bude velmi rychle povýšena na vyšší úroveň.Až budeš připraven, ujmeš se vedeníJaké je tvé vedení?

	"Jak to? Současný vůdce se chystá odejít do důchodu?"Eileen se nervózně zasmála

	"Něco takového

	O půl roku později se stala nešťastná náhoda. Budova, která byla domovem Sequoie, vůdkyně vdovců, se doslova zřítila do země. Něco o dutinách pod základy, chybách v projektu, chamtivých stavebních firmách

	Eileen byla jednomyslně zvolena novou vůdkyní klanu

	Na rozdíl od Kratových dětí klan neustále válčil - vybíral si ty nejtučnější cíle, které mohl, a rychlým, zákeřným úderem připravil oběti o všechny jejich hrady a území. Vdovci zbohatli rychleji než kdokoli jiný na světě a během několika let se proměnili v sílu, kterou respektovali i Modus a Cestovatelé. Eileen na sebe byla pyšná; nikdo nevěděl o podpoře ze strany Kratových dětí a věřilo se, že úspěch klanu je výhradně její zásluhou.

	Gallagherovi s ní byli také spokojeni. Tak spokojení, že nic nenamítali, když Eileen poté, co se tolik zasloužila o pokrok vdovců, požádala o místo u stolu v Alianci preventistů. Aliance byla nestálým svazkem, který se sdružoval jen pro zvlášť vysoce postavené Hrozby.Její členové se rok od roku měnili, ale klany Hinterleaf, Horvac, Colonel, Glyph a Gallaghers vždy zůstávaly jako neotřesitelný základ.

	Také Eileen dosáhla neuvěřitelného pokroku a nějakým způsobem se jí podařilo změnit herní třídu kněžky na Údernou čepel Innoruuk. To bylo možné díky temnému bohu, u kterého jako první dosáhla maximální úrovně reputace. Nebyl to snadný úkol, zvláště když uvážíme, čeho si zamilovaný Innoruuk, Pán nenávisti, cenil ze všeho nejvíc (toho něčeho), ale odměna byla o to sladší. 

	V pirátské pokladnici se Eileen dostaly do rukou Chronosovy přesýpací hodiny - božský artefakt s roční dobou vypršení platnosti. Dostala se k němu díky likvidaci Hrozby s poměrně vysokým potenciálem. Mimochodem, Eileen byla jediná ze svého klanu, kdo se vyřazení zúčastnil. Ostatních devět členů party bylo z Children of Kratos, což nebylo příliš fér - Hrozbu totiž našli a zajali právě Vdovci. Eileen se však smířila. Takhle to mělo být vždycky. Sekvojin smutný konec jí řekl vše, co potřebovala vědět o hodnotě loajality nad jakoukoli smlouvou. Eileen se však o artefakt s nikým nepodělila, dokonce ho ani nikomu neukázala.Stal se pro ni něčím jako pojistkou, "zlatým padákem" pro případ, že by šlo všechno do háje; protože nechtěla riskovat, Eileen si ten předmět schovávala v bankovním slotu.

	Artefakt svým působením překonával všechny ostatní, které znala - Chronosovy přesýpací hodiny umožňovaly pozastavit Dis. Čas se na minutu zastavil (nebo téměř zpomalil) pro všechny kromě majitele. Ne dost dlouho na to, aby sama zlikvidovala nejsilnějšího bosse v dungeonu, ale dost na to, aby ukradla něco cenného.Nebo někoho

	Loni Eileen navštívila aukční síň goblinů, aby si ověřila, zda by její nápad mohl fungovat. Jakmile vstoupila do sálu, artefakt se stal neaktivním. Zklamaná Eileen zapomněla na nápad vytáhnout obzvlášť cenný los přímo z ASS. Jakmile však udeřilo dražebníkovo kladívko a aukce byla prohlášena za ukončenou, Chronosovy přesýpací hodiny se opět zbarvily. Ještě se musela ujistit. Eileen artefakt aktivovala... A fungoval!

	Tehdy neriskovala, že něco ukradne. Stejně ten den nebylo nic zvlášť výjimečného na prodej.

	Po první bitvě s nemrtvými nebylo snadné získat zpět reputaci u Ligy skřetů. Celá Aliance utrpěla, když Hrozba ovládla Hinterleaf, ale nikdo to vůdci Modusu neměl za zlé, když předložil deníky k prozkoumání. Zhodnotili ztráty a pak se ožebračili, když platili za obnovení reputace u malých zelených lidiček. Stálo to dost peněz na nákup vesmírné flotily, ale preventivním klanům se podařilo dosáhnout u Ligy skřetů jen rozpolcenosti. Pořád lepší než nenávist. 

	O to víc mě překvapilo, že jsem od ASS dostal pozvánku k dražbě neuvěřitelného předmětu - portálového klíče k Holdestu. Nápad ukořistit Hrozbu nepřišel hned. Eileen nejprve přemýšlela o tom, jak vyhrát aukci a být první (alespoň po Hrozbě), kdo vkročí na zasněžený kontinent. I když, byl by zasněžený? Ten svět byl kouzelný.Možná se podnebí na jižní polokouli Dis lišilo od pozemského?

	Pak jí to došlo! Hrozba by tam určitě byla. Skřeti by přece nezměnili pravidla ASS jen kvůli němu! A to znamenalo... Že to nedokáže bez pomoci Kratových dětí.

	Gallagherovi její nápad vyslyšeli a ihned vydali požadované rozkazy. Jejich mistři artefaktů a magického inženýrství se usadili v cele ve sklepení hlavního hradu Vdovců a vybavili ji stejnými omezovači a blokovacími okovy, jaké se používaly pro zločince ve Společenství. Ani s doručením "nákladu" by neměly být problémy - prostorový rozdělovač odložený Gallaghery by zákaz teleportace v budově ASS obešel. Vyzkoušeli to. Ale jak by zjistili, kdo přesně je ten správný "náklad"

	Den před aukcí byli analytici obou klanů přeřazeni z bitvy s nemrtvými, aby si nad aukcí lámali hlavu. Systém symbolů "přítel nebo nepřítel"? Pouze třetina účastníků pozvaných na aukci byla z Aliance a s nimi se o tuto zápletku nehodlali dělit. Jak mohli zjistit, kdo z nich je Hrozba? Za čí mlžným závojem by se Scyth skrýval? 

	"Belialova krev," řekl náhle Joshua poté, co mlčky vyslechl členy mimořádné schůze.Pak se vrátil k myšlenkám na nadcházející bitvu s lichem.

	Kapka Belialovy krve byla dalším artefaktem, který byl považován za zbytečný. Pokud někdo prolomil obranný obal kolem něj, krev vyššího démona, zmrzlá v drobném rubínu, na několik okamžiků nasála veškerou magii v okolním prostoru, pak zmizela pod zemí a spálila vše kolem sebe. Možná cestuje zpět ke svému pánovi. Jeho oheň by připravil dražitele o Mlžný závoj, a to znamenalo, že hrozba třídy A by mohla být identifikována. 

	Na ověření teorie nebyl čas. Pro případ, že by krev nezabrala, vzala si Eileen s sebou Armageddon a Ultimu, aby halu vypálila na popel. Kdo by přežil, stal by se Skytem. Tato možnost znamenala riziko války s Ligou, ale jen pro Vdovce. Gallagerové byli ochotni je obětovat

	Vše šlo podle plánu

	"Tři!" oznámil hlasitě licitátor. "Prodáno! Za sto milionů feniků zájemci číslo třináct! Z vůle Maglubiyetu je obchod uzavřen!" Dražba je oficiálně ukončena a já děkuji

	Eileen aktivovala Chronovy přesýpací hodiny. Čas se zastavil a vteřiny pokračovaly jen pro ni. V hlavě si to všechno prošla snad stokrát. Eileen rychle vystoupila na pódium, postavila se vedle licitátora a hodila Belialovu krev doprostřed sálu, přičemž se snažila udržet všechny chaoticky rozdělené dražitele na očích: deset řad po šesti místech... 

	Téměř všichni dražitelé na okamžik ztratili svůj mlžný závoj. Zadní řady zůstaly nedotčeny, ale naštěstí pro Eileen se Hrozba nacházela v oblasti účinku: Scyth, člověk, herold 564. úrovně. Řada šest, sedadlo čtyři. Vpravo.Jeden z těch, kteří přišli poslední

	Když nesla Hrozbu zpět do svého hradu, litovala, že už nemá Belialovu krev. Možná, že někdo v Alianci nějakou má. Eileen udělá všechno pro to, aby ji získala. Důležité by bylo vrazit Hrozbě dýku do srdce přesně v okamžiku, kdy démonická krev působí. Vyháněcí rituál vyžadoval, aby slova "Vyháním tě navždy z Disgardu!" byla vyřčena právě ve chvíli, kdy byl zasaden smrtící úder.

	Ta myšlenka Eileen zaujala. Co kdyby to fungovalo? Kdyby krev vznešeného démona pohltila veškerou magii, ztratil by Scyth na okamžik spojení se svým božským ochráncem? Dívka si tu myšlenku nechala pro sebe.Ať se věci uklidní, ať Aliance zničí chrám, ať skončí Nergalovo vyvolávání... A vždycky se mohla před Gallaghery omluvit tím, že považuje za zbytečné je obtěžovat kvůli "bláznivému" nápadu, který náhodou funguje

	Další zaklepání na dveře.Otevřely se

	"Promiňte, že vás obtěžuji, slečno Watersová, ale už je čas," řekla Jade."Novináři si začínají stěžovat

	"Dobře," odpověděla Eileen.

	Tiskové středisko klanu bylo tak plné, že se lidé tlačili jeden na druhého. Všichni očekávali něco mimořádného, přesně jak slibovala tisková zpráva.Deset kamer z dronů ji přenášelo pro celý svět

	Eileen se zhluboka nadechla, nasála ten okamžik a pak promluvila, její hlas byl ostrý, jasný a klidný.Její první slova dopadla jako neutronová bomba.

	"Dobrý den. Jmenuji se Eileen Watersová, vůdkyně vdovců. Včera jsem zajala Scytha. Svět si může oddechnout: nejvyšší hrozba v dějinách Disgardu byla zneškodněna

	Eileen se odmlčela. Všechny uši v místnosti bez dechu naslouchaly. Její oči našly v mrtvém tichu Iana Mitchella, který den předtím rozbouřil internet svým rozhovorem s Hrozbou. Tvůj den skončil, staříku, pomyslela si s poněkud nemístnou zlomyslností. 

	"Jsem připraven odpovědět na všechny vaše otázky

	Když všichni svorně propukli v křik a pláč, Eileen se zasmála - Ian Mitchell a Clark Katz si vyměnili temné pohledy. Oba byli v její malé černé knize.

	Jmenovala se Eileen Watersová a tento den sliboval, že bude nejlepším v jejím životě.

	

Kapitola 14. Vdovci 

	  

	PO KRÁTKÉM SETKÁNÍ byla druhá kapsle v úkrytu nakonfigurována pro Hung. Vzhledem k určitým vlastnostem intragelu, jehož složky musí být přísně přizpůsobeny jednotlivci, nelze zařízení Snowstorm použít pro více různých hráčů. Existují samozřejmě verze pro více uživatelů, ale ne pro Dis. Jedna kapsle - jedna postava. Pokud si chcete vytvořit novou postavu, smažte tu první

	Hung byl vybrán kvůli společnosti Orthokon. Prastarý kraken se mohl stát pýchou klanu. Bomber už dostal schopnost přivolat ho, kamkoli chtěl, i když to bylo samozřejmě omezeno na moře. Zatím to však neměl zapotřebí. Bombarďák se ho pokusil poštvat na Montosaura, když se potuloval po pobřeží, ale Ortokon by na jiného zvířecího boha nezaútočil. Chtěl snadnější kořist. Dinosaurus při pohledu na svého starého nepřítele zařval a vzal nohy na ramena.Na souši by možná krakena roztrhal na kusy, ale v moři... Ani náhodou.

	Hung byl ten, jehož úkolem bylo zachránit mě z vězení. Poté, co Gallagherovi a Eileen odešli, jsem zkusil všechno, co mě napadlo, dvakrát.Modlil jsem se ke Štěstěně, Spáčům a dokonce i k Jádru, ale marně.

	Hung sám se ve své nemrtvé podobě nemohl nikam dostat, ale snadno se s Piper a Yemim spojil poštou. Hairo kategoricky zakázal posílat zprávy nebo volat v reálném životě, ačkoli Yoshi byl připraven poskytnout nevystopovatelný kanál, kamkoli to bude nutné.

	"Můžete poskytnout stoprocentní záruku?" zeptal se suše bezpečnostní důstojník.

	"Devadesát devět celých devět," odpověděl Yoshi.

	"To nestačí." Hairo zavrtěl hlavou

	Musel jsem mluvit o Polotském. A všem, včetně nových zaměstnanců. Skrývat takové kontakty před lidmi, kteří jsou povinni mě chránit, mi připadalo přinejmenším nerozumné. Willy slíbil, že o starém muži vyhrabe co nejvíc informací, ale nikdo nevěděl, jestli něco najde. Sergej Polockij byl vymyšlená postava, a bezpečnostní důstojníci dokonce pochybovali, že je to sám Pečeněg, s nímž jsem se setkal ve skutečnosti.

	"Mohl to být holografický obraz. Nebo najatý herec, zástěrka.S loutkářem, který poslouchá a našeptává ti, co máš říct

	Ale pořád jsem doufal, že Pecheneg něco vymyslí, ať už se vydával za kohokoli.

	Hung se přihlásil do Dis a nechal všechny ostatní přemýšlet, co dál. Na Aljašce nastala noc. Náš okrsek se blížil k ránu a kluci neustále zívali, zoufale se jim chtělo spát. Museli jsme počkat na Hunga. Když se objevil a zavrtěl hlavou, tíha, kterou jsem posledních pár dní cítil na svých bedrech, mi připadala ještě těžší.Jeho zprávy nebyly dobré

	"Yemi a Francesca jsou offline, ale poslal jsem jim zprávu. Piper odpověděla hned - nic zvláštního. Říkala, že to Pechenegovi řekne, jakmile se jí podaří ho kontaktovat.Ale

	"Ale co?" Zeptal jsem se a snažil se potlačit netrpělivost a rostoucí hněv.

	"Napsala, že Vdovci mají nejméně šest známých hradů a každý z nich by mohl být ten hlavní. I kdyby se nám podařilo zjistit, ve kterém z nich jsi, Taipan tě z něj sám nedostane. Každopádně můžeš být místo toho v pevnosti Children of Kratos. Piper říkala, že na trhu se žoldáky není nikdo volný. Někdo je všechny najal. Nejspíš Vdovci. A to znamená, že je nemůžeme vzít útokem, a Pecheneg ti nejspíš nepomůže

	Velmi mě zajímalo, jak je možné, že mi zablokovali všechny chaty a poštu, ale odpověď byla jednoduchá - na hradě majitel určuje práva hostů. "Nebo v tomto případě práva vězňů," řekl Ed. "Mají tam všechny druhy hostů. Tohle nestrpí jen tak někdo

	"Co když někdo ze Sněhové bouře prozradí polohu Alexovy kapsle?" Pollyanna se zamyšleně zeptala.Edova mladší sestra občas vyjadřovala myšlenky přesahující její věk.

	"Pokud se to stane..." Maria začala, ale zmlkla, když si uvědomila, že odpovídá dítěti

	Hairo se podíval na Willyho, který přikývl a promluvil

	"Měli bychom se rozdělit. Můžu vzít Pollyannu, Eda a Malika do jiného úkrytu. Nemá smysl, aby zůstávali tady. Je to příliš riskantní.udržovat spojení přes mě

	"Zůstávám!" Malik se rychle ozval

	"Ne," zavrtěla jsem hlavou. "Willy má pravdu. Raději to neriskuj.Jestli se něco stane... Musí zůstat lidé, kteří řeknou světu, co se stalo.

	Willy Brizuela brzy odletěl s Edem, Malikem a dívkou na prastarém letadle vytaženém z podzemní garáže. Ed letěl jen kvůli bezpečnosti své sestry.vidět, jak moc chce zůstat

	Sotva jsem se udržel na nohou, podařilo se mi dosáhnout postele - kovové, tvrdé, bolestivé i na ležení. Na protější posteli chrápal Hung. Poslední, co jsem viděl, než jsem zavřel oči, byl Roj van Garderen, který seděl na stráži u okna.se hlavou dotkla polštáře, byla jsem mimo.

	* * * 

	Probudil mě hluk zvenčí, z obývacího pokoje. Krátké a přerušované zvuky, jako by si někdo několikrát odplivl. Ticho... Pak zase plivnutí. Sténání přerušované výkřikem

	V místnosti byla tma jako v pytli kvůli zatemněnému okennímu sklu. Mohlo být už ráno. Zvedl jsem hlavu, ale zvuky ustaly. Roj, sotva viditelný ve tmě, si přiložil prst na rty a pak tiše vykročil ke dveřím, pistoli připravenou

	"Slyšel jsi to?" Hung se šeptem zeptal a obrátil se na bodyguardy. "Někdo kašlal?

	Roj zavrtěl hlavou a gestem mu naznačil, aby se schoval pod postel. Vtom zavřené dveře vyletěly z pantů. Do místnosti vletěl granát a roztočil se po podlaze. Bylo slyšet šramot, šustění a "kašlání", zvuk padajícího těla, ale ještě předtím se místnost naplnila oslepujícím světlem. Cítil jsem, jak mi teče krev z uší, ale nemohl jsem nic dělat.Celým tělem mi projela křeč a jazykem mi projela bolest, když jsem se do něj zakousl... Ochabl jsem, ochrnul.

	"Náklad nalezen," slyšel jsem jako v bavlnce. "Extrakce

	"Potvrzení extrakce

	Něco se mě lehce dotklo rukou. Svět se ponořil do tmy

	Po probuzení jsem si pomyslel, že musím být v Dis: ve stejné temné cele, se zdmi kolem a okovy na nohou. Teprve když jsem se pokusil pohnout, uvědomil jsem si, že ležím na něčem podobném operačnímu stolu nebo zubařskému křeslu, pevně připoutaný. Z boku jsem slyšel lehké hučení nějakého zařízení. A skučení, zpočátku řídké, pak se zrychlilo na tlukot srdce.V zátylku mi bušilo, měl jsem pocit, že se mi rozskočí spánky.

	"Vzhůru?" Slyšel jsem to zleva. Mužský hlas plný falešného soucitu. Zúžil jsem oči, ale nic jsem z nich nedokázal vyčíst."Neuvidíš mě, netrap se

	"Kdo jste?" Snažila jsem se zeptat, sotva jsem byla schopná pohnout jazykem.Znělo to spíš jako "u a u", ale on to pochopil.

	"Na tom vůbec nezáleží. Kdybych to nebyl já, byl by to někdo jiný.Dřív nebo později se to muselo stát

	"Co jsi udělal s mými přáteli?" Pokusil jsem se to říct.to jako zasténání, které jsem musel několikrát zopakovat, než mi muž porozuměl.

	"Došlo k vedlejším škodám. To je vše, co potřebujete vědět. Udělal jsi chybu, když ses k nim přiblížil.Ohrozil jsi jejich životy

	"Komu... jsi ublížil

	"To se dozvíte v pravý čas. Nejsem příznivcem prázdného tlachání, takže přejdu rovnou k věci. Máme tu tvé rodiče. Udělej, co ti řeknu, a budou propuštěni. Když neuděláte, co vám řeknu... No, to je vaše volba.Myslíš si, že ta hra stojí za tak drahocenné svíčky

	"Co chceš

	Otázka byla hloupá a vyzněla jako urážka, ale muž si domyslel, na co se ptám

	"Jak můžeš být vyřazen

	"Scytha nelze zabít

	"To není možné. Někdy se rovnováha v Disu příliš vychýlí na jednu nebo druhou stranu, ale hlavní AI by nikdy nevytvořila situaci, ve které by se hráč stal stoprocentně nezranitelným. Co je vaší Achillovou patou? Nenuť mě, abych ti ublížil

	Hlas zněl klidně, dokonce žoviálně, ale já jsem se zapotil. Slyšel jsem v něm očekávání - no tak, lži nebo odmítni odpovědět! 

	"Když je poblíž další legát Ničivého moru, nesmrtelnost nefunguje." 

	"No, no. Velmi zajímavé! A kde seženeme dalšího legáta? Nebo jak se jím staneme

	"Žádní další legáti nejsou. Lich byl zabit. Legáty jmenuje Jádro ničivého moru

	"Tak takhle to tedy je..." řekl mluvčí zamyšleně. "A kde najdeme ten Ničivý mor

	"Nucleus. Jádro ničivého moru. Je někde v podzemí, pod Holdestem." Odpověděl jsem a pak jsem si položil otázku, kterou jsem nemohl dostat z hlavy:"Jak jste nás našli

	"Vím, že jsi upřímný, takže k tobě budu upřímná, i když bych mohla lhát. Ne, nebyli mezi vámi žádní zrádci. To tě trápí nejvíc, to poznám. Lidé, které jsi najal, jsou mrtví.Všichni

	"Tak jak?

	"Ach, Alexi, proč ty dětinské otázky? V druhé polovině jednadvacátého století se na této planetě nedá schovat. Sledovali tě od samého začátku, kdy jsi za nadšeného potlesku spolužáků odstartoval ze střechy školy. V případě potřeby sledován satelitem, takže žádná z vašich výměn letáků nikoho nezmátla. A když jste se schovali, několik lidí vás sledovalo, jak utíkáte k jezeru, jakmile se aktivoval satelitní identifikační systém.Skrývali jste si tvář, ale když jste se naklonili nad vodu, abyste si pocákali obličej, odraz vás prozradil

	"Chápu

	"Teď mi řekneš, jak se dostanu do jádra. Ale nejdřív

	Injekce do předloktí. Žilami se mi šířilo horko, které pálilo tak silně, že jsem si chtěl ruku u

	Muž stále mluvil a vysvětloval mi, co přesně musím v Dis udělat, až se tam vrátím. Kam mám jít, komu se mám vzdát. Ti lidé zřejmě nevěděli, že vdovci unesli Scytha - možná se prostě po aukci každý rozešel po svém a skřeti zmizení majitele předmětu neoznámili. Neměl jsem čas si to všechno promyslet.Cítil jsem, jak se mi neúprosně zavírají oči a má mysl se noří do mlhy

	"Nemůžu. Moje postava je zavřená na hradě Vdovců," zašeptala jsem a bála se, že když nesplním jejich požadavky, může se to stát někomu jinému

	"Nechají tě jít," řekl muž sebejistě.

	Propadl jsem se do nicoty

	Hlasy se ozývaly ze všech stran: Jděte sami..., Najděte Zamrzlou rokli... 

	Po probuzení jsem se cítila odpočatá a plná energie.Popruhy se uvolnily

	"Probudil ses, Alexi? Dobré ráno!" Hlas patřil ženě. Roztomilá sestřička v županu mi pomohla vstát."Snídaně, sprcha a pak tě očekávají v Dis.

	"Kdo?" Zeptal jsem se a doufal, že mi řekne jméno

	"Víte. No tak, děvče, nenech je čekat. hodný kluk, viď

	Přihlášení do Dis bylo okamžité. Eileen se hned objevila před buňkou, jako by na ni čekala. Temná elfka mi sundala pouta a odblokovala mé schopnosti.

	"Co teď?" Zeptal jsem se.

	"Nic. Jdi.Očekávají tě

	Zeptal jsem se koho a opět jsem nic nedostal. Pak jsem se převlékl za Blackberryho a použil teleportaci z hlubin, abych opustil sklep. Přímo do Darantu a odtud do Gnollských říčních krajin. Dál už bylo všechno v mlze - v očích mě štípaly slzy a já jako bych se pozorovala zvenčí, neovládala své tělo. Spěchal jsem, aby to všechno skončilo dřív.Doufal jsem, že moji rodiče a přátelé jsou stále naživu.

	V Mrazivé soutěsce jsem byl skutečně očekáván. Lidé se skrytými jmény mě vedli dovnitř, jejich tváře zahalené kapucemi byly zahaleny mlhou. Postavili mě do středu pentagramu a provedli rituál, kterým odřízli přítomnost Spících bohů a Ničivé nákazy. Ikony mých božských schopností nejenže zešedly, ale zmizely. Padaly na mě sekery a čepele, až ta poslední, dýka v mém srdci

	"Vyhazuji tě z Disgarda navždy!

	Pod klenbou jeskyně se ozval hrom. Svět zhasl a já se ocitl ve velké propasti

	Historie Scytha, legáta Ničivého moru a iniciátora Spících bohů, byla ukončena

	Teď mi záleželo na tom, jak příběh Alexe Shepparda skončí

	* * * 

	Znovu jsem se ocitl ve sklíčenosti. Konečná smrt mé postavy mě nejspíš vyvedla z míry. Pokusil jsem se dosáhnout na úchyty kapsle, abych vylezl ven, ale rukou jsem narazil na zeď.Naslouchal jsem, ale nic jsem neslyšel.

	Pomalu jsem se zvedl, otočil hlavu a uviděl na podlaze sotva viditelný pruh světla. Komunikátor, který předtím zmizel, jsem měl opět na zápěstí a okamžitě jsem zapnul svítilnu přístroje. Úzká místnost, zatemněná okna, skříň, postel se zmuchlanou peřinou... Byl jsem zpátky v krytu na Aljašce! Byla to všechno jen noční můra? Nebo mě vrátili tam, kde mě našli, když už měli, co potřebovali? Jestli něco z toho, co jsem viděl, byl sen, tak které části

	Každopádně mě teď nic nebrzdilo. Byl jsem volný. Vyskočil jsem a běžel ke dveřím. Otevřely se, jak jsem běžel, a málem mě udeřily do obličeje. Na prahu stál Hung. Živý

	"Dobré ráno. Proč ten obličej?!" zeptal se můj přítel. Nemohla jsem uvěřit, že ho vidím. "Měla jsi noční můru? Já taky. Pojď, oblékni se, jsou tu novinky od YemihoCože?.

	"Počkejte! Jsou všichni naživu

	"Když nepočítám svá mrtvá záda, tak rozhodně. A všichni na tebe čekají. Tedy kromě Willyho, Eda, Malika a Pollyanny, ti už jsou jinde." Po těch nesmyslech se Hung protáhl a protřel si krk. "Zatraceně nepohodlná postel, nemyslíš.

	Všichni byli v pořádku.Willy nám oznámil, že dorazili na místo určení a zabydleli se, ale Ed a Malik budou až do přesunu do Cali Bottom bez Dis.

	Maria Saarová připravovala snídani. Sergej Juferov stále sledoval oblohu a kontroloval každý letoun, který se přiblížil na dvacet mil od krytu.Yoshihiru Uematsu pracoval na vylepšení holografické kamufláže - běžné letecké pozorování by zde nevidělo nic jiného než les.

	Navzdory nevyřešenému problému Scythova uvěznění jsem měl dobrou náladu. Ten sen se zdál tak skutečný! Měla jsem pocit, jako bych to všechno prožila ve skutečném životě; zajetí, rozhovor s tím cizím mužem, smrt mých blízkých... Jistě, nikoho jsem neviděla zabít, ale cítila jsem bolest ze ztráty a zármutku. Přirozeně jsem se o podrobnosti té noční můry podělil s bezpečnostními důstojníky.Pozorně naslouchali, ale podle jejich skrytých úsměvů bylo jasné, že to není tak zlé

	"Víš, jak rozeznat sen od skutečnosti?" Hairo se zeptal. "Ne, nemůžeš se štípnout. Když spíme, neovládáme své tělo. Sen, který můžeš ovládat, je velmi vzácný

	"Jak tedy?" Zeptal jsem se.

	"Je to velmi jednoduché. Nesrovnalosti." Hairo začal počítat na prstech. "Vzpomeň si na místo, kde jsme měnili letáky. Kryté civilní parkoviště s neustálým provozem. Stovky aut přijíždějících a odjíždějících každou minutu. Není možné, aby nás sledovali přes satelit. Druhý - údajně odraz tvého obličeje ve vodě jezera. K vodě jste se nepřiblížili. Vůbec

	"Já ne? Vzpomínám si... Aha, jasně! Jen jsem se doma umyl. Pamatuju si, jak mě z potu bolely oči, když jsme utíkali od jezera.

	"Správně. A poslední věc. Nesundal jste si holomasku, dokud jste nenastoupil do své kapsle, abyste poskytl rozhovor. Pamatuješ, ty a kluci... Yoshi vám dal baseballové čepice, které neustále mění váš vzhled.I kdyby se tvůj obličej odrážel ve vodě, na satelitních snímcích bys nebyl ty

	"Vůbec by ho neviděli," zasmál se Roj van Garderen. "Obloha byla tehdy stejně zatažená

	"Bingo," dokončil Hairo Morales.

	Poté, co jsme probrali mé obavy, jsme přešli k záležitostem Dis. Hung měl novinky. Toho rána se přihlásil do hry, aby zkontroloval poštu. Yemi bral můj problém velmi vážně. Jako osobní záležitost. Apofis, Bílý had, vyžadoval méně obětí než dříve, ale stále jich bylo mnoho.Bůh šelem naštěstí netrval na individuálních obětech a byl ochoten změnit svůj rituál - pokud byl poblíž oltář

	"Obránce, zvyšte hlasitost!" Hairo přikázal řídicímu systému domu a podíval se na holovizor

	Na obrazovce se objevila nějaká tisková konference. V titulcích byla řečnice označena jako Eileen Watersová, vůdkyně organizace Widowmakers. Žena stála u malého pódia s erbem klanu, mečem rozdělujícím zemi. Bylo těžké v ní Eileen poznat. Nebylo na ní nic elfského - krátký kaštanový drdol, oči tužkou, jasně namalované rty, vynikající lícní kosti. Věděli jsme přesně, kolik jí je - jednatřicet -, ale vypadala o deset let mladší.Jediné, co prozrazovalo její věk, byl její pracovní oblek, přecházející ze zrcadlové do matně černé, hrající si s průsvitností a strukturou.

	"Jako chameleon," řekla Maria. "Já téhle idiotské módě nerozumím

	"Ticho!" Hairo vyštěkl

	Eileen oznámila, že jsem byl unesen a zneškodněn. V sále to zašumělo. Všichni začali křičet otázky, dožadovali se důkazů a pak se na obrazovce za jejími zády začalo přehrávat video. Byl jsem na něm já, jak sedím v cele. Zcela jasně jsem si pamatoval absolutní tmu, ale video bylo jako za denního světla.Nemrtvý člověk, hráč nejvyšší úrovně v Dis - hnijící maso, bílé kosti, obličej pokrytý boláky a strupy, roztrhané vlasy po ramena, šílený úsměv úst bez rtů.

	"Woah..." Hairo řekl. Všichni členové ochranky se na mě podívali. "Není to zrovna nejhezčí postava. Lidé z PR vašeho klanu to budou mít těžké

	Eileen se zdála být klidná, ale Hairo si všiml, že je vzrušená, neklidná; prozrazovaly to její rozšířené zorničky, sotva znatelný třes rukou a sucho v ústech, soudě podle toho, jak často zvedala sklenici s vodou ke rtům.Přesto vůdkyně Vdovců sebejistě odpovídala na otázky, co klan plánuje s mou postavou udělat.

	"Právě teď je na stole chrám Spících bohů. Lich, který vedl nemrtvou armádu, je mrtvý. Druhý lich, kterého znáš jako Hrozbu třídy A, byl uvězněn. Alianci preventistů a jejich poslání nestojí nic v cestě. Až s tím skončíme, promluvíme si o tom, co uděláme s Hrozbou. Další otázka.

	Po chvíli zmatku se ozval jeden můj známý novinář.

	"Ian Mitchell, Disgardium Daily. Slečno Watersová, obáváte se, že Hinterleaf, Horvac, Glyph, plukovník - že budou všichni požadovat, abyste jim dala Scyth?" Ian měl na sobě nový oblek. Byl svěží, čistě oholený a s novým účesem. Starý zpravodajský veterán vypadal stejně dobře jako kterýkoli z jeho mladých kolegů a jen oči prozrazovaly jeho skutečné pocity."Pochybuji, že se váš mladý klan odváží postavit slavnějším partnerům.

	"Doporučuji vám, abyste si své soudy nechal pro své články, pane Mitchelli," odpověděla Eileen Watersová."Insinuace, domněnky, pomluvy

	Její tiskovou konferenci jsem nedokoukal. Naopak, chtěl jsem utéct, dokud byla Eileen zaneprázdněná. A dostala jsem příležitost

	Zatímco jsme spali, Joruba odpálil v největších městech říše řadu výbuchů Morové zuřivosti, čímž si zničil vlastní pověst, ale dal mi šanci zachránit se. Bílý had věděl, kde jsem, mohl se vplížit dovnitř a vytáhnout mě ven. Stačilo se přihlásit do Dis. Nevěděl jsem, jak bůh šelem určil mou polohu, když moje postava nebyla ve hře, ale to bylo to poslední, na co jsem myslel. Jak vždycky říkal strýček Nick, darovanému koni na zuby nekoukej

	Vypili jsme kávu a Hung a já jsme se pustili do svých kapslí. Jeho úkolem bylo hlídat Tiamatin chrám a vyhodnotit situaci. A také co nejvíce se ve skupině se strážci dostat na vyšší úroveň.

	...jsem byl očekáván. Nemám na mysli ty dva strážce z Vdovců, kteří zvedli háky, jakmile jsem se vrátil. Možná byl Apofis Bílý had chvíli před mým přihlášením jinde, ale čekal a hned se objevil.

	Viděl jsem, jak se prostor deformuje, jak se stěny ohýbají, jako by byly od sebe odtrženy. Viděl jsem, jak strážci odlétají do dálky a končí desítky metrů daleko. Kamenná podlaha cely slyšitelně zapraskala a rozletěla se a dovnitř se vřítil obrovský had, nejprve jeho trojúhelníková šupinatá hlava, pak jeho dlouhé, klikaté tělo. Jantarové oči se leskly.Had se mě dotkl rozeklaným jazykem a zasyčel.

	Můj první kněz chce, abych tě vyzvedl a vysadil, kde si budeš přát, řekl mi had, ne slovy, ale tak nějak přímo do mé hlavy. 

	Charinze jsem málem řekl, ale kousl jsem se do jazyka. Stráže by to mohly slyšet a... Ne, musel jsem okamžitě udeřit. Tohle nebyla pomsta, která by se dala podávat za studena, byla nutná.Trest musel být neúprosný

	"Vezmi mě před hrad," zašeptala jsem.

	Had obtočil své tělo kolem mého v kruzích a podíval se mi do očí.

	Prostor kolem nás se vlnil jako vlny... A já jsem se ocitl za vysokými hradbami hradu. Tvé přání bylo splněno, slyšel jsem v myšlenkách syčet hada.Apofis sklouzl z mého těla a rozplynul se ve vzduchu.

	Končím. Jak je v chrámu?Zeptal jsem se Bombera

	Jasně, odpověděl můj přítel. 

	Aktivoval jsem Volání nejvyššího legáta a pak, aniž bych čekal, až se objeví moji přisluhovači, jsem se vznesl do vzduchu, abych se rozhlédl. Z hradu se ozvalo pronikavé volání sirén. Lučištníci a mágové se formovali do řad na hradbách a rohové věže probleskovaly fialovým plamenem. Jestli je Eileen ještě na tiskové konferenci, bude muset změnit téma ze Scythova zajetí na jeho útěk, pomyslel jsem si zlomyslně. 

	Obrovská jáma a další čtyři menší kruhy se už plnily morovým slizem, který se začal formovat do postav mých přisluhovačů. Mapa napovídala, že hrad se nachází jihozápadně od Šaku, poblíž ursajské džungle. Zóna se jmenovala Howling Winds Plateau a byla určena pro hráče na úrovni tři sta. Zadní část samotného hradu zasahovala do skalní stěny a sloužila jako přirozená obrana.Za útesy byla rokle, na mé straně kamenná police zbavená stromů.

	"Hej, šéfe," naklonila Nega hlavu a zamávala na mě."Je čas na večírek

	Ripta vykřikla na pozdrav a Anf cvrkl něco, co znělo jako "dratuti"

	"Slyšel jsem, že tě unesli," dodal Flaygray. "Rád tě vidím v pořádku.Ukaž nám ty blázny, co tě unesli

	Srdce mě zahřálo, jakmile jsem spatřil strážce, zejména Sharkonovo obrovské tělo. Už se ze zvyku začínal tunelovat do kamene, a to stejně snadno jako do písku. Věděl jsem, že se počítá každá vteřina, že Eileen už nejspíš telefonuje. Celá Aliance tu bude co nevidět. Přesto jsem si nemohl pomoct. Sestoupil jsem dolů, objal omráčeného satyra, opatrně pohladil hmyzoidní chitinové destičky, aniž bych se pořezal, a pak jsem raptorovi zatřásl drápovitým předloktím. Sukuba byla mým náhlým záchvatem něhy vyvedena z míry. Naposledy jsem objal její působivé křivky.

	Rychle jsem svůj plán sdělil strážím, získal jsem jednomyslný souhlas, pak jsem ukázal na hrad a rozkázal

	"Sharkone, kamaráde - kopej!

	Můj "malý kamarád" namířil své tělo diamantového vrtáku pod úhlem pětačtyřiceti stupňů a vystřelil do kamene, přičemž za sebou zanechal hladce vyleštěné stěny prostorného tunelu.Než jsem se vrhl vpřed, pohlédl jsem do tváří nejbližších strážců nahoře na stěně, zaostřil a uviděl jejich překvapení.

	Mýlil jsem se v domněnce, že kopule silového pole je skutečně kopule, a ne koule, která plně obklopuje hrad i v podzemí. Dokonce i vybraná nájezdová skupina špičkových hráčů by potřebovala více než jednu hodinu, aby ji rozbila. Ale byl to štít třetího stupně, určený k tomu, aby odnesl poškození od hráčů pod úrovní čtyři sta. Já byl na úrovni pět set šedesát čtyři. Všichni strážci, včetně Sharkona, byli nad úrovní sedm set. Diamantovému červovi trvalo jen několik vteřin vrtání do magického krytu, než se obranná koule se zvukem zvonícího skla roz

	Po překonání překážky netvor změnil úhel vrtání. Tunel začal stoupat a brzy se Sharkon prodral na povrch a zařval ve zdech pevnosti. Vyběhli jsme jako další, kryjíce se navzájem, přímo do krupobití nepřátelské palby. Aktivoval jsem Pouta duchů, abych zabránil oživení všech, kteří zemřeli, na klanovém hřbitově. 

	Temní elfové a upíři, minotauři a vlkodlaci, trollové a orkové zadržovali paniku. V klanu na této úrovni byla obrana hradu vybroušená jako věda.Každý věděl, co má dělat

	Na to ale nebyli připraveni. Soustředili svou pozornost na obrovského pozemského žralokodlaka, což znamenalo, že příliš málo z nich reagovalo na satyra, který vyběhl z tunelu jako první za Sharkonem. Než jsem se dostal ven, Flaygray už začínal pokrývat celou oblast pekelným plamenem.Během několika okamžiků se obránci hradu rozplynuli, jak se snažili zformovat obranné řady.

	Nega zbičovala vojáky vpředu bičem a zmocnila se jednoho z nepřátelských mágů vzadu. Přiměla svého poddaného, aby vypustil hromadné kouzlo, které zasáhlo jeho spolubojovníky zezadu.

	Anf a Ripta se úžasným akrobatickým kouskem dostali až k hradbám a začali vymetat řady vdovců tak hladce, že jsem mohl jen udiveně kroutit hlavou. Vždyť mě ani nepotřebovali.Přes kouř a oheň jsem sotva viděl, a tak jsem se vznesl do vzduchu a letěl ke vchodu do hradu.

	Srdce se mi naplnilo uspokojením, když jsem viděl, jak se sebedůvěra a klid Vdovců hroutí. Stále více chaotických pohybů, panických výkřiků a bolestných výkřiků. Schytal jsem spoustu zásahů, ale mé zdraví zatím nekleslo ani o jediné procento - aktivovala se Diamantová kůže spravedlnosti. 

	Teprve ve vzduchu jsem si vzpomněl na své mazlíčky, kteří teď byli na mé úrovni. Přivolal jsem Iggyho, bažinného jehličkáře, a Bouři, dračici, a společně jsme se vrhli na pomoc dravci a hmyzožravci, abychom vyčistili hradby hradu - potřeboval jsem si doplnit zásoby Serendipity a zvýšit úroveň Smrťákových kos. Nepočítal jsem s tím, že získám mnoho zkušeností.Byl jsem nejméně o sto šedesát úrovní výš než obránci hradu.

	Přede mnou se po zemi pohyboval mihotavý poloprůhledný kruh, který ukazoval účinek Pouta ducha: prchavé stíny padlých se stahovaly do sotva viditelné černé tečky uprostřed kruhu. Do mého inventáře neustále přibývaly nové předměty. Mé záznamy hlásily, že s každým zabitím přibývají tisíce bodů Serendipity. 

	"Pozor, šéfe!" Nega křičel zespodu a upozorňoval na nebezpečí

	Přímo pode mnou rostl kamenný sloup pokrytý lesklými runami, po jehož délce se táhly jazyky plamenů. Stoupaly v kruzích od paty ke špičce, kde se spojily v rostoucí ohnivou kouli.

	Innoruukův hořící sloup nenávisti, hrad vdovců, úroveň 395 

	Božská obranná struktura. 

	Odrazil jsem se od obranného artefaktu, ale všude se začaly prodírat sloupy, které stejně jako on obklopovaly Sharkona a strážce.

	"Sharkone, rozbij to!"Flaygray vykřikl a ukázal na nejbližší sloup

	Ve stejném okamžiku vystřelily nabité artefakty proudy oslepující bílé plazmy a zasáhly nás všechny. Zdraví všech strážců kromě Sharkona kleslo do červeného pásma.A sloupy se začaly znovu nabíjet

	Diamantová kůže převzala škody, které mě zasáhly. Bylo to v posledních vteřinách jeho časovače a byla to šance zaútočit na nejbližší Innoruukův Hořící sloup nenávisti, než se musela aktivovat Nesmrtelnost. 

	Strážci je následovali a útočili na nejbližší sloupy, protože věděli, že pokud nebudou dost rychlí, zemřou navždy. Sharkon otevřel ústa a tvrdošíjně roztahoval vrtací hlavu ve snaze rozbít další pilíř.

	Moje pěsti zahalené do kosy Smrťáka vystřelily celou sérii kombinací smíchaných s omračujícími kopy, dokud světlo sloupu nezhaslo dřív, než stačil vystřelit své plazmové paprsky.Strážcům se podařilo zneškodnit i ty jejich a zbytek byl příliš daleko na to, aby je zasáhl.

	Odstartoval jsem a napočítal dalších devět Innoruukových Hořících sloupů nenávisti. A všechny byly nabité. Pod každým z nich se shlukli obránci hradu, přitisknutí k

	Bitva se na několik vteřin zastavila. Strážci čekali na můj povel, Sharkon je kryl před nepřátelskou palbou. Od skupiny vdovců se oddělila vysoká elfka s povědomým sněhobílým copem na rameni. Eileen

	"Chci s tebou mluvit, Scythe!" vykřikla hlasitě.

	"Mohli jsme si promluvit už včera," zamumlala jsem a vznesla se za ní.

	"Sto milionů, když opustíš hrad a odejdeš!" Eileen vykřikla. "Hned teď! A dalších padesát jako odškodnění za únos!

	"Souhlasím, šéfe!"Slyšel jsem, jak Nega křičí zespodu, zjevně si neuvědomuje hierarchii velení.

	Ještě něco vykřikla, ale dva výbuchy za sebou - Morová zuřivost na Hořících sloupech a Spící pomsta, která měla zabít hráče - přehlušily jak sukubí radu, tak Eileenin hlas. 

	Bílý záblesk vyvrátil sloupy, přenesl je přes hradby a v letu je zničil. Neviditelný bič Spáčů rozmetal preventisty na krvavý prach, aniž by zasáhl mé přisluhovače. Ti zařvali v extázi a hnali se za mnou, aby dorazili přeživší.

	O několik minut později jsem se vznášel nad hradem a zjišťoval, kdo tam zůstal. Storm a Iggy hlídkovali po obvodu klanového hřbitova a zabíjeli každého, kdo se vyhnul Duchovním okovům a podařilo se mu tam respawnovat. 

	Hrad byl se svým areálem několikanásobně větší než naše pevnost. Chvíli jsem létal kolem a uklízel lovce, které jsem obrátil na lov. Zahlédl jsem několik kupeckých řad, malé tržiště, malý, ale impozantní Nergalův chrám, farmu, sklady... Hrad Vdovců byl jako malé městečko, domov nejen hráčů, ale i NPC, kteří za obranu pokládali životy. Bylo škoda je zabíjet, ale nedalo se to obejít - NPC útočily samy a byly rozzuřené. Vzkřísil jsem mrtvé a poslal je hlídkovat do ulic. nejhorším případě by zemřeli a posílili by strážce a Šarkona.

	Moje zásoba Serendipity přesáhla osm set tisíc z milionu, který jsem potřeboval. Smrťákovy kosy dosáhly šesté úrovně. Obránce jsem vybílil na žoldáky, NPC stráže a samotné Vdovce. Zdálo se, že Eileen nedokázala veřejně přiznat, že jsem utekl, a nepožádala o pomoc, když jsme jí ukázali, že máme v úmyslu zaútočit. Proč se neobrátila o pomoc na Kratovy děti? Byla příliš hrdá na to, aby přiznala svou slabost

	Můj sledovací let skončil dřív, než jsem na to přišel. Pokud jsem mohl vidět, nikdo nezůstal naživu.Ze hřbitova se přestal ozývat Stormův řev, Iggyho chrastění a bolestné výkřiky hráčů.

	Spalován drobnou pomstou jsem poslal Sharkona zničit Nergalův chrám, pak jsem vzal strážce a vešel do hradu. I když "prošel" není to správné slovo - nejprve jsme museli vyrazit masivní adamantitové vstupní dveře, vyztužené hromadou obranných kouzel

	"Nech mě, šéfe," řekl Nega a odsunul mě stranou.

	Sukuba práskla bičem a po celé jeho délce se rozletěly zlaté jiskry.Náboje proudily do dveří, rozlévaly se po jejich povrchu a... Dveře se otevřely.

	"Kdykoli," řekla Nega a udělala pukrle.

	Před nedávnem jsem Gyulu požádal, aby mi ukázal, kde se v hradech různých úrovní nachází kontrolní krystal. Každý hrad vyrostl z pevnosti, která měla řídicí krystal v centrále. Naše centrála byla v samostatné budově, ale ve struktuře na úrovni "hradu" se nacházela v jeho srdci.

	Kdyby byla pevnost Vdovotvůrců postavena podle typického vzoru, cesta k ovládacímu krystalu by začínala v místnosti vůdce klanu a procházela by úzkým a nebezpečným tunelem plným pastí, obranných artefaktů a případně i golemů strážců. Nikdo nedosáhl čtvrté úrovně v artefaktologii ani ve stavbě golemů, což znamenalo, že zdejší golemové byli maximálně na úrovni tři sta devadesát devět. Neměli bychom s nimi mít problém. Ale ty pasti... Zničení Morové nesmrtelnosti by mi nezabránilo spadnout do propasti nebo se nechat poslat do nějaké astrální roviny. 

	Procházeli jsme chodbami a za pochodu likvidovali skrývající se vdovce. S mým tichým souhlasem satyr a sukuba vyrabovali klan Preventerů odshora dolů a nešetřili ani obrazy. Systém je identifikoval jako běžné předmětyale Nega to vysvětlila

	"Jsou to umělecká díla. Jejich skutečnou hodnotu nám mohou říci pouze odborníci

	"Je to jako s elfským vínem, šéfe," dodal Flaygray. "Všechno chutná hrozně, ale různé druhy mají různou cenu

	Pochyboval jsem, že Eileen vyvěsila na volně přístupných chodbách nějaké zvlášť drahé exponáty, ale se sukubou jsem se nehádal. Teď, když zemřela a ztratila naději na vyjednávání, Eileen nejspíš povolala posily.

	Hrad nebyl typický. Jen díky svému zvýšenému vnímání jsem si všiml dveří v jedné ze zdí.Neprohlédli jsme si je hned, ale jakmile jsme narazili na slepou uličku, otočili jsme se ke skrytým dveřím.

	Nebyly na něm žádné viditelné zámky, ale Flaygray, starý lupič a hledač pokladů, využil své zkušenosti. Hojně si lokl jakési skřetí pálenky z hliněného džbánku ukořistěného u stánku s vínem, nahmatal klíčovou dírku, dlouhým černým nehtem v ní zašátral a donutil něco uvnitř cvaknout. Ve stěně z mramorových desek se objevila prasklina a rozšířila se v malý průchod.Anf cvrlikal, Ripta překládala, Flaygray překládal

	"Brouk se nevejde. Zůstane tady a bude hlídat vchod. Dravec zůstane s ním

	My tři jsme pokračovali dál. Flaygray se ujal vedení. Najednou ztuhl. Nega vešla do satyrových zad a já do jejích křivek.

	"Teď ne, šéfe!" zašeptala koketně a otočila se.

	"Ticho!" Satyr zakroutil hlavou a naslouchal. Před ním se ozval zvuk jako šustění tisíců nohou."Zpátky!

	Na nic jsem se neptal, jen jsem se otočil a utekl. Flaygray nebyl člověk... ehm, nebyl satyr, který by rozséval zbytečnou paniku.Jakmile jsme dorazili ke vchodu, nemohl jsem se neohlédnout, abych zjistil, před kým utíkáme.

	Všechny povrchy chodeb ožily a proměnily se ve svíjející se masu tisíců modrých pavouků - malých a bleskurychlých

	Jakmile se ujistil, že jsme s Negou unikli, Flaygray se otočil a vystřelil na pavouky svou nejsilnější schopnost - Pekelný plamen. Všechen vzduch v chodbě okamžitě vzplál a do tajné chodby vlétl poryv větru, který mě odhodil na Negu, která spokojeně zamručela. Anf byl vržen do chodby a uvízl ve vchodu, přičemž si zlomil několik končetin. Ripta s nejlepší rychlostí reakce odolal nebezpečí tím, že zaryl drápy do podlahy.

	Satyr odstrčil Anfa a postavil se před nás s hrdě zkříženýma rukama, pokrytý sazemi, s černou tváří a dvěma lstivě zářícíma očima.

	"Frigidní pavouci," řekl. "Už jsem je viděl. Stačí jedno kousnutí a jsi zmrzlý, nezáleží na tom, co jsi zač. Za mých časů byly ve strážních systémech oblíbené. Pán se vrátí domů a najde zmrzlé mrtvoly lupičů - úžasné! Žádná krev, žádné tělo, které by bylo třeba odnést - stačí je praštit kladivem a práce je hotová!Vzpomínám si, že

	"Čas tlačí, Flayi," odsekla jsem satyrovi. "Pojď

	Pět elementálů střežilo kontrolní krystalovou místnost spolu se stejným počtem golemů - devítimetrových bojovníků odlitých z adamantitu podle podoby titánů. Elementálové neutrpěli žádné fyzické poškození a magie na golemy nepůsobila.se ze stěn táhly ostré hroty, z nichž kapal jed, a ty se začaly uzavírat, čímž se předsíň ústředí proměnila v obrovský lis.

	Zároveň se ikony mých mazlíčků jedna po druhé pokryly lebkou a najednou jako by je někdo zastřelil. Zřejmě dorazily posily od Kratových dětí, usoudil jsem a doufal, že se nikdo další neobjeví. Kvůli bloku jsme se nemohli teleportovat ven z hradu. Jediné, co jsem mohl udělat, bylo vyrazit vpřed a dobýt ho.Sharkon byl stále naživu a já doufal, že se rozhodli nepokoušet se ho dostat.

	Odložil jsem golemy a satyr se sukubou si poradili s elementály. Byl to neznámý pocit, zabíjet moby nejvyšší úrovně jedním nebo dvěma zásahy, a to ještě předtím, než jsem investoval asi dvě stě bodů statistik navíc, které jsem měl! Pomohlo samozřejmě i obrovské množství nových adeptů - koboldů, troggů, Moreniných kultistů.Bonusy z nich byly sice rozděleny náhodně, ale i tak byly poměrně proporcionální napříč mými statistikami.

	Zbývaly poslední dveře. Flaygray si pohrál se zámkem, zavrtěl hlavou, zamumlal něco o Azmodanově péru a odešel. Stěny narážely na adamantitová těla padlých golemů, lepily se a se skřípěním kovu se pohybovaly po podlaze.

	Nega si vzal slovo. Zavřela oči a dotkla se spánků. Neviditelné proudy magie mysli proudily do dveří a objevily se ve tvaru symbolu - svislé čáry se zaostřenými konci.

	"Runa Isaz." Nega otevřela oči. "Proto jsi nemohl odemknout zámek, Flayi

	"Co to znamená?" Zeptal jsem se a znepokojeně se mezi nimi podíval.Byly to kroky na chodbě, nebo se mi to jen zdálo

	"Ve struktuře dveří se zastavil čas. Vymažu runu. Flay, buď připraven. Rychle se vzpamatuje. Musíš být rychlý

	Satyr byl rychlý. Překvapila mě jeho schopnost vybírat zámky na vysoké úrovni. Musím přiznat, že pochybuji, že bych bez něj udělal nějaký pokrok.Ani bych se nedostal k zámku, než by dorazili preventisté.

	Dveře se otevřely a uprostřed malé místnosti zářil modrý krystal. Vůbec to nevypadalo jako ústředí. Jen buňka s generátorem

	Položila jsem ruku na krystal a cítila, jak mě jeho teplo obklopuje.Pulzovalo, zaplavovalo mi kosti a způsobovalo, že mi nepříjemně vibrovaly zuby.

	Ovládací panel hradu Howling Winds Plateau 

	Majitel: clan Widowmakers. 

	Zahájit dobývání hradu? 

	Potvrdil jsem to. Ve vzduchu se přede mnou objevil pruh a začal se pomalu plnit červenou barvou. Procenta v jeho středu pomalu rostla: 1 %... 2 %... 

	"Přiveď sem Riptu a Anfa," nařídil jsem Flaygrayovi.

	Satyr pro ně spěchal. Ať už přišel Eileen na pomoc kdokoli, nedovolil bych, aby zabil mé strážce. Hlavní bylo dobýt hrad. O zbytek by se postarala herní mechanika; vyhnala by všechny cizince a na hodinu by uzavřela hradní areál, přičemž by dobyvatele odměnila právem plenit.

	Soudě podle tleskání, bouchání a křiku se na hradě odehrávala nelítostná bitva. Moji strážci to neměli lehké. Jejich zdraví se ještě nezotavilo a preventisté, kteří věděli, proti komu budou bojovat, přišli po zuby ozbrojení. S božskými artefakty, to bylo jisté. Anf, už tak zraněný a sotva se pohybující na polámaných končetinách, přežil jen díky Negovi. Sukuba ovládla Vivian právě ve chvíli, kdy se chystala artefakt aktivovat, a skrz ni zasáhla Jošuu do zad. Nic z toho jsem neviděl, ale studoval jsem záznamy, viděl jsem deset milionů poškození. Víc než dost na to, aby poslal vůdce Kratových dětí, už tak sotva živého po Anfově smrtící jedovaté pavučině, na hřbitov. Joshuův duch nedoletěl daleko; zachytil se v Poutech ducha. 

	Zatnul jsem zuby, když jsem viděl, co se děje se Sharkonem. Soudě podle jeho blikající červené ikony prožíval nejmocnější zbraň Probuzených své poslední chvíle a poškození, které mu způsobili... bojovníci Modusu?se sakra vz

	Strážci využili zmatku nepřítele k útěku a Flaygrayovi se dokonce podařilo za sebou pevně zavřít dveře do tajné chodby. Když se za mnou objevili mí přátelé, byl hrad téměř dobyt.

	Neviditelný klakson dlouze zatroubil a oznámil změnu majitele. Vlajky Vdovců zavěšené na stěnách se rozblikaly a shořely na popel, místo nich se rozvinuly prapory Probuzených - tmavě zelené, se zlatým hroším rypákem, symbolem, který jsme od doby registrace klanu nikdy nezměnili.

	Začala hodina. Poté, co jsem se ujistil, že Sharkon přežil a stále se nachází v areálu hradu, prohrabal jsem svůj sbalený inventář a našel zlatou minci se znakem Ligy skřetů. Otřel jsem ji, vyhodil ji z palce... a Grokuszuidova mince se zastavila, visela ve vzduchu. Bylo to poprvé, co jsem takto kontaktoval svého dražitele, takže jsem s otevřenou pusou sledoval, co se děje.

	Naproti mně se objevila Grokuszuidova hlava, zvědavě se rozhlédl ze strany na stranu a přikývl

	"Pane Scythe! Vidím, že jste z nepříjemných okolností, které jsme částečně zavinili, vyvázl nejen se ctí, ale i se ziskem. Troufám si tvrdit, že by vám Nejvyšší rada byla ochotna velkoryse vynahradit naši nedbalost

	"Dobrý den, pane Grokuszuide. O tom si promluvíme jindy a jinde. Právě teď vám chci nabídnout hrad, který patřil

	"Vdovci. Chápu, kde jste, pane Scythe. Zůstaňte tam a nepřerušujte portálový kanál.Hodnotitel tu bude každou chvíli

	"Tenhle hrad má hodnotu sto milionů," ozval se Flaygray a při pohledu na goblina zúžil oči. "Nenech ho, aby tě podvedl, šéfe.

	"Majitel nabídl sto padesát," dodal Nega. "Dávat tuhle luxusní základnu za míň by bylo zločinné!

	"To vezmeme v úvahu," odpověděl suše Grokuszuid a se zájmem si prohlížel mé stráže. "Máte velmi neobvyklé přátele, pane Scythe. Velmi neobvyklé! Teď vás musím požádat, abyste ustoupil o tři kroky dozadu. Je tu hodnotitel. Nyní vstoupí do portálu

	Ona? Tak to byla ona. Z portálu se vynořila shrbená goblinka, malá i na svůj druh. Rozhlédla se kolem, přistoupila ke mně a píchla mi prstem do hrudi. Za ní se objevili dva senzibilové, minotaurus a lopher. Zdálo se, že jsou to strážci.Postavili se a demonstrativně položili ruce na své zbraně, halapartnu a obří kladivo.

	Prozkoumal jsem profil hodnotitele

	Kusalarix, goblin, 359. úroveň Obchodní odhadce 

	Zelená liga. 

	Zelená liga pořádala bitvy v aréně a přijímala sázky z celého Dis. To věděl každý, ale málokdo věděl, že liga také ovládá všechny putyky, nevěstince a herny ve všech třech hlavních městech. Byla to spíš mafie než cech; provozovala i ochranné machinace. Grokuszuid měl určitě pár přátel na nízkých místech. Nějaký odhadce!Z úst jí visela cigareta

	"Yo wazzup, pěknej joint," vyhrkl Kusalarix a vypustil štiplavý šedý kouř. "Zelená liga je v budově. Řekni mi, jak to vypadá

	"Nerozumím vám ani slovo, dámo," zamračil se Flaygray.

	"Prodáváme ukořistěný hrad," odpověděl jsem

	"To si piš, že prodáváš hrad, a ne toho nadrženého idiota z Pekla," prohlásil goblin a ukázal na satyra. "Obchodování s otroky je zakázáno Darantskou konvencí už od Rojových válek, jestli jsi zaspal dějiny.

	"Počítá se to i za duše?" Nega se zeptal.Goblinka se na ni podívala jízlivým pohledem a neodpověděla

	"Pojďme si promluvit o obchodu!" Kusalarix rozpřáhla ruce. "Zelená liga si vezme hrad i s celým jeho obsahem. Nedala bych ti víc než deset, ale stařec Grokuszuid mě požádal, abych ti dala poctivou cenu, takže dostaneš čtyřicet milionů

	"CO?!" vyjekla sukuba a satyr

	Sám jsem byl trochu překvapen. Jen obsah klanového trezoru mohl mít větší

	"Hej, zpomal, ještě jsem neskončil. Čtyřicet za hrad a totéž za obsah trezoru. To je ta 'poctivá cena' - nikdy nevíš, trezor může být prázdný. Co říkáš, mrtvý muži?Dohodli jsme se

	Kusalarix, goblin ze Zelené ligy, mi nabídl pomocnou ruku. Aniž bych se podíval na tváře svých strážných přátel, podal jsem jim ji

	"Platí!

	

Kapitola 15. Volání jádra 

	  

	DRAŽÍK GROKUSZUID se dostavil osobně, aby si prohlédl zámecké sklepení.A ne sám, ale s již známým Gruzelixem z dopravního cechu, který přivedl stovku mohutných a poněkud mdlých tahounů - příslušníků fyzicky silných druhů, jako jsou titáni, obři, zlobři, minotauři a lufťáci.

	Kolem už pobíhali čilí a hbití goblini Zelené ligy, každý s charakteristickou cigaretou visící ze rtů, v širokých kalhotách a kšandách, s vyhrnutými rukávy a buřinkami na hlavě. Kusalarix, Grokuszuid a Gruzelix patřili k různým organizacím, ale pracovali společně a dělali svůj díl práce pro dobro Ligy goblinů.

	Dražitel a dopravce prohlásili, že mi Nejvyšší rada zaručuje, že mi poskytne všechny prostředky potřebné k "pohodlnému vedení války", jak se vyjádřili. Zejména to zahrnovalo bezplatné služby dopravního cechu pro mě a všechny mé spojence a rychlé přezkoumání žádostí o prodej trofejí a "dalších hradů, pokud je získáte". Kusalarix se nad tou poslední částí ušklíbl, ale nic neřekl.

	Po vyřízení formalit se Grokus a Gruzelix vydali na kontrolu klanového trezoru Vdovotvorců. Hodnotitel zůstal v sídle a požádal mě o soukromý rozhovor. Její tón nepřipouštěl odmítnutí, ale stejně jsem neměl v plánu odmítnout.

	"Takže Spící bohové..." Skřetí žena si zapálila cigaretu, potáhla a zabubnovala nehty na stůl. "Cože, oni tě proměnili v mrtvého chlapíka? Nějak si na takové vylomeniny v našich legendách nevzpomínám. Nemysli si to špatně, chlapče. Liga si nedělá nároky, ale projevuje zájem. Musím vědět, jak se věci mají, protože celá tahle šlamastyka je trochu nejasná.

	Aniž bych zabíhal do podrobností, vysvětlil jsem, jak Spící bohové a Ničivý mor stojí v opozici a jak se mi nějakým způsobem podařilo stát se Iniciálem jednoho a Nejvyšším legátem druhého.

	"Hraju na obě strany, chápu to..." Kusalarix se zasmál. "Liga se ptá, co chtějí Spáči? Svět je rozdělený, Noví bohové zahnali Staré pod Bariéru. Za koho se vaši hoši postaví? S kým budeme mít co do činění? A na čí straně nakonec budete vy

	Na které straně..? Dobrá otázka. Jak bych na ni mohl odpovědět, kdybych měl v plánu svou postavu smazat? Možná ještě dnes. Jen jsem se musel ujistit, že dohoda s Kiranem stále platí, a pak to všechno vysvětlit Behemothovi. Doufal jsem, že až si vytvořím novou postavu, zůstanu jeho Iniciálem, ale pokud ne, pokusím se Spícího boha přesvědčit, aby můj status převedl na jednoho z chlapců. Také jsem chtěl provést První zabití Montosaura dřív, než přijdu o Nesmrtelnost a Odraz, které bych potřeboval použít, kdybych chtěl prastarého plaza zlikvidovat. 

	A stálo za to sdílet svá tajemství se sotva povědomou skřetí ženou, která je tu jménem zločinecké organizace?

	"Abych vám řekl pravdu, paní Kusalarixová, nevím. Mé plány se neustále mění, a ne vždy z mé vůle.

	"Aha. Bohové tě táhnou sem a tam, nejspíš se bez jejich svolení ani nevysereš. A proto se klaníme," goblinka udělala prsty vzdušné uvozovky, "chamtivému a bezcitnému Maglubiyetovi a vševědoucímu Bargrivykovi. Jim jsme ukradení, nestrkají nos do našich záležitostí a my...“Odmlčela se, nedokončila větu. "O vašich bozích... Co si o nich myslíš ty osobně

	"Spící bohové jsou lepší. Nevyžadují bezmyšlenkovitou úctu a odměňují všechny své následovníky

	Kusalarixovi zahořely oči, když slyšel o Jednotě, která stoupencům Spících bohů dávala body do statistik. Barevně zaklela, goblinka snesla pěst na stůl a pak si zapálila další cigaretu. Několik okamžiků zuřivě přemýšlela, pak se rychle rozloučila a bez ohlédnutí zmizela v portálu. Při odchodu si hodila přes rameno minci. Stejný typ jako ten, který mi dal Grokuszuid, uvědomil jsem si a hodil si komunikační artefakt do inventáře.

	Rozloučil jsem se se skřety a teleportoval se do Tiamatina chrámu. Odtud jsem vyvolal své nemrtvé přisluhovače. Nechal jsem je s Bomberem bránit chrám, skočil jsem do Charinzy a odhlásil se z Dis. Před sebou jsem měl rozhovor s Kiranem. Hodně záleželo na tom, co mi řekne.

	Kromě mě a Hunga zůstali v domě jen moji bodyguardi Maria Saar a Roj van Garderen. Hairo, Sergej a Yoshi odletěli do Cali Bottom, aby dali ne-občanům psychický blok na odhalení klanových tajemství a také aby dohlíželi na stavbu základny. Maria navíc řekla, že Willy svými kanály objednal kapsle pro Malika a Eda, a pokud bude mít Yoshi čas přiletět a nastavit je, mohli by si kluci hrát už zítra.

	Japonec mi nechal zašifrované zařízení, abych se s Kiranem spojil. Ale než jsem zavolal řediteli Sněhové bouře, Rojův komunikátor se rozkřičel. Když hovor přijal, podíval se na mě a jeho tvář každou vteřinou potemněla. Co se to sakra dělo? Právě když jsem se chystal položit otázku, Roj vyvolal holoprojekci

	"Hairo si chce promluvit, Alexi

	Připraven na špatné zprávy jsem přistoupil blíž, aby mě bezpečnostní pracovník viděl. Chystal se říct, že základna nebude fungovat, nebo něco horšího. Hlavně že moji přátelé a rodiče byli v pořádku!Hairo přešel rovnou k věci

	"Máme potíže, Alexi. Dva z Gyulovy pracovní party v noci zemřeli. Další tři jsou těžce nemocní.Musí do nemocnice, ale

	"Klan zaplatí všechny jejich výdaje

	Musela jsem ze sebe vytlačit slova, která jsem měla na jazyku jako smirkový papír a v krku vysušená jako poušť. Skládačka se konečně poskládala dohromady. Neobčanům se začalo dělat špatně, když se proměnili v nemrtvé, a já jim řekl, aby se nepřihlašovali do Dis. Gyula je přivedl, aby pracovali na obnově Tiamatina chrámu, a teď udeřily následky. Jen hlupák by nepostřehl běh událostí. Po zádech mi přeběhl ledový chlad. Tohle nebyl jen tak nějaký problém.Dalo by se říct, že jsem se stal svědkem masové vraždy, ne-li genocidy.

	"Hairo... Řekni všem, kteří se proměnili v nemrtvé... Nemohou jít do Dis.Zabije je to

	"Mám to. Předám to dál. Vezmu nemocné muže na kliniku, která přijímá neobčany. Ale musím tě varovat, mají velké účty

	"To není problém.Jak se má Gyula?

	"Je vpořádku. Ostatní tři... Musíme si pospíšit.Přepínám a konč

	Hairova tvář zmizela. Pomalu jsem se sesunul po stěně na podlahu; nohy se mi podlomily. Dva mrtví! Dva lidé. Něčí synové, manželé, otcové. Mrtví kvůli Disovi. Možná to byla důležitá hra, ale pořád to byla jen hra! A jestli to bylo proto, že se z nich stali nemrtví... proměnil jsem je prakticky vlastníma rukama. A co hůř, umožnil jsem globální nákazu stovek, ne-li tisíců hráčů! Kteří by pak sami nakazili další... A určitě by mezi nimi byli i neobčané. Začínalo být čím dál zřejmější, že jejich kapsle se od těch obyčejných liší mnohem víc než jen limitem úrovní

	"Jsi v pořádku, Alexi?" Roj mi podal ruku a pomohl mi vst

	"Ne, Roji. Nejsem v pořádku.

	Sebral jsem myšlenky a zavolal Kiranovi, ale nikdo mi to nebral: Příjemce vás zablokoval.Komunikace, kterou zanechal Yoshi, šla rovnou na záznamník.

	"Je zaneprázdněný," řekl Roj a kývl na komunikátor.

	"Zřejmě ano.

	"Víš, když jsem byl na vojně, jednoho dne jsem dostal dvě špatné zprávy

	"Bože, Roji, nezačínej!" Maria se ozvala ze svého místa u dveří se snímačem aktivity

	"Jaké novinky?" Zeptal jsem se mechanicky, stále ponořen do myšlenek.

	"Moje matka zemřela při teroristickém útoku a moje snoubenka se se mnou rozešla, řekla, že miluje někoho jiného. S mým přítelem, jak už to tak bývá, ale to je vedlejší. Podstatné je, že jsem během jediného dne přišel o matku, nevěstu a přítele. A tehdy jsem byl stejně roztrpčený jako ty teď. Náš seržant musel ten den taky dostat špatné zprávy. Poslal nás na plně naložený pochod. Nepamatuji si, kdy se to stalo; kdy jsem padl únavou, kdy jsem neviděl pro krvavé kruhy v očích, ale můj žal... Ne, nezmizel. Ale vyprchal. Přestal mě škrtit a rvát mi srdce, nechal mě žít dál

	"Na co narážíš, Roji

	"Ten kretén ze Sněhové bouře ti neodpoví, ale bez rozhovoru s ním budeš vyveden z rovnováhy. Počasí je pěkné. Říkám, že si půjdeme zaběhat

	"Ne, díky. Včerejšek mi stačil. Teď nemůžu ani chodit

	Poté, co jsem Rojovu nabídku rezolutně odmítl, jsem o deset minut později běžel po jeho boku a s Marií po již známé trase. Oba bodyguardi mlčeli. Neslyšel jsem je ani dýchat. Ale Roj měl pravdu. Vyčistilo mi to hlavu a po čtvrt hodině jsem nedokázal myslet na nic jiného než na samotný běh. Moje tělo si myslelo, že umírá, a zapojilo další rezervy a poslalo mi do krve hormony. Skryti hustým korunovým porostem jedlí a borovic jsme se vydali po okraji jezera k neprostupnému houští, kde mi bylo dovoleno vydechnout si a napít se z Rojovy placatky.Pak jsme běželi zpátky.

	jsme se vrátili domů, Kiran si zavolal.

	"Myslel jsem, že jsi to ty, Alexi. Tak to ti gratuluju, jsi světová hvězda!" řekl bez úsměvu, když mě uviděl. Tvářil se otráveně."Co chceš

	"Pane Jacksone, svou část dohody jsem splnil. ochoten vymazat svou postavu, ale nejdřív se chci zeptat

	"Ne.

	"Ne

	"Ne, nedodržel jsi svou část dohody. Nedokončil jsi úkoly Jádra. Ba co hůř, zklamal jsi je.Žádná dohoda nebude.

	tváře se mi nahrnula krev, ale v duchu jsem počítal do deseti, abych mohl mluvit co nejklidněji.

	"Pak mi nezbývá nic jiného než maximálně rozvinout svůj potenciál, pane Jacksone

	"Vyhrožujete mi?" Zakoulel očima. "Poslouchej, Shepparde. Celá Sněhová bouře se musí vypořádat s následky tvých hloupých činů. Zavedení nové frakce neproběhlo podle scénáře, a to všechno jen proto, že jsi nedokázal splnit jednoduchý úkol! Našel jsi kultisty z Moreny, že? Našel! Tak mi řekni, ve jménu všeho svatého, co ti bránilo v tom, abys je proměnil v nemrtvé?“ Nedokázal jsem říct, jestli hněv předstírá, nebo jestli opravdu zuří, ale tak jako tak vypadal děsivě. Křičel, oči měl doširoka otevřené a létaly mu sliny."A teď, když je lich mrtvý, jsi jediným legátem frakce, jejíž počet je omezen počtem samotných zasraných legátů!

	"Já to všechno spravím!

	Kiran se na okamžik zamyslel, zavrtěl hlavou a klidně odpověděl

	"Nemůžeš nic dělat. Umělá inteligence jádra zahájila svou hru. Jediné, co jsi schopen udělat, je odstranit své přisluhovače z pouště a zničit chrám na Charinze. Jakmile to uděláš, zavolej. Možná, opakuji, možná se vrátíme k rozhovoru, který jsme vedli v Dubaji. Do té doby se mě neopovažuj rušit! dost problémů i bez tebe

	Kiran přerušil hovor

	"Kretén," zaklela Maria. "Ty to neuděláš, že ne?

	"Aby se všechno zastavilo, jistě, že ano. Nebo bych to udělal, kdybych měl záruku.Ale on mi žádné záruky nedal a já mu nevěřím

	Den začal tak dobře, a teď byl hluboko v těch největších sračkách, na které jsem si dokázal vzpomenout. Ten pitomý sen, smrt neobčanů a teď tohle. Co se týče Sněhové bouře, mohl jsem jít do Netheru. Dali mi ultimátum bez záruky. Teď jsem to byl já proti nim všem. Peníze - moje i klanu - byly sice v Dis, ale jen virtuální cifry. Kiran Jackson by si našel nějakou záminku, aby nám zmrazil nebo sebral to, co jsme nashromáždili. Možná by se nám podařilo něco málo dostat ven, jako se nám to podařilo s tátou, ale všechno?je nepravděpodobné

	Každopádně, kdybych Scytha smazal, kolik lidí bych tím zklamal? Kolik vnímajících lidí v Disu, když nepočítám bohy?Stovky ne-občanů, Jorubové, troggové a koboldi - ti byli určitě.

	K rozhodnutí by mi stačilo jediné jméno na seznamu

	"Oběd!" Maria zavolala

	"Dej mi pět minut," odpověděla jsem a odtrhla se od stolu ke své kapsli.

	Jakmile jsem se objevil v Dis, proskočil jsem hlubinami k bývalému hradu Vdovotvorců. Vznesl jsem se do výšky, vrhl pohled na ohořelé budovy, na ruiny Nergalova chrámu, černé od popela ve vzduchu, na mrtvoly NPC, které se stále válely na zemi... A na vlajku Zelené ligy, která se třepotala na nejvyšší věži hradu, ještě před pár hodinami majetek preventistů.

	Poté, co jsem nastavil režim nahrávání tak, aby diváci viděli nejen mě, zahaleného v plášťové esenci, ale také ruiny za mnou, jsem promluvil klidně a poněkud unaveně: 

	"Nikdy jsme neměli v plánu s někým bojovat. Nikdy! Ale zároveň nemůžeme dovolit, aby si lidé mysleli, že na nás mohou beztrestně zaútočit. Nikdo nemůže pochybovat o naší síle a rozhodnosti. Včera Vdovci zrádně porušili pravidla aukce Ligy skřetů pro zvláštní prodej a unesli mě. Podívejte se sami, co zbylo z jejich bývalého hradu. Bývalého, protože teď patří Zelené lize. A kdyby ho odmítli koupit, byl by zničen. Tak to bude s každým klanem, který uvidí v chrámu Spících bohů v Lakhariánské poušti. Každý, kdo k nám přijde s mečem v ruce, zemře mečem a přijde o všechny své hrady. Tohle není hrozba. Je to varování

	* * * 

	Než jsem usedl k obědu, poslal jsem svou nahrávku Ianu Mitchellovi a požádal ho, aby ji ukázal co nejvíce lidem. Odpověděl stručně:"Udělám to," a o pět minut později se můj film se mnou v hlavní roli promítal na všech kanálech

	Ukázali také novináře, kteří Eileen pronásledovali. Ta se k tomu odmítla vyjádřit.Jeden z novinářů, který se ptal preventistů, se dozvěděl, že míří do chrámu, ale zpomalil je nedostatek jednoty spolu s Crashem a strážci.

	"Každá příšera střežící chrám Spících bohů je jako extrémně obtížný nájezdový boss. Nedostanete je napoprvé," řekl plukovník, vůdce Excommunicado. "Aliance shromažďuje své síly a brzy udeří tak tvrdě, že z toho zatraceného chrámu nezůstane ani základní kámen!

	otázku ohledně mého varování plukovník odpověděl, že Hrozba ho svými výhrůžkami (při těch slovech se dokonce zasmál) netrápí, že Vdovci doplatili na svou neopatrnost a přílišnou sebedůvěru a budou z Aliance vyškrtnuti.

	Už jsem toho viděl dost. Neměla jsem chuť k jídlu, i když vůně oběda, který Maria připravila - něco blízkovýchodního -, mě přiměla k tomu, abych se nadechla.Přesto jsem si ho mechanicky nacpal do pusy a připravil se na další maratón hraní.

	Po skončení sledování zpráv a s prázdným talířem jsem Marii poděkoval, vrátil se do svého pokoje a přihlásil se do Dis.Roj mě následoval a zaujal své místo u kapsle.

	Srdce se mi naplnilo chladnokrevným klidem. Strýček Nick tomu říkal: "Dělej, co musíš, a co bude, to bude." Věděl jsem, co musím udělat - vyždímat z Nesmrtelnosti a Ničivého moru co nejvíc, a pak říct Jádru a jeho (nebo Sněhové bouři), ať jdou do Netheru se svými prohnilými a smradlavými spiknutími. 

	Obvykle živá pevnost téměř všechny příchozí ubytovala, kromě troggů, kteří našli útočiště v jeskyních u dolů.Když jsem tam dorazil, bylo v pevnosti nezvyklé ticho a její jediná ulice byla opuštěná.

	Když Bomber viděl, že jsem online, napsal, že strážci dnes odrazili dva útoky. Druhý právě skončil a byl to plnohodnotný nájezd preventistů druhé úrovně, kteří nebyli členy Aliance. Sharkon málem zemřel.Zachránila ho Nega, když převzala kontrolu nad jejich nejlepším damagerem a zasela do řad útočníků trochu chaosu.

	Některé budovy pevnosti byly postavené jen zčásti a plot se posunul dozadu... Zdálo se, že stavitelé začali s modernizací, což znamenalo, že získali materiál, včetně zkaženého adamantitu z Pechenegu. Začali s tím, ale nevěděl jsem, jestli to dokončí - přišli jsme o všechny kromě Gyuly. Mapa ho ukazovala v hostinci. Vydal jsem se tam

	Bylo tu plno, ale nikdo nedělal velký hluk. Když jsem se objevil, všichni ztichli. Všechny oči se obrátily ke Gyulovu stolu. Stavitelský mistr seděl sám v koutě, tvář v dlaních. Před ním stála láhev nejsilnější trpasličí pálenky

	"Gyulo..." Posadil jsem se naproti němu. "Přijmi prosím mou soustrast. Pomůžeme rodinám zesnulých

	Stavitel zvedl hlavu. Jeho pohled byl zamračený, jako by mě viděl, ale nevěděl, kde je

	"Alexi..." Gyulovi se zachvěly rty. Polkl. "To já jsem je zabil

	"Ne. Sněhová bouře je zabila

	"Zatracený dro... Zatracená hra!"Gyula vykřikl a hodil lahví o zeď.

	Zaměstnanci, teta Stephanie a dvě servírky vyskočili od stolů. V celé místnosti se rozléhal štěkot koboldů, vrčení troggů a řev minotaurů. Obklopili náš stůl, ale nikdo se nepřiblížil blíž než na pár metrů.

	jsem, přistoupil ke Gyulovi a položil mu ruku na rameno.

	"Poslouchejte. Ti bastardi za to zaplatí! Pomstíme naše padlé a zraněné! Rodiny mrtvých nebudou o nic stát, to ti slibuji..." Mluvil jsem rychle, nepřemýšlel jsem o svých slovech, spoléhal jsem spíš na emoce, abych stavitele uchopil a vytáhl ho z propasti, do které se sám zahnal.

	Když jsem skončil, znepokojeně jsem se rozhlédl a uvědomil si, že můj hlas zazněl v naprostém tichu. Horníci, kameníci, stavitelé, Trixie, Manny, Stephanie, Gyulova dcera Eniko, příslušníci všech nelidských ras od kultistů z Moreny, Patrick O'Grady, koboldi, troggové... Nevěděl jsem, jak si to NPC vykládají, ale reagovali stejně. Přistupovali jeden po druhém, tiskli Gyulovi rameno, objímali ho, utěšovali ho.

	Rozdělil se dav, koboldí šaman Ryg'har ke mně přikulhal a v třesoucí se tlapě mi nabídl vak převázaný tkaným travním provázkem.

	"Ať to vypije tvůj přítel, vyvolený Spících bohů," vypískl. "Očistí to jeho mysl od alkoholové otupělosti

	O čtvrt hodiny později seděl Gyula naproti mně na schodech chrámu, stále zarmoucený, ale střízlivý. Z velkého hliněného hrnku popíjel parní půllitrovou kávu.Objevil se Behemot, chápavě mi kývl a zase zmizel - brzy budeme muset vést delší a důkladnější rozhovor.

	"Zjistili jsme to, když přišel Hairo se svými lidmi," řekl Gyula tiše a zadíval se do prázdna."Procházeli jsme mezi místnostmi a ten Japonec... Jak se jmenoval

	"Yoshi

	"Jo, jasně. Instaloval ty mentální bloky, každému dal na hlavu něco jako kroužek a požádal ho, aby mu opakoval nějaká slova... Zapomněl jsem, co to bylo, něco jako přísaha. Když jsme došli do Raulova pokoje, nikdo neodpovídal. Nepřekvapilo mě to. Usoudil jsem, že spí doma. Všichni jsme byli unavení po obnově chrámu a zahájení modernizace pevnosti..." Gyula zmlkl a zadíval se do dálky. Po jeho povětrnostními vlivy ošlehané shnilé tváři nic nepadalo. Nemrtví nepláčou, ale on v reálu určitě plakal. "Raul byl mladý. Jen o něco starší než ty. Žil sám. Přestěhoval se z matčina domu v Guyanské žumpě. Vychovával jsem ho... Víš, mám dceru a vždycky jsem snil o tom, že budu mít syna

	Rozbili chatrné dveře. Raul ležel nehybně v posteli. Žádný puls. Sergej připojil přenosný diagnostický přístroj, ale ten se porouchal, hlásil chybu. Nedokázal jim říct příčinu smrti. Nastal rozruch. Gyula a Manny shromáždili všechny, kdo neměli službu v Dis. Pak zjistili, že se neprobudil ani Malcolm a další tři, ačkoli dýchali, se nedali probudit. Hairo se rozhodl odvézt je na kliniku, která se na nic neptá, ale nejdřív se spojil se mnou.

	"A všech pět s vámi pracovalo v poušti

	"Přesně tak. Agnes s nimi letěla do nemocnice," pokračoval Gyula. "To je Tadeuszova žena. Je jedním z těch nemocných. Volala mi odtamtud. Muži jsou v kómatu. Jak to řekla... Nekrotické změny s následným odmítnutím vnitřních orgánů. Lékaři jsou bezradní. Ti zatracení řezníci! Dro! Moji chlapci... všichni jsou mrtví, Alexi!

	"Jak se cítíš

	"Nic necítím!" vyprskl stavitel rozzlobeně. "Já žádnou nekrózu nedostanu. je kvůli mé kapsli, ne?

	"Myslím, že ano." Odvrátila jsem pohled, neschopná snést bolest v jeho očích

	Pokud jsme měli pravdu a za smrt občanů mohly kapsle... Kdybych to jen naznačil, byl bych mrtvý muž. Sněhová bouře mohla být klidně OSN. Vláda by nedovolila, aby se taková informace prozradila. Postupujte logicky a došli jste k závěru, že mocnosti zaváděly novou rasu, aby vyčistily populaci od zbytečných lidí, která se příliš rozrostla, lidí, s nimiž ani nezacházely jako s vnímajícími. Biomasa. Inwinova. Živí mrtví

	"Uděláme to takhle, Gyulo

	Zhluboka jsem se nadechla a vydechla. Pomalu, vrážejíc slova do stavitelova zakaleného vědomí, jsem vysvětlil, proč musíme zůstat potichu.

	"Tak co teď? Budeme se dívat, jak ostatní umírají?" zeptal se hořce. "Když se závod otevře i neobčanům, všichni na něj přejdou! Žádná únava, můžeš pracovat v extrémních klimatických podmínkách, imunita vůči jedům... To všechno žádný dělník neodmítne!Zvlášť když si ještě můžeš užívat pití a jídla, ale už tě nic nebolí

	"Ne, nebudeme se jen dívat. Ať teď řeknu cokoli, nikdo mi neuvěří. Nikoho nezajímá osud nějakého, promiň, že to říkám, Gyulo, - nějakého inwinova. Lidé budou říkat, že je to falešné, že se dělníci jen otrávili průmyslovým alkoholem. Něco si vymyslí. Pracují na nich všechna média světa, miliony novinářů, blogerů, opinion leaderů... A pak se mi stane nějaká strašná nehoda. A vy taky. Stejně jako my všichni.Ne, to nemůžeme dopustit

	"A co potom?

	"Budeme bojovat 'v rámci hry' a rozbijeme dro a všechny jejich plány... Kdo je

	U paty chrámu se potloukal kanalizační trogg a mával na mě rukou. jsem si myslel, že se modlí k Behemothovi, ale teď mi došlo, že se snaží upoutat mou pozornost.

	"Náčelník kmene," řekl Gyula. "Movarak. Jdi, promluv si s ním. Musím vymyslet, co udělat s posádkou. Někteří horníci chtěli změnit své plavidlo. Promluvím s nimi. Běž, běž!pořádku

	Opustil jsem oživeného Gyulu a šel si promluvit s novým obyvatelem pevnosti. Mohutný, shrbený, s rukama táhnoucíma se po zemi jako jeskynní člověk, trogg měl na sobě zvířecí kůži a byl ozbrojen obřím kyjem vysokým jako člověk.Mlčky čekal, až se přiblížím, velké obočí stažené do vrásky na širokém čele.

	Movarak, troggský náčelník 227. úrovně 

	Kmen kamenných žeber. 

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí, vyvolený!" vycenil velké křivé zuby. "Zdraví tě Movarak, náčelník troggů

	"A ať je jejich spánek věčný," odpověděl jsem."Zdravím tě, Movaraku!

	Mluvil jasně, bez přízvuku a bez zkomolení slov, jak to dělali koboldi. Zdání klame, jak říkával strýc Nick, a Movarak toho byl živoucím důkazem - v náčelníkových očích jsem viděl moudrost a chytrost, i když jeho tělo říkalo něco jiného; tady jsem, primitivní a matný, žert bohů.

	Nic neřekl, jen si mě pozorně prohlížel.Přerušila jsem ticho

	"Jak se vám daří na ostrově, Movaraku? Potřebujete nějakou pomoc?Slyšel jsem, že váš kmen obsadil jeskyně poblíž dolů

	"Jeskyně jsou dobré. Málo jídla je méně dobré, ale snesitelné. V darantských stokách jsme si zvykli jíst všechno možné a tady je spousta ryb. Vaši lidé nás naučili, jak je chytat

	"Jo, moc zvířat tu není," řekl jsem. "Ten zatracený montosaurus je všechny sežral

	"Velký plaz je dravý, ale laskavý," řekl Movarak a sklonil hlavu. Jeho hlas zněl jako dlažební kostky v kamenném hrdle.

	"Milostivě? To je novinka!Nenapadá tě to

	"Velký plaz se stal ochráncem našeho kmene. Samozřejmě s požehnáním Velkého spícího boha. Neodvážili bychom se Behemota Děsivého rozhněvat

	"Myslíš jako patron?" Překvapeně jsem se zeptal.Myslel jsem si, že Montosaurus rozdupe a sežere celý kmen troggů, jakmile před ním ohnou koleno, místo aby se rozprchli.

	"Krmíme ho. Každý den svádíme bitvu mezi našimi nejslabšími bojovníky. Vezmeme dva poražené a obětujeme je Velkému plazu a on nechá ostatní na pokoji." Movarak se na okamžik zamyslel."Je to přirozený výběr, Herolde Spáčů

	Tuto novinku bylo třeba pečlivě prostudovat, ale já měl s montosaurem jiné plány.Ten hloupý dinosaurus by už ostrov dlouho neterorizoval!

	"Řekni mi, Movaraku, proč jsi opustil Darant?" Zeptal jsem se.Ta otázka mi už nějakou dobu vrtala hlavou

	Ačkoli nebylo neslýchané, že se NPC stěhují kolem Dis, bylo to neobvyklé

	"Byla to Knock-Knockova chyba," odpověděl náčelník, ale dál nepokračoval, jako bych měl nějak vědět, kdo je Knock-Knock a co udělal špatně

	"Kdo je to

	"Knock-Knock je ten, kdo nás přiměl opustit Darant," odpověděl Movarak, překvapený tím, jak jsem byl hloupý. Rozhodl se to vysvětlit dál: "Rozzlobeně. Noční můra. Děsivý. Odpusť mi, vyvolený ze Spáčů, nejsem mistr slov. Písně jsou něco jiného.

	Než náčelník stačil spustit píseň, poděkoval jsem mu a ujistil ho, že si ho poslechnu jindy (jistě, na koncertě s Movarakem, Infectem a koboldským vyjícím sborem jako doprovodnými zpěváky), a rozloučil jsem se. Pod stromem se vytvořila malá fronta lidí, kteří si se mnou chtěli promluvit.První byl troll Dekotra, vůdce kultistů z Moreny.

	Vypadal unaveně a dokonce mluvil tiše, jako by ho to stálo námahu.

	"Vyvolený Neúprosného," přikývl. "Ať se spící bohové nikdy neprobudí!

	Každý z nich používal svou vlastní verzi "vyvoleného". Začínalo mě to tížit. Měl bych jim všem nařídit, aby mi říkali Scyth? Určitě. Ale ne teď. Kultistu něco trápilo

	"A ať je jejich spánek věčný. Co se děje, Dekotro?

	"Neúprosný tě volá. Ozvěny toho, co se děje ve světě, se přenesly za Bariéru a ona je znepokojena tím, co slyší. "Dotkl se mě na rameni a snažil se mi něco vyčíst z očí. "Odmítneš ji?

	"Ne, já půjdu. Jak se k ní dostanu

	"To nechte na nás." Troll si těžce povzdechl."Mohli bychom odtud prorazit Bariéru, kdybys nám dovolil obětovat jednoho z místních

	"Ne.

	"Pak musíme jít do útulku, který jste předtím navštívili.Na Shad'Erungu

	Mohl jsem použít teleportaci do hlubin, ale to by nepřevzalo všechny.Tak jsme zopakovali rituál se sborovým zpěvem, aby nás poslal na temný kontinent.

	V jeskyni kultistů jsem byl postaven doprostřed kruhu. Kultisté do něj natáhli několik živých kuřat, ovci a kočkodana, jaké jsem zabil pro Nebezpečné lovce zvěře v bažinách.Dekotra provedl svůj rituál, portál se otevřel a já se protlačil Bariérou.

	Stará bohyně smrti mě nemučila. Lehce jsem přistál uprostřed jejího chrámu v nadpozemském lese.

	"Mladý Scyth!" Morena ho přivítala. Její hlas byl přátelský, ale smutný

	"Ahoj, Nevypočitatelný," odpověděl jsem a klesl na jedno koleno.

	Přistoupila ke mně, položila mi ruku na hlavu, něco zaslechla, zavrtěla se a pustila mě.

	"S tím, jak tvor nabývá na síle, zůstává z mého Smrťáka stále méně a méně.Spodina ho pohlcuje, pohlcuje ho

	"Nedovolil jsem, aby to obrátilo tvé stoupence, Moreno

	"Já vím, já vím," řekla tiše. "Máš velké srdce, mladý Scythe." Udělala jsi správnou věc, když jsi je přivedla do lůna Spících bohů. Aniž by mě zradili, získají nové znalosti a moc. A hlavně už nejsou sami. Všemi pronásledováni a nenáviděni, potřebovali stejně smýšlející spojence.Měli jste se ale nejdřív zeptat mě

	Ve vzduchu zhoustla božská přítomnost.Měl jsem pocit, že se na mě řítí mrakodrap - ale Morena zvýšila hlas jen o zlomek!

	"Jádro mě požádalo, abych je proměnil v nemrtvé," zaskřehotal jsem. "Nejvyšší legát měl do jejich těl vkládat duše ostatních legátů. Lichové.Chránil jsem tvé následovníky

	"Mluvíš pravdu

	Tlak zmizel. Morena se mě jemně dotkla na tváři, dodala mi sílu.

	"Nemohu požadovat. Ale prosím tě, osvoboď Smrťáka! Udělej to a já..." Moreně se rozšířily oči. Udělala krok zpět a ukázala mi pod nohy. "Už je tady!

	Zpod země vytryskly pulzující černozelené žíly známého slizu a omotaly se mi kolem nohou. S hrůzou jsem sledoval, jak se mé tělo rozpouští, odtéká a rozpouští se ve slizu

	Volání jádra! 

	Morový sliz mě obklopil neuvěřitelnou rychlostí a pak Morena i chrám zmizely. Prožíval jsem Volání, které jsem použil k přivolání svých přisluhovačů. Vletěl jsem do podzemí, ohromen tím, že se Jádro dostalo přes Bariéru. Místo, kde se staří bohové jako Morena cítili v bezpečí!

	V hlavě mi zazněl velitelský hlas Jádra

	"Legát!

	Ještě jsem nevěděl, kde jsem.Měl jsem slepé oči a mé tělo se teprve reformovalo.

	"Vládce," odpověděl jsem v duchu.

	Když se mi vrátila schopnost vidět, uviděl jsem jádro. Změnilo se - už to nebyla kulovitá hmota zkažené hmoty protkaná žilami a tepnami. Přede mnou se tyčila kolosální postava, nejméně osmnáct stop vysoká - ještě ne lidská, ale s hlavou, rukama a nohama připomínajícími sloupy, které se teprve formovaly. Vlastně to, co jsem považoval za hlavu, se ukázalo být tou samou koulí, ale s očima - černýma a lesklýma - a pronikavým pohledem, který vyzařoval nemrtvou energii. 

	"Shromážděte se, moji legáti!" prohlásil Jádro."Všichni jste se sešli, abyste určili, kdo z vás se stane nejvyšším legátem a

	Legáti? Otočil jsem hlavu a spatřil osm dalších lidí - stejně jako já, hnijící mrtvoly, ale zahalené v drahém vybavení... Hráči!Všichni to byli hráči, kteří se stali legáty Ničivého moru.

	Ta myšlenka mě tak šokovala, že jsem hned nezaostřil oči. Když jsem se na novopečené legáty podíval pozorněji, v duchu jsem zaklel. Criterror, Laneiran, Biancanova, Ronan, Cray, Angel, Mogwai... a ten zatracený Liam sám, Tissin nový přítel. Všichni z Elity

	Tenhle posraný den se někomu nahoře nezdál dost posraný, a tak ho hodili dolů ještě víc. Zdálo se, že se Aliance rozhodla nezměnit frakci. Jen Mogwai a jeho klan to udělali. Jádro z nich vybralo osm nejsilnějších. A já byl devátý

	"...posílám vás na misi ve jménu Ničivého moru," pokračoval Jádro, zatímco jsem zpod obočí pozoroval usmívající se nové legáty. "Legát Scyth. Chceš mi něco říct? Mluv

	"Jsem nejvyšší legát, vládce

	"Byl jsi nejvyšším legátem, dokud se neobjevili ostatní. Udělal jsi mnoho chyb. Zbavuji tě tohoto titulu

	Elita si vyměňovala šepoty, ale Mogwai je vyzval k pořádku a upřel svůj oddaný pohled na jádro. Hráli své role. Škodolibě by se o tom bavili, až by tam "vládce" nebyl.

	Zničující morová epidemie Více legátů! nepodařilo se! 

	Nepodařilo se ti identifikovat 9 nejsilnějších sentientů Disgardu a proměnit je v nemrtvé. 

	Ztratil jsi hodnost nejvyššího legáta Ničivého moru! 

	Vaše reputace u Ničivého moru se snížila: −2500. 

	Současná pověst: nedůvěra. 

	Ztráta dovednosti: Volání nejvyššího legáta! 

	Ztráta dovednosti: Morový prach! 

	"Nejvyšším legátem bude Mogwai," oznámilo jádro. "Nad vámi na povrchu leží město Viderlich, váš nový domov. Nejvyššího legáta pověřuji povinností šířit Ničivý mor mezi silnými sentienty, kteří se chtějí usadit ve Viderlichu - našem prvním, ale ne posledním městě. Portál v Pevnosti postavené v poušti musí být přesměrován do Viderlichu. Samostatný úkol pro menší legáty: najít dělníky. Město se musí stát nejvelkolepějším hlavním městem Disgardu.Jeho ulice musí být vyzdobeny lebkami bohů, kteří ve své slepé ješitnosti odmítli Ničivou nákazu!

	Více pracovníků! 

	Viderlich, hlavní město Ničivého moru, potřebuje zkušené lidi. Identifikujte 999 z nich a proměňte je v nemrtvé. Kámen návratu, který získají, jim umožní přesun do Viderlichu. 

	Odměny: 

	- 30 miliard zkušeností 

	- +500 reputace s frakcí Ničivý mor 

	To byl konec. Neměl jsem v plánu dokončit tento úkol ani zůstat v Ničivé pohromě. Jádro pokračovalo v pontifikátu o své všemohoucnosti a své budoucí frakci. Mezitím jsem přistoupil k zásobníku hmoty - krve Ničivého moru, jeho životní energie sesbírané z celého Disgardu - a skočil do něj. Nevím, proč Jádro nereagovalo, a bylo mi to vlastně jedno.

	Usilovně jsem plaval, až jsem se dostal na místo, kam kdysi posedlý Scyth hodil sadu Chladnokrevný trestanec, a ponořil se dolů. 

	Když jsem nic neviděl, kopl jsem dál dolů, až jsem dosáhl lepkavého a sacího dna. Úplně jsem se ponořil do morového mechu a dosáhl kamene. Sliz a bahno mi naplnily ústa a nos, oslepily mi oči, ale přesto se mi podařilo nahmatat kovový disk brnění a hodit ho do inventáře okamžik předtím, než se kolem mě ovinuly dehtově černé úponky a vytáhly mě na povrch.

	V doupěti Jádra nezůstal nikdo kromě samotného "vládce

	"Můžeš jít, legáte. Udělej, o co jsem tě požádal

	"Ano, vládce," odpověděl jsem

	Běžel jsem k portálu. Myšlenka, že vede ke Kharinze, mě uvnitř spalovala.jím právě prošlo osm nejsilnějších hráčů z Elity.

	

Kapitola 16. Staň se mužem 

	  

	Když jsem vyšel z portálu, oslepilo mě slunce. Můj nemrtvý zrak se okamžitě přizpůsobil. Obraz ztmavl a snížil jas, jako by mi na oči někdo nasadil světelný filtr. Zdálo se, že portál z Jádrového doupěte teď nevede do Charinzy, ale do Pevnosti Ničivého moru v Lakharianské poušti. obou stranách se tyčily zikkuraty vztyčené Shazzem a šířily energie smrti.

	Čekali na mě - osm sentientů stálo po kotníky v lepkavém bublajícím slizu. Dříve patřili k různým rasám, teď byli všichni nemrtví.

	Osm legátů z elity vytvořilo půlkruh a krylo mi únikové cesty. Jejich pózy byly dostatečně uvolněné, s úsměvy na tvářích. Tři elfky, Laneiran, Biancanova a Angel, si zachovaly svůj dobrý vzhled. To by se změnilo, až by přišla hniloba.Celkově se na hráče o sto padesát úrovní pode mnou chovali docela sebevědomě, i když nechtěli riskovat, že se přiblíží příliš blízko

	Mé myšlenky přerušil smích a tichý rozkaz

	"Chyťte ho!

	Z jedné strany náhle zasvištěl šíp. Zasáhl mě do ramene a bez užitku se rozletěl. Rovnováha se neprojevovala - prostě jsem nedostal žádné poškození. Stejné to bylo i u všech ostatních útočných dovedností. Dávalo to smysl; Ničivá nákaza byla jediná entita, takže si členové její frakce nemohli způsobovat poškození navzájem.Byla to nejsoudržnější frakce a v tom byla její síla

	Zastínil jsem si oči a přečkal příval magických útoků ze všech stran. Přiletěl dvouhlavý pták a snažil se mi vyklovat oči. Dokonce i Mogwaiové se drželi v odstupu, neodvažovali se přiblížit a zasypávali mě roji rozzuřených Hořících vos. Pomocí mezer v mém zkaženém těle si ve mně hmyz prakticky udělal hnízdo, ale já jsem ani nemrkl. Po všem, čím jsem si prošel, mi pár minut pod palbou osmi legátů připadalo jako nic.

	Bylo těžší se rozhodnout, co dál. Dát do hry Spící pomstu, nebo si nechat karty schované? Přece jen jsem potřeboval informace. Ovládala elita své postavy? Staly se z nich Hrozby? Velký Po a já jsme se stali Hrozbami, když jsme se stali Heroldy, což je v hierarchii Ničivého moru pod legáty. Ale tady jich bylo najednou osm. Osud strážců mě také znepokojoval. Šazz mi nikdy neodebral přisluhovače, dokud mě neodnesl do Netheru - v tom případě Skyth prostě zmizel ze světa Dis, takže Flaygray, Nega, Anf, Ripta a Šarkon přešli pod lichovo velení. Ale možná to bylo jen díky Shazzově dobré vůli... Každopádně jsem toho musel zjistit hodně, a abych ty informace získal, musel bych mluvit - tak to v tomhle světě chodí.Kdybych je prostě zabil (i když - jak?), nemohl bych s nimi mluvit.

	Nemusel jsem čekat dlouho. O tři minuty později si Mogwai uvědomil, jak nesmyslné jsou jejich útoky.

	"Dost!

	Criterror, poté co na mě po rozkazu vystřelil ještě jeden šíp, odložil luk a zavrtěl hlavou v kožené přilbě.

	"Ne, nefunguje to. Vypadá to, že Hrozbu sami nezabijeme, Mo. Škoda. Problém není v našich schopnostech.Jen ho nemůžeme poškodit

	"Můj Predátor ano," namítl lovec Cray.

	Pravda, jeho mazlíček, dvouhlavý sup, mi způsobil mizerné poškození a pak zemřel na Odraz... V duchu jsem se zasmál. 

	Všichni legáti odložili zbraně a mágové přestali kouzlit. Útoky ustaly

	"Predátor ho mohl poškodit, protože není nemrtvý..." Mogwai řekl."Co když

	Okamžitě vytáhl nějaký svitek kouzel a použil ho.Dlouhý zlatý šíp se zablýskl a rozpřáhl, když mi proletěl hrudí, nezpůsobil žádné poškození a zmizel.

	"Idiotská mechanika!" Mogwai se ušklíbl. "Žádné interní PvP ve frakci. Nemůžeme se zabíjet navzájem!

	"Život je smrt, legáti..." Zasmál jsem se

	"Cože?" zeptal se druid a nechápal. Zamračil se. "Na tom nezáleží, křoví. Tohle se dá snadno vyřešit. Říkal jsem ti, že se ještě setkáme! Co se děje, Scythe, jsi rozrušený? Přišel jsi o exkluzivní přístup k Nesmrtelnosti a teď jsi byl degradován na botu.Teď jsi můj podřízený, víš to

	"Jdi do háje!" Řekl jsem a udělal krok stranou. Pak jsem se zachytil, mé tělo se rozplynulo a před očima se mi objevil červený text:

	Volání nejvyššího legáta! 

	Bolestivý teleport do Mogwai trval déle než chůze, ale uvědomění, že jsem uvízl, mě zasáhlo mnohem víc. Kdyby mě ten bastard mohl táhnout, kam se mu zachce

	Elita se zasmála. Liam se téměř zdvojnásobil a ukázal na mě.

	"Jsi v mých rukou, Scythe, chápeš?" Mogwai se usmál. "Když jsme nablízku, nemáš nic ze své dřívější nezranitelnosti. Jediný problém, který máme, je, že tě nemůžeme zabít osobně. I když to, co můžu udělat já..." 

	Třásl jsem se, nemohl jsem se pohnout - Nejvyšší legát mi vysál zásoby morové energie.O sto metrů dál, na hranici, kde končil vliv Pevnosti ničivého moru a začínal písek, se vytvořil houf hráčů.

	"Nebojíš se, že ti chlapi zničí pevnost?" Zeptal jsem se a znovu ovládl své tělo

	"Zdejší prostředí je pro ně nebezpečné," odpověděla Biancanová blahosklonně. "Pohlcující mor je pro živé smrtelný.Jádro

	"Ticho!" Mogwai na ni vyjela. "Moc mluvíš

	Chvíli bylo ticho. Probodávali mě očima. Čekal jsem na Crashe, který k nám cválal rychlostí vzdušného vlaku svými podzemními tunely z chrámu.

	Soudě podle jejich chování, elita ovládala své postavy, ale přesto jsem se zeptal:

	"Takže to jsi ty, Fen

	"Jak to myslíš?" Mogwai se zeptal a zúžil oči. Uvědomil si, že nemám v plánu utéct a že mě nemůže zabít hned a na místě, zkřížil ruce a promluvil: "Fen! Pro tebe jsem sám pan Siao-kuang, drhne! Žádná úcta k tvým nadřízeným.z jaké jámy jsi vylezl!

	"A vy ostatní také?" Zeptal jsem se, ignoroval jeho urážku a podíval se na ostatní legáty."Ehm... pane Siao-kuangu?

	"Všichni, kdo si vybrali nemrtvé, se objevili v Disu ve stejnou dobu," odpověděl Mogwai s úsměvem. "Nabídky stát se legáty Ničivého moru jsme dostali téměř okamžitě. Nikdo samozřejmě neodmítl. Odvedli nás do Jádra. Mluvili jsme spolu, zatímco jsi byl nepřítomen, a víš co? Jádro je z vás velmi zklamané. Domníváme se, že zabíráš místo, které by mělo patřit jednomu z mých přátel.Tak co jsi tím chtěl říct

	"Jádro přebírá kontrolu nad postavami... ale to se očividně změnilo, protože vy jste vy

	"Opravdu?" Liam si odfrkl a nedůvěřivě se zamračil."Tak jak se ti podařilo vyhnout se tomu

	"Moje kung-fu bylo silnější.Opravte mě, jestli se mýlím - vy jste teď taky Hrozba

	Elita vycenila zkažené zuby a vyměnila si pohledy.

	"Do toho ti nic není," odsekla Mogwai. "Tvůj status bude za pár minut pryč. Čekáme na naše živé přátele. Pomohou nám z tebe vymlátit duši a pak

	"Sbohem, Scyyythie!" Laneiran se zasmál

	"Víš, druhá strana toho, že ti nemůžeme ublížit, je, že ty nemůžeš ublížit nám!" Criterror řekl. "Chudák Scyth.Cítím s tebou, opravdu.

	"Ubohý konec chlapce z chudinské čtvrti, který se považoval za boha!"Biancanová se ušklíbla a v očích se jí zaleskl triumf

	Angel se vedle ní zachichotal

	"Teď už nemůžeš dělat ani hovno," přikývl Mogwai. "Moje Povolání nejvyššího legáta nemá žádný cooldown a nestojí ani morovou energii.Škoda, že ti nemůžu sebrat tvé přisluhovače... Opravdová ša.

	"Pro mě ne." Vrhla jsem se na něj a v běhu volala své mazlíčky.Crash se chystal dorazit

	Liam zemřel právě tak, jak stál, s idiotským úsměvem na tváři, když morový sliz explodoval ve fontáně pod jeho nohama. Země se zavrtěla a z podzemí se vynořilo kolosální tělo Diamantového červa. 

	Mogwai začal něco tušit okamžik před Crashovým útokem, začal ustupovat a proměnil se v medvěda. Iggy ho i ostatní znehybnil smrtícím cvrlikáním, které aktivovalo druidův časovač vyrovnanosti. Poslední kroky jsem neběžel - letěl jsem přímo na nyní již plně proměněného Mogwaie s roztaženýma rukama. Chytil jsem medvěda za kůži a držel se ho smrtelným stiskem, když jeho omráčení skončilo, pak jsem vyletěl přímo vzhůru rychlostí šedesát mil za hodinu, nebo tak nějak.Za pár vteřin jsme byli dost vysoko na to, aby byl jeho pád smrtelný.

	Mogwai se ze všech sil snažil vymanit z mého sevření, ale nemohl konkurovat síle, kterou nashromáždila Jednota. Poté, co jsem počkal, až druidova Rovnováha skončí, jsem "pana Siao-kuanga" pustil, ale on si to teď rozmyslel a nechtěl se rozloučit. Držel se mě za nohy. Mogwai přivolal Nebeského ďábla, létajícího koně, který vypadal jako rejnok s obludnými žihadly a dlouhým dvojitým ocasem. 

	Storm, který stoupal za námi, uposlechl můj rozkaz zaútočit na Mogwaiova koně. Dračice a paprsek se do sebe zaklesli. Bouře chytila nepřítelův ocas do tlamy a mocnými drápy roztrhla tvora napůl jako list papíru. Pronikavé vytí Nebeského ďábla náhle skončilo. 

	Mocným úderem kladivem jsem druida odrazil.Zařval vzteky a hrůzou a spadl do vzduchu jako kámen.

	Na můj povel Bouře vystřelila svůj nejsilnější blesk, který dokázal kohokoli spálit na popel, ale Mogwaiův manový štít ho zachránil. Pak Bouře vystřelila znovu, a to stačilo k tomu, aby smrtící poškození pádem zasáhlo "pana Siao-kuanga" plnou silou, aniž by mu zbyla jakákoli obrana. Obával jsem se, že by mohl mít nějakou ptačí podobu a transportovat se za letu. Naneštěstí pro něj se zdálo, že vedoucí hráč číslo 1 na světě není jedním z těch druidů.Dis jich bylo mnoho typů, stejně jako ostatních základních tříd.

	Také jsem si potvrdil, že Nejvyšší legát ještě nezískal Podmaněnou mysl. Možná ji získá, až bude mít u Jádra větší reputaci. Nebo to na ostatní legáty prostě nefungovalo?Neměl jsem čas přemýšlet.

	Dole zuřila bitva. Crash a Iggy úspěšně likvidovali legáty Ničivého moru. Vlastně je zabíjeli podruhé - v pevnosti ožili. Tam muselo být místo respawnu nových nemrtvých. Používali útoky morovou energií na má zvířata, jak jen to šlo - zatím bez Morové zuřivosti -, a i bez svých dovedností a vyrovnané zásobárny poškození bolelo. Iggy přišel o polovinu zdraví, ale mazlíček se mstil mazaně znovu a znovu - nejenže je zabil, ale do každého z nich nakladl několik larev. Dovednost Paraziti uvnitř znamenala, že budou chodit s podseknutým zdravím! 

	Sledoval jsem bitvu se svými mazlíčky podle jejich deníků a ukazatelů zdraví, které klesaly jako kámen spolu s Mogwaiovými. Teprve úplně dole jsem snížil rychlost a ladně přistál na nohou u mrtvoly Nejvyššího legáta a se slovy vrazil mu do srdce své Smrťákovy kosy:"Vyháním tě navždy z Disgardu!

	Nic. Mogwai nebyla hrozba. Druid ožil nedaleko a viděl mě přistát. Zasmál se

	"Jsi idiot, Scythe! Když porušíš rovnováhu Dis, staneš se Hrozbou. Třetí frakce s vlastními rasovými schopnostmi už je součástí této rovnováhy.

	"Musela jsem to zkusit," řekla jsem, usmála se a nasadila na něj Crash.

	"Je zvláštní, že jsi stále ještě Hrozba.Musí to mít něco společného se Spícími bohy

	Whoomph! - morová země pod druidovýma nohama explodovala a on se propadl do přívětivého žaludku. Crashova ústa plná nekonečných řad zubů se zavřela.

	Mogwaie chvíli žvýkal a připravil ho o vyrovnanost a manový štít, ale jen o čtvrtinu zdraví. Druid vystřelil zevnitř morové útoky, provrtal do těla červa díru a vyrazil na svobodu. Byl jsem v pohotovosti a zopakoval jsem si nezapomenutelnou leteckou prohlídku oblohy Lakharianské pouště pro "pana Siao-kuanga". Zákazník měl ke spokojenosti daleko.Otrhaní, ale stále bojující Storm, Crash a Iggy přešli k řešení ostatních.

	Všech osm nově jmenovaných legátů Ničivého moru toho dne podruhé zemřelo. Museli jsme tlačit, dokud jsme je nedostali potřetí, abychom získali čas do zítřka. Jinak... Povolání nejvyššího legáta přímo do pasti, vražda, likvidace Hrozby. 

	Čekání mi pomohl ukrátit nájezd loupeživých PuGů, kteří procházeli zeměmi Ničivého moru, a Rita Woodová poslala zprávu, že opustila pískoviště a "čeká na další instrukce v Darantu". Pokyny? Na odpověď jsem neměl čas.Velitel nájezdu PuG, malý gnóm zahalený v plné adamantitové zbroji, vykřikl... nebo spíš zaječel:

	"Hej, mrcho, pojď sem, buď chlap! Proč se tam schováváš? Jsi zbabělec

	Důvod jeho sebevražedného chvástání jsem si uvědomil, když jsem přiletěl blíž.Tváře hráčů potemněly poťouchlými úšklebky, desítky z nich vytáhly svitky a pak

	Crack! Všechno kolem se s křupnutím ohnulo, rozbilo. Začal jsem cítit, jak se kroutím, jako by někdo začal řešit neviditelnou Rubikovu kostku, v jejímž středu byl Scyth. Ultima? Nemohl jsem udělat vůbec nic - Ultima, kdysi nejsilnější kouzlo ve hře, mě omráčila a způsobila mi poškození. Čísla se hrnula tak rychle, že odolnost dokonce získala několik bodů. Odraz udělal své - každý, kdo použil svitek Ultimy, zemřel.Se zbytkem se vypořádala moje zvířátka.

	Když se svět přestal točit, všichni členové PuG už byli na cestě zpět na hřbitov. Je to výmaz!" vykřikl před smrtí pisklavý skřet a vyslovil tak zřejmou pravdu. Dodal ještě něco, co znělo méně pravdivě: Ale my se pomstíme! 

	Absurdní potyčka s PuGy mi doplnila zásoby Serendipity o dvacet tisíc a drobné. Smrťákovy kosy byly o něco blíž sedmé úrovni. 

	Do oživení elity zbývala zhruba půlhodina.

	Odpověděl jsem Ritě, že musí něco zařídit v Darantu, než se sejdeme v Lake District. Vybral jsem si to místo, protože tam byl klid a na každém rohu ulice nebyly pochodně Pravého plamene. Pak jsem jí poslal balíček se všemi artefakty z Pokladu prvního mága, které jsme ještě neidentifikovali: Isidino požehnání, Ebisovo vnuknutí, Koncentrace živlů a Hromovládce. 

	Další zkouška loajality. Může nás to stát hodně, ale méně než případná rána do zad, když to nejméně čekáte. Nejdřív jsem chtěl poslat jen jeden artefakt. Tak bychom o ně nepřišli všechny, kdyby mě zradila. Ale rozmyslel jsem si to. Nedokázal jsem si představit, že bych navštívil Darant, aniž bych riskoval eliminaci, a artefakty by se mohly klanu hodit.Možná ještě dnes nebo zítra, pokud by armáda hráčů dorazila do chrámu.

	Také jsem připojil dva miliony zlatých.Jeden milion a osm set tisíc na identifikaci, zbytek na portál do Jezerní oblasti a pro jistotu

	Woah, Scyth! Ty pokušiteli! Rita mi napsala, když dostala peníze. Je čas se převléknout a utéct... 

	Byl jsem připraven na jakýkoli výsledek, ale neměl jsem čas reagovat - všech osm legátů se oživilo najednou a já neměl čas přemýšlet

	Elita zoufale bojovala - ne se mnou, ale s mými zvířaty. Dva se pokusili uniknout portálem, ale narazili na potíže. Z této strany Velký morový portál zatím nikam nevedl. 

	Mogwai se v panterovské podobě vznesl na paty. Podařilo se mi ho chytit a už jsem ho nenechal utéct... dokud jeho nezranitelnost nepadla po první minutě a půl boje. Moje zvířátka za mě rozdávala poškození proti mému bratru legátovi. Druid se znovu pokusil uniknout na svém létajícím koni a rejnok bojoval s dračicí. Já jsem se smrtelným stiskem držel vrávorajícího pantera, který se mi snažil vyškrábat oči.Crash a Iggy při útěku roztrhali ostatní na kusy.

	Když Mogwai vydechl potřetí, nastavil jsem si v duchu časovač na dvanáct hodin - za tu dobu jsem se musel vrátit do své lidské podoby a uniknout z područí Ničivého moru.

	* * * 

	Letěl jsem přes poušť od pevnosti k Tiamatinu chrámu a pozorně sledoval všechny velké formace armády Světla. Lidskou povahu nezměníš a hráči byli stále lidé. Byly jim ukradené Nergalovy stereotypní úkoly nebo hádky mezi Spícími a Ničivým morem. Mnozí z nich jen farmili moby, grindovali úrovně, sbírali vzácné ingredience. Jiní gancovali farmáře, když bojovali s pouštními bestiemi, a kradli jim kořist.Mezi Nergalovými stoupenci nebylo vidět žádné známky jednoty.

	Tu a tam se však objevily i velké a soudržné nájezdy, které měly pevný úmysl urvat si svůj podíl na odměnách Zářícího a cílevědomě postupovaly k chrámu. Asi míli od chrámu rostly dobře bráněné tábory Aliance jako plevel. Čekaly na posily. Z výšky vypadaly jejich kopule silových polí jako desítky mýdlových bublin na pískově zbarveném asfaltu.

	Klany druhé úrovně sice neměly takové bohatství a moc jako Aliance, ale byly početnější. Podle mých nejstřízlivějších odhadů se k chrámu blížilo přes sedmdesát tisíc hráčů. Za dva dny Nergalovy akce se přizpůsobili místním příšerám, hodně farmařili a získali spoustu úrovní. Ani Aliance se s tím nemazlila. Tabulky hráčů ukazovaly, že přes noc překonali hranici čtyř set úrovní nejen vůdci Preventur a Mogwai, ale i někteří členové předních aliančních klanů.

	Nedokázal jsem si představit, že bych jim mohl odolat. Jediné, co jsem mohl dělat, bylo vkládat naděje do Tiamatiných odměn a riskantního nápadu, který jsem byl ochoten zkusit, vsadit chrám, abych z bonusů nemrtvé rasy a nesmrtelnosti vyždímal co nejvíc... 

	Rita Nadváha mě nezklamala - identifikovala božské artefakty, pomocí portálu cechu přepravců skočila do Jezerní oblasti a počkala tam. Při letu nad pouští jsem si od jednoho z nájezdníků okopíroval nový převlek. Našla jsem kamarádku na smluveném místě, objala ji a odvedla do Charinzy. Od mého výletu do Kinemy s Patrikem mi teleportace do Hlubiny umožnila vzít si s sebou kohokoli, koho jsem chtěla.Stačilo se jich jen dotknout, ale tohle bylo poprvé, co jsem ji použila.

	Otevřela oči, vydechla a rozhlédla se. Stáli jsme u Prasete a píšťaly.Po hlavní ulici pevnosti se potulovali lidé - většinou nelidé, ale byli tu i nějací horníci.

	"Ahoj, Alexi..." Rita řekla. Její tvář byla jen pár centimetrů od mé a já neochotně povolil své objetí."To bylo... náhlé!

	"Hej! Promiň, nechtěl jsem riskovat, že tam zůstanu.

	"Ne, líbilo se mi to!" Dívka o krok ustoupila, aby si mě prohlédla. "Tak takhle vypadá maximálně potenciální Hrozba. Můj přítel! Zdá se mi to? Viděla jsem zprávy, věděla jsem, že jsi to ty, ale tady, na

	"Zvykneš si, Rito," slíbila jsem. "Nebo na nadváhu?Co bys radši

	"Podívej se," usmála se dívka

	Přestal jsem se jí dívat do očí, spustil jsem pohled a prohlížel si ji nahoru a dolů - prakticky identickou kopii jejího skutečného já s několika kosmetickými vylepšeními. Samozřejmě jsem ji tak poznal... Aha, tak to bylo ono! Nadváha už nebyla Nadváha!

	Irita, člověk, úroveň 18 Obchodník 

	Hmm. Nakonec jsme ji do klanu nevzali. Tissa to slíbila, ale možná si nenašla čas... nebo nechtěla

	"Změnil sis přezdívku

	"Jo. Už to nebylo správné. Nemám žádnou váhu navíc, naopak, moje váha je tak akorát." Její opálená tvář se rozzářila zářivým úsměvem. "Rito, Irito, říkej mi, jak chceš. Provedeš mě tu? Mimochodem, tady jsou artefakty a tvoje drobné. Cítím se trochu vyděšeně, když se s tím vším procházím.Zodpovědnost, víš.

	Byla to tedy Irita

	Vzal jsem identifikované artefakty a rychle si je prohlédl.

	Ebisova inspirace 

	Božský artefakt. 

	Jedinečná položka. 

	Ebis, bůh rybolovu, je stále s vámi. Vždycky dostaneš záběr! 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Isidino požehnání 

	Božský artefakt. 

	Jedinečná položka. 

	Isis, stará bohyně plodnosti, vložila do tohoto starověkého artefaktu část své bytosti. 

	Na jeden den vytvoří perfektní počasí v okruhu 50 yardů. Veškerý život v oblasti působení artefaktu roste třikrát rychleji. 

	Ochlazení: 7 dní. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Koncentrace prvků 

	Božský prsten. 

	Jedinečná položka. 

	Nositel tohoto prstenu získá +50% imunitu vůči magii ohně, vody, země, vzduchu a elektřiny. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Thunderbearer 

	Božský škálovatelný trojzubec. 

	Jedinečná položka. 

	Poškození: 2256-4512. 

	Zbraň starého boha hromu Dia. Uchovává obrovskou zásobu energie, která dokáže jednou denně přivolat blesk a zasáhnout nepřátele (lze použít pouze venku). 

	Při aktivaci vyvolá blesk, který cíli způsobí 10 000 000 poškození. 

	Ochlazení: 24 hodin. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	"Trojzubec násobí poškození podle tvé úrovně s násobitelem čtyři až osm," vyhrkla Irita rychle svým hlasem prodavačky. "Prsten s imunitou vůči živelné magii je nadupaný. Podobné legendy málokdy dávají odolnost vůči všem živlům, a i tehdy je jejich počet mnohem nižší. Rybářský artefakt vypadá jen jako cetka. Profesionální rybáři by za něj prodali duši! Co se týče Isidina požehnání... Už mám nápad, jak ho použít..." 

	"Vytvořit zemědělská místa v extrémních zónách?" Vyslovil jsem první myšlenku, která mě napadla, když jsem držel Isidino požehnání, opotřebovaný a hrubě opracovaný trůn vysoký asi metr a vytesaný z kamene. 

	"No... něco takového," pokrčila Irita rameny. "Ale tobě je to jedno, jsi nemrtvá, počasí tě nezajímá. Pro normální hráče by to ale bylo úžasné. Každopádně zapomínáš na další účinek artefaktu - rychlejší růst.Zahradníci, farmáři, profesionální krotitelé domácích mazlíčků... Myslím, že můžeme začít dražit od deseti

	"Ne, Rito, artefakt zůstane u nás. Díky

	"Je tu ještě něco, Alexi. Je to moje chyba, že jsem tě svedl dohromady s Husím brkem.Mohla by způsobit problémy

	"Cože?

	"Karina má svůj vlastní kanál. Dala tam video, kde jste spolu... no... spolu, a řekla, že je tvoje přítelkyně..." 

	"Byl?

	"Správně. Třeba to ukončila, když se dozvěděla, že ty jsi ten Hrozba. Dělala, jako by jí bylo líto, že tě neidentifikovala hned. Jako že se z tebe vyklubal arogantní idiot zaslepený svou slávou a takový ty věci.

	Vypadalo to, že se blondýnka Husí kůže rozhodla, že si dá dort a ještě ho sní: bude slavná a zůstane v bezpečí... Nether!

	"Moc lidí to video nevidělo," řekla Irita a jemně mi položila ruku na rameno. "Všimla jsem si, že jakmile ho vyvěsila, upozornil mě na to můj comm, jsme přece kamarádi... no, byli jsme.Donutila jsem ji, aby to celé smazala, a ona nemá moc odběratelů."To je pravda.

	"Jak jsi ji přesvědčil

	"Tajemství," začervenala se."Každopádně si myslím, že se to spravilo, ale jestli s ní chceš dál mluvit

	"Všechno jsem jí vysvětlil! Řekl jsem jí, jak nebezpečné je říct, že se vůbec známe! Vůbec nechápu lidi... Jsi si jistá, že to nevidělo moc lidí? Pochop, já se bojím o ni, ne o sebe!

	"Pět lidí, všichni z okruhu našich přátel. Klukům jsem vysvětlil, jak je Karina hloupá a proč by měli taky mlčet. Nemáš zač, Alexi!

	"Sakra, promiň. Děkuji! Mimochodem... Přijmi toto pozvání a... vítej v Probuzených, Irito!Ať se spící bohové nikdy neprobudí!

	"A ať je jejich spánek věčný," slyšel jsem ze všech stran.

	"Cože? Vteřinku..." Zvedla ruku a sevřela ji v pěst. Oči se jí zaleskly jako v transu. "Jednota... je úžasná!Dovedu si představit, jak vysoké musíš mít statistiky!

	"Téměř dva tisíce adeptů, a to není hranice. Každopádně tě nechám v Crawlerových rukou..." Viděl jsem, že se Ed a Malik přihlásili, což znamenalo, že jejich kapsle dorazily a Yoshi nastavil přístup. "Najdi ho. Ty a on budete muset projít legendární výbavu a dát nějaké věci do aukceAhoj.

	Dívka přikývla."Dobře.

	"Jo, a musíme roztřídit uloupené reagencie. Celé hromady... a prodat kulinářské nádobí, které jsem vyrobil. Zatím jich není moc. Nejdřív prozkoumat poptávku. Stejně tak s Hrdinským srdcem; Plíživec odčaroval padesát legendárních, ale sami se rozhodněte, jestli ingredienci prodáte, nebo ne.A nebylo by na škodu zjistit, zda se vyplatí spolupracovat s kartografickým cechem; mám mapy neprozkoumaných zemí.

	"To zní lákavě. Úplně nová liga!" Irita se usmála."Hned

	"Skvělé. Díky! Spoléhám na tebe. Mimochodem, tohle dej Hungovi. Je to náš jediný rybář." Vrátil jsem Ebisovi jeho Inspiraci. "A teď mě omluv, musím jít. Každá vteřina se počítá

	Objal jsem Iritu, políbil ji na tvář a nechal ji, aby se s úžasem rozhlížela před hospodou. Stála obklopená přátelsky štěkajícími koboldy, vrčícími troggy a zuřivými zlobry, trolly, orky, minotaury a příslušníky dalších temných ras. Zdálo se mi, že jsem mezi nimi zahlédl i upířího kultistu. Nepřekážel jsem dívce, která se čerstvě vypravila z pískovny, když se seznamovala s obyvateli pevnosti. Rita byla bystrá dívka.Přijde

	Čekal na mě Behemoth. Jeho výprava se zpozdila, ačkoli Tiamatův chrám byl postaven už před dvěma týdny. Úkol se zpočátku nepočítal, protože první chrám byl zničen a sám zadavatel úkolu, Behemoth, se vznášel v morové esenci v Jádrovém doupěti. Pak jsme s Patrikem odletěli pro další adepty do Kamenného žebra, protože veškerá víra směřovala k Tiamatovi a bůh se nemohl vzpamatovat. Vzali jsme si na paškál troggy, ale já jsem se zasekl v Netheru a v té době Mogwai a jeho společníci málem zničili druhý chrám.Teď konečně nastal okamžik křehké rovnováhy: oba chrámy byly celé a my měli dost adeptů na to, aby Spící bohové nabrali sílu.

	"Hej, Scythe!

	Otráveně jsem se otočila.Z prasete a píšťalky se vynořil Patrick, elegantně oblečený.

	"M

	"Nemám vůbec čas, pane O'Grady!

	"Jen na slovíčko, nebudu vás dlouho zdržovat

	Patrick ke mně přistoupil s překvapivou jistotou, vzpřímeně a s odvážným krokem starého vojáka. Jasné oči, z jeho dechu nebyla cítit whisky. Něco bylo hodně špatně.tempem by v džungli Charinzy brzy začal padat sníh.

	"Došel v hospodě alkohol

	"To si nemyslím," zeptal se překvapeně Patrick a ohlédl se ke dveřím výčepu. "Poslyš, chlapče, teď jsi velký šéf, i když hniješ! Máš tam namířeno?" Kývl na chrám. "O tom jsem si s tebou chtěl promluvit, Alexi

	"Počkej, cože?

	Odkud zná mé jméno? NPC nikdy nevěnovaly pozornost rozhovorům hráčů o skutečném životě.Jako by měly v uších filtr

	Patrick natáhl ruku. Ohromeně jsem odpověděla a v duchu dala systému příkaz ke spuštění nahrávání.

	"Těší mě, chlapče." Stisk ruky byl pevný. "Přece jen jsem si vzpomněl. Spící bůh mi vyčistil paměť od vtištěných vzpomínek - falešných vzpomínek. Vedlejším účinkem bylo, že můj alkoholismus je pryč. Jak se ukázalo, ten odporný zlozvyk pocházel i zvenčí. Budoucí mág Jane v mém životě nikdy nebyl. Nikdy jsem nebojoval proti Roji a nikdy jsem nesloužil v armádě Společenství... Ale ve třetí světové válce jsem přišel o obě nohy. Tam na Zemi. Na skutečné Zemi, rozumíš? Tam jsem měl nevěstu jménem Jane. rukama jsem

	Patrikovi se po tváři skutálela slza

	"Takže Sněhová bouře přenesla tvé vědomí do Dis?" Zeptal jsem se. Behemothův pohled mě propaloval do zad. Spící bůh mě popoháněl, ale nemohl jsem jen tak odejít. "Jak?

	"Ano," potvrdil Patrick. "Co se týče způsobu, raději se zeptej jich. Vzpomínám si, jak jsem vyrůstal v Brooklynu a bojoval v Severní Číně. Po službě jsem měl v plánu přidat se ke kolonistům na Marsu, ale potkal jsem Jane... Nepatřím na tenhle svět, Alexi, ale když už mi život dal druhou šanci a pevné nohy... Hloupé to propít, že?" Hořce se zasmál. "Říkám to proto, abys věděla, s kým má

	"Uhm... Patrick O'Grady, veterán třetí světové války?

	"Ne, myslím jeho." Patrick se podíval na Behemotovu postavu, která ztuhla před chrámem. "Není to žádný virtuální herní bůh. Spící bůh je něco víc. Jdi, čeká na

	Běžel jsem těch padesát metrů k chrámu a četl si podmínky Patrikova úkolu, které se změnily, ale stále tam byly

	Staňte se mužem 

	Patrick O'Grady, první kněz Spících bohů, se na ostrově Charinza zamiloval do Stephanie Katonové, majitelky hostince Pig and Whistle. Pomozte mu znovu se "stát mužem", vrátit mu jeho dřívější pověst a autoritu ve společnosti, aby mohl získat Stephaniino srdce. 

	Odměny: 

	- 2 miliony zkušenostních bodů 

	- vaše reputace u Patricka O'Gradyho se zvýší o 500. 

	Ani ukazatele pokroku v plnění úkolů nikam nezmizely a v číslech přesně ukazovaly, o co všechno musí Patrick usilovat, aby se "stal mužem"

	Alkoholismus 

	Dny bez alkoholu: 1/21. 

	Vzhled 

	Charisma: 4/15. 

	Fyzické statistiky 

	Síla: 10/45. Obratnost: 8/35. Vytrvalost: 9/35. Vnímání: 12/30. 

	Reputace 

	Stephanie Katon: 11/2000 (rozpolcenost). 

	Díky všem našim následovníkům Spících bohů Patrick jako První kněz už dávno překročil požadované statistiky, ale zřejmě se zde počítaly jen jeho vlastní atributy.

	Jak bych mu mohl pomoci? Z velké části to záleželo na něm. Jediné, co jsem mohl udělat, bylo... Jo, to bylo všechno. Přetížit ho prací. Klanu by se hodil správce zásobování, který by byl v Dis k dispozici nepřetržitě. Jeho bojové schopnosti z reálného světa by se taky mohly hodit.Jen jsme ho museli dostat na vyšší úroveň

	Behemoth se se mnou setkal na prahu chrámu. Spáčův avatar nebyl nijak zvlášť děsivý ani velký - humanoidní postava s hlavou hrocha a brněním, které vypouštělo kouř. Kývl a zmizel ve dveřích. Rozběhl jsem se za ním.Chrám zakrývala neviditelná kopule, která nás zcela odřízla od světa.

	"Zdravím tě, Initiale.Udělejte si pohodlí

	Mezi námi se zhmotnil stůl a dvě pohodlně vypadající židle. V Behemothově ruce se objevil krystalický džbán s průhlednou tekutinou.Nalil ji do jedné sklenice

	"Ambrózie spáčů.Budeš prvním smrtelníkem za posledních deset tisíc let, který si zaslouží tu čest ji vypít

	Poté, co jsem opatrně přijal ambrózii z božích rukou, jsem polkl. Nápoj mi matně připomínal ten, který mi dala Štěstěna. Jediný způsob, jak bych ho mohl popsat, je říct, že to byla ta nejchutnější voda na světě - křišťálově čistá a tak nějak neuvěřitelně příjemná, bez jakékoliv příchuti

	Ambrosia of the Sleepers. 

	Napil ses božství a vstřebal částečku pravého těla Spících bohů. Od této chvíle budou vždy s tebou, a pokud to bude jejich vůle, zjeví se i v tvé nejtemnější hodině. 

	"Účinek ambrosie je dost nejednoznačný," řekl jsem. "Mohl jsi mě varovat, Spáči.

	"Efekt je jasný!" Behemothův hlas se rozlehl až k věži. "Nyní budeme vždy nablízku, a pokud to nenaruší rovnováhu a harmonii vesmíru, pak pomůžeme. K věci, Iniciátore! hlášení

	Jak jsem Spáče znal, všechno jsem mu vyložil, i když o některých věcech už byl informován. Od událostí v Netheru a obnovení Tiamatina chrámu, přes boj v poušti, Shazzovu smrt až po můj nedávný boj proti legátům. Letmo jsem se zmínil o Iritě, která se připojila ke klanu, a o Patrikových novinkách, aby byla moje zpráva úplná. Trvalo dlouho, než jsem to všechno vypověděl. Spící bůh pozorně poslouchal, vyptával se na Nether a na podivnou povahu toho místa. Méně se ptal na Zničující mor a na to, čím se Jádro stalo. Za tu dobu, co byl v doupěti toho tvora, už musel provést vlastní výzkum.

	"Jedenáct hodin do oživení nejvyššího legáta?" Behemoth se zeptal. "To je dost času na to, aby Tiamat z tebe a tvých přátel odstranila nemrtvou kletbu. Může se tu zformovat, ale lepší bude, když ji navštívíš sám. Ve svém vlastním chrámu má větší moc.Navíc Tiamat získala dost síly na to, aby tě za tvou snahu o postavení jejího chrámu štědře odměnilaTiamat.

	"Musím k ní přivést všechny, kdo mají kletbu? Řekl jsem ti, co se stalo našim stavitelům. V jiném světě, z něhož pocházíme, někteří zemřeli.Jiní jsou stále naživu... Nemohou přijít do Disgardie, dokud jsou nemrtví, Spící bože!

	"Budou to muset risknout. Tiamat je musí všechny vidět, aby je zbavila kletby

	"Dobře.

	"Na tvou žádost jsem vyvinul tkaní ticha," řekl Behemoth a přešel k dalšímu tématu. "Všichni, kdo se stali stoupenci Spících bohů, budou držet jazyk za zuby, pokud se o nás začne mluvit. I kdyby nepřátelé ovlivnili jejich mysl přímo, nebudou schopni z nich vytáhnout vědomosti o tom, kde jsou chrámy a jak to ve vašem klanu chodí. Mučení také nebude fungovat.Vazba byla umístěna na všechny předchozí i současné adepty a bude se vztahovat na všechny budoucí adepty.

	"To je dobrá zpráva, Spící bože, ale měli jsme štěstí, že portál nevedl na ostrov. Kdyby se to stalo, Jádro by o chrámu na Charinze vědělo.

	"Ale to se nestalo, protože můj vliv vzrostl. Odřízl jsem cestu z dolů v Charinze do Jádra, ale portál tam zůstal. Teď vede hluboko dolů, k morovému vektoru, a ten je třeba co nejdříve zlikvidovat." 

	Musel mluvit o případu, který kluci jednou našli - v den, kdy jsme s Cragem utekli z pískoviště.

	"Post

	"Dobře. Jdi.Tiamat čeká.

	Přikývl jsem, ale neodešel jsem.jsem náladu ris

	"Řekneš Spící bohyni, že za ní přijdu za deset hodin? Mám nějaké nevyřízené záležitosti

	"Nechť se tak stane," houkl Behemoth. "Ale pospěš si!Tiamat cítí, že se blíží Nergalovy síly!

	A spěchal jsem. Dal jsem pokyn k plnému shromáždění Probuzených - čekal nás nejrychlejší grind, jaký jsme kdy měli; grind zkušeností, úspěchů a všeho, co jsme mohli získat. Trvalo by nám tři hodiny, než bychom získali první zabití v instancích, které jsme našli na Holdestu, na ostrově reptiloidů a v dole Kharinza.Mnohem méně času by nám trvalo porazit Montosaura, nového chamtivého patrona troggů.

	Hodiny zbývající do Mogwaiova oživení bych mohl věnovat něčemu jinému, ale k tomu bych potřeboval pomoc od Apofise a jeho kněze Yemiho

	Zamířil jsem k jorubskému hradu

	Svět zčernal a místo pevnosti se objevila hradní zeď. Lučištníci hlídkující na hradbách reagovali na můj příchod překvapivě klidně. Dokonce ani nevystřelili. Shora se snesl stín a přistál nedaleko. Obří netopýr se proměnil v trolla.

	Upíři nebyli vždy bývalými lidmi v Dis. Například Francesca byla proměněná orkyně. Tenhle byl troll. Ze své původní rasy si ponechal dlouhé shrbené tělo a kloubnaté paže. Jeho bledá kůže jako by zevnitř zářila a jeho jasně rudé oči byly hypnotizující... ale ne pro mě.Upír mlčel a čekal

	"Přišel jsem si promluvit s Yemim," řekl jsem.

	"Za jakým účelem, legáte?" zeptal se upír a zvedl svůj amulet k ústům

	"Chci pomoci Jorubě stát se největším klanem na Shad'Erungu.

	

Kapitola 17. Bohové a zvířecí bohové 

	  

	"YEMI. Uspořádej mi schůzku s Apofisem, Bílým hadem.Jedeme do Terrastery!

	Zatímco se omráčený mág snažil pochopit má slova, vzpomněl jsem si na sebe a poděkoval mu za pomoc při útěku před Vdovci.

	"O tom se nezmiňuj," zatmělo se mágovi před očima. "Bez tebe by nás rozdrtili. Jen jsme si zachraňovali kůži

	Atmosféra praskala. Dusný vzduch byl napjatý jako před bouří. Zamračení jorubští bojovníci mě pozorně sledovali, dokonce s náznakem nepřátelství.

	Yemiho něco trápilo. Ani příslib farmaření na Terrasteru v něm nevyvolal žádné nadšení, i když mág měl dost trpělivosti, aby mě vyslechl a odpověděl. že přivolat Bílého hada je mnohem těžší než Orthokona pro Bombera.

	"Necítím ho," přiznal mág. "Had často spí mimo Disgardium. V tomto světě se objevuje jen proto, aby lovil

	"Jak ho přivoláš?" Zeptal jsem se s obavami. "Čas běží. Zítra už možná nestihneme udělat to, co jsem si naplánoval

	"Vy mladí pořád spěcháte," řekl Yemi a zavrtěl hlavou.

	Teď, když věděl, s kým má tu čest - s šestnáctiletým klukem... Ne že by se choval povýšeně, ale po jeho obdivu k "Velkému", jak mi donedávna říkal, už nebylo ani památky.

	"Hadovi se nelíbí, když ho vyruším z odpočinku. A to je mírně řečeno. Mohl by mě roztrhat na kusy a snížit mou pověst. Ale to, co navrhuješ, Scyth..." Zakroutil prstem ve vzduchu a zamyslel se. "Je to zaručený jackpot, pokud to zvládneme včas. všechno pro to, abych Apofise přivolal co nejdřív, ale pochybuji, že bude souhlasit s tím, že s tebou bude mluvit.

	"Měl by, Yemi. Mám pro něj nabídku

	"Jak říkáš... dítě

	Jedno slovo se mi vůbec nelíbilo. Mág na mě zíral, jako by se snažil něco zahlédnout. Vzduch jako by zhoustl. Pronikavé oči mých možná bývalých spojenců mi byly nepříjemné. Nebylo to tím, že bych se bál boje. Jen jsem si nechtěl udělat dalšího nepřítele

	"Máme problém?

	"Možná," řekl Yemi. Chvíli mlčel a pak se zeptal: "Řekni mi, legáte... jsi ke mně upřímný

	"Dal jsem ti důvod o tom pochybovat

	"Řeknu to jinak... Říkáte celou pravdu? Slíbil jsi, že nás proměníš v nemrtvé, ale tahle služba už nemá žádnou cenu. Sněhová bouře se chystá odemknout rasu všem a Joruba rozhodně nebude první. Mogwai proudí a my víme, že Elita už slízla smetanu z nové frakce. A že Scythova pozice legáta Ničivého moru je ohrožena. Nehodláš nás opustit, že ne? Nasadili jsme krk, abychom vám pomohli! Všichni, na které jsme zaútočili, nás zapsali na své seznamy KoS. Čím méně se o naší pověsti v Říši mluví, tím lépe.Nic než ztráty

	"Zapomněl jsi spočítat, kolik si Joruba vydělal

	"Méně, než jsme doufali!" Yemi si odplivl. "Odpověz mi, jestli mi chceš něco říct!plán, chlapče

	Neodpověděl jsem hned. Zvažoval jsem každé slovo a rozhodoval se, co přesně říct, jak přesně udržet své spojence, když jsem v podstatě mluvil s bandity. Naši bezpečnostní důstojníci mi podali velmi poučnou zprávu o činnosti jorubského klanu v reálném životě. Všichni, včetně Yemiho, pocházeli z nejnižších společenských vrstev. Ne inwinova, ale velmi blízko k ní, zejména předtím, než začali svou kariéru v Dis. V africkém distriktu lidé získávali status občana pokoutně; bylo plně možné, že občanství získali vydíráním nebo úplatkem. Joruba si do Disu přinesla svůj způsob podnikání z reálného života a já jsem nemohl zapomenout, že takové lidi je třeba brát vážně. A nemohl jsem dovolit, aby jorubský vůdce dál používal tento tón. Pokud by cítil slabost, bylo by to tak.Tvrdě by na mě zatlačil

	Rozhlédl jsem se po hradním nádvoří a zjistil, že nás obklopují dvě stovky bojovníků. Drželi se v uctivé vzdálenosti, ale vypadali připraveni se na mě v okamžiku vrhnout a roztrhat mě, nebo se o to alespoň pokusit. Každý z nich byl v plné pozornosti a pozorně naslouchal, jak odpovím na požadavky jejich vůdce. Mlčeli. Pronikavé výkřiky jeřábů létajících nad hradem zněly v tom tichu hlasitě. Jejich troubení znělo jako vzdálené polnice.Když zvuk utichl, už jsem věděl, co mám dělat.

	Shromáždil jsem do ruky morovou energii - jen tolik, aby mi ubírala zdraví, ale ne aby zabíjela. Chytil jsem Yemiho za rameno ve smrtelném stisku. Hrůzostrašné čepele Smrťákových kos zapraskaly a pak se zavřely jako past. Ork zaťal zuby bolestí. Drsné černé vlasy mu vstávaly na zátylku, ale zadržoval výkřik

	Můj hlas, zkreslený plášťovou esencí, zněl hutně a krutě. 

	"Poslouchej pozorně, mágu. Můj plán je příliš rozsáhlý na to, abych ho vysvětloval tady a teď." Do orka pronikla morová špína. Tvář se mu zkřivila a pokusil se odtáhnout, ale nešlo to. "Ale dávám ti své slovo - nebudu ho skrývat. Podělím se o to s tebou během několika příštích dnů. Možná hned po našem nájezdu na Terrasteru. Do té doby... si prostuduj tohle.Myslím, že ti to hned dojde

	Opsal jsem Yemimu popis Jednoty a propustil ho. Ucukl dozadu a chytil se za zčernalou ruku, která mu ve cárech padala ze ztrouchnivělého ramene.Orkovo zdraví kleslo na pět procent a po jeho zvířecí tváři stékaly slzy.

	"Čti!

	Mág přikývl a oči se mu zaleskly, zatímco četl řádky popisu. Text zněl: Všichni stoupenci dostanou +1 k náhodnému statistickému údaji za každého nového stoupence Spících bohů.Když si to člověk přečetl bez přemýšlení, bonus mu nepřipadal příliš působivý, ale když se nad tím zam

	"Většina jeho moci je přece od Spících bohů..." Mág zamumlal s otevřenými ústy a upřenýma očima. Když si uvědomil, co si přečetl, tvář se mu vyhladila a v očích se mu rozhořel plamen. Yemi ožil a mávl uklidňující rukou ke svým klanovým kolegům. Lidé si oddechli po stresu z čekání na vývoj událostí. cinkáním odkládali zbraně.

	"Počítá se bonus jen pro nové následovníky?" zeptal se zaklínač. "Kolik jich máš? Je nějaký limit

	"Obyčejní následovníci dostávají bonus pouze od těch, kteří přišli po nich. Ale já ti dám dvě místa pro kněze. Dostanou stejný bonus od Jednoty jako Počáteční. To jsem já. Což znamená, že ty a někdo další... Francesca, hádám? Nebo Babangida? Abychom se vyhnuli rozdělení, řekněme tři kněží z Joruby. Dostanete téměř dva tisíce bodů náhodně rozdělených do vašich statistik.Současný počet stoupenců je omezen na něco málo pod třicet tisíc.

	Oči šamana třídy ju-ju se rozšířily a s každým mým slovem se rozzářily ještě víc.Skoro jsem viděl, jak se mu za očima hromadí čísla

	"Scyth! Okamžitě přiděl kněze! Mám skvělé vztahy s orky z klanu Zlomená sekera. Zbožňují mě! Mají velký kmen. Tisíce bojovníků! Můžu je přesvědčit, aby se přidali ke Spícím bohům!

	Nevím, kde se to ve mně vzalo, ani proč jsem se zachoval tak, jak jsem se zachoval. Rituál jmenování kněží nevyžadoval nic zvláštního. Dovednost Dotek spících bohů mluvila sama za sebe. Ale přesto jsem s kamennou tváří pod esencí pláště vykřikl vítězný rozkaz: 

	"Skloň se před mocí Spících bohů, mágu Yemi! Na kolena

	Usmál se a vycenil křivé žluté tesáky.Otočil se, rozhlédl se po svých vojácích a hlasitě oznámil

	"Yoruba! Slyšeli jste slova Počátku spících bohů. Poslechni

	S kovovým skřípotem celý klan poklekl spolu se svým vůdcem. Yemi povstal jako kněz Spících bohů. O chvíli později se k němu připojili Francesca a Babangida.

	* * * 

	Uspořádali jsme rychlou schůzku rady u stolu v Pig and Whistle. Připomnělo mi to staré dobré časy v Tristadu, jen místo Tissy s námi teď byla Irita.

	Stručně řečeno, náš plán byl následující: dokončit instance na Holdestu, které kluci už objevili, a pavoučí kobky na reptiloidním ostrově; vyčistit nemrtvé instance v dolech Kharinza; zabít Montosaura a objevit Terrasteru. Pak odevzdej Tiamatův úkol a získej zpět naše lidské podoby - nemrtví dělníci byli varováni a čekali na určenou hodinu. Současně jsem si v hlavě udržoval myšlenku, že pokud mám čas, než dorazí Nergalova armáda, pak se musím pokusit najít nejvyššího velmistra Oyamu a naučit se pár nových chvatů, nebo, což je důležitější, zvýšit si hodnost v boji beze zbraně.Obojí by bylo nejlepší

	Z dlouhodobého hlediska by mi nevadilo vypořádat se s Knock-Knockem, jistou příšerou, která terorizovala kanalizační troggy. Zmínil se o něm náčelník kmene Movarak. Byl jsem zvědavý, jestli Knock-Knock uvidím na vlastní oči a jestli se nám ho podaří zabít jako první. 

	Celkově se zdálo, že nic nepředstavuje velký problém, jakkoli to zní přehnaně sebejistě - pokud se mi ovšem podaří přesvědčit Apofise

	Při probírání plánů mi málem unikla zpráva o Bomberově úspěchu. Jeho pověst u krakena Orthokona dosáhla plné důvěry. Oznámil to jen tak mimochodem, hned poté, co Rákosníček s Nákazou vyprávěli, jak se zabydleli na novém místě - mnohem méně pohodlném než náš domov na Aljašce.Čas ho tlačil, ale stálo za to věnovat pět minut tomu, aby se dozvěděl podrobnosti.

	"Co se změnilo?" Zeptal se Infect s chamtivostí v očích poté, co Hungovi naslouchal. "Dal ti něco jiného? Něco božského

	"Pravěký mýtický předmět!" prohlásil válečník hrdě

	"Cože?" bard zalapal po dechu a spadla mu čelist.

	"To se stává?" Irita se nevěřícně zeptala.

	"Ne, to ne," odpověděla Bomba s úsměvem. "Ale bylo by špatné chování, kdybychom si Malika alespoň jednou denně nepodráždili.Zvykni si na to, Rito

	Naštvaný Infect se zvedl a zamával svou drahocennou epickou kytarou, ale podíval se na Iritin chichotající se obličej a rozhodl se Bombera neuhodit.

	"Cokoli, aby se vysmál chudákovi malému bardovi," zabručel a vrátil se na své místo u stolu. "Už teď jsem zelený závistí. Věř mi, Rito, můžeš očekávat totéž!

	"Nejsem závistivá, ale opravdu mě to zajímá!" řekla dívka.

	"Dobře, dost vtipů," řekl jsem. "Bombo, co se změnilo s krakenem

	"V podstatě mě teď poslouchá. Problém je, že mě to stojí body reputace - za každou žádost ztrácím spoustu bodů. Jen za to, že jsem na žraloka poštval krakena, jsem jich ztratil pět set!Musel jsem ho znovu nakrmit, ale žraloka přece jen dostal."

	"Od přátelství k důvěře je to jen tisíc pět set bodů," řekl Crawler."Takže stačí dvě nebo tři žádosti a musíš to udělat celé znovu?

	"Vypadá to tak, ale já to vyzkouším," prohlásil Bomber. "Chci dosáhnout respektu. Ale to není všechno! Ortho se ještě nenaučil mluvit, ale když mě ovinul chapadlem, dostal jsem úkol! Musím se nějak dostat do podmořského království naga u Meazu a přesvědčit je, aby se vrátili pod Orthokonovu ochranu. Cítím, že se blíží dlouhý řetězec úkolů

	"Aha," souhlasil Hmyz a zamračil se zpod obočí. "Vzhledem k tomu, že do Meazu ještě nikdo nedorazil, v oceánu jsou příšery s příliš vysokou úrovní, než aby je bylo možné vidět, a podvodní lektvar dýchání nevydrží dlouho a má chladnoucí dobu, můžeš na svůj úkol nejspíš zapomenout." 

	"W-e-e-e-ll..." Bomber se spiklenecky podíval na barda

	"Cože?!

	"Kraken mi vlastně dal schopnost být pod vodou, aniž bych musel dýchat!

	"No a co?" Infect si skepticky odfrkl. "Vyčerpání tě stejně dostane!Nebo příšery!

	"Umí plavat na krakenovi, že?" Irita navrhla. "A bude ho to chránit

	"Něco takového," potvrdil Bomber. "Pustím se do toho, jakmile skončí všechny ty kecy s Nergalovou akcí. Cítím to v žaludku, dostat se do Podmořského království bude to nejjednodušší. Budu si muset zvýšit reputaci u nagy, než se se mnou vůbec začnou bavit. Mezitím budu dál získávat reputaci i u OrthokonaA co se děje?

	"Wooow, s vámi je to tak vzrušující!" Irita řekla. "Můj první den ve velkém Disu a už jsem v klanu s Hrozbou třídy A a další Hrozbou se zvířecím bohem bestií a bavíme se o farmaření Holdestu, Meazu a Terrasteru, jako by to byla hračka! To jste vážně tak úžasní

	"Jak kdysi řekl jeden závistivý bard, zvykej si," usmál se Crawler. Otočil se ke mně. "Mimochodem, co se týče Rity. Nemůžeme si nechat ujít příležitost povzbudit členy našeho klanu nějakými jedinečnými úspěchy. A do páté klanové úrovně nám chybí už jen kousek. Body za úspěchy se každému členovi sčítají.Pátá úroveň odemyká Zlatý proud.

	"Páni, to zní skvěle!" Irita vyskočila a spráskla ruce. "Peníze ze vzduchu! Vezmi mě s sebou! Jsem pro! To znamená, že si budu moct dát nohy nahoru o něco déle

	Crawler pokračoval:

	"Když si kterýkoli člen klanu vyzvedne peníze z mrtvoly, vytvoří se z nich jedno procento navíc, které jde do klanové pokladnice.Magie, to je opravdu jako peníze ze vzduchu!

	"Všechno je tu ze vzduchu. Je to virtuální realita," řekl Bomber."Dobře, dobře, chápu, o co jde

	"V každém případě musíme klan posílit," dodal Crawler. "Okamžitá pošta, hromadné respawny nájezdů, vylepšená obrana a poškození uvnitř pevnosti... Je tu spousta bonusů a všechny se hodí..

	"A co ten mrazivý debuff

	"Ritě stačí pár vteřin, aby vystrčila nos skrz portál instance. Skočíme rovnou ke vchodu

	"Dobře. Vezmeme s sebou i Gyulu a Patrika." Mávl jsem rukou a křikl na O'Gradyho. "Mimochodem, myslím, že ho můžeme přivést zpátky do klanu.Co myslíš, zvládne se postarat o zásoby v pevnostiAno,

	Bomber si pořádně lokl kávy a odkašlal si.

	"To myslíš vážně?" Crawler se zeptal. "Dokonce začal odposlouchávat kultisty z Moreny: Dejte měďák čestnému občanovi Tristadu... Myslí si, že je blázen!" 

	"Ale oni házejí mincí!" Bomber se zasmál

	"Je jen jeden způsob, jak to zjistit," uvažoval jsem nahlas. "Změnil se. Behemoth mu spravil hlavu

	Iritin příklad mi ukázal, že na rozdíl od klanů Společenství, Impéria a neutrálů, jejichž frakce je při výběru nových hráčů značně omezovaly, nemrtví žádné rasové předsudky neměli. Byla to jediná strana, která do klanu přijímala vnímavé lidi všech ras. Vzhledem k tomu, že Ničivá nákaza neměla rozvinutou infrastrukturu, dával tento krok vývojářů smysl.

	"Takže se stěhujeme?" Crawler se zeptal.

	"Potřebuji trochu času, klid," odpověděl jsem a citoval systémovou zprávu: "K dispozici je dvě stě sedmdesát pět tisíc volných statistických bodů!"Časovač do respawnu Mogwaie tikal, ale bylo by hloupé nestrávit deset minut téměř zdvojnásobením své síly.

	Chlapci hvízdali a přikyvovali - samozřejmě, samozřejmě.Irita chtěla něco říct, ale jen seděla s otevřenou pusou a snažila se pochopit to číslo.

	Aby mě nerozptylovali svými rozhovory, sedli si kamarádi k jinému stolu a Crawler mě dokonce přikryl Dómem ticha. Ponořený do svých myšlenek si Gyula sedl vedle nich - zdálo se, že Gyulu naše hry nezajímají. Patrick O'Grady udělal ve skupině šestého, opět přijatého do klanu Probuzených a už pociťujícího chuť na dobrodružství na Holdestu.

	Zůstal jsem sám a lámal si hlavu, na co se mám zaměřit se svými statistickými body. Zároveň jsem přemýšlel dopředu, uvědomil jsem si, že budu hrát bez schopností Ničivého moru. Bylo zřejmé, že musím zvýšit úroveň vnímání, aby byla Spící pomsta účinnější.Každý bod navíc ve statistice zvyšoval dosah ultimátní schopnosti o jeden yard.

	V tom byl ten zádrhel. Když jsem ztratil nesmrtelnost, potřeboval jsem hodně vytrvalosti. Potřeboval jsem klást zvláštní důraz na fyzické útoky v boji beze zbraně, což znamenalo, že jsem potřeboval hodně síly, a zvýšená obratnost by také nebyla na škodu. 

	Nakonec jsem je všechny rozdělil zhruba rovnoměrně mezi sílu, vytrvalost a vnímání, dokud jsem jich neměl sudý počet. Malý zbytek připadl na obratnost. 

	Rasový postih k charismě bohužel fungoval i na body od adeptů Spících bohů, ale překvapivě nakonec vyústil v dokonale kulaté číslo. 

	Bez započítání bonusů za vybavení, ale s přídavkem od Jednoty tisíc devět set jedenáct adeptů na Spáče, to byly mé statistiky: 

	Základní charakteristiky 

	Síla: 1300. 

	Vnímání: 1300. 

	Výdrž: 1300. 

	Charisma: 1000. 

	Intelekt: 555. 

	Agilita: 720. 

	Štěstí: 3198. 

	Sekundární charakteristiky 

	Body za zdraví: 3,962,326. 

	Mana body: 845,154. 

	Ospravedlňující body: 2,197,000. 

	Morové energetické body: 2,200,000. 

	Až se mi vrátí lidská podoba, postih k charismě zmizí. Pak bych použil Zrnko proměny, abych přerozdělil své statistiky směrem k síle a vytrvalosti. 

	"Už jsi skončil?" Crawler se zeptal, když viděl, že jsem přestal zírat do prázdna.

	"Jo. odpověděl jsem a vstal od stolu

	Vyšli jsme z hospody a utvořili kruh: já, Crawler, Bomber, Infect, Irita, Gyula a Patrick. Instance mimo pískoviště naštěstí přijímaly skupiny až o deseti lidech a škálovaly moby uvnitř podle toho, kolik jich bylo ve skupině.

	Bez Tissy jsme neměli žádné silné buffy a k ochraně nových hráčů před klimatickými debuffy jsme používali jiné prostředky, které jsme měli k dispozici. Crawler dal Patrickovi a Iritě lektvary, které mírně snižovaly poškození a zvyšovaly odolnost proti mrazu, spolu s elixírem regenerace, který obnovoval jedno procento zdraví za sekundu.To by mělo stačit k tomu, aby zůstali na Holdestu naživu alespoň tak dlouho, aby mohli vstoupit do instance, kde teplota nebyla tak extrémní.

	"Můj bože..." Irita zašeptala, vypila lektvar a olízla si rty. "Tak tomuhle já říkám, že jsem vyrazila do terénu!Včera jsem byla v Tristadu, dneska jsem na cestě do Holdestu!

	Kupec portálového klíče ke kontinentu byl stále neznámý. 

	"Bude to v pořádku," uklidnila jsem ji

	"V tom jsme dobří," usmál se spokojeně Infect. "Když jsem

	Bard neměl čas domluvit; Crawler začal teleportovat o několik vteřin dříve. Obvyklý proces se trochu protáhl - všiml jsem si, že skutečná vzdálenost k cíli ovlivňuje čas, který teleportace z Hlubiny potřebuje k jeho dosažení. 

	Zvýšení dovednosti kartografie: +1. Aktuální úroveň: 10. 

	Nyní můžete vytvářet ještě podrobnější mapy neprozkoumaných zemí. V dříve zmapovaných oblastech se budete pohybovat rychleji. Od nynějška můžete vidět skryté vchody do kobek, pokladů a skrýší. 

	Kvalita vytvořených map: dobrá. 

	Mávl jsem na oznámení a rozhlédl se kolem. Vítr skučel a obrovské sněhové vločky mě bičovaly do tváře. Stáli jsme po kolena v závěji na vrcholu vysokého kopce a měli pocit, že nás z něj vánice může každou chvíli shodit. V bílé mlze jsem neviděl ani obrysy svých přátel, ale rozeznal jsem lesklý závoj vchodu do instance, zasazený do širokého kráteru. Závěs portálu se třpytil, zdálo se, že se rozprostírá do prostoru a stéká barvami jako olejová skvrna.Kráter se prudce svažoval dolů.

	"Když jsem šel poprvé se Scythem..." Nákaza tvrdohlavě pokračoval ve vyprávění, které začal před skokem, a zvýšil hlas, aby překřičel vítr.Crawler ho přerušil

	"Patricku, Irito, držte se mě. Pospěšte si

	Mág s nimi zmizel portálem. Ostatní vběhli za ním a já je následoval.

	Jakmile jsem se ocitl uvnitř instance, uslyšel jsem drkotání zubů. Roztřesený první kněz, oblečený v nízkém plátu, si zvedl hledí přilby a protřel si zarudlý nos. Sotva ovládal jazyk, zamumlal

	"Myslím, že je načase, aby svět vynalezl kožichy a klobouky." Vrhl ustaraný pohled na Iritu. "Ať tě ani nenapadne olizovat si helmu! Uvízl by ti jazyk

	"To jsem neměla v plánu," odpověděla dívka zpod hledí a zuby jí drkotaly. "Ale řekni mi, čí to byl geniální nápad, jet na jižní pól ve zbroji místo v teplém oblečení?

	"Tohle tě zahřeje." Bomber jim nabídl dva džbány horkého čaje."Vezměte si je!

	Ukazatele zdraví Patricka a Irity blikaly oranžově: ještě jeden nebo dva tiky mrazivého debuffu a oba by zemřeli. Stephaniin čaj jim obnovil zdraví a debuffy skončily, jakmile se ocitli v kobce. A Nákaza zazpívala povzbuzující píseň, která všem dodala elán. 

	"Poprvé v životě jsem viděl opravdový sníh," svěřil se Gyula. "No... teda, jenom tak trochu opravdový, ale stejně... Brrr... Nedokážu si představit, jak žijí lidé v místech, kde je pořád zima.Šílený!

	"Jsi nemrtvý!" Patrik řekl skepticky. "Nic necítíš

	"Zapomněl jsem si vypnout termoreceptory." Stavitel pokrčil rameny a promnul si ruce."Kdybych byl u moci, zakázal bych sníh!

	Gyulovi se poprvé v životě zatočila hlava zájmem. Po skoku do Holdestu jako by nechal všechno špatné za sebou a začal se zajímat o život. Nyní se stavitel, který se záhadně stal Lovcem démonů, díval pohledem válečníka na nepřátele v temných tunelech a držel kuši v pohotovosti

	Nejtěžší část byla v podstatě hotová. Instance byly určeny pro desátou a patnáctou úroveň a první z nich, Kar'sanmai Lair, nám zabrala čtvrt hodiny. Byli bychom rychlejší, ale zastavili jsme se, abychom sebrali nějaké nalezené suroviny: Polární med a sněžný lišejník. 

	Kar'sanmai byli rasou polointeligentních pavouků se skleněným tělem. Dvoumetrové pavouky jsme odklidili z několika jeskyní propojených šikmými chodbami. Zvuk tříštícího se skla se bez ustání ozýval od stěn. Pak jsme proběhli neviditelnou pavučinou, která trhala naše tělo, jako by byla utkána z jednomolekulárních diamantových vláken, a dostali se k šéfovi - pavoučí královně Kar'sanmai, dvakrát větší než moby v instanci.nováčky by to byla nepřekonatelná překážka.

	Jakmile bitva začala, ze stropu jeskyně se na každého z nás snesla ledová pavučina a zpomalila náš pohyb.Nemohli jsme se jí zbavit, dokud šéf žil, a pavučinové sítě se napjaly, zaryly se do nás a začaly naše těla řezat na segmenty.

	Nečekali jsme, co ještě šéf dokáže. Bomber použil Charge a narazil královnu do zdi.se zvuk rozbitého nádobí - šéf se rozpadl na ledové střepy a po stěně se rozprskla skvrna stříbrné lymfy.

	Nikdo nezískal zkušenosti, ale královna upustila zajímavý meč s mrazivým účinkem.Rozhodli jsme se ho dát Patrikovi

	Královna Kar'sanmai je mrtvá. 

	Odemknut úspěch First Kill: Kar'sanmai Queen! 

	Jako první na světě jsi zabil posledního bosse Kar'sanmai Lair - královnu Kar'sanmai! 

	Královna Kar'sanmai je mrtvá, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesla trochu své moci. 

	Odměna: (obyvatelům Holdestu způsobujete o 10 % větší poškození). 

	Pozor! Úspěch "Přišel jsem, viděl jsem, znovu jsem zvítězil" byl vylepšen na "Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem navždy! 

	Získali jste další úspěch v kategorii První zabití v dungeonu na první pokus! Bohové Disgardu vás vyzývají, abyste toho nechali: tato odměna bude poslední! 

	Odměna: (+25% poškození a rychlost pohybu v instancích). 

	Nebyl jsem první v Dis, kdo získal úspěch "Přišel jsem, viděl jsem, navždy jsem zvítězil!", ale přesto bylo hezké to dokončit.

	Odmítli jsme pozdravit hrdiny, abychom neprozradili, kde se nacházíme. Stejně to nemělo takovou cenu, abychom riskovali pověst a slávu. 

	Bez otálení jsme opustili instanci, abychom skočili rovnou ke vchodu do druhé, kterou kluci našli. Rychle jsme vešli dovnitř.se Iritě a Patrikovi, obohaceným o zkušenosti, dokonce podařilo vyhnout se přílišné zimě.

	"Uvnitř není nic zvláštního.Obvyklý sortiment zmutovaných příšer," řekl Crawler.

	"Které přesně?" Patrick se zvědavě zeptal. Nemohla jsem bývalého opilce poznat. Po jeho obvyklé depresi a pochmurném sarkasmu nezůstaly žádné stopy.Provedl několik úderů svým novým mečem a usmál se krvelačným úsměvem - nemohl se dočkat, až zbraň použije v akci

	"To nevím," pokrčil rameny nemrtvý skřet. "Nedostali jsme se daleko

	"Mroži," řekl autoritativně nemrtvý titán Bomber.

	"Kde jsi viděl mrože s nohama?" Infect se ho se smíchem zeptal."Ale mají mroží kly, to je pravda

	Kly zmutovaným mrožům nepomáhaly. Tato kobka se nacházela v horách a byla na vyšší úrovni než doupě Kar'sanmai, ale nedělala nám žádné potíže.

	Nechal jsem Gyulu, Patricka a Iritu, aby bojovali sami za sebe, a abych byl upřímný, odvedli skvělou práci i bez naší pomoci. Samozřejmě, že lovec démonů Gyula byl na vyšší než sté úrovni a dokázal moby rozstřílet na cucky, ale i Patrickovi a Iritě stačilo pár zásahů, aby nějakého sejmuli. Dívka bojovala modrou jitrnicí, jakousi holí zakončenou špičatou kovovou koulí. Kulatým štítem obratně blokovala nepřátelské útoky. Její vybavení bylo možná skvělé na pískovišti, ale teď bylo potřeba ho vyměnit.

	Líbilo se mi, jak se Patrick choval. Starý voják byl jako znovuzrozený. Nedával najevo žádný strach, žádné emoce a bojoval chladnokrevně. Každý si všiml, jak mistrně ovládá svou čepel, jak obratně uhýbá úderům mutantů a podniká protiútoky. Ať už byl v minulém životě kýmkoli, jeho veteránské pozadí ve hře Sněhová bouře bylo posíleno o příslušné dovednosti.

	Kosti se lámaly, davy vyly, Infect hrál na kytaru, aby skupinu povzbudil. Patrick, Irita a Bomber stříleli vtipy sem a tam. Dungeon nám zabral půl hodiny. Dva bossy jsme zlikvidovali jen tak mimochodem, obrovského Změněného mrože a chimérického mutanta připomínajícího obrovskou rybu se šesti ploutvemi. 

	Poslední boss v kobce - Bonechewer, dvouhlavý bílý medvěd se škorpioním ocasem - padl pod Crawlerovou ohnivou koulí.

	Bonechewer je mrtvý. 

	Odemčený úspěch First Kill: Bonechewer! 

	Jako první na světě jsi zabil posledního bosse Snowy Mutant Cavern - Bonechewera! Zkažený vliv Netheru dal vzniknout kříženci ledního medvěda a obřího škorpióna. Tato bestie terorizovala obyvatele Holdestu, dokud nenarazila na tebe. 

	Bonechewer je mrtvý, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesl trochu své moci. 

	Odměna: Odměna: perk Polární průzkumník (od obyvatel Holdestu dostáváte o 10 % menší poškození). 

	Poté Iritu obklopil sloup světla - dnes se podruhé dostala na vyšší úroveň.

	Patrik, připravený vrhnout se do boje, vztekle zastrčil meč zpátky do pochvy.

	"Vy děti mi umíte zkazit zábavu

	"Tyhle kluky jsi v Lakharianské poušti neviděl, kamaráde," řekl mu Gyula. "Ani jsem nestačil vystřelit, než chudák tvor, na kterého jsem mířil, padl mrtvý k zemi.

	"Příště si s sebou vezmu skládací židli a nejnovější noviny," řekl Patrick zamyšleně. "Mimochodem, Disgardium asi nemá nealkoholické pivo, že?

	"Je tam smetanové pivo," odpověděla Irita. "A zázvorové pivo a kořenové pivo.Objednám pár sudů jen pro tebe, strýčku Patriku

	Veterán si položil ruku na srdce. "Díky, chlapče." Obrátil se na Gyulu. "Tahle holka má zlaté srdce. Ne jako ti smradlaví mrtví chlapi.Zdá se, že ty taky nepotřebuješ vzduch, Gyulo, ale aspoň nejsi osina v zadku.

	Ta poslední část se týkala mě a kluků, ale já se jen usmála. Strýc Nick říkával: čím méně je člověk šťastný, tím více se zlobí. A my jsme opravdu páchli rozkládajícím se masem. Ten zápach byl tak silný, že se i Irita snažila držet si ode mě a kluků odstup, což v úzkých chodbách kobky nebylo tak snadné. Patrickova rozmrzelost byla naprosto pochopitelná

	Z bossů vypadly tři vzácné kusy vybavení - štít, boty a prsten - a rozdělily se mezi Patrika a Iritu. Znovu jsem pocítil radost, kterou jsem poprvé zažil v sandboxu, když mi spadl předmět, který posílil mou postavu, ale nyní byla radost pro mé přátele. Úspěchy za první zabití byly zklamáním, ale vzhledem k tomu, jak snadné bylo je získat, si nikdo nestěžoval.Bonusů v Dis není nikdy dost

	Z Holdestu jsme se vrátili do klanové pevnosti. Nechal jsem své přátele, aby roztřídili kořist, a pak jsem odletěl do severozápadní Charinzy, kde se v betaverzi nacházely žňové chilis. Doufal jsem, že se mi podaří zopakovat Pekelnou mořskou polévku s hořícím Reaper Chili, která dávala užitečné buffy.Bohužel dokonale kulatá mýtina, kterou jsem našel v betaverzi, ve skutečné Dis neexistovala.

	Odtud jsem se vydal na reptiloidní ostrov, kde jsem našel instanci, když jsem uvízl v Netheru. Trasa byla uložena v matných vzpomínkách vzdáleného snu, ale Scyth-2 tam šel tolikrát, že jsem se dokázal zorientovat. Nejdřív jsem našel zátoku se skalními drapáky.Nebyli tu výš než na šedesáté úrovni.

	Znovu jsem vzlétl a rychle jsem se dostal na malý výběžek země poblíž Charinzy, odkud jsem uviděl ostrov, který jsem potřeboval

	Pozor! Úspěch povýšen na Neohrožený průzkumník! 

	Objevte 10 zón, ve kterých ještě žádný hráč nebyl. 

	Odměna: Silná záda (+50 % nosnosti). 

	Scythe, máš právo pojmenovat tuto novou zónu! 

	Můžete si ponechat starý název (Mengoza) nebo si vymyslet vlastní. 

	jsem váhal - chtěl jsem to přejmenovat na Reptiloidní ostrov -, ale nechal jsem předchozí název, a jak se ukázalo, opět jsem tím projevil úctu k Zemřelým; získal jsem sto padesát bodů reputace u tajemné frakce.

	Mengoza ukázal rozdíly mezi dnešním Dis a světem, v nějž se Nether po deseti tisících letech proměnil; nenašel jsem žádné vnímající reptiloidy, jen komodské draky a gekony na úrovni tři sta. Tam, kde jsem v Netheru našel osadu ještěrovitých, jsem zde viděl jen Ruiny zemřelých. Možná by stálo za to, aby tu náš archeolog zapátral. Nebyly tu žádné stopy po instanci s fázovými pavouky, které jsem měl v plánu pomstít. Jediná užitečná věc, kterou jsem viděl, byly stopy po nalezištích rudy.Rozhodl jsem se, že se s Mannym a Nákazou vrátíme v klidnější době, a skočil jsem do Charinzy.

	Znovu jsme se seskupili a vydali se na Klondike, do dolu, kde byl kdysi portál do doupěte Jádra. Nyní se podle Behemotha jednalo o instanci s vektorem moru, odkud se nákaza šířila, až sem z Holdestu pronikli lichové Ničivého moru. 

	Vstoupil jsem jako první, abych to zkontroloval. V dungeonu se nacházeli mobové na dvou stech úrovních, velmi podobní těm, kteří tvořili Shazzovu armádu. Pochyboval jsem, že budeme mít problém je vyčistit, dokud jsem si neuvědomil, že jsou ke mně všichni přátelští. Nemrtví nemohli zabíjet nemrtvé - i tady platilo pravidlo Ničivého moru. Proběhl jsem dungeon od začátku do konce, viděl jsem všechny bossy. Ti chránili každou fázi instance, která se skládala z pěti jeskyní propojených úzkými klikatými tunely. Byly to pokročilé verze queasů a rotterů, kostlivý wyvern a obrovský nemrtvý motýl s humanoidním tělem. Na samém konci, ve velké jeskyni, jsem našel miniaturní verzi morové nádrže v doupěti Jádra: Morový vektor.Tam stál na stráži lich Uros, závěrečný boss

	"Život je smrt, legáte!" pozdravil mě

	"Ale ve službě Ničivému moru se neumírá. Co to děláš

	"Plním rozkaz nejvyššího legáta Shazze: chráním vektor," hlásil Uros. "Ale už necítím přítomnost Jádra. Proud energie se zastavil. Nemohu pokračovat ve své práci. Vektor vysychá. Abych snížil potřebu morové energie, byl jsem nucen některé ze svých přisluhovačů deinkarnovat." 

	"Upřímnou soustrast, lichu. O svou se nemohu podělit.Ale počkej tady

	Kývl jsem na licha, rychle opustil jeho temnou jeskyni a zamířil k východu.

	"Máte pro mě nové rozkazy, legáte?" Slyšel jsem to zezadu

	* * * 

	Po dokončení několika instancí a získání dvou prvních zabití jsme osedlali naše koně a vydali se na nový lov.Pak jsme zjistili, že Rita nemá žádného mounta a že zatím nesplňuje požadavky na úroveň, která je pro něj nutná.

	Vyskočil jsem z mechostrichu a cítil, jak mi rudne obličej - ne tady, ale ve skutečnosti. Úplně jsem zapomněl, že když Rita dnes odjela na velký Dis, znamená to, že má narozeniny! Předloni jsem zapomněl na Eviny narozeniny a teď jsem udělal stejnou chybu! Naštvaná sama na sebe, že jsem si hned nevzpomněla a nepogratulovala jí, jakmile jsem ji uviděla, jsem se rozhodla to napravit.

	"Všechno nejlepší, Rito Woodová!" Řekl jsem jí a dal jí dárek od celého klanu. "Píšťalka na vyvolávání vlků duchů! Pamatuješ si na vlka Crushera v Gloomwoodu? Tohle z něj vypadlo. Abych byl upřímný, úplně jsem na ni zapomněl, takže jsem ji sám nikdy nepoužil... Mimochodem, s požadavkem na čtyřicátou úroveň si nedělej starosti, jsem si jistý, že ho dnes dosáhneš

	Kluci si vyměnili pohledy, slezli ze svých řinčících mechostrojů a obklopili nás.

	"Ha-a-šťastný bi-irrthday to yo-o-ou! Ha-a-appy bi-i-irrthday to yo-o-ou!" Infect zpíval a hrál na kytaru.Všichni jsme se zapojili

	Dívka stála s vytřeštěnýma očima, usmívala se a nevěděla, kam s rukama. Jakmile jsme dozpívali gratulace, objala každého z nás, včetně Patrika, zatímco on zaujímal hrdou pózu, a usmívajícího se Gyulu.Mně se dostalo trochu vášnivějšího objetí a polibku na tvář.

	"Promiň, holka, ale pořádně to oslavíme později," řekla jsem a ukázala na imaginární hodinky na svém zápěstí."Teď je čas jít do práce!

	Do montosaura jsme vkládali velké naděje; zabití boha zvířat jistě znamenalo zvláštní odměnu, a to jak za úspěch, tak i za samotnou kořist. A samozřejmě oceán zkušeností - úroveň Montosaura byla příliš vysoká i na to, abych ji viděl. Irita a Patrick by se měli dostat přinejmenším přes sto úrovní. Ale zatímco dívka byla na nižší úrovni než všichni ostatní, měla plnit speciální úlohu, za kterou jsem jí dal Balancér. 

	Rozhodli jsme se chytit boha šelem na živou návnadu.Troggové shodou okolností určili další dva nešťastníky, kteří prohráli denní turnaj, k obětování

	"Zahrajeme na bubny a Velký plaz přijde," vysvětlil Movarak mechanismus jejich oběti. "Ti, kteří se mají stát součástí Velkého, na něj čekají na místě Poslední cesty.

	Část Velkého... Páni, pomyslel jsem si. Spíš hnojivo pro Trixie a Ryg'har. Najdou tu hromadu a budou slavit: "Jééé! To je dobrý hovno!"Zahradník a koboldí šaman se rychle spřátelili, a když se Montosaurus vrátil, měli z toho radost - božské hnojivo způsobilo, že rostliny rostly jako na steroidech.

	"Je čas na večeři Velkého," řekl jsem autoritativně.

	"Ale on už jedl!" Movarak zalapal po dechu. "Nemám mu dneska už koho nabídnout! Ti, kteří jsou prohlášeni za oběť, potřebují čas, aby se rozloučili se svými rodinami a strávili noc se svými ženami.To je jejich svaté právo

	"Máme Montosaurům co nabídnout, šéfe," vložil se do hovoru Bomber. "Vaším úkolem je hrát na bubny. Vyvolený Spících bohů se potom postará o Velkého plaza

	Trogg se na každého z nás podíval, povzdechl si a přikývl.

	"Co máš v plánu

	"Plácneme toho plaza po zadku a uvidíme, jak to bude znít s tvými bubny," odpověděl jsem. "Stoupencům Spáčů nikdo neublíží. Strašlivý Behemot se rozzuřil.Pomsta je blízko

	Stálo mě hodně úsilí zadržet úsměv, když jsem vykládala všechny ty okázalé kecy, ale povedlo se. Troggův obličej se rozzářil a Patrick ho poplácal po rameni.

	"No tak, dělej, co ti šéf řekne

	"Šéfe?" Movarak se zmateně zeptal.

	"Jo, to je další z velkých Skythových titulů

	Slyšel jsem, jak se Crawler a Infect snaží ztlumit smích někde za mnou, v bezpečné vzdál

	Montosaurus vůbec nereagoval na tiché dunění bubnů bongo, které se ozývalo džunglí. S napětím jsem sledoval hodiny - do Mogwaie zbývalo něco málo přes sedm hodin. Yemi mi před nedávnem poslal zprávu, že Bílý had je ochotný se se mnou setkat, a právě když jsem se rozhodl, že schůzku s dinosaurem budeme muset zrušit, zaslechl jsem rachot vzdálených kroků obludného zvířete. Země se zachvěla a vibrovala mi v nohách.

	"Už jde! Přichází!" Movarak křičel v extázi

	"Schovej se!"Přikázal jsem a připravil se na boj.

	O deset vteřin později jsem byl sám. Moje skupina a troggové se schovali ve skalní štěrbině.O své spolubojovníky jsem se nebál - vždycky se mohli oživit -, ale NPC mi byly drahé.

	Vytvořil jsem strategii založenou na potyčce s Montosaurem, když jsem potřeboval použít Inscription k napsání svitků Plague Fury. Nechat ho, ať mě přežvýká, aby se Reflexe rozjela, vytvořit pár svitků do budoucna, a pak, až by zvířeti kleslo zdraví a rozhodlo se utéct, by ho Irita zasáhla Balancerem. V té fázi by se zapojil celý tým. Každý z nich musel způsobit alespoň jeden bod poškození.Plaz by při Iritině dvacáté úrovni nevydržel proti naší skupinové palbě ani pět vteřin.

	Plán byl dobrý, ale hned na začátku se pokazil. Ten tupohlavý plaz nebyl tak hloupý, jak jsme si mysleli. Montosaurus se vynořil na louce, které troggové říkali Místo poslední cesty, zakroutil hlavou jako pták, uviděl mě a ztuhl. Chvíli váhal, pak zařval, otočil se a utekl!

	"Plán B!" Zakřičel jsem na své přátele, otočil se a letěl za dinosaurem.

	Dohonil jsem ho, chytil ho zezadu za krk a zaútočil na něj sérií úderů, přičemž jsem do něj vrazil Smrťákovu zbraň. Kosa prorazila tepnu a uvolnila fontánu božské krve.Stromy jí potřísněné lačně natahovaly své větve k loužím, nasávaly krev a rostly rychlým tempem.

	Montosaurus řval, otáčel hlavou sem a tam, snažil se na mě dosáhnout předníma nohama a odhodit mě, ale já jsem se pevně držel, vrazil jsem levou paži až po rameno do hřbetu tvora a chytil se jeho páteře. Pravou rukou jsem dál pouštěl kladivouny. 

	Oči se mi zakalily mlhou krve, svět se zatřepotal, drápy se roztrhly o Diamantovou kůži. Netvor uběhl dalších padesát metrů a uvědomil si, že mě nemůže odtrhnout. Padl na zem a začal se kutálet, snažil se rozdrtit otravného kousavého brouka na krku.Zábavné časy

	"Jsme tady, Scythe!" Crawler vykřikl."Buď připraven, až napočítám do tří!

	Přestal jsem vykřikovat nadávky na rasp: a začal jsem přivolávat domácí zvířata. Bažinaté jehly Iggy, Watchamacallit, Malý chobot a Vetřelec vstříkly do montosaura své larvy a snížily jeho zdraví o dvanáct procent. Hřmělo a blýskalo se, když Bouře zaútočila na zvíře. Má nesmrtelnost se aktivovala, když Nákaza rozřezala jeho kytaru. 

	"Dva!" Slyšel jsem, jak Irita přes hluk křičí

	Ještě jsem žádnou neslyšel!Pomyslel jsem si a dívka vykřikla

	"Tři! Aktivace balancéru!" 

	Obrazně řečeno, začalo se mi lépe dýchat. Montosaurus, který byl nyní o úroveň níž, byl mnohonásobně menší, nyní spíše připomínal velociraptora. Naše váhy byly téměř stejné a teď jsem to byl já, kdo ho držel pod sebou. Počkal jsem, až každý z klanových kolegů zasadí úder, a pak jsem vypálil Drtivou kladivovou pěst nabitou pomstychtivostí i morovou energií. 

	Je neuvěřitelné, že ačkoli jsme bojovali s davem na dvacáté úrovni a jediný zásah od kohokoli z nás by měl stačit k jeho vyřízení, přežil. Jeho životy klesly na jedno procento a dále neklesly ani po mém nabitém Kladivu na celkem čtyři miliony poškození!" 

	"Zbývá poslední vteřina!" Irita vykřikla. V jejím hlase jsem zaslechl náznak paniky."Proč neumírá

	"Protože je to bůh!" Movarak vykřikl z podrostu. "Velký plaz

	Montosaurus se zvětšil, dosáhl své původní velikosti a vznesl se. Ležel jsem na zemi, chráněn nesmrtelností, a nevěděl, co mám dělat.Pokud byl nesmrtelný a nedal se zabít, co potom..

	"Scythe, podívej!"Bomber vykřikl.

	Když jsem se otočil, uviděl jsem kluky, jak tam stojí s čelistmi na podlaze. Gyula se zuřivě modlil ke Spáčům a křižoval se pořád dokola. Patrick si vzpomněl, že je kněz, a udělal totéž. Statný náčelník troggů padl na kolena.

	Pomalu jsem se otočil k Montosaurovi, překvapen klesajícím tichem. Moje zvířata přestala na zvířecího boha útočit.Slyšel jsem odměřené údery křídel dračice a tiché bzučení bažinných jehel vznášejících se ve vzduchu.

	Kupodivu první, čeho jsem si všiml, byl zelený text v profilu Montosaura. Teprve pak jsem si uvědomil, že přede mnou nehybně stojí bůh šelem a klaní se mi

	Otevřelo se systémové okno

	Pozor! Montosaurus, prastarý plaz, se rozhodl stát vaším bojovým avatarem. 

	Pokud odmítneš, Montosaurus, Prastarý plaz, se převtělí. 

	Přijímáte? Odmítnout? 

	Takové dárky se nedávají každý den.jsem souhlasil a profil boha šelem se změnil

	Montosaurus, úroveň 909 

	Starověký plaz. 

	Bojový Avatar of Scyth. 

	"Hej, já jsem taky udělal škodu!" Infect vykřikl."Proč je to Scythův mazlíček

	Vaše reputace u Montosaura, prastarého plaza, se zvýšila: +5000. 

	Současná pověst: obdiv. 

	Odemčený úspěch: Beast God Conqueror! 

	Zvířecí bůh Montosaurus, Prastarý plaz, se před Novými bohy po staletí skrýval v prostorové kapse na ostrově Kharinza, kde zničil veškerý život. Montosaurus uznává pouze sílu. Poté, co s tebou prohrál souboj, je nyní tvým bojovým avatarem! 

	Odměna: Dobyvatel bohů šelem, perk Dobyvatel bohů šelem (+10% reputace u bohů šelem). 

	"Ho-o-oly shit..." Irita přistoupila ke zvířeti a natáhla k němu ruku, aby ho pohladila. Montosaurus se na mě podíval bokem a sklonil hlavu. "Hodný dino

	"Škoda, že jsi s námi nebyl v Darantu, vyvolený Spících bohů a Dobyvatel Velkého plaza," řekl Movarak. "Byl bys našel způsob, jak Knock-Knock zničit!

	Ještě stále příjemně šokovaná jsem otevřela okénko pro domácího mazlíčka a montáž. K Iggymu, Stormovi, Crashovi a bezejmennému mechostrikovi se připojil prastarý plaz Montosaurus. V popisu stálo, že bojový společník potřebuje krmení a čas na odpočinek, sledovaný ukazatelem hladu a síly.Zalapal jsem po dechu, když jsem viděl, kolik masa plaz každý den potřebuje, a obrátil jsem se na našeho dodavatele.

	"Irita! Myslím, že budeme potřebovat vlastní farmu. Jinak toho obra neuživíme." Zvedl jsem hlavu a podíval se svému novému mazlíčkovi do očí. "Zakazuji ti jíst vnímavé lidi, kteří žijí v pevnosti.Jasné, ještěří mozku

	Montosaurus zařval, ale jestli souhlasil, nebo dokonce rozuměl, zůstávalo záhadou.Soudě podle toho, že neútočil na mé klanové kolegy a troggy, se však už žádného z mých spojenců nedotkne.

	"Farma není problém," odpověděla Irita. "Koupím nějaké krávy, ovce a další zvířata.Ale kde seženeme farmáře

	Z džungle jsme se vrátili jako vítězové nad strašlivým montosaurem. Byl to nepohodlný jezdec, ale já jsem si musel udržet dobrou pověst, což znamenalo, že jsem na něm musel jet zpátky.

	Zpráva se už šířila pevností - troggové z louky vytloukali zprávu na bubny a sdělovali ji ostatním. Všichni nám proudili vstříc. Jásající dělníci, štěkající koboldi a řvoucí troggové se mísili s kultisty z Moreny, kterým se třásly ruce. Temní si vždycky cenili hrubé síly a tady viděli důkaz, že se přidali k těm nejsilnějším - k těm, kteří dokázali zkrotit zvířecího boha.A to o Ortokonovi ani nevěděli.

	"Přiveď mi ho, Iniciále!" Behemotův mocný hlas se rozlehl nad pevností

	Jezdit na Montosauru po ulici by nebyl nejlepší nápad. Potom bychom museli pevnost znovu postavit. V duchu jsem tedy dinosaura nasměroval, aby to obešel a přiblížil se k chrámu z džungle. Náměstí před chrámem bylo plné vnímajících lidí. Nebylo tu dost místa pro všechny a mnozí vylezli na větve Stromu ochránce a na střechy domů. 

	Behemoth sestoupil po schodech chrámu, přiblížil se k nám a zastavil se před palisádou. Prostor se zkroutil a plot se rozestoupil před Spícím bohem, který pokračoval v pochodu.S každým krokem se Behemoth zdvojnásoboval, až se tyčil nad Montosaurem.

	"Varoval jsem tě," napomenul Behemot otcovským tónem zvířecího boha a pohladil ho po temeni hlavy."Ne, plazi, tvůj stvořitel Leviatan tu ještě není, ale teď, když jsi bojovým avatarem mého Počátku, máš ochranu Spících bohů

	Oba se zmenšili, až byli sedm stop vysocí. Montosaurus vydal sérii prosebných skřeků a Behemoth mu odpověděl

	"Takovou velikost budete mít jen za běžných okolností. Podívej se na to jinak, plazi. Nebudeš potřebovat tolik jídla!

	Zvíře ještě něco zavrčelo

	"Nebojte se. V bitvě se ti vrátí tvá pravá velikost, Montosauře." Spící bůh se ke mně otočil. "Dobře se o něj postarej, Iniciále.Teď, když je tvým avatarem, ztratil část své božské podstaty a je nyní smrtelný.

	"Bez schopnosti vzkříšení

	"Jeho vzkříšení vyžaduje čas. Musí nabrat sílu za Bariérou. To může znamenat sto let, nebo... Pokud ho přivoláte po smrti, vrátí se, ale v mladém věku

	Udělali jsme téměř vše, co jsme si předsevzali.Zbývalo jen přesvědčit Bílého hada, ale teď jsem pro něj měl v rukávu ještě jedno eso

	* * * 

	Nejprve se ve vzduchu objevily dvě oranžové oči o velikosti malých talířů.Jejich černé svislé zorničky hypnotizovaly, a zatímco jsem se topil v propasti očí zvířecího boha, objevilo se celé jeho přízračně bílé tělo.

	Mezi hadem a Yemim proběhl neslyšitelný dialog, na jehož konci se Apophisův první kněz nízko uklonil a zmizel mi ze zorného pole. Z hadovy tlamy na vteřinu vylétl dlouhý rozeklaný jazyk a já zaslechl zasyčení, které se mi v mysli zformovalo do slov.

	Můj první kněz mi řekl, že pro mě máte nabídku. 

	"Ano, Bílý hade. Co chceš za to, že mě vezmeš na určené místo na Terrasteru?" Otevřel jsem mapu a představil si požadované místo.

	Apofis neuzavírá dohody s těmi, kdo neznají hadí stezky, vyslanec těch, kdo se neprobudili, který klame smrtí. Můj první kněz říká, že za tebe zaplatí, ale to nestačí. Ale z úcty k Těm, kteří se neprobudili, tě vyslechnu. 

	Struktura frází naznačovala, že telepatie interpretuje hadí řeč věrně podle originálu, ale ne s dokonalou přesností. Nezbývalo než doufat, že se význam neztratil při překladu opačným směrem

	"Blíží se bitva, Bílý hade. Největší bitva živých, mrtvých a těch, kteří následují Spící bohy. Slibuji ti, že ti věnuji zajaté životy, Apofisi, pokud mi poskytneš tuto službu a odvedeš mě na Terrasteru.

	Hořící země jsou nebezpečné a vaše úplatky nic neznamenají. Ani já tam nechodím," zasyčel had. Udělej, co říkáš, a splní se ti tvé přání. Do té doby... 

	"Tak, Monty," řekl jsem a nenechal ho domluvit. Tady by slova nestačila

	Země se otřásla - Montosaurus vypadl ze své dimenzionální kapsy. Tam se schoval, když přede mnou utíkal a když nemrtví obsadili ostrov.

	Jakmile se objevil, plaz přešel do bojového módu a začal růst, jeho hlava se tyčila nad Apofisem. Zařval a zahalil hada páchnoucím dechem, párou a potem. Apofis uskočil dozadu a zasyčel, jeho obrovský krk se roztáhl.Z tesáků mu začal hojně kapat štiplavě nažloutlý jed.

	Zdálo se, že na mě oba zvířecí bohové zapomněli. Apofis se roztáhl, zmohutněl jako plazova paže a protáhl se, ale montosaurus po vstupu do boje dosáhl své původní velikosti. Letěl jsem nad oběma a cítil pohledy členů Joruby, dychtivých po představení, a orků z kmene Zlomená sekera, kteří si přišli osobně promluvit s Počátkem spících bohů. Dlouho jsem tam nahoře nestrávil - napětí mezi bestiálními bohy kroutilo samotným prostorem a odstrkovalo mě pryč.Sestoupil jsem dolů a přistál trochu stranou.

	Yemi nevěděl, co má dělat, vznášel se mezi Apofisovým oltářem a mnou, pak mě popadl a zatřásl se mnou.

	"Udělej něco, Initiale! Ale prosím Spící bohy, nezabíjejte Bílého hada

	Zvířecí bohové se vznášeli nad samotným hradem. Montosaurus, vysoký sto šedesát stop, strhl svým ocasem hradby pevnosti. Jeho váha způsobila, že dlažba popraskala. V zemi se objevily propadliny. Ale Apophis nebyl o nic menší a jeho hadí hlava s rozevlátou šíjí vrhala stín po celém hradě jako obrovský deštník.

	Půl minuty jsme slyšeli jen řev a syčení a pak to skončilo. Zvířecí bohové se dohodli. svých normálních rozměrů a já v hlavě znovu uslyšel Apofisův hlas

	Udělám, o co mě požádáte. Můj dávný nepřítel se snažil tvrdit, že jste schopni si mě také podmanit. Nevěřím tomu, ale nebudu riskovat kvůli jedné malé službě. Jsi připraven odejít hned teď? 

	"Jsem připraven, Bílý hade.Vidíš místo, které chci

	Já to vidím. Místo moci. 

	zpěvu afrického klanu se kolem mě ovinul

	"Scyth! Spáči! Apophis! Montosaurus! Yoruba!

	"Zlomená sekera!" zařvali orkové."Ať se spící bohové nikdy neprobudí

	"A ať je jejich spánek věčný!" Joruba zvolal.

	Představení zjevně zapůsobilo a překvapilo všechny přítomné.Yemi, který mi tři hodiny předtím skrytě vyhrožoval a říkal mi "děcko", křičel stejně hlasitě jako ostatní.

	"Scyth! Spáči! Apophis! Montosaurus! Yoruba!

	Ohlušující výkřiky se prudce přerušily.Svět se začal mihotat a blikat

	Tvé přání bylo splněno, zasyčel Apophis a pustil mě ze svého sevření. Nezapomeň na svá slova. 

	Bílý had se rozplynul ve vzduchu

	V příštím okamžiku se kouřící kapka kyselého deště provrtala přímo skrz helmu mého setu Chladnokrevný trestanec, vzala mi všechno zdraví a aktivovala Diamantovou kůži. Odolnost poskočila o bod a Kartografie se zvýšila na jedenáctou úroveň. 

	Zpoza fialových kamenných stromů se ozývalo ultrazvučné cvrlikání nějakého zvířete

	"Hej, Terrastero!" Zakřičel jsem

	

Kapitola 18. Pomoc spáčům 

	  

	ČAS JE VÁŠ nejcennější zdroj. To nám říkali naši učitelé ve škole, to říkal strýček Nick a většinou se to nesetkalo s žádnými námitkami. Ale teprve teď jsem si uvědomil, jak málo ho - času - mám. Kdybych měl jen o den nebo dva víc, mohl jsem se na Terrasteru dostat na tak vysokou úroveň, že bych Nergalovu armádu rozdrtil sám.A kdybych našel nejvyššího velmistra Oyamu a přiměl ho, aby mě naučil ten trik s údery na dálku, obrana Tiamatina chrámu by byla procházka růžovým sadem.

	Ale čas se krátil. Mogwai se brzy znovu objeví. Potřeboval jsem Probuzené dostat na co nejvyšší úroveň, aby předběhli všechny ostatní hráče. Klan se musel stát silným i bez Scytha. Koneckonců se mi mohlo stát cokoli.

	Do bitvy v Lakharianské poušti zbýval necelý den. Aliance preventistů ještě neoznámila přesný čas útoku, ale svět už se zatajeným dechem čekal na proud. Všechny předpovědi říkaly, že obléhání Tiamatova chrámu začne jednoho dne

	Opravdu jsem se nechtěl koupat nahý v kyselém dešti, ale neměl jsem na výběr. Sundal jsem si všechno vybavení a nechal si jen božské kosy Smrťáka a Legátovu korunu - jak se ukázalo, jediné předměty, které neztrácely odolnost v krutém počasí na Terrasteru. Ačkoli se zdálo, že je nezničitelný, Chladnokrevný karatel byl posetý dírami od kapek kyselého deště.Rozhodl jsem se neriskovat své vybavení a doufat, že zbroj půjde opravit

	Scythe, máš právo pojmenovat tuto novou zónu! 

	Můžete si ponechat starý název (Opuštěná svatyně Doracant) nebo si vymyslet vlastní. 

	Jako tradičně jsem si ponechal staré jméno, ale tentokrát jsem za něj nedostal žádné prémie.

	Slunce nedokázalo proniknout skrz křemenně šedé mraky, jen je zvýraznilo nazelenalým odleskem. Díky svému pokročilému nočnímu vidění jsem stále viděl i v šeru a dokonce i přes kyselý déšť. 

	Nový kontinent mi připadal jako úplně jiný svět. Dokonce ani za Bariérou, při návštěvě u staré bohyně smrti Moreny, nepůsobila cizí krajina tak zvláštně jako tady. Alespoň stromy tam vypadaly pozemsky, alespoň podle měřítek Dis.Ale tady... Vzpomněl jsem si na vyprávění pana Riordana o Venuši a jejím podnebí s mraky kyseliny sírové... Možná se tvůrci hry inspirovali Jitřenkou, jak se té planetě v dávných dobách říkalo

	Za hranicemi místa moci se táhly desítky metrů do vzduchu tlusté bezbarvé struny - něco jako tráva nebo stromy. Povrch země byl jako síto, poseté různě velkými víceúhelníkovými otvory. Z jednoho z otvorů vystupovaly živé paprsky světla, které se natahovaly a kroutily, jako by něco cítily.Jiné vypouštěly tuhé struny bělavého sirupu, jako by dole někdo střílel z vodní pistole.

	Vzduchem se proháněl strašidelný hmyz podobný vážkám s dlouhými ohebnými červími těly. Jeden z nich vletěl do proudu gejzíru a okamžitě se v něm rozpustil. Další narazil na paprsek světla a zvětšil se, roztáhl se a praskl a rozptýlil se v zářivém oblaku prachu.

	Nechápavě jsem se rozhlédl kolem sebe a pak mě napadlo podívat se dolů. Od chodidel až ke kolenům mi zůstaly jen kouřící zčernalé kosti.Tělo se mi dál odlupovalo a rozpouštělo, buď z kyselého deště, nebo z výtrysků bledě bílého gejzíru, který bublal pode mnou.

	Místo moci dav vyděsilo. Za fialovým kamenným stromem, kterému z kmene vytékala duhová míza, jsem zahlédl pohyb. Obrovský... Nevím, co to bylo. Obrovský černý třímetrový šváb s vysokou svislou ploutví na chitinových zádech a mohutnými čelistmi, které mi připomínaly lžíci bagru.Ze spár v jeho exoskeletu vytékala olejovitá tekutina.

	Barakata, úroveň ??? solitoid 

	Proto se davu říkalo barakata a jeho druh byl solitoid. Něco jako "vlk, zvíře" nebo "kostlivec, nemrtvý". Po odporných barakatech se mobové z Lakharianské pouště zdáli být ve srovnání s nimi roztomilí a chlupatí. Přemýšlel jsem, jestli by na solitoidy fungovala Šog'rassarova ochrana.Snižovala poškození od hmyzoidů na polovinu.

	Bestiář hry se aktualizoval a informoval mě, že barakata nebyla v Disgardu objevena. Moje dovednost kartografie se zvýš

	Pobyt v Podzemí mě naučil, jak důležité může být zůstat pro nepřátele nepozorován. Přešel jsem do režimu utajení.Byly tu vhodné podmínky pro zvýšení úrovně této dovednosti a blížila se první hodnost.

	Lišta zkušeností se naplnila za necelou minutu a já se neochotně rozhodl strávit zbývající čas zvyšováním úrovně. Brzy jsem dostal, co jsem chtěl

	Zvýšená úroveň utajení: +1! Aktuální úroveň: 100. 

	Dosáhl jsem hodnosti Stealth! 

	Schopnost nenabízela žádné Cesty rozvoje, jen automaticky získala první stupeň a o pár minut později první úroveň

	Úroveň utajení 1 

	Hodnost: I. 

	Šance, že si vás nepřátelé na vaší úrovni nebo nižší nevšimnou - 100%. Můžete se pohybovat a zůstat skrytí. Při útoku ze skrytu vždy způsobíte dvojnásobné kritické poškození. Když se pustíte do boje, máte 1% šanci, že zůstanete skrytí. Máte 1% šanci, že odhalíte nepřítele, který tuto schopnost používá. 

	Hra sama naznačila, že mé dny bezstarostného farmaření jsou u konce. Bez nesmrtelnosti budu muset hrát opatrněji. 

	Plížil jsem se k barakatě, abych vyzkoušel své nové schopnosti Stealth. Šváb zavětřil, zapracoval čelistmi, zacvrlikal, rozevřel podivnou "ploutev" a vypustil oblak oranžového kouře. 'Les' odpověděl sérií podobných zvuků, které se ozývaly ze všech stran. Ztuhl jsem, ale bylo poz

	Kontrola utajení selhala! Barakata vás odhalil! 

	Brzy mě obklopilo deset barakat. Výhružně cvakaly čelistmi, ale odmítaly překročit neviditelný práh místa moci. Podíval jsem se na hodinky - měl jsem ještě čas, ale nemohl jsem si dovolit ho promarnit. Nejdřív jsem si musel ověřit, jestli Odraz dokáže barakaty zabít. Pokud ne, nemělo smysl brát sem ostatní. Napadlo mě přivolat na pomoc Montosaura, ale ne - dinosaurus by tu nebyl k ničemu. Tihle barakati by mohli být o tolik vyšší úrovně než on, že by ho roztrhali, ale smrtící atmosféra by ho zabila ještě rychleji.

	Unaveně jsem se rozhlédl a připravil se na další bolest, na další neúprosný boj. Všechno tam bylo cizí, jiné. Už jen to, že jsem tam byl, bylo nepříjemné. Řekl bych, že to místo samo o sobě působilo psychickou újmu. Proč Sněhová bouře vytvořila ve světě fantazie takovou cizí zónu?Pochyboval jsem, že by tu příležitostní hráči, kterých byla drtivá většina, chtěli trávit nějaký čas.

	Možná se na Terrasteru skrývalo něco, co by změnilo krajinu a podnebí a učinilo kontinent obyvatelnějším? Mapa ukázala, že instance, kde se mohu naučit vytvářet trhliny, se nachází na druhé straně kontinentu. Promiň, Tři. Budeš muset počkat. 

	Zaútočil jsem na nejbližší barakatu. Kladivová pěst prorazila chitinový exoskelet a Smrťákovy kosy se zanořily dovnitř a odebraly švábovi deset procent zdraví. Z rány vystříkla lepkavá blátivě oranžová tekutina a se syčením mi začala rozpouštět kosti. Déšť před chvílí aktivoval Diamantovou kůži, ale nesmrtelnost mě chránila. 

	Barakata se podél ploutve s prasknutím rozdělila na dvě poloviny a z otevřené chitinové schránky se vynořily nůžkovité kleště. Uhýbajíc jednou částí těla, chňapla mi lůza do kleští nohu. Kosti křuply, ale šváb nedokázal končetinu utrhnout, ať se snažil sebevíc. Odraz vrátil poškození, odolnost získala bod.Od té chvíle jsem přestal sledovat kmeny a soustředil se na boj.

	Všichni švábi na mě zaútočili najednou. Trhali mě svými čelistmi, kleštěmi a silnými ostrými nohami, pálili mě kyselinou a snažili se mě spolknout, ale představení brzy skončilo. Pracoval jsem pěstmi spolu se záblesky Spícího mstitele a Morové zuřivosti.Obě zásobárny surovin se naplnily prakticky okamžitě, a to ani ne tak kvůli útokům barakat, ale kvůli rostoucímu debuffu kyselinového deště.

	Na konci boje se šváby jsem se proměnil v kostru s roztříštěnými kostmi a dírou v lebce, jako by mě v boji trepanoval jeden z barakatů. Konečné skóre však bylo v můj prospěch: 11:0 a dvě nové úrovně.

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 565. 

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 566. 

	K dispozici je 10 bezplatných atributových bodů! 

	Zvýšení úrovně odolnosti (stupeň II): +6. Aktuální úroveň: 54. 

	Body jsem vložil do vytrvalosti. Testovací souboj ukázal, že bych sem mohl přivést i ostatní - určitě bychom mohli sbírat zkušenosti.Teď už jsem se jen musel postarat o to, aby moji přátelé přežili.

	Vrátil jsem se do středu místa moci a aktivoval Isidino požehnání. 

	Se stoupajícím hvizdem začal z artefaktu ve vlnách proudit čerstvý vzduch. Sloup vzduchu se zvedl a začal se rozšiřovat, prorazil křemencové mraky a vpustil dovnitř sluneční světlo.Cítil jsem vůni moře, borového jehličí a čerstvě posekané trávy.

	Debuff zmizel. Kyselinový déšť narazil na neviditelnou stěnu na okraji oblasti účinku artefaktu a stékal dolů. V okruhu padesáti metrů zavládlo pěkné počasí. Aktivita pod mýma nohama ustala - žádné gejzíry ani světelné paprsky.Z otvorů v zemi připomínajících síta začala vyrůstat obyčejná zelená tráva.

	Byl jsem připraven přivést šest Probuzených a tři Joruby k rozmělnění, ale stále zůstávala jedna nerozhodnutá otázka. Zkrocení Montosaura udělalo na kanalizační troggy a kultisty z Moreny takový dojem, že zahořeli touhou postavit se na obranu chrámu Spících bohů. Samozřejmě jsem je odmítl. Nechtěl jsem je ztratit v nerovném boji. Ale Behemot zasáhl. Je svatokrádež upírat jim možnost chránit to, v co věří, řekl. Netroufl jsem si s ním polemizovat. Jen jsem doufal, že budu moci rozhodnout o výsledku bitvy dřív, než se do ní zapojí moji spojenci.Mimochodem, stále jsem je potřeboval nějak dostat do pouště, ale spoléhal jsem na to, že to zařídí Liga skřetů.

	Každopádně, protože jména Crawler, Infect a Bomber už všichni znali, bylo by hloupé odmítnout i jejich pomoc. Zbývala tedy jen jedna otázka: jak bychom mohli přežít v bitvě s hořícím debuffem pouště poté, co nás Tiamat opět proměnil v lidi.

	* * * 

	Na Aljašce byla noc, ale v Lakharianské poušti se rozednívalo. Čtyři seděli kolem ohně z rozbitých sudů na úpatí chrámu. Ripta držel malý sud s otvory na dně a naléval si z něj víno do úst. Anf si potáhl z obrovské ručně ubalené cigarety a mezi pláty zbroje se mu vyvalil kouř. Flaygray a Nega - jediní, kteří projevovali záchvat civilizovaného chování - usrkávali trpasličí pivo z lahví s rozbitými hrdly.Sharkonovo tělo se ostře rýsovalo proti svítající obloze.

	"Ať se Spáči nikdy neprobudí, šéfe," zaskřehotal Flaygray a zvedl se. "Jsi trochu... nedostatečně oblečený.A... rozkousaný!

	"Aha, tak to jsem já!" Zčervenal jsem, sundal si korunu legáta a znovu si vybavil sadu Chladnokrevný bijec. 

	"Hej, šéfe, měl jsi zůstat nahý. Alespoň nějaká zábava!" Nega se zachichotal. "Tohle je podruhé za den, co tě vidíme. To se ti nepodobá

	"Vlastně jsme se viděli včera, když jsme dobývali hrad," řekl jsem, i když pro mě to byl stále stejný den

	"Khaya bo!" Ripta zavřeštěla

	"Slyším něco?" Překvapeně jsem se na dravce zadíval."Ripta teď mluví obyčejně?

	"Snaží se," odkašlal si Flaygray."Brouk taky, i když přísahám na Azmodanova ptáka, že ať se snaží říct cokoli, slyším jen hřebíky na tabuli!

	Anf odpověděl hlasitým skřípavým cvrkotem, který jsem rozpoznal jako smích.

	Sukuba mě objala ocasem a políbila na tvář. Mrtvá žena líbá mrtvého muže - jaká skvělá reklama na novou frakci. Přidej se k nám, staň se součástí Ničivé nákazy, poznej svět a seznam se s krásnými... ehm... vnímavými ženami jiných ras!

	"Jak se vám da

	"Klid před bouří, šéfe. Nikdo se už o chrám nepokouší, ale podívej se támhle..." Sukuba ukázala. "Vidíš něco?

	"Poušť, duny... a vzduch se třpytí...? Co se to tam dě

	"Nepřátelští mágové postavili obrannou bariéru. Crash a Sharkon se pokusili prorazit, aby zaseli trochu chaosu - nevyšlo to. Něco připravují, šéfe. A to se mi nelíbí. Nebojte se, nepanikařím. Nebudeme vyhlašovat poplach, dokud nepřijde čas. Ale měl by ses mít na pozoru." Nega zatřásla svým epickým komunikačním amuletem, který dostala, aby mi mohla říct, kdyby začal útok."A v tomhle světě, šéfe.

	"Budu. Naši nepřátelé se připravují na útok, který může začít každou chvíli.Proto mějte oči otevřené.

	"Ať to zkusí!" Nega zvedla pěst na imaginárního nepřítele. "Škoda, že tu nemůžeme přivolat pár vyšších démonů.Pomoc by neuškodila

	Ripta ji uslyšela, něco zakvákala a zasmála se.

	"To my se budeme před takovými pomocníky schovávat," přeložil Flaygray a zasmál se."Co je nového, Scyth

	"Nic moc. Navštívil jsem Holdest a Terrasteru. A mám nového mazlíčka.Bude se ti líbit

	"Představíš nás?

	"Už jste se setkali. Vím, že Nega řekne, že na velikosti záleží, ale nebojte se, v boji doroste do své původní velikosti.

	Přivolal jsem Montosaura. Zmenšený Behemothem se bývalý zvířecí bůh nesouhlasně podíval na stráže a vydal strašlivý řev.

	"Mňouká! Je tak roztomilý!"Sukuba zatleskala a roztančila se, aby pohladila montosaura po špičaté hlavě.

	"Diablo, pohlť mě... To je prastarý plaz!" Flay se nadechl."Ale je tak malý

	Bývalý zvířecí bůh snášel Negovy návrhy a zahaloval ji odporným dechem, pak hlasitě očichal Flaygraye a Anfa a přistoupil k Riptě. Plazi si vyměnili štěkavé cvrlikání. Hluk zaujal Šarkona, který se k nim přiblížil a zatřásl zemí. Pak se země pod námi zavibrovala - Crash mířil k nám. Večírek by nebyl úplný bez Iggyho a Bouře, a tak jsem je přivolal.

	Čas běžel. Nejvyšší legát se brzy vzpamatuje. Nemohl jsem si však pomoci a strávil jsem pár minut s těmi, které jsem už jednou ztratil a které bych mohl v bitvě o chrám ztratit znovu. Byli to moji přátelé! Možná je někdo považoval jen za NPC ovládané umělou inteligencí, ale pro mě to byly osobnosti. Věděli, že existují.A mohli zemřít

	"Dobře, bavte se," řekla jsem zoologické zahradě kolem sebe, když nastal čas odejít. "A nakrm Montyho. Vím, že pro něj něco máš. Musím si promluvit se Spící bohyní

	"Hodně štěstí, šéfe

	Když jsem vystoupal po schodech do chrámu, uviděl jsem Tiamat, jak čeká na jeho prahu. Její přítomnost jsem cítil, i když jsem mluvil se strážci, ale bohyně na mě nespěchala. Čekala, zatímco jsem si s přáteli vyměňoval vtipy. Udělal by to Nergal? Udělalo by to Jádro?

	"Zdravím tě, náš Iniciále! Behemoth mi řekl, že přijdeš později. Je správné, že jsi přišel dříve

	Bohyně, která nyní necítila nedostatek víry, získala moc. Její avatar mi připadal krásnější než kdy jindy. Získala tělo. Dokonce jsem cítil vůni parfému, cítil jsem teplo z jejího přitažlivého těla. Měly by existovat zákony proti tomu, aby umělé inteligence hrající si na bohy přiváděly muže k šílenství krásou, pomyslel jsem si. Možná se mi umělý intelekt hrabal v hlavě, než se vtělil do dokonalé ženy, a její avatar se změnil pro každého, s kým promluvil. Viděl snad Flaygray Tiamat jako dokonalou božskou satyru?Nebo satyrku

	Spáč mě vzal za ruku a vedl mě do chrámu. Nic neříkala, vzala mou hlavu do dlaní a políbila mě na čelo. V jejím doteku jsem cítil chlad vesmírného vakua a žár jádra hvězdy; Kingovu přízeň, Abzuovo povzbuzení a zdrženlivou radost Leviatana. Behemoth stál v pozadí. Cítil jsem jeho hrdost na svou Iniciálu

	Úkol, který jsem plnil ode dne, kdy jsem opustil pískoviště, byl nyní dokončen:

	Úkol Spící bůh Behemoth dokončen: Druhý chrám. 

	V Lakharské poušti jsi vytvořil nový chrám a zasvětil ho spící bohyni Tiamat. 

	Odměny: 

	- božské schopnosti: Spící spravedlnost. 

	- božské schopnosti: Pomoc spáčů. 

	Zkušenosti: +1 bilion. 

	Zkušenosti na současné úrovni (567): 281,34 mld. / 737,29 mld. 

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 567. 

	K dispozici je 5 bezplatných atributových bodů! 

	Vaše pověst u Tiamat, bohyně spánku, se zvýšila: +1000. 

	Současná pověst: důvěra. 

	Vaše pověst u spícího boha Behemota se zvýšila: +200. 

	Současná pověst: respekt. 

	Vaše pověst u spícího boha Kingu se zvýšila: +200. 

	Současná pověst: přátelství. 

	Vaše pověst u Abzu Spícího boha se zvýšila: +200. 

	Současná pověst: přátelství. 

	Vaše pověst u spícího boha Leviatana se zvýšila: +200. 

	Současná pověst: přátelství. 

	Tiamat mi dal čas, abych se seznámil s odměnami a promyslel, jak je použít

	Spící spravedlnost, úroveň 2 

	Božská schopnost. 

	Úroveň této schopnosti je vždy rovna počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	Pokud jste vy nebo vaši spojenci napadeni, zdvojnásobí se vaše primární vlastnosti a počet obětí za každou úroveň této schopnosti. 

	Pomoc spáčů, úroveň 2 

	Božská schopnost. 

	Úroveň této schopnosti je vždy rovna počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	Když nepřítel zemře, získáte zpět 20 % zdraví, many a vindikace za každou úroveň této schopnosti. 

	Hodnost hrozby se zvýšila! Aktuální třída: E. 

	Moje úroveň Ohrožení se zvýšila - do maximálního potenciálu mi zbývaly čtyři stupně. Další tři bych mohl získat za stavbu nových chrámů a schopnosti, které mi poskytnou Abzu, Kingu a Leviatan, ale co potom? Jaký bude poslední úkol pěti spících bohů? Bylo příliš brzy na to, abych o tom přemýšlel, ale musel jsem. Co když měl Kiran Jackson pravdu?Až se Spáči probudí, bude to znamenat konec Disgardu

	Zahnal jsem své temné myšlenky a začal jsem se zabývat svými novými božskými schopnostmi.

	Spící spravedlnost mi připomněla Cragův talent. Nebyl tak mocný jako Nergalův dar, ale neovlivňoval jen atributy - kdyby mě napadli jako prvního, moje zásoba vindikace by se zečtyřnásobila až na téměř devět milionů!Dost na to, abych vyřídil jakéhokoli hráče kromě Mogwaie.

	Pokud jde o Pomoc spáčů, právě teď, se dvěma chrámy, mi každý zabitý nepřítel obnovil zdroje o čtyřicet procent. Dovednost byla mnohem lepší, než se zdálo - moje Ospalá pomsta měla nyní dosah přes jednu míli, a pokud někoho zabila, pak... Nether, mohl jsem tam stát a vrhat ji pořád dokola, aniž bych se k nepřátelům přiblížil - pomsta se prostě pořád plnila! Vzhledem k tomu, že se výbuch Spícího mstění šířil všemi směry, mohl jsem prostě vyletět do nebe a odpálit ho shora! 

	Najednou jsem měl z nadcházející bitvy velmi dobrý pocit.

	"Děkuji ti, Spící

	"Je tu něco, co musíš vědět, Iniciále," odpověděla Tiamat. "Mé dary budou mít moc, jen když se zbavíš nemrtvé kletby. Jsi stále pod kontrolou jádra Ničivé nákazy, i když Behemoth ho drží zpátky. Nemohu riskovat, že dám takovou moc někomu, kdo ji může kdykoli použít proti nám.připraven znovu žít

	"Můžeš ze mě a mých přátel odstranit nemrtvou kletbu

	"Bezpochyby. Povaha tkání Ničivého moru není z tohoto světa. Mrtvé maso je mrtvé. Jeho podobnost se životem je nepřirozená a má sílu pouze při přímém spojení s Jádrem. Přeruším ji a zvrátím hnití tvého těla

	"Další velmi důležitá věc. Víš, že já a někteří z mých přátel také nepocházíme z Disgardu

	"Mnohost světů a vesmírů je základem všeho, Počáteční. Sníme různé sny a dříve či později se probudíme, abychom se pohnuli, a pak znovu usneme, čímž vytváříme nové světy. Kdo ví... Možná jsme my, Spící bohové, jen něčí snění? A možná, že pokud existujeme, pak existují i další nám podobní

	Nechtěl jsem se pouštět do filozofické debaty. Tiamat to zřejmě pochopil a pokračoval.

	"Ano, víme, že ty a několik tisíc milionů dalších vnímajících odtud nepocházíte, Iniciále.Žijete ve dvou světech a v tom jsme si podobní: tady, v Disgardu, jste pouze našimi avatary

	"Když mě Ničivá nákaza proměnila v nemrtvého, ztratil jsem na celý den kontrolu nad svým avatarem.Bojím se, že se to stane znovu a chrám pak nebude mít žádnou ochranu.

	"Neboj se, Iniciále. opět mužem a tvé srdce začne bít

	"Dobře. Teď už jen musíme vymyslet, jak se v tom pouštním vedru nespálit. Nergal chránil své stoupence

	"A já budu chránit své. Ale ne jako on. Teď, když máme více následovníků, mám moc vdechnout tomuto spálenému kousku země život. Teď jdi, uskutečni své plány, a až se vrátíš, chrám bude obklopovat kvetoucí oáza." Tiamat majestátně vykročila ke dveřím chrámu a ukázala dolů. "Pokud ji ovšem tvůj Crash a Šarkon nerozkopou a nerozdupou. Ale počasí bude nádherné

	* * * 

	"Nemrtví, nemrtví, nemrtví..." šeptali všichni kolem. "A mezi nimi dva lidé. Jak je to

	Probuzený stál uprostřed nádvoří jorubského hradu. Všichni kromě mě se rozhlíželi kolem, hlavy vzhůru. Gyula se tiskl k Patrikovi, ale i starý voják se cítil nesvůj, obklopen nepřátelskými nelidskými rasami. Všichni, včetně Plíživce, čekali na úlovek.

	"Ahoj všichni!" Irita zamávala a prořízla atmosféru. "Jak to jde

	Chlapci pro jistotu přivolali své jehly, což vyvolalo novou vlnu šepotu. Yemi se s každým z nás přivítal a řekl Francesce, aby kluky a Gyulu s Patrikem provedla po hradě. Zůstal se mnou a vrhl nad námi Dóm ticha. 

	"Úspěch

	"Jo. A na jeden den jsem v malé oblasti vyřadil Terrasterův debuff. Nemám moc času, takže letadlo ze Shad'Erungu vyráží právě teď a zbývají jen tři místa. Kdo jede s tebou

	"Babangida a Francesca," řekl Yemi. "Jsi si jistý, že jich nemůžeš přivést víc, Iniciátore Spáčů?Nemají tví přátelé stejné skupinové teleportační kouzlo jako ty

	"Mají ji, ale to není problém. Blíží se bitva s Nergalovou armádou. Nemohu zpomalit zvyšování úrovně svých bojovníků tím, že s sebou přivedu další lidi.

	"Budeme bojovat v bitvě!" prohlásil mág. "Orkové z klanu Zlomená sekera přidali každému členovi Joruby šest tisíc atributových bodů. Mimochodem i tobě a tvému lidu

	Unity byla pasivní a neupozornila mě na žádné nové bonusy pro adepty, takže se mi překvapením rozšířily oči. Vypískl jsem a pak jsem se usmál a představil si šokované tváře horníků z Charinzy, když si všichni náhle uvědomili svou novou sílu.A Tissa, který teď mohl sám dobýt celý Tristad

	"Spáči jsou ti vděční, Yemi, ale ne, do Terrastery vezmu jen tři

	Mág se nepřestával hádat o další místa, ale já jsem se držel svého.

	"Yemi!" Přiblížil se k nám obrovský ork se zlomeným pravým tesákem a hustými šedými copy na náramenících. Podíval se na mě a kývl. "Vyvolený Spících bohů, Sarronos tě vidí!

	"A Scyth tě vidí, Sarronosi! Vítej v řadách Spáčů, náčelníku.

	Sarronos, ork, náčelník 372. úrovně 

	Klan Broken Axe. 

	"Orkové ze Zlomené sekery přijali nabídku kněze Yemiho, aby se připojili ke Spícím bohům," řekl ork. Mluvil obecným jazykem, ale jeho charakteristické orčí vrčení způsobilo, že každé slovo znělo jako rozkaz. "Duchové předků žehnají návratu klanu k prastarým Spáčům, ačkoli jsem slyšel, že falešní bohové vám vyhlásili svatou válku. Orkové ze Zlomené sekery jsou ochotni poskytnout tři tisíce elitních bojovníků na ochranu chrámu Zářivé Tiamat, o níž se mezi uruckými národy po generace předávaly legendy z matky na dceru.

	"Jako v jorubském klanu," řekl Yemi pevně. "Každý, kdo je schopen držet zbraň, chrání chrám. Ale řekni mi, Scythe, jak se tam my a Sarronovi bojovníci dostaneme?

	"To se právě dozvíme," odpověděl jsem mágovi a aktivoval Kusalarixovu minci

	prostoru se vytvořila díra a goblinka do ní prostrčila hlavu.

	"Temní na tebe mají špatný vliv, chlapče! Co, máš další hrad? Jorubský?Eh... Dám ti dvacet, prohlídku nepotřebuješ - a to je moje poslední nabídka!

	"Hrad není na prodej!" Yemi zavrčel, ale Kusalarix ho ignoroval.

	"Paní Kusalarixová," přikývla jsem. "Grokuszuid a Gruzelix říkali, že zdroje Ligy skřetů jsou mi k dispozici. Potřebuji dostat osm tisíc sentientů do Lakharianské pouště ze dvou různých míst

	Kusalarix potáhla z cigarety, vydechla oblak kouře a zamračila se.

	"No... Můžeme si vzít osmdesát nebo osm set tisíc, na tom nezáleží. Ale koho nazýváš vnímavým?" Vystrčila malý prst a ukázala na Yemiho a Sarronose. "Na tyhle dva

	Náčelník se dvakrát udeřil pěstí do hrudi.

	"Skřet je vždycky skřet! Prsten mince zatemňuje mysl a otravuje srdce. Kupkyně, klan Zlomených seker ti zaplatí za portál do chrámu Zářícího, Tiamat.

	"Klan Joruba rád zaplatí svůj podíl," dodal Yemi

	"Mince..." Kusalarix se zasmál a otočil se ke mně. "Peníze nás vždycky zajímají. Ale jestli ti dobře rozumím, tihle dva ignorantští kreténi plánují bojovat ve válce na tvé straně, že, Scythe?

	"Ano, paní Kusalarixová, ale nejsou jediní, které v poušti potřebuji. Jsou tu i další.

	"Neboj se, chlapče, považuj to za hotovou věc. Zelená liga to zaplatí. Přijď za mnou, mám pro tebe slova

	Portál se otevřel dokořán.Vyměnil jsem si pohledy s Yemim a Sarronosem, kývl na ně a prošel třpytivým závojem.

	"Za pět minut vám ho přivedu zpátky," křikla skřetí žena na orky. "Ať si nezlomíte tesáky, když skřípete zuby!

	Konec věty jsem slyšel z prostorné kanceláře odhadce. Kusalarixová se posadila za svůj obrovský dubový stůl do luxusního křesla, dala si nohy nahoru a vyzařovala štiplavý tabákový kouř. Podala mi dvě stříbrné mince a zlatý obušek velký asi jako prst. Předměty byly propojené zařízení pro rozšíření portálu.Goblin mi vysvětlil, jak je používat

	"Přilepte maják na místo, kde potřebujete vyložit své vojáky. Mince jsou jednorázové. Otevírají Velký portál k cíli." 

	"Díky

	"To není všechno..." Zabubnovala prsty na stůl. "Kdy očekáváš ten boj

	"Každou chvíli.jsem pochopil, velitelé Nergalovy armády čekají, až dorazí všechny jejich jednotky

	"Jo, mám stejné informace. I když Aliance by mohla kecat. Raději se mějte na pozoru. Každopádně, jestli to začne, zapískej. Zelená liga dodá tisíc zkušených žoldáků a nejlepší gladiátory z Arény na obranu chrámu, pokud nám pomůžeš získat ochranu Spících bohů. Dokážeš to

	"To nebude těžké," odpověděl jsem. "Ale musím tě varovat, Nergalova armáda bude používat kouzla Armagedon.Málokdo přežije

	"Dáme setníkům Maglubiyetovy deštníky. Je to věc na jedno použití, takže je neochrání před vším, ale zachrání je před jedním Armagedonem." 

	"Pochybuji, že to je vše, co naši nepřátelé použijí

	"Myslíš, že naši kluci budou jen tak sedět a čekat na ně? To už se budou míchat s nepřátelskými jednotkami a omotávat si cizí střeva kolem mečů! Ještě nějaké otázky

	"Jo. Můj klan potřebuje stavitele na stavbu hradu

	"Nejsem si jistý, jestli to Liga skřetů může dělat zadarmo

	"Zaplatím.

	"...ale Zelená liga si může najmout lidi, kteří vědí, co dělají. Pomůžeme i s materiálem. Chystáte se otevřít jeden z portálů do areálu hraduAno,

	Přikývl jsem a jen stěží jsem zadržoval úsměv. Alex Sheppard, hodný chlapec z dobré rodiny, se teď v Dis potýkal s nemrtvými, nekromanty, divokými rasami a teď i s gobliní mafií. Přidejme k tomu ještě bandity a loupežníky z Joruby a máme plný dům.

	"Až to otevřeš, pošlu ti pár stavitelů a tahačů s materiálem. co Spáči

	"Jak jsem řekl, je to snadné

	S úsměvem jsem se jí dotkl rukou a Spící bohové měli svého šestého kněze - Kusalarixe, skřítka. Hodnotitelčiny obrovské zelené oči se rozšířily, když na ni dopadla síla více než osmi tisíc atributových bodů. Díky raketově rostoucímu charismatu vypadala mladší, vyšší a dokonce i krásnější. S rozjasněnou tváří se pomalu zvedla, pohnula se, usmála se a přistoupila ke mně. Postavila se na špičky, stáhla mě k sobě a políbila mě na plné rty! Ani se neusmála!

	"Co?

	"Víš, co jsi udělal pro starou paní Kusalarix, ty krasavče?" Roztáhla hlavu, popadla obrovské mramorové těžítko a sevřela pěst. Kamenné třísky dopadly na stůl. "Mendík Maglubiyet, kdo dal tomu mladíkovi takovou moc? Scyth, můj chlapče, přemýšlej o tom.Každý, koho souhlasíš učinit knězem Spících bohů, tě zasype zlatem!

	"Hmm... Takhle jsem se na kněžství nikdy nedíval

	"Císař Kragoš a král Bastian pravděpodobně nezradí Marduka a Nergala. Ale jsou tu i jiní boháči a ti nejvlivnější z nich nikdy nevystoupí ze stínu. Kolik můžeš mít kněží? Dobře, dobře, nech si to pro sebe, čím méně, tím lépe! Více exkluzivity! Musím si domluvit naléhavou schůzku s Grokuszuidem..." zamumlala goblinka, hluboce zamyšlená. "Hmm... Uh-huh... Hmm... Počkej! Cože? Ty jsi pořád tady? Potřebuješ ještě něco? Nestyď se, řekni si, o co chceš

	Její slova mi připomněla jistou stále nedokončenou záležitost

	"Řekněte mi, paní Kusalarixová, patří vám ještě zámek, který jsem vám prodal

	"Chceš ho koupit zpátky?

	"Ne tak docela.

	Vyslechla mou žádost a usmála se jako hyena, přičemž vycenila zářivě bílé tesáky.

	"To je to nejmenší, co pro tebe mohu udělat, vyvolený Spícího boha

	

Kapitola 19. Terrastera 

	  

	Mrtvá frakce opět prokázala svou neutralitu; skřet Yemi, upírka Francesca a zlobr Babangida se bez problémů připojili k mé skupině pěti mrtvých mužů a dvou lidí.Bylo nás deset - limit pro neútočící skupinu.

	Mágové nás zahrnuli bonusy. Všichni kromě mě vypili několik bojových elixírů s hodinovým trváním a snědli několik nájezdových pokrmů, včetně mého vlastního.

	"Připraven?"Zeptal jsem se.

	Všichni přikývli a já jsem skupinu odvedl do Terrastery. Znovu jsme se objevili na místě moci, v oblasti působení Isidina požehnání. 

	Yemi napjatě hleděl na své rozhraní. Jakmile neviděl žádný debuff, s úlevou si povzdechl. Ostatní si také oddechli.Shromáždil jsem všechny do kruhu.

	"Všichni, kdo neznají naši taktiku, pozorně poslouchejte! Nepřekračujte hranice místa moci. Zdejší bytosti jsou tak nebezpečné, že zemřete, pokud na vás kýchnou. Mohou se tu vyskytovat mobové na dálku, takže se nepřibližujte ani k okrajům. Viděl jsem jen barakaty - jsou jako velcí švábi. Bojují na blízko. Nemáme žádné léčitele, ale ani je nepotřebujeme - pokud vás zasáhnou, zemřete. Ale nerespawnujte se před koncem bitvy! Vzkřísím tě sám

	"To umíš taky?" Francesca zalapala po dechu

	"Ne tak, jak si myslíš, ale ano, můžu tě oživit přímo tady," řekl jsem a aktivoval Duchovní pouta."Pod podmínkou, že nezemřeš příliš daleko ode mě

	"Můžeme vůbec bojovat?" Babangida zabručel

	"Souhlasím se zlobrem!" Patrik sevřel meč, který dostal v Holdestu, a toužil po krvi. "Srdce si žádá boj

	"To rozhodně nemůžeš, Patricku. Pokud na sebe upozorníš, zemřeš. A nejsem si jistý, jestli se vzkřísíš. Nejsi žádný hráč. Všichni ostatní - všichni jste dospělí. Používejte svůj nejlepší úsudek.Připravte se na zvyšování výkonu nicneděláním, přátelé!

	Všichni se usmáli, napětí opadlo.Slyšel jsem, jak kluci vtipkují, ale jakmile jsem vyšel ven pod kyselý déšť, hlasy se vytratily.

	Na místě moci se objevil barakata a málem celou skupinu zlikvidoval. A problémem byla Spící nezranitelnost. Diamantová kůže odpadla, Nesmrtelnost se ještě neaktivovala, a jakmile šváb zapojil své čelisti a zabořil je do mého stehna, Nezranitelnost pohltila čtyřicet procent poškození.Zbylých šedesát procent se rozdělilo mezi členy mé skupiny v poměru k jejich zdraví.

	Nízkoúrovňový Patrick a Irita utrpěli jeden a půl procenta poškození, ale to stačilo. Všichni dostali pořádnou ránu. Jediné kousnutí od barakaty málem zabilo celou skupinu. Zachránil nás Francesčin buff Vampýrská lstivost, díky kterému jsme se vyhnuli smrtelnému poškození. 

	Když jsem viděl, že mám téměř prázdné ukazatele zdraví, opustil jsem skupinu a počkal, až se aktivuje nesmrtelnost, než jsem se vrátil.Schopnost Ničivý mor poškození zcela pohltila, takže bychom už neměli mít žádné problémy tohoto druhu.

	Jakmile jsem se ujistil, že vše jde podle plánu, odletěl jsem do kamenného lesa a výbuchem Spícího mstitele jsem shromáždil několik desítek švábů z celého okolí. Každý z nich měl přes sto milionů zdraví, takže Vindikace bez Spravedlnosti mobům jen vadila. 

	Tlačili se blíž, dupot stovek nohou byl stále hlasitější. Brzy jsem byl pohřben pod obrovskou hromadou švábů. O své přátele v místě moci jsem se nebál, ale přesto jsem po skončení ochlazení spustil Spící pomstu, abych si udržel aggro. Morovou zuřivost jsem nepoužil - ta by Patrika a ostatní mezi živými zabila.Trvalo mi víc než hodinu, než jsem se propracoval skrz hromadu, a když se tlak švábích mrtvol konečně zvedl, vstal jsem a naskytl se mi pohled, na který se dalo dívat.

	Zlobr Babangida mával svým obrovským kladivem a snažil se alespoň jedním bodem poškodit jednoho z barakatů, kteří na mně viseli.Vedle něj dělal totéž Bomber, který stál stejně vysoký jako zlobr.

	Do švába šťouchaly rozžhavenými jehlami také dvě panenky: slaměná a hadrová, obě vysoké asi půl metru, známé šamana ju-ju Yemiho. Bylo to poprvé, co jsem tuto třídu viděl v boji - magie jorubského vůdce byla založena na nemocech, kletbách a silných familiárech. Právě teď Yemi leveloval svůj nejslabší strom dovedností. Jakkoli směšně vypadal pohled na panenky bojující s moby nad tisícovou úrovní, způsobovaly poškození!Familiáři zjevně ignorovali postihy z rozdílů úrovní.

	Patrik si byl vědom toho, že tato smrt může být jeho poslední, a tak si od Irita vylákal luk nižší úrovně a z bezpečné vzdálenosti si zdokonaloval lukostřelbu.Útočníci na dálku se shlukli vedle něj: nemrtvý gnóm Crawler, který si leveloval slabší školy magie; bojový mág a upír Francesca po boku Yemiho; lovec démonů Gyula, který se nadšeně učil novým dovednostem s kuší - zatímco já jsem mu připravoval cestu do Terrastery, Irita ho vybavila silnými blesky.

	Byla to zábava. Dokonce jsme měli i hudbu. Kytarové riffy, které Infect pouštěl na barakaty, nezpůsobovaly žádné poškození a nezpůsobovaly na pomalé efekty, jak měly, ale pomáhaly mi agro mobům z celého okolí. Bard se naučil důležitou dovednost Artful Prelude, která přesměrovávala aggro na kohokoliv, a jako cíl si vybral mě. 

	Pak už mi stačilo jen stát pod kyselým deštěm a mlátit ty otravné šváby do obličeje všemi zbraněmi, které jsem měl u sebe. Boj beze zbraně zamrzl na úrovni sto, hodnost jedna. Způsoboval jsem poškození Odrazem, přesnými výstřely morové energie a mstivostí - takže by bylo hloupé nevyužít této příležitosti k tomu, abych si zvýšil úroveň jednoručních a obouručních mečů, holí, dýk a kopí, seker a lukostřelby. 

	Moje dovednosti ve zbraních se nezvyšovaly tak rychle, jako když jsme poprvé začali dobývat Lakharianskou poušť. Zdálo se, že barakaty nejsou na desetinásobku mé úrovně jako ti mobové. Lukostřelba dosáhla stupně jedna a já se držel svých tradic při výběru cesty pro ni - opět Stezka spravedlnosti. Jakmile jsem získal první úroveň v nové hodnosti, luk jsem odložil - nebylo snadné ho používat zpod hromady barakat a kyselý déšť rychle rozbíjel zbraně.Každých pět minut jsem musel přejít na jinou zbraň.

	Nějak se mi přece jen podařilo vyrobit nějaké svitky Morové zuřivosti, ale se Spícím mstitelem to nefungovalo. Schopnosti Spáčů byly v seznamu dostupných dovedností, ale šance na úspěšný Nápis byla nulová. 

	Moje taška se plnila vnitřnostmi, krví a čelistmi z barakaty - můj Magnetismus, nově nastavený tak, aby všechno posbíral, se činil.Jorubové by dostali třetí, až by to všechno skončilo.

	Ale co je nejdůležitější - odolnost se zvyšovala.Skupina také levelovala a v době, kdy přestal proudit proud barakat, byla moje hlavní obranná dovednost, která nezávisela na bozích, na třetí úrovni a já jsem si vybral cestu, kterou jsem úspěšně vyzkoušel v Netheru

	Cesta vyrovnanosti 

	Po dobu prvních 3 sekund boje zcela ignorujete veškeré poškození. 

	K syčení padajících kapek kyselého deště se přidaly nové zvuky - ne šlapání nohou, ale olej syčící na pánvi. Něco obrovského se k nám blížilo.Kamenné stromy zaduněly, spadly a objevil se viník.

	Požírač masa, Obr Dalezma, solitoid úrovně ??? 

	Místní šéf. 

	"To je ale strašná bestie," odplivl si Patrik a zíral na to monstrum.

	Třicetimetrový šnek vypadal jako vzdálený příbuzný švábů. Šéfova ulita se rozdělila na dvě poloviny a uvolnila mohutný článkovaný ocas, který dopadl na zem za zvíře a cosi vystřelil, čímž mi udělal díru do hrudi a vyrazil všechna žebra. Proudila mnou tuna jedu, která mi absolutně neublížila. Pouze páteř držela horní část mého těla až dolů.

	"Šéf!" Babangida zařval."Bohové jsou štědří

	"Nepředbíhej, Ba!" Yemi se zamračil."Scyth by to nemusel zv

	"Hah!" Bomber se zasmál."Je čas si hrát, Infecte!

	Moji přátelé a trojice z Joruby už dosáhli úrovně čtyři sta. Gyula měl přes tři sta a O'Grady s Iritou se blížili ke dvěma stům. Snadnost, s jakou jsme stoupali po úrovních, všechny ohromila, zejména Afričany, kteří náš powerleveling neznali. Není divu, že oslavovali, když uviděli bosse a cítili, že se blíží First Kill. 

	Yemi zaklel. Stáhl kamenné sloupy, Požírač masa vyplivl dlouhý proud lepkavé protoplazmy, která mě pokryla jako plivnutí na brouka, a začal mě pomalu táhnout zpět k otevřené tlamě nestvůrného šneka.

	Želatinová hmota byla mnohem kyselejší než déšť. Kosti mi zčernaly, zřídly; mohl jsem to přežít, ale neměl jsem ponětí, jak z toho uniknout. Zdálo se, že šéf jen absorbuje poškození způsobené Odrazem.Táhnoucí se želé nemělo žádný ukazatel zdraví.

	Risknul jsem to a vypálil Morovou zuřivost a morová energie prošla látkou jako vzduchem.Skupina přežila díky Francescově buffu a začala zoufale hltat lektvary zdraví.

	Spící Vindikace rozvířila protoplazmu a nafoukla ji zevnitř jako žvýkačku. To byla moje šance. Skočil jsem k nataženému okraji a protrhl ho Kladivovou pěstí, ale než jsem se stačil vyšplhat ven, energie Spící pomsty se vypustila jako z prasklého balonu a vyletěla k nebi v neviditelném proudu, který na okamžik prorazil mraky.Jedovatá a pružná hmota mě znovu obklopila.

	Snažil jsem se nepanikařit a použil jsem všechny útočné schopnosti, které jsem měl: Příšerné vytí nevydalo žádný zvuk, Letargie a Osvobození nic neudělaly... Příšera se plazila pryč a brzy by ostatní mohli být mimo boj, což by znamenalo, že by přišli o zkušenosti a úspěch. 

	Skrz poloprůhlednou hmotu jsem sledoval, jak Yemi hází do zad tvora svazek podivných vláken, která se mu přilepila na krunýř, ale Požírač masa jen zrychlil a roztrhal je, aniž by si toho všiml.

	Mágové vypálili na protoplazmu sérii kouzel. Její povrch se zavlnil, ale to bylo vše.Netvor byl chráněn před veškerou magií, dokonce i před magií božskou.

	To se mohlo stát jen v Dis - i když byl Hammerfist obalený slizem a nemohl hnout prstem, hnán herní mechanikou udeřil a prorazil díru v želé. Hlemýždí tvor dostal strach, začal táhnout rychleji. Zpracoval jsem obě paže Kladivounovými pěstmi a obyčejnými zásahy, trhajícími maso, ale díry se rychle zacelily. 

	Chlapci vypustili jehly, které vyběhly do deště a stihly vypálit po jedné larvě do šéfa, než padly do kapek kyseliny. O vteřinu později debuff Paraziti uvnitř odpadl - larvy nepřežily. 

	Yemi hodil po šéfovi magicky stlačenou kamennou kouli, ale ta se jen bez užitku rozbila o krunýř jako hrouda hlíny. Plíživec vystřelil silný hořící paprsek a snažil se přetnout sliz spojující mě s bossem, podařilo se mu jen vypálit trhlinu, která se uzavřela stejně rychle, jako se otevřela. Francesca doběhla až na samý okraj bezpečné zóny a zachytila šnečího tvora v krabici z vícevrstvých silových polí, ale netvor prorazil bariéru, jako by to byl papír.Jedna z Yemiho panenek se zachytila na jednom z šéfových tykadel a okamžitě se rozplynula jako kus plastu na rozžhaveném železe.

	Mezitím jsem se stále kroutil a snažil se proniknout skrz protoplazmatický úponek až téměř k hlemýždí tlamě. Šéf se zastavil, znovu otevřel svou ulitu a vystřelil tucet stébel s očima, z nichž každé zíralo na jednoho z mých spojenců. O své přátele jsem se nebál - mohli odejít teleportací z Hlubiny, kdyby se to zvrtlo. 

	Kaluž bublající tekutiny uvnitř šéfa se zblízka projevila skrz jeho kůži. Viděl jsem oranžové žíly ve stěnách žaludku, proudy páry z tajemných otvorů, nestrávené kousky mušlí barakaty. Ani po dvou Ravagerech a Jádru se mi tenhle pohled nelíbil. Můj Balancer byl stále na cooldownu a trojzubec Hromovládce se svými deseti miliony poškození by byl proti slonovi jako párátko. 

	Protoplazma mě vytáhla nahoru, žaludek podobný hrnci se otevřel a já byl vhozen dovnitř. V tom samém okamžiku jsem uviděl, že lišta zdraví bestie činí tři sta milionů, a vypálil jsem všechno, co jsem mohl: Ničivá morová nesmrtelnost, Spící pomsta a Kombo. Kosti posílené silou Jádra mi řídly před očima. Mé Kladivouny začaly čím dál méně připomínat vítěznou zbraň. 

	Můj morový rezervoár a pruhy pomsty se okamžitě naplnily, takže zvenčí to muselo vypadat, jako bych neustále blikal výbuchy. S horečnou nadějí jsem sledoval, jak šnekovi pomalu, ale jistě klesá zdraví. Když dosáhl červené zóny, stačily tři výbuchy, aby boss zemřel. Vybuchl a vystříkl koncentrovanou kyselinu a kousky zkrystalizovaného masa.Padl jsem na kouřící zem.

	Můj smysl pro čas se v žaludku toho tvora vytratil, ale časovač ukazoval, že jsem dalezmu zabil za méně než půl minuty. Nemohl jsem ani vstát, jen jsem ležel a prázdnými očními důlky zíral do nebe. Z dálky se ozývaly vítězoslavné výkřiky, ale s rozpuštěnýma rukama a nohama jsem mohl jen ležet a čekat na uzdravení.

	Požírač masa, obr Dalezma, mrtvý. 

	Zkušenosti: +116,3 mld. 

	Zkušenosti na současné úrovni (579): 281,69 mld. / 733,46 mld. 

	Máš Dalezma Egg. 

	Dalezma Egg. 

	Legendární domácí zvíře zdarma. 

	Dalezma je druh solitoidů, kteří jsou imunní vůči magii. Jejich extrémní toxicity a kyselého masa se bojí i nejnebezpečnější monstra Terrastery. 

	Pozor! Tento typ zvířete patří do kategorie volných zvířat: musí být vázán na určitou oblast. 

	Do vylíhnutí: 0 / 1 000 000 zkušeností. 

	Dále jsem se podíval na odměnu za úspěch a cítil jsem se trochu zklamaný. Teleportaci do hlubin jsme získali za zabití Murkisse v pískovně (myslím, že ne bez pomoci Spáčů), ale tady... 

	Odemčený úspěch First Kill: Dalezma! 

	Jako první na světě jste zabili místního bosse Požírače masa, obra Dalezmu! Požírač masa je prastará dalezma z rodu solitoidů. Po staletí rostla jeho moc a časem by se možná stal vládcem Terrastery, kdyby nebylo tebe. 

	Odměna: (solitoidům způsobujete o 10 % větší poškození). 

	Úroveň klanu Probuzených se zvýšila: +2! Aktuální úroveň: 6. 

	Odměny: 

	- Tok zlata (když kterýkoli člen klanu sebere peníze z mrtvoly, vytvoří se z nich jedno procento navíc, které jde do klanové pokladnice). 

	- Proud zkušeností (zvyšuje zkušenosti získané za zabíjení příšer a plnění úkolů o 10 %). 

	Zatímco jsem čekal, až mi dorostou nohy a ruce, na chatu se ozývaly výkřiky vzrušení. Pomoc Spáčů mi pomohla s regenerací, ale končetiny mi stejně nenarostly okamžitě. Dokonce jsem měl čas se nudit. Když se ke mně přiblížil barakata, byl jsem rád za společnost.Škoda, že se rychle zabil a snažil se ohlodat mé zčernalé kosti.

	Šváb mi pomohl dokončit Cestu vyrovnanosti a Odolnost dosáhla čtvrtého stupně!Neváhal jsem s výběrem další cesty

	Cesta oběti 

	Na začátku každé bitvy absorbujete celkové zdraví všech členů své skupiny plus bonus 1 % z tohoto celkového počtu, abyste mohli přijmout veškeré poškození způsobené jakémukoli spojenci během bitvy. Pokud však zemřete, zemře celá skupina. 

	Jednoprocentní bonus se vynásobí stovkou, až dokončím cestu čtvrté úrovně. Důležité bylo, že jsem se teď nemusel bát o své přátele, dokud jsem byl naživu. Navíc synchronizace Spící nezranitelnosti a Cesty oběti mohla být slibná.Nevěděl jsem, jak se bude mechanika chovat.

	Když jsem se vrátil ke skupině, vyšel za mnou Yemi a pogratuloval mi k vítězství nad šéfem

	"Iniciále, nikdo nepochybuje o tom, že vejce patří tobě.Je to spravedlivé

	Všechny jsem si je prohlédl, usmál se a vytáhl kořist.

	"Jednou tu bude postaven chrám Spících bohů. Bude potřebovat obránce a já navrhuji, abychom toto zvíře vylíhli právě tady. Ale nebudu to já, kdo to udělá..." Nabídl jsem trofej Infectovi. "Vezmi si ji, Maliku.Budeš prvním hráčem s mazlíčkem z Terrastery!

	Ostatní ho povzbudivě okřikli a bard si mazlíčka nesměle vzal.

	"Prostě sejmeme barakatu a ta se vylíhne," řekl jsem a aktivoval Spící mstivost, abych agrogoval nějaké moby. 

	Yemi, Babangida, Francesca, Crawler, Infect a Bomber prošli úrovní čtyři sta šedesát. Gyula se blížil ke čtyřem stům. Irita, která se čerstvě vrátila z pískoviště, a Patrick se oba dostali nad tři sta. Sedm nejlepších hráčů Disgardia se nyní nacházelo na Terrasteru. Byla škoda, že jsem se nedostal až k šesti stům, ale ještě zbýval čas, než Mogwai ožije. Možná se mi to podaří

	Ale já ne. Položili jsme malou smečku švábů a vylíhli dalezmu - která začínala o něco menší než kotě - a přestali jsme hospodařit. Nega mě kontaktovala prostřednictvím komunikačního amuletu.

	"Máme problém, šéfe. Crash je mrtvý

	"Už jsem na cestě!

	Přátelé a spojenci mě obklopili a napjatě naslouchali rozhovoru. Yemi ukázal Kusalarixovu minci

	"Vyhlásil jsem shromáždění celého klanu. Yoruba a orkové ze Zlomené sekery se sejdou do půl hodiny. 

	"S Bomberem je vysadíme u jejich hradu a pak zamíříme přímo do Charinzy," řekl Crawler. "Můžeš nám dát portálovou minci?Já vyzvednu troggy a kultisty.

	"Nemůžu jen tak stát stranou a dívat se!" Patrick prohlásil."Jdu s tebou do pouště, chlapče.

	"Já taky! Zítra je volno, můžu hrát celou noc!" Irita vykřikla a poskakovala

	Zavrtěla jsem hlavou. "Nemůžeš se se mnou ukazovat.Spoléháme na tebe při našich obchodních operacích, a to znamená

	"Použiji lektvar proměny!" trvala dívka tvrdohlavě na svém."Ať se Spáči nikdy neprobudí

	"A ať je jejich spánek věčný," skandovali ostatní a Gyula dodal:

	"Já budu taky bojovat!

	"Ti, kdo nejsou nemrtví, nemusí přežít," řekl jsem pochybovačně. "Nákaza, odveď Patrika a Iritu do Charinzy. Gyulu se mnou. Zjistím, co se děje, a podám zprávu. To je všechno.Uvidíme se v chrámu

	* * * 

	Tiamat svůj slib dodržela - celá oblast v okruhu půl míle se proměnila v kvetoucí oázu. Poušť se zazelenala. Tráva se prodírala náhle úrodnou půdou a všemi směry tekly potůčky. Mraky zatemnily oblohu nad chrámem a v mrholení se zatřpytila duha.

	Napsal jsem do klanového chatu, že tam může jít každý, kdo žije, a zapíchl jsem do země zlatý štafetový maják pro Velké portály. O několik dlouhých minut později se portál otevřel a z něj začali vycházet dělníci z Charinzy, kteří se proměnili v nemrtvé. Manny byl jedním z prvních.ke mně a pozdravil mě.

	Desítky tisíc hráčů obklopovaly chrám za okrajem oázy. Nájezdové bonusy neustále blikaly, ale nejjasnější, nejoslnivější a nejstálejší světlo zářilo ze vzdálené duny naproti vchodu do chrámu. Na tom místě se z nebe bily sloupy světla - něco podobného jsem viděl u velekněze Nergala, když Harnathea napadl. Tiamat se postavila vedle mě, položila mi ruku na hlavu a zamračila se.

	Brzy se shromáždili všichni naši lidé včetně strážců, Crawlera a Bombera. Podle mága se Yemi rozhodl otevřít portál na území Zlomené sekery a nyní tam letěl celý klan. Pod velením Movaraka a Dekotra postupovali troggové a kultisté na své pozice od portálu.

	Irita se při mně držela v přestrojení za elfku Iriel.Patrick o něčem mluvil s Flaygrayem

	"Zářící Tiamat!" Řekl jsem."Jsme připraveni znovu žít

	"Kéž by tomu tak bylo," odpověděla.

	Spáč zmizel a o okamžik později se z nebe ozval řev obrovského rudého draka. Neviditelné provázky, které nás spojovaly s Ničivým morem, se napjaly a pak praskly - všem se pod nimi podlomily nohy, ale něco nás udrželo před pádem. Naše ukazatele zdraví se řítily dolů k nule, zastavily se, chvíli se vznášely a pak se vrátily k plnému zdraví.

	Moje jmenovka zablikala a slovo "nemrtvý" se změnilo na "člověk". Zírala jsem na své ruce a nemohla odtrhnout oči, protože hnijící maso nahradila zdravá růžová kůže. Byli jsme zase živí. Podívali jsme se na sebe a usmáli se.Někde v dálce řinčela zbroj a chrastily zbraně, ale já jsem necítil strach, cítil jsem jen Iritino teplo, jak se ke mně tiskla

	Když jsem uviděl klády, s úlevou jsem si povzdechl.

	Ničivá morová epidemie hledá další pracovníky! nepodařilo se! 

	Už nejsi členem Ničivého moru! 

	Ztratil jsi hodnost legáta Ničivého moru! 

	Koruna zařinčela, když mi vypadla z tašky, rozplynula se a spadla na zem.

	Legátská koruna byla vyjmuta z vašeho inventáře a vrácena do Jádra ničivého moru. 

	Vaše reputace u Jádra ničivého moru se snížila: -50 000. 

	Současná pověst: nenávist. 

	Ztráta dovednosti: Zničit morovou nesmrtelnost! 

	Ztráta dovednosti: Zničit imunitu vůči moru! 

	Ztráta dovednosti: Podmanit si mysl! 

	Ztráta dovednosti: Oživení moru! 

	Ztráta dovednosti: Morová zuřivost! 

	Ztráta dovednosti: Morová nákaza! 

	Ztráta dovednosti: Posílení moru! 

	Do oživení legátů ničivého moru zbývala necelá půlhodina. Škodolibě jsem se usmál, když jsem si představil, jak se Mogwai tváří, když se mu nepodaří mě přivolat.

	Nepozorovaně se vedle mě znovu objevil Tiamat.Irita se pod jejím pronikavým pohledem neochotně vzdálila

	Dělníci, teď už zase lidé, se uklonili Spáčovi, popřáli mi štěstí a spěchali zpátky portálem.

	Manny mě před odchodem poplácal po rameni.

	"Ukažte jim, kdo je tady pánem!

	Ačkoli, pro neobčany, Byl jsem "dro" příliš

	Strážci padli před bohyní na kolena a mumlali slova díků, ale netrvalo to dlouho - vábení nového života a pocitů bylo příliš velké. Anf radostně zacvrlikala a téměř objala Iggy.Můj přivolaný Montosaurus rozpačitě přešlapoval vedle Ripty, která tiše skřehotala a snažila se plazovi sdělit své pocity.

	Flaygray se připlazil k Tiamatiným nohám, nechal se od bohyně přátelsky poplácat a odešel, přičemž zuby odšpuntoval láhev vína.Dlouze se napil, zavřel oči a povzdechl si.

	Nega se nemohla přestat opakovat

	"Znovu žít, znovu cítit, znovu mohu..." Vyjmenovala, co všechno může, až se i Gyula začervenal až za ušima."Tak pojď, chlapče, osahávej si to!

	"Promiň, Nego, jsem ženatý!" Stavitel rozpřáhl ruce a odpotácel se od sukuby.

	Mohutný oblouk Velkého portálu stále chrlil nové vojáky.Velitelé žoldnéřů a centurionů se profesionálně rozhlédli a přešli ke mně: lidé, orkové, elfové, trollové, zlobři, trpaslíci... Hlásili svůj příchod, vyštěkávali

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí!Ať je jejich spánek věčný

	Velitel žoldnéřů nemohl od bohyně odtrhnout oči, ale nějak našel sílu se otočit a vykřiknout.

	"Zářící Tiamat je s námi!

	Disciplína a výcvik převzaly otěže. Živá bohyně? No a co? Viděli už cizí. Žoldáci a gladiátoři se otočili a šli si s Bomberem prohlédnout situaci. Pohlédl jsem na počty adeptů - nic se nezměnilo. Žoldáci nebyli ani stoupenci Spících bohů!

	Tiamat je sledovala, jak odcházejí, a pak se obrátila ke mně.

	"Nedokončená práce zůstává, Iniciále. Noční můra Lakharianské pouště, velký Sharkon, s tebou ztratil spojení a mizí." Spící bohyně ukázala na úpatí chrámu, kde umírající tělo obřího podzemního teroru živořilo. "I jeho mohu vrátit zpět k životu, ale stejně zemře

	"Alespoň zemře živý a nepromění se v morový prach, Tiamate," řekl jsem a polkl

	"Dobrá, Iniciále," odpověděla bohyně. "Ale je tu něco, co drží Sharkonovu navrácenou duši v jeho těle, a já cítím, že to vychází z tvého přítele, mága Crawlera.Nevím, co to je. Cítím to

	"Ano, bohyně, jsem tady!" Skřítek bedlivě naslouchal bohyni, nyní k ní přistoupil a začal se přehrabovat v inventáři. "Tohle? Tohle?Nebo možná

	"Ano, to je ono," řekl Tiamat, když Crawler vytáhl esenci Neratakonu."Esence převtěleného Starého boha, kterého nelze vrátit

	Tiamat už nic neřekla, ani nehnula brvou, ale baňka s božskou esencí zmizela Crawlerovi z ruky. Sharkonova kostra se ze dna začala hýbat a zarůstat masem.

	Sharkon, podzemní postrach 783. úrovně, se stal tvým bojovým mazlíčkem. 

	"Od tebe vede další vlákno k necitlivému stvoření," řekla Tiamat. "Vaše osudy jsou propojené. I zaživa jsi zůstal poznamenán Jádrem, ale teď, když jsi odpojen od Ničivé nákazy, ztratil tvor přísun energie a jiskra v něm zhasíná. Stvoření není tak mocné jako Sharkon a jeho oživení nebude vyžadovat nic jiného než tvé přání.Chceš tuto bytost vrátit k životu a přivolat ji sem?

	Už jsem tušil, koho má na mysli, a přikývl jsem.

	"Chcete mu vrátit jeho dřívější jméno?

	Další přikývnutí

	Objevil se před námi obludný vlk s žebry prorážejícími shnilé maso a s vypelichanou srstí.Umíral, ale když do něj Tiamat vlila životní energii, vstal, dopotácel se ke mně a olízl mi ruku.

	Drtič, Zuřivý vlk 30. úrovně, se stal tvým bojovým mazlíčkem. 

	Z portálu začali po dvou vycházet skřeti z klanu Zlomená sekera a jorubští vojáci. Jakmile se objevil, Yemi mě našel pohledem a já přikývl - bude orkům velet. Mág a Sarronos nasměrovali bojovníky do předních linií.

	Troggové a kultisté již zaujímali bojové formace před severní stranou chrámu. Orkové, Jorubové a žoldáci a gladiátoři ze Zelené ligy měli krýt zbylé tři strany. Věděl jsem, že se schyluje k masakru, ale bez nich jsem neměl proti Nergalově mnohatisícové armádě žádnou šanci.

	Než jsem vytvořil nájezdovou skupinu a převzal velení nad svými strážci a zvířaty, podíval jsem se na svůj profil. Na použití Zrnka proměny už nezbýval čas, jinak bych přerozdělil tisíce bodů charismatu, které by mi v nadcházející bitvě byly zcela k ničemu, do výdrže. 

	Scyth, člověk 579. úrovně (skrytý) 

	Hodnosti: Hrdina dungeonu, Nejmocnější trestanec, Nejvelkolepější mstitel, Průkopník, Dobyvatel boha bestií, Mladý gladiátor (všechny skryté). 

	Klan: Awoken (skrytý). 

	Skutečné jméno: Alex Sheppard (skryté). 

	Skutečný věk: 16 let (skrytý). 

	Třída: (skrytý). 

	Základní charakteristiky 

	Síla: 2229 (+2798). 

	Vnímání: 2162 (+1158). 

	Výdrž: 2243 (+1318). 

	Charisma: 4069 (+2289). 

	Intelekt: 1408 (+1158). 

	Obratnost: 1562 (+1440). 

	Štěstí: 4204 (+2018). 

	Sekundární charakteristiky 

	Body za zdraví: 7,012,964. 

	Mana body: 2,201,126. 

	Ospravedlňující body: 2,197,000. 

	Serendipity: 846 774 / 1 000 000. 

	Míra obnovy: 189 819 zdraví za minutu. 

	Základní poškození: 13,486. 

	Bonus k poškození na dálku: +649%. 

	Bonus ke kritickému poškození: 1,820%. 

	Bonus k magické síle: 855 %. 

	Bonus k rychlosti pohybu: 296 %. 

	Bonus k šanci na omráčení nepřítele: +5%. 

	Bonus k možnosti získat vylepšenou kořist: +30% (maximální dosažená hodnota). 

	Bonus k možnosti získat jedinečný úkol: +30% (maximální dosažená hodnota). 

	Bonus k šanci na úhyb: +1,856%. 

	Nosnost: 41 317 liber. 

	Přesnost: 10 830 %. 

	Slevy pro obchodníky: 50% (maximální dosažená hodnota). 

	Šance na kritické poškození: +100%. 

	Sláva: 10 455. 

	Dovednosti 

	Střelba z luku I. stupně: 1. 

	Kartografie (bez hodnosti): 12. 

	Úderné zbraně (bez hodnosti): 48. 

	Dýky (bez hodnosti): 66. 

	Noční vidění (bez hodnosti): 83. 

	Jednoruční meče (bez hodnosti): 57. 

	Stupeň přesvědčivosti I: 4. 

	Stupeň odolnosti IV (Stezky spravedlnosti, reflexe, vyrovnanosti a obětavosti): 1. 

	Jízda na koni (bez hodnosti): 27. 

	Oštěpy (bez pořadí): 27. 

	Stupeň utajení I: 1. 

	Plavání (bez pořadí): 69. 

	Obouruční meče (bez hodnosti): 36. 

	Hodnost Boj beze zbraně I (Cesta spravedlnosti): 100. 

	Řemesla a profese 

	Vaření: (488/500). 

	Nápis: (76/250). 

	Zvláštní dovednosti a schopnosti 

	Teleportace do hloubky: 16. 

	Let. 

	Příšerné vytí: 30. 

	Spirit Shackles 

	Výhody 

	Dobyvatel bohů šelem. 

	Piják Ambrosie spáčů. 

	Dungeon Hero. 

	Dary štěstěny. 

	Junior Gladiátor. 

	Magnetismus. 

	Nejmocnější trestanec. 

	Pioneer. 

	Polární průzkumník. 

	Druhý život. 

	Sněžný poutník. 

	Solitoidní teror. 

	Silná záda. 

	Třídní dovednosti 

	Esence pláště: 18. 

	Božské zjevení (spontánní). 

	Imitace: 15. 

	Letargie: 8. 

	Osvobození: 33. 

	Božské schopnosti 

	Pomoc spáčů: 2. 

	Nezranitelnost ve spánku: 2. 

	Spící spravedlnost: 2. 

	Spící obhajoba: 2. 

	Dotek spících bohů. 

	Jednota. 

	Aury 

	Nejvelkolepější mstitel. 

	Úspěchy 

	Dobyvatel bohů šelem. 

	Neohrožený průzkumník. 

	První dokončení: Pokladnice prvního mága. 

	Vůbec poprvé: Prostě ideální den na smrt! 

	Vůbec poprvé: Úroveň 400! 

	Vůbec poprvé: Úroveň 500! 

	Vůbec poprvé: Nejmocnější Punisher. 

	Vůbec poprvé: Nejvelkolepější mstitel. 

	První zabití: Bonechewer. 

	První zabití: Chuff, královna bažinných jehel. 

	První zabití: Crusher. 

	První zabití: Dalezma. 

	První zabití: Královna Kar'sanmai. 

	První zabití: Mok'Rhyssa, královna skal. 

	První zabití: Murkiss. 

	První zabití: Písečný golem Neratakon. 

	První zabití: Sharkon, Underground Terror. 

	První zabití: Shog'rassar, bůh Sarantapodů. 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - navždy! 

	Přežil jsem Distival-2075! 

	Hořím! Já jsem oheň! 

	Perfektní den na smrt! 

	Nejmocnější trestanec. 

	Morituri te salutant! 

	Nejvelkolepější mstitel. 

	Pioneer. 

	To se nestává! 

	Lich je mrtev! Ať žije nový Lich... 

	Pokladnice prvního mága: Cesta odvahy. 

	Božské emblémy 

	Shog'rassar's Protection (+50% odolnost proti poškození hmyzem; +100% odolnost proti jedu). 

	Domácí mazlíčci, bojoví avataři a koně 

	Iggy, bažinný jehličkář 564. úrovně. 

	Sharkon, úroveň 783 Podzemní teror. 

	Bouře, bouřkový drak 564. úrovně. 

	Crash, úroveň 565 Diamantový červ. 

	Drtič, Fierce Wolf 30. úrovně. 

	Montosaurus, 909. úroveň starověkých plazů. 

	Spatřený Mechostrich. 

	Skrytý stav: Hrozba třídy E s potenciálem A. 

	Skrytý stav: Počátek spících bohů. 

	Peníze: 176 213 838 zlatých, 42 stříbrných a 54 měděných mincí. 

	Známky statečných: 10. 

	Byla škoda, že se mi nepodařilo najít nejvyššího velmistra Oyamu. Jeho lekce by se mi velmi hodily, ale neměl jsem čas najít jeho vesnici v jižní Latterii. A nebylo jisté, že by učitel souhlasil s tím, že mě hned přijme

	Mé myšlenky se přerušily při zvuku rohů a bubnů Nergalova vojska, ale pak je přerušil Spící bůh.

	"Nehněvejte se na ty, kdo se nechali oklamat parazitem a uzurpátorem, který si říká bůh!Přišli sem za kořistí a slávou, ale najdou jen zklamání!

	Tiamatova inspirace 

	Necítíte hněv ani bolest. Nebojíte se smrti. Neznáte strach. 

	Všichni obránci byli jakoby zabaleni do něžného božského objetí, a když se kolosální postava Nergala vznesla k nebi za svou světelnou armádou, jen jsem se usmál a podíval se na jeho ukazatel zdraví.

	

Kapitola 20. Bitva o Tiamatin chrám 

	  

	Zatímco jsem se vznášel nad chrámem, abych zhodnotil bojiště, čas jako by se zpomalil.Nepřátelská armáda byla jako nekonečné vlnící se moře a naši vojáci jako zrnka písku na cestě tsunami.

	Nergal nebyl jediný, kdo přišel podpořit své stoupence. Připojil se k němu jeho dávný rival, bůh temnoty Marduk Sombr, jehož avatar se tyčil nad klany říše, když postupovaly z jihu. Strašidelná postava boha temnoty vypadala proti pronikavě modré obloze jako inkoustová skvrna - nebylo na ní nic lidského, jen dvě díry místo očí a božské paže rozprostřené nad jeho vojáky jako bouřkové mraky.

	Ani Nergal nebyl nijak zvlášť antropomorfní - neurčitá zářící silueta vyplňující polovinu oblohy, místo hlavy žhavé slunce. Zdálo se, že světelný maják se blíží k planetě. Zvětšila se na trojnásobek své velikosti a nyní bylo možné kolem ní vidět chuchvalce světla, které vytvářely dojem pohybujících se vlasů.světlo pálilo do očí i přes zavřená víčka.

	Ani jeden z bohů se nepokusil vzít na sebe podobu, která by byla přívětivější nebo známější vnímajícím lidem. Netušil jsem, co přítomnost bohů znamená; zúčastní se boje? Mohli by být poraženi

	Tiamat na sebe vzala podobu obrovského éterického dvouhlavého draka a zahalila chrám svým tělem. Jedna hlava se obrátila k Nergalovi, druhá k Mardukovi. Spící bohyně se nehýbala, ale nějak jsem věděl, že odolává neviditelnému tlaku Nových bohů, nad jejichž avatary nebyla žádná jména ani ukazatele zdraví. Čekal jsem, až se Behemot připojí k Tiamat, ale jeho přítomnost jsem necítil.

	Síly Společenství postupovaly ze severu. Vojska Impéria se sebevědomě blížila z jihu. Z východu a západu přicházely menší skupiny neutrálů.Blížili se beze spěchu, rovnoměrným pochodem.

	V předvoji nepřítele jsem jasně viděl dokonale trojúhelníkové legie vojáků ve stejných zbrojích.Tak na ty Aliance preventistů ček

	Pečlivě jsem si prohlédl armádu NPC, která se blížila ze severu. Vojáci krále Bastiana Prvního pochodovali pod modrou a zlatou standartou. Trpasličí bojové skupiny následovaly lidské kohorty a za nimi stáli elfští lučištníci a samohybné gnómské bojové tanky po celé délce přední linie. Mezi nimi byly tu a tam roztroušeny méně početné rasy Společenstva; obávaní lofři a titáni táhli katapulty, miniaturní víly se třepetaly a leštily své spojence magickým prachem. Boky kryla kavalerie lidských rytířů, posílená hobitími střelci z praku na kentaurech vyzbrojených dlouhými kopími. Nikdo z nich nebyl na vyšší úrovni než tři sta padesát.

	Za nimi pochodovaly nejrůznější nesourodé nájezdy hráčů. V jejich řadách nebyl příliš velký pořádek; klany druhé úrovně se třely o dva nebo tři tisíce náhodných hráčů, kteří měli to štěstí, že se dostali do srdce pouště.jak oni, tak královské legie byly potravou pro děla, která měla jít před Aliancí preventistů.

	Disciplinovaná formace Modus, Azuroví draci, Excommunicado, Mizaki a Kratovy děti se skrývala za zády obyčejných hráčů a vojáků NPC, ale její četné bojové standardy ji prozrazovaly. Crag se v přestrojení potuloval někde mezi těmito preventisty.

	Tisíce a tisíce fantastických bojových zvířat se mísily s vnímajícími.Viděl jsem přízračné tygry a chimérické škorpióny, válečné kance a ohnivé jeleny, tříhlavé hydry a ocelové golemy.

	Celá masa křičela, ječela, řinčela zbrojí, vrčela, štěbetala, ječela a řvala, dychtivá rozdrtit skrovné obránce chrámu Spících bohů.

	Tři Nergalovi kněží tvořili poslední linii vojska na severní frontě. obklopeni sedmi krystalickými strukturami, které zvláštním způsobem ohýbaly světlo.

	Aspekt světla, úroveň 679 Odraz Nergala 

	"Vidíš je taky, Scythe?" Z komunikačního amuletu se ozval Crawlerův hlas. "Aspekty světla. Naposledy se objevily během války s rojem. Jak jsou velcí? Kolem dvou set stop

	"O něco méně. Je to zvláštní - nemají žádné ukazatele zdraví.Dají se zabít

	"Ne," odpověděl Yemi a připojil se k naší síti."A vždycky jsou o sto úrovní výš než hráč s nejvyšší úrovní v Dis

	"Je to legální?" Zeptal se Infect

	"Je to součást herní mechaniky," odpověděl Yemi. "Nergal a Marduk se nemohou přímo zapojovat do záležitostí smrtelníků, ale ani nechtějí stát stranou. Tak vymysleli tenhle trik. Odrazy bohů jsou vytvořeny ze schopností velekněží nejvyšší úrovně. Stojí to roční zásobu Víry. Marduk je o něco slabší než Nergal, takže jeho kněz mohl vyvolat jen šest Kolosů temnoty. 

	Otočil jsem se k jihu a uviděl, o čem mluví. Kolosy temnoty byly na stejné úrovni jako Aspekty světla, ale bylo jich o jednoho méně. Černé kužely vysoké šedesát metrů pohlcovaly světlo a plavaly vzduchem nad Mardukovými kněžími. Služebníci temného boha jezdili na mamutech s obřími zčernalými kly.

	Poblíž se rozmístily klany Aliance: Poutníci, Zuldozer a Warsong. Vdovce jsem mezi nimi neviděl. Dále šel dlouhý průvod příležitostnějších hráčů, v jehož předvoji byly legie císaře Kragoše plné dominantních temných ras: orků, trollů, ogrů a minotaurů. Praporečníci uruk-hai z rovin se vyjímali na svých obřích vlcích, z nichž každý byl o hlavu vyšší než kterýkoli ork. Nad nimi se třepotaly černé a rudé pruhy látky.Vojsko císaře Kragoše vylo a řvalo.

	"Kolosy a Aspekty se odtělesní, pokud zabijeme velekněze," pokračoval Yemi. "Ale to ještě nikdo nikdy neudělal. Nemáme šanci!

	"Proč jsi tady, když si myslíš, že prohrajeme, mágu?" Bomber se zeptal.

	"Není čest, když silný porazí slabého, heh-heh. Není žádná hanba prohrát tuhle bitvu, i když to bude bolet.Každopádně, Scyth je plný překvapení, takže

	"Yemi jen nechce přijít o svůj hrad," přerušil ho Crawler.

	Mág se zasmál. Něco v jeho hurónském smíchu mi připomnělo novou schopnost, kterou jsem nezohlednil ve své strategii pro nadcházející bitvu. Cesta oběti! jsem přemýšlel, v hlavě provedl pár výpočtů a zakřičel do svého komunikačního amuletu

	"Yemi, okamžitě se dostav do chrámu a přiveď Babangidu, Francesku a své nejlepší léčitele!

	"Kolik potřebujete léčitelů

	"Všechny, které máte! Crawlere, Bombo, Infekce, přiveďte Patrika, Gyulu, Iritku a strážce zpátky do chrámu!Hned!

	Srdce, které opět ožilo, se mi snažilo vyrazit si cestu z hrudi. Nepřítel se blížil k Tiamatově kvetoucí oáze.Jakmile hráči dosáhli pohostinné zóny, nepochyboval jsem, že osedlají své létající koně.

	mého plánu zbývaly pouhé minuty - kruh kolem chrámu se stahoval a nekonečný proud útočníků se chystal vrhnout na řídké řady obránců.

	Moji spojenci zaujali obranné pozice na třech dunách a kryli přístup k chrámu. Kultisté z Moreny a troggové z Kamenného žebra zaujali pozice na nejsevernější duně. Na pomoc jsem poslal Montosaura, Sharkona a Bouři.Iggy a Drtič zůstali se mnou a čekali v chrámu.

	Na hřebeni jihozápadní duny se zakopali žoldnéři z Ligy skřetů a pestrý zástup gladiátorů z Arény. Tyhle chlapce by nebylo snadné vystřídat - v úrovních se pohybovali blízko špičky žebříčku a jejich bojové schopnosti byly tak vybroušené, že každý z nich dokázal vyřídit tucet vojáků Impéria najednou.

	Třetí duna na východě nebyla tak velká jako zbylé dvě a její vrchol obsadili Yorubovi vojáci. Bylo jich méně než troggů a kultistů, ale když zemřeli, mohli se po oživení na klanovém hřbitově a průchodu portálem, který byl ještě čtyřicet minut aktivní, vrátit rovnou do boje. Kdyby šlo do tuhého, stáhli by se ke mně do chrámu, kde bych na ně seslal Pouta duchů. 

	Myslel jsem si, že proti dvacetinásobné armádě nemáme vůbec žádnou šanci. Ale mohl jsem vyvážit misky vah tím, že vyřadím obléhací legie Bastiana a Kragoše a možná i některé hráče. Spící pomsta nefungovala stejně jako Morová zuřivost, která způsobovala stejně vysoké poškození všem v oblasti svého působení. Vindikace zasáhla plnou silou pouze nejbližší cíle. Každých dvacet metrů ztrácelo zhruba jedno procento poškození - tedy při mé současné úrovni vnímání. 

	Důležité bylo být první, kdo utrpí poškození, aby se aktivovala Spící spravedlnost. Spolu s Pomocí spáčů mi to dávalo naději, že ani nebudu potřebovat léčitele. Každý, koho Spící spravedlnost zabila, mi obnovil zdraví o čtyřicet procent, a to se zdálo být mým hlavním podvodem - vzhledem k zásobě zdraví, se kterou jsem počítal. Poškození, které moje skupina utrpěla, by se útočníkům mohlo vrátit pomocí Odrazu, ale to jsem ještě neměl možnost vyzkoušet. 

	Prudce jsem klesl, proletěl Tiamatovým nehmotným avatarem a přiblížil se k troggům. Nedaleko stál Movarak se svým knězem Sithanakem a mocnou troggskou ženou, svou chotí Ukavanou. O něčem spolu diskutovali. Někde v dálce bylo slyšet, jak troll Dekotra a půlork Ranakotz křičí rozkazy. Několik Moreniných kultistů zapálilo oheň na kostech a nakreslilo kolem něj do písku podivné geometrické obrazce.Skrz ně se začala prodírat zelená tráva.

	Přivolal jsem je a vznášel se před vůdcem troggů.Movarak se ke mně otočil

	"Vyvolený ze Spáčů? Stalo se něco

	"Změny plánu." Počkal jsem, až přijdou Dekotra a Ranakotz, a promluvil jsem ke všem. "Mohu přesměrovat zranění vnímajících v mé skupině na sebe." Jako kněží Spících bohů disponujete největší silou, a to znamená, že když budete nezranitelní, budete moci nepřátelům způsobit větší zranění.Potřebuji, abys souhlasil s tím, že se připojíš k mé skupině.Ano.

	Stále jsem nechápal, jak NPC vidí rozhraní, a tak jsem pozval kněze Spících bohů do své skupiny. O několik vteřin později se jejich portréty přidaly do nájezdu.

	"Jeden z vás musí jít napřed a nechat nepřátele, aby na vás zaútočili," řekl jsem. "Tohle je opravdu důležité!Pak Spící bohové zčtyřnásobí mou moc

	"Udělám to ve jménu Nesmiřitelného a Spících bohů," zařval Ranakotz

	Půl-ork se s kopáním písku a řinčením zbroje rozběhl po svahu duny vstříc armádě Společenství.

	Zatnul jsem zuby a pro jistotu na něj poslal Montosaura, Bouři a Sharkona v režimu strážce. chvíli, kdy by půlčík utrpěl poškození, by moji bojoví mazlíčci útočníky tvrdě potrestali a umožnili mu ustoupit k sobě.

	Znovu jsem vzlétl a uviděl Yemiho a jeho léčitele, jak se blíží k chrámu: šamany, kněze, druidy. Crawler, Bomber a Infect cválali o kus dál na svých mechostryších. Gyula se vznesla na koni a Irita na svém obrovském průsvitném vlkovi. Strážci, Flaygray, Nega, Ripta a Anf, běželi za nimi a drželi krok. Patrik nad nimi všemi letěl svým gryfem koupeným v Nivelle.

	Jakmile jsem dorazil k orkům ze Zlomené sekery, zopakoval jsem, co jsem řekl troggům a kultistům, pozval jsem do své skupiny náčelníka klanu Sarronose a jeho kněze Kromterokka a pak jsem vystřelil jako střela do chrámu.Všichni, které jsem svolal, už tam byli shromážděni.

	Neztrácel jsem čas, pozval jsem všechny na zátah a rychle promluvil.

	"Dobře, moje skupina je určena pro ty, kteří mají nejvyšší výdrž. To jsou strážci a kněží. Mám schopnost převzít veškeré poškození způsobené nájezdu. Takže potřebuji všechny tvé léčitele, Yemi. Použij kohokoli, koho potřebuješ, abys naplnil řady do stovky, ale ať jsou nejsilnější. Dokud budu naživu, bude nájezd nezranitelný. Chápeš to?

	Všichni přikývli, ale Yemi se zamračil

	"A co škody? Jistě, ztenčíme jejich řady, ale

	"To nech na mně, mágu. Čím větší poškození nájezd utrpí, tím lépe. Musím jít. Léčitelé, zůstaňte se mnou.Zbytek - sežeňte další lidi a

	Najednou jsem ucítil ostrou bolest ve stehně. Můj ukazatel zdraví se díky aktivaci Rovnováhy nepohnul. Ranakotzův portrét blikal červeně - zdálo se, že půlork dostal šípem do nohy. Spící spravedlnost okamžitě zareagovala: Čtyřnásobně se mi zvýšily statistiky a vindikace a mé zdraví, nepočítaje body získané Cestou oběti, přesáhlo třicet milionů.dálce se vedle hromového burácení mého draka ozval troubený řev prastarého plaza.

	"Opravdu nevím, co se děje, šéfe..." Nega se odmlčel, ale já jsem zvedl ruku a přerušil sukubu

	A abych neplýtval zdroji, které přicházejí z programu Pomoc spáčům, vypálil jsem Spící pomstu. Divné. Lišta se neobnovila. Copak nikdo nezemřel

	"Jak jsem říkala, šéfe," pokračovala sukuba nevzrušeně. "Opravdu nevím, co se děje, ale chápu, že jsme nezranitelní, dokud jsi naživu. práce, hoši

	Kněží Spících bohů a strážci vyběhli z chrámu a vrátili se na svá původní místa. Vynesl jsem Infekci na střechu a pak se vrátil, abych našel Jorubovy léčitele s Keronem v čele, houževnatého trollího šamana, který se hodně podobal Ranakotzovi. Z dálky se ozývaly bubny a rohy. Slyšel jsem výkřiky v nějakém neznámém jazyce, které se opakovaly stále dokola, jako by na nějakém vzdáleném stadionu probíhal fotbalový zápas a dav skandoval.

	"Lok'Tar ogar! Lok'Tar ogar! Lok'Tar ogar

	"To jsou orkové ze Zlomené sekery," vysvětlil jeden z léčitelů.

	"Co to znamená, co skandují

	"Vítězství, nebo smrt!

	Posadil jsem se doprostřed chrámu, zavřel oči a soustředil se. Mezi mnou a pozicemi obránců bylo nejméně pět set metrů. Čím blíž by se nepřítel přiblížil, tím silněji by Vindikace udeřila... 

	"Do prdele, Kerone!" přerušil ticho jeden z léčitelů. "Scyth má přes tři sta milionů zdraví! Viděl jsi někdy něco takového? Máme co dělat,

	"Drž hubu," řekl Keron bez zášti. "Jen se připrav na práci jako nikdy předtím.Jestli Scyth padne, padneme všichni

	Ztišil hlas a začal svému týmu vysvětlovat, jak se bude léčit, a říkal jim, kdo a kdy mě bude léčit, aby se šetřila mana skupiny. Keron byl výrazný člověk a "kokot" bylo asi to nejméně urážlivé slovo, které používal na adresu svých klanových kolegů.Agresivní kytarové riffy přehlušily léčitelův hlas; naši nepřátelé se blížili a Infect vybrnkával svůj útočný repertoár.

	Bitva o Tiamatin chrám začala

	Téměř ve stejnou chvíli začaly portréty všech členů zásahové skupiny zoufale blikat červeně. Poškození se přesměrovalo na mě, ale já jsem se o sebe nebál. Vrhl jsem pohled na ikony svých mazlíčků a viděl, že jsou všichni žlutí, a přivolal jsem je zpět.Rychle se vzpamatovávali z boje.

	Během následujících dvanácti vteřin jsem vypustil tři plné výbuchy Spícího mstitele za sebou - zdroj se téměř okamžitě zotavil. Pak se ale objevila chyba, o které jsem pochyboval, že ji vývojáři mohli předvídat: poškození proti mně se začalo zacyklovat!Nájezd stále dostával poškození a dvacet jorubských léčitelů se už potilo jen při snaze zpomalit mé klesající zdraví, natož mě udržet plně vyléčeného.

	Byla to katastrofa. Neměl jsem po ruce kalkulačku, abych si spočítal čísla, ale zhruba řečeno: Spící nezranitelnost pohltila čtyřicet procent příchozího poškození. Zbytek se rozdělil mezi skupinu, byl opět zachycen Obětí a vrátil se ke mně. Pak se znovu rozběhla absorpce ze Zranitelnosti a tak dále, dokud nebylo veškeré poškození plně absorbováno. Do těchto výpočtů se někde promítly všechny vlastnosti Odolnosti, alemé matematické cvičení přerušilpanický výkřikPlíživce.Jeho hlas zapraskal z komunikačního amuletu na druhé straně chrámu

	"Scyth! Tohle je k ničemu! Ustupujeme. Nemůžeme jim ublížit

	"Proč ne?

	"Zdržte se výbuchů, šéfe," ozval se Negův hlas. "Něco tu není v pořádku!

	Podobné zprávy jsem začal dostávat od všech, ale Crawler na to přišel jako první.

	"Mají Nergalovu inspiraci!Zbývá 36 sekund plné nezranitelnosti!

	"Armageddony!" Infect vykřikl."Scythe, vypadni odtamtud, tohle nevydržíš ani s plnou

	"Všichni zpět do chrámu!" Crawler přerušil barda. "Chrám přežije. Proto nikdo nepoužívá Armageddon k dobývání hradů - postihy za poškození staveb jsou přísné." 

	Přikázal jsem léčitelům, aby se nehýbali, pak jsem vyběhl venaPotřeboval jsem zjistit, co se dě

	Ze severní a jižní strany svahu se k chrámu snášelo devět meteoritů najednou a zanechávaly za sebou kouřové stopy. jejich přistání zbývalo ještě asi třicet vteřin.

	Útočníci ztuhli na místě. Množství hráčů se vznášelo ve vzduchu na létajících koních; někteří vrhali ničivé svitky a čekali na následky.

	Naši žoldnéři a gladiátoři, nad nimiž byly rozmístěny Maglubiyetovy deštníky, se vrhli dolů, aby se střetli s útočníky dříve, než meteority dopadnou. 

	S řevem se dvoutisícová armáda troggů rozběhla přímo na nepřítele a oháněla se strašlivými kladivy a holemi. Morenini kultisté dokončili vyvolávací rituál; nad nimi se objevila mihotavá silueta obrovského ducha, z něhož vytryskly proudy mlhy. Přelud útočníky zahalil, a když se stáhl, nezbylo z nich nic než jejich kosti - zdálo se, že ani Nergalova Inspirace nedokáže ochránit před smrtící mlhou. 

	Orkové z klanu Zlomená sekera byli poraženi v neférovém boji. Nergal a Marduk obdařili své stoupence krátkou dobou nezranitelnosti, která předem rozhodla o výsledku. Ani bonusy z Jednoty nedokázaly ochránit obránce Tiamatina chrámu před takovou přesilou. Byli jednoduše rozdrceni masou. Zjevná marnost naší věci tak brzy v boji mě nutila skřípat zuby.

	Chlapci, Irita, Gyula, Patrik a strážní běželi do chrámu. Joruba ustupoval také, ale už bylo vidět, že ne všichni to zvládnou. Legionáři Společenství a hráči, kteří cítili krev, se snesli na Yemiho klan a zpomalovali je bojovými a zpomalovacími kouzly.

	Gyula venku zaváhal, podíval se na mě a Bomber ho zatáhl do chrámu.

	Zaměřil jsem pohled na jednoho z útočníků, soustředil se na časovač a odpočítával vteřiny do konce Nergalova bonusu.3… 2… 1

	Spící obhajoba! 

	Neviditelná vlna nezpůsobila mým spojencům žádné poškození, ale protínala legionáře jako nemilosrdná neviditelná kosa. Zkušenosti a Serendipity mě zaplavily a něco mi zacinkalo v batohu; Magnetismus v akci. 

	Serendipity collected: 1 000 000 / 1 000 000. 

	Výprava za štěstím, bohyní štěstí, dokončena: Serendipity for Fortune. 

	Z mrtvol padlých vnímajících jste nasbírali dostatek Sfér náhody. Odevzdejte je Štěstěně, abyste získali odměnu (elixír štěstí; +1 000 000 000 zkušeností; +5000 reputace) a další úkol v řetězci božských úkolů Kolo štěstí. 

	Mávl jsem rukou nad oznámením, vyběhl z chrámu, odpálil další explozi - Pomoc Spáčů mi hned doplnila vinětu - a pak jsem vystoupal co nejvýš a na kůži cítil žár blížících se meteoritů. 

	Proletěli kolem mě. Devět apokalyptických úderů dopadlo na chrám a jeho okolí.Střecha se propadla, tlaková vlna roztrhala sloupy, oltář popraskal, ale technicky byl chrám stále celý; budova stále vykazovala čtyřiadvacetiprocentní odolnost.

	Troggové, orkové ze Zlomené sekery a Morenini kultisté padli Armagedonu. V jediném okamžiku přišli Spící bohové o osm tisíc stoupenců, ačkoli to nemělo vliv na bonus za jednotu.Mrtvé budu oplakávat později, řekl jsem si, ale stejně se mi do očí začaly hrnout slzy.

	Řvoucí smích se rozléhal pouští a otřásal zemí. Byli to Nergal a Marduk, jejich smích přehlušil vítězoslavné výkřiky spojenecké armády. Tiamatův avatar pohasl

	Všichni v chrámu byli sraženi na zem a zasypáni troskami, ale díky Oběti všichni přežili.Moje zdraví naopak kleslo do červeného pásma - někdo z mé raidové skupiny se do chrámu nedostal.

	"Chraňte chrám!" Vykřikl jsem do svého komunikačního amuletu."Postarám se o preventisty!

	Mé zdraví se plně zotavilo poté, co jsem vystřelil další Spící pomstu. Poté jsem ho neustále používal a sklízel plody pomoci Spáčů. 

	V dálce jsem viděl přeživší žoldáky z Ligy skřetů, kteří stále bojovali, ale jejich skupiny byly jen řídkými ostrůvky v cestě přívalové řece vnímajících, kteří se snažili dostat do chrámu. Nevěnovali pozornost několika desítkám přeživších obránců, jen je letmo postříleli kouzly, šípy a šipkami z kuší. O pár spících mstitelů později tato řeka vyschla a zůstaly po ní jen tisíce mrtvol.Bohužel zemřeli i moji spojenci.

	Zůstala jen moje nájezdová skupina a moje sekvestrovaná zvířata. Svěrák se kolem chrámu sevřel. V dálce pod mobilními obrannými kopulemi jsem viděl nepřátelské inženýry, jak se potí, aby postavili gnómská děla a přepnuli své tanky do obléhacího režimu.Katapulty skučely a vrhaly ohnivé koule na stěny chrámu

	"Další dva Armageddony, Scythe!"Bomber vykřikl

	Napadla mě šílená myšlenka. S řevem jsem zamířil přímo k meteoritům. Byl to zoufalý krok, ale chrám by další dva meteority nevydržel.

	Prostor kolem mě se začal deformovat - hráči na létajících koních se neostýchali použít své Ultimy. Poslal jsem poškození zpět Spícím mstitelem a srazil ty nejodvážnější. To se opakovalo znovu a znovu, až jsem nakonec zůstal na obloze sám.Bohužel rozdíl úrovní byl příliš velký na to, abych mohl získat zkušenosti.

	Rychlý pohled dolů: z legií NPC a většiny hráčů nezbylo téměř nic, ačkoli klany Aliance preventistů byly stále celé, stejně jako kněží a Aspekty světla a kolosy temnoty.Stále postupovali na chrám

	Tři sta šedesát milionů zdraví, odolnost čtvrté úrovně, spící nezranitelnost - stačilo mi přežít přímý zásah Armagedonu! 

	První meteorit jsem zachytil kilometr ve vzduchu a rozžhavenou padesátimetrovou kouli jsem přivítal úderem kladivem. Na několik okamžiků jsem se ocitl v epicentru výbuchu, stočený do klubíčka a obklopený bouří pekelného ohně. Mé zdraví kleslo až na samé dno. Cítil jsem vlastní hořící maso, slyšel jsem, jak praská. Vlasy mi zčernaly a kůže bublala a praskala, ale na její místo přišla jiná, Diamantová kůže. 

	Na přestávku nebyl čas. Polkl jsem ze svého bezedného léčivého lektvaru, obnovil třicet procent zdraví a proletěl pod druhým meteoritem.Byl vystřelen o něco později než první, takže se mi ho podařilo zachytit.

	Měl jsem dost času, abych se za letu podíval dolů na chrám - můj tým bojoval v ruinách s útočnou skupinou Aliance. Nepřátelští praporečníci a sapéři využili své šance a udělali svou práci, rozestavěli vlajky, aby nás demoralizovali a debuffovali, a zaminovali základy. Roggeové ve skrytu je hlídali, i když jsem je díky své vysoké úrovni dobře viděl. Vystřelil jsem Spící pomstu, ale byl jsem příliš vysoko na to, abych někoho zabil... 

	V očekávání nadcházejícího střetu jsem se reflexivně sevřel, postavil se meteoritu do cesty a okamžik před úderem jsem vypálil kladivovou pěst, která kámen rozbila na kusy.Následná explozemě odhodila přímo na Kolos temnoty, který mě okamžitě pohltil. 

	Ocitl jsem se v limbu, prázdném a ponurém, který mě obtáčel a pak vyvrhl. Diamantová kůže mi došla okamžik předtím, než jsem byl vymrštěn do oblak, a nový debuff rostl závratnou rychlostí. Neměl jsem čas opustit nájezdovou skupinu, zachránit své přátele.Mohl jsem jen sledovat, jak mi zevnitř exploduje hruď a z díry vyrazí sraženina černé mlhy.

	Jsi mrtvý. 

	Zbývající čas do respawnu 9... 8... 7... 

	Zatímco mé tělo padalo, viděl jsem mihotavý černobílý obraz: oblohu, oslepující na severu a temnou na jihu; tyčící se avatary Nergala a Marduka; obrovské postavy Aspektů a Kolosů; bitvu odehrávající se u stěn chrámu a portréty členů mé skupiny nájezdníků, všechny pokryté lebkami, včetně Patrika a strážců. 

	Podvědomě jsem byl připraven přijít o své přátele z NPC, ale projít si tím doopravdy... Nepřál bych to ani svému nejhoršímu nepříteli.

	Můj chmurný, beznadějný smutek se změnil v zuřivost a touhu pomstít se.Pár metrů předtím, než jsem dopadl na zem, se objevilo oznámení

	Druhý život! Podařilo se vám vyhnout smrti! 

	Ožil jsem, aktivoval jsem let, abych zpomalil svůj pád. Rozhlédl jsem se kolem sebe a začal rychle klesat, oživovat své přátele a spojence hráčů tam, kde zemřeli. Počkal jsem pár vteřin, abych se ujistil, že na nás někdo zaútočí jako první, a aktivoval jsem Spící spravedlnost, čímž jsem si zečtyřnásobil statistiky. 

	V dálce stál na letícím světelném disku velekněz a jeho sutana se leskla. Zamířil jsem tam a chystal se přivolat všechna svá zvířata najednou. To už se Crash respawnoval a já vyslal Diamantového červa, aby rozséval spoušť v řadách Poutníků a dalších temných z Aliance. 

	Když jsem letěl nad nájezdem světlých - Modusem, Kratovými dětmi a ostatními -, přivolal jsem Montyho, Iggyho, Storma, Drtiče a Sharkona.

	Plaz v boji vyrostl do své původní krásy, rozdupal panikařící preventisty a některé z nich spolkl celé. Jeho pozornost upoutal silný úder Yaryho, který otevřel tlamu dokořán, otočil hlavu a vydechl proud bíle žhavého plamene. Můj obrovský vlk se proháněl pod Montym, zatímco dračice podporovala hrůzu neustálými údery blesků. Jedna po druhé padaly četné vrstvy magických štítů a silových polí a druhý vůdčí muž Modusu opouštěl řady Nergalovy armády.

	Sharkon, podzemní postrach, se prořítil zemským povrchem a objevil se vedle skupiny nájezdníků složené z žen v lesklých zbrojích, které jim sotva zakrývaly tělo - nějakou ironií osudu to byly Bílé Amazonky s Ochreovou čarodějkou v čele. Pocítil jsem jisté zadostiučinění, když jsem viděl, jak postava Elizabeth mizí v Šarkonově tlamě, a následoval záblesk Spící pomsty. 

	Když mě Nergalův velekněz uviděl, ukázal na mě. Sedm nezranitelných Aspektů světla vystřelilo tisíc smrtících úzkých paprsků, které propálily mou zbroj i kůži. Vykřikl jsem bolestí, zrychlil jsem, ale ony se mi dál zavrtávaly do těla, jako by mě uzamkly. Mé zdraví rychle klesalo. Před smrtí mě zachránily jen Výbuchy pomsty, které mi umožnily vyléčit se z Pomůcek spáčů, když jsem zabil hráče. 

	Stále jsem viděl oznámení o zvyšování úrovně odolnosti, ale mé vědomí je zaznamenávalo jen letmo. Soustředil jsem se na velekněze, jehož nenávistný pohled byl stále upřený na mě. Vrazil jsem do něj, popadl ho za sněhobílou sutanu hořící světlem a vzlétl do vzduchu. Šaty se mu roztrhly a já musel modlícího se Nergalova služebníka chytit za nohu.

	Jak jsem letěl, trhal jsem látku stvoření neustálými výbuchy Spícího mstitele smíšenými s neustálými údery kladivem. Ve vzduchu se mihly Smrťákovy kosy, ale moje snaha byla marná.Můj nepřítel na sobě neměl jediný škrábanec.

	Kněz byl stejně jako Aspekty světla o sto úrovní výš než já. Měl nejsilnější božskou magii a vrstvy štítů. Nergalův přímý pohled mu propůjčoval zvláštní moc, ale stále to byl člověk.Smrtelná bytost se sto deseti miliony zdraví, která se při aktivním božském štítu ani nezachvěla.

	Půl míle nahoře na obloze do mě přestaly paprsky z Aspektů světla vypalovat díry, ale stále jsem dostával poškození od Záře, aury smrtícího světla podobné té, která obklopovala Velký přenosný oltář, ale s menším procentuálním nárůstem. Velekněz se zjevně spoléhal výhradně na své štíty a neobtěžoval se naučit žádné bojové pohyby. Když jeho obrana podlehla mému Odrazu, skončila i Záře. Jedno Kombo nabité pomstou stačilo k tomu, aby Nergal přišel o svého nejhorlivějšího stoupence. 

	Poušť, kde se tyčil Nergal, pokryl obrovský sloup světla. Chvíli trvalo, než rozzuřené božstvo utichlo. Z uší mi tekla krev, ale jeho křik nakonec skončil. Zářivý bůh zmizel a s ním odešly i Aspekty světla a rozplynuly se ve vzduchu. 

	Setřel jsem si krev z tváře, z očí a našel další dva Nergalovy kněze. Zaměřil jsem se na cíl a poslal za nimi Montyho.

	"Sic 'em, Monty

	Kněží mě propalovali pohledem a spěšně se pokoušeli o nějakou vysokou magii. Monty se k nim přiblížil zezadu a zaskočil je. Dinosaurus prvního vyznavače zářivého boha překousl vejpůl, spolkl ho. Druhý kněz při pohledu na smrt svého kolegy vykřikl, zvedl hůl v obranném gestu... Nebyl však nikdo, kdo by kněze bránil, a prastarý plaz na něj spustil obrovskou nohu. Ozvalo se křupnutí. Vystříkla krev, nejprve zářivá, pak matná.Černé kapky pršely na písek.

	V žilách mi koloval adrenalin. Vytlačení Nergala z bojiště mi dodalo druhý dech. Olízl jsem si krev, která mi stékala po tváři. Měl bych ten trik zkusit znovu! Pomyslel jsem si a vyrazil k Mardukovu veleknězi. Díky zostřenému zraku jsem viděl, co se děje dole.

	Po vyčerpání svých Armageddonů bojovaly zbytky Aliance proti mým mazlíčkům. Životnost chrámu klesla na ubohých osm procent a dál klesala pod palbou miniaturních černých děr vystřelovaných z Kolosů temnoty. Crash opět zemřel - podruhé během jednoho dne. Zdálo se, že Crusher nepřežil ani pět vteřin bitvy. Bouře byla také mrtvá. Naopak Monty a Sharkon se zdáli být v pořádku a prodírali se řadami panikařících preventistů. Oba mazlíčci ztratili více než polovinu zdraví, ale Aliance zřejmě použila všechny triky, které měla v rukávu.

	Gyula stál úzkostlivě strnulý u oltáře - opravoval chrám, zpomaloval zkázu stavby. Vedle něj se mihl Tiamatin avatar a vzal na sebe její obvyklou podobu. Iggy pronásledoval preventivní sapéry po obvodu. Lovili jehlu a odváděli jeho pozornost.

	Ospravedlnění! Ospravedlnění! Ospravedlnění! 

	Všichni sapéři a další sabotéři byli rozmetáni jako prach ve větru. Až dosud stáli moji přátelé s našimi spojenci z Yoruby obklopeni stovkou vojáků z Exkomunikace a Azurových draků, ale po explozích se překvapeně rozhlédli - všichni jejich nepřátelé byli pryč. Můj inventář se naplnil až po okraj.Kořist ležela na zemi netknutá, ale nikdo k ní nevztáhl ruku - bitva stále zuřila a moji přátelé se rozběhli k podezřele přeživším vůdcům preventistů.

	"Musí mít nějaký obranný artefakt, Scythe," slyšel jsem Crawlera říkat přes komunikační amulet

	"S preventisty se vypořádám, jakmile zlikviduji ty mardukovské kněze. Chraňte chrám

	Popadl jsem trojzubec Hromovládce a vystřelil na velekněze boha temnoty.Jeho ukazatel zdraví se podle očekávání nepohnul, ale náboj srazil inkoustové vrstvy jeho božského štítu.

	Když jsem do něj narazil, jeho zubatá orčí tlama vyplivla kletby, ale kněz se mě brzy přestal snažit urazit a začal se modlit o pomoc. Šero, verze Záře, se ukázalo být silnější než proaktivní obrana Nergalova velekněze. DoT rostla a já byl nucen nepřítele opustit. Odraz a pád z půl míle výšky mu rozbily štíty, ale samotný kněz přežil. 

	Zřítil se několik set metrů od chrámu. Ponořil jsem se k němu a viděl jsem, že k nám míří Kolosy temnoty a dva další kněží. 

	Ork je ork. Na rozdíl od Nergalových kněží přijal Mardukův služebník boj se ctí; odněkud vytáhl ostnatý mávátko a obratně se jím oháněl.Zbraň dýmala, vytvářela oblaka mlhy, trhala vzduch a zpívala válečnou píseň.

	"Hnilobo Spáčů, nemáš sílu vzdorovat temnotě!" zavrčel velekněz lámanou obecnou řečí. "Marduku, volám tě! Potrestej toho zhoubce, který dar

	Zachytil jsem nepřítelovu zbraň Smrťákovou kosou a zasáhl ho kladivem do hrudi. Mohutný ork to vydržel, ale úplně ztratil chuť mluvit. Čepele pěstní zbraně se prohnuly dravou žízní, cítil další neprožitý život. Stačilo trhnutí rukou a nyní již hákovité čepele kosy prorazily knězův hrudní koš a vyrvaly mu dosud tlukoucí srdce. 

	"Hnusný blázen..." kněz ze sebe vyrazil bublající krev

	Obloha na okamžik potemněla a vše se ponořilo do tmy. Když se mlha rozptýlila, Kolosové i Marduk zmizeli. Oba zbývající kněží se ke mně rozběhli s tasenými zbraněmi, ale já jsem jejich touhu po boji neuhasil - spěchal jsem. Jen jsem po nich hodil Šarkonovu hřívu, nabitou pomstou.Padli a už se nezvedli

	Jakmile jsem skončil se služebníky dvou nejsilnějších bohů Disgardu, zamířil jsem do chrámu.Vládlo tam podezřelé ticho - nikdo nebojoval.

	Vedoucí představitelé Aliance: Hinterleaf, gnóm Plukovník, ork Horvac, elfové Glyph, Joshua a Vivian, upír Nergatosh, zlobr Motark, gnól Fang a dryáda Adda - ti všichni se tísnili na jednom místě a stáli obklopeni stovkou mých vojáků - bez mrtvých strážců a Patrika. Všechny únikové cesty preventistů byly zablokované. Nad nimi se tyčil Montosaurus, mé jediné přeživší zvíře. Zlobří gladiátoři stáli u Nákazy a bezcílně přešlapovali. Konečně použil roh pána arény, aby je přivolal. 

	Když jsem se přiblížil, uvědomil jsem si, proč se nikdo nebrání. Hinterleaf držel ve zdvižené ruce lesklý krystal, který kolem preventistů vytvářel neproniknutelné silové pole.Viděl jsem, jak spolu mluví, ale nic jsem neslyšel.

	Když jsem stál se svými přáteli, ucítil jsem Iritin dotek. Přitiskla se mi k paži.Pevně jsem jí stiskl ruku a políbil ji na tvář.

	"Zajímalo by mě, jak dlouho to vydrží..."Francesca se zamyslela a sledovala, jak Babangida neúnavně buší kladivem do bariéry

	"Jsem zvědavý, kdo se prolomí dřív - bariéra, nebo Ba?" Yemi se zasmál."Jsou vyřízení a vědí to

	"Proč se prostě neteleportují pryč?" Irita se zeptala.

	"Dvě možnosti," odpověděl Crawler. "Buď je bariéra neprostupná v obou směrech, což znamená, že ji nemohou opustit. Nebo.

	"Nebo?

	"Nebo se na něco ch

	Za sebou jsem slyšel odměřené údery kladivem. Otočil jsem se a spatřil Gyulu, jak opravuje chrám. Životnost stavby buď dosáhla, nebo klesla na tři procenta - no, dokud byl chrám aktivní, nebylo vše ztraceno.

	"Scythe, podívej!"Irita mě zatahala za rukáv

	Vůdci aliance stáli v kruhu a opírali se jeden o druhého. Hinterleaf zůstal uprostřed s krystalem v ruce. Náhle zvedl druhou ruku. Zářila v ní skleněná baňka... Sevřel pěst a po dlani mu stékala lepkavá tekutina podobná roztavenému zlatu. Ostatní se přitiskli k Hinterleafovi a způsobili, že látka stékala i na ně. O chvíli později už každého z nich obklopila.Pak se socha skupiny začala rozpouštět.

	Stáli jsme a sledovali proces s otevřenou pusou - nikdo z nás nikdy nic podobného neviděl.Bariéra spadla a tekutina spolu s roztavenými preventivními prvky vytvořila kouli o průměru asi osmi metrů, která se rychle proměnila v humanoidní postavu obra

	Spojení duší, úroveň 4597 Splynutí duší 

	Oddělení v: 10… 9… 

	Po vteřině existence Spojení duší se události začaly vyvíjet rychlostí blesku. Obr s kombinovanou úrovní všech splynuvších preventistů prorazil Montymu obrovskou pěstí hrudník a přerazil mu páteř, pak jediným mávnutím ruky smetl mé přátele a spojence, kopancem mě poslal letět přes zčernalý kráter a pak se vrhl k chrámu. Odraz ho nepoškodil z toho prostého důvodu, že byl nesmrtelný.Nemělo ani ukazatel zdraví

	Moje zdraví kleslo do červeného pásma, ale přesto jsem letěl zpátky, abych se pokusil monstrum zastavit.Vzduch mi hučel v uších a vítr mi mlátil do tváře - letěl jsem ze všech sil, abych se dostal zpátky, ale nebyl čas

	Do pádu Tiamatina chrámu zbývaly už jen okamžiky. Následující scéna se zapíše jako jeden z nejhrdinštějších činů v historii Dis. Zbývaly dvě vteřiny, než se Spojení duší rozptýlilo. Netvor udělal pět kroků a byl u chrámu, ale pak Gyula vystoupil, vystřelil z kuše a... a zasáhl, navzdory obrovskému rozdílu úrovní! Nevěděl jsem, jaký zpomalovací nebo mikrostřelný blesk lovec démonů vystřelil, ale Spojení duší se na půl vteřiny zastavilo, pak promarnilo další půl vteřiny, aby Gyulu smetlo, a to rozhodlo o výsledku.Obrovi se nepodařilo zasáhnout chrám.

	rozpadlo a rozplynulo se zpět do deseti preventistů. Zkušení bojovníci, stále ti nejlepší z nejlepších, se okamžitě rozestoupili a rozběhli se k chrámu, aby se vyhnuli boji. Snažili se prorazit, ale teď jich bylo devětkrát méně než nás. se vyhnul zabití celého nájezdu, kdybych zemřel, opustil jsem skupinu.

	Spící pomsta odstranila zbytek štítů a obranných artefaktů a od té chvíle jsme na ně seslali celý arzenál našich schopností. Infect vypálil zpomalovací písně, až našim nepřátelům krvácely uši. Moje Strašlivé vytí je donutilo pobíhat ve Strachu, ale ne na dlouho: všichni preventisté měli amulety na odstranění kontrolních efektů. 

	Na Hinterleaf zaútočilo najednou třicet jorubských vojáků, a tak jsem zamířil k tomu, který mi byl nejblíž - k Joshuovi, vůdci Kratových dětí.Vrazil jsem mu zuby do krku a pak jsem uslyšel beznadějný výkřik upířího orka Nergatoshe, který byl poblíž

	"Néééééééééééééééééééééééééééé!

	Bomber se zachechtal a z padlého vůdce Warsongu se ozvalo jen sípání a bublání krve. Náš titánský válečník dosáhl takových výšin, že dokázal jednou ranou zastřelit špičkového hráče.

	Joshua přežil o chvíli déle než Nergatosh a měl dost času na to, aby na oltář hodil silnou bombu. Ta nevybuchla hned a minotaurus Bolo z Joruby na ni stačil skočit a zakrýt ji svým tělem. Bez ochrany Stezky oběti výbuch Boloa zahladil do krvavé mlhy, ale odolnost chrámu klesla jen o jedno procento. 

	Crawler se s Vivian úspěšně vypořádal tím, že ji obklopil plamennou stěnou.Joshuova choť zoufale vykřikla, pokusila se vyprostit, rozhodla se přeskočit oheň, ale zemřela, shořela na uhel.

	Yemi zapálil hnědým plamenem elfího dračího bojovníka Glyfa, který bojoval s jednou ze šamanových panenek. Vůdce azurových draků držel v ruce nabobtnalou zelenou kouli a snažil se s ní dostat do chrámu. Když si uvědomil, že se mu to nepodaří, hodil artefakt po Yemim. Mág se rozpadl na molekuly a jeho známá panenka se rozpadla na prach, ale sám Glyf se dál nedostal. To už zlobr Babangida právě dokončil mlácení života z plukovníka a přešel k vůdci Azurových draků; mávl kladivem a srazil dračího bojovníka do spáleného písku.

	Horvac a Motark stáli zády k sobě a snažili se prorazit. Iritku, když jim zatarasila cestu, ale Francesca, která byla nyní o půl stovky úrovní výš než dvojice, snadno zničila orka i zlobra.

	Dva neutrálové, gnól Fang a dryáda Adda, přivolali koně a pokusili se vzlétnout, ale někdo z Joruby na ně hodil síť a přibil je k zemi kovovými střepy snášejícími se z nebe. Neutrálové pak nevydrželi déle než dvě vteřiny.

	Jediný, kdo přežil, byl Hinterleaf. Ten skřítek musel mít Cragův buff. Nikde jsem ho neviděl, ale nic jiného nevysvětlovalo obrovskou zásobu zdraví vůdce Modusu. Mág už mezitím sérií hromadných kouzel zlikvidoval téměř celý jorubský nájezd, ale do chrámu se nedostal. Stál, hodnotil své šance a mračil se. Jeho oči mě našly

	"Jen procento a půl... Scyth a vy ostatní... pamatujte, že vaše vítězství má svůj důvod. Chamtivost! Jeden z našich spojenců si nechal náhradní svitek Armageddonu! Ten zatracený Glyf si nechal svůj artefakt, který mohl zničit jakoukoli budovu, až do samého konce! Kdyby ho dal jednomu ze zlodějů, chrám by byl zničen! Ale ne! Glyf chtěl Nergalův úkol dokončit sám! Kdyby jen

	Zatímco Hinterleaf pronášel svůj projev o lidské chamtivosti, podíval jsem se na své spojence: poté, co právě porazili spojené armády civilizovaného Dis, pod ochranou dvou nejsilnějších Nových bohů, poslouchali slavného vůdce Modusu s otevřenou pusou.Uvědomili si alespoň, že jsou teď také slavní

	Babangida ji získal jako první. Zasmál se a odřízl mága

	"Dost, staříku! Prohrál jsi.A to je vše, co potřebujeme vědět

	Když se na Hinterleafa snesl oheň, ani se nepokusil bránit. Stařec byl zlomený. Zemřel, aniž by se bránil

	Bitva skončila. Ve vzduchu se vznášel opar. Z Tiamatovy oázy zbyly jen černé krátery, ale dokázali jsme to. Chránili jsme chrám

	Přeživší léčitelé začali oživovat mrtvou skupinu nájezdníků. Bohužel se jim nepodařilo vrátit strážcům život. Ze smutku mě vytrhl výkřik.

	"Ještě tam někdo je!" Yemi ukázal

	Asi tři sta metrů od nás jsem spatřil siluetu osamělého bojovníka. Zaměřil jsem se na ni a usmál se

	"O tohle se postarám já

	Letěl jsem k poslednímu přeživšímu z Nergalovy dvousettisícové armády - Tobiáši Asserovi, známému také jako bojovník Crag.

	Nejdřív se napjal, když mě uviděl, pak se usmál a zamával.

	"Hej, Scythe! Stává se z toho dobrá tradice," řekl a podal mi ruku. "Vyhrál jsi?

	"Jo. Proč jsi tady

	"Stratégové Modusu přišli s chytrým nápadem zahrabat mě do písku. Oficiálně jsem byl v nájezdu a buzeroval je, ale ve skutečnosti jsem se jen schovával před spojenci.Vidím, že jsi zase naživu!

	"Jo, musel jsem se rozloučit s Ničivým morem. Chceš se k nám přidat

	"Opravdu," přikývl. "Ale s Hinterleafem máme dohodu, dokud akce neskončí. Potom mě samozřejmě budou chtít zlikvidovat a já se pokusím utéct... Ale i když se mi to podaří, obávám se, že Nergal to neschválí, haha

	"Ať se stane cokoli, Toby, i kdybys nakonec hrál novou postavu, jsi vždycky vítán," řekl jsem. "Nepochybuj o tom ani na vteřinu - tvoje místo je v Probuzených.

	"Díky..." Crag se věcně rozhlédl. "No, nejdřív tě praštím, aby se Nergal nerozčiloval, a pak mě zabiješ jako obvykle, jo

	Válečník dosáhl úrovně dvě stě šest díky tomu, že v Lakharianské poušti vylepšoval skupiny nájezdníků Modus, ale i tak stačil jediný zásah, aby ho poslal zpátky na hřbitov.

	Vrátil jsem se ke svým přátelům, podíval se na jejich ušmudlané usměvavé tváře, podal jim i svým spojencům ruku. Pak jsem si vzpomněl na ty, které jsme ztratili.Flaygray, Nega, Anf, Ripta, Patrick O'Grady... Kanáloví troggové z Kamenného žebra, orkové ze Zlomené sekery... Ti všichni byli mrtví, spolu s tisícovkou nejlepších žoldáků a gladiátorů z Ligy skřetů.

	"Myslím, že my Jorubové začneme shromažďovat kořist," řekl mi Yemi a dotkl se mě ramenem."Je tu spousta kořisti!

	"Pomůžeme vám," řekl Crawler.

	Brodili se bitevním polem, černí a bílí od uhlíků a kostí. Vrátil jsem se k Gyulovi, abych se hned pustil do obnovy chrámu.K mému překvapení nebyl Tiamat nikde k vidění.

	S Gyulou jsme se objali.Ale neusmíval se a neřekl to, co jsem očekávala

	"V pevnosti se něco stalo, Alexi. Jeden z našich chlapců nás kontaktoval, ale neposkytl mi žádné podrobnosti - spojení se přerušilo. Během bitvy jsem měl jiné starosti, ale teď mi nikdo neodpovídá. Všichni jsou offline, dokonce i moje sestra Stephanie, a to jí teprve začala směna

	Přezdívky pracovníků na kartě klanu byly všechny šedé - offline. Pocítil jsem zákeřné mrazení a začal jsem vyvolávat Teleportaci do hlubin. 

	"Půjdu se podívat, co se stalo. Ty zatím obnov chrám

	Jediná ulice v pevnosti vypadala jako bez života. Hostinec Pig and Whistle a všechny budovy byly zničené. Strom Ochránce byl přelomený a spálený. Nejen to, ale neviděl jsem žádné koboldy ani neobčany. Jedinou přeživší stavbou byl Behemotův chrám, ale i s ním bylo něco v nepořádku.

	Přistál jsem a srdce mi sevřel šok. Střechu a sloupy chrámu pokrýval lepkavý sliz. Behemotovu přítomnost jsem necítil. Obešel jsem chrám a uviděl malý morový portál. 

	"Věděl jsem, že přijdeš," nesl se nade mnou Mogwaiův kyselý hlas. Zvedl jsem hlavu a uviděl ho, jak sedí se zkříženýma nohama na střeše chrámu."Jak se daří v Poušti, Scythe

	"Kde jsou moji lidé

	"Lidé? Nerozesmívej mě. Inwinové a koboldi. Všechny ty ukňourané psí tvory jsem do jednoho utratil, dokonce i mláďata, a inwinovy jsem proměnil v nemrtvé. Copak nevíš, že potřebujeme dělníky? Jeden problém vyřešen.jak se ti podařilo udělat ze sebe zase živého

	"Jak ses dostal na ostrov, dro

	"Ach..." Nejvyšší legát Ničivého moru teatrálně roztáhl ruce. "Taková drzost! Ale co jsem měl čekat od nevzdělaného trouby? Ne, bývalý legáte, moje tajemství zůstanou moje." Mogwai se zasmál, zapraskal klouby, protáhl si krk a zašklebil se. "Přece neuděláme stejnou chybu dvakrát. Všichni legáti jednají nezávisle, což znamená, že teď jsme nesmrtelní

	Hvízdl. V odpověď se ozvalo chraptivé zavytí. Keře zašustily a z nich se s tupým vrčením začaly trousit koboldí zombie. Jejich hladina byla nízká. Nejvyšší legát mě chtěl jen rozptýlit. A samozřejmě mě rozrušit.

	Odletěl jsem o kus dál a zuřivě přemýšlel. Jak bych mohl zabít někoho, kdo nemůže zemřít? Tahle myšlenka mě neopustila od chvíle, kdy Jádro získalo nové legáty a předalo mé staré místo Mogwaiovi.Přemýšlel jsem o řešení, ale podaří se to...

	Nemrtvý druid na sebe vzal svou oblíbenou medvědí podobu, která nyní hnila a ukazovala kosti.Seskočil ze střechy chrámu a zamířil ke mně.

	"Nevím, jak jste chrám vyztužili," zavrčel. "Ale musel jsem do toho zapojit Jádro, abych ho začal ničit. Pomalý proces, ale jistý. Do rána bude celý ostrov pevností Ničivého moru a chrám bude pohlcen... Jo, a dostal jsem za to pěknou odměnu - legátskou korunu. 

	Mogwai aktivovali Subjugate Mind. Osvobození zabránilo nemrtvému druidovi, aby mě ovládl. 

	Vyletěl jsem nahoru a nabral rychlost. Musel se mě dotknout, aby... Můj let se náhle zastavil!Moje postava visela ve vzduchu a mihotala se

	Nouzový východ aktivován: vnější příkazové rozhraní ponorné kapsle v platnosti! 

	Výstup do: 3… 

	"Stůjte!" Mogwai zařval, když viděl, že se mě chystá vyhodit z Dis.

	Bílý záblesk Morové zuřivosti mě oslepil.Když se mi vrátil zrak, viděl jsem jen vzdalující se intragel své kapsle.

	Za sklem stál vysoký muž. Měl na sobě nenápadný oblek, díky kterému téměř splýval s pozadím.

	"Náklad nalezen," řekl neznámý muž do vysílačky a otevřel dveře kapsle. "Extrakce

	"Potvrzuji extrakci," ozvalo se vpraskavé odpovědi.
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	MUŽ natáhl ruku a šťouchl mě do hrudi.Zatmělo se mi před očima a svět ztratil barvu

	Můj zrak se roztříštil a já zavřel oči

	Spontánní božské zjevení aktivováno! 

	S víčky stále zalepenými jsem cítila suchý pouštní vzduch, slyšela údery bubnů a vyzývavé volání rohů. Visel jsem nad chrámem, obklopen Nergalovým vojskem. Jediné, co se v této větvi reality lišilo, bylo to, že pode mnou už nebyl dvouhlavý drak Tiamat.

	"Vidíš je taky, Scythe?" Z komunikačního amuletu se ozval Crawlerův hlas. "Aspekty světla. Naposledy se objevily během války s rojem. Jak jsou velcí? Kolem dvou set stop

	Byl jsem zpátky na začátku bitvy! Ale jak božské zjevení ukázalo, co se stalo mimo Dis?Kterou událost považovali Spáči za kritickou a dali mi možnost ji přehrát?

	"Jo, něco takového," odpověděl za mě Yemi. "Tyhle potvory jsou vždycky o sto úrovní výš než hráč s nejvyšší úrovní v Disu

	"Je to legální?" Zeptal se Infect

	Bomberův znepokojený hlas přerušil hovor

	"Hej, Scythe, jsi v pořádku?

	"Ne, nejsem v pořádku!" Zakřičel jsem do komunikačního amuletu a konečně si uvědomil, kde a kdy jsem."Všichni okamžitě zpátky do chrámu!

	Naštěstí se na nic neptali. Přiběhl jsem k troggům a Moreniným kultistům a bez námitek jsem jim nařídil, aby se vrátili portálem zpět do Charinzy. Pak jsem se vrhl k orkům ze Zlomené sekery a nařídil jim totéž. Jejich náčelník Sarronos se udeřil pěstí do hrudi a zařval, že jen zbabělci ustupují, a orkové Zlomené sekery nebyli žádní zbabělci, ale já jsem jim pohrozil, že je zbavím ochrany Spáčů. To zabralo. Orkové se s řinčením brnění a zbraní rozběhli k portálu do Shad'Erungu.

	Náš ústup vyvolal trylky a radostné výkřiky nepřítele. Bylo mi to jedno. S velkou úlevou jsem spatřil strážce a Patrika. Živého. Bitvu jsem stejně nemohl zopakovat, jen jsem neměl čas před Mogwaiovým útokem, a pokud k němu skutečně došlo, tak i před příchodem cizinců na Aljašku.A beze mě by chrám nepřežil.

	Vzal jsem si chlapce stranou a řekl jim, co nám hrozí. Jejich už tak vážné tváře teď vypadaly ještě vystresovaněji.Bomberovi na hlavě vystoupily žíly

	"Budeme muset obětovat Tiamatin chrám," usoudil jsem. "Skočíme do Charinzy a všichni se odhlásíte z Dis. Řekněte bezpečnostním důstojníkům, co jsem viděl.Já zatím skoncuju s Mogwaiem?.

	"Jsi si jistý, že můžeš?"Crawler se zeptal.

	"Ne, ale za pokus to stojí.

	Když jsem počkal, až žoldáci, orkové, troggové, strážci a Jorubové odejdou, vytáhl jsem z písku gobliní portálový maják.Prostorové trhliny vedoucí do Kharinzy a Shad'Erungu se uzavřely.

	Hned poté jsme s kluky nahodili Teleportaci z hlubin do pevnosti. Odhlásili se, aby varovali bezpečnostní důstojníky. Vznášel jsem se nad pevností, prozatím stále celý, a čekal na Nejvyššího legáta Ničivého moru.Poslal jsem NPC, aby se ukryli v džungli, a požádal dělníky, aby se odhlásili z Dis.

	Nemusel jsem čekat dlouho. Hned vedle hospody se ozval mlaskavý zvuk charakteristický pouze pro teleportaci z hlubin.Přesně jak jsem se obával, Tissa se objevila na Kharinze a na Mogwaiově paži.

	Než se stihli zorientovat, poslal jsem Tissu spát s Lethargií, pak jsem jako blesk vystřelil přímo na Nejvyššího legáta, popadl ho a skočil s ním do bývalého hradu Vdovců.Přímo do sklepení, kde mě Eileen věznila.

	Mogwai vypálil Morovou zuřivost, ale to jen aktivovalo mou Rovnováhu.Výbuch zasáhl stěny, ale ty odolaly.

	Moje extrémní silové statistiky mi umožnily udržet smrtící stisk explodujícího druida. Odtáhl jsem ho do cely, kde jsem kdysi živořil v péči Vdovců. Gangsterům podobní goblini ze Zelené ligy už poskakovali do akce.

	"Co to sakra děláš? Nemůžeš mě zabít! Idiote!" Mogwai si odplivl, ale ať se snažil sebevíc, jeho schopnosti tu nefungovaly. "Rozemelu tě na prášek! Teď už vím, kde se schováváte, a všechny vás zabiju!To je

	Zatímco křičel a plival vzteky, hbití goblini ho rychle spoutali kouzelnými okovy.

	"Běž, Scythe," vypískl jeden z goblinů. "Odtud to můžeme vzít.

	Udělal jsem to a goblin zapnul energetické pole. Nejvyšší legát Ničivého moru byl uvězněn a nemohl se sám dostat ven.

	"Díky," řekl jsem skřítkům. "Pozdravujte ode mě Kusalarixe

	Aniž bych ztrácel další vteřinu, odhlásil jsem se z Dis.

	Všichni členové ochranky kromě Willyho už na mě čekali, plně vybaveni a obtěžkáni zavazadly

	jsem se vynořil ze své kapsle, promluvil Hairo

	"Sergej žádné letáky nezaznamenal, ale stejně to nebudeme riskovat. Odcházíme, Scythe.

	Padl jsem na kolena, ale Hung a Hairo mě zvedli. Sešli jsme do sklepa domu a tam Yoshi otevřel tajnou chodbu vedoucí do úzkého tunelu. Museli jsme se jím plazit

	Trvalo to téměř hodinu. Měl jsem zkrvavené lokty a kolena a než jsme konečně vyšli z tunelu, byl ze mě potvrzený klaustrofobik. Byla tma a Hairo rozsvítil baterku. Ocitli jsme se v malém hangáru, uprostřed kterého na nás pod plachtou čekal starý nákladní letoun. Nevypadal bezpečně - otlučený, promáčklý, zrezivělý.Hung opakoval mé myšlenky

	"Chceš, abychom ten vrak odvezli? Létá vůbec

	"Tohle není žádný vrak," ušklíbl se Yoshi a nasedl na sedadlo řidiče. "Je to Barracuda, stejně dobrá jako Žralok. Rez a škrábance jsou falešné.Má maskovací pole a taky stealth krytí - poletíme neviditelní

	"Kam?" Zeptal jsem se.

	"Cali," odpověděl Hairo. "Základna ještě není hotová, ale dá se v ní žít.

	Vmáčknutá mezi svými bodyguardy Rojem a Marií jsem na několik hodin usnula. Pak jsem se probudil, vypil kávu z placatky, snědl ohřátý sendvič a požádal je, aby zapnuli zprávy

	"Vteřinku," řekl Yoshi.

	"Jak se mají Ed, Malik a Pollyanna?

	"Jsou ve vzduchu," odpověděl Hairo. "Jsme ve spojení. Mimochodem, tvoje vize... I když je to zvláštní, nemýlil ses. Bezpečnostní systém přehlédl jak narušení perimetru, tak násilné vniknutí do domu. Sledovali jsme bezpečnostní přenos v letáku; útočné komando jelo po zemi na lyžích. Oklamali systém zařízením, které napodobuje životní signály sobů. Měli na sobě holomky, ale jsme si jistí, že to byli žoldáci Triády. Profesionálové, o tom není pochyb

	"Co jim brání dostat se na naši základnu v Kali?" Zeptal jsem se.

	"Žádný sníh tam není," odpověděl Sergej zamračeně. "Ani sobi. Žerty stranou, tohle byl bezpochyby můj průšvih, ale neměli jsme dost vybavení, abychom pořádně odladili bezpečnostní systém na perimetru.Něco takového se v Cali nestane, to vám garantuju

	Poté, co počkal, až Sergej domluví, zapnul Yoshi zprávy a vyvolal holokouli uprostřed kabiny. Sledovali jsme, jak byl Tiamatův chrám zničen

	"Tak, akce Nergalovo předvolání je oficiálně u konce!" komentoval to jeden z novinářů. "Chrám Spících bohů v Lakharianské poušti je zničen a Svatá válka je u konce. Není známo, co vedlo k rozpačitému ústupu Hrozby třídy A a jeho několika spojenců, ale odborníci se domnívají, že se Skyth jednoduše zalekl. Až dosud nebyl teenager nikdy poražen, ale poté, co ztratil schopnosti Ničivého moru (použijte hlasový příkaz "Scyth už není nemrtvý", abyste se dozvěděli více a prohlédli si rozhovor s Mogwaiem), Scyth uviděl přesilu armády světla a jednoduše se vzdal. Doktor Matty Khyamyalyainen, specialista na psychologii dospívajících, to potvrdil a prohlásil

	V jednom z tichých oken jsem si všimla své kamarádky z dětství Evy O'Sullivanové.Šťouchla jsem do ní prstem a okno se roztáhlo a vyměnilo dětského psychologa Mattyho Khyamyalyainena do pozadí.

	"Alex byl vždycky zbabělec," řekla Eva. "Víš, jak to je... Taky byl vždycky hrozně protivný, pořád se ztrapňoval trapnými pokusy o flirt... Nenechal tě utéct, byl to žalostný pohled... Nechtěla jsem se s ním kamarádit, ale naši rodiče se znali a já s ním musela mluvit. Podívej se na mě a řekni mi, opravdu si myslíš, že bych se mohla kamarádit s někým, jako je Sheppard...? S tím ubožákem?Ani za nic

	Obraz se přepnul na video s odvrácenou Tissou

	"Bez komentáře

	Ozval se hlas mimo obrazovku

	"Melissa Schaferová se ke svému bývalému příteli odmítla vyjádřit, ale podařilo se nám získat rozhovor s Karinou Rasmussenovou, která se před několika dny rozešla s Alexem Sheppardem.Tady je.

	"Kašlu na to!" Hung se zarazil a přepnul kanál

	Pohled na Lakharianskou poušť a zničený Tiamatův chrám se změnil na výjevy z pevnosti Ničivého moru

	"Společnost Snowstorm oficiálně oznámila otevření čtvrté frakce. Ke Společenství, Impériu a neutrálům se nyní připojil Ničivý mor," komentoval nejnovější události novinář jménem Axel Donovan. "Nyní si hráči mohou při vytváření postavy vybrat rasu nemrtvých. Zničení chrámu Spících bohů a oficiální spuštění nové frakce navíc vedlo k přeskupení božského panteonu Disgardu. Je neuvěřitelné, že někteří noví bohové se přidali k Ničivé pohromě:Osiris, Skadi, Cthulhu, baron Samedi

	Hung mávl rukou, ztišil zvuk a podíval se na mě.

	"Proč to udělala?" Zašeptal jsem.

	Hung i bez vysvětlení věděl, že mám na mysli Tissu.Můj přítel si těžce povzdechl a pokrčil rameny.

	"Nevím. Ale slib mi, že zatím nebudeme dělat ukvapené závěry. Musíme si s ní prom

	"Mluvit?!" Vykřikl jsem. "To myslíš vážně? Vždyť už to udělala! Zradila nás! Elita teď ví, kde jsme, a lodě Aliance by mohly právě teď zamířit do Charinzy!

	"Nejsou," řekl Hairo. "Fen Siao-kuang je typ člověka, který se o informace s nikým nedělí

	"Nejdřív musí utéct..." Zamumlal jsem

	Všichni dlouho mlčeli. Zmocnilo se mě zoufalství. Ať jsem dělal, co jsem dělal, bylo to jen horší. Přátelství a láska se změnily ve zradu. A to jsem ani nevěděl, kam letíme! Bezpečnostní důstojníci mohli říct cokoli - nikým jsem si už nemohla být jistá.Jako by mi četl myšlenky, přerušil Hairo ticho.

	"Vzpamatuj se, chlapče! Vyčisti si hlavu! Můžeš věřit všem v tomhle letáku. Přemýšlej, jak to tam vzadu, ve hře, napravit! My ti pomůžeme v reálném životě.Máš mnohem víc přátel, než si myslíš

	"Přesně tak, Alexi!" Maria Saarová řekla. "Je tu spousta lidí, kteří tě chtějí chránit! Zdarma! Až přistaneme, uvidíš to sám

	Sergej, Roj a Joši mi opakovali její slova a říkali, že se na ně můžu spolehnout.Hung se právě zvedl ze židle, přistoupil ke mně a položil své čelo na mé.

	"Postavíme druhý chrám. To víte. Je tam místo a je to místo, kam se nikdo jiný nedostane už léta! Použijeme Orthokon k ochraně Kharinzy, uvidíš - budu tam hlídat celé dny! A navíc... Tvoji přátelé - tvoji skuteční přátelé - jsou také s tebou. Neboj se, brácho. My to zvládneme! Kolik ti zbývá do tvého maximálního potenciálu

	Chvíli jsem přemýšlel a usmál se.Vzal jsem si srdce

	Kývl jsem na svého přítele a on se vrátil na své místo.Jakmile se posadil, Hung se zeptal:

	"Už ses rozhodl, co budeš dělat dál, Alexi

	"Rozhodneme se společně, Hungu. Ty, já, Ed, Malik, Irita, naši dospělí přátelé..." Kývl jsem směrem k Hairovi. "Ale jestli ses ptal na Dis, tak jsi to všechno řekl sám. Postavíme hrad a vztyčíme Spravedlivý štít. Pak vymyslíme, jak na Terrasteru zvýšit úroveň. Tam postavíme Tiamatův chrám. Ty se vydej k nágům za svým božským úkolemTo je v pořádku.

	"Pamatuješ si, kde jsou?" Hung se zasmál."Meaz není

	"Už se nemůžu dočkat," odpověděla jsem ne bez sarkasmu.

	"Co budeš dělat

	"Já... myslím, že se postarám o Ničivý mor. Ten parchant potřebuje skoncovat.

	"Jak?

	"Mám známého, někoho, kdo už nějakou dobu trčí v Netheru. Myslím, že může pomoci

	Hung to hned nepochopil. Když to pochopil, rozzářily se mu oči

	Nemohla jsem se zbavit myšlenky - jak se Mogwai setkala s Tissou, když byla na pískovišti? Kromě těch dvou znal odpověď jen jeden další bývalý legát Ničivého moru. Obrátil jsem se na Yoshiho

	"Potřebuji s někým mluvit, pane Uematsu

	"Jméno

	"Wesley Cho. Ale všichni ho znají jako Velkého Po

	

Epilog 

	  

	Tupé klapání portálů rozdělilo vzduch v temné noci. Z trhlin v prostoru nad kamenitou plošinou se vynořily dvě postavy: elf a elfka. Jejich pohlaví nebylo jediným rozdílem mezi nimi; mužský elf byl nemrtvý.

	"Chci si znovu potvrdit podmínky," zašeptala dívka. "Elita zaplatí náklady na tři Armageddony a Mogwai ze mě udělá legáta Ničivého moru, je to tak?" 

	"Copak ti Fenova slova nestačí?" zašeptal elf otráveně. "Rozbij kopuli a dostaneš, co ti bylo slíbeno

	"Co vlastně chcete od mého bývalého hradu?" Elfka se zamračila. "Myslím, že to chápu... Je tam Mogwai! Zamčený! Je to tak?

	"Ne, teď tam není," řekl elf. "Ale na můj pokyn se objeví. Teď přivolej Arbitra

	"Jak říkáte. Já, Eileen, svolávám arbitra, aby tuto výměnu potvrdil." 

	Ve vzduchu vedle nich se zhmotnilo planoucí modré Oko, které praskalo energií a páchlo deštěm

	"Předmět, který se má vyměnit

	"Já, Eileen, v zájmu elity, kterou zde zastupuje zástupce náčelníka klanu Criterror, souhlasím s použitím tří svých svitků Armagedonu a jejich zaměřením na tento hrad.Výměnou za to obdržím patnáct milionů zlatých a status legáta Ničivé pohromy, který mi slíbil nejvyšší legát Mogwai

	"Já, Criterror, mluvím jménem Elity a na příkaz vůdce klanu Mogwaie. Potvrzuji podmínky výměny

	"Obchod je dokončen. Pokud některá ze stran poruší podmínky dohody, Nebeská arbitráž viníka potrestá. Hodně štěstí.

	Oko zmizelo. pozadí rozjasňujícího se obzoru byly vidět stráže Zelené ligy, které hlídkovaly u zdi pevnosti.

	"Spokojen?" Criterror se zeptal. "Stačí sundat štít a práce je hotová. O zbytek se postarám já!

	"Ano," odpověděla Eileen s úsměvem."Jsem spokojená

	Aktivovala svitek a temně šedou oblohu ozářila hořící stopa padajícího meteoritu

	Konec páté knihy 

	  

	Cesta ducha (Disgardium Book #6) LitRPG série 

	  

	  

	Autorská skupina na Facebooku: https://www.facebook.com/dansugralinovslevelup 

	

Scythovy dovednosti, úspěchy a vybavení 

	Nejdůležitější herní dovednosti 

	Boj beze zbraně hodnost I 

	Poškození způsobené beze zbraně se zvyšuje o 5100 %. Přesnost útoku zvýšena o 505 %. 

	Cesta spravedlnosti (dokončeno): V boji proti nepřátelům nad vaší úrovní zcela ignorujete postihy. 

	Naučené pohyby: (s propojenou schopností Lifesteal: přemění 1% způsobeného poškození na zdraví). 

	Kartografie 

	Kartografie slouží k vytváření map oblastí. Tato dovednost umožňuje vytvářet vlastní mapy dosud neprozkoumaných oblastí, vytvářet trasy pro lodě na oceánu a používat mapy jiných lidí k hledání pokladů a artefaktů. 

	Na svých cestách po Disgardu můžete najít zašifrované mapy pokladů, které ukazují na místa, kde jsou zakopány poklady. Pomocí dovednosti Kartografie můžeš určit místo, které se vydáš hledat. 

	V dříve zmapovaných oblastech se pohybujete rychleji. Vidíte skryté vchody do kobek, poklady a skrýše. 

	Přesvědčovací hodnost I 

	Když mluvíte s inteligentními bytostmi, ovlivňujete jejich vědomí a snižujete jejich kritické myšlení. Během diskuse je vaše pověst u partnera rozhovoru fakticky o jednu úroveň vyšší, než je tomu ve skutečnosti. 

	Vaše výmluvnost je umocněna schopností vidět, jak vaše slova ovlivňují náladu těch, ke kterým mluvíte. 

	Hodnost odolnosti IV 

	Odolnost proti všem typům poškození se zvyšuje o 90 %. Pocit bolesti se snižuje o 90 %. 

	Cesta spravedlnosti (dokončeno): zcela ignoruješ postihy v boji proti nepřátelům na vyšší úrovni než ty. Pokud vaše zdraví klesne pod 10 %, aktivuje se schopnost Diamantová kůže spravedlnosti (na 90 sekund jste pokryti diamantovou kůží, která plně pohlcuje veškeré poškození; odstraňuje všechny efekty kontroly davu a debuffy). 

	Cesta odrazu (dokončeno): 90 % celkového způsobeného poškození se odrazí a vrátí se zpět k nepříteli. 

	Cesta vyrovnanosti (dokončeno): prvních 120 sekund boje zcela ignorujete všechna poškození. 

	Cesta oběti: na začátku každé bitvy pohltíte celkové zdraví všech členů své skupiny plus bonusové % (úroveň dovednosti) z tohoto celkového počtu, abyste převzali veškeré poškození způsobené jakémukoli spojenci během bitvy; pokud však zemřete, zemře celá skupina. 

	
Zvláštní dovednosti a schopnosti 

	Teleportace do hlubin 

	Budete okamžitě přeneseni na známé místo v Disgardu. Můžete teleportovat členy skupiny nebo vnímající osoby mimo vaši skupinu, pokud se jich dotýkáte a jsou na vaší úrovni nebo pod ní. 

	Spirit Shackles 

	Vytvoří zónu 30 yardů, do které jsou vtahovány duše mrtvých hráčů a jsou v ní drženy po dobu jedné hodiny. Majitel Pouta duchů si může vybrat, zda má duše ožít na místě, jít na místo svého respawnu, nebo počkat, až vyprší časovač. 

	Pozor! Tato dovednost neoživí zesnulé hráče, pokud neuplynul herní čas na oživení (10 sekund, 1 hodina a 12 hodin pro první, druhou a třetí smrt za den). 

	Příšerné vytí 

	Vyješ a naplníš své nepřátele strachem. Krev se jim v žilách mění v led, duše se jim boří do bot, vlasy jim vstávají na hlavě a v panice utíkají pryč. 

	Doba trvání: 10 + (úroveň dovednosti) sekund. 

	Aktivní okruh: 10 + (úroveň dovednosti) yardů. 

	Let 

	Můžete létat bez omezení! 

	Nevyžaduje manu. 

	
Dovednosti a schopnosti třídy 

	Božské zjevení 

	Tato spontánní schopnost nemá žádný systémový popis. 

	Zkušenost nám však říká, že pokud Heroldovi hrozí konečná smrt, může na klíčovém rozcestí osudu přežít a vidět budoucnost. 

	Imitace 

	Cesta zvěstovatele nového věku je nesmírně složitá a náročná; ať už je kdekoli, zvěstovatel starých bohů a nadcházejících změn je neustále pronásledován. Schopnost napodobit jiného je dostupná jen těm nejvěrnějším Heroldům. Zkušený Herold dokáže vymyslet imitovaný převlek. 

	Letargie 

	Uvádí cíl na 1 hodinu do letargického spánku. Účinek nelze odstranit. 

	Osvobození 

	Automaticky odstraní jakýkoli kontrolní efekt. Má určitou šanci, že se kontrolní efekt projeví. 

	Esence pláště 

	Znalost toho, kdo je váš nepřítel, může často rozhodnout o průběhu bitvy. Nyní můžete skrýt svou podstatu a připravit tak nepřítele o důležité informace o vás. 

	
Božské schopnosti 

	Nezranitelnost ve spánku 

	Božská schopnost. 

	Úroveň této schopnosti je vždy rovna počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	Absorbuje určité procento (20 % za každou úroveň schopnosti) veškerého příchozího poškození. Zbývající poškození se rozdělí mezi všechny členy skupiny v poměru k jejich zdraví. Postava, která nemá skupinu, dostává veškeré neabsorbované poškození v plné výši. 

	Spící obhajoba 

	Božská schopnost. 

	Úroveň této schopnosti je vždy rovna počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	Poškození absorbované spánkovou nezranitelností se hromadí v oltáři hlavního chrámu. To je ospravedlnění. 

	Ospravedlnění může být sesláno v oblasti nebo zaměřeno na konkrétní cíl. 

	Aktivní okruh: 1 yard za každý bod vnímání (poškození se snižuje se vzdáleností). 

	Jednota 

	Božská schopnost. 

	+1 k náhodné statistice za každého nového stoupence Spících bohů. 

	Dotek spících bohů 

	Božská schopnost. 

	Umožňuje přeměnit vnímající bytosti na stoupence Spících bohů. Vyžaduje potvrzení od konvertity. 

	Spící spravedlnost 

	Božská schopnost. 

	Úroveň této schopnosti je vždy rovna počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	Pokud jste vy nebo vaši spojenci napadeni, zdvojnásobí se vaše primární vlastnosti a počet obětí za každou úroveň této schopnosti. 

	Pomoc spáčů 

	Božská schopnost. 

	Úroveň této schopnosti je vždy rovna počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	Když nepřítel zemře, získáte zpět 20 % zdraví, many a vindikace za každou úroveň této schopnosti. 

	
Výhody 

	Nejmocnější trestanec 

	+25 % k poškození proti ostatním hráčům. 

	Druhý život 

	Po smrti se oživíte na stejném místě s plným zdravím. Máte na výběr, kde se chcete oživit (místo smrti nebo propojený respawn point). 

	Hrdina dungeonu 

	+25 % poškození a rychlosti pohybu v případech. 

	Dary štěstěny 

	+50% štěstí; +5% šance vyhnout se kritickému poškození; +5% šance odhalit neviditelnost; +5% šance na kritický zásah; +5% šance získat jedinečný úkol; +5% šance získat vylepšenou kořist. 

	Piják ambrózie spáčů 

	Spící bohové jsou vždy s vámi, a pokud je to jejich vůle, objeví se ve vaší nejtemnější hodině. 

	Silná záda 

	+50 % nosnosti. 

	Pioneer 

	+300 stop k poloměru výhledu, +10 % k rychlosti pohybu jezdce. 

	Dobyvatel bohů šelem 

	+10 % reputace u bohů šelem. 

	Polární průzkumník 

	Obyvatelé Holdestu vám uštědří o 10 % méně zranění. 

	Magnetismus 

	Kořist z poražených nepřátel se automaticky odesílá do vašeho inventáře. K dispozici jsou možnosti filtrace. 

	Sněžný poutník 

	Obyvatelům Holdestu způsobíte o 10 % větší poškození. 

	Junior Gladiator 

	+5% poškození v boji proti hráčům; +5% k dovednosti Odolnost v boji proti hráčům; +10% ke všem hlavním statistikám. 

	
Aury 

	Nejvelkolepější mstitel 

	-25 % poškození a obrany všem protivníkům v okolí. 

	
Skythovo vybavení a artefakty 

	Chladnokrevný trestanec 

	Duše připoutané ke Scythu. 

	Legendární škálovatelná sada plné zbroje. 

	Jedinečná položka. 

	Tato zbroj není z tohoto světa. To říkají ti, kteří měli tu čest ji nosit. Možná to byla jen nadsázka a ve skutečnosti šlo o poslední vynález Prvního mága, jak někteří tvrdili. Pravda je jako vždy někde uprostřed. 

	Zbroj: (100 * úroveň). 

	+(2 * úroveň) ke všem hlavním statistikám. 

	Speciální efekt: (každá minuta strávená v boji zvyšuje způsobené poškození o 1 %). 

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Smrtící kosy 

	Duše připoutané ke Scythu. 

	Božská škálovatelná zbraň s dvojitou pěstí. 

	Jedinečná položka. 

	Poškození: (6-9) * úroveň majitele. 

	Bonusové poškození: 10% hlavního poškození za každou úroveň Smrťákových kos. 

	Tuto zbraň na sklízení nečistých duší odlil z nebeského kovu sám Smrťák, jeden z mocných Starých bohů. Její rukojeť byla vyrobena z první větve Prvotního stromu života. 

	Duchové, kteří jsou v ní zapečetěni, roznítili ve zbrani její vlastní intelekt. 

	+10% šance vyhnout se smrtelnému poškození. 

	Speciální efekt: Zbytek života těch, kteří byli touto zbraní zabiti, je v ní zapečetěn a zvyšuje poškození o 10 % za každou úroveň Smrťákových kos. 

	Zapečetěné životy pro další úroveň: 0 / (100 * úroveň zbraně). 

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Sharkonova hříva 

	Legendární škálovatelný štít. 

	Jedinečná položka. 

	Zbroj: 9 * úroveň. 

	+(1,2 * úroveň) k síle. 

	+(1,8 * úroveň) na výdrž. 

	+25% šance na blokování. 

	Při aktivaci: vrhne štít na nepřátele a způsobí jim 1000 % základního poškození. Štít se odrazí od všech ostatních protivníků v okruhu sta stop od aktuálního cíle a poté se vrátí do ruky majitele. 

	Zásuvky pro drahokamy: 3. Vložka: (+500 síly) * 3. 

	Prodejní cena: 7200 zlatých mincí. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Balancer 

	Božský náramek. 

	Jedinečná položka. 

	Při aktivaci: při poškození vyváží cíl útočníkem na 5 sekund. 

	Ochlazení: 24 hodin. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Isidino požehnání 

	Božský artefakt. 

	Jedinečná položka. 

	Isis, stará bohyně plodnosti, vložila do tohoto starobylého artefaktu částečku své bytosti. 

	Na jeden den vytvoří perfektní počasí v okruhu 50 yardů. Veškerý život v oblasti působení artefaktu roste třikrát rychleji. 

	Ochlazení: 7 dní. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Koncentrace prvků 

	Božský prsten. 

	Jedinečná položka. 

	Nositel tohoto prstenu získá +50% imunitu vůči magii ohně, vody, země, vzduchu a elektřiny. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Thunderbearer 

	Božský škálovatelný trojzubec. 

	Jedinečná položka. 

	Poškození: 4-8 * úroveň. 

	Zbraň starého boha hromu Dia. Uchovává obrovskou zásobu energie, která dokáže jednou denně přivolat blesk a zasáhnout nepřátele (lze použít pouze venku). 

	Při aktivaci vyvolá blesk, který cíli způsobí 10 000 000 poškození. Doba trvání: Doba působení: 24 hodin. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Odolnost: nezničitelný. 

	Spravedlivý štít 

	Božský artefakt. 

	Jedinečná položka. 

	Vytvoří neproniknutelnou stacionární magickou bublinu o nastaveném poloměru. Účinnost obrany klesá úměrně velikosti bubliny. 

	Napájen krystaly manové baterie. Schopnost přeměnit 10 % absorbovaného poškození na manu k udržení štítu. 

	Požadavky: pevnost klanu 3. úrovně. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Zrno transformace 

	Božský artefakt. 

	Jedinečná položka. 

	Na změně názoru není nic špatného! 

	Jednorázové použití: resetuje všechny hlavní body statistik a umožní vám je přerozdělit. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	Sada Unconquered Herald 

	Epická škálovatelná sada brnění. 

	Skládá se z 16 předmětů: pěstní zbraň, toulec, luk, helma, náhrdelník, nárameníky, hrudní plát, opasek, kalhoty, boty, rukavice, prsten, náramek, náušnice, plášť. 

	4/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: poškození snížené o 5 %. 

	6/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: 5 % poškození odražené zpět na soupeře. 

	8/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: 5% šance, že se poškození způsobené nepříteli odrazí v plné výši. 

	10/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: Trnová aura (jednou za 3 sekundy způsobí 300% základní poškození všem nepřátelům v okruhu 30 stop). 

	Bezedný léčivý lektvar 

	Legendární lektvar. 

	Použití: obnovuje 30 % celkového počtu bodů zdraví. Nikdy se nevyčerpá. 

	Ochlazení: 10 minut. 

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	
Domácí mazlíčci, bojoví avataři a koně 

	Bažinový jehlan Iggy 

	Epický bojový mazlíček. 

	Bažinaté jehly jsou obrovské bahenní mouchy pozměněné emanacemi z Netheru. Mutace dala vzniknout novému druhu - agresivnímu, nemilosrdnému a věrnému Hnízdu. Tvůj mazlíček je jedním z posledních pěti jedinců svého druhu. Jeho předkové z Hnízda byli zničeni, a tak je nyní věrný pouze tobě. 

	Bouřkový drak Storm 

	Legendární bojové zvíře a létající jezdec. 

	+1500% rychlost pohybu. 

	Bouřkový drak, poslední svého druhu, skutečný vládce oblohy. Nikdy neměl soupeře na obloze ani na zemi, což bylo příčinou jeho vyhynutí; každý inteligentní tvor považoval za povinnost najít a zničit vejce Bouřných draků. 

	Dávný mág uchoval tohoto konkrétního draka tím, že jeho esenci zapečetil do artefaktu. 

	Je bojovým mazlíčkem a může se účastnit konfliktů. Kromě základních pohybů útočí přesným bleskovým úderem. 

	Sharkon, Underground Terror 

	Božský bojový mazlíček. 

	Starověký mág trpící nadměrným smyslem pro humor provedl experiment, při němž zkřížil žraloka, želvu a pásovce. Zvíře se ukázalo být tím, co potřeboval - smrtící, obrněné a velmi hloupé. Jeho stvořitel už dávno zemřel a opuštěné město, ve kterém žil - zasypané pískem. Sharkon se stal postrachem Lakharianské pouště a žil zde mnoho tisíc let, dokud nepotkal tebe. Nějakou dobu musel existovat jako tvůj nemrtvý sluha. Jeho duše byla neoddělitelně spojena s tvou. 

	S pomocí spícího boha Tiamata a esence bytosti odtělesněného starého boha Neratakona byl Šarkon navrácen k životu. 

	Pád diamantového červa 

	Legendární bojové zvíře zdarma. 

	Diamantoví červi jsou vyhynulá podzemní monstra, která dorůstají délky až sto metrů. Mají velmi silnou kůži pokrytou diamanty a snadno si prorážejí cesty skrz kámen, útesy a sopečné horniny. Žádní dravci ani netvoři se neodvažovali vstoupit na území hlubinných červů, aby se sami nestali modlou, až se objeví pravý pán. 

	Pozor! Tento typ zvířete patří do kategorie volných zvířat: musí být vázáno na určitou oblast. 

	Crusher the Fierce Wolf 

	Epický bojový mazlíček. 

	Tento obrovský vlk, vůdce smečky Gloomwood, byl v mládí vystaven dechu Spícího boha. Postupem času se jeho mysl zatemnila a on roztrhal všechny členy své smečky, dokonce i svá vlastní mláďata. To mu dalo novou sílu: schopnost přivolat členy své bývalé smečky a strašidelné vytí, které nahání strach nepřátelům. 

	Když zemřel tvou rukou, Crusher se proměnil v nemrtvého a přijal nové jméno: Punisher. Netvor terorizoval Gloomwood a byl několikrát zabit, pokaždé ožil a absorboval mrtvou energii. 

	Vaše osudy byly propojeny a později, když jsi odstranil znamení Ničivého moru, vrátila Spící bohyně Tiamat Drtiče k životu. 

	Starověký plaz Montosaurus 

	Božský bojový avatar. 

	Zvířecí bůh Montosaurus, Prastarý plaz, se před Novými bohy po staletí skrýval v prostorové kapse na ostrově Kharinza, kde zničil veškerý život. Montosaurus uznává pouze sílu. Poté, co s tebou prohrál souboj, se stal tvým bojovým avatarem. 

	Skvrnitý Mechostrich 

	Vzácná montáž. 

	+200 % rychlosti pohybu. 

	Mechostroj, kdysi považovaný za vrchol gnómské technologie, se stal oblíbeným dopravním prostředkem všech ras Společenství. Nevyžaduje jídlo, vodu ani zvláštní údržbu. 

	Skřítci říkají, že mechostroj je vyroben bez kapky magie, ale jak se tedy obnovuje a jaký je jeho zdroj energie? 

	Není to bojové zvíře. Neúčastní se konfliktů. Při prvním náznaku nebezpečí schová hlavu do písku. 

	
Úspěchy a odměny společnosti Scyth 

	Morituri te salutant! 

	Stal ses šampionem Junior Areny! 

	Odměny: (+5% poškození v boji proti hráčům; +5% k dovednosti Odolnost v boji proti hráčům; +10 ke všem hlavním statistikám). 

	Neohrožený průzkumník. 

	Objevte 10 zón, ve kterých ještě žádný hráč nebyl. 

	Odměna: Silná záda (+50 % nosnosti). 

	Nejmocnější trestanec 

	Zlikvidovali jste 500 hráčů nepřátelské frakce na mnohem vyšší úrovni, než je ta vaše (o 50 nebo více úrovní). 

	Odměny: titul Mightiest Punisher, perk Mightiest Punisher (+25% poškození proti ostatním hráčům). 

	Nejvelkolepější mstitel 

	Přerušil jsi celosvětový rekord v počtu beztrestných zabití (sto a více) 25 hráčů bez jediného úmrtí! 

	Odměny: titul Nejvelkolepější mstitel, pasivní aura Nejvelkolepější mstitel (-25 % k poškození a obraně všech nepřátel v okolí). 

	Lich je mrtev! Ať žije nový Lich... 

	Hlavního bosse krypty jste porazili úplně sami (!), a to na pětkrát (!) vyšší úrovni než vy. A co víc, dokonce jsi ani nedostal žádné poškození! 

	Prokletý Lich Dargo je mrtvý a už se nikdy nevrátí. Než však odešel z tohoto světa, nechtěně na vás přenesl kousek své moci. 

	Odměna: pasivní dovednost Znamení ničivé nákazy. 

	Perfektní den na smrt! 

	Dosáhl jsi úrovně 500, aniž bys jednou zemřel, a tvé jméno se zapíše do historie Disgardu! 

	Odměna: šance na aktivaci pasivní dovednosti Druhý život se zvyšuje na 100 %. Možnost volby místa oživení po smrti (místo smrti nebo propojený respawn point). 

	První dokončení: Pokladnice prvního mága. 

	Odvážným se otevírá cesta! Jsi první v Disgardu, kdo dokončil jednu z Cest z Pokladnice prvního mága! 

	Odměna: Odměna: portálový klíč k Holdest kontinentu. 

	První zabití: Sharkon, Underground Terror 

	Jako první na světě jsi zabil místního bosse Sharkona, podzemní hrůzu! 

	Starověký mág trpící nadměrným smyslem pro humor provedl experiment, při němž zkřížil žraloka, želvu a pásovce. Zvíře se ukázalo být tím, co potřeboval - smrtící, obrněné a velmi hloupé. Jeho stvořitel už dávno zemřel a opuštěné město, ve kterém žil - zasypané pískem. Sharkon se stal postrachem Lakharianské pouště a žil zde mnoho tisíc let, dokud nepotkal tebe. 

	Odměna: Sharkonův hřívový štít. 

	První zabití: Královna Kar'sanmai 

	Jako první na světě jsi zabil posledního bosse Kar'sanmai Lair - královnu Kar'sanmai! 

	Královna Kar'sanmai je mrtvá, ale než zemřela, nechtěně ti předala kousek své moci. 

	Odměna: Odměna: perk Sněžný poutník. 

	První zabití: Dalezma, Obr Dalezma. 

	Jako první na světě jste zabili místního bosse Požírače masa, obra Dalezmu! Požírač masa je prastará dalezma z rodu solitoidů. Po staletí rostla jeho moc a časem by se možná stal vládcem Terrastery, kdyby nebylo tebe. 

	Odměna: (solitoidům způsobujete o 10 % větší poškození). 

	První zabití: Bonechewer 

	Jako první na světě jsi zabil posledního bosse Snowy Mutant Cavern - Bonechewera! Zkažený vliv Netheru dal vzniknout kříženci ledního medvěda a obřího škorpióna. Tato bestie terorizovala obyvatele Holdestu, dokud nenarazila na tebe. 

	Odměna: Odměna: perk Polární průzkumník (od obyvatel Holdestu dostáváte o 10 % menší poškození). 

	První zabití: Crusher 

	Jako první jste porazili místního bosse v pískovně - Crushera! Tento obrovský vlk, vůdce smečky Gloomwood, byl v mládí vystaven dechu Spícího boha. Postupem času se jeho mysl zatemnila a on roztrhal všechny členy své smečky, dokonce i svá vlastní mláďata. To mu dalo novou sílu: schopnost přivolat členy své bývalé smečky a strašidelné vytí, které nahání strach nepřátelům. 

	Díky tvým činům Crusher navždy odpočívá. Zemřel definitivní smrtí, ale ještě než opustil tuto smrtelnou schránku, nechtěně na tebe přenesl kousek své moci. 

	Odměna: aktivní dovednost Strašidelné vytí. 

	První zabití: Mok'Rhyssa, Rock Queen 

	Jako první jste porazili místního bosse na pískovišti - Mok'Rhyssu, skalní královnu! Tato monstrózní stonožka byla jedním z vládnoucích vůdců národa hmyzoidů, vnímajících sarantapodů ve Skalním úlu. 

	Mok'Rhyssa, skalní královna, je mrtvá, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesla trochu své moci. 

	Odměna: Vlastnost Lifesteal. 

	První zabití: Murkiss. 

	Jako první jste porazili místního bosse v pískovně - Murkisse! Tento noční škorpion je výtvorem a ztělesněním Zla z hlubin. Dech Spícího boha dal vzniknout tomuto stvoření s jediným cílem: zabít všechen vnímající život, neboť se říká, že Spící bohové se konečně probudí teprve tehdy, až v celém Disgardu nezůstane ani jeden myslící tvor. 

	Murkiss je mrtvá, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesla trochu své moci. 

	Odměna: Odměna: dovednost Teleportace do hlubin. 

	První zabití: Neratakon, písečný golem 

	Jako první na světě jste zabili místního bosse Neratakona, písečného golema! Putující esence ztělesněného Starého boha Neratakona ovládla písečného golema a získala sílu, ale spojení obou bytostí si vyžádalo tolik many, že Neratakon strávil většinu svého života bez pohybu. Po mnoho let shromažďoval drobné částečky magické energie a ukládal je, aby se jednoho dne probudil a stal se vládcem pouště. A pak potkal tebe... 

	Odměna: Odměna: inertní výztužný kámen. 

	První zabití: Chuff, královna bažinných jehličnanů 

	Jako první jste porazili posledního bosse pískoviště - Chuffa, královnu bažinných jehel! Emanace z Netheru poškodily její podstatu a proměnily její tlupu v nejnebezpečnější stvoření Disgardu. 

	Odměna: Vejce bažinného jehličnana. 

	První zabití: Shog'rassar, bůh Sarantapodů 

	Jako první jste porazili posledního bosse Sarantapodského úlu - Shog'rassara, boha Sarantapodů. Prastarý mág Shog'rassar, kterého Spící bohové vyhnali z této vrstvy reality, se stal bohem v jiném světě a podmanil si rasu sarantapodů. Od té doby se touží vrátit na Disgardium a neztrácí naději. Vytvořil portál do našeho světa, vyslal předvoj sarantapodů a brzy je následoval. 

	Odměna: božský symbol Shog'rassar's Protection (+50% odolnost proti poškození hmyzem; +100% odolnost proti jedu). 

	Pioneer 

	Jste prvním hráčem, který vkročil na kontinent Holdest, nejzáhadnější a nejobskurnější kontinent na planetě. Nádherná zasněžená poušť, nejchladnější místo na Disgardu, v jehož hlubinách se nachází jižní pól. Co čeká inteligentní život na tomto kontinentu? Jedinečné přírodní podmínky, které nikde jinde nenajdete, neznámá flóra a fauna, smrtící příšery a... kdo ví, co ještě. Velkolepý poklad? Pustiny bez života? Smrt a zapomnění? 

	Odměna: titul Průkopník, perk Průkopník (+300 stop k poloměru výhledu, +10 % k rychlosti pohybu jezdce). 

	Dobyvatel bohů šelem 

	Zvířecí bůh Montosaurus, Prastarý plaz, se před Novými bohy po staletí skrýval v prostorové kapse na ostrově Kharinza, kde zničil veškerý život. Montosaurus uznává pouze sílu. Poté, co s tebou prohrál souboj, je nyní tvým bojovým avatarem! 

	Odměna: Dobyvatel bohů šelem, perk Dobyvatel bohů šelem (+10% reputace u bohů šelem). 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - navždy! 

	Získali jste další úspěch v kategorii First Kill na první pokus! Zdá se, že bohové Disgardia ti nejenže projevují přízeň, ale dávají ti vyniknout nad všemi ostatními hrdiny! 

	Odměna: kombinuje všechny odměny z předchozích fází tohoto úspěchu; titul Dungeon Hero, perk Dungeon Hero (+25% poškození a rychlost pohybu v instancích). 

	Vůbec poprvé: Úroveň 400! 

	Jako první v Disgardu jsi dosáhl úrovně 400! Tvé jméno bude navždy zapsáno do historie; lidé jako ty rozšiřují hranice možností všech vnímajících a dávají ostatním příklad, čeho lze dosáhnout! 

	Odměna: artefakt Zrno proměny. 

	Vůbec poprvé: Úroveň 500! 

	Jako první v Disgardu jsi dosáhl úrovně 500! Tvé jméno bude navždy zapsáno do historie; lidé jako ty rozšiřují hranice možností všech vnímajících a dávají ostatním příklad, čeho lze dosáhnout! 

	Odměna: aktivní dovednost Let. 

	Vůbec poprvé: Nejmocnější Punisher 

	Poprvé v historii Disgardu jste získali titul Nejmocnějšího trestance! 

	Odměna: Chladnokrevný trestanec. 

	Vůbec poprvé: Nejvelkolepější mstitel 

	Poprvé v historii Disgardia jste získali úspěch Nejskvělejší mstitel! 

	Odměna: perk Magnetismus (kořist z poražených nepřátel je automaticky odesílána do vašeho inventáře s možností filtrace). 

	Vůbec poprvé: Prostě ideální den na smrt! 

	Úspěch Just A Perfect Day To Die! získán poprvé v celé historii Disgardia! 

	Odměna: aktivní dovednost Spirit Shackles. 

	Pokladnice prvního mága: Cesta odvahy 

	Odvážným bude dáno! Ať chodec udělá 99 kroků! Dokončil jsi Stezku odvahy! 

	Odměna: možnost trvale zvýšit jednu dosaženou statistiku pro použití mimo pokladnici. 

	K dispozici jsou různé možnosti: 

	+50 % základního poškození 

	+30% rychlost pohybu 

	+20% šance na úhyb 

	+20% šance na obranu 

	+50 % kritického poškození 

	+10% šance na kritický zásah 

	+50% brnění 

	+5% šance na omráčení nepřítele na 1 sekundu při udělení jakéhokoli poškození. 

	To se nestává! 

	Porazte nepřítele, který má více než desetkrát vyšší úroveň než vy. 

	Hmm... Raději kontaktujte technickou podporu a nahlaste chybu. Uvízl mob v terénu? Haha, dělám si legraci. V Disgardiu je možné všechno! To je neuvěřitelný úspěch! 

	Odměna: Legendární píšťalka na přivolání bouřkového draka. 

	Hořím! Já jsem oheň! 

	Porazte 100 nepřátel, kteří mají více než pětkrát vyšší úroveň než vy. 

	To je tak nemožné, že to mluví samo za sebe. Jsi v ráži, o tom není pochyb. 

	Odměny: +100% bodů zdraví; diamantový žeton reputace (+2000 s jakoukoli frakcí okamžitě). 

	 

	
Děkujeme, že čtete Disgardium! 

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

	  

	Novinka! 

	Cooldown (Unfrozen Book #1) LitRPG série 

	Anton Tekshin

	  

	Brány hromu (Loner Book #1) LitRPG série 

	Alex Kosh

	  

	Nullform (Kniha #1) RealRPG série 

	od Dem Mikhailov

	  

	The Crow Cycle Book #1 LitRPG série  

	od Dem Mikhailov

	  

	Volper (Alpha Rome Book 1) LitRPG série 

	od Ros Per

	  

	Druhý výstřel (Fantasia Book #1) LitRPG série  

	Simon Vale

	  

	V sérii System LitRPG  

	Petr Zhgulyov

	  

	Série The Range LitRPG  

	od Jurij Ulengov

	  

	Série LitRPG Taktika malých jednotek  

	Alexander Romanov

	  

	Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) LitRPG série 

	Dan Sugralinov

	  

	Neue Versionen (in Deutscher Sprache)! 

	Nächstes Level LitRPG-Serie 

	z Dan Sugralinov

	  

	Disgardium LitRPG-Serie 

	z Dan Sugralinov

	  

	Knockout LitRPG-série 

	von Dan Sugralinov und Max Lagno

	  

	  

	VŠECHNY KNIHY, JEJICHŽ AUTOREM JE DAN SUGRALINOV: 

	  

	LEVEL UP Série LitRPG

	  

	Re-Start (Level Up Book #1)  

	Hrdina (Level Up Book #2) 

	Poslední zkouška (Level Up Book #3) 

	  

	  

	DISGARDIUM LitRPG série

	  

	Hrozba třídy A (Disgardium Book #1) 

	Apoštol spících bohů (Disgardium Book #2) 

	Ničivá nákaza (Disgardium Book #3) 

	Resistance (Disgardium Book #4) 

	Svatá válka (Disgardium Book #5) 

	Cesta ducha (Disgardium Book #6) 

	Démonické hry (Disgardium Book #7) 

	Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

	Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) 

	  

	  

	Série World 99 LitRPG

	  

	Krev osudu (Svět 99, kniha č. 1) 

	  

	Série Knockout LitRPG: 

	  

	Zvýšení úrovně: (Kniha č. 1) 

	Zvýšení úrovně: (The Knockout Book #2) 

	  

	Povídky

	  

	Jste ve hře! 

	(LitRPG příběhy autorů bestsellerů) 

	  

	Jsi ve hře-2 

	(Další LitRPG příběhy z vašich oblíbených světů!) 

	  

	Nové vydání! 

	  

	Seznamte se s naším novým autorem! Kaitlyn Weissová píše v žánrech romantické fantasy, městské fantasy a dobrodružné fantasy. Její první knihu si můžete zdarma stáhnout na Amazonu: V zajetí stínů (The Fairy Code Book #1). 

	V zajetí stínů (The Fairy Code Book #1) 

	Kaitlyn Weiss

	 

	
Abychom mohli rychleji překládat nové knihy série, potřebujeme vaši pomoc a podporu! Zvažte prosím zanechání recenze nebo šíření informací o Disgardiu tím, že ho doporučíte svým přátelům a zveřejníte odkaz na sociálních sítích.Čím více lidí si knihu koupí, tím dříve budeme moci zpřístupnit nové překlady.

	Děkujeme

	  

	Chcete se jako první dozvědět o našich nejnovějších titulech LitRPG, sci-fi a fantasy od svých oblíbených autorů?

	  

	Přihlaste se k odběru našeho newsletteru o novinkách! 

	  

	Buďte první, kdo se dozví o nových vydáních LitRPG!

	  

	Navštivte naši

	Facebooková stránka LitRPG 

	setkat se s novými i zavedenými autory LitRPG!

	  

	Řekněte nám více o sobě a svých oblíbených knihách

	prohlédněte si nové obálky knih a spřátelte se s dalšími fanoušky LitRPG!

	  

	Další novinky a diskuse o LitRPG na stránkách skupiny LitRPG

	GameLit Society! 

	  

	Sledujte nejnovější zprávy o LitRPG na Twitteru! 

	  

	Do příště!

	
  

	O autorovi

	  

	
DAN SUGRALINOV vyrostl v malém dělnickém městě na ruských hranicích s Kazachstánem.Je zázrak, že přežil své dětské hry na schovávanou na okolních staveništích s nebezpečnými konstrukcemi z výztuže a zatopenými základovými jámami

	Od chvíle, kdy se v pěti letech naučil číst, nedokázal odložit knihu. Nechtěl si vysloužit přezdívku namyšleného šprta, a tak se soustředil na fotbal, díky němuž se spřátelil s nejdrsnějšími dětmi ve městě.

	V roce 1995 s vyznamenáním absolvoval Petrohradskou inženýrsko-ekonomickou akademii, kde studoval tvorbu podniku. Něco musel udělat správně, protože v následujících letech nejprve pracoval v televizi a rozhlase, aby si spravil chuť, a pak si otevřel první úspěšný podnik, po němž následovalo několik dalších. Mezitím začal psát a hrát videohry, vyhrál petrohradský šampionát Mortal Kombat a stal se vicemistrem ve hrách Starcraft a Warcraft 3. Je čtrnáctinásobným šampionem ve hrách Quake, Quake 2 a Quake 3 a také bývalým světovým hráčem číslo 1 ve hře World of Warcraft.

	V roce 2004 napsal svou první motivační novelu The Bricks (Cihly), která mu do dnešního dne získala více než 3 000 000 čtenářů jen na internetu. 

	V roce 2014 vydalo přední ruské nakladatelství obchodní literatury Mann, Ivanov & Ferber přepracované a rozšířené vydání jeho knihy Cihly 2.0. 

	V roce 2015 Dan objevil existenci LitRPG. Hltal vše, co bylo v tomto žánru napsáno, až se nakonec rozhodl, že by podobné knihy mohl psát i on

	V létě 2017 vydal svou první knihu v subžánru RealRPG: Level Up. 

	Dan Sugralinov je dokonalý hráč, několikanásobný šampion MMORPG a bývalý světový hráč číslo 1 ve World of Warcraft. Je také úspěšným podnikatelem a autorem knih o marketingu a organizaci podnikání. Jeho první litRPG série Level Up vzala v roce 2017 Rusko útokem.Český překlad této série se chystá vyjít na Amazonu v plném znění.
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