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Shrnutí předchozích knih

	  

	  

	ZEMĚ, 2074. Po třetí světové válce vládne planetě jediná světová vláda - OSN.

	  

	Počet obyvatel planety nyní přesahuje 20 miliard, z nichž nejméně třetinu tvoří neobčané, lidé, kteří jsou pro společnost zbyteční, což znamená, že nemají nárok na civilizační výhody.Občanství je rozděleno do kategorií; od A s nejvyšším statusem, společenské elity, až po L - nejnižší.

	  

	Na doporučení ministerstva školství OSN musí každý teenager ve věku 14 až 16 let strávit v Disgardu alespoň jednu hodinu denně.To je považováno za důležitou součást vzdělávání, která dospívajícím poskytuje potřebné sociální dovednosti a připravuje je na život v dospělosti.

	  

	Student Alex Sheppard poté, co si špatně vytvoří postavu a narazí na problémy při zvyšování úrovně, rychle ztratí o hru zájem a více než rok tráví povinné hodiny jen ve stánku u hospody na pískovišti po boku dívky ze sousedství Evy O'Sullivanové, která se do něj zam

	  

	Jeho rodiče se plánují rozvést, což sníží jejich občanství. To zase sníží jejich příjmy a nebudou schopni zaplatit Alexovi vzdělání, aby si splnil svůj sen stát se vesmírným průvodcem. Kolonizace Marsu již začala a v plánu je i korekce oběžné dráhy Venuše

	  

	Půl roku před koncem školy je Alex nucen začít hrát Disgardium doopravdy, aby si vydělal na studia.Ve hře dostává přezdívku Scyth

	  

	V zájmu zachování rovnováhy zavedla vývojářská společnost Snowstorm politiku "Výhrůžek", která má za cíl vyřadit ze hry nevyvážené hráče. Každý hráč-hrozba identifikovaný artefaktem Pravý plamen může být pomocí jednoduchého rituálu trvale vyřazen ze hry. Vyřazovač Hrozby navíc obdrží odměnu podle jejího potenciálu, zatímco samotná Hrozba je odměněna podle své aktuální úrovně. To znamená, že eliminátoři (nebo "preventisté", jak si sami říkají) získávají více tím, že eliminují Hrozby dříve, než se zesílí.

	  

	Samotné Hrozby se musí skrývat a zvyšovat úroveň.Jejich odměna po eliminaci nepochází z jejich potenciálu, ale z jejich aktuální úrovně statusu Hrozby, kde A je nejvyšší a Z nejnižší

	  

	Scyth se stává Hrozbou s nejvyšším možným potenciálem A poté, co se sejde řada nepravděpodobných událostí - prokleje ho NPC Patrick O'Grady (první člověk, jehož vědomí bylo úspěšně přeneseno do hry) a ukáže se, že další NPC, lich, boss dungeonu, je pod kontrolou žijícího ne-občana hráče Claytona. Ten byl pilotem mezihvězdného nákladního raketoplánu, než havaroval a přišel o občanství.Clayton, který vidí tvrdohlavého ducha hráče, jenž znovu a znovu umírá, ale nevzdává se, se Scythovi vzdá a nechá ho zabít.

	  

	Scyth získá Mark of the Destroying Plague zabitím posledního bosse instance, který nyní zemřel svou poslední smrtí. Znamení mu umožňuje odolat jakémukoli poškození, aniž by zemřel.Spolu s Patrikovým prokletím dává Scythovi schopnost dostat se na neobyvatelné území v Mire, které je domovem umírajícího avatara Spícího boha Behemota, jednoho z pěti starověkých bohů.

	  

	Scyth se spřátelí s "Dementory" - spolužáky Edem "Crawlerem" Rodriguezem, Hungem "Bomberem" Lee, Melissou "Tissou" Schaferovou a Malikem "Infectem" Abdualim. Scyth jim pomůže vyhrát spor proti Big Poovi, vůdci Axiomu, nejvyššího klanu v pískovně Tristad. Skupina vytvoří vlastní klan - Probuzené

	  

	Probuzený dosáhne vítězství v každoroční Junior Aréně. K tomu musí na opuštěném ostrově Charinza postavit chrám zasvěcený Spícím bohům. Po dosažení vítězství v Aréně na sebe upoutají pozornost verbířů v Alianci preventistů - deseti nejsilnějších klanů v Disgardu. 

	  

	Po vítězství Probuzených v aréně zakáže škola skupině na osm týdnů hrát Dis, což způsobí, že Scyth nesplní úkol z Jádra ničivého moru. V jeho nepřítomnosti si Ničivý mor najde nového vyslance - Velkého Poa. Když se Scyth vrátí do hry, Velký Po otevře portál, kterým se Ničivý mor zmocní Tristada. Scyth a jeho přátelé odrazí útok nemrtvých a zlikvidují Hrozivého Velkého Poa.

	  

	Přidává se k nim bojovník Crag alias Tobias Asser, bývalý neúspěšný ganker, který se stal vyvoleným Nergala Zářícího.Cragův status Hrozby je odhalen a chlapec je nucen se skrývat nejen ve hře, ale i v reálném životě.

	  

	Tobiáš požádá Scytha o pomoc a Scyth ho přijme do řad Probuzených.

	  

	Scyth a Crag společně opouštějí pískoviště. V Darantu narazí na kontrolní bod prevence a Crag je identifikován jako Hrozba. Scythovi se podaří zachránit svého klanového kolegu z klanového hradu Modus a dopraví ho na vzdálený ostrov Kharinza, kde si Probuzení postavili pevnost.

	  

	Pomocí portálového klíče, který získal za likvidaci Velkého Po hrozby, se Scyth ocitne v pokladnici Prvního mága. Tam získá několik spojenců - strážců pokladnice: Satyr Flaygray, sukuba Nega, raptor Ripta a hmyzoid Anf. S jejich pomocí odrazí Scyth, Crag, Crawler a Bomber útok licha Shazze, vyslance Ničivého moru, ale nakonec jsou poraženi. Behemothův chrám je zničen a Scyth je proměněn v nemrtvého. Behemoth zasáhne a pomůže Scythovi odolat kontrole Jádra Ničivého moru, které dá svému legátovi úkol: vybudovat pevnost Ničivého moru v Lakharianské poušti. Sám Spící bůh zůstává v doupěti Jádra, aby prozkoumal zdroj moci Ničivého moru

	  

	Scyth pomocí schopností, které mu propůjčilo Jádro, mění své klanové kolegy a přátele, kteří nejsou občany, v nemrtvé.

	  

	Nemrtví jsou imunní vůči špatnému počasí, což Scythovi umožňuje rychle zvyšovat úroveň postavy v poušti. Tam se naučí novou schopnost - Morovou zuřivost. S jejím použitím se Scyth dostane na místo moci, kde může začít stavět chrám Spících bohů. Neobčanští stavitelé pomáhají Scythovi postavit v Lakharianské poušti chrám zasvěcený Tiamatovi, jednomu z pěti Spících bohů.Podle Behemota je jediná, která může odstranit Scythovo prokletí Ničivého moru

	  

	Nergal Zářící, bůh světla, vidí ztělesnění Spících bohů Cragovýma očima a vyhlásí svatou křížovou výpravu s cílem zničit Tiamatin chrám.Bůh slibuje všem svým křižákům plnou imunitu vůči žáru Lakharské pouště.

	  

	Probuzení jako vítězové Junior Arény nyní musí odletět na každoroční Distival, ale pravděpodobně nebudou mít moc šancí si ho užít. Koneckonců, velmi brzy budou muset bojovat proti celému světu, a to nejen hernímu - i tomu skutečnému.

	

Prolog. Taranis

	  

	  

	Ze střechy věže bylo vidět CELÝ VERMILLION. Město statečných a tvrdohlavých, jak se vyjádřil místní radní Westwood, když Taranise přivítal. 

	  

	Město!Taranis si odplivl

	  

	Jeho sliny se vypařily, jakmile se dotkly rozpálené střechy.Jen inwinovec, který nikdy neviděl megapole, mohl Fort Vermillion nazývat městem.

	  

	Taranis, zvěd na třistatřicáté šesté úrovni z klanu Kratových dětí, viděl skutečná města. Když nepočítáme skutečný život, většinu času strávil v Darantu, kde prováděl důkladný průzkum masových krámů hlavního města Společenství. Měl možnost vidět i Šak Impéria. Obě hlavní města se však krčila před Kinemou, hlavním městem Ligy skřetů na Bakabě.Ochutnat všechny tamní zakázané rozkoše by trvalo déle než jeden život.

	  

	Malá stvoření se zelenou kůží se narodila jako obchodníci. Žádní triviální prostředníci, kteří věděli, kde nakoupit a komu vnutit své zboží, to ne. Goblini měli šestý smysl pro to, co kterýkoliv rozumný člověk potřebuje, ať už to byl tupý minotaurus, aristokratický upír nebo chudý řemeslník z nejvzdálenějšího dolíku severní Latterie, a nabízeli jim, co chtěli.A pokud někdo někdy potřeboval nějaký typ předmětu, pak ho mohl najít v Kinemě.

	  

	Jako například tento dalekohled, unikátní trpasličí špionážní brýle zakoupené na soukromých trzích v Kinemě. S jeho pomocí jsi nejen viděl vše v okruhu dvou mil do nejmenších detailů - mohl jsi to také identifikovat. Systém zobrazoval jména a úrovně mobů, hráčů a NPC pouze v případě, že jste zaměřili pohled na nějaký objekt v blízkosti. S dalekohledem bylo vše vzdálené vždy nablízku. 

	  

	Taranis si lokl z placatky Skřetí síly - kávy s velkorysým podílem nejsilnějšího trpasličího alkoholu. Jeho směna končila. Darin, druhý zvěd klanu, by se měl každou chvíli objevit a nastoupit na své místo.

	  

	Když včera Nergal Zářící vyslal výzvu k válce proti Spícím bohům, zaplavili všechny hraničářské osady zvědové jako Taranis. Pravda, obešli se bez vůdců nejvyšších klanů - ti už nejspíš popíjeli drahé koktejly na plážích Jumeiry v rámci příprav na zítřejší Distival. Tam se mělo rozhodovat o osudu hráčů Dis, ničit a vytvářet spojenectví, uzavírat dohody za miliardy zlatých

	  

	Taranis tam měl původně v plánu jít také, ale nakonec si to rozmyslel. Na uzavřené akce se nemohl dostat - ve hře zatím nedosáhl ničeho výjimečného a neměl ani osobní pozvánku. A poflakovat se v davu s fanoušky odpadků? S tím by šel do Netheru

	  

	Vermillion, zaprášená pevnost Commonwealthu plná úzkých uliček, věčně pokrytá pískem, se probouzel. Byly tři nebo čtyři hodiny po rozbřesku - nejlepší čas pro aktivitu. Horko bylo přinejmenším spalující, debuff relativně milosrdný. Přesně ten správný čas na výpravy do Lakharianské pouště. Skupiny hráčů - většinou nájezdníci, ale občas se objevily i malé skupinky sběračů surovin - se vydávaly za hranice. Jednotlivé body se rozprostíraly jako vějíř - klanoví zvědové.Špičkoví hráči v nablýskaných legendách seděli na obávaných koních a jejich pozdravný řev a skřeky se ozývaly po celé lokalitě.

	  

	Taranis si všiml, že skupinky jsou stále vážnější než před třemi dny, kdy tam přišel poprvé. okamžiku, kdy se Disem prohnala vlna oznámení o prvním zabití Šarkona, každý sebeúctyhodnější klan vyslal k hranici pozorovatele.

	  

	Včera se Vermillion dokonce stal nejoblíbenějším místem v Disu, protože je nejblíže chrámu Spících bohů. Klany se předháněly ve vytváření základny pro nadcházející útok. Soukromé a skupinové portály byly příliš drahé na přepravu velkého množství lidí, takže všechny přední klany stavěly stacionární portály: dělníci se hemžili kolem hradeb pevnosti a stavěli klanové portály. I ostatní měli důvod zůstat vzhůru: sběrači bylin se pod ochranou bojových hvězd prodírali pouští a sháněli zásoby činidel pro silné lektvary; speciální lovecké brigády se potulovaly při hledání kořisti; pracovníci kuchyně zůstávali vzhůru už třetí den v kuse, aby nakrmili tolik návštěvníků. Obchodníci naplnili trh k prasknutí a všechny ceny vyletěly vzhůru, včetně zábavy pro dospělé.Vermillion byl pro takový nápor návštěvníků příliš malý a být tam bez střechy nad hlavou znamenalo rozsudek smrti.

	  

	Taranisův klan, Kratovy děti, byl považován za nejsilnější klan v Disu, a to nikoli kvůli své síle nebo bodům za úspěchy. Děti mohly v tomto ohledu jen stěží konkurovat Poutníkům, Azurovým drakům, Modusům, Exkomunikovaným nebo Vdovcům. Ale pokud byl měřítkem vliv v reálném světě, neměly Děti konkurenci.Všichni byli občané přinejmenším třídy C, smetánka společnosti, ručně vybraná aristokracie, členové nejbohatších rodin, děti vládců jednotlivých regionů i globální vlády.

	  

	Devětadvacetiletý Taranis Ward, pojmenovaný po keltském bohu hromu, se snažil dostát svému jménu.Jeho otec vedl oddělení, které se zabývalo neobčany Zóny, matka řídila černé projekty v OSN, strýc... Téměř všichni z Taranisovy rodiny patřili do "platinové stovky" - tak se říkalo prvním sto tisícům nejvýznamnějších občanů planety.

	  

	Taranis našel svou cestu do Dis. Podle pravidla pokrevní jednoty, pokud měl někdo v rodině obzvlášť vysoké postavení, rozšířila se některá jeho privilegia i na jeho nejbližší příbuzné: rodiče a děti.To Taranisovi vyhovovalo

	  

	Na jihovýchodě, na vrcholku vzdálené duny, se tvořil oblak prachu. Zvěd Kratových dětí zapnul svůj dalekohled a zalapal po dechu: k pevnosti se blížila obrovská tlupa davů. Nedokázal rozeznat, co je to za bestie; bylo to příliš daleko i pro trpasličí artefakt. Ale i ze své pozice Taranis viděl, jak se písek vznáší, jako by se v Disu náhle objevil titánský megabuldozer stvořený k bourání starých měst a plnou rychlostí se řítil Lakharianskou pouští.

	  

	Zvěd aktivoval svůj komunikační amulet a promluvil zřetelně, ale tiše, aby nevzbudil pozornost pozorovatele Azurových draků, který byl poblíž

	  

	"Pojďte dál, Schindlere.Tady Taranis

	  

	"Pokračuj, Taranisi," odpověděl po několika vteřinách strážní důstojník klanu.

	  

	"Pozoruji podivnou aktivitu. Něco se pohybuje směrem k Vermillionu

	  

	"Imperiálové

	  

	"Zatím těžko říct. Vypadají jako bazilišci, jenže... Sakra, myslím, že jsou to nemrtví! Jo, nemrtví! Z jednoho trčí kost

	  

	"Odkud jsou?

	  

	"Identifikace... Mám to, můj vizor mi dává informace. Potvrzeno, nemrtvý. Tumbleweeds, bazilišci, stádo pouštních supů, písečné kobry, poustevník... Celá skupina je nemrtvá! Úrovně jsou čtyři sta plus.prdele

	  

	Taranis neudržel šok a příliš hlasitě zaklel. Otočil se a ušklíbl se - azurový zvěd, dosud poklidně lenošící, se podíval stejným směrem, okamžitě vyskočil a vytáhl svůj komunikační amulet. Taranis mu už nevěnoval pozornost, přivolal svého zlatého pegasího koně, vyšplhal se nahoru a přiblížil se k nemrtvému, komentujíc to, co viděl: 

	  

	"Několik desítek davů, jeden je superelita, také zombie. Je to Sharkon! Slyšíš mě? Opakuji, je to sám Sharkon! Počkej... Všichni jsou to přisluhovači!

	  

	"Čí

	  

	Zvonění zvonu přehlušilo slova jeho klanového kolegy.Vermillionova posádka se pro

	  

	"Neznámý. Vidím jejich vůdce! Jede na drakovi. Nikdy jsem nic takového neviděl. Profil je skrytý a musí to být nějaká pokročilá úroveň inkognita. Nemůžu nic rozeznat, jenom stín

	  

	"Jak vypadá?" Hlas na druhém konci komunikačního amuletu už nepatřil Schindlerovi. Do hovoru se zapojil sám vůdce klanu Joshua. "Můžeš mi aspoň říct, jestli je to člověk? Trpaslík?Troll

	  

	"Ne, pane, negativní. Může to být cokoli, obrys je příliš vágní. Davy už jsou dost blízko. Vidím několik špičkových hráčů, chystají se na ně. Narazil jsem na třetího statika Cestovatelů v plné zbroji

	  

	"Ti tmaví už jsou tam taky?" Joshua se zamyslel. "No dobře, ti kluci využijí každou záminku, aby se mohli beztrestně potulovat po našem území.Je Horvac někde k vidění

	  

	"Ne, nikdo jiný z Aliance tu není, jsou tu hlavně PuGové [1].Přepínám na zrcadlo dlouhého dosahu, vysílám signál

	  

	Zatímco se Taranis vznášel nad podivnými příchozími z pouště, na komunikačním kanálu panovalo ticho.

	  

	"Smolko, pozoruj dál, zaznamenávej, co vidíš. Nepouštěj se do boje! Posíláme bojové jádro klanu," řekl Schindler. "Předpokládaný čas příletu - deset minut

	  

	"Proč tak dlouho

	  

	"Spali... Ještě že jim Josh dal pár kouzelných kopanců do zadku. Dobře, konec a konec

	  

	Dole se shlukovaly skupinky nejlepších hráčů a formovaly se do bojových řad. Od obranných zdí se k hráčům táhla posádková stráž. Žádná z NPC nebyla na vyšší úrovni než tři sta, zatímco útočící NPC byly všechny vysoko nad čtyřmi sty.

	  

	Jsou odsouzeni k záhubě, pomyslel si Taranis. 

	  

	Zvěd Kratových dětí napočítal pětapadesát různých druhů pouštních tvorů. Nemrtví se pohybovali v šípové formaci. Na jejím vrcholu byl Sharkon, který se řítil vpřed a vyvrhoval hromady písku, noční můra s hranatou tlamou a hrozivým ostnatým štítkem po celém hřbetě. Ve srovnání se Šarkonem vypadali dvacetimetroví bazilišci, které Taranis viděl shora, jako malí gekoni.Supi se rozběhli, zbavovali se peří a masa, jak jejich kostnatá křídla marně mávala.

	  

	Cože? Taranis zavrtěl hlavou. Za Sharkonem se pohybovali čtyři nemrtví s osobními jmény.Poustevník jménem Zubatá, kostra supa jménem Ptáček, strašidelný morten jménem Kermit, a dokonce jeden z těch příšerných tumbleweedů, noční můra pro každého hráče, jménem To

	  

	Zvěd navedl svého pegase o něco níže, aby měl lepší výhled na bitvu. Přes shromážděné řady hráčů se míhaly nájezdové bonusy.

	  

	Soudě podle toho, jak poslušně puggeři poslouchali její pokyny, velela jim zaklínačka Tammy, velká orčí holka. To dávalo smysl. Špičková hráčka z Aliance preventistů, důstojnice u Poutníků. Taranis ji znal z bitvy v Alma'arasanské soutěsce, když Preventisté bojovali o Crag, Hrozbu, která byla dodnes na svobodě. Kdo věděl, možná to byl on, kdo ovládal nemrtvé?

	  

	Společný nepřítel spojil dva odvěké nepřátele - Společenství a Impérium.Tanky stály v první řadě za hradbou štítů: válečníci, medvědí druidové, paladinové, rytíři světla

	  

	Hned za nimi, připraveni přeskočit tanky, stály nejrůznější třídy bojovníků zblízka, strnulé v očekávání. Poslední řady vypadaly, že jsou shora zaplněné všemi barvami duhy: čaroději, mágy, zaklínači v pestrých pláštích, léčiteli, kněžími, podpůrci a bojovníky na dálku.celé frontě pobíhali ženisté a praporečníci, kteří rozestavovali trpasličí věže a praporce, jež zesilovaly spojence v jejich dosahu.

	  

	Taranis se ohlédl: z budovy městské rady, která měla uvnitř stacionární portál, se na akci řítil řetěz hráčů. Řetěz byl mnohem menší, než očekával.

	  

	Z-z-z-z-zip! Zvěd periferním viděním zahlédl špinavý šíp vypouštějící kouřovou stopu vedoucí k tajemnému jezdci na drakovi a pocítil bolest. Poslední, co Taranis spatřil, byly elektrické výboje blýskající se z dračího ocasu.

	  

	<Skrytá identita> vám způsobila kritické poškození: 938,734! 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Oživení v 10... 9... 8... 

	  

	Během deseti vteřin, které trvalo, než jeho tělo spadlo z pegase, jenž zmizel, jakmile jeho pán zemřel, Taranis v mihotavé černobílé barvě sledoval, jak Sharkon snadno smetl řady hráčů, kteří zaujali hlavní tah.Nemrtví roztrhali nejlepší hráče na kusy jako hadrové panenky a nekromant vládnoucí nad nimi ani nezpomalil tempo, když vstoupil do pevnosti.

	  

	Taranis ožil na Vermillionově hřbitově. Během okamžiku přivolal svého pegase, nasedl na koně a spěchal na místo útoku, aby co nejlépe zaznamenal. Jeho úkolem bylo pozorovat.ostatních by bylo, aby tenhle zmatek analyzovali

	  

	Armáda nemrtvých pronikla do města a zbořila hradby. Osamělý megaboss Sharkon v podstatě dělal všechno, menší nemrtví se tlačili za ním, trhali obyvatele města a doráželi na zraněné hráče a stráže. Jejich pán se držel mimo bitvu. Teď na něj mířila kouzla mágů, šípy lučištníků a zesílené balisty na hradbách, ale jak se ukázalo, nic z toho mu nevadilo. Jen se vznášel nad bojištěm a zřejmě posílal své přisluhovače k cíli, který znal jen on.

	  

	Nemrtví dorazili k budově městské rady. Sharkon strhl polovinu budovy, chytil roh banky a otočil se. Nekromant přistál opodál, poplácal svého draka po boku - úplně normálního, živého draka - a zastíniv si rukou oči, pohlédl vzhůru. Na Taranise

	  

	Jako očarovaný začal zvěd sestupovat k siluetě, která vypadala jako utkaná ze šera. Ze hřbitova se vraceli oživení hráči, ale nikdo se neodvážil přiblížit.

	  

	To už ale nemrtví strhli budovu a zmocnili se stacionárního portálu, který se díky miliardě bodů odolnosti zdál tak nezničitelný. Poté, co Taranis viděl, jak jeho odolnost klesá pod náporem nemrtvých pouštních monster, jeho důvěra v nezničitelnost portálu poklesla. Náhle portál zajiskřil a jeho adamantitový rám ve tvaru podkovy pokryly hluboké praskliny. Magický závoj mezi světy se zachvěl, ztratil sílu a zanikl. Portál se vypnul právě ve chvíli, kdy se z něj někdo objevil.Něčí ruka dopadla na kameny posetou zem.

	  

	"Nahráváš?" ozval se vibrující hlas zpod vetřelcovy kapuce

	  

	Jeho kouřová silueta neustále měnila tvar, měnila se a mihotala. Jediné, co Taranis dokázal detailně rozeznat, byl spalující pohled jeho jasně modrých očí, které měnily barvu na zelenou a pak na ohnivě rudou.Příchozí ukázal prstem směrem k Taranisovi, který polkl a nervózně přikývl.

	  

	Cizinec zvýšil hlas a promluvil

	  

	"Mluvím ke všem, kdo se chtěli připojit k Nergalově křížové výpravě. Viděli jste naši sílu. Ale ukázali jsme vám jen zlomek z ní. Každý klan, který bude spatřen v Lakharianské poušti dál než třicet mil od Vermillionu, bude považován za nepřítele Ničivého moru. To říkám já, jeho legát. Přijdeme. Rozemeleme vaše hrady na prach. Držte se od nás dál.Tohle je naše země!

	  

	Útočník skončil svou řeč a zmizel. Jako by se rozplynul ve vzduchu. Jeho armáda nemrtvých, padesát pět nočních můr, se vrhla zpět, odkud přišla - z pouště.

	

Kapitola 1.Dědictví boha šelem

	  

	  

	OBRAZ zmateného špičkového hráče z Children of Kratos přede mnou ještě stál, když jsem se vynořil z teleportace z hlubin přímo do hospody Pig and Whistle.Kakofonie snídajících horníků začala utichat, rozhovory ustaly.

	  

	Bomber se zašklebil všemi dvaatřiceti zuby, vstal a začal pomalu tleskat s roztaženýma rukama. O vteřinu později tleskali všichni v hospodě - Plíživec, Nákaza, Gyula, stavitelé i horníci.

	  

	Rozdělili jsme se teprve před třemi hodinami, ale zápletka byla riskantní, takže mě přivítali skoro jako na misi za hranicemi Sluneční soustavy. Crawler se mě s podporou Infecta a Bombera snažil přesvědčit, abych neriskoval a od plánu upustil, ale nakonec se podvolil. Teď se všichni usmívali

	  

	Tiše jsem si prohlédl tváře svých přátel, odstranil plášťovou esenci a promluvil, zadržujíc radost. 

	  

	"Rozbil jsem ten portál do zapomnění

	  

	"Všichni jsme to slyšeli," přikývl Crawler."Dobrý nápad nechat komunikační amulet zapnutý, Scythe

	  

	"Tohle je naše země!" Citoval ho Infect. "To bylo úžasné, Alexi! Bylo tam hodně kořisti

	  

	"Postoupil jsem o šest úrovní a kořist..." Podíval jsem se na svůj inventář. "Dva legendy, pár epických předmětů. Modráky s magnetismem jsem si nepřinesl, takže toho zase tolik není." 

	  

	"Škoda, že jsme neviděli jejich tváře," řekl Bomber. "Klidně bych se teď odhlásil z Dis, abych viděl video. Vsadím se, že už koluje po internetu!

	  

	"Ještě že tam nebyl nikdo serióznější než cestovní rezerva," odpověděl jsem

	  

	Posadil jsem se ke stolu a začal vykládat svůj lup pod zvědavými pohledy Bomby a Nákazy. Okamžitě zmizela v Crawlerově inventáři. Ed spokojeně zavrčel a přikývl.

	  

	"Projdu kořist. Co se nebude hodit, prodáme přes Ritu Woodovou. Už jsme se sešli a dohodli se. Stále pochybuji o našem rozhodnutí pozvat ji do klanu, ale zisk z aukční provize není špatný," přiznal prosebně. "A ona z toho má taky prospěch. Obchodní úroveň se zvedá z objemu prodeje, takže naše legendy jsou pro ni dobrou vzpruhou." 

	  

	"Dobře. Stráže

	  

	"V Tiamatině chrámu, jak jsi říkal," odpověděl Bomber."Sledujeme a čekáme

	  

	"Jistě," odfrkl si Infect. "Spíš hlídá sudy s pivem. Vzali si s sebou skoro všechny zásoby. Až se vrátí z Vermillionu, setkají se s tvými mrtvými přisluhovači a začnou zvyšovat úroveň.Jak jsi na ně přenesl kontrolu nad nemrtvými

	  

	"Povýšil jsem stráže na své poručíky.Teď mohou velet mým sluhům bez mozku

	  

	Bomber zeširoka zívl a nakazil mě stejnou myšlenkou.Zavrtěl jsem hlavou, zvedl ruku a objednal si kávu.

	  

	"Přemýšlel jsi o Holdestu?" Crawler se zeptal."Jestli jsou tam mobové ještě o padesát úrovní výš než v poušti, tak tam bude levelování ještě rychlejší

	  

	"Jo, potřebuju si zvýšit úroveň nesmrtelnosti, abych měl větší zásobu moru.Jinak není jisté, že tam vůbec něco zabijeme

	  

	"No, možná bychom to mohli aspoň zkontrolovat."Infect navrhl

	  

	"Zatím máme na práci jiné věci

	  

	K našemu stolu přistoupila Gyulova dcera Eniko, dívka s lehkým smíchem, která pomáhala tetě Steph v hospodě.Postavila přede mě šálek

	  

	"Jednu černou půllitrovou kávu, Alexi

	  

	"Díky, Ennie

	  

	Usmála se a s pohupujícími se boky odešla.Bomber vrhl opatrný pohled na Gyulu, ujistil se, že se nedívá, a ukázal nám palec nahoru.

	  

	"Přišli jste na způsob, jak dopravit vybavení do pískoviště

	  

	"Jo, dnes ráno jsme to kontrolovali." Trpasličí mág Crawler zívl a zakryl si ústa. "Tissa dorazila, když jste útočili na Vermillion. Dal jsem jí epos a ona se vrátila do Tristadu. Všechno fungovalo, předmět jí zůstal.Takže zboží Ritě doručíme jejím prostřednictvím.

	  

	"Možná by ji sem Tissa mohla teleportovat?Netrvalo by dlouho, než by se dostala do klanu

	  

	"To by mohla udělat sama jako klanový důstojník," přerušil ji Crawler. "Přivede Ritu do klanu, jakmile Distival skončí, pokud si to nerozmyslíme. Myslím, že už tak o nás ví příliš mnoho lidí. Ten chlap z ochranky z Exkomunikace, Velký Po, Crag. Teď i Nadváha. Musíme vymyslet základnu v reálném životě.Gyulo?

	  

	Podíval se na stavitele u vedlejšího stolu.Ten vstal a přišel si sednout k nám.

	  

	"Našli jsme slušnou možnost základny, novou budovu, která byla právě dokončena," řekl Gyula. "Zatím je prázdná. Mám návrh. Jestli ti to nevadí, chtěl bych našim chlapcům poskytnout víc prostoru.

	  

	Přikývl jsem a vzpomněl si na malé místnosti, ve kterých dělníci bydleli.Gyula pokračoval.

	  

	"Dobře, díky. Půjdu se dnes podívat na budovu a probereme podmínky

	  

	"Udělej to." Vyměnil jsem si s přáteli pohledy. O našem střetu s Hairem Moralesem jsme dělníkům neřekli. "Jenže my potřebujeme jinou možnost.Pro případ, že by nás udělali v Cali Bottom

	  

	"Chápu," odpověděl stavitel nevzrušeně. "Co se týče toho návrhu

	  

	"Tady ne," odsekla jsem

	  

	Ráno, ještě před mým výletem do Vermillionu, jsem mu dal návrh pevnosti Ničivého moru a požádal ho, aby zjistil, jaký materiál bude na její stavbu potřebovat. Tiamatin chrám bychom dokázali ochránit jen s pomocí Shazze a jeho nemrtvé armády. Ale nechtěl jsem o tom mluvit přede všemi. Vzpomněl jsem si na Hairovo varování před krysami.Změnil jsem téma

	  

	"O portálu ve Vermillionu. "Jak dlouho myslíš, že jim bude trvat, než ho obnoví

	  

	"Nejméně týden," odpověděl Gyula. "Je to velmistrovská úroveň. Se všemi těmi boosty ji dřív neotevřou. Potřebují taky mágy

	  

	"Dobře... Můžu je navštívit sám, v přestrojení, a sabotovat stavbu. Musíme se také postarat o další nejbližší pevnost k chrámu.Bridger je šedesát mil od Vermillionu

	  

	"Na to ani nemysli, Scythe," zavrtěl Crawler hlavou. "Dnes jsi je zastihl nepřipravené. Podruhé už tě nenechají utéct. A co hůř, mohli by na tebe mít připravenou past. Zvlášť když tvoje odvádění pozornosti nebude nijak zvlášť vadit seriózním klanům.Mají své vlastní vesmírné mágy

	  

	"Ale zpomalí obrovský dav náhodných návštěvníků

	  

	"Zdá se, že tam míří všichni," souhlasil Bomber. "Věděli jste, že portály na hranici jsou po dobu konání akce zdarma?

	  

	"V žádném případě

	  

	"Jo. Přečti si zprávy, Scythe. Může se to hodit. Můj dědeček vždycky říkával

	  

	Jeho slova přehlušilo bouchnutí dveří. Do místnosti vběhl ušmudlaný zahradník klanu, zastavil se uprostřed a mával špinavým rýčem.

	  

	"Trixie zasadila strom! Strom roste! Strom bude chránit

	  

	Srdce se mi propadlo do propasti. Dokonce i se zahradnickou úrovní mistra existovala šance zničit semeno Ochránce stromů a Trixie byla jen žačka. Vypadalo to, že nejsem jediná, koho to napadlo. Plazivec zbledl a váhavě se zeptal:

	  

	"Kde? Kde jsi ho zasadila, Trixie

	  

	"Támhle!" zahradník ukázal na bar, kde se pohybovala teta Steph

	  

	"Tam?!

	  

	Hlavy přítomných se synchronizovaně otočily.Stephanie vzhlédla zpoza baru a zmateně se zamračila.

	  

	"Cože?

	  

	"Myslíš tam, kde byl chrám?" Zeptal jsem se, když jsem se zorientoval

	  

	"Jo. Ryg'har přinesl

	  

	Nečekali jsme, až domluví, vyskočili jsme od stolu, vyběhli z krčmy a spěchali k ruinám. Trixie ho následoval, jeho malé nožičky se točily a za ním se hnali dělníci, kteří vycítili, že je něco v nepořádku

	  

	Na volném prostranství před ruinami Behemotova chrámu se tyčila hromada sytě tmavé hlíny, z níž trčel modravý, metr vysoký stonek s jediným listem. Tohle byl epický Strom ochránce?Opatrně jsem se přiblížil a natáhl ruku.

	  

	Strom se zachvěl a půda pod ním explodovala a vypustila jemné namodralé kořínky.Jeden dosáhl až ke mně, téměř jemně se dotkl mé nohavice a pak kořeny zmizely pod zemí.

	  

	Ochránce stromů požírající maso, úroveň 1, probuzená pevnost 

	  

	Epic 

	  

	"Zakořenil," prohlásil Trixie s otcovskou pýchou. Jeho tvář zářila vrásčitým úsměvem. "To nejlepší svinstvo. Ryg'har přinesl. To nejlepší

	  

	"Počkej, Trixi." Bomber si strčil prst do ucha, jako by si ho chtěl vyčistit."Co s tím má společného to hovno a koboldí šaman

	  

	Trpaslík strčil ruku do svého řemeslnického vaku a vytáhl z něj ztvrdlý kus toho nejpravějšího hnoje.

	  

	"S tímhle všechno roste," přikývla Trixie. "Všichni a všechno

	  

	Trus boha šelem (Beast God's Droppings) 

	  

	Božské 

	  

	Alchymistická přísada. Lze použít i jako hnojivo, které výrazně zvyšuje šanci na zakořenění semen a urychluje jejich růst. 

	  

	"Montosaurus se posral! Ryg'har našel. Je nejlepší! Vykopal jsem díru!" Trpaslík žvatlal dál, polykal slabiky a já jsem si spíš lámal hlavu nad významem některých slov, než abych jim rozuměl. "Pokrytý sračkami! Všechno rychle roste! Stoprocentně! Nejlepší

	  

	"Montosaurus se vrátil?" zeptal se vyděšeně jeden z dělníků.

	  

	"Cokoli, jen ne tohle!" povzdechl si beznadějně další.

	  

	"Trix, chápeš, co jsi udělala?" Crawler začal mluvit, zjevně roztrpčený trpaslíkovým dobrodružstvím."Nejenže jsi zasadil strom na pozemku chrámu, ale navíc jsi riskoval ztrátu neocenitelného eposu!

	  

	Nemohla jsem si zvyknout na to, že Crawler je teď trpaslík a že jsou s Trixie skoro stejně vysocí.

	  

	Z houští na druhé straně ruin se vynořila shrbená postava Ryg'har. Šaman se opíral o křivou hůl. Za ním se v uctivé vzdálenosti drželi dva mladí koboldi. Trixie dál brebentil zády k nim a ukazoval špinavým prstem nejdřív na strom, pak na zem a pak na mě, dokud si neuvědomil, že ho nikdo neposlouchá.

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí!" zachroptěl starý kobold, když k nám došel.

	  

	"A ať je jejich spánek věčný," odpověděli jsme nesouhlasně.

	  

	"Zdravím tě, vyvolený bohů," kývl na mě Ryg'har a přistoupil k stromku.

	  

	Jemně přejel prsty po tenkém stromku, vytáhl z tašky několik suchých hnojiv a rozlámal je na zem kolem. Pak se posadil opodál a zavřel oči. Mladí koboldi se shlukli stranou. Trixie se okamžitě objevil vedle šamana s jeho charakteristickou bezednou konví.Po zalití stromu se dotkl koboldovy chlupaté ruky a zakňučel na něj.

	  

	"Řekni jim to, Ryg'har. Co je s nimi

	  

	Šamanovi chvíli trvalo, než pochopil trpaslíkovu žádost. Položil několik zkoumavých otázek a pak vyprávěl dlouhý, rozvleklý a velmi nudný příběh o tom, jak jeho lid podle své prastaré tradice od nepaměti používá na svých farmách božské výkaly Kurtulmaka, patrona všech koboldů

	  

	Teď, když jsem pochopil, o co jde - Trixie zasazením stromu nic neriskovala -, jsem opustil ostatní a přistoupil k Gyulovi, který se ustaraně potuloval po ruinách chrámu. Když si uvědomil, na co se chci zeptat, promluvil jako první.

	  

	"Tohle nemůžu postavit, Alexi

	  

	"V čem je zádrhel? Čas? Materiály?Potřebuješ víc lidí

	  

	"Moje známka z řemesla není dostatečně vysoká. Musíš mít mistrovskou úroveň, a i pak je šance na neúspěch projektu padesátiprocentní. A ty říkáš, že je to naléhavá práce. Zatraceně!" zaklel obvykle klidný a rozvážný stavitel. "Ani jsem si nedokázal přečíst, jaký materiál je k tomu potřeba a jak dlouho trvá stavba!

	  

	"Zbývá ti ještě hodně zkušeností, než dosáhneš mistrovství

	  

	"Je to první stupeň." Gyula chvíli mlčel. "Už dávno jsem dosáhl limitu nulté hodnosti

	  

	"Problémem je ta kapsle

	  

	Stavitel přikývl. Moje rozmáchlost ve Vermillionu mi najednou připadala velmi hloupá. Bez Shazzovy armády a jeho schopností bych Nergalovu armádu nedokázal zadržet. A sám bych žádné nové talenty z Jádra nezískal, dokud bych nepostavil pevnost.

	  

	I kdybych měl peníze na kapsli pro Gyulu, pořád by byl na první úrovni. Jak bychom, bohové, mohli za týden před invazí zvýšit jeho úroveň na sto, nasbírat všechny potřebné suroviny, postavit pevnost, otevřít morový portál a odvléct Shazze a jeho hordu nemrtvých do pouště? Potřeboval jsem si zvýšit úroveň sám a pomoci svým přátelům!

	  

	"Za zlato si kapsli nekoupíš, potřebuješ fénixe," začal jsem nahlas uvažovat. "Můžu ti převést dostatečně velkou částku, aby sis ji mohl vybrat v reálu, ale Sněhová bouře ti zaručeně zablokuje výběr. Dát ti legendární, abys ho mohl prodat? Do aukčního domu se nedostaneš. Nemůžu navštívit gobliny ani černý trh. Hmm, hmm

	  

	Také jsem zavrhl myšlenku, že bych do toho zapojil tátu. Nevěděla jsem, že nejenže skončil s Disem, ale že už dávno vymazal svou postavu, aby zachránil svůj hroutící se vztah s mámou.Vytvořit další by nebyl problém, ale než by se na pískovišti dostal na vyšší úroveň, než by se dostal do širšího světa

	  

	V narůstající beznaději se objevila malá jiskřička. Neurčitá myšlenka, která se mihla kolem, lákala mě, ale nedovolila mi ji zachytit.Rozčileně jsem kopl do kamene.

	  

	Díval jsem se, jak odlétá, naráží do palmy a padá do podzemí. Konečně jsem pochopil souvislost, chytil jsem se za nit a pochopil pointu: byl jsem s Mannym a Gyulou, když jsme se poprvé ocitli na Charinze a spadli do pasti Montosaurovi. Zaznamenal jsem, co se tehdy stalo, a nikdo nikdy neviděl podobná monstra. Dnešní útok nemrtvých ve Vermillionu byl bezpochyby hitem.Kanál, na který byl nahraný, by z monetizace jeho zírajícího publika dostal virtuální vagón fénixů

	  

	Možná bych se mohl podělit i o nějaké exkluzivity? Napadlo mě Disgardium Daily - celosvětový mediální kanál věnovaný hře. Na rozdíl od papírových novin Commonwealth Herald, které existovaly v Dis a byly k dispozici nejen hráčům, ale i NPC, byl Disgardium Daily skutečnou zpravodajskou agenturou.A to znamenalo, že za můj jedinečný materiál se platilo fenikem.

	  

	"Uvolněte místo, za pár dní vám nainstalujeme plně funkční kapsli. Ještě jeden den a budeš na úrovni sto. A pak... pak se pokusíš postavit pevnost včas, Gyu. Nejsme jediní, kdo na tobě závisí. Ti zatracení Spáči taky

	  

	Gyula nevěděl, co má říct. Držel se za hlavu a mračil se

	  

	"Scythe, ozvi se!" probudil mě komunikační amulet. "Je čas vyrazit. Vytáhni ten svůj nemrtvý zadek zpátky do reality, uletí nám letadlo! Dnešní distinkce. Nebo jsi zapomněl?"

	

Kapitola 2.Konkurenti

	  

	  

	"Blížíte se k centru Dubaje, čtvrti kategorie A," ozval se z reproduktorů letáku robotický hlas."Váš dopravní prostředek bude násilně zastaven na kontrolní stanici v hraniční zóně.

	  

	Náš letoun zpomalil svůj pohyb a brzy se vznášel na místě. Přímo před námi se v mracích tyčila jehla slavné Burdž Chalífy, donedávna nejvyšší budovy světa, nyní druhé po Google Tower. třetí světové války teroristé mrakodrap vyhodili do povětří, ale později byl nejen obnoven - jeho výška se zdvojnásobila.

	  

	99,99 % se očekávalo, že dnes bude obvyklý den bez mraků, ale na počest této slavné události bylo počasí upraveno; oblohu zaplnily nadýchané mraky

	  

	Tissa ztuhla v očekávání a vzrušeně se zahleděla do městského lesa mrakodrapů, který se před nimi rozprostíral, leskl se chromem a plastem, omývaly ho vody Perského zálivu a obklopoval hejno bzučících letáků. Dnes se k tomuto hemžení přidala i vozidla hostů Distivalu. Sám jsem se díval dál, za hranice megapole, na nekonečný Rub' al Chalí, což v překladu z arabštiny znamená "prázdná čtvrť světa". Dobrý název pro Lakharianskou poušť, která zabírala přibližně stejnou plochu jako Latteria.

	  

	Nedaleko se vznášel leták s Hungem, Edem a Malikem uvnitř. Kluci nám přes sklo s úsměvem ukázali palec nahoru. Tenhle výlet nám opravdu otevřel svět, který jsme viděli jen ve filmech. Sněhová bouře nám zajistila útulnou leteckou dopravu první třídou a na letišti nás někdo přivítal a doprovodil nás do červeného superflyeru Ferrari Falco, ve kterém jsme teď seděli. Tento "dopravní prostředek" se od městských a školních letadel lišil stejně jako Bouřkový drak od obyčejného koně. 

	  

	Na mysl mi přišlo slovo "ohýbání". Celý vůz byl křiklavý: barva, krystalický rám ve tvaru kapky, prostorná kabina s křesly, která se přizpůsobila tvaru vašeho těla, a mahagonový stůl. Zatímco Tissa vzrušeně zkoumala design a obsah minibaru, mě svrběly ruce, abych vypnul autopilota a řídil tu věc sám, ale to teď rozhodně nebylo možné - flyer se pohyboval po naváděcím paprsku směrem ke kontrolnímu stanovišti.

	  

	O pět minut později jsme dorazili ke kontrolnímu stanovišti, proletěli třemi skenovacími kruhy a zastavil nás policejní letec. Tissa mi zaryla nehty do paže a kousla se do rtu. Celou cestu si neúnavně upravovala krátké přiléhavé noční černé šaty, v nichž se necítila pohodlně, a dělala si starosti, že nás do elitní čtvrti nepustí. Sama jsem byla rozladěná. První třída, superflyer... Příliš mnoho pozlátka, všechno to bylo tak kýčovité a... Nemohla jsem se zbavit pocitu, že jsme se tam ocitly nějakým omylem.Připadalo mi, jako by nás každou chvíli chtěli zavřít do vězení a deportovat, jakmile zjistí, že jsme v Junior Aréně vyhráli nečestným způsobem.

	  

	"Dobrý den, mládeži," uslyšeli jsme z reproduktorů letáku mužský hlas. "Jaký je účel vaší návštěvy v centru Dubaje

	  

	"Distivalence," odpověděla Tissa nesměle.

	  

	"Pane?

	  

	"Distivalence," potvrdil jsem. Zřejmě potřebovali odpověď od každého cestujícího."Jsme pozvaní.

	  

	"Ukažte prosím levé zápěstí a podívejte se tímto směrem..." Neviditelný paprsek skeneru vykonal svou práci. "Děkuji! Vaše právo vstoupit bylo potvrzeno. Upozorňujeme, že váš pobyt je omezen na tři dny. Vítejte v Distivalu, slečno Schaferová a pane Shepparde!Doufáme, že se budete dobře bavit

	  

	Náš leták pokračoval v cestě a začal pomalu klesat k jednomu z mrakodrapů, které se leskly reklamami Distivalu. Tissa roztáhla rty do úsměvu. Zvedla ruce a radostně vykřikla

	  

	"Ano! Dokázali jsme to!Podívej, podívej

	  

	Když jsem se ujistil, že i ostatní úspěšně prošli kontrolním stanovištěm a jsou za námi, podíval jsem se dolů. Obrovský pestrý dav cosplayerů zahalených do holografických obrazů postav z Disgardu beze spěchu proudil k Dubajské aréně, kde se měl Distival v následujících třech dnech konat. 

	  

	Všude kolem se míhala holografická kouzla, která vypadala stejně jako kouzla v Dis. Když zasáhla cíl, nad hlavou oběti se rozblikala holografická čísla poškození.Lidé šaškovali - nebyly tu žádné skutečné ukazatele zdraví, jen přelud pro zábavu a pobavení

	  

	Soudě podle Tissina zamračeného výrazu už přemýšlela o své vlastní představě. I když aby si ji mohla pořídit, musela by si pořídit speciální doplněk s licencí od Sněhové bouře. Korporace vydělávala na všem: od klasického fanouškovského vybavení, jako jsou klíčenky, odznaky, baseballové čepice a trička, až po přesné kopie herních zbraní a brnění.Seznam zahrnoval i gadget na generování holografického obrazu.

	  

	Vstupenka na všechny tři dny Distivalu stála dvě stě deset feniků. Kromě veškeré zábavy lákaly účastníky Distivalu také suvenýry ve hře a nesmyslné úspěchy typu Přežil jsem Distival-2075! Z čistě fyzického hlediska se do Dubaje nemohli vejít všichni, kdo chtěli přijít, takže v poušti byly zřízeny obrovské fanouškovské zóny a pro všechny, kdo nemohli přiletět, byly k dispozici nepřetržité živé přenosy, do kterých se prodával přístup formou virtuálních vstupenek. S nimi se také udělovaly úspěchy, i když neměly žádnou praktickou hodnotu.Jen řádek ve vašem profilu

	  

	V nabídce byly lístky pro každý vkus a některé z nich zahrnovaly nejrůznější neužitečná zvířátka, koťátka a mláďata: nebojová zvířátka, která nerostla, ale byla roztomilá a nedala se zabít. Koťata, stejně jako můj Diamantový červ, byla přivázána k místu, zatímco mláďata běhala po boku svých pánů. 

	  

	Nic z toho mě nezajímalo. Vzhledem ke všem problémům, které se na mě hrnuly, a k velkému nedostatku času jsem tam neplánoval strávit víc než jeden den. Navštívil bych exkluzivní zahajovací ples Distivalu.Potloukal bych se tam, mluvil s Yarym a ostatními preventisty - potřeboval jsem zjistit, jestli uhodli, že jsem Hrozba, a co si o tom obecně myslí

	  

	Určitě bych si poslechl otce zakladatele Snowstormu a pokusil se zjistit, se kterým z nich nebo se kterým z ředitelů společnosti jsem si vyměnil zprávy. Vzhledem k tomu, že jsem měl nejvyšší status Hrozby, byl jsem si téměř jistý, že se mnou budou chtít mluvit.A hned potom bych letěl domů.

	  

	Tissa a kluci měli jiné plány. Moji přátelé měli v plánu strávit zde všechny tři dny, navazovat kontakty, mluvit a sbírat informace. Festival se svými rozhovory v zákulisí k tomu byl tím nejlepším místem. Kromě zvyšování úrovně svých postav by tu bývalí dementové byli užitečnější než ve hře.

	  

	Přistáli jsme. Dveře letadla se bezhlučně otevřely na červený koberec vedoucí ke dveřím hotelu. Vystoupil jsem z flyeru a natáhl ruku k Tisse. Moje přítelkyně několik vteřin váhala, nechápala, co po ní chci, pak to pochopila, zavrtěla hlavou a vyskočila sama. Tissa Schaferová nebyla zvyklá na celou tu věc s "přítelem

	  

	"Vítejte v hotelu Royal Palace!" přivítal nás vrátný a napůl

	  

	Další mezitím vyložil naše zavazadla: Tissin kufr a můj batoh, který mi zabalila máma. Nepodařilo se jí mě přesvědčit, abych si vzal oblek, ale přiměla mě, abych si vzal víc než jen šortky a tričko.V batohu byly džíny

	  

	Kolem letáku s kluky se také motala dvojice vrátných.

	  

	"Vsadím se s tebou o pět feniků, že mu Hung batoh nesvěří," zašeptala Tissa.

	  

	"Vsadím se, že nikdo z nich to neudělá," odpověděl jsem.

	  

	A tak se také stalo. Kluci vypadali, že se budou s vrátným prát, aby z něj dostali svá zavazadla, když je vykládal do vozíku. Hung ho poplácal po rameni a něco mu řekl. Vrátný se nerozčiloval. se rozesmál

	  

	Kluci zamířili k nám a Tissa si povzdechla a převedla mi výhru.

	  

	Vstoupili jsme do hotelu, zapsali se na recepci a vyjeli do jedenaosmdesátého patra. Z rychlosti výtahu nám praskalo v uších - trvalo jen deset vteřin, než nás vyvezl nahoru.Dveře se se syčením otevřely.

	  

	"Sejdeme se za půl hodiny v hale," řekl Ed, když jsme procházeli chodbou a míjeli stejné plastové dveře imitující dřevo. "Můžeme se projít, prohlédnout si město

	  

	"Nevadilo by mi, kdybych se nejdřív najedl," řekl Hung.

	  

	Malik našel svůj pokoj jako první. Když vešel dovnitř, uslyšeli jsme zevnitř vzrušený výkřik, i když jsme všichni zhruba věděli, co můžeme očekávat. Hořící očekáváním jsme se rozběhli zářivě čistou chodbou a hledali své pokoje. Za námi šel robotický uklízeč a zuřivě pracoval svými kartáči.

	  

	Můj pokoj byl poslední. Po zadání posvátných čísel 81207 jsem se zastavil a položil dlaň na displej na dveřích.Zelený proužek paprsku skeneru se rozběhl shora dolů, neviditelný paprsek skenoval tvar mého obličeje a posuzoval můj výraz, aby rozhodl, zda jsem pod nátlakem, pak dveře zapípaly a zvedly se.

	  

	Překročila jsem práh a ocitla se v obyčejně vypadající místnosti bez přehnaného luxusu; na podlaze byl koberec s arabskými vzory, béžové stěny s trojrozměrnými malbami, závěsy v barvě mokrého písku. Na druhou stranu obrovská postel ohromovala představivost.Vešel by se na ni celý klan Probuzených

	  

	Udělala jsem krok vpřed a Denise Le Bonová se přede mnou zhmotnila.Ztuhla jsem jako omráčená a pak jsem si uvědomila, že je to jen směšně realistický hologram.

	  

	Měl jsem pocit, jako by se mnou v místnosti opravdu byla ta nejkrásnější žena na světě.Usmála se a promluvila

	  

	"Vítejte, pane Shepparde. Doufáme, že váš pobyt v hotelu Royal Palace bude příjemný. Pokud se vám nelíbí můj vzhled, můžete ho změnit.Prosím, řekněte své jméno nebo vyslovte frázi složenou alespoň z pěti slov, abychom vás mohli identifikovat podle hlasu.

	  

	"Dobrý den, jmenuji se Alex Sheppard. Doufám, že to stačí

	  

	"Děkuji ti za pochopení, Alexi.

	  

	Denisin příjemný hlas plynul jako proud a vyprávěl o všech vymoženostech hotelu. Měl tenisové kurty, celé lázně, bazén na střeše, restaurace, bary, kino. Kdybych chtěl, mohl bych změnit design interiéru, rozhodnout se, jestli mi pokoj uklidí člověk, nebo robot, nebo se úklidu úplně vzdát.Zrovna když mě hlas začínal nudit, zeptal jsem se, jestli chci zadat nějaký hlasový příkaz, a přikázal jsem Denisinu hologramu, aby zmizel.

	  

	Mé přání se okamžitě splnilo a já jsem přistoupila k oknu. Závěsy se začaly pomalu odhrnovat a odhalily panorama města. Pak jsem si náhle všimla snědého tmavovlasého muže ve věku kolem pětadvaceti let, který se rozvaloval na koženém křesle ve vzdáleném rohu místnosti.

	  

	Když vnímáte nebezpečí, existují tři reakce: boj, útěk nebo hra na mrtvého. Moje tělo si vybralo třetí možnost a ztuhlo.Místo abych zavolal ochranku, zíral jsem na nezvaného hosta; měl hladce oholenou tvář a teskné mandlové oči jako Malik, hovořící o východních kořenech.

	  

	"Ahoj, Alexi," kývl, nevstal a překřížil jednu nohu přes druhou. Jeho čokoládově zbarvený kostým splýval s křeslem. Není divu, že jsem si ho hned nevšimla. "Než zavoláte ochranku, dovolte mi, abych se představil. Jsem Kiran Jackson, ředitel společnosti Snowstorm.“ 

	  

	Postavení toho muže na mě mělo požadovaný účinek.Neodpověděl jsem hned, ani tak sebejistě, jak bych si přál.

	  

	"Hm... Těší mě, pane Jacksone... myslím. Jste ten, kdo mi odpovídal na e-maily

	  

	"E-maily?" Kiran nasadil překvapený výraz a usmál se

	  

	"Ach... Zapomeň na to

	  

	Zastavil jsem se uprostřed místnosti. Hlavou mi vířily myšlenky. Co to mělo znamenat? Mohla jsem tomu muži věřit?Byl opravdu v korporaci, nebo mě preventisté prokoukli a infiltrovali se do mého pokoje?

	  

	Pokud Kiran mluvila pravdu, proč se mě rozhodli takto kontaktovat? Vypadalo to, že půjde o velmi neformální rozhovor, podobně jako naše předchozí korespondence. Jedinou otázkou bylo, zda Jackson hodlá mluvit jménem celé Sněhové bouře, nebo mu půjde o vlastní zájmy. 

	  

	"Jaký byl váš let? Posaďte se..." Kiran ukázal na křeslo v jiném rohu místnosti a otočil se ke mně. "V minibaru je spousta studených nápojů. Doporučuji Disgardium Special, limitovanou verzi tvé oblíbené Coca Coly se speciálními přísadami, které ti vrátí energii, zvednou náladu a pozitivně tě naladí, hehehe. Už je vám šestnáct, že? Takže to máš dovoleno

	  

	Neodmítl jsem. Koutkem oka jsem sledovala hosta a snažila se z průhledného minibaru vytáhnout světlou lahvičku ve tvaru lektvaru zdraví Dis, ale nepodařilo se mi to, protože jsem nenašla žádné tlačítko ani panel, na který bych mohla položit ruku.Vzpomněl jsem si, že jsem byl předtím vyzván, abych používal hlasové příkazy, a promluvil jsem

	  

	"Otevřete minibar

	  

	Jedna z jeho stěn se snížila. Vytáhl jsem láhev a posadil se vedle Kirana. Odklopil jsem uzávěr, napil se trochu Disgardium Special a jen stěží jsem zadržel úšklebek - nápoj byl jistě alkoholický. 

	  

	"O čem chcete mluvit? A jak můžete dokázat, že jste ten, za koho se vydáváte

	  

	"Ohledně tvého postavení, Alexi." Jeho tvář zvážněla, lícní kosti se mu zostřily a čelo se svraštilo. Teď už vůbec nevypadal na pětadvacet, ale nejméně na čtyřicet. Měl jsem podezření, že je mu ve skutečnosti hodně přes padesát. "Jsi Hrozba s potenciálem na jedničku, zvěstovatel Spících bohů a legát Ničivého moru. Tvůj klan, Probuzený, má na ostrově Charinza pevnost. Dokazuje to mé znalosti a příslušnost ke Sněhové bouři?“ 

	  

	"Hmm... Možná. Ale už mě to vaše tajnůstkaření unavuje. Nejspíš jste mi dokonce dali falešné jméno, stejně jako předtím.Kde mám záruku, že nejste nějaký preventista, který se mě snaží ukolébat falešným pocitem bezpečí?

	  

	"Úžasné," zamumlal Kiran otráveně. Šťouchl do komunikátoru a vyvolal oficiální stránku Sněhové bouře."Podívejte se sami.

	  

	Druhým jménem na seznamu členů rady ředitelů společnosti byl Kiran R. Jackson. A jeho fotografie se shodovala s mužem přede mnou. Nedokázal jsem se ovládnout, přistoupil jsem ke Kiranovi a dotkl se jeho vlasů. Skutečný.Nebyl to žádný hologram

	  

	"Teď jste šťastný? Dobře, Alexi, rád bych si ještě popovídal, ale víš, situace mě nutí být teď někde jinde. Takže budu stručný a ty mě pozorně poslouchej. Zapomeň na Spící bohy. Prostě na ně zapomeň.To je mrtvý skript, který někdo z prvních programátorů vložil do jádra hry.

	  

	"Někdo? Jeden z programátorů

	  

	"Nezabývejte se mými slovy. Samozřejmě víme, kdo to udělal, ale jméno vám nic neřekne. Název 'Spící bohové' není náhodný. Jsou to mocné umělé inteligence, které fungují na pouhém zlomku procenta schopností systému. Jsou skutečně v režimu spánku, takže název má dvojí význam. Podle herního lore je celé Disgardium jejich snem. Ve skutečnosti je jejich funkce jiná. 'Probuzení' může znamenat jediné: svět dosáhl kritického množství kaskádových chyb, což znamená, že by se musel znovu načíst

	  

	"A co je na tom tak špatného, pane Jacksone

	  

	"Všechno bude zničeno. Disgardium se vrátí ke své původní verzi, a ne k té, se kterou kdysi začínali první hráči, ale k samotným zdrojům světa: ke stvoření života, prvním rozumným tvorům, starým bohům, jedinému kontinentu. Spící bohové znovu "usnou" a jejich sny začnou znovu. Vše ve hře se obnoví z ničeho. Chápete, co tím hrozí? Miliardy neobčanů přijdou v jediném okamžiku o práci. Miliardy hráčů přijdou o své postavy. Revoluce začaly kvůli menšímu množství, Alexi

	  

	"Ale nemám v plánu je budit. Behemoth říkal, že Nether ohrožuje svět a jen Spící bohové proti němu mohou bojovat. Aby to dokázali, musí

	  

	"Ano, ano, ano," přerušila ho Kiran. "Poslouchej mě. Je to už skoro dvacet let, co byla hra spuštěna. Jádro zůstalo nezměněno, ale svět sám žije podle vlastních pravidel. Roste, Alexi, vyvíjí se. A Spáči vnímají určité věci jako kritické chyby. Ale ony to chyby nejsou!

	  

	"Chceš říct, že to, že se všichni mění v hnijící mrtvoly, je úplně normální

	  

	"Jestli máš na mysli Ničivý mor, tak ano, to je normální. Není to horší než víly nebo kentauři. O tom si promluvíme později, teď chci mluvit o něčem jiném. Zamyslete se nad tím, co se stalo z pohledu skutečného života. Všichni takzvaní bohové jsou pouhé umělé inteligence. Mocné, vnímající, ale přesto jen umělé inteligence. Bez citů, bez sentimentu, s jasnými cíli zabudovanými do jejich programu. Musíte pochopit, že UI mají svou vlastní konkurenci. O zdroje

	  

	"Jaké zdroje? Víru?" 

	  

	"V systému Dis je vše propojeno. Žádná UI nemůže získat větší vliv, než jí dovoluje její kapacita. Jejich kapacita je vždy omezená. Ve hře se to samozřejmě projevuje poněkud jinak. Vládce Společenství, Bastian První, bojuje proti císaři Kragošovi o půdu a větší popularitu, která mu dává větší moc a možnosti. Staří bohové, zvířecí bohové, živelní bohové, noví bohové v čele s Nergalem a Mardukem a nyní i Spící bohové - ti všichni soupeří o Víru, a čím více mají stoupenců, tím větší výpočetní sílu tyto umělé inteligence, které se považují za bohy, mají." 

	  

	Jackson mluvil spěšně, ale každé slovo vyslovoval zřetelně. Udělal pauzu, abych měl čas zpracovat, co jsem slyšel, pak vytáhl z kapsy něco jako inhalátor a strčil si ho do úst. Zachytil můj zmatený pohled a vysvětlil:

	  

	"Je to akcelerátor. Už tři dny stojím na nohou." Usmál se a oči mu zazářily."Řekni mi, rozumíš tomu, co se ti snažím vysvětlit

	  

	"Že Spící bohové chtějí jen zpracovávat energii?" Zeptal jsem se a napil se svého speciálního Disgardia. 

	  

	"Přesně tak!" Kiran se rozzářil. "Nebudu zastírat, že tyto umělé inteligence jsou potenciálně nejmocnější ze všech těch, které si hrají na bohy. Na rozdíl od ostatních mohou interagovat se samotným jádrem Dis, měnit jeho fyzikální zákony. A nejstrašnější ze všeho je, Alexi, že se skutečně považují za bohy. Ty a všichni ostatní vnímající jste pro ně prach, mikrobi. Už teď je jasné, že konflikt mezi nimi a vládnoucím božským panteonem je nevyhnutelný. Nergal vzal jejich příchod velmi vážně. Dokonce uzavřel mír se svým odvěkým nepřítelem Mardukem, jen aby Spáče potlačil dřív, než se stačí uchytit. Sami Spáči považují nové bohy za parazity, kteří narušují jejich sny. Pokud se podaří aktivovat všech pět Spících bohů, je s Disem konec. Jakmile dosáhnou plné síly, nepřestanou, dokud ho neroztrhají a "neočistí" od parazitů. To je ten nejlepší scénář. nejhorším případě prostě svět znovu načtou

	  

	"Co chceš, abych udělal

	  

	"Vzdejte to s Behemothem. Díky tobě získal největší vliv mezi Spícími bohy, ale jeho chrám je už zničený. Nezapomeň, Alexi, že je to jen virtuální kapka inteligentní protoplazmy. O Tiamatův chrám se postarají spojenecké síly. Pro tebe je nadcházející událost skvělou příležitostí, jak scénář události Ničivý mor dovést do přirozeného konce. Soustřeďte se na to.Dokonči řetězec úkolů Jádra

	  

	"K čemu je vlastně Ničivá nákaza dobrá? Je to... odporné.

	  

	"Opravdu si to myslíš? To ti nějak nezabránilo v tom, abys ho používal na zvyšování úrovně, abys začal sbírat první zabití..." 

	  

	"Dobře, dobře, chápu, o co ti jde. Přesto

	  

	"Příchod Ničivé nákazy je dalším zvratem ve vývoji hry. Nová frakce, nové konflikty a zpestření hratelnosti. Někteří hráči přejdou k Ničivému moru, který změní současný poměr sil, dodá život do stagnující bažiny. Musíte pochopit, že samotná rasa nemrtvých je klíčem k dobytí území s extrémním klimatem a je silnou vzpruhou pro ekonomiku

	  

	"Jak?

	  

	"Poslyš, Alexi, na tohle opravdu nemám čas. Za ideálních podmínek by se náš rozhovor neměl odehrávat. Scénář by pokračoval bez našeho zásahu, jako když se odemkly temné rasy. Ale z nějakého důvodu jste se zasekli na Spících bozích, přestože vám hra sama dala jasné signály - je to slepá ulička.

	  

	"Ale co s tím má společného ekonomika?" Dopil jsem láhev, chtěl jsem vstát a vzít si další, ale raději jsem si to rozmyslel.Potřeboval jsem mít čistou hlavu a bystrou mysl

	  

	"Nech to být, Alexi. Sám jsi to pochopil, když jsi proměnil své inwinovské přátele v nemrtvé. Nemrtví jsou nevyčerpatelní, neznají únavu. Produktivita práce v obchodech se sběrem surovin prudce vzroste, a aby se zabránilo silnému poklesu cen surovin, začne hned několik dlouhých globálních válek. Všichni budou bojovat proti všem ostatním.podstata toho, co předpovídají naši analytici

	  

	"Aha. Ale co tím získám? Můj potenciál hrozby je spojen se Spáči, ne s Ničivým morem

	  

	"Doveďte scénář do konce a vymažte svou postavu. Pak budete mít na výběr. Smlouvu na práci ve Sněhové bouři v oddělení hrozeb se zaručenou třídou občanství C a dům stejné třídy v Nebeském údolí. Brzy tě čekají zkoušky na občanství, že? Pomysli na to, jakou radost budou mít tvoji rodiče. Pokud pro nás nechceš pracovat, můžeš si vybrat jinou třídu a hrát si dál. Dáme ti speciální posilovač, který ti několikanásobně urychlí zvyšování úrovně. Vše, co Scyth nasbíral, ti samozřejmě zůstane. Nebo pokud se rozhodneš studovat - zařídíme ti to. Jakoukoli univerzitu Ivy League, volba je na tobě.Co ří

	  

	"Říkám, že se mi to líbí, pane Jacksone. Mohly by s tím být ale určité praktické potíže

	  

	"Preventisté?" Kiran se chápavě zeptal.

	  

	"Ano.

	  

	"To je součást hry, Alexi. V tom ti nemohu pomoci. I když tě vyřadí, spuštění scénáře bude trvat o něco déle, ale ne o moc. Jádro nabírá na síle. Ono si to někoho najde, hehehe.

	  

	"To není všechno. Lidé z Triády vyhrožovali, že navštíví mou rodinu

	  

	"Máte důkaz?

	  

	"Hm... Ne.

	  

	"Jaké jsou jejich požadavky

	  

	"Jeden milion a pozvánka pro klan

	  

	"Tak to udělej!" Kiran se vysmál. "Bože, co je to za nesmysl! Podvraťáci se k tobě budou chtít přitulit, to bys měl vědět. A co se týče toho milionu... Prodej nějaký artefakt z pokladnice, koho to zajímá?Stačí, abys týden nebo dva vydržel, a je to, tvoje práce je hotová!To je

	  

	Kiran vstal

	  

	"Tak co, Alexi?Máme dohodu

	  

	"Samozřejmě, pane Jacksone. Máme dohodu

	  

	"Úžasné.

	  

	Potřásl mi rukou, nastříkal si do úst další dávku Urychlovače, zamračil se a zhluboka a hlučně se nadechl.Potřásl hlavou a zdálo se, že si ještě na něco vzpomněl

	  

	"Mimochodem, Alexi. Najdi kultisty Moreny a kontaktuj samotnou bohyni. Přesvědč ji, aby se přidala na tvou stranu. Neřeknu ti, kde ji máš hledat, to bych zasahoval do hry. Ale mám v tebe plnou důvěru.Akce tak bude rozsáhlejší, jestli mi rozumíte

	  

	Kiran na mě mrkl, usmál se, poplácal mě po rameni a náhle zmizel, zanechávaje mě ve stavu nadšení. Vytáhl jsem další láhev Disgardium Special. Jestli tohle nebyla výjimečná příležitost, tak už jsem nevěděl, co to je. Poprvé za půl roku ze mě spadla tíha nejistoty. Věděl jsem přesně, co musím udělat a kdy to všechno skončí.

	

Kapitola 3.Mogwaiova řeč

	  

	  

	PO SCHŮZCE s Kiranem jsem seběhla dolů do haly a vzrušeně jsem se napila svého Disgardia Special. Ten nápoj mě opravdu povzbudil a dodal mi dobrou náladu.Dopila jsem ho, truchlivě hodila prázdnou láhev do nablýskaného chromovaného odpadkového koše u výtahu a vydala se hledat své přátele.

	  

	Ještě nesestoupili dolů, a tak jsem si prohlédl interiér a hosty: upravení, vznešení, usměvaví, věcní a přitom vůbec nespěchající. Převládali pánové v kuřáckých sakách a oblecích a dámy v pestrých šatech, ale tu a tam se objevili i tací, kteří celým svým zevnějškem dávali najevo, že jim na zevnějšku vůbec nezáleží.Jako ta jedna dívka s karmínovým čírem a kroužkem v nose

	  

	Přišel číšník s tácem a nabídl nám čerstvě vymačkaný pomerančový džus. Přijal jsem ho, usrkával zuby chladící džus a studoval stěny v hale královského paláce, které byly posety stejnými trojrozměrnými obrazy jako v mém pokoji. Zírání na lidi se tu zdálo být nepřípustné.

	  

	Zvedl jsem hlavu a uviděl obří projekci Země. Točila se, nejdřív mi ukázala částečně radioaktivní Čínu, pak Evropu, pak Jižní Ameriku, pak se náhle zvětšila a ukázala mi Sluneční soustavu, pak celou galaxii.měřítko mě ohromilo a dalo mi pocit vlastní bezvýznamnosti nejen v rámci vesmíru, ale i celé planety.

	  

	Okouzlující atmosféra královského paláce mě natolik rozptýlila, že mě věta pronesená příjemným ženským hlasem donutila zalapat po dechu.

	  

	"Takže ty musíš být ten proslulý Scyth?Alex

	  

	Když jsem se zapotácela, uviděla jsem před sebou vysokou rozesmátou dívku. Vypadala asi na dvacet a měla krátké světle modré vlasy. Měla čistý obličej s minimem make-upu. Jen rty se jí zlatavě leskly. Byla oblečená do krátkých džínových šortek a azurového topu, který jí slušel k očím, jež se třpytily v odstínech zelené. Ze zvyku jsem vrhl pohled na místo, kde se obvykle objevuje profil hráče, nic jsem neviděl a byl jsem v rozpacích.Dívka se rozesmála ještě hlasitěji

	  

	"Já jsem Piper. Jsem z T-Modusu, z týmu, kterému jste ve finále nakopali zadek. Nestyď se, Scythe. si pleteš realitu s Disem, není to nejhorší, co se může profesionálnímu hráči stát.

	  

	"Ahoj, Piper, jak to jde?" Konečně jsem se vzpamatovala z omámení, ale nenapadlo mě nic lepšího, co bych téhle cizí dívce z mladšího podklanu Modusu řekla. Myšlenky se mi roztáhly a zapnula se moje teď už obvyklá paranoia.Vysmátá Pipera na něco čekala a mě nenapadlo nic hloupějšího než: "Jsi tu kvůli Distivalu?Ano,

	  

	"Ne," řekla vážně

	  

	"Opravdu?

	  

	"Samozřejmě, že jsem tu kvůli Distivalu!" zasmála se. "Ale ve skutečnosti tady taky bydlím. Takže jsem nemusela letět daleko. Jsem tu kvůli kamarádce z klanu, Alison Wu. Ani nevíš, jak se těším - my dvě jsme se v životě ještě nesetkaly. A co ty

	  

	"Jsem tu se svým klanem. Čekám, až se vrátí dolů

	  

	"Počkejte... Je Hung jeden z vašich

	  

	"Možná..." Nabídl jsem se."A co když ano?

	  

	"Alison o něm pořád mluví. Je to opravdu tak dobrý chlap

	  

	"Hung je věrný přítel," řekl jsem diplomaticky. Naše chápání pojmu "dobrý člověk" se může lišit."A skvělý tank!

	  

	"Jsem si jistá, že je," přikývla Piper."A co ty?

	  

	"Jak to myslíš

	  

	"Jsi taky dobrý chlap? Vsadím se, že máš spoustu fanoušků!

	  

	"Mám přítelkyni. Tissu

	  

	"Aha, ta blonďatá léčitelka? Škoda, škoda..." Piper se tvářila, jako by byla rozrušená."To je vždycky tak, potkáš kluka a

	  

	Najednou se za mnou ohlédla, postavila se na špičky a oči se jí rozšířily

	  

	"Tady je Alison! Rád jsem tě poznal, Scythe! Víš, vypadáš v pohodě... Zavolej mi, kdybys chtěla, abych ti ukázala město!"Dívka mávla komunikátorem směrem ke mně a odběhla za kamarádkou

	  

	Můj komunikátor zavibroval. Nový kontakt přijat: Piper Dandera. Uložit? 

	  

	Přijal jsem nabídku a podíval se na Alison Wu, dívku z T-Modusu, o jejímž setkání Hung tak vášnivě snil. Trávil s ní veškerý volný čas nekonečnými rozhovory. Ve hře se ještě nepotkali. Hung si neustále vymýšlel výmluvy, že se nepřihlašuje, protože ho brzy čekají zkoušky z občanství, a že ji z nějakého důvodu nemůže pozvat na rande v reálném životě.Dívka se k němu hodila - velká a vysoká, s tváří, která vypadala asijsky i evropsky.

	  

	Brzy se objevil Malik a pak Hung a Ed. Tissa přišel dolů jako poslední.Řekl jsem Hungovi, že jsem viděl Alison, a on se záhadně usmál.

	  

	"Sejdeme se na plese, zatím má něco na práci. Co kdybychom si dali něco k jídlu

	  

	Nikdo neměl chuť k jídlu, a tak se velký muž ocitl v menšině.

	  

	Opustili jsme hotel, vzali si komunitní leták a vyrazili se podívat do města.Kiranovi jsem pomlčel, rozhodl jsem se, že to odložím, až se vrátíme domů: nikdy nevíte, kdo poslouchá.

	  

	Město, které vyrostlo z pouště, ohromovalo fantazii: mělo hudební fontány, které vyhazovaly vodu do výšky tří set metrů, vzdušné mosty, které spojovaly mrakodrapy v závratných výškách... Ale nejpůsobivější ze všeho byl první "plovoucí" ostrov na světě. Nesměli jsme se k němu přiblížit, silové pole náš leták prostě srazilo zpátky, ale i na kilometr daleko jsme rozeznali zahrady a vodopády elitní čtvrti kategorie A, vyšší než jakýkoli mrakodrap a chráněné před větrem a počasím kopulovitým silovým polem. O hodinu později, když náš flyer proletěl nad jedním z umělých ostrovů v zátoce, Hung protestoval a požadoval, abychom okamžitě přistáli a nacpali se v první restauraci, kterou najdeme, ale hlas rozumu (jinými slovy Ed) se s obavami vyjádřil o cenách jídla v této oblasti.Hung by za steak nemohl zaplatit ani sto padesát feniků, ať už by na něj měl sebevětší chuť.

	  

	Nakonec jsme využili průvodce zabudovaného v letáku a vydali se do dubajské čtvrti nižší kategorie. Tam jsme našli malou pouliční restauraci, nacpali se kebabem a šawarmou k prasknutí, zapili to perlivou vodou a vydali se zpět do hotelu.

	  

	načase připravit se na ples

	  

	* * * 

	  

	Když Snowstorm stanovil zahájení Distivalu na půlnoc, zdálo se, že je to pro většinu účastníků nejlepší čas. Mnozí přišli z časových pásem, kde už bylo ráno nebo poledne.Ale na tom všem bylo něco pohádkového: ples, půlnoc, kouzla

	  

	Pořadatelé položili dlouhý červený koberec od místa, kde se přistávalo na letáky, vedoucí do budovy. Mohli jste se po něm projít sami nebo ve dvojici. Pozvaní hosté, oblečení ve značkových šatech a elegantních kuřáckých sakách, dokonale ladili s okolím. Čím víc jsem se dívala na sebe a na ostatní, tím víc jsem si na této životní oslavě připadala jako outsider. S kluky jsme loďku nikam neposunuli. Na ples jsme dorazili v roztrhaných džínách, obyčejných tričkách a teniskách.

	  

	"Dámy a pánové! Před vámi je klan Awoken, vítězové letošní Junior Arény! Edward Rodriguez - mág Crawler! Malik Abdualim - rogue Infect! Hung Lee - válečník Bomber!

	  

	Organizátoři měli o Malikově třídě zastaralé informace; seznamy hostů byly sepsány ještě předtím, než se stal bardem, napadlo mě, když jsem si chlapce prohlížel. Ed, Hung a Malik kráčeli po červeném koberci, usmívali se, zdravili přihlížející a strkali do sebe lokty.Teď tu byli kluci, kterým bylo úplně jedno, jak jsou oblečení.

	  

	Tissa a já jsme stáli a čekali, až nás ohlásí. Podívala jsem se na ni a uvědomila si, že se dívka kvůli mně cítí nesvá. Tissinu krásu bylo těžké pokazit, zvlášť v těch černých večerních šatech, na vysokých podpatcích a s vyčesanými vlasy. Vypadala neuvěřitelně... Opravdu jsem litovala, že jsem neposlechla mámu a nevzala si oblek!Nevypadala bych pak jako klaun.

	  

	"Melissa Schaferová - kněžka Tissa! Alex Sheppard - lučištník Scyth!

	  

	Stejně jako v případě Infectu převzali organizátoři informace o mé třídě z registračních údajů Areny. Teprve teď jsem si uvědomil, jaké jsem měl štěstí. Kdyby mě prohlásili za Herolda, nemohl bych se vyhnout otázkám a nechtěné pozornosti. Média lepila zprávy z kdejakého nesmyslu, který se jim podařilo najít, a unikátní třída, o které nikdo neslyšel

	  

	Tissa kráčela po ztuhlých nohách, záda měla rovná a hleděla přímo před sebe, jako by se bála, že kdyby viděla reakci diváků, kteří se seřadili podél červeného koberce, jak křičí a pískají, její pomyslný stud by byl ještě zřetelnější.Dívka měla červené tváře, pevně semknuté rty bílé, ale to, co její úzkost dávalo najevo nejvíc, byla síla, s jakou mi sevřela paži.

	  

	Bezcílně jsem se rozhlédl po davu přihlížejících a na rtech mi zamrzl idiotský úsměv. Krev mi pulzovala ve spáncích. Snila jsem jen o jediném: co nejdřív se vydat na tu stometrovou procházku a zmizet uvnitř. V kakofonii davu jsem zaslechl skandování: Podvodník! Podvodník! Zježily se mi chlupy na zátylku a otočila jsem se. Muselo se mi to zdát

	  

	"Shepparde! Sheppard!" dvě dívky křičely s přízvukem mé příjmení. Obě byly nahoře bez.Když si všimly, že se na ně dívám, radostně vypískly.

	  

	"Milujeme tě, Alexi!

	  

	Tissa si ničeho nevšimla, pohled měla stále upřený přímo před sebe. Teprve když jsme vešli dovnitř a ocitli se v plné, prostorné hale, trochu se uvolnila. Dívka se na mě pověsila a zasyčela

	  

	"Vůbec nemůžu chodit na vysokých podpatcích.Bála jsem se, že spadnu, roztrhnou se mi šaty a celý svět uvidí, jak ze sebe dělám blázna

	  

	"Myslel jsem, že jsi kvůli mně tak vystresovaná

	  

	"Kvůli tobě?" Zmateně se na mě podívala. "Vypadáš dobře, Alexi

	  

	Jakmile jsme se zorientovali, čekali jsme, až nás pozvou do velkého sálu, kde se měl ples konat. Kluci obléhali bufetové stoly a už do sebe házeli víno, které jim číšníci v davu nabízeli z podnosů. jsem s nimi postál a pak jsem zamířil ke shromáždění nejlepších hráčů z Aliance preventistů.

	  

	Kousek stranou stála skupinka pestře oblečených lidí. Všichni pozorně naslouchali mladému muži s dlouhými vlasy až pod ramena sepnutými do culíku a s oholenými spánky.

	  

	"...zatracená poušť!" zvolal a pozvedl sklenku. "A proto... se vrátím hned po Distivalu!

	  

	Lidé kolem si začali šeptat

	  

	"Cože?

	  

	"Fen je zase ve hře

	  

	"Říkal, že se

	  

	Šokované výkřiky se změnily ve skandování.Přihlížející vítězoslavně zatínali pěsti a opakovali:

	  

	"Mogwai se vrací do Dis

	  

	Nebyl to legendární nejlepší hráč světa číslo 1? Blahosklonně se na své fanoušky díval shora a usmíval se.Nízký atletický Asiat ve značkových šortkách, pomačkané bílé košili s vyhrnutými rukávy a dokormidlovaných botách bez ponožek.

	  

	Vzpomněl jsem si na všechno, co jsem o něm věděl: druidský animalista na úrovni tři sta devadesát osm, hráč, který dosáhl limitu odolnosti na třetí hodnosti a před rokem oznámil, že ho Dis unavuje a rozhodl se dát si pauzu. Bylo mu dvacet sedm let. V patnácti letech vyhrál Juniorskou arénu, byl nejlepším bojovníkem Azurových draků, dokud ho nezlákali do Modusu, ale pak odešel i od nich. V obou klanech se stal šampionem Arény, Bitevních polí. Vyhrál Démonické hry. A pokud nebyl Hrozbou - byl jsem si jistý, že nebyl; Mogwai byl věčně pod soustředěnou pozorností, dávno by ho prověřili -, pak byl bezpochyby hoden úcty.

	  

	Hluk přitáhl pozornost mých klanů. Na rameni jsem ucítil těžkou ruku

	  

	"Takže Fen Xiaoguang se vrací do Dis?" Hung přistoupil a tiše promluvil.

	  

	"Žádné překvapení," poznamenal Ed. "Události jako Nergalovo předvolání se stávají jen jednou za deset let.Nemohl si to nechat ujít

	  

	Tissa a Infect mlčeli. Když jsem viděl dívčiny zářící oči přilepené na Mogwaie, pocítil jsem bodnutí žárlivosti.

	  

	Mezitím se dav kolem muže několikanásobně zvětšil. Mogwai bez okolků strhl ze stolu ubrus s jídlem a vylezl na něj. Zvedl ruku, počkal, až se dav uklidní, a pak promluvil.

	  

	"Děkuji vám, děkuji vám, přátelé... Musím přiznat, že jsem chtěl uspořádat tiskovou konferenci a oznámit svůj návrat o něco později, ale stalo se, co se stalo. Myslím, že teď už to nemá smysl, takže se k tomu vyjádřím tady." Mávl rukou při pohledu na preventisty a široce se usmál. "Vidím, že Hinterleaf, Yary, Horvac, Glyf a ostatní vypadají ustaraně.Doufali, že mě překonají

	  

	Všichni se zasmáli.Krátký a zavalitý stařec stojící nedaleko stolu mávl rukou.

	  

	"Jsem jen o pár úrovní výš než ty, Mogwai! Ještě chvíli odpočívej! Co? Odpočívej, dokud jsi mladý, chlapče!

	  

	"Už nejsem v Modusu, Otto. Soustřeď se na velení svým chlapcům!" Mogwai odpověděl, což v davu vyvolalo další výbuch smíchu. "Abych řekl pravdu, neměl jsem v plánu se v nejbližší době do Disgardu vrátit. Ještě před týdnem si vzpomínám, jak jsem si říkal: co tam vlastně mám? Už dávno jsem vyrostl z Dis, které jsem tam zanechal. Ale svět se změnil. Po Dis se potuluje neuvěřitelná hrozba třídy A. Spící bohové se probudili. Hordy nemrtvých útočí z pouště na města Společenství. Přijít o takovou zábavu?asi ne

	  

	"Co chceš dělat, Mogwai?" vykřikl někdo. "Vrátíš se do Modusu? se nepokusíš chytit Hrozbu na vlastní pěst, ne?

	  

	Nejlepší hráč světa si někoho zavolal a podal mu ruku. Muž se postavil na stůl vedle něj. Přehodil si ruku přes rameno a Mogwai promluvil. To už všechny rozhovory v sále utichly. Všichni pozorně naslouchali, a dokonce i zástupci Sněhové bouře, kteří se chystali pozvat všechny do velkého sálu na zahájení plesu, nastražili uši, aby si Mogwaiovu řeč poslechli. 

	  

	"Všichni znáte Criterror, mého přítele Ignatiouse, nejlepšího DPSera, kterého znám v Dis. Před dvanácti lety jsme spolu dobyli Juniorskou arénu, přidali se k Azurovým drakům a dosáhli vítězství na Bitevních polích. Když jsem pak odešel do Modusu, naše herní cesty se rozešly, ale naše přátelství zůstalo. Crit si vytvořil vlastní klan Elite.Já jsem jeho spoluzakladatel a napadlo nás

	  

	Mluvil jako Kiran, rychle, ale jasně. Tváře měl zarudlé, oči se mu leskly - buď z přílišného pití alkoholu, nebo z urychlovače. 

	  

	Zatímco jsem poslouchal, sledoval jsem tváře vůdců Aliance preventistů, poprvé jsem je viděl ve skutečném životě a v lidské podobě. Hinterleaf vypadal jako jeho postava, šedovlasý gnóm, i když ve skutečnosti byl o něco tlustší. Yary nebyl ve skutečném světě takový rytíř; neměl tak široká ramena, byl menší a jeho věk tomu neodpovídal. Jeho skutečný obličej byl pokrytý vráskami. Jen jeho přísné a nesmírně vážné oči odpovídaly jeho postavě. Hned po skončení oficiální části plesu jsem měl v plánu jít za nimi a promluvit si s nimi, pokusit se zjistit jejich záměry a vymluvit se, že jsem se nepřidal k Modusu, a krýt se za nadcházející zkoušky z občanství.Když si mě všiml, na okamžik se zamračil a rychle mi přikývl - poznal mě.

	  

	Mezi shromážděnými hráči jsem poznal aristos [2] Joshuu a Vivian Gallagherovy z Kratových dětí, holohlavého vůdce Exkomunikace, plukovníka, veterána mírových sil... Neměl jsem tušení, jak vypadají ostatní. Někteří z nich se vyhýbali očím veřejnosti. Ale Horvaca nebylo možné nepoznat. Ten velký a hřmotný muž s rukama objímajícíma dvě krásné ženy najednou, popíjející šampaňské přímo z láhve, mohl být jedině Horvac.Ale Mogwaiova řeč umlčela i jeho.

	  

	Nejlepší hráč číslo 1 přelétl očima dav. Měl jsem pocit, že na mě upírá pohled o něco déle než na ostatní.Pak to uzavřel

	  

	"Jsme elitní bojový klan. Do našich řad přijímáme pouze vynikající hráče na nejvyšších úrovních. Ekonomika, doly, crafting - to necháváme na vás, na těch, kteří se po kolena topí v nesčetných intrikách, cenových válkách a podobných nesmyslech, částech hry, které nejsou hodny tohoto jména. Na rozdíl od vás, staříci, máme v plánu hrát! Hodláme odemykat nové země, brát první zabití, chytat Hrozby a bavit se! Budeme objevovat nové raidové instance a slibuji vám, že je dokončíme jako první! A co víc.

	  

	Mogwai si za vzrůstajícího povyku nalil do krku poslední sklenku vína, trochu se zavrtěl, vyhledal drony, které vysílaly událost do celého světa, ukázal ukazováčkem na nejbližší a hlasitě oznámil

	  

	"Hrozba třídy A! Můžete se skrývat na místech nepřístupných poctivým hráčům tak dlouho, jak se vám zachce. Můžeš se bát ukázat svou pravou tvář a skrývat se v převlecích, tajit své jméno... Ale slibuji ti, že ať jsi kdokoli, přijdeme si pro tebe a to bude tvůj poslední den v Disgardu!"

	

Kapitola 4.Nikomu neprospěje

	  

	  

	STROP VELKÉHO SÁLU se táhl tak vysoko, že se zdálo, jako by vůbec neexistoval. Světlo hvězd mihotajících se v temnotě noci jako by se linulo přímo z nebes. Zázračná pestrobarevná světla nad našimi hlavami jasně blikala a zase zhasínala, což vyvolávalo pocit vzrušeného úžasu, jako by se všechno kolem - i výzdoba - chvělo očekáváním.Vzduch voněl svěžestí a kořením

	  

	Sotva jsem se stačila vzpamatovat z úžasu, objevila se pár metrů ode mě malá víla v barevném oblečku s kouzelnou hůlkou v ruce.Hologram

	  

	"Hej, Scythe! Chceš na sebe vzít svou pravou podobu?" vypískla

	  

	"Ne!" Vykřikla jsem vyděšeně a zavrtěla hlavou.

	  

	To bylo vše, co jsem potřeboval! Nemrtvý Scyth v plné sadě Unconquered Herald, přímo uprostřed preventistů?Proč jsem si prostě nenapsal na čelo "Hrozba třídy A"

	  

	"Ať se tak stane!Přeji vám krásný večer!" řekla a odletěla přivítat ostatní hosty

	  

	Sálem se mihla světla měnících se podob. Stále více hostů aktivovalo holografické projekce svých postav

	  

	Ples s názvem World's Edge začal s téměř půlhodinovým zpožděním. A to všechno kvůli Mogwai. Kdyby to nebyl on, ale jeden z vůdců klanu v Alianci preventistů, nikdo by nečekal a ples by začal včas, ale nejlepší hráč světa číslo 1 byl příliš významný i pro Sněhovou bouři. 

	  

	Fen Siao-kuang samozřejmě vždycky říkal, že Disgardium pro něj není nic víc než jen hra, ale těžko se mohl hádat s tím, že právě díky této hře se stal jedním z nejslavnějších lidí na planetě (nebo, počítáme-li kolonii na Marsu, v celé Sluneční soustavě). Před čtyřmi lety ho Modus nalákal, když byl nejlepším hráčem na světě číslo jedna, a slíbil mu ohromující plat ve výši miliardy feniků ročně. Údajně za jeho přestup zaplatili Azurovým drakům i obrovský šek! Částka nebyla zveřejněna, ale pro obyčejného smrtelníka bylo nepochybně těžké si takové peníze představit.

	  

	Modus zaplatil všechny ty peníze v naději, že na příštích deset let získá nepřemožitelný tank v podobě Mogwai. S takovým tankem by mohli jako první dobýt všechny špičkové dungeony a houfně sbírat úspěchy. Podepsali smlouvu na tři roky, ale všichni věděli, že je to jen formalita, vzhledem k tomu, že Hinterleaf před koncem této lhůty zvýšil Fenův podíl na veškerém zisku klanu.

	  

	Jako v pekle.Mogwai opustil Modus den po skončení smlouvy a o den později prohlásil, že odjíždí na delší dovolenou.

	  

	Takže ano, Fen Xiaoguangův projev vyvolal ohlas nejen na Distivalu, ale po celém světě. Soudě podle hvízdavých výkřiků Eda a Malika, kteří měli oči přilepené k obrazovkám svých komunikátorů, všechna média okamžitě zapomněla na Hrozbu třídy A, která se toho rána snesla na Vermillion, a na Sharkon a Nergalovo Předvolání. Všichni přepnuli na Mogwaie a jeho nový klan, Elitu.Pokud se zmínili o jeho příteli a spoluzakladateli Criterroru, pak jen letmo

	  

	Účastníci plesu také klevetily. Dokonce i uvítací řeč Michaela Andersona, samotného jediného otce zakladatele Snowstormu, který se na plese objevil, skončila rozmazaně.se zdálo, že jsem jediný, kdo ho pos

	  

	Andersonovi bylo téměř devadesát, ale díky technologiím proti stárnutí vypadal mnohem mladší. Dokonce ani rošťácké oblečení, které si na ples vybral - kožené kalhoty, těžké boty a bunda závodníka flyera -, nepůsobilo nepatřičně.Štíhlý a nevysoký, ale přesto statný Michael se v mládí účastnil bojových turnajů bez pravidel.

	  

	V polovině třicátých let založil se svými společníky společnost Snowstorm.O deset a půl roku později, ke konci čtyřicátých let, o společnosti všichni mluvili poté, co oznámila Disgardium.

	  

	V šedesátých letech se všichni zakladatelé (mezi nimiž byla kupodivu i jedna žena) vzdali přímého řízení společnosti. Říká se, že OSN je donutila prodat padesát procent plus jeden podíl a pak je postupně vytlačila z vedení. Nicméně stále měli páky vlivu a ředitelé, zejména ti, kteří s nimi začínali, jim zůstali věrní.

	  

	"Čeká nás rok neuvěřitelných úspěchů!" Anderson prohlásil z pódia. Jeho jasné oči jako by se dívaly na všechny a zároveň na nikoho. Jeho tichý, ale sebejistý hlas jako by vycházel odevšad najednou a já si vzpomněl, že je to ten člověk, kterého jsem slyšel během úvodu, když jsem poprvé načetl Disgardium. "A jestli si myslíte, že mluvím o návratu respektovaného Mogwaie, jste na omylu. Jak víš, často mezi sebou uzavíráme sázky na určité události.Po povolání Nergala Zářícího se nikdo nesázel na Fenův návrat do Dis - všichni jsme si tím už byli jistí

	  

	Stařec Anderson se odmlčel a zúženýma očima pohlédl na Fena. Hráč rozpřáhl ruce a s mužem se nehádal. V tu chvíli veškerý šepot ustal. Všichni čekali na něco důležitého od otce zakladatele

	  

	"Mluvím o tom, že Disgardium už nikdy nebude jako dřív. Ve světě se objevily nové síly a brzy se toho hodně změní..." Anderson se nejasně podíval vzhůru, zasněně se usmál a přesunul pohled na shromážděné zaměstnance Sněhové bouře. Po sotva znatelném přikývnutí náhle ukončil svůj projev. "Nebudu vám kazit překvapení. Bavte se

	  

	Odešel z pódia, na okamžik se otočil a, jak se mi zdálo, podíval se přímo na mě. Starý muž odešel z pódia za zvuku potlesku - to, co on a jeho partneři udělali, se pro mnohé stalo smyslem života.

	  

	Poté vystoupila moje nová známá Kiran s krátkým, ale emotivním projevem. Chrlil spoustu čísel, mluvil o nárůstu počtu hráčů za rok, průměrné úrovni hráčů, herních transakcích a tak dále a tak dále. Podstatou jeho řeči bylo, že to vše bylo možné díky hostům plesu. jsem nabyl dojmu, že se uchází o přízeň vůdců nejvyšších klanů, ale mýlil jsem se.

	  

	Bylo to přesně naopak

	  

	Uvědomil jsem si, že když skončily oficiální projevy, na pódium vystoupila kapela a preventisté obklopili Kirana. Podle toho, jak se nespokojeně tvářil, když je poslouchal, podle toho, jak se mračil a jak se na ně díval svrchu, byl jeho skutečný postoj k nim zhruba následující: Děti, nechám vás hrát si na mém pískovišti s mými hračkami, ale nezapomeňte, čí je to hra! 

	  

	Kiran se brzy vzdálil a členové Aliance začali o něčem horlivě diskutovat

	  

	Rozptýlili jsme se po chodbě a snažili se co nejvíc zaslechnout. Tissa sice plánovala klan opustit, ale dělala si starosti o Probuzené a slíbila, že z Elizabeth, vůdkyně Bílých Amazonek, dostane všechno, co bude moci. Hung zamířil za kluky z T-Modusu - na ples bylo pozváno nejen pět finalistek z klanu, ale i rezervy, mezi něž patřila Alison. Ed a Malik stáli na opačných koncích kulatého pódia uprostřed sálu, kde se poflakovali vrchní manažeři Sněhové bouře a vůdci stovky nejlepších klanů Disgardie. 

	  

	Co se mě týče, držel jsem se v blízkosti členů Aliance preventistů a Mogwai a dělal několik důležitých věcí najednou: ochutnával jsem elegantní lahůdky nabízené číšníky, poslouchal, o čem se baví přední hráči, rozhlížel se kolem a neustále kontroloval komunikátor, abych zjistil, kdo je kdo

	  

	Když se komunikátor zaměřil na určitou osobu, shromáždil o ní všechny dostupné informace a zobrazil je ve formě profilu. Problém byl v tom, že téměř všichni přítomní tento způsob identifikace zablokovali, takže jsem si musel vystačit pouze se jmény, a pokud byla známá, tak i s herními přezdívkami.

	  

	Bloudil jsem po chodbě a dělal, jako bych se nesnažil poslouchat důležité rozhovory. Na jedné ze stěn se náhle vystřídalo logo Disgardia s panoramatickým pohledem na noční Lakharianskou poušť. Na vrcholku duny se odehrávala potyčka, stinná na pozadí noční oblohy. Nejdřív jsem se napjala, myslela jsem si, že by to mohl být můj souboj se Šarkonem, ale když jsem se podívala blíž, uklidnila jsem se: byla to skupina malých Písečných duchů útočících na baziliška. 

	  

	Mezitím světlo hvězd na klenutém stropě zhaslo, vyšel měsíc a v jeho stříbrném světle se začalo tančit. Podle mého názoru staromódní tanec.Páry se rozlétly po sále jako ve starých filmech z minulého

	  

	Nudil jsem se. Jediné, co mě na Distivalu drželo, byla potřeba mluvit s Yarym, a stejně jsem si připadal nepatřičně. Sakra, nejenom že jsem se necítil na svém místě - strašně jsem se bavil.Cítila jsem se osamělá

	  

	Sledovala jsem, jak Hung vrká nad Alison, dívkou z T-Modusu; jak Tissa vzrušeně vypráví něco Elizabeth z Bílých Amazonek, oblečené jako pohádková královna; jak si Ed a Malik našli společnost - kromě nás a T-Modusu byli pozváni i další teenageři, ti za úspěchy v Dis mimo Arénu. Když Ed zachytil můj pohled, zamával na mě. Kývla jsem na něj a otočila se. Pochyboval jsem, že bychom si měli o čem povídat. Nemohl jsem mu říct pravdu o své postavě, nechtěl jsem přijít s vymyšlenými historkami a nic kromě Dis je nezajímalo. Pochybovala jsem, že tu někdo sdílí mou fascinaci vesmírem.tak jsem se bezcílně potulovala a snažila se nenarazit na žádný tančící pár.

	  

	Lidé, které jsem potkával, se na mě obezřetně usmívali, ptali se, kdo jsem v Dis a co dělám, ale když slyšeli mé jméno, okamžitě ztratili zájem. Vítěz Junior Arény? No super, super... V měřítku širší hry včerejší útěk z pískoviště nikoho nezajímal.

	  

	Když jsem se přiblížil ke skupině preventistů, abych si konečně promluvil s vůdci klanu Modus, ještě pár hodin se poflakoval a pak s pocitem dobře splněné povinnosti zmizel zpátky do svého pokoje, Yary se sám oddělil od skupiny a šel mi naproti. Měl na sobě holobot, který napodoboval jeho legendární rytířský komplet z Dis.Zdálo se, že si ho zapnul jen uvnitř, protože předtím měl na sobě smoking.

	  

	"Hej, kámo!" podal mi ruku a odvedl mě stranou. "Alex, že?

	  

	"Ano.

	  

	"Jaroslav. Chci se ti omluvit. Hinterleaf se rozhodl na nějakou dobu pozastavit nábor, zejména nových hráčů, a to i tak nadějných, jako jsi ty.Jestli chceš, můžu tě s ním seznámit a můžeš se s ním i vyfotit, ale pozvánka do klanu se ruší.

	  

	Potlačila jsem radost a úlevu a tvářila se, jako bych byla zklamaná.Doufal jsem, že to nepřeháním

	  

	"Jak to?

	  

	"Samozřejmě kvůli nedávným událostem. Kdo potřebuje nováčka na třicáté nebo čtyřicáté úrovni, nebo na jaké úrovni jsi teď?Trvalo by roky, než bys dosáhl úrovně špičkového hráče, a my potřebujeme zkušené hráče právě teď.

	  

	"Yary, možná... Možná by nás někdo z nich mohl využít." Kývl jsem na skupinu preventistů, mezi nimiž se vyjímala vysoká postava Glypha v holobytu čínského císaře. Pokud jsem měl předvádět divadlo, tak ať je to dobré. "Já a moji přátelé... rychle se dostaneme na vyšší úroveň!Už jsme skoro na čtyřicítce, za rok se dostaneme na stovku

	  

	"Ach, zatraceně," usmál se Yary a přes přilbu se poškrábal na zátylku. "Pojď, představím tě

	  

	Zavedl mě ke skupince preventistů, kteří si tiše povídali - celkem jsem napočítal třicet lidí. Zdálo se, že ve skupině nejsou jen vůdci aliančních klanů, ale i další preventisté, jako například Yagami z Mizaki. Někteří, jako Hinterleaf, seděli na pohovce u zdi a kouřili doutníky. Jiní, o něco níže postavení, stáli, ale ze všech vyzařovala aura moci.Vládci virtuálního světa a elitní občané skutečného života.

	  

	"Hej, přátelé, dovolte, abych vás přerušil," řekl Jaroslav hlasitě.

	  

	Chvíli to trvalo, ale nakonec se pozornost obrátila k nám. Co jsem dělal? Byl jsem jako hloupá ovce, která zabloudila do doupěte hladových vlků. Moje odvaha z rána ve Vermillionu mi najednou připadala ještě hloupější.Jak po mně všichni vrhali pohledy, viděla jsem na jejich tvářích rozmrzelost nebo velmi mírný zájem - většina si uvědomila, že Yary je nebude rozptylovat, pokud to nebude stát za to

	  

	"Otto, tohle je ten jediný Scyth, o kterém jsem ti říkal. Jmenuje se Alex

	  

	"Vzpomínám si, vzpomínám si," přikývl prošedivělý stařec, rozpačitě mávl sklenicí s alkoholem a jeho zmatený pohled se přesunul na Yaryho."Autogram

	  

	"Určitě by mu autogram nevadil, ale kvůli tomu tu není. Kolegové, Scyth byl letos kapitánem mistrovského týmu Juniorské arény. Glyphe, Joshuo, plukovníku, určitě si na něj pamatujete. Pochybuji, že vy ostatní ano, hraje na lehké straně. Viděl jsem ho v bitvě proti našim mladíkům, má potenciál

	  

	"Obávám se, že ten mladý muž se do..." Joshua, vůdce Kratových dětí, zatočil prstem ve vzduchu a předvedl pečetní prsten s vloženým ohnivým diamantem z marťanských dolů. "...do našeho formátu.vší úctou k tvým úspěchům, Alexi

	  

	"Vzpomínám si na něj," řekl Glyph a zamračil se. "Není pro nás vhodný. Azuroví draci ti nabídku dvakrát nedají

	  

	"Ani Mizaki," řekl Yagami. "O Scytha nemáme zájem

	  

	"Poslyš, Yary, když je tak skvělý, proč si ho nevezmeš?" Plukovník se zeptal roztřeseným hlasem

	  

	"Nábor nových členů jsme uzavřeli," odpověděl Hinterleaf za svého zástupce a pokrčil rameny.

	  

	"Bojíš se, že budeš mít znaménko?" Yagami se chápavě uchechtl. "Co plánuješ, Otto, ty stará liško

	  

	Začali se hádat jakoby z legrace, ale mně se zdálo, že za každým zdánlivě přátelským odseknutím se skrývá několik skrytých významů. Nebylo mi dovoleno poslouchat až do konce.Yary rozpřáhl ruce a jemně, ale naléhavě mě odváděl pryč.

	  

	"Pokud se rozhodneš vytvořit v Impériu nový char, ozvi se," slyšel jsem, když jsme odcházeli, a otočil jsem se zpátky.

	  

	Horvac na mě kývl a koutky rtů se mu zvedly. Usmál jsem se v odpověď a podíval se na Yaryho.Sotva znatelně zavrtěl hlavou.

	  

	"Nedoporučuji to. Zítra si na tebe nevzpomene a jejich podmínky... Poutníci mají několik farmářských klanů. Obrat je tam šílený. Mohou tě vyhodit za sebemenší provinění. Konkurence je tvrdá. Jen jeden z tisíce je vybrán, aby postoupil k Cestovatelům. Poslyš, kdyby se něco změnilo, ozvu se ti. Tady jsou moje kontaktní údaje, kdyby náhodou..."Yary mávl svými údaji z obrazovky komunikátoru ke mně a ty se rozblikaly na mé

	  

	Poplácal mě po rameni a vrátil se ke své skupině. Moje duše zpívala radostí - dostal jsem se z toho! Spěchal jsem ke klukům, abych se s nimi podělil o novinu. Ale jak jsem obcházel sál, uvědomil jsem si, že teď na ně není čas. Slavnostní atmosféra, moře alkoholu zdarma, noční polotma - zkrátka všichni ší

	  

	Hung tančil s Alison a nic neviděl - líbal se. Jeho ruce bloudily po dívčiných křivkách a ona nic nenamítala. Při pohledu na něj Ed také zapomněl na svou průzkumnou misi a maximálně flirtoval s krasavicí s tmavě blond vlasy a dlouhýma nohama. Komunikátor mi ukázal její profil: Olesya, třiadvacet let, členka klanu Damsels. Páni! Než jsem stačil zvednout čelist z podlahy poté, co jsem viděl Edův úspěch, Malik mě jednou provždy dorazil. Náš snědý slzák hrající na kytaru mluvil se dvěma Damsels najednou! To sem Sněhová bouře pozvala všechny do jednoho? 

	  

	Šel jsem najít Tissu. A našla jsem ji vedle Elizabeth, jenže nebyly samy: nějaký chlapík se širokými rameny jim vyprávěl nějakou historku a celou dobu hladově zíral na Tissu.A moje přítelkyně se na něj dívala a smála se.

	  

	námahou jsem potlačila žárlivost a políbila ji na tvář.

	  

	"Hej

	  

	"Alexi!" Tissa mě vzala za ruku a postavila se vedle mě. "Lidi, seznamte se s mým přítelem Alexem. Alexi, tohle je Elizabeth, říkala jsem vám o ní. A tohle je Liam! Je to kamarád Mogwai, umíte si to představit

	  

	všech sil jsem se snažila skrýt své nepřátelství úsměvem, ale bylo mi jasné, že se mi to moc nedaří.

	  

	"Alexi," přikývl Liam. "Melissa nám vyprávěla o tvých úspěších. Mohl bych se za tebe přimluvit u Fena, ale pochybuji, že Elita bude otevírat mládežnickou pobočku klanu.

	  

	Chtěla jsem vyhrknout, že jsem o nic takového nežádala, že mě jeho nabídka nezajímá - prostě říct něco ošklivého, ale nenašla jsem ta správná slova

	  

	"Máš dobrý vkus, děvče," řekla Elizabeth a prohlížela si mě. Vypadala úžasně - žensky, bezchybně a... nezbedně. Tissa vedle ní vypadala jako školačka. "Ráda tě poznávám, Alexi, ale jestli ti to nevadí, ráda bych si s Melissou dál povídala o záležitostech našeho klanu.

	  

	Zdůraznila poslední slova a já si uvědomil, že mě vyzývá k odchodu. Pochybovala jsem, že Liam má s jejich klanem něco společného, ale nikdo ho nevyháněl.

	  

	by lepší se otočit a odejít... Nejen odejít, ale také něco udělat, ale z nějakého důvodu jsem tam pořád stál.

	  

	"Tissa?" Podívala jsem se na svou přítelkyni a doufala, že zasáhne nebo odejde se mnou.

	  

	Podívala se na Elizabeth, která na vteřinu zavřela oči. Žádala ji Tissa o svolení? Dívka mě vzala za ruku, odvedla mě stranou a horlivě promluvila, aniž by se mi podívala do očí.Byla blízko a z jejího dechu jsem cítila lehkou vůni vína.

	  

	"Alexi, zlato, promiň, ale musím se k ní dostat blíž. Víš, jak je to pro mě důležité, že? A že Liam je její synovec, před ním nemá žádná tajemství. Nevadí ti to, že ne?" Zatvářila se provinile

	  

	"Běž, čekají na tebe

	  

	Otočila jsem se a chtěla odejít, ztratit se v davu, ponořit se do svých problémů, abych zahladila vzpomínky na tu noc. Tissa mě z nějakého důvodu sledoval, chytil mě za rameno a otočil mě.

	  

	"Jak to šlo

	  

	Instinktivně jsem si uvolnil ruku a udělal jsem, jako by bylo všechno zase v pořádku.nějakého důvodu jsem si myslela, že kdybych dala najevo své skutečné emoce, ukázala bych slabost.

	  

	"Dobře. Ukázalo se, že mě tam kromě Horvaca nikdo nechce.A to jen pod podmínkou, že si změním postavu a budu hrát za Impérium

	  

	"Super! To je super, ne? Přesně to jsi chtěl?" Tissa vložila do svého hlasu příliš mnoho nadšení; znělo to nepřirozeně.

	  

	"No, jo... Budeš s ní ještě chvíli?" Podíval jsem se na Elizabeth

	  

	Když si mě žena všimla, uhnula očima

	  

	"Sakra, Alexi... Pozvala mě k sobě po plese. Na jejich ostrov. Vážně tam chci jet! Je to úžasný... Víš, po mámě

	  

	Cože?! Ten ostrov s tím... Liamem. Synovec by tam letěl taky

	  

	A opět jsem nic neřekl. Neřekl jsem, že její jednání je jako zrada... Odstrčila mě a odletěla na nějaký ostrov s chlapem, který ji už psychicky svlékal! Vnitřně to ve mně vřelo, ale dokázal jsem zachovat chladnou hlavu.Popřál jsem jí hezké chvíle, v klidu se rozloučil a rozhodl se odtamtud vypadnout.

	  

	Na Tissu nemysli! Myslete na problémy, které přijdou. 

	  

	Potřeboval jsem si co nejdřív sehnat hromadu peněz: milion a drobné pro rodiče, dvacet tisíc na Gyulovu kapsli a další milion na podplacení Haira z Exkomunikace. jsem potřeboval peníze na základnu v reálném životě a potřeboval jsem ten obchod s Velkým Poem dotáhnout do konce.

	  

	Ohlédla jsem se a uviděla Tissu tančit s Liamem.Potlačila jsem touhu zničit svět nebo aspoň vyhodit tuhle budovu do vzduchu, odešla jsem a už se neotočila

	  

	A pak mi zavolala Piper.

	  

	"Hej! Tak co, už jsi někoho sbalil, nebo mám šanci?

	

Kapitola 5.Pecheneg

	  

	  

	"Jak ses sem dostal?Dostal jsi pozvánku

	  

	"Říkal jsem ti, že tady bydlím. Známý strážný mi pomohl dostat se dovnitř." Piper se na tváři objevil ďábelský úsměv a přiložila si prst na rty."Jen to nikomu neříkej, ano?

	  

	"Sakra, varoval jsi mě pozdě, už jsem dal tvé přiznání na internet

	  

	"Podívejte se na to! Dokonce umí vyprávět vtipy!Úžasné.

	  

	Piper mě vedla za ruku po chodbě, ale neřekla mi, kam přesně jdeme. Obešly jsme pódium, kde rockovou kapelu nahradil dýdžej u gramofonu. Prodíraly jsme se tančícím davem a nakonec se nám podařilo dostat se na druhý konec sálu. Tam jsem uviděl Hunga, jak flirtuje s Alison Wu.

	  

	"Tvoje přítelkyně se tu cítí jako doma," poznamenala Piper.

	  

	Ukázala na skupinu, ve které jsem viděla Tissu, Liama a... samotného Mogwaie. Fen jí něco říkal. Tissa se zasmála a žertem ho praštila do hrudi. Když jsem procházela kolem, nevzala mě na vědomí. No tak, Alexi, pomyslela jsem si. Nechovej se jako nějaký žárlivý idiot. Nauč se věřit své přítelkyni. Snažila jsem se své myšlenky nasměrovat na pozitivnější kolej: Tissa byla pořád moje přítelkyně, pořád jsme byli spolu. Už dlouho jsem věděl, že je úžasná, společenská a snadno si ji oblíbím. Nebylo divu, že padla do oka Liamovi a teď zřejmě i Mogwaiovi. To nám dokonale nahrávalo. Doufal jsem, že z nich vytáhne něco důležitého, například Mogwaiovy plány.

	  

	"Jo, opravdu se jí tu líbí," řekla jsem, ale pauza byla zjevně příliš dlouhá

	  

	"To poznám," usmála se Piper. "Ale co ty

	  

	"Mně se to samozřejmě taky líbí!" Lhala jsem a snažila se nepřehánět vzrušení. "Je to úžasné! Jsou tu všechny moje idoly!Je to jako být obklopen lidmi, jejichž plakáty máš po celé zdi!

	  

	"To myslíš vážně?" Piper se náhle zastavila a vlasy se jí rozcuchaly do modrého obláčku."No, to mě překvapuje

	  

	"Překvapen?

	  

	"Nevypadáš na typ, kterému by se tohle všechno líbilo.A už vůbec ne typ, který by se nechal unést hvězdami z Distivalu

	  

	"Proč si to myslíš

	  

	"Alexi, všechny zápasy Junior Areny jsem sledoval od svých osmi let. Patřím k těm lidem, kteří si na zeď pověsili holoplakáty šampionů. Znala jsem všechny jejich tváře, jejich jména, hltala jsem všechny drby související s Dis o tom, kdo s kým chodí, kdo chodí na jaké večírky, kdo má jaký druh psa

	  

	Tiskla se ke mně a téměř mi křičela do ucha, abych ji slyšel i přes hlasitou hudbu

	  

	"Uctíval jsem je! Teprve když jsem se sám dostal do nejvyššího klanu a viděl vše zevnitř... uvědomil jsem si, jak jsem se mýlil. Ve skutečnosti je celá ta elitní tlupa masa pavouků ve sklenici, kteří jsou připraveni se navzájem sežrat kvůli dalšímu eposu.Jeden den přátelé, druhý den nepřátelé... Tak jo, jsme tady

	  

	Piper se zastavila.Zatímco jsme si povídali, nevšiml jsem si, že jsme došli až na konec chodby, odkud vedly dveře na prostorný balkon

	  

	"Neřekla jsi mi, proč ses rozhodla, že se mi tu nelíbí, Piper

	  

	"Jo, už se k tomu dostávám..." Ukázala směrem k líbajícímu se páru."Řekni, můžeš mi bez svého komunikátoru říct, kdo jsou ty hrdličky

	  

	"Cože? Ne, samozřejmě že ne.Nevidím jim do tváře

	  

	"Hej, Rone!" Piper vykřikla

	  

	Třiadvacetiletý muž se neochotně odtrhl od pohledné dívky a s rukou, kterou nesundal z jejího zadku, se na nás podí

	  

	"Co chceš, Dandero

	  

	"Nesnaž se jí dostat jazyk ještě hlouběji do krku, už teď se jí špatně dýchá!

	  

	"S tebou ne," odplivl si chlap a vrátil se k polibku

	  

	"Až po tobě, blbečku," opáčila Piper a podívala se na mě. "No, teď jsi viděl jejich obličeje. Kdo jsou?

	  

	"No... Ron a jeho přítelkyně

	  

	"Přesně jak jsem si myslela," přikývla spokojeně. "Ty je neznáš. Ron, neboli Ronan, byl kapitánem juniorského týmu v Dětech Kratových. Vyhrál Arénu, stejně jako ty. Ta dívka, které se tak usilovně snaží strčit jazyk do krku, je Katrina Salgadová. z Damsels a loni se stala Miss SpolečenstvíTo je pravda.

	  

	"Nemyslíš, že je to normální? Jsou tu stovky lidí. Jak můžeš znát každého

	  

	"Můžeš," pokrčila rameny Piper. "Já ano. Jak už jsem řekla, žila jsem pro Dis a jeho 'hrdiny'," řekla a v posledním slově udělala vzdušné uvozovky. "A buď si jistý, Alexi, že všichni tady jsou stejní. Špičky žebříčku, další vysoce postavení hráči - ti všichni jsou na očích veřejnosti. Vědí o sobě všechno. Protože, stejně jako já, lidé žijí pro hru. Po vítězství v Aréně byl Ron celý rok na obrazovkách: vystupoval v pořadech, měl vlastní kanál, sehnal si sponzory, prodával zboží. Každý den měl na ruce jinou dívku..." Piper se zarazil.

	  

	"Byl jsi jedním z nich

	  

	"Ne, to bylo později." Zčervenala a znovu rychle promluvila. "A byla to chyba! Na tom nezáleží, důležité je, že jsi pochopil, co ti chci říct, že? Vůbec nejsi jako Ron a ostatní. Jsi úplně jiná. Nikdo ani neví, na jaké jsi úrovni a co děláš! Vyhrál jsi Arénu a zmizel jsi. Všichni Probuzení jste vypadli z mediálního radaru a já si pomyslel: Tady to je! Tady je skupina kluků, kterým nezáleží na slávě, na fanoušcích. Prostě hrají a baví se, ale mimo Dis mají normální život! A já jsem se s vámi opravdu, ale opravdu chtěl seznámit. Myslíš, že se Alison náhodou zalíbil Hung, a já..." Kousla se do rtu. "Zkrátka a dobře, říkala jsem si, že tenhle kluk vypadá v pohodě, že ho tyhle sračky nezajímají... A pak jsem ho potkala a on říkal, že to všechno miluje! Hah. Hah. Hah. Nevěřím tomu ani na vteřinu

	  

	"Dostal jsi mě," řekl jsem co nejklidněji. "Chceš si zatančit

	  

	"Ne. Mám lepší návrh: co kdybychom

	  

	"Proč ne?

	  

	"Tak neztrácejme čas

	  

	Čekala jsem, že půjdeme k východu z haly, ale místo toho mě Piper vedla ke dveřím vedoucím na balkon. Za tlustým sklem hořela světla noční Dubaje. Prošli jsme kolem Rona a Katriny a pak jsme šli podél zdi.Prošli jsme půlkou budovy po balkoně o třetinu kilometru výš a pak jsme došli ke dveřím vedoucím dovnitř.

	  

	Celou dobu jsem mlčel a přemýšlel, co mám říct dál. Jestli se Piper chtěla tvářit, jako by o mě měla romantický zájem, bylo teď jasné, že to tak není. Nebo mi neřekla všechno. Na základě jejích slov se dal udělat ještě jeden závěr.Například: Probuzení zmizeli z médií, protože měli co skrývat.

	  

	"Kam jedeme?

	  

	Piper se zastavila, zhluboka se nadechla a odpověděla.

	  

	"Opravdu se mi líbíš, Alexi. Jako muž. Pokud ti nevadí chodit s o pár let starší dívkou, pak je moje nabídka stále otevřená. Můžeš mít čisté svědomí. Slibuji, že se tě nepokusím využít. No, pokud to samozřejmě nechceš. Co se týče ostatního - ukážu ti město, můžeme si užít... Ale nejdřív tě chci seznámit s jedním dobrým přítelem. Hej, počkej!" Chytila mě, přitáhla si mě k sobě, aby mi zabránila odejít, a podívala se mi do očí. "Přeje ti všechno dobré. Nic ti nehrozí. Jen ho vyslechni, ano? Nemusíš nikam letět, je tady, ve věži. Věř mi, Alexi

	  

	Poslední slova mi horce zašeptala přímo do ucha. Na kůži mi naskočila husí kůže, ale ovládl jsem se. Jestli tohle byl preventivní plán, pak byl pěkně zamotaný. Takže buď se mnou chtěl mluvit někdo ze Sněhové bouře, nebo šlo o nějakou neznámou třetí stranu, a v tom případě by bylo hloupé vyhýbat se setkání.To bych pak jen zůstal v nevědomosti, kdo a proč mě chce vidět

	  

	"Je to preventista?" Rozhodl jsem se zeptat

	  

	"Cože?" Piper buď nerozuměla, nebo se tvářila, jako by nerozuměla. "Ne, není. společného

	  

	"Dobře, pojďme se podívat na toho tvého dobráka.Pak mě můžeš odvézt na letiště

	  

	Přikývla a vedla dlouhými a klikatými chodbami věže k výtahům. Vyjeli jsme několik desítek pater, prošli honosnou, jasně osvětlenou chodbou; jakmile jsme se dostali do obytné části budovy, udělali jsme ještě pár odboček a zastavili se u nějakých bytů s cedulkou na dveřích: Polotského. Piper se postavila před obrazovku a nechala se identifikovat.Dveře se bezhlučně zvedly.

	  

	"Pojďte dál," řekla Piper.

	  

	Automaticky jsem zkontroloval, zda můj komunikační a bezpečnostní čip vysílá signál, a pak jsem překročil práh.

	  

	"Díky, Piper," ozval se z vedlejší místnosti starý hlas. "Ahoj, Alexi! Pojď do mé kanceláře

	  

	Dívka tu očividně nebyla poprvé. Kývla směrem k otevřeným dveřím, sama zůstala v salónku, posadila se na pohovku a zapnula holovizor

	  

	Dvě stěny malé kanceláře pokrývaly police plné papírových knih (!) a panovala polotma. Jediným zdrojem světla byla zelená lampa na stole, pokud nepočítám holografické stěny, které vytvářely iluzi, že se v noci nacházím někde na bezbřehé pláni. Byla tu silně cítit jakási bylina. Zhluboka jsem se nadechl, ale nedokázal jsem tu vůni identifikovat.

	  

	"Fialová šalvěj, Alexi." Z obrovského koženého křesla vstal šedovlasý muž v županu. Šoural se po parketách směrem ke mně a natáhl ke mně suchou, vrásčitou ruku. "Jmenuji se Sergej Polockij. Odpusťte, jestli vás Piperovy pohnutky zmátly, ale obávám se, že byste se se mnou jinak odmítl setkat.

	  

	Starý muž, kterému bylo podle mého příkazu dvaaosmdesát, mě nasměroval ke křeslu u konferenčního stolku a posadil se naproti.

	  

	"Proč ses chtěl sejít, Sergeji

	  

	"Dnešní mládež..." Povzdechl si."Dáš si něco k pití

	  

	Zavrtěla jsem hlavou.Nalil si vodu ze džbánu do poháru, jedním douškem ji do sebe klopil, prudce se nadechl, rozkašlal se a otřel si ústa rukávem.

	  

	"Všechno ti vysvětlím," řekl Sergej unaveným hlasem a zamračil se. "Co jsi odpověděl Jarymu

	  

	"Cože? Jak

	  

	"Piper tě viděla mluvit. Vím, že tě Jaroslav pozval do Modusu. Jaká byla tvá odpověď?"Hlas starého muže byl napjatý, jako by na mé odpovědi záviselo něco důležitého

	  

	"Co to sakra je, Sergeji? Neznám tě a ty se ptáš na něco, do čeho ti vůbec nic není

	  

	"Ach... Odpusťte starci. Zdá se, že jsem od tebe a Piper chytil brouka netrpělivosti. Dovol mi, abych ti vyprávěl svůj příběh a podělil se s tebou o to, co vím, a pak se můžeš rozhodnout sám. A abys pozorně poslouchal, vysvětlím ti dvě věci. Zaprvé jsem byl zakladatelem společnosti Modus. Ano, já, zkuste se netvářit tak překvapeně. To je příběh na jindy. Zadruhé, Hinterleaf a Yary jsou si na devadesát devět procent jistí, že jsi pověstná Hrozba třídy A. Vím, že jsi to ty.Mám teď vaši pozornost

	  

	Vytrhl jsem se z omámení a sotva znatelně přikývl.

	  

	"Dobře. Tak pozorně poslouchej

	  

	* * * 

	  

	Ve hře se jmenoval Pecheneg [3]. Kdysi vlivný obchodník jako jeden z prvních rozpoznal, že budoucnost leží v Disgardu. Měl však na starosti obchod. Jeho četné projekty a závazky vyžadovaly jeho osobní přítomnost, a tak si Sergej našel člověka, který by mohl jeho zájmy ve virtuálním světě zastupovat. Jeho dlouholetý asistent, čtyřicetiletý Otto, byl pro tuto roli jako stvořený.Tentýž Otto, jehož příjmení se nyní vyslovovalo v každé domácnosti - Hinterleaf.

	  

	Otto za Polotského peníze shromáždil nejlepší hráče elektronických sportů ze všech herních disciplín. Jedním z nich byl Fierce, mistr světa v populární VR střílečce. Fierce se ve skutečnosti jmenoval Yaroslav, ten samý Yaroslav, který nyní působil v Modusu. Ve hře Dis si změnil přezdívku na Yary, což je ruský výraz pro "Fierce".Od prvních dnů tito dva hráči vynesli klan na vrchol celosvětového žebříčku pomocí Polotského štědrých příspěvků.

	  

	Světová ekonomika byla v té době v troskách. Trhy se hroutily. Burzy a národní měny devalvovaly v rekordním čase. Lidstvo se připravovalo na přechod k jednotné globální měně - fénixu. Sergej poslechl Ottu a sypal do klanu další a další peníze, protože se rozhodl, že se mu vyplatí investovat do hry, která nabírala téměř milion nových uživatelů denně.Polockij převáděl dolary, eura, rubly, jüany - tak se jmenovaly měny ve starém světě - na herní zlato pro klan, který založil.

	  

	Když padl světový bankovní systém, Sergej přišel o všechny úspory. A pak se v duchu pochválil za svou prozíravost - podařilo se mu ušetřit spoustu peněz tím, že je vložil do Dis. Jenže na oslavu bylo příliš brzy: pomocí klanových stanov, právě těch, které sám napsal, se Otto Hinterleaf stal plnohodnotným pánem Modusu. Na rozdíl od svého bývalého šéfa Otto v Dis i v životě vzkvétal a pak prostě Pechenega z klanu bez povyku a ceremonií vyhodil. Navíc do té doby získal úctyhodný občanský status.

	  

	Vyhnaný Sergej Polockij zuřil a vztekal se. Obrátil se na všechny své příznivce a podal na Ottu žalobu o náhradu škody. Dostal pouhé drobky z toho, co předtím investoval. Rozhodl se, že z těch peněz bude žít, a to ne ve skutečném životě, kde by ho věk táhl ke dnu, ale v Dis, kde se cítil mladý. Na tyhle blbosti jsem už moc starej, řekl mi hořce a shrnul tak tuhle etapu svého života. 

	  

	Pecheneg začal uplatňovat své obchodní dovednosti ve společnosti Dis, což Hinterleafovi vadilo. Dělal, co mohl, aby svého bývalého šéfa položil, a to se mu podařilo.Po tom všem Pecheneg zkrachoval i ve hře.

	  

	V zoufalství odešel do lesa na severu Společenství. Byl to ten nejpřirozenější les, jaký mohl najít, s moby ne vyššími než šedesáté úrovně. Tam si postavil chýši a zvyšoval si úroveň ve všech možných dovednostech: rybaření, sběr hub, těžba, vaření.Strávil tam několik let a jednoho dne se Pecheneg zatoulal obzvlášť daleko od svého domova.

	  

	Tehdy se stal Hrozbou. Neřekl to na rovinu, ale tušil jsem

	  

	"Promiň, Alexi," řekl. "Nemohu se s vámi podělit o podrobnosti. Jsem si jistý, že to chápeš.Řeknu jen, že můj potenciál není vysoký, a podstata je jednoduchá: v určitém poměrně velkém okruhu vidím na mapě značky.

	  

	"Jaké značky?

	  

	"Bohaté rudné žíly. Díky tomu jsem našel zdroj zkaženého adamantitu... 

	  

	Stařec mu vysvětlil, že díky tomuto vzácnému a nesmírně cennému kovu jeho jmění opět vzrostlo.Ne sice tak vysoké jako dříve, ale dostatečně vysoké na to, aby mohl vydělat celé své rodině a dobře žít ze svého obchodu s kovy

	  

	"Co je na tom tak hrozivého? Jak to můžeš použít k ovládnutí světa

	  

	"Ne všechno se rozhoduje na bitevním poli, Alexi. Kdybych chtěl, mohl bych trh zaplavit jakýmkoli kovem, který bych chtěl, nebo posílit určitou frakci. Víš, že brnění a zbraně vyrobené ze zkaženého adamantitu jsou magicky lepší a mohou nést více bonusů než jakákoli jiná zbroj?A svou rudu jsem dával na trh ve velmi malých dávkách, abych na sebe neupoutal příliš pozornosti.

	  

	Nevěděla jsem, jestli mám věřit tomu, co mi říká. Nikde na internetu jsem nenašel ani sebemenší potvrzení. I když tomu, co mi řekl dál, jsem uvěřil hned. Polotsky byl velmi přesvědčivý. Tvrdil, že má lidi, kteří infiltrují Modus, a to na všech úrovních. Jedním z nich byl například Piper.Dalším z jeho krtků byl vysoký důstojník, jehož jméno starý muž nehodlal prozradit.

	  

	Pecheneg se od něj dozvěděl spoustu zajímavostí. Poté, co Crag utekl, byly všechny poznámky a záznamy pečlivě prostudovány a podezření padlo na mě.Hinterleaf a Yary začali pátrat hlouběji a došli k závěru: Hrozbou třídy A pravděpodobně nebyl nikdo jiný než Scyth.

	  

	Polotsky se odmlčel, aby posoudil mou reakci, ale já jsem mlčel.

	  

	Nikdo z ostatních preventistů tuto informaci neměl a Hinterleaf se rozhodl, že se o své podezření s Aliancí nepodělí. Naopak; podle Polotského informací byla tato informace v klanu utajena na nejvyšší úrovni. Vůdce Modusu trval na tom, aby mě nikdo nelikvidoval, ale aby se mě naopak pokusili získat na svou stranu. Nikdo zatím nepřišel na to, jak. Nátlak v reálném životě by pro ně mohl dopadnout špatně: jeden z otců zakladatelů dal jasně najevo, že Sněhová bouře nad takovým chováním nepřivře oči.Jakékoli interakce s Hrozbami musely probíhat pouze v Dis

	  

	"Ale proč mi tedy zrušili pozvání do klanu?" Přemýšlel jsem nahlas.

	  

	"To má svůj důvod, chlapče. Nejdřív tě otevřeně odmítnou, pak se tváří, že ti pomáhají vstoupit do jiného klanu v Alianci - a to všechno proto, aby tě uklidnili. Rozumíš? Stejným tahem řeší i problém konkurentů, kteří vědí, že Hinterleaf nikdy nic nepustí - pokud tě odmítl, a dokonce tě nabízí ostatním, byť prostřednictvím Yaryho, pak to znamená, že na tobě není nic zajímavého.Za druhé víš, že bys do klanu v žádném případě nemohl vstoupitTo je pravda.

	  

	"Jak to?

	  

	"Dobře, když už chceš hrát tu svou hru, tak já budu hrát taky. Mechanika Hrozby je taková, že toho prostě není schop

	  

	Neřekl jsem mu, že se mýlí. Můj potenciál byl vyšší než Cragův, a proto se mohl přidat k Probuzeným.

	  

	"Hinterleaf se v podstatě prozatím rozhodl nezasahovat. Obává se, že vás vyděsí nebo prozradí svým zapřisáhlým partnerům v Alianci preventistů. Ale kdybych byl na tvém místě, pozorně bych se podíval na své přátele. Mělo by být samozřejmé, Alexi, že Modusovi verbíři už k nim hledají cesty. Pokud už nějaké nenašli..." Polotského pohled se do mě zavrtal."Věříš jim

	  

	"Ano. Kdybych to neudělal, proč by sakra byli mými přáteli?" Nelíbilo se mi, co říká. Měla jsem pocit, že se snaží vrazit klín mezi mě, Tissu a kluky. A to ještě neukázal ruku. "To je velmi zajímavý příběh, Sergeji. Ale proč mi to všechno vyprávíš

	  

	"Chci se Ottovi pomstít. Žádná odměna za likvidaci hrozby pro mě nemá větší cenu než možnost zničit Modus. A peníze pro mě nejsou problém.Pokud jich budu potřebovat víc, prostě dám do aukce víc rudy

	  

	"Jsi si tak jistý, že bych odmítl spojenectví s Hinterleafem?"Zeptal jsem se.

	  

	Ve skutečnosti by to byl silný tah. Spojit se s předním klanem preventistů, udělat z nich stoupence Spících bohů... Nebýt tohoto setkání s Polotským, stačilo by jim pár tahů, aby mě chytili a zlikvidovali v Dis. Kdo věděl, možná byl Polotsky sám Hinterleafovým člověkem?Zdálo se, že stařec si byl jistý, že si to budu myslet.

	  

	"Nemáš jediný důvod jim věřit, Alexi. Ani mně. Ale přesto doufám, že se rozhodneš správně. Musel bys být blázen, kdyby sis takové spojenectví představoval jako možné byť jen na okamžik. Nemáš žádnou záruku, že tě Hinterleaf nezradí. Věř mi, že až přijde ten správný čas, Otto ti vrazí nůž do zad.Co se týče mě... Ty neriskuješ nic a já... No, velmi brzy dokážu, že jsem na tvé straně

	  

	"Dobře, Sergeji. Chápu to, ale co ode mě potřebuješ? jen obyčejný hráč

	  

	"Nedělej ze sebe hlupáka, Shepparde!" vyjel na něj stařec, ale hned se uklidnil. "Promiňte. Znám pravidla Sněhové bouře, takže po tobě nebudu chtít, aby ses k něčemu přiznal. Nesnažím se zjistit povahu tvého stavu ohrožení. Neptám se na tvé schopnosti. Ale přesto neztrácejme čas nesmyslnými řečmi. Teď po tobě nic nechci. Jen ti budu dál pomáhat tím, že ti budu poskytovat informace o Alianci. Protože máme společného nepřítele.Kdybys někdy chtěl mít spojence nejen ve skutečném životě, ale i v Dis, pošli mi zprávu přes Pipera

	  

	"Dobře. Ale proč nekomunikujeme přímo

	  

	"Jsem tak trochu samotář, víte. Na internetu o mně nenajdete žádné informace. Nemám žádné kontakty, žádnou stálou adresu.Jsem mimo dosah

	  

	"Hádám, že se ani nejmenuješ Sergej, že?

	  

	"Jsi chytrý chlapec," usmál se Polotsky a hodil do sebe další půl sklenice vody.

	  

	I když teď, když si na to vzpomínám, jsem si docela jistý, že to byla vodka.

	

Kapitola 6.Liga skřetů

	  

	  

	PIPER mě vezl na letiště a celou cestu si povídal, jako by se nic nedělo. Dokonce mě při loučení políbila na tvář. Ta dívka se mi líbila, jak pro svůj vzhled, tak pro svůj postoj k životu. Bylo s ní snadné být. Popravdě řečeno by mi nevadilo dělat jí společnost a pobýt s ní o něco déle, jen kdybych měl čas.

	  

	Řekla jsem přátelům, že odlétám, a popřála jim hezký večer. Pořád pracujeme, všechno jde podle plánu, hlásil Ed. Mám tě rád, napsala Tissa. Hung a Malik na to nic neřekli.Zřejmě měli plné ruce práce

	  

	Mezikontinentální lety odlétaly každou čtvrthodinu a moje letenka ze Snowstormu mi umožňovala nastoupit na kterýkoli z nich. Abych byl upřímný, mohl jsem si místo toho vzít letenku, ale jen soukromou: ty veřejné byly vázané na region.Ale pak by let trval mnohem déle - flyer nikdy nemůže dosáhnout stejné nadzvukové rychlosti jako moderní letadlo.

	  

	Mé dojmy z barevného Distivalu postupně bledly. Na konci letu se mi z hlavy vytratil všechen odpad a výsledek cesty vykrystalizoval ve třech důležitých rozhovorech: s Kiranem, s preventisty a s Pečenegem-Polockij. Někde v pozadí se mihla Piperina usměvavá tvář, ale já jsem všechny myšlenky na ni zahnal. Všechno má svůj čas, jak říkával strýček Nick

	  

	Kiran Jackson hrál nepochybně svou vlastní hru, ale možná jsem se mýlil a zastupoval zájmy celé korporace. To se zdálo být plně možné. Koneckonců pro mnoho lidí byli Kiran a Sněhová bouře jedno a totéž. Způsob, jakým se k němu preventisté lísali, tomu nasvědčoval.Ale Anderson říkal, že v rámci korporace uzavírali sázky, což nejspíš znamenalo, že neexistuje jednotný konsenzus a o osudu Dis ještě nebylo rozhodnuto.

	  

	Přesto mě něco znepokojovalo. Pokud jim Spáči tolik vadili, nebylo by mnohem efektivnější pozvat si mě do kanceláře a vše jim podrobně vysvětlit? Možná dokonce sepsat smlouvu, jako v případě statusu Hrozby? Kiranovo jednání vypadalo jako pokus o manipulaci: prosím, nepomáhejte Spáčům! Cokoli, jen ne tohle! Nedělej to! Co udělá každý správně smýšlející teenager, když mu někdo řekne, aby něco nedělal? Přesně tak. Udělají pravý opak.Nebo jsem to přehnal

	  

	Co se týče mého rozhovoru s preventisty... Ve světle Polotského příběhu jsem se na něj podíval ze zcela nového úhlu pohledu. Teď to nevypadalo, že bych unikl jejich pozornosti. Naopak, uvízl jsem ještě hlouběji. Šestnáctiletý kluk plný rozbouřených hormonů, řekl Polotsky a citoval ze spisu, který si na mě vedli analytici Modusu. A dodal něco svého: Modré koule na kritické úrovni. Vytékající z uší. A zasmál se, ten starý parchant.Doufal jsem, že ho Piper neslyšela

	  

	Podle Moduse jsem byl nepředvídatelný. Zdálo se, že právě proto se mě snaží nevystrašit tím, že mi dají najevo, že o mém statusu vědí. Místo toho metodicky hledali cestu dovnitř. Existoval důvod, proč se Yary tvářil, jako by mě měl rád a chtěl mi pomoci. Ale potřebovali, abych je o pomoc požádal sám, abych si získal jejich důvěru - proto mi Jaroslav poslal kontaktní údaje do komunity. Polockij naznačil, že má nápady, jak toho využít, ale já tomu starému muži stejně nevěřil. Viděl to a dál na mě nenaléhal s tím, že se všechno dozvím, až přijde čas

	  

	A pak jsem uprostřed myšlenek usnul. Můj mozek toho měl zřejmě příliš mnoho a tělo se vypnulo, aby se zabránilo zhroucení.

	  

	Jakmile jsem doletěl do New Yorku, přepnul jsem na veřejný letoun, nastavil autopilota, aby mě odvezl domů, a pokusil se znovu odletět, ale nešlo to. Pořád jsem si v hlavě přehrával svůj rozhovor s Polotským. Podle starého muže měl malý klan, který se skládal z věrných lidí z jeho rodiny, se samozřejmým názvem "Taipan". Pravda, zpočátku jsem nevěděl, co to znamená, dokud mi to Polotsky nevysvětlil.

	  

	"Taipan pobřežní neboli had zuřivý žije v Austrálii. Jeho jed je tak jedovatý a rychle působící, že oběť nemá šanci se mu ubránit. Je nejjedovatější ze všech suchozemských plazů. Na rozdíl od ostatních jedovatých hadů, kteří kousnou pouze jednou, tento útočí na svou kořist sérií kousnutí. Jsem příliš slabý na to, abych Hinterleaf porazil jedním úderem.Takže budu jako taipan

	  

	Teď jsou tu nějací potenciální adepti na Spáče, pomyslel jsem si. Kdybych ho zlákal bonusy, mohl by se starý Polockij stát opravdovým spojencem. Řekněme, jestlipak by mi půjčil tři miliony? V hlavě jsem si projel možné důsledky a ten nápad zavrhl. Nechtěl jsem se zadlužit u takového člověka.

	  

	Let byl příliš krátký na to, abych se mohl pořádně vyspat.U večeře s rodiči jsem zívala a praskala mi čelist.

	  

	Když poslouchali, co jsem viděl a slyšel, poprvé za poslední rok se spojili: táta si dělal poznámky do svého komunikátoru, zaznamenával všechna jména a kreslil mapu vztahů. Máma kladla upřesňující otázky. Zkrátka jsem nabyl dojmu, že moje kariéra v Dis je teď pro ně pracovní projekt. A tím nejdůležitějším v jejich životě.

	  

	"Samozřejmě, že ses neměl scházet s Polockým," řekla máma, jako by vynášela rozsudek. "Podvedli tě. Mluvila jsem s Hinterleafem, když jsme pro ně s Markem navrhovali cvičiště. Tohle je jeho styl; jednu věc ukáže, druhou zatají, a když už si myslíš, že jsi ho prokoukla, ukáže se, že jsi neviděla ani čtvrtou věc.

	  

	"Kam se poděla ta třetí věc?" Zmateně jsem se zeptal.

	  

	"Třetí věc jsi přehlédl. Pátou věc jsi dostal pozdě. Ale i to byla iluze. A možná byl tvůj úplně první dojem správ

	  

	"Moc to komplikuješ, mami. Skoro jsem nespal, urazil jsem dlouhou cestu. Zjednoduš to, prosím

	  

	"Chtěla říct," vložil se do toho táta, "že ten záhadný stařík Polotsky by mohl být Hinterleafův kumpán. Postavili ho před tebe, on ti zazpíval a zatančil, a mezitím analytici Modusu pečlivě studovali tvé reakce, aby na tebe mohli napsat psychologický profil. Nebo jen testovali, jestli jsi opravdu Hrozba

	  

	"A nutno říct, že to udělali elegantně," zabručela máma a zamračila se. "Vzpomeň si, Alexi. Kdo vyrušil tvé přátele? Hung měl plné ruce práce s Alison, dívkou z T-Modusu, že? Ed a Malik se dali dohromady s nějakýma holkama z eskortního klanu, s Damsels... Víš, na jaké úrovni ty dámy jsou? Kdo by věřil, že se o tvé kamarády najednou začnou zajímat modelky světové úrovně? Promiň, synku, ale to se nestává ani v pohádkách. Jedna - no, už se staly divnější věci... ale tři najednou?

	  

	"A Tissa

	  

	"Bílé Amazonky jsou spojenci a partneři Modusu. Říká se, že je to pro ně farmářský klan, ale Ochranná čarodějka by s tím samozřejmě nesouhlasila.Spíš se přikláním k tomu, že Amazonky jsou něco jako Dámy, jen to není tak okaté a je to jen pro ně samot

	  

	"Sakra

	  

	Polockij řekl zhruba totéž a já jsem tehdy jeho slova chápal jednodušeji. Ale teď, když mi to rodiče všechno rozebírali... Bylo to, jako by mi do hrudi udělali obrovskou díru! Ne, sakra ne, nevěřil jsem tomu! Tedy, věřil jsem, že to všechno mohli nastražit preventisté, to jistě, ale že by mě mohli zradit moji přátelé, to ani ná

	  

	"Alexi, neříkáme, že je to přesně takhle," řekl táta. "Nepochybuj o loajalitě svých přátel, ale

	  

	"Cože?

	  

	"Když se rozhodujete..." Zhluboka si povzdechl."Jen si pamatuj, synu: všechno je možné

	  

	* * * 

	  

	Než jsem se vydal na Distival, poslal jsem anonymní e-mail Ianovi, novináři z Disgardium Daily. Zdálo se, že je to nejrychlejší způsob, jak vydělat peníze na kapsli pro Gyulu. Napsal jsem ho rychle; jen jsem mu nabídl, že mu prodám video s bossem neznámé úrovně, připojil pár klipů řvoucího Montosaura a podepsal se v duchu toho tajemného zaměstnance Sněhové bouře:Noob Saibot

	  

	Odpověď přišla od Iana, když jsem po večeři s rodiči nasedala do své kapsle.

	  

	Dobrý den, pane Saibote! 

	  

	Děkujeme, že jste se ozvali! To je úžasné! Záběry, které jste přiložili, jsou opravdu působivé. Jsem ochoten vám nabídnout deset tisíc feniků za desetisekundové video tyranosaura, pane Saibote. 

	  

	Kromě toho jsem oprávněn vám nabídnout dalších devadesát tisíc za exkluzivní rozhovor. Myslím, že chápete, proč jsme tak velkorysí, ale i kdybychom se mýlili, jsme ochotni podstoupit riziko. 

	  

	Odpověď na vaši otázku: ano, platba temnými fénixy je možná. Pošlete nám prosím číslo svého účtu, abychom vám mohli zaplatit zálohu, a sdělte nám vhodný čas pro rozhovor a šifru pozvánky do soukromé místnosti, pokud naši nabídku přijmete. 

	  

	S přáním všeho nejlepšího, 

	  

	Ian Mitchell, novinář z deníku Disgardium Daily. 

	  

	Noviny si zjevně daly dvě a dvě dohromady a došly k závěru, že se jedná o hrozbu třídy A, která je kontaktovala. Neřekl jsem jim to, ale počítal jsem s tím, že na to přijdou. To by jim usnadnilo poskytnout jim exkluzivitu.

	  

	Bez váhání jsem Ianovi poslal odpověď, v níž jsem souhlasil s rozhovorem a požádal ho, aby okamžitě poslal celou částku. Neobtěžoval jsem se smlouváním. Nejdřív viděli, že jsem ten pravý, koho chtějí, a pak jsem mohl zvýšit sazbu. Měl bych jim co nabídnout. Také jsem jim poslal číslo svého účtu pro virtuální kryptoměnu. Velkým plusem tam byla naprostá anonymita.Mínusem bylo, že se k ní mohl dostat kdokoli, kdo měl heslo.

	  

	Rozhodl jsem se, že mi dnes pravděpodobně neodpoví, a přihlásil jsem se do Dis. I kdyby Disgardium Daily prošlo, nevyřešilo by to všechny mé problémy. Čas, který mi dal bezpečák z Exkomunikace Hairo Morales, rychle utíkal. Zbývaly už jen čtyři dny a já jsem potřeboval rodičům co nejdřív pomoct; potřebovali zaplatit pokutu za svůj neúspěšný projekt do konce příštího týdne.

	  

	A také jsem se musel připravit na válku a najít nějaké spojence, včetně kultistů z Moreny.důvod, proč o nich Jádro mluvilo a proč je pak Kiran také vyzdvihl.

	  

	Upřímně řečeno, když jsem teď viděl samolibé tváře nejlepších hráčů ve skutečném životě, chtěl jsem je víc než kdy jindy srazit na kolena a mít nějaké spojence by mi v tom pomohlo.Sakra, dokonce mě napadlo přetáhnout na svou stranu ty uctívače hadů z Joruby!

	  

	"Zahajte ponoření," přikázal jsem, vlezl do kapsle a chytil se držadel.

	  

	Svět se zatřpytil a já otevřela oči. Na tváře mě políbil svěží mořský vánek. Dveře hostince se zabouchly a odněkud z dálky jsem zaslechl pronikavý jekot banshee. Byl jsem doma

	  

	Za dobu mé nepřítomnosti se v pevnosti nic nezměnilo. Někteří horníci po směně zabíjeli čas v hospodě. Číšnice a teta Stephanie se hemžily kolem a Patrick se jim pletl do cesty. Jeho kamarádi z putyky Flaygray a Nega chyběli a vypadalo to, že změnil priority

	  

	"Vypadni odsud, O'Grady!" Stephanie rozčileně vykřikla. "Kolikrát ti to mám říkat? Nemám

	  

	"Lámeš mi srdce, světlo mého života!" Patrick zakňučel

	  

	Objednal jsem si kávu a posadil se vedle Gyuly.Prohodil jsem s ním pár slov, potvrdil, že si ode mě může vzít tmavé fénixy a sám si objednat kapsli.

	  

	"Co když se zeptají, odkud ty peníze jsou

	  

	"Nebudou," zasmál se stavitel. "Mám kanály. Kdy to mám čekat

	  

	"Doufám, že zítra." Najednou jsem si vzpomněl na včerejší scénu s Ochráncem stromů a rozhlédl se, ale trpaslíka jsem neviděl."Řekni, kde je Trixie

	  

	"Ten trpaslík je ale drzý!" zaklel obvykle zdrženlivý stavitel. "Myslí si, že je nějaký mistr zahradník, a pořád žvaní o hnojivu, péči o rostliny a dalších nesmyslech o řemesle. vůbec ponětí, co chce pěstovat

	  

	"Cože?

	  

	"Tráva, pro

	  

	"Cože? druh trávy

	  

	"Konopí!

	  

	"Hm... Proč

	  

	"Ganja? Konopí? Marihuana?" Gyula se rozesmál. "Ne? Nic ti to neříká

	  

	"Aha, myslíš tu trávu, kterou kouříš..." Konečně mi to došlo. Jednou jsem dokonce přistihl rodiče, jak ji kouří."Jak to, že je v Dis

	  

	"Vývojáři jsou také lidé, Alexi

	  

	"Kde je teď

	  

	"Kdo?

	  

	"Náš učedník, drogový král!Zakážu tomu pitomci se ke Spáčům přiblížit!

	  

	"Pane Fur... Uf, Trixie se teď, pokud vím, toulá džunglí s koboldím šamanem. Ryg'har mu pomáhá zvyšovat úroveň. Jsou teď nejlepší kamarádi, víš.Ale tohle všechno je jedna věc, víš, co ještě stiNe, to nevím.

	  

	"Zasadil jsi opiový mák

	  

	"No, teď nedělá nic jiného, než že sází - dal si za cíl stát se velmistrem. Neměl jsem to srdce mu říct, že se nemůže dostat na první stupeň. Varoval jsem kluky, aby mu to taky neříkali. Ale je tu ještě něco; náš zahradník všem zakázal říkat mu Trixie. Říkal, že když je teď taková velká ryba, musíme ho oslovovat celým jménem."To je pravda," řekl jsem.

	  

	"Cože?" Vážně? ani neznám jeho jméno!

	  

	"Veratrix. Možná se s tebou dohodne a dovolí ti, abys ho oslovovala stejně jako vždycky, ale pro nás, prostý hornický lid," Gyula se ušklíbl, "už žádná Trixie." Buď Veratrix, nebo pan Furtado. Zkurvysyn, co? Ten malý chlapík se zbláznil

	  

	"Dobře." Usmála jsem se a zavrtěla hlavou na Patrika, který klečel před tetou Steph. "A co tenhle kluk? Má třesavku

	  

	"Ještě hůř.Je zamilovaný, chudák

	  

	Zvedl jsem čelist z podlahy a otevřel deník úkolů. Cože? Úkol Staň se člověkem, který jsem měl ještě z dob, kdy jsem hrál sólo, se aktualizoval. Janino jméno bylo vyměněno za jméno Gyulovy sestry Stephanie Katonové. Úžasné! NPC, která se zamiluje do hráče? Umělá inteligence Disova úkolu byla opravdu mimo mísu, pokud v tom neviděla rozdíl.jsem teď neměl čas na Patrikovy romantické strasti.

	  

	Gyula mě opustil a já se rozhodl projít kořist, kterou jsem nashromáždil, v naději, že mi vnukne nějaký nápad.Některé věci jsem uložil do truhly ve svém soukromém pokoji, takže jsem rychle dopil kávu a zamířil nahoru.

	  

	Ve svém pokoji jsem si prohlédla malý dřevěný noční stolek, truhlu a nízkou postel, která tam byla nějak nacpaná. Posadila jsem se na postel.oduševnělé vrzání.

	  

	"Takhle to nepůjde," zavrtěla jsem nespokojeně hlavou."Potřebuju to vylepšit

	  

	Soukromý pokoj byl k dispozici v každé hospodě - byl mimo prostor a byl vždy stejný. Vstoupil jsem do svého nastavení. Ukázalo se, že můj soukromý pokoj je Základní. Další byl Standard - dvakrát větší, s dobrou postelí, skříní, stolem, pár stoličkami a obrazy na stěnách. Truhla byla také čtyřikrát větší, s dvaatřiceti přihrádkami. Vylepšení nestálo skoro nic, jen devět tisíc. Při pohledu na ty nuly chtěla opatrná část mého já okno prostě zavřít, ale uklidnila jsem ji.

	  

	Nejlepší možnost, královské apartmá, by mě vyšla na jeden a půl milionu zlatých. Bylo to dvoupatrové sídlo s designovou výzdobou, dvanácti pokoji (ano, pokoji v soukromí), bazénem a koulí Egeria v každém pokoji s předplatným všech kanálů.To byla Disova verze trojrozměrné televize.

	  

	Stálo vůbec za to utrácet peníze? Jistě, nebyl jsem tu často, ale jediný pohled na tenhle nepořádek mi přivodil tu nejhorší náladu. Necítil jsem se tu bezpečně, jak bych měl, místo toho jsem si připadal jako na dně.A ta zatracená postel vrzala

	  

	Poškrábal jsem se na zátylku, ale nakonec jsem se podvolil a objednal si upgrade.Kdyby postel přestala vrzat, stačilo by to

	  

	Žádost o upgrade soukromého pokoje na úroveň Standard. 

	  

	Cena: 9000 zlatých. 

	  

	Přijímáte? Odmítnout? 

	  

	Úspěšně! Změny uvidíte, až příště vstoupíte do svého soukromého pokoje. 

	  

	Vyšla jsem z pokoje a hned se vrátila dovnitř. Tak tohle se mi líbilo víc! Byl světlejší, měl jsem okna s výhledem na ulici a ruiny Behemotova chrámu, béžové závěsy s květinovým vzorem, čtyři obrazy na stěnách a poličku s knihami. Ooh, dokonce na ní byla kniha! Zvedl jsem ji: Katalog interiérových řešení pro váš soukromý pokoj. Verze: "Můj interiér je jako stvořený pro bydlení: Standardní.Uchechtla jsem se a vložila katalog dovnitř, pak jsem začala dělat inventuru.

	  

	Dobrá, co jsem měl... Legendární Svjatogorův řetězový plášť a roucho Irkuyemovy zuřivosti; identifikovaný artefakt Spravedlivý štít; artefakty Isidino požehnání a Ebisova inspirace bez slotů; prsten Koncentrace živlů a trojzubec Hromovládce, které ještě vyžadovaly identifikaci; vyvolávací píšťala pro legendárního Přízračného vlka; a nakonec Balancer, který jsem měl v inventáři. Nebylo toho moc. Vše ostatní bylo v klanovém trezoru nebo u Plíživce, ale nebylo tam nic superúžasného, co by se dalo prodat za víc než milion. Jo, ještě tam byl portálový klíč vedoucí do Holdestu. 

	  

	Počkejte chví

	  

	Měl jsem diamantový žeton reputace za získání tohoto úspěchu, jsem v ohni! Po porážce Sharkona jsem Oheň! 

	  

	Najednou jsem si uvědomil, jak bych mohl vyřešit své finanční potíže. Řešení bylo tak jednoduché, že jsem se plácl do čela: žeton by mi přidal dva tisíce reputace u kterékoli frakce, a to by mi stačilo k získání důvěry, ne-li dokonce respektu, Ligy skřetů.Pak bych měl přístup do jejich anonymní aukční síně.

	  

	Dokud jsem mohl používat imitaci, abych obešel skutečnost, že moje pověst u všech inteligentních ras klesla na úroveň nenávisti poté, co jsem se stal nemrtvým. Ale tam jsem spoléhal na to, že Imitace kopíruje i reputaci originálu. 

	  

	Kdyby se mi podařilo to, co jsem plánoval, mohl bych financovat své rodiče, klan a pár vyděračů. Pak bych se mohl v klidu připravovat na válku s krytými boky

	  

	Seběhl jsem dolů, rozloučil se s pracovníky a vyrazil do Lake District. Tam - v bezpečí, mimo všeobecný dohled - jsem si mohl vybrat obrázek.

	  

	Vhodný originál mě zaujal: Hanzo, lovec na padesáté sedmé úrovni. Opsal jsem ho.Moje dovednost se okamžitě zvýš

	  

	Úroveň imitace se zvýšila: +1! Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Odblokovaná spontánní imitace. Nyní můžete sami spontánně vymyslet obrázek. Mějte na paměti: Vymyšlený obrázek má větší šanci na odhalení než kopie existujícího obrázku. 

	  

	Na své aktuální úrovni můžete spontánně napodobit: třídu postavy. 

	  

	Rozhraní zablikalo a upozornilo na novou schopnost - tlačítko Imitace na panelu příkazů bylo zvýrazněno zlatě. Stiskl jsem ho a přede mnou se objevil trojrozměrný model postavy spolu se seznamem dostupných změn. Ano, rozsvítil se řádek třídy. Ostatní byly vybledlé - stejně jako předtím, kdy jsem mohl napodobovat pouze třídu.No, je čas to z

	  

	Dlouho jsem nepřemýšlel a z rozevíracího seznamu vybral třídu Lučištník. To bylo lepší. Pro lučištníka by bylo snazší projít než pro lovce s jeho specifickými dovednostmi.

	  

	Počkal jsem, až teleportace z hlubin vychladne, a pak jsem skočil k Darantovi.Nucený odchod z Dis se naštěstí o víkendu neaktivoval, což znamenalo, že jsem měl před sebou celou noc, abych dosáhl svých plánů.

	  

	* * * 

	  

	Čtvrť Ligy skřetů v hlavním městě Společenství mi připomínala čínskou čtvrť: chodníky lemovali pouliční obchodníci, na budovách se leskly nesčetné nápisy, hlava se mi rozskočila od množství barev... Neměl jsem čas ani chuť zkoumat okolí, a tak jsem zamířil rovnou do hlavní budovy Ligy. Cestou jsem narazil na kapsáře, který se mi snažil ukrást legendu z inventáře. Neuspěl - čím vyšší kvalita předmětu, tím menší šance na úspěšnou krádež, ale zloděj se nenechal zahanbit.Neobtěžoval jsem se volat na hlídku - mohli by vidět mou pravou, ne zcela živou podobu.

	  

	Vchod do budovy Ligy střežili dva siláci: titán a lopher. Oba byli daleko za úrovní tři sta, v plné epické výbavě. Jediný rozdíl mezi nimi byl v tom, že titán držel v ruce obrovskou halapartnu, zatímco sloní člověk stál s monstrózním kladivem přes rameno.Skřeti si vážili dobrých strážců

	  

	"Kam si myslíš, že jdeš?" Titán mi zastoupil cestu

	  

	"Do ligy

	  

	"Důvěru Ligy sis nezasloužil, lučištníku," odpověděl titán tupě

	  

	Nether. Celý smysl toho, že jsem sem přišel, bylo odemknout si reputaci u goblinů! Teprve pak bych mohl použít diamantový žeton reputace. Frakce v Dis fungují takto: dokud se s danou frakcí nesetkáte, nemáte u ní vůbec žádnou úroveň reputace. To znamená, že tam nebylo co zvyšovat

	  

	"Jak si mám zasloužit jejich důvěru, ctěný... Kryosi?

	  

	Lopher odpověděl místo něj. Zvedl mohutnou ruku a ukázal na druhou stranu ulice.

	  

	"Vidíte ten stánek s ligovými suvenýry? Jdi tam a kup si... něco. Pak obětuj v chrámu Maglubiyet nebo Bargrivyek, na tom nezáleží

	  

	Poděkoval jsem strážím a zamířil ke stánku se suvenýry. Prodávaly se tam všelijaké blbosti: náramky, kouzelné obrázky s výhledem na Kinemu, hlavní město goblinů, nebo pytlíky plné jejich "národních" pochoutek, které vypadaly jako sušený hmyz.Vybral jsem si náramek, zejména proto, že byl levnější než ostatní.

	  

	"Devadesát devět zlatých," usmála se mladá gobliní prodavačka s dravým úsměvem a její krátké vínově červené šaty šokujícím způsobem kontrastovaly se zelenou pletí. Vzala mé mince, hodila je do pokladny a usmála se ještě víc. "Dnes máme nabídku: když si koupíte jeden suvenýr, dostanete druhý za poloviční cenu.Chcete ještě jeden

	  

	"Ne, díky.

	  

	Nasadil jsem si nákup na zápěstí. S náramky jsem si nemohla zvýšit reputaci; byly jen na jedno použití a nedaly se stohovat.No, aspoň bych je nemusela nosit pořád - nasadit si je jednou

	  

	Vaše pověst u Ligy skřetů se zvýšila: +1. 

	  

	Současná pověst: rozporuplná. 

	  

	...a mohl bych ho sundat a vyhodit. účel splnila

	  

	"Pak bych vám rád doporučil úžasné křišťálové koule, které předpovídají budoucnost!" Goblinka se usmála ještě víc a já si konečně uvědomil, koho mi připomíná: Sharkona. I když můj poskok měl méně zubů. "Tady máš, podívej se: Tahle věštecká koule změní barvu, když ti hrozí nebezpečí.Obvykle je bezbarvý, ale když ho vezmeš do ruky

	  

	Nedokázal jsem odolat útoku té zelenokožcové pipinky a vzal jsem si průhlednou kouli. zbělela, pak změnila barvu na červenou, jako by se do mléka nalila krev.

	  

	"Vidíte!" řekla vítězoslavně. "Jsi v nebezpečí! Páni, ještě nikdy jsem ji neviděla tak sytě rudou... To znamená smrtelné nebezpečí! Určitě potřebuješ tuhle úžasnou věšteckou kouli za pouhých devět tisíc devět set devadesát devět zlatých!" 

	  

	Zatímco mluvila, našel jsem v inventáři žeton diamantové reputace a aktivoval ho. 

	  

	Vaše pověst u Ligy skřetů se zvýšila: +2000. 

	  

	Současná pověst: respekt. 

	  

	Už tak obrovské modré oči goblinky se zdvojnásobily. Zavrtěla hlavou a její ohon vlasů málem převrhl figurku Maglubiyet, takže se už tak rozčileně vyhlížejícímu božstvu zablesklo v očích

	  

	"O čem to mluvím? O čem to všechno bylo? Odpusťte hloupému žvanilovi, milý pane, úplně jsem si vás s někým spletl! na vaše služby vám můžeme nabídnout pětiprocentní slevu na celý náš sortiment!

	  

	Hmm, trochu lakomé, pomyslel jsem si. Při maximální reputaci se sleva zřejmě vyšplhá až na šest procent. O skřetí lakotě se vyprávěly legendy. Dokonce ani statistika kupeckých slev, kterou jsem měl na horní hranici padesáti procent, na ně nefungovala. 

	  

	S obtížemi jsem se od prodavačky odtrhla - prakticky na mně visela a prosila mě, abych si koupila něco jiného - a šla jsem přispět. Nejbližší chrám patřil Maglubiyetovi, goblinímu bohu zrady. Minimální příspěvek byl sto zlatých a nic jiného se nepřijímalo - jen čisté zlato.

	  

	Na rozdíl od chrámů Nergala, Behemota a Fortuny jsem zde necítil žádnou božskou přítomnost. Darování mi připadalo spíš jako legální metoda, jak vyždímat peníze z důvěřivých idiotů. Zvlášť když jsem ve frontě na oltář neviděl jediného goblina; jen hráče jiných ras. stejným úspěchem mohli přispět Mickey Mousovi; po zaplacení této vyděračské povinnosti se moje reputace zvedla o jediný bod, ne však u Maglubiyetu, ale u gobliní ligy.

	  

	Svou hloupost jsem si samozřejmě uvědomil, až když mi přišlo oznámení o změně reputace. Vyhodil jsem sto zlatých do luftu; po aktivaci žetonu nemělo vůbec žádný smysl chodit do chrámu! To všechno bylo z mého nedostatku spánku.Jak nám říkala slečna Kalinovičová v hodinách zdravovědy, nedostatek spánku pomalu, ale jistě zabíjí.

	  

	Zbývala jen jedna otázka: až se vrátím do své obvyklé formy, klesne moje pověst u Ligy na úroveň nenávisti? To by bylo na nic. Nemohl jsem si dovolit skřetům prodat své legendy a peníze si jen tak nechat. Nevadí, půjdu si pro peníze v této podobě a uvidím, jak to dopadne.

	  

	Strážní mě tentokrát beze slova nechali projít.Prostorná hala, gobliní úředníci pobíhající v pláštích sem a tam, hráči pobíhající kolem

	  

	Na konci haly se tyčil portál do Bakabby, obrovský oblouk, kterým by mohla projít četa vojáků v exoskeletech, aniž by porušila formaci. Třpytil se jedovatě zeleně a mihotal. Když do něj někdo vstoupil, zavlnil se, jako by do vody hodil kámen.

	  

	Manévroval jsem tak, abych do nikoho nevrazil, došel k portálu a bez problémů jím prošel. Fungovalo to!Kdybych měl příliš nízkou reputaci, portál by mě prostě odsunul.

	  

	V příštím okamžiku jsem ohluchl z hluku bazaru - největšího tržiště nejen v Bakabbě, ale v celém Disgardu. Okamžitě se přede mnou objevil malý zelený mužíček v kožené brašně přes nahý trup. Lesklé boty svázané železem se mu táhly na šlachovitých krátkých nohách v kožených kalhotách.U pasu mu visela dlouhá zahnutá čepel

	  

	"Vítej v Kinemě, příteli! Jsi na bazaru poprvé? Chceš si koupit nejúplnějšího průvodce Kinemou na trhu?" Skřet vycenil ostré zuby, kradmo se rozhlédl a zašeptal: "Jen abys věděl, mám druhé vydání

	  

	"Cože?

	  

	"Druhé vydání, příteli! Nejúplnější průvodce naším slavným hlavním městem, včetně jeho nejšťavnatějších částí," mrkl goblin, "jestli víš, co tím myslím. Zakázané vydání! Je tvoje za pouhý jeden zlatý!

	  

	Ano. Určitě jsem byl v Kinemě.

	

Kapitola 7.Aukce pro zvláštní prodej

	  

	  

	"JSTE DĚLÁNÍ PROBLÉMŮ nebo jejich řešení?" 

	  

	Seděl jsem v kanceláři správce Ligové aukční síně pro zvláštní prodeje, nebo, jak se jí mezi lidmi říkalo, gobliní aukční síně. Snažila jsem se nezírat s vytřeštěnýma očima na výzdobu. Připadal jsem si jako v domě britského aristokrata. Všechno bylo tak luxusní, ale zároveň funkčně jednoduché. Nic nebylo zbytečné, ale to, co tam bylo, bylo umělecké dílo, jako třeba figurka Maglubiyeta na stole

	  

	Sám vedoucí, šedovlasý skřet v černém obleku doplněném kravatou, nevypadal vůbec jako podvodník, který mě vítal v bazaru. Pomohlo mi, že se Bakabba nacházela na druhé polokouli: v Darantu byl pozdní večer, zatímco tady teprve vycházelo slunce a pracovníci aukčního domu právě začínali den. I když... byli to skřeti.Možná pracovali nepřetržitě

	  

	Správce se zelenou pletí se jmenoval Grokuszuid a bylo na něm něco, co se goblinům příliš nepodobalo: téměř lidské rysy v obličeji, zuby, které nebyly tak ostré ani velké jako obvykle, malé uši a zelená barva jeho kůže byla jaksi bledá, alespoň na obličeji. Jeho poněkud dlouhé, úzké a ostře ohoblované prsty zdobily pečetní prsteny vykládané masivními drahokamy, ale i nehty měl ostříhané na půl palce. Úroveň dražitele byla také impozantní: tři sta šedesát. Dostal se na takovou úroveň jen díky obchodování?Nedokázal si představit, že by se tenhle chlapík dostal na vyšší úroveň v bitvách.

	  

	"Promiňte, pane Grokuszuide, nejsem si jistý, jestli vám rozumím

	  

	"Jsi nemrtvý, že? Sedni si, sedni si!" Zvedl ruku v gestu uklidnění. "Jsme zvyklí pracovat s různými druhy klientů. Myslíte si snad, že jsem nikdy neviděl živé mrtvé? Pravda, ti, které jsem potkal, nebyli tak inteligentní jako vy, ale cokoli je lepší než intrikující démoni, ať shoří v ohni Spodiny! Každopádně se tě chci zeptat: řešíš problémy, nebo je vytváříš

	  

	"Nedělám žádné problémy. Co tím s

	  

	"Můj tatínek, ať už jeho mučení v pekle nikdy neskončí, mě naučil, že lidi lze rozdělit na dva tábory: na ty, kteří problémy řeší, a na ty, kteří je vytvářejí. Do kterého tábora patříš ty? Dostanu se kvůli tobě do problémů, Hanzo Lučištníku?Nebo bys raději, kdybych tě oslovoval jako Scyth Herold

	  

	Teleportaci do hlubin jsem měl připravenou, ale v hlase se mi stále ozývala nejistota. 

	  

	"Jak.

	  

	"Poslyš, příteli, proč se chováš jako dítě? Nikdy jsi s námi neobchodoval? Ach, už to chápu. Tvé malé přestrojení možná oklamalo kouzlo portálové identity, ale v těchto zdech vidíme jen to, co je skutečné. Je tu prastará magie, ne taková, jakou dnes praktikují ti hloupí adepti... Nebojte se, tím "my" myslím jen zaměstnance Ligy ASS. Čemu se šklebíš? Ano, je to hloupá zkratka. Dělej si z ní legraci a já tě vykuchám, jasný? Ať mi upadnou prsty, jestli to tak není!" Skřet si třel palec a ukazováček o sebe. "Ale klid, Herolde. Vidíme, co tam skutečně je.Nemůžeš nás oklamat hloupými maskovacími kouzly

	  

	Když jsem vycítil, že mě goblin neohrožuje, rozhodl jsem se experimentovat a aktivoval jsem maskovací esenci. 

	  

	"A co teď

	  

	Grokuszuid odstrčil sedadlo a vystřelil na nohy, ústa se mu otevřela a oči rozšířily.

	  

	"Co jsi zač?" zeptal se a namířil na mě pařát.

	  

	"Sám jsi to řekl - Herold. Tuto schopnost mi darovali bohové," prohlásil jsem nabubřele

	  

	Skřet ztuhl ještě víc, ústa se mu otvírala a zavírala a pak... vyprskl smíchy. Ukazováček držel namířený na mě, ohnul se nadvakrát a druhou rukou se chytil za břicho.

	  

	"Obdarován bohy! Jsi výtržník! Děkuji ti, příteli, potěšil jsi mě! Tyhle zdi na tvé bohy kašlou! Tady vládnou jen naši bohové, Heralde. Škoda, že se o to nemohu podělit se svými kolegy. Důvěrnost klientů a tak..." Uklidnil se, posadil se zpátky na své místo a jeho tvář zvážněla. "Dobrá, pojďme k věci. Proč jste za námi přišel, pane Scythe

	  

	Cítil jsem, jak mi rudnou uši, vstal jsem a mlčky položil na stůl roucho Irkuyemova hněvu. Podle Rity Převážné to byl poslední objevený kus špičkové sady vybavení pro druidské tanky. Po úplném sestavení pohlcovala tolik procentních bodů poškození, kolik bylo ztraceno zdraví. Nyní bylo goblinovo překvapení skutečné. Nevyskočil, nespadla mu čelist. Jen tiše seděl a bubnoval drápy o stůl.

	  

	"A-a-dobře..." prolomil konečně ticho. "To je všechno?

	  

	"Je toho víc. tohle

	  

	Vytáhl jsem řetězový plášť ze sady Svyatogor. Vzpomněl jsem si, jak se o tom Bill a Xan jednou bavili na Evině narozeninové oslavě. Teď jsem si uvědomil, že ti dva - jeden z Kratových dětí, druhý z Azurových draků - nejspíš nehráli hlavní role, takže ta sada vlastně asi nebyla nejlepší. O důvod víc, proč si nenechat řetězovou výbavu

	  

	"Teď vidím, pane Scythe, že si problémy neděláte!" Grokuszuid vítězoslavně zvedl prst. "Vy vytváříte příležitosti!Kolik doufáš, že dostaneš za tuhle mocnou zbroj

	  

	"Máte pravdu, pane Grokuszuide. Je to poprvé, co jsem obchodoval jak s Ligou, tak s vaší aukční síní. Mohl byste mi říct něco o pravidlech, o tom, jak obchody probíhají? A ještě něco. Rád bych své jméno udržel v tajnosti.Slyšel jsem, že váš aukční dům je proslulý právě tím, že neprozrazujete jména prodávajících.To je pravda,.

	  

	"Bezpochyby!" Skřet si mnul ruce. "Každý, kdo má přístup do Kinemy, se může účastnit otevřených obchodů. Prodávajícím i kupujícím poskytujeme anonymitu, ovšem pod podmínkou třicetiprocentního poplatku.A je velká pravděpodobnost, že za své zboží nedostanete plnou hodnotu, protože každý ví, že nejcennější partie se tam neprodávají

	  

	"Za kolik mohu tyto předměty prodat? A jak rychle

	  

	"Ve vašem případě by bylo lepší prodávat je v uzavřených aukcích. Ty poskytují skutečně plnou anonymitu. Ani ti nejpokročilejší mágové nejsou schopni zjistit, komu předmět dříve patřil. Maglubijští kněží mají vynikající zaklínadlo na zneviditelnění. Co se týče ceny - musíme se podívat, co řeknou odhadci.neztráceli čas, pokud dovolíte

	  

	Skřet foukl do stříbrné píšťalky, kterou měl zavěšenou na krku.Neslyšel jsem žádný zvuk, ale o několik vteřin později se za dveřmi objevila hlava mladšího goblina.

	  

	"Zamoziku," oslovil ho Grokuszuid. "Musíme ocenit zboží pana Scytha

	  

	Mladý goblin vešel dovnitř, pevně zavřel dveře a přistoupil ke stolu.Položil ruku na řetězovou zbroj, pak na roucho, pevně zavřel oči

	  

	"Hmm... Irkuyem, eh..." Zamozik otevřel oči a jeho velké uši se rozkmitaly jako radarové antény. "Vyvolávací cena šest milionů. Boty z téhle sady se před rokem prodávaly za deset. Ostatní části jsou rozděleny mezi dva majitele, začnou licitovat. Dokud se nedohodnou... Co se týče Svjatogorovy řetězové zbroje... Budeme rádi, když dostaneme milion a půl. Jistě, je legendární a unikátní, ale... setové předměty jsou rozprostřeny mezi různé majitele. Nikdo pravděpodobně nezíská celou sadu. I když vzhledem k tomu, že jde o poslední nalezený kus sady... Možná dělám ukvapené závěry.Mohli bychom ji dát za tři

	  

	"Děkuji, můžete jít," přikývl Grokuszuid a mladý goblin nás opustil. "Takže, v uzavřených obchodech nejsou žádní náhodní kupci. Informace o lotech nadcházející aukce se rozesílají na seznam vybraných pozvaných účastníků. Ti se ve stanovený čas shromáždí v Kinemě a podávají své nabídky.V tomto konkrétním případě samozřejmě rozešleme pozvánky majitelům ostatních částí sad a některým sběratelům, včetně knížat jistých malých, ale velmi hrdých zemí.

	  

	"Jak brzy dostanu

	  

	"Liga ASS šlape jako hodinky, pane Scythe. Podepíšeme smlouvu, rozešleme pozvánky a pozítří už bude aukce v plném proudu. I když je tu jedna podmínka. Podle pravidel ASS je u uzavřených aukcí nutná osobní přítomnost prodávajícího. Náš patron, chamtivý a bezcitný Maglubiyet, to vyžaduje," řekl goblin a s opovržením vyplivl epiteta. Zelenokožci měli ke svému bohu zvláštní vztah.

	  

	"Hm.

	  

	"Chápu vás, ale vaše pochybnosti jsou zbytečné: účastníci aukce jsou skryti mlžným závojem. Věřte mi, že zaručuje naprostou anonymitu.Je to mnohem lepší než to, co jsi předváděl předtím

	  

	"Dobře.

	  

	V odpověď Grokuszuid okamžitě vytáhl nějaké papíry, napsal do nich názvy pozemků a mé jméno a podal mi je k podpisu. Pozorně jsem si smlouvu přečetl, neshledal jsem v ní nic závadného a podepsal ji.Liga si ponechá čtvrtinu hodnoty mého zboží, ale anonymita za

	  

	Skřet znovu foukl do píšťaly. Objevil se nyní již známý Zamozik a odnesl dva legendární hrdiny na maximální úrovni.

	  

	"Po prodeji zboží si vezmeme svůj poplatek.Zbytek dostanete hned," řekl Grokuszuid, jakmile jsme osaměli.

	  

	"Řekni mi..." Zaváhala jsem."Říkal jsi, že ti nevadí, že

	  

	"Že jsi tak trochu mrtvý?" goblin se zasmál. "Opakuji, Ligu to nezajímá.

	  

	"Škoda, že takhle neuvažují ve Společenství a v Impériu

	  

	"Klient je klient. Živíme se tím, že zůstáváme neutrální a neklademe příliš mnoho otázek. Můžete být klidný, pane Scythe. Dokonce bych šel tak daleko, že bych řekl, že je pro nás krajně nevýhodné, aby mezi Společenstvím a Impériem panoval mír.A nedávné události, víte, které mám na mysli - Nergalovo předvolání, spojenectví světla a temnoty... To se mi nelíbí.

	  

	"Nelíbí se vám jejich příměří?Co je na něm špatného

	  

	"Pro ně? Nic. Ale pro nás skřety je to trn v oku. Teď, když přestali bojovat mezi sebou, vrhli král Bastian a císař Kragoš oči na jih. Na Bakabbu." Goblin se zamračil a poklepal drápy o stůl. "Takže, pane Scythe, pokud vám mohu nějak pomoci odrazit nadcházející invazi spojeneckých armád v Lakharianské poušti, stačí říct jen slovo. Vrchní rada Ligy mě nedávno pověřila, abych vyhlásil naše stanovisko... neoficiálně

	  

	Grokuszuidova slova mě zarazila. Poslední dny mi ukázaly, že mé tajemství zná tolik lidí a... i nelidí, že už bych ho klidně mohl přestat skrývat. Hej, všichni, tady je vaše Hrozba! Horečně jsem přemýšlel, jak odpovědět, abych rozptýlil jeho spekulace a něco z toho potenciálního partnerství vytěžil. Mít mezi svými spojenci největší finanční magnáty všech Dis by bylo úžasné! Zvlášť když to všechno byly NPC.Rasa goblinů byla pro hráče nedostupná.

	  

	"Řekněte mi, pane

	  

	"Můžeš mi říkat prostě Grokus," dovolil goblin laskavě.

	  

	"Pak mi můžeš říkat prostě Scyth.Řekni mi, Grokusi, slyšel jsi někdy o kultistech z Moreny

	  

	"To je... zakázaný kult prokleté bohyně," řekl po chvíli odmlky. "K čemu je potřebuješ? Aha, už to chápu. Bohyně smrti, starých bohů vyhnaných Nergalem... Zeptám se na to v Radě. Ještě něco? Dobře. Pak ti dám vědět, kdy se bude konat uzavřená aukce. Pokud vím, můžeš volně cestovat, kamkoli si budeš přát

	  

	Povzdechl jsem si, když jsem vycházel z aukčního domu. Pokud se mi to povedlo, zbývalo už jen koupit tu zatracenou měděnou tyč od vyděrače Haira a nějak z ní vytáhnout pár milionů pro rodiče a klanovou základnu. Ani ultimátum Velkého Poa nikam nevedlo, i když ve světle posledních událostí jsem měl čím dál větší chuť mu říct, kam si ho má strčit. Každopádně jsem raději pro jistotu vytáhl další milion. Táta by to mohl všechno vyřešit

	  

	Co se týče mě... Protože jsem se náhodou ocitl v Bakabbě, byla to ideální příležitost navštívit domov té, která dává přednost statečným. Chrám Štěstěny.

	

Kapitola 8.Volání štěstěny

	  

	  

	Pokud jsem si myslel, že DARANT je drahé město, pak jen proto, že jsem ještě nebyl v Kinemě. Prakticky všechny stejné služby zde stojí nejméně dvakrát tolik. A všude byli skřeti, skřeti, skřeti. Skřetí drožkáři, skřetí stráže, skřetí obchodníci.Dokonce i malí žebráci se zelenou kůží.

	  

	I když o zelené kůži lžu. Nejsem žádný velký znalec ras Disgardu, ale i bez rozhraní jsem poznal, že Kinema má různé druhy skřetů. Když jsem šel do Chrámu štěstí, viděl jsem šedou kůži a čokoládové odstíny. Ulicemi se proháněli hobgoblini, gobliní trollové a skřetí goblini. Byl jsem si téměř jistý, že jsem viděl směs goblinů a hobitů. Každopádně měl chlupaté nohy. Pak mě jeden arogantní gobr málem srazil na zem. Tak se říkalo nesmírně agresivním potomkům goblinů a lidí. Zanedbaná NPC v koženém cvičném brnění a čepici bez kšiltu.

	  

	"Na co čumíš, hromotluku?" Gobster na úrovni jednatřicátníka vypnul hruď a upřeně se na mě zadíval. Díky své nízké postavě musel krk ohnout hodně dozadu, aby vyvolal dojem, že se na mě dívá shora. To způsobilo, že mu spadla čepice, zaklel a rychle se sehnul, aby ji zvedl. "Odkud jsi, dlouhonohý? Z Darantu? Co? Rozbiju ti hubu, mo-fa

	  

	Poslední slovo muselo být ze skřetího jazyka. Už jsem ho slyšel víckrát. Musel jsem svého nevítaného partnera v rozhovoru opatrně odsunout z cesty, ale on se mi ještě nějakou dobu držel v patách a vznášel idiotské požadavky.

	  

	"Hej, kámo, pojď sem! Máš drobné? Dovol mi zavolat na tvůj komunikační amulet! Jak je, ty draku? Zkus se někdy usmát

	  

	Sotva jsem rozuměl zlomku nesmyslů, které vypouštěl z úst. Během těch několika minut, kdy mě sledoval, jsem si prošel několik možností, jak se s ním vypořádat, až po to, že ho odtáhnu s sebou do Charinzy a nakrmím jím Shazzovy Psy duchů, nebo dokonce že na něj ztratím Patrika, ale nakonec jsem prostě použil Letargii, abych ho uspal. 

	  

	Při pohledu na rozmanitost skřetů ve městě mě napadlo, že to nejspíš souvisí s tím, že skřeti jsou vzácná rasa, protože se mohou úspěšně rozmnožovat s jakoukoli jinou. Grokuszuid byl zjevně gnómský míšenec.

	  

	Podle pověstí Dis byli goblini kdysi na pokraji vyhynutí. Byli odevšad vyháněni a často byly vyhlazeny celé gobliní klany. alespoň nějak zachovat populaci se kdysi sešli stařešinové všech gobliních kmenů a rozhodli, že od toho dne může být za goblina považován každý, komu v žilách koluje kapka gobliní krve.

	  

	Zdálo se, že tato genetická rozmanitost v následujících generacích hrála roli v úspěchu Ligy.Skřeti se na Bakabbě zabydleli, přežili místní divoké kmeny a časem se stali třetí nejmocnější silou na světě po Společenství a Impériu.

	  

	Kinema na rozdíl od Darantu neohromovala širokými ulicemi, majestátními budovami a čistými silnicemi. Naopak, město působilo špinavě. Sněhová bouře ho zjevně navrhla podle skutečných megapolí: rušné centrum se zářivými mrakodrapy obklopené prosperující obchodní čtvrtí, čtvrtěmi gobliních klanů a pak ulicemi obchodníků. Luxus se potíral s nenápadnými fádními krabicemi budov. V úzkých uličkách plných odpadků, dokonce i v obchodních čtvrtích města, se vznášel zápach... Ten smrad vás dokázal svou odpornou směsí kyselého vína, parfémů, přepáleného oleje a nemytých těl srazit na kolena.A bazar byl obrovský prostor pod centrem, který zabíral téměř čtvrtinu celého hlavního města.

	  

	To, co jí nevonělo, byli neobčané a hráči nízké úrovně. Získat si důvěru Ligy nebylo tak snadné. Nevěděl jsem, jestli bych se obtěžoval, kdyby nebylo žetonu reputace. Někdo by to nazval štěstím, ale abych ho získal, musel jsem složit sto bestií, které byly pětkrát vyšší úrovně než já.

	  

	Hlavní chrám Fortuny v Kinemě svou majestátností i krásou daleko předčil ten ve Vermillionu. Skřeti jako rození obchodníci rozuměli lépe než kdokoli jiný, co znamená štěstí, a neštítili se ho. Nejspíš proto si bohyně vybrala za svůj hlavní chrám právě tento, s pětašedesátimetrovou sochou ze zeleného zlata na střeše. Magie, ne bez zásahu samotné Štěstěny, vdechla soše život: pohybovala se. Oči bohyně zakrývala páska, symbolizující její nestrannost. Hlavu Štěstěny zdobila koruna a v jedné ruce držela velký roh, z něhož se sypaly mince; než dopadly na střechu chrámu, zmizely ve vzduchu.

	  

	Od našeho posledního setkání ve Vermillionu, kdy jsem byl v chrámu Štěstěny po boku Zorana a Ehehe, se moje Štěstěna hodně rozrostla a nebylo divu; při každém zvýšení úrovně jsem dostal pět bodů navíc.Možná proto, když jsem vešel do chrámu a zařadil se do dlouhé fronty těch, kteří chtěli přinést oběť, nepozorovaně ke mně přistoupil kněz a řekl

	  

	"Pojďte za mnou

	  

	Za doprovodu udivených pohledů jsem sledoval statného skřeta se stříbřitě zbarvenými vlasy a hustým plnovousem.Vousatý goblin... Teď už jsem viděl všechno.

	  

	Proti mému očekávání mě kněz nevedl k oltáři, ale ke zdi, kde se ve stínu skrýval úzký průchod. Prošli jsme chodbou a vyšli do skladiště o rozměrech asi šestnáct krát dvacet metrů, v němž byl jediný předmět: kulaté zrcadlo v plné délce.jsem se k němu přiblížil, uviděl jsem svůj odraz a

	  

	Otočil jsem se a zjistil, že kněz někam zmizel, stejně jako dveře, kterými jsme se sem dostali. Zůstala tu jen bezešvá zeď. Vrátil jsem se na místo, kde byl vchod, prohmatal jsem celou zeď a nic jsem nenašel.

	  

	Ti zatracení kněží mě zazdili! pomyslel jsem si, a když jsem viděl, že moje ikona teleportace do hlubin je také neaktivní, zaklel jsem nahlas. 

	  

	"Nether! Co to sakra..

	  

	Zaslechl jsem zvonivý smích. Ze zrcadla mě pozorovala usměvavá žena... dívka... mladá dáma, které nebylo víc než dvacet. Nevypadala jako socha na střeše chrámu; neměla na hlavě korunku ani pásku přes oči. Nebyla to žádná modelka, ale nebyla ani ošklivá. Obyčejná holka, jakou byste mohli najít v kterékoli třídě naší školy. Dlouhé, světle červené vlasy, zelené oči, pihy... Ale to nebylo to nejdůležitější. Byla úplně nahá. Byla to snad bohyně

	  

	nelidským úsilím jsem odtrhl oči

	  

	"Tak ahoj, mrtvý muži," řekla hravě. "Tak stydlivá

	  

	Normální hlas, ne tak... božský jako Behemothův, ale znělý a jasný. Nevěděl jsem, co mě to napadlo, ale najednou jsem se předklonil. Sakra, nikdy v životě jsem se nikomu neklaněl. Ani jsem to neuměl! Doufal jsem, že nevypadám příliš hloupě

	  

	"Fortune

	  

	Bohyně však reagovala laskavě.

	  

	"To není třeba, mladý Scythe. Smrtelníci prokazují svou hodnotu činy, ne slovy nebo poklonami.Prosím, chovej se jako doma

	  

	Neměla jsem čas přemýšlet o tom, jak přesně se v prázdné místnosti zabydlet - možná bych si měla sednout na podlahu? -, než se změnila výzdoba. Schody se zabořily do vlny koberce. Za mými zády se objevilo obrovské měkké křeslo připomínající spíš trůn.Na zvláštním stojanu stál průhledný džbán naplněný jakýmsi bezbarvým nápojem, na jehož stěnách se srážely kapičky kondenzátu, a vedle něj krystalická sklenice s dlouhou, jemnou stopkou.

	  

	Snažila jsem se nezírat na bohyninu nahotu, sedla jsem si do křesla a beze spěchu naplnila sklenici, abych měla co dělat s rukama

	  

	"Nektar," řekla Fortune. Hlas nevycházel ze zrcadla, ale z mé strany. Prudce jsem se nadechla, otočila se a uviděla, že sedí pár metrů ode mě v dalším ze stejných křesel. Dívka teď měla na sobě krátké a lehké šaty barvy salátu. "Ne takový, jaký pijí noví bohové.Pochází ještě z dob, kdy jsme vládli světu

	  

	Její hlas zněl smutně. Logika mi napovídala, že NPC na této úrovni nebude ztrácet čas prázdnou konverzací. Pokud vzpomínala na staré časy, pak to mělo svůj důvod a já bych měl raději projevit soucit.

	  

	"Určitě to byly neuvěřitelné časy!

	  

	Fortuna na to nic neřekla, přistoupila ke mně, stoupla si vedle mě, vzala mě za hlavu a přitiskla si můj obličej na břicho.Ztuhl jsem a bál se pohnout jediným svalem.

	  

	"Klid, mrtvý muži, neublížím ti. Oh!" Bohyně odskočila a pustila mi hlavu. "Takže je to pravda... Spící bohové se vrátili! Označili tě. Už to vidím. Stejně jako označili dalších pár tvorů, jejichž podstatu neznám. Ale... V těch smrtelných vyzařováních je něco povědomého... Ne, nemohu přijít na to, co.Co?.

	  

	Vrátila se na své místo a ukázala na sklenici

	  

	"Zkus nějaké

	  

	Plánovala jsem si dát jen malý doušek, ale nápoj byl tak chutný, že jsem ho vypila celý, než jsem sklenici postavila zpět na podstavec. Snažila jsem se ho porovnat s jinými chutěmi, které jsem v minulosti ochutnala, ale nemohla jsem si vzpomenout, že bych někdy ochutnala něco podobného.Kapsle pravděpodobně ovlivňovala můj mozek, brala v úvahu mé osobní preference a stimulovala specifické chuťové receptory, aby mi poskytla maximální možný požitek.

	  

	Ale nebyla to jen chuť nápoje, co mě ohromilo

	  

	Božský nektar štěstí 

	  

	+100 % ke všem statistikám po dobu 12 hodin. 

	  

	+300 štěstí po dobu 12 hodin. 

	  

	"Vynikající.Děkuji.

	  

	"Jsem rád, že se ti to líbilo, ale ještě radši jsem, že jsi to přežil.čistý, bez zkaženosti nových bohů

	  

	V duchu jsem si otřel pot z čela. Mám štěstí! Další božské debuffy byly vše, co jsem potřeboval. Jeden byl příliš... Ale co myslela tou 'korupcí'? To zavánělo diskriminací, stejně jako Behemotovo 'paraziti' v souvislosti s Ničivým morem a Nergalem Zářícím.

	  

	"Pověz mi o těch dnech, Fortune," zeptal jsem se.

	  

	"Není o čem mluvit. Žili jsme po boku vnímajících, chodili jsme s nimi po stejné zemi. Někdy jsme se dělili o chléb, někdy jsme bojovali, ale nikdy jsme nepožadovali slepý hold. Prostě jsme žili. Někdy jsme na sebe brali smrtelnou podobu a žili celé životy., vychovávali děti, vládli, válčili, získávali chléb.

	  

	"My" znamená staří bohové

	  

	"Ano, mladý Scythe. Bylo nás mnoho. Divocí a primitivní zvířecí bohové, kteří vyžadovali krvavé oběti. Elementární bohové, někdy zlí, jindy ochránci smrtelníků. Každý vítr zrodil elementárního boha, stejně jako se jeden objevil skrze víru vnímajících u každého potoka, háje a hory. Bylo jich mnoho, zrodili se do neosvícených časů. Ti nejsilnější z nás vládli světu po svém, dokud se neobjevili noví bohové, kteří si říkali Praví bohové," odfrkla si bohyně jako kočka. "Nejsou z tohoto světa. Jsou to cizinci

	  

	"Nergal, Marduk a ostatní

	  

	Fortune smutně přikývl a pokračoval.

	  

	"Nikdo neví, odkud se vzaly. Ale jakmile se objevili v Disgardu, začali rychle získávat stoupence, a jakmile nabyli na síle, začali pronásledovat staré bohy. Neuplynul den, aby nějaký nový bůh nevyhlásil svatou válku proti některým stoupencům starého boha nebo některému nešťastnému zvířecímu bohu.

	  

	"Bojovali osobně?

	  

	"Samozřejmě že ne. Bojovali skrze smrtelníky. 'Hrdinové' posílení božskými dary," hořce se ušklíbla, "vyháněli 'nestvůry a nepřirozené', jak se jim říkalo, ze zemí, které obývali, vyhlazovali jejich stoupence... Ztráceli jsme sílu, slábli jsme a... Někteří z nás se exkarnovali do nebytí, někteří odešli na zem v zemích neosídlených inteligentním životem, ale bez Víry byli odsouzeni k zániku.Někteří z těch starých, jako Diablo, Belial a Azmodan, se v zoufalství obrátili k Chaosu, proměnili se v Padlé bohy a sestoupili do Pekla, čímž navždy ztratili schopnost vrátit se na tuto úroveň existence.

	  

	"Ale jsi v pořádku, Fortune?" Opatrně jsem se zeptala. "Máš spoustu stoupenců a chrámů. Jak jsi našla společnou řeč s novými bohy

	  

	"Věřte mi, že vnímaví lidé budou vždycky spoléhat na štěstí. A čím je tvor hloupější, tím je pro něj důležitější. Žádný z nových bohů si neumí hrát s pravděpodobností tak jako já. Tisíce let tréninku." Štěstěna se usmála. "Přijali to. Nestal jsem se jedním z nich, ale nechávají mě být.Vědí, jak na ně dokážu reagovat

	  

	"Jak jsi vycházel se Spáči

	  

	"S nimi to bylo snadné. Nestrkali nos do našich záležitostí, ale my i každý smrtelník jsme věděli, že existují, a kéž by se nikdy neprobudili a jejich spánek byl věčný. Spících bohů jsme si vážili, mladý Scythe. Pravda, někteří z nás se vzbouřili, jako kdysi mladí Diablo a Belial, ale Leviatan a Behemot je rychle usadili na jejich místo a na jedno nebo dvě století je zbavili moci.Když se objevili noví bohové, lidé začali na Spáče zapomínat

	  

	Štěstěna se odmlčela. Otevřel jsem ústa, abych se ještě na něco zeptal, ale ona mi gestem naznačila, abych nic neříkal. Ucítil jsem dotek něčeho nepostřehnutelného, opatrného a beztížného, jako když se mi o kůži otře pírko. Bohyně napůl zavřela oči. Nevím, jak dlouho to trvalo. Začala jsem snít, měla jsem pocit, že upadám do transu, ale když se mi vrátila pozornost, uvědomila jsem si, že uplynulo jen pár vteřin.

	  

	Bohyně stála naproti mně a vlasy jí vlály jako ve větru, přestože jsme seděli v uzavřené místnosti.Zkřížila ruce na prsou, Štěstěna se na mě podívala a v očích jí blýskl smaragdový oheň

	  

	Výprava za štěstím, bohyní štěstí, dokončena. 

	  

	Navštívili jste hlavní chrám Fortuny v Kinemě na ostrově Bakkaba a setkali se s bohyní. 

	  

	Zkušenosti: +100,000. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (199): 227 436 964 / 465 816 531. 

	  

	Vaše pověst u bohyně štěstí se zvýšila: +100. 

	  

	Současná pověst: důvěra. 

	  

	Teoreticky mě teď měla odměnit novým řetězcem úkolů. Ztuhl jsem v očekávání, ale Štěstěna nespěchala. Zdálo se, že váhá a nemůže se rozhodnout, zda se má na něco zeptat. Kousla se do spodního rtu a svraštila své jasné a půvabné čelo.Nakonec promluvila

	  

	"Lhal jsem ti, Zasvěcenče spících bohů. Moje pozice není tak pevná, jak jsem říkal. Nejen Nergal a Marduk, nejsilnější z nových bohů, ale i jejich přisluhovači touží po mém místě v tomto světě.Potřebuji tvou pomoc

	  

	Stála, tak jsem se postavil také.

	  

	"Udělám, co bude v mých silách, bohyně. Jen mi řekni, co mám dělat

	  

	"Víra není jediná věc, která podporuje bohy," odpověděla. "Víra nám dává sílu, ale neochrání nás před nehodami..." Bohyně se zasmála. "V univerzálním měřítku. A nehody nejsou náhodné, mladá Scyth. Každý má svůj díl štěstí rozdělený na celý život, dokonce i nesmrtelní bohové: někteří ho mají více, jiní méně, ale ve všem je rovnováha. Co to říkáte, vy smrtelníci? Štěstí v kartách, smůla v lásce? To je pravda. Pokud to nejsou karty, je to něco jiného. Ale víte, co se stane s nevyužitým štěstím po smrti inteligentního smrtelníkaAno,

	  

	Zavrtěla jsem hlavou a nedokázala od Fortuna odtrhnout oči. Dříve mi její vzhled mohl připadat obyčejný, ale teď se vrásky její tváře nepozorovaně změnily. Teď jsem viděl její skutečnou božskou krásu a bylo mi líto, že už nikdy v životě nebudu moci milovat obyčejnou dívku - všechny by mi připadaly obyčejné.Štěstěna byla dokonalá.

	  

	"Zbytek nevyužitého štěstí smrtelníka připadne jeho bohu, kterého v životě následoval. Pokud žádného nenásledovali, pak si vládce pekla mne ruce radostí - štěstí dostane on. Ale to je nespravedlivé! Já jsem bohyně štěstí! Tento neocenitelný a omezený zdroj musí připadnout mně!" Štěstěna ve svém hněvu zkrásněla ještě víc, ale já jsem fyzicky pocítil její bolest a tlak byl tak silný, že se mi podlomily nohy a zdraví začalo klesat. "Potřebuji tvou pomoc. Hrozí válka. Vím, že budeš v jejím středu, Scyth. Bude mnoho mrtvých a je v tvých silách mi pomoci"To je v pořádku.

	  

	"Jak?

	  

	Položila mi ruku na hlavu. Na pár vteřin mi znecitlivěl vršek hlavy, ale nepříjemný pocit brzy pominul. Tlak zmizel a já přestal přijímat poškození.

	  

	Odemknutí nové statistiky: Serendipity. 

	  

	Objem: 1 000 000. 

	  

	"Než duše zesnulého odejde ke svému bohu nebo spadne do Pekla, nebo ještě hůř, odplyne do Podsvětí, můžeš z jeho těla vzít Sféru štěstí.Je nehmotná

	  

	"Kolik koulí musím nasbírat?" 

	  

	"Každý smrtelník má své vlastní zbytky štěstí.Že je sběračka, kterou jsem ti dal, plná, zjistíš, až nebudeš moci sebrat další sféry.

	  

	Fortuna mi žádná čísla nedala, ale systém to udělal za ni a vyvolal okno s úkoly

	  

	Serendipity for Fortune 

	  

	Štěstěna, bohyně štěstí, po vás chce, abyste sbírali sféry štěstí z těl padlých inteligentních tvorů. Sféry štěstí se skládají z nevyužitého štěstí inteligentních tvorů. 

	  

	Vraťte se k Fortuně s plným sběračem a získejte štědrou odměnu a další úkol v řetězci božských úkolů. 

	  

	Odměny: 

	  

	- Elixír štěstí 

	  

	- 1 000 000 000 zkušeností 

	  

	- +5000 reputace u Štěstěny, bohyně štěstí 

	  

	- další úkol v řetězci božských úkolů Wheel of Fortune. 

	  

	Sebraná náhoda: 0 / 1 000 000. 

	  

	"Splním tvé přání, Fortune," řekl jsem a sklonil hlavu

	  

	"Děkuji," zašeptala

	  

	Na tváři jsem ucítila beztížný polibek a za okamžik byla bohyně pryč

	  

	Štěstí žehná vašemu úsilí! 

	  

	+250 štěstí po dobu 12 hodin. 

	  

	Zrcadlo bylo opět jen zrcadlem. Místnost získala svůj předchozí vzhled.stěně se otevřel průchod a z něj se znovu objevil kněz.

	  

	"Je čas jít, pane," řekl

	  

	"Jo, je čas," souhlasil jsem.

	

Interludium 1: Ian

	  

	  

	"Jak to jde, Iane?"Axel Donovan, mladý reportér na stáži, přikývl, když procházel kolem.

	  

	"Skvělé, díky za optání..." Ian se na něj podíval, když odcházel."Axeli

	  

	Padesátiletý Ian Mitchell, novinář z celosvětové mediální skupiny Disgardium Daily, se cítil otrávený. Novinář s klasickým vzděláním, mistr slova, kdysi nejzářivější hvězda společnosti, teď přišel o všechno. krásnou ženu, půvabnou dceru i kariéru nechal na dně sklenice.

	  

	Jediné, co zůstalo Ianovi z minulosti v tomto ztroskotanci současnosti, bylo šest stop a dva palce výšky, protože už neměli kde být. Jeho někdejší atletická zdatnost byla pryč a uvolnila místo padesáti kilům zbytečného tuku. Také si nechal narůst plnovous a spoustu šedivých vlasů. Ty první mu vyrostly z touhy neztrácet čas holením a nerad používal depilační krémy. A ty druhé... No, jednou přece musel zešedivět, ne?

	  

	Společnost si Iana ponechala hlavně ze zvyku. V hlavním vydání vycházelo stále méně jeho článků a stále více jich zůstávalo jako témata k diskusi na fórech. Mitchellův ostrý jazyk si stále držel své příznivce a kolem jeho materiálů a provokativních článků se vždy vedly rozsáhlé diskuse. To ho spolu s nutností platit nájem a kupovat alkohol nutilo ukazovat se v kanceláři, vyrovnávat se s posměšky a škádlením mladých kolegů a snažit se nevšímat si dlouhonohých kolegyň, které krčily nosy, když kolem něj procházely. Věděl, že tak skvěle nevoní. No a co? Ne každý si mohl dovolit plýtvat vodou.A Ian si musel čím dál víc utahovat opasek - propadal se až na samé dno, téměř každý rok nebo dva ztrácel úroveň občanské kategorie.

	  

	Ale dnes ani Axel nedokázal Mitchellovi zkazit náladu. Čerstvý stážista se zřejmě rozhodl udělat si z Iana kariéru a neustále se o něm zmiňoval ve svých článcích. Jeho poznámky odhalovaly zkušenějšího kolegu jako bigotního alkoholika, dávno odtrženého od moderního života i od Disgardu. Zesměšňovat kolegu na veřejnosti bylo přinejmenším neprofesionální, ale Ian dokázal poznat, odkud vítr vane. Preventivní klany živily nadějné mladé novináře a influencery, investovaly do budoucí přízně tisku a události, které je zajímaly, byly vždy ukázány z úhlu, který potřebovaly. Co se týče Iana, který neustále kritizoval špičkové hráče za to, že se zaprodali, že, jak se vyjádřil, "zabíjejí Dis, který milujeme" - byl jim už nějakou dobu trnem v oku.

	  

	Objevení nové hrozby se směšně vysokým potenciálem tedy Iana inspirovalo. A přestože jeho vítězství nad Sharkonem neznamenalo, že by Hrozba byla schopna porazit preventisty, virální video, na kterém drtí malou pevnost na okraji Lakharianské pouště, jasně ukázalo: Hrozba třídy A se dokázala postavit nejen samolibým a líným špičkám žebříčku. Mohl by být také schopen rozvířit bažinu, v niž se Dis v posledních letech proměnil.

	  

	Pak se stalo něco, co Iana donutilo vzpamatovat se, oholit se, setřást prach z obleku a přijít do kanceláře.

	  

	"Z jednoho extrému do druhého, Iane," ušklíbl se Clark Katz, letitý šéfredaktor deníku Disgardium. V některých ohledech neupravený a rozcuchaný, přesto se těšil velkému respektu svých podřízených i akcionářů."Copak ti nikdo neřekl, že je lepší, když vůbec nevoníš

	  

	"Nech toho, Clarku." Ian, který po holení nešetřil kolínskou, se začervenal, ale pak horlivě promluvil: "Radši se podívej na tohle. Trefili jsme jackpot! Podívej!

	  

	Ian vyvolal holo projekci snímků, které obdržel před několika hodinami. Byl to obrovský dinosaurus, který běžel přímo ke kameramanovi a otevíral svou obludnou tlamu.

	  

	Clark hvízdl

	  

	"Do prdele! To je dinosaurus! Kde se

	  

	"Tyranosaurus s rukama jako King Kong," zasmál se Mitchell. "To je Godzilla, sakra

	  

	"To nebo Ravager, nebo

	  

	"Nebo neznámý šéf. Ale všichni Ravageři jsou známí a vidíš někde nějakého Smolderinga?" 

	  

	"Dobře, dobře," zamumlal Clark a vzrušeně si v prstech roztočil doutník. "Je pravda, že nevidím žádnou Nether Smoldering. Tohle bylo pořízeno v noci, takže aura bude jasná.Určitě to není podvrh

	  

	"Nechal jsem to projít neuronovou sítí. Rozhodně je to originál.Ta věc je skutečná

	  

	"Aha... Sto třicet stop vysoký?" zeptal se redaktor věcně a dál si obludu prohlížel. Byl fanouškem dinosaurů a vždycky si stěžoval, že jich v Disu není dost

	  

	"Myslím, že ne tak docela," zapochyboval Ian."Sto, možná sto patnáct

	  

	"Odkud jsou ty záběry? Tohle nevypadá jako Lakharianská poušť

	  

	"Vypadá to jako džungle. Určitě to není ursajská džungle, ta vegetace není správná. Podívej se na ty hory. Šad'Erung žádné takové nemá. A to znamená, že by to mohl být Meaz nebo Terrastera!Víš, co to znamená?

	  

	"Počkej, počkej, počkej..." Clark se začal zvedat, opřel se o stůl, rozcuchal si hřívu vlasů a prudce se nadechl. "Blbost! Chceš říct, že ten chlap, co ti poslal tyhle snímky

	  

	"Musí to být on. Hrozba třídy A. Všechny záběry jsou z první osoby, úroveň dinosaura není známa... V žádné rozvinuté oblasti prostě takoví mobové nejsou!

	  

	"Co chce? Nebo ona? To? Oni?" Redaktor nežertoval. V moderním světě existovali "oni", lidé, kteří v sobě měli více než jednu osobnost."Kdo to vlastně je

	  

	"Kdybych to jen věděl, Clarkie... Řekněme, že je to 'on', aby nedošlo k záměně. Chce deset tisíc za desetivteřinový klip s tím monstrem.Zatracenej litr za vteřinu

	  

	"Řekni mu hned ano!" Clark udeřil pěstí do stolu. "Tohle vybouchne! Zeptej se na komentář, kde bylo video pořízeno, co je to za příšeru, jaká je to úroveň... Počkej! Rozumím tomu správně, že jsi souhlasil s něčím víc, ty starý darebáku?

	  

	Ian zapomněl na ten opojný pocit, který zažíval, když přinesl žhavý materiál, a redaktor byl ochoten prodat vlastní babičku za možnost získat ho, tančil kolem tebe a... V duchu se otřásl. Dohoda ještě nebyla uzavřena. Vytáhl z kapsy žlutý lísteček přeložený napůl. Bylo na něm číslo kryptoměny

	  

	"Na tento účet musíme převést sto tisíc temných fénixů. Je ochotný nám poskytnout exkluzivitu v soukromé místnosti., abychom získali povolení k nahrávání zvuku

	  

	"Perfektní.Koho máme poslat?

	  

	"Clarku..." Ian zpanikařil, protože si myslel, že by jeho šéf mohl rozhovor přenechat někomu jinému

	  

	"Možná Axel?" začal nahlas přemýšlet šéfredaktor. "Ne, Kelly by byl lepší! teď se vrací do Distivalu

	  

	"Proboha, Clarku!" Mitchell vybuchl. "Tohle je můj sólokapr!Buď mi ho dáš, nebo ho odnesu do

	  

	"Dobře, dobře," souhlasil Clark a neubránil se úsměvu. Ian si uvědomil, že si z něj starý kocour dělá legraci. Clark mu vzal lístek z ruky, naskenoval ho a tiše promluvil do komunikátoru: "Okamžitě převeď sto tisíc v temných feniksech na tento účet." Pak se podíval na Iana a položil mu jedinou otázku:"Kdy?

	  

	"Doufám, že dnes

	  

	O tři hodiny později Ian Mitchell, svlečený do spodního prádla, aby mohl naskočit do své kapsle, jakmile bude čas, nervózně přešlapoval po domě a každou chvíli se díval do svého komunikátoru. Od svého anonymního přítele zatím nedostal žádnou odpověď.Ian čekal na potvrzení, že peníze dorazily k cíli, a na zvací šifru do soukromé místnosti

	  

	S každou další minutou byl stále nervóznější. Clark mu dal jasně najevo, že pokud mu Ian přinese rozhovor s Hrozbou, Mitchellova pozice, a to i po finanční stránce, bude posílena. Kdo věděl, třeba s ním obnoví kontakt i jeho dcera, která o otci nechtěla slyšet od předloňského roku. Ale jestli ho jen podvedli... Pak bylo po všem. Clark Katz by samozřejmě výdaje jen odepsal, ale Ian Mitchell, kdysi hvězdný novinář, nyní opilecký ztroskotanec s občanstvím kategorie K, by byl z Disgardium Daily vyhozen rychleji než špunt z lahve šampaňského. 

	  

	Minuty se změnily v hodiny, ale Hrozba mu stále neodpovídala. Přišla půlnoc... Novinář se stále častěji díval na láhev whisky na stole. Od chvíle, kdy dostal první zprávu od Hrozby, se jí ani nedotkl. Uvědomil si, že tohle je jeho poslední šance, a tentokrát byl odhodlaný ji nepokazit. Iana dokonce napadlo vylít whisky do dřezu, ale nedokázal se k tomu úplně přinutit.

	  

	Po milionté se podíval na láhev a zastavil se. Znovu zkontroloval komunikátor. Stále žádná odpověď. Pokrčil rameny a zamířil ke stolu. Už nemohl mít žádné pochybnosti: dostal ho. Podvedli ho jako důvěřivou mladou inwinovku ze Zóny na veřejném veletrhu.Veletrh se každoročně otevíral v každé oblasti a lákal neobčany, aby se zbavili svých skrovných úspor.

	  

	"K čertu s tím," zamumlal Ian

	  

	Popadl láhev. Právě ve chvíli, kdy se dotýkala jeho rtů, se ozvalo skřípění jeho komunikátoru.Mitchell pomalu položil whisky zpátky na stůl a podíval se na obrazovku.

	  

	Pan Mitchell, 

	  

	Díky, dostal jsem tvoje peníze. Šifra soukromé pozvánky je přiložena. Můžu to udělat hned nebo za pár dní. Omlouvám se, mám toho hodně na práci. 

	  

	Noob Saibot 

	  

	Ian cítil, jak se mu třesou ruce, poslal šifru do své kapsle, potvrdil spojení a nastoupil. zavřel panely, uslyšel signál, který znamenal, že druhá strana spojení přijala.

	  

	Intragel zaplnil prostor obvyklou rychlostí, ale Ian se třásl nedočkavostí. Bál se, že to nestihne, že jeho kontakt odejde, aniž by na něj počkal. Konečně svět zamrkal a on spatřil v šeru jasně hořící písmena.

	  

	Spojení navázáno. 

	  

	Generování soukromého pokoje... ÚSPĚŠNÉ. 

	  

	Pozor! Nahrávání zvuku v této soukromé místnosti je POVOLENO. 

	  

	Pozor! Přenosy souborů v této soukromé místnosti jsou POVOLENY. 

	  

	Ian se ocitl v prázdné místnosti bez jediné židle. Byla prostorná, třicet krát třicet metrů, s bílými stěnami, šedou podlahou a stropem, bez textur. Od vzdálenější stěny se odpoutala vysoká atletická postava asi čtyřicetiletého černocha v basketbalovém dresu Darant Eagles a teniskách Air Jordan. 

	  

	"Vítejte, pane Mitchelli," uslyšel Ian tichý, trochu skřípavý hlas s přízvukem z východního pobřeží. "Nemám moc času. Stačí vám dvacet minut

	  

	"Na poprvé je to víc než dost, pane Saibote," odpověděl Ian.

	  

	Přešel doprostřed místnosti, posadil se na podlahu a zkřížil nohy.

	  

	"Poprvé?" zeptal se překvapeně muž a posadil se naproti na podlahu. "Uvidíme, jak to půjde. Mezitím tady máte holozáznam dinosauraAhoj.

	  

	Ian ji přijal na svém virtuálním komunikátoru, získal povolení ji uložit a stiskl tlačítko play. Akce začala hned v první vteřině: kolosální dinosaurus vydal duši mrazivý řev a vrhl se přímo na kameru. Kamera zůstala tři vteřiny stát na místě, pak se osoba za ní otočila a utíkala pryč. O pár vteřin později začalo všechno blikat. Scéna potemněla, kosti zakřupaly... A tam se záznam př

	  

	"Přežil jsi to?" Ian se zeptal.

	  

	"Ano," odpověděl muž prostě.

	  

	"Kde se to stalo

	  

	"V nedobytých zemích

	  

	"Můžete být přesnější? Meaz? Terrastera

	  

	"Bez komentáře

	  

	"Jsi hrozba

	  

	"Ano. S nejvyšším potenciálem

	  

	"Úžasné!" Ian oslavil první oporu

	  

	To znamenalo, že tato Hrozba je schopna čelit tvorům, kteří jsou na mnohem vyšší úrovni než on. I když to bylo zřejmé, jakmile se mu podařilo Sharkona poprvé zabít. 

	  

	"Tak jestli vám to nevadí, začnu obecnými otázkami. Považujete Disgardium za dobrou, nebo špatnou věc pro moderní společnost?

	  

	Odpovědi by později analyzoval a pomohly by mu vytvořit psychologický portrét Hrozby. teď bylo přimět muže mluvit.

	  

	"Abych odpověděl na vaši otázku, museli bychom se podívat, jak to všechno pro lidstvo skončí za čtyřicet nebo padesát let," odpověděl po chvíli přemýšlení Hrozba. "Zatím mohu říct jen to, že Dis je tady. Pro mnohé, zejména pro neobčany, je to jediný zdroj příjmů. Znám jednoho... člověka. Je, jak bys to řekl... 'intelektuálně odlišný' a nikdy nebyl mimo svůj okrsek. Možná se ani neodvážil překročit hranice svého bytového komplexu. Ten člověk by rád viděl víc ze světa, ale nemá peníze ani možnosti. Disgardium mu tuto možnost dalo

	  

	"Je to... neobčan

	  

	"Bez komentáře

	  

	"Dobře. Pak odpovězte na další otázku.se vám, že vláda již mnoho let záměrně vytváří podmínky, v nichž pro mnoho lidí, dokonce i vysoce postavených občanů, je skutečný život již dlouhou dobu hrou?

	  

	"Nakonec je to každého osobní volba, nemyslíte, pane Mitchelli

	  

	"Souhlasím s tebou," přikývl Ian. "Například všichni profesionální sportovci jsou v Dis už dlouho. Lidé, kteří jsou zvyklí dosahovat svých cílů vytrvalým tréninkem, dostávají v rámci hry vynikající možnosti skutečně neomezeného růstu! Neexistují žádná omezení, jak moc si můžete vybudovat tělo, žádné limity související s věkem.Své pokroky si uchováváte navždy a úroveň můžete zvyšovat donekonečna.

	  

	"A vydělávají mnohem víc, není-liž pravda?" zeptal se muž hladce.

	  

	"Bezpochyby. Vezměte si profesionální fotbal. Zpočátku byli ve fotbalové lize v Dis pouze veteráni, kteří v reálném životě pověsili kopačky na hřebík.Ale teď i mladí sportovci tráví tréninkem ve hře víc času než ve skutečném životě, jakmile dosáhnou čtrnácti let.

	  

	"Vidíte. Sami si vybírají. Ale chci, aby bylo jasné: ne každý má tu možnost volby. Poctivý neobčan, který potřebuje uživit rodinu, nemá na výběr.Jediná práce, kterou může získat, je ve hře.

	  

	On - nebo ona, na tom nezáleží - má určitě nějaké spojení s neobčany, pomyslel si Mitchell. Jeho názory na to jsou příliš netypické. Nebo je snad sám neobčan? Přece jen musí existovat důvod, proč těžební společnosti tyhle fámy šíří. 

	  

	Ale Ian, který s ním profesionálně souhlasil, řekl něco jiného

	  

	"Přesně tak!To jsem měl na mysli, když jsem se zmínil o vládě

	  

	Ian na toto téma, které se ho týkalo, ale bylo v deníku Disgardium tak nepopulární, hovořil horlivě a vášnivě, dokud si neuvědomil, že čas běží a on nepoložil své hlavní otázky - ty, na které čekaly miliony čtenářů a diváků.Ukončil své úvahy a začal klást konkrétnější otázky

	  

	"Jak je to dlouho, co jste se stal Hrozbou, pane Saibote? Na jakou úroveň jste se předtím dostal?jsou rysy vašeho statusu.

	  

	Mitchell spěchal a snažil se vše vměstnat do vymezeného času, ale odpovědi "pana Saibota" ho zklamaly. Neurčitá slova, narážky a nekonečné "no comment". Čas se krátil. Časovač nastavený Hrozbou měl každou chvíli vypršet a Mitchell z něj zatím nic zajímavého nedostal. Celkově neprozradil nic, co by mohlo potvrdit jeho status.

	  

	"Odpusťte mi, že vám nemohu prozradit některé podrobnosti," řekl "pan Saibot" s lítostí. "Nechci dát svým nepřátelům výhodu. Ale abych přesvědčil vaše diváky a čtenáře... Tady je něco jiného.

	  

	Přišel další holo záznam. Časovač ukazoval necelé dvě minuty. Ian spustil video, posunul se dopředu doprostřed a zalapal po dechu. 'Mister Saibot' byl rozhodně hrozba třídy A! Jen on mohl zaznamenat útok na Vermillion ze strany agresora!

	  

	"Dám vám nějaké další materiály, pane Mitchelli," usmál se tajemný muž. "Slibuji, že se vyjádřím k nadcházející válce.Vyřiďte panu Katzovi, že budu mluvit jen s vámi osobně

	  

	"Pan Saibot" vstal a podíval se na svůj komunikátor.ukončení jejich sezení zbývalo jen několik vteřin

	  

	"Proč?" Ian se prostě zeptal.

	  

	"Vaše články se mi líbí, pane Mitchelli.Myslím, že je načase, abyste se vrátil na titulní stranu

	  

	Čas vypršel! Relace skončila. 

	  

	Sotva Ian počkal, až se nitrožilní gel vyprázdní, rozběhl se ke svému komunikátoru.Uff - záznam rozhovoru a video z Hrozby se uložily správně.

	  

	Mitchell se chystal sednout ke stolu a začít rozhovor upravovat, ale pak si na něco vzpomněl. Podíval se na láhev whisky, popadl ji a bez přemýšlení ji vylil do dřezu.

	  

	Vrátil se ke stolu a pustil se do práce

	  

	Hráč, který se stal Hrozbou s největším potenciálem, může být kdokoli, ale jedno vím jistě: je to úžasný člověk, nezkažený svou nově nabytou mocí, svými dosud nevídanými schopnostmi, miliardami zlata, které na něj padají...

	

Kapitola 9.Zpět

	  

	  

	"MÁM TO VŠECHNO. Uděláme objednávku v Guyanské žumpě. Odtamtud si to odnesu domů." 

	  

	"A co instalace?" 

	  

	"Není to moje první rodeo, Alexi. Lidé se ke mně připojili a nakonfigurovali to. Konec a konec." 

	  

	Ukončení kanálu. 

	  

	Gyula se odpojil. Před schůzkou s Ianem Mitchellem jsem mu poslal třicet tisíc temných feniků na nákup standardní kapsle včetně poplatku za její proplacení.Jakmile rozhovor skončil, už na mě čekala pozvánka na CrapChat - anonymní systém pro šifrované zprávy, které zmizely, jakmile byly přečteny.

	  

	Mimochodem, požádal jsem Tobiase o rozhovor na stejném systému. Už tři dny se mi neozval, ale moje zprávy zůstaly nepřečtené. Ani Crag se na Dis nepřihlásil, ačkoli jeho jméno bylo stále v klanovém seznamu.

	  

	Když jsem vyšla zpokoje, našla jsem matku, jak uklízí.

	  

	"Musíš spát, Alexi," řekla jemně.

	  

	"Nemůžu. Kdybys viděla, jakou mám buzolu, mami, taky bys mě hnala do kapsle. Potřebuju si zvýšit úroveň. Proč v noci uklízíš? Je ten robot rozbitý

	  

	"Ta věc neví, kam má co dát," odpověděla odmítavě. "Ale taky to funguje, poslala jsem ji uklízet koupelnu. Jo, zapomněli jsme ti říct - v pondělí přijede strýček Nick. Takže se snaž ten večer nic neplánovat

	  

	"Páni, úžasné!" Milovala jsem svého strýce a opravdu mi chyběl.

	  

	"Má na Zemi práci. Je tu jen pár dní. Slíbil jsem mu, že s námi zůstane

	  

	Přikývl jsem, zeširoka zívl, pohladil AT, který se mi v kočičí podobě otíral o nohu, a pak jsem přešel ke kávovaru.

	  

	"Mimochodem, kde je táta

	  

	"V Dis..." povzdechla si máma. "Doufám, že to zvládne.Sotva vylezl z kapsle, chudák

	  

	Zaposlouchal jsem se do svého vnitřního sarkasmometru, ale k mému překvapení jsem v jejím hlase nezaznamenal jediný náznak posměchu.Mámě bylo táty opravdu líto

	  

	"Potřebujeme, aby to zvládl," přikývl jsem. Rodiče neměli moc času na zaplacení pokuty. "Je pořád v pěti

	  

	"Téměř do šesti.Říkal, že nevyjde, dokud nebude hotovo

	  

	Táta potřeboval dosáhnout desáté úrovně, aby si mohl vybrat peníze, které jsem doufal, že získám prodejem legendárních předmětů.Kvůli obrovskému rozdílu v našich úrovních jsem mu nemohl pomáhat zvyšovat úroveň, ale on to zvládal i beze mě: při tvorbě postavy vložil nějaké peníze, aby měl od začátku prémiové vybavení, a farmil moby vyšší úrovně, než byla jeho.

	  

	"Dobrou noc, mami.

	  

	jsem kávu a šla do svého pokoje.

	  

	"Nebuď tam moc dlouho, Alexi!" Slyšel jsem to zezadu

	  

	Byl bych rád, kdybych nebyl, ale... plus sto procent ke všem mým statistikám! Je neuvěřitelné, že požehnání bohyně dokonce zvětšilo objem mého morového rezervoáru. Vzhledem k tomu, jak málo času zbývalo do Nergalovy akce, bylo promarnění tohoto času nemyslitelné. Štěstěna měla být aktivní jen dalších deset hodin. Dvě už jsem ztratil

	  

	Přihlášení

	  

	Ticho kapsle vystřídal hluk hlasů v ulicích Kinemy. Místní žebráci okamžitě zaútočili na mou postavu, kterou jsem nechal u brány chrámu Štěstěny.

	  

	"Máš nějaké drobné?" zeptal se ušmudlaný pouliční goblin a natáhl k němu sepjaté ruce.

	  

	Něčí hbité prsty mi sáhly do kapsy, ale já tu ruku chytil. Patřila malému klukovi, který mi sahal jen po koleno. Jak na ni vůbec dosáhl

	  

	"Dej mi peníze!" dožadoval se

	  

	Hodil jsem za všechny deset stříbrných mincí a zatímco se zelenokožci rojili v prachu na silnici, aktivoval jsem teleportaci do hlubin, aby mě přenesla do Tiamatina chrámu. 

	  

	Dnes jsem měl v plánu letět na jih. Na mapě vypadala Lakharianská poušť jako diamant umístěný na jejím levém dolním okraji. V severní zóně rovnoběžné s tímto okrajem bylo mírnější podnebí, proto tam byly postaveny pevnosti Společenství, z nichž nejjižnější byla Vermillion. Tiamatův chrám byl ještě jižněji, blízko středu diamantu, ale i tak se poušť táhla stovky mil dál, až k Hromovému průlivu. Kdybyste úžinu překročili, mohli byste se dostat do ursajské džungle Shad'Erung, ale to ještě nikdo neudělal.

	  

	V noci, kdy jsem vyvolal Tiamata a Nergal vyhlásil svatou válku, jsme s Crawlerem, Infectem a Bomberem na mém drakovi překonali neprobádanou část pouště a dorazili do severní části Hromové úžiny. Neviděli jsme nic zvláštního, jen ty samé staré moby, i když jejich úroveň klesala tím víc, čím víc na sever jsme šli.

	  

	Písek s klapnutím teleportu vystřelil vzhůru. Do mrtvého ticha se ozvalo stále sílící klepání kostí: moji nemrtví přisluhovači se probudili.Sotva viditelné nazelenalé čáry se táhly ode mě k nim.

	  

	Kdykoli jsem byl nepřítomen déle než celý den, přešli do jakéhosi spánkového režimu a mobové na ně neútočili; minioni vypadali jako hromada kostí. Teď se však tyto kosti posilovaly morovou energií z mého rezervoáru, formovaly se do kostlivců a rostlo jim hnijící maso. Sharkon se zvedl v obrovské hromádce a vedle něj ostatní strážci:Ptáček sup, Kermit morten, Zubatá poustevnice a It tumbleweed

	  

	Můj diamantový červ Crash, který vyhazoval hromady písku, vylezl zpod země. V mé nepřítomnosti se ještě zvětšil. Kdyby chtěl, mohl by spolknout Sharkona. Alespoň kdyby ho dokázal porazit; jeho úroveň byla zatím příliš nízká.

	  

	"Dlouho jsme se neviděli, šéfe," zamumlal Flaygray a setřásl ze sebe písek.

	  

	"Hej, Flayi!" Podal jsem satyrovi kostnatou ruku a kývl na ostatní. "Nego, vypadáš krásně jako vždycky.Ripta, Anf.

	  

	Dinosaurus vydával řadu ostrých zvuků, jako když někdo fouká do trubky. Hmyzoid se mě dotkl zubatým hrotem končetiny a cosi na mě žvatlal.

	  

	"Iggy? Jo, máš pravdu." Přivolal jsem si jehlu. Otřel se mi o rameno a pak odletěl promluvit si s Anfem. "Jak to jde, lidi

	  

	"Grraargh..." Nega na mě vrhl vzpurný pohled. Celou dobu byla přilepená na láhvi kališnického domácího piva, vynálezu tety Steph. "Cítím se hrozně, šéfe! Čím déle jsi od nás pryč, tím je to horší. Když zmizíš na delší dobu, doslova se rozpadneme. Mluvil jsi se Spáčem? Může nás vrátit do normálu, ne? Bez těchhle sraček

	  

	Sukuba mávla rukou, aby ukázala na skupinu bezmozkových přisluhovačů.

	  

	"Právě to jsem se chystal udělat. Mezitím na ně dohlédni..." Kývl jsem na přisluhovače a vydal se dolů do chrámu.

	  

	Tiamat se objevila u oltáře, když jsem vešel. Byla stejně vysoká jako Behemoth a stejně mocná a majestátní. Při pohledu na ni jsem si vzpomněl na Tissu, Ritu, Piper a stále ještě čerstvý obraz Štěstěny. Rozmanitost ženské krásy mě nepřestávala udivovat. Nedokázala jsem je zařadit do typů, věděla jsem jen, že jsou každá úplně jiná, a přesto byla každá krásná.

	  

	"Zdravím tě, Iniciále!" řekl Spáč hlubokým hlasem, který mi pronikl až do morku kostí, a něco ve mně se bezděky uvolnilo. Tohle musí být ten pocit, kterému se říká božská přívětivost. "Při našem prvním setkání jsme spolu nemohli mluvit. Obávám se, že ani teď nemáme moc času. Víra adeptů sotva stačí na podporu síly dvou Spících bohů najednou.Potřebujeme druhý chrám

	  

	"Pracuji na tom, velký Tiamate." Sklonil jsem hlavu a uslyšel jsem uchechtnutí

	  

	"Pracuješ na tom tím, že si povídáš s tou protivnou holkou, co si ráda hraje s pravděpodobností? V naší nepřítomnosti se nechala unést..." Tiamatina slova zněla výhružně, ale když jsem zvedl hlavu, viděl jsem, že se usmívá

	  

	"Využiji každou příležitost, abych se stal silnějším. Spící bohové nejsou, mírně řečeno, oblíbení.proti nejsilnějším bojovníkům v Disgardii, Tiamat.

	  

	"Rozumím... a souhlasím. Chápu, že se s parazitem stýkáš ze stejného důvodu. Bohužel potřebujeme více následovníků, abychom ti sami mohli dát takovou moc.jsi chtěl mluvit, Iniciále

	  

	Její postava se mihla, což bylo jisté znamení nedostatku energie.Musel jsem si pospíšit

	  

	"Mocný Behemoth se zmínil, že máš schopnost pomoci mně a mým přátelům vrátit se do normální podoby, abychom byli opět naživu

	  

	"To je pravda," odpověděla Tiamat. "Ale právě teď jsem sotva schopná udržet svého vlastního avatara, Iniciále. Vrať se, až bude Behemotův chrám obnoven a objeví se tam jeho inkarnace. Pospěš si

	  

	Poté, co jsem tuto informaci předal strážím, jsem přivolal Storma. Měl jsem plán na dobu trvání Štěstěny. Nejprve jsem chtěl prozkoumat poušť hlouběji a najít alespoň jednu instanci. Důležitost získání First Kill se nedala přeceňovat a každopádně jsem měl v plánu dokončit dungeony s přáteli, a to znamenalo najít nějaký první. Pokud bych nemohl najít instanci, pak by bylo skvělé najít alespoň nějakého potulného bosse. I když bych ho musel hned zabít. Najít stejného bosse dvakrát bylo vzácné

	  

	Za druhé, zvyšování úrovně. Měl jsem v plánu vypnout sdílení zkušeností se svými mazlíčky a kluci se ještě chlámali v Distivalu.To pro mě byla skvělá příležitost poskočit o pár úrovní výš

	  

	Zatřetí jsem si potřeboval zvýšit úroveň alespoň dvou klíčových dovedností, na které jsem se plánoval spoléhat poté, co jsem přišel o své dovednosti Ničivý mor: Neozbrojený boj a Odolnost. 

	  

	Ano, potřásl jsem si rukou s Kiranem Jacksonem, přijal jeho podmínky a souhlasil s tím, že scénář Ničivé nákazy dotáhnu do konce. Ale můj instinkt mi napovídal, že vymazat svou postavu hned poté by bylo... pošetilé? Neuvážené? To jsem nevěděl. Ale chtěl jsem svůj potenciál Hrozby rozvinout až do konce a k tomu jsem potřeboval Scytha. Každopádně, co by se stalo s ostatními? Zmizeli by Spáči v zapomnění? A co moji přátelé?Co čekalo mé přátele, kteří nejsou občany?

	  

	Každopádně jsem se rozhodl hrát na obou stranách, což dokonale zapadalo do mých původních plánů: Měl jsem postavit pevnost Ničivého moru, bojovat proti spojeneckým armádám pod její vlajkou a zároveň rozvíjet dějovou linii Spícího boha. Jak říkával strýček Nick (ať už to znamenalo cokoli): "Pokud si máš vybrat mezi Železnicí, Ocelovým bratrstvem a Institutem, spolupracuj se všemi najednou tak dlouho, jak jen to půjde. 

	  

	"Zase nás opouštíš?" Satyr se zamračil, když viděl, jak vylézám na svého draka."Odlétáš se bavit bez nás

	  

	"Šéfe, už jsem vám někdy řekl, že jste ten nejhorší možný šéf?" Nega se nenuceně zeptal.

	  

	"Užijte si poslední dny míru, přátelé..." Vytáhl jsem z inventáře deset schovaných lahví trpasličího piva a hodil je do písku. "A chraňte chrám

	  

	"Hmm, možná to není úplně nejhorší," řekla Nega, olízla si rty a mrskla ocasem. "Postoupil jsi na předposlední místo, šéfe. chtěla jsem ti říct, že mi kluci nedovolí, abych ti lhala

	  

	"Cože?

	  

	"Přísahám na Azmodanova ptáka, že ten zubatý osel, směs žraloka, dikobraza a pásovce, má v sobě stopy inteligence. Podívej..."Sukuba zvučně zapískala

	  

	Sharkon se k nám řítil a drtil zombie přisluhovače, kteří mu stáli v cestě.

	  

	"Kopej!" Nega nařídil a namířil drápem na nejbližší dunu.

	  

	Šéf přisluhovačů vyskočil a zavrtal se do písku tam, kam ukázala, a zanechal za sebou široký tunel, kterým mohl projet celý parní vlak.

	  

	"Woah! Jak jsi

	  

	"Pfft..." Nega si odfrknul. "Když umíráš nudou, a to říkám v tom nejvlastnějším slova smyslu, šéfe, tvoje představivost tě přejde. Mimochodem, zejména ta moje je velmi..." Sukuba si pomalu přejela jazykem po rtech a usmála se. "Bohatá

	  

	"Věřím tomu," souhlasil jsem."Neboj se, nebudu to kontrolovat

	  

	"K tématu nudy..." Flaygray odhodil už prázdnou láhev a kývl hlavou jiným směrem. "Hráli jsme démonické šachy. Sharkon nám nakreslil šachovnici a my jsme na ni nalepili houf bezmozkových bestií a uspořádali jsme si turnaj

	  

	"Kdo vyhrál

	  

	"Anf," připustil Flaygray neochotně. "Ten malý brouk má působivé strategické schopnosti

	  

	Na satyra letěla hrst písku. Přísahal bych, že jsem v hmyzoidním štěbetání rozeznal smích.Ripta přeložila a Flaygray si těžce povzdechl.

	  

	"Ano, ano. V tomhle těle s mrtvým mozkem jsem hloupý jako kůl v plotě, přiznávám." Flay se ke mně otočil. "Mimochodem, Anf se naučil obecnou řeč. Sám jím sice mluvit neumí, ale už mu rozumí

	  

	Ještě něco zamumlal, ale jeho melancholická řeč mě uspávala. Čas kráčel a bylo načase se rozloučit. V hlavě mi vířila myšlenka, jak využít Sharkonův nově odhalený talent, ale zatím jsem neměl příležitost ji vyzkoušet.

	  

	"Brzy se uvidíme, přátelé!"Vykřikl jsem, pobídl svého draka do vzduchu a přivolal Iggyho.

	  

	"Bavte se bez nás, ať už jedete kamkoli, šéfe!" Slyšela jsem, jak sukuba křičí zpátky."Nakopej jim zadky!

	  

	Do tváře mi foukal palčivý vítr, ale otupělé pocity nemrtvých mi nedovolily věnovat mu pozornost. Extrémní podnebí naštěstí neovlivnilo ani mého legendárního koně, ale nebyl jsem si jistý, že Vyčerpání bude fungovat stejně, jinak by špičkoví hráči už dávno letěli do Terrastery touto cestou. Letěl jsem s drakem blízko povrchu a sledoval, jestli se neobjeví známky portálu instance nebo vchodu do jeskyně, ale všude kolem, kam jsem se podíval, byl jen monotónní písek stékající do jediné žluté plochy, na níž se mé oči nemohly zachytit.Hromady mobů, sem tam nějaká příšera, duny

	  

	Zvýšení dovednosti kartografie: +1. Aktuální úroveň: 5. 

	  

	Nyní můžete vytvářet podrobnější mapy neprozkoumaných území a automaticky zadávat informace o objevené flóře a fauně. 

	  

	Kvalita vytvořených map: střední. 

	  

	Ach, to bylo lepší. Před pátou úrovní byla kvalita mých map "amatérská" a vypadaly spíš jako schematické nákresy psané pastelkami dětmi. Jak jsem zjistil, mapu bylo možné prodat v cechu průzkumníků pod podmínkou, že neobsahovala žádné údaje o dané oblasti nebo obsahovala pouze údaje nejnižší kvality.

	  

	Neměl jsem v plánu jim nic prodávat, skončilo by to jen u Nergalových přisluhovačů. Jen mě hnala touha zvýšit v Disu úroveň všeho, co se dalo. A ne, nebyly to mapy, které se mi objevily v rozhraní, když jsem se ocitl v neznámých oblastech. Jednalo se o papírovou mapu, která se sama magicky vyplnila, s poznámkami, úrovněmi, statistikami mobů a značkami bodů zájmu až k jednotlivým stromům.

	  

	Letěli jsme dál a překonávali asi šedesát kilometrů pouště za hodinu. Hladina davu stoupala, jak jsme se dostávali dál na jih, ale já jsem se prodíral dál a dál a snažil se dostat na konec zamýšlené trasy. Bylo dobře, že můj nemrtvý zadek nic necítil, jinak by bylo těžké vydržet zdaleka ne hladký let - Bouře se vznášela a občas zběsile mávala křídly, aby zahnala ohniska silného větru. Sotva jsem se držel

	  

	Mapa rozhraní mi brzy ukázala, že se blížím k nejjižnějšímu cípu Latterie. Než jsme dorazili k moři, přistál jsem se Stormem na vrcholku duny, abych se rozhlédl.jsem měl dokonalý přehled o okolí a snadno jsem viděl smečky mobů.

	  

	Nejblíže byla silueta baziliška zahaleného v aule plamenů, ale nedokázal jsem rozeznat jeho úroveň. Abych neriskoval Bouři - na boj s místními moby byla prozatím příliš slabá -, odvolal jsem svého koně a rozběhl se k baziliškovi.Zastavil jsem se těsně mimo jeho dosah agrese.

	  

	Hořící bazilišek, úroveň 597 

	  

	Vypadalo to, že v poušti nenajdu nic vyššího než šest set. Budu muset pracovat s tím, co mám. Sundal jsem si brnění a kloubovky a nahý zamířil k davu. Levelování dovedností bylo snazší, dokud byla moje úroveň nízká. Čím větší byl rozdíl oproti nepříteli, tím rychleji se mi zvyšovala odolnost a boj beze zbraně. Rozhodl jsem se ale začít s něčím jiným. Zadal jsem Stealth, opatrně jsem se připlazil k moba, a jakmile jsem se dostal do jeho aggro range, dovednost začala růst neuvěřitelnou rychlostí a každých pár vteřin se zvyšovala. 

	  

	Zvýšená úroveň utajení: +1! Aktuální úroveň: 84. 

	  

	Šance, že si vás nepřátelé nevšimnou, se zvýšila na 84 %. 

	  

	Zvýšená úroveň utajení: +2! Aktuální úroveň: 86. 

	  

	Šance, že si vás nepřátelé nevšimnou, se zvýšila na 86 %. 

	  

	Zvýšená úroveň utajení: +5! Aktuální úroveň: 90. 

	  

	Šance, že si vás nepřátelé nevšimnou, se zvýšila na 90 %. 

	  

	Kontrola utajení selhala! Hořící bazilišek vás odhalil! 

	  

	Když si mě ohnivý dav všiml, vrhl se do písku a hnal se ke mně. Postavil jsem se do bojového postoje, připravil se na střet a ztuhl při představě, co budu muset vydržet. No dobře, nebylo by to poprvé

	  

	Sto stop... Padesát... Dvacet... Obrovský plaz vyskočil z vroucího písku a otevřel obludnou tlamu, chrlící tekuté plameny.

	  

	"Drtivý úder kladivem! " vykřikl jsem bouřlivě, vyhnul se úderu a vrazil pěstí do spodní čelisti bestie. Vykřikování jmen schopností nic nepomohlo, ale byl jsem zaujat vřavou boje. Tohle mi uniklo. "Kombo!" 

	  

	Moje kombo bylo resetováno na první úroveň a skládalo se opět pouze ze dvou tahů. Údery, neposílené ani morovou energií, ani mstivostí, způsobily moba v poměru k jeho deseti milionům zdraví žalostné poškození, ale to nevadilo; ani jednou jsem neminul a ubral jsem zdraví moba o téměř čtyři sta úrovní vyššího než já! Cesta spravedlnosti fungovala dokonale! 

	  

	Po první sérii úderů se boj beze zbraně zvýšil; jakmile mě bazilišek zasáhl silnou nohou, odolnost poskočila o dva body najednou. Mé zdraví kleslo téměř na nulu, ale Ničivá morová nesmrtelnost se projevila a boj pokračoval. 

	  

	Silné údery davu mě odhodily o deset metrů dozadu jako hadrovou panenku a stalo se, že se o naši skupinu začali zajímat i ostatní.

	  

	Nejdřív se snesl sup a zabořil mi pařáty do zad. Pak se objevil další, pak přišel tumbleweed, pár obřích hadů, písečný golem zpod nedaleké duny a pak tři morteni a velká smečka vzdušných elementálů, kteří šli golemovi v patách. Už jsem nemohl vydržet tíhu mobů a jediné, co jsem mohl dělat, bylo poddat se jejich vůli, zvyšovat si odolnost a cvičit pohyby v boji beze zbraně. Když se mi nahromadil zásobník moru, odpálil jsem Morovou zuřivost, ale energie se hromadila pomalu a výbuchy ubíraly mobům jen deset procent zdraví... 

	  

	V reálném světě vycházelo slunce, ale já jsem pokračoval ve svém nekonečném masochismu. Bohužel to vypadalo, jako by se davy dohodly, že budou útočit jen na mě.Kdyby se prali mezi sebou, vyřídil bych je rychleji.

	  

	Energie ničivého moru jim zabránila utrhnout mi ruce a nohy, ale v poledne ze mě zbyla jen kostra. Morten mi ostrým drápem oddělil vrchol lebky a vytáhl mozek. Supi mi vyklovali vnitřnosti a zbytek sežraly ostatní tlupy. Dravý Tumbleweed mi kyselinou spálil hlasivky. Přesto Drtivá kladivová pěst stále fungovala.Moje zakalená mysl nezvládala text, takže jsem nečetl oznámení o zvýšení úrovně dovednosti.

	  

	Žízeň mě bodla a hlad mi zkroutil nůž. Unášel jsem se, ale jakmile jsem usnul, probudil mě další ostrý hod, trhnutí nebo kousnutí. Ano, necítil jsem bolest, ale cítil jsem dotek drápů, tesáků, chapadel a jehel. Překvapilo mě, že jsem viděl i s vytřeštěnýma očima. Přemýšlel jsem - jak jsem asi vypadal pro cizí lidi?Koneckonců jsem měl na sobě stále podobu lučištníka Hanza.

	  

	Když jsem se po tisící vracel, otevřel jsem miniaturní mapu, abych si ověřil, že moře je vzdálené necelou míli. Davy táhly mou mrtvolu pěkný kus cesty

	  

	Písek neochotně ustupoval vzácné zeleni a vybledlé trávě. Počet davů kolem mě překročil všechny rozumné meze: na tři sta metrů kolem bylo prostranství zaplněno červenými značkami.

	  

	Najednou se na samém okraji mapy objevila další značka, větší než obvykle a se zlatým rámečkem. Pak jsem uslyšel uši trhající táhlý řev připomínající řev montosaura. Každé dvě vteřiny se země otřásla tak silně, že ze mě spadly moby.O okamžik později se dav vysokoúrovňových tvorů dal na útěk.

	  

	Bez citu v rukou a nohou jsem se zvedl na loktech a zaklonil hlavu

	  

	Ervigot, úroveň ??? 

	  

	Ravager 

	  

	Šestinohá příšera se vztyčila na zadních nohách, byla pevná jako hora a vysoká přes tři sta stop, na zádech měla ochranný krunýř. Kdopak to je! Whooosh! Who-o-osh! Z množství otvorů v krunýři ke mně vylétly mastné černé nitě. Kam dopadly, tam se z písku kouřilo, rozpouštěl se a hroutil se do rychle rostoucích děr.

	  

	Otočil jsem se a uviděl, jak obrovská dehtová kapka pokryla dva bazilišky najednou - jejich kůže se odlupovala, kouřilo se z ní a pak se jejich maso a kosti rozplynuly. Zvířecí řev bolesti se přerušil.Dvě mrtvoly ve zlomku vteřiny

	  

	Stejný osud potkal i ostatní moby, kteří mučili mou postavu.

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zdálo se, že mi systém posílá část zkušeností; koneckonců jsem mobům vzal více než polovinu zdraví. Moje úroveň se stále zvyšovala, text mi blokoval výhled, slyšel jsem neustálé fanfáry. Horečně jsem přemýšlel, co dělat. Bojovat s tou věcí?Utíkat

	  

	Přes kakofonii hluku - kvílení umírajících davů, řev a dupot Ravagerů - jsem zaslechl, jak ve vzduchu bijí křídla.

	  

	"Být tebou, tak tu nezůstávám, kamaráde," ozvalo se shora vysoké zakvílení. "Naskoč!

	  

	Zvedl jsem hlavu a spatřil skřítka v loveckém oblečení. Seděla na zlatém gryfovi a natáhla ke mně ruku. Nad ní se třpytil deštník přenosné obranné kopule.

	  

	Kitty, trpaslík, průzkumník 378. úrovně. 

	  

	Lovci nebezpečné zvěře 

	  

	"No tak, Hanzo! Pospěš si!" V Kittyině hlase jsem zaslechl náznaky paniky. "Kopule už dlouho nevydrží! Jsi vážně zraněný.Chvála Nergalovi, že jsi vůbec ještě naživu!

	  

	"Agh..." Odkašlala jsem si a vytáhla zvuky ze spáleného hrdla. Jazyk se mi trochu zregeneroval a podařilo se mi mluvit zřetelněji: "Tha...ack... děkuji, Ki...Kitty. Mám... jiné plány.

	  

	Přísně zaklela, vzlétla a zmizela za vrcholem duny. S námahou jsem se postavil, upadl, znovu se postavil a podíval se na Ravagera.Ukázal jsem na ni napůl utrženým ukazováčkem a ušklíbl se.

	  

	"Přesně tebe jsem hledal, Ervigote."

	

Kapitola 10.Ravager

	  

	  

	MRAVENEC NA CESTĚ SLONA... To jsem si připomněl, když Ervigot obrátil svou pozornost ke mně.Ervigot Dravec

	  

	O Ravagerech jsem nikdy nic neslyšel. Svět Disgardia byl příliš velký na to, abych o něm věděl všechno. Žil jsem na Zemi šestnáct let, ale pochyboval jsem, že bych toho mohl říct mnoho například o fauně Austrálie.Klokani, divocí dingové, koaly, co ještě

	  

	O Ravagerech jsem věděl jen to, že existují a že jsou to nejsilnější bytosti na Disu, alespoň z těch, které jsem dosud objevil. Nebyla tam ani informace o tom, na jaké úrovni jsou, protože když byl rozdíl úrovní příliš velký, tak se úroveň zobrazovala jako otazníky.

	  

	Ervigot, plivající antracitový sliz na všechno v okolí, se zastavil kousek ode mě. Písek a mrtvoly mrtvých davů se rozplývaly na tři sta stop kolem a k nebi stoupala oblaka kouře z hořícího masa. Přilepil se na mě, pokryl mě vrstvou lepkavých sazí a brzy ze mě zbyla jen uhelně černá kostra, která si zachovala svou celistvost jen díky Nesmrtelnosti. 

	  

	Vzhledem k tomu, jak rychle slizoun zabíjel moby téměř na šest set úrovních, jsem se správně snažil ze setkání s Ravagerem vymáčknout maximum. Jediné, co mě trápilo, byla skřetí dívka Kitty, která se tu nějakým nepochopitelným způsobem ocitla a možná mě i teď pozoruje. Jak tady mohla přežít? Nergalova křížová výprava ještě nezačala a na extrémní podnebí pouště zatím nikdo neměl imunitu

	  

	Teprve pak jsem si uvědomil, že slunce klesá za obzor, a to znamenalo, že síla debuffu klesá. Ještě chvíli a bude tma

	  

	Ervigot the Ravager ti způsobil kritické poškození (Nether Blob): 24 099 510! 

	  

	Úroveň odolnosti se zvýšila: +4. Aktuální úroveň: 41. 

	  

	Ervigot the Ravager ti způsobil poškození (Nether Blob): 15 472 141. 

	  

	Úroveň odolnosti se zvýšila: +3. Aktuální úroveň: 44. 

	  

	Ervigot the Ravager ti způsobil poškození (Nether Blob): 13 559 883. 

	  

	Úroveň odolnosti se zvýšila: +2. Aktuální úroveň: 46. 

	  

	Zprávy se objevovaly s každým zaškrtnutím. Moje odolnost rostla téměř stejně rychle jako v onen památný den před prvním setkáním s Behemothem, kdy jsem se potácel v husté bažině. 

	  

	Ervigot, zjevně překvapený, že se tenhle malý brouk ještě hýbe, vystřelil smrtící proud své zhoubné látky přímo na mě a odstrčil mě téměř sto metrů daleko. Jen jsem zatnul zuby a byl rád, že necítím bolest a nemohu cítit pach ani chuť. Dokonce se zdálo, že se jedovatá tekutina rozstříkla do mé ještě nezregenerované lebky.

	  

	Takto uběhla téměř hodina. Ravager mě stále pokrýval svými slinami a nepřibližoval se. Trpěl jsem to, nehýbal jsem se - moje Odolnost se pokaždé zvyšovala pomaleji, takže jsem musel na zvýšení čekat stále déle. 

	  

	V mrazivém tichu, které občas přerušilo Ravagerovo mlaskání, jsem slyšel jen syčení písku, jak se rozpouštěl, a šustění, jak padal do rostoucí jámy, v jejímž středu jsem byl já, ohnutý v poloze plodu a v duchu oslavoval každé zvýšení úrovně.

	  

	Úroveň odolnosti se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 90. 

	  

	Odolnost proti všem typům poškození se zvyšuje o 90 %. Pocit bolesti se snižuje o 90 %. 

	  

	Po tomto oznámení jsem dlouho ležel a nechápal, proč se mi přestala zvyšovat úroveň dovednosti. Poškození přibývalo, i když se snižovalo o mou odolnost a nebylo tak vysoké jako dřív. Co bylo špatně?Konečně jsem na to přišel; dosáhl jsem stropu!

	  

	křečích jsem si otevřel profil, abych si zvýšil hodnost.

	  

	Úroveň odolnosti 90 

	  

	Hodnost: I (Cesta spravedlnosti). 

	  

	Odolnost proti všem typům poškození se zvyšuje o 90 %. Pocit bolesti se snižuje o 90 %. Pokud vaše zdraví klesne pod 10 %, aktivuje se Diamantová kůže spravedlnosti. 

	  

	Dosaženo limitu odolnosti na současné hodnosti! 

	  

	Diamantová kůže spravedlnosti úroveň 90 

	  

	Po dobu 90 sekund jste pokryti diamantovou kůží, která plně absorbuje veškerá poškození. Odstraňuje všechny efekty kontroly davu a debuffy. 

	  

	Devadesát sekund plné nezranitelnosti! Nether, dokázal jsem to! Dokázal jsem to za méně než den!Chvála Jádru, Ničivému moru, Spícím bohům, Štěstěně a Ervigotovi Dravci!

	  

	Ale potřeboval jsem z té situace vytěžit, co se dalo. Jak dlouho může člověk žít bez jídla a vody? Určitě jsem měl alespoň pár dní! Zasmál jsem se té šílené myšlence, skřípění čelistí se ozývalo pouští, a začal jsem zvyšovat úroveň na další stupeň.Naštěstí jsem dosáhl úrovně dvě stě čtyřicet čtyři od mobů, které zabil Ervigot, což mi odemklo hodnost dvě.

	  

	Dosažen stupeň odolnosti 2! 

	  

	Zvolte si cestu postupu v dovednostech: 

	  

	Cesta vyrovnanosti 

	  

	Po dobu prvních 3 sekund boje zcela ignorujete veškeré poškození. 

	  

	Cesta života 

	  

	Absorbuješ 1 % utrpěného poškození a používáš ho k automatickému obnovení zdraví, many nebo zdrojů své třídy. 

	  

	Cesta reflexe 

	  

	1 % způsobeného poškození se odráží a odráží se zpět k nepříteli. 

	  

	Cesta tvrdohlavosti 

	  

	Na začátku bitvy vás obklopí magický štít s odolností rovnající se 300 % vaší many. 

	  

	Cesta utrpení 

	  

	Když se rozhodnete pro Cestu utrpení, dobrovolně odmítnete sníženou bolest a uložíte si zažitou bolest do Nádoby utrpení, abyste později mohli její obsah přeměnit na volné body statistik. 

	  

	Stihla jsem si všimnout, že se objevila Cesta utrpení, která se zdála být u této hodnosti novinkou, ale Ervigot mi nehodlal dát čas na přemýšlení. Ať už tuhle supermobu ovládala jakákoli umělá inteligence, byla pomalá, ale teď konečně přišla na to, že její plivanec nedělá svou práci. Ervigotův dupot snesl duny; jeden krok, druhý a monstrum se nade mnou tyčilo. Její obrovská postava zakrývala oblohu a zdálo se, že se zdvojnásobuje; Ervigotův neurčitý obrys byl obklopen tlustým ohnivým lemem, chvěl se, mihotal, vydával kouř.uvnitř Ravagera hořely uhlíky.

	  

	Kolosální hranatá končetina se zuby po celé délce jako obří pila zakrývala třetinu hvězdné oblohy. Prásk! Propíchla a zlomila mi žebra a rozdrtila páteř, prořízla mě přímo skrz. Nevšímejte si toho!Šeptal jsem si jako mantru pořád dokola a snažil se nenechat se tím rozptylovat při čtení dovednostních cest.

	  

	Cesta tvrdohlavosti mi nevyhovovala. Neměl jsem velký zásobník many, na rozdíl od Mogwaie, o jehož neproniknutelných magických štítech se začalo mluvit ve hře.

	  

	The Path of Life, další volba Mogwai, by skvěle nahradila Immortality. Ta se prakticky neustále uzdravovala, ale pro mě nebyla relevantní.jsem doufal, že dosáhnu třetího stupně dovednosti, a pak možná

	  

	"Ss-ss-rr... Ss-s-aa-r-rg-h-s-s-s!" Ervigot se poprvé od začátku ozval. Neřval. Vypadalo to, že se snaží sdělit nějakou myšlenku. Dělal jsem, jako bych ho neslyšel, a stále se soustředil na výběr své cesty."Arsh-s-s-s.

	  

	Třetí Cesta vyrovnanosti, kterou Mogwai také plně dokončil, by poskytla několik minut plné nezranitelnosti. Koneckonců, na prvním stupni to byly jen tři vteřiny, a když se k tomu přidala další minuta a půl z mé vyčerpané Diamantové kůže... Ale při pohledu na Ervigota mě napadlo, že nezranitelnost není to jediné, co proti takovým mobům potřebujete. Potřebovali jste poškození, se kterým jejich regenerace nedokáže držet krok. Mogwaiova volba byla pochopitelná; nebyl to sólový hráč. Pro něj bylo nejdůležitější, aby dokázal odolat poškození od jakéhokoli bosse, zatímco nájezd na něj vršil poškození.Proti rovnocenným soupeřům, například v Aréně, se Mogwai stal nezranitelným jen díky tomu, že vyléčil více poškození, než dostával.

	  

	Já jsem naopak potřeboval schopnosti, které by mi umožnily aktivně útočit. Co si vybrat: Cestu odrazu, nebo Cestu utrpení? Virtuální bolest jsem vydržel, za půl roku na pískovišti jsem se to naučil, ale k čemu by to bylo? Neviděl jsem žádné náznaky toho, kolik a co bych musel vytrpět, abych získal jeden bod statistiky.Stálo to za to, vzhledem k tomu, kolik jsem dostal za adepty se dvěma chrámy Spících bohů

	  

	Rozhodl jsem se pro Cestu rozjímání.Poté, co jsem si potvrdil svou volbu, jsem se pokochal popisem dovednosti:

	  

	Úroveň odolnosti 1 

	  

	Hodnost: II (Cesta spravedlnosti, Cesta odrazu). 

	  

	Cesta spravedlnosti (dokončeno): V boji proti nepřátelům na vyšší úrovni než vy zcela ignorujete postihy. 

	  

	Cesta reflexe: 1 % způsobeného poškození se odrazí a odrazí se zpět k nepříteli. 

	  

	Odolnost proti všem typům poškození se zvyšuje o 90 %. Pocit bolesti se snižuje o 90 %. Pokud vaše zdraví klesne pod 10 %, aktivuje se Diamantová kůže spravedlnosti. 

	  

	Pokračujte ve zlepšování svých dovedností v bitvách proti nepřátelům na vaší nebo vyšší úrovni a získejte další bonusy. 

	  

	Dobrý den, opět úroveň dovedností jedna. Jen tentokrát na úrovni dvě! K dosažení úrovně Fen Xiaoguang, známé také jako Mogwai, jsem měl ještě daleko, ale co mi bránilo v tom, abych se tehdy a tehdy znovu umístil na vyšší úrovni? V mé prémiové kapsli byly výživové náplně, takže jsem se nemusel obávat žízně ani hladu. Proč jsem ale potom tak strašně toužil jíst? Jakmile jsem si vzpomněl na dlouhé hodiny strávené v Dis, žaludek v mém skutečném těle na protest zakručel a v hlavě se mi rozhořela bolest. Možné známky vyčerpání. Musela jsem se držet! Narazit na Ravagera, jací se objevují jen jednou za rok na náhodném místě, a jen tak ho nechat jít? žádném případě

	  

	Možná bych to mohl ukončit hned teď? Měl jsem v inventáři Balancer... 

	  

	Bůůůůůůůůůů! Vibrující zvuk mnou otřásl až do morku kostí. Zdálo se, že se mi zahnízdil v samotných nervových spojeních mozku, vysátých stejně jako pouštní davy.zvuk není raketoplán startující z nedalekého kosmodromu, ale Ervigotovo vytí plné bolesti.

	  

	Bestie z Netheru, pokud jsem správně pochopil historický domov Ravagera, se rozzuřila a začala po celé jámě šlapat svýma sloupovitýma chitinovýma nohama. Příšera mířila na mě, ale zkuste si rozdrtit mravence ve vyjetých kolejích v asfaltu. Ervigot řádil a vypouštěl velké proudy své dehtovité tekutiny. Kdyby se tak rychle nerozpouštěla v písku, bylo by jí dost na plavání. Pode mnou tající písek zmrzl ve vulkanické krustě, která se táhla přes hroutící se jámu a bránila mi v dalším pádu.

	  

	Ervigot takhle zuřil, protože byl poškozen. Ten zatracený Ravager byl tak zvyklý pohltit vše, na co narazil, během mrknutí oka, že tohle bylo možná poprvé, co pocítil bolest! Ten pekelně přerostlý krab dostal ránu

	  

	Opravdu jsem se zbláznil, když mě něco takového rozesmálo. Jako kostlivec se moc smát nemůžete, ale věděl jsem, jak můj smích zní, a slyšel jsem ho. v duchu

	  

	Ervigot the Ravager ti způsobil kritické poškození (Nether Blob): 3 480 227! 

	  

	Zvýšení úrovně odolnosti (stupeň II): +1. 

	  

	Poškodil jsi Ervigot the Ravager (Reflection): 696 046. 

	  

	Body za zdraví: 899,303,954 / 900,000,000. 

	  

	"Ano! Ano!" Křičel jsem jako šílenec a dělal na šéfa hrubá gesta.

	  

	Byl důvod k oslavě. Zaprvé, moje plně vyrovnaná Cesta spravedlnosti odřízla čistých devadesát procent poškození navzdory tomu, jak mocný Ravager byl.

	  

	Za druhé, odražené poškození se nepočítalo podle toho, co jsem skutečně dostal poté, co jsem ho snížil svou odolností, ale podle plné částky! 

	  

	A za třetí, odražené poškození činilo dvě procenta, což znamená, že rostlo s tím, jak se zvyšovala moje odolnost, a bylo čisté jako slzy nemluvněte, jako Spící pomsta, jako Morová energie - v tom smyslu, že ho nic nesnížilo: ani brnění, ani obranné statistiky, ani odolnosti, a odolnosti téhle příšery musely být astronomické! 

	  

	Jednoduše řečeno, čím více poškození Ervigot způsobil, tím více se odráželo, protože i když to nebylo tak rychlé jako u předchozího stupně, moje dovednost Odolnost stále stoupala! 

	  

	Inspirován jsem našel sílu zvednout se a začít bojovat. Naštěstí byl jeden z obrovských Ravagerových údů nablízku a občas i nade mnou.

	  

	Bum! Bum! Bum! - nechráněné kosti mých prstů praskaly a křupaly, jak se otíraly o kamenný povrch Ervigotovy kůže, ale tvor přesto utrpěl zranění. Do dosažení limitu pro boj beze zbraně už nezbývalo mnoho času a já jsem byl odhodlaný zvýšit stupeň této dovednosti ještě před koncem dne. 

	  

	Když odolnost dosáhla desáté úrovně, moje poškození odrazem se zvýšilo na deset procent a dokonce i Ervigot si toho začal všímat. Morová zuřivost se Odrazu nevyrovnala! 

	  

	Ervigot the Ravager ti způsobil poškození (Pierce): 9 210 358! 

	  

	Poškodil jsi Ervigot the Ravager (Reflection): 9 210 358. 

	  

	Body za zdraví: 734,646,117 / 900,000,000. 

	  

	Ta příšera dostala stejné zranění jako já! A vůbec by to nefungovalo, kdybych si tehdy nevybral Cestu spravedlnosti. Jinak by Ravager ignoroval veškerou mou Odolnost! 

	  

	Teď už jsem musel jen zůstat vzhůru

	  

	Kdybych si sundal svůj hanzovský převlek, můj pozorovatel by viděl následující: zlomenou kostru s rozdrcenými kostmi, která slabě mlátí pěstmi do všeho, na co náhodou dopadne.Nepřítel, směsice dřevomorky a kraba padesátkrát většího a vyššího než kostra, pokrýval zmíněnou nebohou kostru černou olejovitou hmotou vytékající ze spár v krunýři a rozšlapával zem všemi šesti nohami, rozbíjejícími prosklenou půdu.

	  

	V té době se mi zdálo, že můj mozek úplně vypnul. Pravidelně jsem upadal do polospánku, probouzel se z dalšího plivnutí nebo úderu Ravagera, automaticky aktivoval Kladivo nebo Kombo a znovu usínal. Hlava mi třeštila čím dál silněji a moje Odolnost nepomáhala proti skutečné bolesti ani o píď. 

	  

	Když jsem se probudil, všiml jsem si, že Ervigot teď neustále funí.To mě přimělo otevřít oči a podívat se na řady klád plovoucích přede mnou

	  

	Zvýšení úrovně boje beze zbraně: +1. Aktuální úroveň: 100. 

	  

	Přesnost a poškození při úderech beze zbraně se zvyšuje o 505 %. 

	  

	Dosažen limit pro boj beze zbraně na současné hodnosti! 

	  

	Úrovně Drtivý úder kladivem, Omračující kop a Kombo zvýšeny: +1. Aktuální úroveň: 100. 

	  

	K dispozici je 26 tréninkových bodů. Navštivte mistra neozbrojeného boje a naučte se nové speciální útoky! 

	  

	Můj zrak zdvojoval řádky, nemohl jsem zaostřit a chvíli mi trvalo, než jsem přišel na jejich význam

	  

	Ale z nějakého důvodu mě trápilo něco jiného. Proč Ervigot naříká? Zvědavě jsem si pomyslel. Aha, jasně. Kopal do sebe! Téměř polovina Ravagerova zdraví byla pryč, jako by nikdy nebyla! Kdybych měl ještě obličej, měl bych na něm ten největší úsměv, jaký jsem kdy měl. Ve vzduchu byla cítit jasná vůně Prvního zabití.Cítil jsem ji i bez nosu

	  

	Soustředil jsem se na své rozhraní s obtížemi a zaplnil všech dvaadvacet sériových slotů kombo pohyby, řadil jsem kladiva a kopy.Byl nejvyšší čas najít nějakého mistra boje beze zbraně; bojoval jsem jako paladin, dva hlavní pohyby tvořily celou mou rotaci.

	  

	Zavrtěl jsem hlavou, srovnal si myšlenky a začal přemýšlet o své Cestě pro příští levelování v boji beze zbraně. 

	  

	jsem narazil na první překáž

	  

	Abyste dosáhli II. stupně dovednosti Boj beze zbraně, musíte potvrdit stupeň Velký mistr. 

	  

	Obraťte se na trenéra s vyšší hodností, než je hodnost, kterou chcete získat: potřebujete trenéra s hodností Bezkonkurenční mistr, Velmistr, Velký velmistr nebo Legendární velmistr... 

	  

	Pak přišla rána číslo dvě. Nepřemožitelný boss Ervigot Havran úspěšně odebral polovinu svého zdraví a jeho kvílení ustalo. Rozhostilo se ticho, tak hluboké, jako bych ohluchl. Příšera zmizela

	  

	Pohnula jsem hlavou. Okraj jámy, zřetelně se rýsující proti noční obloze, byl vzdálen nejméně sto třicet metrů! Pěšky bych se tam nedostal

	  

	Podíval jsem se do deníků. Moje odolnost se zvýšila na dvacet sedm a já zatím netušil, jak ji zvýšit. V hlavě se mi zrodila bludná myšlenka; mohl bych přivolat Bouři, vzlétnout a zjistit, kam Ravager zmizel.Ale zatímco jsem o tom přemýšlel, moje podvědomí jednalo za mě.

	  

	Rozhraní, menu, ukončení hry

	  

	Intragel sotva odezněl, spadl jsem na podlahu kapsle bez citu v nohou. Nepamatuji si, jak se mi podařilo doplazit se k posteli. Vzpomínám si, že jsem na stole vypustil láhev s vodou a padl obličejem na noční stolek. Heh, od mého Odrazu to bolelo ještě víc, pomyslel jsem si zlomyslně. 

	  

	S touto myšlenkou jsem se šibalsky usmála a usnula hlubokým spánkem.

	

Kapitola 11.Znovu spolu... téměř

	  

	  

	"ALEX... Probuď se..." 

	  

	Po rameni mi přejíždělo něco mokrého a studeného. Víčka jsem měla přilepená k sobě. Bolela mě každá kost, každý sval a bylo mi líto, že jsem vzhůru.Neochotně jsem otočila hlavu a napůl otevřela oči.

	  

	"Co.

	  

	U postele stála neznámá stará žena s nemytými, rozcuchanými dlouhými vlasy, hákovitým nosem, ostrou bradou a černýma očima bez bělma. Stařena ke mně natáhla nepřirozeně dlouhé ruce, a když jsem se podívala blíž, viděla jsem, že jsou zkroucené do všech stran. Ten děsivý pohled působil lépe než kbelík studené vody. Vykřikla jsem. A když jsem si uvědomila, čím se mě dotýká, že je to tak studené a mokré, vykřikla jsem ještě hlasitěji a vytáhla nohy nahoru, instinktivně jsem se snažila dostat se od ní pryč.Opřela jsem se zády o zeď a ochranitelsky natáhla ruce.

	  

	"Proč tak zbaběle, co?" zeptala se stará žena zlomeným hlasem.

	  

	Olízla si rty dlouhým rozvětveným jazykem a sípavě zvedla nohu do výšky a položila ji na postel. Bezbarvé šaty (měla na sobě šaty!) se jí vyhrnuly a odhalily zčernalou kůži pokrytou strupy a puchýři.

	  

	Můj prvotní strach byl instinktivní, zvířecí.Tato stará žena, která se nevysvětlitelně objevila v mém pokoji, byla cítit nemocí, hrůzou a smrtí.

	  

	Sotva jsem se udržel, abych se nepozvracel. Srdce se mi snažilo vyrazit si cestu z hrudi, ale podařilo se mi ovládnout a zhluboka se nadechnout. Nezvaný host vylezl na postel a tyčil se nade mnou. , že je velmi vysoká, skoro metr a pů

	  

	"Nehledal jsi mě, chlapče?" Stařena mě vzala za bradu a zvedla mi hlavu. "Co chceš

	  

	Neprojevovala žádnou agresi. Jen trpělivě čekala na odpověď. Snažil jsem se uvažovat logicky: Nebyl jsem v Dis, takže jsem byl doma, ve svém pokoji. Soudě podle tmavé oblohy za oknem byl pozdní večer nebo noc. Moje elektronické hodiny promítající čas na strop ukazovaly 00:00.

	  

	"Kdo jste?

	  

	Otázka zůstala nezodpovězena. Dveře se za ní otevřely

	  

	"Alexi! Probuď se

	  

	Stará žena zmizela

	  

	"Vstávej, Alexi, zmeškáš školu!" řekla máma. "Synu!

	  

	A pak jsem se znovu probudil. Protřel jsem si oči a rozhlédl se kolem. Hodiny ukazovaly 07:02, časné ráno. Byla to jen noční můra.

	  

	Předchozího večera po obědě jsem vylezl ze své kapsle a strávil v ní téměř celých čtyřiadvacet hodin. Díky tomu a bezesné noci v Distivalu jsem usnul téměř okamžitě a prospal jsem zbytek dne i celou

	  

	Cítil jsem se zlomený a u snídaně jsem rodičům odpovídal na jejich otázky jednoslovně, dokud to nevzdali. Nechtěl jsem si povídat. Ta stará žena neopustila mé vědomí - sen byl příliš skutečný a dojem z něj nezmizel. mozku se mi vypálil každý detail: odporný zápach té staré ženy, její ochablá kůže, nelidsky zkroucené končetiny

	  

	Do školy jsem se dostal sám - měl jsem štěstí, že jsem chytil volný leták. Cestou tam jsem přemýšlela o tom, co jsem prožila při svém posledním výletu do Dis, který přerušil až rozhovor s Ianem. Kinema, můj rozhovor s goblinem Grokuszuidem, seznámení s Fortunou, setkání s Tiamatem a dlouhý farmářský běh pouští, zakončený Ervigotovým útěkem z bojiště. Jo, a taky tam byla ta gnómka Kitty! Zajímalo mě, co padalo z mobů, kteří umírali. Koneckonců, ty malé bestie byly mobové nejvyšší úrovně v okolí.Škoda, že se mi nepodařilo dorazit Ravagera.

	  

	Křeček ve mně kňučel... Tak jsem přemýšlel o svém imaginárním příteli, o svém alter egu, které je zodpovědné za hospodárnost a šetrnost. Říkám mu křeček, protože žádný tvor na světě nemá tak rád zásoby jako tahle zvířátka. Ve skutečnosti se jmenuje Pepper - kdysi dávno jsem měl skutečného křečka s tímto jménem, ale jestli začnu svého imaginárního přítele nazývat jeho jménem, budu mít vážné problémy u občanských zkoušek. Takže mu budu říkat prostě můj křeček.Který kňučel

	  

	No, fňukání není dost silné slovo... Křičel tak hlasitě, že by probudil i mrtvého! Flaygray a Nega by mu jeho sprosté nadávky záviděli

	  

	Dobře, dobře, pomyslel jsem si a uklidnil ho. Neboj se, nákladní letadlo plné vánočních dárků určitě jednou havaruje na naší ulici! 

	  

	Křeček se nehodlal uklidnit a předložil mi dlouhý seznam promarněných příležitostí k zisku v podobě několika stupňů odolnosti, nemluvě o neocenitelných craftovacích ingrediencích, které nepochybně vypadly z mobů a které můj líný zadek ani nesebral, než jsem ho vytáhl z kapsle. A moje dovednost Magnetismus byla nastavená tak, aby nabírala jen epické nebo lepší věci. A v tom jsem se shodl s Pepřem... tedy se svým křečkem, že jsem to podělal. Bylo to dost špatné, jen když si představím, o kolik jsem mohl vylepšit Kuchařku. 

	  

	Tak jsem se vynořila z letáku a šla do třídy v mírně řečeno melancholické a rozhárané náladě. Cestou jsem potkala Eda, Malika a Hunga. Čekali na mě. Každého z nich jsem objal a rozhlédl se kolem sebe.

	  

	"Kde je Tissa

	  

	Kluci sklopili oči. Ed odpověděl.

	  

	"Včera jsme za tebou všichni společně letěli. Melissa nám to chtěla všechno vysvětlit sama, ale tvoji rodiče říkali, že jsi celý den nevyšla z Dis a že jsi šla teprve spát. Jde o to, že jsme tě nevzbudili.

	  

	Přelétl jsem pohledem z jedné tváře na druhou a nechápal jsem to

	  

	"Dobře, tak jsi přišel na návštěvu, nevzbudil jsi mě, super. A teď jsme tady. Někdo umřel

	  

	"Brácho, jde o to, že..." Hung mi přehodil ruku přes rameno a rychle ze sebe vypravil slova. "Tissa skončila. V podstatě se ta paní z Bílých Amazonek dohodla s panem Schaferem. Ode dneška studuje Tissa na jiné škole. se stěhuje na ostrov svého nového klanu"To je pravda.

	  

	"Už? Ale ona má ještě zkoušky z občanství... je ještě na pískovišti

	  

	"No jo... Elizabeth jí v podstatě řekla, no, proč čekat, nastěhuj se, udělej si pohodlí, stejně už je rozhodnuto.Tissa se zatím nechystá opustit ProbuzenéTo je pravda.

	  

	"To je fér.

	  

	Zprávy se mi v hlavě úplně neskládaly. Samozřejmě jsem věděl, že se moje přítelkyně bude stěhovat do jiného klanu, ale nenapadlo mě, že se skutečně odstěhuje. Bylo to všechno tak náhlé. A na mém komunikátoru od ní nic nebylo. je divné.

	  

	"Jak to šlo?" Zeptal jsem se s napětím v hlase.

	  

	"Přesně jak jsme plánovali," přikývl Ed."Hodina začíná, promluvíme si po ní

	  

	S klukama z naší třídy jsem pak mluvil šeptem a o přestávce jsme si potichu povídali v odlehlém koutě školního dvora

	  

	Pozorně jsem naslouchal svým přátelům a analyzoval, co jsem slyšel. Počítali jsme s tím, že jsme byli vyrobeni a že nás teď budou preventisté sledovat, ale nikdy by nás nenapadlo, že jejich pozornost nabere takový směr.Oni opravdu vědí, kde nás mají zasáhnout!

	  

	Tissa chtěla získat slávu a pomoci svému otci. Dostala, co chtěla, a to hned. A pan Schafer byl šťastný. Ochranná čarodějka mu slíbila, že mu najde práci v jeho profesi, a to mu pomůže vrátit se do staré občanské kategorie.

	  

	Edovi, kterému se Tissa líbila (to jsem nevěděl jistě, ale tušil jsem to), byla předána Olesja, dívka podobného typu, jen s vyšším postavením a přitažlivější díky cvičení, líčení, chůzi a dalším ženským trikům, které Tissa ještě neovládala.A s mnohem většími... ehm... ženskými zkušenostmi

	  

	Rodriguez samozřejmě nemohl odmítnout příležitost strávit čas s Damsel. Když nadešel ten správný čas, dívka ho odtáhla do svého pokoje, odkud vyšli jen jednou - aby zhlédli velkolepou show na počest Distivalu, v níž vystupovaly hvězdy světového formátu.Celou tu dobu Olesja pracovala s Edem jako expertka, otevírala mu oči a povzbuzovala ho, aby se chlubil svými herními úspěchy, kterých si zřejmě cenila nade vše

	  

	"Fuj, tolik jsem jí toho nažvanila!" Ed se ušklíbl, když nám vyprávěl o tom, jak byl s Dámou."Zeptala se mě na mou úroveň a já řekl 'třicet dva' a pak jsem se umlčel tím, že jsem ji políbil

	  

	"Pěkné," odfrkl si Malik

	  

	Náš bard měl ještě zajímavější příběh. Zdálo se, že Modus odvádí hvězdnou práci při analýze psychologických profilů Probuzených, protože Malik, který se vždy považoval za těžce zkoušeného, dostal dvakrát tolik co Ed.Ed si to myslel a řekl mi to v soukromí, aby svého přítele neurazil

	  

	"Takže já mám jednu Damsel a Malik hned dvě." Olesya měla velikost C a standardní pokoj. Ostatní dvě byly minimálně déčka nebo éčka a vzali ho do pokoje Deluxe. Věřili byste tomu? Malik se tím chlubil celou cestu zpátky, dokud ho Tissa nepožádala, aby zmlkl

	  

	Malik sám přiznal, že se málem zhroutil a prozradil naše úspěchy i to, že už je - světe div se - na sto druhé úrovni a dokonce už ani není zloděj, ale skutečný bard s legendárním rohem a epickou kytarou s éterickými strunami.

	  

	"Tak jsem to trochu přehnal s pitím, to se stává všem, ne?" zeptal se řečnicky. "Ještě že se mi udělalo špatně.Sotva jsem se dostal k plechovce, ale jakmile jsem se vyzvracel, hlava se mi trochu pročistila

	  

	Hungovi žádné takové rekvizity nedali. Žádné nebyly potřeba. Měl Alison. A ta byla z T-Modusu, mladého křídla Modusu, kam patřili nejen teenageři, ale i hráči o něco starší, jako moje známá Piper. Potkávali se mimo Dis ve virtuálních zábavních světech a dokonce si něco nacvičili, než se setkali ve skutečném životě.Alisoniny starší kolegyně ji před Distivalem nepochybně instruovaly, co přesně se má pokusit od Hunga zjist

	  

	"Myslím, že jsem se zamiloval, lidi..." přiznal šeptem v naší hodině dějepisu. "Vím, že jsme spolu chodili ve virtuálním světě, ale ve skutečném životě je úplně jiná... Opravdová. První třída, lidi! Bijte mě, seberte mi kořist, je mi to jedno, prostě jsem na všechno zapomněl, když byla se mnou.Promiň, Alexi, ale nemohl jsem zjistit nic z toho, na co ses mě ptal

	  

	"O nic nejde. Mám z tebe radost, Bomber!" Praštil jsem Hunga do ramene a on se ani nemračil. "Bavil ses dobře

	  

	"Úžasný čas!

	  

	"Nebylo tam nic podezřelého? Jak se Alison chovala

	  

	Hung se na okamžik zamyslel, zamračil se a temně přiznal

	  

	"Bylo tam něco zvláštního. Kladla příliš mnoho otázek. Pokaždé se zdálo, že se ptá na něco jiného, ale když se nad tím zamyslím, bylo to všechno na stejné téma. Připadal jsem si jako na minovém poli, když jsem se jí snažil vysvětlit, proč nehraju Dis po odchodu z pískoviště, a to už jsem s ní o tom mluvil dřív. Říkala jsem, že se učím na zkoušky z občanství, že rodiče jsou přísní, že nemám na Dis dost času, že se mi nějak podařilo utéct na Distival... A ona na to: "Hm... to chápu. Ty testy jsou opravdu důležité! Tvoji rodiče jsou moudří lidé, Hungu. Mimochodem, proč si tví kamarádi nehrají?" "Ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne, ne. A takhle pokračovala pořád dokola. Sotva jsem se z toho vymluvil

	  

	"Víš, byli pěkně nešikovní," zasmál se Ed. "Mysleli si, že nám ukážou pár prsatých koček, ty se na nás usmějí a bude to, rozplyneme se? S tímhle se nedá

	  

	Nakonec nás pan Kovacs přesunul na opačné konce místnosti a odebral nám komunikaci.Pokračovat v rozhovoru se nám podařilo až poté, co jsme se dostali ke mně.

	  

	Máma se s mými kamarády seznámila den předtím, když jsem spal. A teď, když odmítla slyšet naše námitky, začala kolem nás pobíhat, posadila kluky a pak nám uvařila jídlo. Vypadalo to, že je v šoku, že si její syn konečně našel opravdové kamarády, a navíc kluky! Vždyť obecně vzato, kromě Evy a Aarona 'Robolover' Quana, se kterým jsem před pár lety vypadl, se s mými kamarády nikdy nesetkala. Tím nechci říct, že jsem byl poustevník. Jen jsem se držel stranou, s nikým jsem se nesblížil, natož abych někoho pozval domů. A teď hned tři najednou!

	  

	Kluci, rozpačití z maminčiny pohostinnosti, tiše seděli na gauči. Jednu polovinu zabíral Hung, druhou Ed a mezi nimi se tísnil Malik, vklíněný mezi široká ramena svých přátel. Byla škoda, že tu není táta - otročil ve své kapsli a snažil se co nejrychleji dostat na desátou úroveň. by se s kluky spřátelil.

	  

	"Moji rodiče to vědí," řekla jsem tiše. "O mém stavu ohrožení, o všem. Můžeš mluvit svobodně, máma nebude žvanit

	  

	"No, já o tom všem nic nevím," mávla máma rukou a nějak zachytila má slova. Když potřebovala, slyšela všechno. Byla to její superschopnost. "Ta hra mi jde přímo přes hlavu. Mluv si, o čem chceš, jen nenadávej

	  

	"Žádné nadávky, paní Sheppardová!" Hung se radostně ozval a vyskočil z pohovky, čímž Malika převálcoval."Pomůžu vám v kuchyni

	  

	Náhle se aktivoval můj komunikátor.Přečetl jsem si zprávu v CrapChatu, požádal kluky, aby se chovali jako doma, šel do svého pokoje a vlezl do své kapsle.

	  

	Vrátil jsem se až za čtvrt hodiny. Hung pomáhal mámě prostřít stůl a Malik s Edem ji bavili historkami z Distivalu.

	  

	"Gyula je připraven začít stavět pevnost ještě dnes. Potřebuje materiál," řekl jsem. "A potřebujeme ho srovnat se zemí. Našel jsem místo, kde to můžeme udělat velmi rychle. Pošle ti seznam, Ede. Tvrdí, že potřebuje tři dny, ale to my nemáme. Takže dneska budu muset udělat nějaké omelety ze supích vajec.Ty zdvojnásobí tempo práce

	  

	"Mám vajíčka," řekl Malik.

	  

	"Určitě nemyslíš koule?" Ed odpověděl.

	  

	Dělal si legraci, ale se supími vejci nebyl problém. Jestli Lakharianská poušť něco měla, tak mrchožrouty. Nemohl jsi ujít ani deset kroků, aniž by na tebe jeden z nich nevrhl střemhlavý útok.Vejce nepadala pokaždé, ale bylo snadné je chovat

	  

	Zatímco jsme jedli, vyprávěl jsem jim o tom, čeho jsem v Dis dosáhl, a o setkání s Fortune jsem pomlčel. Z nějakého důvodu mi připadalo nesprávné prozrazovat tajemství bohyně.Neřekl jsem jim ani o Sergeji Polockém

	  

	"Co máte v plánu, kluci?" zeptala se najednou máma, která dosud mlčela. "Myslím, až dostanete to, co chcete v Disgardu

	  

	"Chci hrát fotbal," řekl Hung. "Ve skutečném životě. Ne v Dis. Ale k tomu se musím dostat na vysokou školu nebo univerzitu, v což bez peněz nemůžu doufat. Ale stejně to, co chci, neznamená ani hovno... promiňte, paní Sheppardová... chci říct, neznamená nic.Takže všechny moje plány jsou v Dis.

	  

	"Hra na kytaru mě začíná bavit," řekl Malik a začervenal se. "Pravda, zatím jen v Dis, ale když mi to půjde dobře, možná bych to mohl dělat i ve skutečném životě? Dokonce jsem požádal strýce o jeho starou šestistrunku, ale ještě jsem ji nevzal do ruky.Kdo ví, třeba mám nějaký talent

	  

	"Ty máš rozhodně talent, Maliku!" řekla máma. "Máš jemné ruce s dlouhými uměleckými prsty. To znamená, že máš genetické dispozice k hudbě!

	  

	Malik se začervenal a máma se podívala na Eda.

	  

	"Nevím, paní Sheppardová," odpověděl

	  

	"A co se ti lí

	  

	"Plánování, přemýšlení o tom, jak se dostat na vyšší úroveň, vypočítávání šancí.Ale nevím, kde bych takové dovednosti mohl využít mimo Dis

	  

	"Stojí za to přemýšlet o strategickém plánování společnosti, Edwarde.Taková práce je velmi dobře placená

	  

	"Pochybuji, že to dokážu, paní Sheppardová. Ale podívám se na to. Možná je to opravdu pro mě

	  

	"Přemýšlíš o tom, že bys po škole šla na vysokou?" zeptala se máma

	  

	"To záleží na Alexovi," odpověděl Ed a podíval se na mě. "Zatím se soustředíme jen na Dise. Mimochodem, Alexi, mám spoustu myšlenek, které chci probrat.Ale nejdřív si musíme něco přiznat

	  

	Zachmuřeně se podíval na Hunga. Ten přikývl.Malik udělal totéž a pak promluvil Ed.

	  

	"Brácho, za posledních šest měsíců se náš názor na tebe změnil z 'arogantního bastarda...' Promiňte, paní Sheppardová... na 'věrného přítele'. Ale život je takový... Víš, já mám nemocnou babičku a malou sestru a Hungova rodina je obrovská a všichni se vejdou do domu menšího než tvůj byt. Malik

	  

	"Pro mě je to ještě horší," vyhrkl Malik. "Proč myslíš, že vás nikdy nezvu domů? Protože tam nebude místo k sezení, a to nemluvím jen o židlích. Je tu opravdu narváno

	  

	"Téma zvýšení tvého potenciálu... No, sám víš, že je to nejspíš nemožné. Že?

	  

	"Řekněme, že ano." Zamračil jsem se a začal chápat, o co mu jde. "Ale my přece hospodaříme, ne? Úrovně, dovednosti, eposy, legendy, artefakty... Až to půjde, vybereme peníze a rozdělíme si je.To ti nestačí

	  

	"Vyslechněte nás, prosím," požádal Ed jemně. "Když jsme se odhlásili z hotelu, přistoupil k nám chlapík z Children of Kratos. Pozval nás na rozhovor do soukromého boxu v hotelové restauraci a učinil nám nabídku.Zhruba stejnou nabídku dostala i Tissa

	  

	"Jsou to aristos, proč nás sakra potřebují? A sám Jozue, jejich vůdce, jsem pro ně nevhodný! Řekl to před všemi ostatními preventisty

	  

	"Do hlavního klanu nás nepozvali, tam smějí jen aristos. Ale chápeš, že potřebují i obyčejné chlápky s dobrými herními dovednostmi, ne? Mají Hrdiny, sesterský klan, který funguje jako bojové křídlo. Přivádějí tam nadějné nováčky. Vybavují je, pomáhají jim zvyšovat úroveň, dávají jim vše, co potřebují, dokud hrají.A plat začíná na sto tisících ročně pro každého, kdo je pod úrovní sto, ale každých sto úrovní se zvyšuje

	  

	"Takové peníze jen za hraní?" Máma vytřeštila oči."Co

	  

	"Mají tvrdé výběrové řízení, paní Sheppardová," vysvětlil Ed. "Dobří hráči jsou vzácností, klany o ně soupeří. Víte, úspěšní lidé si do Dis jezdí odpočinout. Je tam méně lidí, kteří se snaží udělat kariéru, postoupit a vydělat peníze, protože rychlý postup vyžaduje čas a lidé potřebují pracovat. To znamená, že lidé, kteří si mohou dovolit hrát Dis celý den, jsou buď ne-občané, nebo bohatí lidé, ale ti první nemají možnost rozvíjet své postavy a druhá skupina se nemůže obtěžovat dlouhým a nudným farmařením. Devadesát devět procent hráčů jsou obyčejní příležitostní hráči, kteří hrají, aby si odpočinuli po práci.

	  

	"Proto si nejlepší klany vybírají nadějné nováčky, jako jsme my, a investují do nich," dodal Hung."Pak se jim investice velmi vyplatí, protože veškerá kořist jde do klanové pokladny.

	  

	"Každopádně se dostáváme na vedlejší kolej," řekl Ed. "Než jsme odletěli domů, setkali jsme se se čtyřmi různými špičkovými klany, Alexi. Náborář Cestovatelů říkal, že když změníme frakci, mohou nám nabídnout lepší podmínky než Kratovy děti. Pak tam byl chlapík z Azurových draků. Sliboval méně, ale naznačil zvýšení statusu občanství. Prý mají lidi, kteří jim s tím pomohou. V letadle jsme si promluvili s náborářem z Exka. Podle všeho nás do svého sídla pozval sám plukovník. Na letišti jsme viděli i další lidi z Aliance preventistů: Feraly, Válečnou píseň, Vdovce... Ale ti se k nám nepřiblížili, jen nás pozorovali.

	  

	Nechápal jsem, co říkají

	  

	"Všichni mě odmítli! Nebo chtějí konkrétně vás, a ne mě

	  

	"Veřejně to odmítli. Pak jsi zmizel a oni začali hledat způsoby, jak se k nám dostat. Ale my jsme se rozdělili, šli jsme do různých pokojů... ehm... byli jsme opravdu unavení, paní Sheppardová, šli jsme spát... Takže nás verbíři našli až druhý den

	  

	"A co jsi jim řekl

	  

	"Poděkovali jsme jim, skákali radostí, říkali, že máme i jiné nabídky, že potřebujeme čas na rozmyšlenou," pokrčil Ed rameny. "Chceš říct, že jsme měli odmítnout? To by vypadalo podezřele, člověče - chudáci kluci z okraje civilizace, kteří odmítli výšlap do stratosféry? Jak jsem řekl, Alexi, všechno šlo podle plánu. Věděli jsme, že budou nabídky, a taky byly.Byli jsme připraveni a neodmítli jsme

	  

	"Jo, ale s tím jsi tady nezačal! Všichni jste mluvili o tom, jak se máte všichni špatně.

	  

	"Alexi!" pokárala mě máma.

	  

	"Dovol mi to vysvětlit," vložil se do toho Hung. "Poslyš, Alexi, brácho, plán je plán, ale všichni jsme o tom dlouho přemýšleli. Tissa celou cestu domů vykládala, jak je to na ostrově, kam se stěhuje, úžasné, na kterou univerzitu jde, a... Samozřejmě, že chceme to samé. Teď nám všechno připadá nestabilní, nevíme, co přinese zítřek. Nějaké legendy máme, nějaké peníze taky, ale nic z toho nemůžeme vy

	  

	"Každým dnem ji budeme stahovat! Uzavřená aukce v Kinemě je dnes večer a táta brzy dosáhne desáté úrovně, říkal jsem ti

	  

	"Počkej chvilku," sáhl mi Hung na ruku."Chceme říct

	  

	"Myslím, že si musíte promluvit v soukromí," přerušila ho máma. "Kdybys něco potřebovala, budu ve svém pokoji.Žádné nadávky, ano?

	  

	Poplácala Hunga po hlavě, až se chlapík začervenal.Počkal, až máma zmizí v ložnici, a pak pokračoval.

	  

	"Vyložme všechny karty na stůl. Ve velkém měřítku nás nepotřebujete. Vedeš si dobře, ale my... My jen zpomalujeme tvůj pokrok. Ede?

	  

	"Má pravdu, Alexi," řekl Rodriguez. "Všichni s tím souhlasíme. Od začátku jsi nás nesl na svých bedrech. Dokonce i s tím prodejem věcí jsi na všechno nějak přišel sám - něco přes Ritu Woodovou, něco přes skřety.Mannyho a Gyulu jsi přiměl, aby se postarali o vybudování pevnosti, dokonce i Trixie

	  

	"Veratrix," opravil jsem ho automaticky.

	  

	"Cože?" Ed se zmateně zeptal.

	  

	"Požádal nás, abychom mu říkali celým jménem

	  

	"Dobře, dokonce i Veratrix ti pomáhá víc než my. A situace se v dohledné době nezmění. Crag je jiná věc, ale... Mimochodem, už jsi o něm něco slyšel

	  

	Nebyla jsem si jistá, jestli mám něco prozradit, a zavrtěla jsem hlavou.Ed pokračoval.

	  

	"Všechno se změnilo v chaos. Doufám, že jsi to pochopil; jsme pro klan zbyteční a celá situace je příliš vratká, než aby se dalo mluvit o stabilitě. Vážně jsme diskutovali o možnosti přijmout jednu z nabídek od nejvyšších klanů. Pomohlo by nám to vyřešit naše rodinné problémy, zajistilo by nám to stálý příjem a budoucnost

	  

	"Takže opouštíš Probuzené? Jste Subthreats. Můžete odejít, jen když vám to dovolím.A já to dovolím, pokud jste se tak rozhodli, pokud je to pro vás důležité

	  

	"Ne, brácho," přerušil ho Malik. "Ale mysleli jsme, že bys měl vědět, že jsme o tom mluvili

	  

	"Tak o čem to mluvíme?" Začal jsem se zlobit, protože jsem si nebyl jistý, co říkají. Něco se dělo, ale nerozuměl jsem přesně čemu. "Kluci, rychle to ze sebe vyklopte, mám toho sakra hodně na práci!

	  

	Hung vstal a zkřížil ruce. Ed se postavil vedle něj, Malik se k nim přidal.jejich tvářích nebyla ani stopa po lehkosti

	  

	"Řekli jsme těm náborářům, že máme zájem o vstup do jejich klanů, ale o Disu přemýšlíme až po zkouškách občanství," řekl Malik

	  

	"Rozhodli jsme se, že toho máš najednou moc, brácho," řekl Hung.

	  

	"Takže to všechno projdeme společně," řekl Ed. "Nakopeme preventistům zadky, rozdrtíme Nergalovu armádu, dobudeme svět, zbohatneme a budeme žít šťastně až do smrti.

	  

	"Každopádně se mi pořád líbí myšlenka klanové základny v Cali Bottom," dodal Hung."Se soukromými byty, bazénem, harémem a

	  

	"Ale co Alison

	  

	"Pochybuji, že by souhlasila s tím, že bude v harému," zavrtěl Hung hlavou. "Zvlášť v Cali Bottom. Takže Alison bude jen vzdáleným snem, dokud neopustíme podzemí

	  

	"A vůbec... Přemýšlej o tom, Alexi..." Ed řekl a na tváři se mu objevil sotva viditelný úsměv. "Jsme nemrtví! Možná nás vezmou do svých klanů, ale budou mít otázky. A to my nepotřebujeme. Proč riskovat, že tě prozradíme? Tak se zvedni a začneme plánovat. Mám spoustu nápadů, co bychom měli dělat dál."

	

Kapitola 12.Tři dny do invaze

	  

	  

	Gyulu jsme vyrovnávali čtyři hodiny. Táhl jsem ho s kluky na stejné místo, kde jsem den předtím narazil na Ravagera, protože jsem si myslel, že tam bude levelování rychlejší.Tiamatově chrámu byl stále rozdíl sto úrovní oproti mobům.

	  

	rozhodnutí mělo jednu dost vážnou vadu - opravdu nám chyběli moji nemrtví přisluhovači a já jsem se kolem nich proháněl jako zatracený a pečlivě hlídal, aby nikdo z mých přátel nezemřel kvůli náhodnému kýchnutí jejich směrem.

	  

	Z nějakého důvodu nemohla teleportace do hlubin chytit mé přisluhovače - buď jsem měl příliš nízkou úroveň, nebo se vyskytl nějaký jiný problém. Byla to škoda. Bylo by to úžasné. Skočil bych do hradu Modus a dal jejich slavnému Spravedlivému štítu co proto... Uvidíme, jestli by obstál proti Sharkonovi s jeho novou schopností kopat tunely na povel mých strážců. Mohli bychom se prokopat pod štítem a pak... Jak říkával strýček Nick, představení by skončilo: noční příšery by cihlu po cihle zbořily pevnost nejvyššího klanu preventistů. Mimochodem, Nick už nejspíš dorazil, když jsem tu byl já. Musel bych si najít chvilku, abych vylezl ze své kapsle.

	  

	Gyula překonával rekordy v powerlevelingu. Možná získával pouhé drobky zkušeností v poměru k celku, ale nestvůry byly téměř na šesti stech úrovních! I pouhé jedno procento zkušeností bylo pro našeho stavitele víc než dost - po prvním balíčku se dostal o padesát úrovní výš a získal třídu. Úžasnou! Byla velmi vzácná - Lovec démonů.

	  

	Vzhledem k tomu, že Gyula vlastníma rukama nezabil ani jednoho moba, o démonech nemluvě, zdálo se mu rozhodnutí umělé inteligence dát staviteli Lovce démonů zvláštní.Muselo to být z rozhovoru se satyrem a sukubou

	  

	Stavebník houfně sbíral úspěchy. Třeba takový achievement I'm on Fire! nebo Greatest and Most Merciless Slayer of Giants, který vyžadoval zabít moba o pět set úrovní výš. To se zdálo být horní hranicí úspěchu Zabiják obrů.Odměna zapůsobila i na mě: trojnásobné poškození proti všem nepřátelům na vyšší úrovni.

	  

	Ostatní ho tiše obdivovali a záviděli mu, zatímco Gyula sám sklesle žvýkal tabák - Old Toby, hobití značku - a předčítal Plíhalovi popisy úspěchů.Co se týče Nákazy, ten byl plně připraven okamžitě změnit svou postavu, aby získal stejné úspěchy, ale zdravý rozum zvítězil

	  

	Bitvy byly nyní mnohem zábavnější a efektivnější. Využili jsme všechny bonusy, které jsme mohli. Například Gyula přišel z pevnosti s velmi aktuálním buffem Odpočinutí (+50 % získaných zkušeností po dobu 1 hodiny). Neustále jsme používali Pečené nemrtvé krysí žluťáky, ale zásoby došly. Měli jsme si udělat zásoby. Začínali jsme vážně uvažovat o tom, že by nebylo na škodu použít epický recept na nájezdový pokrm Highland Feast, který jsme dostali za vítězství v turnaji ve vaření (+200 k nejvyšší hlavní statistice, +50 ke všem ostatním statistikám, +50% regenerace zdraví a many). Crawler už si u Rity objednal všechny potřebné ingredience v průmyslovém množství, zhruba za padesát tisíc zlatých. Nemělo smysl používat recept na normální levelování, ale velmi brzy se bude hodit Vysočinská hostina. 

	  

	Byl jsem tak tvrdý, že chvíli trvalo, než se nesmrtelnost aktivovala. Nejprve moje aura Nejskvělejšího mstitele snížila poškození a obranu nepřítele (-25 % poškození a obrany všem protivníkům v okolí). Současně se rozjela Trnová aura (300% základní poškození všem nepřátelům v okruhu třiceti stop jednou za tři sekundy), která pocházela ze sady Neporažený herold. Další tři bonusy sady byly dokonale synchronizovány s Odrazem: minus pět procent k příchozímu poškození, pět procent poškození odraženého zpět na nepřítele a pětiprocentní šance na odražení celého útoku. Díky mému neuvěřitelnému štěstí se prok aktivoval téměř každý třetí. 

	  

	Zatím bylo těžké říct, jestli se snížení poškození z vybavení násobí odolností, nebo jestli se projevuje samostatně, ale v každém případě jsem se i bez nesmrtelnosti cítil jako terminátor proti obyčejným mobům. Vzpomínáte si na tu pohádku ke konci minulého století o kyborgovi z budoucnosti? Jako někdo z té budoucnosti vám to řeknu: Skynet se sice nikdy nestal, ale vojenští roboti si zvykli naplno.A některým se opravdu říkalo terminátoři

	  

	Byla škoda, že Ervigot utekl. Bylo by úžasné sebrat takový dav a vítězoslavně ho přivést do Společenství! Žádných civilistů bychom se nedotkli. Koneckonců jsme byli hodní padouši. Ale armádu špiček žebříčku bych s radostí převálcoval. Jo, na koni Ravagera

	  

	Mimochodem, nakonec jsem získal epického a legendárního z mobů, které zabil! První z nich byl odpad: halapartna bez požadavku na úroveň a s průměrnými statistikami. Myslím, že zbraň byla nejdřív modrá, ale pak se projevila šance získat vylepšenou kořist a vybavení bylo vylepšeno na fialové.Dal jsem ji Crawlerovi

	  

	Co se týče legendárního, to bylo napínavější. Nebylo to vybavení, ale svitek.první pohled nic zvláštního, ale

	  

	Jedné krve... 

	  

	Legendární. 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Jednorázové posouvání. 

	  

	Po aktivaci vyrovná úroveň vašeho zvířete s vaší. 

	  

	Prodejní cena: 7200 zlatých mincí. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Po přečtení popisu jsem měl radost, že jsem mohl Iggyho, Crashe a Storma vytáhnout na svou úroveň. Málem jsem svitek použil.že jsem měl dost rozumu, abych ho klukům ukázal.

	  

	"Nebuď hloupý, Scythe!" Zakřičel Infect."Nejdřív se dostaň na co nejvyšší úroveň, a pak ji použij.

	  

	To byla dobrá rada od našeho barda a svitek teď čekal v mém inventáři, až přijde jeho čas. To bylo pro materiální úspěchy vše. Téměř celý den farmaření mi dal mizerný epický a úžasný legendární svitek. Ničení morové nesmrtelnosti mělo úroveň osmnáct, morová zuřivost byla stále na jedničce - pravděpodobně se vylepší, až její spojená schopnost, nesmrtelnost, stoupne o deset úrovní. Alespoň když jsem používal Morovou zuřivost, ukazatel pokroku schopnosti se nepohyboval, ale když se Morová nesmrtelnost levelovala, tak ano. Morové oživení ani Morovou nákazu jsem včera nepoužíval, takže u nich k žádné změně nedošlo. 

	  

	Další bonus: dostal jsem se na úroveň dvě stě čtyřicet čtyři. Dal jsem sto bodů do síly a vytrvalosti a zbytek jsem vložil do obratnosti. 

	  

	Mnoho hodin létání na Stormu mi přineslo i odměnu: Jízda na koni dosáhla dvacáté úrovně (Rychlost pohybu při jízdě se zvýšila o 20 %. Váš jezdec rychleji reaguje na povely). A esence pláště se zvýšila na deset úrovní. Do popisu talentu této třídy přibyla nadějná věta: Mírně snížená šance na odhalení identifikačními artefakty a vyššími bytostmi.Jistě, zatím to bylo "mírně", ale hlavní bylo, že jsem mohl talent levelovat, a vše, co se dalo levelovat, se levelovalo!

	  

	Celkově jsme po boji s Ravagerem a mém šíleném zvýšení odolnosti snadno získávali zabití. Sotva jsem musel použít morovou zuřivost. Střílel jsem do mobů lukem, a když se ke mně dostali a zaútočili na mě, zemřeli na Odraz. Škoda jen, že Odolnost teď stoupala extrémně pomalu; jen o jeden stupeň od dvou hodin běhání po poušti. Boj beze zbraně úplně zamrzl, protože jsem nešel za učitelem.Mou prioritou bylo především zvýšit úroveň Gyuly a uspořádat stavební materiály.

	  

	Ostatní kluci se drželi mimo mou skupinu s Gyulou, aby nebrali staviteli zkušenosti. Potřebovali jsme ho dostat na sto úrovní a na jednu hodnost jeho řemesla. I když jsem byl na mnohem vyšší úrovni než on, pořád jsem byl mnohem níž než mobové, takže jsme o žádné zkušenosti nepřišli.Úplně jiná věc byla, že náš nováček nedokázal z dálky udělovat mobům vůbec žádné poškození kuší, takže devadesát devět procent zkušeností připadlo mně.

	  

	"Scythe, zachyť ho!" Crawler zakřičel shora. Náš mág se naučil levitaci a teď se vznášel nad bojem a hledal moby."Smečka hyen napravo!

	  

	Sakra! Pomyslel jsem si. Plačící hyeny vždycky útočily na nejslabšího ve skupině. To znamenalo, že Gyula je v nebezpečí. Nezáleželo jim na ukazateli aggra, ani na tauntech tanku, které byly v tomto případě moje. Ty bestie byly vysoké jako člověk a měly dlouhé článkovité ocasy zakončené jedovatým žihadlem.

	  

	Vypustil jsem Morovou zuřivost, čímž jsem dorazil naši současnou smečku mobů, oslabenou Odrazem, a pak jsem se vrhl k přicházející smečce. Gyula a kluci, kteří byli náhodou blíž k novým mobům, se ke mně rozběhli.Bomber, nemrtvý titán, Crawler, nemrtvý gnom, a Infect, nemrtvý člověk, spolu s podobně zesnulým stavitelem v potrhaném plátěném oděvu nováčka tvořili vskutku pěkný obrázek.

	  

	Smečka devíti hyen na úrovni pět set sedmdesát štěbetala a vrčela, ale nezdálo se, že by spěchala k útoku. Zlomený tesák, jmenovaný alfa smečky označený zlatou korunkou na ikoně, pronikavě zavřískal. Smečka se okamžitě rozdělila na dvě skupiny po čtyřech psech.A začala mě obkličovat.

	  

	"Jsi na tahu, Iggy!

	  

	V letu cvrlikal - mluvil a zároveň používal své schopnosti - a bahenní jehla se vrhla na levou skupinu. Dlouho by se jim nepostavil, ale odvedl by jejich pozornost.

	  

	K mému překvapení se aktivovalo strašidelné vytí a zasáhlo hyenu ve skupině napravo. Poslal jsem na ni svého draka, ale Bouře toho se svými ubohými šesti úrovněmi moc nezmohla. Byl dobrý na jedinou věc: pomáhat týmu. Dračí blesky byly slabé, ale on dokázal svou obří kostrou zadržet cokoli.

	  

	Bombardér proletěl kolem mě v Charge. Pravým ramenem s deskami narazil do hyeny, která ve strachu pobíhala sem a tam. Výsledek byl nepřekvapivě neúčinný. Přesto jsem si jistý, že dovednost se mu zvýšila - pokaždé, když ji použil, získal téměř celou úroveň! Crawler se držel blízko tanku, vznášel se deset stop nad zemí. Vypouštěl všechna kouzla, která měl, jakmile jim vypršel cooldown, z různých magických škol; svazky z Pokladnice prvního mága se mu přece jen hodily.

	  

	Vůdce smečky zavrčel, skrčil se v písku a chystal se k útoku. Srst na hřívě Zlomeného tesáka se zvedla a začala se proměňovat. S praskavým zvukem, jako když někdo nabíjí brokovnici, se zformovala do pevných pancéřových plátů.Střílel jsem jeden šíp za druhým, údajně s adamantitovými hroty prorážejícími pancíř, ale stejně se odrážely a mizely v písku.

	  

	Wah-wah, twang! zněly mohutné kytarové riffy Infectu, které poskakovaly z duny na dunu. 

	  

	Pro Infecta bylo velmi snadné chránit se před agresí davů. Jeho legendární boty z pokladnice zanechávaly mrazivou stopu, která zpomalovala vše, co ho pronásledovalo. 

	  

	Navíc si Crawler zvýšil úroveň své vzdušné magie a jeho bonus nám pomohl snadno unikat mobům, lovit je a dokonce na nich trénovat bojové dovednosti. Infect například pálil Rozptýlení, Okouzlení, Bojovou inspiraci a Děsivou melodii. Nic z toho nemělo na moby vliv, ale bardovy schopnosti se přesto zvyšovaly ještě rychleji než moje Odolnost, když po mně Ravager plival.Hudba plnila dvě funkce: inspirovala a zrychlovala jeho spojence a oslabovala a zpomalovala nepřátele.

	  

	Dokonce se mu podařilo na zlomek vteřiny zmrazit celou smečku hyen. Kdyby byly hyeny na úrovni Hmyzu, byly by na nějakou dobu zmrzlé a pak by se dezorientovaně a pomalu vzpamatovávaly. Ale na tom nezáleželo; mohli jsme zvýšit úroveň barda, zvlášť když na úrovni dvě stě odemkne některé opravdu mocné schopnosti plošného účinku.Jen jsme ho tam museli dostat včas.

	  

	Všichni se pohybovali synchronizovaně, každý z nás věděl, co a kdy má dělat. Kromě Gyuly, který pobíhal jako bezhlavé kuře s vytřeštěnýma očima - stále si nezvykl na to, že jeho nová kapsle otupuje bolest, takže měl problém se uvolnit. Bál se, že ho kousne do zadku, a dával si záležet, abychom o tom věděli. Zdálo se, že z toho má komplex. Ještě že to nemusel s

	  

	Nakonec si hyeny uvědomily, že jsem jediný cíl, který neuteče. Zlomený tesák už ztratil dvě třetiny zdraví a teď stál s rozkročenýma nohama v podivné póze jako pavouk. Jeho deset stop dlouhý ocas s lesklým žihadlem ztuhl, zavrtěl se... a pak mi vystřelil do břicha. Odletěl jsem dozadu, salto přes hlavu, ohnutý na dvojnásobek. Úder byl tak silný, že vůdce Plačících hyen okamžitě zemřel. Kdo přinese ocas, zemře za ocas! To zní jako něco, co říkával strýček Nick

	  

	Po boji s vůdcem smečky jsem měl dostatek morové energie, abych mohl udeřit Sharkonovou hřívou. Všechna čest Crawlerovi, že s tím nápadem přišel. Nakrmil jsem štít morovou energií a hodil ho jako Kapitán Amerika. Odrážela se mezi členy smečky, sbírala agresi a způsobovala slušné poškození. Potřeboval bych se podívat do aukčního domu a koupit nějaké drahokamy na štít.Vypadal holý

	  

	To znamenalo, že kromě Morové zuřivosti jsem nyní měl v arzenálu další schopnost AoE, neboli schopnost plošného účinku. Měla jen jednu vadu: nemohli jste ji použít v těsné blízkosti. Ale na boj zblízka jsem měl své dvaadvacetiúderové kombo s morovou energií. 

	  

	Poté, co dokončil lámání žeber davu, se mi štít vrátil do paže a ukončil svůj dlouhý let. Hyenám se to nelíbilo. Zapomněly na stavitele a všechny přešly na mě.

	  

	O pár minut později se smečka díky Reflection ukousala k smrti. 

	  

	Gyulu dvakrát obklopila aureola vyšší úrovně

	  

	"Devadesát devět!" vykřikl a setřel si z čela neexistující pot.

	  

	"Scythe, ti moby upustili nějaká náhradní žebra plačící hyeny. Máš na ně recept, nebo je máme poslat do aukce?" Zeptal se Crawler.

	  

	"Recepty nemám, ale něco

	  

	"Ooh, vzácná kořist!" řekl stavitel, který se stal lovcem démonů. "Plášť z kůže Zlomeného tesáka. Vyžaduje úroveň pět set! prdele!

	  

	"Ukažte mi to!" ozvali se všichni kluci

	  

	Gyula sebral kořist, kterou můj Magnetismus neměl, a dal ji mým přátelům. Sami přišli na to, jak si ji rozdělit. Od dnešního dne jsme měli využití pro všechny řemeslné ingredience.

	  

	Kromě alchymie si Crawler chtěl vzít i kouzelnictví a bylinkářství, protože Tissa byla pryč. Nákaza si ponechala Archeologii a rozhodla se, že se naučí také Stahování kůže a Zpracování kůže, a Bomber se chtěl kromě svého Rybolovu věnovat také Hornictví a Kovářství.Nemělo cenu brát si víc než tři řemesla - čím víc jich člověk měl, tím hůř se všechna levelovala.

	  

	Dokonalou kombinací byl sběratelský obchod se dvěma řemeslnými obchody. Pokud jste si vzali všechny obchody, mohli jste získat úspěch Diletant (nelze postoupit v žádném obchodě nad nultou hodnost) a rychlost vašeho levelování katastrofálně klesla. 

	  

	Pokud jde o mě, rozhodl jsem se přidat do svého Cookingu Inscription. Výměna se povedla s Kartografií, ale to byla šťastná náhoda. Hlavním důvodem bylo, že jsem si mohl vytvářet svitky kouzel pro vlastní potřebu. Obvykle se tohoto řemesla ujímali kněží, čarodějové, mágové a čarodějové - ti měli na pergamen co psát. Chytl mě nápad: co kdybych mohl na svitek napsat Teleportaci z hlubin, Strašidelné vytí nebo třeba Morovou zuřivost? Dělníci by získali pohyblivost, chlapci by získali tajnou schopnost, která by odstrašila nepřátele, kdyby se dostali do potíží, a moje ultimátní schopnost by se uložila a rozmnožila v desítkách svitků... Mmm!Hromadný nástroj na odlákání pozornosti.

	  

	Všechna řemesla, která jsme si vybrali, byla jen malou součástí celkového plánu klanu do budoucna. Abychom se je naučili, museli bychom navštívit příslušné cechy, a moji přátelé... nebyli tak docela naživu. Darant, Kinema a Šak bývali k vitálním lidem nevlídní. Takže jsme to odložili, dokud jsme nezačali budovat Pevnost ničivého moru.

	  

	Za pár hodin měla začít speciální dražba goblinů a já u toho musel být. Grokuszuid mi poslal mailem čas a místo

	  

	Zatímco jsme odpočívali a popíjeli, vyletěl Crawler asi patnáct metrů nahoru a rozhlížel se kolem.

	  

	"Vidím baziliška!" vykřikl. "Jedna, úroveň pět set osmdesát šest. Mám ho agrigovat

	  

	"Jo, zvedni to," zavolala jsem zpátky a prosebně vst

	  

	V písku se prohnal bazilišek s kamennou kůží, obzvlášť nepříjemný druh šestinohého pouštního krokodýla, a vrhl se na mága ohnivou koulí. 

	  

	Rozběhl jsem se pod úhlem, abych zasáhl tvora jako první; ostatní, včetně Iggyho a Storma letícího nad ním, se rozestavili do půlkruhu za ním.

	  

	Hod štítem, salva šípů, kombo. Ubrala jsem mu možná půl procenta zdraví, ale stačilo to k tomu, abych upoutala jeho pozornost. Pak přišla obvyklá zábava - dostal jsem ránu do obličeje a moje ubohá nezničitelná mrtvola byla vláčena v písku, kosti mi praskaly, až se bazilišek nakonec zabil sám. Na Skytu. No, nebyl by první

	  

	"Sto! Ne! Sto jedna!" Gyula vykřikl a dal se do tance.

	  

	"Taky jsem si zvýšil úroveň, na dvě stě čtyřicet pět," řekl jsem a plácl si se stavitelem.

	  

	Gyula se prohrabal baziliškovou mrtvolou a zavrtěl hlavou - zřejmě žádná kořist. Pak se k němu přikrčil Infect a vyzbrojen dýkami, které mu zbyly z dob, kdy byl ještě tulákem, se pokusil stáhnout kůži.Tvář mu potemněla

	  

	"Nefunguje.

	  

	"Ztrácíš čas," zavrtěl Crawler hlavou. "Takhle máš jen mizivou šanci naučit se nějaké řemeslo. Potřebuješ učitele.Nebo učebnice dovedností

	  

	"Je rozhodnuto. Po dnešní aukci se podívám na cechy v Kinemě," řekl jsem. "Stejně potřebujeme stavebnici první hodnosti, aby Gyula dosáhl mistrovství

	  

	"Ach, Scythe, zastav se ve škole bojovníků!Moje pohyby jsou na hranici, potřebuju další stupeň," řekl Bomber.

	  

	"Já taky!" Nakažený se ozval. "Jestli budeme takhle pokračovat ve zvyšování úrovně, vezmi si taky knihy pro druhý a třetí stupeň.nebude trvat dlouho a dostaneme se tam!

	  

	Bard si kladl příliš vysoké cíle, pokud si myslel, že do třetího stupně "není daleko", ale chápal jsem jeho logiku. Vždycky jsem zapomínal, že normální hráči mají v jádru svých bojových tahů třídní dovednosti. Měl jsem to vzít v úvahu, když jsem své přátele proměnil v nemrtvé - nemohli teď navštívit žádné město. Na druhou stranu by se nikdy tak rychle nevylevelovali jako lidé. Hm... Tedy jako člověk, gnóm a titán.

	  

	"Jistě. Kdyby někdo něco potřeboval, pošlete mi zprávu, jinak na to zapomenu.

	  

	"Napíšu seznam a pošlu ti ho," řekl Crawler. "Bude to stát hromadu peněz. Levnější je učit se od lektorů. První stupeň ohnivé magie bude stát kolem dvaceti tisíc, druhý stupeň tři sta tisíc, třetí stupeň... Sakra!Kdo je to

	  

	Všichni sledovali mágovy oči. Na bezmračné obloze se rýsovala zlatá tečka. Byla příliš daleko na to, aby se daly rozeznat detaily.

	  

	"Zpátky do pevnosti, hned!" Rozkázal jsem. "Zůstanu, abych zjistil, kdo to je. Můžu se schovat pomocí esence pláště..." 

	  

	Nikdo se nehádal.Vyhodil jsem Gyulu ze skupiny a Crawler ho přidal do své.

	  

	"Scythe, málem jsem zapomněl!" Crawler vykřikl uprostřed teleportace do hlubin. "Mám informace o Jorubovi.Řeknu ti to, až nás doženeš

	  

	Moji přátelé zmizí lusknutím teleportu. Doufal jsem, že si vzpomněli, že potřebujeme přesunout materiál na staveniště pevnosti Ničivého moru. Vybral jsem si místo přímo uprostřed pomyslné linie mezi Vermillionem a Tiamatovým chrámem.

	  

	Tečka se blížila a teď jsem viděl, že je to gryf. Pozoroval jsem ho a nehýbal se z místa, kde jsem stál. Brzy jsem rozeznala jezdce. Byla to Kitty, skřítčí dívka. Ta průzkumnice na vysoké úrovni z frakce Lovců nebezpečné zvěře.Trochu jsem se uvolnil, ale dál jsem ji pozorně sledoval.

	  

	Zdálo se, že jsem ji také vyděsil. Jezdec se zastavil a vznášel se asi deset metrů ode mě. Teď, když jsem viděla, s kým mám tu čest, jsem si s úlevou povzdechla. Byla to NPC. S těmi se jednalo mnohem snadněji

	  

	"Dobrý den," pozdravila mě. "Jmenuji se Kitty Spitfire. S kolegy máme nedaleko odsud tábor. Slyšela jsem výbuch a rozhodla jsem se, že to zkontroluji

	  

	"Ahoj, Kitty," odpověděla jsem a se zájmem si trpaslíka prohlížela. "Nemůžu ti říct, jak se jmenuju, ale můžeš mi říkat Hammer-22.To je můj volací znak

	  

	"Aha, takže ty jsi... mechanický tvor? Golem? Takhle můžeš přežít v poušti

	  

	Kitty seskočila z gryfa a přiblížila se ke mně. Zdálo se, že její objevitelský duch zvítězil nad smyslem pro opatrnost. Tsk, tsk, děvče, teď opatrně! Jsem zlý a strašlivý legát Ničivého moru. Mohla bys něco chytit! 

	  

	"Ráda tě poznávám, Hammer-22," Kitty udělala pukrle a natáhla ruku.

	  

	Moje ruka pohltila jejího drobečka, když jsem s ním opatrně zatřásl.Skřítčí holčička ani nemukla

	  

	"Tvoje ruka je jako lidská," poznamenala. "Promiň, ale nemůžu tu být moc dlouho. Energie mého štítu se velmi rychle vyčerpává. Jen jsem se chtěla zeptat - co tady děláš? jsi ty ubohé potvůrky

	  

	"Věř mi, Kitty, tyhle potvůrky," zavrtěla jsem hlavou a ukázala na mrtvoly několika hyen, mortena, několika supů a baziliška, "jsou všechno, jen ne chudáci. kteréhokoli z nich v Darantu na svobodu a měšťané si budou muset najít nové místo k životu a budou mít štěstí, když to nebude hřbitov.

	  

	"To je pravda, ale nejsou v Darantu, jsou ve svém přirozeném prostředí. Tohle je jejich domov.Ty jsi tady cizinec a zabíjíš je!Cože?

	  

	"Byl bys raději, kdyby mě zabili

	  

	"Mají na to právo! Potřebují něco jíst!" křičel ochránce přírody. "Vteřinku... Nejsi to ty, koho jsem včera viděl v těchto končinách?Ten sebevražedný maniak, který odmítl mou pomoc

	  

	Mám lhát? Co říkala Persuasion? 

	  

	Přímá lež: váš partner v rozhovoru má velmi vysokou šanci, že lež odhalí, ale bude ji považovat za obrannou reakci a neurazí se. Následně se však bude vyhýbat přímým otázkám a raději bude klást otázky zastřené. Vaše reputace v očích průzkumníka Kitty klesne. Pokud lež zůstane neodhalena, Kitty se k tomuto tématu již nebude vyjadřovat. 

	  

	Nepřímá lež: váš partner v rozhovoru má velkou šanci, že lež odhalí, a urazí se. Vaše pověst v očích průzkumníka Kitty klesne. Pokud lež zůstane neodhalena, Kitty již nebude na toto téma mluvit. 

	  

	Pravda: Zájem průzkumnice Kitty o vaši postavu se prudce zvýší a bude k vám otevřenější. 

	  

	Ignorovat: Průzkumník Kitty bude otázku pokládat znovu v té či oné podobě, dokud neodpovíte. Co očekáváš? Průzkumníci jsou zvědaví! 

	  

	Dovednost mi také řekla, zda mám flirtovat, zda jsou komplimenty vhodné a jak se obecně chovat k lidem: zdvořile, nenuceně, formálně nebo žertovně

	  

	"Jo. Dostala jsi mě, Kitty, ale chci tě varovat: Hanzo je jen převlek. Doufám, že to mezi námi zůstane

	  

	"Jistě, Hammer-22

	  

	Hodnocení Kittyina výroku: pravda. 

	  

	"Mohl bych se vás zeptat, co tu děláte?" Zeptal jsem se."A jak se vám daří tady přežít

	  

	"Prozkoumáváme poušť. Náš tábor je chráněn silovým polem.osobními mobilními štíty se vydáváme na výpravy a studujeme faunu.Cože?.

	  

	"Nebojíš se supů? Jsou násilní

	  

	"Loví pouze život na zemi." Kitty mávla rukou, jako by na tom nezáleželo. "Vlastně jsme narazili na Netherskou trhlinu a dlouho jsme ji pozorovali. Jak víš, trhliny se dříve nebo později samy uzavřou a v okolí nejsou žádné obydlené oblasti, takže to není nebezpečné. První vlna Netherských bestií skončila v poušti, když narazila na místní dravce. Další vlny zemřely stejným způsobem, ale pak přišel Ravager. Určitě si na to pamatuješ, Kladivo-22..." Kitty se odmlčela.Její oči mě hltaly a zkoumaly mou reakci.

	  

	"Vzpomínám si.Chtěl mě zabít

	  

	"Naprosto přirozená reakce," řekla Kitty odmítavě. "To je smysl Ravagerů - zabíjet a pohlcovat život. Už jsi někdy viděla Ravagera, který se právě vynořil ze Spodiny? Jsou takoví..." Gnómka mi ukázala malou pěst. "Jako malá koťátka. Škoda, že jsme se nezformovali včas

	  

	Kitty si těžce povzdechla

	  

	"Proč?" Zeptal jsem se.

	  

	"Mohli jsme ho zachytit. Byl by to jedinečný případ v dějinách vědy! Ale po ní přišla ze Spodiny další vlna. Ravager je všechny zabil, a tak se rozrostl, zesílil a stal se nebezpečným.Poté, co sežral několik dalších vln, se vydal porozhlédnout se po okolí poblíž pobřeží, zabíjel vše, co potkal, a zvyšoval svou moc

	  

	"Takže je prostě nelze porazit, když získají dost síly

	  

	"Určitě je lze porazit. Je to, jako bys spadl z Gealy, Hammer-22. Tohle přece zná každý! Když se objeví Ravager, musíš to hned říct kněžím Nergala, Marduka nebo jiného silného boha, podle toho, na čí území se trhlina nachází. Ti to řeknou veleknězi a ten požádá boha o sílu. To zabere nějaký čas, a aby se Ravager mezitím zastavil, postaví se nejsilnější bojovníci Společenství a Říše bok po boku, dokud se neobjeví velekněz. Odlákají pozornost netvora, aby nezabloudil do obydlených zemí. Jakmile se kněz dostane na bojiště, využije sílu darovanou bohem a vrátí netvora zpět do Netheru.

	  

	"Vrátit? Nemohou být zabiti

	  

	"Ještě nikdo žádného nezabil. Zranění Ravageři prostě zmizí. Pak se zase objeví někde jinde. Mimochodem, o tomhle. Jak se ti podařilo vyhnat Ervigota

	  

	Přesvědčení mi říkalo, že je lepší se tomu zasmát. 

	  

	"Nelíbilo se mu, jak chutnám, Kitty. Naštval se a odešel

	  

	"Jsi velice zajímavý, Hammer-22," řekl průzkumník. "Chápu, že máš spoustu tajemství, a jsem rád, že jsi mi za moje trapné otázky neutrhl hlavu. Sakra, tvor, který je schopen sám vyhnat Ravagera, je buď bůh, nebo velekněz. Nevím, kdo jsi, ale opravdu to chci zjistit. Takže bych rád pokračoval v našem rozhovoru v pohodlnějších podmínkách. Lovci nebezpečné zvěře tě vždy rádi přivítají! Sakra... tímhle tempem se možná do tábora ani nevrátím!Uvidíme se, Kladivo!

	  

	Vzpomněl jsem si na slova Garrisona Alta, vedoucího tábora lovců v Bažinách, který mi kdysi řekl něco podobného. Moje pověst u frakce tehdy vzrostla. Ale právě teď neměla Kittyina slova žádný účinek. Možná byl nárůst reputace blokován Esencí pláště.To by dávalo smysl

	  

	Kitty vyskočila na svého gryfa a já si vzpomněla, že jsem se jí chtěla zeptat na něco jiného

	  

	"Hej, Kitty, víš něco o kultu Moreny

	  

	"Hah! Nikdy se na ně neptej ve slušné společnosti!" Kitty vyletěla do vzduchu. "Ale jestli to opravdu potřebuješ, zajdi do hospody U Křivého kopí v Šaku.Promluv si s Hettranem, je tam šéfem

	  

	Kittyin hlas se s každým mávnutím gryfích křídel vzdaloval, ale většinu jejích slov jsem zachytila. Takže nejdřív Kinema a teď Shak na Shad'Erungu, kontinentu temných. Hlavně aby mě o půlnoci nevyhodili z Dis. Doufal jsem, že vývojáři vyslechnou mé argumenty o potřebě zůstat v Dis bez časového omezení.

	  

	Jak jinak by mohli dosáhnout Svaté války v plném rozsahu, po které toužili?

	

Kapitola 13.Peníze nerostou na stromech

	  

	  

	Hned po setkání s Kitty the Explorer jsem skočil do kina. Myslel jsem, že mám dost času, abych se dostal do Shaku stálým portálem v hlavním městě goblinů, ale nějak to nefungovalo. Nemohl jsem skočit do Impéria v podobě člověka Hanza a při hledání temné rasy vhodné pro Imitaci mi došel čas. 

	  

	tak jsem se místo hledání kultistů z Moreny rozhodl jít nakupovat do cechů a třídních škol

	  

	Cech kameníků a stavitelů mi prodal stavebnice pro Gyulu: Stavební mistrovství prvního stupně a Velké stavební mistrovství druhého stupně.Co jsem pochopil, pokud jste je četli, tak vás nejenom zvyšovaly hodnost řemesla, ale také vás naučily některé standardní konstrukce.

	  

	Bylo to zatraceně drahé - za stejné peníze jsem si mohl koupit tři letáky - ale chtěl jsem mu nějak poděkovat. Těch pár tisíc zlatých měsíčně, které dostával od klanu, nebyl žádný velký plat. Jistě, pro něj to bylo hodně peněz, ale ve skutečnosti to tak nebylo. Horníci dostávali procenta z prodeje rudy, kterou jsme prodali, ale stavitelé?A Gyula a jeho brigáda, když se polepšili, měli ještě k dispozici klanovou pevnost, kterou museli vylepšovat.

	  

	Ani chlapci nezůstali stranou. Kromě řemeslných obchodů jsem Bomberovi pořídil pár knih bojových dovedností pro první a druhou hodnost. Crawler a Infect dostali identické verze pro mágy a bardy. A jak bych mohl zapomenout na sebe? Pro heroldy nebylo k dispozici nic, ale jedna kniha mě zaujala: Mistr kuchař první hodnosti.Po chvilce přemýšlení jsem si koupil i tu pro hodnost dvě

	  

	Dvě knihy z této řady vyčnívaly; měly drahou vazbu, stály pětkrát tolik a byly dvakrát tlustší. Hřbety knih první třídy byly stříbrné, knih druhé třídy zlaté. Knihy třetího stupně se třpytily diamantovým prachem; jejich cena dosahovala sedmimístné částky.

	  

	Když jsem skončil, bylo načase myslet na něco jiného. Naštěstí byly všechny cechy na stejné ulici. Škoda jen, že jsem se dlouho nezdržel u cechu nápisů. Samozřejmě bylo dobré naučit se řemesla od trenéra a zároveň si trochu zacvičit, ale protože jsem měl málo času, koupil jsem si jen knihy pro hodnosti nula, jedna a dva. Také jsem si vzal několik čistých svitků pergamenu, speciální pera a inkoust, které mi dávaly bonusovou šanci na úspěšný Zápis. Rozhodl jsem se, že s obchodem počkám do zítřka. Aukce začínala

	  

	Měl jsem zpoždění, tak jsem si musel najmout taxík. V Kinemě byly zakázané montáže, a to na systémové úrovni - prostě jste je nemohli přivolat.Letěli jsme jako vítr - dva plazi, neustále na sebe štěkající a pobízející se, dovezli vůz (nebo kočár - nebyl jsem žádný odborník na středověkou dopravu) do budovy Ligy skřetů ASS.

	  

	Když jsem vešel do budovy, zahalil mě magický plášť - jako účastník uzavřené aukce jsem dostal mlžný závoj. Zajímavé je, že Imitace to zřejmě vzala jako změnu převleku a náhodně se zvýšila na vyšší úroveň. Nyní jsem si mohl dát nejen třídu, ale i přezdívku, úroveň a klan. duchu jsem si utřel ruce, zastavil se uprostřed chodby a rozhlédl se kolem, abych zjistil, kam jít.

	  

	"Páni!" Najednou jsem to uslyšel zezadu."Hej, Hanzo!

	  

	Otočil jsem se a uviděl, že do sálu za mnou vstoupil vysoký zaklínač jménem Defiler. Hráč na třistadvacáté úrovni z Children of Kratos. Preventista. Zatraceně. Vypadalo to, že Mlžný závoj zatím neměl žádný účinek.Defiler kráčel přímo proti mně a viděl můj převlek.

	  

	"Odkud jsi př

	  

	"Darant," odpověděl jsem, aniž bych chápal jeho překvapení.

	  

	"No jo, samozřejmě," mávl otráveně rukou. "Ale já to nechápu, Hanzo. Na jaké jsi úrovni? Padesát sedm. Ale abys získal respekt Ligy, musíš mít aspoň dvě stě. Jak jsi zabil šéfa Steeplejack z Hill Forest? A neříkej mi, že ti pomáhali kamarádi na vysoké úrovni!Všichni vědí, že ten řetězec úkolů musíš splnit sám

	  

	"Je to tajemství," řekl jsem a odpověděl první, co mě napadlo. "Obchodní tajemství.Můžu ti ho prodat, jestli chceš

	  

	"Ty jsi porušil systém?" Defiler se zamračil.

	  

	Nevěděl jsem, jak by náš rozhovor skončil, kdyby nebylo Grokuszuida. Vynořil se ze zadních kanceláří, mával rukama a přišel mi na pomoc.

	  

	"Aha, tady jsi?" Goblin mi pokynul, abych se k němu připojil."P

	  

	"Promiň, musím jít," řekl jsem zaklínači, než jsem se vydal za dražitelem

	  

	Choval se věcně a poněkud vzrušeně, což bylo zřejmě způsobeno honorářem, který chtěl goblin osobně získat. jsem odcházel, Defiler na nás zamyšleně pohlédl.

	  

	"A má osobního manažera... Zajímavé

	  

	Když jsem vyšel ze sálu, ucítil jsem, jak se mi zaklínačův pohled zabodl do zad.Doufal jsem, že na mě po odchodu z aukčního domu nikdo nečeká

	  

	Grokuszuid spěchal. Jeho malé nožky pracovaly rychle, prakticky mě dovlekl do své kanceláře, kde mi dal jasné instrukce a několik doporučení.

	  

	"Někteří prodejci využívají anonymity aukce, aby se jí zúčastnili jako dražitelé a tlačili cenu nahoru. Navíc se tím zbaví jakéhokoli podezření, že jsou prodávajícími oni. Jistě budete souhlasit, pane Scythe, že to má jistý smysl. Někteří vlivní jedinci tohoto světa používají nátlak a doslova nutí lidi prodávat artefakty za pouhé měďáky. Poskytujeme anonymitu, ale někdy... No, docházelo k nedorozuměním. Všichni, kdo jsou přistiženi při takových činech, jsou zařazeni na černou listinu ASS, jestli se díky tomu cítíte lépe

	  

	"Dobře, pane Grokuszuide, zúčastním se dražby

	  

	"Teď tě chci trochu varovat. Nenechte se unést! Pokud nikdo nepřekoná vaši nabídku, budete si muset předmět koupit sami. Pravidla ASS jsou přísná a nedovolují zvláštní zacházení. Přihazujte pouze v počátečních fázích, kdy je několik zájemců. Zažili jsme případy, kdy prodávající, který chtěl vyhnat cenu výš, vyhrál přihazování za svou vlastní položku. A obvykle takoví... hehehe... chytráci, troufám si říct, nemají prostředky na nákup vlastního artefaktu.Víte, jak to končí

	  

	"Pochybuji, že to skončí dobře

	  

	"Je příjemné obchodovat s tak vnímavým mladým mužem!" Grokuszuid se usmál. "Porušení pravidel aukční síně vás vždycky dostane na černou listinu a pak už s vámi ASS nikdy nebude obchodovat. Nemluvě o tom, že se pozemek zabaví.Rozumíš mi

	  

	"Ano. Díky za vysvětlení. Budu opatrný, nemám v plánu se nechat unést

	  

	Po splnění jeho pokynů mě goblin zavedl do aukční síně - jedné z mnoha. Z obavy o magickou ochranu, jak mi Grokuszuid vysvětlil, se každá síň nacházela v samostatné nízké budově. Napočítal jsem těch budov víc než tucet. Vypadaly jako hrobky bez oken z žulových desek s jedinými dveřmi. Všechny aukční síně se nacházely na zadním nádvoří ASS a ke každé z nich vedla úzká dlážděná cesta, která se leskla, jako by byla vykládaná diamanty.

	  

	Každá aukční síň, pokud vím, byla navržena tak, aby se do ní vešlo asi dvacet až třicet lidí.Když jsem vešel dovnitř, téměř všichni dražitelé už tam byli.

	  

	Všichni vypadali za mlžnými závoji stejně - jen koule kouřového, bezbarvého plamene. Z útržků rozhovoru v sále jsem se dozvěděl, že hlasy účastníků nejsou totožné - jsou stejně bezpohlavní, ale liší se tónem. Nad koulemi kouře se na systémovém textu objevilo jen "Uzavřený účastník aukce" a číslo. Dostal jsem číslo devět - zhruba uprostřed celkového počtu.

	  

	Ukázalo se, že jsem nebyl jediný opozdilec.Dveře se otevřely a dovnitř vstoupil další zájemce.

	  

	"He-e-e-e-y! ubožáci?!" řekl, než zamířil na volné místo v zadní řadě

	  

	"Mogwai... Mogwai..." Slyšel jsem to po celé hale

	  

	Jak to věděli? Nebo to byla jeho hláška? Šepot rychle ustal. Dveře se za Mogwaiem zabouchly a sevřely se magickými pečetěmi.

	  

	Uslyšel jsem fanfáry, v budově zhasla světla a jeviště se rozsvítilo. Vyšel na něj tlustý skřet v třpytivém kabátě.Uklonil se jako zarytý bavič a vítězoslavně prohlásil

	  

	"Vítejte, přátelé, na speciálním výprodeji Ligy skřítků! Moji milí dražitelé! Chápu vaši netrpělivost a vážím si vašeho času, ale přesto mi prosím odpusťte.Musím vám odříkat pravidla ASS

	  

	Bleskurychle pronesl pravidla dražby a pak přešel k losování.

	  

	"Dovolte mi, abych vám představil první z našich dvou dnešních bodů: Svyatogorův pevný řetězový pancíř, předmět z legendární sady Svyatogora Temného. Od jeho života uplynuly věky, ale dodnes se vyprávějí legendy o přesné příčině Svjatogorovy smrti.Nezemřel od nepřátelské čepele, ani od zrádcovy dýky, ani od otráveného poháru... Sama Démétér, Matka Země, potrestala toho nejskvělejšího válečníka, obra většího, než jakého kdy Disgardium poznalo, za jeho zpupnost

	  

	Prezentaci doprovázela ukázka scén ze Svjatogorova života

	  

	"Jednou se chlubil, že kdyby existoval prsten na nebi a druhý na zemi, mohl by je donutit, aby se setkaly..." Dražitel zavrtěl hlavou: "Mikula, oráč a válečník, to uslyšel a hodil Svjatogorovi k nohám pytel, v němž byla 'všechna břemena pozemská'. Svjatogor se marně snažil pytlem pohnout. Tahal a tahal a klesl na kolena do země, tahal a tahal ještě víc a zemřel. Až dosud byl řetězový plášť, dosud jediný kus Svjatogorovy zbroje, který se dosud nenašel, považován za ztracený.Ale tady leží před vámi!

	  

	Sálem se ozývalo šokované zalapání po dechu. Řetězová zbroj se vznášela vzduchem odněkud stranou, jako by ji nosil neviditelný člověk. Liga skřetů věděla všechno o marketingu!Šepot a pohyb v sále sílil

	  

	"Zahajuji dražbu šarže číslo jedna, Svjatogorův pevný řetězový pancíř!Vyvolávací cena: tři miliony zlatých!

	  

	Jedna z kouřících koulí se rozzářila jasným bílým světlem

	  

	"Máme tři miliony! Tři miliony - jednou..! Nabídka číslo dvě - tři miliony sto! Tři miliony sto - jednou! Účastník číslo dvanáct - tři miliony dvě stě..! Tři miliony dvě stě - jednou...! Nabídka číslo

	  

	* * * 

	  

	Peníze nerostou na stromech! - Jak často jsem to slyšel od svých rodičů? Nikdy mi nepřestali říkat, že je těžké je sehnat. Zdálo se mi, že to tak vždycky nebylo. Například jsem právě vydělal deset milionů zlatých za hodinu. Dobře, po Sněhové bouři to bude devět. 

	  

	Představila jsem si, jak by asi reagovali máma s tátou, a šibalsky jsem se usmála.

	  

	Ptali se, kde jsi vzal ty peníze, synu? 

	  

	Procházel jsem kolem stromu a tam to bylo, zrovna to rostlo z větví! Odpověděl bych. Sakra. Myslel jsem, že peníze nerostou na stromech? 

	  

	Můj osobní generátor nesmyslů se v náhlé euforii rozkašlal. Až do samého konce jsem nevěřil, že se vše podaří. Pořád jsem čekal nějaký zádrhel. Ještě nikdy se mi nestalo, že by věci šly takhle podle plánu. Ale teď, jak říkával strýček Nick, moje problémy padaly jako mouchy. Sbalil jsem zajíce, jelena i kachnu. A zasáhl jsem medvěda do hlavy ricochetem. A medvěd rozdrtil křečka. Říkám, že jsem je všechny dostal

	  

	Splácení pokuty mých rodičů? Žádný problém. Sehnat peníze na skutečnou klanovou základnu? Jasná věc. Vydělat dost na to, aby celý klan Awoken mohl studovat na univerzitě? Snadné.Dokonce mi zbylo dost na to, abych zaplatil svým vyděračům Hairovi a Velkému Poovi, kdybych se rozhodl.

	  

	Přímo v aukční síni jsem si změnil informace o postavě a využil jsem mlžného závoje. Stal se ze mě válečník na úrovni tři sta, MonkeyWrench.Nemohl jsem toho preventivního válečníka dostat z hlavy.

	  

	Jak se ukázalo, moje paranoia byla oprávněná. U východu z aukčního domu jsem zahlédl několik podezřelých skupinek z Aliance preventistů. Stáli, prohlíželi si podivné kolemjdoucí a tvářili se, jako by si jen tak povídali. No dobře, dobře. Nejspíš chtěli Hanza prověřit ohněm Pravého plamene. 

	  

	Bohužel mi moje Imitace prozatím nedovolila vymyslet převlek s výbavou, takže jsem místo toho musel ukrást jeden prvnímu samurajovi, kterého jsem našel.Zároveň jsem si změnil třídu

	  

	MonkeyWrench, ork, samuraj 300. úrovně 

	  

	Klan: Cthulhu's Boys. 

	  

	V tomto převleku jsem zamířil do banky Disgardium, která patřila Lize skřetů a měla pověst nejbezpečnější banky ve hře. Bylo jich tu hodně - desítky, ne-li stovky. tu spousta soukromých, které si otevřeli hráči nebo klany - ty byly méně důvěryhodné, ale jejich výnosy z investic byly lepší, stejně jako úroky z půjček.

	  

	Skřetí banka patřila Sněhové bouři. Na investicích se příliš nevyplácela, naopak, měla vlastně záporné výnosy. Na druhou stranu povinnosti banky sahaly i do reálného života. To znamenalo, že s účtem v Disgardium Bank se zacházelo jako se skutečným bankovním účtem. 

	  

	Nejvíce ze všeho jsem se obával, jak může imitace ovlivnit otevření účtu. Představoval jsem si, jak se při vstupu do banky rozezní siréna, přivolá stráže a donutí mě probojovat se ven. Ale všechno dopadlo stejně jako v Aukci pro zvláštní prodej: identifikovali mě jako nemrtvého, ale nepožádali mě, abych si sundal převlek.Ve vstupní hale mě přivítal zdvořilý, i když poněkud arogantní goblin, zeptal se na účel mé návštěvy a odvedl mě k řediteli.

	  

	Protože jsem chtěl uložit tak vysokou částku, byl mi přidělen jeden z vedoucích pracovníků.Chvíli jsem přemýšlel o čtyřech milionech, které jsem musel tátovi odložit, a rozhodl jsem se, že jich bude pět.

	  

	"Od pěti milionů výše máte sníženou sazbu," vysvětlil zaměstnanec."Vaše investice bude zařazena do kategorie Premium, která vám poskytne řadu výhod

	  

	Výsady převážily na misku vah. Osobní manažer, a to i v reálném životě, zvláštní prémie, čtyřiadvacetihodinová služba. Dokonce jsem se ani nemusel setkat s tátou v Dis. Mohl se zastavit na kterékoli pobočce tady nebo v reálném životě, říct číslo účtu a přístupový kód a dostat své peníze.Nebo je převést, kamkoli chtěl

	  

	Přesto jsme se málem dostali do potíží s přístupovým kódem.

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí," řekl jsem bankéři.

	  

	Na okamžik ztuhl. Neví, co si o Spáčích myslí skřeti a jejich chamtiví bohové Maglubiyet a Bargrivyek, ale profesionálové zůstávají profesionály.Goblin přikývl, zamumlal něco velmi podobného jako "A ať je jejich spánek věčný..." a pak vyplnil formuláře

	  

	Ze srdce mi spadla obrovská tíha. Vyřešily se prakticky všechny mé problémy a také problémy mé rodiny. Zbývalo jen, aby si táta vybral peníze v reálném životě. Co se týče mě - mohl jsem si jen hrát. To zjištění mě naplnilo bezstarostností. Válčení s preventisty, záchrana chrámu Spáčů, plnění úkolů pro Ničivý mor - právě tehdy mi to všechno připadalo jako pouhá hra. A taková, ve které jste mohli získat mnohem víc, než jste čekali.

	  

	Po hromadném nákupu třídních a řemeslných příruček pro mé přátele mi zbývalo zhruba šest milionů, včetně toho, co jsem dostal za Big Po a rozvoj svého potenciálu. Část z nich jsem měl v plánu investovat do identifikace zbývajících artefaktů; některé by se nepochybně hodily v nadcházející válce. Zbytek jsem chtěl vložit do rychlého vylepšení pevnosti na třetí úroveň, abych odemkl Spravedlivý štít. Ale to všechno přijde až později.Právě teď bylo hlavní prioritou co nejrychleji vybudovat Pevnost Ničivého moru

	  

	Skočil jsem z břehu do pevnosti. Jako obvykle jsem všechny našel sedět v krčmě. Trixie se připojila k Gyulovi a chlapcům a vzrušeně žvýkala pečené stehno nějakého ptáka.Soudě podle velikosti muselo být velké jako pštros.

	  

	Posadil jsem se ke svým přátelům a mávl rukou, abych si dal pivo.Gyulova dcera Eniko se na mě usmála a přikývla

	  

	"Podívej," řekl Crawler a luskl prsty.

	  

	Se sotva znatelným hučením se nad naším stolem vytvořil Dóm ticha. 

	  

	"Páni! Jak?

	  

	"Vzdušná magie," vysvětlil a šťastně se usmál."Trochu jsem si ji vylepšil

	  

	"Podařilo se ti nahlédnout do stráží

	  

	"Jo. Flaygray mě požádal, abych se nevracel bez chlastu. Kromě toho je všechno v pořádku. Na místo jedou tví poskoci. Dorazí tam asi za hodinu

	  

	Někdo musel bránit staveniště, když jsem spal nebo byl ve škole. Proto tam mířili Flaygray, Nega, Anf a Ripta. Hádal jsem, že budu muset počkat, až tam dorazí. Nemohl jsem nechat Gyulu bez dozoru. Rozhodl se, že stráví celou noc v Disu, kde si vyzvedne první stupeň svého řemesla a zahájí Pevnost ničivého moru. I se stoprocentním zvýšením rychlosti stavby díky jídlu bylo času málo. Bez licha Shazze a jeho mocné armády bych se s Nergalovými silami nedokázal vypořádat.

	  

	Poté, co jsem rozhovor s Kitty rychle sdělila svým přátelům, jsem jim řekla o svém úspěchu v aukci. Pak mi přišla káva a s ní i mangové bonbony - teta Steph neztrácela čas a vylepšovala si úroveň svého vaření.Vymyslela několik nových jídel

	  

	Po vyložení tácu Eniko odešla, ale chlapci se na její odchod nedívali. Naopak, tvrdošíjně se odmítali na stavitelovu dceru podívat, protože se báli jeho hněvu. Kdo věděl, jak na takové věci mohou reagovat neobčané

	  

	"Co je to s vámi?" Gyula se na nás podíval. "Proč mlčíte jako škeble

	  

	"Bojí se tě," řekl jsem a zradil kluky. "Oni mají Eniko opravdu rádi

	  

	Proč ne? Roztáhli křídla v Dubaji a teď se podívali i na Eniko. Mimo Eničin zorný úhel na mě Bomber zatřásl pěstí. Nakažený mě kopl pod stůl. Crawler zavrtěl hlavou a upřel na mě oči: No tak, Scythe! Gyula se jen zamračil a snažil se zjistit, jestli si z něj neděláme legraci.

	  

	Abych změnil téma, vítězoslavně jsem položil na stůl jeho knihy a po nich i knihy ostatních kluků. Pískli a začali se probírat hromadou svazků.

	  

	"Moc ti děkuju, Alexi," řekl stavitel a otřásl se. "Už máš druhou hodnost? To muselo stát bombu! Jsem v šoku

	  

	"Ne, děkuji, Gyulo," odpověděl jsem. "Ty a tví kolegové

	  

	"Díky od nás všech!" Crawler dodal. Bomber a Infect také vyjádřili svůj vděk. "Díky, strýčku Gyulo!

	  

	"Na co?" zeptal se a oči se mu rozšířily.

	  

	"Za všechno," řekl jsem. "Za tvou loajalitu, za tvou práci, za tvou důvěru

	  

	"Tak já vám taky děkuju, chlapi..." řekl stavitel, zjevně dojatý

	  

	Někdo se dotkl mé paže. Otočil jsem se a uviděl Trixie.Trpaslík celou dobu tiše seděl a já si ho nevšimla.

	  

	"Kde mám knihy, Alexi?" zeptal se

	  

	Zatraceně. A co on? Jak bych mu vysvětlil, že se nemohl dostat na první místo? Měl jsem snad založit charitu, koupit mu kapsli a taky mu zvýšit úroveň na sto? jsem sledoval, jak se mračím a váhám, Trixie se ozval sám.

	  

	"Já opravdu potřebuji. Hodně. Budu skvělý mistr zahradník! Jinak Ochránce stromů neporoste

	  

	Díky jeho zkomoleným vysvětlením jsem si uvědomil, že strom vyroste jen do úrovně dvě stě.Abychom se dostali výš, museli bychom zvýšit úroveň Trixiina plavidla.

	  

	"Dobře, Veratrix," řekl jsem po chvíli přemýšlení. "Zítra půjdeme do Kinemy společně. Mám tam nějakou práci. Můžeme se podívat do cechu zahradníků

	  

	Zdálo se, že budu muset koupit kapsli i pro trpaslíka.Jak říkal nějaký starý spisovatel: navždy se stáváš zodpovědným za to, co sis ochočil.

	  

	"Nezapomeňte koupit semínka na strom peněz, pane Furtado," navrhl Bomber a potlačil úsměv. "A drž se dál od stráží. Slyšel jsem, že tě hledají jako zakladatele drogového kartelu!

	  

	"Opravdu?" Trixie se rozšířily oči a rty se mu zachvěly

	  

	"Dělá si legraci, Veratrix." Udeřila jsem válečníka do ramene a pro jistotu přidala kopanec do nohy. "Přemýšlejte o tom, co říkáte, pane Hung Lee!

	  

	"Kinemská čtvrť zakázaných rozkoší je proslulá svou rozmanitostí..." Infect začal zpívat a vytáhl kytaru.

	  

	Trixie se usmál a uvědomil si, že si z něj kluci dělají legraci. Začaly se mu honit hlavou nejrůznější nápady, jak by si Trixie mohl v hlavním městě skřetů užít. Uprostřed přátelského sboru vtipů jsem se podívala na hodiny - sakra, strýček Nick už tu nejspíš byl!Potřeboval jsem se odhlásit z Dis, ale nemohl jsem se jen tak zvednout a odejít, aniž bych zahájil stavbu Pevnosti ničivého moru.

	  

	"Opravdu je musíme číst?" Zeptal jsem se a kývl na tlusté knihy na stole

	  

	"Jo," řekl Crawler sklesle a sklopil oči k předmětům, které ho urážely. "V mém alchymistovi prvního stupně jsou skoro dva tisíce stránek. Nechtěl bys to číst dvakrát..." Podíval se na mě a propukl v úsměv. "Mám tě. Hahaha! No tak, Scythe, hra je sice realistická, ale pořád je to jen hra! Kdo by to kdy četl? Tomy fungují jako svitky, jenom doba obsazení, tedy 'čtení', je delší. Deset minut. A můžeš se přerušit a vrátit se ke stejnému bodu

	  

	"Hele, napadla mě jedna písnička," řekl náhle Infect."Chceš si ji poslechnout

	  

	"Ne!" vykřikli jsme všichni najednou, včetně Trixie, ale Infect už brnkal.

	  

	"A ho-o-oly wa-a-ar looooms and the pe-e-eople hide in the desert duuunes..." zpíval bard a v případě potřeby zavyl.

	  

	Neměli jsme to srdce ho okřiknout. Když chtěl člověk, i když mrtvý, zpívat, kdo jsme byli, abychom mu v tom bránili? A ta slova se nám líbila. A píseň se opravdu zlepšila, věřte tomu nebo ne. Bomber a Gyula si dokonce začali zpívat spolu a Trixie se k nim přidala.Refrén písničky byl jednoduchý a snadno zapamatovatelný, ale nějak nám utkvěl v hlavě.

	  

	"Je to jen písnička," řekl Infect, když skončil. "Vymyslel jsem ji sám. Spojím ji se svou další schopností, až odemknu něco mocného.byla kratší - délka písně ovlivňuje dobu obsazení... I když na druhou stranu, čím déle zpíváš, tím déle trvají buffy a debuffy... Hmm, budu o tom muset pop

	  

	"O čem přemýšlet?" Bomber se zmateně zeptal. "Zpívej si písničky, jak dlouho chceš, tvoje místo je vzadu, budeš mít čas!

	  

	"Mimochodem, zítra budu zpívat dělníkům," řekl Infect a zčervenal. "Jako na koncertě.I z toho se dají získat zkušenosti

	  

	"Tak jo, lidi, musím se dostat do offline režimu, takže pojďme k věci," řekl jsem. "Všichni mi dejte své ingredience na vaření. Infekce, potřebuju supí vejce. Crawlere, jak to vypadá s vnitřnostmi zombie krysy? 

	  

	"Dorazili na místo. Vypadá to, že tam vypukla epidemie, všechny krysy se už znovu objevují jako zombie. Takže jsme toho vyfarmovali dost.Tady.

	  

	"Jo, vezmi si i můj

	  

	"Tady je toho víc.

	  

	Chlapi navršili na stůl hromady masa, vnitřností a dalších kulinářských ingrediencí.Všechno jsem to posbíral, zapil kávou a vydal se do kuchyně Pig and Whistle.

	  

	Pomocí vařiče tety Stephanie jsem uvařil žrádlo a zvýšil si úroveň svého vaření na tři sta devadesát čtyři stejného stupně, Expert.Většinu jídla z nájezdu jsem vyložil Bomberovi, nechal jsem si pár porcí krysích vnitřností, abych zvýšil rychlost zvyšování úrovně svých dovedností.

	  

	Gyula podal dvě hromádky neuvěřitelně chutných sýrových omelet ze supích vajec.To by mělo stačit

	  

	Z pevnosti jsme se teleportovali na staveniště. Při jeho výběru jsem se ujistil, že budoucí pevnost bude na Crashově území. Diamantový červ si už dokázal poradit s jakýmkoli pouštním mobem sám... no, skoro, a pokud prohrál, prostě se po cooldownu respawnul. 

	  

	Moje nemrtvá armáda se už bezcílně plahočila po místě budoucí pevnosti spolu s bývalými strážci státní pokladny. Vedle nich se tyčila velká hromada stavebního materiálu; kámen, klády, sudy.Co se týče písku, toho jsme měli k dispozici spoustu

	  

	Místo bylo zcela vyklizeno. Všichni strážní využili mé nepřítomnosti k tomu, aby si zvýšili úroveň a dostali se přes tři sta padesát. Každý si mohl nárokovat kořist, kterou si hodinu nevyzvedl, a Flaygray toho využil. Když jsme se objevili, měl hromadu různých ingrediencí, které mohl dát Plíživci.

	  

	"Několik našich věrných vojáků padlo při vyklízení oblasti, šéfe!" Nega se ohlásil."Potřebujeme nové rekruty!

	  

	Musel jsem nasednout na Storma a jít pro posily. Aggroval jsem několik mobů a přivedl je ke své mrtvé družině.Všechny jsme je naskládali na úhledné hromádky, vyrabovali je a pak jsem začal kouzlit a vyvolal dalších deset zombíků.

	  

	Díky tomu se úroveň Plague Reanimation zvýšila na osm.Limit minionů, které jsem mohl ovládat, se zvedl o dalších deset - musel jsem odletět a aggrovat více mobů.

	  

	Nedlouho před půlnocí mi přišel e-mail od Snowstormu: zrušili mi limit na herní sezení.Těsně předtím, než jsem se chtěl odhlásit z Dis, mě něco napadlo.

	  

	"Hej, lidi! Mám nápad

	  

	"Co.

	  

	"Jen mě tak napadlo... Když přisluhovači poslouchají stráže, proč se o kontrolu nad mrtvými nepodělíme s jedním z vás

	  

	Zpočátku se řešení nezdálo tak zřejmé; v rozhraní se rozsvítili všichni přisluhovači, rozdělení do skupin po deseti. Neexistovaly žádné speciální příkazy pro přenos ovládání.Se strážemi to bylo snadné; mohl jsem promíchat všechny moby, které jsem vychoval, a určit vůdce.

	  

	Problém byl v tom, že moji přátelé na tomto seznamu zjevně nebyli. Musel jsem se zamyslet. Všichni jsme byli ve stejné skupině a všichni ve frakci Ničivý mor. Nemohl jeden legát přenést své přisluhovače na jiného? Vzpomněl jsem si, že to nějak dělali Košč a Šazz. Jistě, moji klanoví kolegové nebyli legáti. Kdo znal jejich místo v hierarchii Ničivého moru...? Ale to já jsem je proměnil!

	  

	Kluci trpělivě čekali, zatímco Gyula "četl" svůj stavební svazek. Studoval jsem herní rozhraní a panel s přisluhovači... Přetáhl jsem ikonu Crawlera na jednu ze skupin vztyčených mobů a... Fungovalo to!

	  

	"Woah, jsme v podnikání!" Crawler vykřikl. "Byl jsi určen jako vůdce druhé skupiny Scythových přisluhovačů!Páni, já je umím ovládat!

	  

	Poslušni jeho mentálního rozkazu se deset přisluhovačů prodíralo pískem, když běželi po hřebeni duny.

	  

	"Ano! Poslouchají mě

	  

	"Víš, co to znamená?" Bomberovi se rozšířily oči. "Teď už můžeme levelovat sami! Bez Scytha!

	  

	"A všechny zkušenosti připadnou nám!" Nakažený radostně vykřikl

	  

	Nakonec jsem jim dal tři skupiny. S třiceti sténajícími nemrtvými by dokázali vyřídit jakoukoli smečku mobů v poušti, pokud by nebyli nafoukaní.Zbylých čtyřicet zombií zůstalo pod velením stráží - budou chránit Gyulu.

	  

	Co se týče mých osobních strážců: Sharkon, Toothy, Kermit, Birdie a It - nikomu jsem je nedal. Chtěl jsem si je nechat.

	

Interludium 2: Nicholas

	  

	  

	Kdysi dávno se jmenoval Nicholas Wright. Ten život měl za sebou těžké dětství, kapesní krádeže, falešné obvinění pomocníka, nespravedlivé obvinění z vraždy a působivý rozsudek. Myslel si, že tím jeho život skončí, ale přišla nečekaná nabídka od armády, aby se zúčastnil vědeckého experimentu. Jako pokusný subjekt.Jen na pár měsíců a pak - svoboda.

	  

	Těch pár měsíců se změnilo v celý život, ale i to už bylo minulostí. Po návratu do obyčejného světa byl Nicholas, pro své přátele Nick, natolik unavený dobrodružstvím a nebezpečím, že začal žít jako obyčejný člověk.

	  

	Dlouho však nevydržel. Jeho tělo si žádalo výzvy, adrenalin, a on obrátil oči vzhůru, ke kosmu. Letecký výcvik dokončil s vyznamenáním, absolvoval výcvikový program pro astronauty, pak ještě několik programů souvisejících s nadcházející kolonizací Sluneční soustavy

	  

	Jeho mladší sestra Ellen byla velmi nadějná, ale neměla možnost studovat na univerzitě. Nick udělal, co bylo nutné, aby se peníze objevily. Zřejmě bez jakéhokoli důvodu Ellen padla do oka velké společnosti, která financovala její studium.

	  

	Nikdy nepoznali svého otce, a tak to byl právě Nick, kdo svou sestru ve svatební den vedl k oltáři.

	  

	Ellenin vyvolený se jmenoval Mark Sheppard, silná a šlachovitá duše střední výšky, se zelenýma očima, hustým obočím a hravým úsměvem. Tehdy měl Nick o rodinný život své sestry velké obavy; bylo jasné, že její muž je srdcař a playboy. V manželství se však novopečený manžel stal věrným a spolehlivým společníkem.

	  

	Narodil se jim syn Alexander. Nick neměl vlastní děti a jeho malý synovec Alex mu byl velmi blízký. Při svých vzácných zastávkách na Zemi Nick vždy zůstal u své sestry, aby s chlapcem strávil nějaký čas a vzal Marka a Ellen někam ven. Třeba do pěkné restaurace. Mladí profesionálové žili skromně a veškerý čas věnovali práci a synovi. Popravdě řečeno, chlapec vyrůstal jako chuligán.

	  

	Sheppardovi pracovali jako architekti VR světů, udělali si jméno a podíleli se na vývoji některých lokací ve hře Disgardium, která rychle získávala na popularitě. To vše bylo možné až do takzvané hodiny X, kdy se svět stal pevným, trvalým. Od té chvíle poptávka po herních designérech pro práci na Dis rapidně klesla. Svět odmítal vnější změny a vyvíjel se sám, podle zákonů stanovených v jádře.

	  

	Mark a Ellen přešli k jiným hrám, a když Dis získal dominantní postavení, začali pracovat na malých nezávislých projektech, jako jsou virtuální obchody nebo soukromé světy pro bohaté lidi.

	  

	Kvůli nedostatku práce se Mark pustil do hry: zvýšil úroveň v Dis, založil vlastní klan a dokonce se dostal do první desítky v celosvětovém žebříčku. Úspěch ve hře však ovlivnil jeho rodinný život. Ellen svého manžela neviděla celé týdny, zatímco on trávil v Dis každou volnou chvíli. Rutina v domácnosti, Alex, který teď chodil do školy, pracovní projekty - to všechno padlo na její křehká bedra.Dokázala by tyto starosti zvládnout, ale pak začal Mark sypat peníze z rodinného rozpočtu do své postavy s tím, že se mu investice dříve či později vrát

	  

	Samozřejmě, že ano

	  

	Nick si myslel, že Mark bude v rodině Sheppardů první, kdo bude podvádět. Ukázalo se, že je to právě naopak. Zatímco její manžel byl pryč ve virtuální realitě, Ellen měla poměr. Krátkou, trvající necelý měsíc. Ellen si dělala velké starosti. Potřebovala si promluvit, ospravedlnit se, a tak si promluvila se svým bratrem. Nickem. Nepodpořil ji, ale slíbil, že si s Markem promluví. A také to udělal. Naznačil, že Sheppardova žena potřebuje více pozornosti, jinak riskuje, že ji ztratí.Mark poslechl a přestal hrát.

	  

	Ellenina radost z návratu manžela do reálného světa však netrvala dlouho. Ukázalo se, že Sheppard senior není jen mužem, který je uchvácen. Byl šíleně, zoufale závislý. Stalo se, že Markovu klanu, zatímco zachraňoval svou rodinu, spadl z jednoho raidového bosse extrémně drahý legendární předmět. Nějaká helma nebo nárameníky z nějaké šílené sady. Nick o tom neměl ani ponětí. Předmět prodali a peníze si rozdělili.bez Markova přičinění.

	  

	Starší Sheppard se nedokázal vyrovnat s tím, že byl vynechán, a vrátil se do Disgardu. Ráno se vrátil z neúspěšných nájezdů, naštvaný a podrážděný. Ellen ho vídala jen několikrát denně: za úsvitu, když vylézal ze své kapsle, a po obědě, když si narychlo bral svačinu, než se vrátil do Dis.

	  

	Pak si jeho sestra našla nového milence. Měla s ním několikaletý vztah - stav vyhovoval oběma stranám a obě měly své důvody; neúspěšná manželství, chladný partner, děti, rodiny. Takže z toho vztahu nejspíš nic vážného nevzešlo. Vzácná setkání, záblesky vášně a každý se vrátil do svého domova. To vše Nick zjistil až později, když si jeho sestra našla třetího milence.

	  

	Nicholas se rozzlobil. Křičel na sestru a cítil mužskou solidaritu s Markem. Neměla jsi mi nic říkat!" křičel na Ellen, zmítán rozporuplnými pocity. Nakonec se rozhodl, že mu do toho nic není, že se do toho nebude plést; jeho sestra je jeho sestra. Všichni byli dospělí.Ať si to vyřeší sami

	  

	Zvlášť když to s jejím novým milencem vypadalo vážněji. Zřejmě byla zamilovaná. Ellen ani nechtěla poslouchat bratrovy názory. Byla rozhodnutá se s Markem rozvést a jít za svým milencem. Nick její rozhodnutí neschvaloval. Měl svého švagra rád a hrozící rozvod by mohl negativně ovlivnit budoucnost jeho synovce. Ale jak mohl přimět dospělou a nezávislou ženu, aby ho poslechla?Rozetnout nebe mečem bylo jednodušší.

	  

	Když Nick odletěl na Mars, Ellen se konečně rozhodla rozvést.

	  

	Kolonie vyžadovaly stále více zdrojů a práce bylo tolik, že i když se Nicholas vrátil na Zemi, nesestoupil na povrch a zůstal na oběžné dráze. Vydával se na měsíční kosmodrom, natankoval, vyložil palivo a zamířil rovnou zpátky na Rudou planetu.

	  

	Tato nudná, rutinní práce ho však rychle omrzela, a tak se Nicholas přeorientoval na dálkové výpravy. Zařídil vše potřebné pro přeložení pilota. Zbývalo jen projít jeho osobní kanály na Zemi a vyřešit určité byrokratické problémy. A zároveň navštívit své příbuzné

	  

	Když tedy Nicholas zaklepal na dveře Shepardových, očekával, že se ocitne v zemi sklíčenosti a předrozvodového stresu. Mýlil se.

	  

	Dveře otevřela jeho sestra, věcná a v dobré náladě. Nick na její tváři vždycky viděl radost, když přišel na návštěvu, ale byla to jen přechodná emoce, která rychle zmizela jako akvarelová barva v dešti.Právě teď se Ellenina dobrá nálada zdála být zásadnější, pevnější, jako v prvních letech manželství s Markem.

	  

	Jakmile ji seznámil se svými novinkami, začal ji Nicholas pečlivě vyslýchat, a čím víc se toho dozvídal, tím víc se mu napínal obličej.

	  

	"Mark je ve své kapsli a zvyšuje úroveň," řekla Ellen."Potřebujeme, aby se co nejdříve dostal na desátou úroveň

	  

	"My?" Nicholas překvapeně zopakoval.

	  

	"Jo," přikývla jeho sestra bezstarostně, protože až dosud mluvila o manželově vášni jen s opovržením."Nepovedl se nám projekt a dostali jsme pokutu.

	  

	"A... je velký?

	  

	"Velmi velký. Více než milion." Ellen začala prostírat stůl. "Máš hlad

	  

	"Jako vlk. Celý den jsem navštěvoval zatracené úředníky, nejedl jsem ani drobek," odpověděl Nicholas mechanicky a pak náhle rozebral její slova - přes milion!

	  

	Sheppardovi nikdy v životě neměli tolik peněz, a teď taková pokuta...! Jak o tom mohla Ellen mluvit tak klidně

	  

	"Počkej..." Usoudil, že ji asi přeslechl, a zeptal se znovu. "Řekla jsi 'přes milion'?

	  

	"Ano, je to velmi rozsáhlý projekt. No, byl. Ztráty zákazníka byly značné

	  

	"Ellen, tato situace se zdá být velmi vzdálená vašemu 'máme se dobře'! Promiň, že se ptám, ale... ztratila jsi rozum

	  

	"Jak máte rádi maso

	  

	"Krvavé. Nevyhýbej se otázce! Řekni mi, co se tu děje, a... sedni si, proboha! Přestaň se tady hemžit!Seď klidně a v klidu vysvětluj

	  

	Ellen se zhluboka nadechla, odložila nůž, kterým krájela maso, a posadila se na židli naproti němu.

	  

	"Nicku, je toho hodně, co nevíš

	  

	"To je

	  

	"Alex dosáhl v Disgardu neuvěřitelného úspěchu. Neznám podrobnosti, ale jeho úspěchy jsou opravdu úžasné. Spolu se svými kamarády se stal mistrem světa v juniorských bitvách v Aréně. Nevím jak, ale dostal se k několika velmi cenným artefaktům. Sám si je může vybrat až po splnění občanských testů, takže Mark právě teď nepřetržitě leveluje svou postavu. Svou starou smazal... No, určitě si vzpomínáš, jak potom

	  

	"Nezapomněl jsem," odpověděl Nicholas suše. "Jen v tom nevidím souvislost. Takže jste to oba zpackali, to chápu. Nadělali jste si malý dluh, pouhý milion a drobné. A ty tu klidně sedíš a všechno to svádíš na svého syna. Zbláznili jste se? Neznám tu hru tak dobře, ale jsem dost chytrý na to, abych věděl, že je to nesmysl. Lidé tam tráví roky tím, že se snaží něčeho dosáhnout. Můj synovec právě vyhrál v loterii? Našel nějakou pohádkovou pokladnici a vytáhl z ní velkou hromadu nepředstavitelného bohatství? Příště mi řekneš, že zjistil, jak zapnout Boží režim. To je blbost! Alex hraje hru, místo aby se připravoval na zkoušky z občanství, a teď ještě ani nevyšel pozdravit svého milovaného strýčka. Ví vůbec, že jsem tady? Řekl jsi mu, že přijdu

	  

	"Samozřejmě, že ano, Nicku. Vyjde ven, jakmile bude moci." Sestra při bratrově obvinění ani nedutala. Mluvila mírně, s lehkým úsměvem. "Všechno je v pořádku, uklidni se. Necháš mě uvařit? Kluci vyjdou ven

	  

	"Z jejich hrobů!

	  

	"...jejich kapslí, a oni vám všechno řeknou sami. Tedy, Mark to řekne. Alex má se Snowstormem dohodu o mlčenlivosti..." 

	  

	"A co ten rozvod

	  

	"Všechno je pořád stejné," řekla Ellen a po tváři jí přeběhl stín."Copak sis myslela, že se něco změnilo

	  

	"Znám lidi, sestřičko. Vidím, že tě ta vyhlídka nepotěší tolik jako před půl rokem

	  

	"Teď není vhodná chvíle, Nicku

	  

	Ellen vstala a šla vařit. Nicholas mluvil o plánech vlády vyslat první expedici do vzdáleného vesmíru, do jiné hvězdné soustavy. Mluvil o svém podnikání na Marsu, o svých plánech pomoci Alexovi splnit si sen - jít na univerzitu a stát se vesmírným průvodcem. Nicholasovi se líbilo, že jeho synovec díky jeho vlivu získal zájem o vesmír. V rutinním meziplanetárním cestování vesmírem nebylo mnoho romantiky, ale to bylo způsobeno nedostatkem představivosti.Kdežto když si člověk představil, že nekonečný vesmír tam venku je místem, kam lidstvo dříve či později určitě dorazí... "Naše stopy zůstanou na prašných cestách vzdálených planet!

	  

	"Co je to vlastně za práci 'vesmírného průvodce'?" Ellen se zeptala a podívala se na svého bratra, který se cpal jídlem. "To nezní moc vážně

	  

	"Vesmírná turistika je opravdu na vzestupu," odpověděl Nicholas. "Alex to jako plnohodnotný pilot nezvládne, není na to stavěný, ale miluje vesmír. Práce vesmírného průvodce vyžaduje znalosti, ale ne pilotní dovednosti. Pilotování je samozřejmě učí, ale to je až na druhém místě. Až dokončí univerzitu, může si najít práci, aby se procvičil, a pak založit vlastní společnost.Může začít tím, že bude pořádat zájezdy, od Země přes Měsíc až po Mars, a pak se možná rozroste na vážnější trasy

	  

	Mark vylezl z kapsle jako první. Běžel k ledničce jen ve spodním prádle. Koutkem oka si všiml hosta, zastavil se a skepticky otočil hlavu. Švagrovi se na tváři rozzářil úsměv a o chvíli později se začervenal.

	  

	"Nicku, ty mezihvězdný gangstere, už jsi tady!

	  

	Zatímco Nicholas objímal svého švagra, Ellen se smála a plácla svého muže po zadku.

	  

	"Běž se obléct, Marku!Udělej se reprezentativní

	  

	"Ach, nechte mě být, všichni se známe..." řekl, ale přesto poslechl.

	  

	Krátká epizoda ukázala Nicholasovu trénovanému oku něco, čemu říkal vibrace. Byly to běžným okem neviditelné interakce lidské biologie, které odhalovaly pravdu o vztazích. Dnes se vibrace ostře lišily od těch, které cítil, když tu byl naposledy.

	  

	Večeře proběhla v srdečné rodinné atmosféře a Nicholas musel jíst podruhé, aby dělal společnost svému vzrušeně žvatlajícímu švagrovi. Jak se ukázalo, Mark se spřátelil s nějakou silnou skupinou a absolvoval s nimi náročnou instanci. "Dungeon se speciálními moby a odměnami," odpověděl na Nicholasův zmatený pohled.

	  

	"Dostal jsem se na devátou úroveň!Nemáme moc času, takže tu chvíli zůstanu a počkám na Alexe, pak se vrátím do Dis.

	  

	"Marku!" Ellen se na manžela podívala vyčítavým pohledem. "Nick je tu jen na jeden den. Na hraní budeš mít čas později!

	  

	"To je pravda... Sedneme si a popovídáme si jako za starých dobrých časů!"Mark řekl.

	  

	Po večeři si udělali pohodlí u imitace krbu, otevřeli si láhev vína a pokračovali v rozhovoru, zatímco čekali na Alexe.

	  

	"Vraťme se k věci," řekl Nicholas. "Jestli tomu dobře rozumím, Alex získal ve hře nějaké mocné artefakty a může je prodat, aby vyřešil vaše problémy?

	  

	"Ano!" Mark nadšeně přikývl. "Poslal mi popisy. Jsou neuvěřitelné

	  

	"Nicku, prosím, zkus to pochopit..." Ellen začala mluvit, ale Mark ji přerušil

	  

	"Vím, co si myslíte. Že se rozvádíme a Alex potřebuje peníze pro sebe. To, co nám chce dát, by se mu hodilo.Stačilo by to na zaplacení celého vysokoškolského studia

	  

	"Přesně tak!" Nicholas náhle vybuchl. "Co tě to napadlo, využít lásku svého syna k tomu, abys ho okradl? Budeš mu i potom dál kazit život? Už takhle je to dítě bez jediného centu, aniž by po vás dvou musel uklízet! Když vás násilím přesídlí, bude to v pořádku, můžete se rozejít, ale to dítě? Nekoulej na mě očima, Ellen! Bolí pravda? Alexovi nechybí schopnosti, ale taky není nejostřejší nůž v bloku. Kam ho dají? Do kategorie L? Bez vzdělání, bez schopností, kým skončí? Strčí ho do prdele na onen svět, bude jako sirotek z Kansasu, který se místo studia bude škrábat o mizerné živobytí v Dis!To je v pořádku,

	  

	Nicholas je ještě nějakou dobu žvýkal. Mark a Ellen nerozuměli všem jeho barvitým idiomům, ale z kontextu pochopili, co chtěl říct. Neodvažovali se hádat, natož ho přerušovat. Když však domluvil, Mark nerušeně pokračoval ve své nedokončené myšlence.

	  

	"Takže, jak jsem říkal, to, co nám chce dát, může použít pro sebe... Ale jde o to, že ty artefakty mají velkou cenu - zatraceně velkou! - víc. Možná dokonce desítky milionů. Kdyby měl jen jeden artefakt, tak jistě... Ale on jich má několik! A každý z nich má hodnotu nejméně milionu. Takže Nicholasi, měl bys nás nejdřív vyslechnout. Jeho aukce je dnes. Kupci jsou zřejmě povinni mu zaplatit hned. Alex dal do dražby dvě položky a podle našich nejkonzervativnějších odhadů za ně dostane nejméně několik milionů. Už jsme se dohodli, že vynesu čtyři. Milion dvě stě a za náš neúspěšný projekt dva do banky na vzdělání pro Alexe a jeho kamarády. A ty peníze budou nedotknutelné. Alex dostane vzdělání. 

	  

	"A co ostatní?" Nicholas se temně zeptal.

	  

	"Alex to potřebuje," odpověděla Ellen."Nechce nám říct, k čemu to je

	  

	"Na to má právo," odfrkl si Nicholas. "Dobře, promluvím s ním. Nedá se odtamtud nějak vytáhnout? Můžeme mu poslat zprávu

	  

	"Odtud ani náhodou," zavrtěl Mark hlavou. "Vývojáři záměrně odřízli hráče od reálného světa, aby nenarušili imerzi. Kdyby byl v mém seznamu přátel, mohl bych mu napsat, ale bohužel bych se s ním kvůli tomu musel setkat osobně.Další podmínka herního světa

	  

	"A co nouzový východ?" Ellen nesměle navrhla

	  

	"Ne, sakra ne!" Mark se zatvářil vyděšeně. "Ani náhodou! Co když bojuje s nějakým šéfem nebo je na aukci? To by mu zkazilo hru! Ne

	  

	Alex se objevil téměř o půlnoci. Byl očividně vyčerpaný, ale v dobré náladě. A když uviděl svého strýce, byl štěstím bez sebe. Objímání, poplácávání po zádech... Podívejte, jak vyrostl!Pomyslel si Nicholas šťastně.

	  

	Zatímco Alex jedl, dospělí otevřeli další láhev vína a uvedli je do obrazu

	  

	"Skřeti ti opravdu vyhrožovali, tati. Ne mně, ale dražitelům. Jsou opravdu přísní. Jakékoli porušení znamená pokles nenávisti u Ligy a zařazení na jejich černou listinu. Nebylo tam moc zájemců, maximálně dvanáct. A nebyli to jen hráči, pokud jsem to dobře pochopil. Ale nedokázal jsem říct, kdo z nich je; všichni byli pod kouzlem Mlžného závoje. Neviděl jsem jim do tváře ani na jména. V podstatě si nás posadili, a mimochodem, skončil jsem mezi dražiteli.Grokuszuid, ten goblin z Ligy, mi řekl, že bych měl sem tam něco přihodit, abych nevyčníval.

	  

	"Páni..." Ellen zavrtěla hlavou."Je to všechno tak vážné!

	  

	"Velké peníze jsou vždycky vážné," odpověděl Mark, jako by někdy něco prodal za miliony.

	  

	"Uh-huh..." Alex přikývl. "Každopádně nejdřív se objevil řetězový komplet Svyatogor. Nabídky přicházely rychle, ale skoro všichni slevili z pěti milionů, až na dva. se vydražila za sedm milionů a sto tisíc.

	  

	Mark hvízdl. Ellen málem upustila sklenku vína. Nickův synovec klidně pokračoval.

	  

	"Co se týče roucha Irkuyemovy zuřivosti, moc nám to nepřineslo. Jsem si jistý, že se Mogwai dohodl s ostatními dražiteli. Protože byl jediným majitelem ostatních částí té druidské sady, nebyly téměř žádné nabídky. Možná se o něj pokoušelo bojovat některé z NPC, ale ustoupilo při sedmi milionech.Celkem

	  

	"Čtrnáct milionů a dvě stě tisíc," zašeptala Ellen. "Matko Boží

	  

	"Vlastně je kolem desáté. Skřeti si za tuto službu berou obrovské poplatky.Ale i tak je to paráda!

	  

	"To je všechno hezké, synku, ale nepotřebuješ jít zítra do školy?" Mark se zeptal.

	  

	Alexův překvapený výraz Nicholasovi prozradil, že to byla nečekaná otázka. No jistě, uchechtl se Nicholas v duchu. Právě se obával, že jeho syna vytrhnu ze hry, když mluvil o tom, že ho nebudu rušit při hře, a teď se rozhodl projevit trochu otcovské péče. Vypadalo to, že se Mark snaží získat body u bratra své ženy. K čertu s tím. Ať dítě stráví nějaký čas se svým strýcem!Kdo věděl, kdy se uvidí příštěNevím.

	  

	"Ano," potvrdil Alex

	  

	"Tak jak to, že tě časovač hry nevyhodil?" Mark se překvapeně zeptal."O půlnoci

	  

	"Oh, poslal jsem zprávu vývojářům. Víš, bla bla, neměl bych čas..." Alex sklapl pusu a podíval se na strýce. "Jde o to, že mi dali povolení. Vzhledem k mým zvláštním okolnostem můžu hrát bez omezení. Takže si pospěš, zvyš si úroveň a vydej se do Darantu.Převedu ti peníze

	  

	Téměř celou noc seděli v obyčejném, uvolněném rozhovoru; vzpomínali na Alexovo dětství, sdíleli vtipné momenty z jeho života.Marka a Ellen přepadla nostalgie, když vzpomínali, jak se seznámili a začali spolu chodit

	  

	Na stole stálo pět prázdných lahví od vína a Nicholas zavrtěl hlavou a podíval se Alexovi do očí.Jeho synovec pochopil narážku

	  

	Opustili Marka a Ellen a vyšli na balkon, aby se nadýchali čerstvého vzduchu. Holografická světla reklam osvětlovala ulici, jako by byl den. Na stromech se objevovaly první listy a tráva na trávnících se zelenala. Ve vzduchu se vznášely vůně jara. Do oken činžovních domů s lehkým bzučením vlétly doručovací drony. Moderní svět nikdy nespal.

	  

	Nicholas si zapálil doutník, položil Alexovi ruku na rameno... Dlouho si povídali. Alex toho kvůli podmínkám dohody nemohl moc říct, ale Nicholas ho pozorně poslouchal a ujišťoval se, že všemu rozumí. O dívce Tisse, o spolužácích, kteří mu kdysi utekli a stali se jeho přáteli, o ne-občanech, kteří se stali, když ne přáteli, tak spojenci. Alex prohodil pár slov i o ostatních klanech a o Triádě a Nicholas slíbil, že využije svých konexí, kdyby se začalo

	  

	Začínalo svítat a synovec zívl a rozhodl se poslechnout strýcovu radu, aby se šel na pár hodin prospat.

	  

	"Jestli zítra podepíšu smlouvu, dlouho se neuvidíme," řekl Nicholas a objal svého synovce.

	  

	"Budeš mi chybět

	  

	"I ty mi budeš chybět. Jsem hrdá na to, jak se s tím vším vyrovnáváš. Jsem rád, že řešíš problémy své rodiny a vyhrabáváš rodiče z díry, do které se dostali. Než odejdu, dám ti jednu radu, ano? Budeš poslouchat starého muže

	  

	"Ha-ha, kdo je starý? Vypadáš mladší než táta!

	  

	"Lichotkami se nikam nedostaneš," usmál se Nicholas. "Poslouchej.Tvoji rodiče se už nemusí rozvádět

	  

	"Jako by to někdy potřebovali

	  

	"Dříve možná ano. Tvoje máma se do Marka zamilovala, nebo si to myslela. Měla někoho jiného. Teď je ten někdo jiný pryč. Jak ze života mé sestry, tak z jejího srdce. Copak jsi neviděla, jak spolu dnes tvoji rodiče mluvili? Myslím, že ani jeden z nich se teď nechce rozejít.Upřímně řečeno, Mark to nikdy nechtěl, ale teď mu jeho hrdost nedovolí udělat první krok.

	  

	"Máma taky ne," zavrtěl Alex hlavou. "Řekla tátovi už příliš mnoho věcí.Bude to pro ni těžké

	  

	"Vytvořte jim vhodné podmínky," přerušil ho Nicholas. "Jestli to s těmi penězi dokážeš, dopřej jim líbánky. Pošli je do nějakého letoviska, ať spolu stráví nějaký čas, bez práce, bez hry.

	  

	"Myslíš, že to bude fungovat

	  

	"Synovče, věř muži, který toho zažil hodně. Když strčíš dva mladé heterosexuály opačného pohlaví do hotelového pokoje v letovisku s předplaceným minibarem

	  

	"Dobře, dobře, strýčku Nicku, tady můžeš přestat," zasmál se Alex. "Už to chápu.Ale kde?

	  

	"Doporučuji Silver Harbor na Měsíci. To, jak to tam zařídili, pod kopulí - to je ráj! Budou to milovat! A nízká gravitace má na ně zvláštní vliv

	  

	"Stůj, strýčku!"Alex udeřil Nicholase do hrudi a zasmál se.

	  

	"...ections," dokončil Nicholas.

	  

	Vždycky všechno ukončil.

	

Kapitola 14.Řemeslo nápisů

	  

	  

	Na další den po příjezdu strýčka Nicka si už skoro nepamatuji.Snídaně plná života, rodiče v dobré náladě, loučení se strýčkem - to všechno mi utkvělo v paměti, i když jsem zívala a lámala si čelist, a i potom jsem to měla zamlžené.

	  

	Vyučování ubíhalo tak pomalu, že se někdy zdálo, jako by se čas zastavil. Díval jsem se na hodiny a chtěl jsem odejít, počítal jsem minuty do přestávky.Poslední hodinu bylo volno, a místo abych konečně dokončil práci na svém umělém společníkovi, se kterým jsem se piplal od začátku školního roku, letěl jsem domů.

	  

	"Dělejte si, co chcete, já jdu spát," řekl jsem klukům.

	  

	"Tak spi," pokrčil Ed rameny. "Můžeš si zdřímnout teď, až poletíme, a až se vrátíš domů. To je v pořádku, Alexi. Zatím to zvládneme sami. plány, až se probudíš

	  

	"Musím jít do Kinemy. Chci koupit měděnou tyč od toho chlápka z ochranky Exca a slíbil jsem, že Trixie vezmu s sebou.Pak zamířím do Šaku, mám tam nějakou práci

	  

	V kabině letce se rozhostilo ticho. Pochopil jsem proč - rozhodnutí zaplatit vyděrači jsem se svými klanickými kolegy neprobral.Kořist byla moje, peníze taky... Ale stejně bylo nejlepší vysvětlit se.

	  

	"Mám nápad. Pokud k něčemu dojde, řeknu ti o tom. Pokud ne, pak jsem jediný, kdo o něco přijde

	  

	"Na vaše zlato si neděláme žádné nároky," řekl Ed zamyšleně. "Ale víš, jak to chodí - jedna hlava je dobrá, ale čtyři

	  

	"Tohle je moje zodpovědnost, Ede. Brzy budou všechny žetony dole a my se dozvíme, jestli to stálo za to. Ale nepotřebuju mít před válkou s Exkomunikací žádné problémy. Je to zločinecký klan.Mají špatnou pověst

	  

	"Původně ji financoval kartel Cali," potvrdil Hung. "Řekli mi to kamarádi z Triády. No... vlastně přátelé přátel. Máš pravdu, Alexi. Takové problémy teď nepotřebujeme. Jsem s tebou

	  

	"Já taky," řekl Malik

	  

	"Nether, jako bych byl proti tobě!" Ed si odfrkl. "Tak jsem to vůbec nemyslel! Já jen... Když nepočítám Hlada, měli bychom třikrát větší analytickou sílu, naše zpracovatelské kapacity by se informacemi prokousaly rychleji," poklepal si na hlavu."Chápeš, co tím myslím

	  

	"To určitě," zabručel Hung. "Chceš říct, že jsem blbec

	  

	"Sakra, Hungu, nezačínej. Pořád říkáš, že sis na fotbalovém hřišti vymlátil mozek a už nedokážeš rychle myslet

	  

	"No tak, kluci," zastavil jsem vznikající hádku. "Ede, omluv se. Hung už mnohokrát dokázal, že na některé věci přijde rychleji než my. Já jsem taky v nepořádku, že jsem se s vámi neporadil, ale je lepší, když neznáte podrobnosti. Prozatím. Pokud z toho něco vzejde, bude to ku prospěchu všem. Pokud ne, pak vám řeknu, co jsem udělal a proč.Souhlasíte?

	  

	Kluci přikývli.

	  

	"Dobře. Pak otázka ohledně tvého dnešního broušení.si jistí, že to zvládnete sami

	  

	"No, když někoho sežere lůza, tak to není nic hrozného," řekl Hung. "Ty si odpočiň.Brzy nebudeme mít na spánek čas

	  

	"Jo. Dneska si to uděláme sami. Zabijeme dvě mouchy jednou ranou - pomůžeme strážím chránit Gyulu a naučíme se ovládat přisluhovače.Bez tebe ve skupině získáme mnohem víc zkušeností než obvykle.

	  

	"Ještě to musíme zkontrolovat

	  

	"Včera jsme to kontrolovali, jen jsme vám to zapomněli říct," řekl Ed. "Když jste odešli, zůstali jsme a poslali přisluhovače pryč. Herní mechanika je trochu zvláštní, protože přisluhovači jsou tví a zkušenosti by ti vlastně taky měly připadnout. Ale pokud nejsi nablízku, tví bezmozci zkušenosti nedostanou. Navíc strážci včera dokázali, že v těchto případech jde vše lidem ovládajícím přisluhovače

	  

	Pokud vím, Shazz lich si nezvyšoval úroveň své armády ze zabití. Co vlastně bylo na Charinze k zabíjení? Montosaurus, a ten utekl. Takže lich pravděpodobně zvyšoval úroveň své armády pomocí nějakého rituálu nebo zvláštního kouzla, čerpajícího energii smrti z prastarých ostatků.Vzpomněl jsem si, že Jádro říkalo, že Kharinza stojí na kostech - možná proto se tam Shazz schovával.

	  

	"Nenechávej se rozptylovat, nenechávej Gyulu úplně bez dozoru," řekla jsem a vytlačila ze sebe ta slova dřív, než jsem měla možnost usnout. "Strážci jsou stále NPC. Bůhví, co se jim může dostat do hlavy, zvlášť když se dostatečně opijí.A my si musíme pospíšit a dokončit stavbu pevnosti

	  

	Široce jsem zívl, zavřel oči a začal usínat, ale nestihl jsem to. Ed promluvil a dotkl se mého ramene.

	  

	"Hej, Alexi! Málem jsem zapomněl.Mám nějaké informace o Jorubovi!

	  

	"Tak co? Co se děje

	  

	"V podstatě je to zvláštní klan. Zdá se, že jim chybí pár sendvičů na piknik, nikdy se nedostali vysoko v žebříčku. V určitém okamžiku klan dostal náhlý růstový spurt, stejně jako všichni jeho členové. Rychlost jejich postupu není šíleně vysoká, ale dostávají se výš, než je celosvětový průměr.Mnohem výš

	  

	"Občanství?"Zeptal jsem se na kódové slovo pro tyto situace

	  

	"Jo, a je to vůdce. Ostatní můžou být jako my, 'sub-občané...' Sakra, musíme být opatrnější, když o tom mluvíme. Probereme to, až přistaneme

	  

	Leták přistál na střeše mého bytového domu. Vešli jsme dovnitř, usadili se na chodbě v nejvyšším patře a pokračovali v rozhovoru.Nebyla téměř žádná šance, že by nás tam někdo zaslechl.

	  

	"Co myslíte, jaký typ hrozby je v jorubštině

	  

	"Vsadím se o milion zlatých, že to má něco společného s tím obrovským hadem," řekl Malik sebevědomě."Co to má znamen

	  

	"Nějaké božstvo. Nějaký zvířecí bůh," odpověděl jsem tiše."Musíme je navštívit a zbořit ten jejich hrad

	  

	"Proč ho bourat?" Ed se překvapeně zeptal."Mohli bychom ho 'rozebrat', nebo ještě lépe, prostě ho prodat

	  

	"Abychom ji mohli prodat, musíme ji držet.Chceš, abych tam seděl a nikdy neodešel

	  

	"Ne, proč? Se skřety jsi teď nejlepší kamarád, můžeš jít přes ně. Vezmou ten majetek pod ochranu a dají ho do dražby. Když ho nikdo nekoupí, nechají si ho. Bude to třikrát levnější, ale peníze dostaneš hned. Slyšel jsem, že když nájezdníci spěchají, prodávají hrad 'tak, jak je', i s celým obsahem sklepení.

	  

	"Cože, a bývalí majitelé hradu tomu jen přihlížejí

	  

	"Co budou dělat? Jestli se ti zelení chlapíci k něčemu dostanou, tak je to tak. Pravděpodobně se dá bojovat o to, aby to dostali zpátky, ale kdo by si pak chtěl kazit reputaci u chlapíků, kteří ovládají všechny dopravní a finanční trhy?

	  

	"Takže mám dvě možnosti.Dobýt hrad, nebo se dohod

	  

	"O čem?" Malik to nechápal. "A s kým? skřety

	  

	"Potřebujeme spojence," odpověděl místo mě Ed. "Alex chce navrhnout partnerství s Jorubou. Je to tak?

	  

	"Něco takového. Když jsem odcházel, jejich vůdce Yemi řekl, že když zavolám, přijdou.Tak uvidíme, jestli mluvili pravdu

	  

	"Co z toho sakra mají

	  

	"Promění se v nemrtvé a pak mohou obhospodařovat ursajskou džungli. To je jedna," začal jsem zvedat prsty. "Budou se moci zúčastnit zábavné akce na straně Ničivého moru - to je za dva. Je tu také možnost udělat z nich adepty Spáčů - to jsou tři. Ale to poslední nebude fungovat, dokud nezískáme druhý chrámA co?.

	  

	"Zapomněl ses zmínit, že si ponechají svůj klanový hrad," dodal Hung.

	  

	"Správně. To je pro ně vlastně asi hlavní plus. Ale trápí mě něco jiného. Musíme vymyslet způsob, jak rychleji zvyšovat úroveň.Opravdu se potřebujeme dostat na vrchol žebříčku, nad Mogwai, abychom opravdu za něco stáli.

	  

	"Je nejvyšší čas!" Hung a Infect zařvali a druhý dodal: "Zastřelit všechny ghúly!

	  

	"Promiň, že ti to říkám, ale... my jsme tak trochu ghúlové. Přinejmenším nemrtví," řekl jsem. "Ale pojďme ke konkrétním věcem. Dneska se budeme řídit plánem, ale zítra navrhuji, abychom se přesunuli někam jinam.

	  

	"Kde

	  

	"Holdest, například..." Řekl jsem to velmi tiše

	  

	"Holdest!" Malik z

	  

	"Drž se při zemi, hlupáku!"Hung do něj kopl

	  

	"Určitě..?" Ed se zeptal pochybovačně. "Jak tam budeme zabíjet davy? Nemáme na to poškození. I kdybychom tam mohli přetáhnout tvé poskoky, co by udělali proti mobům o několik set úrovní výš?

	  

	"Nic," souhlasil jsem. "Ale jestli jste všichni zapomněli, málem jsem sbalil Ravagera sólo.Pochybuji, že jsou bestie na Holdestu o tolik silnější

	  

	"Samozřejmě, tvůj Odraz!" Ed přikývl a promnul si ruce."Tak proč si zahrávat, proč tam dneska nejít

	  

	"Mám dnes spoustu práce. Musím také navštívit Jorubu. Stejně máme ještě pár dní čas. Myslím, že bychom zítra měli vynechat poslední lekce a přesunout se do Holdestu. Mezitím si zvyšte úroveň, jak jen to půjde.Nerozptyluj se příliš, soustřeď se na své hlavní bojové dovednosti a úrovně

	  

	"Mám to

	  

	"To znamená i tebe, Infecte," dodala jsem. "Na koncerty budeš mít čas později. Válka je hned za rohem, víš

	  

	"Sakra, a já si chtěl zvýšit úroveň archeologie," zasténal bard. "Když jsme letěli na drakovi, viděla jsem tunu vykopávek.Pískovna byla plná odpadků, ale tohle je přece Lakharianská poušť!

	  

	"Pokud na nějakého narazíte v blízkosti místa, kde hospodaříte, vykopejte ho. Snažte se však neztrácet příliš mnoho času. Tak jo, lidi, musím jít spát.Další celonoční šichta mě dor

	  

	Rozloučil jsem se a šel domů a kluci se vrátili k letáku. Měl jsem pocit, že je dnes

	  

	* * * 

	  

	Poté, co jsem se vyspala do růžova - celé dvě hodiny -, jsem se osprchovala a šla se najíst. U snídaně jsem poslouchal, jak si rodiče stěžují na kocovinu - táta měl v Disu pořád co srovnávat, chudák! do své kapsle

	  

	Zhmotnil jsem se v klanové krčmě, kde jsem den předtím nechal svou postavu.Když se můj zrak přizpůsobil částečnému šeru v místnosti, uviděl jsem Trixie u vedlejšího stolu.

	  

	"Jdu s tebou!" řekl, když mě uviděl. "Čekal jsem!

	  

	Zahradníkovy velké černé oči se na mě upíraly. Nebýt jeho velkého huňatého obočí, nazval bych je očima vzrušeného dítěte. Vzpomněl jsem si, že jsem mu včera slíbil, že ho vezmu s sebou, ale teď jsem přemýšlel: pokud nízko postavený Hanzo vyvolal podezření preventistů, jak by pak reagovali na neobčana? Rozhodně neměli přístup do Bakabby - skřeti se bez levné pracovní síly neobčanů nějak obešli. A nemohl jsem změnit jeho vzhled, který byl docela zapamatovatelný: shrbený trpaslík, který se choval jako dítě... Jo, ne.

	  

	"Mohlo by to být nebezpečné, Veratrix.Ne pro tebe, ale pro celý klan

	  

	"Alex to slíbil!" zakňučel

	  

	"Jo, slíbil jsem to.Pak jsem o tom přemýšlel a uvědomil si, že je to nebezpečné."

	  

	"Slíbil jsi to! Slíbil

	  

	Trixie byla připravená. Oblékl si oblečení, které si koupil v Darantu, učesal si neposlušné vlasy a dokonce se oholil. Na rozdíl od obyčejných kapslí ty neobčanské zprostředkovávaly hře skutečnou podobu hráče.Trpaslík strávil čas tím, aby vypadal hezky i ve skutečném světě, a teď se mu oči zalily slzami.

	  

	"Slíbil jsi to! Slíbil!" opakoval donekonečna.

	  

	Sakra, co jsem mohl dělat? Nemůžeš zklamat ženy a děti, tvrdil vždycky strýček Nick. Nevěděla jsem, proč mezi ně nepočítal muže nebo staré lidi. Zřejmě nešlo jen tak nezklamat ženy nebo děti, bylo to trestné. A mentálně byla Trixie skoro dítě.

	  

	"Poslouchej pozorně, Veratrix. Vezmu tě s sebou. Ale jestli se něco stane, musíš okamžitě opustit Dis, a pak nebudeš moci jít nikam jinam než do Charinzy po velmi dlouhou dobu. Rozumíš

	  

	Trixie se zajíkla a usmála se. Slyšel mě vůbec? Znovu jsem to zvážila a rozhodla se být mimořádně opatrná. Opustil jsem zmateného trpaslíka, vystřelil k darantskému aukčnímu domu a koupil hromadu svitků Nepoznání. Nebyla to sice žádná Plášťová esence, ale bylo to aspoň něco; dočasně vymažou všechny informace o postavě. 

	  

	"Ty ses vrátil!"Trixie se ušklíbla

	  

	"Jsem zpátky. Vezměte si tyto svitky. Každý vydrží hodinu, tak si je nezapomeň obnovit. Rozumíš

	  

	"Jo, osvěžuju je." Svitky zmizely v trpaslíkově inventáři. O okamžik později předvedl, že je umí používat; všechny informace nad jeho hlavou zmizely. "Chceš se nejdřív podívat na Strom

	  

	"Jistě," usmála jsem se, potěšená, že jsem se s tím problémem alespoň nějak vypořádala.

	  

	Trixie mě vytáhla z krčmy a obtěžovala mě otázkami, co se stalo v Kinemě a jestli tam může zůstat přes noc

	  

	Ochránce masožravých stromů, kterého zasadil, vyletěl do výšky; byl teď o padesát stop vyšší a jeho agro rádius plně pokrýval náměstí před ruinami chrámu, velitelství, klanové skladiště a část ulice. Koboldí šaman Ryg'har stál pod stromem a kouřil rohlík. cítit spálenými hadry.

	  

	"Zdravím tě, duchovní mluvčí!"Řekl jsem

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí, vyvolený," zamumlal šaman v odpověď

	  

	"A ať je jejich spánek věčný!" Odpověděl jsem a sám jsem se zamyslel: Ooh! Teď jsem vyvolený já! 

	  

	Poté, co jsem se pozdravil s ním a s náčelníkem kmene Grog'hyrem, který mě vyšel pozdravit, jsem se zeptal, zda něco nepotřebují, a dozvěděl jsem se, že je vše v pořádku, až na to, že mrtví přisluhovači, kteří se potulují za hranicemi, děsí děti.

	  

	"Děti?" Překvapeně jsem se zeptal.

	  

	"Ano, vyvolený. Kmen zde našel mír a ochranu. Naši mladí bojovníci mohli trávit čas se svými milenci

	  

	To bylo docela rychlé. Byli tu teprve dva týdny. Jak mohli stihnout udělat děti, porodit je...? A jak to, že děti vyrostly natolik, aby se bály mrtvých lidí?Šaman správně vycítil důvod mého zmatku a vysvětlil

	  

	"To vše díky ochránci stromu, který je z druhu Velkého stromu života, vyvoleného. Pod jeho větvemi vzkvétá život

	  

	Ryg'har se podle svého zvyku pustil do dlouhého, rozvláčného monologu.Otevřel jsem ovládací panel pevnosti

	  

	Vítej na ovládacím panelu pevnosti Charinza, Scythe! 

	  

	Majitel: clan Awoken. 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Obyvatelstvo: 45/100. 

	  

	Konstrukce: Stavby: velitelství, trezor, krčma, stáje, kasárna, domy, hřbitov, kupecké stánky... 

	  

	Cože? Nemohl jsem uvěřit vlastním očím. Když jsem se s nimi setkal, bylo tam třináct koboldů, které jsem proměnil ve vyznavače Spících bohů. Pak Tissa a Infect přivedli všech třináct sem. Jejich počet jsem si pamatoval přesně! Páni!Tímhle tempem bychom mohli do týdne vylepšit pevnost!

	  

	"Přibližujeme se na úroveň dvě stě, Scythy! " napsal Crawler do klanového chatu. Řekl jsem mu, že to nevydržím, když mě předběhnou, vezmu jim jejich přisluhovače.Kamarádova zpráva mi připomněla, že čas letí, a rychle jsem se připravil.

	  

	Zrovna když jsem se chystal skočit do Kinemy, vzpomněl jsem si na Inscription.jsem přemýšlel a rozhodl se, že bude nejlepší, když se s obchodem seznámím v klidném prostředí.

	  

	"Vrátíme se do krčmy, Veratrixi," řekl jsem trpaslíkovi, který netrpělivě úpěl a snil o tom, jak se co nejrychleji dostane do hlavního města goblinů."Nejdřív si musím něco zařídit

	  

	V zárodku jsem mu zatrhla jeho záchvat vzteku a vtáhla Trixieho do Pig and Whistle. U stolu jsem po objednání kávy vytáhla ABC kreslení - tenkou knížku v kožené vazbě.No, co jsme to tu měli

	  

	Chcete si přečíst tuto knihu a naučit se základy nápisového řemesla? 

	  

	Omezení: maximálně jeden obchod na každých deset úrovní. 

	  

	Varování: čím více obchodů se naučíte, tím méně rychle v nich budete postupovat. 

	  

	Když jsem souhlasil, kniha se otevřela. Z jejích stránek dopadaly paprsky světla a přede mnou se objevil sádrový metr - Průběh studia: 1%.Číslo rychle rostlo a o dvacet vteřin později se kniha zavřela a zmizela

	  

	Obchod s nápisy odemčen! 

	  

	Nyní můžete vytvářet symboly a vylepšovací runy, přenášet vlastní kouzla a magické dovednosti na svitky a samostatně kopírovat zeměpisné mapy. 

	  

	Symboly, které vytvoříte, mohou ostatní aktivovat a posílit tak své třídní talenty a schopnosti. Menší symboly posilují talenty první úrovně, větší symboly talenty libovolné úrovně. Počet symbolů, které lze použít najednou, je omezen! 

	  

	Runy vylepšení zvyšují základní a sekundární statistiky při použití na předmětech vybavení. Na jeden předmět lze použít pouze jednu runu! 

	  

	Kopírování geografických map vyžaduje dovednost Kartografie. Na vysoké úrovni se zvyšuje kvalita kopírovaných map. 

	  

	Vytváření svitků kouzel a magických dovedností je možné na kterékoli úrovni řemesla, ačkoli úspěšnost přenosu kouzla do svitku závisí na vaší úrovni zápisu a síle kouzla. 

	  

	Ke kreslení zpravidla potřebujete prázdný pergamenový svitek, pero a tuš. 

	  

	Aktuální třída: Žák (0/100). 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření známého menšího symbolu: 50%. 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření známého většího symbolu: 0.5%. 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření známé runy vylepšení: 50%. 

	  

	Šance na vytvoření svitku pro kouzlo nebo magickou dovednost: závisí na stupni kouzla nebo magické dovednosti a stupni řemesla. 

	  

	Přidány menší symboly: Fireball, Charge, Fade, Quickshot... 

	  

	Přidány runy vylepšení: Menší síla, Menší hbitost, Menší vytrvalost, Menší intelekt... 

	  

	Zdokonalujte se ve svém řemesle: vytvářejte symboly, runy vylepšení, svitky kouzel a magických dovedností a mapy. Experimentuj s inkoustem, abys získal nové efekty ze symbolů a run, které znáš. 

	  

	Získali jste zkušenostní body za výuku nového řemesla: 500 000. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (245): 534,993 mil / 1,330 mld. 

	  

	Tomu říkám řemeslo! Když jsem to všechno přečetl, zatočila se mi hlava. Dostal jsem několik symbolů a run pro každou základní třídu a každou standardní statistiku.Zbytek, jak jsem pochopil, jsem si musel vymyslet sám, nebo si ho prostě koupit v cechu či v aukčním domě.

	  

	Neměl jsem v plánu se teď do obchodu pouštět. Teď jsem byl nahoře na vysokoúrovňovém grindu, kde se každá nová úroveň vlekla, kopala a křičela a člověk musel trávit čas dolaďováním v honbě za jednotlivými body poškození navíc na ukazateli DPS.

	  

	Například větší runy přidávaly ke statistikám plus sto. Kdybys dal jednu na každý předmět vybavení, získal bys plus tisíc šest set! Ale byl jsem si jistý, že tyto recepty by potřebovaly něco jako Zlatomodrou drakonidskou krev na inkoust, a zmíněná ingredience by padala jen jednou za rok ze supervzácného moba.No a co?

	  

	Raději jsem se soustředil na jednodušší úkol, kterým bylo získávání úrovní postavy, než abych se snažil zvýšit úroveň svého řemesla natolik, abych získal nejlepší runy vylepšení. Rozhodl jsem se tedy udělat to, kvůli čemu jsem si Inscription pořídil. 

	  

	Vytáhl jsem prázdný svitek, inkoustovou studnu plnou modrého inkoustu (+5% šance na úspěšný nápis) a epické elegantní písařské pero (+15% šance na úspěšný nápis). 

	  

	Aktivoval jsem funkci Vytvořit svitek a zobrazil se mi seznam dovedností, které lze otisknout: 

	  

	Teleportace do hlubin 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření svitku: 0.01%. 

	  

	Příšerné vytí 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření svitku: 0.01%. 

	  

	 

	  

	Morová zuřivost 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření svitku: 0.001%. 

	  

	Páni... když jsem se tak díval na ty šance, teď jsem věděl, že koboldi jsou jediná věc, která se tu rychle množí. Nápad vychrlit sto svitků morové zuřivosti, nabitých na maximum, byl dobrý, ale jeho realizace by si vyžádala pořádnou práci. Přece jen bych musel zvýšit úroveň řemesla. Doufal jsem, že mé, jak to jen říct... "neřadové" dovednosti půjdou snadno přenést na papír. Ale umělá inteligence nebyla žádný hlupák

	  

	Dobře, pokud jsem to musel srovnat, budiž. Celý život byl jen jeden velký grind. Nejdřív si člověk leveloval dovednost držet hlavu nahoře a plazit se, pak mluvit a psát, a teď tohle byl jen další level! Přiložit pero na papír a psát bomby

	  

	"Tvoje káva, Scyth," Eničin hlas mě vyrušil z prohlížení rozhraní. Položila na stůl šálek horké kávy. Do pěny vložila smajlíka s vyplazeným jazykem.

	  

	"Díky, Ennie," usmála jsem se."Ale já jsem se neptala.

	  

	"Přátelé nedělají věci jen na požádání," řekla tajemně, než se vzdálila a boky se jí pohupovaly.

	  

	Otřásl jsem se. Všechno má svůj čas... nebo jak to strýček Nick vždycky říkal..? To je jedno. Důležité bylo nezírat. Zhluboka se nadechni, Scythe, vzpamatuj se.

	  

	jsem dostal svůj krevní tlak pod kontrolu, objevila se Trixie.

	  

	"No tak, Alexi," zakňučel. "Pojď

	  

	Z úst dospělého muže, i když krátce, působil jeho nářek uboze. Tvrdohlavě tahal za můj talířový náramek, ale já jsem zavrtěla hlavou.

	  

	"Sedni si sakra na chvilku, Veratrix! Musím to dokončit

	  

	Jejda. Nakonec jsem na něj vyjela. Trixie se urazila, začala smrkat a přešla k Patrikovi, který ležel obličejem dolů na stole. Tenhle chodící problém a osvědčený maskot a talisman klanu byl už několik dní nezvěstný a objevil se teprve dnes. Zatím jsem s ním nemluvil, protože mluvit s někým v opilosti nebo tvrdém spánku bylo nemožné, ale klanový chat mi prozradil, co jsem potřeboval vědět.Patrick požádal kluky, aby ho poslali do města Glendale na "změnu prostředí", kde úspěšně utopil smutek z neopětované lásky k tetě Stephanii a vrátil se.

	  

	Trixie zatřásla Patrikovi ramenem a muž se pohnul.

	  

	Připadalo mi to jako denní péče. Dostávali kopance jako dospělí, ale chovali se nezodpovědně jako děti. Satyr a sukuba bez přestávky hojně popíjeli, aby se na ně podíval, a Ripta se do toho taky pletla. Dokonce i hmyzoidní Anf začal kouřit, jenže jak? Někdo z nich pro něj musel pašovat cigarety z ostrova. A Trixie, to byl zatracený sexuální škůdce. Zahradník, to mě poser! Zase by všechny peníze rozfofroval ve čtvrti zakázaných rozkoší, stejně jako v Darantu, a pak by další týden až příliš barvitě vyprávěl o svých dobrodružstvích. Patrik... Ani jsem nevěděla, co si mám o našem ctihodném občanovi Tristadu myslet. Nebyl k ničemu, jediné, co uměl, bylo brblat a opíjet se. "Dej strýčkovi Patrickovi měďák..." Fuj! A to ani nezačínejte s Edem, Hungem a Malikem a jejich dobrodružstvím v Dubaji. V hloubi duše jsem věděl, že jsou ve svých historkách skromní a že se opili mnohem víc, než říkali. Měla jsem ten klan nazvat mateřskou školou.A měl jsem do toho zapojit i mámu s tátou, kteří za ostatními tolik nezaostávali.

	  

	Naštvaně jsem si začal zvyšovat úroveň Nápisu a vytvářel jsem menší symboly a nejzákladnější runy. Byl to odpad. Menší síla dávala ke statistice celou plus jedničku.horníkům pomohla každá maličkost

	  

	O půl hodiny později, po zničení hromady svitků a vyprázdnění kalamáře, jsem dosáhl prvního vylepšení v oboru.

	  

	Úspěšně jste vytvořili runu vylepšení: Menší vytrvalost. 

	  

	Runa menší odolnosti (1) přidána do vašeho inventáře. 

	  

	Nápis: +1. Aktuální stupeň: Žák (100/100). 

	  

	Zkušenosti pro postup v řemesle: +1000. 

	  

	Váš stupeň nápisu se zvýšil na Journeyman! Aktuální stupeň: Journeyman (0/250). 

	  

	Kniha kompletně pokrývala celou šíři znalostí v oboru na úrovni nula, takže jsem nepotřeboval učitele.

	  

	Na kartě nápisů mi však všechny menší symboly a runy zešedly - už jsem je nemohl použít pro zvýšení úrovně řemesla. Sakra, nakonec si budu muset v cechu koupit nové recepty. Což znamenalo, že budu muset jít do Kinemy.

	  

	"Manny!" Mávl jsem rukou na hornického předáka, když vešel do hospody."Jak to jde

	  

	"Všechno je v pořádku, Alexi." Přistoupil k mému stolu a gestem mě vyzval, abych zůstal sedět. "Právě mi skončila směna. Slyšel jsem o Gyulovi.něj rad

	  

	"Myslíš tu kapsli

	  

	"No, jo. Všichni naši kluci se rozhodli, že budou taky šetřit, protože jsme bohužel narazili na limit. Práci máme, ale už nemůžeme zvyšovat úroveň našich obchodů. Věř mi, že v dole je toho dost, na co se dá dostat.Jen škoda, že nemáme hodnost

	  

	Jeho slova mě přiměla k zamyšlení. Co kdybych jim nedával jen kapsle, ale zorganizoval něco jako systém klanových půjček? Pak by se zlepšila naše těžba surovin, mohli by si zvyšovat statistiky, což by znamenalo, že by mohli pracovat rychleji... Musel bych si promluvit s Edem a možná zapojit i Ritu. Každopádně to všechno mohlo počkat.Prozatím

	  

	"Tady, rozdejte to svým chlapům." Vyložil jsem na stůl všechny symboly a vylepšovací runy, které jsem vyrobil - kruhové pergamenové kousky na jedno použití. "Symboly si odlévejte na sebe, runy na vybavení. Udělejte s nimi obchůzku a pak vyřešíme situaci s kapslemi

	  

	Nechala jsem Mannyho v němém úžasu, zavolala jsem Trixie, sotva jsem se dostala pryč od Patrika, který chtěl "osobně vidět hlavní město těch malých smradlavých potvor", a skočila jsem ke Kinemě.

	

Kapitola 15.Krátký život a dobrodružství MonkeyWrenche

	  

	  

	TRIXIE ze mě NEDOSTAL svou velkou prohlídku Kinemy. Zastavili jsme se v cechu zahradníků, aby si mohl koupit nějaká semínka, vzít si knihy pro první a druhý stupeň řemesla. Místní cech mimochodem nabízel mnohem větší sortiment zboží než cech v Darantu, jeho nabídka zahrnovala i exotické rostliny ze Shad'Erungu a Bakabby. Trixiemu spadla čelist a začal sbírat celé náruče produktů. Musel jsem ho zastavit, jinak by si za všechny své miliony nekoupil, co chtěl.

	  

	Když jsme platili, v duchu jsem si spočítala, kolik jsem už za Trixie utratila. Šlo o šestimístnou částku. Přesto to byly všechno nezbytné výdaje, i když jsem započítala kapsli.Zahradník na vysoké úrovni by byl pro klan cenným přínosem - znamenal by vzácné suroviny pro výrobu, ochranu a bonusy pro pevnost.

	  

	Co se týče jeho plánů na zábavu, tam se malý muž dostal do potíží. Po Kinemě se potulovaly hlídky preventistů, kteří zkoumali podezřelá individua, a Trixie se zdál podezřelý i mně; shrbený homunkulus, kterého jste vlastně ani nemohli nazvat trpaslíkem, a navíc se Svitkem neznámosti. 

	  

	Jakmile jsme opustili budovu cechu, okamžitě jsem se vrátil domů a malého kluka jsem táhl s sebou. Zmateně se rozhlédl, poznal svou domovinu Charinzu a šokovaně vykřikl, oči se mu rozšířily.

	  

	"Ne! Ne! Ne! Alex zlý! Ještě nevidím památky

	  

	"Teď není čas na prohlídky, to jsem ti vysvětlil, Veratrix! Na to bude čas později!

	  

	"Já chci hned

	  

	Trixie, potlačený vnitřní turista, padl na kolena a začal bušit pěstičkami do země. Dělníci se ještě nevrátili ze směny, takže jediným svědkem těchto absurdních hysterií byl Patrick.

	  

	"Co tu kvílíš, hrbáči?" zeptal se

	  

	"Já nejsem hrbáč," namítla Trixie přes slzy a pak se rozhodla to vysvětlit dál: "Je to deformace páteře!

	  

	"Mám z tebe radost," uchechtl se Patrick. "Tak proč naříkáš? Vykopli tě ti zelení mužíčci

	  

	Polykaje slzy a vrhajíc na mě temné pohledy, vysvětloval malý muž mezi záchvaty pláče. Jakmile Patrick pochopil, co se stalo, začal se ho snažit utěšit a nabídl mu jediný způsob útěchy, který znal: pití. Trixie nebyl velkým příznivcem lihovin, ale neodmítl. Poté, co mi poslal další temně zamračený pohled, vydal se s Patrickem do hostince. Když odcházel, samozřejmě prohlásil, že se mnou už nemluví. Uvidíme, jak dlouho mu bojkot vydrží

	  

	Poté, co jsem počkal, až teleportace do hlubin vychladne, jsem se vrátil do Kinemy.první jsem navštívil gobliní aukční síň, kde jsem od Haira Moralese koupil onu měděnou tyč.

	  

	K penězům jsem připojil zprávu. Moje plány závisely na tom, jak na to Hairo zareaguje - doufal jsem, že se s ním dohodnu. Ed zjistil, kolik lidé jako Hairo v nejvyšších klanech vydělávají. Jak se ukázalo, ne zas tak moc. Sto dvacet tisíc ročně. Měl jsem šanci nalákat bezpečnostního agenta na svou stranu tím, že mu nabídnu víc.

	  

	Dále jsem si najal taxík a vydal se na stacionární portál Shak. Cesta mě vedla přes půlku města a cestou jsem viděl magická světla reklam na Zelený jarmark, který se konal nedaleko Kinemy. Jakýsi každoroční svátek, který se konal po Distivalu. Sjížděly se na něj inteligentní bytosti z celého světa.Akce trvala tři dny a dnes byl shodou okolností ten závěrečný

	  

	Chvíli jsem přemýšlel a pak jsem se rozhodl, že se tam půjdu na hodinu podívat. Stavba pevnosti byla v plném proudu, chlapi mleli z posledního a mně už toho tolik nezbývalo; jen zastrašit a naverbovat klan Jorubů a najít Morenu. Jde o to, že jsem měl čas.Zvlášť když reklama říkala, že na jarmarku budou na prodej vzácné craftovací ingredience, které se nikde jinde nedají koupit.

	  

	"Změna plánu," řekl jsem taxikáři, šedovlasému skřetovi."Vysaďte mě na Zeleném veletrhu

	  

	"Sedmdesát zlatých navíc," odpověděl goblin bez mrknutí oka. Když jsem souhlasil, otočil své ještěrky.

	  

	Cestou nás zasáhl tropický liják, ale vítr rychle zahnal výpary a bouřkovými mraky se prodralo slunce. Sněhobílý vrchol nejvyšší hory Bakabby, jejíž jméno jsem neznal, se třpytil ve slunečních paprscích.

	  

	Veletrh se konal za městem, v lese, a mě vysadili hned na kraji. Široká cesta vedla po mostě přes rokli. Soudě podle kouzelných cedulí mě zavedla na veletrh. Kolem projížděly drožky, vysazovaly a vyzvedávaly hráče a NPC - ačkoli jsme byli za hranicemi Kinemy, i tady byli koně zakázaní. Ať už se o nich říkalo cokoli, skřeti vydělávali na všem.

	  

	jsem vstoupil na most, někdo na mě zezadu zakřičel.

	  

	"Hej, ty! MonkeyWrench! Stůj

	  

	Nether! Poznal jsem, že kňouravý, líný hlas patří zaklínači Defilerovi. To on mě předešlého dne prozradil, když jsem byl v převleku Hanza. Bohatýrský parchant z Children of Kratos.

	  

	Vedle něj se proháněl skřítek. Přírodní skřet - černý jako dehet, malý, zubatý, s rohy a kopyty. Podobný Flaygrayovi, jenomže malý. Kroužil ušima jako radarové nádobí a připomínal mi jistého velkého Jedie. Oči šelmy zářily jasně žlutým ohněm a pravou pěst měl ovinutou pekelným plamenem. Nejspíš to byl jeden z nich, kdo kdysi přesvědčil mého přítele satyra, aby vykradl státní pokladnu.

	  

	Napjala jsem se - za žádných okolností jsem si nemohla dovolit dostat se příliš blízko. Zóna se hemžila členy Dětí Kratových, zřejmě proto, že mě Defiler včera zahlédl v podobě nízkoúrovňového Hanza v aukčním domě a začal šířit zvěsti, že v Kinemu je Hrozba. Bez váhání jsem začal sesílat Hlubinnou teleportaci a rozhodl se, že se dostanu ven bez nechtěných otázek - jen se budu muset obejít bez vzácných ingrediencí z jarmarku. 

	  

	Defiler hvízdl na svého impa, který z ruky vypustil malou ohnivou kouli. Nezpůsobila poškození, ale přerušila můj hod!

	  

	Teleportace z hlubin přerušena! 

	  

	"Ne tak rychle, Opičáku," řekl Defiler výhružně. "Mám na tebe pár otázek

	  

	Zastavil jsem se a temně zíral na blížícího se preventistu a jeho známého. Kolem nás tančila skupinka opilých trpasličích NPC. Řvoucí písně trpaslíci zmizeli v lese. Nechal je projít a zaklínač se zastavil metr ode mě.Jeho imp nevydržel stát na místě, stále poskakoval, žongloval ohnivými koulemi a zvědavě si mě prohlížel.

	  

	"Co se děje?" Zeptal jsem se."Proč jsi mě napadl

	  

	"Nic se neděje," odpověděl Defiler. "Rutinní kontrola

	  

	"Jsme na Bakabbě. Vládne tu Liga skřetů. Prošel jsem všemi jejich kontrolami

	  

	"Můj jsi ještě neprošel," zasmál se.

	  

	"Nevypadáš jako skřet." Přesunul jsem pohled na skřeta jménem Shuutz'Utz a zeptal se: "Shuutz'Utz, připadá ti jako goblin

	  

	Skřítek se zakuckal. Slyšel jsem, že zaklínačští familiáři nenávidí své pány a rádi by jim podřízli krk, jen kdyby k tomu dostali příležitost.Zaklínač vrhl na skřeta otrávený pohled, svraštil čelo, zamyslel se nad mými slovy a pak plácl Shuutz'Utze po hlavě.

	  

	"Dobře..." Defiler konečně řekl. "Takže ty jsi MonkeyWrench z klanu Cthulhu's Boys, je to tak, vtipálku? Nějak jsem o tom klanu nikdy neslyšel

	  

	"To se může stát." Pokrčil jsem lhostejně rameny. "Tak co se děje? Tvůj imp mě napadl v nebojové zóně. Mohl bych si stěžovat

	  

	"Stěžuj si, komu chceš!" ušklíbl se. "Jde o tohle. Včera tu byla spatřena podezřelá osoba. S největší pravděpodobností se jedná o Hrozbu.Takže tě musím prověřit

	  

	"Proč já?!Je tu spousta jiných lidí

	  

	"Tváříš se podezřele. Nevěřím ti. Vypadáš nafoukaně.Předložte zápěstí ke kontrole

	  

	Defiler vypadal jako pravý aristokrat: vysoké lícní kosti, bílá pleť, tenký křivý nos, knír a ostrá špičatá kozí bradka, černé pronikavé oči. Teď zkroutil rty v úsměvu a povytáhl obočí; připadal si jako hlavní muž, který má za sebou nejen váhu nejvyšších klanů, ale i všechny peníze světa. Opravdu jsem mu chtěl dát za vyučenou. Všichni preventisté byli arogantní, ale pokud byli z Aliance, a tím spíš z Kratových dětí, pak jejich sebevědomí vystoupalo do stratosféry. Škrtněte, šlo to až na Aldebaran.

	  

	"Jdi do Netheru," odpověděl jsem a uvědomil si, že budu muset bojovat, rychle vyčistit jeho impův cílový zámek a utéct."Tvůj obličej nevypadá jen nedůvěryhodně, ale máš na něm napsáno 'idiot

	  

	"Co jsi to právě řekl?" Zaklínačova tvář se stáhla. Dokonce i imp přestal šokovaně poskakovat a hrát si s ohnivými koulemi. "Řekni to ještě jednou

	  

	"Jdi do Netheru, blbečku.

	  

	"Teď se ti to povedlo," odpověděl a bezhlučně zašeptal zaklínadlo

	  

	Přímo pod mýma nohama, v prachu cesty, vzplál pentagram. Táhly se z něj zlomené černé paprsky a znehybňovaly mě, ale Osvobození mě osvobodilo. Nedal jsem na sobě nic znát, jen jsem ztuhl na místě.Pentagram zmizel

	  

	Defiler vytáhl pochodeň a aktivoval ji - vzplála a oživila Pravý plamen. 

	  

	Nečekal jsem, až mi zaklínač zkontroluje zápěstí - stál v nejvhodnější póze a mírně se předklonil. Ruka se mi sevřela v pěst a pěst se změnila v kladivo. Přesněji řečeno ve svazek Kladiv v kombinační sérii spolu s omračujícími kopy Spravedlnosti! 

	  

	Nepotřeboval jsem celou sérii dvaadvaceti úderů. Defiler se z překvapivého útoku otřásl. Hlava se mu kymácela ze strany na stranu, tělo se prohýbalo, vykašlával krvavou mlhu... Další úder kladivem poslal zaklínače zpět na místo oddechu. 

	  

	Když jsem zaútočil na jeho pána, imp vypustil ohnivou kouli. Jako první se aktivovala výhoda mé sady Neporažený herold, která odráží poškození v plné výši. Odraz už neměl co odrážet, ale i tak splnil svou funkci.Imp málem zemřel na následky dvojitého zásahu - odhodilo ho to do rokle a ze dna jsem teď slyšel prosté bečení

	  

	Překvapilo mě, že známý po smrti svého pána nezmizel, ale neměl jsem v plánu nechat ho naživu. Vytáhl jsem luk, přidal trochu morové energie, zamířil na malou postavu... a uviděl, jak vyslanec Pekla zvedá své malé ruce. 

	  

	"Slitujte se!" zablekotal imp přerývaně

	  

	"Nemůžu.

	  

	Vypustil jsem šíp. Imp se rozzářil ohněm, okamžitě shořel a zanechal za sebou jen popel. Ze stromů vzlétli podivní pestrobarevní ptáci.

	  

	Rozhlédl jsem se kolem a ujistil se, že krátká bitva nevzbudila pozornost; všechno se odehrálo příliš rychle. Sklonil jsem se nad Defilerovým tělem a prohlédl si kořist. Drobnosti a suvenýry z pouti, výbušné lízátko s náhodnými účinky a několik hromádek nejrůznějších lektvarů. Nejcennějším předmětem byl balíček teleportačních svitků pro celý kontinent.To není špatné

	  

	Z-z-z-ip! Zaklínačovo tělo zmizelo a zanechalo za sebou lesklou kouli o velikosti pěsti

	  

	Sféra náhody, úroveň 320 

	  

	Úkolová položka. 

	  

	Po vyzvednutí přidá 320 Serendipity. 

	  

	Položil jsem ruku na kouli a ta se mi rozplynula v dlani a zapraskala.Přede mnou se objevilo oznámení

	  

	Serendipity: +320. Celkové příjmy: 320 / 1,000,000. 

	  

	Při studiu čísel jsem si uvědomil, že hráčům padá Serendipity ve výši jejich úrovně... Takže bych musel zabít asi pět tisíc lidí na úrovni dvě stě, abych splnil úkol Fortune? Sbírat koule ručně by bylo otravné, a tak jsem šel do nastavení Magnetismu a přidal do jeho seznamu úkolové předměty. 

	  

	To vše trvalo asi třicet sekund, včetně zabití impů. Pochyboval jsem, že se Defiler stihne vrátit dřív, než budu pryč.Ale zdálo se, že před zahájením kontroly zvýšil hlasitost výkřiku.

	  

	Z lesa se prodrala podrostem skupina vysoko postavených lidí ve zlatých hřebenech Kratových dětí. A soudě podle jejich tváří, nesbírali houby. Přišli někoho zabít. Byl jsem to já

	  

	Začali po mně střílet za pohybu, což mi zabránilo v dalším útěku. Mrazivý šíp do ramene přerušil můj teleportační hod do hlubin.Musel jsem se pustit do boje

	  

	Byla to plnohodnotná bojová hvězda. Dva bojovníci na blízko, dva na dálku a jedna léčitelka, všichni na úrovni tři sta a něco. Vůdcem pětičlenného týmu byl podle všeho mág. Vyštěkl rozkaz a lovec s knězem se postavili vedle něj. Reagovali rychle; skupina byla zjevně zvyklá spolupracovat.

	  

	Paladin v černém plášti, s dlouhými vlasy splývajícími přes hlavu bez přilby, skokem překonal vzdálenost mnoha metrů mezi námi a byl by mě zadupal do písku, kdybych neuhnul stranou. Země se otřásla - sotva jsem se udržel na nohou. Mezitím pátý člen skupiny, vrah, zmizel a znovu se objevil zezadu a bodl mě do zad otrávenými dýkami. Současně na mě mág a lovec vystřelili Astrální šíp a Zpomalující střelu.Pak už jsem ani nesledoval, co střílejí.

	  

	Moje aura Nejskvělejšího mstitele snížila poškození o dvacet pět procent a Spící nezranitelnost pohltila dalších dvacet. O zbytek se postaralo mé brnění, nastavené efekty a Odolnost posílená pětiprocentním bonusem z úspěchu Morituri te salutant! z mého vítězství v Junior Aréně.Zhruba řečeno, prošlo ke mně asi dvě až tři procenta krupobití šípů, úderů a smrtících kouzel.

	  

	Několikanásobně větší poškození se odrazilo zpět na útočníky, než kolik se dostalo ke mně. Osmadvacet procent bylo odraženo, plus pět ze sady. A opět vynásobeno deseti procenty z perku Mocný trestanec. Trnová aura také odtikávala... 

	  

	Stručně řečeno, zatímco já jsem zlikvidoval rogue pomocí Comba, mág se zabil sám. Léčitelka si příliš pozdě uvědomila, že se musí soustředit nejen na meleery. Další, koho jsem vyřadil, byl paladin. Nebo téměř odpadl. Podařilo se mu včas schovat do bubliny, takže jsem se vrhl na léčitelku, Nergalovu kněžku.Moje rychlost byla vysoká, takže mi kněžka nemohla utéct ani mě ukočírovat, a byla třetí, kdo padl.

	  

	Paladin se stále skrýval za ochranou svého božského štítu a já jsem přešel k lovci. Trvalo to trochu déle, než jsem se o něj postaral - možná dvacet vteřin. Využil své mrštnosti, aby odskočil, saltem couval a nechával za sebou Mrazivé pasti. Můj život se vznášel nebezpečně blízko oranžové zóny. Chtěl jsem to zvládnout bez aktivace Ničivé morové nesmrtelnosti. Vytáhl jsem tedy vlastní luk a vypustil šíp na vzdálenost deseti kroků, přímo do genitálií lovce, který na mě postupoval. Nezáleželo na tom, kam jsem se trefil, protože jsem používal morový šíp s výbušným hrotem. Prevít vydal oduševnělý výkřik, který rychle utichl. Mínus jeden lovec.

	  

	Jediný, kdo zůstal stát, paladin, byl opět zranitelný. Nespěchal, aby se znovu zapojil do boje, místo toho křičel do svého komunikačního amuletu a prosil o posily. Přiblížil jsem se k němu a prvním úderem svého železného kloubového hrotu jsem mu vrazil amulet do krku. Bum! Bum! Bum! Legendární destička se pod mými pěstmi zkroutila. Rozpřáhl jsem se a zasadil paladinovi mocný omračující kop, který ho odhodil zpět. 

	  

	Preventista si uvědomil, že je zle, vytáhl štít a schoval se za něj. Ten se zmačkal jako hliníková plechovka a paladin padl na záda, ale při pádu mě stihl zasáhnout speciálním úderem meče.To ho dor

	  

	Serendipity: +1,864. Celkový výdělek: 2 184 / 1 000 000. 

	  

	"Je to Hrozba," slyšela jsem šeptem kolem sebe. 

	  

	Nebyl čas přemýšlet. Už se tvořil dav přihlížejících. Rychle jsem se ujistil, že jsem sebral Sféry štěstí, a popadl jsem epický náhrdelník pro castery a legendární štít (ten, který jsem rozbil).Čas vyrazit

	  

	Ale nesměl jsem odejít. Zvědavci nebyli jen náhodní hráči. Na Bakabě byli jen hráči na vysoké úrovni. Lidé v davu se rychle vzpamatovali, zorganizovali se do nájezdu a postupovali na mě. Několik schopností pro ovládání davu mě přišpendlilo na místo; jako nemrtvý jsem byl imunní vůči omračujícím efektům, ale když jste svázaní fyzicky, na rasových talentech nezáleží. Byla na mě hozena síť, zpod země se vyrvaly kořeny, ledový blok mě zmrazil na místě... Mé obsazení teleportace do hlubin bylo opět přerušeno a útočníci se radovali. 

	  

	"Chyťte toho bastarda!" zařval obrovský ork s rudou kůží a vyrazil ke mně

	  

	Zastínil jsem si oči před šípy a magií, přimhouřil oči a podíval se na rozvášněný dav, kde Commonwealth stál bok po boku s Impériem. Chyťte ho, chyťte ho! Slyšel jsem to pořád dokola.Útočníci se zformovali jako proti globálnímu bossovi.

	  

	Snesl se na mě déšť šípů, kopí, blesků a kouzel. V zápalu boje si hráči hned neuvědomili, že jsou také poškozováni. Nebo možná Odraz jen nezpůsoboval žádné nepříjemné pocity, když uděloval poškození. Průměrné zdraví hráčů na úrovni tři sta bylo jeden a půl až dva miliony, včetně obrany z vybavení. Tanky měly samozřejmě víc, ale i těm se teď zdraví snižovalo o třetinu.

	  

	Síť kolem mě se rozpadla a dematerializovala, ledový blok, který mi poutal nohy, roztál, kořeny vyschly a odlouply se ode mě.Byl jsem volný

	  

	Vypálil jsem sérii úderů, odhodil orka a titána s minotaurem na ramenou a udělal pár kroků směrem ke casterům a lučištníkům. Nehodlal jsem riskovat. Když jsem si všiml podezřelého pohybu, znovu se na mě vrhly sítě a pouta a ze země vyrostly čerstvé kořeny, které mi spoutaly nohy.Všichni útočníci byli v dosahu mých schopností

	  

	Vypustil jsem morovou zuřivost.Jaderná exploze pohltila v mrtvém záblesku vše v okruhu třiceti stop a pak okamžitě explodovala.

	  

	Všechno živé - tráva, hmyz, ještěrky procházející kolem zapřažené do kočáru, všichni v kočáru, všichni útočící hráči - bylo mrtvé.

	  

	I když ne tak docela - na okraji víru, v jehož středu jsem stál, jsem zahlédl pohyb. Čtyři hráči chránění artefakty nebo zvláštními schopnostmi přežili.Jejich osobní štíty se roztříštily s kruhem rozbitého skla.

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... Aktuální úroveň: 248. 

	  

	K dispozici je 15 bezplatných atributových bodů! 

	  

	Aniž bych dal nepřátelům šanci se sebrat, vrhl jsem se na ně a udeřil pěstmi a nohama. Z rozbitých nosů tekla krev. Lebky, žebra a klíční kosti křupaly, legendární a epické zbroje praskaly pod Drtivou pěstí spravedlnosti.Dovednost maximální úrovně prolomila veškerou obranu.

	  

	S potěšením jsem vstřebal jejich útoky, doplnil si zásoby morové energie a pak vypálil Spící pomstu a vše, co jsem si našetřil, další Morovou zuřivostí. Tentokrát nikdo nepřežil. Můj batoh znatelně ztěžkl, jak jsem z něj tahal kořist.

	  

	Serendipity: +16,078. Celkový výdělek: 18 262 / 1 000 000. 

	  

	Už jsem vrhal Teleportaci do hlubin, ale pak jsem uslyšel klapot portálů. Páni! Deset bojových hvězd z Kratových dětí najednou, všechny si dělají zálusk na mou krev. Přesněji řečeno po pomstě; vedl je zaklínač Defiler. Teď měl vedle sebe místo impa Netherského démona. 

	  

	"Jsi mrtvola, Opičáku z Cthulhu's Boys," odplivl si zaklínač. Zbožné přání. Vrhl Strach. 

	  

	Technicky vzato se nemýlil - byl jsem živá mrtvola. Právě proto na mě jeho efekt ovládání davu nefungoval, ale rozhodl jsem se předstírat, že ano - pobíhal jsem kolem, jako bych své tělo neovládal. Jeho Strach byl na vysoké úrovni, takže jsem takhle musel běhat aspoň třicet vteřin. Na útěk jsem ani nepomyslel, mé obsazení Hlubinnou teleportací by bylo jen znovu přerušeno. 

	  

	Kratovy děti, které se narychlo shromáždily k této speciální operaci, zřejmě nebraly v úvahu výsledek předchozí bitvy. Zatímco jsem pobíhal kolem a mával v panice rukama, oni na mě vystříleli tolik škod, kolik jen mohli. Útočníci si zpočátku zřejmě neuvědomovali, co dělají, a vystříleli na mě všechny své nejsilnější schopnosti, které naplnily můj morový rezervoár. Moje morová energie se rychle hromadila díky vysokému poměru přeměny. Devatenáct procent bylo mnohem víc než jedno.K naplnění mých zásob teď nebylo třeba Ravagerů.

	  

	Mé zdraví, které už bylo v červené zóně, se téměř okamžitě vyčerpalo, což aktivovalo Diamantovou kůži spravedlnosti.Vizuálně to nic nezměnilo, ale o vteřinu později jsem měl důvod k oslavě

	  

	Zvýšení úrovně odolnosti (stupeň II): +1. Aktuální úroveň: 29. 

	  

	Stále jsem předstíral, že jsem pod vlivem Strachu, odhadl jsem vzdálenost k nepřátelům a chaoticky jsem se k nim rozběhl, přičemž jsem stále zděšeně mával rukama. Jakmile jsem k nim dorazil, odpálil jsem Morovou zuřivost. 

	  

	"Pro Cthulhu!" Vítězoslavně jsem zařval a postavil se do středu výbuchu."Za Velkého Prastarého

	  

	Zrak mi zaplnila oznámení

	  

	Ničení moru Nesmrtelnost se zvýšila: +1. Aktuální úroveň: 20. 

	  

	Pokud jste jediným zástupcem Ničivého moru v oblasti, získáte při smrtelném poškození dočasnou nesmrtelnost: 100 % všech následných poškození je absorbováno, 20 % je přeměněno na morovou energii a uloženo do zásobníku. 

	  

	Účinek trvá, dokud se vaše zdraví plně nezotaví. 

	  

	Objem morových nádrží se zvýšil: +100,000. 

	  

	Aktuální objem: 2 000 000. 

	  

	Zvýšení úrovně schopnosti Morová zuřivost: +1. Aktuální úroveň: 2. 

	  

	Morová zuřivost 2. úrovně 

	  

	Můžete zuřivě explodovat, spálit veškerou nahromaděnou morovou energii a uvolnit ji v okruhu šedesáti pěti stop kolem sebe. Všichni nepřátelé v oblasti účinku této schopnosti dostanou plné poškození ve výši trojnásobku spálené morové energie. 

	  

	20% šance, že se zabitý protivník promění v nemrtvého a stane se vaším přisluhovačem. 

	  

	Neměl jsem čas ji dočíst. Viděl jsem jen, že Morová zuřivost způsobí trojnásobné poškození v okruhu šedesáti pěti stop.Navzdory mému očekávání nikdo nezemřel.

	  

	Zdálo se, že mobilní štíty Dětí nevydrží víc než milion poškození, ale každý měl své vlastní.Všichni zůstali naživu, i když byli na posledních nohou.

	  

	Útoky však ustaly. Děti se přeskupily

	  

	Přede mnou se objevil strom, deset stop vysoký druid ent s bujnými větvemi a tváří vyřezanou do kmene. V podezření na lest jsem rychle vytáhl luk a přitáhl si ho k líci, ale nestačil jsem vystřelit. Druid zvedl větve paží a vyslovil rychlé zaklínadlo. Pružné, odolné větvičky se mi omotaly kolem krku.

	  

	"Pochodeň!" přikázal druid. "Dej mi pochodeň

	  

	Po dobrodružstvích na jorubském hradě jsem byl v podobných situacích mnohem klidnější. Nemohli mě fyzicky zabít, což znamenalo, že mě nemohli zlikvidovat jako Hrozbu. I když... Co kdyby pochodeň Pravého plamene prorazila mou imitaci?Dozvěděli by se mé jméno!

	  

	Uslyšel jsem sérii prasknutí jako výstřely ze samopalu.

	  

	"Co to..?" Druid, který se už blížil s pochodní v ruce, se zastavil, zaváhal a podíval se na mě.

	  

	Otočila jsem se, ale přes husté větve omotané kolem hlavy jsem viděla jen nějaké neurčité pohybující se siluety.

	  

	Pak přišlo peklo

	  

	Něčím podobným jsem si prošel, když jsem navštívil jorubský klan, ale teď to bylo daleko - daleko! - vážnější. Živé větve, které mě obklopovaly, explodovaly na třísky, které pak shořely v mase kyseliny, ohně a magie.

	  

	Vypotácel jsem se z palebné linie a podíval se, kdo další se přidal do boje.Portály se bez ustání otevíraly a uvolňovaly stovky bojovníků ze všech klanů Aliance preventistů.

	  

	že Kratovy děti začaly tuto operaci tajně před svými spojenci v Alianci, ale teď, když si uvědomily, že riskují, že o všechno přijdou, přivedly do hry i ostatní.

	  

	Poškození, které do mě proudilo, opět naplnilo můj morový rezervoár na maximum a já se neudržel. 

	  

	"Pro Cthulhu!" Okamžik před výbuchem jsem vykřikl přes dav

	  

	Záblesk mrtvého plamene oslepil mé útočníky. Magnetismus přitáhl vše, na co dosáhl, zatímco já jsem vyvolal Teleportaci do hlubin. Můj ukazatel Serendipity se znatelně zvýšil. 

	  

	Serendipity: +98,946. Celkový výdělek: 117 208 / 1 000 000. 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... Aktuální úroveň: 256. 

	  

	K dispozici je 55 bezplatných atributových bodů! 

	  

	Přede mnou se vznášely protichůdné zprávy, které mi říkaly, že se změnila moje reputace u Společenství, Impéria i neutrálů: plusy za zabíjení hráčů v nepřátelském táboře, mínusy za zabíjení vlastních.

	  

	Pozor! Úspěch povýšen na Mightiest Punisher! 

	  

	Zlikvidovali jste 500 hráčů nepřátelské frakce na mnohem vyšší úrovni, než je ta vaše (o 50 nebo více úrovní). 

	  

	Odměna: hodnost Nejmocnějšího trestajícího; +25 % k poškození proti ostatním hráčům. 

	  

	Odemčený úspěch First Ever: Nejmocnější Punisher! 

	  

	Poprvé v historii Disgardia získán úspěch Mightiest Punisher! 

	  

	Odměna: kompletní sada brnění Cold-Blooded Punisher. 

	  

	Ať žije hrdina! 

	  

	Chcete zveřejnit své jméno? Získáte tím +500 reputace u všech globálních frakcí a +1000 slávy. 

	  

	Zůstalo jen několik ohromených přeživších.Viděl jsem mezi nimi Horváce, Hinterleafa a Yaryho, vzpomněl jsem si na naše setkání v Distivalu.

	  

	"Vzpomeňte si na MonkeyWrench!" Stihla jsem vykřiknout."Žil krátký, ale důstojný život... Uvidíme se v poušti!

	  

	Poslední jsem slyšel jen při cestě hlubinami.

	

Kapitola 16.Chladnokrevný trestanec

	  

	  

	...A ten den jsem se už po čtvrté ocitl na Charinze. 

	  

	Nejdřív jsem napsal klukům, aby všeho nechali a teleportovali se za mnou. Můj inventář byl plný k prasknutí a Spáči věděli jen to, kolik úžasné legendární kořisti jsem nechal na bojišti.Neměl jsem ani čas, ani chuť to všechno prosévat sám.

	  

	Infect mi řekl, že mají co do činění s velkou smečkou; přijdou, jakmile budou hotovi. Pak jsem vešla do krčmy, vyčítavě se podívala na Patrika a Trixie, jak kvílí nějakou píseň a koboldí náčelníci jim poskytují doprovodné vokály.Vyšplhala jsem do druhého patra

	  

	Položil jsem měděný prut, který jsem koupil od Haira Moralese za milion zlatých, na polici ve svém soukromém pokoji. Jako připomínku toho, jak důležité je zvážit důsledky svých činů a nenechat se ovládnout emocemi. Ale, abych citoval strýčka Nicka, když ti život dá citrony, udělej si limonádu.Podívejme se, jaké druhy nápojů bych mohl připravit.

	  

	Zatímco jsem čekal na kluky, rozhodl jsem se podívat na svou kořist. Všechno, co Magnetismus popadl, na mě udělalo dojem.Pokud jsme započítali to, co jsem získal před Distivalem v jorubském hradě a ve Vermillionu, byl náš klan bohatý - tentokrát většinu kořisti tvořily epické předměty vysoké úrovně, ale tu a tam vyčnívaly zlaté legendární předměty.

	  

	Suvenýry ze Zeleného jarmarku, které jsem si vzal od Defilera, jsem dal na jednu hromadu, abych je dal tetě Stephanii jako výzdobu do hostince

	  

	Pak jsem našla výbušné lízátka. Byly jich tuny - Defiler musel mít chuť na sladké. Vložil jsem si jednu do pusy, abych ji ochutnal. Lízátko okamžitě "explodovalo" sladkokyselou chutí, která se neustále měnila; od přeslazené po mátovou, od smetanové po broskvovou.to trvalo asi deset vteřin.

	  

	Snědl jsi výbušné lízátko. 

	  

	Náhodně získaný bonus: na 30 sekund jste lehčí! Můžeš skákat třikrát výš než obvykle. 

	  

	Nemohl jsem odolat. Prostě jsem to musel vyzkoušet. Stropy v krčmě nebyly nízké, ale bohužel stále nebyly dost vysoké - praštil jsem se do hlavy. Shora se snesl prach. Zásah byl tak silný, že se mi dokonce trochu zvýšila odolnost. Lízátka jsem si nechal pro sebe.Byly zábavné a chutné

	  

	Připomínaly mi bonbóny Sweet Joy, které mi dala Rita s nadváhou. To bylo v den, kdy jsem se stal Hrozbou. Což mi hořce připomnělo, co se stalo potom... Tissa! Stýskalo se mi po mé přítelkyni. Pořád jsem si pamatoval chuť jejích rtů. To ráno jsem jí cestou do školy volal, ale ona mě požádala, abych jí dal čas zvyknout si na nový domov a novou školu. Prý ji zatím nemám obtěžovat. Zajímalo mě, jak se jí daří. Měla bych se podívat na její sociální sítě, co dělá... 

	  

	Při myšlenkách na Tissu jsem se procházel po místnosti, metodicky vybaloval kořist z batohu a rozděloval ji na ty, které jsme potřebovali, a na ty, které jsme nepotřebovali. Třídní předměty, které nikdo z Probuzených nemohl použít, šly na druhou hromadu.Epické předměty jsem dal na třetí hromadu, která skončila největší.

	  

	Pak jsem něco našel. Nejdřív jsem si myslel, že je to nějaká podivná kořist mých nepřátel.Ukázalo se, že to byla odměna za můj úspěch

	  

	Chladnokrevný trestanec 

	  

	Duše připoutané ke Scythu. 

	  

	Legendární. 

	  

	Škálovatelné. 

	  

	Použití: promění se v plátovou zbroj, která pokrývá celé tělo. 

	  

	Rukou jsem si vrátil spadlou čelist na místo, rychle jsem se svlékl a sundal si celou sadu Neporažený herold. Pak jsem vytáhl Chladnokrevného karatele - malý tlustý disk velký asi jako půlka ruky. Těžký, matně stříbrný s červeným lemováním z nějakého jiného kovu. V jeho středu byly na obou stranách prohlubně.Intuitivně jsem disk přidržel palcem a ukazováčkem v prohlubních.

	  

	Použít Chladnokrevný trestanec? 

	  

	Ano! V příštím okamžiku se disk rozžhavil a začal se rozpouštět, přeléval se přes mou ruku a zahaloval ji. Kov se na ní uzavřel jako šupinatá stříbrná rukavice a dál mi obepínal ruku, až dosáhl ramene. Jemný, téměř drátěný černý Balancer zmizel pod novou rukavicí. 

	  

	Pod kovem se mi do paže zabodly tisíce jehliček, které se pohybovaly po mém těle pod splývavým brněním. Bál jsem se, že ztratím pohyblivost, ale ukázalo se, že brnění je poddajné. Když se dostalo až k mému krku a začalo se mi rozšiřovat po hlavě, vytvořila se plnohodnotná helma, která ztvrdla a plně mi zakryla obličej.Neuvěřitelné bylo, že můj výhled nebyl nijak omezen; kov před mýma očima se zdál poloprůhledný, jako tónované sklo.

	  

	Celý proces trval dvacet vteřin, možná proto, že jsem ho vybavil poprvé. Mohlo to být něco jako první nastavení.

	  

	Odhodil jsem svůj převlek MonkeyWrench, otevřel okno rozhraní a obdivoval model své postavy.Brnění mi těsně přiléhalo k tělu, ale na zranitelných místech vytvářelo silné pláty, takže jsem nevypadal úplně jako cirkusový akrobat.

	  

	Jeho barva se neustále měnila, jako by hořelo na slunci. Stříbrný odstín kovu téměř úplně zmizel, a čím déle jsem stál na místě, tím silněji se barvy měnily. A byly nějak nerovnoměrně rozložené; tu světlejší, tu tmavší. Když se brnění pokrylo skvrnami, konečně jsem to pochopil: měnilo se podle prostředí! V popisu předmětu se o maskování nic nepsalo, ale oči mě neklamaly; zbroj se změnila na poloprůhlednou a téměř dokonale ladila s podlahou! Takže měnila barvu i v závislosti na úhlu? Neuvěřitelné

	  

	V rámci experimentu jsem přistoupil ke stěně a položil ruku na obraz stáda koní pasoucích se na rozkvetlé pláni.O třicet vteřin později mé zápěstí splynulo s pastorálním výhledem!

	  

	Změnil se i popis zařízení

	  

	Chladnokrevný trestanec 

	  

	Duše připoutané ke Scythu. 

	  

	Legendární. 

	  

	Škálovatelné. 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Kompletní sada brnění. 

	  

	Tato zbroj není z tohoto světa. To říkají ti, kteří měli tu čest ji nosit. Možná to byla jen nadsázka a ve skutečnosti šlo o poslední vynález Prvního mága, jak někteří tvrdili. Pravda je jako vždy někde uprostřed. 

	  

	Brnění: 25 600. 

	  

	+512 ke všem hlavním statistikám. 

	  

	Speciální efekt: (každá minuta strávená v boji zvyšuje způsobené poškození o 1 %). 

	  

	Odolnost: nezničitelný. 

	  

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Ho-ly shit! Můj křeček, zhýčkaný proudem eposů a legendárních knih a až dosud povýšeně ohrnující nos nad mou kořistí, propadl nadšené hysterii. Propukl jsem v žert a zároveň jsem oplakával ztrátu efektů sady Neporažený herold. Ale bonusy z Chladnokrevného bijce byly mnohem větší, o tom nebylo pochyb.Jediné, co jsem mohl použít z minulé sady, byla zbraň a šperk; moje nová pevná zbroj zaplnila všechny ostatní sloty.

	  

	Ze sady Neporažený herold mi zbyl prsten, náramek, náušnice, náhrdelník, mašle, řetězový pancíř a kloubové opěrky. To mi umožnilo ponechat si dva bonusy k sadě: Sada mi umožňovala: snížení přijatého poškození o 5 % a 5 % poškození odraženého zpět k protivníkovi. Kromě toho jsem nosil nesetový prsten za Obratnost a náušnici za Sílu. Oba předměty byly legendy převzaté z Yoruby a oba mi dávaly plusy k Výdrži, Přesnosti a Kritickému poškození. 

	  

	Teď byl ideální čas zkontrolovat svůj profil.se nepodíval na své statistiky!

	  

	Scyth, nemrtvý 256. úrovně (skrytý) 

	Hodnosti: Gladiátor, Nejvelkolepější mstitel, Nejmocnější trestanec (všechny skryté). 

	Klan: Awoken (skrytý). 

	Skutečné jméno: Alex Sheppard (skryté). 

	Skutečný věk: 16 let (skrytý). 

	Třída: (skrytý). 

	  

	Základní charakteristiky 

	  

	Síla: 354 (+652). 

	Vnímání: 256 (+512). 

	Vytrvalost: 518 (+672). 

	Charisma: 345 (+1265). 

	Intelekt: 142 (+512). 

	Obratnost: 288 (+794). 

	Štěstí: 1311 (+1272). 

	  

	Sekundární charakteristiky 

	  

	Body za zdraví: 716,083. 

	Mana body: 98,150. 

	Ospravedlňující body: 169,000. 

	Morové energetické body: 2,000,000. 

	Serendipity: 117 208 / 1 000 000. 

	Míra obnovy: 68 290 zdraví za minutu. 

	Základní poškození: 1163. 

	Přesnost: 1458 %. 

	Bonus k možnosti získat jedinečný úkol: +30% (maximální dosažená hodnota). 

	Bonus k možnosti získat vylepšenou kořist: +30% (maximální dosažená hodnota). 

	Bonus k šanci na omráčení nepřítele: +5%. 

	Bonus ke kritickému poškození: 699%. 

	Bonus k poškození v boji proti hráčům: +30%. 

	Bonus k odolnosti proti poškození hmyzem: +50%. 

	Bonus k odolnosti proti poškození jedem: +100%. 

	Bonus k šanci na úhyb: +483%. 

	Bonus k magické síle: 180 %. 

	Bonus k rychlosti pohybu: 169 %. 

	Bonus k poškození na dálku: +140%. 

	Bonus k odolnosti v bitvách proti hráčům: +30%. 

	Nosnost: 6594 liber. 

	Šance vyhnout se kritickému poškození: +5%. 

	Šance na odhalení neviditelnosti: +5%. 

	Šance na kritické poškození: +100%. 

	Slevy pro prodejce: (maximální dosažená hodnota). 

	  

	Sláva: 455. 

	  

	Dovednosti 

	  

	Lukostřelba (bez hodnosti): 96. 

	Úderné zbraně (bez hodnosti): 42. 

	Kartografie (bez pořadí): 9. 

	Dýky (bez hodnosti): 57. 

	Noční vidění (bez hodnosti): 81. 

	Jednoruční meče (bez hodnosti): 43. 

	Hodnost přesvědčování 1: 2. 

	Stupeň odolnosti 2 (Cesta spravedlnosti a Cesta reflexe): 29. 

	Jízda na koni (bez hodnosti): 20. 

	Oštěpy (bez hodnosti): 18. 

	Skrytí (bez hodnosti): 90. 

	Plavání (bez pořadí): 66. 

	Obouruční palcáty (bez hodnosti): 11. 

	Obouruční meče (bez hodnosti): 11. 

	Stupeň 1 v boji beze zbraně (Cesta spravedlnosti): 100. 

	  

	Řemesla a živnosti 

	  

	Vaření: (394/500). 

	Nápis: (0/250). 

	  

	Zvláštní dovednosti a schopnosti 

	  

	Teleportace do hloubky: 14. 

	Ničivá morová nesmrtelnost: 20. 

	Děsivé vytí: 27. 

	Morová zuřivost: 2. 

	Morová nákaza: 4. 

	Oživení moru: 8. 

	Druhý život (spontánní). 

	  

	Třídní dovednosti 

	  

	Esence pláště: 12. 

	Božské zjevení (spontánní). 

	Imitace: 11. 

	Letargie: 6. 

	Osvobození: 30. 

	  

	Božské schopnosti 

	  

	Nezranitelnost ve spánku: 1. 

	Spící obhajoba: 1. 

	Dotek spících bohů. 

	Jednota. 

	  

	Aury 

	  

	Nejvelkolepější mstitel: -25 % poškození a obrany všem protivníkům v okolí. 

	  

	Úspěchy 

	  

	Průzkumník - 1. 

	První dokončení: Pokladnice prvního mága. 

	Vůbec poprvé: Nejmocnější Punisher. 

	Vůbec poprvé: Nejvelkolepější mstitel. 

	První zabití: Chuff, královna bažinných jehel. 

	První zabití: Crusher. 

	První zabití: Mok'Rhyssa, královna skal. 

	První zabití: Murkiss. 

	První zabití: Sharkon, Underground Terror. 

	První zabití: Shog'rassar, bůh Sarantapodů. 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 1. 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 2. 

	Přežil jsem Distival-2075! 

	Hořím! Já jsem oheň! 

	Dnes je dobrý den na smrt! 

	Nejmocnější trestanec. 

	Morituri te salutant! - — 1. 

	Nejvelkolepější mstitel. 

	To se nestává! 

	Lich je mrtev! Ať žije nový Lich... 

	  

	Božské emblémy 

	  

	Shog'rassarova ochrana. 

	  

	Domácí zvířata 

	  

	Iggy, bažinná jehla 198. úrovně. 

	Crash, úroveň 114 diamantový červ. 

	Bouře, bouřkový drak 27. úrovně. 

	  

	Skrytý stav: Hrozba třídy K s potenciálem A. 

	  

	Skrytý stav: Počátek spících bohů. 

	  

	Skrytý stav: Legát Ničivého moru. 

	  

	Peníze: 4 428 591 zlatých, 99 stříbrných, 18 měděných. 

	  

	Známky statečných: 10. 

	  

	Kdyby mi někdo před půl rokem, kdy jsem se potloukal u stánku před Bubbling Flagonem a napůl si povídal s Evou O'Sullivanovou, řekl, že se ze mě stane to, čím jsem teď... řekl bych vám, že máte utržený ze řet

	  

	* * * 

	  

	Za oknem jsem uslyšel tři prasknutí - ze vzduchu se objevili Infect, Bomber a Crawler. Vypadali vyčerpaně. Nemyslel jsem jejich nemrtvý vzhled, ale jejich zbroj. Dostali pořádně zabrat. Pak mě to zasáhlo jako blesk; co se stalo s preventisty, které jsem zabil? Existovala dvacetiprocentní šance, že každý, kdo zemře na morovou ránu, se vrátí jako nemrtvý! 

	  

	Pátral jsem v paměti a snažil se obnovit záběr po záběru, co jsem na Zeleném veletrhu viděl, a dokonce i to, co jsem možná přehlédl. Defiler zemřel jako první, ale už se nevrátil. Pak mu přišel na pomoc pětičlenný tým z Kratových dětí a ti šli k zemi jako další. Další na řadě byl nájezd PuG, který se spontánně vytvořil z davu přihlížejících, a tam zemřela spousta lidí! Nepamatuji si, že by se někdo znovu zvedl... Hele, počkat, možná to mělo co dělat s limitem minionů?Můj cap byl na osmdesáti vazalech, včetně mých strážců.

	  

	Bylo tu ještě něco jiného. Pokud si vzpomínám, morová nákaza, která infikovala živé, hráče neovlivňovala. Což znamenalo, že se zdálo nepravděpodobné, že by na ně následný účinek Morové nákazy působil. Zbývala jedna otázka: jak se Velkému Poovi podařilo nakazit hráče v Tristadu? Existoval na to nějaký úkol?Nejspíš by stálo za to sejít se s Wesleym a zjistit to, zvlášť když jsem mu potřeboval zaplatit... Před akcí bych rozhodně neměl čas, ale možná po ní

	  

	Kam se ti kluci poděli? Nejspíš už šli do hospody a nemohli mě najít. Soukromé místnosti byly jako instance a cizí lidé do nich mohli vstoupit jen se svolením majitele.

	  

	Otevřel jsem dveře, chlapi se nahrnuli dovnitř, přičemž Bomber se musel sklonit - rasa titánů byla proslulá svou výškou a mohutností - a pak si mě dlouho prohlíželi, osahávali si mou zbroj a kroutili hlavami.

	  

	"Nemám slov..." Infect zašeptal. "A ty statistiky jsou prostě... neuvěřitelné!

	  

	"A budou růst," řekl Crawler. "Zbroj se odvíjí od tvé úrovně vynásobené stem. Bonusy ke statistikám jsou dvojnásobkem tvé úrovně. Scythe, trefil jsi jackpot! Teď nám řekni - kde

	  

	Bomber bez ostychu vytáhl z inventáře epický štít a ukázal mi ho

	  

	"Teprve teď spadl, chtěl jsem se s ním pochlubit..." Podíval se na hromady kořisti uprostřed místnosti. "Ale teď už ne.

	  

	Rozložili jsme se kolem hromad kořisti. Bomba vytáhla pivo a každému dala láhev. Mávl rukou nad mou tichou otázkou

	  

	"Poslyš, jestli tohle není důvod k oslavě, tak už nevím, co by to mohlo být.

	  

	"Pěkně jsi to tu zařídil..." Infect si všiml."Taky se teď zabýváš interiérovým designem

	  

	"Až postavíme hrad, budeš mít svůj vlastní." Crawler se posadil se zkříženýma nohama, lokl si piva a dokončil myšlenku."Nemá smysl teď plýtvat penězi

	  

	"No tak, lidi, ať nám Scyth řekne, co se stalo!" Bomber ho prosil

	  

	Reakce kluků, kteří poslouchali můj příběh, byly různé. Bomber a Infect byli nadšení. Crawler zavrtěl hlavou a kousl se do rtu.

	  

	"Ani nevím, co si mám myslet," řekl, když jsem skončila. "Hodně jsi riskovala. Proč jsi sakra vůbec byla na tom veletrhu?! Úspěchy a nové úrovně jsou super, trojnásobné poškození morovou zuřivostí - jasně, super.Ale sakra, Scythe, ukázal jsi ruku, oni vědí, na co se mají připravit!

	  

	"Tak to bylo. Myslíš, že jsem chtěl bojovat s takovou hordou?Neměl jsem šanci utéct

	  

	"Co jsi tam sakra vůbec dělal?" Crawler zopakoval Bomberovu otázku

	  

	"Poslyš, předtím jsem se procházel po Darantu a pak po Kinemě. Až si s tebou promluvím, tak se tam vrátím. Nemám jinou možnost, musím riskovat. Jinak nás prostě hromadně převálcují. Každopádně se uklidni - máme tu tolik kořisti, že by nám po zbytek dní neměly dojít peníze.Teď už si můžeme hrát jen tak pro zábavu, ne

	  

	"Škoda, že ještě nemůžeme nic prodat," řekl Crawler. "Kdybychom ji dali na aukci Společenství přes Nadváhu, ta holka by na sebe upoutala spoustu negativní pozornosti. Někdo si určitě všimne jejich výbavy a bude na ni tlačit.Nemůžeme přece vymazat historii každého jednotlivého předmětu!

	  

	"Dražba goblinů?" Navrhl jsem.

	  

	"Budou tu velké ztráty," upozornil mág. "Ale protože budeme muset kořist tak jako tak prodat přes Ligu, bude nejlepší počkat na Ritu. Brzy bude z pískoviště pryč. Vezmi ji s sebou do Kinemy a ušetříš deset procent na poplatcích.Možná i víc

	  

	Dohodli jsme se na tom, že veškerou kořist prozatím uložíme do klanového skladu a Rita si s ní pak poradí. Díky Spáčům měl sklad dostatek místa. Mimochodem, Ritu jsme do klanu ještě nepřivedli. Měl jsem v plánu se s ní sejít a všechno s ní probrat, až budu mít čas. Cestou z Distivalu jsme spolu mluvili po telefonu. Zeptal jsem se, jak se jí daří, a ona odpověděla, že dobře, ale že by jí bylo ještě lépe, kdybych s ní mluvil častěji.Nedokázal jsem říct, jestli si Rita dělá legraci, nebo ke mně opravdu něco cítí.

	  

	"Přepravní linky jsou přetížené," změnil téma Crawler. "Zatímco jste se vyspávali do růžova, my jsme sledovali živé přenosy. Všichni spěchají k hranicím, aby se zúčastnili akce. Fronty u stacionárních portálů v Darantu a Šaku jsou kilometry dlouhé. Spousta lidí je dokonce natolik zoufalá, že si zaplatí let vzducholodí.Lístky jsou vyprodané tři dny předem

	  

	"Už opravili portál ve Vermillionu

	  

	"Jo," odpověděl Bomber za Crawlera. "Ale ať tě ani nenapadne ten trik opakovat. Mágové přidali do obranného pole Pravé světlo. Stejně jako Pravý plamen, jenomže po celém městě.Spálí tě

	  

	"Ještě jedna věc..." Vytáhl jsem několik holých pergamenových svitků. "Můj Nápis se rychle zlepšuje. Jakmile vyřeším věci s Morenou a Jorubou, vyrovnám ho na maximální úroveň. Nevím, jestli se mi podaří vyrobit hodně svitků Morové zuřivosti, ale i pár jich může změnit výsledek bitvy..." 

	  

	"Jo," přikývl Crawler. "Během akce bude mít spousta lidí nastavené spojovací body pouze v hraničních pevnostech. Ale abys mohl svitky vyhodit do povětří, musíš být poblíž

	  

	"Kdybych tak byl ještě tulák, mohl bych se tam vplížit a všechny vyhodit do vzduchu!"Infect ho přerušil

	  

	Chtěl jsem mu říct, že jeho nízká úroveň utajení by ho rychle zklamala, ale pak jsem se podíval na úroveň těch chlapů. Neztráceli čas. Všichni byli na sto osmdesáti už po několika hodinách farmaření. znamenalo tvrdou práci!

	  

	"Můžeš je uspat svými písněmi," odpověděl Bomber. "A uši jim narostou sam

	  

	"Opravdu chceš být fotbalistou, Bombo?" Infect se náhle zeptal. "Myslím, že bys měl být raději stand-up komikem.Tvoje vtipy jsou k popukání, jsi skutečný génius

	  

	"Mluvil někdo s Tissou?" Změnil jsem téma

	  

	"Jo, ehm..." Bomber zaváhal. "Je dobrá

	  

	"Dokonce až příliš dobře," dodal Infect. Viděl, jak se Crawler zamračil, a pokračoval:"Je v pořádku, nedělej si s tím starosti

	  

	"Daří se jí tak dobře, že ani nevím, jestli bychom ji měli nechat jít k Bílým Amazonkám," dodal výhružně Crawler.

	  

	"Prostě to vyplivni, o co jí

	  

	"Nekontroloval jsi její příspěvky na internetu?" zeptal se bard.

	  

	"Kdy bych na to našel čas?

	  

	"Je ti líp." Bomber se posadil vedle mě, objal mě kolem ramen a potřásl mi jimi. "Nic tam není. Pohledy na ostrov, na kterém žije, na školu, na její dům, na květiny, na nové oblečení... Nestresuj se.Ahoj.

	  

	"Nejsem ve stresu, jen se o ni bojím

	  

	"Tak si taky nedělej starosti," zamumlal bojovník.

	  

	"Jak se daří našemu příteli?" zeptal se skřítek.

	  

	"Crag? Nemám tušení. Prostě zmizel. Nepřichází online v Dis, nezvedá telefon v reálném život

	  

	"Mám z toho špatný pocit," přiznal Bomber. "Musíme si pospíšit a přejít na dálkové studium, abychom zůstali v utajení.Už se tvůj fotr dostal na vyšší úroveň

	  

	"Téměř. Zítra by měl být schopen vybrat peníze. Něco dáváme stranou pro klanovou základnu v reálném životě. Táta je převede na temné fénixy a pošle je Manuelu Almeidovi alias Mannymu. Ne všechny najednou, ale až je bude potřebovat

	  

	"Kdo podepíše smlouvu?" Zeptal se Crawler."Neobčané, nebo ty

	  

	"Jak už jsem řekl, lidem musíte buď věřit naplno, nebo vůbec. Smlouvu o pronájmu třípodlažní budovy v Kali Bottom podepíší neobčané. Pokud nás budou chtít vystrnadit, tak to stejně můžou udělat i bez smlouvy, takže se nebojím. Každopádně tam neplánujeme zůstat navždy, ne? Co když celý příběh o mém statusu ohrožení za týden skončí?nějaké informace o Velkém Poovi

	  

	"Rita vidí svou novou postavu v Tristadu pořád. Odsedí si svůj čas v Bublajícím flakónu a to je vše. Nedostává se na vyšší úroveň, nehledá úkoly. Nejspíš čeká na nás, až..." Crawler se podíval dolů a vykřikl. "Woah! Crag je online!

	  

	Zkontroloval jsem klanový chat.Hned po řádku "Tobias je online" jsem uviděl

	  

	16/04/2075 20:36> Hráč Crag, nemrtvý válečník 102. úrovně, opustil Probuzené. 

	  

	"Do prdele!" Bomber řekl. "Craggy vyskočil z lodi! Říkal jsem ti, že jsme ho měli sejmout dřív, v chrámu

	  

	"Kde je?" Crawler otevřel mapu a snažil se najít Cragův ukazatel

	  

	"To musí být stejné místo, odkud se odhlásil z Dis," odpověděl jsem."Vedle Tiamatina chrámu!

	  

	Crawler mě bez ztráty vteřiny pozval do své skupiny, já souhlasil a on nás okamžitě hodil do chrámu.

	  

	"Toby, stůj!" vykřikli jsme, když jsme bojovníka uviděli.

	  

	Vrhal teleport, jenže kam? Když nás uviděl, pokrčil rameny.

	  

	"Mějte se," mávl na nás rukou a zmizel.

	  

	"Jak?" Bomber a já jsme svorně vykřikli.

	  

	"Možná měl svitek portálu?" navrhl bard

	  

	"Odkud? Vždycky byl s námi, nikdy neopustil pevnost bez nás

	  

	"Mohl si ji nechat poslat poštou," pokrčil rameny Nákaza.

	  

	Crawler si mezitím prohlížel seznam svých přátel. Přísahal.

	  

	"Nether! Vymazal mě z přátel

	  

	"Já taky!

	  

	"A já..." Bomber si smutně povzdechl. "Sakra. To je ale pošahanej chlap..."

	

Kapitola 17.Noví spojenci

	  

	  

	MOJI PŘÁTELÉ A JÁ jsme se rozloučili, já jsem si oblékl plášťovou esenci a vrátil se do Kinemy. Povýšený císařský elf mi padl do oka a "Cthulhuův chlapec" MonkeyWrench zmizel. Zrodil se Lalanos, temný elfský lučištník na úrovni tři sta devět. Pak jsem běžel do cechu nápisů, nakoupil jsem všechny recepty, co jsem mohl, a pak jsem odtamtud utíkal do síní s dopravními portály.Koupil jsem si lístek do Šaku a bez problémů prošel portálem.

	  

	V Shaku jsem se na vlastní oči přesvědčil, jaký rozruch vyvolala nadcházející událost v poušti. Když jsem procházel hlavním náměstím naproti císařskému paláci, spatřil jsem celý zástup vysoce postavených lidí, a to nejen z temných ras, ale i neutrálních. Fronty k odletovým portálovým sálům se táhly přes celé městské čtvrti. Dopravní cech otevřel cesty do Společenstva pro celou říši. Zřejmě se tam formovala armáda větší, než jakou kdy předtím viděli.Jediné, co mě povzbudilo, bylo to, že se všichni, než dorazí do Tiamatina chrámu, budou muset nejprve dostat přes agresivní pouštní moby, z nichž každý byl nejméně o sto úrovní výš než nejlepší hráči.

	  

	Celý Šak ohromoval svou velkolepou temnotou, od silných zdí táhnoucích se až k nebi, které byly stvořeny k tomu, aby odolaly titánům nebo ještě větším tvorům, až po monstrózní centrální městské brány, jimiž proudily davy orků, trollů, minotaurů, zlobrů, temných elfů, drakonidů, upírů a dalších temných stvoření, sjednocených pod železnou pěstí císaře Kragoše. Někteří říkali, že v Kragošových žilách koluje krev nejen orků, ale i obrů; vládce byl proslulý svou mohutnou postavou. Jiní tvrdili, že je to všechno daleko nudnější, že to má jen po zlobřím pradědečkovi. Ať už to bylo jakkoli, temní přestavěli hlavní město říše k obrazu svého vládce: ohromovalo představivost svým monumentálním měřítkem.

	  

	Ukázalo se, že hostinec Crooked Spear je těžké najít. Architektonicky se město Shak lišilo od všeho, co jsem znal a viděl. Vypadalo to, jako by orkové nesnesli rovné linie, takže Šak neměl ulice, na jaké jsem byl zvyklý. Byla to změť tisíců staveb, postavených bez špetky logiky a řádu. Z kamene, ze dřeva, z čehokoli, co bylo po ruce - ale všechno to byly vysoké budovy s mnoha patry. Mezi budovami se táhla řada nesourodých mostů, některé byly z provazů. Nebyly nutně všechny vodorovné

	  

	Pomohl mi městský strážník. Ork zahalený v černé zbroji přistál se svou wyvernou, tvorem podobným malému drakovi, jen s jedním párem nohou - těmi zadními. Přední nahrazovala křídla podobná těm, která měl obrovský netopýr.Ork něco zavrčel v orkštině, uvědomil si, že tomu jazyku nerozumím, a přešel do lámané obecné řeči.

	  

	"Znám čtyři hospody, které se tak jmenují.Koho hledáš, tuláku

	  

	"Potřebuji Hettran

	  

	"Neznám ho. Tak mi řekni, kde jsou čtyři hospody

	  

	Když strážný skončil s vysvětlováním, objevily se na mé minimapě čtyři značky.že najít mezi nimi hostinec, který jsem potřeboval, je snadné - orkský strážný měl problémy s porozuměním Common; nasměroval mě na Zlomené kopí, Ležící kopí, Křivé kopí a restauraci s názvem Dvě ohnutá kopí

	  

	Láska orků k oštěpům nepřestávala udivovat. Zamířil jsem do správné hospody, do Křivého oštěpu. Aspoň jsem mohl použít svůj mechostroj místo chození kolem.Nechtěl jsem, aby lidé viděli mého legendárního draka, a pro Bouři tu stejně nebylo místo, aby roztáhla křídla.

	  

	Křivé kopí se nacházelo na třetím podlaží Shaku, v místní chudinské čtvrti. První úroveň na zemi byla pokryta silnou vrstvou hnoje, špíny a odpadků a nikdo nechtěl riskovat procházku tam dolů, kromě mě a několika ušmudlaných osiřelých orků, trollů a dalších mladých zlobrů. Mezi nimi jsem si všiml dvouhlavého mladého zlobra, který držel knihu, a udělal jsem dvojí pohled. Seděl v koutě, jednou hlavou si četl a druhou pozoroval hrající si děti. Nevěděl jsem, co mě má překvapit víc: jestli ty dvě hlavy, nebo ta kniha.V ruce mladého zlobra se mihl ledový odlesk nějakého kouzla

	  

	Můj příchod do hostince nevzbudil žádnou pozornost. Podnik byl téměř stejný jako podobné podniky v Darantu nebo Kinemě, nepočítám-li klientelu. Výběr nápojů byl nejspíš také jiný. Jo, a stropy byly dvakrát vyšší, postavené tak, aby se do nich vešli vysocí trollové, rohatí minotauři a svalnatí zlobři. Lidé bzučeli, cinkali nádobím, hlasitě žvýkali a řvali smíchy. Přehlušovali rytmy osamělého trollího bubeníka, který se ztrácel na pódiu v šedém dýmu.Hrál odevzdaně, dlouhý doutník stále mezi ostrými zuby.

	  

	Snažila jsem se nedívat na neznámé tváře. Zakopával jsem o natažené nohy a vyčerpaná těla opilců, kteří se váleli v odpadcích, a došel jsem k nejbližší servírce - opotřebované a brutální orkské ženě s potetovanými spánky a kroužkem v nose - a zeptal se jí, jestli zná Hettrana.Pokud gnómka Kitty mluvila pravdu, pak byl Hettran tím, kdo mě mohl zkontaktovat s kultisty z Moreny.

	  

	Přes hluk bubnů se orčí dívka rozkřičela z plných plic. "Camrode!

	  

	"Potřebuji Hettrana," zvýšil jsem hlas a zdůraznil jméno

	  

	"Camrode Hettrane," zavrčela orčí dívka. "Ty neznáš jméno toho, koho hledáš

	  

	Nikdo nehnul brvou, když číšnice vykřikla. Zpoza baru se však vynořil podsaditý postarší ork a odstrčil zákazníky, aby se k nám dostal. Orkyně kývla, píchla do mě prstem s klobásou a odešla. Hettran si mě prohlédl, zamračil se a pokynul mi, abych ho následoval.Vyšli jsme ven, prošli podél zdi a přikrčili se v klesající uličce.

	  

	"Hettran?" Rozhodl jsem se to upřesnit."To jsi ty

	  

	"Camrode," odpověděl nešťastně. "Tak mi říkají všichni. Ale vyděděnci mě znají pod jménem, které jsi použil ty.Hledáš je, ano

	  

	"Jací vyvrhelové

	  

	"Ti, kdo se stýkají se smrtí

	  

	Sjeli jsme z klikatého sestupu a vydali se po kolena v hlíně dolů po lišejníkem porostlém svahu. Dole se ork zastavil, odsunul trochu vegetace, potutelně se rozhlédl a zatáhl za kovový kroužek. nic jsem se neptal

	  

	Následoval další sestup, tentokrát do sklepa

	  

	Hettran rozsvítil pochodeň a odhalil úzký tunel. Třikrát jsme se otočili, pak se ork zastavil u mříží jedné cely a chvíli poslouchal. Všude bylo ticho.Pak zachrastil svazkem klíčů a otevřel dveře.

	  

	"Vstupte

	  

	Překročil jsem práh, ale Hettran mě nenásledoval. Dveře se se skřípěním zavřely

	  

	"Zůstaň tady a neprozrazuj se

	  

	Hettran odešel a nechal dveře odemčené. Musel jsem dlouho čekat. Abych z toho měl alespoň nějaký užitek, prostudoval jsem si recepty na symboly a vylepšovací runy, které jsem si koupil, a začal si zvyšovat úroveň svého Nápisu. 

	  

	Když jsem uslyšel kroky na chodbě, moje známka Journeyman se zvýšila na téměř sto z dvou set padesáti. U mříží se zastavily dvě postavy. V jedné jsem poznal Hettrana.Za ním se tyčila velká postava, shrbená, obličej skrytý pod pláštěm s kapucí.

	  

	"Tady je," řekl ork úslužně.

	  

	"Nechte nás," zasyčel jeho společník.

	  

	Hettran mu dal klíče a zmizel. Druhý vstoupil do cely a z nějakého důvodu za sebou zamkl dveře. Systémový štítek nad jeho hlavou mi prozradil, že se jmenuje Ranakotz a je to poloviční ork. Neviděl jsem žádnou úroveň ani frakci. Jen "Ranakotz, půl-ork." Pokud to byl kultista, pak není divu, že to tajil. Magie mrtvých nebyla zrovna nejoblíbenějším druhem na světě.

	  

	"Abyste neutekli," vysvětlil. Přiblížil se ke mně na vzdálenost jednoho metru, vrhl pohled na prázdné svitky na podlaze, našpulil rty a zamračil se."Písař

	  

	"Tak nějak.Ranakotz z kultu Moreny

	  

	"Shshhhargkh!" he hissed, making my skin crawl.

	  

	Přísahám, že se nepohnul ani o píď, ale jeho šklebící se tvář se zčernalými zuby a prázdnými očními důlky jsem měl najednou před sebou.Jeho bledé, tenké rty se zkroutily

	  

	"Kdo jsi, že se ptáš, Lalanosi?Odkdy se bystré uši zajímají o Nevyléčitelného

	  

	klidu jsem si svitky uložil do inventáře, postavil se mu tváří v tvář a promluvil.

	  

	"Nemohu mluvit za elfy. Nepatřím k lesnímu lidu

	  

	Pokud si myslel, že dokáže nemrtvého vyděsit, mýlil se. Sundal jsem si imitaci, protože přesvědčování mi jasně říkalo, že žádná linie dialogu nebude fungovat: ani vtipy, ani zastrašování, ani respekt. 

	  

	Ale ani to, co jsem udělal, nefungovalo. Myslel jsem si, že když mě uvidí jako mrtvého, přestane mít podezření, že mě někdo poslal.Přinejmenším by to mělo vzbudit jeho profesionální zájem a ukázat mu, proč chci Morenu... Ale ne.

	  

	Ranakotz odskočil, ale rychle ovládl své emoce a natáhl ruku. Dlaní ke mně začal fanaticky předčítat jakousi modlitbu nebo zaklínadlo. Ať už to bylo cokoli, něco to dělalo. Z každé špičky prstu vystřelila jemná stříbrná vlákna a omotala se mi kolem nohou, rukou a hlavy. Pohyboval prsty jako loutkář. Nejspíš se mě snažil ovládnout.

	  

	Ale chvíli předtím jsem ucítila dotek něčeho studeného a lepkavého.Trvalo to necelou vteřinu a pak jsem uviděl vysvětlení

	  

	Odemčená schopnost: Zničující imunita vůči moru! 

	  

	Ničení imunity proti moru 

	  

	Jsi imunní vůči magii mrtvých. 

	  

	Ranakotz na tebe vrhl Enslave Undead! 

	  

	Účinek zablokován (Zničující imunita proti moru). 

	  

	Mávl jsem rukou a přetrhl pavučinová vlákna kouzla. Ranakotz šokovaně zaklonil hlavu. Kápě mu spadla a odhalila lysou a hrbolatou kůži na hlavě.Pak otevřel ústa v bezhlesém výkřiku a vypustil sloup černé mlhy, který udeřil do stropu a vzápětí zmizel.

	  

	Chytil jsem ho za rameno a vlil do něj morovou energii. Systém to vzal jako útok a kultistovo zdraví pomalu klesalo. Přiblížil jsem si tvář a promluvil

	  

	"Potřebuji Morenu.Mám pro ni obchodní nabídku

	  

	"Jen hodní mohou spatřit Nesmiřitelného," vyhrkl. Jeho vytřeštěné oči se roztáhly a on začal couvat ke dveřím."Mějte slitování... Prosím

	  

	"Potřebuju Morenu," řekl jsem znovu.

	  

	"Jen hodný... Hack-hack..." Odkašlal si a já jsem sevřela ruce

	  

	Tvrdohlavý, pomyslel jsem si. Nebo se bojí. Možná mu to zakazuje nějaký boží edikt? Musím zvolit jiný přístup. 

	  

	"Co to bylo za kecy, co jsi vypustil z úst, Ranakotzi?" Zeptal jsem se na černý kouř

	  

	Kultista vytáhl cosi, co vypadalo jako žlutá tableta, prsty to rozetřel na prášek a hlučně si ho čichl do nosu. Pod kůží se mu objevily tmavé rozvětvené pramínky.Na okamžik se mu oči zaplnily mlhou, která se pak rychle rozptýlila.

	  

	"To se dozvíš!" Ranakotz vítězoslavně pronesl, jeho hlas zněl hlasitě a sebejistě.

	  

	S pohledem upřeným na mě ustoupil a odemkl dveře. Na chodbě jsem uslyšela kroky. Určitě běželo víc než tři lidé. Takže kultista zavolal posily. V Kinemě jsem neodhalil štít, který jsem dostal za zabití Sharkona, ale teď už se nebylo před kým schovat. Ranakotz byl NPC z podzemního kultu, takže jeho posily nejspíš také. Nemělo smysl je zabíjet, to by mi nepomohlo najít Morenu. Musel jsem se pokusit najít společnou řeč.

	  

	Zatímco jsem přemýšlel, v cele bylo najednou velmi těsno. Ranakotz cestoval nalehko, ale jeho posily byly po zuby ozbrojené. Podle toho, co jsem viděl, byli všichni cvičení nekromanti a vůdci nebyl cizí boj zblízka, soudě podle jeho krátké otrávené čepele a kostěné zbroje pod pláštěm. Jména, postavení, úrovně - to všechno bylo skryté.Včetně půlorků jich teď bylo šest.

	  

	Když mě spatřili v mé pravé podobě, nekromanti bez váhání zaútočili. Mé deníky se plnily oznámeními o zablokovaných kouzlech podrobení a nemrtvých vtělení.Nedostali by se daleko, kdyby se pokoušeli vyřídit si to s jedním ze dvou legátů Ničivého moru.

	  

	"Poslouchejte, blázni, nepřišel jsem sem bojovat. Uklidníme se a promluvíme si." Ujistil jsem se, že mám jejich pozornost, a pak jsem znovu promluvil, přičemž jsem vyslovoval každé slovo zvlášť. "Já... potřebuju.Morenu

	  

	Překvapeně si mě prohlíželi - páni, mluvící zombie! - a pak zase začali něco odlévat. Vůdce kultistů zvedl čepel, zamumlal zaklínadlo a udeřil. Ostří čepele zajiskřilo ohněm a rozřízlo se o můj štít. Přestože zasáhl štít, Odraz se stále aktivoval. S vůdcem nekromantů to najednou nevypadalo moc dobře. Nohy se mu podlomily a on padl na zem.

	  

	Kultisté se rozzuřili a začali chrlit svá kouzla s ještě větším zápalem.

	  

	"Ne!" Ranakotz vykřikl a zvedl ruku. "Standardní podmanivá kouzla na něj nefungují. Kruh! Vytvořte kruh

	  

	To myslíte vážně? pomyslel jsem si a vnitřně se zasmál. Kultisté mě vzali za ruce, zvedli mě nad hlavu a začali si pobrukovat pochmurnou hymnu, ve které jsem nerozuměl ani slovům, ani modlitbě. Neměl jsem v plánu se jen dívat.

	  

	Nejprve jsem jednoho z nich rozbil čistým úderem kladivem, nezkaženým morovou energií. Bezejmenný kultista, zřejmě žena, vykřikl, odletěl dozadu a narazil do mříží dveří.Úder byl tak silný, že nekromantka vzala sousedku ve sboru s sebou.

	  

	Nad hlavou se jí okamžitě objevil ukazatel života, který klesl téměř na čtyřicet procent. Takže druhý zásah nepřežije, pomyslel jsem si. Budu si muset dávat pozor na tyhle své nové spojence. Stále jsem je potřeboval k boji proti Nergalovým silám.Když jsem si na to vzpomněl, udeřil jsem postupně každého z nich a pokaždé to zopakoval

	  

	"Potřebuji Morenu.

	  

	Podle mého odhadu nebyl žádný z kultistů na vyšší úrovni než dvě stě. Doufal jsem, že jsou to jen řadoví členové. Proč bychom se jinak obtěžovali s aliancí? Šla by bohyně Morena do boje osobně? Pokud jsem věděl, božstva na to neměla právo ani schopnosti. Jedna věc byla manipulovat smrtelníky, ale úplně jiná zasahovat přímo. A věci si mohly řešit mezi sebou na nebesích, kde žily

	  

	"Kdo jste?" Ranakotz vyhrkl, když jsem ho přitiskl k cihlové zdi.

	  

	"Poslalo mě Jádro. Jsem legát Ničivého moru. A potřebuji Morenu.

	  

	"Jen hodní mohou spatřit Nesmiřitelného," zopakoval. "Dokaž, že jsi hoden, a setkáš se s ní

	  

	* * * 

	  

	Nevěděli nic o Ničivé nákaze ani o Jádru. A pokud věděli, pak je to ani v nejmenším neohromilo. Souhlasil jsem, abych "dokázal", že jsem hoden vidět Morenu osobně.Jakmile se seschlému trollovi s broučíma očima Dekotrovi, vůdci kultistů, podařilo postavit na nohy, shromáždil kolem mě všechny ostatní a začal zpívat.

	  

	O něco později jsem se dozvěděl, že takhle funguje teleportace kultistů. Bylo to dlouhé kouzlo, které vyžadovalo několik lidí najednou, a při vyslovení kouzla jste se nemohli splést, jinak by nefungovalo, ale na druhou stranu jste si mohli vybrat libovolný bod na Dis. Ranakotz mi to řekl, jakmile se trochu uvolnil. Všichni společně si kultisté představili místo, kam se chtěli dostat, a zavolali bohyni.Pokud byla ve správné náladě, pak se zpěváci plus ten, kdo stál v jejich kruhu, teleportovali.

	  

	Hned po skoku do jakési temné jeskyně s vysokým stropem si kultisté oddechli. Buď se cítili chráněni, nebo byli ve svém doupěti silnější. Ranakotz ochotně odpovídal na mé otázky, a když se konečně přesvědčil, že jsem inteligentní tvor, začal se vyptávat, jak jsem se ocitl mezi živými mrtvými. Odpověděl jsem tajemně a naznačil, že pokud to bude nutné, Morena jim vše řekne sama, až se s ní setkám.

	  

	Ostatní stoupenci bohyně smrti se mezitím rozdělili do rozvětvených tunelů. Nevrátili se s prázdnou. Jeden táhl na konci provazu bečící a vzpírající se kozu, další nesl pod jednou paží černého kohouta, který náhle vydal z uší dunivé "kohouta-doodle-doo!". " Všichni drželi něco živého. 

	  

	Troll Dekotra stál u obětního oltáře, kde ležela otevřená tlustá kniha.Od oltáře vedly drážky vyryté do kamenné podlahy

	  

	"Chceš se obětovat?" Hádal jsem

	  

	"Oběti. Potřebujeme velké množství živé krve," odpověděl Ranakotz."Jinak Bariéru neprolomíme

	  

	"Co je to bariéra

	  

	Půlork se na mě překvapeně podíval, ale odpověděl:

	  

	"Bariéra mezi rovinami

	  

	"Ale proč?

	  

	"Chtěl jsi dokázat, že jsi hoden spatřit Morenu," řekl Ranakotz. "Jdi za Bariéru, a pokud se vrátíš živý... ehm... chci říct, pokud se vůbec vrátíš, dokážeš, že máš pravdu.

	  

	Dekotra zkušeným pohybem podřízl obětním zvířatům hrdla. Krev se vsakovala do rýh na podlaze a vytvářela symbol: rovnoramenný trojúhelník s kruhem uvnitř a třemi paprsky vycházejícími z jeho středu. Když se proudy krve setkaly, symbol rudě zableskl a z rýh vyšlehly pruhy karmínového světla. To už se všichni kultisté drželi za ruce a stáli na okraji kruhu. Začali dělat to, co zřejmě museli dělat pokaždé, když sesílali kouzlo: sborový zpěv.Infect jim mohl dát skvělé doprovodné vokály

	  

	Ve stěně se otevřela mezera a vytvořila tmavě červený oblouk.Průchod pokrývala průhledná fólie, do níž prosakovaly krvavé žíly v podlaze

	  

	"Běž," řekl Dekotra. Když viděl mé váhání, zavrčel:"Běž!

	  

	Krev mu prosakovala z každého póru, stejně jako ostatním kultistům, a já si pospíšil, než se moji potenciální spojenci stanou potravou červů. Krev z nich začala vytékat. Symbol na podlaze blikal a ztrácel sílu. Dala jsem se do běhu a proletěla obloukem portálu.

	  

	Nemusel jsem přerušovat fólii nad portálem; rozptýlila se, jakmile jsem se jí dotkl. Moje noha nenašla oporu a já spadl. V neproniknutelné mlze, bez pocitu vzduchu, jsem letěl dolů.

	  

	Systémové hodiny rozhraní mi ukázaly, že pád trval šest sekund. U mě se protáhly na hodiny - dokonce jsem si myslel, že je to chyba, že se budu muset dostat ven pomocí teleportace do hlubin, ale bylo to neaktivní! 

	  

	Měkké přistání v podivné hmotě podobné tekutému želé a stále stejná mlha všude kolem. Když mi kultisté řekli, že bude výzva, myslel jsem, že budu muset bojovat. Nenapadlo mě, že mě hodí do bažiny - po hlavu jsem se propadl do poddajného a sání schopného mazu. Nic jsem neviděl. Minimapa ukazovala mou značku uprostřed černé tmy, takže jsem ani nemohl zjistit, kde jsem. I kmeny byly tiché - prostředí nebylo agresivní.

	  

	Hlavně jsem si uvědomil, že už nejsem v Disgardu. I když jsem stál před Jádrem ničivého moru hluboko pod Holdestem, viděl jsem alespoň, že jsem na tomto kontinentu.

	  

	Lepší je přestat si dělat starosti a prostě počkat. Podle pocitu jsem se stále potápěl. Co to bylo za zatracený test..

	  

	Najednou mi to došlo a zaklel jsem: to prostředí nebylo agresivní jen na mě, protože jsem byl nemrtvý! Kultisté, kteří tu skončili, nejspíš zemřeli, což znamenalo, že dokázali, že jsou připraveni podřídit se Morenině vůli, a ona je pak přivedla zpět. Nebo ne? Ale proč tedy tady?Možná tu měla Morena větší moc

	  

	To by dávalo smysl. Bohyně smrti patřila ke starým bohům, kteří ztratili svou moc i stoupence a žárlivě střežili těch pár adeptů, které měli. Ale aby jim mohla dát více schopností, potřebovala více Víry. Napadlo mě, že ti, kteří pro ni zemřeli a znovu se narodili, byli tak fanatičtí, že jí každý z nich poskytl mnohem více zdrojů než kterýkoli jednotlivý adept nových bohů.Umírat ve jménu Moreny bylo mnohem vážnější než se poflakovat v Nergalově chrámu za příplatek.

	  

	Ale co jsem měl dělat? Moje imunita vůči nemrtvým a nesmrtelnost Ničivého moru mi zabránily zemřít. Nemohl jsem zabít ani sám sebe. Odpálit Morovou zuřivost? Na to jsem neměl energii; všechnu jsem ji spálil v Kinemě. A jaký to mělo smysl? A vůbec, cítil jsem se dobře, klidně... Pokojně jsem roztáhl ruce a nohy, vznesl se na záda, zavřel oči a začal se nechat unášet

	  

	"To stačí," zašeptal ženský hlas.

	  

	Želé kolem mě zmizelo a já začal padat. Zastrčil jsem se a dopadl na nohy.Na kamennou podlahu

	  

	Po absolutní tmě mě oslepilo i slabé osvětlení. S přimhouřenýma očima jsem se rozhlédl kolem. Stál jsem u oltáře v chrámu. Ukázalo se, že to, co jsem zprvu považoval za zdi, není kámen, ale stromy.Jejich rovné kmeny byly namačkány na sebe a vytvářely dojem celistvého povrchu a vzácné paprsky rudého slunečního světla se prodíraly listím jako malé mihotavé plamínky svíček.

	  

	Mé oči se aklimatizovaly a já ji spatřil. Nevyzpytatelnou. Viděl jsem Jádro Ničivého moru a neviděl jsem v něm nic božského. Viděl jsem Behemota, Tiamat a Štěstěnu, ale ti mi ukázali své avatary, inkarnace v naší realitě. Morena stála přede mnou v těle. Překvapil jsem i sám sebe, padl jsem na kolena a sklonil hlavu - pohled na ni byl bolestný. Fyzicky bolestivé, jako když se díváte na slunce.

	  

	Před očima mi ubíhaly věky, tisíce generací inteligentních tvorů, kteří kráčeli svou pozemskou cestou až k jejímu konci a pak se v posledních chvílích života těšili Morenině pozornosti.

	  

	"Tvůj duch je zapečetěn v tvém těle, upevněn známými pouty," řekla bohyně, přistoupila ke mně a položila mi ruku na hlavu. "Ach... Jsi poznamenán prastarými spícími bohy, mladý Scythe. jejich vyvolený

	  

	"To nejsou ti, kdo mě poslali

	  

	"To mě nepřekvapuje. Nikdy jsem nebyl jejich oblíbenec. Kdo jiný... Ta přelétavá dívka, Štěstěna, hmm... Vždycky hledá výhody tím, že nabízí záštitu vyvoleným božským vojákům. Kdo jiný?" Morena se zasmála."Ach, slabý malý bůh z jiného světa

	  

	"Myslíš Ničivý mor

	  

	"Ničivý mor?" řekla bohyně překvapeně. "Nikdy jsem o ní neslyšela. Ne, vidím znamení Shog'rassar. Vzpomínám si na smrtelného mága s tímto jménem, který byl na úsvitu času vyhnán za Bariéru.Takže to znamená, že se stal bohem a padl tvou rukou

	  

	Předklonila se, vzala mou hlavu do obou rukou, pevně zavřela oči a ztichla. Cítil jsem, jak mi skenuje mozek a tělo, cítil jsem, jak se Morena chvěje.

	  

	S přimhouřenýma očima jsem se na ni pokusil znovu podívat; byla to lidská postava, ale nějakým způsobem se zcela nelidským obličejem. Nevím, jak to vysvětlit. Dvě oči, obočí, nos, plné rty, dlouhé černé vlasy, ale zároveň něco jiného, ne z tohoto světa, něco, co oplývá zvláštní, pekelnou krásou. Něco, co i ty nejodvážnější přimělo ztuhnout a podívat se na něco, na cokoli jiného.A něco, co mi připomínalo tu starou paní z mé noční můry.

	  

	"To je on..." Morena šokovaně zašeptala. "To je on! On! Ale taky to není on... Není to ten samý

	  

	"O kom to mluvíš

	  

	"Jak jsi nazval tvora, který spoutal tvé tělo a duši

	  

	"Hm... Ničivý mor

	  

	"Nemůžu na to přijít," řekla Morena, zjevně rozrušená způsobem, který je nejlidštější. "Tohle je určitě znak toho, koho jsem znala pod jiným jménem. On a já jsme kráčeli světem Disgardu po boku prvních inteligentních tvorů, ruku v ruce. Jmenoval se Smrťák. Setkával jsem se s mrtvými na prahu mezi světy a on sbíral jejich duše. Byl to můj vyvolený

	  

	Zmlkla. Morena i Štěstěna patřily ke starým bohům, ale přestože si bohyně štěstí zřejmě vydobyla místo v panteonu nových bohů

	  

	"Ano, máš pravdu," ozvala se Morena, která mi četla myšlenky. "Reaper a já jsme v novém světě nenašli místo. Naše chrámy byly zbořeny a na jejich místě smrtelníci postavili oltáře novým bohům, mladým - hladovým, drzým a malicherným. Neštítili se smrtelníky uplácet a nabízet jim moc, o které si mohli nechat jen zdát. Tehdy přišla na svět magie. Smrťák to měl horší než já. Marduk, nový bůh soupeřící o duchy mrtvých, porazil mého milovaného. Můj zraněný Reaper zmizel. Podařilo se mi skrýt se

	  

	"Věříš, že Smrťák a Ničivá nákaza jsou jedno a totéž

	  

	"Ano i ne. Určitě máš v sobě jeho sílu, cítil jsem to hned, jak jsi sem přišla. Ale je v ní silná dávka Netheru a ještě něco, co nedokážu přesně identifikovat. Tkaní je mi neznámé..." Zasténala a rychle uskočila dozadu jako po zásahu elektrickým proudem. "Ne, nedokážu to identifikovat... Bolí to.Ale něco z toho určitě pochází od Smrťáka.

	  

	"Teď už chápu, proč mě za tebou poslal Ničivý mor

	  

	"Poslal tě za mnou?" Morena zalapala po dechu."Řekni mi přesně, co tam stálo

	  

	"Nech mě přemýšlet..." Napínal jsem paměť. "Říkalo se tam, že když se mi podaří najít stopy Moreny, tak bych ji měl najít.by mým spojencem

	  

	"Spojenec?Proti komu

	  

	"Proti novým bohům, pokud vím. Ale zatím proti smrtelníkům, kteří odpověděli na výzvu Nergala Zářícího k válce

	  

	Nezmínil jsem se, že Nergalova válka byla proti Spícím bohům, nikoliv proti Ničivému moru.

	  

	"Pomůžu vám. Stejně jako moji noví následovníci. Nejsou tak silní jako ty, mladý Scythe, ale vědí, jak pracovat v kruhu. Síla kouzel v něm je značně znásobena. Kdy?

	  

	"Pozítří. Můj lid buduje pevnost Ničivého moru. Otevřu portál k nemrtvým legiím v Lakharianské poušti

	  

	"Moji lidé... a další... tam budou.

	  

	"A co ty

	  

	"Nemám cestu do vaší roviny existence, dokud jí vládnou noví bohové. Ale pomohu vám. A začnu hned teď..." Natáhla ke mně ruce, dlaněmi vzhůru, a něco se v nich zhmotnilo. "Smrťákova kosa. Dar od mého milovaného.Já ji nepotřebuji, ale tobě by se mohla hodit.

	  

	melodie splněného úkolu a vyskočilo okno s upozorněním

	  

	Skrytý úkol splněn: Při hledání Moreny. 

	  

	Staří bohové prohráli s novými v boji o duše mrtvých. Někteří zanikli, zatímco jiní pokračují v ubohé výmluvě. Morena, stará bohyně smrti, se skrývá za Bariérou, hranicí mezi světy. Kdysi byla mocná a kráčela ruku v ruce se Smrťákem, dalším starým bohem a požíračem nečistých duší. Nyní je však Morena slabá a nadále existuje jen díky malému a všeobecně pronásledovanému kultu. 

	  

	Nejenže se ti podařilo najít Morenu, starou bohyni smrti, ale také jsi ji získal na svou stranu! Viděla v tobě někoho, kdo jí může pomoci, když už ne vrátit se ke své bývalé slávě, tak alespoň pomstít se novým bohům. 

	  

	Odměna: božská zbraň Smrťákova kosa. 

	  

	Zkušenosti: +150 mil. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (256): 943,18 mil / 1,62 mld. 

	  

	Tvá pověst u Moreny, staré bohyně smrti: +1000. 

	  

	Současná pověst: důvěra. 

	  

	Rychle jsem přelétl text a oči se mi rozšířily. Něco mi na tom nesedělo: Jádro mě požádalo, abych našel Morenu, ale tehdy se z toho ještě nestal úkol.Teď to celé vypadalo, jako by to celou dobu bylo přání staré bohyně smrti, která trpělivě čekala, až přijmu její dar - odměnu za úkol.

	  

	Kosa nepůsobila dojmem nebezpečné zbraně: krátká dřevěná násada, rukojeť u paty dlouhé, zubaté půlměsícové čepele. Jako něco z filmu o životě na vesnici

	  

	"Děkuji ti, Moreno," uklonil jsem se a vzal si božskou zbraň."Škoda, že raději bojuju pěstmi

	  

	"Mladý Scyth!" Morena s úsměvem vykřikla. "Kosa je jen symbol. Může na sebe vzít jakoukoli podobu.Zkus si představit, v jaké podobě bys ji chtěl vidět

	  

	Představil jsem si sám sebe vprostřed bitvy. Kladivo, údery nepřátelských čepelí, drápy a zuby, blok, kombinace.Knuckledustery sevřené v pěstích, zahnuté čepele táhnoucí se podél předloktí, užitečné pro zasažení lidí útočících zezadu nebo z boku

	  

	Smrťákova kosa se mi v ruce rozdělila na dvě části a přeměnila se. Násada se mi obtočila kolem pěsti, ostří se roztavilo a přetvořilo v čepele připomínající Wolverinovy krátké drápy.Kov pokryl vnější okraj mého předloktí, čímž mi poskytl dodatečnou ochranu paží, a pod loktem se protáhl do dlouhé jehlice.

	  

	Smrťákovy kosy úroveň 1 

	  

	Duše připoutané ke Scythu. 

	  

	Božské. 

	  

	Škálovatelné. 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Dvojitá pěstní zbraň. 

	  

	Poškození: 1536-2304. 

	  

	Bonusové poškození: 154-230. 

	  

	Tuto zbraň na sklízení nečistých duší odlil z nebeského kovu sám Smrťák, jeden z dávných a mocných bohů. Její rukojeť byla vyrobena z první větve Prvotního stromu života. 

	  

	Duchové, kteří jsou v ní zapečetěni, roznítili ve zbrani její vlastní intelekt. 

	  

	+10% šance vyhnout se smrtelnému poškození. 

	  

	Speciální efekt: Zbytek života těch, kteří byli touto zbraní zabiti, je v ní zapečetěn a zvyšuje poškození o 10 % za každou úroveň Smrťákových kos. 

	  

	Zapečetěné životy pro další úroveň: 0/100. 

	  

	Odolnost: nezničitelný. 

	  

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	V hlavě mi vířily myšlenky. Bezpochyby jsem měl obrovskou radost, že jsem získal imba zbraň, která nejenže poroste spolu se mnou, ale také se sama o sobě bude zvyšovat na vyšší úroveň. Tento neocenitelný dárek tak brzy poté, co jsem získal zbroj Chladnokrevného bijce, mě přiměl přemýšlet, jestli mi někdo nepomáhá. 

	  

	Řekněme, že ten úspěch měl smysl, vzhledem k tomu, že mě lovily všechny vysoké úrovně. Ale kdo mě poslal do Moreny? Nejdřív Jádro, ale pak mi ji připomněl Kiran Jackson, ředitel Sněhové bouře. A když viděli, že nespěchám s hledáním bohyně smrti, z ničeho nic se v Lakharianské poušti objevila Kitty! A Ravager se prodral právě tam... No, jestli Kiran chtěl, abych preventistům udělal peklo, tak jsem ho nezklamal. Ale naše dohoda předpokládala, že hned po akci přijdu o všechny ty dary. Kiran nemluvil o tom, že bych měl být vyřazen jako Hrozba.Řekl mi, abych svou postavu vymazal.

	  

	Přišel na další myšlenku. Pět spících bohů, tři staří bohové, můj klan, neobčané, koboldi, Patrick, zatracená Trixie... Ti všichni spoléhali na to, že Scyth je naživu.A hráli

	  

	Tak jsem se chystal hrát

	  

	"Vidím, že jsi plná odhodlání," řekla Morena a s úsměvem naslouchala mým myšlenkám.

	  

	"Jako nikdy předtím," přikývla jsem a také se usmála. "Můžeš mě poslat zpátky?Nebo někam jinam

	  

	"Teď už se nemusíš vracet. Promluvím se svými stoupenci sám. Představ si, kam chceš jít

	  

	Aktivoval jsem esenci pláště a představil si nádvoří jorubského hradu, oltář Bílého hada... 

	  

	"Až mnohem později, mladý Scythe!"Slyšel jsem, jak jsem znovu propadl Bariérou

	  

	* * * 

	  

	Lučištníci NPC na hradbách Yorubova klanového hradu zareagovali okamžitě. Právě když jsem se zbavoval lehké bolesti hlavy, která byla zřejmě vedlejším účinkem Moreniny božské teleportace a přesunu skrz Bariéru, vystřelily do mě čtyři šípy. Elfské hroty, zvláště ty od temných elfů, byly vážná věc. Dlouhé, s háčky a těžké. Všechny čtyři mě probodly skrz naskrz.Jeden mi dokonce zlomil páteř.

	  

	Z nějakého důvodu jsem byl na nádvoří hradu bez zbroje. V inventáři jsem měl i zbraně a drobnosti. Vybavil jsem se výstrojí a vyzbrojil se kosami Smrťáka. Hroty šípů, které ze mě trčely, odpadly, odříznuté brněním, které tentokrát okamžitě pokrylo mé tělo, bez jakýchkoli rozšiřujících se zvláštních efektů z dřívějška. Netušil jsem, proč mě teleportace svlékla. Možná takhle fungoval průchod Bariérou? Každopádně to bylo divné

	  

	Cink, cink! rozezněl se hradní zvon sirény, poplach před invazí. Obranné silové pole kolem hradu se třesklo energií. Stál jsem u oltáře Apofise, Bílého hada, ruce rozpažené v gestu míru a čekal, až se objeví hráč. Z hradeb spadla mrtvola příliš horlivého strážce.

	  

	"Přestaňte střílet!" vykřikla žena z okna hradu

	  

	V příštím okamžiku stála přede mnou. Použila mrknutí, mágův teleport na krátkou vzdálenost. Francesca, upíří bojový mág na třistapadesáté sedmé úrovni s vysokou amazonskou postavou, se na mě napjatě dívala. Indigový plášť blikal elektrickým výbojem, zčernalý hrudní plášť se vyboulil natolik, že to vypadalo, že se plášť každou chvíli rozdělí. Boty až po stehno na dlouhých a silných nohách. A v ruce hůl zakončenou kulovým bleskem.

	  

	"Kdo jsi a jak ses sem dostal?" zeptala se a zabodla do mě oči.

	  

	"Promluvím si s Yemim, Francesko

	  

	"Yemi s tebou nebude mluvit," odtušil mág

	  

	Viděl jsem, že mě poznala, a dokonce jsem si vzpomněl, že to byla ona, kdo rozdával kousky mého srdce svým klanovým kolegům.

	  

	"Věř mi, že to udělá. Ale mám velmi málo času. A stále jsem ti neodpustila, že jsi mě unesl a pokusil se mě zabít. Takže máš deset minut na to, abys sem přivedl Yemiho

	  

	"Připravovali jsme se," odpověděla výhružně. "Věděli jsme, že sem přijdete.Neutečeš, Hrozba!

	  

	"Zbývá devět minut a čtyřicet osm sekund.Pak vás všechny zabiju, vezmu si váš hrad a prodám ho Lize

	  

	"Sněte dál.

	  

	Dívka zřejmě patřila do kategorie lidí, kteří chtějí mít vždy poslední slovo. Ale já jsem tuhle hru nehodlal hrát. Vytáhl jsem hrst výbušných lízátek a jedno jsem si strčil do pusy. Pak jsem si sedla na zem a ztuhla v očekávání.Francesca začala něco rychle šeptat do svého komunikačního amuletu

	  

	Čekání jsem strávil užitečně a znovu jsem přemýšlel, co od temného klanu chci. Nejdřív jsem měl v plánu proměnit celou Jorubu v nemrtvé a prostřednictvím Iana Mitchella prohlásit, že sháním spojence pro Ničivý mor, kolik se jich bude chtít přidat, ale pak... Pak jsem si uvědomil, že by to znamenalo osobní setkání s neznámými hráči, a rozmyslel jsem si to. Neměl jsem na to čas a bylo by příliš snadné padnout do pasti. Co se týče Joruby, ukázal bych jim mrkev, ale s jejím podáváním bych se zdržel.Zatím jsem je potřeboval živé

	  

	Yemi se objevil o osm minut později - možná byl offline nebo v nějaké instanci. Zaklínač se vynořil z hradu a zamířil ke mně. Vedle něj se houfoval dvoumetrový zlobr jménem Babangida a z čela mu trčel mohutný kostěný výrůstek jako nosorožčí roh. I jako ork poctivé velikosti vypadal Yemi vedle něj malý. Zlobr držel v jedné ruce mohutné kladivo.Jeho rukojeť se dala použít jako silová tyč.

	  

	Francesca se připojila k duu.Yemi se přede mnou zastavil obklopen svými druhy, podíval se na mě z výšky a položil mi otázku

	  

	"Co jsem ti řekl naposledy

	  

	"Že ty, Yemi Iwobi, a celý jorubský klan jste mi k dispozici. Že stačí zavolat

	  

	Mág přikývl a důrazně odložil zbraň do inventáře. Francesca a Babangida udělali totéž.Ze všech stran se objevovali další členové klanu, ale neodvažovali se přiblížit na víc než dvacet kroků; klan měl železnou disciplínu.

	  

	"Odpusť mi, Velký, ale musím si být jistý, že jsi ten, za koho se vydáváš," řekl Yemi. "Dovol mi, abych tě pozval do hradu a nabídl ti

	  

	"Nemám čas na posezení, mágu," přerušil jsem ho. "A říkej mi Legáte

	  

	"Jak si přejete, legáte. Toto jsou moji důstojníci: Francesca a Babangida. Nemám před nimi žádná tajemství

	  

	Přikývl jsem a zeptal se:

	  

	"Co jsi slyšel o Nergalově předvolání

	  

	"Všechny civilizované rasy se spojují pod praporem Zářícího, aby pohřbily chrám nočních můr Spících bohů v písku pouště. Mohu-li být tak smělý a zeptat se, tento chrám

	  

	"To, co vám nabízím, nemá žádný význam. Jsem legát Ničivého moru. Schopnosti, které jste viděli, mi udělilo Jádro. Je v mé moci proměnit tě v nemrtvého

	  

	"Dáš nám nesmrtelnost?" Francesca se hladově zeptala."Jako ty... Legate?

	  

	"Ne, ale budeš imunní vůči drsným klimatickým podmínkám. Jakmile Nergalova akce skončí, skončí i imunita vůči horku. Také ti dám schopnost lovit v místech, kam se ostatní nedostanou. Přinejmenším v ursajské džungli a v Lakhariánské poušti. Možná i Holdest.Na Meaz a Terrasteru jsi zatím příliš slabý, ale tamní podnebí tě také nezabije.

	  

	Babangidův hlas byl tenký a vysoký jako z kresleného filmu

	  

	"Nerozumím tomu! Co s tím mají společného Spící bohové? Pokud nejsi od nich, co ti za to můžeme dát

	  

	"Připojíš se k mé nemrtvé armádě. Zabijeme každého, kdo vpadne do pouště, a nasbíráme spoustu kořisti. Z pouštních stvůr se rychle dostaneš na vyšší úroveň a pak

	  

	Mlčel jsem, nechtěl jsem prozatím mluvit o prémiích Spících bohů. Když si Yemi všiml, že něco zamlčuji, převzal iniciativu.

	  

	"Mohu si s vámi o něčem promluvit v soukromí, legáte

	  

	"Samozřejmě

	  

	Mág naklonil hlavu a jeho důstojníci se prosebně vzdálili. Yemi nás zakryl Dómem ticha a pokračoval. 

	  

	"Potenciál A

	  

	"Jo.

	  

	"Já jsem taky hrozba

	  

	"Já vím

	  

	"Chceš říct, že jsi to uhodl. Můj potenciál není vysoký - T. Moje síla pochází z toho, že jsem byl prvním knězem Apophise. Bílý had se může objevit, kdekoli si přeje." Podíval se sem a tam, přistoupil blíž a zašeptal: "Byl jsem v Terrasteru

	  

	Mé překvapení bylo vidět i přes plášťovou esenci. 

	  

	"Opravdu? Jak dlouho jsi přežil

	  

	"Dvě vteřiny

	  

	"Zkusil jsi to znovu

	  

	"Je to těžké. Had je nenasytný. Za splnění stejného přání požaduje pokaždé třikrát větší oběť

	  

	"O co ti jde, Yemi

	  

	Mág vzrušeně sevřel pěst v dlani, naklonil se ke mně a horlivě zašeptal

	  

	"Musíme tam jít společně! Tvorové jsou tam na úrovni tisíce!

	  

	Zavrtěla jsem hlavou

	  

	"Zatím to nemá smysl. Odoláš kyselým dešťům Terrastery, ale

	  

	"Jsi nesmrtelný!

	  

	"Přežiju to, jo. Ale vy ne. tomu později

	  

	"Ano, ano, rozumím." Yemi stále přikyvoval a jeho tenká kozí bradka se třásla. "Musíme si zasloužit tvou důvěru. Řekni mi, co chceš, abychom udělali?Jak dokážeme, že můžeme být užiteční tobě i tvému pánovi

	  

	"Nemám čas na to, abych tě proměnil v nemrtvého, Yemi. Regenerace postavy trvá celý den. až přijde čas

	  

	"A co potom?

	  

	"Potřebuji, aby ses připojil k Nergalově spojenecké armádě

	  

	Mág překvapeně vytřeštil oči a pak je pochopil. Jeho rty se roztáhly do žraločího úsměvu

	  

	"Sabotáž..." Jeho úsměv se prohloubil a já uviděla jeho tesáky."Ach ano, budou litovat

	  

	Zdálo se, že orkský mág třídy ju-ju má s Aliancí preventistů své vlastní spory.

	

Interludium 3.Hung

	  

	  

	HUNG LEE přišel v dětství o levé oko. Stalo se to při rvačce s jeho bratrancem Mickeym. Hung měl hodně bratranců a všichni byli dobří bojovníci, ale Mickey už tehdy vyčníval. Navíc byl o dva roky starší a neměl Hunga rád kvůli jeho švédské matce. Proto se Mickey při svém lotosovém kopu nijak nezdržoval; úder nohou z otočky o tři sta šedesát stupňů. Hung odletěl do strany a narazil obličejem do stromu. Ostrý záblesk bolesti v oku, krev, leták sanitky. Oko mu krvácelo a lékaři mu navrhli výběr implantátů: nově narostlý nebo bionický. K první variantě se nevztahovalo žádné pojištění, druhá byla levnější, ale rodina Leeových si stejně musela na další tři roky utáhnout opasky.

	  

	Hung se s rodiči nevídal často. Většinu času trávili na podvodních farmách v Tichém oceánu a chlapce vychovával dědeček, otec jeho matky. Trochu hluchý, velmi přísný a někdy i krutý muž neměl se svým vnukem slitování, takže se chlapec snažil trávit doma co nejméně času. Zvídavá mysl teenagera vyžadovala něco víc než nekonečné domácí práce pod dědečkovým bedlivým do

	  

	Před čtyřmi lety postihla jeho přítele katastrofa. Rodiče Edwarda Rodrigueze se v Africe nakazili virem Doom: patřili do první vlny nakažených a nemoc je spalovala zevnitř a požírala jejich buňky zaživa. Kolovaly zvěsti, že virus náhodně unikl z izolace v podzemní genetické laboratoři. Rychle následovala vakcína, ale virus Doom zabil Edovy rodiče příliš rychle na to, aby je zachránil.Jeho malou sestru Pollyannu adoptovali, ale Ed ji miloval celým svým srdcem, a tak dospěl a smířil se s tím, že jeho dětství skončilo.

	  

	Hung se s ním skamarádil ve třetí třídě, oba byli za něco po škole. Pak se kluci přidali ke školnímu fotbalovému týmu a jejich přátelství se ještě více upevnilo.

	  

	Smrt rodičů přiměla Eda nahlížet na život jinak.Do konce školy zbýval ještě čas, ale musel začít myslet na svou budoucnost; Ed se musel postarat o nemocnou babičku a sestru

	  

	Hung byl zdatný jako rybička, silný a rychlý. Jeho rodina nikdy neměla velké peníze, a tak doufal, že mu fotbal pomůže získat vzdělání. Ale v sedmé třídě se při volném běhu zranil. Hung ztratil svou rychlost, a to zhatilo jeho plány.Na školní úrovni hrál dobře, ale do první ligy se už prosadit nemohl, alespoň ne do doby, než podstoupil nákladnou operaci kolena a zotavil se z ní.

	  

	Pak mu Ed navrhl, aby zvážil Disgardium

	  

	"Bude trvat roky, než se někam dostaneme," řekl Hung pochybovačně.

	  

	"Když začneme dřív, budeme vydělávat rychleji," řekl Ed. "A musíme začít s pískovištěm. Zatímco všichni ostatní se jen tak flákají, my se dostaneme na vyšší úroveň.A na konci školy budeme tak silní, že začneme vydělávat v Dis hned!

	  

	Chvíli to trvalo, ale nápad si našel místo v Hungově srdci. A jeho přítel, ačkoli byl považován za nedouka a chuligána, byl chytřejší než mnozí jiní. Jen studium po smrti rodičů odsunul na druhou kolej. A Hung tušil, že Ed nikdy nenavrhoval špatné nápady. Navíc myšlenka hrát Dis profesionálně šla překvapivě dobře jeho dědečkovi, který věřil, že cokoli, co není nelegální, je pro jeho vnuka dost dobré. Rozhodně to bylo lepší než potenciálně zářná, ale zcela jistě krátká kariéra v Triádě.

	  

	Začali hledat podobně smýšlející lidi. Edward navrhl, že pro rychlé zvyšování úrovně potřebují koordinovanou skupinu pěti lidí, což je dokonale vyvážený a časem prověřený počet pro farmaření v instancích. Hung se hned přihlásil o roli tanka - po své fotbalové kariéře byl zvyklý přijímat rány a zůstat stát. Ed měl v plánu stát se rangerem, protože bylo snazší kontrolovat tempo bitvy z dálky. Pozice pro léčitele, bojovníka na blízko a druhého damage-dealera byly stále volné.

	  

	"Já budu Bomber," prohlásil Hung.

	  

	"Hloupý nick," zasmál se Ed."Vybral jsem si Nagual

	  

	"Co to znamená?

	  

	"Moji aztéčtí předkové věřili v duchy ochránce zvané Naguálové.Šamani si tak říkali také.

	  

	Malik se k jejich týmu připojil zhruba ve stejnou dobu. Malík byl malý a snědý Středoevropan s tmavými kudrnatými vlasy, ve škole se mu smáli a šikanovali ho.Nějak zaslechl, jak Hung a Ed diskutují o Disgardii, Malik se o to zajímal, přišel blíž, ustrnul a opravil Rodrigueze.

	  

	"To nemůžeš!

	  

	"Co nemůžu dělat?" Ed se překvapeně zeptal, ale pak se zkontroloval."Vypadni

	  

	"Počkej," zastavil Hung svého přítele a promluvil na Malika:"O čem to mluvíš, človíčku

	  

	"Nemůžeš si zvyšovat úroveň útočných a obranných dovedností současně, Hungu. Tvoje šance na získání tankové třídy výrazně klesne. A ty chceš být tank, jestli jsem tě dobře slyšel."Malik se usmál od ucha k uchu

	  

	Promluvili si a ukázalo se, že jejich spolužák je pokladnicí informací o Disovi. Od toho dne se Malik cítil chráněný a Ed s Hungem měli podobně smýšlejícího spojence, budoucího mistra utajení a skrytých útoků.

	  

	Později si Hung uvědomil, že Malikův sněhobílý úsměv je jeho nejvyšší schopností. "Odzbrojující", jak ho kdysi nazvala Tissa. Ale tehdy o tom Hung ani Ed nic nevěděli, přestože se s Malikem učili už od první třídy. Jenže Malik se na ně obvykle neusmíval. Naopak, obvykle se rozplakal poté, co zakopl o Edovu nataženou nohu a upustil tác s jídlem ve školní jídelně, nebo stál rozpačitě na fotbalovém hřišti poté, co ho Hung podrazil. V jednu chvíli to byla Hungova a Edova představa zábavy.

	  

	Poté se k nim přidala Melissa a všichni tři si ji zamilovali. ani předtím nemohli od své spolužačky odtrhnout oči, ale blízký kontakt s ní jejich zájem ještě posílil.

	  

	Tissa je, jak říkala, "vyvedla z míry", když jim vysvětlila, že když se "baví", oběti jejich "neškodných" žertíků a vtípků rozhodně nejsou. Chvíli to trvalo, ale kluci to nakonec pochopili a přestali se chovat jako pitomci. Jejich poslední obětí se stal Alex Sheppard, který se Hungovi vysmál za to, že ve třídě špatně odpověděl na otázku. Když Sheppard otevřel svou skříňku, vybuchl balíček neumyvatelné barvy a žák deváté třídy dva týdny chodil s modrým obličejem. Kdyby nenávist mohla nabývat hmotné podoby, pak by zásoba, kterou tehdy vytvořili, stačila na vyhození Jupitera do pov

	  

	A teď byli přátelé... Člověk nikdy nevěděl, jak se život vyvine.Bombera zaplavily vzpomínky, když mechanicky vystřelil z rotace svých dovedností.

	  

	Mohutný škorpid téměř na pěti stech úrovních zapojil drápy, ocas i jedovaté žihadlo najednou, takže Bomber musel zaútočit z boku. Jeho deset nemrtvých - no, teď už osm, dva padli, - se do škorpiona pustilo s nadšením, ale bezcílně. Scyth jim dal obyčejné zombie, které neměly žádné schopnosti jako za života, takže jejich poškození bylo relativně nízké. Jejich síla byla v počtu. Crawler a Infect stáli opodál; první z nich sesílal kouzla, druhý hrál na kytaru a inspiroval skupinu a její přisluhovače.

	  

	"Myslíš, že máme čas na to balení?"Infectův hlas konečně vrátil Bombera do reality

	  

	"Zbývá půl hodiny, to je málo," odpověděl Crawler. "Ještě musíme ty mrtvé dostat zpátky do Gyuly. Takže sebereme kořist a zmizíme

	  

	"Fuj..." Znechuceně řekl Infect, když plenil škorpiona."Další vnitřnosti a kleště

	  

	Bomber se zasmál

	  

	"Dej je Scythovi. Třeba přijde s nějakým novým uber-jídlem

	  

	"Jaký druh?" Nákaza zvedla vláknité vnitřnosti

	  

	Za léta přátelství si bard zvykl, že Bomber vždycky vtipkoval, a ne vždycky dobromyslně. Ale Crawler místo toho odpověděl:

	  

	"Už to říkal, uber druh. No tak, nastupte si na pštrosy!

	  

	Byli jen kousek od úrovně dvě stě. Možná by na ni došli, ale osm jejich přisluhovačů padlo a oni museli být opatrnější. Zabití jednoho moba je stálo tři nemrtvé moby podobné úrovně a museli si hlídat jejich zdraví a dávat pozor, aby ti "nejzdravější" dostali aggro. Mimoni se zotavovali poměrně rychle, ale ne během boje. I to zabralo nějaký čas

	  

	"Pořád tomu nerozumím," řekl náhle Hmyz a přerušil rytmus rovnoměrného klopýtání mechostrikových nohou po písku. "Proč Scyth nic neřekl

	  

	"Zase mluvíš o Cragovi

	  

	"Jo! 'Nechodí s ním' - myslíš, že je to normální reakce, když někdo opustí klan

	  

	"Trpaslík," opravil ho Crawler a vyžádal si respekt k detailům

	  

	"Dobře, dobře!" Hmyz se přestal ovládat a prudce ovládl svého koně. Bomber a Crawler se spolu se třemi nemrtvými stranami také zastavili. "Zatracený nemrtvý trpaslík třídy D Ohrožení opouští náš klan. Ví o nás všechno! Dokonce ví, kde Sheppard ve skutečnosti bydlí, byl u něj v tom zatraceném domě! A jak reaguje sám Alex? 'Nechodí s ním,' a to je všechno. To je mu to vážně jedno? Copak mi tu něco uniká

	  

	"Byli jsme tam všichni," odpověděl Crawler a povzdechl si."Ale jestli si Scyth nedělá starosti, tak já taky neTy sis ještě nezvykl na to, že se všechno nedozvíme hned?

	  

	"Na sto procent, to je to, co se děje," souhlasil Bomber. "Ti dva se nějak dohodli a nic nám neřekli. Zopakuji jen to, co řekl Scyth: buď budeme svým přátelům věřit, nebo ne. Nemá smysl věřit jen napůl. Takže, příteli Nákaza, uklidni se a soustřeď se na své vlastní povinnosti

	  

	Zbytek cesty urazili mlčky. Gyula nebyl na staveništi pevnosti. Zdálo se, že si dává pauzu. Poté, co přikázali svým přisluhovačům "spát", se přátelé přesunuli do pevnosti a nechali své postavy "odpočívat" a získat bonus Odpočatý (+50 % získaných zkušeností po dobu jedné hodiny).Až do nuceného odchodu seděli v krčmě a zvyšovali úroveň svých řemesel, vyměňovali si novinky s dělníky a flirtovali s Enikem.

	  

	Budík zazvonil v pět čtyřicet pět ráno. Hung se neměl k tomu, aby hned vstal z postele, ale nakonec myšlenku na další hodinu spánku zahnal a přinutil se vstát. Umyl se, protáhl se, nalil si kávu a vlezl do kapsle. Školní zákaz vycházení platil od půlnoci do šesti hodin ráno, což znamenalo, že se mohl probudit o něco dříve a levelovat něco, co nevyžadovalo skupinovou hru.Všichni Probuzení o tom věděli, ale Alexovi se i tak nějak podařilo získat povolení k neomezenému času na hraní a Ed s Malikem si raději tu hodinu navíc přispali.

	  

	Jakmile se Bomber ocitl v Dis, rozhlédl se. Na Charinze byla ještě noc. Sál hostince byl prázdný. Za barem podřimoval jeden z pomocníků tety Stephanie. Eniko to bohužel nebyla. Zamával na ni, vyšel z taverny, nasedl na svůj mechostroj a zamířil k oceánu.

	  

	Cesta tam vedla skrz stojící armádu nemrtvých. Lich Shazz nikdy nespal; jakmile skončil se stavbou zikkuratů, začal kopat. Jeho příšery vytrhaly džungli na půl míle kolem, ale nezastavily se tam. Na Shazzův rozkaz vyhloubily obrovský příkop. Na jeho okraji hlídkovali shora tři Kostějové, zatímco na jeho dně se hemžili kostlivci, zombie, Hnusní hnilobníci a Hnusní Queasové. 

	  

	Hung nechtěl ztrácet čas a namířil svého koně přímo na trojici poručíků Howling Banshee. Ti se ho ani nedotkli, protože ho považovali za jednoho ze svých. Hung se vyhnul banshee a přiblížil se k okraji příkopu. Dole se něco dělo. Shazz se vznášel nad obludně velkou hromadou kostí. Jednou rukou čerpal energii z hromady hnilobníků a druhou vléval do kostí neživot, nebo morovou energii, jak by řekl Scyth. Každá z nich byla tlustá jako Bomber sám a nad kostrou se vznášel štítek: Pozůstatky zesnulých. 

	  

	Bombarďák, uchvácen pohledem, zastavil svůj mechostroj a pořídil několik snímků, aby je Alexovi ukázal. Co to je? zajímal se. Lich by mu neodpověděl, ani kdyby se zeptal. Nemluvil s nikým jiným než se Skytem. To dávalo smysl.Byli to legáti ve zbrani

	  

	Najednou dostal zprávu od Infecta. "Hej, Bombo! Taky jsi vzhůru? Chci si zvýšit úroveň Archeologie.Chceš se mnou jít do pouště

	  

	"Dobré ráno, kamaráde. Ne, jdu si zvýšit úroveň Rybolov. V poušti nejsou ryby, jestli to nevíš." Bomber odpověděl."Uvidíme se později.

	  

	Oba doufali, že si z řemesla odnesou něco zvláštního. Jak rybolov, tak archeologie dávaly možnost ulovit nebo vykopat artefakt či božský kus vybavení, nemluvě o legendách a eposech. Zejména v zónách vysoké úrovně, jako je Lakharianská poušť nebo ostrov Kharinza. Infect den předtím našel pod dunou nějaké ruiny, ale neměl čas je prozkoumat. Zřejmě nemohl usnout, aniž by je prozkoumal.

	  

	Pokud jde o Bombera, ten byl na rybách už třetí ráno v řadě. Nemrtví se ho nedotkli a montosaurus zmizel. Nic mu nemohlo zabránit v tom, aby ráno neseděl u břehu a nenasazoval vlasec. Jako návnadu používal kraby nízké úrovně.Pláž se hemžila hordami bezmozků

	  

	Poté, co jich pár rozmáčkl, sebral Bomber krabí maso, které z nich vypadlo, vytáhl prut a začal nastražovat. Jeho rybářský klobouk dával plus patnáct k obchodní úrovni, rozdrcené mušle smíchané se sýrovým chlebem tvořily skvělou návnadu: malé ryby reagovaly na vůni a přitahovaly větší ryby. 

	  

	Bomberova řemeslná úroveň nebyla dost vysoká na to, aby úspěšně vylovil každou rybu - často se mu utrhla, i když díky obtížnosti oblasti jeho řemeslo rychle rostlo. Den předtím Bomber překonal hranici nultého stupně a úspěšně se dostal na stupeň jedna - díky Scythovi za učebnici rybaření. Dnes tedy Hung doufal v dobrý úlovek

	  

	Nahodil vlasec a mlčky čekal. Někdy přišel záběr hned, jindy musel nahodit vlasec znovu. Hungovo srdce se rozbušilo jako vždycky, když šlo o hru. Vrcholky hor se růžově rozzářily a on viděl, jak mezi nimi vykukuje špička slunce

	  

	Za úsvitu bylo moře obvykle klidné. Teplé vlny líně olizovaly Hungovy bosé nohy, a nebýt vědomí, že se někde poblíž potuluje Shazzova zombie armáda, mohli byste si myslet, že jste v ráji. Lehký vánek za ním čechral špičky palem. Mořský vzduch byl opojný a přiměl ho v zamyšlení zavřít oči.

	  

	Sousto za soustem. Bomber měl sotva čas oslavit jeden úlovek, než se mu do inventáře dostal další.Něco dal tetě Stephanii na oběd a večeři pro dělníky a něco Scythovi

	  

	Pak za sebou uslyšel pohyb písku. Bomber se otočil a hned se ocitl v boji. Odhodil hůl a oblékl si bojovou výstroj - díky vývojářům za možnost měnit veškerou výstroj jedním tlačítkem, - Bomber přešel do obranného postoje, přikrčil se za štítem, podíval se na nepřítele... a zasmál se

	  

	Flektor, úroveň 3 

	  

	Krab 

	  

	Flektor byl asi desetkrát větší než obyčejní krabi, dost velký na to, aby dosáhl titánovi Bomberovi na koleno. Zdálo se, že dav dostal jméno a vynikal mezi svými mírumilovnými bratry svou agresivitou. Možná to byl kanibal

	  

	Bomber se nehrnul do útoku a se zájmem si prohlížel přerostlého kraba. Ten marně luskal kleštěmi, snažil se prorazit bojovníkův adamantitový celoplošný štít a neustále těkal doleva a doprava, doleva a zase doprava, jako by se snažil štít obejít a zakousnout se mu do masa.

	  

	Jak se krab hnal sem a tam, označoval si cestu páchnoucími hromádkami exkrementů; buď to byl jeden z Flektorových speciálních bojových pohybů, nebo vedlejší účinek jeho berserku. Jakmile se Bomber přesvědčil, že už se nic zajímavého nestane, ukončil dav jediným úderem meče. Vyraboval ho a získal standardní krabí maso. K Bomberovu překvapení to však nebyla veškerá kořist. Padl také Flectorův křivý dráp, přísada na vaření! Byla modrá! 

	  

	Scyth bude mít radost, pomyslel si Bomber a nastražil novou návnadu; ta stará byla sežrána během jeho "boje" s krabem Flektorem. Pak ho najednou napadlo: co kdyby...? Touto otázkou začínalo mnoho problémů v Hungově životě. Co kdyby ten kámen hodil do okna školy? Co kdyby chytil tu protivnou holku za zadek?Co když vypil to, co zbylo v tátově láhvi

	  

	Co když použil Flektorův Křivý dráp jako návnadu? Jeho ruce se pohybovaly rychleji než myšlenky, vytahovaly kořist a nastražovaly ji na háček. Nadšený nápadem použít modrou návnadu se Bomber vydal dál do moře. Po pás ve vodě nahodil vlasec a mávl rukou na otravný časovač, který si nastavil - říkal mu, že je čas připravit se do školy. Vlasec se stále odvíjel; návnada zřejmě ještě nedopadla na dno. Asi třicet metrů od Hunga prudce klesla

	  

	Bomber se právě začínal obávat, že jeho vlasec není dostatečně dlouhý, když se cívka přestala točit. Pokusil se ho trochu stáhnout, ale naviják se nedostal dál než na půl otáčky. Něco drželo háček

	  

	Nejtvrdší rybářský vlasec, vyrobený z utkaných vnitřností kamenných draků, se náhle napnul a zavlnil jako kytarová struna. Prut se ohnul. Bomber by nejraději pustil ještě trochu vlasce a trochu se zbavil tlaku, ale na cívce už nic nezbylo. V příštím okamžiku se prut zlomil, nit zazvonila na okraji ultrazvuku a praskla a nešťastný rybář se sám vrhl na záda. Jak padal, Bomber ještě stačil zahlédnout, jak hladká voda zabublala, a pak se na hladině objevilo obludné tělo.

	  

	Orthokon, úroveň ??? 

	  

	Starověký Kraken 

	  

	Globální šéf 

	  

	Podlouhlé tělo příšery zakrývalo oblohu. Bomber se nohama odstrčil po písku a snažil se co nejrychleji odplazit, ale panikařil příliš na to, aby se zvedl a utekl. Když se kraken vynořil z temných hlubin, zvedl obrovskou vlnu, která Bombera zaplavila a ponořila ho pod vodu. Když voda opadla, uviděl nad sebou obrovské nelidské oko. Ze všech stran se k němu proplétala mohutná chapadla, každé dlouhé nejméně sto stop.Každé chapadlo mohlo spolknout celé Prase a Píšťalu.

	  

	Nemrkající oko spalovalo bojovníka zlobou. To je na stírání, pomyslel si Bomber a zuřivě si sundával výstroj, aby mu ji bestie nepoškodila a po smrti se neztratila.Připravil se na smrt

	  

	Krakenův odporný obličej se přiblížil.Jeho mohutný zobák se dotkl bojovníkovy hrudi a ten si připadal jako pod lžící bagru

	  

	O pět vteřin později byl Bomber s široce otevřenýma očima stále naživu. Možná nejí mrtvé muže? pomyslel si válečník. Pomalu, bez prudkých pohybů, sáhl do inventáře a vytáhl největší rybu, kterou chytil. Opatrně natáhl metr dlouhou svačinu směrem k zobáku.

	  

	Kraken otevřel tlamu a olízl oběť. Nic než drobek, pomyslel si Bomber. 

	  

	Vaše reputace u Orthokona, prastarého Krakena, se zvýšila: +1. 

	  

	Současná pověst: nedůvěra. 

	  

	Hungovo srdce začalo bít třikrát rychleji. Stejně opatrně vytáhl další rybu a nakrmil jí krakena. To mu přineslo další bod. Pak hned dva, když se vzdal několika menších ryb. Bomber se pomalu postavil a došel tak daleko, že Orthokona dokonce pohladil po zobáku, aniž by zastavil tok obětí.

	  

	Nedůvěra se změnila v rozpolcenost a z úlovku brzy nezbylo nic. Pak se Bomber pokusil nakrmit krakena přísadami na vaření z pouštních příšer. Některé bestie odmítla, jiné slupla a vyplivla, jako například Lakharian Snake Heart, ale chroupala supí vejce tak nadšeně, že Bomber za každé dostal tři reprobody. 

	  

	posledním vejcem se jeho pověst u boha šelem opět změnila.

	  

	Vaše reputace u Orthokona, prastarého Krakena, se zvýšila: +3. 

	  

	Současná pověst: náklonnost. 

	  

	"To je zatím všechno, Orthokone," řekl Bomber a rozpřáhl ruce, jeho vaky byly prázdné."Ale večer se můžu vrát

	  

	Už se rozhodl, že skoupí všechny ryby, které v aukční síni najde, a využije tak obchodu s nadváhou. Mít dobré vztahy s bohem šelem, a Orthokon byl přesně takový - to znamenalo... Hungovi tančila hlavou myšlenka za myšlenkou, každá barvitější než ta předchozí, ale všechny jeho sny se zhroutily, když si kraken uvědomil, že mu došlo jídlo. Zvíře na bojovníka vyplivlo proudy špinavé vody a vrátilo se do oceánu. O pár vteřin později už po bohu bestií nebylo ani stopy, jen v písku zůstaly stopy po chapadlech a několik velkých vln.

	  

	Zklamaný Hung sebral do inventáře zbytky prutu, vrhl toužebný pohled na moře a rozhodl se odejít. Musel nechat svou postavu v pevnosti a běžet do školy.

	  

	Pak ale spatřil, jak se v písku na vlně něco leskne. Hung se sehnul a zvedl perleťovou mušli. Bezcenná cetka. Přitáhl ruku zpět, aby ji hodil do moře, a pak si náhle uvědomil, že se předmět jmenuje červeně

	  

	Volání společnosti Orthokon 

	  

	Spoutaná duše na Bomber. 

	  

	Božské. 

	  

	Příslušenství. 

	  

	Použití: přivolá Orthokona, starověkého krakena, pokud je vyvolávající na moři. 

	  

	Ozvala se siréna a pak přišlo globální oznámení: v Dis se zrodila nová hrozba s potenciálem O.

	

Kapitola 18.Nejchladnější Holdest

	  

	  

	HUNG celé dopoledne zářil šťastným úsměvem, aniž by cokoli vysvětloval.Po celou dobu algebry a moderních dějin zachovával tajemství a o přestávce se rozloučil.

	  

	"Poslyš, něco se stalo.

	  

	Ztuhli jsme, Ed vykulil oči a usmál se, Malikovi spadla čelist a už předem se připravoval na to, co mu bude závidět

	  

	"Dnes ráno jsem byl na rybách..." Hung pokračoval a pak se odmlčel.

	  

	"Jo, jo, mluvili jsme spolu," řekl Malik netrpělivě. "Nic jsem nevykopal, ale zvýšil jsem si úroveň a dostal jsem se v archeologii na čtrnáct!Chytil jsi něco zvláštního

	  

	"Jo," ušklíbl se Hung. "To můžeš zopakovat

	  

	"Co.

	  

	"To nemohu říct.Ale Alex to uvidí, až se přihlásí na Dis

	  

	"Co jsi sakra chytil? Řekni nám to.

	  

	"Něco úžasného. Opravdu úžasné

	  

	"Co je to?" Malik téměř vykřikl

	  

	Ale Hung neodpověděl ani tentokrát, ani později.Ačkoli ho Malik ještě chvíli zlobil otázkami

	  

	"Byla to božská výbava

	  

	"To neříkám

	  

	"Artefakt

	  

	"To neříkám

	  

	"Argh!" Malik zavrčel a rozzuřil se

	  

	Ed byl první, kdo uhodl, ale také mlčel. Abych byl upřímný, ani mě to nenapadlo. Měla jsem příliš starostí s tím, jak všechno stihnu. Gyula měl večer dokončit pevnost a mě hned poté čekala bezesná noc, abych všechno stihl, než začne Nergalova akce.

	  

	O přestávce jsem si prostudoval včerejší zprávy a trochu mě šokovalo, když jsem uviděl tiskovou zprávu od Children of Kratos: čtyři miliony osm set tisíc fénixů. To je náš odhad finančních škod, které jsme utrpěli. My a naši kolegové z Aliance preventistů připravujeme hromadnou žalobu na Snowstorm a hráče, který se skrývá za pseudonymem MonkeyWrench, v celkové výši přes sto milionů... 

	  

	Rychle jsem napsal zprávu na technickou podporu, jejíž obecný tón byl, co si sakra myslí, že dělají? Chvíli trvalo, než jsem dostal odpověď, ale na konci naší lekce můj komunikátor zakvílel, protože dostal zprávu od neznámého odesílatele. Tentokrát si tajemný vysoce postavený úředník Sněhové bouře říkal Erron Black (Kiran?) a sdělil mi, že se nemám čeho bát, protože všechno, co dělám, je v rámci herních pravidel. 

	  

	Když jsem se cítil lépe, nasedl jsem do náhradního letadla vedle svých přátel. Zatímco naši spolužáci spřádali plány na celý den - kdo bude co dělat, aby si odpočinul -, my jediní jsme se snažili vymyslet, jak nejlépe využít zbývající hodiny, než hordy hráčů pod praporem Nergala Zářícího vtrhnou do Lakharianské pouště. Vrhl jsem pohled na prázdné místo, kde obvykle sedávala Tissa.To mi na chvíli zkazilo náladu

	  

	Malik otravoval Hung celou cestu domů. Velký muž své tajemství nikdy neprozradil, zřejmě ho bavilo svého přítele trápit.se Malik naštval a řekl, že až najde něco dobrého, taky to nikomu neřekne.

	  

	"Vydrží hodinu," řekl Ed roztržitě.

	  

	"Deset minut," namítl Hung.

	  

	"Alexi!" Malik zavyl. "Ti kluci mě štvou! Řekni jim to

	  

	"Co jim mám říct?

	  

	Znovu zasténal a opřel se čelem o okno letáku. Hungův spokojený úsměv mu nezmizel z tváře.

	  

	Pro zlepšení nálady si Ed začal číst pár komentářů z fóra o mém boji s preventisty v Kinemě, ale přerušilo ho moje komunikátor: Volala mi Rita Woodová. Podíval jsem se na kluky, přepnul reproduktor na interní zvuk a odpověděl

	  

	"Hej, Rito!

	  

	"Hej, Nadváha!" vykřikli kluci sborově a rozesmáli se.

	  

	"Ahoj, Alexi," kývla dívka a stydlivě se usmála. "Ahoj, Alexovi idiotští kamarádi. Jak to jde? Vzpomínám si, že jsi říkala, že se v Dis děje spousta zajímavých věcí... Četla jsem zprávy, umím si představit, že máš opravdu hodně práce. Už teď přemýšlím, jak nejlépe řídit obchodní operace klanu...“ Chvíli mlčela a pak se rozpovídala: "Ale Karina mi leze na nervy!

	  

	"Hm... Karino?" jsem si nevzpomněla, koho má na mysli

	  

	"Husí kůže, pamatuješ?Letěli jsme spolu na Glastonbury!

	  

	"No jo, jasně. Samozřejmě, že si ji pamatuju.A co ona.

	  

	"Poslyš, Shepparde," promluvila Rita rychle, jako by to chtěla mít za sebou, "mezi námi, ta holka je do tebe blázen a chce s tebou chodit. Vysvětlila jsem jí, že máš přítelkyni, ale ona to nechce slyšet!

	  

	"Proč mi nezavolá sama

	  

	"No, o to právě jde. Je stydlivá a prosila mě, abych tě někam pozval a pak se sám neukázal. Takže vy dva skončíte sami. Ta představa se mi nelíbí a ty určitě víš proč. Ale podařilo se jí mě přimět, abych to slíbil, takže jsem tady..." Rita se zamračila a zhluboka se nadechla."Proto ti volám

	  

	Sklopila oči a já se na chvíli zamyslel. Neměl jsem v plánu chodit s Karinou, ale lichotilo mi to. A... No, Tissa byla daleko, a když odešla, aniž by se rozloučila... Možná se mi ty myšlenky zračily ve tváři. Rita se znovu oz

	  

	"Alex?

	  

	"Jo, jo... Jen jsem přemýšlel... Mám říct ano

	  

	"Upřímně? Ne. Ale

	  

	"Tak jí řekni, že zavolám, až budu mít čas." Vzpomněl jsem si, že celý klan čeká, až se Nadváha dostane do velkého Dis, a mechanicky jsem se zeptal:"Je pořád na pískovišti

	  

	"Myslíš, jestli jí už je šestnáct, nebo ne?" Rita se naštvaně zeptala. "Jo, na začátku roku. Karina Rasmussenová je oficiálně plnoletá

	  

	"A co ty

	  

	"Narozeniny mám dvacátého pátého dubna, Alexi. Dobře, dám ti odpověď Goosebumps. Ahoj!

	  

	"Počkejte! My.

	  

	Byla pryč. Moji přátelé se tiše zachichotali. Neměl jsem v plánu jít s Karinou ven, myslel jsem zhruba následující: Až budu mít čas, zavolám jí a promluvíme si, ale to neznamená, že si spolu vyjdeme, protože ještě nevím, co se děje s Tissou. A vůbec, raději bych si vyšla s tebou. Ale Rita si to vyložila po svém. A zdálo se, že se rozčílila.

	  

	"Teď jí nevolej," poradil mi Hung, když viděl, jak se dívám na komunikátor."Dej jí čas, aby vychladla

	  

	Poslechl jsem radu svého přítele

	  

	Když leták přistál, Ed mu zamával.

	  

	"Uvidíme se brzy

	  

	Přikývl jsem a rozloučil se s přáteli. Doma jsem odhodila tašku a posadila se ke stolu, připravená se rychle najíst před dlouhým ponořením. Zatímco máma ohřívala jídlo, vyprávěla jsem jí poslední novinky ze školy.

	  

	"Kde je táta

	  

	"V bance," odpověděla máma krátce.

	  

	Zpočátku jsem si nevšiml, že je doma nezvyklé ticho. Máma byla tichá, pořád se kousala do rtů a odpovídala úsečnými frázemi. Když přede mě postavila talíř s těstovinovým salátem, nádobí zarachotilo.Teprve pak jsem si uvědomila, že se jí třesou ruce.

	  

	Došlo mi, že se máma s tátou nejspíš zase pohádali. Povzdechl jsem si a začal jíst. Spěchala jsem, polykala jsem skoro bez žvýkání, abych se mohla rychleji vrátit k Disovi. Táta přišel za chvíli, nic neřekl, posadil se ke stolu a těžce si povzdechl. To dělal vždycky, když chtěl říct něco důležitého, ale já začala první.

	  

	"Ahoj, tati. Ve škole je všechno v pořádku a ve hře taky. Mám na dnešek velké plány

	  

	"Alexi," přerušil mě táta. "Máme problém. Odmítli převod peněz

	  

	Ruka mi ztuhla s vidličkou plnou těstovin na půli cesty k ústům.

	  

	"Nechápu to. Máš ty peníze na účtu

	  

	"Jo, to je bez problémů. Ale je to zamrzlé.Ani ty, ani já, ani nikdo jiný je nemůže z účtu vybrat, dokud neuděláš zkoušky z občanství

	  

	"Tři dny, Marku!" vydechla máma. "Vlastně už jsou to dva! Pozítří je poslední termín pro mimosoudní vyrovnání se zákazníkem! Říkal jsi, že je to jen nedorozumění, že to zvládneš!

	  

	"Počkej, mami, nepanikař..." Položila jsem jí ruku na hlavu. "Řekni mi to od začátku, tati. Peníze jsou na mém účtu, a i když je speciální, což znamená, že si z něj může vybrat peníze kdokoli, kdo zná číslo a přístupový kód, má taky svá omezení, že?

	  

	Táta se zamyslel nad tím, co jsem řekl, a pak váhavě přikývl.

	  

	"Tak pojď, tati, nasedni do své kapsle. Jsi v Darantu

	  

	"Jo, včera jsem tam byl

	  

	"Perfektní. Sejdeme se u banky a já ti dám zlato. A pár neidentifikovaných legendárních předmětů, které si můžeš prodat sám.Pak si můžeš vybrat peníze, jak jsme plánovali

	  

	"No jo, synku, hlavně aby to zase někdo nezkomplikoval," povzdechl si táta hlasitě. "Ale zkusíme to. Dej mi jen pět minut

	  

	Zatímco táta jedl, šla jsem do svého pokoje a podívala se na Tissiny sociální sítě. Na poslední fotce objímala nějakého kluka, který mi byl povědomý. Ten zatracený Liam! Synovec Elizabeth, šéfky Bílých Amazonek, ten, který na Distivalu flirtoval s mou přítelkyní. Připadalo mi to jako před věky, ale byl to teprve týden. Liam stál, držel Tissu a díval se do kamery. Ona se dívala na něj. Dívala se na něj a usmívala se, jako se kdysi usmívala na mě.

	  

	Měla jsem pocit, že se mi rozskočí srdce.Najednou jsem se cítil prázdný, jako bych měl v hrudi velkou díru.

	  

	Projížděla jsem kanál. Většina záběrů byla obyčejná a ukazovala Tissu stojící před nějakou místní pamětihodností, ale vzhled jednoho z nich se mi opravdu nelíbil. Ten, kde Tissa seděla u stolu s neznámou dívkou a Liamem. Zdánlivě obyčejná scéna, až na to, že se Liam a Tissa drželi za ruce.

	  

	Stáhl jsem si příkaz ze zápěstí a pevně ho sevřel v pěsti. Odtáhl jsem ruku, abych ji hodil proti zdi... Ale rozmyslel jsem si to. Zhluboka jsem se nadechla a pomalu vydechla, jak mě to naučil strýček Nick, a pak jsem zavolala Tissu. Bylo lepší se zeptat, než vymýšlet věci sám. Hlavně abych toho neřekla moc. Žárlivost je jedovatá, říkal mi strýc. Zaslepí tě a zabije všechno dobré.Pravda, ta slova byla určena tátovi, ne mně, ale slyšel jsem je

	  

	"Ahoj," řekla Tissa. Viděl jsem za ní klidné vody Indického oceánu. Dívka byla v plavkách a měla mokré vlasy. "Jak to jde

	  

	"Hej! Jsem v pohodě, kluci taky. Jak se máš ty?

	  

	"Mám se skvěle

	  

	Kolem ní proletěl volejbalový míč a někdo zakřičel: "Tissa! Čekáme!" Zasmála se a zakřičela zpátky, že za chvíli bude hotová

	  

	"Zlato, čekají na mě. Děje se něco

	  

	"Ne... ano. Poslyš, právě jsem se díval na tvou stránku a... viděl jsem fotku s Liamem.Řekni mi... jsi pořád moje přítelkyně

	  

	Čekal jsem a doufal, že řekne ano, samozřejmě, že se bude smát a dobírat si mě, že žárlím.Pak jsem se mohl v klidu přihlásit do Dis

	  

	Dveře do mého pokoje se otevřely.Ve dveřích se objevil táta.

	  

	"Alexi, jedu do Dis.

	  

	Kývl jsem na něj a znovu se podíval na Tissu. Kousla se do rtu a kradmo se ohlédla. Pak odpověděla:

	  

	"Alexi... Nechtěl jsem ti nic říkat, protože si ani nejsem jistý, co se děje. Musíš mě pochopit

	  

	"Rozumím

	  

	"Jsi daleko, Alexi, a já tu mám nový život... Chybíš mi, opravdu! Ale musíš pochopit

	  

	"Jen odpověz na otázku

	  

	"Ano, pořád jsem tvoje přítelkyně," vyhrkla. "Mezi mnou a Liamem nic není. Je roztomilý, zábavný, milý... Ale já... já.

	  

	"Miluju tě," řekla jsem.

	  

	"Já tě taky miluju! Ale... ugh, Nether!" Tissa se vydala podél břehu. Následovaly ji překvapené výkřiky, ale nevěnovala jim pozornost. "Nevěděla jsem, jak ti to říct, ale já... chci, abychom si dali pauzu. Potřebuju čas, abych si všechno u

	  

	"Přestávka?Jak to funguje

	  

	"Žijeme si po svém," řekla Tissa omluvně. "Každý si žije po svém. Ty si žij svůj život, já svůj. Letím navštívit tátu před zkouškami z občanství, můžeme se pak sejít a všechno vyřešit.Ale zatím

	  

	"Už nejsme pár

	  

	"Ano, Alexi..." řekla smutně a nedívala se na mě. "Nedělej si starosti se svými tajemstvími.Nejsem blázen

	  

	"Toho se nebojím

	  

	"Už musím jít," přerušila mě Tissa ostře. "Ahoj!

	  

	Teď jsem měl v hrudi díru velkou jako Lakharianská poušť. Věděl jsem, že tahle "přestávka" je jen záminka. Jen způsob, jak to neukončit příliš bolestivě a natrvalo. Ale přesto jsem věřila, že je to jen dočasné, že si promluvíme, až se Tissa vrátí domů, a všechno se vyřeší samo. A kdyby někdo řekl, že Alex Sheppard je naivní idiot, souhlasil bych.Jen mi to usnadňovalo situaci

	  

	Pocítil jsem nutkání jít si sbalit věci a odletět do Tissy.Zatímco část mého mozku horečně přemýšlela, jak se dostat na soukromý ostrov vysoké občanské kategorie, jiná jeho část mě přiměla mechanicky se svléknout, vlézt do své kapsle a přihlásit se do Dis.

	  

	Jakmile jsem se dostal do hry, uvědomil jsem si, proč Hung mučil Malika. Stal se Hrozbou a nemohl o tom mluvit

	  

	* * * 

	  

	Prohrabáním klanového trezoru jsem získal několik legendárních postav, které Crawler považoval za zbytečné z těch, které spadly zpět do pokladnice. Nemohli jsme prodat to, co jsem vzal preventistům, to by tátu prozradilo. Poté, co jsem klukům vysvětlil situaci a požádal je, aby počkali, jsem skočil k Darantovi a dal si jméno Sheppard. Převlek jsem si musel vzít od jednoho z dělníků, který byl ještě člověk.Kamarádi mezitím zuřivě diskutovali o Bomberově novém statusu.

	  

	Po chvíli přemýšlení jsem se rozhodl, že se účtu v gobliní bance nedotknu. Dal jsem tátovi dva miliony z toho, co zbylo z aukce, spolu s legendami, které jsem si vzal, poslední kořist z pokladnice. Mimochodem, táta dostal méně než obyčejnou třídu.

	  

	Glexen, Člověk, úroveň 10 Střelec z kuše 

	  

	"Hodně štěstí, synu," řekl, když jsme se loučili.

	  

	Objali jsme se.Bez dalšího otálení jsem ho nechal, aby se postaral o výběr peněz, zatímco já jsem skočil do Gyuly, na staveniště Pevnosti ničivého moru... kde jsem se ocitl uprostřed bitvy.

	  

	Když mě stavitel uviděl, spěchal mi naproti.Nohy se mu bořily do písku, ale vyrovnání mu udělalo dobře; pohyboval se s mnohem větší jistotou, než když byl na úrovni jedničky.

	  

	"Jdete právě včas, veliteli!" křikl mi do ucha přes hluk bitvy

	  

	Ukázalo se, že kolem staveniště procházel vzácný mob, obrovský Neratakon, písečný golem na úrovni pět set šedesát. 

	  

	Flaygray, Nega, Anf a Ripta mě uviděli a propukli ve vítězoslavný křik a cvrkot. Měli z toho těžkou hlavu. Ať už to bylo samotnou vzácností, nebo neopatrností našich chlapů, nějakým způsobem jsme také chytili agresi od tří smeček supů a jednoho odvážného mortena. Ptáci trhali mé nemrtvé jako papír a náš tank Sharkon se dostal pod třicet procent zdraví. Crash se vrhal sem a tam, ale ani jeho diamantový vrták nedokázal golemovi ublížit - ten malý červ byl ještě příliš mladý.

	  

	Rychle jsem se zorientoval a přeskupil své vojáky. Pak jsem poslal svou přeživší, ale zmenšenou eskadru přisluhovačů, aby zaútočili na supy a morteny.Poslal jsem s nimi Iggyho a Storma a pak jsem se protlačil do bitvy proti vzácným.

	  

	Můj legendární štít, Sharkonova hříva, letěl širokým obloukem a odrážel se od mobů, zatímco já jsem vystřelil sérii komb na golemovu nohu. Tohle byl první bojový test pro Chladnokrevného karatele a Smrťákovy kosy! 

	  

	Způsoboval jsem šílená poškození. Písek a kamení odlétávaly od bestie, jako kdyby ji udeřil kladivem. Golemovi se zlomila noha a boss se pod vlastní vahou svalil na bok. Golem ztrácel zdraví, jako by nebyl na více než dvojnásobku mé úrovně.

	  

	V tom samém okamžiku jsem bezvýhradně převzal vedení nad jeho měřičem agrese - šéf přestal Šarkona mlátit svýma tunovýma rukama a přešel na mě. Shora se na mě snesla kolosální pěst o velikosti místnosti a zlomila mi kosti a páteř. Byl jsem prostě rozmačkaný. Přežil jsem jen díky aktivaci Diamantové kůže spravedlnosti.Zdraví šéfa kleslo o dvacet procent z jeho vlastního úderu.

	  

	Ikony mých nemrtvých přisluhovačů v rozhraní zčervenaly. Některé ikony zakryly lebky, ale přeživší zombie úspěšně zergovaly supy. S několika slovy k Azmodanovu zadku a Belialovu péru Flaygray vystřelil ohnivé koule a spálil supy pomocí Conflagration, ale magie byla proti golemovi k ničemu.Ostatní strážci se jako bojovníci zblízka účastnili boje opatrně a plnili můj rozkaz, aby se nedostávali do nebezpečí, pokud to není nezbytně nutné.

	  

	Klesl jsem na kolena a znovu jsem se střetl s pěstí, která dopadla na zem, tentokrát s mou vlastní pěstí, posílenou morovou energií. Kamenná pěst se rozletěla na střepy.Stejně jako sám boss

	  

	Písečný golem Neratakon je mrtvý. 

	  

	Se supy nebyl problém skoncovat. Sloupy světla obklopily mé spojence; všichni se dostali na vyšší úroveň, nejen Gyula, ale i strážci.Nega se blížil ke čtyřem stům úrovním a ostatní nebyli daleko pozadu.

	  

	Pokud jde o mě, nedosáhl jsem své další úrovně.

	  

	Zkušenosti: + 390,448 mil. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (256): 1,325 mld. / 1,622 mld. 

	  

	Máš esenci Neratakonu. 

	  

	Vzácný měl velkou cenu zkušeností, ale stále ne dost na to, aby mi zvýšil úroveň.

	  

	"A co tohle?" Gyula vykřikl. "Alexi, mám úspěch! A zvýšil jsem úroveň na sto dvacet pět!

	  

	Odemčený úspěch First Kill: Písečný golem Neratakon! 

	  

	Jako první na světě jste zabili místního bosse Neratakona, písečného golema! Zlý duch Neratakon se zmocnil písečného golema a získal sílu, ale spojení obou tvorů si vyžádalo tolik many, že Neratakon strávil většinu svého života bez pohybu. Po mnoho let shromažďoval drobné částečky magické energie a ukládal je, aby se jednoho dne probudil a stal se vládcem pouště. A pak potkal tebe... 

	  

	Odměna: Odměna: inertní výztužný kámen. 

	  

	Magnetismus už mi tahal kořist do inventáře.Otevřel jsem batoh a prohlédl si kořist.

	  

	Esence Neratakonu 

	  

	Legendární. 

	  

	Esence. 

	  

	Alchymistická přísada. 

	  

	Putující esence ztělesněného starého boha. V celé historii Disgardu bylo objeveno jen několik takových alchymistických ingrediencí, ale nikdo neví, jak se používají. 

	  

	Prodejní cena: 9 000 zlatých mincí. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Inertní výztužný kámen 

	  

	Legendární. 

	  

	Stavební materiál. 

	  

	Starověcí řemeslníci a kameníci věděli, že pokud tento kámen použijí na stavbu, žádný smrtelník ho nedokáže strhnout. 

	  

	Prodejní cena: 6 000 zlatých mincí. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Oba zdroje řemesel byly zajímavé. První jsem potřeboval dát Crawlerovi a druhou Gyulovi, aby ji použil při obnově Behemothova chrámu. Zamířil jsem ke staviteli, abych mu dal legendární kámen.Před očima se mi vynořilo poslední oznámení, které mi zakrylo výhled

	  

	Ať žije hrdina! 

	  

	Chcete zveřejnit své jméno? Pokud tak učiníte, získáte +150 reputace u všech hlavních světových frakcí a +750 slávy. 

	  

	Automaticky jsem odmítla zveřejnit své jméno a mávla jsem nad textem rukou... a pak jsem si vzpomněla, že nejsem sama.

	  

	"Gyulo, počkej!" Zakřičel jsem

	  

	"Cože?" zvedl stavitel hlavu a pak se to stalo.

	  

	Ať žijí hrdinové! 

	  

	Lovec démonů Gyula a hráč, který si přeje zůstat beze jména, dosáhli prvního zabití v oblasti Spálená země v Lakharianské poušti na Latterii, když zneškodnili místního bosse Neratakona, písečného golema! 

	  

	Lidé z Disgardu! Gratulujeme Gyulovi a hráči, který si přeje zůstat beze jména! Ať žijí hrdinové! Ať žije Gyula a hráč, který si přeje zůstat beze jména! 

	  

	Zatraceně, pomyslel jsem si.Pak jsem měl pár vlastních slov pro Belialova ptáka, Azmodanův zadek, pro Gyulu a nemluvě o tom idiotském hráči, který si přál zůstat bezejmenný.

	  

	Já.

	  

	* * * 

	  

	Po nečekané bitvě se vzácným mobem Neratakonem jsem doplnil svou nemrtvou armádu na plný počet osmdesáti zombií a dvacet zombie supů, z nichž někteří si zachovali schopnost létat. Moje mrtvé valkýry! Bohužel jsem nemohl vzkřísit bosse; morové oživení na golemy nefungovalo. 

	  

	Pak jsem posílil naši obranu, rozdělil nemrtvé po obvodu, nařídil strážcům, aby měli oči otevřené a za žádných okolností se neopíjeli. Pokud vše půjde dobře, do soumraku se vrátí do své milované krčmy.Odhadoval jsem, jak dlouho bude trvat, než dokončíme stavbu pevnosti, vrátil jsem se do pevnosti a promluvil s chlapci.

	  

	"V poušti už nemá smysl zvyšovat úroveň. Právě jsem vyřídil vzácného moba na úrovni pět set šedesát, ani mi to nezvedlo úroveň.Kdo si chce vyzkoušet Holdest

	  

	Chlapci stále diskutovali o Bomberově stavu ohrožení. Zdálo se, že toto téma už vyčerpali, ale stále o něm diskutovali. Takže nevěnovali pozornost tomu, co jsem říkal.příliš zabraní do hádky

	  

	"V žádném případě, Bombo!" Infect vykřikl."Nezáleží na tom, kolik jídla obětuješ, jde o vzácnost!

	  

	Posadil jsem se ke stolu, objednal si kávu a rozhodl se poslouchat. Převládající názor byl zřejmý; je úžasné mít v klanu dalšího Hrozbu, jen zatím nikdo nevěděl, co s ní. Postavit oltář bohu šelem? Dál mu nosit jídlo a čekat na skok v pověsti? Jaké jídlo to chtělo?Existoval nějaký limit na množství, které jsi mohl denně nabídnout

	  

	Nakonec se rozhodli, že dokud akce neskončí, bude se Bomb ráno přihlašovat do Dis a krmit krakena. Zvlášť když cooldown vyvolávacího artefaktu byl přesně jeden den. Nebylo to tam sice výslovně napsáno, ale experimentováním na to přišli. Možná se cooldown snižoval s tím, jak se zvyšovala reputace u Orthokona.

	  

	"Nepřipadá ti divné, že Orthokon zní jako Neratakon?" Zeptal jsem se.

	  

	Moji přátelé zmlkli a zmateně se na mě dívali.

	  

	"Jak to myslíš?" Crawler se zeptal.

	  

	Teprve pak jsem si uvědomil, že jsem jim neřekl, co se stalo v poušti. Začal jsem o tom mluvit, ale nebyl jsem vyslyšen. Musel jsem se opakovat

	  

	"Po Darantu jsem skočil za Gyulou, abych zjistil, jak se věci mají. Bojovali s bossem Neratakonem. Golem velikosti mrakodrapu. No, možná ne úplně tak velký, ale obrovský. Každopádně jsem ho vyřídil, ale nezískal jsem ani jednu úroveň! Takže navrhuji, abychom hned teď použili portálový klíč a začali farmit moby na Holdestu. 

	  

	Bylo zvláštní dívat se na Infecta; dnes pro něj byl den plný těžkých zpráv. Hung se stal Hrozbou a já jsem téměř náhodou zabalil První zabití. 

	  

	"Co jsi dostala?" zeptal se a nervózně polkl.

	  

	"Možná tě to potěší." Vytáhl jsem z inventáře legendární esenci. "Crawlere, myslím, že je to pro tebe

	  

	Když si přečetl popis alchymistické přísady, trpaslíkovi se rozšířily oči a vylezl na stůl. Pořád mu bylo divné vidět bývalého vůdce dementů v tak malém těle. Ve skutečném životě byl obrovský. Ne tak velký jako Hung, ale stejně vysoký.Ale tady byl trpaslík.

	  

	"Nevím, kde bych ho mohl použít," zamumlal. "A budu se bát, že ji promrhám! si záležet, abych se ho nedotkl, dokud nedosáhnu alespoň třetího stupně.

	  

	Crawler odběhl do svého soukromého pokoje, aby si uložil neocenitelnou ingredienci do truhly, a pak jsme vyšli ven - kdo ví, jak ničivý účinek může mít portálový klíč? - a postavili se do kruhu. Ujistil jsem se, že všichni kluci jsou v mé skupině a hrdina Gyula ne. Vytáhl jsem Portálový klíč a aktivoval ho. 

	  

	Začaly z nás vystřelovat světelné kruhy, které se s postupujícím obsazením zrychlovaly, a pak se začaly přibližovat opačným směrem, stoupaly k obloze a

	  

	Najednou jsme se ocitli na zasněžené pláni.

	  

	Pak přišla oznámení. Ještě než jsem se stačil rozhlédnout po neprobádaném kontinentu, uviděl

	  

	Odemčený úspěch Pioneer! 

	  

	Jste první hráči, kteří vkročili na kontinent Holdest, nejzáhadnější a nejobskurnější kontinent na planetě. Nádherná zasněžená poušť, nejchladnější místo na Disgardu, v jehož hlubinách se nachází jižní pól. Co na tomto kontinentu čeká na inteligentní život? Jedinečné přírodní podmínky, které nikde jinde nenajdete, neznámá flóra a fauna, smrtící příšery a... kdo ví, co ještě. Velkolepý poklad? Pustiny bez života? Smrt a zapomnění? 

	  

	Odměna: titul Pionýr, pasivní aura Pionýr (+300 stop k poloměru výhledu, +10 % k rychlosti pohybu jezdce). 

	  

	Zatímco se po celé nové zemi ozývaly radostné výkřiky mých přátel, já jsem se udiveně pochechtával. Kontinent, nebo alespoň jeho hlubiny, jsem už navštívil, když jsem se setkal s Jádrem ničivého moru, ale žádný úspěch jsem za to nezískal.Možná systém nepočítal doupě Jádra jako součást Holdestu.

	  

	To v kombinaci se zónami, které jsem objevil v Lakharianské poušti, zvýšilo můj úspěch Průzkumníka: 

	  

	Pozor! Úspěch upgradován na Explorer 2! 

	  

	Objevte 5 zón, kam před vámi nevkročila noha žádného jiného hráče. 

	  

	Odměna: +100 vnímání. 

	  

	Scythe, máš právo pojmenovat tuto novou zónu! 

	  

	Můžete si ponechat starý název (Icy Shore) nebo si vymyslet vlastní. 

	  

	Pěkný název, rozhodl jsem se a nechal ho tak, jak byl. Byl jsem jediný, kdo dostal tu nabídku, protože jsem byl jediný kartograf?to možná bylo nabídnuto jen vedoucímu skupiny

	  

	“…!” Bomber náhle zaklel. "Vážně?

	  

	Při pohledu na dva bílé chlupaté králíky jsme si v duchu vyřkli několik nadávek. Infect řekl to, co jsme si všichni mysleli

	  

	"Blbost! Nether, to nemůže být pravda!Co je to, nějaká loterie

	  

	"Ne..." Crawler namítl. "Kontinent je velký. Nezapomeň, že Latteria má také nízkoúrovňové zóny, ale také má Lakharianskou poušť.Musíme jen najít zónu s většími mobyTo je pravda.

	  

	"Lidi, nemáme čas létat po celém kontinentu," řekl jsem. "A jestli extrapolace

	  

	"Cože?" Bomber ho přerušil

	  

	"Extrapolace..." Zopakoval jsem to. "V podstatě si myslím, že Holdest má pravděpodobně stejné rozložení mobů jako Latteria a Shad'Erung. Pokud Sněhová bouře zamýšlela nemrtvé jako plnohodnotnou frakci a Holdest je jejich kontinentem, pak tu budou mobové od první úrovně až po pět set plus. A nemá smysl hledat moby na pěti stech úrovních, když je máme blízko v poušti. Ale pojďme se proletět kolem

	  

	Přivolal jsem draka, a zatímco Bouře pomalu přistávala, údery jejích mohutných křídel vyvolávaly malou sněhovou bouři.Bombarďák sejmul pár nedalekých králíků, vyplenil je a ukázal mi, co získal

	  

	"Sněhové králičí maso! Scythe, mohl bys vymyslet úplně nový pokrm! Nebo vydělat na jedinečných ingrediencích!

	  

	"Pořád má spoustu zdrojů z pouštních mafií," zamumlal Nákaza. "Nosím je s sebou jako idiot

	  

	"A co portálový klíč?" Zeptal se Crawler a zamyšleně sledoval tučňáka Happy Penguin páté úrovně, který zuřivě mával malými ploutvemi, aby se od nás dostal co nejdál. 

	  

	Podíval jsem se do inventáře a ujistil se, že mám stále portálový klíč; nebyl na jedno použití. 

	  

	"V bezpečí a v pořádku.Ne spoutaný, což znamená

	  

	"Můžeš to prodat!" Crawler ukončil myšlenku. "Na co ho teď potřebujeme? Všichni máme teleportaci do hlubin, můžeme se kdykoli vrátit. Musíme letět daleko odsud, abychom nakonec kupci nešlápli na kuří oko. Dovedeš si představit, kolik bychom za to mohli dostat? Nejméně sto milionů. Koupíme si vlastní ostrov a budeme si žít jako Tissa

	  

	"Pochybuju, že to bude stačit na ostrov, ale můžeme dát stovku jako počáteční cenu. Kdo ví, jak vysoko by to mohlo jít.Pokud alianční klany spojí své zdroje, mohly by se dostat až na půl miliardy!

	  

	Crawler se široce usmál, zvedl ruku a já si s ním automaticky plácl, pak s Infectem a Bomberem.Zdálo se, že se to všem líbí, ale mě něco trápilo

	  

	"Podívej, preventisté nevědí, co tu je," pokračoval Crawler ve svých úvahách. "Budou si myslet, že je to něco jako Meaz nebo Terrastera. Ale to jsou kontinenty vysoké úrovně, na rozdíl od Holdestu.Co říkáš, Scythe

	  

	"Říkám, že bychom měli nasednout a rozhlédnout se." Poškrábal jsem se na zátylku. Nějaká myšlenka mě zneklidňovala. Měl jsem pocit, že jsem na něco zapomněl, ale na co? Pak mi to najednou došlo. "Počkej, klíč od portálu nemůžeme prodat.Víš proč?

	  

	"Proč?" zeptali se chlapci

	  

	"Protože na Holdestu je místo moci! A taky jsi zapomněl na První zabití. Tady bude spousta neobjevených instancí. To je jen tak odevzdáme preventistůmNe.

	  

	Během řeči jsem otevřel mapu, označil Behemothův úkol postavit druhý chrám, který mi zatím nebyl připsán, a uviděl žlutou značku přímo uprostřed Holdestu - místo vhodné pro chrám Spících bohů

	  

	"Podívej," vzal jsem Crawlerovu kouzelnou hůl a začal kreslit do sněhu mapu Dis. "Tady je Charinza. Tady je chrám na Latterii. Tady je další volné místo moci v ursajské džungli na Shad'Erungu. Tady je další na Meazu, Terrasteru a na rovníku pod vodou v Bezedném oceánu. Poslední je zde. Na Holdestu

	  

	"Je to daleko?" Crawler se zeptal.

	  

	"Jsme prakticky na okraji Holdestu. Místo napájení je přímo na jižním pólu - letět tam bude trvat nejméně deset hodin. Pokud se o to pokusíme teď, nebudeme mít čas na nic jiného

	  

	Eeeeee! králík zakvičel, když zemřel na ohnivou kouli od Crawlera. Mág uloupil mrtvolu s plandavýma ušima a zatřásl před námi Králičí nohou. 

	  

	"Alchymistická přísada, lidi!" neskrýval nadšení. "Možná má Scyth pravdu a měli bychom si to tu nechat pro sebe. se tu po

	  

	Přikývl jsem a nasedl na draka jako první. Moji přátelé nasedli za mnou. Vzlétli jsme a já si všiml, že Bouře nezvykle pomalu mává křídly. Co to sakra je?

	  

	Drak s obtížemi šplhal, řval, jeho tělo se prohýbalo... Viděl jsem, jak se pod ikonou mého koně objevila modrá lebka

	  

	Smrtící mráz I 

	  

	-50 % regenerace zdraví, many, rychlosti pohybu a síly. 

	  

	-5 % zdraví každou hodinu. 

	  

	"Máme problém, lidi. Můj drak má mrazivý debuff.

	  

	"Co..? Jak?" Crawler se zmateně zeptal. "V poušti jsme létali dobře!

	  

	"To je zvláštní.

	  

	"Dostat se pěšky k místu, kde je moc, bude trvat týden. Nebo dva," řekl Infect."A to nepočítám bitvy.

	  

	"Uh-huh. jdu zkontrolovat, co se děje s mým koněm

	  

	Zamířil jsem Storm směrem k jižnímu pólu a pak jsem přešel do profilu hory.

	  

	Záhada byla snadno vyřešena: drak byl pouštní tvor, takže snadno odolával pouštnímu žáru. Byl však alergický na chlad, což opět potvrzovala příliš rychle se zvyšující debuff

	  

	Smrtící mráz II 

	  

	-75 % regenerace zdraví, many, rychlosti pohybu a síly. 

	  

	-10 % zdraví každou hodinu. 

	  

	Bylo to, jako bychom spadli do vzduchové kapsy. Bouře zařvala, vydechla elektrický výboj, který zničil závěj pod námi, a začala klesat. Jeho křídla nás sotva udržela ve vzduchu.

	  

	"Preventisté tu nenajdou ani hovno," zamumlal Bomber za mnou a sípal. Seděl úplně vzadu a sotva se držel na koni. "Nanejvýš si nakrmí pár králíků a zmrznou jim koule. Pochybuju, že se dostanou dál než do startovací zóny!

	  

	Škodlivina zesílila a Bouře začala padat vzduchem. Odvolal jsem draka několik stop od povrchu, aby nezemřela, takže naše skupina spadla do sněhu bez koně. Sněžný králík zavrzal, přimáčknutý pod titánovým tělem. 

	  

	Vyplivl jsem trochu sněhu. "Na sto procent," souhlasil jsem opožděně s Bomberem. "Pojďme prodat ten zatracený portálový klíč." 

	  

	"Jo," řekl trpaslík a prokopal si cestu ze sněhu. "Mám pocit, že tenhle obchod bude ten největší podvod, jaký kdy Dis viděl."

	

Kapitola 19.Pevnost ničivého moru

	  

	  

	NĚKOLIK HODIN jsem jen běhal po poušti, čas od času sbíral dlouhou kolonu mobů a táhl ji za sebou.Bomber, Infect a Crawler mě následovali kousek stranou, vždy na svých mechostrojích.

	  

	Tu a tam jsem se zastavil, abych nechal moby dohnat, a provedl již známou rutinu: hodil jsem štít, a zatímco se odrážel mezi moby a posiloval mé agro, zasáhl jsem vedoucího moba kombem. K mému příjemnému překvapení Žňové kosy, technicky vzato pěstní zbraně, dobře ladily s bojem beze zbraně, a tak jsem bojoval pohyby, na které jsem byl zvyklý.Zbrani bylo jedno, čí nespotřebované životy spolkne, a rychle se levelovala; jak se ukázalo, počítali se i neinteligentní mobové.

	  

	Smrťákovy kosy úroveň 3 

	  

	Duše připoutané ke Scythu. 

	  

	Božské. 

	  

	Škálovatelné. 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Dvojitá pěstní zbraň. 

	  

	Poškození: 1668-2502. 

	  

	Bonusové poškození: 500-750. 

	  

	Tuto zbraň na sklízení nečistých duší odlil z nebeského kovu sám Smrťák, jeden z dávných a mocných bohů. Její rukojeť byla vyrobena z první větve Prvotního stromu života. 

	  

	Duchové, kteří jsou v ní zapečetěni, roznítili ve zbrani její vlastní intelekt. 

	  

	+10% šance vyhnout se smrtelnému poškození. 

	  

	Speciální efekt: Zbytek života těch, kteří byli touto zbraní zabiti, je v ní zapečetěn a zvyšuje poškození o 10 % za každou úroveň Smrťákových kos. 

	  

	Zapečetěné životy pro další úroveň: 18/300. 

	  

	Když jsem začal bojovat, kluci sesedli a útočili na moby z dálky, aby se alespoň dostali na jejich aggro metr. Mohli jsme zkušenosti farmit každý zvlášť, ale já jsem je chtěl pro případ, že by mě vyřadili, vylevelovat co nejvýše.postihům za zkušenosti se se mnou Probuzený leveloval rychleji.

	  

	Zpočátku nám dělal společnost Crash, ale brzy jsme Diamantového červa opustili, protože jsme se vydali za jeho území. Bažinným jehličkám Iggymu, Whatchamacallitovi, Malému kufru a Vetřelci se podařilo zemřít, být vzkříšeni a znovu zemřít.Nemrtvou armádu a strážce jsme nechali na staveništi, aby nás nebrzdili.

	  

	Naše nová metoda broušení fungovala skvěle: Reflection spolu s Plague Fury nám ušetřily spoustu času. Udělal jsem vláček několika desítek mobů, ti se pak zabili a skončili výbuchem, který mimochodem nepůsobil na nemrtvé, což znamenalo, že klukům neublížil. Po odpálení Plague Fury jsem dorazil všechny přeživší, kteří zůstali, a utíkal dál po pomyslné spirále, přičemž jsem se s každým dalším kolem dostával dál od staveniště pevnosti. 

	  

	Rozhodli jsme se, že budeme zvyšovat úroveň touto nejefektivnější možnou metodou, dokud nebude postavena pevnost.Její smysl by se dal shrnout do následujícího: nasbírej co nejvíce mobů, zabij je a opakuj

	  

	Nejdřív jsem běžel na mechostrichu, abych rychleji sbíral balíčky, ale mobové mě nemohli dohnat. Zaostávali a ztráceli zájem. Teď jsem tedy běžel po vlastních nohách a kamarádi mě následovali.

	  

	Ne vždy to šlo hladce, strategie byla dost riskantní. Jednou Infect a Bomber dostali ránu lomozem od baziliška, od kterého chytili aggressro. Chápal jsem, že Bombarďák tam šel, aby si zvýšil úroveň svých válečnických schopností, ale co dělal Infect tak blízko? Přemohly ho vzpomínky na jeho rošťáckou minulost? Každopádně bard zemřel a válečníkův legendární prsten se aktivoval, aby zabránil jeho smrti. Bylo dobře, že jsme na Infecta nemuseli čekat příliš dlouho; oživl na Charinze a teleportoval se zpátky k nám. Jindy zase Plíživec omylem sebral nedalekou smečku a já se ocitl pod hromadou příšer a nemohl se dostat ven. Zachránila ho až levitace. 

	  

	Při rutinní práci jsem málem propásl okamžik, kdy jsem získal vylepšení úspěchu.

	  

	Pozor! Úspěch upgradován na It is Too Good a Day to Die! 

	  

	Dosáhl jsi úrovně 250, aniž bys jednou zemřel, a tvé jméno se opět zapíše do historie Disgardu! 

	  

	Odměna: šance na aktivaci pasivní dovednosti Druhý život se zvyšuje na 50 %. 

	  

	Odměna byla prozatím k ničemu - Druhý život byl dobrý na to, když zemřete, což mě nemuselo trápit. 

	  

	Bohužel jsme nenarazili na žádné vzácné moby. Monotónní bitvy, záblesky stínů a oznámení o nových úrovních... Jednou kluci utíkali zpátky do pevnosti, aby si uvolnili místo v brašnách, a stěžovali si, že přišli o kořist. Já jsem jen snil o tom, že si jednou najdu čas na to, abych si zvýšil úroveň svého Kuchaře. Pomalu, ale jistě jsem si zvyšoval úroveň Nápisů, blížil jsem se k prvnímu stupni, na kterém jsem plánoval zkusit nasadit Morovou zuřivost na svitky... 

	  

	"Další značka!" Infect křičel, když jsme se rozběhli a táhli za sebou další skupinu davů."Můžu to zkontrolovat, Scythe

	  

	To byla třetí archeologická značka, která se toho dne objevila na jeho mapě. Objevily se, když byl archeolog poblíž. První dvě jsme vynechali, abychom neztráceli čas.Značky pokrývaly plochu asi čtvrt míle čtvereční, uvnitř které měli archeologové šanci něco najít.

	  

	Výkopové práce ve městě Dis probíhaly takto: Nakažený vzal lopatu a začal "kopat" na vyznačeném místě. Devadesát devět procent těchto akcí vedlo k tomu, že systém archeologovi ukázal prstem a on pak musel kopat na jiném místě - objevila se šipka, která ukazovala kde. Nakažený 'kopal' znovu a každým hodem strávil zhruba pět minut.Zvenčí to vypadalo, jako když Gyula rozebíral ruiny Behemotova chrámu.

	  

	Zkrátka a dobře, kopání zabralo nějaký čas.Ale chtěl jsem nějak pomoci Malikovi, aby se cítil lépe.

	  

	"Jistě, náš archeologický barde! Jakmile zlikvidujeme tyhle davy, pusťte se do kopání.My ostatní si dáme pauzu

	  

	O čtvrt hodiny později už se Hmyz hrabal a nejdřív posílil svůj obchod mou neuvěřitelně chutnou sýrovou vaječnou omeletou se supím masem. Čtyři pokusy skončily bez úspěchu.Když Bomber začal brblat, že ztrácíme čas, uslyšeli jsme přes naše komunikační amulety Infectův hlas

	  

	"Mám to!

	  

	Bomba, který okamžitě zapomněl, že ještě před chvílí fňukal a snažil se všechny přesvědčit, že jejich kamarád nic nenajde, se jako první rozběhl plnou rychlostí k Nákaze, která stála na úpatí sousední duny. Archeolog kolem nás poskakoval a mával, tančil žigulík a pak vytáhl kytaru a zahrál strhující melodii, čímž přitížil Písečnému červu. Vyměnili jsme si s Crawlerem úsměvy a běželi zachránit Infecta. S rozšířenýma očima se k nám hnal. Bomber ztuhl, vystrčil hruď a připravil se převzít aggro, protože věděl, že ten den nemůžeme nechat Infecta podruhé zemřít, ale můj štít proletěl kolem něj a červ rychle změnil své priority.Netrvalo dlouho; snažil se mě spolknout, a čím silněji svíral čelisti, tím rychleji umíral.

	  

	Nákaza vyhloubila vchod do instance. Třpytivý závoj portálu se táhl přes úzkou kamenitou chodbu zpola zaplněnou pískem. Tři bývalí dementové, stojící před sebou, křičeli z plných plic.

	  

	"I-i-instance!

	  

	"I-i-i-instance!

	  

	"Jo!

	  

	Samozřejmě jsem se k nim přidal. Předtím jsme se rozhodli, že v Lakharianské poušti nejsou žádné kobky, ale Hmyz právě dokázal, že tato teorie byla mylná, a teď se vyžíval v lásce, kterou za to dostal. Objímali jsme toho chudáka tak silně, že jsem si v jednu chvíli myslel, že jsme mu zlomili žebra. Když naše vzrušení trochu opadlo, přistoupil jsem ke vchodu, odhrnul část písku a našel kamennou desku. Když jsem se jí dotkl, objevilo se mi jméno

	  

	Ztracená svatyně Lavack 

	  

	Nájezdový dungeon. 

	  

	Doporučená úroveň dokončení: 500. 

	  

	Pozor! Pro vstup do dungeonu je vyžadováno Lavackovo srdce. 

	  

	Můj zklamaný povzdech byl tak hlasitý, že si toho kluci hned vš

	  

	"Děje se něco?" Infect se přiblížil, protože tušil, že něco není v pořádku. Dotkl se tabletu. "Nether! Potřebujeme klíč!A úroveň pět set!

	  

	"Doporučujeme pět set," řekl jsem. "Ale myslím, že bychom to mohli dokončit.Škoda, že nemáme klíč

	  

	"Kde ho najdeme?" Infect se nechápavě zeptal. Vypadal tak rozrušeně.Kdyby nemrtví uměli plakat, viděli bychom to už tehdy.

	  

	"Kdo ví, Infect, kámo. Kdo ví.

	  

	* * * 

	  

	Je hotovo, Gyulovo poselství přišlo na samém vrcholu bitvy. 

	  

	Konečně! Tentokrát jsem se neobtěžoval odpálit Morovou zuřivost. Jen jsem stál jako cvičný panák a čekal, až Odraz zabije moby. Ani jsem neudeřil pěstmi - jaký to mělo smysl, když Boj beze zbraně byl na hranici a Smrťákovy kosy by stejně sklidily svou úrodu?Poškození, které si mobové způsobili sami, jsem koneckonců považoval za své.

	  

	Poslední, kdo zůstal naživu, byl Poustevník na úrovni pět set tři, bratranec mého mazlíčka Zubatého. Tygří směs kočky a rejnoka velikosti tygra skočila za mnou a svými nočními můrami mi zaryla drápy do zad.Poškození se odrazilo zpět a ukončilo bestii.

	  

	Moji přátelé přistoupili k hromadě mrtvol kolem mě.Byli překvapeni, že stojím na místě, místo abych běžel dál sbírat další moby.

	  

	"Je všechno v pořádku, Scythe?"Zeptal se Infect

	  

	Zkontroloval jsem jejich hladinu: všichni měli přes dvě stě. Trpasličí mág Crawler měl malý náskok díky posílení, které získal po vyřazení své první postavy, Naguala.Pak jsem se podivil nad náhodou; Gyula dokončil stavbu pevnosti přesně v době, kdy jsem dosáhl úrovně tři sta.

	  

	"Pevnost je připravena. se podívat na Gyulu a pak do pevnosti

	  

	Stavitel a strážci na mě čekali u paty jejich nové stavby. Pevnost Ničivého moru připomínala zikkuraty, které postavil lich Šazz na Charinze, jen byla třikrát vyšší. Monolitická černá stavba s pestrobarevnými žílami téměř jako by dýchala, ale byla to iluze; pevnost ještě nebyla aktivní, takže gigantický portálový oblouk byl uvnitř prázdný. Do pevnosti vedly ze všech čtyř stran široké schody. Představil jsem si sténající hordy nemrtvých, jak se po nich potulují, a na okamžik mě zaplavil pocit vítězství - ne můj, ale mnou způsobený.

	  

	Chlapci zavrtěli hlavami a zadívali se na pevnost, ale nahoru nešli. Přerozdělil jsem skupiny přisluhovačů a dal svým přátelům letku supů, pak jsem zamířil k pevnosti.

	  

	Když mě uviděli, strážci vystoupili po schodech. Gyula zůstal sedět.Zdálo se, že se zasnil.

	  

	"Už jsme skončili, šéfe?" Nega se znuděně zeptala a nakrčila nos. "Chci jít domů

	  

	Anf se rozpovídal, Ripta přeložil a přidal jedno nebo dvě vlastní slova a Flaygray to přeložil.

	  

	"Jste si jistý, že víte, co děláte, šéfe? Nám do toho samozřejmě nic není, ale nerad bych žil ve světě, kde jsou všichni jako my

	  

	"Nic necítím, Scythe," odtušila Nega. "Vůbec nic, jestli mi rozumíš." 

	  

	"Ještě chvíli. Buď trpělivý." Zvedl jsem svůj komunikační amulet k ústům a promluvil."Lidi, pošlete někdo strážce do pevnosti

	  

	"Rozumím, Scythe," odpověděl Bomber.

	  

	Strážci se rozběhli dolů a nechali mě se stavitelem o samotě.

	  

	"Gyulo," dotkl jsem se jeho ramene. "Jak se máš?

	  

	I když jsem se na něj zlobil pro jeho ješitnost nebo hloupost, věděl jsem, že se nic hrozného nestalo; všechny informace o něm byly utajeny, stejně jako o nás a chlapcích a všech pracovnících na Charinze. Slávě jsme se vyhýbali, protože nás znali z Arény. Scyth, Tissa, Crawler, Infect a Bomber byli vítězi Junior Arény! Kdyby se tato jména objevila v globálním oznámení First Kill, lidé by nás hned poznali. Koneckonců všichni znali naše skutečná jména.Co se týče Gyuly... Gyulů bylo na světě spousta

	  

	"Jsem unavený," postěžoval si stavitel a otřel si oči mozolnatýma rukama. "Stihl jsem to

	  

	"To jsi udělal, příteli.Díky.

	  

	"Musíte dokončit stavbu. Nemohu to udělat, tlačítko je neaktivní. Ovládací panel pevnosti je uvnitř. Těch posledních pár dní mi dalo opravdu zabrat, Alexi.Jestli mě už nepotřebuješ, jdu si odpočinout.Cože?.

	  

	"Opravdu tě potřebuju, ale ne teď. Odpočívej. Jestli mám pravdu, zítra už na Charinze žádní nemrtví nezůstanou. Takže chci, abyste si co nejlépe odpočinuli, pořádně se vyspali a zítra začali obnovovat Behemotův chrám. Je nějaký způsob, jak to urychlit

	  

	"Stejně to nebude trvat dlouho," odpověděl stavitel a zívl. "Potřebuji jen materiál

	  

	"Mimochodem..." Podal jsem mu inertní posilovací kámen. "Vyzkoušej ho a řekni mi, co dělá. Co se týče materiálu... Může mi Manny a jeho parta pomoct

	  

	"Jo..." Gyula zaváhal. "Jenomže Almeida mi teď moc nepomůže

	  

	"Co je s Manuelem?

	  

	"Pomáhá rodině svého bratra. Hanku, myslím, že ho znáš.Každopádně onemocněl, udělalo se mu špatně... Odvezli ho pryč

	  

	Hank ovládal šéfa v Tristadské městské věznici a pak mě chtěl předat preventistům, ale rozmyslel si to, když se dozvěděl, že jsem se postavil za jeho bratra Mannyho proti Cragovi. To všechno bylo tak dávno!

	  

	Bylo zvláštní, že se Mannyho bratr nikdy nepřidal k adeptům Spáčů. Rozhodně by si tím vydělal víc peněz než hraním slabého bosse v kobce

	  

	"Dostal kukačku? Jak to? Co je s ním

	  

	"S Hankem? Kdo ví. Říkal jsem ti, že ho odvedli

	  

	"V sanitce

	  

	"Haha, ne. Do našich čtvrtí sanitky nejezdí. Sám jsem to neviděl, ale lidi říkají, že viděli leták Sněhové bouře. Hank poslední dobou nebyl ve své kůži. Nikdo neví, co dělal v Dis. Manny o tom mlčí, tvrdí, že nic neví. Ale jeho bratrovi se rozležely myšlenky na západě, začal si plést světy. Říká se, že celé hodiny stál u zdi, houpal se sem a tam a snažil se něco chytit ze vzduchu. Myslel si, že jeho žena je někdo jiný, popadl meč a začal s ním na ni mávat! Ona utekla, ale on pak ještě dlouho stál na chodbě a bojoval s někým neviditelným. Zřejmě dokonce vyhrál," hořce se zasmál Gyula.

	  

	Experimenty korporace tedy neměly valný úspěch. Trixie změnila povolání právě včas.Ten človíček koneckonců kdysi ve stejné kobce ovládal i minotaura.

	  

	"Měl jste ve svém okrsku ještě nějaký podobný případ

	  

	"Takhle ne, ne. Ale věci jsou opravdu špatné. A nemyslím tím jen naše kluky. Děje se to už od začátku roku, lidi padají jako mouchy. Dvě sousední rodiny chytily virus zkázy. Dokonce i děti. Díky Spáčům, že se nás to nedotklo. Pak můj starý kámoš Louis zemřel přímo ve své kapsli. Říká se, že IDE. Okamžitý smrtící efekt. Serafín, Abdul, Pietro," začal stavitel počítat na prstech. "A to všechno letos. ještě neuplynuly ani čtyři měsíce!

	  

	"Zemřeli ve svých kapslích? Pracovali všichni v Dis

	  

	"Některé v kapslích, jiné ne. Ale všechny tady fungovaly, jo.

	  

	"Horníci

	  

	"V podstatě ano... Počkej." Gyula sklonil hlavu a skousl si ret. "Nejsem si jistý, jak ostatní, ale Serafín zemřel loni v létě.Louis ho koupil zhruba ve stejnou dobu, i když pracoval na farmě

	  

	Stavitel se ponořil do chmurných vzpomínek.Vysoká úmrtnost mezi neobčany nebyla žádným šokem, ale pokud se i Gyula obával

	  

	"A co naši kluci? Zvlášť ti, kteří se jako ty proměnili v nemrtvé?Ti už nejsou nemocní

	  

	"Zlepšili se, když jste jim řekli, aby se nepřihlašovali do Dis. Víš, stejně tu trávím většinu času, neslyším všechny novinky. Dobře, musím jít

	  

	"Počkejte.Přeskočíme do pevnosti, tam se můžeš odh

	  

	Aktivace portálu mi netrvala ani minutu. Provedl jsem kontrolu, potvrdil svůj status legáta Ničivého moru a stiskl pomyslnou páku. Pevnost se otřásla. Odněkud zpod základů se ozvaly tupé skřípavé zvuky.

	  

	Vyběhl jsem ze stavby. Písek kolem pevnosti zčernal a okamžitě se pokryl hustým slizem, který se změnil ve stejné lepkavé saze, jaké jsem viděl vedle pevnosti v Shazzově táboře.

	  

	Crawler a Infect v šoku vyběhli z budovy. Zdálo se, že všechno kolem najednou umírá, dokonce i vzduch. Morový portál do sebe nasál samotný život.Otřesy zesílily

	  

	Několik supů uvízlo v morovém slizu, který se šířil, a padli bez života. Zdálo se, že se jejich těla rozplynula, vlila se do země a zůstaly po nich jen kostry ptáků, ale pak sliz pohltil i kosti.

	  

	Úkol Zničit mor je dokončen: Stronghold of Destroying Plague. 

	  

	Podařilo se vám vybudovat pevnost na kontinentu Latteria a postavit velký morový portál. Ten ti odemkne cestu k legiím nemrtvých do oblastí Disgardu obývaných inteligentními tvory. 

	  

	Nahlaste svůj úspěch v Jádru ničivé nákazy a vyzvedněte si odměnu: 

	  

	- 200 000 000 zkušeností 

	  

	- +1000 reputace s frakcí Ničivý mor 

	  

	- +500 reputace s Prokletým Lichem Shazzem 

	  

	- Legátova koruna, předmět z legendární sady vybavení Ničivá nákaza. 

	  

	- Schopnosti: Podmanit si mysl, Posílení moru 

	  

	Gyula a já jsme běželi za kluky. Infect aktivoval teleportaci do hlubin a po několika úderech našich mrtvých srdcí jsme se ocitli na Charinze. 

	  

	První, co jsem v soumraku spatřil, byl sloup zeleného světla, který vystřelil k obloze směrem od Shazzova tábora. Z něj vyrážely krátké blesky, které se rozvětvovaly a zabodávaly do země.

	  

	Pozorovali jsme ji od vchodu do Pig and Whistle. Najednou se dveře rozletěly a Bomber vyběhl ven.

	  

	"Do prdele!" řekl a podíval se na sloup. "To je kvůli té pevnosti

	  

	Všichni se na mě dívali

	  

	"Vypadá to tak," řekl jsem. "Už to začíná. Teď už není cesty zpět.No, je čas se poh

	  

	"A co my?" Crawler se zeptal.

	  

	"Držte se plánu. Obejdi Holdest a hledej kobky. Sbírej vše, co získáš, jakmile půjdeš.to později

	  

	"Nebude ti vadit, když sebereme pár poskoků a půjdeme se projít poblíž té instance, kterou jsme našli?Napadá mě, kde by mohl být ten klíč

	  

	"Jistě. Jaké nápady

	  

	"No, já si myslím tohle. Zrovna dnes jsme viděli další dvě vykopávky. Pamatuješ si, jak jsi v sandboxu, aby ses dostal do té zlobří nájezdové instance Goro Gorge, musel nejdřív dokončit Gnoll Quarry?Klíč, který vypadl z posledního bosse

	  

	"Myslíš, že najdeš další případ

	  

	"Kdo ví, Scythe, kamaráde, kdo ví..." trpaslík se usmál a citoval mě. "Každopádně se musíme podívat na ty vykopávky. Pak se vydáme do Holdestu. Jestli tam najdeme nějakou instanci, zavoláme ti..

	  

	Z pochopitelných důvodů by mi přátelé na bojišti nemohli pomoci. Koneckonců, mohl jsem na sebe vzít podobu někoho jiného nebo se skrýt pomocí esence pláště, ale oni ne. A stejně by toho moc nezmohli. Bylo by lepší, kdyby položili základy finančního úspěchu klanu a naší budoucnosti.To by mě uklidnilo

	  

	"Pojď sem." Bomber mě s úsměvem objal. "Nakopej je do prdele! Hádám, že zítra nepůjdeš do školy

	  

	"Jo, mluvil jsem s panem Kovacsem. Pomohl mi vzkaz od rodičů. konce týdne mám od vyučování volno

	  

	"Hodně štěstí, Scyth," řekl Infect a připojil se k našemu objetí."Držíme ti palce

	  

	"No tak, lidi. Ne že bych šel do války

	  

	"Ale jo, brácho," zasmál se Bomber

	  

	"Dobře, dost pláče," řekl Crawler a natáhl ke mně pěst. "Určitě to chceš udělat bez nás

	  

	"Jo," řekl jsem. "Já se můžu schovat, ty ne. Neztrácej čas. Celý klan na tebe spoléhá

	  

	"Měl jsi čas přemýšlet o dělnících

	  

	"Jo. Přivedeme je do klanu, podepíšeme nové smlouvy... No, to je všechno na tobě

	  

	"Nejtěžší části, jako obvykle.Zatímco ty si užíváš všechnu zábavu!

	  

	"Jo. Nechal jsem si všechno snadné - musím jen bránit chrám před všemi nejlepšími hráči Dis

	  

	Opustil jsem své přátele, přivolal Bouři a letěl k táboru nemrtvých, který se rozkládal už několik mil daleko. To znamenalo, že lich byl daleko od pevnosti.Můj vnitřní časovač odpočítával poslední hodiny do invaze sil Světla a já jsem měl ještě tolik práce.

	  

	Vedeni ječivými výkřiky poručíků Banshee, Shazzovi chodící mrtvoly a mrtvoly z nočních můr se formovaly. Nebyl to však samotný počet nemrtvých, co mě překvapilo. Nedaleko džungle se nad gigantickou jámou tyčila kolosální postava netvora. I montosaurus by vedle ní vypadal jako přerostlá ještěrka. Byla to mohutná kostra, ze které tu a tam visely kusy masa. Každé z jeho žeber mohlo zakrýt celou pevnost. Měl čtyři páry sloupovitých nohou, mohutný trup a protáhlou krokodýlí lebku - monstrum vypadalo jako chodci AT-AT Impéria z Hvězdných válek.

	  

	Proletěl jsem kolem mohutného zvířete, ohromen jeho velikostí a silou

	  

	Deznafar, Bojový avatar zesnulých, úroveň 750 

	  

	Nemrtví 

	  

	Shazzův poskok 

	  

	Deznafar mi nevěnoval žádnou pozornost. Napočítal jsem v jeho lebce celkem devět očí; tři na každé straně, dvě vpředu a jedno vzadu na hlavě. Ze zikkuratu proudily proudy energie mrtvého moru, které živily bojového avatara Zemřelého.Namířil jsem Bouři k lichovi, jehož pronikavý pohled jsem cítil i na zádech.

	  

	Přistál jsem, sesedl z draka a pozdravil Shazze.

	  

	"Život je smrt, legáte.

	  

	"Ve službě Ničivému moru se neumírá," zvedl lich tři prostředníčky, kostnaté a ostré. Každý z nich byl ovinut páskou nebo pečetním prstenem.

	  

	"Dokončil jsem úkol Jádro. Otevřel jsem Velký morový portál v Lakharianské poušti na Latterii. Zatím tam nejsou žádná inteligentní stvoření a budeš mít čas nabrat sílu, i když zítra touto dobou mají zaútočit hordy Nergala Zářícího. To je bůh světla

	  

	"Já vím, kdo je Nergal," odplivl si Shazz a čelist mu rozčileně zacvakla. "Čin, který jsi spáchal, je významným příspěvkem k moci Ničivého moru, legáte! Měli bychom o tom okamžitě informovat Jádro. Musím zahájit proces exkarnace a pak odejdeme. Teď, když je cesta otevřená, nás nikdo nezastaví!

	  

	Lich vyletěl tucet stop do vzduchu a natáhl ruce k Deznafarovi. Proudy morové energie se zastavily.Z netvora začalo odpadávat maso a kostra se začala hroutit.

	  

	"Proč to děláš?" Zeptal jsem se.

	  

	"Deznafar portálem neprojde. Moji přisluhovači přenesou jeho ostatky a na druhé straně ho znovu probudím. Je hotovo. Proces je zahájen. Následuj mě, legáte

	  

	Odhodil jsem Storma a vydal se za lichem. Při pohledu na stovky mobů vysokých úrovní, mezi nimiž nebyl jediný prostý kostlivec nebo zombie, jsem se nemohl ubránit pocitu hrdosti.Shazzova legie byla plná nočních můr, z nichž každá měla nejméně pět set úrovní.

	  

	Kolem rachotili kostění golemové, kostění psi a létající kostění chrliči. Moroví Belcheři jako obrovské mrtvé slunečnice chrlili svůj morový pyl. Sběrači masa, Baleful Zombies, Fetid Corpse Eaters a Plague Spitters čekali na rozkazy a rytmicky se pohupovali. Přední linii tvořili Hnusní kverulanti, Hnusní hnilobníci a hubené a ostré Hladové mrtvoly. Boky kryli Mrchožrouti a Ničitelé červů. Horda měla všechno: tanky, stíhačky, letecké útočné jednotky, dělostřelectvo s plošnými útoky a drancovníky, kteří sbírali zdrojový materiál pro doplnění řad.Když se k armádě připojil Deznafar, pak dokud měla stálý přísun čerstvých mrtvol, mohla pochodovat až k Darantu.

	  

	Moje nemrtvá armáda by vedle ní vypadala skromně. Ale oni, já, tito strašní Shazzovi vojáci a sám lich - my všichni jsme byli Ničivý mor.

	  

	"Život je smrt, legáte," zaslechl jsem těsně předtím, než jsme vstoupili do portálu.

	  

	"Ale ve službě Ničivému moru se neumírá

	  

	"Ano," souhlasil Shazz. Dotkl se mě kostnatou rukou a vzrušeně promluvil, jako by mluvil s přítelem: "Pojďme, ten, kdo mluví s Jádrem! Už čekalo dost dlouho

	  

	V lichově hlase jsem nikdy neslyšel nic jiného než chladnou lhostejnost.jsem slyšel vzrušení

	

Kapitola 20.Loutky

	  

	  

	PROSTORNÁ JESKYNĚ, v níž Jádro sídlilo, ožila. Čas nebo pevnost zvýšily její sílu a po celém jejím povrchu se rozběhly jedovatě zelené žíly. Pulzovaly a nesly morovou energii v její koncentrované podobě. 

	  

	Stěny a podlaha bzučely a praskaly jako vedení vysokého napětí ve větru. Slyšel jsem skřípavý zvuk, stejný jako zvuky z pod pevnosti

	  

	Shazz a já jsme jako rovný s rovným vešli do doupěte Jádra. A přestože jsem ještě neodevzdal úkol a lichův vztah ke mně byl stejný jako předtím, choval se ke mně mnohem lépe než obvykle; zcela mi doplnil morovou zásobárnu a dokonce se suše podělil o svůj příběh. Kdysi, před tisíci lety, žil nadaný mág, elfský mladík jménem Šazzdari. Zaujala ho temná energie a ve svých pokusech zašel dál, než bylo dovoleno; začal provozovat nekromancii, získal moc a nesmrtelnost, ale stal se vyvrhelem. Nemohl být zabit, a tak byl spoután antimagickými řetězy a vykázán na dno oceánu, kde strávil celou éru, kdy přicházel o rozum, dokud ho Jádro konečně nevycítilo a nepovolalo. Shazzdari se připojil k Ničivé pohromě a stal se Shazzem.

	  

	"Zdravím tě, legáte!" Hlas Jádra v mé hlavě byl stejně bez vášně jako dřív, ale teď jaksi mnohem silnější. "Dokázal jsi to.Pevnost, kterou jsi postavil, znásobila naši moc!

	  

	"Ano, můj pane." Tvrdohlavě jsem zahnal myšlenky na Behemota a zaplnil si hlavu myšlenkami na velkolepost Ničivého moru. "Pevnost v Lakharianské poušti je postavena. Smrtelníci se k ní momentálně nemají jak dostat, ale zítra získají imunitu vůči žáru. Nejsilnější válečníci Disgardu, které Nergal zná

	  

	"Co ví legát, ví i jádro. Legáte Shazzi, víš, co máš dělat

	  

	Hlas se ztišil. Pro nezasvěcené by to mohlo vypadat, že Shazz ztuhl, ale ve skutečnosti vedl s Jádrem diskusi, kterou jsem neslyšela. Trvala několik vteřin, načež lich rozmrzl a horečně zasyčel

	  

	"Z tvé vůle, vládče

	  

	Aniž by se se mnou rozloučil, vznesl se Shazz vzduchem k portálu. Jádro se přepnulo na mě

	  

	"Přistupte, můj legáte

	  

	Došel jsem k okraji bazénu, v jehož středu se rýsovalo jádro, a zastavil se. Už jsem byl připraven na to, co se stane, a tak mě nepřekvapilo, když z vodní hladiny vystřelila dehtovitá chapadla.se zdála silnější a pevnější než tehdy, když jsem Jádro viděl poprvé.

	  

	Bez odporu jsem se nechal chapadly vtáhnout do kaluže slizu. Látka mi okamžitě naplnila ústa a nos, vpila se mi do kůže - cítil jsem, jak se stávám její součástí, nejprve kaluže, pak i celého Ničivého moru. Viděl jsem morové žíly rozprostřené v milionech chapadel po celém doupěti; nahoru, dolů, ze strany na stranu. Viděl jsem, jak se všechny spojují v centrální masu a vlévají se do jádra a z něj.Viděl jsem žílu obrovské tloušťky - neviditelnou, ale existující - táhnoucí se přes oceán až k Lakharianské poušti, odkud energie proudila zpět a živila Jádro a s ním celý Ničivý mor.

	  

	Úkol Zničit mor je dokončen: Stronghold of Destroying Plague. 

	  

	Odměny: 

	  

	- Schopnosti: Podmanit si mysl, Posílení moru 

	  

	Zkušenosti: +200 mil. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (300): 1,947 mld. / 3,876 mld. 

	  

	Vaše reputace u frakce Ničivý mor se zvýšila: +1000. 

	  

	Současná pověst: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Prokletého Liche Shazze se zvýšila: +500. 

	  

	Současná pověst: přátelství. 

	  

	Odemčená schopnost: Podmanit si mysl! 

	  

	Podmanit si mysl, úroveň 1 

	  

	Mysl jakéhokoli inteligentního tvora můžete přizpůsobit své vůli. Čím větší je však jejich převaha nad vámi, tím větší je šance, že se vašemu pokusu o ovládnutí postaví. Neovlivňuje tvory bez vnímání nebo svobodné vůle. 

	  

	Náklady na používání: 1000 morové energie na cílovou úroveň za minutu. 

	  

	Odemčená schopnost: Posílení morové nákazy! 

	  

	Posílení morové nákazy, úroveň 1 

	  

	Ve službě Ničivému moru neexistuje smrt! Když je zabit některý z legátových přisluhovačů, posílí zbytek party a přidá jim 10 % z celkové získané zkušenosti. 

	  

	Legát s morovou podporou absorbuje 10 % celkových zkušeností získaných ostatními legáty, kteří zemřou, pokud se nacházejí ve stejné zóně. 

	  

	Náklady na použití: tato pasivní schopnost vyžaduje 1000 morové energie za každou absorbovanou úroveň ze zničeného miniona nebo legáta. 

	  

	Obdržel jsi legátskou korunu. 

	  

	Legátská koruna 

	  

	Božské. 

	  

	Přilba. 

	  

	Brnění: 12000. 

	  

	+100 % k objemu zásobníku moru. 

	  

	+3 ke všem úrovním schopnosti Ničivá nákaza. 

	  

	Odolnost: nezničitelný. 

	  

	Prodejní cena: nelze prodat. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Lze použít pouze v případě, že máte titul Legát ničivého moru. 

	  

	Hodnost hrozby se zvýšila! Aktuální třída: I. 

	  

	Mé skutečné srdce, které se vrátilo na Zemi v roce 2075, mi tlouklo z hrudi a hnalo mi do žil krev obohacenou hormony. Křeček Pepper padl na kolena a chválil Jádro za jeho velkorysost

	  

	Dlouho mlčela a umožnila mi prozkoumat své dary. Pak jsem v hlavě uslyšel tichý a známý hlas. Vyskočil jsem

	  

	Natáhněte pravou ruku, Initial. 

	  

	Něco mě píchlo do prstu a vniklo mi do krevního oběhu. Behemoth. Příšerné načasování!

	  

	Teď, když jsem viděl, jak Jádro odměňuje své legáty, jsem se rozhodl vzdát se Spáče a soustředit se pouze na Ničivý mor. Tím, že jsem pomáhal nejen Ničivému moru, ale i Sněhové bouři, jsem se stával tak silným! Proč si přivolávat problémy se Spícími bohy? A Kiran říkal, že scénář pro prastaré a kruté bohy nepovede k ničemu dobrému. Kdežto tohle byla zábava: odměny byly lepší a čekalo mě tolik příležitostí, až mi to vyrazilo dech! Dostali bychom se do Ursaiovy džungle a posbírali všechny úspěchy - obyčejní hráči tam neměli imunitu, což znamenalo, že tam byly tuny neobjevených instancí! Pak Holdest a odtamtud... Mohl bych Yemiho přimět, aby nám otevřel cestu do Terrastery. Co se týče Meazu, mohli bychom tam dokonce doplout sami, kdyby Bomber dokázal zkrotit krakena. I když, na co jsem sakra potřeboval Bombera? Byl mrtvá váha, on i všichni ostatní. Jako blechy, co se vozí na honu. Paraziti. To bylo jisté. Kdyby mi nezabírali tolik času, byl bych už na pěti stech úrovních! Úroveň tisíc! Můj osud byl spjat s Ničivým morem. Dal mi všechno, co jsem měl, a... už mě nebavilo se schovávat. Chtěl jsem se prodrat Latérií jako Havran a neskrývat svou pravou podobu. Donutit ty směšné, ubohé lidičky, skřítky, elfy a vousaté trpaslíky, aby se poklonili svému pravému vládci! Sakra, proč nesvrhnout samotného krále Bastiana Prvního a neujmout se jeho trůnu?A pak to samé s císařem Kragošem

	  

	Přestaň, Počáteční... řekl Behemoth výhružně. Nebo... 

	  

	Nebo co jinak? Co mi uděláš, broučku?Bezhlasně jsem se zasmál a

	  

	...ztratil jsem nad sebou kontrolu.Mikroskopická kapička Spícího boha se ukryla kdesi uvnitř mě a mé tělo začalo žít vlastním životem.

	  

	"Scyth" si sundal výstroj chladnokrevného bijce, odhodil kotouč zbroje a vítězoslavně si nasadil na hlavu legátskou korunu. Zbláznil se snad? Pokusil jsem se ovládnout a zvednout alespoň svou zbroj, která padala jako kámen na dno bazénu, ale nešlo to. Právě jsem přišel o celou (!) škálovatelnou (!) legendární (!) sadu!Přesně tak!

	  

	V zoufalství jsem v duchu volal Behemota, modlil se o milost, prosil Spáče, aby toho idiotského vetřelce vyhnal z mého těla, ale marně. Zřejmě se rozhodl dát mi lekci a odstranil mou mentální ochranu před Ničivým morem a já nad sebou ztratil kontrolu.

	  

	Nebo jsem se mýlil?Ztratil jsem snad navždy kontrolu nad svou postavou..

	  

	Mezitím probíhal tichý dialog mezi idiotem ve mně a Jádrem. Navzdory všemu jsem slyšel každé slovo.to, jako bych pozoroval Scytha zvenčí

	  

	"Morena je s námi," ohlásil Scyth. Slyšel jsem se, ale mluvil někdo jiný. Umělá inteligence, která převzala kontrolu nad mou postavou. I hlas se změnil, ztvrdl, zdrsněl, byl stejně bez emocí jako lich. "Její inteligentní přisluhovači dorazí do pevnosti zítra

	  

	"Budeme potřebovat těla připravená Bariérou, abychom mohli vrátit naše vyřazené legáty.Nakažte je Ničivým morem a předejte jejich kontrolu Shazzovi

	  

	"To se stane, můj pane

	  

	"Získejte Moreninu důvěru a vylákejte ji z úkrytu.Já se s ní vy

	  

	"Skláním se před tvou zradou, vládče.

	  

	"Neopovažujte se mi lichotit, legáte." Jádro se zachmuřilo. "Budeme potřebovat víc lidí, jako jsi ty.Vyberte nejsilnější inteligentní tvory a přeměňte je také

	  

	"Vaše vůle, můj pane

	  

	"Nemáš dost sil, abys uskutečnil mé plány. Vezmi si můj dar, legáte

	  

	Látka kolem mě zhoustla a vystřelily z ní nesčetné jemné chuchvalce, které se zabodly do Scythova těla. Kolem se mihly čáry, které mě informovaly, že se mé schopnosti zvýšily, ale zmizely příliš rychle, než abych je dokázal přečíst. Umělá inteligence, která se zmocnila mé postavy, nemusela věnovat pozornost systémovým oznámením.Ta zatracená věc byla součástí samotného systému.

	  

	Soustředil jsem se na záznamy a vrátil oznámení zpět

	  

	Zvýšila se úroveň schopnosti Morová nákaza: +1. Aktuální úroveň: 5. 

	  

	Nakazí živé hráče a NPC postavy ničivou nákazou. Po smrti nakažení vstanou z mrtvých a poslouchají nakažitele. Jádro Ničivého moru může inteligentního tvora vzkříšeného z mrtvých považovat za hodného hodnosti legáta a v takovém případě nad ním přebírá kontrolu. 

	  

	Funguje pouze prostřednictvím fyzického dotyku oběti. 

	  

	Náklady na používání: 10 000 morové energie. 

	  

	Infikování hráčů! To bylo to, co skutečně odstartovalo scénář k odemknutí nové rasy a frakce v Dis! Přešel jsem na druhou systémovou zprávu

	  

	Zvyšuje se úroveň schopnosti Plague Reanimation: +2. Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Ve službě Ničivému moru neexistuje smrt! Mrtvým hráčům nyní můžete vdechnout život. Vzkříšení kostlivci a zombie se stávají součástí Ničivého moru a slouží Legátovi nebo přímo Jádru, pokud se tak rozhodne. 

	  

	Šance na uložení dovedností a bojových schopností získaných za života: 10% pro NPC, 100% pro hráče. 

	  

	Omezení: maximálně 100 služebníků na aktuální úrovni schopností. 

	  

	Náklady na používání: 1000 morové energie plus 1000 denně na udržení oživení pro NPC; 10 000 morové energie (pro hráče). 

	  

	zřejmé, že tyto schopnosti jsou také určeny k tomu, aby poháněly nový scénář kupředu.

	  

	Jádro dál šeptalo o naší nadcházející slávě a Scyth odpovídal jako domácí robot naprogramovaný majitelem s iluzemi o velikosti: "Tvá vůle", "Stane se", "Tvé přání je mým rozkazem, vládče", načež chapadla dehtu vytáhla mou postavu z bazénu.

	  

	Zatímco mechanicky pohyboval nohama směrem k portálu, měl jsem čas seznámit se s novým úkolem z Jádra

	  

	Více legátů! 

	  

	Jádro Ničivého moru požaduje další legáty, kteří by vedli jeho legie nemrtvých. Určete 9 nejsilnějších inteligentních tvorů Disgardu a proměňte je v nemrtvé. 

	  

	Odměny: 

	  

	- 90 miliard zkušeností 

	  

	- +2000 reputace s frakcí Ničivý mor 

	  

	- Legátova hůl, součást legendární sady vybavení Ničivá nákaza 

	  

	- schopnosti: Morový výběr, Morový přechod. 

	  

	Když jsem byl na druhé straně, přečetl jsem si seznam odměn za další úkol Jádra. Nahý Scyth ve své idiotské koruně stál v Charinzově dole jako socha. Pohyboval jsem prsty, rukama, skákal; získal jsem zpět kontrolu nad svou postavou.

	  

	Vezmi mě na místo moci, Iniciále! V hlavě mi zněl Behemothův zuřivý hlas. Je načase, abychom si promluvili od srdce. 

	  

	Jistě, vteřinku, odpověděl jsem a vrátil se do portálu, abych našel a získal zpět své ztracené brnění Chladnokrevného Punishera. 

	  

	Závoj nechtěl ustoupit. Byl jsem jen odstrčen. Zdálo se, že mě Jádro nechce vidět, dokud nesplním jeho nový úkol. Fajn, když mě nepustí dveřmi, půjdu oknem, rozhodl jsem se a aktivoval teleportaci do Hlubiny. 

	  

	Doupě Jádra nebylo v seznamu dostupných zón

	  

	Vylezl jsem z dolu, vyměnil si pozdravy s horníky, které jsem cestou potkal, ale navzdory Behemothovu přání jsem nešel k ruinám jeho chrámu, ale k Shazzovi.

	  

	Když jsem procházel jeho táborem, sledoval jsem, jak kolony nemrtvých mizí v portálu. Poručíci banshee hnali lichovy přisluhovače s ostrými skřeky jako práskání bičů, zatímco sám lich se vznášel nad nimi a pozorně je sledoval, jako by počítal své stádo.Celá pevnost se shromáždila, aby viděla odchod mrtvých vojáků; lidé se s očima dokořán tiskli k bariéře.

	  

	"Musíme si promluvit, legáte

	  

	Shazz přikývl, sestoupil ke mně a pozdravil mě, jako bychom se před půlhodinou nerozešli.

	  

	"Život je smrt. Mluv, legáte Scythe

	  

	"Raději ti to ukážu." Vytáhl jsem mapu Lakharianské pouště, ale bez značky Tiamatova chrámu, a ukázal ji lichovi. "Tady je pevnost. Odtud budou zítra postupovat naši nepřátelé." Šťouchl jsem prstem do Vermillionu. "Téhle linii tady říkají hranice. Až do zítřka nikdo nevystrčí nos na jih od ní. Severozápadně od této linie je Společenství

	  

	"Děkuji. Svět se od mých časů změnil. Vaše informace jsou užitečné.Co doporučujete

	  

	"Víš, kdo jsou ti neumírající

	  

	"Mimozemšťané z jiného světa. Jako ty." Shazzovy černé oči se na mě upřely. Na něco čekal a já mu to potvrdila

	  

	"Ano, jako já. Neumíráme navždy. Když nás zabijí poprvé za den, zmizíme na deset vteřin. Podruhé za hodinu. Potřetí se vrátíme až druhý den. Ale vždycky se vrát

	  

	"Ale pokud je to tak, jak tě lze porazit?" zeptal se zmateně lich. "Jak se dají porazit ti, kteří se vždycky vracejí

	  

	"Víš, můj milý příteli, život je smrtí jen pro smrtelníky, pro původní obyvatele Disgardu. Neumírající se prostě znovu rodí a pokaždé jsou o něco slabší.Neobjevují se tam, kde byli zabiti, ale na hřbitově města či městečka, s nímž spojují svého ducha

	  

	"Chápu," řekl Shazz, kterého to očividně zajímalo."Takže když je zabiješ, vrátí se, ale ne hned?

	  

	"Přesně tak. Proto si myslím, že bychom se s nimi neměli setkávat. Měli bychom je nechat dojít co nejdál do pouště. Nejlepší místo pro boj s nimi je poblíž pevnosti, kam se dostanou maximálně za pár dní. Pokud rozbijeme jádro jejich armády, pak zbytek, mnohem méně organizovaní nemrtví, budou snadnou kořistí vašich vojáků.

	  

	"Jádro z tebe udělalo legáta z nějakého důvodu, Scythe.Jsi s ná

	  

	"Samozřejmě. Ale na téhle straně mám ještě spoustu práce. Budu tam v poledne..." Řekl jsem, že to je místní čas v poušti.Poledne v Lakharianské poušti znamenalo ráno mého času a tehdy měla Nergalova akce začít.

	  

	Poté, co jsem si se Shazzem vyměnil to podivné gesto s třemi vztyčenými prostředníčky, jsem nasedl na Storma a letěl k pevnosti.

	  

	* * * 

	  

	Behemothova lekce mě dobře vystřízlivěla. Pochopil jsem, že myšlenky, které se objevily v morovém bazénu, byly sice moje, ale bez vlivu Jádra by se neobjevily. Jak to bylo možné? Bylo to velmi jednoduché. Jestliže alkohol způsobuje, že lidé ztrácejí orientaci, a některá narkotika mění realitu a převracejí normy morálky naruby, co se dá říct o kapsli, která ovládá nejen váš mozek, ale celou biochemii vašeho těla? Přerušte na pouhou vteřinu signály, které se střílejí mezi neurony v té části mozku, jež je zodpovědná za přátelství, za pocit blízkosti, a člověk může začít uvažovat jinak. I kdyby jeho postava byla nemrtvá

	  

	Ve škole nás učili, že stále více lidí dává přednost potěšení a dobrodružství, které nabízejí virtuální světy. Bezpečný alkohol, drogy, sexuální rozkoše - to vše bylo živější, jaksi plnější a bez jakýchkoli následků. Není divu, že dovolená na Perfettu vzbuzovala větší závist než dovolená v jakémkoli pozemském letovisku. Virtualita působila na mozek přímo, a to ji činilo živější než skutečnost. Pokud jste měli vyspělou kapsli, pak jste nepotřebovali nikotin, etanol ani kanabinoidy, abyste ovlivnili ty správné oblasti mozku. Architekti VR poskytovali realistické prostředí a vnímání se přizpůsobilo za dvanáct sekund.To byla jediná doba, kterou mysl potřebovala, aby bez pochyb uvěřila, že vše kolem ní je skutečné.

	  

	To znamenalo, že bytosti jako Nergal, Behemot a Jádro ničivého moru dokázaly dokonale vyvolat náboženskou extázi, smrtící hrůzu a sebeobětování. Stačilo jen vyslat ty správné signály. A nebýt Behemotha, splynul bych s Ničivým morem, aniž bych nad sebou měl jakoukoli kontrolu. Nejen nad svou postavou, ale i nad vlastní myslí.A neváhal bych zradit všechny, kteří mi věřili, ve jménu svého vyššího cíle

	  

	Pustil jsem Storma, zkřížil nohy a posadil se v ruinách chrámu. Geala byla v zenitu a vrhala na džungli stříbrnou záři. Zelený sloup vystřelující k nebi ze Shazzova tábora zbledl, ale ohně nad portálem hořely ještě jasněji. Slyšel jsem, jak se ve větru ozývají pisklavé výkřiky banshee. Přeživší stromy na této straně pevnosti ztratily listí. Vítr už nerozhoupal jejich větve - jako by zkameněly.

	  

	Neviděl jsem, ale spíš jsem cítil, že jsem něco ztratil. Kapička protoplazmy, která by se vešla na špičku jehly, se mi oddělila od hrudi a zaleskla se ve světle Gealy. Behemoth byl podstatně menší, ale jeho hlas zněl jasně:

	  

	"Život je smrt. To je pravda, Iniciále. Nebo bys byl radši, kdybych ti říkal Legát?" V jeho hlase jsem zaslechl smích. "Ničivá nákaza není žádný život. Jeho služebníci existují, ale nežijí. Nemají svobodnou vůli.Všechno mizí v Ničivém moru a skutečně, v jeho službách neexistuje smrt... dokud existuje

	  

	"Rád tě zase vidím, Spáčku," odpověděl jsem."Omlouvám se za svou poněkud zamlženou mysl, to jsem nebyl já.

	  

	"Byl jsi to ty, nesnaž se z toho vykroutit, Initiale

	  

	Jistě, byla to jen kapička protoplazmy, ale věděl jsem, že se na mě dívá a smutně kroutí hlavou. Behemothův avatar byl tak slabý, že jsem ho mohl ignorovat. Až na to, že byl jediným důvodem, proč Alex Sheppard ovládal Scytha. Dostal jsem lekci. Nehádal bych se ani... nelaškoval.

	  

	"Rozumím, Spící bože. Co se ti podařilo zjist

	  

	"Jádro nemůžeme zničit," odpověděl prostě. "Alespoň zatím ne.

	  

	Čekal jsem, že bude pokračovat, ale on nepokračoval. Behemoth mlčel. Pak jsem se zeptal:

	  

	"Co je to

	  

	"Je to esence starého boha, zkažená Netherem. Loutka, která touží po moci. Loutkář je nový bůh. Ten, který je známý jako Nergal Zářící

	  

	"Cože?" Vyskočil jsem."Jak? Proč?

	  

	"To musíme zjistit, Iniciále. Nepodařilo se mi proniknout do myšlenek parazita a naše situace je příliš křehká na to, abychom odolali sílící moci Nether-spawn. Nepodařilo se mi přetnout pupeční šňůru, která napájí Jádro emanacemi z Netheru, a ani když budu dostatečně silný, nepodaří se mi to. Ta bytost je součástí veškeré existence. Jeho rakovinné úponky se táhnou po celém Disgardu.Pokud přetnu pupeční šňůru a zabiju Jádro, celý svět bude zničen.

	  

	"Zítra jeho legát obrátí nejsilnější bojovníky světa na stranu Ničivého moru a Jádro bude mnohem silnější! Zvlášť když ho ovládá Nergal... Mimochodem, proč...

	  

	"Neovládá jádro. Ničivá nákaza je jeho stvoření, výtvor jeho zářivých rukou. Jsem si jistý, že Nergal se postaral o to, aby pouze jeho moc dokázala odolat výtvorům Ničivého moru

	  

	To bylo ono! Nemrtví měli postihy proti světelné magii! Vytvořením takové nestvůry mohl Nergal očekávat masivní příliv věřících - byl jsem si jistý, že žádný z adeptů ostatních bohů nedostal v poušti požehnání imunity. Dokonce i rasy Říše by byly nuceny se k Nergalovi modlit - kdo by odmítl možnost farmit moby v Lakharianské poušti s boosty a buffy od Zářícího boha? A to vše dokonale zapadalo do touhy Snowstormu přidat do hry vzrušení; nová silná frakce, nekonečné války o půdu a suroviny, skokové zvýšení průměrné úrovně hráčů... A řeky peněz protékající filtry poplatků Snowstormu. Mezitím by řemeslníci stoupali v hodnostech a bylo by možné dobýt celou zemi za hranicí, pak ursajskou džungli a pak další kontinent. Stejně jako když Horvac spustil akci na odemčení temných ras.

	  

	"Takže když nemůžeme porazit Ničivý mor, musíme prostě přijmout jeho buff? Co mám dělat? Tiamatův chrám rozhodně nepřežije; buď ho zničí hráči, nebo legie nemrtvých. Pochybuji, že se dokážu postavit dalším legátům, které se Ničivá nákaza chystá naverbovat.Cože?

	  

	"Jak pokračuje můj chrám?" Behemoth se zeptal a ignoroval mou otázku

	  

	"Zítra ho začneme obnovovat. Cesta do jádra však vede přes ostrov. Jestli tam lich skončí, uvidí chrám a znovu ho zničí.

	  

	"Pokud se k nám přidají další stoupenci, můžeme s Tiamatem něco vym

	  

	"Přemýšlel jsem o tom. V Kamenném žebru žije kmen vyděděnců, kanalizačních troggů. Chtějí se k nám přidat.jich přes tisíc a

	  

	"Troggové..." Behemoth se zasmál. "Neúspěšný pokus jednoho ze starých bohů vytvořit život z kamene. Byl jsem to já, kdo do toho pokusu zasáhl... Zřejmě marně. Ti tvorové netoužili po novotách. Byli neteční a nemyslící. Říkáš, že se chtějí přidat k našim následovníkům? Zábavné... No, v naší situaci nemáme moc na výběr. Pokud se přidají, bude mít Tiamat dost síly, aby z tebe a tvých spojenců sejmul nemrtvou kletbu.Ale do té doby

	  

	"Udělejte, co si jádro žádá

	  

	"Vím, co chce. Když ho poslechneš, tak ho nezastavíš

	  

	Křik banshee utichl. Zelené ohně nad táborem nemrtvých zhasly, stejně jako portál, kterým armáda odešla.

	  

	"...Tak dělej, co jsi zamýšlel, Iniciále. Použij sílu darovanou Jádrem, zastav Nergalovu armádu a získej čas. Obnov můj chrám a naber nové adepty. Získej od Tiamat nové schopnosti a vrať se do své lidské podoby. A pokud zítra přežiješ a uděláš vše, co jsi zamýšlel, znovu si promluvíme. Pak se rozhodneme, co dál. Jdi

	  

	Měl jsem v plánu strávit noc zvyšováním úrovně Nápisu, na svitky dávat Morovou zuřivost a sabotovat nepřátelské řady. Yemi a jeho lidé čekali na svitky, aby mohli infiltrovat skupiny nájezdníků. Potřebovali jsme velké množství svitků, což znamenalo, že mě čekaly dlouhé hodiny farmaření v poušti, abych získal dostatek morové energie. 

	  

	Ale něco se změnilo

	  

	Z džungle se ozvaly dunivé kroky obrovského dinosaura, které otřásaly korunami stromů.Trubkový řev se ozýval nad ostrovem jako signál, který nás varoval, že se jeho pán vrátil

	  

	Montosaurus byl zpět.

	

Kapitola 21.Bůh ohlodávající kosti

	  

	  

	"Jdi," ozval se Behemothův hlas. 

	  

	Rtuťovitá kapka inteligentní protoplazmy se odkutálela pod kámen a já přivolal Bouři. Spící bůh zůstal čekat na svůj chrám a já začal jednat.

	  

	Letěl jsem k hostinci, odvolal svého koně a přistál na nohou přede dveřmi. jsem dovnitř, beze slova s nikým vyběhl po schodech, prošel kolem omráčené Trixie, která se snažila něco říct (myslím, že jsem zaslechl "promiň, Scyth"), a zamkl se ve svém pokoji

	  

	O hodinu později jsem si otřel oči, virtuálně unavenější, než jsem ve skutečnosti byl, odsunul jsem stranou hromadu popsaných a zničených svitků a těžce si povzdechl.

	  

	Úspěšně jste vytvořili runu vylepšení: Větší hbitost. 

	  

	Runa větší hbitosti (1) přidána do vašeho inventáře. 

	  

	Nápis: +1. Aktuální stupeň: Expert (1000/1000). 

	  

	Zkušenosti pro postup v řemesle: +100,000. 

	  

	Gratulujeme! Odemkli jste další stupeň postupu v Nápisu! 

	  

	Navštivte učitele nebo si přečtěte knihu dovedností Inscription první úrovně, abyste odemkli první úroveň. 

	  

	Vytáhl jsem knihu, několik minut ji četl a pak jsem dostal další oznámení

	  

	Dosáhl jsi prvního stupně nápisu! 

	  

	Váš stupeň nápisu se zvýšil na mistrovský! Aktuální stupeň: Mistr (0/250). 

	  

	Vytáhl jsem prázdný list pergamenu a po milionté za ten večer jsem aktivoval funkci Vytvořit svitek. 

	  

	Teleportace do hlubin 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření svitku: 60%. 

	  

	Příšerné vytí 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření svitku: 75%. 

	  

	 

	  

	Morová zuřivost 

	  

	Šance na úspěšné vytvoření svitku: 30%. 

	  

	Teď bych mohl pracovat. Šance na úspěch se s každým stupněm zvyšovala, ale stále jsem musel vytvořit dalších deset tisíc symbolů a vylepšovacích run, abych dosáhl další úrovně - Velkého mistra - a to jen v případě, že každý pokus byl úspěšný. Každopádně všechny recepty, které jsem znal, už byly zašedlé, což znamenalo, že jsou příliš snadné a nezvýší můj stupeň řemeslné zručnosti. Skočit na Kinema a kreslit, dokud jsem neviděl dvojnásobek? Ne, stejně bych to nestihl. Musel bych si vystačit s šancemi, které jsem měl.

	  

	Vytáhl jsem lahvičku s epickým inkoustem, který jsem si schovával speciálně (+25% šance na úspěšný nápis), pomodlil jsem se ke Spáčům a spustil svůj první svitek kouzel.Zaplnění lišty pro sesílání trvalo mučivě dlouho, ale když proces skončil, místnost naplnil můj triumfální výkřik.

	  

	Úspěšně jste vytvořili svitek kouzla: Morový vztek. 

	  

	Svitek kouzla Morová zuřivost (1) byl přidán do vašeho inventáře. 

	  

	Netrpělivě jsem otevřel inventář a zkontroloval vlastnosti svitku: fungoval tak, jak jsem si myslel. Moje zásobárna moru, zdvojnásobená díky Legátově koruně, byla téměř úplně vyčerpaná.Zbývalo mi jen trochu na udržení oživení mých přisluhovačů.

	  

	Stejná legátská koruna mi zvýšila úroveň morové zuřivosti na pět. To znamenalo, že svitek absorboval šestinásobek mé morové zásoby: téměř dvacet čtyři milionů poškození na sto šedesát stop kolem. Podívejme se, vynásobme π poloměrem na druhou a... oblast účinku byla něco přes dvacet pět tisíc pět set stop. Kolik hráčů by se do této oblasti vešlo? Pěšky, bez jezdců a zvířat - kolem tří tisíc. Tedy pokud se netlačili blízko u sebe, a to se tlačili, protože struktura nájezdu si to vynucovala; všichni museli být v dosahu léčitelských schopností. To znamenalo, že jeden výbuch mohl zlikvidovat asi tisíc hráčů. Někteří by přežili, kdyby si aktivovali výbavu, která by zabránila smrtelnému poškození, ale pak by je dorazil jorubský špeh, který by vrhal Fury. Přemýšlel jsem, jestli by zaklínač přežil?Museli bychom uspořádat zkušební bitvu a zjistit to.

	  

	Těch špehů jsem měl nejméně dvě stě. Včetně nižších úrovní měl africký klan téměř pět set členů. Ale kdyby mě Jorubové zradili... Ne, nezradili. Samozřejmě by byli v pokušení použít svitky k jiným účelům nebo je prodat v aukčním domě, ale sakra, i bez mých výhrůžek by měli chtít zůstat kvůli kořisti. Moji spojenci by zbohatli! Šílené úspěchy, oceán zkušeností, osobních i klanových, a hromada úžasné kořisti. Její prodej by byl jejich problém, ale Yemi slíbil, že polovinu toho, co vydělají, dají mně.

	  

	Teď už mi zbývalo jen to nejjednodušší: napsat ty zatracené svitky. Bez přemýšlení jsem zničil další dva svitky; poprvé jsem jen zpackal přenos a podruhé jsem vytvořil svitek Morové zuřivosti s nulovým poškozením.na čase doplnit můj morový rezervoár

	  

	Znovu jsem si vybavil sadu Neporažený herold, použil runu na zvýšení síly (+10), smetl všechno ze stolu a sešel dolů. 

	  

	"Trixie, pojď sem!" Mávl jsem na trpaslíka. Počkal jsem, až se přiblíží, a vyložil jsem hromadu vylepšovacích run a větších symbolů pro třídy válečník, bard, mág a lovec démonů. "Rozdej runy horníkům. Symboly dej Plíživci, až se objeví. On ti taky něco vybere. Rozumíš?

	  

	"Veratrix to udělá." Hrbáč si hlasitě povzdechl."Už se nerozčiluješ, Alexi

	  

	"Nikdy jsem se nerozčiloval, to ty.Musím jít.

	  

	"Počkejte! Montosaurus je zpátky!

	  

	"Já vím. to

	  

	Netrvalo dlouho a našli jsme boha šelem. Zničující cesta džunglí jasně ukazovala jeho cestu z horského kaňonu na severu ostrova do Shazzova tábora. Montosaurus stál na hranici života a smrti a řval. Pokud tu byl, aby bojoval s lichem, rozmyslel si to příliš pozdě.

	  

	Montosaurus, úroveň ??? 

	  

	Starověký dinosaurus 

	  

	Globální šéf 

	  

	Přistál jsem nedaleko dinosaura, odvolal svého koně a odložil Smrťákovy kosy. Napadlo mě, že bych mohl proti Montosauru použít Balancér a vyřešit tak tento problém navždy, ale nebylo by správné to udělat bez mých přátel. Kořist, zkušenosti, úspěchy - to všechno muselo pomoci klanu. Každopádně za pár dní měla na Charinzu dorazit Rita Nadváha a ta by si s případným úspěchem poradila.Jo, už jsem o ní uvažoval jako o členovi klanu Probuzených.

	  

	Teď už jsem jen potřeboval, aby se dinosaurus nezabil na mém Reflexu. Přemítal jsem, když jsem v rukou držel kalamář, pero a čistý svitek.Montosaurus se vznášel na okraji lepkavých sazí pokrývajících půdu v Shazzově opuštěném táboře a hlučně nasával vzduch.

	  

	"Hej, Monty! Dlouho jsme se neviděli!" Zakřičel jsem a přiblížil se k dinosaurovi. Obrovská hlava se ke mně prudce otočila a naklonila se na stranu jako pták."Jestli si myslíš, že jsi teď zase šéfem ostrova, když je lich pryč, tak si to ještě jednou rozmysli

	  

	Moji řeč přerušil uši drásající řev. Dinosaurus udělal tři kroky a sklonil ke mně hlavu, jeho velká čelist zívla. Stočil jsem se do klubíčka, přitiskl si psací potřeby k hrudi a ze všech sil odolával tlaku jeho tesáků. Jeden z nich mě probodl skrz naskrz a já jsem byl přišpendlený k zemi, ale našel jsem sílu se zasmát; zub by mohl být pěknou psací plochou

	  

	Řeka škod tekla oběma směry

	  

	Ve skutečnosti by z mého šíleného plánu samozřejmě nic nebylo. V Dis jsem prostě musel mít v inventáři vše, co jsem potřeboval k odlití svitku Create. Usoudil jsem, že upustit dvacet milionů poškození na hráče, jejichž zdraví ani při plném buffování pravděpodobně nepřesáhlo pět nebo šest milionů, je přehnané.tak zatímco dinosaurus, mix T-rexe a Godzilly, tvrdošíjně pracoval čelistmi ve snaze rozkousnout mě vejpůl, čmáral jsem svitky a netrpělivě čekal, až se mi doplní morový rezervoár.

	  

	Několik pokusů o zavření čelistí - sádra - jeden svitek hotový.

	  

	Nebo neudělal, pokud se proces nezdařil, ale v tom případě jsem si ponechal morovou energii a hned začal s novým odlitkem. Tyto opakované svitky obsahovaly více energie - sedm až osm milionů. Někdy poškození odhoz přerušilo, jindy jsem byl úspěšný. Vše šlo v podstatě podle plánu. Děkoval jsem bohům, že jsem nic necítil. Byl jsem si jistý, že Montosaurus má v tlamě větší smrad než v kanále.

	  

	Odraz udělal své a navzdory šílené rychlosti regenerace bosse se jeho zdraví pomalu, ale jistě propadalo do žlutého pásma. 

	  

	Poškodili jste Montosaurus: 1.84 mil 

	  

	Body za zdraví: 48,48 mil / 60,00 mil 

	  

	Když měl dinosaurus zhruba polovinu zdraví, začal se chovat jako Ervigot Ravager; snažil se mě rozdrtit, plival fontány slin a deptal mě. Moje mrtvá magie však udržela mé tělo pohromadě. Herní podmínky mi dovolily dál psát svitky a montosaurus se dál zabíjel. Jeho zdraví už kleslo do oranžového pásma a já nashromáždil na padesát svitků Morové zuřivosti, ale najednou mučení mé postavy ustalo.Rozdrcený v bahně, jak jsem byl, jsem si ani neuvědomil, že se dinosaurus právě zvedl a odešel.

	  

	Jeho přešlapování se vytratilo. Stromy se při jeho odchodu otřásly. V žádném případě!Pomyslel jsem si naštvaně, přivolal Bouři a letěl za Montosaurem.

	  

	Nedohnal jsem ho. Ten zatracený dinosaurus byl zase pryč. Byl to ten nejzbabělejší zvířecí bůh, jakého jsem znal.

	

Kapitola 22.Insiders

	  

	  

	TŘI HODINY. Čas, který jsem si vyhradil na spánek. Když jsem vylezl z kapsle, dlouze jsem se nadechl a přemýšlel, jestli se mám osprchovat hned, nebo to odložit na ráno.Lenost zvítězila a já zamířil do postele.

	  

	Vzal jsem si komunikátor, chtěl jsem se podívat, co je na internetu o zítřejší invazi, než usnu, a uviděl jsem několik zmeškaných zpráv. Jednu jsem spustil - na komunikátoru se objevil Piperin hologram.Dívka, kterou jsem potkal na Distivalu, ta, která mě seznámila se Sergejem Polockým, oligarchou, kterého zradil Hinterleaf.

	  

	Holografická dívka promluvila s vážnou tváří

	  

	"Hej, Alexi, budu rychlý. Pecheneg se s tebou chce setkat na svém hradě. Má pro tebe důležité informace.Zavolej mi zpátky.

	  

	Mým největším přáním bylo zavřít komando a dělat to, co jsem si nejvíc přála - spát. Ale na základě rozhovoru s Polotským jsem věděl, že mě stařík nebude obtěžovat jen tak pro nic za nic. Možná opravdu našel něco důležitého. Nebo to možná byla past. Existovaly i jiné možnosti, ale tyhle dvě byly nejpravděpodobnější. Mohla to být kterákoli z nich, ale mimo Lakharianskou poušť, daleko od Shazze, mě nemohli zabít. Rozhodl jsem se, že Pipera alespoň vyslechnu.Zavolal jsem zpátky a hned jsem dívku uviděl

	  

	"Ahoj! Nemám na tebe v Dis žádné kontaktní údaje. Hádal jsem, že jsi tam uvízl!

	  

	"Promiňte... Jaké informace má Pecheneg

	  

	"Neřekl to. Požádal mě, abych tě vzal na jeho hrad

	  

	"Proč právě tam? Je to nějaká léčka? V Dis je spousta míst, kde se dá mluvit. A co Kinema

	  

	"Alexi, jsem tu jen prostředník, nevím, co chce, ale myslím, že bys měl jít. Nebude to komplikovat bezdůvodně. ochotná se s ním setkat

	  

	"Hm... Fajn, tak do toho.Kam

	  

	"Budu čekat ve vycpaném beránkovi v Darantu. Uvolním ti místo u baru. Ty budeš, ehm... další postava, že?

	  

	Mluvila o mém převleku, aniž by ho přímo zmínila.

	  

	"Na šestnáctiletého kluka jsi velmi vnímavý.

	  

	"Ha-ha, vtipálku. Je mi dvaadvacet. Řekni: "Hej, Piper!Nemůžu se od tebe odtrhnout!" a já poznám, že jsi to ty

	  

	"Jistě.

	  

	Zavěsil jsem, odložil komunikátor a znovu nasedl do své kapsle. O tři minuty později jsem v Darantu osedlal svého mechostricha a zamířil do hospody. Cestou jsem vyměnil svůj dělnický převlek za reprezentativnějšího paladina na úrovni tři sta šedesát.Říkal jsem si MacDonagh

	  

	Obrněnou elfí krásku jsem nakonec nezahlédl u baru, ale poblíž něj. Pohled na ni s sebou přinesl nevhodné myšlenky. V baru bylo rušno, takže se musela vznášet poblíž. Prozkoumal jsem její postavu: soudě podle zbroje, druidka se sklony k léčení. Úroveň dvě stě čtyřicet tři.Velký pokrok - vypadalo to, jako by Piper žila v Dis prakticky od svých čtrnáctých narozenin.

	  

	Dívka měla na nohou kožené boty po kolena. Její řetízková minisukně vypadala na brnění příliš krátká. Pochyboval jsem, že by mohla poskytnout účinnou ochranu, ale možná měla sukně úžasné bonusy. Pak jsem si vzpomněla, že jsem nejspíš natrvalo přišla o své morfovací mega vybavení, a rozčílila jsem se.Díky tomu zněl můj hlas drsně:

	  

	"Hej, Piper, nemůžu se od tebe odt

	  

	"Cože?" Dívka se na mě zmateně podívala a zeptala se:"Jakou barvu mají moje vlasy

	  

	"Teď nevím, jakou má barvu, ale byla modrá. Nebo azurová, těžko říct

	  

	"Přijmi pozvání, MacDonaghová," zašeptala, přikývla a pozvala mě do své skupiny.

	  

	Ujistil jsem se, že mé nastavení skrývá všechny informace o mé skutečné postavě před vedoucím skupiny, a přijal jsem pozvání.Piper mě vzala za ruku a začala vyvolávat skupinový teleport.

	  

	Po několika úderech srdce a bílém záblesku se přede mnou objevil nový výhled: portál hradu klanu Taipan na severu Společenství. Všude kolem se třpytil bílý sníh. Za hradbami pevnosti se pohupovaly větve borovic. Plnohodnotný hrad, na který by byl pyšný každý preventivní klan. Pecheneg nelhal o svém bohatství ze zkaženého adamantitu. 

	  

	Byli jsme očekáváni. Piper zjevně dala Pechenegovi vědět, že přijdeme.Polotského vzhled ve hře se od jeho skutečného vzhledu značně lišil; vysoký, statný barbar, mladý, s výrazným obočím, světlými vlasy ostříhanými dohola a silnou hranatou bradou.

	  

	Pecheneg, Člověk, úroveň 365 Barbar 

	  

	Klan: Taipan. 

	  

	"Co jsi pil, když jsme se potkali?" Zeptal jsem se stejným hrubým testem jako Yemi.

	  

	"Heh," zasmál se Pecheneg. "Dobrý materiál, příteli

	  

	"Cože?

	  

	"Vodka. Pil jsem vodku, Alexi. Jsi to ty, že? Jak jsem se ti představil, když jsme se potkali

	  

	Nedůvěra se v těchto dnech šířila. Byl jsem připraven udeřit na Morovou zuřivost a Teleportaci do hlubin zároveň. Dokonce jsem cítil pokušení použít Podmanění mysli, ale zatím jsem k tomu neviděl důvod. 

	  

	"Sergeji. Sergej Polockij

	  

	Pechenegova tvář se uvolnila.Natáhl širokou ruku připomínající lopatu a usmál se.

	  

	"Rád tě vidím, Alexi. Děkuji ti za důvěru. Chceš použít svou pravou podobu?

	  

	"To ne.

	  

	"Jak si přejete. Pak navrhuji, abychom šli hned dovnitř. Chci ti toho hodně říct... a ukázat.

	  

	Hvízdl a kolem mě se náhle objevilo množství hrůzostrašných postav, ověšených čepelemi, kopími a připravenými kouzly; čtyři bojové hvězdy, dosud skryté pod nějakým závojem. Bylo tam všechno: lidé, skřeti, trpaslíci, titáni, dokonce i jeden lopher.Všichni vysoké úrovně, nikdo pod tři sta padesát.

	  

	Vedle samotného Pečeněga se objevila dvojice bílých panterů, dlouhých šest stop.Každý z nich by dokázal Bombera překousnout vej

	  

	První, co mě napadlo, bylo: Je čas jít.Ale Pechenegova slova mi zabránila v unáhlených závěrech

	  

	"Lidi, tohle je Alex, ten strom v zadku preventistů. Doufám, že si budete rozum

	  

	Vyměnili jsme si stisky rukou, poplácali mě po rameni a vyjádřili mi podporu. Bojovníci se představili, ale jejich jména jsem si nezapamatoval. I letmý pohled stačil, abych zhodnotil jejich výbavu - čistokrevné legendy.Malý, ale velmi dobře vyzbrojený klan.

	  

	Obyvatelné bylo pouze jedno křídlo hradu. Pecheneg nevysvětlil, k čemu sloužilo druhé křídlo, pouze řekl: Bohužel je příliš drahé stavět hrad podle unikátního projektu a standardní budova na této úrovni je určena pro tisíc dvě stě obyvatel. Tolik hráčů stařec ve svém klanu neměl. se, že většina strážců jsou najaté NPC.

	  

	Pecheneg mě vzal do svého sídla, kde byla podrobná mapa Disgardu, která pokrývala polovinu stěny. Starý muž nepozval dovnitř žádného z taipanských důstojníků. Seděli jsme u stolu tři: on, já a Piper. Po pár minutách konverzace přineslo několik zdatných NPC krásné předkrmy, ale ničeho jsem se nedotkl. Nebylo to proto, že bych se bála jedu nebo nějakého lektvaru, který by mi rozvázal jazyk. Byl jsem nemrtvý.Jen mi to napětí zabíjelo chuť k jídlu.

	  

	Když jsme konečně osaměli, Pecheneg se postavil k mapě

	  

	"Vermillion," ukázal prstem na jeden bod na hranici a pak ho posunul na další, vzdálený šedesát mil od prvního. "Bridger. Z těchto dvou pevností bude postupovat Aliance preventistů. Třetí skupina vyrazí z Fort Smith, ale to je o sto devadesát mil dál na sever, o tom si promluvíme později. Akce začíná v šest hodin ráno amerického času na východním pobřeží, i když víte, že nejprve Nergalovi velekněží uspořádají hromadné požehnání těm, kteří odpověděli na Posvátnou výzvu. To zabere nějaký čas. Fronty jsou dlouhé, proces bude trvat déle než den, ale lidem Aliance se dostane přednostního zacházení. Dostanou požehnání s plnou odolností vůči žáru Lakharianské pouštěTo je v pořádku.

	  

	"Zatím jsem nic nového neslyšel

	  

	"Jde o to, Alexi, že obrovský zástup lidí, kteří se chtějí do akce zapojit, se k tobě nedostane. Většina se spokojí s tím, že bude prostě levelovat v poušti, farmařit zkušenosti a vzácné suroviny, hledat nové dungeony - dělat vše pro to, aby z toho vytěžili co nejvíc. Všichni vědí, že akce nebude trvat dlouho. Ať jste jakkoli silní, proti kolektivní síle statisíců hráčů se nepostavíte. Ledaže byste měli v rukávu nějaké triky kromě těch, které jsme už všichni viděli

	  

	Vzpomněl jsem si na bojového avatara Zemřelého, Deznafara, na úrovni sedm set padesát.Zavrtěl jsem hlavou

	  

	"Nemám nic v rukávu

	  

	"Aha," uchechtl se Pecheneg

	  

	Tady si užíval pohyblivosti a mládí, aktivně gestikuloval, hojně se pohyboval a dokonce rychle a vzrušeně mluvil. Pohupoval se jako na pružině a vůbec nedával najevo svůj věk a stav v reálném životě. Stále si však zachovával některé zvyky; s jasným požitkem kouřil Disovu verzi doutníku (s modrým, kořeněným kouřem) a netrvalo dlouho, než přešel ke stolu a nalil si silnou trpasličí pálenku. Vypil ji, zavrčel, otřel si rty a vrátil se k mapě.

	  

	"Aliance má své vlastní motivy. Nikdo se nechce dělit o Nergalovy odměny - a ty jsou neuvěřitelné, věřte mi!, nikdo, kdo se podílel na zničení chrámu Spících bohů, neodejde s prázdnou, ale odměny úrovně S dostane jen deset nejlepších hráčů.

	  

	"Podle čeho je v první desítce

	  

	"Mají spoustu vedlejších úkolů. Buď první, kdo zasáhne chrám, udělej největší poškození, zabij všechny kultisty Spících bohů... A aby toho nebylo málo, postav tam Nergalův chrám. Takže i mezi druhou stranou se bude soutěžit. Za těchto podmínek je rozhodujícím faktorem čas. Vůdci Aliance neochotně souhlasili, že spojí své síly a vyrobí a přivezou s sebou Velký přenosný oltář. Předmět nejen drahý, ale také obrovský. Ponese ho tři sta nejsilnějších tahačů z rasy obrů. Mají velkou výdrž a přepravní cech vyhání cenu za jejich služby do nebeských výšin.

	  

	"Mobilní oltář se nezdá být až tak vzácnou věcí

	  

	"Na rozdíl od těch obyčejných můžete svůj domov nastavit na Velký přenosný oltář. Budou mít mobilní respawn point. Preventisty to stojí směšné peníze. Vím, že Hinterleaf za něj obětoval božskou ingredienci, kterou dostal osobně od Nergala.To je pravda,.

	  

	"Dá se to zničit

	  

	"Má tři sta milionů životností. A aktivní obranu; útočníci zasáhnou Zářící, auru smrtícího světla. V jiném světě by se tomu říkalo radiace. Dvě stě šedých.Smrt je téměř okamžitá

	  

	"Přeložte to, prosím

	  

	"Poškození se exponenciálně zvyšuje s násobkem vyšším než dva. To je spolehlivá informace, preventisté dělali pokusy. Jak je to s vaší matematikou? Dvě stě tisíc, čtyři sta, osm set, milion šest set, tři miliony dvě stě... konec hry. Jsi mrtvola. To je ten nejlepší scénář, pokud jsou to dva.Tiká každou vteřinu

	  

	"To jsou užitečné informace, díky

	  

	"To byl teprve začátek, Alexi," zasmál se Pecheneg. "Přejděme k novinkám. Troufám si říct, že bys mohl znát jistého Tobiase Assera, známého také jako Crag, hrozbu třídy D

	  

	Přikývla jsem a naklonila se dopředu, připravená na špatné zprávy

	  

	"Ten kluk šel do Modusu. Všimněte si, že ne do celé Aliance, ale konkrétně do Modusu. Pokud vím, nemohou ho vzít do klanu, ale rozhodli se ho nevyřadit kvůli jeho schopnostem. Víš, jakou má sílu

	  

	"Ano." něco takového jsem čekal, ale i tak to bylo nepříjemné překvapení.

	  

	"Pak pochopíš, proč se Otto Hinterleaf rozhodl ponechat si Hrozbu. Ostatní klany Aliance to nevědí. Ke Cragově cti je třeba říct, že o tobě nic neřekl. Popírá jakékoli spojení s tebou. Přišel s nějakou smyšlenkou, prý se mu prakticky osobně zjevil sám Nergal Zářící, aby ho vytáhl ze spárů preventistů na hradě Modus. Cituji: "Posvěť se jeho jméno odsud až na věky, amen..." Pecheneg se usmál."On je věřící

	  

	"Bez komentáře

	  

	"To je fuk... Každopádně se mu to vyplatilo. Přiměl je, aby souhlasili s některými podmínkami: léčba jeho nemocného otce, zlepšení životních podmínek, dobré peníze a podíl na kořisti.Tobiase včera přestěhovali na Modusovo panství a poskytli mu prvotřídní ubytování.

	  

	Pecheneg do mě dál vrtal očima, ale nedočkal se žádné reakce.Pak zvedl svůj komunikační amulet

	  

	"Pojďte dál

	  

	Vstal jsem od stolu a očekával útok. Hrad blokoval teleportaci z hlubin, ale mých padesát svitků Morové zuřivosti mi dodávalo jistotu.Slyšel jsem, že magické dovednosti se dají blokovat, ale svitky... Ty vždycky fungovaly a ty moje měly okamžitý čas seslání.

	  

	Dveře se otevřely. Do konferenčního sálu vstoupila dívka se známou přezdívkou.Dokonce i oblečená byla stejně jako tenkrát, když jsem ji viděl poprvé, když jsem zachránil Craga z hradu Modus; kožená zbroj, lehká kuše za zády, přiléhavé kalhoty a okřídlené boty.

	  

	Blackberry, Elf, úroveň 378 Lovec démonů 

	  

	Klan: Modus. 

	  

	"Alexi, seznam se s Blackberry, vyšší důstojnicí Modusu

	  

	Dívka (nebo, soudě podle její úrovně, žena středního věku) si mě prohlížela nahoru a dolů.Oči se jí rozšířily

	  

	"Naprostá napodobenina jiné formy! Neuvěřitelné!" Rychle přešla místnost a nabídla mi ruku. "Těší mě, Alexi! fandím

	  

	Zaváhal jsem a pak jsem jí podal ruku, připraven odpálit Morový vztek při prvním náznaku Pravého plamene.Vzhledem k cejchu Hrozby na mém zápěstí by podání ruky mohlo mít následky

	  

	"To nemohu říct, Blackberry." Přesunul jsem oči na barbara. "Mohl jsi mě varovat, Pechenegu. Jsem trochu na vážkách, jestli mi rozumíš

	  

	"Jaderný výbuch," přikývl Pecheneg. "Přiznám se, že jsem se bál, že se s Blackberrym odmítneš setkat. Rozhodl jsem se, že to bude překvapení. Ale ujišťuji tě, že je to ve tvém zájmu. Preventisté si lámou hlavu nad typem tvého poškození. To, co viděli v záznamech, je naprostý nesmysl. Tvůj výbuch se ukázal jako Hvězdný vichr." 

	  

	"Samurajská AoE schopnost," cítil Blackberry potřebu to upřesnit. "MonkeyWrench byl samuraj, ne? To je prostě úžasné. Opakuju se, že jo? Omlouvám se. Napodobování jiných forem je v Disu neobvyklé, ale známé. Špičkoví zabijáci mají dovednosti, které jim umožňují vytvořit dvojníka vybraného cíle, který opakuje všechny jejich akce; sukuba zaklínače nejvyšší úrovně dokáže zmást mysl lidí kolem sebe tak, že si myslí, že její pán vypadá jinak než on; transmogrifikační mágové na sebe mohou vzít jinou podobu, ale jen na pět minut při maximální úrovni dovednosti. Existuje lektvar proměny, ale ten funguje jen několik minut. Jsi něco výjimečného, Alexi. Samotný systém se láme, aby ti vyhovoval, a napodobuje dokonce i schopnosti třídy, kterou si vybereš!

	  

	"Jak vypadal můj Hvězdný vichr?"Rozpačitě jsem se zeptal a zalitoval, že jsem se nepodíval do záznamů z toho boje.

	  

	"Jako hvězdný vichr," ozvala se Piper a připomněla mi svou přítomnost. "Ale prostě to tak vypadalo. Ta samurajská schopnost má dosah šestadvacet stop. Ten tvůj po sobě zanechal kráter se skleněnou podlahou a přeživší viděli hořící těla. Bum! Jako po jaderném výbuchu. Věř mi, že samuraj prostě vymrští vějíř čepelí jako zatracený nindža házející šurikeny.

	  

	"Kráter měl kolem dokola pětašedesát metrů," přikývl Blackberry. "Po tvém sólovém výkonu v Kinemě se v Alianci nikdo do bitvy neseskupí. Pochopili to. Bojovou strategii pro Hrozbu jsem napsal osobně. Pecheneg ti ji ukáže později, teď to není důležité.

	  

	"Asi bych měl poděkovat, ale je to pro mě těžké. Promiň, Blackberry, ale neznám tě a nevěřím ti. Co se týče mého 'sólového vystoupení', nespoléhal jsem na to, že v budoucnu dostanete náhlý záchvat idiocie znásobený amnézií.situaci jsem neměl na výběr

	  

	"Takže máš ještě něco v rukávu, skvělé!" Blackberry si mnula ruce. "Dobře, dovol mi říct, co jsem sem přišla říct. "Všichni si myslí, že se nechystáš na přímý souboj. Tvé schopnosti jsou známé; nemrtví přisluhovači a jaderná bomba. A přisluhovačů asi nebude moc, že? Analýza poslední bitvy v Kinemě nám umožnila určit cooldown tvých schopností. Na takovou uberschopnost je směšně nízký! Myslíme si, že si schopnost stále ještě vylepšuješ, a myslíme si, že do rozhodujících bitev budeš mít dosah výbuchu až sto metrů.

	  

	Nehodlal jsem jí dát najevo, že můj dosah s Legátovou korunou už dosáhl sto šedesáti stop. 

	  

	"Připravujeme se na nejhorší, rozumíš. Od toho se bude odvíjet i sestava. Prakticky všichni v Alianci budou mít ochranu poslední šance, aby zabránili smrtelným škodám.Takže se nespoléhej na to, že budeš opakovat svůj trik z Kinemy.

	  

	"Chápu, nebudu." Nemohl jsem jí říct, že mě svrbí ruce, abych všechny nakazil morovou nákazou.Pak by jim žádný oltář nepomohl - znovu by se narodili jako nemrtví.

	  

	"Co nechceš?

	  

	"Spolehněte se na to

	  

	"Ach, promiňte. Jsem trochu, jak říkáš, na nervy, protože by si mohli všimnout, že jsem pryč. Všichni tady jsou připraveni se v okamžiku vystěhovat. Takže si pospíším. Jen ty nejdůležitější věci. V podstatě si myslíme, že použijete partyzánskou válku. Změníte si kůži, infiltrujete se do přepadových skupin a vyhodíte je do vzduchu zevnitř.Mnohým to těžce poškodí jejich nadšení, a jakmile přijdou o hromadu zkušeností a oblíbenou legendu, někteří si sbalí věci a půjdou domů.

	  

	"Pravděpodobnost, že by studenti vypadli, není tak vysoká

	  

	"Víš, že jsi všem rozbil brnění? Rozbil jsi ho na zasraný kusy!" Blackberry si odkašlal a rozpačitě dodal: "To nejsou moje slova. Jen to, co vykřikl náš šaman.Byl v tom výbuchu a nepřežil hoTo je pravda.

	  

	"Měl jsem zůstat doma, je to bezpečnější," zabručel jsem.

	  

	"Přesně tak! Za pár dní mnozí dojdou přesně k tomuto závěru. Koneckonců, nejste v poušti jediní. Jsou tu i davy! Co se týče aliančních klanů, ty budou k chrámu přistupovat paralelně. Cestou budou nezávisle na sobě zvyšovat úroveň s vlastními skupinami nájezdníků. Existuje dohoda, že se klany nemusí navzájem informovat o nalezených instancích. Nikdo nebude spěchat, každý si chce odnést co nejvíc kořisti

	  

	To bylo v rozporu s Pechenegovými slovy. Věřil, že odpor rychle skončí. Možná, že Alianci trápily rozpory; na jedné straně vah byly odměny za zničení chrámu, na druhé poklady pouště.

	  

	Přikývl jsem na své myšlenky a Blackberry pokračoval.

	  

	"Nergal nestanovil žádné konkrétní termíny. Možná doufal, že v tom bude hrát roli soupeření o nejvyšší místo. Je těžké aplikovat lidskou logiku na myšlení umělé inteligence. Po hlavních nájezdech z Fort Smith postoupí spojená skupina ze všech aliančních klanů. Jejím úkolem je zásobovat a chránit oltář. Samozřejmě budou mít desítky zvědů na létajících koních.Jejich nejvyšší prioritou je prozkoumat oblast kolem chrámu Spících bohůA co se děje?.

	  

	Můj plán se začínal rozpadat ve švech. Zdálo se plně možné, že k žádné velké bitvě ani nedojde. Zatímco já a Shazz jsme uvízli v potyčkách, jejich jednotlivé skupiny mohly letět přímo k Tiamatovu chrámu a zničit ho. Nether! Veškerou svou naději jsem vkládal do supů, kteří létali na hlídce na pouštním nebi.

	  

	"Další." Blackberry do sebe nenuceně hodil sklenku brandy. "Aliance bude mít vždycky náskok před PuGy. Na hranicích se teď tísní tři sta tisíc hráčů. Mnoho klanů druhého echelonu také uzavřelo dočasná spojenectví a plánují nás přepadnout. Mají další myšlenku - nebudou se moci vypořádat s moby na pěti stech úrovních. Dojde k vymazání, ztrátě vybavení, skandálům, obviněním... Celkově naši analytici předpovídají, že do chrámu se nedostanou více než tři procenta účastníků. A to je optimistická předpověď. Jaká je obloha v poušti, jasná

	  

	"V dohledu není ani mráček.Ale jestli myslíš davy, tak ty tam jsou

	  

	Piper se zasmála. Pecheneg se usmál.Blackberry ten vtip zřejmě nepochopil

	  

	"To je dobře," řekla. "Ani Mogwai nevydrží přímý útok pětsetníka. Fen Xiaoguang a jeho elita uvažují o připojení k Alianci. Zřejmě ho neodmítnou. Jednou denně se vůdci Aliance sejdou ve svém volebním štábu u oltáře a vymění si nové informace. Yary, Hinter a já tam budeme zastupovat Modus.

	  

	"Co s tím mám dělat

	  

	"A jsme na místě." Obrátila se k Pechenegovi."Máš to?

	  

	"Pověsil jsem ji támhle nad mapu." Barbar přikývl. "Alexi, přistoupíš?

	  

	Na stěně visela pochodeň Pravého plamene. Byla zamaskovaná jako obyčejný magický svícen s mramorovým mozaikovým stínítkem.Její pravou podobu jsem mohl spatřit pouze tehdy, když jsem zaměřil pohled na zdroj světla, a místnost byla plná podobných svícnů.

	  

	"Ne.

	  

	"Poslouchej, my se pro tebe rozjedeme!" Blackberry vykřikl. "Víme, že jsi Scyth. Neznáme tvou skutečnou třídu ani úroveň, ale rozhodně nejsi lučištník. si jistí, že jsi dokázal napodobovat ostatní už v době, kdy ses přihlásil do Juniorské arény.

	  

	"Znamená 'my' Modus

	  

	"Modus i Pecheneg a já. Jak myslíš, že se o tobě dozvěděl? Řekl jsem mu to. Ale co se týče situace s Hrozbou, tam se naše cesty s Hinterleafem rozcházejí. Pechenegovi vděčím za hodně. Celá moje rodina je mu navždy zavázána. Když věříš jemu, můžeš věřit i mně. Aliance vytvořila nový typ artefaktu Pravý plamen, který lze vyrábět ve velkém. Je v podstatě stejný, jen má širší oblast účinku. Nebudeš se moci k nikomu přiblížit, tvé krytí bude zničeno na sto metrů. hranice vašeho poloměru výbuchu, že?

	  

	"Co tím s

	  

	"Chceme si ověřit jednu teorii. Fungovalo to i na jiných kouzlech spojených se změnou a kopírováním forem.Když se postavíš pod tu pochodeň, budeme vědět, co přesně preventisté uvidí

	  

	V očekávání, že do místnosti každou chvíli vtrhne omračující kouzlo a bojová hvězda Modus, jsem na ztuhlých nohách přešel k mapě. Mysl mi křičela, že dělám chybu, ale můj instinkt necítil žádné nebezpečí. Dopotácel jsem se tedy k mapě a zastavil se.Když jsem se začal otáčet, uslyšel jsem ohromené výkřiky.

	  

	"Všemocný Nergal!" Piper zalapala po dechu

	  

	"Svatá prostoto!"Pecheneg vykřikl, pokřižoval se a odklopil svůj nápoj

	  

	"Teď vůbec nevím, co se děje!" Blackberry se zarazil. "Všichni jsme si byli jistí, že jsi spojený se Spícími bohy! Jistě, všichni viděli, jak ovládáš nemrtvé a možná měníš věci v nemrtvé, ale proč bys ty sám byl nemrtvý?to snad něco společného s tím, že ses nazval legátem Ničivého moru

	  

	Analytik Modusu mi připomněl slova, která jsem řekl ve Vermillionu po zničení stacionárního portálu. Byla první, kdo se vzpamatoval. Zopakovala Pechenegovo počínání z před chvíle - nalití a odklepnutí sklenice trpasličího piva, - a rychle promluvila.

	  

	"Určitě to odhaluje tvůj vzhled. Tvé jméno, úroveň, třída, klan - to vše je skryté. Vypadá to, že je to na úrovni systému.Skryl jsi tyhle informace ve svém profilu, AlexiAno,

	  

	"Jo. Zkusíme něco jiného." Nasadil jsem si plášťovou esenci."A co teď

	  

	"Nic se nezměnilo," odpověděla Piper. "Máš teď poloprůhledný plášť, jako by byl z kouře, ale pod ním je všechno vidět. Jsi nemrtvý, Alexi! Myslela jsem, že se jednou políbíme, ale ne v Dis!Ani na to nemysli

	  

	"Uh, já jsem nebyl.

	  

	"Jistě, jistě," řekl Blackberry pochybovačně. "Víme o tobě všechno, Shepparde. Piper je tvůj typ, a to nejen vzhledem, ale i povahou

	  

	"Dobře, dobře, možná bych to neodmítl, ale pojďme k věci. Měl jsi nějaký důvod, proč se takhle vysmívat ubohé osamělé zombii

	  

	"Umíš napodobit, řekněme... mě

	  

	"Klid.

	  

	"Dobře.

	  

	Lovkyně démonů ke mně přistoupila, položila mi ruku na rameno a obřadně pronesla

	  

	"Já, Blackberry, svolávám arbitra, aby potvrdil tuto výměnu." 

	  

	Vedle nás se objevilo hořící modré oko, které praskalo elektřinou.

	  

	"Předmět, který se má vyměnit

	  

	"Já, Blackberry, dobrovolně a bez nátlaku dávám Scythovi právo vzít na sebe mou podobu a používat mé jméno pro své vlastní cíle.

	  

	"Proces převodu práv na název a podobu společnosti Blackberry byl zahájen. Cena práv

	  

	"Jeden zlatý

	  

	"Doba trvání smlouvy

	  

	"Hm... Jeden měsíc

	  

	"Scythe, přijímáš podmínky obchodu

	  

	"Já ano.

	  

	"Obchod je dokončen. Scythe, cena práv bude stržena z tvého účtu a předána zde přítomnému Blackberrymu. Hodně štěstí

	  

	zmizel stejně rychle, jako se objevil. 

	  

	"Rozumím!" Blackberry netrpělivě vykřikla, ruku stále položenou na mém rameni. Zdálo se, že těžce dýchá a z nějakého důvodu se červená. "Jestli to funguje, můžeš na sebe vzít mou podobu natrvalo, i když nebudu nablízku.Mělo by to zůstat v seznamu možností

	  

	Napodobit Blackberry, Elf, úroveň 378 Lovec démonů? 

	  

	"Ano," řekl jsem nahlas.

	  

	Na několik vteřin se rozhostilo ticho.Pak absolutní ticho přerušil Pechenegův spokojený hlas

	  

	"Daaamn. Fungovalo to! Dokázali jsme to!Teď už Scytha nikdy nepoznají!

	  

	"Teď máme dvě ostružiny," zašeptala Piper. "Dokonce i kuše je stejná..."

	

Kapitola 23.Dobrý lov

	  

	  

	STÁL jsem na ulici před hospodou a poslouchal. Slunce ještě nevyšlo, ale hvězdy už ztratily svůj lesk a sotva se mihotaly. Otevřenými okny sem doléhal tupý hluk, zvuk šplouchající vody a zvonícího nádobí. V keřích, které Trixie vysadila na dvorku, cvrlikal cvrček. Když se na Charinze objevili nemrtví, veškerý život vyhasl

	  

	Všechno ostatní bylo tiché. Montosaurus buď utekl, nebo si někde zdřímnul. Dokonce i neposedný vítr klidně podřimoval a jemně si pohrával s kapradím a palmami.

	  

	Setkání s Pechenegem a Blackberry ve mně zanechalo smíšené pocity. Všechno, co se na hradě stalo, zapadalo do Pechenegova příběhu a jeho touhy pomstít se Hinterleafovi, ale všechno to vypadalo tak nějak malicherně. I kdybych poslal celý Modus desetkrát zpátky do místa zrodu, klan by to nezničilo. Nepochybně si na wipy zvykali od té doby, co začali získávat světová prvenství v nejlepších raidových dungeonech.

	  

	Moje nejasné rozladění se zformovalo do zcela reálného podezření: kromě toho, že mi velkoryse přetáhli přes oči vlnu, jsem se prakticky nic nedozvěděl, ale potvrdilo se mi, že Alex Sheppard, známý také jako Scyth, je zcela jistě Hrozba třídy A. Také jsem odhalil svou pravou podobu a dokázal, že Pravý plamen mě může snadno odhalit. Zatraceně.Nechal jsem se omotat kolem prstu, nalákat na kozy a dlouhé nohy holek... z Modusu!

	  

	Arrrrgh! Z té hanby se mi do tváře nahrnula krev, uši mi zrudly. Pevně jsem zavřela oči, nechtěla jsem nic vidět, zavrčela jsem na sebe vztekle a co nejsilněji udeřila do zdi hostince. Idiotská naivita a naivní pitomost, nebo víra v lidskou dobrotu a schopnost (právě schopnost, jak vždycky zdůrazňoval strýc Nick) vkládat do lidí svou důvěru? To by ukázal čas. To je jedno.se děje, co se děje

	  

	"Ehm... Alex?

	  

	Zavrtěla jsem hlavou a otevřela oči. Moje pěst prorazila zeď. Z okna vykoukla vyděšená teta Stephanie

	  

	"Jo, to jsem já." Pro naše lidi jsem vždycky vypadal jako Scyth, ať už jsem měl jakoukoli podobu, ale někdy, zejména při slabém světle, prý kolem mě viděli mimické záblesky."Promiň.

	  

	"Je všechno v pořádku?

	  

	"Všechno je v pořádku," vymáčkla jsem ze sebe úsměv. Všechno bylo v pořádku, když nepočítám milion problémů. "Promiň. Požádáš Gyulu, aby to dal do pořádku

	  

	"Ach, Alexi, samozřejmě, neboj se. Mám ti udělat horkou čokoládu? Samozřejmě, že chceš!Pojď dál a posaď se, budu rychlá!

	  

	Hostinská vběhla do kuchyně. Vešel jsem dovnitř a rozhlédl se.Sál byl prázdný

	  

	"Kde jsou všichni?" Zeptala jsem se tety Steph

	  

	"Noční směna je stále v dole a denní ještě nedorazila. Patrick a pekelné bestie," - tak říkala satyrovi a sukubě, "spí nahoře. Brouk a dinosaurus hlídají horníky. se jim líbí víc.

	  

	Po hrnku horké čokolády se skořicí a medem se mi začalo dařit. Moje podezření nikam nezmizelo, ale bylo tišší. Otázkou však zůstávalo: co teď dělat vzhledem k novým informacím od Jádra, Shazze, Behemota, Pechenega a Blackberryho

	  

	Lámal jsem si hlavu a snažil se přijít na to, co v téhle válce dělat. Mohl bych rozdrtit preventisty spolu se Shazzem, nejprve zničit jejich Velký přenosný oltář a zatlačit přední linii zpět. Pak bychom mohli pokračovat v invazi do samotného Společenství? Ale kdo by pak chránil chrám? Co kdyby někdo pronikl skrz a já tam měl jen Crashe - byl to sice houževnatý červíček, ale sotva na dvou stech úrovních!

	  

	Měl bych udělat to, co chtělo jádro? V sídle Aliance preventistů bych určitě našel devět nejsilnějších hráčů v Disu, zvlášť pokud by naverbovali Mogwaie. Nakazil bych vůdce Aliance morovou nákazou a úkol Jádra by byl splněn! To by mi dalo tolik zkušeností, že bych si zvýšil úroveň skoro dvacetkrát, ale hlavní bylo, že bych mohl získat zpět Chladnokrevného Punishera! 

	  

	Ne, to by nefungovalo. Kdyby se vůdci preventivních klanů proměnili v nemrtvé, a zvláště kdyby se stali legáty, pak by proměnili své vlastní a do Charinzy by vtrhlo několik tisíc vysoko postavených... To jsem nemohl dopustit., musel jsem tomu zabránit!

	  

	Jak? Behemoth mi nařídil, abych získal sílu a čas. To znamenalo, že jsem musel vyřadit Velký přenosný oltář preventistů. Pak zaútočit na Nergalova vojska bez Shazze. Jinak by je lich nakazil sám a pak by moje hra skončila. Jistě, byl bych nejsilnějším legátem Ničivého moru, ale také bych přišel o nesmrtelnost. Fungovalo to jen tehdy, když poblíž nebyli žádní další legáti.To znamenalo, že jsem mohl být zabit a vyřazen jako Hrozba.

	  

	Musel bych přehodnotit své plány a riskovat.Mohl bych se pokusit posílit své přisluhovače, ale kterou z těchto dvou metod

	  

	Teta Steph přerušila ticho v hospodě a přerušila mé myšlenky.

	  

	"Ještě?" kývla na můj prázdný hrnek.

	  

	"Prosím

	  

	Než jsem dopila druhou horkou čokoládu, byl můj plán hotový. Nebyl to ten nejpropracovanější nebo nejspolehlivější plán, ale mohl by fungovat.Sebrala jsem odvahu, popřála tetě Steph hezký den a už jsem se chystala skočit do pouště, když mi přišla zpráva z aukce pro zvláštní prodej.

	  

	Poslali mi odpověď od Haira Moralese, důstojníka klanu Excommunicado: Váš návrh mě zajímá, jsem ochoten o něm diskutovat. V reálném životě, v soukromé místnosti, v Dis - kdekoli. Počkáme na čas a místo. Hairo. Tohle jsem nemohl odložit, ale stálo za to se s ním dnes sejít?Uvidím, jak dopadne dnešní den, a pak se rozhodnu, kde, kdy a zda

	  

	* * * 

	  

	"Život je smrt, legáte

	  

	Pořád jsem napodoboval Blackberryho, ale Shazz vždycky nějak poznal, že jsem to já, legát Scyth.Poté, co jsem odpověděl standardním pozdravem, lich gestem ukázal na řady čerstvých nemrtvých.

	  

	"Každý okamžik naší přítomnosti zde posiluje sílu ničivého moru

	  

	Na rozdíl ode mne nezvedal jen zabité pouštní moby, ale přetvářel je na nové typy. Místo se hemžilo novými typy nemrtvých, kteří čekali, až přijde jejich čas na večeři; hnilobnými nočními můrami a strašlivými Queasy z nelidského masa. Kolem pětadvaceti až třiceti stop vysocí, se šesti končetinami, přídavnými pláty zbroje, dlouhými článkovanými škorpioními ocasy a drápovitými chapadly.Ale i tato nová monstra vypadala proti gigantické mase, kterou byl Deznafar, jako brouci.

	  

	"Tyto země jsou opravdu velkým objevem," blahopřál mi lich. "Jádro mělo o tobě pravdu. Co se ti podařilo zjistit

	  

	Nergalova akce měla začít každou chvíli a Yemi už na mě čekal na místě, o kterém jsme se domluvili na hraniční čáře. Všichni čekají na příjezd Nergalových velekněží, napsal. Teď je ideální čas pro Bílý blesk. To bylo jeho jméno pro Morovou zuřivost. Navrhoval, abychom ho odpálili během hromadného požehnání kvůli tepelné imunitě. On a členové Joruby by se nesměli přiblížit k nájezdovým skupinám Aliance, ale doufal jsem, že by se mohli napít PuG krve. Abych pravdu řekl, bál jsem se, že mě budou nenávidět i moji vlastní stoupenci, když to udělám.jsem pochyboval, že bych měl nějaké stoupence mezi těmi, kteří reagovali na Nergalovu výzvu.

	  

	Blackberry prohlásil, že preventisté budou pomalu a vytrvale procházet nové pozemky. To jim přinese kořist a zkušenosti a možná i nové úspěchy. Do té doby budeme se Shazzem farmařit taky, jenže já nesmím být na stejném místě jako lich, jinak by moje nesmrtelnost nefungovala.To znamenalo, že jsem musel licha přesvědčit, aby se držel dál od první linie.

	  

	"Shazzi," oslovil jsem licha. "Přicházejí sem statisíce smrtelníků. Ti nejsilnější dorazí jako první. Jejich létající zvědové se objeví ještě dříve, do soumraku.Dokážeš se o ně post

	  

	"Moji moroví zvoníci mohou střílet své nálože skrz mraky.Nikdo nad námi nebude létat

	  

	"Ale nezapomeň, že jsou nesmrtelné.Ohlásí, co vidí, a pak sem zamíří ostatní

	  

	"Více masa, krve a kostí pro mé legie," odpověděl Shazz.

	  

	"Podceňujete je. vedeni Nergalem a my jsme zranitelní vůči světelné magii

	  

	"Legáte, děláte si zbytečné starosti. Smrtelné tělo je vůči moru zranitelnější než my vůči světlu. Ale máš pravdu. Nemám právo se mýlit.Využiji tento čas k posílení svých legií

	  

	Bum-bum-bum! - ozvaly se neviditelné bubny, zahrály fanfáru a před očima se mi objevila obrovská písmena: 

	  

	AKCE NERGALOVO PŘEDVOLÁNÍ ZAČALA! 

	  

	"Už to začalo," vydechla jsem. Srdce mi začalo bušit, adrenalin mi proudil žilami skutečného těla.

	  

	Shazz něco pos

	  

	"Ano. Tkanina letadla se zmítá. Hrozí válka

	  

	V příštím okamžiku prostor kolem nás pukl a ze vzduchu se začal objevovat dav v černých pláštích. Nejprve se jejich počet počítal na desítky, pak na stovky. Přímo před pevností se objevilo asi šest set Moreniných kultistů. Objevili se v soustředných kruzích, počínaje těmi nejvnitřnějšími, a drželi se za ruce.

	  

	Když byl teleport zcela dokončen, kultisté zvedli sklopené hlavy a začali se rozhlížet. Buď je před smrtící aurou pevnosti chránila Morenina ochrana, nebo nějaké kouzlo, ale cítili se nesví. Když spatřili Deznafara, ozvaly se ohromené výkřiky.Někteří začali šeptat modlitební chvalozpěvy

	  

	Aktivoval jsem plášťovou esenci a zamířil k nim.Vstříc mi vyšli dva známí kultisté: troll Dekotra a půlork Ranakotz

	  

	"Dorazili jsme," řekl troll prostě. "Jak si Neúprosný přál.

	  

	Jádro mi řeklo, že je mám nakazit Ničivým morem a předat je Shazzovi. A on by do některých z nich implantoval duchy spících lichů. Ale... Nether, to jsem nemohl udělat! Jedna věc byla proměnit své přátele v nemrtvé, pro které byl Dis jen hrou.Něco jiného bylo využívat tyhle podivné amatérské nekromanty.

	  

	"Chápeš, co tě ček

	  

	"Ať už nás čeká cokoli, jsme vděční, že můžeme sloužit Neúprosnému," odpověděl Ranakotz

	  

	"Staneš se nemrtvým

	  

	"Z vůle Neúprosného

	  

	"Někteří z vás se příštího rána nedočkají - jiní se zmocní vašich těl

	  

	"Tak to je naše cesta v tomto životě," pokrčil Dekotra rameny.

	  

	"Počkej tady," odpověděla jsem a vrátila se k Shazzovi.

	  

	Nemohl jsem se přimět, abych ty pokorné kultisty proměnil v nemrtvé vlastní rukou. Lich byl zaneprázdněn svými přisluhovači a nově příchozím nevěnoval pozornost.Musel jsem na ně upozor

	  

	"Dorazili lidé z kultu Moreny," řekl jsem. "Jádro mi přikázalo, abych je předal Ničivému moru a dal je tobě

	  

	"Obrátil jsi je? Vidím, že ne.

	  

	"Zvládnete to sám

	  

	"Každý koná svou povinnost, legáte," odpověděl lich a odvrátil se."Splň svou a pak se s nimi vy

	  

	Shazz mi pomohl se rozhodnout. V žádném případě bych je neproměnil! Jakmile bych to udělal, bylo by tu devět lichů místo jednoho. Jádro úkolu se o tom stejně nezmiňovalo. Kdyby na to nebyl úkol, tak Neteř s ním!

	  

	Vrátil jsem se ke kultistům a pevně se rozhodl poslat je odsud daleko.

	  

	"Co přesně ti Morena nařídila

	  

	"Představit se jako velitel inteligentního nemrtvého jménem Scyth," odpověděl Dekotra. "A uděláme vše, o co požádá.Pomáhat mu a nemít v boji slitování

	  

	"A vidíš, kdo jsem

	  

	"Samozřejmě, Scythe.Neúprosná nás obdařila zvláštním zrakem, když nás sem poslala

	  

	"Dobře. Vidíte bránu?" Ukázal jsem na pevnost, v níž se mihotal závoj portálu. "Jdi tam. Na druhé straně je moje panství. Jsou tam zikkuraty, podivné oblouky a stavby, pod nimiž je stejná mrtvá půda jako tady. Znič je. Dokážeš to

	  

	"Z vůle Neúprosného..." Dekotra začal svou obvyklou melodii, ale Ranakotz ho přerušil.

	  

	"Uděláme to, vyvolení Nevyhnutelných

	  

	"Za ohradou je pevnost. Je moje. Žijí v ní moji lidé... a nelidé. Koboldi, nemrtví, satyr, raptor, sukuba, hmyzoid... Najdete tam také chrám prastarého boha, jehož autoritu uznává i Morena, a my všichni jsme jeho stoupenci.

	  

	"Mohu se odvážně zeptat..." Dekotra vrhl rychlý pohled na Shazze a zašeptal. "Promiňte mi mou nemístnou zvědavost, ale neměli bychom vám pomáhat ve válce proti novým bohům

	  

	"Přesně to děláme. Vrátíme staré bohy. A víš co, Dekotro? Takhle se mi líbíš víc.Nestyď se a ptej se

	  

	"Ale my jsme se připravovali na válku!

	  

	"Válka bude všude. Ale vaše bitva není tady, ne teď. Ten lich a jeho pán nechtějí, abys za ně bojoval. Potřebují jen vaše těla, potřebují Morenu

	  

	"Takže jsme s nimi? Nebo s vámi? Kdo jsi ty, vyvolený z Nevypočitatelných?" 

	  

	"Sám sis odpověděl na svou otázku, Dekotro. Jsem Morenin vyvolený. A iniciála Spících bohů. A zřejmě i oblíbenec Štěstěny. A legát Ničivého moru, jak už to tak bývá. Teď jdi.Moji spojenci ti vše vysvětlí

	  

	Poté, co jsem se ujistil, že kultisté úspěšně prošli morovým portálem (možná to nefungovalo, ale zřejmě ho mohli použít i moji spojenci), jsem zkontroloval, kdo je online.

	  

	Navzdory brzkému ránu už byl Crawler přihlášen do Dis. Poslal jsem mu zprávu, aby se vydal do Shazzova bývalého tábora, setkal se s našimi novými spojenci a usadil je v pevnosti. Také jsem dodal, že potřebuji, aby strážci v Tiamatově chrámu podpořili Crashe. Považuj to za vyřízené, Skythe, odpověděl Crawler. Na nic se neptal, za což jsem mu byl obzvlášť vděčný. Zvědavost musela být mučivá

	  

	Poté, co jsem shromáždil všechny své nemrtvé, jsem je poslal na sever, do bodu mezi pevností a Bridgerem, a pak jsem skočil na hranici.Ne do Vermillionu, ale o něco dál na sever, do Zpívajících dun, místa setkání, na kterém jsem se dohodl s Yemim.

	  

	Vůdce Jorubů ležel pod baldachýnem neviditelnosti. Po potvrzení v chatu, že jsem to já, se ukázal a vstal z písku. Otřepal se, pozorně si mě prohlížel a měřil si mě v napjatém očekávání.

	  

	"Yemi! Je vše připraveno

	  

	"Ano, legáte. Lidé jsou na svých místech. Jen čekají na zprávu. Klanová pošta bude fungovat rychle. Ve Vermillionu, Bridgeru a Fort Smithu už začaly posvěcovací rituály. Zprávy mi říkají, že Nergalovi velekněží pracují nepřetržitě

	  

	"Dobře. Útok na můj rozkaz. Potřebuji chaos, až začnu s tím, co mám v plánu.Vezměte si tohle

	  

	Většinu svitků jsem vyložil do obchodního okénka a pro jistotu si jich nechal sedm.

	  

	"Pětačtyřicet svitků?" Yemi se rozšířily oči."Měli bychom je odpálit všechny na

	  

	"Tyhle jsou silnější než ty, které jsi viděl. Působí na ploše sto šedesáti stop. Poškození se liší, ale každé způsobí nejméně šest milionů.

	  

	"Mám to. Přidělím lidi, aby pokryli celé náměstí před každým z Nergalových chrámů. vyhodíme je taky do vzduchu

	  

	"Bezpochyby," odpověděla jsem a Yemi se krvavě zachechtal. "Nemusíš vyhodit do vzduchu všechno najednou, ale dám ti další svitky, které potřebuješ. A zkus zničit stacionární portályA co.

	  

	"Mimochodem, co se stane s osobou, která svitek aktivuje? Přežije

	  

	"Nejsem si jistý. Musíme to vyzkoušet

	  

	"Dobře, pro jistotu nechám skupinu mimo dosah výbuchu, aby tam byl někdo, kdo kořist sebere. Moji lidé budou pod svitky nepozorovanosti, ale i tak by se jim to mohlo podařit. Vteřinku..." Oči se mu zaleskly. "Zvěd z Fort Smith říká, že se do pouště přesunula karavana preventistů. Dva plné nájezdy, každý se stovkou inteligentních tvorů a třemi stovkami NPC tahačů, každý s dvaceti miliony zdraví.Mají také smlouvu na ochranu nákladu, takže buďte opatrní

	  

	"Ty taky.

	  

	Nad námi proletěl hráč na gryfovi, pravděpodobně preventivní průzkumník. Byl však příliš vysoko, abychom viděli, kdo to byl. Pochyboval jsem, že by nás mohli rozeznat.Yemi sledoval jezdce pohledem a zvedl pěst.

	  

	"Dobrý lov, legáte! A bohatou kořist nám všem!"

	

Kapitola 24.E2-E4

	  

	  

	POKRAČOVAL JSEM NEMRTVÝM směrem ke karavaně doprovázející Velký přenosný oltář. Díky Legátově koruně se mé schopnosti počítaly o tři úrovně výš, než byly, což znamenalo, že jsem mohl své přisluhovače posílit morovou posilou čtvrté úrovně. 

	  

	Když jsem uviděl smečku mobů, oddělil jsem svého nejslabšího miniona a poslal ho do nerovného boje. Pětadvacet procent z celkové zkušenosti získané mrtvým mobem se rozdělilo mezi ostatní. A čím víc nemrtvých bez mozku umíralo, tím silnějšími se stávali moji strážci: bývalý boss Sharkon, otrhaný poustevník Toothy, zombie morten Kermit, kostlivý sup Birdie a mrtvý tumbleweed It.

	  

	době, kdy mi zbývalo už jen patnáct přisluhovačů, se moje schopnost zvýšila už třikrát.

	  

	Zvýšení úrovně schopnosti Plague Boost: +1! Aktuální úroveň: 4 

	  

	Ve službě Ničivému moru neexistuje smrt! Když je některý z legátových přisluhovačů zabit, posílí zbytek party a přidá jim 25 % z celkové zkušenosti získané za přisluhovače. 

	  

	S korunou legáta dosáhla úroveň schopností sedmi; čtyřicet procent zkušeností bylo rozděleno. Shazz se soustředil na kvantitu, zatímco já jsem šel opačnou cestou; možná bych měl méně přisluhovačů, ale ti by měli své schopnosti ze života a super vysoké úrovně! Zpočátku přicházelo příliš málo zkušeností a mizely, jak se rozdělovaly mezi přisluhovače, ale jak se počet mých přisluhovačů snižoval, jejich úrovně začaly prudce stoupat. Sharkon dosáhl pěti set třiceti. Ostatní strážci, například strážci pokladnice, i když ti nebyli poblíž, se blížili k pěti stům.

	  

	Když už byli jediní, zvedl jsem poslední zabitou smečku mobů a pokračoval v grindování. O tři hodiny později, když bylo všech mých poskoků přes pět set a Sharkon dosáhl pěti set čtyřiceti, jsme přestali. Díky svému vysokému vnímání jsem rozeznával karavanu, temnou na pozadí oslnivě bílého písku, jak si razí cestu pouští.Mohl to být někdo jiný, ale nějak jsem si byl jistý, že jsem dosáhl svého prvního dnešního cíle.

	  

	Odhadl jsem trajektorii pohybu karavany a ukázal na písečnou dunu, ke které mí

	  

	"Kopej, Sharkone!

	  

	Nevěděl jsem, jak to Snowstorm implementoval. Na ovládacím panelu přisluhovačů nebylo žádné tlačítko. Četla mi snad ta bestie myšlenky? Rozumělo mé řeči? Ať už to bylo jakkoli, šéf spustil svůj tupý žraločí čenich a zavrtal se do písku. Během několika vteřin byl přes šedesát stop hluboko.Nemohl jsem odhalit svůj ostružinový převlek, a tak jsem se rozhodl pro čelní přístup.

	  

	Na můj povel se moji čtyři strážci rozběhli ke karavaně a zvedali písek. Poustevník a morten vlétli do boje jako první, za nimi letěl tumbleweed o velikosti chalupy a jako poslední přiletěl sup a zamával kostnatými křídly. Nikdy nezačal létat. to vynahrazoval svými naprosto smrtícími schopnostmi, včetně skřeků, které zmrazily všechny nepřátele v okolí.

	  

	Nasedl jsem na svého mechostricha a cválal do prostorného tunelu, který vykopal šéf mých poskoků. Brzy se ikony strážců rozblikaly červeně: byli pod útokem. Zastavil jsem se vedle Sharkona a podíval se na minimapu.Značky mých přisluhovačů byly tři sta metrů ode mě - karavana se nedostala na místo, kde jsme byli.

	  

	"Kopej tudy," přikázal jsem svému nohsledovi, který čekal na pokyny

	  

	Zatímco jsem sledoval tunel, díval jsem se na ikony svých strážců. Neustále blikali červeně, ale zdraví jim pomalu klesalo, a tak jsem došel k nadějnému závěru; dvě stě preventistů mělo v boji se čtyřmi přisluhovači obrovské problémy. Dokonce i bez Šarkona.

	  

	Bum! Bum! Zkušenosti se hrnuly ze dvou zabití najednou. Bum! A série jako kulometná salva; "Bum!" šestkrát - Kermit a Zubatá trhali na kusy nepřátele omráčené Ptákem. Tumbleweed Pohlcoval nepřátele a teď je trávil zaživa - to už jsem zažil a v mém žebříčku nejhorších pocitů vůbec to zabíralo všechna tři první místa.

	  

	Mínus devět preventistů celkem, skvělé.batohu mi zašustilo - někdo mi upustil epos, první kořist v této svaté válce od jejího oficiálního začátku.

	  

	V duchu jsem povzbuzoval své přisluhovače, zíral do tmy a čekal na svou chvíli. Sharkon vedle mě ztuhl. Noční vidění se dvakrát zvýšilo. 

	  

	Preventisté ztratili další čtyři, ale pak se zdálo, že přišli na strategii; tanky převzaly agresi a začaly situaci obracet. Kermitovo zdraví kleslo do žlutého pásma. Ostatní na tom nebyli o nic lépe. na čase vypustit mého obrněného landšarka.

	  

	"Kopej, Sharkone!" Ukázal jsem nahoru.

	  

	Neviděl jsem, jaký vliv měl Sharkonův vzhled z podzemí, ale byl jsem si jistý, že byl působivý. Bývalý boss doslova vyletěl z písku a skočil přímo do víru bitvy. Počkal jsem tři údery srdce, vylezl přes pohyblivý písek za ním a začal si vybírat cíle. Sharkon nevěnoval tankům žádnou pozornost, řídil se mým příkazem, aby vletěl do houfu casterů a zahrál si malou hru na schovávanou a hledání a ničení. Nechtěli hrát, ale zjistili, že to není dobrovolné. Clothies spadli ze dvou na tři údery od bosse. Napodobil jsem jednu z jejich forem a nechal si aktivní esenci Pláště. 

	  

	Dunami se ozývaly výkřiky, jak boss rozséval smrt a zkázu. "Sharkon! To je Sharkon! Nergal nám pomoz!

	  

	Smrťákovy kosy zahalily mé pěsti a svištěly vzduchem, když jsem zasadil sérii úderů a prodral se masou lidí v boji zblízka. Bojovníci obklopili mé strážce, odnášeli si z nich kusy a profesionálně se otáčeli v tancích, blokovali cestu mým přisluhovačům a chránili rozdělovače škod. Rafinovaná taktika nájezdníků se zhroutila, když jsem uprostřed nich odpálil svitek Morové zuřivosti.Rozhodl jsem se nevypálit další a zachovat mýtus o jeho dlouhé době odezvy

	  

	Poušť se naplnila hysterickým křikem. Často jsem slyšel slovo "hrozba", volání o pomoc do amuletů, výkřiky vůdců nájezdů a sténání umírajících. Strážci se již vypořádali se svými původními cíli a začali znovu bojovat podle svých aggro tabulek. Stanovil jsem pořadí útoků - od přeživších vůdců nájezdů ke zbývajícím casterům a útočníkům na dálku, - pak jsem se vrhl na drahocenný náklad preventistů.

	  

	Karavan se táhl téměř dvě stě metrů a já se potřeboval dostat na jeho konec. Vzadu nebyli žádní hráči; všichni se tlačili dopředu, aby zahnali mé strážce.

	  

	Spatřil jsem obří vůz velikosti dvoupatrového domu, obklopený tahači obrů a potažený plátnem podobným plátnu utkaným ze zářivých magických vláken, nad nímž byla kopule s mobilním silovým polem.Silové pole se třpytilo odraženým slunečním světlem.

	  

	Zastavil jsem se třicet metrů od vozu. Abych si nepokazil pověst u cechu tahačů, rozhodl jsem se vyhnout konfliktu. Zaměřil jsem se na staršího předáka přepravců, největšího obra, šestnáctimetrového hromotluka, otrhaného a vousatého, který měl na sobě cechovní uniformu, a aktivoval jsem funkci Podmanit si mysl. 

	  

	Moje zorné pole se rozdělilo na dva samostatné obrazy; viděl jsem všechno jako Scyth a zároveň jsem se na svět díval očima obra. Hlava se mi rozskočila, ale překvapivě rychle jsem si zvykl a přepnul se do správného - obrova - zorného pole. Jedna část mého mozku dál ovládala Scytha, zatímco druhá se zabývala obrem.

	  

	"Jdeme, chlapci! Je po všem!" houkl předák basem chvějícím se na kost. "Cech tuto smlouvu zrušil

	  

	Tahouni přemýšleli pomalu, ale jakmile se rozhodli, neměli důvod se rozmýšlet. Když viděli, jak jejich předák táhne zadek od vozu, odhodili svůj náklad a spěchali za ním. Rychle jsem se otočil a viděl jsem, jak tahači následují předáka-me; za Scyth-me se rozprchli přeživší preventisté. Jeden z nich, důkladně potlučený mág, na mě šokovaně zíral, natáhl ruku a vystřelil frostbolt. Osvobození mrazivé kouzlo odrazilo a mág se zastavil na místě, pokrytý ledem. 

	  

	Moje morová energie unikala na udržení Podmaněné mysli, ale byl jsem si jistý, že jí v příštích několika vteřinách nebudu mít vážný nedostatek, a dal jsem se do práce; začal jsem rozbíjet silové pole pomocí svého morově vylepšeného Komba.Čas se krátil a hlavní síly preventistů mohly dorazit každou chví

	  

	"Všichni k ohrožení!" Zezadu jsem zaslechl zuřivý výkřik

	  

	Mé tělo se pod údery preventistů zachvělo. Dlouhý oštěp se zubatým ostřím mě přejel a přišpendlil k vozíku. Do zad se mi zabodávaly šípy, kuše a šipky. Jako dikobraz, pomyslel jsem si v mžiku, ale v příštím okamžiku mé tělo explodovalo v pekelném plameni a zuhelnatělé maso mi začalo odpadávat od těla, kosti syčely od kyseliny... Několik vzdušných čepelí, ostrých jako břitva, mi prořízlo páteř a způsobilo, že lebka odpadla a visela ze mě, držena jen mým nemrtvým prokletím. 

	  

	Zbývalo ještě přes sto preventistů. Soustředili své síly a obklíčili mě a já je nemohl zabít jednou morovou zuřivostí. Rozhodl jsem se nenechat se rozptylovat - když mi skončil bonus Diamantová kůže spravedlnosti, nahradila ho Nesmrtelnost a Odraz plnil svou úlohu. 

	  

	Silové pole kopule se pod náporem mých úderů rozblikalo. K proražení plátěného potahu pohlcujícího poškození bylo zapotřebí ještě jednoho Comba, a když magie látky vyprchala, změnila se v obyčejný hadr.Odtáhl jsem ho stranou.

	  

	Za mnou byl chaos. Preventisté nějak přišpendlili Sharkona na místo a teď ho bez odporu zasypávali šípy. Tumbleweed Vyhasl dřív, než stačil strávit svou poslední oběť. Ptáčka srazil z oblohy malý meteorit, lehká verze Armagedonu. Kermit prožíval své poslední chvíle. Zubatá stále trčela a držela se, levelovala právě včas, když ostatní strážci zemřeli, a získala trochu zdraví. Byla škoda, že se zdraví přisluhovačů po zvýšení úrovně plně neobnovilo.Můj mozek to všechno zaznamenal jakoby zpovzdálí, mimoděk.

	  

	Vozík se rozbil na kusy. Nergalův oltář - několik monolitických kvádrů a deska s vytesanou podobiznou Zářícího boha naskládané na sebe - spadl, zvedl horu písku a zableskl chladným světlem

	  

	Velký přenosný oltář Nergala Zářícího ti způsobil poškození (Zářící): 30 000! 

	  

	Poškodili jste Velký přenosný oltář Nergala Zářícího (Odraz): 90 000. 

	  

	Životnost: 299 910 000 / 300 000 000. 

	  

	Stál jsem a vstřebával záření aktivní obrany oltáře. Pecheneg se mýlil. Násobitel progrese poškození oltáře byl vyšší než dva. Po sedmi tiknutích jsem byl popálen za dvě stě dvacet milionů poškození, které odolnost snížila na dvaadvacet.Šedesát šest se vrátilo zpět k oltáři.

	  

	Deváté zaškrtnutí bylo pro stavbu poslední. Po jejím povrchu se jako žíly šířily rozšiřující se trhliny.Sotva znatelně se zhušťovala, pak stlačovala a pak... vybuchla na kusy.

	  

	Ne! - ohromeně, chvíli mi trvalo, než jsem zachytil útrpný nářek přeživších preventistů. 

	  

	Z nebes se snesl zuřivý božský křik. Oblohu lemoval záblesk jako kosmická čepel protínající tkanivo samotného prostoru a energie oltáře k němu prosakovala jako kouř vtahovaný do větráku.

	  

	Čin byl dokonán. Zbytek už byly jen detaily

	  

	Nejprve jsem odstranil Subjugate Mind z nebohého předáka tahače, který stále běžel, aniž by se ohlédl, a chytil aggro od několika rozzuřených poustevníků. Teď už krvácel. Doufal jsem, že přežije

	  

	Pak jsem pomohl jedinému přeživšímu strážci, Sharkonovi, dorazit preventisty, kteří byli po zničení svého oltáře zcela demoralizovaní. Někteří utekli portály, jiní odcválali na koních. Za žádným jsem se neobtěžoval. Plán byl splněn. první část plánu

	  

	Využil jsem chvíle klidu a prohlédl si svůj inventář: Magnetismus přinesl spoustu kořisti, ale méně, než jsem doufal.Možná preventisté vymysleli nějaký trik, jak přijít o méně vybavení.

	  

	Pak jsem poslal Sharkona do Tiamatina chrámu. Nebylo to poprvé, co urazil takovou vzdálenost beze mě. Pravda, nedělal to sám... Nevadí, zvládl to

	  

	Pak jsem si přečetl pár řádků z Blackberry. Říkala, že přichází čas.Odpověděl jsem, že tam budu.

	  

	Pak mi přišlo oznámení; táta se přihlásil na Dis a okamžitě mi napsal: Funguje to, synu! Vybral jsem peníze, zaplatil pokutu a klient podepsal prohlášení o odpovědnosti. Konečně je po všem! 

	  

	Pro mě to všechno teprve začíná, tati, odpověděl jsem. A doufám, že i pro tebe a mámu. Co si myslíš o tom, že bychom ji vzali do lunárního letoviska? Strýček Nick navrhl Stříbrný přístav. Vezmi si nějaké moje peníze a zblázni se. 

	  

	Víš, to zní skvěle! odpověděl. Díky, Alexi! Jsme na tebe opravdu pyšní! 

	  

	Závěrečnou zprávu zakončil hromadou emotikonů. Každá zpráva, kterou poslal, byla plná šťastných obličejů. Na chvíli jsem se chtěla odhlásit z Dis a obejmout rodiče.Ale rozhodla jsem se, že ještě budu mít čas.

	  

	Čtyřiadvacet mil jižně od Vermillionu. Čekáme na ostatní. Hinterův stan je největší. Hodně štěstí, napsal Blackberry. 

	  

	Přivolal jsem svého draka, vzlétl a zamířil k táboru Aliance preventistů. Podle Blackberryho měli v plánu po překonání malého území pouště uspořádat krátkou poradu, aby analyzovali rychlost svého postupu. Cestou jsem aktivoval své ostružinové maskování a odstranil esenci pláště. Bouře praskala energií, ale pro ostatní už nebyla Bouřným drakem, nýbrž Fialovým Ursaiovým dračím jestřábem, legendárním koněm analytického důstojníka Modusu. 

	  

	Cesta do cíle mi trvala asi čtyřicet minut. Nad táborem kroužili zvědové a hlídky na létajících koních. V samotném táboře panoval stejný ruch jako na skřetím bazaru.Nejlepší hráči si vyměňovali dojmy z prvních hodin akce a netrpělivě čekali na pokračování kampaně.

	  

	Napsal jsem Yemimu, ať se do toho pustí. Rozumím, potvrdil mág okamžitě. 

	  

	Přistál jsem vedle největšího stanu a sebevědomě jsem se vydal ke vchodu.

	  

	"To bylo rychlé, Blackberry," řekl bezejmenný elf stojící u vchodu

	  

	Usmála jsem se, nevěděla jsem, jak odpovědět, a snažila se projít kolem.Elf mě chytil za loket a tiše zašeptal:

	  

	"Rád tě vidím, mrtvý chlapče." Jen slova, která řekl vzápětí, ho zachránila před okamžitou smrtí v ohni morové zuřivosti. "To jsem já, Crag. Už mě nebaví pít lektvary proměny. Tihle chlapi," kývl směrem ke stanu, "mě nechtějí prozradit ostatním. Lektvar funguje jen půl hodiny

	  

	"Jak?" Zeptal jsem se nejasně, ale Crag mi rozuměl.

	  

	"Očekává se to od vás. Sledují Blackberry a vědí, že vynáší informace. Ať už máš v plánu cokoli, jsou připraveni. Sám jsem na to přišel až teď a rozhodl jsem se tě varovat. Mně tyhle věci neříkají, já jsem to zaslechl..."Cragův šepot utichl a př

	  

	Něco se dělo. Hlasy ve stanu zesílily. Všiml jsem si, že na obloze teď nikdo není; všechny hlídky přistály. Chaoticky pobíhající dav se začal přibližovat ke středu, a přestože se preventisté bezcílně potulovali kolem, jako by se věnovali svým záležitostem, pohybovali se tímto směrem.Směrem ke mně

	  

	"Utíkej, Scythe!" zašeptal sotva slyšitelně elf, který se ukázal být mým přítelem Cragem.

	  

	"Promiň, kámo," řekl jsem

	  

	...a ovládl jeho mysl. Když to udělal lich Šazz během útoku na Charinzu, byl Crag vyhozen z mé skupiny. Doufal jsem, že se to samé stane i teď.

	  

	Pozval jsem Crag-me do své skupiny a pozvání jsem přijal.Fungovalo to!

	  

	Ze stanu se ozval Horvacův hlas

	  

	"Určitě je to on? Vypadá to spíš jako 'ona'

	  

	"Ach, jistě!" Hinterleaf vykřikl. "Právě teď je na Pechenegově hradě. Věděl jsem, že se ta dívka zapletla s tím tvrdohlavým starcem. Má na sobě můj astrální znak. A on je v její podobě..." 

	  

	Teď, když jsem měl jasnou představu, jsem stiskl tlačítko Teleportace do hlubin a... najednou se rozhostilo naprosté ticho.Hlasy utichly, řev koní a bojových zvířat utichl.

	  

	Ztuhl jsem na místě a nebyl jsem schopen ani mrknout.Všechna tlačítka mého rozhraní zešedla a stala se neaktivními.

	  

	Astrální past! 

	  

	Vaše duše byla vyňata z vašeho těla a putuje astrální rovinou. 

	  

	Trvání: dokud nedojde k poškození. 

	  

	Klapka stanu se odklopila a v otvoru se objevili Hinterleaf a Horvac.

	  

	"To je hračka..." prohlásil první se samolibým úsměvem na tváři. "Vidíš, Pravý plamen ho neodhaluje. Takže Blackberry mu to musela povolit sama. Ale to je rodinná záležitost. Vyřídím to já. Fungovalo to, že? Co?

	  

	"Určitě ano. Stará škola, heh-heh-heh," poplácal Horvac vůdce Modusu po rameni a zasmál se.

	  

	Oba vyšli ven a nechali za sebou vyjít i ostatní. Jeden po druhém vycházeli ze stanu nejsilnější hráči Dis: Yary, Joshua z Kratových dětí, plukovník, Glyph. Za nimi se objevil Yagami. Musel do Aliance přivést svůj klan Mizaki. Lidé, orkové, elfové, minotauři, gnómové, trollové, trpaslíci, titáni

	  

	Dále přišli neznámí vůdci z říšských klanů: upír, zlobr a temný elf. Poté vůdci z neutrálních klanů: dryáda Adda z Ostrých čepelí a gnól Fang z Feralů.

	  

	Všichni se usmívali, smáli se, žertovali.Vzduch napjatě hučel od koncentrovaných aur legendárních zbrojí a magických vylepšení.

	  

	Jako poslední se objevila skupina Mogwai.Když se přiblížil, vůdce elit se proměnil v obrovského medvěda.

	  

	"Ahoj, hrozba třídy A!" Hinterleaf mě oslovil. "Tentokrát neunikneš. Po celém táboře máme blokátory portálů. Jak se ti líbil můj nápad s falešným oltářem? Musím se přiznat, že jsem Černoplodou už dlouho podezříval, že hraje na obě strany, a pak konečně přišel důvod, jak vyzkoušet její loajalitu! Hah! A Horvac a Jošua si mysleli, že jim na tu návnadu neskočíš

	  

	"Moje chyba," zabručel ork Horvac. "Přecenil jsem ho.

	  

	"Já taky," přiznal Joshua a usmál se. "Tu sázku jsem prohrál. Dostaneš svůj duhový artefakt, Otto. 

	  

	Obří plukovník, vůdce Excommunicado, se postavil dopředu.Přistoupil ke mně a zavrčel mi do tváře

	  

	"Jaderným výbuchem už nikoho nezlikvidujete. Nejsme nějaká hloupá PuG v Kinemě!

	  

	"Klid, Césare, klid," řekl Hinterleaf, uklidnil muže a oslovil mě: "Prosím, odpusťte mému příteli nedostatek zdrženlivosti.Kinemě přišel o něco cenného... Ale díky tomu to všechno stojí za to, nemyslíš

	  

	"Udělal z nás blázny! To smyje jen krev!" Plukovník zavrčel

	  

	"Myslíš si, že jsi vyvolený?" Yagami se zeptal a zkřivil ret.Odplivl si a vyměnil si s Glyfem pohled

	  

	Ostatní se k němu přidali s rozzlobenými výkřiky. Hinterleaf zvedl ruku a vyzval k tichu, pak znovu promluvil. Jeho tón byl mnohem tvrdší.Malý skřítek zúžil oči a promluvil skrz zuby.

	  

	"Teď mě poslouchejte. Když nám usnadníš práci, naverbujeme tvou další postavu. Roční plat

	  

	Zatímco na mě prevence hartusila, vyzkoušel jsem všechno, včetně odhlášení. Vše marně. Když mi to došlo, v duchu jsem si nafackoval

	  

	Příliš jsem si to komplikoval. Crag-me se objevil zpoza všehoschopných a svatouškovských špičkových hráčů a hodil po Scyth-me vrhací nůž. Dostal jsem poškození a astrální past už nebyla aktivní. 

	  

	Hinterleaf to neviděl, protože byl zaneprázdněn hádkou s Glyfem a Horvacem.Otočil se ke mně a začal mi vyhrožovat.

	  

	"Jestli tě jen napadne klást odpor..." Gnóm teatrálně roztáhl ruce. "A má vůbec smysl se o to pokoušet

	  

	Scyth-me nastavil ramena, protáhl krk a usmál se.

	  

	"Jistě, že je..." Usmál jsem se a vystřelil jsem kladivem na skřetův samolibý obličej. 

	  

	Zlomky vteřin se mi vtiskly do paměti snímek po snímku: Hinterleaf byl vymrštěn do vzduchu, z nosu mu tekla krev, ostatní vůdci Aliance sklopili čelisti, moje pěst se nesla svižně... A pak se všichni vrhli do akce

	  

	"Dost řečí, staříku!" Medvěd Mogwai zařval, odrazil skřetovo tělo, které do něj vletělo, pak se vzepjal a skočil po mně.

	  

	Jeho monstrózní rám zářil duhovým manovým štítem, když se na mě zřítil a přitiskl mě do písku.Jeho osmicentimetrové drápy mi začaly trhat obličej, který se teprve vzpamatovával z boje u oltáře.

	  

	"Výbuch ve Vermillionu! V Nergalově chrámu!" Yary vykřikl."Tohle není Hrozba!

	  

	V rozporu s jeho slovy jsem aktivoval svůj první svitek.Všechno kolem mě

	  

	Když světlo výbuchu pohaslo, začaly skrz kouř prosvítat postavy v lesklých energetických štítech. Všichni přežili. Dav zařval a vrhl se na mě. I když jsem měl odolnost na maximu, kombinované poškození od preventistů mi snížilo zdraví na deset procent, což aktivovalo Diamantovou kůži spravedlnosti. Odraz se spustil, ale léčitelé Aliance dávali pozor. 

	  

	Mogwai mě držel přišpendleného k zemi, mlátil se mnou a třásl se mnou jako s hadrovou panenkou. Stezka vyrovnanosti! blesklo mi hlavou. Podle mého odhadu ta linie Odolnosti poskytovala Mogwaiovi na začátku bitvy sto dvacet vteřin plné nezranitelnosti. Snažil jsem se mu nevěnovat pozornost (což po Ervigotovi a Montosaurovi nebylo těžké), počkal jsem třicet vteřin pod krupobitím úderů, dokud nepadly štíty z ostatních, a pak jsem aktivoval svůj druhý svitek Morové zuřivosti. 

	  

	První výbuch zastavil všechny jejich ochranné amulety a schopnosti, které se aktivovaly, aby zabránily smrtelnému poškození. Druhý výbuch spálil zemi a všechny hráče na popel. Neřídili se strategií, kterou vypracoval Blackberry; shlukli se k sobě jako ovce a spěchali, aby se podívali na Hrozbu a podíleli se na její likvidaci.

	  

	Mogwai samozřejmě přežil, stále se držel díky své nezranitelnosti z Cesty vyrovnanosti, a pravděpodobně měl dostatečně silný manový štít, aby vydržel pět milionů poškození, a měl léčení na devadesát procent poškození (doufal jsem, že nebylo okamžité), plus devět milionů zdraví k tomu všemu. Tlustý tank v plné sadě Vestments of Irkuyem's Fury, která snižovala jeho příchozí poškození o množství ztraceného zdraví.Naše bitva slibovala být dlouhá

	  

	"Podrž ho dvě minuty, Mogwai! Kořeny jsou v útlumu!" Hinterleafův hlas se ozval odněkud ze strany

	  

	Vůdce Modusu přežil i druhý výbuch. Podíval jsem se očima přeživšího Kraga; ano, Hinterleaf a Horvac byli stále naživu. Tvrdohlaví parchanti

	  

	"Klid!" zařval medvěd a dál mi přejížděl svými mohutnými drápy po tváři.

	  

	Diamantová kůže spravedlnosti uvolnila místo nesmrtelnosti.Nezranitelný Mogwai mi přišpendlil ruce, což znamenalo, že jsem nemohl použít jediný pohyb.

	  

	Několik tun strašlivé hmoty mě rychle přišpendlilo k zemi. Děsivé vytí nemělo žádný účinek. Odstranil jsem z Kraga Subjugate Mind a přehodil ho na Mogwaie. K ničemu, rozdíl úrovní byl příliš velký. Mohl bych oživit nějakého mrtvého, aby mi pomohl s Plague Reanimation? Nakazit Mogwaie morovou nákazou?Teď ne.

	  

	"Jednu minutu!" Z Mogwaiova komunikačního amuletu se ozval Hinterleafův hlas

	  

	Otočil jsem hlavou a rozeznal jsem v dálce stojícího skřeta a orka - pochopili svůj omyl, zjistili dosah Morové zuřivosti a postavili se přímo na její okraj. V příštím okamžiku padl Mogwaiův štít plné nezranitelnosti z Cesty vyrovnanosti. Druid nepřestával pracovat svými drápy a dělal si z celé horní části těla a hlavy mleté maso, ale teď už Odraz mohl dělat svou práci a začal sundávat Mogwaiův manový štít.Pak jsem se mohl bránit

	  

	Bum! Bum! Bum! K Odrazu jsem přidal Kombo a po třech úderech byl štít many pryč! Cragova božská schopnost fungovala; moje statistiky se znásobily o dvacet, a když zmizel štít many, další série Kladivounů zasáhla druida tak silně, že jeho obrovské tělo odlétlo do strany a blýsklo se dalším štítem.Druid byl téměř mrtvý, ale nějaký artefakt ho zachránil před smrtelným poškozením.

	  

	Podařilo se mi postavit na nohy a rozhlédnout se kolem. Crag byl naživu, ale hrál si na mrtvého v hromadě popela. Mogwai se ještě před dopadem na zem proměnil v enta a začal se zaplavovat Léčivými látkami a zároveň pokrývat okolí Deštěm prosperity. Koutkem oka jsem zahlédl, jak se ke mně řítí Horvac. Ústa měl zkroucená do jakéhosi paralyzujícího výkřiku, který mu moje Osvobození odráželo zpět. 

	  

	Mezitím jsem se vrhl na Hinterleafa - zdál se mi nejnebezpečnější. Dělo se toho hodně, ale přesto jsem si vzpomněl, že jsem měl také Lethargy. Odlitek nečekaně zabral a poslal Ent-Mogwaie spát. Ochromenému Horvácovi to nepomohlo a Hinterleaf se náhle dal do běhu.

	  

	"Jsi mrtvý!" vykřikl skřítek. "Jsi mrtvola, hrozba

	  

	Nedokázal běžet tak rychle jako já, takže by nebylo těžké ho chytit, ale moje práce byla ještě snazší, když ho můj vržený štít náhle omráčil. Pětiprocentní šance proc. V tom zmatku jsem dokonce zapomněl nabít štít morovou energií. Nabila jsem Comba, když jsem se k němu přiblížila, a vrazila jsem gnómovi zuby do zátylku. Přežil a znovu mě překvapil. Něco ho nenechalo zemřít

	  

	Obličej měl zkrvavený a kostnatý, čelist rozdrcenou, jedno oko mu viselo na vlásku. Něco říkal, ale bylo mi těžko rozumět. Hinterleaf se rozmnožil, vytvořil deset kopií a každá na mě namířila kouzlo.

	  

	Ve stejnou chvíli se objevil náčelník skřetů Horvac a už mi na hlavu házel své obludné kladivo. Hinterleaf vykřikl

	  

	"Astrální Roo..." 

	  

	Než stačil dokončit svůj hod, odpálil jsem svůj vlastní Morový hněv, který mi způsobil plné poškození ve výši 27 milionů.Nevím, co viděli přihlížející - možná jednu z Blackberryho AoE schopností, - ale mně to připadalo jako smrt zevnitř, jako bych byl v epicentru výbuchu neutronové bomby

	  

	Hinterleaf, jeho zatracený přítel Horvac, Mogwai, který ještě spal v dosahu výbuchu - ti všichni zemřeli. Tlaková vlna odnesla nyní už bez štítu enta jako pírko a na zem dopadly jen Mogwaiovy kosti, které se rozpadly na popel. Tolik k tvé odolnosti třetího stupně... 

	  

	Klády se rozběhly po okraji mého zorného pole tak rychle, že jsem viděl jen poslední řádky

	  

	Serendipity: +1,191. Celkové příjmy: 564,610 / 1,000,000. 

	  

	Zvýšil jsi úroveň... Aktuální úroveň: 309. 

	  

	K dispozici je 45 volných atributových bodů! 

	  

	S obtížemi jsem se postavil na nohy; můj inventář byl přetížený. Smrťákovy kosy vibrovaly, pohlcovaly nespotřebované životy, dusily se, ale přesto polykaly a zvyšovaly úroveň na pět. 

	  

	Nikdo nezůstal naživu.Ze stánku zbyl jen dokonalý kruh popela

	  

	Něco se poblíž pohnulo a já s jistým údivem sledoval, jak se nemrtvý trpaslík zvedá na nohy a kašle. Crag přežil. Okamžitě si přiložil ke rtům baňku s lektvarem a znovu se proměnil v elfa.

	  

	"Utíkej, Scythe," rozzářil se elfův ušmudlaný obličej. "Rozbil jsi špatný oltář. Brzy se vrátí

	  

	"Mám to." Usmála jsem se na něj."Jak se mají tvoji rodiče?

	  

	"V kostele děkuji Bohu dnem i nocí. Táta se léčil, dokonce ho trochu omladili. Doma jsou peníze a Hinter jim koupil nové vykopávky. Ale pořád si myslí, že Dis je ďábel.Prosí mě, abych se vrátila do lůna církve a vzdala se všech těch Hádových prací.

	  

	"Co budeš dělat dál? Co když tě někdo uvidí, jak se mnou mluvíš

	  

	"Pošlu screenshot záznamů jejich analytikům. Převzal jsi nade mnou kontrolu, ha-ha! Dobře, opravdu bys měl jít." Crag došel téměř až ke mně. "Něčím mě udeř. Nechci být za podivína. Všichni jsou mrtví, tak ať jsem taky

	  

	"Uvidíme se, až bude po všem," řekl jsem a zatnul pěsti.

	  

	Série mých úderů rychle snižovala přítelovo zdraví, ale Crag měl ještě čas zašeptat

	  

	"Uvidíme se, až bude po všem, příteli

	  

	Nebo když to všechno teprve začíná, pomyslel jsem si a zmizel teleportací do hlubin. 

	  

	Pevnost byla živá. Dělníci hovořili s kultisty z Moreny, jejichž vůdce Dekotra vedl důležitě znějící rozhovor s Trixie a koboldím šamanem Ryg'har. Koboldí děti poklusávaly po jediné ulici.

	  

	Vzdálený hukot vracejícího se montosaura jen umocnil pocit života

	  

	Ulicí se nesl zvuk úderu kladiva do kamene. Gyula začal obnovovat Behemotův chrám. Všiml jsem si, že zalátal díru ve zdi hostince

	  

	"Nevypadáš dobře," poznamenal Patrick ze svého místa na lavičce před Pig and Whistle. Zasloužilý veterán třetí světové a druhé rojové války si při pokračování zkoumal párátkem dásně. "Měl by sis odpočinout, chlapče

	  

	Patrick O'Grady měl málokdy pravdu. Tentokrát však uhodil hřebíček na hlavičku.

	

Epilog. Omar

	  

	  

	Na výšce se toho dá hodně vyzdvihnout. Malý Omar to věděl už na konci školy. Dívky v jeho třídě měly o prázdninách růstový spurt. Chlapci zpočátku zaostávali, ale brzy dívky předběhli. Jen Omar, kterému ve škole přezdívali Kiddo, zůstával stále stejně malý.

	  

	V dospělosti dosahoval Omar výšky pěti stop. Ve druhé polovině dvacátého století se takové triviality daly snadno vyřešit: Úprava DNA, biochemická rekonstrukce nebo dokonce jen růstové hormony. Ale i levné syntetické hormony stojí peníze.A ty nebyly

	  

	Proto Omar při vytváření postavy Babangidy nebral ohled na rasové bonusy ani na vzhled. Zajímala ho pouze výška a mezi rasami říše byli nejvyšší zlobři. , že byli také nejsilnější, byl příjemný bonus.

	  

	Když jeho rodina žila na okraji čtyřicetimilionového Lagosu, malý Omar do sebe tlačil výživové brikety a ani ve snu ho nenapadlo, že se jednou podívá do světa, bude bydlet v drahých hotelech a létat vlastním sportovním letadlem.Tu šanci mu dal Dis, Yemi Iwobi a jeho klan, který se stal jeho druhou rodinou.

	  

	Když tedy Yemi prohlásil nejen svým důstojníkům, ale celému klanu až po nezkušené rekruty, že se postaví na stranu Hrozby třídy A a bok po boku s ní, Omar souhlasil. mu jedno, s kým bude bojovat, hlavně že bude bojovat.

	  

	"Jestli o tom někdo zvenčí jenom cekne, osobně mu vyrvu shnilý jazyk," řekl Yemi, jako by mluvil o počasí. "A pak mu useknu hlavu

	  

	Babangida si byl jistý, že v klanu nejsou žádní zrádci, ale je tam spousta hlupáků. Proto hrozbu svého vůdce schválil. Všichni věděli, že Yemi nikdy nežertoval a vždy plnil své sliby.

	  

	Tentýž Yemi slíbil legátovi, který požádal, aby byl označován jako Hrozba, že Joruba bude bojovat na jeho straně, jakmile vysloví toto slovo.Což legát udělal - což znamenalo, že nastal čas slib splnit

	  

	Babangida nyní stál v pestrém davu a čekal na začátek akce. Zdálo se, že v něm jsou zástupci všech ras v Disgardu. Vedle zlobra sípal malý hranatý trpaslík, za ním o něčem pištěli dva trpaslíci na goliášových ramenou a napravo se vznášela víla a třepotala křídly. Císařský minotaurus o něčem diskutoval s lopherem ze Společenství a temný elf hledal společnou řeč se svým vzdáleným lesním bratrancem. Všichni se zatajeným dechem čekali na Nergalova velekněze. V Dis jich bylo několik - Nergal nemohl mít jen jednoho velekněze. Do začátku akce zbývaly pouhé vteřiny a dav je odpočítával:

	  

	"Tři! Dva! Jedna

	  

	Zářící písmena se objevila před davem za vítězoslavného řevu

	  

	AKCE NERGALOVO PŘEDVOLÁNÍ ZAČALA! 

	  

	Společný povzdech úlevy se nesl celým náměstím před chrámem Nergala Zářícího, pak se na ústředním balkoně objevil nejvyšší kněz boha. Velekněz ve sněhobílé zářivé sutaně a s korunou vloženou třemi krystaly ze soustředěného světla držel v pravé ruce hůl s malým sluncem na vrcholu. Za jeho zády se v řadě táhli kněží nižšího stupně.

	  

	Náměstí ztichlo. Začalo žehnání Nergalových bojovníků, ale Yemi stále nepřicházel.

	  

	Babangida se protlačil co nejblíže k chrámu a přitiskl se k zábraně strážců. Byl asi sto metrů od balkonu - ideální pozice. Bílý blesk by zasáhl chrám, kněze i hráče. Šest Babangidových kumpánů bylo podle plánu také rozmístěno po náměstí. Sedm výbuchů mělo plně pokrýt chrámové náměstí s jeho kypícím davem.

	  

	Dlouhé minuty očekávání... Omar začal ztrácet trpělivost, začal si myslet, že celý plán možná zruší. Rozhlédl se kolem - jeho klanová družina byla stále na svých místech.

	  

	Náhle uslyšel šustění papíru, které signalizovalo novou zprávu. Babangida ji otevřel a uviděl přílohu. Svitek morové zuřivosti. Bílý blesk! Viděl ho v akci a podupával vzrušením. Trpaslík vedle něj vykřikl, když mu na noze přistála zlobrova pata.

	  

	Teď už jen musel čekat na signál. Čekání se protáhlo - lidé na náměstí se nejednou vystřídali, než dlouho očekávaná zpráva od Yemiho konečně dorazila: Začněte! 

	  

	Omar s jistým dětským vzrušením aktivoval svitek

	  

	Celé náměstí na několik vteřin zmizelo v zářivém světle. očima se mu míhaly čáry, které ho upozorňovaly na zabití, na získané zkušenosti a úspěchy, na zničenou pověst u všech možných frakcí

	  

	Sám Babangida také zemřel, ale v deseti vteřinách, než se probral, spatřil chrám a nevzrušené tváře Nergalových kněží, všechny zcela nedotčené.V mrtvém tichu Babangida snadno zaslechl, jak velekněz udeřil holí do země a vykřikl

	  

	"Ve jménu světla a všeho živého, Nergale Zářící, prosím tě! Chraň své syny a dcery před rouhavou magií

	  

	Oblohu ozářil výbuch supernovy a shora se ozval hlas, který se zařezával až do morku kostí

	  

	"Všem, kdo odpověděli na mou výzvu, bude poskytnuta ochrana!

	  

	Konec čtvrté knihy 

	  

	Autorská skupina na Facebooku:

	 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Šampioni her: On-Line LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	od Alexey Braun

	  

	The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	od Alexey Braun

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	od Alexey Braun

	  

	 

	

Doslov autora

	  

	  

	Tyto řádky píšu během čtvrtého týdne celosvětové karantény.Nikdo neví, jak pandemie koronaviru skončí, ale pevně doufám, že se naši léčitelé (zdravotnické systémy) zařadí do dostatečného počtu, aby se naučili nová kouzla s odolností proti koronaviru a manu, která nás všechny vyléčí.

	Stejně jako vy se trochu obávám o budoucnost nejen své rodiny, ale i lidstva jako takového, ale stejně jako mé postavy zůstávám optimistou. Věřím, že touto výzvou (nejen virem, ale i ekonomickými důsledky) projdeme statečně; věřím, že se z této zkušenosti můžeme poučit. pokud toto čtete a stále trčíte doma v pandemii, mám na vás prosbu: dávejte na sebe pozor a zůstaňte v bezpečí!

	Tato kniha se měla jmenovat Svatá válka. Ruští čtenáři ji začali číst jako Svatou válku.Ale vše se změnilo :-

	Chtěl jsem dát Scythovi a Probuzeným čas na přípravu na válku, což znamenalo, že můj plánovaný děj knihy se rozrostl o nepřiměřené množství událostí. Měl jsem dvě možnosti: vyškrtnout další nitky, zkrátit scény a dát vše do jedné knihy, nebo prostě rozdělit Svatou válku do dvou svazků. Sám jsem se nedokázal rozhodnout, ale přirozeně jsem chtěl vyprávět celý příběh.jsem udělal průzkum mezi čtenáři a více než 90 % z nich hlasovalo proti tomu, aby se cokoli škrtalo.

	Takže Svatá válka byla rozdělena na dvě části a můj vydavatel mi pak doporučil, abych nikoho nemátl názvy jako "Kniha čtvrtá":část", ale abych pokračoval v dosavadní posloupnosti

	V ruské verzi se tato kniha jmenuje "Призыв Нергала" (Prizyv Nergala, Nergalova výzva). V ruštině to má dva významy: lidé svolávají Nergala a Nergal Zářící svolává své stoupence. Myslím, že poslední dva řádky epilogu tomuto názvu dostály.Nicméně název anglické verze Odboj byl již potvrzen, a tak jsme se rozhodli jej ponechat.

	Takže Svatou válku, jak se pátá kniha série jmenuje (je již napsaná a v době, kdy čtete tento článek, bude pravděpodobně již v procesu překladu), si přečtete o něco později. I když, možná mi nakladatel navrhne něco jako Svatá křížová výprava... 

	Buďte si jisti, že moje kostky opět ukázaly svůj charakter a některé dějové zvraty neuhodnete. Uvidíme se v Lakharianské poušti!

	  

	S díky... 

	  

	Ještě jednou bych chtěla poděkovat všem, kteří hodnotili předchozí knihy této série, a to i negativně.Pro autora je zpětná vazba od čtenářů zásadní.

	Zvláštní poděkování patří mé pohotové překladatelce Alix Merlin Williamsonové. Alix se k projektu připojila pozdě, až u třetí knihy, což znamenalo, že se objevily drobné nesrovnalosti ve jménech postav a schopnostech.To jsme opravili, za což patří velký dík mému agentovi Alexovi Boblovi.

	Obecně jsem vděčný celému týmu Magic Dome Books, zejména Simonu Valeovi

	Velmi si vážím přínosu Ramona Mejii, Paula Bellowa a Iana Mitchella pro komunitu LitRPG. Iane, zvláštní poděkování ti patří za to, že jsi mi dovolil použít svůj obrázek v Disgardiu. 

	Děkuji svým kolegům Vasiliji Mahaněnkovi, Michaelu Atamanovi a Alexeji Osadčukovi za jejich nádherné knihy, které mě před čtyřmi lety inspirovaly k tomu, abych začal psát

	Význam těchto osob nelze přeceňovat. S láskou vám děkuji

	Mým synům: Šestnáctiletému Artemymu, podle kterého byl Alex Sheppard vytvořen, a devítiletému Kenesovi, který se mnou hrál spoustu videoher. Rád píšu knihy s Kennym v jeho pokoji, zatímco on hraje další úkol ve Skyrimu nebo se zasekne na dalším bossovi Final Fantasy na svém PlayStationu. Někdy mu dávám rady, jindy přebírám ovladač. Mimochodem, Artemy dává přednost World of Warcraft.

	Mé milované Leně - za to, že ve mě věří, a za krásné ruské obálky mých knih

	Rodičům, kteří mě vychovali k lásce ke čtení. 

	
  

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Šampioni her: On-Line LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	od Alexey Braun

	  

	The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	od Alexey Braun

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	od Alexey Braun

	  

	Cooldown (Unfrozen Book #1) LitRPG série 

	Anton Tekshin

	  

	Brány hromu (Loner Book #1) LitRPG série 

	Alex Kosh

	  

	Druhý výstřel (Fantasia Book #1) LitRPG série  

	Simon Vale

	  

	  

	VŠECHNY KNIHY, JEJICHŽ AUTOREM JE DAN SUGRALINOV: 

	  

	LEVEL UP Série LitRPG

	  

	Re-Start (Level Up Book #1)  

	Hrdina (Level Up Book #2) 

	Poslední zkouška (Level Up Book #3) 

	  

	  

	DISGARDIUM LitRPG série

	  

	Hrozba třídy A (Disgardium Book #1) 

	Apoštol spících bohů (Disgardium Book #2) 

	Ničivá nákaza (Disgardium Book #3) 

	Resistance (Disgardium Book #4) 

	Svatá válka (Disgardium Book #5) 

	Cesta ducha (Disgardium Book #6) 

	Démonické hry (Disgardium Book #7) 

	Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

	Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) 

	  

	  

	Série World 99 LitRPG

	  

	Krev osudu (Svět 99, kniha č. 1) 

	  

	Série Knockout LitRPG: 

	  

	Zvýšení úrovně: (Kniha č. 1) 

	Zvýšení úrovně: (The Knockout Book #2) 

	  

	Povídky

	  

	Jste ve hře! 

	(LitRPG příběhy autorů bestsellerů) 

	  

	Jsi ve hře-2 

	(Další příběhy LitRPG odehrávající se ve vašich oblíbených světech!) 

	  

	 

	
  

	Abychom mohli rychleji překládat nové knihy série, potřebujeme vaši pomoc a podporu! Zvažte prosím zanechání recenze nebo šíření informací o Disgardiu tím, že ho doporučíte svým přátelům a zveřejníte odkaz na sociálních sítích.Čím více lidí si knihu koupí, tím dříve budeme moci zpřístupnit nové překlady.

	Děkujeme

	  

	Chcete se jako první dozvědět o našich nejnovějších titulech LitRPG, sci-fi a fantasy od svých oblíbených autorů?

	  

	Přihlaste se k odběru našeho newsletteru o novinkách! 

	  

	Buďte první, kdo se dozví o nových vydáních LitRPG!

	  

	Navštivte naši

	Facebooková stránka LitRPG 

	setkat se s novými i zavedenými autory LitRPG!

	  

	Řekněte nám více o sobě a svých oblíbených knihách

	prohlédněte si nové obálky knih a spřátelte se s dalšími fanoušky LitRPG!

	  

	Další novinky a diskuse o LitRPG na stránkách skupiny LitRPG

	GameLit Society! 

	  

	Sledujte nejnovější zprávy o LitRPG na Twitteru! 

	  

	Do příště!

	
  

	O autorovi

	  

	
DAN SUGRALINOV vyrostl v malém dělnickém městě na ruských hranicích s Kazachstánem.Je zázrak, že přežil své dětské hry na schovávanou na okolních staveništích s nebezpečnými konstrukcemi z výztuže a zatopenými základovými jámami

	Od chvíle, kdy se v pěti letech naučil číst, nedokázal odložit knihu. Nechtěl si vysloužit přezdívku namyšleného šprta, a tak se soustředil na fotbal, díky němuž se spřátelil s nejdrsnějšími dětmi ve městě.

	V roce 1995 s vyznamenáním absolvoval Petrohradskou inženýrsko-ekonomickou akademii, kde studoval tvorbu podniku. Něco musel udělat správně, protože v následujících letech nejprve pracoval v televizi a rozhlase, aby si spravil chuť, a pak si otevřel první úspěšný podnik, po němž následovalo několik dalších. Mezitím začal psát a hrát videohry, vyhrál petrohradský šampionát Mortal Kombat a stal se vicemistrem ve hrách Starcraft a Warcraft 3. Je čtrnáctinásobným šampionem ve hrách Quake, Quake 2 a Quake 3 a také bývalým světovým hráčem číslo 1 ve hře World of Warcraft.

	V roce 2004 napsal svou první motivační novelu The Bricks (Cihly), která mu do dnešního dne získala více než 3 000 000 čtenářů jen na internetu. 

	V roce 2014 vydalo přední ruské nakladatelství obchodní literatury Mann, Ivanov & Ferber přepracované a rozšířené vydání jeho knihy Cihly 2.0. 

	V roce 2015 Dan objevil existenci LitRPG. Hltal vše, co bylo v tomto žánru napsáno, až se nakonec rozhodl, že by podobné knihy mohl psát i on

	V létě 2017 vydal svou první knihu v subžánru RealRPG: Level Up. 

	Dan Sugralinov je dokonalý hráč, několikanásobný šampion MMORPG a bývalý světový hráč číslo 1 ve World of Warcraft. Je také úspěšným podnikatelem a autorem knih o marketingu a organizaci podnikání. Jeho první litRPG série Level Up vzala v roce 2017 Rusko útokem.Český překlad této série se chystá vyjít na Amazonu v plném znění.

	

	[1] PuG, PuGs (Pickup Group) - skupina složená z hráčů různých klanů. Členové těchto skupin mohou být nazýváni "puggery". 

	[2] Aristokraté, občané s občanstvím vyšší kategorie než C. 

	[3] Pečenězi byli polokočovný turkický národ ze střední Asie. Také Pečeneg je ruský univerzální kulomet ráže 7,62×54 mmR. 
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