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	Rekapitulace knih 1 a 2 

	  

	Planeta Země, 2074-2075 

	  

	Počet obyvatel naší planety dosáhl 20 miliard, z nichž třetinu tvoří neobčané: ti, kteří jsou považováni za bezcenné pro společnost, a nemají proto právo užívat si civilizačních vymožeností. 

	Ministerstvo školství OSN požaduje, aby každý teenager ve věku 14 až 16 let strávil hodinu denně v Disgardiu. Alex Sheppard udělal při generování své postavy chybu, která měla za následek problémy s levelováním, a tak rychle ztratí o hru veškerý zájem. Více než rok tráví povinné hodiny vysedáváním na lavičce vedle taverny na pískovišti ve společnosti Evy O'Sullivanové, dívky ze sousedství, která se do něj zamilovala. 

	Jeho rodiče se chystají rozvést, což by mělo za následek snížení jejich občanského stavu (kde "A" je nejvyšší třída světové elity a "L" je nejnižší, vyhrazená pro spodinu společnosti). To by ovlivnilo jejich příjmy natolik, že by nebyli schopni zaplatit Alexovo další vzdělání, což by zničilo jeho sen stát se vesmírným průvodcem ve světě, kde se kolonizace Marsu stala skutečností a oběžná dráha Venuše se má brzy posunout. 

	Nyní je Alex nucen hrát Disgardium - i kdyby jen proto, aby si zaplatil studium. Jako své herní jméno si zvolí Scyth. 

	Aby zachovala rovnováhu hry a odzbrojila případné imba hráče, přišla korporace Snowstorm, která Disgardium vlastní, s politikou "Hrozby". Každý hráč, kterého artefakt Pravý plamen označí za Hrozbu, může být vyloučen ze hry provedením jednoduchého rituálu. Eliminátoři Hrozby pak obdrží odměnu podle potenciálu Hrozby, zatímco vyloučený hráč dostane odměnu podle své aktuální úrovně. Díky tomu je případné vyřazení Hrozby pro potenciální vyřazovače (nebo "preventisty", jak si raději říkají) mnohem zajímavější už v rané fázi, než Hrozba dostane šanci řádně si zvýšit úroveň. 

	Samotné Hrozby se musí soustředit na zvyšování úrovně a snažit se přežít nepozorovaně co nejdéle, jednoduše proto, že odměna, kterou dostanou, je založena na jejich aktuální úrovni, kde "A" je nejvyšší třída Hrozby a "Z" je nejnižší. 

	Obratem osudu se Scyth stává Hrozbou třídy A. K tomu, aby se dostal na vrchol, přispěje několik souher: kletba, kterou dostane od NPC jménem Patrick O'Grady, prvního člověka, jehož vědomí bylo digitalizováno a přeneseno do hry, zatímco další NPC Prokletý Lich Dargo, šéf dungeonu, je ve skutečnosti ztvárněn nehercem, jistým Claytonem. Clayton býval pilotem raketoplánu, který po život ohrožující nehodě přišel o občanství. Když Clayton viděl, jak tvrdohlavý chlapec znovu a znovu umírá, aniž by se vzdal, nakonec předstíral vlastní porážku a dovolil Scythovi, aby ho zabil. 

	Jako odměnu za zabití závěrečného bosse dungeonu získá Scyth Znamení ničivého moru, které mu propůjčuje schopnost bezpečně absorbovat veškeré obdržené poškození. Spolu s Patrikovou kletbou to Scythovi umožní dostat se do neprozkoumané oblasti v Mire a najít umírajícího avatara Behemotha, jednoho z pěti starobylých Spících bohů. 

	Scyth se spřátelí se skupinou dementů: se svými spolužáky Edem "Crawlerem" Rodriguezem, Hungem "Bomberem" Lee, Melissou "Tissou" Schaferovou a Malikem "Infectem" Abdualim. Scyth jim pomůže vyhrát sázku proti Big Poovi, vůdci Axiomu, klanu číslo 1 v Tristadském pískovišti. Společně vytvoří vlastní klan: Probuzené. 

	Probuzení vyhrají každoroční Juniorské arénové hry bу stavbě chrámu Spících bohů na pustém ostrově Charinza. Jejich vítězství přitáhne pozornost verbířů z aliance Preventers, která čítá desítky nejsilnějších klanů Disgardu. 

	Po jejich vítězství v Aréně škola zakáže Scythovi a jeho skupině na osm týdnů vstup na Disgardium a donutí ho nesplnit úkol Jádro ničivého moru. V jeho nepřítomnosti si Ničivý mor najde nového herolda: Velký Po. Když se Scyth vrátí do hry, Velký Po otevře portál Ničivého moru a plánuje dobýt Tristad. Společně s přáteli se Scythovi podaří nemrtvé porazit a zlikvidovat "Hrozbu" Velkého Poa. 

	Připojí se k nim Tobias "Crag" Asser, nešťastný bývalý ganker, který je nyní oblíbencem Nergala Zářícího. Jeho identita jako "Hrozby" byla odhalena, a tak je nyní Tobias nucen se skrývat, a to jak ve hře, tak i v IRL. 

	Tobiáš se obrací na Scytha s prosbou o pomoc a je přijat do klanu Probuzených. 

	Nyní se nově zrozený klan školáků bude muset postavit celému světu, virtuálnímu i skutečnému.

	  

	 

	Kapitola 1. Vyváznutí z pískoviště 

	  

	  

	"Fandím ti, Alexi," řekla Tissa na rozloučenou. "Nebudeme si moct povídat, když jsem na pískovišti..." 

	  

	"Dám ti vědět, jakmile to bude hotové, jakmile prorazíme a já opustím Dis." 

	  

	"Budu čekat. Dávej na sebe pozor. Hodně štěstí!" 

	  

	Dívka mě políbila a její hologram zmizel. 

	  

	Rodiče někam odletěli a já a kočičí pes AT jsme zůstali odkázáni sami na sebe. Zvířátko však v tu chvíli myslelo jen na sebe; bylo natolik uneseno úklidem, že to vypadalo, jako by opravdu bylo kočkou, a ne ji jen napodobovalo. 

	  

	Projekce Sluneční soustavy na stěně jemně pobrukovala, a když si ji člověk přiblížil, aby se podíval blíž, mohl vidět kolonu kolonizačních raketoplánů letících k Marsu. Dělily je měsíce cesty, ale na mapě tvořily raketoplány přerušovanou čáru. Jednou tam budu taky. 

	  

	Vesmír... Můj sen sehnat prostředky na studium na univerzitě se téměř stal skutečností, ale zbývalo ještě několik "ale". Výhra z vítězství v juniorské Aréně, sázka, kterou jsem vyhrál, odměny za zvýšení mého potenciálu na L a za vyřazení Velkého Poa - to vše dohromady činilo přes jeden a půl milionu zlatých. Bohužel tyto peníze uvízly ve hře až do dospělosti. Přišly by mi až po složení zkoušek občanství, na které jsem musel čekat dva měsíce. 

	  

	Mimochodem, Tissa a Nákaza už dostaly své artefakty za zneškodnění Hrozby. Pokud jde o to, co dostanu já, to jsem ještě nevěděl. Abych to zjistil, musel bych se pro začátek alespoň přihlásit do Disu. 

	  

	Disgardium jsem nenavštívil od chvíle, kdy se Ničivá nákaza prodrala do Tristadu. Mezitím jsme s bývalými Dementory oslavili mé narozeniny v malé rodinné restauraci na pobřeží Pacifiku. Mimochodem, Eva byla pozvaná také, ale řekla, že nemůže přijít. 

	  

	Druhý den, jakmile jsme se vzpamatovali, jsme uspořádali klanovou schůzi, které se poprvé zúčastnil náš nový člen klanu: Tobias Asser, známý také jako Crag. Bývalí členové Dementorů, kdysi vyhození z klanu za ganking, mlčeli a nereagovali ani na posměšky od Hunga a Malika. Příliš se do něj nenaváželi. Věděli, jak moc Tobiáš klan posílí. 

	  

	Každopádně Infect den předtím viděl, v jaký bojový stroj se dokáže proměnit, a získal sedminásobné posílení všech hlavních statistik. Snadno jsme smetli zbytky útoku Ničivého moru, jako bychom nestáli proti silným mobům na třicáté nebo vyšší úrovni, ale proti pouhé krysí smečce ze sklepení chrámu Nergala Zářícího. 

	  

	Sešli jsme se na balkoně Edova bytu a rozhodli se spolu s Cragem vyrazit do širého světa. Očekávají jednu Hrozbu, a kdyby se něco stalo, mohla by jim proklouznout druhá. Ještě chvíli jsme přemýšleli a nakonec nám došlo, že je to jediná možnost. Pokud by se s Cragem setkali hned po registraci postavy, pak by jedinou možností, jak ho dostat ven, bylo seskupit se a skočit pomocí teleportace do hlubin. Protože do místnosti Darantské radnice, která byla skutečným místem setkání, by se prostě nemusel dostat. 

	  

	Shrnuli jsme naše krátkodobé plány. Hmyz se měl z pískovny dostat už brzy, zatímco Tissa by si musela ještě dva měsíce počkat. Do té doby jsme se rozhodli pokračovat ve stavbě naší téměř dokončené klanové pevnosti, prozkoumávat ostrov a zvyšovat úroveň v zónách, které odpovídají našim úrovním. 

	  

	Přemýšleli jsme o přechodu na temnou stranu, ale rozhodli jsme se zůstat na světle. V této oblasti byli naši koboldí adepti a v Darantu čekal Patrik se svými novými troggskými přáteli. Na temné straně je nebezpečné se tam ukázat... 

	  

	Zhluboka jsem se nadechl a pomalu vydechl. Pak jsem popadl AT, zvedl ho do výšky a klovl ho do nosu. Kocour rozhořčeně zamňoukal. Vrátil se na své místo a pokračoval v čištění. 

	  

	Byl čas jít. 

	  

	V tu chvíli náš klanový noob Crag čekal na můj signál, aby mohl po dokončení procedury registrace dospělých zároveň vlézt do kapsle a vstoupit do velkého Dis. "Jdeme!" Zpráva se dostala k Tobiášovi, Edovi a Hungovi najednou. 

	  

	Crawler a Bomber na nás čekali v taverně klanové pevnosti, připraveni oslavit naše vymanění se z pískovny. Čekali jsme na ně. Skočte s noob gankerem hned po registraci, odpověděl Crawler. Bomber se okamžitě ozval. Ať tě ani nenapadne opustit pokoj pro hosty! Je tam celá rallye těch zatracených preventistů! 

	  

	Odhodil jsem oblečení a přistoupil k Alterě Vita, své nové kapsli vydané Sněhovou bouří za dosažení třídy L, maximálního počátečního potenciálu Hrozby. 

	  

	Kapsli vydali v limitované sérii. Když ji přinesli, táta závistivě kroutil hlavou. Dovedu si představit, jaká doupata nepravostí by rád navštívil, jen kdyby mohl kapsli používat. Kapsle používala spotřební patrony k zajištění nitrožilní výživy, hydratace a první pomoci. Kromě toho dokázala ovlivnit emocionální stav člověka a aktivní nitrogel stimuloval svaly a masíroval tělo. 

	  

	Kdybych chtěl, mohl bych se ponořit na několik dní. Kdybych měl někoho, kdo by mi vyměnil spotřební materiál, mohl bych se ponořit i déle, ale tak dlouhá doba ponoření člověku stejně neprospěla. 

	  

	"Zahajte ponoření," přikázal jsem. 

	  

	"Rozumím, Alexi." 

	  

	V kapsli nakonfigurované a vyzkoušené v testovacích světech bylo místo ponoření standardně nastaveno na Disgardium. Nitrogel rychle zaplnil prostor, kapsle převzala kontrolu nad mým tělem a o tři údery srdce později jsem visel ve sterilním vakuu limbu. 

	  

	Pode mnou se objevil obrovský herní svět a obrysy jeho šesti kontinentů se prodraly skrz mraky. 

	  

	Vítej v Disgardu, Alexi! 

	  

	Dosáhl jsi věkové hranice, Alexi. Tvá postava bude přesunuta z pískoviště! 

	  

	Musíš svou postavu zregenerovat. 

	  

	Pozor! Protože jsi Hrozba, herní přezdívku Scyth nelze změnit. 

	  

	Pozor! Protože jste Hrozba, herní třídu Herald nelze změnit. 

	  

	Můžete změnit svou frakci, rasu a vzhled. 

	  

	Rozhodl jsem se změnit pouze svůj vzhled a zvětšil jsem okno s modelem své postavy. Viděl jsem, že systém aktualizoval mou předchozí podobu čtrnáctiletého chlapce; můj obličej byl drsnější a tvrdší, byl jsem vyšší, ramena širší. 

	  

	Chvíli jsem přemýšlel, přetáhl posuvník věku doprava a přidal dalších deset let. Po chvilce váhání jsem si změnil i barvu očí. Ve skutečnosti mám oči zelené, ale ve hře by byly modré. Tento avatar by byl trvalý, a jak už to tak bývá, lidé berou dospělé vážněji nejen ve skutečném světě, ale i v Dis. 

	  

	Všechno je hotovo. 

	  

	Postava úspěšně vygenerována. 

	  

	Systém mi ukázal profil postavy a přešel do závěrečné fáze registrace: 

	  

	Scyth, chceš si nárokovat odměnu za to, že jsi online, nebo dáváš přednost trvalému bonusu +5 % zkušeností? Svou volbu můžete kdykoli v budoucnu změnit. 

	  

	Zvolil jsem druhou možnost, protože "platba za to, že jste online" vám mohla vynést maximálně třicet feniků měsíčně, a to pouze v případě, že jste ve hře prakticky žili. Na druhou stranu pět procent ke zkušenostem bylo na vyšších úrovních velkou výhodou. 

	  

	Prolétl jsem profil, abych se ujistil, že je všechno v pořádku. Zároveň jsem změnil možnosti ochrany soukromí a obnovil je na výchozí hodnoty. Viditelná zůstala jen moje přezdívka, třída a úroveň. 

	  

	Zhluboka jsem se nadechl a výběr potvrdil. Mé rozhraní zmizelo. 

	  

	Začal jsem padat dolů, do Latterie. Země mi vyrazila vstříc a já jsem rozeznával vysoké barevné domy a široké ulice hlavního města Společenství. Najednou všechno na okamžik zčernalo, pak se na mě vyvalil hluk, světlo a pachy. 

	  

	Operace Breakout začala. 

	  

	* * * 

	  

	Místnost byla cítit prachem a stářím, i když všechno vypadalo čistě. Vysoká okna zastiňovalo listí stromů, dovnitř se nedostávalo dost denního světla, a tak na stěnách hořely lucerny. 

	  

	Na rozdíl od mé první návštěvy Tristadu zde bylo mnohem více nových hráčů, kteří si Darant zvolili za svou startovní zónu. Několik stovek lidí, elfů, gnómů, trpaslíků a dalších ras Společenstva se hemžilo v místnosti pro hosty radnice, tiskli se k registračním stolům nebo jen tak zírali kolem sebe a s úctou ohmatávali ruce. Poslední jmenovaní byli vždy noví hráči, kteří byli v Disgardu poprvé. 

	  

	Když jsem se rozhlédl kolem, polil mě studený pot. Obrovský prostor o velikosti hangáru, plný čilých hráčů všech druhů, věků a pohlaví, kteří jeden přes druhého pokřikovali. Ale i mezi davem jasně vyčnívali někteří hráči vysoké úrovně, ti ze tří nejlepších preventivních klanů: Modus, Azuroví draci a Excommunicado. Jak? Jak se sem, u všech Spáčů, dostali? Ani Crawler, ani Bomber o tom nic neřekli. Tady prostě viděli nooby, a tak jen klidně dostali svůj stupeň a vyšli do sálu, kde je preventisté kontrolovali u ohně Pravého plamene. 

	  

	Roztáhl jsem hlavu a snažil se rozeznat Kraga, ale nemohl jsem ho najít. Soudě podle aktivního avatara v seznamu klanů se už přihlásil do Dis. Možná se zasekl na obrazovce generování postavy. 

	  

	Artefakty Pravého plamene se tu a tam mihly po sále. Od druhé stovky úrovně chodili nejlepší hráči po dvojicích po sále a nabírali všechny nooby nad první úroveň vycházející z teenagerského pískoviště. Nepochybuji, že na Shad'Erungu, kontinentu temné strany, tamní klany kontrolovaly ty, kteří přebíhali k Impériu. A různé neutrály v hlavních městech nepochybně kontrolovali také. Sázky byly příliš vysoké, dokonce i pro špičkové hráče, kteří byli připraveni rozdělit si je mezi celou Alianci Preventu. 

	  

	Dobrá... Je čas se uklidnit. Rozhlédl jsem se po ikoně teleportace do Hlubin a s úlevou si povzdechl: byla aktivní. 

	  

	Teď bylo důležité, aby se tam Crag konečně dostal. Seskupil jsem se s ním a odvedl ho do Charinzy, klanové pevnosti. Gyula a jeho brigáda drsných dělníků právě dokončili stavbu... 

	  

	"Noob, dvacet šest!" Slyšel jsem z dálky. Viděli mě. "Hej, ty! Zůstaň tam a počkej, až na tebe přijde řada!" 

	  

	Nejbližší skupinu preventistů rozptýlila elfka, která si říkala o další peníze za právo zkontrolovat si zápěstí. Banger se oddělil od další skupiny a zamířil ke mně, prodíral se davem jako ledoborec. Byl to obrovský lopher, částečně slon a částečně člověk, na úrovni dvě stě dvacet. Vzácná rasa. Kdo by chtěl žít v takové hroudě, navíc s dlouhým chobotem? Ale lidé ho stejně brali kvůli rasovému bonusu - vysoké odolnosti. 

	  

	Udělal jsem pár kroků dozadu a schoval se za široký dvojitý basreliéfový sloup. Nebyl jsem si úplně jistý, ale vypadalo to, že se naplnily naše nejhorší obavy. Velký Po si sice nebyl jistý, jestli jsem si zachoval status Hrozby, ale jistě hořel touhou po pomstě a podělil se o své podezření s preventisty. A ti nějakým způsobem získali přístup do pokoje pro hosty od darantského starosty. Fajn. I o tomto výsledku jsem uvažoval. 

	  

	Bleskově jsem se rozhlédl po druhé straně sloupu a pohlédl k východu. Zavalitý vousatý trpaslík na čtrnácté úrovni jménem Gonzo už prošel kontrolním stanovištěm a nyní se přesouval do sálu pro hosty. 

	  

	Napodobování úspěšně fungovalo. Skvělé, teď jsem byl trpaslík Gonzo, zkoušený v ohni Pravého plamene. Vyšel jsem z druhé strany sloupu a sebevědomě se vmísil do davu. Kde byl Crag? 

	  

	Banger z Exkomunikace mířil k místu, kde se skrýval Scyth. Za ním poklepával hobit s menším elementálem vznášejícím se nad jeho ramenem a deformujícím vzduch svým žárem. Nether! 

	  

	Pravý plamenný duch, úroveň 224 

	  

	Elementál 

	  

	Tierzův mazlíček. 

	  

	Snažil jsem se netvářit ustaraně a klidně jsem zamířil na vzdálený konec sálu, kde stály v dlouhých řadách písařské stoly. Zaregistroval jsem se a pak jsem to vzal odtamtud. 

	  

	"Gonzo, počkej!" Zaslechl jsem to za svými zády. 

	  

	V první chvíli jsem si neuvědomil, že ten výkřik je určen mně. Ze setrvačnosti jsem udělal ještě krok nebo dva, pak jsem se zastavil a otočil. Lopher Banger kráčel směrem ke mně, zatímco jeho parťák, hobit Tierz, se díval za jeden z četných portálů a snažil se tam najít nepolapitelného Scytha. Portály fungují jen jednosměrně na tuto stranu a jen pro nové hráče, takže logicky neexistovala možnost, jak bych se tam mohl dostat, ale hobit to přesto zkontroloval. Nepřekvapivě bez úspěchu. 

	  

	"Cože?" Nespokojeně jsem se zeptal. "Já už jsem tím kontrolním bodem prošel..." řekl jsem. 

	  

	"Neviděl jsi tu někde vysokého muže?“ Banger vyhrkl a zúžil oči. Měl paže silné jako můj trup, ale s lidskýma rukama. Obrovské, obludné, ale lidské. "Hm... Nick Scyth, šestadvacátá úroveň. Taky vzácná třída... Hm... zapomněl jsem to! Tak ty jsi ho neviděl? Byl právě tam, za sloupy..." 

	  

	"Viděl jsem ho," přikývl jsem a mávl směrem ke vzdálenému konci rohu sálu pro hosty. "Šel k písařům." 

	  

	"Fuj, ať jde k čertu," rozhodl Banger. "Stejně ho po registraci znovu zkontrolují. Ukaž mi zápěstí!" 

	  

	Náhlý rozkaz mi zrychlil tep, do tváře se mi nahrnula krev. Sloní člověk se otočil ke svému příteli. 

	  

	"Hej, Tierzi, pojď sem, zkontrolujeme toho nýmanda!" 

	  

	Půlčík si prohlížel zápěstí lesního elfa šesté úrovně, který právě vyšel z portálu. Když skončil, dal špičatému ušatému hráči zlatou minci a přešel k nám. Znovu jsem se rozhlédl a hledal Kraga, ale rozhodl jsem se odejít sám. Zdálo se, že se něco pokazilo. Využil jsem toho, zatímco se Banger díval na svého kolegu, a aktivoval jsem teleportaci do hlubin. 

	  

	Pocit pádu a vizuální efekty, které se odehrávají, když tuto schopnost použijete, jsou dost extrémní. Přirovnal bych to ke skoku z vrcholu mrakodrapu; obsah žaludku vám stoupá až do krku, srdce vám bije sto kilometrů v hodině, vidění se vám rozmazává... Zkrátka, je to nabytý vkus. Instinktivně jsem zavřel oči. 

	  

	Už tehdy jsem si uvědomil, že se stalo něco zlého. Systémovým zprávám je jedno, jestli máte zavřené oči. 

	  

	Teleportace do hlubin přerušena! 

	  

	Nelze opustit místnost pro hosty Darantské radnice bez dokončení procesu registrace postavy! 

	  

	Nether! Všechno, co se mohlo pokazit, se pokazilo. Nejhorší na tom bylo, že systém stále počítal schopnost jako použitou a talentu začala běžet půlhodinová doba chladnutí. 

	  

	Pak se objevil Crag! Nikdy bych ho nepoznal, kdybych neviděl tu přezdívku; z dříve vysokého muže se stal malý trpaslík. Uměle zvlněné vousy, tetování pokrývající polovinu obličeje, vlasy bezvadně spletené do copu. Bylo zřejmé, co ho zdrželo. Dával své postavě nový vzhled! 

	  

	Jeho vzhled upoutal pozornost Excosů a oba se přesunuli, aby ho zachytili. Slonovitý Banger nevypadal, že by se rychle zorientoval. Zkontroloval se, otočil se a vyštěkl: 

	  

	"Zůstaň tam, Gonzo! Zkontrolujeme tě a dostaneš zlatou minci! Za nic!" 

	  

	"Já už jednu mám, díky!" Vytáhl jsem volnou rukou minci a pro efekt ji před ním rozprostřel. "Nebo mi dáš ještě jednu?" 

	  

	"Hm... Ne, další ti nedáme. Nikdy vám to nestačí, nýmandi! Ale stejně tě zkontrolujeme! Jasný?" 

	  

	"Chápu," souhlasil jsem smířlivě. "Počkám." 

	  

	Byl jsem opravdu v průšvihu! Kdyby měli jednorázový artefakt, možná by mě ušetřili, ale s elementárním mazlíčkem je tyhle kontroly nestály nic. Hodil jsem Cragovi skupinovou pozvánku. Okamžitě ji přijal a já začal horečně přemýšlet. 

	  

	Můj spolubojovník z klanu se začal všelijak vymlouvat a hrál si na hloupého nooba, který nechápe, co hobit Tierz chce. Excos nemohli na Craga použít sílu, protože Darant byl mírumilovnou zónou a jakákoli agrese by mohla poslat jejich reputaci do mínusových bodů. Na druhou stranu byla síť plná rozporuplných informací, ale jak to bylo ve skutečnosti... 

	  

	Hru o čas jsem napsal Cragovi a pak se ztratil v davu. Když se lopatka otočila, už jsem nebyl Gonzo, ale Rayman; paladin na úrovni tři sta čtyřicet sedm z Azurových draků. Ano, riskoval jsem, ale vyšlo to. Kdybych došel k písaři a zaregistroval se, nikdo by mi nemohl zabránit, abych popadl Kraga a skočil do Charinzy. 

	  

	Sklonil jsem hlavu a přešel půlku sálu, než jsem si všiml, že budu stát vedle skutečného Raymana. Nemohl jsem se proměnit zpátky v Gonza - ten teď nebyl nikde k vidění. Otočil jsem se, zaměřil se na Bangera a proměnil se v něj. Ten trik vypadal pro lidi kolem mě normálně - prostě někdo vyměnil jednu sadu vybavení za jinou. Jméno se objeví, až když se podíváte zblízka. Crag se mezitím přihlouple usmíval, zatímco mu hobit Tierz něco vysvětloval. 

	  

	"Hej, Bang! Co tady děláš?" přivítal mě vysoký elf v zeleném plášti, Koba z Modusu. "Inspekční zóna Exka je támhle. Kde je vlastně Tierz?" 

	  

	Ukázal na vzdálený konec. Naštěstí pro mě byl skutečný Banger v tu chvíli schovaný za sloupem. 

	  

	"Tierz je támhle..." Okopíroval jsem Bangerův způsob řeči a intonaci a neurčitě jsem mávl rukou. "Já jsem... Hm... vlastně jsem ztratil stopu nooba. Zmizel v davu. Zrovna ho hledám..." 

	  

	"Cože?" Koba se zeptal. "Ty jsi nechal utéct nějakého nooba?" 

	  

	"No jo. Žádný problém, já ho najdu..." 

	  

	"Poplach!" vykřikl náhle elf do signálního amuletu, který mu visel na krku. "Potenciální hrozba! Kryjte východ!" 

	  

	V příštím okamžiku se u východu shromáždilo několik vojáků z Modusu a táhli ty, kteří opouštěli místnost, zpátky dovnitř. Síň zaplnil hlomoz povelů, včetně těch z Kobova signálního amuletu. 

	  

	"Vchod krytý! Uzavíráme budovu! Opakujte všechny kontroly!" 

	  

	Elf stále držel svůj amulet a ptal se: 

	  

	"Jaká je rasa, jméno a přezdívka toho nooba?" 

	  

	"Hm... Vteřinku... Gonzo, myslím. Trpaslík na čtrnácté úrovni." 

	  

	"Mám to," přikývl Koba a znovu zakřičel do amuletu: "Přezdívka Gonzo! Trpaslík..." 

	  

	Proklouzl jsem k písařům a postavil se ke stolu nejbližšího volného, postarší gnómské dámy v brýlích a s mimořádně neuspěchaným způsobem mluvy. Poté, co jsem si vyslechl její uvítací řeč, popoháněl ji a přerušoval, jsem jí konečně sdělil, že se chci zaregistrovat. 

	  

	A v tu chvíli jsem narazil na překážku. Jako by nestačilo, že mě Crag zasypával panickými vzkazy a výhrůžkami, že mě udá preventistům, pokud nedodržím slib, zavrtěla skřetí dáma přede mnou hlavou a něco řekla. Bylo těžké ji v té kakofonii slyšet, ale všimla jsem si, že nespěchá, aby mi podala registrační list. 

	  

	"Promiňte, cože?" 

	  

	"Než zahájíte registrační proceduru, přepněte se do své pravé podoby, mladý člověče!" řekla gnómka přísně a zvýšila hlas. 

	  

	Zdůraznila slovo "člověk". Dívka stojící u vedlejšího stolu po mně střelila zaujatým pohledem. Crag mezitím přestal souvisle psát a jen mi spamoval přímé zprávy vykřičníky. Crawler a Bomber se k němu přidali a podle našeho zpoždění si uvědomili, že se něco pokazilo. Hung nadával tak usilovně, že se chatovací okno dokonce začervenalo. 

	  

	"Přestaň zdržovat frontu, ty hromotluku!" zasyčel někdo zezadu. "Co tady vůbec děláš?" 

	  

	Teď jsem na sebe upoutal ještě větší pozornost. Střelila jsem pohledem přes rameno a uviděla malou vílu první úrovně jménem Mint, jak se vznáší ve vzduchu a probodává mě nespokojeným pohledem. 

	  

	"Promiň, děvče." Odstoupila jsem od stolu. 

	  

	"Jsi děcko, sloní kluku!" vyjekla. "Strč si ten chobot víš kam!" 

	  

	Rychle jsem vklouzl za další sloup a přepnul se zpět do své pravé podoby. Slyšel jsem, jak mi v uších buší krev, když jsem došel k nově uvolněnému stolu písaře Ionesca a začal s registrací, přičemž jsem se snažil nevěnovat pozornost výkřikům z druhého konce chodby. Ruch a chaos za mnou narůstal a já cítila, jak se začínám potit. 

	  

	"Chytili Hrozbu!" ozval se náhle překvapeně opodál stojící gnóm. Oči se mu rozšířily, zíral a vzrušeně cvakal jazykem. "Uf!" 

	  

	Slyšel jsem výkřiky ze všech stran. Lidé sledovali, jak z druhého konce chodby táhnou Kraga. Tierz se nakonec přece jen prosadil a odhalil Tobiášův stav. 

	  

	Hráči na vysoké úrovni se po celé hale vrhli na pomoc už tak silné skupině. Za všemi těmi preventisty oděnými do lesklé zbroje teď nebylo vidět ani samotného Craga. 

	  

	Crawler a Bomber podlehli před úzkostí z neznámého a skočili do budovy radnice v Darantu. Už věděli, že Hrozba byla dopadena. Zvěsti se okamžitě rozšířily po celém Společenství. 

	  

	Žalostné zprávy zaplnily klanový chat - kluci už psychicky pohřbili nejen Kraga, ale i mě. Před radnicí se shromáždila městská stráž, vysocí představitelé armády Společenství a všichni hráči. Scythe, napiš něco, cokoliv! Bomber se dožadoval. Koho to unesli? Tebe, nebo Craga? 

	  

	Aniž bych odpověděl, souhlasil jsem, že můj výběr postavy je konečný a nepodléhá změně, a předal jsem vyplněný příchodový list písaři Ionescovi. Ten se na něj podíval a spokojeně přikývl. 

	  

	"Vítej v Darantu, Scythe!" řekl písař a s tupým žuchnutím orazítkoval formulář. "Další!" 

	  

	Modus, Azuroví draci a Exkomunikace se hlasitě překřikovali jeden přes druhého a už se začali dohadovat, čí území by mělo být použito k likvidaci Hrozby. Sousední sál se rozvířil zvukem aktivujících se teleportů a do sálu se nahrnuli vůdci preventistů. Zahlédl jsem mezi nimi Yaryho. Byl to vůdce Modusu a po finále juniorské Arény mě pozval na návštěvu. 

	  

	Vedoucí si navzájem gratulovali k postupu, usmívali se a žertovali, a když se objevili junioři, přestali se dohadovat. Zdálo se pravděpodobné, že Tobiase se chystají odvléct a odvést někam, kde by ho mohli v tichosti a beze svědků zlikvidovat. Crag zaplnil mou schránku se zprávami požadavky, abych něco udělal, vůbec cokoli. 

	  

	Veškerá pozornost, oči a nepochybuji, že i záznamy toho, co se děje - to všechno směřovalo k průvodu preventistů, takže jsem se klidně převtělila do podoby víly Mentolky... 

	  

	Cože? Podíval jsem se dolů a zjistil, že se moje nohy nedotýkají podlahy! Samozřejmě, že jsem se proměnil v zatracenou vílu! Proto všechno kolem mě vypadalo tak velké! S tou myšlenkou jsem se vznesla ke stropu. Ani se neptejte jak - prostě jsem chtěla nahoru, a tak jsem se vznesla. 

	  

	Teleportace do hlubin ještě nevychladla a bez ní se Crag nemohl dostat ven... 

	  

	"Ahoj, maličká," uslyšel jsem zespodu. "Pojď dolů, musíme zkontrolovat tvůj stav." 

	  

	Tierz, hobit z Exkomunikace, mi gestem naznačil, abych letěl k němu, a v druhé ruce mi nabídl zlatou minci. Vedle něj doutnal malý Duch pravého plamene.

	  

	 

	Kapitola 2. Plán B 

	  

	  

	KDYŽ JSEM SE ZBĚSILE snažil vymyslet, jak z toho ven, hobitův signální amulet zabzučel. "Tierzi, našli jsme trpaslíka Gonza a zkontrolovali jsme ho. Je čistý. Řekni Bangerovi, že je to slon, ha-ha-ha!“ 

	  

	"Mám to, díky. Bangerovi nic říkat nebudu, už má dost tvých trapných vtipů.“ 

	  

	"Dobře, dobře... Poslouchej, kluci venku se diví, koho jsme odvedli. Je to opravdu ten kluk s potenciálem A?" 

	  

	"Ne," odpověděl hobit a zamračil se. "To ti nemůžu říct, starší to prozatím zakázali..." 

	  

	Aniž bych poslouchal zbytek, využil jsem chvíle a odletěl na konec chodby, kde jsem začal sledovat Tierz a dění kolem Kraga. 

	  

	Zdálo se, že hobit se do mě pustil jen kvůli formalitám. Jakou hrozbou by vlastně mohla být víla první úrovně? Zvlášť když už našel Hrozbu a uvolnil se. Aniž by se obtěžoval mě hledat, odplivl si a připojil se ke svým oslavujícím druhům. Sál naplnil zvuk praskajících zátek. Elfské šumivé víno se rozlévalo. 

	  

	Přesto někteří preventisté zůstali u východu ze sálu a neustále všechny kontrolovali, dokonce i nooby na první úrovni. Každého, kdo tam nemusel být, poslali pryč. Soudě podle hlasů ze signálních amuletů se to nedělo jen uvnitř budovy, ale i v jejím okolí. 

	  

	Do té doby přivedli Craga k registračnímu pultu a začali ho zpracovávat. Opatrně jsem přilétl blíž a schoval se pod obrovský lustr pokrytý zapálenými svíčkami, pak jsem klukům poslal zprávu, abych jim řekl, co se děje. Rozhodl jsem se, že si zkusím poslechnout, co Yary říká: 

	  

	"Nedělej hlouposti, chlapče," řekl jeden z vůdců Modusu s arogantním úsměvem. "Víme o tobě všechno: Tobias Asser, od včerejška šestnáct let. Žiješ, mírně řečeno, v nouzi. Tvoji rodiče brzy přijdou o občanství. Chceš to samé pro sebe?" 

	  

	"Ne," zavrtěl Crag hlavou. "Ale když mě zlikviduješ, nedostanu ani hovno. Jen jsem si vybudoval malou Hrozbu, s tím se nedá nijak zvlášť šplhat..." 

	  

	"Vyšplháš, Toby," poplácal ho Yary po rameni. "Jen ne teď. Všechno má svůj čas. O tvou budoucnost se postaráme..." 

	  

	Crag se zamyslel. Nebo čekal, až něco udělám. V rukou držel registrační list, ale nezdálo se, že by spěchal s jeho potvrzením. Písař trpělivě čekal. 

	  

	Crawler, mág na 31. úrovni, a jeho skupina (Bomber, válečník na 31. úrovni) se chtějí připojit k vaší skupině. 

	  

	Přijímáte? Odmítnout? 

	  

	Přijal jsem žádost a řekl jim, o co jde, v naději, že nás tři něco napadne. Odpovědi přišly rychle: 

	  

	[19:48] [Skupina] [Plíživec]: Já jsem taky na ochlazení. Ale Bomba nás může všechny dostat ven. Důležité je, abychom byli blízko, jinak tě teleport nezachytí. 

	  

	[19:48] [Skupina] [Bomber]: Problém je, že ti zatracení preventisté všechny vyhánějí a stráže jim pomáhají! Jsme daleko od radnice. 

	  

	[19:48] [Skupina] [Crag]: Udělejte něco! 

	  

	Kromě skupinového chatu mi blikají záložky s přímými zprávami. Okamžitě jsem odpověděl. 

	  

	19:49] [Soukromé] [Plazivec]: [Soukromé] [Plazivec]: Scythe, vylez ven! Na Kraga už je pozdě! Pomůžeme mu později znovu získat úroveň. 

	  

	 Scythe! Jsi blízko? Co mám dělat? 

	  

	[19:49] [Vojín] [Scyth - Crawler]: Drž se původního plánu, dokud je ještě šance. Musíme ho dostat ven! Stejně pochybuji, že projdu jejich kontrolou. Pořád jsem to já, kdo je tady uvnitř. 

	  

	[19:49] [Vojín] [Scyth - Crag]: Jsem blízko. Všechno vidím a slyším. Zůstaň v klidu a vyčkávej na čas, Toby. Teleportace do hlubin je prozatím v útlumu. 

	  

	S lehkým zahučením se nad částí sálu kolem Craga vytvořil Dóm ticha. Mág nešetřil manou, aby byla dostatečně velká a pokryla všechny zájemce, a naštěstí pro mě jsem pod kopulí skončil i já. A samozřejmě jsem tam mohla sedět, dokud preventisté neodejdou, ale ten nápad se mi nelíbil. S Cragem jsme měli do přátelství daleko, ale slíbil jsem mu pomoc. Dokonce ani jeho hrozba, že mě udá, pokud ho vyřadí, mi nevadila. Důležité bylo dodržet slovo. 

	  

	Yary se mezitím dál snažil získat Tobiase na svou stranu. 

	  

	"Přemýšlej o tom. Nemůžu mluvit za ostatní preventisty, ale za celý Modus ti zaručuji, že tvou další postavu automaticky přijmeme do klanu. A to znamená vybavení, podporu, pomoc při zvyšování úrovně, výplatu." 

	  

	"Proč si zahráváš?" ozval se skřetí mág, Niu Lu na úrovni tři sta sedmnáct z Azurových draků. "Ty..." 

	  

	Yary střelil pohledem po gnómovi a ten zmlkl. Modus sám o sobě budil respekt, ale jeho vůdci vzbuzovali ještě větší respekt a strach. Yaroslav-Yary nebyl náčelníkem, ale byl prakticky druhý po vůdci klanu Hinterleafovi. 

	  

	"Toby, tahle nabídka platí deset vteřin. Stejně tě zabijeme, jenže navíc nic nedostaneš ani v reálném životě. Na kariéru v Modusu můžeš taky zapomenout. Nechci se chlubit, ale musíš vědět, co ti můžeme nabídnout...“ 

	  

	"To vy jste najali ty inwinovce, co mě chtěli unést?" Crag ho přerušil a zvedl hlavu. 

	  

	"My nepracujeme tak hrubě, chlapče. To byl jeden z těch ubožáků, co tu nejsou. Dokonči tu registraci! Přišel čas..." 

	  

	Rozhodl jsem se. Poslal jsem zprávu Cragovi, aby souhlasil se všemi podmínkami, že máme všechno pod kontrolou. Pak jsem ještě jednou poděkoval tvůrcům hry za hojnost sloupů v sále, klesl na podlahu za nejbližšími a přepnul se zpět do své pravé podoby. 

	  

	"Hej, Yary!" Hlasitě jsem zakřičel a vynořil se na dohled. "Pamatuješ si mě?" 

	  

	Preventisté zareagovali okamžitě. Slyšel jsem zvonění zhmotňujících se zbraní, záblesky připravovaných kouzel. 

	  

	"Kdo sakra jsi?" ozval se skřet Niu Lu, který se vzpamatoval jako první. "Nějaký noob? To je ono!" 

	  

	Ukázal na písařské stoly za obvodem. Naštěstí tam nebyl Banger, aby mě poznal. Gnóm z Azurových draků se ke mně pohnul, ale Yary ho zastavil, položil mu ruku na rameno a oslovil mě. 

	  

	"Připomeň mi... Odkud tě znám?" 

	  

	"Z Juniorské arény. Náš tým vyhrál finále a ty jsi mě požádal, abych se s tebou spojil, když jsem opustil pískoviště." 

	  

	"To jsem řekl?" Yary se překvapeně zeptal. 

	  

	To dávalo smysl. Pro něj to byla jen krátká epizoda z doby před třemi měsíci, po které jsem se z pochopitelných důvodů nesnažil, aby si mě někdo zapamatoval. Znal jsem jeho skutečný věk - hodně přes čtyřicet -, ale postava, člověk třídy Bogatyr, vypadala o patnáct let mladší. Na rozdíl od mnohých si Yary zachoval svůj vzhled. 

	  

	"Ano, kromě tebe tam byl Glyph z Azures, Yagami z Mizaki a nějaký další špičkový hráč...“ 

	  

	"Nějaký další špičkový hráč!" Rayman, lidský paladin na úrovni tři sta čtyřicet sedm, zabručel. Stejný, v jakého jsem se proměnil cestou k písaři. "Zbavte se ho, nepotřebujeme ho!" 

	  

	Yarymu se to nelíbilo. Nevím, jaký měl vztah k Raymanovi nebo obecně k Azurům, vůdčímu klanu asijského uskupení, ale Modusova pravá ruka odpověděla vzdorovitě. 

	  

	"Ne, ať zůstane." Udělal krok a podal mi ruku. "Promiň, že jsem si na tebe hned nevzpomněl, Scythe. Zůstaň poblíž. Máš potenciál, ale poslední slovo má Hinterleaf. Domluvím ti schůzku..." 

	  

	Otočil se ke Cragovi, ale než na něj dál naléhal, obrátil se znovu ke mně. 

	  

	"Už jsi někdy viděl, jak se starají o Hrozbu? Teď máš šanci." Yary se podíval na Tobiase. "Není to tak, chlapče? No tak, Toby, neprotahuj to." Toby se na mě podíval. 

	  

	Připojil jsem se ke skupině, která tiskla Craga ke stolu. Rychle se otočil, aby se na mě podíval, a já rychle zamrkal. Tobiáš se zhluboka nadechl a potvrdil registrační list. Díky Spáčům, že nezapomněl skrýt svou věrnost Probuzeným, jinak by to všechno skončilo. 

	  

	"Vítej v Darantu, Cragu!" vyhrkl písař, jako by se nic nedělo. "Další!" 

	  

	Z radnice jsme vyšli v dlouhém průvodu. Na náměstí se dál ozýval třaskavý zvuk teleportujících se preventistů. Přicházeli i obyčejní hráči, ale ti byli okamžitě vyvedeni z náměstí. Samozřejmě si stěžovali, ale rychle se uklidnili, když dostali jednu nebo dvě mince. Preventistům se muselo nechat, že si to zasloužili - nešetřili se při uhlazování veřejného mínění. Příliš dobře jsem si pamatoval, co pro nýmanda znamená celý zlaťák. 

	  

	Zdálo se, že Yary na mě úplně zapomněl, ale když viděl, že se objevil minotaurus - a vůdce klanu Azurových draků - Glyf a věnuje mi pozornost, zavolal si mě a řekl mi, abych se držel poblíž. 

	  

	Pak se ale všechno zamotalo. Protože nebylo možné ublížit Kragovi v srdci hlavního města, preventisté předem naplánovali, že rituál Vyhnání hrozby provedou na neutrálním území. Koneckonců jejich aliance zahrnovala nejen klany Společenství, ale také klany nepřátelské Temné říše. Přesné místo rituálu však bylo utajeno a vůdce Modusu, Hinterleaf, se tam chystal osobně otevřít portál. 

	  

	Královská garda uzavřela náměstí před radnicí. Úřady zřejmě na základě nebezpečnosti Hrozby spolupracovaly s preventisty a vytvářely pro ně co nejpříznivější situaci. 

	  

	Špičkoví hráči začali vyvolávat létající mutanty a jeden po druhém startovali vzhůru pod mraky. 

	  

	"Kobo, vezmi tohohle chlápka s sebou," řekl Yary a otočil se ke mně. "Scythe, leť s ním." 

	  

	"Najdeš místo pro další dva? Pár kluků z mého týmu je tu taky, ale ti se nechali odmítnout.“ 

	  

	Yary něco v duchu zvážil a pak přikývl. 

	  

	"Dobře. Řekni mi jejich přezdívky, dám rozkaz, aby prošli. Budou ale muset být rychlí." 

	  

	Sledoval jsem, jak se moji přátelé objevují z výšky třiceti metrů, sedíce za Kobou na jeho Zlatém gryfovi. Crawler skončil na Bitevním hipogryfovi s krásnou elfkou v sedle. Bomba měla méně štěstí. Ocitl se na ocase dlouhého, klikatého Létajícího hada, který ho v letu pravidelně vyhazoval nahoru a dolů. Vypadalo to, že hadí jezdec pobízí koně a směje se, a že Bomber, který se nějak udržel na koni tím, že se zuby nehty držel sedla a všech končetin, byl krásným příkladem snahy přežít za každou cenu. 

	  

	* * * 

	  

	Nikdo z nás nedokázal za letu chytit Kraga pomocí teleportace z hlubin; koně byli roztaženi příliš daleko od sebe. Dokonce i v rokli, kde se měl odehrát rituál vyhánění, byl příliš daleko, obklopen hráči vysoké úrovně. Byl znehybněn několika ovládacími kouzly a hlídaly ho tři bojové "hvězdy" z Modusu, Azurových draků a Exkomunikace. Přidali se k nim i dva vůdci Kratových dětí. 

	  

	Minutu po našem příchodu se z portálů začali vylévat bojovníci ostatních členů Aliance, včetně neutrálů a Impéria. Okamžitě jsem poznal mocného orka Horvaca, vůdce klanu Poutníků. Jeho klan byl nejsilnější mezi temnými frakcemi a on sám byl ve skutečném životě tak proslulý svou výstředností, že nikdy neopustil rubriku drbů. Horvac, Glyf z Azurových draků, Plukovník z Exkomunikace a samozřejmě hlava Modusu, Hinterleaf - to byli pravděpodobně nejsilnější hráči na světě. Sólo dobrodruh Dek je možná doháněl v úrovních, ale v síle, možnostech a vlivu se mu nemohl rovnat. Úplně nejsilnější byl stále bývalý člen Modusu Mogwai, druidský animalista. Tento hráč po dosažení limitu odolnosti prohlásil, že ho Dis unavuje, a rozhodl se dát si rok pauzu. 

	  

	Rokle, do které jsme přiletěli, se nacházela nedaleko Darantu, poblíž jednoho z Bitevních polí. Stmívalo se, ale díky obrovské mase magie všude kolem jsme viděli jako ve dne. 

	  

	Oficiálně patřily tyto země Společenství, ale to nebylo překážkou, aby se tam beztrestně objevovali zástupci jiných frakcí. Samozřejmě, že cizinci by byli na každém území vystaveni útokům ze strany NPC[1], a pokud to úroveň dovolovala, pak i ze strany hráčů. Globální PvP bylo podporováno, a to nejen možností vypadávání vybavení z poražených protivníků (ani vaky se stoprocentní ochranou proti ztrátám nebyly zárukou), ale také značkami statečných a body cti. Společenství považovalo za nepřátelské i neutrály, kteří nepatřili ani k jedné z nejsilnějších frakcí v Dis: Společenství a Impériu. 

	  

	A nyní byla rokle plná špičkových hráčů z Aliance preventistů, která zahrnovala deset klanů: čtyři ze Společenství, čtyři z Impéria a dva z neutrálů. 

	  

	Rojili se tu ti nejlepší z nejlepších z miliard hráčů, lesknoucí se aurami a bonusy. Jejich koně a bojoví mazlíčci řvali, vřeštěli, vrčeli, štěbetali. Obří pavouci a kudlanky, draci a ještěři, medvědi a chodící stromy, fénixové a strašní vlci, pekelní psi, elementálové, démoni, sukuby, golemové, rachotící gnómské tanky a gyrokoptéry... 

	  

	Někdo vyvolal padesátimetrový bronzový kolos a někdo jiný odpověděl stejně velkým Stromem života. Masa lidí se před obry stáhla a my s Crawlerem jsme byli přitisknuti ke stěnám rokle. Bomber byl odstrčen stranou, kde si živě povídal čínsky s dívkou z Azurových draků. 

	  

	Třicet kroků ode mě se vůdci Aliance rozhořčeně dohadovali - něco bylo špatně. Díky zvláštní akustice rokle jsem je slyšel dobře. 

	  

	"Žádám, aby byly okamžitě staženy všechny nadbytečné jednotky!" řekl jsem. Horvac vykřikl. 

	  

	"To říkáš poté, co jsi sem přivedl své vlastní?" odpověděl mu tvrdě šedovlasý miniaturní gnóm Hinterleaf. Svalil Rs, čímž prozradil své ruské kořeny. "Kde je ta logika? Tam, odkud pocházím, na to máme přísloví - provinilá mysl se prozradí!“ 

	  

	"Temní určitě něco chystají!" Glyf prohlásil. "A neutrální spolu s nimi!" 

	  

	Plukovník, mohutný goliáš[2], vydal svým důstojníkům několik tichých příkazů. O několik vteřin později se otevřel další portál a z něj proudili Excosové, ne méně než deset hvězd. Když to viděli ostatní, aktivovali se také. Během několika minut překonala koncentrace hráčů vysoké úrovně na metr čtvereční v rokli rekord za celou historii Disgardu. 

	  

	"Ano, Horváci, spojenci mají pravdu," řekl Yary tiše, ale já i všichni ostatní jsme ho slyšeli naprosto přesně. Navíc když zmlkl, ztichli i ostatní. "Hlídali jsme Hrozbu, a proto jsme s sebou vzali víc než dohodnutý počet hvězd. Ale naši lidé měli opustit rokli, jakmile...“ 

	  

	Než jsem stačil vyslechnout víc, rozptýlil jsem se. Známý hlas lophera Bangera mě donutil se zapotit. 

	  

	"Tierzi, podívej, koho jsem našel!" Banger zaduněl a protlačil se ke mně. "Zajímalo mě, kam se dostal!" 

	  

	Hinterleaf se zamračil, cvakl prsty a všichni vůdci se pokryli štítem, jehož povahu jsem nepoznával. 

	  

	"Odveď jeho pozornost," zašeptal jsem Plazivci a pohledem ukázal na Bangera. "Chtěli mě zkontrolovat, ale vyklouzl jsem jim." 

	  

	Potřeboval bych ujít třicet kroků, abych se dostal dost blízko na to, abych chytil Cragera při své teleportaci. Začal jsem se k němu snažit přiblížit. 

	  

	Bomber psal, že všechny příchozí oddíly preventistů se navzájem buzerují a vytvářejí bojové skupiny, a to ne podle frakcí, ale podle klanů. Začínala se schylovat k bouři. 

	  

	Tlak pod kopulí také rostl. Yary a Hinterleaf stáli zády k sobě. Glyf jim něco říkal, zatímco vůdci neutrálních klanů si šeptali s Horvacem a hlavami ostatních temných klanů. Totéž se odehrávalo kolem Kraga: pět členů Modusu uzavřelo řady s několika Draky, Excosem a Kratem a bránilo Hrozbu před ostatními. 

	  

	Tohle je naše šance! Napsal jsem skupině. Protlačíme se ke Kragu. Kdo to zvládne, odejde s ním. 

	  

	Atmosféra vzájemné nedůvěry stoupala k bodu, z něhož nebylo návratu. Obvinění létala sem a tam a každá jiskra mohla zažehnout rozbušku. 

	  

	A pak ta jiskra přišla. 

	  

	"Scyth! Přestaň!" Banger vykřikl odněkud zezadu. 

	  

	Nevím přesně, co bylo tou rozbuškou. Asi to byl jeho útok. Ve fantastickém projevu svého poněkud chabého intelektu po mně lopher hodil magický bolus, čímž rozpoutal možná nejchaotičtější jatka v dějinách Disgardu. Nohy se mi zamotaly do kouzel, ale Osvobození je vyčistilo. Vrhl jsem se vpřed, změnil hlas a vyhrkl: 

	  

	"Byli jsme zrazeni!" 

	  

	Trik zafungoval. Řadoví vojáci za mnou kolem sebe vrhali obranné aury a magické štíty, po celé síni praskaly baňky s bojovým elixírem, syčely ohnivé čepele, bojové hole praskaly energií. Zahalil mě ohnivý závoj - Crawlerův ohnivý štít. V tu chvíli jsem pocítil velkou lítost, že jsem nestihl odevzdat úkol a získat Behemotovu odměnu. A nejen to, neaktivoval jsem ani krystal, který jsem dostal od Velkého Poa, eliminované Hrozby! Ať už se stalo cokoli, hodilo by se to! 

	  

	Přivolal jsem svého mazlíčka, bažinného jehličkáře Iggyho, a nařídil mu, aby se držel poblíž. Bangerův útok skutečně zafungoval v náš prospěch - statistiky všech členů skupiny vylétly nahoru, vynásobené sedmnácti. Můj mazlíček nebyl výjimkou. Už jsem si tím prošel během vypuknutí Ničivého moru, když jsme s Cragem, Infectem, Tissou čistili ulice Tristadu od nemrtvých, takže mě nepřekvapilo, když jsem vyrostl, zesílil, cítil, jak se mi rozšiřují ramena a jak ve mně vře energie. 

	  

	Aniž bych se nechal strhnout bojem, prodíral jsem se ke Cragovi, dokud jsem nenarazil na neproniknutelnou bariéru kopule. Stále jsem byl příliš daleko od svého klanového druha. Soudě podle minimapy byli Crawler a Bomber daleko za mnou. 

	  

	Hinterleaf mezitím něco vykřikoval pod kopulí a gesty uklidňoval své spojence. Yary stál za ním, Glyf a Plukovník stáli po obou stranách. Dvě Kratovy děti se tiskly ke stěně kopule. Byl to silný klan, ale jejich vůdci byli známí svým zcela nebojovým nadáním. 

	  

	Zdálo se, že Hinterleafovy prosby neměly žádný účinek. Horvac něco vykřikl a kopuli zaplnil oblak jedovatě žlutého kouře. Uvnitř se zablesklo ohněm a blesky a o několik vteřin později se Hinterleafova magická kopule s krystalickým zvoněním rozlomila a rozletěla se na sotva viditelnou spršku skla, která zranila všechny v okolí. Dost velká část zasáhla i mě; ostré střepy mi probodly hruď a ramena. Musel jsem je vytáhnout, trhajíce si maso. 

	  

	"Plán B!" Yary vykřikl do svého signálního amuletu. Jeho hlas se rozléhal celou roklí. "Plán B!" 

	  

	Hinterleaf, mág iluzí, vytvořil deset svých kopií a nechal je pomáhat, zatímco sám mrkl na malý útes nad námi, zvedl ruku a vycenil zuby ve zlověstném úšklebku. V ruce držel černý svitek. 

	  

	Všichni se pustili do boje, ale všichni se stejným cílem - Crag. Všichni přítomní ho chtěli zabít a zlikvidovat jako Hrozbu a už je nezajímala Aliance ani vedení klanu. Vítězové by psali příběh. 

	  

	Důsledky hromadných kouzel zaplavily každou píď rokle. Půda pod nohama se pohnula a změnila se v bahno. Ze skalnatého povrchu vyrůstaly jedovaté dravé rostliny. Vzduch v jednu chvíli hořel mrazem, v další chvíli roztála zbroj. Ultrazvukové vlny z nedaleko přivolané věže trhaly kusy vybavení a masa a trhaly samotný prostor. Jedna z nohou obludného kolosu se zřítila pouhý metr ode mě a rozdrtila hned několik hráčů najednou. Hadovité větve Stromu života uškrtily každého, na koho dosáhly. Několik různých druhů mlhy mi spalovalo nosní dírky, hrdlo a plíce a já se držel jen díky Cragovu talentu. Debuffy se začaly nebezpečně hromadit, ale zbývalo mi ujít už jen deset stop. 

	  

	V zuřivosti zrady všichni vypálili všechno, co mohli, proti příteli i nepříteli. Drahé svitky a zbraně poslední šance byly utráceny po desítkách a stovkách. Nikdo nešetřil své ultimátní schopnosti - nejlepší hráči umírali ve snaze vzít s sebou, koho mohli. 

	  

	Gnómské tanky střílely z děl do davu. Jeden z granátů vletěl do šarvátky kolem Kraga a lidé tam prořídli. Na samotného Tobyho někdo umístil bublinu nezranitelnosti, což mu zachránilo život. 

	  

	Světlí hráči kolem něj odrazili temné i neutrální vedle Hinterleafových iluzí a pak se pustili do sebe. 

	  

	Yary použil Charge, aby vrazil do zad bývalého spojence z Children of Kratos, mávl obouručním mečem, aby někoho dalšího rozsekl na dvě části, a pak svým tělem chránil Crag. Mág stojící poblíž otevřel portál. S tupým skřípěním a jiskřením jeho struktury v žilkách modrého a zeleného světla portál pohltil Yaryho, Craga a jediného bojovníka Modusu, který ještě stál na nohou. Mág, který portál otevřel, se dovnitř nedostal, zezadu ho omráčil tulák a pak explodoval ve spršce krve. 

	  

	Hinterleaf, který si byl jistý, že jeho chlapci unikli s Hrozbou, vrhl do davu několik smrtících kouzel s plošným účinkem. Ale čekalo ho ještě mnohem horší. 

	  

	"Armagedon!" vykřikl vůdce klanu Modus. 

	  

	Černý svitek v jeho ruce se rozpadl na saze a prach a zmizel ze skály. 

	  

	Obloha se rozzářila oslepujícím světlem. Jak meteor padal, jeho sílící hukot trhal ušní bubínky a otřásal mozkem. Vrhl jsem Kamennou kůži a vrhl se k portálu. 

	  

	Bombarďák se nejprve zasypal drobivými, rezavými vločkami něčeho jedovatého a obrovského a nepomohla mu ani zvýšená obrana, ani legendární prsten, protože kolos na něj hned poté dupl. Cragovo posílení zmizelo, jakmile Tobyho pronesli portálem. 

	  

	Můj výhled na třpytivou chodbu zmizel směrem vzhůru a já jsem náhle padl na tvář. Někdo mi usekl nohy tyčovým mečem, čímž mi ukrojil pár procent života a zanechal debuff Krvácení. Slyšel jsem, jak mi v uších těžce buší srdce, a doplazil jsem se k portálu. Jen moje extrémně vysoká odolnost mě držela na nohou. Nevím, v co jsem doufal. Byl jsem příliš zvyklý na své nemrtvé prokletí, takže jsem neměl žádné léčivé lektvary. A stejně je nebylo kam dát. 

	  

	Zbývalo mi asi šest metrů, abych se doplazil k portálu. Věděl jsem, že zemřu. Neměla jsem ani tušení, kde mě oživí: Nebyl jsem svázaný s Darantem, neměl jsem čas. A pochyboval jsem, že by mě vrátili do Tristadu. 

	  

	Kyselina mi pálila hlasivky. Nemohla jsem ztrácet čas povídáním, a tak jsem jen doufala, že mě Ed nezklame. Marně. 

	  

	Crawler se chytil do něčího kouzla a nedokázal se dostat z dopadové zóny. Pak na něj byl seslán Strach a jeho účinek ho donutil utéct čistě od portálu. O několik okamžiků později jeho avatar ve skupinovém rozhraní naposledy zablikal červeně, vyšklebil lebku a zešedivěl. 

	  

	Ze strany se mihla něčí noha, já jsem trhl rukou a chytil ji. Její majitel mě táhl dopředu a kousek stranou krok nebo dva, než si uvědomil, že ho někdo chytil. Těžká kovová špička boty mě udeřila do brady a vymazala mi poslední zbytky zdraví. Zlomek vteřiny předtím jsem aktivoval Děsivé vytí. Kvůli rozdílu úrovní to nefungovalo, takže jsem pak na útočníka poštval Iggyho. 

	  

	Meteor z Hinterleafova Armagedonu se zřítil do středu rokle. Všechny barvy vybledly, všechny stíny se zaplnily oslepujícím světlem jaderného výbuchu. V nepředstavitelném žáru jsem byl vytržen ze země a šílenou rychlostí vržen zavírajícím se portálem.

	  

	 

	Kapitola 3. Záchrana vojína Craga 

	  

	  

	VE VELKÉM DISU existovalo několik typů portálů. 

	  

	Schopnost Návratový kámen měl každý a mohl ji použít jednou denně. Dala se použít k návratu na svázané místo. Úřady a cech nákladní dopravy umisťovaly ve městech velké stacionární portály s pevnou trasou. Osobní se daly vyrobit pomocí schopností, jako jsme to dělali my, nebo svitků. Dimenzionální mágové by mohli používat jiný druh portálu. Takovým portálem mohl projít kdokoli, nejen člen vaší skupiny nebo klanu. To byl ten, do kterého jsem se dostal. 

	  

	Vletěl jsem do něj živý, ale vyletěl jsem z něj mrtvý. 

	  

	Hráč Han Ro ti způsobil kritické poškození (Krvácení): 2647! 

	  

	Zdravotní body: Všichni jste byli zraněni: 0/6474. 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Oživení za 10... 9... 

	  

	Smrt byla potvrzena u východu z portálu. To tikající, kritické Krvácení mě dorazilo. Napadlo mě, že kdyby byl Crag poblíž a mohl mě krýt svým talentem, měl bych šanci přežít. Ale vypadalo to, že jsem mimo dosah talentu. 

	  

	Zemřel jsem s největší smůlou, padl jsem obličejem na břicho. To znamenalo, že během deseti vteřin, které zbývaly do mého oživení, jsem neměl možnost se rozhlédnout a zjistit, co se děje. Také bylo otázkou, kde přesně se oživím, aniž bych byl k nějakému místu připoután. Na darantském hřbitově? To by bylo špatné a znamenalo by to, že Crag skončil. Nebo... 

	  

	Nebo prostě na nejbližším hřbitově. A ten, jak jsem pochopil, patřil Modusu a nacházel se na jejich hradě. 

	  

	Hinterleaf poblíž něco říkal. 

	  

	"... velmi špatný nápad, Yare!" "Musíš pochopit..." odmlčel se. "Kdo je to?" 

	  

	"Mrtvola," poznamenal Yary a kopl mě špičkou boty, aby mé tělo otočil. "To je ten kluk Scyth, ten, o kterém jsem ti říkal. Kapitán letošních šampionů dětské arény.“ 

	  

	"Těch, co porazili naše kluky ve finále? S ním si to vyřídíme později. Pozvi ho, až tohle všechno skončí..." 

	  

	Ožil jsem tam, kde jsem už tolikrát spadl, že mě překvapilo, že jsem se ocitl na jiném místě, když jsem překročil práh mezi světy. Byl jsem na zadním nádvoří, mezi vysokou zdí zakončenou strážemi, které se ke mně zády rýsovaly proti temné obloze, a velkolepým hradem. Jeho stěny jako by byly vykládané diamanty a třpytil se, odrážejíc světlo hvězd. 

	  

	Trest smrti: -3900 zkušeností. 

	  

	Vzduch zašeptal a Iggy poblíž ožil. S nadávkou jsem si vzpomněl na svého mazlíčka. Tady by byl spíš na překážku než na pomoc. 

	  

	Přepnul jsem se do režimu Skrytí a rozhlédl se. Místo respawnu obklopovaly náhrobní kameny, nejspíš spíš jako dekorace než skutečná pohřebiště. V nedaleké tůni se odrážela hvězdná noční obloha a místní měsíc Geala. Z tůňky jsem slyšel šplouchání a kvákání žab. Odněkud z dálky, sotva na doslech, se ozývaly hlasy. 

	  

	Na malém hřbitově bylo několik hrobek, které byly porostlé trávou a květinami, a přímo přede mnou stála nádherně zdobená krypta. Vypadala jako mohutná, dokonce nedobytná kamenná stavba bez oken a dveří. Proč by ji Modus stavěl? Možná proto, aby oživili vůdce, až bude hrad napaden; možná v ní mají náhradní sady vybavení nebo skrytý vchod do tunelu, kterým by se někdo mohl dostat za hradby. 

	  

	Důležité bylo, že v okolí nikdo nebyl, nepočítáme-li stráže na hradbách. Schoval jsem se za kryptu pro případ, že by se otočili, a začal jsem přemýšlet. Nejprve jsem se ujistil, že je Crag v pořádku. Jeho ikona ve skupině byla aktivní, zdraví měl plné. Pravda, na mou zprávu neodpověděl - možná na něj dali pečeť mlčení. 

	  

	Na displeji se rozblikalo oznámení. Když Crawler viděl, že jsem se objevil, napsal, že se s Bomberem oživili v Charinze a míří na hřbitov města Darant, aby se tam se mnou a Cragem setkali, pokud zemřeme. Ukázalo se, že preventisté počítali i s touto možností a kolem hřbitova rozestavěli perimetr pro případ, že by Hrozba zemřel. 

	  

	Crag nebyl nikde k vidění a já stál před dilematem: jít hledat ve své vlastní podobě, nebo v jiné. První možnost se zdála riskantní. Kdybych vytáhl Tobyho pomocí teleportace z Hlubiny, odhalil bych se a oni by šli po mně. Prozatím ve mně preventisté neviděli hrozbu - snad mě Velký Po nezradil, jinak by Jary používal úplně jiná slova. 

	  

	Rozhodnutí padlo samo. Hlasy z dálky zesílily a zpoza rohu hradu se objevila velká skupina hráčů. Rozvalil jsem se v trávě za kryptou a pozoroval je. 

	  

	Šli podél zdi, a když došli ke schodům dolů do sklepení, rozdělili se. Jedna skupina zůstala u vchodu, druhá vzala Crag dovnitř. Nevěděla jsem proč, ale Tobiase stále ještě nevyřadili. Vypadalo to, jako by to zdržovali. Chodil po svých, ale na krku mu zářil jakýsi obojek. Možná blokoval jeho schopnosti, to jsem nevěděl. 

	  

	Najednou jsem si uvědomil, že vůbec nic nevím, a ta myšlenka mě zle bodla. Mohla jsem daleko lépe strávit osmitýdenní zákaz a čas po něm, než jsem odjela na velký Dis, místo abych chodila na rande a procházky s Tissou při měsíčku. 

	  

	Pět lidí odvedlo Craga do sklepa a tři se téměř okamžitě vrátili nahoru. To znamenalo, že ho zůstali hlídat dva. Ti, co se vrátili nahoru, se připojili ke zbývající skupině a běželi zpátky. Vzal jsem na sebe jednu z jejich podob. 

	  

	Brzy se všichni schovali za roh - něco se tam dělo, ale neviděl jsem, co to bylo. Obloha nad hradem na té straně se náhle rozzářila karmínovými záblesky. 

	  

	Nether. Ať už se dělo cokoli, zítra o tom budou všichni mluvit a já jsem potřeboval pomoci svému klanovému kolegovi. 

	  

	Vstal jsem a sebevědomě vykročil ke vchodu do sklepení. Dveře, které byly zasazené kousek pod zemí, naštěstí nebyly zamčené a panty byly naolejované. Lehce jsem je pootevřel a vklouzl dovnitř, přičemž jsem se ocitl ve špatně osvětleném tunelu, který vedl dolů. 

	  

	Sešel jsem po schodech dolů a nahlédl za roh. Rovná chodba vedoucí dvěma směry. V levé chodbě nikdo nebyl, ale zahlédl jsem stíny dvou inteligentních bytostí. 

	  

	Několik pochodní podél chodby matně blikalo a doutnalo, takže stíny strážných tančily na stěnách a samotný prostor se ponořil do pološera. Jen jedna pochodeň, ta nejblíže strážím, hořela jasněji než ostatní. Díky ní a svým schopnostem nočního vidění jsem dokázal rozeznat, že Cragova stráž stojí u zavřených dveří. Bandita Berstan a ledový mág Kara. Oba byli na úrovni vyšší než tři sta. Nepochyboval jsem, že mají pokročilé ovládací schopnosti. 

	  

	Mohl jsem se pokusit na jednoho z nich použít Lethargii, ale byla vysoká pravděpodobnost, že by kvůli rozdílu úrovní neměla žádný účinek. Mohl jsem prostě přijít a tvářit se jako spojenec a odvést Craga do hlubin. To byla nejjednodušší možnost a nejlepší rozhodnutí bylo často to nejjednodušší. 

	  

	Pečlivě jsem všechno zkontroloval. Zdraví: sto procent. Teleportace z hlubin do Charinzy byla mimo cooldown. Můj profil ukazoval lesního elfa Isanora, druida na třistačtyřicáté šesté úrovni z klanu Modus. Přiblížil jsem se k nim, sladce je ukecal a odešel s Cragem. Netrvalo by to ani minutu. 

	  

	Vyšel jsem na chodbu a zahnul doprava, postupoval jsem rychle, jako bych spěchal něco nahlásit. Padesát metrů od nich na mě Kara zakřičela. 

	  

	"Něco jsi zapomněla, Iso?" 

	  

	"Yary tě volá," odpověděla jsem a přiblížila se. "Okamžitě! Já budu hlídat." 

	  

	"Rozhodla se Aliance přece jen zaútočit?" Berstan, bandita, vykřikl. "Sakra, já to věděl! Pojď, Karo!" 

	  

	Rychle jsem se přiblížil. Ke Cragově cele zbývalo patnáct metrů. 

	  

	"Počkej," zastavil mág svého parťáka a zašklebil se. 

	  

	Natáhl ruku dlaní dopředu, prostor kolem ní zkondenzoval a pak mě zasáhl proud mrazu. Okamžitě jsem ztuhl, ale stále jsem slyšel, jak Kara rychle mluví do svého signálního amuletu. 

	  

	"Hej, Hintere! "Hádej co, máme tu pokus o únos! Chytili jsme nějakýho nýmanda, ale je to divnej...! Přezdívka? Scyth... Jo, hned vedle 'hrozba'. A víte co? Vypadal jako Isanor! Úplně stejný! Mám to. Počkáme..." 

	  

	Hlas ledového mága Kary se ztišil, změnil se v nesrozumitelné šumění, a já si zprvu myslel, že je to kvůli mrazu. Nebyl to jen můj sluch, ale i můj zrak - všechno, co jsem viděla zamlženým zrakem, se rozzářilo, jako by někdo zvýšil jas a kontrast na maximum, pak se rozpadlo na kvádry a zmizelo. 

	  

	Spontánní božské zjevení aktivováno! 

	  

	Srdce se mi snažilo vyrazit si cestu z hrudi, i když jsem si uvědomil, že všechno, co se v chodbě děje, je výsledkem pasivní schopnosti třídy. Odskočil jsem od vchodu do chodby a ztuhl na schodech. Slyšel jsem hlasy stráží, které dole diskutovaly. 

	  

	V hlavě se mi začalo rodit podezření, proti čemu přesně Božské zjevení chrání. Poprvé se aktivovalo, když jsem byl obviněn ze zabití městského opilce Patrika, kterého zabil Atiyakari, lovec hlav z Axiomu. Soudce Dělo mě odsoudil k bitevnímu soudu a podle vraha a falešného svědka z toho nebylo úniku. 

	  

	Podruhé mě nakazil Velký Po a slíbil, že moje smrt bude pro postavu trvalá. Pak Sněhová bouře zakryla, co udělal. Několik stovek nakažených a zabitých, což znamenalo ztrátu postavy, dostalo od vývojářů rychle uklidňující zprávy. Měl jsem tu informaci z první ruky; spousta kluků z naší školy se stala obětí. Své postavy nakonec nedostali zpět, ale jejich vybavení i postup byly kompenzovány. Kouzla se musela znovu levelovat z ničeho, ale výhody, které vývojáři poskytli, převážily nad nevýhodami. Hráči dokonce dostávali krátkodobé artefakty s duší, které násobily získané zkušenosti. 

	  

	A nyní třetí aktivace. Opět předpověď, že o svou postavu přijdu. Kdo měl co ztratit ze smrti Scytha a vyřazení Hrozby? Probuzený a já, samozřejmě, ale to je vedlejší. Sněhová bouře? Ti lidé mě zatím ve všem podporovali, ale s třídou Herold a jejími schopnostmi nemají nic společného. Tento závěr jasně vyplýval z popisu třídy a schopností a z anonymních zpráv od někoho z korporace. 

	  

	Což znamenalo, že existovala jen jedna víceméně možná varianta: Spící bohové. Většina z nich byla atrofovaná a téměř v kómatu, ale pro Behemota jsem byl jedinou možností, jak se dostat z noční můry, ve které uvízl. Otázka však zněla: kdo v celé síti byli Spící bohové? Opravdu - kdo? 

	  

	Všechny tyhle myšlenky mi proběhly hlavou během několika vteřin, ale právě teď nebyla ta nejlepší chvíle se jimi hlouběji zabývat. Důležitější bylo, že jsem nemohl dostat ven Craga. Ta jasná pochodeň nad strážemi byla rozhodně neobvyklá. Bylo docela dobře možné, že to byl Pravý plamen nebo artefakt se stejným účinkem, což by vysvětlovalo, proč Kara prohlédla mé přestrojení. 

	  

	Nevěděl jsem, co mám dělat. Nějak odlákat stráže od pochodně, utéct do cely a odejít do hlubin? Co když byly dveře zamčené a talent nedokázal vytáhnout Kraga ven? Co když tam bylo něco, co potlačovalo magii a schopnosti? 

	  

	Malý poplašný zvonek ve mně, který začal tiše zvonit už v pokoji pro hosty na darantské radnici, se teď změnil v kakofonické varovné houkání, nabádající mě, abych se zachránil, dokud mám šanci. Zbabělý Alex Sheppard, který se vyhýbal konfliktům a svého přítele z dětství nahradil oblíbeným mezi třídními chuligány, sobecky vykřikl, že alarm má pravdu. Ten den jsem měl tolikrát štěstí. Bylo by šílené pokoušet štěstí znovu. Pochyboval jsem, že by mě Božské zjevení zachránilo dvakrát. Nevěděl jsem, jestli má spontánní schopnost nějaký cooldown, nebo ne, ale bezpochyby ano, a dlouhý. Několik dní, ne-li týden. 

	  

	Nether... Slova Crawlera a Bombera dodala mým pochybnostem váhu. Oba trvali na tom, abych se dostal ven sám. Přidali se k nim i Infect a Tissa - Ed na chvíli opustil Dis, aby jim řekl, co se děje. Vývojáři zablokovali komunikaci mezi námi a sandboxem, takže jsme si navzájem neviděli zprávy ani v klanovém chatu. 

	  

	To bylo těžké. Vzpomněl jsem si, co bylo na lince. A na to, jak se ke mně Tobiáš zachoval, jak málem zradil pracovitého ne-občana Mannyho městské stráži za to, že mu rozlil sklenici piva. A mně to bylo jedno. 

	  

	Nezáleželo mi na zbabělosti. Seděl jsem na schodech do sklepa a pořád jsem horečně přemýšlel, jak s tím zatraceným Tobiasem 'Cragem' Asserem utéct. 

	  

	* * * 

	  

	Když jsem uslyšel tupé dunění a střelbu z obléhacích zbraní, vyskočil jsem na nohy. Celá budova se otřásla, z nízkého stropu se sypal prach. 

	  

	Rychle jsem se postavil a vyběhl na ulici. Půda pod mýma nohama se pohnula a k výbuchům se přidalo hučení. Rostl, všechno kolem vibrovalo a pak náhle velmi ztichlo. Hrad obklopila neprůhledná obranná kopule. Jako obří fontána stékala z centrální hradní věže vzhůru a v magických vodopádech se rozlévala po obvodu, za hradbami. Skrze hmotu portálu jsem nejprve sotva viděl hvězdy, pak úplně vybledly. 

	  

	Nikdy předtím jsem nic podobného neviděl. Všude kolem koule se dělové koule, šípy, blesky a ohnivé koule tiše rozbíjely, jakmile do ní narazily. Přišly se snad klany Aliance opuštěné Modem pomstít? 

	  

	Nevšiml jsem si, že mě nohy vedou k hlavnímu vchodu do hradu. Vypadalo to, že se tam shromáždili všichni bojující členové klanu: několik stovek hráčů a zhruba stejný počet zvířat a mountů. Ani jeden z nich nebyl pod úrovní dvě stě. 

	  

	Podívali se na svého vůdce klanu. Hinterleaf se oddělil od skupiny vedoucích důstojníků a vylezl na katapult. Do Disu přišel jako dospělý s prostředky v době, kdy otcové zakladatelé hry ještě žili a hráčů bylo méně než milion. O rok později byl založen Modus. 

	  

	Sněhobílý plášť mága iluzí se zaleskl oslepujícím světlem, když začal mluvit, a jeho magicky zesílený hlas se rozléhal ze všech stran. 

	  

	"Bratři ve zbrani! Modus!" 

	  

	"Modus!" vykřikl jednohlasně dav a zvedl zaťaté pěsti. 

	  

	"Čas tlačí. Za hradbami stojí nejen síly Aliance, ale také jejich šakalí pomocníci. Naši nepřátelé," Hinterleaf ukázal na zavřené brány, "si už rozdělují kořist a rozdělují si náš majetek mezi sebou. Váš majetek!" 

	  

	"Je po nich!" vykřikl někdo z prvních řad. 

	  

	"Možná," souhlasil Hinterleaf. "Ale myslím, že je to poprvé v historii klanu, kdy nevím, co mám dělat. Důstojníci jsou rozděleni a já jsem se rozhodl, že máte právo vědět, co se děje a jaké rozhodnutí musíme přijmout. Jak všichni víte, Aliance včera v Darantu podnikla akci třídy D Hrozba. Podle plánu mělo k likvidaci dojít za hranicemi. Plánoval jsem otevřít portál, kterým by prošel jeden člen každého klanu Aliance. Ale... byli jsme zrazeni. Těžko říct, kdo začal první, a na tom už nezáleží. Faktem je, že nás na shromaždišti zákeřně napadli. Kdyby to byli jen temní..." Vůdce klanu se hořce zasmál. "Náš odpor proti Cestovatelům a ostatním temným má příliš bohatou a krvavou historii, než abychom mohli očekávat něco víc. Měli jsme pro takový případ plán B. Jenže pak nám naši vrazili nůž do zad! Azuroví draci, Exkomunikace, Kratovy děti..." 

	  

	"Ty hloupé bohatýrské děti?" zeptal se překvapeně kentaur stojící opodál, sundal si přilbu a poškrábal se na zátylku své chlupaté hlavy. Překvapilo mě, že si někdo vybral takovou rasu - ovládat šest končetin musí být obtížné. "Co na nás mají za problém?" 

	  

	Páteř Kratových dětí tvořila bohatá mládež, která se neštítila utrácet peníze svých rodičů za boosty a vybavení. Byl to silný klan s bohatou historií, jakýsi elitní klub pro děti občanů kategorie C nebo vyšší. V mnoha ohledech si hráli jen pro zábavu a málokdy se pouštěli do otevřených bitev a konfliktů se sobě rovnými, natož s někým silnějším. 

	  

	Znovu jsem naslouchal Hinterleafovi, zároveň jsem hledal možnosti a vyčkával. Jedno jsem věděl jistě: něco se chystá a v nastalém chaosu budu mít šanci vytáhnout Kraga ven. 

	  

	"Dobře, přejdu k věci. Nepodařilo se nám určit povahu zajaté Hrozby. Chlapec se nechce zapojit a odmítá mluvit, ale něco jsme se přece jen dozvěděli. Není to potvrzené, ale zdá se, že posiluje skupinu, ve které je. Posiluje ji hodně. Rozumíš? S takovým parťákem, a to ho z pochopitelných důvodů nemůžeme přijmout do klanu, toho budeme schopni hodně. Jen si to představ - možná se nám s ním konečně podaří prorazit do Údolí okřídlené hrůzy nebo dokonce dosáhnout Meazu! Chlapec musí souhlasit, protože mu to umožní dále rozvíjet svůj potenciál. Nabídneme mu podíl z kořisti a pevnou sazbu za to, že bude online..." 

	  

	Zdálo se, že vůdce klanu Modus překvapil nejen mě, ale i své klanové kolegy. Hinterleafova pověst proradného, krutého a autoritářského vůdce neodpovídala tomu, co jsem viděl. Ledaže by tyto hry na demokracii byly součástí jiného plánu. 

	  

	Jakmile mě to napadlo, Yary vůdce klanu přerušil. Rytíř se postavil vedle vůdce a sundal si podivně tvarovanou přilbu s čepelí na vrcholu. Přes Hinterleafovu tvář přejel stín. Možná stařec opravdu ustupoval. Odtud musel pramenit konflikt s jeho vlastními důstojníky, maskovaný pod "rozdílnými názory". 

	  

	"Pochybuji, že se odsud vůbec dostaneme, když máme v patách nejvyšší klany. Moji lidé, to, co řekl náš vážený vůdce klanu - to je utopie. Takovou lest nám nikdo neodpustí. Ani za to, že jsme ukončili výhradně Hrozbu. Ne nadarmo se nám říká Modus. Vážíme si dohod, které zohledňují zájmy všech stran. Tak jsme se dostali na vrchol, když jsme problémy neřešili zbraněmi, ale slovy. Kdo je pro vpuštění vyslanců Aliance, aby vyřešili toto nedorozumění a deeskalovali konflikt?“ 

	  

	"Nemohou prorazit Spravedlivý štít! Regeneruje se rychleji, než ho mohou poškodit! Mohli by sem přivést celou armádu Společenství, a stejně by si vylámali zuby!“ Hinterleaf zařval. "Posílíme se žoldáky..." 

	  

	"Ostružiníku, jak je to s těmi žoldáky?" zeptal se. Yary přerušil oslovení důstojníků. 

	  

	Ze skupiny vystoupila vysoká postava elfky v kožené zbroji s krátkou kuší na zádech. Její dlouhé nohy končily v černých botách s křídly. 

	  

	"Všichni žoldnéři nad úroveň tři sta byli dnes ráno zaměstnáni," odpověděla dívka hlasitě a zvedla se několik stop nad zem, aby na ni všichni viděli. "Objednavatel nebyl prozrazen, ale nejspíš to budou Cestovatelé." Všichni se usmáli. 

	  

	"Vidíš?" Hinterleaf vítězoslavně vykřikl, ačkoli nová informace byla v rozporu s jeho slovy. Zdálo se, že mu jde spíš o to, aby vyhrál spor se svými důstojníky o většinový hlas, než o vyřešení konfliktu s aliancí. "Temní se rozhodli zradit už dávno! A teď je jeden z nás připraven přistoupit na kompromis? Podřídit se a naservírovat si Hrozbu na stříbrném podnose?“ 

	  

	"To je přehnané," prohlásil Yary. "Napověz, že jsi náš vůdce. Přijmeme jakékoli tvé rozhodnutí. To přece víš. Ale prosím tě, buď rozumný! Nemůžeme se zavřít do tohoto hradu a skrývat se před světem! Dostáváme zprávy, že i naše doly a plantáže jsou pod útokem. Náš nový hrad na hranicích je v obležení a nemá artefakt Spravedlivý štít! Prohráváme ještě dřív, než bitva začala! Žádný klan ještě nikdy nevyhrál v bitvě proti všem ostatním. A právě do toho nás vedeš!" 

	  

	Hinterleaf si skousl ret, jako by vybíral slova, zhluboka se nadechl a sklesle promluvil. 

	  

	"Vždyť ani nevíš, co odmítáš. Do háje s tím! Dost bylo slov! Musíme se rozhodnout. Kdo je pro to, abychom si Hrozbu nechali pro sebe? Bez ohledu na to, co s ní uděláme." 

	  

	Vrhl temný pohled na celý klan. Nezvedla se ani jedna ruka. Vůdce Modusu znechuceně přikývl. 

	  

	"Nether vás vezme, slaboši. Povolejte vyslance, z každého klanu Aliance jednoho." 

	  

	Yary vydal požadované rozkazy. Dvě hvězdy se rozběhly do sklepení, kde byl držen Crag. Vyslanci si vyžádali, aby jim ukázali Hrozbu a ujistili se, že je stále neporušená. 

	  

	Připravil jsem se a poslal Tobiášovi zprávu, aby nikoho neposlouchal, že brzy odejdeme. Člověk nikdy neví, třeba se rozhodne, že je po všem, a prostě obrátí kabát. 

	  

	Vojáci Modusu se mezitím zformovali do obranné bojové formace pro případ nepředvídaného překvapení ze strany obléhatelů. Bez ohledu na disciplínu, která v jejich řadách panovala, se mi podařilo proklouznout tmou blíž k místu, kudy měl být Crag přiveden. 

	  

	Nejprve zmizela obranná kopule. Pak se brána otevřela a otevřela cestu vyslancům. Každý z nich seděl na okřídleném koni a mohl přeletět přes příkop a hradby, ale oni přišli po mostě v koloně: Glyf na svém okřídleném tygrovi, Horvak na svém přízračném drakovi, plukovník na svém hořícím fénixovi a všichni ostatní. Oči chtěly uhnout před leskem všeho toho legendárního vybavení. Po mostě kráčela nejméně miliarda zlaťáků. 

	  

	Mezitím se na minimapě objevila Cragova značka. Odpočítávání zbývalo do několika vteřin. 

	  

	Měli ho přivést kousek ode mě, ale já jsem se stále tlačil dopředu, abych se dostal co nejblíž. Třicet stop, pětadvacet, dvacet... Sakra! Plynule se otočili a teď se od nás vzdalovali. Srdce, které mi už tak rychle tlouklo, mi začalo divoce bušit v hrudi. Spěchal jsem, abych se dostal blíž, a prodíral se davem. Uviděl jsem mezeru a vydal se do ní, aniž bych věnoval pozornost nespokojeným výkřikům a úderům loktů. 

	  

	Někdo se obzvlášť rozčílil a podrazil mi nohy. Upadl jsem, bradou jsem narazil na chodník a zrak mi plaval. Plazil jsem se a nadával si pod nosem. Kolem mě byla palisáda nohou. Vyskočil jsem rovnou na všechny čtyři, hlavou jsem si narazil kolena a lýtka, ztratil jsem orientaci a uvědomil si, že jsem se ztratil... 

	  

	Ikona hloubky se rozsvítila, stala se aktivní, ale nestačil jsem schopnost aktivovat - dosah se znovu přerušil. A pak se Crag, jako by něco vycítil, zastavil. Sklopil jsem hlavu a vzal na sebe podobu Horváce, který vjížděl do hradu. Dav ustoupil vyslancům. 

	  

	Vyskočil jsem, udělal krok, další... a aktivoval teleportaci do hlubin. O tři údery srdce později jsme se objevili u Charinzy přímo u vchodu do Chrámu spících bohů. 

	  

	Uvnitř se zhmotnila Behemotova postava. Kývl jsem božstvu a podíval se na Kraga. Padl na zem, posadil se a spustil ruce na kolena. Na tváři se mu rozzářil ušmudlaný úsměv. Přikrčil jsem se vedle něj. 

	  

	Dokázali jsme to! Jsme v chrámu! Napsal jsem ostatním. Crawler a Bomber se brzy teleportovali o pár metrů dál. Trixie, Manny a Gyula k nám běželi plnou parou a mávali rukama na pozdrav. Malý mužík se prodíral kolem, snažil se držet krok a něco křičel. 

	  

	"Sakra, kde to jsme?" Crag se zeptal. 

	  

	"Vítejte v budoucí klanové pevnosti Probuzených!" řekl jsem. Crawler vítězoslavně prohlásil. 

	  

	"Jsme doma, Toby," zašeptal jsem a padl na záda. Myriády hvězd blikaly a oslavovaly konec důležité mise. "Jsme doma."

	  

	Interludium 1: Wesley 

	  

	  

	PO DĚDEČKOVĚ SMRTI přešlo vedení početné rodiny Choových na strýce Joea, staršího bratra Wesleyho otce. Stalo se to před třemi lety, v době, kdy se Velký Po ještě jmenoval jen Wes a ještě si nevymyslel přezdívku Polynukleotid. Strýc tehdy zavolal otci, aby si promluvili, načež se pro Wesleyho všechno změnilo. 

	  

	Jeho otec najednou přestal jíst u večeře, odložil hůlky, zamračeně se zadíval na svou ženu a přesunul pohled na syna. 

	  

	"Tvůj strýc Jonathan nám už nepomůže," řekl. "Jestli se chceš ještě dostat do obchodu, budeš muset získat stipendium. Rodina ti studium platit nebude." 

	  

	Otec rozhodnutí strýce Joea nevysvětlil, ale Wesley věděl, že podnikání se v rodině nedaří. Od tohoto rozhovoru se všechno jen zhoršovalo. Přibíral na váze kvůli zkažené výměně živin a fyzický trénink měl ve škole stejnou váhu jako akademické znalosti. 

	  

	Wesley se zamyslel. Tehdy mu bylo teprve třináct let a zbýval mu necelý rok, než si mohl zahrát Disgardium. Zatímco jeho kamarádi si užívali dětských VR světů, Wesley se snažil představit si svůj život a to, kým se chce stát. A čím víc přemýšlel, tím víc si uvědomoval, že musí udělat kariéru v Dis. Šanci na bezplatné vyšší vzdělání vyhrát nemohl, to bylo jasné. 

	  

	Pak udělal to, co ho bavilo nejvíc - plánoval. Mnozí se snažili postupovat, vydělávat peníze a kutat kariéru v Disgardu, a dodnes to byla zlatá horečka - ve hře bylo ještě mnoho neprozkoumaných zemí, a to znamenalo šance na rychlé zbohatnutí. Jen málokdo však dosáhl úspěchu. Wesley se rozhodl zjistit proč. 

	  

	Nejprve si prostudoval, jak začínali nejlepší hráči v Disu. Všichni měli tvrdý, až fanatický způsob hry. Ve hře trávili veškerý čas od prvního dne, kdy se dostali na pískoviště. 

	  

	Ale dělali to tak mnozí a ne všichni dosáhli výrazných úspěchů. Bylo potřeba něco víc. Tím "něčím" byla zpravidla nějaká herní výhoda: vzácná schopnost, unikátní artefakt, obecně cokoli, co vedlo k abnormálně rychlému postupu. 

	  

	Wesley, důkladný jako on a zvyklý zvažovat rizika a směřovat k cíli krok za krokem, vyvodil plán. První část jeho plánu se týkala pískoviště; chtěl vytvořit špičkový klan a dosáhnout nadvlády, což znamenalo střádat zdroje pro postup ve velkém Dis. Pro druhou část existovalo více možností - Wesley se k nim rozhodl vrátit, až bude připraven opustit pískoviště. 

	  

	Do svého plánu zasvětil bratrance Scotta, který v Disu začínal o čtyři měsíce dříve. Scott byl tak trochu hloupé dítě, takže s ním Wesley jednal jako s mladším. Bratranec akceptoval Wesleyho nadřazenost a inspiroval se jeho nápady. 

	  

	Wesley pro bratrance připravil podrobný levelovací program, jehož dodržováním by oba bratranci po Wesleyho příchodu do hry získali kompletní výbavu, zbraně a možnost ihned plnit bojové úkoly, aniž by se museli obtěžovat těmi společenskými. 

	  

	Scott neměl příliš velkou představivost. Pár dní před svými čtrnáctými narozeninami se rozhodl, že se bratrance zeptá na své herní jméno. 

	  

	"Budu Polynukleotid," odpověděl Wesley. 

	  

	"Poly... co? To je tak hloupé!" Scott zavrtěl hlavou. "A co třeba Predátor? Nebo Anděl smrti? Co je to za přezdívku, Wesi?" 

	  

	"Vybral jsem si ho pro jeho jedinečnost. Mezi miliardami hráčů není jediný Polynukleotid. Nechci být jen dalším Wesleym, Andělem smrti nebo Predátorem, protože v tom davu se člověk snadno ztratí. Jméno by mělo být zapamatovatelné." 

	  

	"Co to vůbec znamená?" 

	  

	"Je to biopolymer. Zapomeň na to, jen si pamatuj, že je to z chemie." 

	  

	Jak už to tak bývá, Scott byl bratrancovou originalitou natolik ohromen, že si dal jméno Polynuclear. 

	  

	Pokaždé, když bratranec hrál, Wesley studoval videa z jeho hry a opravoval své plány. A přestože Scott kvůli své zapomnětlivosti a nepozornosti neudělal všechno tak, jak mu bylo řečeno, nakonec se všechno podařilo. Wesley začínal v Dis se zeleným vybavením a zbraněmi. 

	  

	Brzy se k nim přidal další Po - Pocketrocket, Scottův nejlepší přítel. Zpočátku měl jisté pochybnosti, zda je Wesley hoden vedení, ale uklidnil se, když s ním v souboji prohrál i přes dvouúrovňovou převahu. 

	  

	Na hodinách matematiky se Wesley seznámil s Irinou Katznelsonovou, vysokou dívkou s dlouhým nosem a obrovskýma modrýma očima. Byla o hlavu vyšší než on a shýbala se, aby se jim lépe mluvilo. 

	  

	Při jednom z jejich instančních běhů, tentokrát Krypta chrámu Nergala Zářícího, hledali pátého člena skupiny a našli Sanji, známou také jako Atiyakari. V reálném životě se neznali, ale budoucí bandita se ukázal jako zkušený damager a přidal se k jejich společnosti. 

	  

	A pak už jich bylo pět. Víc než dost na to, aby se spojili v klan. Wesley miloval matematiku a tvrdé vědy, a tak klan nazval Axiom. Irina ho podpořila a ostatní nic nenamítali. 

	  

	Brzy klan v Tristadu posílil a vzal pod svá křídla ty nejtvrdší hráče, které našel. Pod Wesleyho vedením se jim hned v prvním roce podařilo dostat se do první stovky žebříčku podle skóre v Junior Aréně a členové týmů na vyšších úrovních ho zvali do svých skupin, čímž uznávali nejen jeho vůdcovské schopnosti a talent taktika, ale i jeho dovednosti jako bojovníka v PvP. 

	  

	Dementoři byli příliš nezávislí a vybíraví na to, aby se přidali k Axiomu, ačkoli Wesley se stále snažil odtamtud vylákat alespoň Hunga. Co se týče Nočních stopařů, druhého nejsilnějšího klanu v pískovně, podařilo se mu vyjednat sloučení. JJ se s Wesleyho vedením nepáral. Jeho začínající románek s Maryškou mu bránil být nepřetržitě online. Byl vydán na milost a nemilost svým hormonům. 

	  

	První část plánu byla hotová. Do další části zbývalo ještě půl roku, než Wesley opustí pískoviště, a nepochyboval, že i tam se objeví nepředvídané problémy. 

	  

	Tato fáze znamenala zemědělské úspěchy. V Olton Quarriеs se otevřela nová instance - Zlo z hlubin - a Axiom se soustředil hlavně na ni. Spojení s Nočními stopaři jim umožnilo získat instanci, jejíž úplné dokončení se stalo pouhou otázkou času - chybělo jim trochu poškození, a tento problém se vyřešil, když se hlavní statní členové dostali na vyšší úroveň. Další dungeon, který zatím nikdo nedokončil, Hnízdo bažinných jehel, se zdržel kvůli permanentním debuffům. Pro Murkisse bylo důležité každé procento zdraví. 

	  

	Poprvé za všechny své zkušenosti v Dis si Wesley dovolil trochu se uvolnit. Zorganizovali večírek v reálu a tam viděl Irinu s novou perspektivou. Překonal svůj ostych a pozval dívku na rande. 

	  

	Teď, o několik měsíců později, si chlapec uvědomil svou chybu. Ne kvůli té dívce, ne, měl ji rád stejně jako dřív. Bylo to proto, že se v důsledku jejich rozvíjejícího se vztahu přestal soustředit. Soustřeď se na svůj cíl!" říkával mu otec a Wesley se tímto pravidlem vždy řídil. Jeho otec byl v početné rodině Choových vždycky považován za smolaře, ale nechtěl, aby jeho syn opakoval vlastní chyby. Jeho nízké občanské postavení a zanedbávání ze strany bratra Joea byly důsledkem toho, že otec dovolil, aby ho rozptylovaly podružné věci. Příliš se rozptyloval. Nesoustředil se. Wesley slíbil otci i sobě, že tyto chyby nebude opakovat. 

	  

	Trest přišel okamžitě. Letěl na první rande s Irinou, když mu zavolali, že se do Zla dostal cizinec z Hlubin. Alex Sheppard, známý také jako Scyth. Jméno, které Wesley nakonec slyšel více než jednou. 

	  

	Věci se jen zhoršovaly. Axiom přišel o svého Prvního zabijáka, nejprve v tomto případě, pak v dalším. V kvalifikaci na Juniorskou arénu neuspěl a prohrál sázku se Scythem o legendární Aréna Master's Horn, s nímž měl Wesley velké plány. K žádné sázce by vůbec nedošlo, kdyby se Velký Po nerozhodl přes známé z Triády najmout ty inwinovy, aby dali Dementorům lekci... 

	  

	Jedinou světlou stránkou následujících měsíců bylo První zabití na Krvavci, podivném vzácném pavoukovi, který se náhle objevil místo vlka Drtiče. Každý z nich tehdy dostal pavoučí vejce, které jim poskytlo bojového koně. Jistou malou útěchou bylo také vítězství ve volbách do tristadské městské rady. Stal se prvním hráčem, který něčeho takového dosáhl, a získal úspěch a přístup do zakázaných oblastí ve městě. 

	  

	Poté došlo ke spoustě podivných událostí. Jak je Wesley analyzoval, byl si stále jistější, že za všechny může Scyth. Několik dní studovali jeho trasy. Atiyakari a Greykillah, nejlepší zloději klanu, občas sledovali Sheppardův pohyb, ale proti jeho schopnosti přeskakovat po celém pískovišti se nemohli postavit. Wesley se tedy rozhodl, že se Scytha ujme, jakmile se objeví v Tristadu, a zkontroluje jeho stav ohrožení. A toho dne přišla Hrozba z nečekaného místa. 

	  

	Tobias Asser, neúspěšný ganker Crag, bez větší námahy zdemoloval stráže, které Axiom umístil u nové instance. Afrodita byla s ním, ale pochyboval, že by to byl její problém. Podle Atiyakari se dívka jen projevovala, i když její poškození bylo působivé. 

	  

	Zatímco se celý klan lopotil, aby ho našel, jeden z nich prozradil preventistům informace o Cragovi a nechal si za to pěkně zaplatit. Rozzuřený Wesley málem rozpustil klan ve snaze zjistit zrádcovo jméno. Na druhou stranu měli stále šanci zlikvidovat Craga sami. 

	  

	Ale pak se druhý den stalo něco ještě podivnějšího. Detrovay a Annamassy opustili své stanoviště v Sarantapodově úlu. Prostě se sebrali a zatraceně dobře odešli, protože je zřejmě odvolal sám Wesley! Vždyť byl ve škole! Bohužel dvojici nenapadlo zaznamenat, co viděli, takže jim nevěřil. Místo toho se rozhodl, že ho jen krmí výmluvami poté, co jim uniklo, že se někdo vkradl do kobky. 

	  

	To byla nejspíš poslední kapka. Rozzuřil se, seřval Detrovaye a Annamassyho před všemi důstojníky a vyhodil je z klanu. Ještě předtím JJ se svými lidmi opustil Axiom a nová vlna konfliktu rozdělila klan. Wesley vyletěl z kůže, ztratil kontrolu nad klanem i důvěru jeho členů. Dokonce ani Scott a Irina svého přítele nepodpořili. "Velký Po ztratil tvář," řekl by jeho otec a ty myšlenky ho pálily na duši. 

	  

	Celé následující dny Wesley tvrdohlavě bloudil po okrajích Tristadu a snažil se najít Hrozbu na vlastní pěst. S pochodní Pravého plamene sevřenou v rukou prohledával celý Gloomwood, země murlocků, pobřeží Bezedného oceánu i okraj Bažin a celou dobu hledal Scytha nebo Crag. Nepochyboval, že jeden z nich je Hrozba. Možná dokonce oba. V každém případě byl Wesley připraven: měl svitky Úplné zkamenění a Bubliny nezranitelnosti, které mu pomohly pokořit kohokoli, koho potřeboval. Co se týče toho, jak je získal v pískovně, to byl jiný příběh související s jeho vztahem s Tristadským archivářem a jeho přítelem z Darantu, mágem vysoké úrovně. Trocha lichotek, jedinečný řetězec vyšetřovacích úkolů a z něj plynoucí maximální reputace, která mu umožnila získat tato mocná kouzla. 

	  

	V Gloomwoodu narazil na obřího zombie vlka Punishera. Do té doby pro něj místní boss sedmnácté úrovně nepředstavoval žádný problém. Wesley získal První zabití a zvláštní schopnost Znamení ničivého moru. 

	  

	Schopnost se na první pohled zdála nepraktická, jen jednoprocentní nezranitelnost proc. Spolu s přeměnou v nemrtvého. Ale o něco později si uvědomil, že stačí počkat, až se schopnost aktivuje, a pak ji prostě nenechat vypršet. Náhlé oznámení, že obdržel status Ohrožení s potenciálem L, mu to potvrdilo. Wesley se tehdy rozesmál jako šílenec. Lovil Hrozby a pak se sám v jednu proměnil. 

	  

	Hysterie ho přešla a jeho vypočítavá mysl se rozjela. Tu noc nezamhouřil oka. Převaloval se a vymýšlel plán akce, možnosti, jak si novou schopnost vylepšit, a samozřejmě jak udržet svůj status v tajnosti. Druhý den shromáždil své důstojníky, uznal své chyby a prohlásil, že opouští klan. Snažili se ho přesvědčit, aby zůstal, ale on už se rozhodl. Svou budoucnost bude budovat jinde. Stejně nechtěl riskovat svůj status Hrozby. 

	  

	Wesley si vybral malý ostrůvek pár mil od kontinentu, na kterém chtěl hospodařit. Hned dostal nápad použít Vyčerpání. S tímto debuffem by nemrtvá kletba nezmizela ani mimo boj. Ostrov byl plný nág a tritonů, hemžil se Obřími krakaticemi a Masožravými želvami na pětadvacáté a vyšší úrovni. Ale hlavní bylo, že tu nebyli žádní lidé. Mohl si zvyšovat úroveň, jak se mu zachtělo. Jakmile dorazil na břeh, nastavil si u instance murlocků respawn point, aby nemusel běžet daleko, aby obnovil aktivaci značky, a pak začal realizovat svůj plán. 

	  

	Den po dni, kdy tam trávil veškerý čas kromě doby, kdy spal a chodil do školy, zvyšoval svou úroveň, schopnosti i Znamení. Růst prvního a druhého však brzy zakrněl - mobové příliš zeslábli. Přesto se nezastavil. Stále zvyšoval úroveň, čímž se snižovala šance na aktivaci nemrtvé kletby. To znamenalo opakovaně umírat, což bylo únavné, ale věřil, že to stojí za to. 

	  

	Ukázalo se, že ano. O něco později se objevil posel Ničivého moru a zadal mu první úkol: nakazit kritické množství obyvatel a otevřít portál. Kromě toho posel prohlásil Wesleyho za Herolda a vyprávěl mu příběh jeho předchůdce, který nesplnil naděje Jádra a byl zbaven svého postavení. Wesleyho nepřekvapilo, když se dozvěděl, že to byl Scyth. 

	  

	Alex podivínský Sheppard. Ten, který ho sestřelil ve chvíli jeho triumfu. Wesley otevřel portál, téměř zajal Tristada a připravil se stát se legátem Ničivé nákazy. A přesně v tu chvíli se objevil ten zatracený Sheppard se svou lněnou přítelkyní, ovládl ho davem a zlikvidoval ho jako Hrozbu. 

	  

	A on byl tak blízko vítězství! Zvýšil si úroveň Hrozby a chystal se odevzdat úkol Jádra, jistý si tím, že jeho potenciál poroste s novými schopnostmi. Byl tak rozrušený, že i odměny za Sněhovou bouři mu byly jen mizivou útěchou. Málem vyhrál miliony, pak dostal jen cenu útěchy. Wesley byl zdrcený. 

	  

	Na několik týdnů upadl do deprese a nepoužíval svou kapsli. Proč ji schovávat? Dokonce pomýšlel na sebevraždu, protože dokonale chápal, že takové šance jsou jedna ku milionu, zvlášť s tak vysokým potenciálem. Skutečnost, že se v jejich pískovně během jednoho roku objevily čtyři Hrozby, když počítám i toho bláznivého nekromanta třídy Z, byla vybočením z normálu. Ještě urážlivější bylo uvědomit si, že po tom idiotovi Scythovi a nekromantovi přišel o svůj status i on. A jen ten ubohý ganker Crag se nějakým zázrakem, zpočátku to ani neskrýval, dokázal udržet nad vodou. 

	  

	Dnes si ho zavolali k řediteli školy. 

	  

	"Cho," řekl ten muž a bubnoval prsty na stůl. "Ignorovat doporučení ministerstva školství, které ti poslalo už tři dopisy, není v předvečer tvých občanských zkoušek nejlepší nápad. Je mou povinností přesvědčit vás, abyste nezameškali povinné hodiny v Disgardiu. Mohlo by to negativně ovlivnit vaše občanství!" 

	  

	"Dobrá, pane Fultzi," odpověděl Wesley. "Už je nebudu vynechávat." 

	  

	Jak seděl ve flétně, jeho rozhodnost rostla. Neměl v úmyslu vrátit se do Dis a žít vleklý život obyčejného hráče. I když měl legendárního Kostěného koně, kterého mu jakoby z posměchu daroval Sněhová bouře spolu s penězi a trochou výbavy. To by z něj neudělalo nikoho výjimečného. Takových hráčů jako on byly stovky milionů, ne-li miliardy. Ne, on by se vydal jinou cestou. 

	  

	Zdálo se, že je jediný, kdo si dal dvě a dvě dohromady. V množství videí, která zachycovala, co se stalo v Alma'arasanské rokli a později na hradě Modus, bylo mnoho lidí. Jedním z nich byl i Crag, coby vězeň preventistů. Wesley si všiml i Scytha, ačkoli Sheppard se účastnil jen událostí v rokli... Falešný Horvac na nádvoří hradu Modus a Cragův útěk - to byly známé triky. Velmi podobné tomu, když jistí "hrdinové, kteří si přejí zůstat bezejmenní", podnikli První zabití v Sarantapodově úlu. 

	  

	Sheppard rozhodně něco skrýval. Nepřestal být Hrozbou ani poté, co ztratil Znamení ničivého moru. Čím víc o tom Wesley přemýšlel, tím víc o tom byl přesvědčený. 

	  

	Nebyla otázka, zda se má vzdát preventistům. To bylo to nejmenší, co mohl Wesley udělat, aby toho arogantního bastarda srazil na kolena. Ale co by to dalo Wesleymu samotnému? Finanční odměna a legendy ho jistě zajímaly, ale chtěl zkusit něco jiného. Koneckonců, Modus mohl kontaktovat kdykoli se mu zachtělo. Stálo za to začít s něčím jiným. 

	  

	S něčím, v čem se Wesley považoval za profesionála. Staré dobré vydírání.

	  

	 

	Kapitola 4. Sladký domov 

	  

	  

	Vypadá to, že se NĚKDO z nejvyšších klanů rozhodl použít Crag proti Modusu, napsal Crawler do klanového chatu, zatímco jsem zkoumal pevnost. Hinterleaf obvinil Alianci ze zrady, ale to, že Horvacovo dvojče zmizelo s Cragem, je zpráva dne! Všechny hrady Modusu jsou v obležení, a dokonce se do toho zapojili i preventisté! 

	  

	To bylo k dobru věci. Zatímco silní bojovali mezi sebou, my jsme měli čas popadnout dech. Rozhodl jsem se začít rychlou prohlídkou zemí Probuzených a setkáním s Behemothem. 

	  

	Stavitelé před několika dny dokončili klanovou pevnost první úrovně. S rozpočtem ani s legálností plateb nebyly žádné problémy - s každým z dělníků jsme uzavřeli smlouvu. Stejným způsobem vyřešil Plíživec problém s horníky. 

	  

	Důl se stal součástí území Awoken, jakmile byla pevnost postavena. Vzhledem k vysoké úrovni zóny byly suroviny v ní vzácnější, což znamenalo cennější. Například zlato, mithril a thoriová ruda se kvůli své ceně neprodávaly ve stovkách prutů jako měď a železo, ale ve stozích po deseti. A jejich cena byla vyšší než sto zlatých za stoh. 

	  

	Problém byl v něčem jiném. Mannyho horníci neměli dostatek dovedností k těžbě vzácných rud, což nás prakticky nutilo dělat krátkodobé nájemní operace na nerosty podle stupně jejich řemeslné kvality. Všichni adepti Spících bohů těžili dostupné kovy a pracovali na tři směny v Klondiku - tak jsme říkali klanovému dolu. 

	  

	Crawler jako moje pravá ruka zaplatil příspěvek a zažádal o registraci dolu. Stalo se to včera, po třech dnech, kdy se neobjevili další pretendenti (ve skutečnosti tam nějací byli, ale žádný se nemohl přihlásit - souřadnice se takovým pochybným společnostem nedávaly), nám cech horníků udělil licenci k těžbě. 

	  

	To nám umožnilo zaměstnávat horníky a zároveň jim dávat samostatné bonusy. Tento očividný trik umožnil ne-občanům z řad adeptů Spících bohů několikanásobně zvýšit své příjmy a nyní se po celém Cali Bottom šířily zvěsti, a to k nám přilákalo další dobrovolníky. Jednota také zvýšila jejich statistiky, což urychlilo proces a získalo nám více zdrojů. 

	  

	Naším hlavním omezením byl počet adeptů. Nyní nás bylo šedesát devět následovníků Spících bohů. Abychom limit zvýšili, museli bychom postavit druhý chrám. Na to čekali i kanalizační troggové, které získal Patrick O'Grady v Darantu. Jen jsem se tam musel dostat, abych se setkal s prvním knězem a jeho novými přáteli. 

	  

	Nezdržoval jsem se tedy setkáním s bohem, po kterém jsem měl v plánu vypořádat se s odměnami za Sněhovou bouři. Abych řekl pravdu, uvnitř jsem hořel očekáváním a vzrušením, až se budu moci prohrabat kořistí! 

	  

	Byla tu ještě jedna skvělá zpráva; vyrostla tam malá hospůdka, kde jsem měl k dispozici soukromou místnost s truhlou stejně jako u Bublajícího flakónu. Krystal, který mi vypadl z Velkého Poa, jsem tam nechal ve skladu. 

	  

	Díky laskavosti Bombera se hospoda jmenovala Pig and Whistle. Adepti Spících bohů tam měli na náklady klanu obsluhu zdarma. Změnila by se tato politika? To jsem nevěděl. Kvůli jistým, ehm, okolnostem jsme neměli v plánu přijímat nové členy a klanová pokladna byla dost zdravá na to, aby uživila a napojila stávající členy. 

	  

	Měl jsem v plánu obejít pevnost za denního světla, abych ji prozkoumal a popřemýšlel o vylepšení. 

	  

	Mým prvním úkolem však bylo vypořádat se s Behemotovým úkolem. Bez obvyklé nezranitelnosti nemrtvé kletby a morové energie jsem se cítil krajně nesvůj. Zvláště s ohledem na to, co se dělo v širším světě. Navíc se po Charinze stále potuloval Montosaurus neznámé úrovně. 

	  

	Chlapi na mě čekali v hostinci, který vedla Steph, Gyulova mladší sestra. Znali jsme ji z Bublajícího flakónu. Tam ta ženská byla obyčejná pradlena, ale od šéfkuchaře Arna pochytila pár věcí: naučila se vařit, a dokonce to dotáhla na úroveň expert. Slyšela o mně spoustu dobrých věcí, ale tohle bylo poprvé, co jsme se setkali. 

	  

	"Jak tě mám oslovit, Stephanie?" Zeptala jsem se. 

	  

	"No, jak chceš," řekla stydlivě. "Děti ve tvém věku mi říkají teto Steph." 

	  

	A bylo rozhodnuto. Opravdu se rozčílila, když jsem neochutnala její čerstvě upečenou polévku Mořský ďábel, pálivě pikantní polévku z mušlí. Bomber se do ní zakousl a dychtivě si vzal mou porci. 

	  

	Když jsem opustila naši hospodu, vydala jsem se jedinou ulicí pevnosti a za pár minut dorazila k chrámu. Tam jsem se zastavil a chvíli jsem zíral, ohromen velkolepostí stavby. Novým pohledem jsem ocenil práci našeho hlavního stavitele Gyuly. 

	  

	Chrám vypadal impozantně i přes svou malou velikost. Několik desek položených do pyramidy tu stálo od pradávna a sloužilo jako základ stavby. Stavitelé je očistili, vytrhali všechnu trávu a podrost. Přidali několik dalších menších desek, takže jich bylo celkem třicet. Výsledkem byl jakýsi trojúhelník s uříznutým vrcholem. Na jeho povrchu byly položeny vytesané dlažební kostky, každá se symbolem Spících bohů, zavřeným okem v trojúhelníku. Vypadalo to, že se objevilo poté, co byl chrám otevřen a zasvěcen Behemotovi. 

	  

	Samotný chrám se nacházel na samotné horní desce - se šikmou střechou na šesti sloupech. Na jeho přední straně se šklebila tvář božstva; stejně jako na oltáři uvnitř, jen mnohem větší. 

	  

	Pospěš si, Heralde!" zaburácel mi v hlavě hlas, který přehlušil mé myšlenky. Pospěš si! 

	  

	Vyskočil jsem po všech schodech nahoru a ocitl se tváří v tvář Behemothovi. Jeho avatar se od našeho posledního setkání nezměnil - stále stejné trojrozměrné lidské tělo s hroší hlavou. 

	  

	V mé nepřítomnosti s nikým nemluvil, dokonce ani s jediným knězem Spících bohů v Charinze, Mannym, a zhmotnil se jen vteřinu před mým příchodem. Zdálo se, že nějak sledoval můj pohyb pomocí teleportace z Hlubiny, i když to by nebylo těžké. Koneckonců, tento talent jsme získali od posledního bosse Zla z hlubin, Murkisse, škorpióna zmutovaného dechem Spících bohů, ať už to znamenalo cokoli. 

	  

	"Mise, která má zabránit Ničivé pohromě, aby zachvátila Tristad, úspěšná, Spící bože!" Hlásil jsem a žertovně se postavil do pozoru. 

	  

	Konečně jsem se cítil uvolněně a měl jsem hravou náladu. 

	  

	"V klidu, Heralde," hrál si se mnou Behemoth k mému velkému překvapení. Napětí, které z něj ve vlnách vyzařovalo, mě však rychle vrátilo do reality. "Dokázal jsi, že jsi toho hoden..." 

	  

	Náhle si mě bůh přitáhl k sobě, objal mě a poplácal po zádech. To bylo něco nového. Jeho zčernalá plátová zbroj vydávala nesnesitelné horko a já se mu vytrhla a vyskočila z jeho obludného sevření. Bůh reagoval s pochopením. 

	  

	"Odpusť mi. Vy lidé jste nesmírně jemná stvoření. Křehcí. Můžete existovat jen v jednom úzkém rozmezí teplot! 

	  

	Hmm... Nejdřív 'v klidu', pak zmínka o lidech (lidech, ne 'inteligentním životě Disgardu!') v tomto kontextu... Čím dál do lesa, tím hustší stromy, jak říkával můj strýc Nick. Nikdy jsem nepochopil, co to znamená, ale vytáhl to vždycky, když se události vyvíjely nečekaně a nové informace nic nevysvětlovaly, jenom věci ještě víc zamotávaly. 

	  

	Mezitím na mě Behemoth upřel svůj pronikavý pohled a promluvil. 

	  

	"Dostal jsem odporné vyzařování od parazitického tvora, který si říká Ničivý mor, od Tristadu, pak náhle přestalo. Zavřel jsi portál a tvora zničil, ale od té doby uplynulo mnoho dní. Co tě zdrželo?" 

	  

	Na okamžik jsem se zamyslel. Jak bych mohl vysvětlit všechny zvraty našeho odchodu z pískoviště a preventistů virtuální entitě, i kdyby to byl bůh? Ale musel jsem, jinak bych nedostal ani zprávu o splnění úkolu, natož odměnu. 

	  

	"Víš, Spící bože, že nejsilnější lidé tohoto světa loví takové, jako jsem já a můj spoluhráč Crag? Jsou toho názoru, že představujeme hrozbu pro veškerý inteligentní život, a lovci hlav za náš lov dostávají velmi cenné odměny..." 

	  

	"Cragu? Myslíš toho trpaslíka, co se tu objevil s tebou? Povaha jeho moci zavání trusem Zářícího," Behemot to jméno téměř vyplivl. "Musel jsem před ním skrýt svou přítomnost, jakmile jsem vás dva spatřil v hlubokých stezkách. Nemůžeme dopustit, aby se o nás falešný bůh dozvěděl příliš brzy." 

	  

	"Je všechno opravdu tak špatné? Nergal je přece ten, kdo dal Cragovi jeho moc. A to nám pomáhá být silnější..." 

	  

	"Je to vypůjčená moc, Heralde!" zabručel Spící bůh. "Nergal není bůh, který za to nic nepožaduje. Každá prosba, kterou k němu vznese, a každá schopnost, kterou mu udělí, znásobí Cragův dluh a falešný bůh bude jistě požadovat splátku." 

	  

	"Kdy?" 

	  

	"Až to budeš nejméně čekat! Viděl jsem ve svých snech spoustu Nergalových činů. Na své cestě k moci se neštítil obětních darů ani spojení se staršími démony a vládci Netheru.“ 

	  

	"Jsi si jistý? Je to bůh Světla!" 

	  

	"Světlo je oslepující. Existuje světlo, které zabíjí veškerý život. Každý živel může být nebezpečný. K tomuto rozhovoru se ještě vrátíme. Co se týče Nergalova daru, musím si promluvit s tvým přítelem a prostudovat vzor tkaní. Uvidím, co se dá dělat, ale nedělej si příliš velké naděje příliš brzy - moje síly jsou ještě příliš slabé." 

	  

	Spící bůh otočil hlavu na stranu a něčemu naslouchal. V duchu jsem zjišťoval, jakým směrem, a uvědomil jsem si, že se dívá směrem ke klanové krčmě. Když si pro sebe něco ujasnil, bůh přikývl a zacvakl přede mnou čelistí. 

	  

	"Pokračuj ve svém vyprávění, herolde." 

	  

	"Těmto lovcům hlav říkáme Preventisté. Jsou to hrdinové, nejsilnější bojovníci na světě. Začali kontrolovat každého, kdo do Darantu dorazil, a nám se sotva podařilo utéct.“ 

	  

	"Byl jsi na hraně, Heralde. Odvrácená strana Averze byla tak silná, že ji pocítila i moje sestra a bratři.“ 

	  

	Najednou pochopím, že mluvil o Božském zjevení. Zdálo se, že účinek této pasivní schopnosti, umístěné do jádra hry před mnoha lety, působí na každého Heralda jinak podle toho, které božstvo je jeho patronem. Takže moje Božské zjevení bylo díky Behemothovi? To stálo za zamyšlení. 

	  

	"Pak bys měl pochopit, proč jsem se zdržel. Nejprve jsem čekal na Kraga, protože ten mohl podle zákona Společenství opustit Tristad až dnes. Sám cestovat Hlubinami nemůže...“ 

	  

	"Jsi si jím tak jistý, že jsi riskoval?“ 

	  

	"Na tom už nezáleží, Spící bože. Požádal mě o pomoc, když jsme společně bojovali s Ničivým morem. Souhlasil jsem." 

	  

	"Jednal jsi správně," řekl Behemot tiše. "A zasloužil sis odměnu!" 

	  

	Položil mi obě ruce na ramena a zadíval se mi do očí. Ztuhl jsem, neschopen se ani nadechnout. Ramena mě pálila a proudy energie mnou proudily, síla, vůle a moudrost Spících bohů, ale jen málo z toho zůstalo: dva božské talenty. 

	  

	Mise Spícího boha Behemota byla dokončena. 

	  

	Úspěšně jsi zabránil zajetí Tristadu jádrem Ničivého moru a zpomalil jsi vliv Netheru v Disgardu. 

	  

	Odměna: Vítězství v soutěži o nejlepšího hráče na světě: 

	  

	- Dovednost Spící nezranitelnost; 

	  

	- Dovednost Spící pomsta. 

	  

	Zkušenosti: +15000. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (26): 33650/36400. 

	  

	Vaše reputace u Spícího boha Behemota se zvýšila: +1000. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Tiamat Spícího boha se zvýšila: +100. 

	  

	Aktuální reputace: náklonnost. 

	  

	Tvá reputace u Kingu Spícího boha se zvýšila: +100. 

	  

	Aktuální reputace: náklonnost. 

	  

	Vaše reputace u spícího boha Abzu se zvýšila: +100: +100. 

	  

	Aktuální reputace: náklonnost. 

	  

	Vaše reputace u spícího boha Leviatana se zvýšila: +100. 

	  

	Aktuální reputace: náklonnost. 

	  

	Lišta reputace u ostatních Spících bohů byla téměř plná. Ještě jeden bod a dosáhne přátelské hodnoty. Pokud by s Behemothem šlo všechno i nadále dobře, určitě by tam nebyly žádné problémy. Ještě jeden nebo dva úkoly a moje reputace u něj dosáhne cti... 

	  

	Po skončení obřadu odměňování se Behemoth stáhl a odmlčel se, zatímco jsem se seznamoval se svými novými schopnostmi. 

	  

	Spící nezranitelnost, úroveň 1 

	  

	Úroveň této schopnosti se vždy rovná počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	  

	Absorbuje 20 % veškerého příchozího poškození. Zbývající poškození se rozdělí mezi všechny členy skupiny v poměru k jejich celkovému zdraví. Postava bez skupiny nese veškeré neabsorbované poškození v plné výši. 

	  

	Ospalá pomsta, 1. úroveň 

	  

	Úroveň této schopnosti se vždy rovná počtu aktivních chrámů Spícího boha. 

	  

	Poškození pohlcené Spícím vítězstvím se střádá v oltáři hlavního chrámu. Jedná se o ospravedlnění. 

	  

	Ospravedlnění lze seslat v oblasti nebo zaměřit na konkrétní cíl. 

	  

	Dosah (závisí na vnímání): 230 stop. 

	  

	Odemknutí nové statistiky: Ospravedlnění. 

	  

	Maximální počet Vindikací, které můžete nasbírat, závisí na počtu adeptů Spícího boha. 

	  

	Objem: 169 000. 

	  

	V rozhraní se objevil nový černý pruh. Tak tohle byla barva vindikace... No, nebyla to nemrtvá kletba s morovou energií, ale potenciál byl mnohem větší! Aniž by mi dal čas na prostudování odměn, Behemoth znovu promluvil. 

	  

	"S každým chrámem, který postavíš a zasvětíš jednomu ze Spících bohů, poroste síla tvých schopností. Až každý z nás získá na síle, stane se vaše nezranitelnost absolutní. A na rozdíl od parazitického tvora a jeho zvráceného nemrtvého prokletí tě nezranitelnost nepromění v chodící mrtvolu!“ 

	  

	Vypouštěje z nozder proudy kouře, nebo snad páry, se Spící bůh rozesmál. 

	  

	* * * 

	  

	Toho večera jsem se nikdy nedostal k tomu, abych prošel svou odměnu za likvidaci Velkého Poa. S Behemotem jsme strávili další hodinu zkoumáním možností, jak splnit jeho úkol. 

	  

	Druhý chrám 

	  

	Spící bůh Behemoth si přeje, abys na některém z míst moci, které ti označí, postavil nový chrám a zasvětil ho Spícímu bohu: Leviatan, Abzu, Kingu nebo Tiamat. 

	  

	Odměna: neznámá. 

	  

	Co by na tom mohlo být tak těžkého? Měli jsme stavitele, peníze za používání stacionárních portálů a mohl jsem skrýt svou pravou podobu. Problém byl jinde: všechna místa moci vhodná pro stavbu chrámů kromě jednoho se nacházela na jiných kontinentech. 

	  

	Hráči si nárokovali pouze tři z nich a nazývali je Latteria, Shad'Erung a Bakabba. První dva byly obrovské a oddělovala je jen úzká Hromová úžina. Byly nejvíce prozkoumané a byly obsazené Společenstvím a Říší. Tyto dvě největší frakce světlých a temných ras dělila nejen úžina, ale také rozsáhlé oblasti Neprozkoumaných zemí. 

	  

	Neutrální hrající frakce nebyla ze své podstaty nikdy jednotná. Tvořili ji lidé, kteří si vybrali rasy, jež nepatřily ani ke Společenství, ani k Říši. Geograficky se rozkládaly na obou kontinentech a tyto země hostily nejzuřivější konflikty mezi frakcemi na Bitevních polích. 

	  

	Na Latterii byla Lakharianská poušť stále neprozkoumaná a táhla se přes celou hranici. Na Shad'Erungu - ursajská džungle. Převážná část těchto zemí se nejen hemžila moby vysoké úrovně, ale jejich prostředí se také snažilo zabíjet lidi. Neprozkoumané země se neustále zužovaly, jak se zvyšovala maximální úroveň hráčů spolu s jejich schopnostmi posilovat obranu a odolnost. Dobyté země byly obsazovány jak NPC, tak klany, ale dělo se tak velmi pomalu, a zde je důvod. 

	  

	V poušti se hráči i s maximálními odolnostmi rychle upekli, jak se hromadily debuffy z horka. Dříve nebo později dosáhly takové úrovně, že vás jediné zaškobrtnutí mohlo zabít. Totéž se dělo v džungli, jen místo horka hráči umírali na jedovaté výpary. O agresivní flóře, fauně a magických bestiích samozřejmě nemluvě. Jakýkoli moba v těchto končinách dokázal zlikvidovat celou skupinu špičkových hráčů. 

	  

	Jak se zvyšovaly stupně craftingu a spolu s nimi i odolnost vůči živlům, linie hranice ustupovaly, ale pokaždé vše záviselo na dalším stupni - klíčovém faktoru celého systému schopností a tahů. Jednou jsem díky pojídání polévky v bažině Mire dosáhl maximální možné úrovně odolnosti. Ale to byl jen strop pro nultou hodnost. Jakmile se moje úroveň dostala nad sto, limit se zrušil. Musel bych sice své schopnosti zvyšovat znovu, ale první úroveň první hodnosti by byla silnější než sto úrovní hodnosti nula. 

	  

	V celém Dis nikdo nikdy nedosáhl čtvrté hodnosti v jediné schopnosti, protože ani žádný z nejlepších hráčů nedosáhl úrovně čtyři sta. Animalistický druid Mogwai, který dosáhl tří set devadesáti osmi a dal si od Dis pauzu, byl stále jedničkou na celosvětovém žebříčku. 

	  

	Co se týče craftingu, řemeslníci mohli ve svém povolání dosáhnout pouze třetího stupně s odpovídajícím stupněm velmistra. Velký velmistr vyžadoval hodnost čtyři. 

	  

	Jediný Velký velmistr, o kterém jsem věděl, nebyl řemeslník, ale specialista na boj zblízka, Oyama. Mýtická osoba, která se kdysi dávno odebrala meditovat a nikdy se nevrátila ze svého dlouhého putování astrální rovinou. 

	  

	Jakmile by crafteři překonali hranici čtyř set úrovní, mohli by vytvářet silnější lektvary a obranné předměty, aby hráči snáze odolávali agresivnímu prostředí nevyzvednutých zón. Pak by se hraniční linie opět posunula. 

	  

	Tam, za hranicí v Lakharianské poušti, se nacházelo jedno z míst moci, které Behemoth označil. A bylo nejsnáze přístupné. 

	  

	Ostatní byla rozeseta po stejně vzdálených místech, stejně nepřístupných pro mě jako pro všechny ostatní. 

	  

	V Bakabbě, třetím dobytém kontinentu, rozhodovali skřeti. V Darantu a Šaku, hlavním městě říše, byly portály do Kinemy, hlavního města Bakabby, ale abyste se tam dostali, museli jste splnit směšně dlouhý řetězec úkolů od gobliní ligy, abyste si u nich zvýšili reputaci na poctěnou. Stejně jsem tam neměl co dělat, protože ty zelené potvůrky už si na všech mocenských místech postavily vlastní chrámy svých chamtivých bohů. 

	  

	Dalších několik míst bylo na třech zbývajících kontinentech. Jenže po těch nemělo smysl jít. 

	  

	Na jižním pólu se rozkládal zasněžený kontinent Holdest. Řemeslo světového loďařství ještě nedosáhlo potřebné úrovně ani k tomu, aby se tam dalo plout, natož dobývat jeho země. Co se týče létajících koní, ti dostávali Vyčerpání - i oni potřebovali odpočívat na pevné zemi. Vzducholodě gnómů tam sice mohly létat, ale bouře a zákeřní tvorové vysokého stupně, kteří ovládali oblohu nad oceánem, činili takové cesty sebevražednými. 

	  

	Meaz, malý kontinent na jižní polokouli, byl zahalen neproniknutelným magickým závojem a žádnému hráči se přes něj nikdy nepodařilo dostat. Celá herní komunita se všemožně snažila najít klíč k těmto zemím, ale marně. 

	  

	Pokud jde o Terrasteru, říkalo se jí peklo na Zemi, nebo spíše v Disu. Tvorové nad tisícovou úrovní zaplnili pobřežní vody, oblohu i pevninu tohoto trpasličího kontinentu. Nemluvě o jeho činných sopkách, které pravidelně pokrývaly místo lávou, mračny popela a kyselými dešti. Při současném tempu růstu úrovní hráčů by dobývání Terrastery trvalo nejméně třicet let. 

	  

	Jedno z míst moci se nacházelo na dně Bezedného oceánu na východ od Shad'Erungu. Slyšel jsem o podvodních královstvích, ale nic konkrétního - i ta byla hráčům prozatím skryta. 

	  

	To znamenalo, že jedinou reálnou možností, která nám zbývala, byla Lakharianská poušť. S tímto nepříliš uklidňujícím závěrem na mysli jsem opustil Behemota a zamířil ke svým přátelům do hostince. 

	  

	* * * 

	  

	"Neboj, dobře jsem se schoval," uchechtl se Crag. Pivní pěna mu zdobila bohatý pletený knír. "Nedostali Craga, nedostali ani hovno! Ale víš..." 

	  

	Sklopil hlavu a zaváhal. Nakonec se sebral a vyhrkl: 

	  

	"Už jsem si vážně myslel, že je po mně! V tom sále pro hosty, a když jsme letěli do soutěsky, natož v samotné soutěsce. Neviděl jsem jedinou šanci. Byl jsem připraven přijmout jejich nabídku... Ale pak, když mě odvlekli do toho hradního vězení..." Znovu se zlomil a mluvil útržkovitě. "Chci říct... Díky... Díky, že jste mě neopustili! Hlavně tobě, Scythe! Vzpomínám si na naše... neshody. Myslel jsem, že budeš mít železnou výmluvu, abys odešel sám. Ale ty... Sakra! Jsem si jistý, že bych na tvém místě prostě odešel." 

	  

	"Všechno už je minulost," řekl jsem. "Jsi si jistá, že tě nenajdou v reálném životě?“ 

	  

	"Jo. A pochybuju, že mě budou hledat i tady..." 

	  

	Crawler nesouhlasně zavrtěl hlavou. Bylo neobvyklé a dokonce trochu legrační vidět ho v těle skřítka. Ale jeho volba byla dobrá, protože gnómové měli nejlepší rasový bonus k intelektu, nejdůležitější statistice pro mágy. Vedle gnóma Crawlera a trpaslíka Craga vypadal Bomber jako skutečný obr, když si za svou postavu vybral titána. Nyní mohl používat štít zároveň s obouručním mečem a měl také solidní bonusy k obranným dovednostem. 

	  

	"Prozatím jistě," řekl Rákosník. "Charinza je ztracená mezi tisíci malými ostrůvky. Ale jestli se někdo rozhodne podívat se na tuhle zónu blíž, tak mi věř, že ji převrátí naruby. Mají lodě, i létající koně. Jakmile přijdou na to, kde hledat, najdou nás." 

	  

	"Ne, to chápu," souhlasil trpaslík. "Myslím ve skutečném životě. Školní záležitosti jsou vyřešené, přešel jsem na domácí výuku. A zalovil jsem tak hluboko v lesích, že tam Oko ani není." 

	  

	Oko byl název pro orbitální identifikátor zločinu. Fungoval efektivně kdekoli na světě, alespoň podle úřadů. 

	  

	"Kde to je?" Překvapeně jsem se zeptal. 

	  

	"Zaplatil jsem jedné staré inwinovské paní předem v hotovosti na tři měsíce. Musel jsem sáhnout do úspor. Teď jsem bez peněz, ale to není problém. Mezitím složím zkoušky na občanství a pak budu moci převést výdělek z Dis do skutečného života." 

	  

	"Stará paní tě neudá?" Zeptal se Crawler a zopakoval mé myšlenky. 

	  

	"Bába vidí hovno, nechodí na internet, jen se celý den dívá na televizi. Je divná... Taky mě krmí ze svých zásob. Mám jednoduché chutě, žiju z UNB[3]. Stejně se tady můžu najíst chutně!" 

	  

	Crag na potvrzení svých slov zabořil zuby do kančího žebra. Vypadalo chutně a já následoval příkladu svého klanového druha. 

	  

	"Tak to máš vyřešené," uchechtl se Bomber. "A co ty, Scythe? Ti preventisté mají v šuplíku ostré nože. Dají si dvě a dvě dohromady a dojde jim, že jim někdo ukradl Hrozbu přímo před nosem." 

	  

	"Ještě máme čas," odpověděl jsem, ne zcela jistý svými slovy. "Mimochodem, jaké jsou tam novinky?" zeptal jsem se. 

	  

	"Modus přišel o všechny hrady kromě toho hlavního," odpověděl Crawler. "Ostatní vůdci se přidali k Alianci, ale ne všichni. Někteří z nich se spojili s Modusem. Ale to jsou všechno spekulace novinářů. Dříve nebo později se klany dohodnou a začnou kopat. A až si uvědomí, že nikdo z nich se nezmocnil Kraga, ale nějaká třetí strana... Ehm, přejděme k nějakým dobrým zprávám." 

	  

	"Myslíš tu pevnost?" 

	  

	"Ne tak docela," usmál se Crawler tajemně a vyměnil si pohled s Bomberem. "Horníci našli instanci!" 

	  

	"Cože?!" Vzrušeně jsem vyskočil z lavičky. "Tady, v Charinze?" 

	  

	"Jo!" V podstatě, když jste běhali kolem preventistů, napadli jednoho z dělníků v dole! Včera se kopání dostalo až k velké jeskyni, ale všichni se báli jít do hloubky. Připravovali jsme se na tvůj průlom, takže jsme to neřešili hned. Dnes se z ní ale začali trousit zombíci a kostlivci. Zatím jsme příliš slabí na to, abychom se s nimi vypořádali - jejich úroveň začíná na dvou stech. Takže dnes ráno jsme nemrtvé vylákali ven a dali je pod Montyho. Dělníci chodbu docela důkladně zavalili, ale já na vlastní oči viděl portál do instance hluboko v jeskyni! Co si myslíš o svých nových schopnostech, Scythe? Myslíš, že s nimi a s Cragem to můžeme dokončit?" 

	  

	"Nejdřív Kiiiill!" Bomber zazpíval a zabubnoval pěstmi na stůl. 

	  

	"Já nevím..." Chvíli jsem přemýšlel. "Jestli jsou ti mobové uvnitř nad dvě stě úrovní, tak ani náhodou. Rozdíl úrovní je příliš velký, pochybuju, že je vůbec poškrábeme. Dokonce ani s Cragovým bonusem. A grindovat jako v Bažinách zatím nemůžeme. Zastaví se jen dvacet procent poškození, zbytek se rozdělí mezi ostatní členy skupiny, jak jsem říkal. Pokud budu sólo... Pak nemám vůbec žádnou šanci. Dvacet procent absorpce poškození je méně, než kolik dá Bomber se svými statistikami brnění, parírování a úhybů." 

	  

	"Klíčová věc v popisu dovednosti je 'v poměru k jejich zdraví'," poznamenal Bomber. "Já jsem tady asi nejtlustší, takže většina poškození půjde na mě, pokud bude Scyth tankovat." 

	  

	"S Cragem budeme tlustí všichni," podotkl Crawler. "Ale Scyth má pravdu, budeme to mít těžké." 

	  

	"Ale musíme to zkusit. Jsem si jistý, že Spící pomsta nemine. Takhle to bylo s Morovou energií. Uvidíme. Teď je důležitější vymyslet, co uděláme s preventisty v reálu. Nemůžu se přemístit jako Tobiáš, takže chci požádat o vstup do programu na ochranu nezletilých dětí. Vzpomínáš, jak nám to všem v desáté třídě nabízeli?" 

	  

	"To když do tebe vložili nanočip, který policii neustále sděloval tvé životní značky, přesné souřadnice a další věci, jako třeba hladinu stresových hormonů v krvi? A taky všechno vidí tvýma očima?" 

	  

	"Pokud si myslíš, že tvůj život může být v ohrožení..." Bomber citoval pana Kováče. "No, proč ne, je to možnost. Pochybuju, že preventisté přímo poruší zákon. A kdyby se pokusili provést něco podobného, co nám udělal Velký Po, policie tam bude za pár minut. Ale to je ještě před zkouškami z občanství. A co potom?" 

	  

	"Hej, Alexi!" Manny na mě zavolal. 

	  

	On, Trixie, Gyula a ostatní seděli u vedlejšího stolu a o něčem diskutovali, ale zřejmě nás taky poslouchali. Setkání s Mannym vyvolalo v Cragovi pořádnou dávku rozpaků, ale ještě se stihl omluvit za incident v Bublajícím flakónu. Hornický brigádník omluvu přijal. 

	  

	Otočil jsem se. V pohledu jednoho z neznámých dělníků bylo něco zvláštního, ale hned jsem na to zapomněl. 

	  

	"Ano, Manny?" 

	  

	"Můžeme tě schovat." 

	  

	"Kde?" zeptali jsme se všichni jednohlasně. Dokonce i Crag nastražil uši. Zdálo se, že život se starou inwinovskou paní není samá broskev a smetana. 

	  

	Manny opustil svou skupinu a posadil se k našemu stolu s půllitrem piva. Udělal teatrální pauzu, lokl si piva, otřel si ret a začal mluvit. 

	  

	"Tak jo, děcka. Nevím, co vás v těch školách učí, ale ne všichni neobčané jsou tak chudí a nešťastní. Jestli si myslíte, že se ve společnosti něco změnilo, když byly zavedeny občanské kategorie, tak se zamyslete znovu. Pořád jsou tu tací, kteří porušují zákon." 

	  

	"Počkej, Manueli, Oko všechno sleduje!" Řekl jsem. "A za jakýkoli zločin pro neobčana je automatický trest smrti!" 

	  

	Ed a Hung se usmáli. Manny také vycenil zuby. 

	  

	"Ne, kámo. Jen jsi papouškoval, co ti říkali ve škole. Což je jakási, řekněme, idealistická paralelní realita, kde žádný zločin neexistuje, a pokud ano, pak je vždy nevyhnutelný trest. Možná to někde existuje, ale ne v Zónách." 

	  

	Slyšel jsem o Zónách, oblastech prohlášených za nevhodné pro život. Cali Bottom se nacházelo v jedné z nich, s nadprůměrně vysokým obsahem radioaktivních látek v půdě, budovách a atmosféře. Právě v těchto ekologicky nebezpečných místech vláda stavěla levné výškové válčiště pro neobčany. Cenově dostupné bydlení pro všechny neobčany. Nemáte práci? Žádný příjem? Nebojte se, můžete si vzít půjčku na bydlení v mraveništi. Nemůžete dluh splatit do třiceti let? Žádný problém, donutíme vás ho splatit v měsíčních dolech nebo vlastními orgány. 

	  

	Svět dospěl do bodu, kdy byla lidská práce na některých místech levnější než energie robotů. Nikdo se do takové práce nehrnul, dokonce ani zoufalí neobčané, takže si mocnosti našly jiný způsob, jak získat potřebné pracovníky. Tuláctví bylo zakázáno ještě před mým narozením - nesměli jste být bezdomovci. Pokud vás zastihli bez střechy nad hlavou, měli jste jediný cíl - rekreační zónu. Nevím, kdo měl ten smysl pro humor, že tak pojmenoval pracovní tábory, ze kterých se nikdo nevrací. Také se proslýchá, že vědci a farmaceutické firmy provádějí pokusy na chudých, ale na internetu jsem to neměl potvrzené. 

	  

	Jde o to, že pokud jste chtěli někde bydlet, třeba i v Cali Bottom nebo Gaian Basin, museli jste zaplatit. Dokonce i něco malého, jako pokoj, ve kterém bydlela Trixie s dědečkem, stálo třicet šest feniků měsíčně, ale k legálnímu výdělku v Dis jste potřebovali kapsli. 

	  

	Kapsli neobčanského typu jste si mohli pronajmout ve Sněhové bouři, pokud jste měli registrované bydliště. A pokud jste trávili alespoň dvanáct hodin denně online, nemuseli jste za ni ani platit. Ale dalo by se tomu říkat bydlení? Strávit polovinu života tvrdou prací v Disu, další třetinu spánkem a zbytek času v přeplněné komoře a žít z univerzálních živných směsí. Pokud si vzpomínám, na Cali Bottom nebyly ani chodníky. Obyvatelé chodili na procházky po střeše. Trávily tam čas i děti, zbavené i základního vzdělání a neschopné jít do Disgardia, dokud nedosáhnou plnoletosti. 

	  

	"Zóny mají své vlastní zákony, Alexi," pokračoval Manny. "Úřady se tam neangažují, je jim to jedno. Policie? Ha-ha, nerozesmívej mě. Nejdřív se tam snažili poslat mechpoldy, ale když naši kluci pár těch rezavých kumpánů složili, přestali. Pro úřady má celá Cali Bottom a životy jejích lidí," Manny zvedl prst, "menší cenu než jeden policejní mech." 

	  

	"Co to má společného se Skytem?" Crawler se netrpělivě zeptal. "Navrhuješ, aby se schoval u vás?" 

	  

	"Možná mě nechte domluvit a zjistit to," řekl hornický brigádník otráveně. "Jde mi o to, aby se vaši bohatí kluci hráči neodvažovali do Zón. Oko tam taky nefunguje. A jestli máš peníze, tak si u nás můžeš zařídit pěkný život. Diego Aranzabal žije v naší čtvrti. Je to parchant a půl, ale únosy si vydělal na pěkné živobytí. Samozřejmě ne osobně. Pracují pro něj všelijací feťáci, kradou občanům děti a požadují výkupné. Když je chytí, Diega neprozradí, protože neznají jeho pravá jména. Když to všechno vyjde, Diego dostane desítky tisíc temných fénixů." 

	  

	Tak se jmenovala kryptoměna vytvořená v opozici k té oficiální. Ale trápilo mě něco jiného - proč o tom všem Manny mluvil tak klidně? 

	  

	"Tu zrůdu by měli udat! Víš, kde bydlí?" 

	  

	"Alexi..." Manny se zamračil. "Podplácí vysoké policejní a mírové úředníky, aby ho chránili. I oni mají své rodiny a vysoké ploty Prokletého nezastaví - dřív nebo později někdo z nich pronikne. 

	  

	Prokletí bylo označení pro některé zoufalé neobčany. Byli využíváni k zaručenému vraždění výměnou za příslib podpory pro jejich rodiny. Další městská legenda, která se pro mě právě stala skutečností. Vzpomněl jsem si, jak jsem tak neopatrně vletěl do Cali Bottom... Jaký jsem to byl idiot! 

	  

	"A vůbec..." Manny pokračoval. "Zbavte se jednoho monstra a na jeho místo povstane jiné. Tahle aspoň není šílená. Své oběti vrací živé a nezraněné. Pokud ovšem rodiny zaplatí. Stejně tím nic nedokážeš. Jak říkám, policii je to jedno! A o to tady ani nejde! Jde o to, že uvnitř paneláků si bohatí inwinovci staví celé paláce! Skoupí jedno, dvě, někdy i tři celá patra najednou prostřednictvím fantomových kupců. Bourají zdi, prorážejí stropy a nakonec mají sídla, před kterými by se červenali i občané vaší třídy A! Neviděl jsem to, ale slyšel jsem, že Diego má ve svém dokonce osmdesátimetrový bazén! Čím méně se o jeho milenkách mluví, tím lépe. Má celý harém - polovina holek v Cali Bottom sní o tom, že se dostane do jeho kruhu. Taky má bojovníků na rozdávání. Každý obyvatel mraveniště je Diegovi k ruce a všichni mají zbraň. Když zapíská, přijdou mu na pomoc i sousední budovy. A Diego zdaleka není jediný..." 

	  

	"Takže navrhuješ, abychom se schovali u tebe?" 

	  

	"No, palác nepotřebuješ. Ale Gyula a já už jsme vymysleli způsob, jak vám pomoci. Tobě, a tedy i nám. Spolu s našimi rodinami je nás asi pět set. Mohli bychom použít stejnou strategii a obsadit jedno nebo dvě patra jedné z nových budov na jihu města. Věř mi, že Gyula a jeho hoši umí stavět nejen v Dis!" Když to Gyula slyšel, přikývl, ale zůstal sedět u stolu. "Dokážou to všechno zařídit tak, aby se nikdo nemohl přiblížit dovnitř. Promiň, že do toho strkám nos, ale tví hoši říkali, že tě Sněhová bouře zasypala hromadou peněz. Tím chci říct, že si to můžeš dovolit. Když ne v Cali Bottom, tak na světě je spousta jiných podobných zón..." 

	  

	"Průměrná délka života v takových zónách je pod šedesát," řekl Bomber mentorským tónem, zvedl ruku a znovu citoval učitele Grega. "Riziko rakovinových onemocnění... Ach, to Nether s tím! To je skvělý nápad! Jsem pro! Manny, naučíš mě mluvit s tvými šikulkami? Chci mít harém jako Diego!" 

	  

	"Pitomec," ušklíbl se Crawler. "Ale ten nápad je super, líbí se mi. Scyth?" 

	  

	Přemýšlel jsem o Mannyho nabídce ze všech stran. Rozhodl jsem se rozhodnutí odložit. 

	  

	"Nemá smysl o tom mluvit před zkouškami z občanství. Peníze jsou stejně zmražené v Dis...“ 

	  

	Někdo se zvedl od vedlejšího stolu a blížil se k nám nepravidelnou, šouravou chůzí. Cítila jsem se bezpečně, zvlášť když jsem byla ve skupině s Cragem, nevěnovala jsem tomu pozornost a dál jsem přemýšlela nad Mannyho nápadem. 

	  

	"Ničivá nákaza tě zdraví, zrádče!" zaskřehotal neznámý hlas. 

	  

	Něco mě bodlo do krku a tělem mi rychle projel ledový chlad. Ostrá bolest mi vyrazila dech a já začal lapat po vzduchu, neschopen se nadechnout. Všechno mi znecitlivělo, ztratil jsem citlivost. 

	  

	Horník Rick (Ricardo Salazar) ti způsobil zranění: 0. 

	  

	Zdraví: 67262/67262. 

	  

	Jsi nakažený! 

	  

	"Co to sakra je, Ricku?!" Manny vykřikl. Hlasy zněly jakoby zdálky. Slyšel jsem řev letící ohnivé koule a výkřik bolesti cizince hořícího zaživa. 

	  

	Ucítil jsem nasládlý zápach hniloby. Zvracel jsem a bylo mi špatně. Pak jsem se začal hroutit na podlahu. Cítil jsem, jak se ve mně cosi kroutí, obaluje mi vnitřnosti, a ústa se mi otevřela v bezhlasém výkřiku z bolesti. Nulové poškození nemohlo způsobit takovou bolest! To musel být ten debuff! Přečetl jsem si jeho popis potemnělým pohledem a zamrazilo mě. 

	  

	Infekce 

	  

	Jsi nakažen morem mrtvých. Po smrti se staneš vazalem Ničivého moru. 

	  

	-1 % celkového zdraví za sekundu. 

	  

	Jádro Ničivého moru přece jen našlo způsob, jak se pomstít.

	  

	 

	Kapitola 5. Pevnost Charinza 

	  

	  

	CHLAPCI si hned neuvědomili, že klíšťata Nákazy ubližují i jim. Všichni jsme byli ve skupině a Cragův Nergalův hněv na útok reagoval, ale debuff se nestaral o mé náhle zvýšené statistiky - zdraví mi klesalo v procentech. 

	  

	Neuvědomil jsem si to, ani když začal zmatek s vyslancem Ničivého moru v podobě dělníka Ricarda. Záznamy o poškození a mechanice nezranitelnosti jsme zkontrolovali později, druhý den. Spící nezranitelnost naslepo pohltila pětinu poškození a zbytek rozdělila mezi skupinu: mě, Kraga, Plíživce a Bombera. Navzdory chvástání posledně jmenovaného nebylo moje zdraví o moc nižší než jeho díky bonusovým statistikám od adeptů a za úspěchy. Naštěstí byli mí přátelé rychlí. 

	  

	Se svou Nákazou jsem neměl kontrolu nad svým tělem, a tak jsem jim v chatu řekl, aby mě vzali do chrámu. Spící bůh byl v této situaci naší jedinou nadějí, protože žádné léčení nebylo a levné lektvary zdraví, které mi Bomber cpal do krku, bitvu s mým klesajícím zdravím nevyhrávaly. Kupodivu jsem byl na Ničivou nákazu tak zvyklý, že jsem ani nepanikařil, že přijdu o postavu. Prostě jsem se rozhodl, že když už na mě zaútočilo božstvo, tak by mě mohlo ochránit jiné. 

	  

	Behemoth sám cítil, že něco není v pořádku - potkal nás na schodech chrámu. Předali mu mě a on mě odvedl k oltáři, ale ostatní nechal na prahu. O něco později mi došlo proč - nechtěl, aby adepti viděli jeho slabost a zranitelnost. 

	  

	Opatrně, dokonce jemně mě položil na kamennou podlahu a několikrát mi silně stiskl břicho, jako by se snažil oživit tonoucího. Behemoth tlačil a tlačil a já jsem ztratil počet stisků i čas a soustředil jsem se při svém temnějícím vědomí jen na své zbývající zdraví. Lišta se pomalu zmenšovala a poškození se už nerozdělovalo mezi skupinu. Teď už žádná skupina nebyla - moji spolubojovníci možná odešli sami, aby se vyhnuli smrti, nebo možná Behemoth skupinu rozpustil, aby se vyhnul smíchání Ničivé nákazy s Nergalovým darem a magií Spících bohů. 

	  

	A fungovalo to. Behemoth doslova vytlačoval nemoc. Udělalo se mi nevolno a z úst mi začala vytékat páchnoucí dehtovitá tekutina s hnědými a zelenými pruhy, a pak každý nádech vynesl oblaka mastných sazí a kouře a poslal je Behemothovi do nosu a úst. 

	  

	To trvalo minutu nebo dvě, a když to přestalo, tělo mě začalo opět poslouchat. Zbytky mé slabosti mi bránily posadit se. Spící bůh seděl opodál a těžce, chraptivě dýchal. Dotkl jsem se znepokojeně jeho ramene, ale on mou ruku setřásl a gestem mi naznačil, abych počkal. 

	  

	Debuff nikam nezmizel, ale něco se v něm změnilo: 

	  

	Infekce 

	  

	Jsi nakažen morem mrtvých. Po smrti se staneš vazalem Ničivého moru. 

	  

	Sloupec životů se pomalu plížil vzhůru. Ale klíšťata nikam nezmizela - jen změnila svou oběť. Behemoth se každou vteřinu zachvěl, otřásl se. Nebylo přesně vidět, jestli ztrácí zdraví - bůh neměl ukazatel zdraví. Ale pokud takový tvor zažíval tak velkou bolest, že ji nedokázal skrýt, pak to rozhodně něco znamenalo. 

	  

	"Nemáme moc času," prolomil konečně ticho. "Nebylo by těžké to z tebe úplně dostat, kdybys byl obyčejný člověk. Ale ty jsi výjimečný! Jsi bývalý vyslanec tohoto parazita! Jeho struktura je provázána s tvým energetickým podpisem a rozdělit je by znamenalo zabít tě." 

	  

	"Ale já jsem viděl, jak ze mě ta hrozná věc vychází..." 

	  

	"Parazitovi je jedno, co jí. Prostě jsem mu dal jiný zdroj potravy, o něco větší, a on přešel na mě, přičemž stále zůstává v tobě." 

	  

	"Takže nemůžu umřít..." 

	  

	"Nemůžeš. Vím, že jste mimozemšťané z jiného světa a můžete se v Disgardu oživit. Smrt pro tebe nikdy není konečná. Ale ty nemůžeš zemřít - parazit tvou duši pevně připoutal k tvému tělu. Pokud zemřeš, neoživíš se, parazit ovládne tvé tělo a já přijdu o Herolda." 

	  

	"Existuje nějaký způsob, jak se ho zbavit?" 

	  

	Behemoth otevřel ústa, jeho tělo se zachvělo, nohy se mu podlomily. Pomohl jsem mu udržet rovnováhu tím, že jsem mu právě včas podložil rameno. Těžce zakašlal a vyplivl cosi antracitového a lepkavého. Z kamenné podlahy vyplaval štiplavý proud kouře. 

	  

	"Tady jsou..." odpověděl. "Tiamat se v podobných pletkách dobře vyzná a pro ni jistě nebude těžké z tebe toho parazita dostat. Ale je příliš slabá na to, aby se zhmotnila v tomto světě. 

	  

	"Jak dlouho ji dokážeš zadržet?" 

	  

	"Moje síly ubývají. Příliš málo energie, Heralde," sípal bůh. "Příliš málo adeptů. Naše víra upadá. Vydáváme všechno, abychom se parazitovi ubránili. Ničivému moru. Máme dost energie na šest dní. Obávám se, že za tak krátkou dobu nebudete schopni Tiamat přivolat." 

	  

	"Co se stane potom?" 

	  

	"Parazit tě zabije. Nejdřív však přemění můj otisk v tomto světě. 

	  

	"Spící bože... Těch šest dní... Můžeme je nějak prodloužit?" 

	  

	"Jak jsem řekl, rovnováha našeho přílivu a odlivu víry je záporná. Nicméně přítomnost oddaných adeptů v blízkosti chrámu, jejich modlitby... To by mělo ztráty snížit. Účinnost víry nezasvěcených není velká, pokud shromáždíte dostatek takových inteligentních tvorů a umožníte jim, aby se zde modlili... I to by mohlo pomoci. 

	  

	"Vím, co mám dělat, Spící Bože." 

	  

	* * * 

	  

	Minutu před půlnocí mě systém upozornil na nucený odchod z Disgardu. Nebylo to žádné překvapení - ve všední dny jsme ve hře nesměli trávit příliš mnoho času, protože se blížily zkoušky z občanství. Vyšli jsme do velkého světa dospělých, ale stále jsme žili podle dětských pravidel. Formálními dospělými bychom se stali až po zkouškách z občanství, bez ohledu na to, zda bychom uspěli, nebo ne. 

	  

	Takže jsme neměli čas probrat všechno, co se v Dis dělo, a všechny naše plány. Z obav o naši bezpečnost jsme přestali komunikovat, takže jsem šel spát úplně rozhozený. Dlouho jsem se převaloval a lámal si hlavu s nápady, a pak jsem si nemohl pomoct - vstal jsem a napsal Sněhové bouři rozzlobený vzkaz. Vzpomněl jsem si, že oběti Ničivého moru v Tristadu dostaly tučné odškodné, a pokud jde o mě, Behemoth měl pravdu, nebyl jsem obyčejný hráč. 

	  

	Ve škole jsem si vyměňoval šeptandu s bývalými Dementory, ale nic konkrétního jsem se nedozvěděl - pořád měli v plánu uspořádat klanovou radu v jedné z rodinných restaurací, kde se Probuzený narodil, hned po vyučování. Celá škola kypěla včerejšími událostmi. Nikdo nevěděl nic konkrétního a divoké teorie ostatních studentů vyvolávaly smích. 

	  

	Vynikal zejména Aaron "Robolover" Quan. Šílel ze dvou věcí: Denise Le Bonové a Modusu. Chlapec si úspěchy "svého" klanu kompenzoval tím, že nebyl nejaktivnějším hráčem - podporoval je jako fotbalový tým. Každopádně Aaron sebevědomě tvrdil, že má přístup do tajné sekce klanového fóra Modusu a zná přesný důvod války s Aliancí preventistů: ženu. Nebo přesněji řečeno: Denise Le Bonová, o jejíž srdce Hinterleaf a Horvac bojovali. 

	  

	"Vsadím se, že za to může Denisa," potvrdil Ed s netečným výrazem, když se k němu Aaron vydal pro podporu. 

	  

	"Problém je v tom, že ona chce Glyfa," dodal Hung. "Četl jsem o tom na fóru fanoušků Azurových draků. Ty informace jsou solidní, potvrdil mi to jeden známý Číňan, kamarád někoho z klanu..." 

	  

	Odpověď od vývojářů přišla v mé poslední lekci. Byla lakonická: všechno bylo v mezích hratelnosti, po ztrátě postavy nebyly žádné dodatečné odměny, protože jsem je už dostal za svou aktuální úroveň Ohrožení. Žádné anonymní zprávy od onoho vysoce postaveného člena Sněhové bouře poté nepřišly... 

	  

	Po vyučování jsme požádali o vstup do programu na ochranu dětí. Pokud jsme se nepoflakovali v nebezpečných oblastech, nemuseli jsme se díky přiděleným úředníkům bát o svou bezpečnost. Po zkouškách občanství, které by zároveň znamenaly naše vystoupení z programu, jsme se plánovali přestěhovat do Cali Bottom a založit tam klanovou základnu. 

	  

	Tobias na nás čekal v čínské restauraci na pobřeží. Byl v převleku, ale zdálo se mi, že se až příliš snaží, zřejmě inspirován vzhledem svého trpaslíka: měl kudrnaté vousy, knír a baseballovou čepici. Vzhledem k tomu, že si navíc úplně oholil hlavu, přitahoval chlapec spíš více pozornosti než méně. Bylo však těžké v něm poznat Tobiase, tady odvedl dobrou práci. 

	  

	"Použil jsem nějaký krém, aby mi rychle narostly vlasy. Co myslíš? 

	  

	Mlčeli jsme, zadržovali úsměvy a Tissa mu zvedla dva palce. 

	  

	Přišel číšník, vzal naši objednávku a odešel. Ed se na mě podíval. Přikývla jsem a on promluvil. 

	  

	"Pamatuješ, jak jsem ti vyprávěl o tom dělníkovi, co ho kousli v dole? Jde o tohle. To on tě nakazil. Dnes ráno jsem se přihlásil do Dis, abych si promluvil s Mannym. Podle něj ten člověk tvrdí, že si nic nepamatuje. Jen si pamatuje, jak seděl u stolu, jedl, pil, mluvil a... bum! Stál u našeho stolu a hořel zaživa. Kecy, Alexi. Buď prostě lže, aby se vyhnul trestu, nebo dostal úkol od Ničivého moru..." 

	  

	"Nebo si to vážně nepamatuje," řekl jsem. "Pořád zapomínáš, že všechno, co v Disu vidíme a cítíme, pochází z kapsle. Přímo komunikuje s mozkem, napodobuje chutě, vůně, bolest a slast. Myslíš, že dočasné zablokování paměti a převzetí kontroly nad tělem je pro ni problém? Pokud je Ničivá nákaza něco jako božstvo nebo silná bytost, pak ji musí ovládat silná umělá inteligence. A dost možná má určitá přístupová práva k interakcím s hráči..." 

	  

	Neměl jsem čas dokončit myšlenku, protože všichni začali mluvit najednou. Začala hektická diskuse o tom, co bylo řečeno: od přímého smíchu až po stydlivé domněnky. Nakonec jsme se rozhodli, že pracovníka dolu dočasně suspendujeme s náhradou mzdy. Mohl si své dovednosti zvyšovat jinde, dokud Nákazu nezlikvidujeme. 

	  

	Pak jsme přešli k diskusi o našich plánech a slova se opět ujal Ed. 

	  

	"Náš původní nápad, že se schováme v Charinze a v klidu si budeme zvyšovat úroveň, zatímco budeme čekat na Malika a Tissu, můžeme odložit. Teď máme před sebou nové výzvy. Je zřejmé, že nutně potřebujeme druhý chrám. Tiamat bude schopen Alexe vyléčit a dát mu imunitu proti Ničivé nákaze.“ 

	  

	"A jediné místo pro chrám, kam bychom se mohli dostat, je za hranicí," řekla Tissa tiše a sklopila hlavu. Tahle nečinnost ji tížila, protože byla zvyklá být v centru dění. Nemohla nám ani napsat. "A vy si nejspíš užijete všechnu zábavu beze mě..." 

	  

	"Sakra, plánovali jsme, že po pískovně půjdeme na hranici, a teď jsme na ní!" Ed se nervózně zasmál. "Vzpomínáš si? Ještě když nám Axiom nedával prostor k dýchání?“ 

	  

	"Něčemu nerozumím," ozval se Malik. "To chrámové místo je daleko od hranice! Ani s maximálně nabitými lektvary odolnosti se tam nedostaneme... I kdybychom se rychle dostali do čtyřicítky a nakoupili mounty, stejně to nezvládneme. Pozemní mounti jsou příliš pomalí a létajícím mountům jsme na hony vzdáleni. A pak ještě budeme muset postavit chrám!" 

	  

	"Chrám počká," vložil jsem se do toho. "Pokud se k němu vůbec dostaneme. Právě teď potřebujeme adepty, všechny adepty na ostrově." 

	  

	"Manny už mluvil se svými chlapci. Dělníci změní směny, aby na ostrově bylo víc lidí najednou. Budou se chodit modlit do chrámu. Nevím, jak se modlíte ke Spícím bohům, ale pochybuji, že slova jsou tak důležitá." 

	  

	"To nestačí. Náš statečný čestný občan Tristadu a zároveň první kněz Patrik je právě teď v Darantu. Psal, že se seznámil s městskými stokami...“ 

	  

	"Kde?" Tobiáš se překvapeně zeptal. 

	  

	"Ve stokách. Ani neví, co tam ztratil! Každopádně tam potkal nějaké troggy. Prý se zoufale snaží stát adepty, ale my je zatím nemůžeme vzít kvůli našemu limitu. Ale! Pomohou nám taky prodloužit zpoždění Behemothova debuffu. Zvlášť když se budou modlit v chrámu. Proto se dnes vydávám do Darantu, abych našel O'Gradyho.“ 

	  

	"Tvoje imitační schopnost není všelék," namítl Hung. "Preventisté to určitě předvídají, vsadím se, že už teď hlídkují v ulicích s Pravým plamenem." 

	  

	"Budu opatrný. Příště. Mezi našimi adepty máme odpadlé koboldy," pokračoval jsem a podíval se na Malika a Melissu. "A máme velké štěstí, že vy jste pořád na pískovišti!" 

	  

	"Koboldi! Jasně!" Malik se rozzářil. Taky se bál, že se všechny ty zábavné věci budou dít bez něj, a počítal dny, než bude moci vyrazit do velkého světa. 

	  

	"Poslal jsem ti souřadnice místa, kde jsem je potkal. Pokud je tam nenajdeš, hledej poblíž. Společně můžete poslat celý kmen na základnu.“ 

	  

	"Jsou to davy..." Ed pochyboval. "Nákaza a Tissa pro ně nic neznamenají, mohli by zaútočit.“ 

	  

	"Já jsem nic?" dívka se zamračila. "Jsem kněžka Spících bohů! Udělají, co jim řeknu! Nebo je vyženu a předám je anathemě!“ 

	  

	"Fuj, fuj," ušklíbl se Hung. "Nechoď za nimi s takovým přístupem." Jestli jim začneš dávat příkazy, určitě se zhorší! Už takhle máme adeptů málo, takže si raději sundej korunu..." 

	  

	Nyní jsme projednali naléhavé záležitosti a přešli jsme k našemu plánu vyrovnávání. Čím vyšší úroveň v poušti získáme, tím větší máme šanci uspět s Behemotovým úkolem. 

	  

	Ed vyvolal holografickou mapu obydlených zemí kontinentu a předvedl dvě možnosti farmářských tras přes jednotlivé lokace: jednu s Cragem ve skupině a druhou bez něj, pro případ, že by to Crag nechtěl riskovat. 

	  

	"Budu tam," řekl Tobiáš nevzrušeně a prstem si prohrábl zuby. "Mám dojem, že na ostrově nebudeme moct zvyšovat úroveň - buď všechny moby sežral dinosaurus, nebo tam nikdy žádní nebyli. A přes instanci, kterou jsme našli v dole, se taky nedostaneme, ne? Na otevřené prostranství nepůjdu, nechci to riskovat, ale instance mi nevadí." 

	  

	Neříkal nic nového. Už jsme měli v plánu vytáhnout ho z hlubin rovnou do instancí. S výběrem dungeonů byly problémy, spousta jich byla pod kontrolou klanů, ale bylo i dost veřejných, jen byly roztroušené po celé Latterii. Tento problém se vyřešil tím, že jsme se na nějaké místo dostali jednou a pak jsme se tam mohli vracet každý den. 

	  

	"S Alexovými novými schopnostmi můžeš snadno přeskočit instance třicáté úrovně a přejít na čtyřicet plusů," dodala Tissa. "Pokud bude Vindication ignorovat brnění a nebude chybovat, matematicky vzato bude náš Herold louskat bossy jako vlašské ořechy. V této úrovni není jediný boss s více než milionem zdraví. Více či méně v závislosti na velikosti party." 

	  

	"Nemusíme nesmyslně riskovat," namítl Ed. "Copak jsi zapomněl? Alex nemůže zemřít. Musíme si všechno vyzkoušet v dungeonech na naší úrovni, a pak se rozhodnout." 

	  

	"Souhlasím," řekl jsem. 

	  

	"Pak se s Hungem vydáme na cestu k prvním plánovaným instancím. Portály nás budou ožebračovat a mounty zatím používat nemůžeme...“ 

	  

	Edova slova mi připomněla, že na mě čeká svitek na vyvolávání vlků duchů. 

	  

	"...což znamená, že budeme cestovat gnómskou vzducholodí. Trvá to sice déle než portály, ale je to mnohem levnější." 

	  

	"Dobře," přikývl jsem. "Tissa a Malik mezitím vyhledají koboldy a přesvědčí je, aby se přemístili. Já vyřídím odměny pro Poa a pak se portálem přesunu do Darantu..." 

	  

	"Uf, to se mi nelíbí!" Ed ho přerušil. "Možná bych měl být ten, kdo najde Patrika?“ 

	  

	Zavrtěl jsem hlavou. Dis rozbil mou poslední postavu a nutil mě vyhýbat se konfliktům. Tentokrát jsem neměla chuť krčit se za zády svých přátel a čekat, až něco udělají. 

	  

	"A co já?" Tobiáš se zeptal. "Jen tak v klidu na základně? Nuda..." 

	  

	Sotva jsem se udržel, abych neodpověděl ještě ostřeji. 

	  

	"Toby, honí tě nejvlivnější lidé ze dvou různých světů! A ty se nudíš! Dělej něco! Udělej si nějakou profesi!" 

	  

	"Hlavně neber rybaření," poradil mi Hung. "Zdejší příšery ve vodě tě stáhnou i s prutem..." 

	  

	Zatímco mudroval o zvláštnostech národního rybolovu v Charinze, vzpomněl jsem si v obráceném chronologickém pořadí: rybolov, Zlatá ryba (kterou Hung ulovil v Horských přehradách), naše první společné tažení a důvod vzniku klanu - náš spor s Velkým Po. Některé články řetězu byly matné a ustupovaly zářivé legendě. Přesunul jsem se od komunity k profilu své postavy, otevřel záložku truhly a vyvolal popis, aby si ho všichni mohli prohlédnout: 

	  

	Mistr arény má roh. 

	  

	Legendární 

	  

	Unikátní předmět. 

	  

	Doplněk. 

	  

	+20 % ke všem skupinovým statistikám. 

	  

	Použití: Vyvolá zlobří gladiátory, aby za vás bojovali až do konce bitvy. Úroveň zlobra je vždy o 3 úrovně vyšší než úroveň vyvolávače. 

	  

	Doba vypršení: 24 hodin. 

	  

	Pouze pro třídu Bard! 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	"Poslouchej, Maliku, brzy vyjdeš ven..." Řekl jsem plynule. "Mohl by sis změnit třídu? Co takhle přejít na barda? 

	  

	Na několik vteřin zavládlo ticho. Hung bouchl pěstí do stolu a zaklel. Ed a Tissa hned pochopili, kam mířím, a rozesmáli se. Jen Tobiáš, který prošvihl naši sázku s Axiomem, těkal pohledem sem a tam z jedné tváře na druhou a čekal na vysvětlení. 

	  

	"No, já budu..." Ed se zamyšleně uchechtl. "S Cragovým talentem, plus dvacet procent ke statistikám navrch... To je sakra velká vzpruha! A je to pasivní. Jen potřebujeme ve skupině barda!" 

	  

	Malik vyskočil od stolu, ustoupil a zavrtěl hlavou. 

	  

	"Ne, ne, ne... Ne! To nemůžeš myslet vážně, Alexi? Moje dýky se dají škálovat... Moje epika... Moje boty! Boty z pokladnice? Ne, ne, ne... Ne! Já? Bard? Jsem hluchý! Hangu, no tak! Podpoř mě!" 

	  

	"Víš, bratře Maliku..." Bomber se zamyslel. "Ty jsi taky ani jednou v životě nebyl zloděj..." 

	  

	* * * 

	  

	Naše malé Prasátko a píšťalka se časem rozrostlo v plnohodnotnou hospodu, stejně dobrou jako Bublající flaštička. Ale abych vysvětlil, proč jsme museli postavit něco malého, když by se pevnost stejně musela rozšiřovat, jak by rostla naše populace, musím vysvětlit něco málo o tom, jak v Disgardu funguje stavění. 

	  

	Spolu s jakoukoli jinou profesí bylo stavitelství silně zjednodušeno. Vzpomeňte si, jak jsem "vařil" jídlo, a pochopíte zhruba, jak moc šli vývojáři opět do realismu. Všechny typické budovy měly svá takzvaná schémata, podobně jako kuchařské recepty. Po 'prostudování' schématu mohl stavitel stavět. Stejně jako při vaření potřebujete ke stavbě budov ingredience, tedy materiály jako kvádry nebo dřevo. 

	  

	Kámen jste mohli těžit, ale nemohli jste z něj hned nic postavit, museli jste ho nejprve zpracovat. Dělník v lomu kámen těžil, kameník mu dával tvar. Mohl být "zpracován" na bloky, desky, cihly, dlažební kostky na chodníky, cokoli - hlavní je, že jste nemohli nic dělat bez kameníka na vyšší úrovni. Podobně jako u kovů - nezpracovaná ruda sloužila také jako obchodní artikl, ale v této podobě se nedala nikde použít. Dala se použít pouze tehdy, když se z ní vyrobily pruty, což vyžadovalo znalost hornictví. 

	  

	Kamenné stavby se stavěly bez cementu, dřevěné bez hřebíků, ale každá stavba vyžadovala určité množství surovin. Tolik ocelových prutů, tolik mědi, tolik písku a hlíny, která se také někde přidávala. 

	  

	Po shromáždění všech potřebných surovin v potřebném množství se stavitelé pustili do práce. Jejich rychlost závisela na jejich řemeslné úrovni a počtu dělníků na staveništi. Dále se zapojila magie. 

	  

	Jak Gyula vysvětlil, pokud byly splněny všechny podmínky a suroviny byly správně rozděleny, systém ho vyzval, aby "zahájil stavbu" určité části budovy, a když to potvrdil, proces se spustil. Bloky se pevně spojily jeden s druhým a z několika herních prvků se proměnily v jeden celek, například v 'Základ hospody 1. úrovně'. Tyto části pak splynuly v pouhý 'Taverna 1. úrovně', zaujaly své místo ve světě Dis a získaly nové vlastnosti, jako je odolnost a opotřebení konstrukce. 

	  

	To znamenalo, že Snowstorm na jedné straně vše usnadňoval odklonem od realismu a na druhé straně - vytvářel hromadu různých povolání, která byla nezbytná. Něco z toho jsem už věděl a něco jsem slyšel od Gyuly, ale bylo důležité shromáždit všechny informace a uspořádat je, abychom pochopili, jak základnu dále rozvíjet a co k tomu budeme potřebovat. 

	  

	Za denního světla vypadala klanová pevnost... jinak. Jen několik budov postavených podél improvizované ulice, která ani nebyla vydlážděná. Tropický liják, který se na Charinzu snášel celou noc, proměnil vyšlapanou cestu v blátivou kaši. S každým krokem se mi noha až po koleno bořila do lepkavé, čvachtavé polévky a připomínala mi mé zkoušky v Bažinách. Vzduch byl plný výparů a pachů. 

	  

	"Promiň, šéfe, máme vážný nedostatek dřevorubců," vysvětlil Gyula a otřel si pot z čela. "Někteří chlapci se ujali řemesla, ale potřebují ho srovnat a srovnat..." 

	  

	Vzduch byl tak hustý výpary, že by se dal skoro krájet. Vrchní stavitel mě provedl po pevnosti, aby mi řekl, co už je hotové a co zbývá udělat. Začal stížnostmi. 

	  

	"Nikdo na to nemá dost vysokou profesi, jinak bychom už dávno položili silnici. A situace s kamením je hrozná! Ten zatracený plaz, Nether si ho vzal, začal být namyšlený! Je to tupá potvora, ale i se slepičím mozkem si dokáže spočítat, kde sežene jídlo. Přestala se dokonce od dolu vzdalovat, a proč by měla? Ostrov je bez života, v moři není tak snadné něco ulovit, a my jsme tady, přímo pod jejím nosem." 

	  

	Crawler vyprávěl o tom, jak byl svědkem lovu montosaurů. Lovec se stal loveným, chyceným do chapadel obrovského krakena neznámé úrovně. Plaz se sotva dostal pryč a pak se v dole dlouho neukázal, zatímco si někde lízal rány. Ale Gyula měl pravdu a o hrdinství jeho chlapců nebylo pochyb - ne-občanské kapsle bolest netlumily. Každý den v této smrtící loterii jeden z nich v pravém slova smyslu zemřel. Bylo dobře, že útok plaza byl smrtelný a smrt postavy okamžitá. 

	  

	"Promluvím si s Behemotem," slíbil jsem Gyulovi. 

	  

	"Dobře," přikývl stavitel. "Je tu ještě něco. Naši kluci viděli nějaké žraloky, jak hlídkují kolem Kaliho dna. Nepřistávají, takže možná jenom sledují každého, kdo sem přiletí." 

	  

	"Budu na to pamatovat." 

	  

	Žraloci byli pro neobčany nedostupní. Jistě, teď s nimi létali civilisté, ale dříve je používala jen armáda. Dají se snadno vylepšit na plnohodnotná bojová vozidla; mají obrovskou odolnost a dokážou zachytit běžné letce. To by mohlo znamenat, že Cali Bottom byl pro nás prozatím uzavřený, protože Žraloci mohli patřit preventistům. Po událostech v soutěsce zůstal v jejich Alianci křehký mír sotva neporušený, vedle nezkrotné touhy zajmout nejen uprchlého Kraga, ale i neidentifikovanou Hrozbu třídy A. Všichni se snažili, aby se jim to podařilo. Horvac byl z podezření hned očištěn, protože ho celý Modus viděl vcházet do brány hradu právě ve chvíli, kdy byl Crag unesen. 

	  

	Ulice vedla od jediné městské brány k chrámu. Po obou stranách se tyčily budovy a vše obklopovala nízká palisáda zhruba ve výšce člověka. Před Montym by neochránila a zdálo se, že má pochybnou hodnotu, než se v dole objevili nemrtví, ale teď... 

	  

	První budova napravo byla dosud prázdná kasárna pro stráže NPC. Ještě jsem si žádného nenajal. Naproti kasárnám přes ulici byla skromná krčma, postavená podle stejného schématu jako Tristadův Bublající flakón, ale o třetinu menší. 

	  

	Dále následovaly kupecké krámky na levé straně ulice. I ty stály prázdné. Nemělo moc smysl je stavět, ale byly nedílnou součástí pevnosti první úrovně, stejně jako domy podél pravé strany. Poté následovalo velitelství a trezor. Přístup k oběma budovám jsme s Crawlerem kontrolovali přes ovládací panel klanu. 

	  

	Potom už bylo jen prázdné místo, určené k tomu, aby se z něj nakonec stalo centrální náměstí před chrámem. Něco podobného jsem viděl v Tristadu u chrámu Nergala Zářícího a tam bylo vždycky plno. 

	  

	Celkově to všechno vypadalo chudě, nuzně a domácky, ale ve skutečnosti mi skutečnost, že to všechno bylo naše, vyrazila dech! Zvlášť když byl ostrov velký. Měli jsme dost místa na všechno. 

	  

	Za chrámem vyrostl malý hřbitov, který jsem si určil jako místo respawnu. Ne zrovna užitečný čin vzhledem k tomu, že moje příští smrt v Disu mohla být poslední. 

	  

	"Musíme s tou bestií něco udělat," postěžoval si Gyula znovu na montosaura. "Držíme se v chrámu, ale jestli se rozrosteme, budeme potřebovat víc místa. Ta bestie nás neobtěžuje, něco ji drží zpátky, ale za palisádou už není úplně v bezpečí.“ 

	  

	Přikývl jsem a on promluvil o plánovaném vylepšení pevnosti: 

	  

	"K hradu máme zatím daleko, ale na třetí úrovni se pevnost promění v malou pevnost s citadelou a baštami. Když vykopeme příkop..." Gyula se na chvíli odmlčel a zasnil se, pak se otřásl a pokračoval. "Abych řekl pravdu, je to nad můj současný stupeň Stavitelství. V budoucnu vyplní celou tuto oblast klanová pevnost a chrám bude v jejím srdci.“ 

	  

	"Co potřebujeme vylepšit? Suroviny? Pokud nám něco chybí, můžeme to dokoupit. Peníze máme." 

	  

	"Obávám se, že si neumíš představit, na kolik by to mohlo přijít, Alexi," zavrtěl hlavou Gyula. "Pevnost druhé úrovně stojí kolem dvou set nebo tří set tisíc zlatých jen na surovinách, které nemáme. Studoval jsem schéma. Pořídíme si kovárnu, pilu, rybářskou stanici, všelijaké zahrady. Opět kamenný plot. Někteří z našich chlapů změní povolání na něco užitečnějšího pro všechny - budeme schopni se uživit... pokud se nám podaří něco udělat s tím přerostlým plazem!" 

	  

	"Montosaurus a peníze..." Udělal jsem si v duchu poznámku. Nemělo smysl se tím vším zabývat, dokud se nevypořádám s Nákazou a druhým chrámem. "Ještě něco?" 

	  

	"Ano, i když máš všechny zdroje, není tak snadné pevnost vylepšit. Jsou tu určité požadavky a jedním z nich je... Potřebujeme obyvatele! Podívej se na ovládací panel, je tam lišta Obyvatelstvo. Naše populace je teď k smíchu: žádná posádka, žádní obchodníci, prázdné domy... Nepočítáme se mezi stálé obyvatele." 

	  

	"Potřebujeme konkrétně lidi?" 

	  

	"Na tom nezáleží. Jakékoliv inteligentní tvory..." 

	  

	"Budeš mít své obyvatele, Gyulo. A mnohem dřív, než si myslíš..." 

	  

	* * * 

	  

	Po prohlídce pevnosti a rozhovoru s hlavním stavitelem jsem se podíval na Behemota. Chrám byl prázdný. 

	  

	Spící bůh se hned tak neobjevil. Jakmile se zhmotnil, řekl, že zadržování parazita mu zabírá všechny zdroje a vytvoření avatara mu ukrajuje z už tak malého množství volné víry. Když jsem ho požádal, aby se s tím chamtivým dinosaurem vypořádal, Behemoth řekl, že se nemůže takhle přímo vměšovat do záležitostí smrtelníků, a pak řekl něco podivného; že limit deus ex machina byl vyčerpán, ať už to znamenalo cokoli, a že na tohle budu muset přijít sám. 

	  

	S těmito slovy na rozloučenou jsem navštívil velitelství, malou budovu s jednou místností, v jejímž středu slabě blikal krystal ovládání pevnosti. 

	  

	Všechny jeho schopnosti byly duplikovány v mém rozhraní, ale nebylo to jen dekorativní. Vývojáři přidali krystal, aby umožnil pevnosti dobývat. Ve velkých klanech s hrady byl krystal hluboko v labyrintu klanového sklepení, chráněn nejsilnějšími obrannými artefakty, pastmi, golemy a vlastními strážci, ale naše míra neopatrnosti zřejmě všechny rekordy zlomila. Stačilo vejít dovnitř a zajmout nás... 

	  

	Položil jsem ruku na krystal. Byl sotva teplý - známka velmi nízké many. Čím více many, tím déle by krystal odolával zajetí. 

	  

	Vítej v řídicím panelu pevnosti Charinza, Scythe! 

	  

	Majitel: klan Probuzených. 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Počet obyvatel: 1: 0/100. 

	  

	Stavby: Kharcyza je v provozu: Sídlo, trezor, krčma, stáje, kasárna, domy, hřbitov, kupecké krámy... 

	  

	Bonusy (pouze pro členy vládnoucího klanu): 

	  

	+2 % poškození a obrany v rámci pevnosti. 

	  

	+1 % poškození a obrany mimo pevnost. 

	  

	+10 % rychlosti obnovy zdraví, many, síly a třídních zdrojů v pevnosti. 

	  

	+5% rychlost obnovy zdraví, many, síly a zdrojů třídy mimo pevnost. 

	  

	Pobyt v pevnosti po dobu alespoň 3 hodin přidává bonus Odpočinutí: 

	  

	+50 % získaných zkušeností po dobu 1 hodiny. 

	  

	Slyšel jsem historky o tom, jak raidovým skupinám chybělo doslova půl procenta poškození k tomu, aby dorazily bosse. Vzhledem k tomu bylo procento poškození navíc příjemným bonusem. Možná bychom měli do klanu přibrat dělníky. Zvýšená síla by se jim mohla hodit, pomyslel jsem si. Ale to by byl velký krok. Odložil jsem tu myšlenku na později. 

	  

	Opustil jsem velitelství a vydal se směrem k hostinci. Byl čas vyřídit odměny za Sněhovou bouři. 

	  

	Na půli cesty mě zastihl déšť. V jednu chvíli svítilo slunce z bezmračné modré oblohy a vzápětí - bum! Zahalilo se mraky, zadunělo hromem a začalo lejt. Zavřel jsem oči, zastavil se, rozpřáhl ruce, zvedl obličej k nebi a cítil, jak na něj dopadají těžké kapky. Rty se mi samy od sebe roztáhly do úsměvu. Moji rodiče se nemohli dočkat zkoušek z občanství, které byly naplánovány za necelé dva měsíce, aby se mohli rozvést. Celý můj život by byl minulostí a já bych se musela přestěhovat do nového domova. Lovili mě Preventisté všech druhů, nemluvě o Ničivém moru. I když jsem měl na herním účtu milion zlatých, pořád jsem si nebyl jistý, jestli se mi podaří získat byť jen malou část těchto peněz - Snowstorm měnil svá vlastní pravidla příliš často na to, abych jim mohl věřit. Ach ano, a Scythovi zbývalo jen pár dní života, nanejvýš týden, pak by ho Nákaza dorazila. 

	  

	A já pořád jen stál a usmíval se... 

	  

	Ve svém soukromém pokoji, promočená na kost, jsem otevřela truhlu a vytáhla velký, hruškovitý Duhový krystal. Neustále měnil barvu v závislosti na osvětlení a úhlu pohledu. Moje ruka ho sotva udržela - na svou velikost byl těžký. 

	  

	Tissa a Infect dostali podobné, ale oni používali ty své a dosáhli zcela nečekaných výsledků. S likvidací Hrozby už měli zkušenosti: nešťastného nekromanta třídy Z z Tristadu a samotného Crawlera, dříve Nagvalleho, kterého zlikvidovali Infect a Bomber. V obou případech byly krystaly menší než třešeň a otevřely portál do Pokladnice banditů, malé jeskyně o rozměrech deset krát třináct stop, kde se na podlaze povalovaly odměny. 

	  

	Velký Poův krystal byl jiný. 

	  

	Tissa ho použil jako první. Po aktivaci byl zničen, což se dalo očekávat. Neotevřel však portál do malé banditské jeskyně, ale do Pokladnice zapomenutého císaře, plné zlata, drahokamů, artefaktů, zbraní a vybavení. 

	  

	Jakmile se ocitl uvnitř, Tissa radostí poskočil. Jak ji znám, předpokládám, že se jeskyně otřásala od jejího nadšeného křiku. Dívka se nejprve rozhodla, že je to všechno pro ni, ale pak zasáhl zdravý rozum a došlo jí, že je v tom nějaký háček. Nemýlila se. 

	  

	Sněhová bouře se nezměnila, a dokonce našla způsob, jak z odměn udělat hru ve hře, souboj mezi chamtivostí a zdrženlivostí. 

	  

	Pravidla byla jednoduchá: statistiky předmětu se zobrazovaly pouze tehdy, když jste předmět drželi v ruce. Pokud jste předmět drželi déle než deset vteřin, mělo se za to, že jste si ho vybrali a už jste ho nemohli odmítnout; odmítnout znamenalo být navždy vyhnán. Zároveň Tissa neměla žádný viditelný časovač ani ukazatel, který by ukazoval, že předmět, který si vzala, může být její poslední. Pokus o sebrání několika předmětů najednou vedl k tomu, že se všechny rozpadly v prach. 

	  

	Nakonec se Tisse podařilo vyváznout se dvěma kusy vybavení: legendárním prstenem se sadou pro léčitele a lektvarem bezedné many - načež byla vyhozena z pokladnice. Uvnitř strávila dvacet minut a pečlivě si prohlížela každý předmět. Při čtení popisu na prstenu vypršel časovač a legendární se stal její volbou, ať už ho chtěla, nebo ne. Dívka se o tomto pravidle dozvěděla až dodatečně. Když si pomyslela, že by nejspíš stejně dostala víc než pár předmětů, nemohla odmítnout baňku nekonečné many. 

	  

	A v tu chvíli to všechno skončilo. 

	  

	Infect později otevřela portál a pak už do něj nemohla vstoupit, viděla jen zprávu, že místo je dočasně nedostupné. 

	  

	Poté, co počkal na svou přítelkyni a zvážil její pokyny, vstoupil do pokladnice s úmyslem být mimořádně opatrný. Zpočátku šlo všechno dobře. Nákaza netrvala příliš dlouho, pročítala popisy, nemilosrdně potlačovala své nutkání a vyhazovala předměty, které se mu líbily, a spěchala, aby jich prošla co nejvíce v naději, že najde něco opravdu výjimečného. Snil o škálovatelném legendárním nebo dokonce božském předmětu, nebo v ideálním případě - o legendárním létajícím koni. 

	  

	A tak se mezi zlatem a šperky, které neriskoval sebrat, plazil celých čtyřicet minut. Brzy měl štěstí - do rukou se mu dostalo několik špičkových škálovatelných legendárních bot, úžasných! Když se jimi vybavil, zanechávaly za Infectem zmrzlou stopu, která zpomalovala nepřátele o 30 %! Ideální pro kiting bossů a mobů! Tehdy ještě neměl nejmenší tušení, že po něm klan bude chtít, aby přešel ze zloděje na barda. 

	  

	Zklamání však okamžitě vystřídalo jeho radost. Jakmile si ji vzal, pokladnice se zavřela a katapultovala zloděje zpátky tam, odkud přišel. V podstatě: čtyřicet minut a drobné za jeden kus vybavení. Podle Infecta to bylo naprosto nespravedlivé! 

	  

	Ze zkušenosti jeho přátel bylo těžké posoudit, jak přesně pokladna určila, že už máte dost. Hrál v tom nějakou roli čas, který tam strávil? Počet odebraných předmětů? Jejich hodnota v očích systému? Nebo něco jiného? 

	  

	To jsem netušil. Utěšoval jsem se tím, že jsem alespoň ještě nepoužil Duhový krystal. Vzhledem k našim novým okolnostem jsem doufal, že tam najdu něco užitečného. 

	  

	Také jsem si uvědomil, proč se preventisté byli ochotni spojit do aliance, aby chytali Hrozby vyšší třídy - tušil jsem, že s rostoucím potenciálem exponenciálně roste i úroveň pokladnice. Artefakt Spravedlivý štít, který chránil hrad Modus, byl nepochybně ze stejné pokladnice, ne-li lepší. 

	  

	Potenciál Velkého Poa byl nejspíš L, stejně jako já předtím, než jsem potkal Behemota. A nedokázal jsem si ani představit, co by se dalo získat pro mě nebo pro Kraga s jeho potenciálem D. 

	  

	Pozor! Chceš aktivovat jednorázový artefakt Duhový krystal? 

	  

	Po použití bude předmět trvale zničen! 

	  

	"Ano, aktivuj," řekl jsem. 

	  

	Krystal se rozpadl na blednoucí různobarevný prach a přímo přede mnou, vyrůstající z malého lesklého bodu a trhajícího prostor při svém pohybu, se objevil zlatý portál, který mě zavedl do pokladnice. Zhluboka jsem se nadechl a snažil se uklidnit rozbušené srdce. 

	  

	Doufal jsem, že budu mít štěstí.

	  

	 

	Kapitola 6. Pokladnice prvního mága 

	  

	  

	CESTOVÁNÍ PORTÁLEM bylo mnohem pohodlnější než hlubinami. Nemělo žádné vedlejší účinky ani nepříjemné pocity: vstoupíte, světlo se zatřpytí a za závojem se objeví nové místo. 

	  

	Chvíli jsem stál a čekal, než se můj zrak přizpůsobí šerosvitu pokladnice. Když jsem se však podívala na podlahu, začala jsem si uvědomovat, že je něco jinak, než jak to bylo u Tissy a Nákazy. Nebyla tam žádná hromada zlata, žádné třpytivé drahokamy - jen opotřebovaná černobílá dlaždicová podlaha připomínající šachovnici. 

	  

	Stěny stály po obou stranách na šířku paže a další za mými zády. Strop byl metr nad mou hlavou a odrážel podlahu v černobílých buňkách. Úzká chodba přede mnou se táhla dvacet nebo třicet kroků dopředu a končila kamennou deskou s vytesanými velkými symboly. 

	  

	Za chůze jsem pro jistotu přivolal svého mazlíčka. Při invazi nemrtvých do Tristadu si vedl dobře, zvýšil si úroveň a získal schopnost vstřikovat na dálku Vázací toxin. Přikázal jsem Iggymu, aby zkontroloval chodbu, a on v odpověď zacvrlikal a vydal se splnit můj příkaz. Zatímco letěl na konec a zpět, nic se nedělo - chodba byla čistá. 

	  

	Vzpomněl jsem si na časové omezení v pokladnici, rychle jsem zkontroloval stěny chodby a nenašel v nich žádné pasti ani skrýše. Zamířil jsem na konec chodby. 

	  

	Teprve když jsem přišel blíž, rozeznal jsem páku zasazenou do zdi. Ruka po ní automaticky sáhla, ale v půli cesty ztuhla - kolem kliky se objevila fialová záře. Hmm... Na pár vteřin jsem se zarazil, pak jsem za ni stejně zatáhl, ale nechtěla se pohnout. 

	  

	Pak jsem udělal krok zpět a začal studovat symboly na desce. Vypadaly skoro jako klínopis: tyčinky, šipky, trojúhelníky a kruhy. Bez znalosti jazyka se zdálo nemožné jim porozumět. Můj vnitřní časovač začal odpočítávat druhou minutu pobytu v pokladnici, která neobsahovala ani poklad, ani nic jiného. Moje lehká procházka za odměnou se změnila v nějaký idiotský hlavolam. 

	  

	Najednou jsem v periferním vidění zaznamenal pohyb a můj pohled se přesunul jinam. Všiml jsem si, že některé symboly přede mnou se změnily ve známá písmena: 

	  

	Nikdo není dokonalý! 

	  

	Kdo jsi ty? 

	  

	Ta věta zněla povědomě, ale nevnášela do věci žádné světlo. Znamenalo to, že mi toto místo dá to, co potřebuji? Rád bych tomu věřil. Kdo jsem byl já? 

	  

	"Scyth," vyslovil jsem hlasitě své herní jméno. 

	  

	Žádná reakce. 

	  

	"Alex." 

	  

	Zase nic. 

	  

	Prsty jsem nahmatal jednotlivé symboly, nenašel jsem žádnou nápovědu. Zastavil jsem se a přemýšlel. Slyšel jsem o instancích a nájezdových dungeonech s podobnými hádankami. Právě kvůli nim se často zasekávaly raidy při prvním hraní, ne kvůli obtížnosti bosse... 

	  

	Dobrá, tak kdo jsem to byl? Alexander Kieran Sheppard. Ve dvanácti letech jsem si ho oficiálně zkrátil na Alex. Rodiče to dost naštvalo. 

	  

	V Dis jsem byl Scyth, iniciála Spících bohů, Herold. Náčelník klanu Probuzených. 

	  

	Nic z toho nefungovalo. Strávil jsem tam skoro čtvrt hodiny, ale nedostal jsem se ani k tak mizernému zelenému předmětu. Představil jsem si, jak se Ed a Hung budou smát, když mě celé ty roky považovali za takového chytráka. Popravdě řečeno jsem si už dlouho nepřipadal tak hloupě. 

	  

	Procházel jsem chodbou, snažil se použít sílu a vybalit kombo na kamennou desku - bylo to k ničemu. Používej hlavu, Alexi! Pomyslel jsem si. Nikdo není dokonalý! Kdo jsi? Chci říct, kdo jsem já? 

	  

	Kdo je dokonalý? Nikdo. Nikdo není dokonalý. 

	  

	"Nikdo..." Nevšiml jsem si, že jsem začal přemýšlet nahlas. "Já nejsem nikdo!" 

	  

	Zabralo to! Uslyšel jsem skřípavý zvuk kamene o kámen a tři čtvercové bloky se posunuly o několik centimetrů ven z desky. Tančily po nich záblesky plamenů a pak se objevila zářivá slova: "Cesta slávy", "Cesta síly" a "Cesta odvahy". 

	  

	"Vyber si moudře, hrdino," ozývalo se ze stěn. Hlas, který ta slova pronášel, zněl chraptivě a nepřirozeně, jako by mu byl ten jazyk cizí. Dobře... 

	  

	Proč to všechno bylo pro mě jiné? Začal jsem si nad tím horečně lámat hlavu a mrzutě si pomyslel, že bych si měl zvýšit Intelekt. Proč se to dělo? Bylo to proto, že jsem to byl já, kdo zasadil poslední ránu a provedl rituál vyhnání? Nebo byl ve hře nějaký jiný faktor? Co jsem měl, co ostatní neměli? Jistě, můj status Ohrožení. Možná to mělo nějaký vliv? No... možná. Nějaký Behemotův trik? Ne, to není pravděpodobné. Nějaké statistiky? Moje charisma a štěstí byly díky mé třídě na vrcholu. Štěstí? Ale ještě jsem neviděl, že by moje verze pokladnice byla lepší než verze mých klanových kolegů. 

	  

	Právě teď jsem si musel vybrat určitou "cestu", která logicky určovala, jaké odměny dostanu. 

	  

	Moje jehla něco zacvrlikala a klusem se vrátila na začátek chodby. Když jsem se otočil, uvědomil jsem si, že na mě někdo spěchá: zadní stěna se začala pohybovat směrem ke mně. Zatím pomalu, ale Iggyho cvrlikání bylo stále hlasitější. Potřeboval jsem se rozhodnout dřív, než mě tenhle obří skřet-mačkávač rozmačká. 

	  

	No, netoužil jsem po slávě, ať už dobré, nebo špatné. Síla by se mohla hodit, ale v tomhle směru jsem si nevedl špatně už teď... 

	  

	Iggy zakňučel na okraji ultrazvuku a vrhl se mezi mě a pohybující se stěnu, která zrychlovala, pohybovala se teď snad tři metry za sekundu. 

	  

	Můj čas se krátil. Přerušil jsem myšlenky a pevně přitiskl blok se čtením Stezky odvahy. Úzký pruh světla bezhlučně přeběhl po desce shora dolů a zanechal za sebou úplně jiný povrch s mizející září. 

	  

	Deska se změnila, proměnila se v bránu z matně namodralého kovu. Zdála se poloprůhledná, ale nedokázal jsem rozeznat, co je za ní, a to bylo to nejmenší, co mě zajímalo. 

	  

	Rychle jsem se vrátil k páce ve zdi, zatáhl za ni a ta povolila. Zeď se ke mně zezadu se stále hlasitějším řevem pohnula a hrozila, že nás rozdrtí, ale brána se bezhlučně otevřela. Blížící se zeď mě popohnala a narazila do místa, kde před chvílí byla brána, čímž mi uzavřela cestu zpět. 

	  

	Když se prach usadil, spatřil jsem prostorný sál s vysokým stropem a sněhobílými, třpytivými mramorovými stěnami. Byla naprosto prázdná. Měla sto kroků napříč a ještě jednou tolik na délku. Podlaha byla kostkovaná stejně jako na chodbě. Vysoká nebesky modrá kopule stropu rovnoměrně dusila sál měkkým světlem. Když jsem se podíval blíž, spatřil jsem v každé dlaždici svislou čáru, zkaženou, jako by na ni škrábal nějaký dráp. 

	  

	Co teď...? 

	  

	Odpověď přišla rychle. Ve vzduchu přede mnou se objevila obrovská písmena, zdánlivě z kamene, a nebyla součástí mého rozhraní. 

	  

	Pokladnice prvního mága 

	  

	Cesta odvahy 

	  

	Sotva jsem je dočetl, písmena explodovala a rozlétly se kamenné úlomky, ale ani jeden ke mně nedolehl. O chvíli později střepy visely ve vzduchu a pak, nabírajíce stále větší rychlost, se vracely na svá místa a opět tvořily text, tentokrát něco nového: 

	  

	Odvážnému bude dáno! 

	  

	Ať chodec udělá 99 kroků! 

	  

	Písmena se zachvěla, otřásla a znovu explodovala, tentokrát se proměnila v mizející prach. Ať už se dál dělo cokoli, tohle bylo na hony vzdálené běžnému postupu odměňování hráčů. 

	  

	"Chodec na stezce odvahy! První krok!" prohlásil vítězoslavně přísný mužský hlas. 

	  

	Zdálo se, že přichází odevšad. Bylo v něm jen málo lidského - samohlásky byly spolknuté, jako by hlasové vybavení mluvčího nebylo schopné takové zvuky vydávat. 

	  

	"Připrav se pro všechny případy, Iggy," plácl jsem ho jehlicí po ostnatých zádech a vyrazil vpřed. 

	  

	Zvířátko spokojeně souhlasně zabručelo. Byl to dobrý bojovník a vždy připravený vyrazit. 

	  

	Mezitím se ve vzduchu uprostřed haly objevila lesklá svislá čára vysoká asi deset stop. Rozšiřovala se, nabývala tvaru portálu a vyplivovala cosi scvrklého a vrásčitého, co vypadalo jako ježek. Když portál splnil svůj úkol, složil se do bodu a zmizel. 

	  

	Momentum "ježka" srolovalo několik stop do klubíčka a pak se zastavilo. Natáhl dlouhé jehly, otočil se a narovnal, čímž mi umožnil si ho dobře prohlédnout: metr vysoký humanoid s dlouhým ostrým obličejem, připevněným pokoveným kyrysem, který chránil hruď a břicho, v rukou měl přezku[4] a nataženou zkroucenou čepel. 

	  

	Ježčí válečník, 27. úroveň 

	  

	Elitní 

	  

	Ježek, nepochybně výsledek mezidruhových vztahů mezi zoufalým goblinem a ježkem, mne spatřil a zlostně zavrčel. O několik vteřin později se na mě vrhl, kulatý štít a čepel držel v ruce a jeho malé nožičky tloukly. Iggy se hnal vpřed, aby ochránil svého majitele, jehlice mu štípaly. 

	  

	Jehličkův svazující toxin chytil ježka deset stop ode mě právě ve chvíli, kdy jsem napínal luk. Nechtěl jsem bojovat s ježkem holýma rukama. Nakažený toxinem se dav zapotácel a padl na zem, přičemž okamžitě schytal šíp do krku. 

	  

	Poškodil jsi ježčího bojovníka: 2893. 

	  

	Zdravotní body: 36107/39000. 

	  

	"Hej! Jak se ti líbí můj vylepšený rychlý výstřel, bojovníku?" Můj zvyk mluvit s mobem nikam nezmizel. 

	  

	Když jsem se k němu přiblížil, ztratil jsem do něj ještě několik šípů včetně Výbušné střely, pak jsem ho konečně zasáhl Drtivou kladivovou pěstí a sundal mu krunýř, který jsem si vzal za kyrys. Udivený, že to nestačilo k doražení zjevně obyčejné elity, jsem mu dal Kombo. Obrana davu byla šílená. Snížil mé normální poškození na polovinu. 

	  

	Ježčí bojovník zabit. 

	  

	Zkušenosti: "Všichni jsme si to užili: +900. 

	  

	Zkušenosti na současné úrovni (26): 34550/36400. 

	  

	Tělo se začalo mihotat a já spěchal zkontrolovat kořist. 

	  

	Získal jsi 1000 zlatých. 

	  

	Ne zrovna tolik, kolik jsem chtěl, i když velkorysé. To bylo hodně zkušeností, ale nebylo divu - místo bylo zřejmě neobvyklé. 

	  

	Zvedl jsem se, ježkova mrtvola se rozpadla a ve vzduchu uprostřed sálu se objevily dvě nové svislé čáry, které předznamenávaly otevření dvou nových portálů. Neměl jsem však čas nadávat na podivnou pokladnici a ještě podivnější mechaniku rozdávání odměn za Hrozby. Začali se zvedat dva noví ježci se zlověstnými ostny. 

	  

	* * * 

	  

	Možná to byla vlastnost mé zvolené Cesty odvahy nebo nový nápad Sněhové bouře, ale strávil jsem v pokladnici víc než hodinu, aniž by mě vyhodili. 

	  

	Po dvou zkušených Ježčích bojovnících osmadvacáté úrovně, kteří mi každý vynesli dva tisíce zlatých, se přirozeně objevili tři na ještě vyšší úrovni. S nimi, s Matkou Ježčích bojovníků, jsem bojoval. Můj ukazatel zdraví po předchozí bitvě byl něco málo pod devadesáti procenty. Neregeneroval se, což mě nutilo být opatrný. Mobové naštěstí útočili jen na blízko, takže jsem si udržoval odstup a neustále používal Omračující kop, Paralyzující střelu, Iggyho podobný Vázací toxin a jeho Smrtící cvrlikání. Zároveň jsem si ponechal své Vindication. Bylo k dispozici (zdroj) - debuff Infekce se vyšplhal na dvacet tisíc, zatímco mě kluci brali na Behemotha. Mohl jsem si ji však přidat jen tím, že jsem dostal zásah. To by v této situaci nebyl moudrý tah. 

	  

	Dobře potlučenou trojici ježků jsem poslal na útěk s Ghastly Howl, prvního jsem dorazil, zatímco ostatní pobíhali ve Strachu, a když efekt skončil a mobové se vrátili, jednoho jsem vyřadil Stunning Kickem a druhého vedle Iggyho. S posledním ježkem jsem si bez problémů poradil. 

	  

	Trojici se však podařilo zranit mě. Bylo dobře, že jsem se dostal na vyšší úroveň a zdraví se mi obnovilo. Deset tisíc zlatých mi cinklo v batohu a přidalo se k ostatním mincím. Spěšně jsem investoval svůj statistický bod do Vnímání, čímž jsem zvýšil dosah Spícího mstitele. 

	  

	Hned poté, aniž bych se stačil nadechnout, se otevřel další portál. Jen jeden, ale širší a větší. Hlučně z něj vyskočil Ježčí strážce třicáté úrovně, boss velký asi jako malý mechový tank, se sto tisíci zdraví. 

	  

	Ze strážce mě polil pot. Uděloval jen fyzické poškození, ale na rozdíl od předchozích bojovníků byl dvakrát větší, těžší a pár jeho útoků mě nutilo k rychlejšímu pohybu. 

	  

	Točil se na místě, chaoticky vystřeloval kovové ostny na všechny strany a já neměl šanci se jim vyhnout. Jediné, co jsem mohl udělat, bylo krýt se Kamennou kůží, otočit se a schovat si hlavu, abych si chránil oči. Měl jsem zapomenout na dny naprosté nezranitelnosti a pořídit si pořádné vybavení! Byl jsem zvyklý procházet se případy nahý... 

	  

	Strážcův další speciální útok by mě mohl jednou ranou trefit, kdybych neměl tak vysokou úroveň odolnosti: boss se sroloval do koule a kutálel se ke mně rychle jako blesk. Nemohl jsem jen tak uskočit - snadno změnil směr a zasáhl mě svými ostny, což byla sice letmá rána, ale i tak mi roztrhala brnění a maso. Elita mohla být dvakrát silnější než obyčejní mobové, ale bossové byli bossové; způsobovali šílené poškození. 

	  

	Veškeré mé zkušenosti s bojem proti mobům závisely na nezranitelnosti mého nemrtvého prokletí a staré zvyky se těžko umírají - stejně jako můj zvyk útočit holýma rukama. Po vypuštění komba na bosse jsem se nemohl zastavit, když se shromáždil do koule poseté jehlami. Stačilo, že jsem ztratil víc zdraví, než jsem získal díky Lifestealu; cítil jsem také tak strašnou bolest, že jsem se zařekl, že už nikdy nebudu na nepřátele takto útočit pěstmi. Jedna věc byla zasáhnout hladký povrch štítu nebo prsního pancíře a úplně jiná narazit pěstí do ostré a kostěné jehly. Nutně jsem potřeboval nějaké plátové rukavice! 

	  

	To vše mě přivedlo k okamžiku, kdy jsem zpanikařil. Zbývala mi necelá třetina zdraví, můj debuff Ničivá nákaza nikam nezmizel a zdaleka jsem nebyl ochotný umírat a riskovat svou postavu kvůli výbavě, dokonce ani kvůli superlegendáři. Neměl jsem však žádné východisko. Můj ústup byl odříznutý a ani teleportace do Hlubiny nefungovala. 

	  

	Situace vypadala hrozivě, ale s Iggym jsme se do Ježčího strážce pustili - nakonec jsem neodolal a vystřelil šíp nabitý Pomstou. Jak Tissa uhodla, poškození energií Spících bohů prošlo skrz jeho obranu; boss zemřel a štědře utrousil tři tisíce zkušeností. Jediný problém teď spočíval v tom, že moje Vindikace byla na extrémně nízké úrovni - nestačila ani na zabití jediného moba. 

	  

	Místní úspěch odemčen - Pokladnice prvního mága: Cesta odvahy! 

	  

	Postup v dosahování úspěchu: 1/99. 

	  

	Do Pokladnice prvního mága mohou vstoupit pouze hrdinové a jen ti duchem nejsilnější z nich si zvolí Cestu odvahy. První strážce je poražen a vy jste otevřeli své srdce duchu pokladnice. Od této chvíle bude každý další krok na Cestě odvahy štědře odměněn. 

	  

	Odměna: +1 % k poškození proti strážcům pokladnice a jejich přisluhovačům. 

	
  

	S takovým vícestupňovým úspěchem jsem se setkal poprvé. Mechaniku jsem chápal, ale přesto mě zajímalo: budou všechny odměny lokální a zvýšení poškození lineární, jen se přidá procento za každý Krok, nebo dostanu něco vážnějšího, jak budu postupovat? 

	  

	Po vyrabování bosse jsem si uvědomil, že z něj vypadlo něco zajímavějšího než z předchozích mobů: 

	  

	Dostal jsi základní magický transformační svazek. 

	  

	Nejdřív jsem byl radostí bez sebe, ale pak jsem si uvědomil, že stále přemýšlím v kategoriích sandboxu. V Darantu si magické tomy mohl koupit každý, kdo měl peníze. S magií to bylo stejné jako s dovednostmi v Disu: teoreticky ses mohl naučit všechno... Prakticky... Nemělo to smysl, zvlášť pokud tvá třída nebyla k příslušným statistikám předurčena. 

	  

	Jednoduše řečeno, i válečník, který se přidal k cechu mágů, Nergalových stoupenců nebo jiné školy, mohl nastudovat svazek základní světelné magie. To by mu umožnilo léčit se v boji, ale v určitém okamžiku by byl účinek tohoto léčení nepatrný vzhledem k jeho celkovému zdraví. Nebyl by schopen si tuto dovednost dostatečně zvýšit, protože by mu to jeho statistiky nedovolily. 

	  

	Pokud jde o cenu základních magických tomů, pohybovala se od deseti do patnácti tisíc zlatých - tolik jsem dostal od Ježkových bojovníků. Moje první předmětová odměna z pokladnice mě tedy zrovna neohromila. Ani bych ji nenazval odměnou. 

	  

	A tady je důvod. Tome neskončil v mém batohu s jeho nešťastnými třemi volnými místy, která jsem si pečlivě uvolnil pro svůj lup. Ne, putoval do brašny lovce pokladů, která se zřejmě objevila z ničeho nic. Neměla žádné hmotné vtělení, byla to jen ikona v mém rozhraní. 

	  

	Brašna lovce pokladů 

	  

	Božský 

	  

	Spjatá s duší Scytha. 

	  

	Kapacita: 99 buněk. 

	  

	V dobách, kdy Jediný oceán spláchl celý svět a zasáhl první stvořený kontinent, vytvořil První mág Disgardu speciálně pro svou pokladnici tento bezprostorový nehmotný vak. Každý hledač pokladů, který se kdy vloupal a odvážil se vůbec něco ukrást, dostal takový vak, a jakmile zemřel, byl odsouzen stát se jeho strážcem. 

	  

	Účinky: Po smrti zmizí spolu se svým obsahem v pokladnici, nebo bude hráči trvale připoután k duši, pokud se z ní dostane živý. 

	  

	Nemohl jsem uvěřit vlastním očím. Cože? Jméno pytle se zobrazovalo červeně! Božská výbava! Vzhledem k mému třídnímu postihu to byl prostě ohromně zásadní dar! Epické truhly podobné kapacity stály i sto tisíc zlatých, a tohle byla navíc božská kvalita! Svatá prostoto... Teď už jsem se musel jen dostat ven. 

	  

	Neviditelný zvon jednou zazvonil. Zvonění se donekonečna ozývalo sálem a odráželo se od stěn. Žádné nové portály se neobjevily, ale brána za mnou se otevřela. Vzdálená stěna chodby byla zase tam, kde měla být. Vedle ní se třpytil závoj portálu. 

	  

	Nedělo se nic jiného, než že se můj život začal vzpamatovávat, a to mnohem rychleji, než by měl. O minutu nebo dvě později dosáhl maxima, jenže teď byla horní hranice na devadesáti devíti procentech! Poslední kousek byl červený a já viděl vysvětlení v řadě debuffů, které jsem dostal: 

	  

	Prokletí pokladnice 

	  

	Působí na tebe dusný vzduch Pokladnice prvního mága. 

	  

	-1 % celkového zdraví. 

	  

	Vypadalo to, že mám možnost odejít s tím, co jsem získal, nebo zůstat a zkusit štěstí a nechat hry pokračovat, dokud buď neodejdu, nebo nezemřu. Hlavní věc, která mě trápila, byla - co by se stalo, kdybych zemřel? Aktivovala by se Nákaza? 

	  

	Tato verze pokladnice spoléhala na hráčovu chamtivost a po každém kroku mu dávala na výběr: vzít si něco a odejít, spokojit se s tím, co máš, nebo riskovat vše, co už máš, a zkusit získat víc? 

	  

	Druhá možnost byla pro mě jasnou volbou. Božský měšec byl samozřejmě sám o sobě skvělou odměnou, ale z toho, co jsem pochopil, nebyl hlavní odměnou, ale jen obalem. A základní magický svazek a šestnáct tisíc zlatých... Pokud jsem měl být upřímný, doufal jsem ve víc. 

	  

	"Chodec na stezce odvahy! Druhý krok!" Zaslechl jsem zpod kopule sálu. 

	  

	Brána se zabouchla. Čtverce na podlaze se změnily - místo jedné čáry v rohu každého z nich byly nyní vyryty čáry dvě. Uprostřed sálu se opět objevil úhlový bod cestovní magie. 

	  

	Portál, do něhož se proměnil, potemněl mlhou a z druhé strany vyplivl popel a jiskry, za nimiž se objevil houf kopytníků a rohatých: 

	  

	Satyr Tormentor, 28. úroveň 

	  

	Elitní 

	  

	Pokrytý matnou srstí, beze zbraně a zbroje, zdálo se, že tento tvor nic z toho nepotřebuje. Můj první šíp se neškodně odrazil od jeho hrudi. Záznamy o poškození se ani neaktualizovaly. Hřivnatý tvor ignoroval Vázací toxin, vystřelený v jemném lepkavém proudu z Iggyho žihadla. 

	  

	Dupl kopyty, vydal staccatové bečení, probodl mě pohledem a zamával rukama. Bylo zřejmé, proč je neozbrojený: jeho rohy, ocas a pařáty se roztáhly a naplnily mlhou. Špička jeho ocasu se matně kovově leskla. Satyr sklonil hlavu, dupl kopytem a s cosi výhružným blekotáním se pustil do útoku. 

	  

	A to byl teprve druhý krok z devadesáti devíti? V tu chvíli, když jsem se chystal použít Kamennou kůži a odrazit kopytnatou nestvůru nabitým Kombem, jsem velice litoval, že jsem nevstoupil do pokladnice před Nákazou. 

	  

	Alespoň bych se pak nemusel bát, že zemřu.

	  

	 

	Kapitola 7. Cesta odvahy 

	  

	  

	VYTRVALÝ BOJ s kopytnatými satyřími přisluhovači byl těžký. Neměl jsem dost Vindikace a nepomáhaly ani mizerné kapky zdraví, které jsem získával díky Lifestealu z mého Komba. Mé šípy démonům neublížily a mé poškození z ruky do ruky bylo značně snížené. Nebýt Iggyho, možná bych nevydržel ani ta tři kola. Jehlička střílel ze svého kulometného žihadla a nezapomínal pravidelně implantovat do satyrů larvy a dávat jim debuff, který snižoval jejich celkové zdraví. 

	  

	Čtvrt hodiny neustálého chaosu, neustálé chůze po hraně a hromada spálených nervových buněk - ale přežil jsem. Z nemalé části díky mé rychlostní výhodě, kdy jsem se pohyboval dvakrát rychleji než mobové. 

	  

	Ve finále druhého kroku se objevil strážce: 

	  

	Satyrský strážce, úroveň 31 

	  

	Boss 

	  

	Zdálo se, že úrovně mobů se mění tak, aby odpovídaly mým. Druhý strážce byl na třicáté úrovni, pak jsem zvýšil úroveň a úroveň nepřítele se také změnila. Byla tu však ještě jedna možnost: strážce na každém dalším stupni bude o jednu úroveň vyšší. Tato možnost se mi vůbec nelíbila, protože by se tím postup změnil v nedosažitelný úkol. I když to dokonale zapadalo do omezení odměn, se kterým se setkali Infect a Tissa - viselo na nich všechno, co se dalo získat, ale nakonec... 

	  

	Tento boss nezačal bojovat hned. Poté, co se vynořil z portálu, se satyr opatrně rozhlédl a pak mě studoval pohledem. Sklonil hlavu a zachechtal se - horní ret se mu odlepil a odhalil velké koňské zuby. 

	  

	Mezitím jsem se snažil zjistit, jaké jsou jeho zvláštní schopnosti. Pokud byl bojovníkem zblízka jako předchozí satyři, pak jsem měl šanci... Pokud ne... 

	  

	Ne. Strážce udeřil pěstí do dlaně a začal se halit do zbroje. Jeho už tak neproniknutelná srst se pokryla černými šupinami a zformovala se do plnohodnotné zbroje. Drápovité ruce kopytnatého tvora se ohnivě zableskly a definitivně zmařily všechny mé naděje. 

	  

	Nakonec to byl přece jen mág. Satyr zaútočil a začal snůškou ohnivých koulí. Několik malých plazmových koulí velikosti vlašského ořechu vystřelilo rychlostí, která mi nedala čas ani pomyslet na úhyb. Iggy, který mě chránil, se před ně vrhl. Jeho předsmrtné pištění pustilo uši smrtícím cvrkotem. Satyr ztuhl a já toho využil, abych zmenšil vzdálenost. V běhu jsem vypustil několik šípů a zamířil na bosovu holou hlavu. Jeden zasáhl a přistál mu v obličeji. Omráčení jehlou ještě nevyprchalo, když jsem jeho účinek prodloužil omračujícím kopem a zoufale jsem na bosse vypustil celý svůj arzenál. 

	  

	Satyr se vzpamatoval z omráčení, vytáhl si šíp z tváře i s pořádnou částí tváře, vyskočil a kopyty mě plnou silou kopl do hrudi. Z plic mi vyprchal všechen vzduch. Odhodilo mě to třicet stop, nemluvě o poškození - můj ukazatel zdraví zežloutl. Zvedl jsem se a čekal, kdy mě zasáhne další ohnivá koule a promění mě v lidskou pochodeň, nebo kdy se stane něco jiného - nějaká lest. Ale po stovkách smrtí na pískovišti jsem se bolesti nebál. Zvlášť když jsem měl pro satyra ještě nějaké překvapení. 

	  

	Vnitřně jsem se sevřel, udělal kotrmelec do strany pryč z dráhy ohně, schytal několik vybuchujících ohnivých koulí do hrudi, nedbaje na pálení a plameny, svázal strážci nohy Zpomalujícím výstřelem a bojoval s ohněm Výbušným výstřelem. Výstřel zasáhl satyra do břicha a srazil ho z nohou, ale nepoškodil ani jeho zbroj. 

	  

	Za běhu jsem pracoval s lukem, vyhnul se pařátům protínajícím vzduch, skokem se vyhnul kopytům a udeřil Kladivem. Satyrův protáhlý obličej se zkřivil, ustoupil o krok zpět, aby udržel rovnováhu, a já ho udeřil Kombem do obrácené nohy. 

	  

	Satyrova končetina se prohnula a on padl na jedno koleno. Dav zablokoval můj další úder a náhle mě chytil za paži a otočil mé zápěstí k sobě. 

	  

	"Počkej..." zafuněl, zalapal po dechu a zuřivě zaklel. "Azmodanův pták tě vezme! Přísahám na Fauna, tohle je Behemotova pečeť! Jak jsi ji získal? Tohle je pečeť Spícího! Jak? Kdo jsi? 

	  

	Pustil mou ruku a zvedl se, aniž by projevil agresi. Přejel si prstem po roztržené tváři a okraje rány splynuly. Jeho velké nozdry se chtivě rozšířily. Satyr čekal na odpověď. 

	  

	"Já jsem Skyth, iniciála Spících bohů..." Odpověděl jsem, překvapený chováním davu. "A ty jsi?" 

	  

	"Flaygray je moje jméno," řekl. "Co hledáš v téhle díře opuštěné všemi bohy, Skythe?“ 

	  

	"Tohle je pokladnice Prvního mága, že?“ 

	  

	"Prvního mága?" zeptal se překvapeně satyr. 

	  

	"Hm... neznám jeho jméno. Dokonce ani nevím, kdo to je." 

	  

	"Není divu. Před staletími jsem byl posedlý... Nebo spíš, pár zlověstných a lehkovážných ďáblů mě sem zatáhlo a vytáhlo z mých dlouhých radovánek. 'Vyklidíme pokladnici a budeme bohatí až do konce svých dnů,' řekli. Heh. Uvízli jsme tu navždy. Ani v těch dnech si nikdo nepamatoval jméno toho 'prvního mága', jen mu říkali jinak - Darebák. Říkali, že je to budižkničemu. Povýšený, chamtivý, vychloubačný. Bohové toho kreténa potrestali a poslali ho do Spodiny. 

	  

	Všiml jsem si, že jsem mimo boj, což se mi nestalo od samého začátku druhého Stupně. A nejenže se v profilu satyra objevilo jeho jméno, ale změnila se i barva: nepřátelská červená se změnila na neutrální žlutou! 

	  

	"Jak říkáš, Flaygrayi. Co tě překvapuje na Behemotově znamení?" 

	  

	"Co mě překvapuje?" Satyr se zasmál. "Neznám tvou dobu, ale za mých časů to jméno vzbuzovalo respekt i u těch nejvyšších démonů! Sám jsem ho nikdy neviděl, ale slyšel jsem, že Diablo a Belial převrátili radostí celé podsvětí vzhůru nohama, když Spící bůh zmizel!" 

	  

	"Nemohl zmizet. To přece víš, ne?" 

	  

	"Pff... Jistěže ne. Ale noví bohové udělali smrtelníkům takovou paseku, že úplně zapomněli na modlení ke Spícím bohům. A bez víry není boha, to by ti řekl každý, ehm... bůh. Děkuji, že jsi ukojil mou zvědavost, Scythe. Budeme pokračovat v bitvě? Kdo ví, třeba se jednoho dne dostanu odsud a spatřím Behemota na vlastní oči? Mimochodem, na člověka jsi hbitý! Ale obávám se, že to ti nepomůže..." 

	  

	Flaygray začal ustupovat, oddalovat se a začal vrhat své ohnivé koule. 

	  

	"Počkej..." V hlavě se mi rodil nápad. "Řekl jsi 'vypadnout'? Jak? Vždyť jsi k tomuhle místu připoutaný..." 

	  

	"Nikdo nemá právo svobodného satyra k něčemu připoutat!" prohlásilo kopytovité stvoření hrdě. "Ale moje choť... Do Netheru s tou čarodějnicí! Mám smlouvu, Scythe. Když mě a mé páchnoucí démony pijící společníky chytily stráže, daly nám na výběr: buď zemřeme, nebo budeme sloužit jako stráže. Jakmile pošlu do Netheru devadesát devět lovců pokladů, smlouva bude splněna. Budu volný." 

	  

	"A kolik hledačů pokladů jsi už do Netheru poslal?" 

	  

	"Hm..." Flaygray se zarazil. "Ty budeš třetí. Ale ti dva, abych pravdu řekl, jsou tu taky... Nikdo nechce umřít bezdůvodně, víš, jak to chodí..." 

	  

	"Po staletí? Víš, jak dlouho tady budeš?“ 

	  

	"Poslyš, chlapče, matematika není moje silná stránka!" řekl malicherně. "A vůbec, co je ti do toho? Pro nás strážce čas neexistuje. Probouzíme se, když se objeví vetřelec, a jakmile ho zaženeme, zase usínáme. Je to dokonce zábava!" vyhrkl a v jeho hlase zazněla výzva. "A teď chceš bojovat, nebo ne, zloději?“ 

	  

	"A když tě zabije jiný zloděj, jako jsem já?“ 

	  

	"Stráže neumírají, jestli ti to ještě nedošlo. Na jakém jsi stupni?" Satyr si prohlížel podlahu pod svými kopyty. "Na druhém? Kdo byl přede mnou?" 

	  

	"Ježek." 

	  

	"Ten divoch z Meazu? Ten má štětinatou osobnost! A ty jsi ho porazil?" zeptal se satyr pochybovačně. Udělal ještě několik kroků zpět. 

	  

	"Ano, ale na rozdíl od tebe se mnou nemluvil. Myslím, že tě odsud dostanu, Flaygrayi.“ 

	  

	Soustředil jsem se na ikonu strážce a poslal mu pozvánku do své skupiny. Nevěděl jsem, jak přesně to NPC vidí, ale podařilo se mi spojit se s Patrikem a pozvat koboldí odpadlíky, aby se také stali adepty Spících bohů. 

	  

	"Navrhuji, aby ses přidal k mé skupině... A představím tě i Behemothovi," slíbil jsem. "Jestli chceš..." 

	  

	Satyr ztuhl a oči se mu zaleskly. Snažila se snad umělá inteligence vypočítat tuto nestandardní situaci? Flaygray rozmrzl a pak se věcně zeptal: 

	  

	"Co za to chceš?" 

	  

	"Pomůžeš mi porazit ostatní stráže?“ 

	  

	"To se rozumí samo sebou!" řekl otráveně. "Jiná cesta odsud nevede. Kolik let mých služeb požadujete?“ 

	  

	"Hm... žádnou. Jakmile se odsud dostaneme, můžeš jít, kam chceš!" 

	  

	"Ne, ne, ne, Scythe, nebudeš mě tahat za nos!" Satyr se zasmál a výhružně gestikuloval prstem s drápy. "Nejsi tak jednoduchý, jak se zdá, haha! Říkáš, že mě necháš jít jen tak? Ne, určitě je v tom nějaká past! Co takhle rok? Vyhovoval by ti rok mých služeb? Jen tě předem upozorňuji, že hodně piju a když mám sucho v ústech, jsem velmi podrážděný." 

	  

	"Platí!" Natáhl jsem ruku, abych si s ním potřásl. "Tak přijmi mé pozvání do mého klanu." 

	  

	Důvod jeho vstupu byl zřejmý: klanové bonusy nám pomohou v dalších Krocích a část zkušeností připadne klanu. 

	  

	Flaygray, satyr na 31. úrovni, se připojil k vaší skupině. 

	  

	Flaygray, satyr na 31. úrovni, se přidal ke klanu Probuzených. 

	  

	Pokrok v dosažení úspěchu - Pokladnice prvního mága: Cesta odvahy - 2/99. 

	  

	Odměna: +10 % rychlosti pohybu v pokladnici. 

	  

	Buď to byla nápověda, že budu muset běžet, nebo to prostě nemělo žádný význam a všechny tyto odměny byly v jádru lokace. 

	  

	Dostal jsi Semeno ochránce masožravého stromu. 

	  

	Druhý Krok mi přinesl celkem téměř deset tisíc zkušeností, stejné množství zlata a neobvyklý artefakt, který se v mém vaku objevil sám od sebe. 

	  

	Semeno Ochránce masožravého stromu 

	  

	Epický 

	  

	Z tohoto semínka zasazeného do požehnané půdy vyroste Ochránce stromů. Vypouští kolem sebe železně tvrdé a smrtelně pohyblivé kořeny a chrání svého majitele i jeho spojence. 

	  

	Mimořádně vzácné plody Stromu ochránce mají pokročilé magické účinky a používají se k výrobě lahůdek. 

	  

	Opadané listy Stromu ochránce jsou mocnou přísadou v alchymii. 

	  

	Kůra Stromu ochránce je odolná vůči ohni a magii. Díky své vysoké odolnosti je často součástí při výrobě štítů a brnění. 

	  

	Je zapotřebí zahradnické řemeslo! 

	  

	Při představě tohoto dravého stromu v klanové pevnosti jsem se masožravě usmál. Doufal jsem, že se někdo z Mannyho lidí bude chtít přeškolit na zahradníka. 

	  

	* * * 

	  

	Blížili jsme se k třetímu Stupni plně vyzbrojeni a plně zotaveni. Pak jsme museli čekat dalších deset minut, než můj oživovací mazlíček vychladne, ale to už jsme s sebou měli Iggyho. Jakmile se objevil, mazlíček se vrhl na satyra a dlouho ho osahával svými tykadlovými vousky. Satyr něco nespokojeně zamručel a Iggy mu odpověděl krátkým cvrlikáním a odstoupil, teď už jen vrhal žárlivé pohledy na našeho nového spojence. 

	  

	Flaygray se celou tu dobu toužebně díval na otevřenou bránu, ale nic neříkal. Buď neviděl, že se na konci ponuré chodby třpytí portál, nebo věděl, že beze mě se ven nedostane. 

	  

	Důležité bylo zjistit, zda se úroveň stráží s každým krokem zvýší. Pro sebe jsem se rozhodl, že pokud ano, pak nemá smysl riskovat. Ale další strážný byl na stejné úrovni jako Flaygray, tedy jednatřicátý. Kamenný golem beze slov, který byl imunní vůči magii. Satyrova ohnivá magie byla k ničemu, stejně jako Iggyho schopnosti. Oba však našli způsob, jak mi pomoci: satyr rozdával drtivé údery kopyty, zvířátko střílelo salvy jehel. 

	  

	Golemská stráž shodila mého prvního "panáka", jak jsem jim říkal: 

	  

	Pás neporažených 

	  

	Epický 

	  

	Škálovatelný 

	  

	Použití: váže se k duši a nabývá atributů podle třídy majitele. 

	  

	Flaygray se trápil, že nemohu používat novou výbavu. Nemohl jsem si předmět vytáhnout z brašny Lovce pokladů. 

	  

	V dalších dvou krocích přibyl Základní svazek levitační magie a další "atrapa" - rukavice. Ani jeden ze strážců - tlustá desetimetrová housenka a medvědovitý tvor - nepředstavoval zvláštní potíže. 

	  

	Ve dvaadvacátém kroku už jsem měl monotónních soubojů plné zuby, ale nebyl důvod pokladnici opouštět: mobové byli stále o tři úrovně výš a bossové strážců o čtyři. Moje schopnosti a statistiky, posílené nad rámec mé úrovně, nám pomohly tento rozdíl bez potíží překonat. Zvláště s Flaygrayovou pomocí; ukázal se jako silný bojovník. Mluvil jsem a on pálil naše nepřátele na dálku. Všechny dovednosti, které jsem používal, se mi zvedaly na vyšší úroveň, a dokonce mě napadlo, že až se po pokladnici dostanu do Darantu, budu muset navštívit trenéry lukostřelby a boje beze zbraně. 

	  

	V šestatřicátém kroku jsem měl batoh plný atrap předmětů pro každý slot, včetně šperků. Bylo tam i několik opravdu úžasných artefaktů, například Bezedný léčivý lektvar. Samozřejmě jsem opět litoval, že ho nemohu použít v pokladnici. 

	  

	To znamená, že můj postup za úspěchem mě posiloval s každým dalším krokem. Ukázalo se, že odměny jsou nelineární: například po osmnácté stráži bonus k základnímu poškození vyskočil rovnou na padesát procent. Stoupla mi také odolnost vůči všem živlům, obrana a šance na kritický zásah. Třicátý devátý krok odemkl novou slibnou statistiku: +1% šanci na omráčení protivníka na 1 sekundu při udělení jakéhokoli poškození. 

	  

	Jediné, co mě trápilo, bylo mé zdraví, které neustále klesalo kvůli debuffu pokladnice, a tak jsem všechny statové body, které jsem získal za zvyšování úrovně, vložil do vytrvalosti. 

	  

	Nucený odchod z Disgardia, který měl udeřit po půlnoci, se nekonal. Dostal jsem zprávu, že "díky zvláštním herním podmínkám" jsem mohl v kapsli strávit tolik času, kolik jsem potřeboval. 

	  

	Čtyřicetisekundový strážce byl reptiloid z rasy raptorů. Jakmile se objevil, ukázal jsem zápěstí. To, co vzbudilo Flaygrayův zájem, by mohlo znovu fungovat. Na každém kroku, před bojem i během něj, jsem se snažil se strážcem promluvit a slíbil jsem mu, že mu pomůžu utéct z pokladnice, která začala jejich vězení. S reptiloidem to bylo zbytečné. 

	  

	"Nerozumí ti," odfrkl si satyr. "Tihle plazi vymřeli dávno před mým časem. Tehdy nemluvili obecnou řečí. Zkusím to já." 

	  

	Oslovil raptora a satyr ze sebe vydal řadu hrdelních, přerývaných zvuků. Metr a půl vysoký plaz se vztyčil na svých dvou mohutných nohách a se zájmem naslouchal. Podíval se na mě a nervózně škubl mohutným ocasem. Otočil hlavu na jednu stranu jako pták, pak na druhou a znovu se podíval na satyra; pak ze své zubaté tlamy vydal dlouhý, uši drásající řev. 

	  

	"Jdi blíž, dravci mají příšerný zrak," řekl Flaygray. 

	  

	"Co říkal?" 

	  

	"Zasmál se. Nevěří, že by se Behemoth stal tvým patronem." 

	  

	Váhavě jsem se k raptorovi přiblížila a nespouštěla oči z jeho natažených zahnutých drápů. Horní končetiny tvora se vyvinuly v plnohodnotné paže a jeho ruce mu umožňovaly držet krátké kopí se širokým, zubatým hrotem dlouhým asi jako moje ruka. Poté, co jsem mu ukázal zápěstí, jsem ustoupil. Dravec něco vypískl a jeho jméno se změnilo na žluté. 

	  

	"Souhlasí," přeložil satyr. "Říká, že je ochotný riskovat za možnost vidět propast, do které se svět propadl, zatímco on tu vegetoval, když si Spící bůh vybral takového slabocha, jako jsi ty, za iniciála. Abych řekl pravdu, Skythu, myslím si totéž. Mimochodem, náš zubatý přítel se jmenuje Ripta." 

	  

	Dravec Ripta přijal mé pozvání do skupiny a klanu. Získali jsme si nejen smrtícího bojovníka, ale také tanka. V tu chvíli jsem poprvé uvěřil, že se mi podaří pokladnici doplnit. Jak Flaygray, který získal stejné zkušenosti jako já, tak Ripta mě převyšovali v úrovni, měli health bary jako bossové, a proto díky Spící nezranitelnosti odnesli většinu poškození. 

	  

	Brány se opět otevřely a zvěstovaly další úspěšný Krok, úspěch si odškrtl další úroveň, což mi přidalo procento k šanci na vyhnutí, a do brašny mi přibyl další předmět. 

	  

	Kokon diamantového červa 

	  

	Legendární 

	  

	Osobní předmět. 

	  

	Zvíře zdarma. 

	  

	Diamantoví červi jsou vyhynulá podzemní monstra, která dorůstají délky až sto stop. Díky velmi silné kůži pokryté diamanty si snadno prokopávají cestičky skrz kámen, útesy a sopečné horniny. Žádní dravci ani netvoři se neodvažovali vstoupit na území hlubinných červů, aby se sami nestali modlou, až se objeví pravý pán. 

	  

	Pozor! Tento typ zvířete patří do kategorie volných: musí být vázán na určitou oblast. 

	  

	K vylíhnutí: 0/10000 zkušeností. 

	  

	Mohl bych červa vypustit v Charinze? Hlavně aby nesežral všechny naše horníky... 

	  

	Ve svatyni to začalo jít ještě rychleji. Trvalo nám jen pár krátkých minut, než jsme poslali miniony spát, a strážce jsme roztrhali rychleji, než se stačili vzpamatovat z vynoření z portálů. Dokonce se to dostalo do bodu, kdy jsem zapomněl, že jsem naposledy utrpěl poškození. 

	  

	V šedesáté deváté vlně jsem dosáhl třiatřicáté úrovně. Na tomto stupni jsem od strážného nečekal žádnou spolupráci - bylo těžké mluvit s hmyzoidem, obludnou bestií se čtyřmi mohutnými dolními končetinami, pytlovitým tělem a dvěma horními končetinami, po celé délce nabroušenými a zubatými. 

	  

	Colicoidní strážce, 37. úroveň 

	  

	Boss 

	  

	S využitím strategie, kterou jsme vypracovali, se Ripta vrhl na bosse, ale k překvapení nás všech ho Iggy předběhl. Střílel na strážce jako střela, zvíře na nás cvrlikalo a pak promluvilo k davu. Odpověděl. Iggy zase něco cvrlikal. 

	  

	Flaygray řekl něco o Azmodanově péru a Faunově zadku a položil otázku. 

	  

	"Je ta tvoje přerostlá moucha inteligentní?" 

	  

	"Až do teď mě to ani nenapadlo," odpověděl jsem v rozpacích. 

	  

	Ripta sklonil kopí, otočil se, něco na satyra zavřískal a pak promluvil k šéfovi, přičemž napodobil hmyzoidovo štěbetání. 

	  

	"Raptor rozumí řeči colicoidů," vysvětlil Flaygray. "Právě dal strážci stejnou nabídku, jakou jste dali vy nám." 

	  

	Surrealistický pohled na raptora hovořícího s obrovským hmyzem trval několik minut, pak Ripta něco řekla Flaygrayovi a ten to přeložil: 

	  

	"Jmenuje se Anf. Jde s námi." 

	  

	* * * 

	  

	Nový člen Probuzených vypadal jako směs pavouka a kudlanky nábožné. Hmyzoidní Anfova schopnost spočívala v tom, že dokázal nepřátele spoutat do pavučiny, což nás zbavovalo veškerého rizika. Stál jsem co nejdál od středu sálu, klidně si zvyšoval úroveň lukostřelby a mluvil s Flaygrayem. Satyr komentoval události. 

	  

	"Ach, toho tritona znám! Bojoval jsem s ním, když jsem byl lovcem pokladů..." 

	  

	Různorodost ras mezi strážci pokladu mě už dávno přestala překvapovat. Většina tvorů zastoupených v moderním Disu neexistovala v místech, kam hráči ještě nedorazili. Jako například ježci z neprozkoumaného kontinentu Meaz z první vlny. Bohužel ostatní strážci na můj znak z Behemothu nereagovali, a někteří se na mě po jeho ukázání dokonce mstivě agresivně vrhli. 

	  

	Jak jsme se blížili k devadesátému stupni, stále více jsem se zasekával a přemýšlel o opuštění pokladnice. Debuff mi ubral skoro všechno zdraví, ale pokaždé jsem chtěl zůstat. Pochyboval jsem, že mě další boss zabije na jeden zásah, a moji noví spolubojovníci by ho nenechali znovu zasáhnout. Každý z nich, satyr Flaygray, raptor Ripta a hmyzoid Anf, přijali podmínky. Zatím jsem netušil, co s nimi budu dělat nějaký rok, ale všeho do času. Čas... 

	  

	V reálném světě už začínalo svítat a já jsem nemohl na prahu občanských zkoušek vynechat školu, takže jsem se na kořist přestal vůbec dívat. Jedním z památných předmětů, které mi přibyly do batohu, byla sada legendárních Svjatogorských řetězových brnění. Nejdřív jsem tomu ani nevěnoval pozornost, dokud se mé myšlenky nezasekly na známém názvu - vzpomněl jsem si na Xana a Billa, hosty na Evině narozeninové oslavě, kteří o tomto setu diskutovali. 

	  

	Jak jsem se blížil ke konci, přestal jsem se účastnit i soubojů. Ripta tankovala, Anf trhala nepřátele zezadu a Iggy a Flaygray stříleli z dálky. Ke konci jsem se opět zapojil a vypustil jsem sérii speciálních střel z luku. Jistě, takové chování pravděpodobně nebylo příkladem odvahy, ale systém na to nebral ohled. Zdálo se, že odvaha se posuzuje podle samotného faktu setrvání po každém dalším kroku v pokladnici. 

	  

	Bitva s devadesátým osmým strážcem, Démonem podzemí, se trochu protáhla. Boss neustále plodil malé přisluhovače, střílel kouzla na dálku a inteligentně přecházel do útoku na vzdálené cíle, přičemž Riptu a Anfa omráčil zvláštní schopností: vzduch kolem démona se zhroutil, vedle jednoho z nás se objevil sám boss a oba meleři byli rychle vtaženi do volného prostoru, kde do sebe naráželi a lámali si kosti a chitin. 

	  

	Démon mě málem zabil, když se jednou ocitl vedle mě, ale, chvála spícím bohům, v zoufalství jsem po něm vystřelil Combo a část poškození vykompenzoval Lifestealem, pak, aniž bych čekal, až znovu udeří, jsem poprvé v celé pokladnici použil Lethargy. Boss měl šanci účinek schopnosti ignorovat, ale štěstí bylo na mé straně. Démona jsme dorazili dřív, než se stačil vzpamatovat, a použili jsme všechny schopnosti skupiny na ovládání davu. 

	  

	Jedno procento - to bylo mé maximální zdraví, když jsme došli k poslednímu kroku Stezky odvahy. Všechno, co se mohlo pokazit, se pokazilo: z portálu se vynořila sukuba. 

	  

	Sukuba pokušitelka, 36. úroveň 

	  

	Elitní 

	  

	Zatímco očarovaný Ripta od ní nemohl odtrhnout zamilované oči, když viděl ideální raptorku, ostatní, vzpamatovávajíce se z překvapení, zaútočili a úspěšně ji dorazili - zplozenec podsvětí dokázal ovládat vždy jen jednoho inteligentního tvora. Další dvě sukuby si za své cíle vybraly Flaygraye a mě, za což draze zaplatily: Osvobození je zbavilo kontroly a vrátilo kouzlo sukubě. Moby se střídaly. 

	  

	Se srdcem tlukoucím jako buben jsem čekala na další vlnu. Iggy se rozběhl kolem otevírajících se portálů, aby okamžitě zaútočil Smrtícím cvrkotem a Vázacím toxinem. Připravil jsem se na použití svého Strašlivého vytí, protože mi vypršel cooldown. 

	  

	Tři pokušitelky umístily na mé spojence kouzlo Charm právě ve chvíli, kdy se ozvalo mé Ghastly Howl. Jedné ze sukubínek se podařilo zasáhnout Iggyho svým zlověstným bičem a useknout mu křídlo. Zvíře padlo k zemi, ale ostatní se probudily. Sukuby přestaly ovládat svá kouzla, když se rozběhly ve Strachu, a snadno padly ke skupině. Pak už jsem se nedržela zpátky - vypustila jsem tolik škod, kolik jsem jen mohla. Se svými dovednostmi na vyšší úrovni, bonusy z úspěchu a vysokými statistikami obecně jsem sukubám uštědřil několik těžkých ran. 

	  

	Poslední portál nepřekvapivě vypustil sukubího strážce. Byl jsem připraven na všechno. Téměř na cokoliv. Jen ne na to, co Flaygray radostně vykřikl na začátku bitvy. 

	  

	"Nega, ty prostopášná děvko! Taky jsi tu uvízla?" 

	  

	"Flay?" řekla sukuba překvapeně. "Co tady sakra děláš, ty úchyle?“ 

	  

	Kozatý satyr a ďábelsky krásná sukuba se k sobě kopyty přiblížili, objali se a spojili se ve vášnivém polibku. O nějaký čas později se Nega, koketně mrskající brýlemi a smlouvající o to, aby se jí to líbilo, připojila k Probuzeným a poslední místo v mém vaku se zaplnilo: 

	  

	Spravedlivý štít 

	  

	Božský artefakt 

	  

	Vytvoří neproniknutelnou stacionární magickou bublinu s nastaveným poloměrem. Účinnost obrany klesá úměrně velikosti bubliny. 

	  

	Napájena krystaly manové baterie. Schopnost přeměnit 10 % absorbovaného poškození na manu k udržení štítu. 

	  

	Požadavky: klanové hradiště 3. úrovně. 

	  

	Unaveně jsem se usmál. Možná ne teď, ale v budoucnu bude klan chráněn. 

	  

	Uprostřed sálu se s rachotem vztyčila kamenná písmena. 

	  

	Sláva těm, kdo dokončí všech 99 kroků! 

	  

	Ať nesejdou z Cesty odvahy! 

	  

	Průběh úspěchu - Pokladnice prvního mága: Cesta odvahy - 99/99. 

	  

	Odměna: možnost učinit jedno dosažené zvýšení statistik trvalým pro použití mimo Pokladnici. 

	  

	K dispozici jsou následující možnosti: 

	  

	+50 % základního poškození 

	  

	+30 % rychlost pohybu 

	  

	+20% šance na úskok 

	  

	+20% šance na parry 

	  

	+50% kritické poškození 

	  

	+10% šance na kritický zásah 

	  

	+50% brnění 

	  

	+5% šance na omráčení nepřítele na 1 sekundu při udělení jakéhokoli poškození 

	  

	Zavřel jsem okno a odložil volbu na později. Teprve pak jsem si uvědomil, jak jsem unavený. Měl jsem pocit, že mám oči plné písku, hlava mi třeštila a zoufale jsem chtěl spát. Byla škoda, že nebudu mít čas - byl čas jít do školy. Očima jsem přejela další zprávu: 

	  

	Úspěch odemčen: První dokončení - Pokladnice prvního mága. 

	  

	Odvážným se otevírá cesta! 

	  

	Odměna: klíč od portálu na kontinent Holdest. 

	  

	Holdest... Při pouhém pomyšlení na ten zasněžený kontinent na jižním pólu mě zamrazilo. Klíč zaujal své místo v mém batohu a mně byl lhostejný. K předmětu, pro který by všechny nejlepší klany zabíjely. 

	  

	Projít si kořist, projít si odměny za plný úspěch... Dnes ne. Zívl jsem a rozhlédl se kolem. Flaygray, Ripta, Anf a Nega na mě upírali oči. Doufal jsem, že se nemýlím, že je odtamtud opravdu dostanu. 

	  

	Ve stejné chodbě, kde byl vchod, se za zavřenými vraty mihl portál. Kývl jsem k němu a vedl tam svou pestrou společnost. Anf vzrušeně štěbetal na Iggyho, Ripta opodál chrčela a snažila se mi sdělit nějakou myšlenku, Flaygray a Nega kráčeli ruku v ruce a sestavovali plány na zničení zásob vína v nejbližší krčmě... 

	  

	Nohy mě sotva držely na nohou, ale nedokázala jsem potlačit široký úsměv. Artefakty, dary přátelům, investice do budoucnosti klanu, noví spojenci - cítil jsem nesmírnou radost a potěšení z toho, co jsem udělal. 

	  

	Jen jsem doufal, že teta Steph a dělníci nedostanou infarkt, až se objevíme. 

	  

	Byla to skvělá společnost: člověk, obří moucha, hmyzoid, satyr, raptor a sukuba. Hluboké cesty spících bohů byly nevyzpytatelné!

	  

	  

	 

	Kapitola 8. Patrik znovu 

	  

	  

	ZA RANNÍHO tropického rána se na náměstí před chrámem Spících bohů před zraky desítek stavitelů a horníků objevila šestice: pět inteligentních tvorů a jedna polointeligentní (i když kdo by to byl řekl?) obrovská moucha škorpion. My. 

	  

	Poté, co jsem si potvrdil, že všichni moji nově nabytí spojenci úspěšně opustili své dosavadní působiště a třídní postih v mém inventáři si vylámal zuby na božské povaze mého Váčku lovce pokladů, jsem si s úlevou oddechl. Dvakrát. Pak mi spadla čelist: úrovně strážců se změnily. Satyr Flaygray byl na úrovni tři sta padesát, raptor Ripta - tři sta sedmdesát, hmyzoid Anf - tři sta deset a sukuba Nega - tři sta dvacet. 

	  

	"Jak?" Řekl jsem a nedokázal jsem potlačit překvapení. 

	  

	Nega se zasmála a satyr mě trpělivě poplácal po zádech. 

	  

	"Darebák se napálil. Tolik se bál, že se do pokladnice dostane někdo příliš silný, že na ni seslal Vyrovnávací kouzlo. Lovci pokladů byli oslabeni natolik, že se vyrovnali strážcům, a Darebák našel nějakou skulinu, která mu umožnila, aby strážci byli vždy o něco silnější než zloděj. Obranné kouzlo však mělo i opačný účinek, což se stalo v tvém případě, Scythe. Všichni jsme klesli na tvou úroveň. No, skoro..." 

	  

	"Měl jsi štěstí, chlapče." Nega mě důvěrně objala a jazykem si přejela po rtech. "A teď mi řekni, kde si tady může nóbl dáma spravit chuť?" 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Kde je to pití?" Flaygray se přidal ke své přítelkyni. 

	  

	Sukuba mi přejela dlouhým ostrým nehtem po tváři a rázem se proměnila v ženu ohromující krásy. Člověka. Cítil jsem, jak mi srdce buší z hrudi a kalhoty se mi začínají napínat. Tohle nebylo pískoviště. Tady bylo všechno dospělé! Moje Osvobození zareagovalo okamžitě. 

	  

	Kontrolní efekt byl odstraněn: Kouzlo. 

	  

	Sukuba se opět proměnila v démona. S přitažlivou postavou a výjimečnými ctnostmi, ale stále se stejnou šedivou šupinatou kůží, nohama na kopytech a půvabnými malými rohy, které jí prorážely chomáč modročerných vlasů. S úlevou jsem si uvědomila, že mě přešla chuť k jídlu. Nechtělo se mi ani pomyslet na to, jak bych se styděl začít se svlékat před svými dělníky... 

	  

	"Cítím se žárlivě, Nego!" Flaygray prohlásil. Nervózně se rozhlédl kolem sebe a najednou padl na kolena. "To je on! On sám!" 

	  

	"Přísahám na Azmodanovu prdel..." sukuba zaklela a otočila se za satyrem. "To je Spící bůh?" 

	  

	Dravec cosi vyděšeně zasyčel a hmyzoid začal cvakat nabroušenýma nohama o schody chrámu. 

	  

	Behemot, který se na prahu chrámu pěkně zařezával, na sebe vzal stejnou podobu, jakou používal pro mě. Noční můra desetimetrového tvora: zuby, tesáky, ostny, chapadla a spousta parních kráterů po celém těle. Tohle nebyl žádný přitažlivý a dokonalý bůh jako Nergal Zářící, žádná šablona krásy a laskavosti, ne, byl to obraz hrůzy a nočních můr. Nebylo divu, že se vládci Podsvětí tak třásli. 

	  

	Odejdi, já si to s nimi vyřídím, zašeptal mi v hlavě hlas Spícího boha. 

	  

	Na okamžik se zdálo, že jeho postava mírně zaváhala. Podíval jsem se blíž, hledal jsem na jeho tváři známky vyčerpání a na zlomek vteřiny jsem spatřil, jak bez povšimnutí ostatních Behemotův stín zmizel. O pár vteřin později znovu zamrkal. 

	  

	Musel jsem si pospíšit ve všech ohledech - se sháněním dalších stoupenců, s druhým chrámem i se školou. Rychle jsem přešel k dělníkům nervózně postávajícím opodál, abych jim vysvětlil, jak se nově příchozí objevili. 

	  

	"Manny, Gyulo..." Kývl jsem na známé předáky. "Trixie, ty jsi tu taky? Nejsi náhodou na noční směně? A co tvůj děda? Dneska jsi tu brzo..." 

	  

	"Snažíme se odsud obecně neodcházet," řekl Manny. "A děda Furtado většinu dne prospí. V noci trpí nespavostí, takže jsem Trixie přesunul na denní směnu." 

	  

	"Děda odpočívá," potvrdil trpaslík. Svraštil čelo a ukázal na bývalé strážce pokladny. Ti skláněli hlavy před Behemotem, zatímco jim bůh něco vysvětloval. "Koho jsi přivedl? Vypadají děsivě!" 

	  

	"Tak trochu ano. Ale teď jsou s námi. Tihle mi hodně pomohli, buďte na ně hodní." 

	  

	"S těmi by nic jiného nebylo," řekl Gyula tiše. "Co myslíš, poradí si s naším dinosaurem?" 

	  

	"O tom pochybuju. Ale před těmi potvorami z dolu nás ochránit můžou. Mimochodem, hmyzoid a raptor nemluví naší řečí. Ani nevím, co jedí, ale vysvětli jim prostřednictvím Flaygraye, toho kopytníka támhle, že nesmí opustit pevnost. Samotného satyra a sukubu odveďte do krčmy a snažte se, aby teta Steph nedostala infarkt..." 

	  

	Jakmile jsem domluvil, opustil jsem Dis, vystřelil z kapsle, oblékl se a spěchal do školy. Zpozdit se i o pět minut by se zapsalo do jeho osobního rekordu. Navždy. 

	  

	Při vyučování mě bolela čelist z neustálého zívání. Na narážky kamarádů, že by jim nevadilo slyšet o odměnách za Hrozbu, jsem neřekl nic konkrétního. Zdálo se mi jen o jediné věci - o spánku. 

	  

	"Aspoň řekni, které artefakty jsi dostal, pamatuješ si to?" zeptal jsem se. Tissa ho vybídla. 

	  

	"Ne," odpověděl jsem se zívnutím. "Všechny druhy." 

	  

	"Jestli si nepamatuje, znamená to, že jich je určitě víc než tři." Malik si mnul ruce. 

	  

	O pokladnici, Krocích a kořisti jsem jim neřekl. Zaprvé to nebylo bezpečné a zadruhé by to mohlo způsobit zbytečný rozruch. Udělal bych inventuru, probral ji s kluky a rozhodl se, co s kořistí uděláme. Ale nedokázal jsem zadržet slibný úsměv v očekávání překvapení a radosti svých přátel, a to mě prozradilo. Přesto jsem nepraskla a oni na mě příliš netlačili, protože chápali mé obavy. 

	  

	Domů jsem šla na autopilota, ani jsem se neobtěžovala jíst a máma nenaléhala. Z pokoje rodičů křičela, že v troubě je jídlo a že jí není dobře a chce si odpočinout. Zeptala se mě, jestli jí přinesu i červené víno. Žádné víno jsem nenašla, jen prázdné lahve. 

	  

	Šel jsem za mámou, abychom si promluvili, ale ona řekla, že ji bolí hlava a že se soustředí na televizní program. Vypadalo to, že se něco pokazilo s jejím milencem - buď nechtěl udržovat vztah, nebo se po mámině rozvodu odmítl oženit, to jsem nevěděla. Nikdo mi nic neřekl a všechno, co jsem slyšela, bylo z útržků hádek rodičů. 

	  

	Ale táta si taky někoho našel - teď se cítil pořád skvěle. Přestal pít, byl hladce oholený a držel se za hlavu; pískal si, vtipkoval a nereagoval ani na máminy jedovaté posměšky. Vypadá to, že je teď s někým, kdo ho dělá šťastným, pomyslela jsem si. Mé pocity byly smíšené. Bála jsem se o mámu, zlobila jsem se na tátu a zároveň jsem za něj byla ráda - šel životem dál. 

	  

	Bojovala jsem se spánkem, dala si kontrastní sprchu, polkla kávu a vlezla si do kapsle. S jídlem jsem neztrácel čas, bál jsem se, že pak už bych si nemohl pomoct a usnul bych, a čas na pomoc Behemothovi s následovníky se krátil. Tissa s Nákazou prohledali celé okolí Tristadu, kde jsem se setkal s koboldími odpadlíky, ale nenašli po nich ani stopu. Jedinou nadějí tak byli kanalizační troggové. Ale ani ty nebylo tak snadné najít - nejdřív jsme museli najít Patrika. 

	  

	Než jsem skočil do Darantu, použil jsem esenci pláště, abych skryl nejen všechny informace o sobě, ale i svůj vzhled. Místo mě lidé viděli rozmazanou kouřovou siluetu. 

	  

	V naší pevnosti nebyli žádní vhodní kandidáti na imitaci. Crag byl nevhodný a Crawler s Bomberem byli mimo dohled - ti chlapíci předchozího dne odletěli vzducholodí na mezilehlé body na cestě do kobek. Pokud by šlo všechno podle plánu, uvolnili by nám cestu k několika instancím pro třicátou a čtyřicátou úroveň. Nebylo to nejlepší místo pro farmaření vzhledem k mému postupu v pokladnici, ale teď už bylo pozdě to měnit. 

	  

	Mohl jsem na sebe vzít podobu jednoho z neobčanů, ale ti by se v hlavním městě nemohli volně pohybovat a dělník, který se objeví na radnici v centru města, by nezůstal bez povšimnutí. 

	  

	Nebylo nic výjimečného na tom, že o sobě skrýváte informace. Ti zabijáci měli podobný talent a svitky pro skrytí vaší postavy se prodávaly otevřeně, takže jsem neriskoval, když jsem se v Darantu objevil inkognito. 

	  

	Můj první dojem z hlavního města Společenství byl mlhavý; město jsem si mohl prohlédnout jen z ptačí perspektivy. Darant se táhl mnoho mil kolem, posetý idylickými zahradami i chudinskými slumy, šlechtickými paláci a věžemi mágů, řemeslnickými čtvrtěmi, řadami obchodníků a krámky pro každou peněženku. V centru města, obklopeného královským parkem, kanály a hradbami, se tyčil hrad krále Bastiana. Pro obyčejného hráče bylo zcela nemožné se tam dostat. 

	  

	Bastián První byl oslavovaným potomkem Ranta Sjednotitele, který všechna lidská království podřídil své vůli. Bastián šel ještě dál a sjednotil lidi, elfy, gnómy a trpaslíky do Společenství, nemluvě o dalším tuctu menších ras. To se stalo právě v době, kdy byl svět Disgardu otevřen hráčům, a proto vše, co se stalo před Bastianem, lze považovat za legendu a mýtus vymyšlený tvůrci hry. Samotné umělé inteligence, které hrály významné vládce světa, to však tak neviděly a dokonale si "pamatovaly" vše, co se stalo předtím, než se objevil "neumírající". Tato definice už pro mě neplatila. Smrt mé postavy mohla být její poslední. 

	  

	Objevil jsem se na radničním náměstí, sotva jsem uskočil z cesty jízdnímu rytíři a srazil vysokého úředníka z nohou. Jakmile jsem se mu omluvil, musel jsem se před hlídkujícími preventisty schovat za roh budovy. 

	  

	Tam jsem měl možnost se rozhlédnout. Náměstí se stále hemžilo mými nepřáteli. Ed pátral na tajných fórech a vysvětloval: nebyli si jistí, že se z pískoviště vynoří Hrozba třídy A, jako je Crag, ale nepřestali kontrolovat nováčky. 

	  

	Takový dav jsem neviděl od dob Glastonbury. S výjimkou New Yorku. Desítky ras, od jedné do tří set úrovní, hráči, místní, mounti a zvířata... Očima jsem těkal kolem. Naproti přes ulici stály banky a budovy cechů a hráči neustále proudili dovnitř a ven. Všiml jsem si jednoho z nich, kterého jsem považoval za potenciálního kandidáta. 

	  

	Shelestina, elfka, lovkyně na 33. úrovni. 

	  

	Bylo asi zbytečné používat slovo "krásná", když se mluvilo o elfkách, ale Shelestina taková rozhodně byla. Měla dlouhé nohy oděné do loveckých kalhot a bot po kolena. Pod koženým kabátcem nosila lehkou řetízkovou zbroj a místo helmy stříbrný diadém. Na elfčině rameni seděla bílá sova jménem Boo, zřejmě bojový mazlíček. 

	  

	Napodobit Shelestinu, elfí lovkyni 33. úrovně? 

	  

	Už jsem skoro souhlasil a chystal se utéct ze svého místa daleko od originálu, když mi systém položil další otázku: 

	  

	Tvůj bojový mazlíček Iggy má k dispozici napodobeninu. 

	  

	Napodobit sněžnou sovu Boo, Shelestinina bojového mazlíčka? 

	  

	Se smíchem jsem návrh přijal. Iggy byl k vidění v Aréně a v myslích fanoušků byl zásadně spojen se Skytem. Dokud jsme neskončili s našimi záležitostmi na kontinentu, bažinná jehla by nyní byla sněžnou sovou. 

	  

	* * * 

	  

	Jako první kněz Spících bohů nebyl náš čestný občan Tristadu v klanu a určit jeho polohu bylo problematické. Když jsem to pochopil, promluvil jsem s Behemotem, než jsem skočil k Darantovi, a on mi položil dlaň na hruď a vtiskl mi Hledání souvěrce. To znamenalo, že šipka v mém rozhraní neustále ukazovala Patrikovu polohu. Mapa ukazovala první značku kněze v hostinci na okraji hlavního města. Zaplatil jsem deset zlatých za drožku, která mě tam odvezla, abych ušetřil čas. Ceny v hlavním městě byly loupeží za bílého dne... 

	  

	Píp! V mém rozhraní se rozblikala ikona nové zprávy. Kdo by to mohl být? Sakra! Zprávy ze Sněhové bouře. Otevřel jsem zprávu s rostoucím pocitem znepokojení. 

	  

	Drahý Scythe! 

	  

	Jsme hrdí na to, že tě jako vítěze Juniorské arény můžeme pozvat na výroční ples Distival 2075, který se bude konat příští sobotu, 13. dubna 2075. 

	  

	Letos se ples bude konat v budově Burdž Chalífa v Dubaji. Akce začíná v 19:00. 

	  

	Vynikajícím hráčům Disgardy se dostane cti zúčastnit se Distivalu. Gratulujeme, Scythe, patříš mezi ně! 

	  

	Informace o vstupenkách, hotelu a programu akce najdete v samostatné zprávě. 

	  

	S pozdravem, 

	  

	Amanda Royce, ředitelka oddělení VIP klientů, 

	  

	Snowstorm Incorporated. 

	  

	Od Crawlera a Bombera jsem nic neslyšel, takže si zprávu zřejmě ještě nepřečetli. Nebo možná žádnou nedostali? Ještě byl čas. Mohli bychom to probrat při příštím setkání. 

	  

	Zavřel jsem okno a vrátil se k úspěchu danému za dokončení pokladnice, abych si vyzvedl odměnu. 

	  

	Bonusy ke zbroji, úskoku a parírování jsem hned zavrhl a zvážil možnosti Spící nezranitelnosti. Bonus k rychlosti pohybu byl sice dobrý, ale i bez něj jsem běhal dvakrát rychleji než mobové a třicet procent navíc mi nepřipadalo jako velký rozdíl. Zamyslel jsem se nad plusy k základnímu a kritickému poškození. 

	  

	Každopádně jsem si dostatečně dobře poradil s moby na stejné úrovni jako já a proti těm, kteří měli vyšší sílu, jsem mohl použít vindikaci. Bylo to dobré, protože ignorovalo obranné statistiky a úrovně nepřítele, ale mělo to i nevýhodu: škoda se rovnala energii vložené do úderu. A v tomto případě se šance na kritické poškození blížila nule. Vindikace se nekritizovala. 

	  

	Takže když jsem jednu po druhé vyřazoval, nakonec jsem zvolil +5% šanci na omráčení nepřítele na 1 sekundu při udělení jakéhokoli poškození. I kdyby to fungovalo jen jednou za bitvu, omráčení by mohlo přerušit sesílané kouzlo, otevřít protivníka a dát mi šanci získat iniciativu. 

	  

	Statistika úhybů a kritického poškození Imba a extrémně vysoká přesnost byly dobré pouze u nepřátel na stejné nebo nižší úrovni. Penalizace při boji s vysokými úrovněmi, a to jak s hráči, tak s moby, by všechny tyto statistiky snížily za každý rozdíl úrovní o deset procent. 

	  

	Co se týče soubojů se sobě rovnými, ani tehdy to nebylo jednoduché. Například moje dvacetiprocentní šance na úhyb by se snížila na polovinu, pokud bych se úspěšně vyhnul útoku. Tomuto efektu se říkalo klesající výnosy. Fungoval pouze proti fyzickým útokům a bránil vám uhnout více než pěti nebo šesti zásahům za sebou. 

	  

	V boji proti magii jste potřebovali úplně jinou statistiku: magickou odolnost, a ta byla pro každý živel samostatná. Tu jsem neměl, protože to nebyla výchozí statistika, kterou by člověk měl mít, ale přidávala se do výbavy. Měl jsem jen kamennou kůži. 

	  

	Už v pokladnici jsem si rozdělil statistické body rovným dílem mezi vnímání a odolnost. První z nich, který mimo jiné ovlivňoval řadu statistik druhého stupně, zvyšoval poloměr účinku Spícího mstitele. Druhý zvyšoval mou schopnost přežití. Na třicátou devátou úroveň vypadaly mé statistiky více než dobře. 

	  

	Ještě jednu úroveň a mohl bych používat Píšťalu vyvolávání! Představil jsem si, jak štěpím pevnost na legendárním Vlku duchů, a můj úsměv se roztáhl od ucha k uchu... 

	  

	"Z cesty!" zařval viking na obrovském bílém medvědovi a málem převrátil náš vůz. 

	  

	Řidič se srážce zkušeně vyhnul a vyslal několik tichých nadávek směrem k vikingovi na úrovni tří set. 

	  

	Přerušil jsem své myšlenky a podíval se na mapu - od Patrika nás teď dělilo jen pár bloků. Využil jsem toho času, abych si prohlédl kořist z pokladnice, ale na kontrolu všeho nebylo dost času. Systém vyrovnával dobroty - většinu kořisti tvořily epické škálovatelné "panáky". To bylo dobré, znamenalo to, že jsem mohl vybavit celý klan. Měl jsem přes tucet magických svazků - mohli jsme je s Crawlerem projít. 

	  

	Něco, co mě překvapilo i v pokladnici, bylo, že některé artefakty potřebovaly identifikaci. Podle toho, co jsem si pamatoval, by to za nás mohla vyřídit Magická univerzita v Darantu, ale to mohlo počkat. Názvy artefaktů se skrytými vlastnostmi mě zaujaly: doplněk s názvem Balancer, prsten s názvem Elementální koncentrace, trojzubec s názvem Hromovládce... a to jsem ani nevěděl, jestli jsou legendární, nebo ne! Neukázala se ani kvalita předmětů, ani jejich vlastnosti. 

	  

	"Jsme tady, šéfe," řekl řidič. 

	  

	Poděkoval jsem mu, vystoupil z vozu a zamířil do hostince Laskavá odvaha. Jak jsem pochopil z toho, že dovnitř chodí veřejnost, byl to poměrně oblíbený podnik mezi legionáři a veterány armády Společenství. 

	  

	* * * 

	  

	Patrika jsem našel v jeho nejpřirozenějším stavu - důkladně opilého u baru. Dělal hluk, dožadoval se nalití dalšího piva poté, co se pěna usadila, a to ani ne pro sebe, ale pro jiného zákazníka. Důvod jeho spravedlivého se ukázal okamžitě. Patrick lovil pití zdarma. Ale prošedivělý kníratý veterán nevěnoval Prvnímu knězi spících bohů ani tolik pohledu a melancholicky usrkával ze své sklenice. Patrick se neúspěšně pokusil bojovníka zhypnotizovat pohledem, ale muž měl neuvěřitelnou zdrženlivost. 

	  

	"Připomínám všem zákazníkům - vzadu brzy začíná bitva o zvířátka!" něčí hlas se rozlehl po celé místnosti. "Přihlaste se! Vítěz dostane týden pití zdarma! "Vsaďte si..." 

	  

	Celou tu dobu jsem se poflakovala u baru a ještě jsem se neodhodlala k tomu, abych s Patrikem promluvila. Někteří hráči o kousek dál hlučně hodovali, a protože jsem předem neznal O'Gradyho reakci, nechtěl jsem riskovat, že se k němu přiblížím. 

	  

	Protlačil jsem se mezi ním a veteránem a objednal si dvě piva. Iggy se mi sesunul z ramene, zmenšený do slušnější velikosti sovy. Objednal jsem mu maso. Nezmínil jsem se, že jehličnatí jsou masožraví dravci? Zvířátka potřebovala jídlo nejen k obnově zdraví a vitality, ale i k růstu. Pokaždé, když se najedli, získali malou dávku zkušeností. 

	  

	Patrik nás uviděl, změřil si mě zaujatým pohledem a propukl v křečovitý úsměv. 

	  

	"Dneska je pěkné počasí... eh..." 

	  

	"Můžete mi říkat Shelly, pane O'Grady," odpověděla jsem. "Mohu vám nabídnout pivo?" 

	  

	"Já nevím, já nevím," zavrtěl Patrick hravě hlavou. "Mám toho tolik na práci! A doma na mě čeká krásná manželka a děti..." 

	  

	Barman postavil na bar dvě zpocené sklenice. Vzala jsem si je, hodila Patrikovi "Jak chcete" a zamířila k volnému stolu. Ukázalo se, že je těžké nějaký najít. Musel jsem se přesunout do jiné místnosti, menší a bez pódia. 

	  

	"Počkej, Shelly!" Patrick zoufale protestoval. "Víš, že jsem čestným občanem Tristadu, že...?“ 

	  

	Recidivující městský opilec se belhal za mnou a halasně přemítal, že sklenice vychlazeného piva mu přece nebude překážet v plánech, a jeho žena nejspíš doma nečeká, prý chce přece jen jít s kamarádkou nakupovat, a děti... hmm, děti... Ty si s chůvou něco najdou. Na konci cesty se ukázalo, že žádné děti vůbec nejsou a Patrick ani není ženatý, jen se mu rozvázal jazyk, když viděl tak krásnou dívku, což jsem rozhodně byla, a... 

	  

	"Buď zticha, Patricku. Posílá mě Scyth. Vzpomínáš si na něj? Nevyslovuj jeho jméno nahlas, je to hledaný člověk." 

	  

	Posadil jsem se ke stolu a pohledem jsem Patrickovi přikázal, aby si sedl naproti. 

	  

	Zalapal po dechu a zúžil oči na pivo. Přikývl jsem a on si vzal sklenici. Hlučně si přihnul, napůl ji vyprázdnil a spokojeně se posadil na židli. Pak se mu zvedlo obočí a opilec vzrušeně vykřikl: 

	  

	"Sc..." 

	  

	Kopl jsem ho do holeně. 

	  

	"...šmejd, to byl, šmejd! Můj chlapec! Kde je?" 

	  

	"Pozdravuje. Co se stalo, Patricku? Přestal jsi pít a šel jsi za Jane!" 

	  

	"Moje krásná Jane..." 

	  

	O pár skleniček později, za spršky slz, soplů a opileckých odhalení, vysvětlil, že Jane se provdala za nějakého mága z vyšší společnosti a utekla na výpravu za hranice. Patrick se jí to snažil vymluvit, ale dívka ho nepoznala. 

	  

	"Zapomněla na mě..." opilec se hořce zasmál. 

	  

	To se mi zdálo nepravděpodobné. Bylo těžké zapomenout na někoho, koho člověk nikdy nepoznal. Ale teď nebyl čas zabývat se hádankami Patrikovy osobnosti. 

	  

	"Smutný příběh," soucítila jsem upřímně. "Scyth mi řekl, abych tě k němu vzal. Spící bůh potřebuje svého prvního kněze. Zmínil se také o kanalizačních troggách. Kde je můžu najít? Mám pro ně vzkaz." 

	  

	"Troggové..." Patrik smutně řekl. "Odešli." 

	  

	"Kam přesně? Víš, kde je hledat?" 

	  

	"Jejich náčelník Muvarak při loučení řekl, že míří ke Kamennému žebru. V Darantu je považovali za podlidi a vyklízeli je, jak jen to šlo, ale nechávali je na pokoji, dokud se drželi v nižších patrech stok. Všechno se zhoršilo, když se tam dole v hlubinách něco probudilo. Troggové byli v pasti: nemrtví útočili zespodu, darantské stráže shora. Jedné temné noci se jim podařilo uniknout a vydali se na sever, přes odpadní rybníky..." 

	  

	Zatímco vyprávěl o smutném osudu kanalizačních troggů, studoval jsem mapu. Kamenné žebro se nacházelo v zóně Windfall, určené pro hráče mezi čtyřicátou a padesátou úrovní. Několik instancí, pár raidových dungeonů, asi pět klanových hradů. Kde bychom tam našli troggy a stálo to za to? A jak bychom je potom dostali do Charinzy? V Hlubinách jsme se nemohli pohybovat ani ve skupinách. Patrik říkal, že v kmeni je skoro tisíc členů. To bychom potřebovali Velký nájezdový portál, jako byl ten, který vytvořil mág Modus v rokli. 

	  

	"Tvůj pták je zábavný, Shelly." Patrick přesunul pozornost na mého mazlíčka, který zjevně okopíroval nejen vzhled sovy, ale i její zvyky: Iggy stál na stole, rval nějaké maso, chytal ho do pařátů a polykal ho, zakláněl hlavu. "Jak se daří... chlapci?" 

	  

	"Požádal tě, aby ses přidal k jeho klanu. Říkal, že tak zkušený bojovník a voják, jako jsi ty, by byl velmi užitečný. Kromě toho je v klanové pevnosti krčma s neomezenou nabídkou alkoholu pro členy. Chceš dovnitř?" 

	  

	Patrikovi se rozšířily oči, když vstoupil do klanu a uviděl mou pravou podobu: Použil jsem stejnou možnost jako Infect, což nám umožnilo vidět se navzájem v utajení. Pochopení přicházelo pomalu. Patrick si chvíli protíral oči, pak se pokusil zaostřit pohled, ale zorničky se mu rozjely do stran. Když si opilec konečně uvědomil, že před ním sedí Scyth, spustil vlnu nadávek a obvinil mě, že jsem na něj naložil příliš mnoho. Když však viděl, že si přikládám prst ke rtům, O'Grady přikývl, rozhlédl se a zdálo se, že vystřízlivěl. 

	  

	"Urovnej si v hlavě sebe a své záležitosti, strýčku Patricku. Dnes nebo zítra si pro tebe přijdou moji chlapi a budeš se moci dostat na základnu. Spící bohové potřebují..." 

	  

	"Jen se na to podívej!" O'Gradymu klesla na záda obrovská ruka. "Tady jsi, ty starý alkáči! Hádám, že sis myslel, že jsme se vydali na tažení, a rozhodl ses vylézt na světlo? Velký omyl!" 

	  

	Tři vojáci v uniformách armády Commonwealthu obklopili náš stůl. Všichni byli v plátové zbroji, s přilbami v rukou a hliněnými zbraněmi u opasků. Patrick stáhl hlavu do klína. Centurion Walsh, jeden z vojáků na úrovni dvě stě osmdesát, mě postrčil podél lavice a posadil se naproti Patrickovi. 

	  

	"Promiň, elfí děvče, máme si co říct," řekl, aniž by se na mě podíval. "Není to tak, O'Grady?" 

	  

	Vojákovi společníci na cestách s řinčením brnění posunuli další lavici a posadili se. 

	  

	"Dobře," zašeptal opilec a podíval se na stůl. Teprve teď jsem si uvědomil, jak seschle a staře vypadá. "Nic nemám, Walshi." 

	  

	"Nemluvíme o penězích!" odplivl si muž. "Dlužíš mi mnohem víc než jen peníze. Zostudil jsi mou čest, a to nedopustím! Přísahám na Nergala, že zemřeš v dolech!" 

	  

	"Co udělal špatně, centurione?" Zeptal jsem se. 

	  

	"Tohle se tě netýká, bystrozraku!“ Walsh zasyčel. "Raději odsud vypadni, než se postaráme i o tebe!" 

	  

	"Za co?" 

	  

	"Za to, že se taháš s tímhle bláznem! Sedíte tu a popíjíte jako staří známí... To je velmi podezřelé! Že jo, kluci? Prověříme tu elfku? Třeba na ni kluci z hlídky taky něco vyhrabou?" 

	  

	Setníkovi vojáci vyskočili a přesunuli se za mnou. Vzali mě za paže a začali mě zvedat, když Walsh gestem naznačil, aby přestali. 

	  

	"Ještě ne. Vyřídíme si to s ní později," řekl, než se znovu otočil k Patrikovi. "Dobře, ty starý darebáku, v Aréně jsi mě přehrál. Ten zatracený leveler mě odřízl od mého obvyklého stylu boje a já musel bojovat postaru. To je v pořádku, kdybychom měli ještě deset takových soubojů, byl bys šest stop pod zemí. Ale to, co jsi udělal potom... Ne, ty bastarde, Centurion Walsh takové věci neodpouští. Dopij ten svůj blivajz a na chuť piva můžeš do konce života zapomenout. 

	  

	"Poslouchej, centurione!" Nelíbilo se mi, co se děje, a zvýšil jsem hlas, ale v mé elfské podobě to neznělo zrovna výhružně. "Patrick O'Grady je válečný hrdina a čestný občan Tristadu. Shodou okolností ho dobře znám a chci mu pomoci. Kolik a co ti dluží?“ 

	  

	Zdálo se, že mé vysoké charisma a přesvědčovací schopnosti na setníka zabírají. Poškrábal se na zátylku, zamračil se a řekl: 

	  

	"Padesát tisíc zlatých!" 

	  

	Patrik dopil pivo, zakuckal se, chvíli kašlal a pak zařval z plných plic: 

	  

	"Ty ses zbláznil, Walshi! Urážet nahlas vojáka Společenství znamená půl roku veřejně prospěšných prací nebo pokutu pět set zlatých!" 

	  

	"K tomu si připočti pomluvu a urážku na cti, kterou jsi pronesl na adresu dámy jeho srdce, alkie!" Walsh zavrčel a udeřil pěstí do stolu. "Plavat nahý ve fontáně! Všechny dluhy, které jsi nadělal v okrese! Květiny, které jsi natrhal v královské zahradě a snažil se prodat na trhu! Každý okvětní lístek měl cenu sta! A ty sis jich odnesl plnou náruč, ty parchante!" 

	  

	"Všechno ti to vrátím," řekl jsem. 

	  

	"Oříšky," mávl setník nad mou nabídkou rukou. "Hlavní je ta jeho idiotská propaganda! Víš, elfko, že tvůj přítel podněcoval poctivý lid, aby se odvrátil od Nergala a postavil se na stranu Spících bohů? Měl by být potrestán jako kacíř! Myslím, že inkvizice by toho darebáka velmi ráda postavila před soud a pak na pochodeň! Ve jménu Nergala!" 

	  

	"Ve jménu Nergala a všech nových bohů!" ozývalo se z celé hospody. Ukázalo se, že Walshovu řeč slyší všichni v budově. 

	  

	"Měl jsem odejít s troggy..." Patrik si smutně povzdechl. 

	  

	"To je další věc! Táhl ses s těmi barbarskými příšerami. S pohany!" Walsh dokončil svou obviňující řeč. "Ale to všechno je nesmysl. Chlapci z Tristadu o tobě mluvili dobře a my bychom to všechno zametli pod koberec. Ale Olivii ti nemohu odpustit.“ 

	  

	"Co se stalo s Olivií?" Zeptal jsem se a uvědomil si, že to musí být setníkova láska. 

	  

	Patrik se začervenal a rychle zamumlal: 

	  

	"Nic. Vůbec nic..." 

	  

	"Nic..." Walsh hořce odvětil. "Jediné, co jsi udělal, bylo, že jsi ji políbil a osahával jí prsa. Přede všemi! Víš, že jsem ji tenkrát požádal o ruku, O'Grady?" 

	  

	Ne! Moje snaha napravit Patricka nikam nevedla, ale i bez toho jsem za toho starého mrzouta cítil jistou zodpovědnost. A samozřejmě i vděčnost - všechno, čeho jsem v Dis dosáhl, začalo u něj. Sáhl jsem tedy do inventáře a vytáhl požadovanou částku v tisícikorunách. 

	  

	"Tady je padesát tisíc. To je pro Olivii. Můžeme už s mým přítelem panem O'Gradym odejít, centurione Walshi?“ 

	  

	Prudce jsem se zvedl a očima jsem Patricka nasměroval k východu, zatímco centurion hleděl na zlato. 

	  

	Walsh se zamračil, zvedl mince a odpověděl. 

	  

	"Dobře. Odpouštím mu, že urazil mou nevěstu. Už nemám vůči O'Gradymu žádné výčitky." 

	  

	"Pojďme, Patricku," řekl jsem. 

	  

	"To si nemyslím," zavrčel setník. "Řekl jsem, že mu odpouštím urážku Olivie, ale tenhle ničema toho udělal mnohem víc. Obávám se, že nemám pravomoc to všechno odepsat. Vezměte si ho, hoši..." 

	  

	Walshovi muži začali Patricka zvedat ze stolu. První kněz Spících bohů se nebránil, jen bezmocně zíral na svou prázdnou sklenici. Pak, zatímco ho doprovázeli kolem baru a já šel za ním, se otočil a bezhlesně zašeptal: 

	  

	"Promiň." 

	  

	Zatmělo se mi před očima, nohy se mi podlomily. Cítila jsem smrt. Hrdlo se mi sevřelo a jen stěží jsem se udržel, abych se nepozvracel. Stíny legionářů a Patrika se ztrácely v davu. Počet mých bodů zdraví klesl na jediný střípek. V podezření na nejhorší jsem otevřel popis debuffů. 

	  

	Infekce 

	  

	Jsi nakažen morem mrtvých. Po smrti se staneš vazalem Ničivého moru. 

	  

	-1 % celkového zdraví za hodinu. 

	  

	Pokud mi zdraví opět klesalo, znamenalo to, že s Behemotem není něco v pořádku. Zatím nic hrozného - regenerace byla stále mnohem vyšší -, ale bylo to alarmující znamení. Těžce jsem si odkašlal a potlačil zvedající se žaludek. Zavrtěla jsem hlavou a vyrazila za Patrikem. Jeho značka už byla u východu z hostince. 

	  

	Už jsem je dohonil a přemýšlel, jak z toho dostat prvního kněze, když vtom se rozblikala ikona zprávy s pingem. Automaticky jsem se na ni podíval - byla od Yaryho. On byl to jediné, co jsem v tu chvíli potřeboval! 

	  

	Kam ses poděl, mladý Scythe? 

	  

	Nerozmyslel sis, že se přidáš k Modusu? Jestli jsi v Darantu, můžeme si promluvit v elfské zahradě. Budu tam celou noc. 

	  

	Yary 

	  

	Řekl jsem mu, že se dnes nebudu moci sejít - uvízl jsem v jedné instanci. Hned jsem dostal odpověď. Tak se uvidíme na Distivalu. Dostal jsi pozvánku, že? 

	  

	No, to bych taky řešil později. Důležité teď bylo dostat Patrika ven, najít ty zatracené troggy a získat pro Behemota potřebnou víru. 

	  

	Vyběhl jsem z hospody a prodíral se skrz davy kolemjdoucích, abych dohonil legionáře. 

	  

	"Centurione Walshi!" 

	  

	"Co teď?" zeptal se a zamračil se. 

	  

	"Říkal jsi, že hlídka je připravena dát Patrickovi čistý štít pro jeho službu. Je to tak?" 

	  

	"Řekněme, že ano." 

	  

	"A odpustil jsi mu osobní urážku. To už vojáci Společenství opravdu nedrží slovo? Copak jejich slovo není silnější než dub?" 

	  

	Walsh se zhluboka nadechl a vyměnil si pohledy se svými muži. Pak vyštěkl rychlý rozkaz a legionáři se lehkým krokem rozběhli dál po ulici. Patrick využil setníkovy chvilkové nepozornosti, přistoupil k němu a tiše promluvil. 

	  

	"Úplně jsem zapomněl! Náčelník Muvarak z kmene stok mi odkázal tohle..." 

	  

	Opilec strčil ruku do kapsy vesty. Místo hromádky odpadků, skořápek ořechů a písku vytáhl něco jako amulet na šňůrce: vybledlý kožený trojúhelník s třásněmi a vtisknutou pečetí. 

	  

	"Tohle je amulet. Ukazuje cestu ke kmenovému totemu. Může ti pomoci najít troggy v Kamenném žebru." 

	  

	Vzal jsem si cetku. Pečeť na něm byla vybledlá, odřená, ale stále rozpoznatelná jako zející tlama medvěda. 

	  

	"S tím, do čeho jsem se dostal, si poradím," řekl Patrick. Čestný občan Tristadu se mi podíval do očí a jeho pohled byl tvrdý. "Najdi Muvaraka..." 

	  

	"Poslouchej, bystrozraku!" Walsh se zapojil do rozhovoru. "Tvé zapojení do osudu tohoto kacíře je krajně podezřelé. Chlapci přivádějí hlídku a inkvizitory a já ti tímto jménem krále Bastiana Prvního nařizuji, abys zůstal stát..." 

	  

	Zatraceně, O'Grady! Pomyslel jsem si, než jsem aktivoval teleportaci z Hlubiny přímo do Charinzy. Spolu s čestným opilcem Tristadem.

	  

	Interludium 2: Melisa 

	  

	  

	JAK SE STALO V POSLEDNÍ DOBĚ ZVYKEM, rozhodli jsme se, že po škole poletíme stejným letadlem, ale Alex na poslední chvíli odmítl. 

	  

	"Usnu," řekl a zeširoka zívl. "Vy běžte, já se chci cestou vyspat.“ 

	  

	Melissu napadlo dělat mu společnost, ale Scyth měl v Dis ještě něco na práci. Podstatné věci, to chápali všichni. Objala Alexe a políbila ho. Chlapci byli z tohoto veřejného projevu náklonnosti v rozpacích. Nemohli si zvyknout na to, že Tissa, "jeden z kluků", je teď Sheppardova přítelkyně. Hung vydal facepalm, Malik vykulil oči. Ed se jen odvrátil, počkal, až skončí, a pak se dotkl Alexova ramene. 

	  

	"Všechno jde podle plánu?" 

	  

	"Ano. Jsem v Darantu, najdu Patrika, promluvím s jeho troggy, a pokud budou souhlasit, přivedu je na základnu." 

	  

	"Dobře. Hung a já prošlapeme pár cest a vrátíme se do pevnosti. Pak se domluvíme, co dál. Máme dobré i špatné zprávy. Dobrá je, že pouštní debuff funguje na základě procenta zdraví, což znamená, že zabíjí všechny hráče všech úrovní a odolností stejně. Špatnou zprávou je, že tamním myším sotva prořízneme ústa.“ 

	  

	"Kromě zemí za hranicí je tu ještě jedna možnost...“ Alex zamumlal a posadil se do letáku. Jeho ospalý hlas byl sotva slyšet. 

	  

	Melisa viděla, jak zadává cíl a zapíná autopilota. Alex mávl rukou na rozloučenou a jeho fléra vzlétla, zanechávajíc Melisu s chlapci na přistávací ploše. 

	  

	"Co tím myslel?" Malik se zmateně zeptal. 

	  

	"Znáš ho," pokrčil Hung rameny. "Je to tichý typ. Neřekne nám to, dokud si tuhle svou 'možnost' nevyzkouší." 

	  

	"To se mi na něm právě nelíbí..." Malik si povzdechl a skočil do letáku jako první. 

	  

	Vzducholoď ve tvaru koule ze superpevného průhledného plastu pobrala všechny čtyři pasažéry a jemně se vznesla. Zapracovaly kompenzátory a rychlý vzlet do tisíce stop, do vrstvy atmosféry určené pro civilní leteckou dopravu, byl sotva znatelný. 

	  

	Během letu nemluvili o hře, protože se obávali, že by je mohl někdo odposlouchávat. Neměli o čem jiném mluvit než o nadcházejících zkouškách z občanství. 

	  

	Když letoun přistál na střeše budovy a dívka se zvedla ze sedadla, Malik se jí zeptal: 

	  

	"Jdeš rovnou do Dis?" 

	  

	Za léta jejich studia a přátelství se stalo tradicí, že Melisu vysadili jako první. Nejen proto, že bydlela blíž, ale také kvůli svému otci. Vyžadoval, aby dcera hned po škole letěla domů - zatímco hlava rodiny vydělávala peníze ve své staré levné kapsli, všechny domácí práce byly na ní. 

	  

	"Nejdřív musím udělat večeři a pak uklidit dům," odpověděla. "Sejdeme se v hospodě, Maliku. Dám ti zprávu." 

	  

	Po smrti její matky bylo pro jejího otce stále těžší udržet si status občana. Máma měla dobré nápady a její kolegové ji respektovali a cenili si jí jako odbornice na sociologii. Ale její nápady byly příliš... nebezpečné. Takže když zemřela, někteří nahoře si s úlevou povzdechli. 

	  

	Ale táta... Po mámině smrti jako by se nechal unášet. Pil, chodil na flámy do pitek, pral se a nakonec přišel o práci podnikového právníka. To ho vystřízlivělo a starosti o osud dcery mu vrátily rozvahu. 

	  

	Přesto byl každý rok den před atestací pro svou kategorii podrážděný, nervózní a zoufale studoval nové zákony a právní případy. Nedostatek práce v oboru sice snižoval jeho hodnotu pro společnost, ale jeho kvalifikace to mírně kompenzovala. Stejně jako honoráře z vědeckých prací Tissovy matky. Nebylo to mnoho, ale byla to velká pomoc při udržování občanství jejích blízkých příbuzných. 

	  

	Přesto to nemohlo trvat dlouho. V posledních dvou letech klesli o kategorii. Dejte tomu ještě trochu času a její otec, pokud by si nenašel práci, by o občanství přišel. A Tissa s ním. 

	  

	Zkoušku z občanství by samozřejmě zvládla, ale jak dlouho by se mohla živit bez vyššího vzdělání? V jednadvaceti letech by jí dali kategorii... Nebo by ji nedali, místo toho by ji prohlásili za nepotřebnou a občanství by jí odebrali. Dis by jí mohl pomoci. Vláda brala rychlý postup ve hře jako známku odhodlání a přítomnosti důležitých vlastností. Ale bylo nepravděpodobné, že by tam během pěti let dosáhla něčeho významného bez Hrozby jako přítele. 

	  

	Uznávala, že Alexův úspěch bude i jejím úspěchem. Dalo by jí to v budoucnu možnost volby - už o tom hodně mluvili a svorně se rozhodli, že se po škole budou rok věnovat Dis a pak společně nastoupí na univerzitu. I kdyby se jim nepodařilo dokončit studium před plnoletostí, dostaly by odklad do diplomu. A peníze vydělané likvidací Velkého Po by měly všem Probuzeným stačit na zaplacení studia... 

	  

	"Tati, jsem doma!" Melissa vykřikla. 

	  

	Odhodila bundu a vešla do obývacího pokoje V ložnici její táta právě opouštěl svou kapsli - jednu ze dvou, které byly v domě nainstalovány. Ta druhá patřila její mámě, a když Tissa dosáhla čtrnácti let, novou dočasnou od ministerstva školství nepotřebovala. 

	  

	"Jak bylo ve škole?" zeptal se jí táta, když vyšel ze svého pokoje. Byl už oblečený a vypadal unaveně. 

	  

	"Stejně jako obvykle. Pan Kováč se zbláznil a naházel na nás hromadu písemných úkolů a ostatní učitelé taky. Nevím, čím začít a jak to všechno stihnout. Jaký byl váš nájezd?" 

	  

	Její otec, nebo spíš jeho postava, rytíř na úrovni dvě stě šedesát, byl součástí malé skupiny žoldáků. Nebyla zrovna nejpohodovější, a abychom to řekli na rovinu, ani nejúspěšnější. Ale včera měli štěstí - jeden bohatý pár si ho a pár dalších bojovníků najal, aby dokončili nějaký achievement a získali vybavení, které vypadlo z určitého bosse. 

	  

	"Otravní zákazníci..." zamumlal její otec. "Myslí si, že jen proto, že si nás najali, jsme jejich zatracení sluhové!" 

	  

	"Vymazala jsi je?" 

	  

	"Jo..." Tátova tvář potemněla. "Ten bohatý výrostek napadl hlídku těsně před šéfem. Museli jsme začít znovu! Ztratili jsme hromadu času a část výplaty! Ještě že ten epos, co chtěli, aspoň hned spadl, šance nebyla stoprocentní..." 

	  

	"Ale za to vymazání přece může zákazník, ne?“ Tissa se překvapeně zeptala. 

	  

	"Přehlédli jsme bod ve smlouvě," řekl otráveně. "Jakékoli vymazání znamená minus pět procent. Stejně je to zatracený! I po odečtení penále jsme vydělali slušné peníze, květinko." 

	  

	Tissa přistoupila k otci a objala ho. Pohladil ji po vlasech. 

	  

	"Za peníze ze smlouvy jsem objednal čerstvé potraviny. Chceš udělat večeři? Mám hlad!" 

	  

	* * * 

	  

	Po památném finále v Aréně byla Tissa pozvána do několika klanů, nepočítaje ty, kam byli pozváni všichni Probuzení. 

	  

	Dívka padla do oka Dámám, nebojovému klanu, který se specializoval na zpeněžování vzhledu svých členů. Klan nedosáhl ve svém herním úsilí žádného zvláštního úspěchu, ale přesto byl díky svému pečlivému umístění považován za jeden z nejbohatších. Damsels byly zvány na prvotřídní plesy a bohaté soukromé večírky, a to jak v Dis, tak v reálném světě, a využívaly je k propagaci svých soukromých značek a ukazování života dívek v obou jejich podobách v reálném čase. Hlavním požadavkem pro vstup bylo být přirozeně krásný. Jakýkoli náznak plastické operace znamenal odmítnutí. Dalším důležitým aspektem bylo, že herní image dam musely odpovídat jejich skutečným podobám. 

	  

	Úchylové, pomyslela si tehdy Tissa. 

	  

	V Disu se dal vytvořit jakýkoli vzhled, ale bohaté typy se nerady nechávaly obelstít ani ve hře. Damselové tento požadavek splňovali. 

	  

	Od Bílých Amazonek dostala pozvání úplně jiného druhu. Na okrovou čarodějku udělaly dojem Tissiny herní schopnosti, které dokonale odpovídaly nevysloveným rasovým požadavkům, jež se jasně odrážely ve složení klanu. Světlovlasá, modrooká dívka s bílou pletí, vysoká a krásná, šampionka juniorské arény, jediná dívka mezi chlapci - lahůdka k nakousnutí. 

	  

	Má drahá, pojď se mnou na skleničku do báječné kavárny... řekla okrová čarodějka kněžce Spících bohů. Budeme se skvěle bavit! 

	  

	Tissa nabídku ignorovala, ale Alžběta, jak se vůdkyni Bílých Amazonek říkalo, byla neodbytný typ. Asi před měsícem se s dívkou setkala na školní přistávací ploše a přesvědčila ji k rozhovoru. 

	  

	Tissa, ohromená takovou pozorností od luxusní dámy, mimo jiné občanky třídy C, souhlasila. Místo do "báječné kavárny" ji Elizabeth odvezla k sobě domů v plamenně červeném Ferrari Falco. 

	  

	Nadzvukovou rychlostí přeletěli půl oceánu a přistáli na idylické pláži na tropickém ostrově. Automatický bezpečnostní systém zřízený kolem vzdušného perimetru si vyžádal, aby se řidička identifikovala. Jakmile se přesvědčil, že Elizabeth má právo přistát, hlavně věžových zbraní se spustily. Policejní dron se přesto přiblížil a sejmul biometrické údaje hosta, nezletilé Melissy Schaferové, se statusem závislého občana K. 

	  

	Když se poprvé ocitli v tak úctyhodné čtvrti, velikost domů a pozemků patřících občanům vysoké kategorie Tissu ohromila. Všude kolem byly golfové greeny a zázračná jezera třpytící se ve slunečním světle, doplněná labutěmi a růžovými plameňáky. Nepřeplněné ulice byly plné zeleně. Dívka nedokázala zadržet výkřik radosti, když spatřila sobího jelena, který se klidně procházel po chodníku. Ještě víc ji překvapilo, že jedna z ulic tohoto čistého a nablýskaného města patří Bílým Amazonkám. 

	  

	"Jeden z těchto domů by mohl být tvůj, má drahá," poznamenala Elizabeth. 

	  

	Ve svých padesáti letech nevypadala starší než na pětadvacet - zřejmě plastická operace, nebo možná zákrok pro mládí podstoupený na Měsíci. Melissa si o Elizabeth prostudovala všechny dostupné informace na internetu. 

	  

	Strávily spolu celý den - rozhovor s okrovou čarodějkou byl poutavý. O něco později přišlo Elizabeth navštívit několik dalších Amazonek a večer Tisse uběhl v příjemné a přátelské společnosti. Všechny se zdály být stejně starostlivé a upřímné jako Elizabeth... Tisse se nechtělo letět domů do své smutné čtvrti, do depresivního a ponurého mraveniště bytového domu, a v Dis měla zákaz, takže byla radostí bez sebe, když ji Elizabeth pozvala, aby u ní zůstala přes noc. Alžběta sama zavolala dívčinu otci, představila se a dostala svolení, aby mohla Melissu ubytovat. Nejspíš pomohlo i to, že Elizabeth otci velkoryse darovala legendární kopí - osobně se přihlásila do hry a poslala ho s přáním všeho nejlepšího. 

	  

	Její otec, který neznal Scythovo postavení, měl z nové známosti své dcery radost. On i okrová čarodějka si byli jisti, že se Tissa přidá k Bílým Amazonkám, jakmile opustí pískoviště. Kdo by odmítl? Elizabeth slíbila, že zatahá za správné nitky, aby Tissa získala na dálku vyšší vzdělání, aniž by to poškodilo její herní kariéru, něco z oblasti sociologie nebo designu virtuálního světa. Slíbila, že jí zajistí práci, vysoké postavení a nakonec - právo žít na idylickém ostrově ve vlastním dvoupatrovém domě. 

	  

	Dívka svým přátelům podrobnosti Alžbětiny nabídky neřekla. Alex tomu ani nevěnovala pozornost - všichni dostali takovou nabídku, někteří více, někteří méně... Ale semínko pochybností bylo vrženo. 

	  

	Po událostech posledních dní se ještě rozrostlo. Kvůli tomu, co udělal, bylo pro Scytha nesmírně těžké dostat se z pískoviště. Tissa Cragovi nevěřila a nebyla si jistá, jestli je nezradí při prvním náznaku ohrožení ve svůj vlastní prospěch. A teď ještě ten debuff Ničivá nákaza... 

	  

	Všechno se vyřeší, než opustím pískoviště, uklidňovala se Melissa. A kdyby to šlo všechno do háje, přijala by nabídku Ochranitelky. A kluci... Kluci by to dostali. Proto byli přátelé. 

	  

	* * * 

	  

	Jako vždy se z Bublajícího flakónu linulo veselí a smích. Po smrti Tashota, šéfkuchaře Arna a řady dalších klíčových NPC v okolí dorazila z Darantu posila: hospodu koupil jakýsi vysloužilý předák, veterán armády Společenství. Místo šéfkuchaře zaujala tlustá dáma a do Nergalova chrámu přišli noví kněží s podezřele vysokou úrovní. Vrchní radní Whiteacre přežil, ale polovina členů městské rady se proměnila v nemrtvé. Bylo třeba zvolit nové členy. Kromě toho se téměř úplně vyměnila městská stráž a na pískoviště jejich úrovně přes sto vypadaly podivně. 

	  

	Nový majitel hostince vyhlásil na zadním dvoře turnaj, bard na pódiu zazpíval nějakou zoufale smutnou píseň a padl pod oprávněným krupobitím jablečných jadérek a kuřecích stehen. Za výčepem se objevil Infect. 

	  

	"Jdeme?" Tissa se zeptala a přistoupila ke svému klanovému kolegovi. 

	  

	"Dej mi chvilku," odpověděl nezřetelně a žvýkal nějaké kančí sušené maso. "Víš, že doma se takhle jíst nedá. Podívejme, kdo je tady!" 

	  

	Tissa se otočila a uviděla Afroditu, bývalou Alexovu sousedku. Eva O'Sullivanová, rozmazlená, prázdná a zakyslá chátra. 

	  

	Jedna z mnoha Hungových sestřenic se u ní učila a vyprávěla o dívčiných kouscích. Okamžitě se omluv!" žádala jednou po učitelce, která ji kritizovala. Tvůj občanský status je nižší než můj, nenechám tě mluvit se mnou takovým tónem! Ta holka se chovala ke všem pod svou občanskou kategorií jako k hovnu, ještě než si nechala udělat plastickou operaci. Jakmile si koupila další zkrášlovací prostředky, bylo to ještě horší. Bylo zvláštní, že Alex byla její kamarádka tolik let. 

	  

	Eva se přehoupla ke stolku u pódia a zavěsila se mladíkovi na ruku. Tissa ho nepoznávala. Ucítila na zádech Tissin pohled, ohlédla se přes rameno, okamžitě se otočila a něco svému příteli řekla. Ten se zasmál a vrhl letmý pohled na kněžku Spících bohů. 

	  

	"Nemám moc času," řekla Tissa a popohnala Nákazu. 

	  

	"Jen vteřinku, nech mě dopít..." Začal chlemtat sklenici piva. 

	  

	Před krčmou narazili na Ritu Nadváhu. Jako na nějakém srazu Alexových bývalých, pomyslela si Tissa. Obchodnice spěchala, ale když dvojici uviděla, zastavila se. 

	  

	"Ahoj! Co tam děláte?" zeptala se. 

	  

	"Tam venku? Kde?" Tissa se zmateně zeptala. 

	  

	"Ve velkém světě. Alex mi předhodil popisy několika kusů vybavení a požádal mě, abych mu sehnal ceny na černém trhu. Co jsi pěstoval? Nájezdové instance?" 

	  

	"Koho to vidíš před sebou, megaextrémní nadváhu?“ 

	  

	"Hm... tebe." 

	  

	"Přesně tak. Jsem na pískovišti, stejně jako ty! Infect a já tam nejsme," zavrtěla Tissa hlavou, "a nehospodaříme ani hovno." 

	  

	"Chápu," řekla Nadváha a našpulila rty. "Dobře, tak... ahoj." 

	  

	Nakažený si na sebe vzpomněl, až když už odešla. 

	  

	"Hej, počkej! Co to bylo za artefakty? Přepínám..." 

	  

	Tissa mu zasyčela do ucha: 

	  

	"Nedělej ze sebe hlupáka!" 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Ona to ví a my ne? Co to sakra je?" 

	  

	"K čertu s tím. Skočíme?" 

	  

	Tissa přikývla a o okamžik později je oba Hmyz zavedl na místo, kde předchozího dne skončili s pátráním. Prošli prakticky celé úpatí Bezejmenných hor, ale nenašli jediný náznak tábora odpadlých koboldů. Bylo alespoň dobře, že jim mobové nedělali žádné problémy - Tissa s Nákazou dosáhli během útoku Ničivého moru osmadvacáté úrovně. 

	  

	"Kam máme namířeno?" Zeptal se Infect. 

	  

	"To nevím," pokrčila rameny Tissa. "Mohli bychom jít trochu víc na jih a přejít na druhou stranu...“ 

	  

	"Chtěl jsem se zeptat..." Chlapec se zarazil. 

	  

	"Cože?" 

	  

	"Ty a Scyth to myslíte vážně, že?" 

	  

	"Samozřejmě!" Tissa vyhrkla. A spěšně se otočila, aby skryla své emoce. 

	  

	"Ty už jsi...?" 

	  

	"Do toho ti nic není!" 

	  

	Tohle už bylo příliš. Ať už byla kamarádka, nebo ne, Tissa neměla v plánu na toto téma mluvit. Zamračila se a otráveně zkřížila ruce. 

	  

	Vlastně nemluvili. Alex se nejdřív choval příliš váhavě, pak mu bylo šestnáct. Formálně byl plnoletý a ona ne. Když to pochopila, přestal si Alex nechat i ruce volně putovat a po jeho odchodu z pískoviště už prakticky ani nebyli sami. 

	  

	Tissa se při vzpomínce na něj usmála. Vždycky ho měla ráda, a nejen pro jeho vzhled; pro jeho tvrdohlavou povahu, sebevědomí, znalosti přesahující to, co se učili ve školách. Ale byla spousta lidí, které měla ráda, a Sheppard jí připadal příliš arogantní, než aby se jí líbil. 

	  

	Všechno se změnilo loni na podzim, když se najednou nadchl pro Dis a stal se Hrozbou. Dementorové o tom tehdy neměli ani tušení, ale postavili se za chlapce proti Cragovi, aniž by o tom museli diskutovat. Ať už se to rozprostřelo jakkoli, Sheppard byl kamarád, spolužák, kterého znali od dětství. Naproti tomu Tobiáš byl děsivý vtipálek, kterého z klanu vyhnali. To už se v Melisse probouzel vážný zájem o Alexe, ale i tak, aniž by si to sama uvědomovala, s ním mluvila, protože to bylo nutné. První zabití v Oltonských lomech bylo vytouženým snem nejen pro Eda, ale pro všechny Dementory. 

	  

	Pak přišla na řadu záležitost s Axiomem a Alex najednou ukázal novou, neznámou stránku sebe sama. Tise stačilo, že chtěl pomoci celému klanu, nejen jí, a i kdyby se s Velkým Poem nevsadil, stačilo by jí to. Ale Alex šel ještě dál a vynesl Dementory do neuvěřitelných výšin, o kterých se jim předtím jen zdálo. A hlavně - dal jim naději na lepší budoucnost... 

	  

	"Co myslíš, měl jsem vůbec někdy šanci?" Malik přerušil její myšlenky. 

	  

	Tissa se na něj podívala. Jeho výrazné oči orámované dlouhými řasami byly spolu s jeho otevřeným úsměvem předmětem touhy mnoha dívek. Ale právě teď Malikův pohled neměl ani náznak jeho obvyklé hravosti. Měl jsi šanci, idiote, pomyslela si, ale odpověděla si úplně jinak. 

	  

	"Ne." 

	  

	"Proč ne?" 

	  

	"Jsi pro mě jako bratr, Nákaza. Nechme to tak. Jsem Scythova přítelkyně," ukončila rozhodně, kvůli němu i kvůli sobě. "A tvoje kamarádka. Souhlasíš?" 

	  

	Infect zamyšleně přikývl a odvrátil se. Tissa padla na záda a zadívala se na bezmračné modré nebe. Sebrala trochu trávy a vložila si ji mezi zuby. Infect si lehl vedle ní, hlavou k hlavě. Uplynulo několik minut a ani jeden z nich nevstal. Pátrat v této obrovské oblasti po zmizelém kmeni koboldů se zdálo jako bláznivý úkol. Bez mountů, neustále narážející na moby... 

	  

	"Co když to nevyjde?" Infect přerušil ticho. 

	  

	"Když co nevyjde? Když nenajdeme koboldy?" 

	  

	"Se Skythou. Ten se vždycky dostane do problémů. Nedivil bych se, kdyby ho zítra dostali preventisté." 

	  

	"On to zvládne. A my mu pomůžeme." 

	  

	"Samozřejmě! Ale když ne? Co pak?" 

	  

	"Budeme si dál hrát spolu. Vylevelujeme Alexovi nového toona, pokud bude chtít zase hrát. Ale pochybuji o tom - má dost peněz na studium a Dis ho nikdy moc nebavil.“ 

	  

	"Proč má vždycky takové štěstí?" Infect si povzdechl. "Mohl jsem to být já. Nebo Bomba. Nebo Crawler..." 

	  

	Měli starý zvyk používat pro různé světy různá jména. Nejspíš proto, aby nezapomněli, kde jsou. 

	  

	"Nech toho." Tissa vyskočila na nohy. "Pojď, jsou blízko!" 

	  

	"Cože? Kdo je blízko?" 

	  

	"Mám novou schopnost! Hledání souvěrce! Koboldi jsou v jeskyni v té rokli, kolem které jsme se včera potulovali..." 

	  

	Tissa se s Infectem podělila o souřadnice mapy, oba si vylepšili Světlé nohy a rozběhli se. Zloděj přešel do skrytého režimu v rokli a o pár vteřin později ho slyšela vzdychnout. 

	  

	"Tohle mi bude chybět..." 

	  

	"Myslíš tu neviditelnost?" 

	  

	"Aha. Budu jako klaun, co chodí s plechovou píšťalkou. Nebudu moct bojovat ani utíkat, když bude potřeba." 

	  

	Dívka se náhle zastavila. Všimla si přítelovy přízračné siluety, vzala ho za rameno, podívala se mu do očí a důrazně promluvila: 

	  

	"Zapomněl jsi, proč jsme tady? Není to pro zábavu! Klidně bych sama změnila třídu, kdyby to klan chtěl! Ale oni potřebují spíš léčitele." 

	  

	"Já jsem taky užitečný! Umím vidět neviděné, zvědět, omračovat, zneškodňovat pasti! Mám nejvyšší úroveň, když nepočítám Scythovy podvodnické schopnosti...“ 

	  

	"Méně, než kolik dá legendární buff celé skupině. Celé skupině, Nákaza!" 

	  

	Zloděj zmlkl a uraženě si povzdechl. Tissa věděla, že chápe potřebu změny třídy, ale nehodlala ho v jeho pomyslných urážkách podporovat. Úspěšný klan nediskutoval o rozhodnutích vůdce, zvlášť když byla přijata jednomyslně. 

	  

	Mlčky pokračovali v chůzi. Jakmile došli na místo, zastavili se. Nic nenasvědčovalo tomu, že by v jeskyni byli koboldi. Nebyl tam ani popel z ohňů, stálý znak krysího lidu, který věřil, že oheň probouzí jejich inteligenci. Proto měli odvěkou lásku ke svíčkám - každý kobold chtěl mít kousek ohně stále u sebe. 

	  

	Zloděj vklouzl do jeskyně nejprve jako tichý stín. 

	  

	"Psst!" zaslechla dívka zevnitř. "Jsou tady." 

	  

	Tissa zvedla hlavu vysoko, narovnala ramena a hrdě vešla dovnitř, jak se na kněžku sluší. Protáhla se úzkou a klikatou chodbou a uviděla stíny tančící podél vysokých stěn jeskyně. 

	  

	"Stůj, člověče!" 

	  

	Dívka zúžila oči a spatřila na svém krku rezavou čepel. 

	  

	"Přicházím v míru. Kdo je tvůj vůdce?" 

	  

	Z polotmy se vynořili dva koboldi: vysoký s obrovským bachorem a malý, šedivý a shrbený. Druhý kulhal a opíral se o křivou hůl. Kulhavec zúžil vodnaté oči a zadíval se Tissovi do tváře. 

	  

	"Ať se spící bohové nikdy neprobudí!" zvolala. 

	  

	"A ať je jejich spánek věčný!" odpověděl stařec. 

	  

	"A ať je jejich spánek věčný!" opakoval celý kmen jednohlasně a jejich slova se odrážela od stěn. 

	  

	"Poklona..." 

	  

	Tissa by přísahala, že slyšela Behemota. Náčelník kmene Grog'hyr, šaman Ryg'har a dalších jedenáct koboldích odpadlíků, řinčících ve špinavé rozbité zbroji, padli na kolena před kněžkou Spících bohů. 

	  

	O něco později se kmen připojil k obyvatelstvu v Charinze a Tissa s Nákazou se vrátili do pískovny dřív, než je Vyčerpání stačilo zabít. Za tři vteřiny v klanové pevnosti toho moc neviděli, ale uvědomili si, že se tam něco děje.

	  

	 

	Kapitola 9. Stále neporažený Herold 

	  

	  

	"ABYSS VEM SI MĚ, kde to jsem?" Patrik se vyděsil. 

	  

	Masitá, páchnoucí tlapa nestvůry pokrytá šrámy a puchýři a prosakujícím slizem chytila vzduch místo prvního knězova ramene, když odskočil. Nemotorný tvor, jako by sestavený z různých částí mrtvých lidí, ztratil rovnováhu a setrvačností přešlápl. Mávl jsem rukou nad předčasným oznámením o vylepšení teleportace do hlubin a hvízdl jsem, odhadujíc úroveň a třídu moba. 

	  

	Hnusný Rotter, úroveň 239 

	  

	Elitní 

	  

	Vrhl jsem pohled na pevnost a cítil, jak se mi na zátylku tvoří studený pot. Skočili jsme na vrchol místní morové zombie apokalypsy. Všude kolem sténali nemrtví a jedinou ulicí pevnosti se potulovali hnilobníci a kostlivci, ale většina davů zuřivě útočila na chrám. Něco jim bránilo dostat se dál než k úpatí schodiště, jakási neviditelná bariéra. 

	  

	Okamžitě se kryjte! Slyšel jsem Behemotův hlas, ale už jsem se začal vzpamatovávat sám. Táhl jsem Patrika k chrámu a snažil se vymyslet způsob, jak prorazit clonu nemrtvých. Za chůze jsem odhodila svůj převlek elfky - nemělo smysl si ho teď nechávat. Spolu s falešnou podobou jsem ze sebe setřásla i otupělost, která ve mně narůstala po druhém dni beze spánku. 

	  

	Crag, válečník na 26. úrovni, a jeho skupina (Ripta, dravec na 307. úrovni; Anf, válečník na 310. úrovni) zvou tvou skupinu (Scyth, herold na 39. úrovni; Patrik, válečník na 26. úrovni), aby se k nim připojila. 

	  

	Právě včas! Bez přemýšlení jsem pozvání přijal. Přítomnost Anf a Ripta mě uklidňovala, ale zároveň mátla: proč prostě nesmetou tyhle malé hranolky, přes sto úrovní pod nimi? A kde byl ten satyr a jeho přítelkyně? 

	  

	Více než tucet oživlých mrtvol, které blokovaly cestu k chrámu, se otočilo, když jsme se s Patrikem dali do běhu, a skočilo do mezery mezi kostlivého lučištníka a vztyčenou mrtvolu. Děsivé vytí nemělo na nikoho z nich žádný účinek. Žádné překvapení, ale za pokus to stálo. I když, možná díky schopnosti, kostlivec svůj cíl minul. Jeho šíp se mi zadíval do žeber, odnesl mi kus masa a já odletěl zakrvácený do krytu chrámu. 

	  

	Bezpochyby by mě i takový zásah od mnohem lepšího davu okamžitě zabil. Záznamy ukazovaly, že poškození od lučištníka mnohonásobně převýšilo mé zdraví, ale efektivní poškození se rozdělilo hlavně mezi hmyzoida a raptora. Nicméně i s ochranou Spících bohů bylo mé zdraví sníženo o více než polovinu. 

	  

	Naši lidé se tísnili na chrámových schodech. Dělníci s hrůzou sledovali nemrtvé, kteří se snažili prorazit bariéru jen několik metrů od nich. Pochyboval jsem, že mnozí z nich něco takového viděli... I když, co může být děsivějšího než montosaurus? 

	  

	Crag si lokty prorazil cestu mezi horníky a stavbaři a pomohl mi postavit se na nohy. Se zájmem si mě prohlížel nahoru a dolů a uchechtl se. 

	  

	"Zdálo se mi to, nebo jsi byla jenom elfka?" zeptal jsem se. 

	  

	"Teď ne, Toby! Řekni mi, co se děje. Kde je Spící bůh? Kde jsou všichni naši noví spojenci?" 

	  

	"Volná krčma v chráněné pevnosti," zamumlal opodál Patrik. "To jsem od svého chlapce nečekal!" 

	  

	Manny a Trixie mu pomohli vstát a přivítali ho jako starého přítele. Trpaslík stále opakoval: "Strýček Patrick je hodný," a snažil se ho obejmout svýma zaťatýma rukama. 

	  

	"První kněz by měl jít nahoru do chrámu," poznamenal Crag. "Behemot se snaží udržet bariéru. Anf a Ripta se od něj nemohou vzdálit, sdílejí s ním svou energii." Všichni se usmáli. 

	  

	"Ty ses s nimi setkal?" 

	  

	"Jo, Flaygray mě s nimi a s Negou seznámil." Crag se zasmál a zrudl. "Mimochodem, satyr a sukuba uvízli v hospodě, když to všechno začalo... Kde jsi je sakra našel? Nic mi nechtějí říct. Flaygray dokonce říkal, že se mám na své otázky zeptat mistra. To znamená tobě! Jak..." 

	  

	"Přestaň. Všechno ti vysvětlím později, teď na to není čas." 

	  

	Podal jsem Trixie ruku a pozdravil Mannyho. Pak jsem se zeptala: 

	  

	"Proč jsi neodešla od Dis? Stejně takhle nemůžeš pracovat..." 

	  

	"Myslíš, že je nám to prostě jedno, Alexi? Víme, že bůh teď potřebuje každého. Jestli chrám padne, zemřeš, a pak bude po všem. Ne, budeme tady až do konce..." Manny vztekle mávl krumpáčem nad hlavou. "Ať se spící bohové nikdy neprobudí!" 

	  

	"Ať je jejich spánek věčný!" ozvali se horníci v odpověď. 

	  

	Nevím, kdo s tím začal jako první. Pravděpodobně ne sám Behemoth a už vůbec ne já. Nejspíš to byla ruka (nebo jazyk) Bombera nebo Plíživce. Museli něco vyhrabat z herní mytologie. 

	  

	"Kultisté," řekl Crag a usmál se. 

	  

	Patrik všechny objal. Dělníci ho ochotně vítali a chovali se k němu jako ke starému příteli a kamarádovi na pití. Což nejspíš i byl. 

	  

	"Tak rád vás všechny vidím, staří přátelé!" vykřikl první kněz. "Tolik jsem doufal, že vás zase uvidím!" 

	  

	"Scythe, neškodilo by ho poslat ke Spícímu bohu," poznamenal Crag a kývl nahoru. "Potřebuje větší podporu, hroutí se pod tím náporem." 

	  

	"Pane O'Grady," řekla jsem, abych odvedla Patrickovu pozornost od dělníků. "U všech Spících bohů, do chrámu, hned! Náš bůh potřebuje podporu!" 

	  

	Popadl jsem ho pod paží a táhl tvrdohlavého kněze nahoru po schodech. Soudě podle zápachu byl stále opilý. Crag s námi držel krok a pokračoval ve svém hlášení. 

	  

	"V podstatě jde o to, že satyr a jeho přítelkyně jsou zalezlí v krčmě s některými dělníky. Z nějakého důvodu se nemohou dostat ven. Od té doby, co Behemot vztyčil štít, odtamtud nemáme žádné zprávy." 

	  

	"Odkud se vzali ti nepřátelé? Z dolů?" 

	  

	"Něco takového. Nemrtví se probili z uzavřené důlní šachty. V čele byli tři bossové lichů. Horníci se rozběhli k pevnosti. Byli dost rychlí, nikomu se nic nestalo. Nemrtví běželi za nimi, ale později se ukázalo, že jejich hlavním cílem je chrám. Všechno se to seběhlo opravdu rychle; neuplynula ani hodina! Naštěstí se objevil Montosaurus a z některých nemrtvých udělal mleté maso. Prvního bosse dinosaurus překousl vejpůl a sežral. Ale do pevnosti se dostali další dva: jeden obléhá krčmu, druhý chrám...“ 

	  

	Poslal jsem nešťastného Patrika do chrámu a zastavil se venku. 

	  

	"Jestli jsou Flaygray a Nega v krčmě, tak proč Ripta a Anf nezastavili útok? Vždyť mají přes tři sta úrovní!" 

	  

	"Myslíš, že se o to nepokusili?" Crag řekl. "Málem zemřeli při ochraně chrámu. Ten lich je zatraceně dobrý čaroděj. Ovládl dravce a donutil ho zaútočit na své vlastní. Kudlanka ho držela zpátky, jak nejlépe mohla, za své potíže přišla o ruku, ale podařilo se jí odtáhnout Riptu za štít. Zaklínačovo kouzlo se zlomilo. Spící bůh je trochu vyléčil a přivedl je, aby pomohli udržet štít. Jsou uvnitř, podívejte se sami..." 

	  

	V chrámové síni se zjevil strašlivý obraz: bůh, tentokrát v podobě obrovského muže s hroším rypákem, stál shrbený, oči měl zavřené a ruce zdvižené, jako by držel něco neuvěřitelně těžkého. Z pórů mu vytékaly kapičky černé krve. Nedaleko leželi na zemi hmyzoid a dravec a nehýbali se. Jejich ukazatele zdraví ukazovaly, že jsou naživu, ale těžce zranění. 

	  

	Behemoth na okamžik lehce zavřel oči a v tu chvíli na mě dopadla tíha celého světa. Kolena se mi podlomila, ale nějak jsem zůstal stát a sípal. Crag a Patrick zachrčeli, když jsem je chytil za ramena. 

	  

	Dlouho to nevydržím, slyšela jsem v hlavě hlas Spícího boha. Invaze musí být zastavena! 

	  

	Patrick padl na kolena a začal se zuřivě modlit. Tlak se mírně zvedl. 

	  

	"Cragu, zavolej své dělníky, ať udělají totéž!“ Řekl jsem. 

	  

	Toby přikývl a zmizel. Horečně jsem se rozhlédl kolem sebe. Jak bychom se z toho mohli dostat? 

	  

	Bomber a Crawler v pevnosti nebyli - pořád ještě cestovali k instancím a tady by stejně nebyli moc užiteční. Neobtěžoval jsem se jim psát, aby do toho neskočili a nedostali se do potíží. V hlavě se mi rojily myšlenky, ale žádná nebyla k ničemu. Pohledem jsem přejížděla po panelu dovedností a doufala, že se chytím nějakého nápadu. Spatřil jsem ikonu zlatého váčku. To bylo ono! Artefakty z pokladnice! 

	  

	Otevřel jsem váček a začal se probírat předměty a třídit je podle užitečnosti. Diamantový červ se nehodil; musel se krmit zkušenostmi, a stejně, soudě podle jehličí, by musel nejdřív vyrůst. Ochránce masožravého stromu měl stejný problém. A v pevnosti nebyl žádný zahradník, který by strom zasadil a řádně se o něj staral. Neidentifikované artefakty byly k ničemu - nedostal jsem se na Univerzitu magie, abych je identifikoval. Výbava vysoké úrovně byla nepoužitelná kvůli postihům. Mohl jsem si je sice nasadit, ale bonusy by nefungovaly a mé statistiky by klesly na propastnou úroveň. Co dál? Magické svazky, ačkoli byly pěkné, byly k ničemu. Neexistovala žádná kouzelná flétna, která by to zachránila, ani bard, který by na ni hrál. 

	  

	Nic, co by nám pomohlo odrazit útok nemrtvých. Kromě... 

	  

	Měl jsem čtyři strážce na úrovni tři sta a více, vlastního patrona a vražedné nadání dvou špičkových Hrozivců! Hádanka se zúžila na vyřešení jediného problému: sjednotit všechny stráže na jednom místě, posílit je Cragovým talentem, pokrýt je Spící nezranitelností a nakopat pár mrtvých zadků. 

	  

	Vzpomněl jsem si, že Hlubinná teleportace má vyšší úroveň. Otevřel jsem svůj profil a zíral na popis dovednosti. S každým zvýšením úrovně se trochu změnil. Teď se na to podíváme... Tady to bylo! 

	  

	Teď už jsem se musel jen připravit: odhadnout sílu nepřítele a znovu se vybavit. Dvanáct úrovní, které jsem získal v pokladnici, učinilo všechno mé staré vybavení zastaralým. Luk Hořící střela, na který jsem byl tak pyšný, vypadal skvěle na pětadvacáté úrovni a byl dost dobrý i na třicáté, ale teď by byl lepší jakýkoli zelený kus vybavení na mé úrovni. 

	  

	Mezitím se prostor sálu zaplnil adepty Spícího boha z řad ne-občanů. Obklopili boha a začali se modlit. Slyšel jsem angličtinu a španělštinu, portugalštinu a polštinu, čínštinu a ruštinu - chudáci neznali národnost. Nemohl jsem jejich modlitby přeložit, ale nějak jsem věděl, že pro Behemota na slovech nezáleží. Tlak na jeho ramenou konečně povolil. 

	  

	"Co teď?" Crag se zeptal a vrátil se. 

	  

	"Příliv víry podpoří Behemota a dá nám trochu času, i když ho není mnoho. Takže nejdřív zhodnotíme sílu nepřítele.“ 

	  

	"A pak?" 

	  

	"A pak se oblékneme a půjdeme bojovat." 

	  

	* * * 

	  

	V pevnosti se potulovalo asi padesát mobů nad úrovní dvě stě a dva bossové. Ty moby jsem dobře znal ze sklepení Nergalova chrámu v Tristadu - každý z nich mě zabil už stokrát. Kostliví válečníci, kostliví lučištníci, zlomení kostlivci, bezmozkové zombie, dva hnusní Queasové a tři nemocní hnilobníci. Poslední jmenovaní se lišili způsobem vzniku: queasy byly sešity z částí těl, zatímco rotariáni vyrostli z hnijících mas mrtvol, v nichž ještě plavaly kosti a byly vidět vnitřnosti s krvavými žilami a zčernalými vazy. Útok vedli prokletí lichové na úrovni tři sta šest. 

	  

	Jeden po druhém jsem aktivoval "atrapy" eposů z pokladnice pro každý slot a nasbíral jich dost, abych aktivoval všechny bonusy: 

	  

	Sada neporažených heroldů 

	  

	Epický 

	  

	Škálovatelný 

	  

	Skládá se z 16 předmětů: kloubovky, toulec, luk, helma, náhrdelník, nárameníky, hrudní plát, opasek, kalhoty, boty, rukavice, prsten, náramek, náušnice, plášť. 

	  

	4/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: poškození snížené o 5 %. 

	  

	6/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: poškození odražené zpět k protivníkovi o 5 %. 

	  

	8/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: 5% šance, že se získané poškození odrazí v plné výši k nepříteli. 

	  

	10/16 Bonus k sadě Unconquered Herald: Trnová aura (jednou za 3 sekundy způsobí 300% základní poškození všem nepřátelům v okruhu 30 stop). 

	  

	Brnění mělo barvu ultramarínu a vypadalo neobvykle. Skoro jako plátová, ale bez vznešenosti vojenské zbroje, vypadala lehce a slabě, jako by byla vyrobena z fólie. Ale všechny spoje byly dokonale sladěné - zachovával jsem si naprostou pohyblivost. Záda mi zakrýval stříbrošedý plášť, na uchu mi visela mithrilová náušnice. Epy byly zaručeně škálovatelné, takže byly vždy aktuální a přidávaly mi na statistikách, i když moje úroveň stoupala. 

	  

	Zvlášť se mi líbily zbraně v sadě. Kloubové bodáky se rozprostíraly přes celé mé předloktí: z lokte mi vybíhal zákeřný ostrý trn, zatímco hlavní sílu poskytovaly široké kovové výstupky na kloubech. Teď byla moje kladivová pěst tím nejlepším křehčím masem na světě! 

	  

	Nový luk měl delší dostřel, větší sílu a vyšší rychlost střelby než můj starý epesní. Sada toulců zvyšovala rychlost útoku a uchovávala až devět druhů munice. Stále jsem střílel zesílenými šípy s ocelovým hrotem, ale pokud jsem používal lepší šípy, mohl jsem dosáhnout pěkného zvýšení poškození. Zbývalo mi jen dojít do obchodu se zbraněmi. 

	  

	Všechny nastavené předměty byly vázané na duši - mohl jsem je používat jen já. Samostatně nebyly ničím výjimečné: každý z nich přidával bonus kolem padesáti bodů k hlavním statistikám třídy, v mém případě k charismě a štěstí. Celkově, co se týče zdraví a poškození, jsem dokonce trochu ztrácel. Epiky z pískoviště mi zvyšovaly sílu, obratnost a vytrvalost. Dobré bylo alespoň to, že kromě plusů ke dvěma hlavním statistikám vylepšovaly setové předměty i vedlejší statistiky: bonusy k poškození na dálku a kritickému poškození, přesnosti a kritické šanci... 

	  

	Například moje plátová helma: 

	  

	Maska neporaženého herolda 

	  

	Epický, setový předmět Unconquered Herald 

	  

	Škálovatelná 

	  

	Plátová zbroj. 

	  

	Zbroj: 127. 

	  

	+26 charisma. 

	  

	+27 štěstí. 

	  

	+19% rychlost útoku se zbraněmi na dálku. 

	  

	+12% přesnost. 

	  

	Trvanlivost: 900 / 900. 

	  

	Prodejní cena: 650 zlatých mincí. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 90 %. 

	  

	Jednoduše řečeno, v této sadě jsem měl šílené charisma a ďábelské štěstí. 

	  

	Crag, který mou proměnu pozoroval s pusou na zámek, byl překvapený, když jsem mu výbavu nabídl také, ale neodmítl. Dva "panáčci" stačili na to, aby nahradili jeho modrou helmu a nárameníky. Všechno ostatní chlapcovo vybavení bylo epické, získané farmením instancí na pískovišti, které pro něj byly hračkou. Rozhodli jsme se, že si zbytek necháme, dokud se nesejde klan, a rozdělíme ho podle potřeby. 

	  

	Pak se stalo něco zvláštního. Ucítil jsem na zádech pronikavý a zaujatý pohled a otočil se: zpoza obranné bariéry na mě zíral jeden z lichských bossů, ale na to už jsem si zvykl. Crag se hrabal ve svém rozhraní, přehazoval si vybavení a nedíval se na mě. Všichni v chrámu byli v transu, dokonce i Patrick. Behemoth stál se zavřenýma očima. Jeho avatar blikal čím dál častěji a hrozilo, že úplně zmizí. Ale ten pohled nevycházel odtud. Když přítomnost zmizela, objevily se v mých denících následující údaje: 

	  

	Štěstí se zvýšilo o 500. Zaujal jsi Fortunu, bohyni štěstí. 

	  

	Vaše pověst u Fortuny, bohyně štěstí, se zvýšila: +100. 

	  

	Aktuální reputace: náklonnost. 

	  

	Doufal jsem, že Behemot nezačal žárlit. Zase by zpíval svou písničku: další nový malý bůh, kterých je víc, než si malý svět s omezeným množstvím energie může dovolit; polobozi, kteří si představují, že jsou kdovíco! Ruce pryč od mé iniciály! No dobře, s tím se vypořádám později. 

	  

	Jakmile jsem byl hotov s vybavením, zkontroloval jsem si, jak se mi chladí teleportace do hlubin: 13... 12... 11... Byl čas. 

	  

	Vstal jsem a zakřičel na Kraga. 

	  

	"Připraven?" 

	  

	"Vždycky, ale na co? Ani v téhle nové výbavě a s mým buffem tyhle věci nezvládneme.“ 

	  

	"Nemůžeme. A útočit na ty moby sám by bylo hloupé, nemůžu umřít. Ale nepůjdeme sami. Dáváme dohromady celý tým spojenců příšer.“ 

	  

	"Myslíš své nové přátele? Ale jak? Kudlanka a dinosaurus jsou v bezvědomí od chvíle, kdy se nemrtví osvobodili, a my se nemůžeme dostat do hospody. Ten lich támhle nás zabije, aniž by se musel pohnout z místa." Crag ukázal na postavu visící ve vzduchu asi sto stop od nás. Šéf metodicky vypálil na obrannou bariéru několik hnědých kouřících kuliček jakési magie, přičemž mě stále sledoval. "Nemáš šanci, Scythe." 

	  

	"Do hostince se můžeme dostat i jinak." 

	  

	V chlapcových očích se rozzářilo pochopení. 

	  

	"Do hlubin? Ale ty tě pošlou jen na náhodné místo na vybraném místě?“ 

	  

	"Předtím to tak bylo. Dřív tě teleportovaly na libovolné náhodné místo, jen když jsi to místo znal. Pak bylo možné určit konkrétní místo. Ale na desáté úrovni dovednosti se výběr ještě zpřesnil.“ 

	  

	"Vteřinku... Takže nás dokážeš přenést portálem přímo do hospody?" 

	  

	"Bingo. Teď mám schopnost vybrat si konkrétní místo v rámci lokace. Chlapi se o tom něco zmínili, ale jen tak mimochodem.“ 

	  

	"Skočíme." 

	  

	"Počkej. Zkusíme přivést Anfa a Riptu." 

	  

	Chlapec nadšeně přikývl - nemohl se dočkat, až tenhle podnik vyzkouší. A nic neriskoval; i kdyby dostal postihy za Podhrozbu, odměny z jeho osobní Hrozby by mu je snadno vynahradily. 

	  

	Vrátili jsme se do chrámu, protlačili se davem zbožných k Behemothovi a promluvili s bohem. 

	  

	"Spící bože, potřebuji pomoc od Anfa a Ripty." 

	  

	"Bez jejich podpory obrannou bariéru dlouho neudržím," odpověděl a otevřel oči. 

	  

	"Nebudeš ji muset držet dlouho.“ 

	  

	Behemot, aniž by cokoli řekl, znovu zavřel oči. Hmyzoid a raptor se začali probouzet. Oba měli ukazatele zdraví v oranžovém pásmu, ale to by mělo pro můj plán stačit. Zvlášť když jsem měl v plánu strážce vyléčit. 

	  

	Pomohli jsme jim vstát a vzhledem k jejich obrovským rámům to nebylo snadné. Pak jsem Anfovi hodil baňku s bezedným léčivým lektvarem. Jeho zdraví bylo nižší než Riptovo. 

	  

	"Napij se," řekla jsem a gestem ukázala, co po něm chci. 

	  

	Hmyzoid, který opravdu vypadal jako obrovská kudlanka nábožná, popadl lektvar do kleští a napil se. Jeho ukazatel zdraví začal stoupat. Hmyzí typ mi připomněl Iggyho a já jsem přivolal zvířátko. Objevil se ve své pravé podobě. 

	  

	Anf mi lektvar vrátil. Iggy neklidně pobíhal kolem hmyzoida a za odměnu dostal několik úderů. Jehlička spokojeně zacvrlikala. 

	  

	"Dost bylo tlachání, lidi," přerušil jsem jejich přátelský rozhovor. "Ripto, dám ti taky napít, sprav si zdraví. Jen o něco později, za pět minut." 

	  

	Mávl jsem prázdnou nádobou. Zdálo se, že dinosaurus pochopil, něco zakvákal, a pak přišel Crag a vytáhl svůj vlastní střední lektvar zdraví. 

	  

	"Na tvou úroveň nic moc," řekl lítostivě. "Ale lepší než nic." 

	  

	Dravec ho vypil a rozveselil se. Sloupec zdraví se z oranžového pásma vyplazil nahoru a strašlivé rány, které mu zanechaly Anfovy ruce ostré jako břitva, se zacelily. Behemotova síla nebyla neomezená. Bylo třeba si pospíšit. 

	  

	"Dobře. Ripta. Anf," ukázal jsem na ně prstem a pokračoval v řeči doplněné gesty pro lepší porozumění. "My. skáčeme. K Flaygrayovi a Negovi. Ty. Ty. Já. Jemu. Jim. Budou bojovat. 

	  

	Dravec vydal náhlý zvuk podobný trubce. Anf se spokojil s lakonickým cvrlikáním. Vyměnil jsem si s Cragem pohled. Přikývl a já aktivoval teleportaci do hlubin. 

	  

	Hodně štěstí, zaslechl jsem náhle v hlavě Fortunu. 

	  

	Nether! Ještě že ji Behemot neslyšel!

	  

	 

	Kapitola 10. Červi tě sežerou zevnitř 

	  

	  

	PŘEDPOKLÁDAL JSEM, že hospoda klanu Prase a píšťala takový útok nepřežije a budeme ji muset postavit znovu. Došli jsme tam bez překvapení a skončili u stejného stolu, u kterého jsem seděl minule. 

	  

	Rychlým pohledem jsem zjistil, že veškerý nábytek byl přemístěn, aby zabarikádoval dveře a okna. Nemrtví se stále snažili prolézt a prorazit si cestu dovnitř, ale zasekli se a zablokovali vchody ostatním. Kaluže krve, úlomky kostí, kouř, saze a odporně nasládlé pachy nevytvářely zrovna pozitivní atmosféru. Do Halloweenu zbývalo půl roku, sakra! 

	  

	"Rád tě vidím, šéfe!" Sukuba se zakřenila, zvedla z podlahy láhev trpasličí pálenky a dlouze si lokla. "Znám trochu řeč mrtvých. Naši nemrtví hosté o tvém dobrém já řekli mnoho zajímavého..." 

	  

	"Tady ne, Nego!" Flaygray přerušil svou přítelkyni. Hlas se mu třásl a jen stěží udržoval rovnováhu. "Ten lich se nás snažil převést na svou stranu, ale já ho s velkým potěšením poslal do Azmodanovy řiti. Přesto se mu podařilo nám něco říct. A Nega, musím přiznat, téměř souhlasil..." 

	  

	"Souhlasil? Zapomeň na to, nemáme čas..." Začal jsem mluvit, ale pak jsem zmlkl, když jsem viděl, že mě nikdo neposlouchá. 

	  

	Nega se vrhl ke vzdálenému oknu zatarasenému stoly, popadl lebku škubajícího se kostlivce, vytáhl ji a odtrhl hlavu od těla. Tělo se stále hýbalo, ale sukuba se neobtěžovala ho dorazit. Rozbila lebku o zeď a otočila se ke mně. 

	  

	"'Souhlasím' je silné slovo," prohodila a pokračovala v osvíceném rozhovoru. "Jen jsem se zeptala na podmínky. Pak jsem lichovi vysvětlila, že zatím nemám čas, ale možná, až uzavřu smlouvu se šéfem... Au!" vykřikla, když ji do zadku zasáhla drobná ohnivá koule od satyra. Nega nervózně škubla ocasem a třela si popálený zadeček. "Flay! Ty stará chlípnice!" 

	  

	"Žádné vyjednávání za šéfovými zády, jasný, ty malá čarodějnice? Promiň, Scyth, je ještě mladá..." 

	  

	Ripta přehlušila Flaygrayův hlas - dravec agresivně zavřískl a vrhl se ke vzdálenému rohu, kde se už zvedala zombie po pádu stropem. Několik mávnutí oštěpem uložilo ducha stvůry k věčnému spánku i se všemi body zdraví. Anf vzrušeně pobíhal po místnosti a hledal nepřítele, našel nedokončenou kostru a začal ji drtit na kostní prach. 

	  

	Nega ho pozoroval a opilecky se uchechtl. 

	  

	"Dobře. Jsem vinen! Potrestej mě! Naplácej mi, šéfe!" 

	  

	Bez přestávky v řeči práskla bičem po bezmozkové zombii na úrovni dvě stě sedmdesát, která prorazila bariéru. Stále se smíchem přistoupila k vzpírajícímu se stvoření a elegantním kopytem mu nemilosrdně rozbila hlavu. Z lebky se vykroutili červi a sukuba nakrčila nos. Iggy se zájmem o červy přelétla k tomuto nečekanému obědu. Pak, když počkal na mé svolení, se pustil do žrádla. Nedíval jsem se. 

	  

	Crag stál tiše; oči měl přilepené na sukubě. Soudě podle jeho pokusů odtrhnout pohled, bojoval tento chlapec z velmi náboženského prostředí s pokušením. A to vítězilo. 

	  

	Flaygray mezitím doběhl k jednomu z oken, na vteřinu nahlédl škvírou a vypálil na ulici několik ohnivých koulí. 

	  

	"Zatracený lich," zaklel. "Fuj, doufám, že za mnou přijde na onen svět! Vytáhnu mu duši!" 

	  

	"Obávám se, že se s ním už nesetkáš. Je spojený s Ničivým morem..." odpověděla sukuba. 

	  

	"On i jeho pán jsou výrostci! Kde se vůbec vzal ten Ničivý mor? Za mých časů jsme v Podsvětí nic takového neměli.“ 

	  

	Znovu jsem otevřel ústa, abych převedl rozhovor na něco konstruktivního, ale sukuba promluvila první. 

	  

	"Dobře! Jestli mi šéf nechce naplácat a Flay se víc zajímá o zadek toho nechutného licha, tak možná..." Nega si znovu lokla brandy. Její pohled přelétl Anf a Riptu a zastavil se na Cragovi. Sukuba na něj zahnula prstem. "Pojď ke mně, chlapče." 

	  

	"To si nemyslím." Popadla jsem očarovaného Tobiáše a zatřásla s ním za límec. 

	  

	Nemrtví se už přestali snažit protlačit všemi skulinami a lich ještě nezvedl padlé. Možná měl na tu schopnost nějaký cooldown? Využil jsem oddechu. 

	  

	"Flaygrayi, proč ses neprotlačil do chrámu? Tihle mrtví se s tebou nemohou měřit!" 

	  

	"Tak jednoduché to není," řekl temně satyr. "Nega mě málem zabil. Ten lich ji ovládl." 

	  

	Teprve teď jsem si všiml, že má méně než polovinu zdraví a jeho tělo pokrývají dlouhé rány. Jako od biče. Sukuba vypadala téměř nezraněná. Zdálo se, že se Flay rozhodl na svůj starý plamen nezaútočit. Stejně jako se to stalo Anfovi a Riptě. Byla to taková smůla, že se náhodou rozdělili do dvojic! 

	  

	"Ale je mnohem slabší než ty a teď je nás šest. Kde jsou ostatní? Teta Štěpánka, horníci?“ 

	  

	"Ti jsou nahoře. Tady pro ně není místo," odpověděla sukuba střízlivě. "Ten lich opravdu není tak silný. Fyzicky. Jeho síla je v něčem jiném - jak jsi pochopila, dokáže ovládat jiné mysli. Já mám proti takovým kouzlům nejvyšší obranu, ale moc, kterou ten bastard má... To je něco jiného. Řekni mi, šéfe, kdyby se to stalo znovu a jeden z nás zabil někoho ze skupiny... sedělo by ti to?" 

	  

	"To se nestane. Crag není jen tak obyčejný chlap, Nego. Jeho talent nám dodá obrovskou sílu. I kdyby lich skutečně ovládl něčí mysl, ostatní se soustředí na nepřítele. Mrtvý lich a živý spojenec." 

	  

	"To mění situaci!" Satyr si třel dlaně o sebe. "Protože lichovu kletbu nelze odstranit. Sotva jsem se odtamtud dostal," dodal. "Lidé mi pomohli s barikádami, ale Nega se dostal dovnitř a zranil spoustu lidí. Když se konečně z neznámého důvodu vzpamatovala, byl jsem na nohou..." 

	  

	Hádal jsem, že licha rozptýlilo, když jsme se s Patrikem objevili. Kdybych se opozdil o minutu nebo dvě, krčma by byla vyčištěná, Flaygray by byl mrtvý a nájezd nemrtvých by vypustil veškerou svou sílu na chrámovou bariéru. 

	  

	Ripta vydala sérii zvuků, jako by někdo několikrát foukl do píšťaly. Satyr kývl na dinosaura a promluvil. 

	  

	"Teď, když jsme všichni pohromadě, přísahám na Belzebubovo břicho, že lich pozná pravou zuřivost Podsvětí!" 

	  

	"Nerozčiluj Spící bohy," zasyčel Nega. "Jaký je plán, šéfe?" 

	  

	Mapa ukazovala celou pevnost s vyznačenými nepřáteli. Tři tucty nemrtvých a jeden lich útočili na ochrannou bariéru chrámu ze všech stran. Další lich obklíčil krčmu s něco přes dvacet kostlivců, zombií, hnilobou a queaserem. Malá skupinka nemrtvých si prorazila cestu dovnitř zadními dveřmi, ale do hlavního sálu neměli kudy projít - dveře byly zamčené a zablokované dubovými stoly. 

	  

	"Celkový plán je následující. Vyjdeme ven. Dáme tomu lichovi nakládačku. Zbavíme nemrtvé jejich utrpení. Půjdeme do chrámu a uděláme to samé tam. Nejdřív ale vyklidíme samotnou krčmu, aby se lidem nahoře nic nestalo." 

	  

	To už můj bezedný léčivý lektvar dosloužil a já jsem ho nechal Flayovi vypít. Rány po biči se zahojily a naše družina teď už nevypadala jako banda mrzáků. Flaygray dokonce vystřízlivěl. 

	  

	Zatímco jsme s Cragem rozebírali zátaras u zadních dveří, ostatní stáli v pohotovosti. Po uvolnění prostoru jsem vytáhl západku a rychle uskočil dozadu. Dveře se rozletěly a do krčmy se s tupým sténáním začali valit mrtví. Podíval jsem se na jednoho z nich a uklidnil se. 

	  

	Prastarý kostlivý válečník, 247. úroveň. 

	  

	Pro můj tým nestvůr hračka, pomyslel jsem si a... mýlil jsem se. Těch zombií a kostlivců bylo příliš mnoho - nemohli jsme je zvládnout všechny najednou. Jediný Flaygray z nás měl kouzla s plošným účinkem, ale jeho Ohnivá zeď, která hrozila spálením celé hospody, nemrtvé jen zapálila. Budova se naplnila kouřem a zápachem spáleného masa. Rozrážením dveří se do sálu vnutil queaser. 

	  

	"Scythe, vrať se!" Crag vykřikl. 

	  

	Ustoupil jsem, aktivoval Děsivé vytí a začal do zombií střílet jeden šíp za druhým v naději, že je alespoň trochu zpomalím. Schopnost podle očekávání moc nepomohla a šípy se bez užitku odrážely nebo tříštily a nezpůsobovaly žádné poškození. 

	  

	Tři kostlivci viseli na satyrovi, nemocný Rotter drtil kudlanku nábožnou, sukuba a dravec byli sevřeni v zoufalém boji zblízka. Crag se držel stranou - kdyby zemřel, přišli bychom o jeho bonus. 

	  

	Asi tucet mobů, kteří se chytili strážců, zemřelo, ale hned zase vstalo, oživeno magií mrtvých. A jakmile ožili, změnili taktiku. Přestali se soustředit na strážce a tvrdošíjně ignorovali údery, které na ně pršely, a prodírali se ke mně. A jeden z nich to dokázal. 

	  

	Věřil jsem svým teoretickým výpočtům, ale když se ke mně hbitě připlazil beznohý kostlivec na úrovni dvě stě sedmdesát, stejně jsem se na chvíli lekl. Bolest byla snesitelná a poškození mě připravilo o necelou čtvrtinu zdraví. Nebezpečné, ale ne smrtící. Důležité bylo uhnout z cesty. V příští vteřině Flaygrayova dvojitá ohnivá koule beznohého kostlivce zabila. 

	  

	V pekelné kakofonii výkřiků, čvachtání, vrčení, sténání, svištění rozštěpeného vzduchu a praskání zlámaných kostí jsem za sebou zaslechl šramot. Otočil jsem se a uviděl, že nemrtví, které Nega zabil, se zvedají. 

	  

	Všichni se na mě přeskupili a šlapali po tělech plazících se zombií. 

	  

	"Tenhle plán nefunguje, šéfe," řekla sukuba a těžce oddechovala. "Potřebujeme nový." 

	  

	"Znovu povstanou, bez ohledu na to, kolik jich zabijeme." Podíval jsem se na ukazatele zdraví svých spojenců. Nikdo nebyl vážně zraněný. "Pojďme ven. Zabijeme licha, pak bude snazší postarat se o služebníky.“ 

	  

	"To je jedno!" Flaygray zafuněl a rozbil další lebku. "Jestli se zmocní jednoho z nás..." 

	  

	Nevěděl jsem, o koho se bojí víc: o sebe, nebo o sukubu. Ale znovu jsem si prošel strategii, abych satyra uklidnil. 

	  

	"Ať už ovládne kohokoli, ostatní se musí probít k lichovi. Jakmile ho zabijeme, kontrola padne. Potřebuje mě, takže půjdu první. Jestli se pokusí ovládnout mou mysl, vyláme si na ní své zkažené zuby.“ 

	  

	Satyr sdělil plán Riptovi, který ho předal Anfovi. Rozmáchl se a zatlačil nemrtvého zpět, sedmimetrový raptor a téměř stejně velký hmyzoid odhodili zátarasy kryjící hlavní vchod a vyrazili na ulici. Ostatní se vrhli otevřeným vchodem. Za prahem jsme se postavili do kruhu zády k sobě a začali se přibližovat k šéfovi tak, abych byl vždycky nejblíž. 

	  

	Lich seděl u kasáren na druhé straně ulice. Připomínal mi Darga, hlavního bosse v instanci pod Nergalovým chrámem, kterého hrál nebožtík Clayton. Jeho tělo pokrýval plášť podobný obrácenému tulipánu, jehož ostré okvětní lístky se rozprostíraly do všech stran. 

	  

	Prokletý Lich Koshch, 306. úroveň 

	  

	Magická bytost 

	  

	Boss 

	  

	Koshch se vznášel, nedotýkal se země ani zčernalýma bosýma nohama. Když mě spatřil, něco zasyčel a já nedokázal říct, jestli ho slyšeli všichni, nebo se mi jeho hlas zjevil jen v hlavě. 

	  

	"Odpadlík... Zrádce..." 

	  

	Zmizel a pak se znovu objevil přímo přede mnou. Jeho natažené kostnaté prsty mě popadly za hlavu a vlily do mě tuny poškození magií smrti. Jeho zčernalé nehty se mi zaryly do lebky, rozdrtily kost a tlačily se k mozku. Křičel jsem pekelnou bolestí, ale on vlastně nezpůsoboval tak velké poškození - téměř všechno se rozdělilo mezi mé spojence. Jejich zdraví bylo mnohem vyšší než moje a spolu s Cragovým bonusem... 

	  

	"Ubohý, slabý smrtelníku!" zasyčel vyslanec. "Nemůžeš odolat síle Ničivé nákazy!" 

	  

	Můj ukazatel pomsty rychle stoupal, ale nebylo to nutné. Členové mé party se najednou vrhli na vyslance Ničivého moru. Nega zasáhla bosse svým bičem a utrhla mu polovinu hnijícího obličeje; série Flaygrayových ohnivých koulí mu vypálila celou hruď a lichovo oblečení vzplálo. Ripta ho omráčil úderem svého mohutného ocasu a přerušil jeho kouzlo, probodl licha svým kopím a zezadu na něj zaútočil Anf svými nabroušenými pilovitými končetinami. Můj Combo minul, stejně jako Cragův úder mečem. Koš se otočil, ovládl Negovu mysl a vybral si ji jako nejsilnější. Sukuba se na mě podívala. Její ikona zmizela ze seznamu skupiny. 

	  

	"Ne!" vykřikl Flaygray, když Iggy skočila na mou obranu a zaútočila na Negu. 

	  

	"Zasáhni licha!" Zařval jsem. "Flaygrayi! Na licha!" 

	  

	Nega se rozmáchl. Její dlouhý bič s ostrými jehlami po celé své impozantní délce mě zasáhl do zad a strhl mi kůži, maso i kosti. Pak Nega stáhla bič zpátky... 

	  

	Společnými silami strážci dorazili bosse dřív, než mé zdraví kleslo do červeného pásma. Boj netrval dlouho, ale bylo to nejdelších deset vteřin mého života. 

	  

	Prokletý Lich Koshch je mrtvý. 

	  

	Zasténal jsem bolestí, polkl lektvar zdraví a požádal Kraga, aby mi ho nalil na záda. Mé poškozené tělo syčelo a kouřilo a rána se stáhla. S úlevou jsem si povzdechl, ale na odpočinek bylo příliš brzy - mrtví se blížili za mnou i bez svého šéfa. 

	  

	Druhý lich nebyl nablízku, takže bylo snazší stvůry zahnat. Lichové si možná dokázali udržet kontrolu nad omezeným počtem přisluhovačů, což by vysvětlovalo, proč se tlupy rozdělily, místo aby společně rozdrtily bariéru - důstojníci Ničivého moru identifikovali nebezpečné nepřátele a zabránili jim spojit se. 

	  

	Anf a Ripta, naši bojovníci zblízka, se pustili do kostlivců. Nega umlátila bičem všechny v dohledu, zatímco Crag dorazil nebo se pokusil dorazit několik nemrtvých, které zapálil Flaygray. Moje Trnová aura ukázala své kvality, neustále střílela, aniž by minula, ale poškození mělo krutě klesající návratnost a moby si odnášeli pouhé škrábance - to jsem zaznamenal při automatické střelbě do chodících mrtvol. 

	  

	Nejtěžší bylo vypořádat se s Foul Queaserem. Ničivý mor moba vylepšil a naučil se vrhat DoTy mrtvolného jedu a kruté slizké červy. Zní to legračně, ale červi byli na dvou stech úrovních a jen Flaygrayova Ohnivá zeď jim bránila, aby se ke mně dostali. 

	  

	Nakonec jsem ani já, ani Crag nezískali zkušenosti - členové našeho týmu byli na příliš vysoké úrovni. Za každou vyšší úroveň než u mobů hra uplatnila desetiprocentní zkušenostní postih. Každý hráč o více než deset úrovní vyšší než mob připravil celou družinu o zkušenosti. Vzhledem k rozdílu úrovní mezi mými strážci a lichem a jeho přisluhovači nedostal nikdo nic. 

	  

	Jakmile jsme se vypořádali s částí nájezdu Ničivého moru, rozhlédli jsme se kolem. Všude kolem se třpytily kusy masa, leskly se kosti a z kverulanta a hnilobníka se pálily louže nechutné špíny. Na místě, kde zemřel lich, který se po své poslední smrti rozplynul, stále zůstávalo trochu prachu. Stoupal z něj přízračný dým a hadil se směrem k chrámu. Buď Behemoth pohlcoval jeho energii, nebo životní síla tohoto licha prosakovala do toho druhého. 

	  

	Soudě podle mapy, druhý boss, cítící něco nekalého, už shromažďoval oddíly a táhl k nám. Z místa, kde jsme stáli, jsme je viděli pochodovat ulicí. 

	  

	"Sakra, žádné zkušenosti, žádná kořist," postěžoval si Crag. "To je blbost, Scythe!" 

	  

	"Jednou se vydáme do normální instance na naší úrovni," uklidnil jsem ho. "Blíží se víkend, budeme mít čas na farmaření a zvyšování úrovně, neboj..." 

	  

	Praskání roztrhaného prostoru ohlašovalo příchod skupiny nových hostů. Na ulici, přímo mezi námi a zbývajícími nemrtvými, se objevili koboldi. V davu jsem zahlédl mihnout se i postavy Tissy a Nákazy. 

	  

	Když mě dívka spatřila, mávla rukou, opisujíc oběšence, a zmizela spolu s Malikem, nečekajíc na smrt Vyčerpáním, která zabíjela rychleji než úmorné vedro Lakharianské pouště. 

	  

	Moji známí koboldí odpadlíci se zmateně mleli uprostřed pevnosti. A soudě podle rychle se blížících živých mrtvých jim zbývalo už jen pár úderů srdce. 

	  

	Jako první jsem se k nim rozběhl já. Zlikvidoval jsem dalšího kostlivého lučištníka poblíž Spícím mstitelem dřív, než stačil vypustit šíp na kobolda , a vklínil jsem se mezi koboldího náčelníka, který se dychtivě hnal na smrt v boji, a hnilobníka. Zasáhnout tu věc bylo zbytečné, ale přesto jsem před velením zkusil Omračující kop: 

	  

	"Grog'hyre, přesuň své lidi tamhle! Teď si pospěš!" 

	  

	Namířil jsem náčelníka k blížícím se nestvůrám: kopytnatému satyrovi, sukubí démonce, sedmimetrovému dravci a obřímu hmyzu. Starému šamanovi poklesla čelist a rozšířily se mu oči. 

	  

	"To jsou démoni!" 

	  

	"Jsou to naši démoni, Ryg'har!" Při ochraně šamana jsem si vzal šíp. "Pojď! Pospěš si!" 

	  

	Náčelník kmene rozdával kolem uší potřebné mlaskačky a štěkal rozkazy, aby se jeho soukmenovci dali do pohybu, a osobně jim ukazoval cestu. Ostatní koboldi klusali za ním. 

	  

	Ustoupil jsem také, protože jsem se obával, že by postupující nemrtví mohli mít dostatečné celkové poškození, aby mě zabili. Zvlášť když se mi zdraví stále ještě nevzpamatovalo z útoků od Koše a Nega. Pochyboval jsem, že se vzpamatuje dřív, než skončíme. 

	  

	Moji spojenci se zastavili, když ke mně dorazili. 

	  

	"K lichovi se bez boje nedostaneme. Myslíš, že je můžeme dostat?" Flaygray se zeptal. 

	  

	"Mám lepší nápad. Já se je pokusím odlákat, ty jdi na licha. Myslím, že mě bude pronásledovat." 

	  

	"Dobře," odpověděl Flaygray. 

	  

	"Ještě jedna věc. Sežeň někoho, kdo doprovodí koboldy k Behemothovi, má teď těžké chvíle." 

	  

	Využil jsem své rychlostní převahy a začal jsem nemrtvé pronásledovat směrem k hostinci. Natahujíce se do roztroušeného řetězu a nevšímajíce si ostatních nepřátel, se mrtví plahočili za mnou. Druhý lich je popoháněl, dvojče toho prvního. 

	  

	Prokletý Lich Shazz, úroveň 396 

	  

	Magická bytost 

	  

	Boss 

	  

	Když jsem uviděl jeho úroveň, zarazil jsem se. Když jsem se podíval na jeho statistiky ze schodů chrámu, byl stejný jako Košč. Že by smrt prvního licha posílila druhého? Moje důvěra v dobrý výsledek se zvrátila. Teď byl boss silnější než moje stráže, a to o hodně. Jak si s ním poradíme? 

	  

	Myšlenky se mi horečně honily hlavou, zatímco jsem běžel cikcak a připravoval si trasu: obcházel jsem budovy, střílel zpomalovací šípy (všechny se minuly) a doufal, že nemrtvého uštvu k smrti trnovou aurou. Podle mých skromných odhadů by to zabralo několik dní neustálého kličkování. 

	  

	Neustále jsem se rozhlížel kolem sebe a viděl, jak Crag vede koboldy za bariéru, jak strážci obklopují Shazze a jak s nimi lich začíná bojovat. Zpočátku šlo všechno dobře a bossova ikona neustále hořela červeně, což ukazovalo, že je pod neustálým útokem. 

	  

	Mnoho zásahů bosse minulo. I pro Nega na třistadvacáté úrovni byl boss příliš velký. Ale lich dostával značné poškození od Cragova talentu. Zrovna když jsem si myslel, že bychom se přes něj mohli dostat, všechno se změnilo: Negova ikona zrudla a zmizela ze skupiny. 

	  

	Sukuba pod lichovou kontrolou očarovala Flaygraye a satyr z boje odešel. Zbytek jsem neviděl, protože jsem běžel k východu z pevnosti a tři tucty nemrtvých v řetězu mi bránily ve výhledu. 

	  

	Uprostřed mého zorného pole se objevil velký červený nápis: 

	  

	Crag, trpasličí válečník 27. úrovně, zemřel. 

	  

	Odnesla sukuba Craga jako prvního, protože věděla, jakou hodnotu má pro skupinu? Nemohl jsem lichovi jeho strategii vyčítat. 

	  

	Vytlačen nemrtvými jsem byl nucen ustoupit z pevnosti. A nakonec jsem utekl, protože k obyčejným chodícím mrtvolám se přidalo něco ještě strašlivějšího. Kostění psi, sestavení pomocí magie z koster mrtvých, a moroví vektoři, šedé skvrny, které nepobíraly žádné fyzické poškození. Setkal jsem se s nimi v Tristadu během útoku. 

	  

	Psi byli přinejmenším stejně rychlí jako já, a jakmile jsem je spatřil, dal jsem se na útěk do džungle, jak nejrychleji jsem mohl. Prodírala jsem se podrostem a stromy, zakopávala o kořeny, běžela jsem a z celého srdce si přála, aby strážci uspěli a podařilo se jim dostat za bariéru, pokud začnou cítit spáleninu. 

	  

	Další oznámení, které se o několik vteřin později objevilo v mém zorném poli, definitivně zmařilo všechny mé naděje: 

	  

	Ripta, dravec 307. úrovně, raptor, zemřel. 

	  

	Anf, flayer 310. úrovně, colicoid, zemřel. 

	  

	Flaygray, dobrodružství 305. úrovně, satyr, zemřel. 

	  

	Kostějové mě tiše následovali někam za mnou. Moje životaschopnost se dostala do žlutého pásma, ale pokračoval jsem dál. Pak jsem dostal poslední zprávu: 

	  

	Nega, pokušitelka 320. úrovně, sukuba, zemřela. 

	  

	Vítězoslavný šepot se nesl ve větru: 

	  

	"Bezcenný zrádce! Červi tě sežerou zevnitř!" 

	  

	Chřípí mi naplnil odporně sladký pach hniloby.

	  

	 

	Kapitola 11. Kráčející mrtvola 

	  

	  

	Nebe bylo téměř úplně zastřené bouřkovými mraky. Tropický liják mohl začít každou chvíli. Vzduch zhoustl a zdál se téměř hmatatelný, takže každý nádech byl výzvou. Ve skutečném životě bych se po deseti minutách takového běhu udýchal. To jsem z hodin tělesné výchovy věděla jistě. 

	  

	V Dis jsem díky své srovnané vytrvalosti vydržel mnohem déle. Ale běh je zbytečný, když nevíte, kam běžíte, a nemůžete se zastavit. Zhluboka a ztěžka jsem dýchala a začalo mi být špatně. K nasládlým pachům džungle (kvetoucí rostliny, syrová zem a vlhké dřevo) se přidal zápach hnijících nemrtvých těl. 

	  

	Slyšela jsem křupání kostí psů, kteří mě pronásledovali do houští, a spolu se srdcem, které mi tlouklo z hrudi - mým skutečným srdcem, ve skutečném životě -, můj panikařící mozek ve stejném horečnatém rytmu probíral možnosti přežití. Jedním z těch nápadů - proveditelným, i když riskantním - bylo použití montosaura. Obrovský boss, který už jednoho licha sežral jen proto, že se mu chtělo, se někde potuloval po ostrově. Seznámit ho s druhým mrtvým zaklínačem by bylo skvělé řešení. Pro všechny kromě licha a jeho pána, Jádra ničivého moru. 

	  

	S touto myšlenkou jsem našel nejvyšší vrchol pohoří na severu Charinzy, zorientoval se podle něj a začal se pohybovat cílevědoměji: změnil jsem směr a vydal se k dolu. Podle Mannyho slov se tam teď dinosaurus potuloval neustále, protože si uvědomil, že v okolí dolu je vždycky k mání nějaké občerstvení. Horníci se s tím smířili a při každé směně losovali, kdo zemře. Nešťastník se napil anestetika - nejsilnějšího trpasličího piva - a šel odlákat netvora, čímž ostatním uvolnil cestu do dolů. Ze směny se vraceli stejnou cestou. 

	  

	"Budeš sloužit, smrtelníku," zašeptal lichův hlas. 

	  

	Ozvěna v džungli vyvolávala pocit, že nemrtví jsou všude kolem, ale minimapa mě přesvědčila o opaku: chodící mrtvoly byly natažené v řetězu a šéf ho uzavíral, věčně naříkající: 

	  

	"Zrádce! Přijmi svůj osud!" 

	  

	Jeho neodbytné výzvy mě rozptylovaly, motaly mi hlavu, ale přestal jsem jim věnovat pozornost a snažil se soustředit. 

	  

	Bylo možné, že to, co se děje, je jen další modelování budoucnosti z Božského zjevení? Nepravděpodobné. Nejspíš bylo ještě v útlumu. 

	  

	Mohl jsem hru opustit pouhým stisknutím tlačítka Quit? Ne, v boji ne, to by nefungovalo. Nouzový východ z kapsle? Moje postava by byla považována za zabitou, kdybych byl v boji, když bych to udělal. Nemluvě o tom, že chrám Spáčů a civilisté by byli bez ochrany. Ani s pomocí Patrika, dělníků a kmene koboldů by Behemoth nedokázal bariéru dlouho udržet. Strážci pokladnice... 

	  

	Pokud Crag po oživení zůstal ve skupině, pak Flaygray, Nega, Anf a Ripta prostě zmizeli, jako by nikdy nebyli. Srdce se mi bolestivě sevřelo při pomyšlení, že je možná nedokážu přivést zpět. Obyčejní mobové se respawnovali, ale oni ne. 

	  

	Odmítl jsem uvěřit v konečnost jejich smrti a otevřel jsem seznam členů klanu. Scyth, Crawler, Bomber, Tissa, Infect, Crag, Patrick. Tečka. Oči mě bodaly. Viděl jsem mrtvé strážce nejen jako NPC, které jsem sotva znal. Flaygray mi připadal mnohem živější než některé lidské bytosti. Nega, který chránil civilisty v hostinci jen z dobré vůle. Ripta a Anf, kteří byli připraveni se obětovat, jen kdyby mohli pomoci Behemothovi zadržet nápor nemrtvých a ochránit horníky... Ne, byli živí. A já jsem byl hrdý, že je mohu nazývat svými přáteli... 

	  

	Ikona chatu se rozblikala. Zvuk oznámení se ztratil v táhlém řevu dinosaura ze směru od dolů. 

	  

	[18:09] [Klan] [Crag]: Jsi v pořádku, Scythe? Všichni nemrtví šli po tobě, pevnost je čistá. Mám přijít na pomoc? 

	  

	[18:09] [Klan] [Scyth]: Nemůžeš se ke mně dostat. Pokusím se přivolat licha k dinosaurovi. Zůstaň poblíž Behemotha. Jak se mu daří? 

	  

	[18:10] [Klan] [Crag]: Bliká. Nemluví na mě, nejsem ani adept. 

	  

	[18:10] [Klan] [Plazivec]: Co se to tam děje? Bomba a já jsme připraveni skočit do pevnosti! 

	  

	[18:11] [Klan] [Scyth]: Na to ani nemysli. Pokud selžu, budeme tě potřebovat v Darantu. 

	  

	Násilím jsem se prodral podrostem a vyskočil na skalnaté prostranství. Nade mnou se tyčily hory; jejich severní útesy omývaly vody Bezedného oceánu. Dinosaurus stál u vchodu do dolu a ocasem ke mně nahlížel dovnitř. Příliš zvyklý na svůj večerní pokrm, ten přerostlý ještěr! 

	  

	Obrovský stometrový trup, modročerné barvy, s neurčitou úrovní a šedesáti miliony zdraví - uvidíme, jak se k tomu lich postaví. 

	  

	Podíval jsem se do strany - asi šedesát stop ode mě byly skalnaté vyvýšeniny, na kterých jsem se předtím schovával před montosaurem. Ruda v tomto místě prorážela povrch a právě tam jsme získali první suroviny pro stavbu chrámu. Udělal jsem několik kroků směrem k bestii, odhadl vzdálenost, zastavil se a rozhlédl se. Podrost šuměl. Montosaurus otočil hlavu, vydal ze sebe zemětřesný řev a začal si razit cestu ke mně. 

	  

	V duchu jsem napočítal do tří a vrhl se podél porostu do úkrytu trhliny. Montosaurus zacvakl čelistmi jen pár centimetrů od mých zad, když na něj z křoví vyskočilo pět kostěných psů. Samozřejmě jsem to neviděl - běžel jsem, jak nejrychleji jsem mohl, abych skočil do trhliny dřív, než dinosaurus použije Ledový řev. 

	  

	Spadl jsem do ní právě ve chvíli, kdy montosaurus vydal svůj uši drásající řev. Svaly mi okamžitě ztuhly a tělo mě přestalo poslouchat pod vlivem debuffu Terror. Přesto jsem všechno slyšel: praskot, tupý úder, praskot - a nade mnou prolétly kostěné úlomky jednoho z honáků. Na minimapě zmizelo několik červených značek a zůstala jen jedna velká - Montosaurus. 

	  

	Můj debuff Terror skončil a já se odvážil podívat ven. Dinosaurus ohryzával kosti, které zbyly po ohařích. Mapa ukazovala, že se k němu blíží čtyři morové vektory. Ti neměli fyzické poškození. 

	  

	Slyšel jsem Montosaurův hlučný dech. Natáhl hlavu k lesu a ztuhl, něco poslouchal. Z podrostu se vynořily černé tečky Morových vektorů a dinosaurus vydal hrdelní dunění podobné kašli. Pak se ozval oheň! 

	  

	Po zemi se rozlil proud jasně bílého napalmu a zasypal nově příchozí nepřátele. O chvíli později zemřeli. Během třiceti vteřin přišel boss lichů o všechny své Kostěné psy a Morové vektory! 

	  

	Jako další se z lesa vynořili Hnilobný hnilobník a Hnusný kvítek. Nedbajíce na dinosaura, oba zdatně kráčeli směrem ke mně. Montosaurus jako by nevěřil svému štěstí, ztuhl, zakroutil hlavou a zhodnotil množství potravy před sebou, pak oba dohnal jedním krokem. 

	  

	Rozdrtil pod nohama hnilobníka, popadl do své obrovské tlamy královnu a celou ji spolkl, přičemž hluboce zavrčel. Pak držíc hnilobu v drápech odtrhlo její horní část, překvapeně zachrochtalo a vyplivlo ji. Znovu si odkašlalo, rukou si otřelo obličej - možná mu sliz nechutnal - a vystříklo z něj šňůru plamenů. Z queasera nezbylo nic než kouřící kráter a samotný montosaurus se prudce pohnul z místa a odšlapal směrem k oceánu, země se za ním otřásala. 

	  

	Uplynulo dalších pár minut, zatímco jsem přežvykoval, co jsem viděl, a smířil se s tím, že plán A selhal a plán B bude potřebovat alespoň trochu času na uklidnění. Pak se z lesa začali vynořovat první kostlivci a zombie. 

	  

	* * * 

	  

	I v tak beznadějné chvíli jsem neochotně pomyslel na zvýšení úrovně. Skrývání bylo proti nepřátelům tak vysoké úrovně k ničemu, ale přesto jsem si ho zapnul. I zlomek vteřiny, kdy mě nemrtví nad dvě stě úrovní neviděli, hrál svou roli: 

	  

	Úroveň stealth se zvýšila: +4! Aktuální úroveň: 71. 

	  

	Šance zůstat pro nepřátele nepozorován se zvýšila na 71 %. 

	  

	Ihned po oznámení mě spatřil první kostlivec, který se vyškrábal na kamenitou zem, a s chrastěním kostí se pohnul, aby mě zachytil. Magie, která jí bránila v rozpadu, se jemným, sotva znatelným proudem proplétala vzduchem do hlubin džungle jako nit vedoucí k loutkovodiči. 

	  

	Kontrola nenápadnosti selhala! Spatřen kostlivcem! 

	  

	S mou rychlostí by kostlivci a zombie neměli představovat problém. Aniž bych na tyto hosty čekal, opustil jsem rokli, která mě teď dvakrát zachránila, a utíkal pryč, prosekávaje si cestu k pevnosti. Znovu bych se spojil s Cragem, a pokud by Behemotova obranná bariéra byla stále aktivní, mohl bych si odpočinout a udělat něco dalšího pro naši záchranu. 

	  

	V hlavě jsem měl dva reálné nápady a jeden sebevražedný. První vyžadoval peníze, spoustu peněz, Crawlera a Bombera v Darantu a... štěstí. Hodně štěstí. Sebevražedný nápad byl požádat o pomoc Yaryho, jednoho z vůdců Modusu. Velmi pošetilá myšlenka, ale byl to způsob, jak zvolit menší zlo a zemřít další den. Tuhle šílenou možnost jsem si chtěl nechat jako poslední možnost. 

	  

	Jak jsem běžel, v duchu jsem napsal zprávu do chatu: 

	  

	[18:24] [Klan] [Scyth]: Crawler, Bomba, potřebuju tě v Darantu. Hned! A taky: funguje klanový mail okamžitě? Jak dlouho trvá doručení předmětů? 

	  

	[18:24] [Klan] [Crawler]: Jaký je váš plán? Rozumím. Přeskakujeme do Darantu. Pošta je pro klan na 10. úrovni téměř okamžitá. Náš doručuje vybavení do 30 minut. 

	  

	[18:25] [Klan] [Scyth]: To by stačilo. Tady je, co potřebuju: Potřebuji, abys mi poslal nějaké neidentifikované artefakty, potřebuji, abys je identifikoval na Univerzitě magie. Bombo, musíš se dostat do žoldnéřského cechu a zjistit, co tam je. Zvláštní podmínka: chceme pouze NPC na maximální úrovni. 

	  

	Žoldnéřský cech byl proslulý tím, že jeho žoldnéři drželi jazyk za zuby. Vše, co se během svých misí dozvěděli, zůstalo mezi nimi a jejich klienty. Důvodem nebyly jen astronomické pokuty a bezchybná pověst cechu z jeho podnikání na všech třech obydlených kontinentech. Byly v tom také jisté božské přísahy. Žoldnéři cechu nemohli porušit mlčení, ani kdyby chtěli. Já jsem však věřil, že žoldnéři z řad hráčů nejsou mimo Disgardium vázáni přísahami, a tak jsem se rozhodl, že bude lepší najmout místní. Ti by drželi jazyk za zuby, i kdybys je najal, aby sesadili krále Bastiana Prvního. 

	  

	Poslal jsem Plíživce Vyrovnávače, Soustředění živlů a Hromovládce jako nejvhodnější pro tuto situaci, soudě podle jejich jmen. Pochyboval jsem, že artefakty bez slotů Isisino požehnání nebo Ebisova inspirace mohou v boji pomoci, ale poslal jsem je také. Zbytek toho, co jsem z pokladnice neprošel, když nepočítám "atrapy", byly různé druhy třídních legendárních předmětů nebo epických předmětů vysokého stupně, které se nehodily nikomu z nás a nevyžadovaly žádnou identifikaci. Kromě toho jsem do pošty vložil milion zlatých, takže mi zbylo jen tři sta tisíc a drobné. 

	  

	Klanové pokladny jsem se nedotkl: vsadit všechno, lehkomyslně doufat, že se mi to v krátké době vrátí, a připravit se o možnost studovat na univerzitě bylo idiotské. Pochyboval jsem, že se ještě někdy setkáme s další Hrozbou, která by nás tak rychle obohatila. 

	  

	[18:26] [Klan] [Crawler]: Jsme v Darantu. Jdeme na to. Vydržte. 

	  

	Někde v dálce jsem zaslechl dupot montosaura. S nadějí jsem se zaposlouchal a přemýšlel, jestli má cenu táhnout řetěz nepřátel zpátky k příšeře, ale rozhodl jsem se neriskovat. Mohlo by mě se stejným úspěchem roztrhat na kusy, a kdyby se tak stalo, nepomohly by mi ani artefakty, ani žoldáci. Bylo dobře, že na Charinze byl jen jeden supermob. Kdyby tu byli normální, pochyboval jsem, že bychom si mohli tak snadno založit základnu a těžit rudu. Jejich úroveň by byla pravděpodobně mnohem vyšší než naše. 

	  

	Neběžel jsem plnou parou k pevnosti, místo toho jsem se snažil získat čas. Vedl jsem řetěz mobů cik-cak, pravidelně aktivoval funkci Skrytí a zvýšil ji celkem o jedenáct bodů. Nejdůležitější bylo nepadnout za oběť šípům kostlivých lučištníků a držet se alespoň padesát stop od nich. Na větší vzdálenost z nějakého důvodu nestříleli. Bomber mi dal v klanovém chatu vědět, že můj balíček dosáhl svého cíle. 

	  

	[19:01] [Klan] [Bomber]: Neřekl jsi nám, že jsi milionář, Scythe! Rozdělili jsme si peníze. 

	  

	Když jsem běžel lesem, čekal jsem na zprávy od kluků a doufal, že si Behemoth oddechne. Zatímco tu nebyli žádní nepřátelé, Spící bůh šetřil energii na ochrannou bariéru a sílu vynakládal jen na neutralizaci Nákazy. 

	  

	Ale Plíživec a Bombarďák potřebovali čas, aby se dostali na potřebná místa. Darant byl obrovský, jeho ulice se klikatily a byly plné lidí. V centru se nacházela alespoň Univerzita magie a Cech žoldnéřů. 

	  

	Probíhal jsem džunglí, vyměňoval si zprávy s Kragem, získával náskok před moby, přecházel do režimu utajení a pak se zase vzpamatovával, když mě objevili. Lich mlčel, když mě ztratil z dohledu, ale jakmile mě jeho přisluhovači našli, znovu vychrlil své hrozby. Počáteční šok ze smrti strážců pominul, stejně jako můj pocit beznaděje - měli jsme plán a řídili jsme se jím. 

	  

	Když jsem se znovu odtrhl od mrtvého řetězu a ulehl do malé rokle, Hung mě znovu kontaktoval. 

	  

	[19:11] [Klan] [Bomber]: Dobře, jsem v cechu žoldáků. Je to složitější, než jsme si mysleli - ukázalo se, že ne jen tak někdo může vejít a využít jejich služeb. Celý sortiment je dostupný pouze lidem, kteří u nich mají vysokou reputaci. Musíte také podepsat základní smlouvu, a to buď jménem klanu, nebo osobně. Myslím, že by bylo lepší podepsat ji jménem Probuzených, pověst klanu u cechu ovlivní všechny. Potřebuji větší autoritu, Scythe. 

	  

	Otevřel jsem stránku pro správu klanu, dal Bomberovi právo podepisovat smlouvy jménem klanu a o pár minut později mi dal za pravdu: 

	  

	[19:14] [Klan] [Bomber]: Zkrátka a dobře, nemůžeme najímat vojáky na meziklanovou válku, na likvidaci nepřátelských hráčů, na... Zkrátka a dobře, můžeme najímat v podstatě jen místní a jen proti nepřátelským mobům. Myslím, že Ničivý mor a jeho lidé těmto podmínkám odpovídají, že, Scythe? Maximální dostupné úrovně pro najímání jsou právě teď: 360-370. Cena: 50 000 za vojáka na hodinu. Hmm... A další podmínka: pokud úroveň nepřítele přesahuje úroveň žoldáků, minimální počet vojáků, které si můžeš najmout, je bitevní hvězda, pět inteligentních tvorů. Na jaké úrovni je ten lich? 

	  

	Čtvrt milionu zlatých za hvězdu na hodinu? To byl rok studia! Za takové peníze by si mohl koupit letadlo prémiové třídy! Hvízdl jsem si. 

	  

	Lich okamžitě odpověděl pronikavým šepotem. 

	  

	"Červi tě sežerou zevnitř, zrádče!" 

	  

	"Už tě sežrali!" Neodolal jsem a vykřikl v odpověď. "Mrtvola!" 

	  

	Crag odpověděl Bomberovi místo mě, čímž naznačil úroveň bosse. Do diskuse se zapojil i Tobias, ale většinou proto, aby trousil hloupé vtipy a celkově nebral situaci vážně. Zdálo se, že se mezi adepty modlícími se v chrámu ke Spícímu bohu začíná nudit. Když se dozvěděl lichovu úroveň, Bomber pár minut mlčel a pak napsal: 

	  

	[19:17] [Klan] [Bomber]: Kolik žoldáků si tedy bereme? Vzhledem k úrovni bosse je minimum hvězda. Máme dost pro dva. Pokud jich budeme potřebovat víc, budu potřebovat Crawlerovy peníze. 

	  

	Stačil by jeden oddíl? Teoreticky, s Cragovým bonusem, by mělo. I kdyby lich ovládl jednoho ze žoldáků, mobové byli pořád na úrovni dvou set. Mohli bychom najmout dvě hvězdy, aby to bylo jisté. Hodina by měla stačit na to, abychom licha a jeho mrtvé přisluhovače rozemleli na prach. Ale čtvrt milionu do větru? Pokud bychom na prodeji artefaktů vydělali i po jejich identifikaci, pak žoldáci... V našem případě bychom za nemrtvé nedostali ani zkušenosti, natož kořist. 

	  

	[19:18] [Klan] [Plíživec]: Naše reputace u Univerzity magie je nulová. Měl jsem v plánu tam studovat, ale nejdřív jsem neměl peníze, pak jsem měl jiné starosti. Náklady na identifikaci jednoho artefaktu pro nás činí 450 tun zlata, Scythe. To znamená, že to stačí jen na jeden artefakt. Rozhodni se, který. Ty sám víš nejlíp, co tam potřebuješ. 

	  

	Ztuhl jsem, šokován náklady na pouhou identifikaci artefaktu. Za takové peníze bys mohl koupit špičkovou legendu! Není divu, že Darantská univerzita magie vzkvétala. 

	  

	Za mnou, třicet stop ode mě, zasténaly blížící se zombie. Znovu jsem se dal do běhu, přeskakoval plevel a podivné červené liány visící ze stromu na strom a vzpomněl si na něco, co říkal Nega o jistém vyvažovacím kouzlu. Pak jsem zvážil všechna pro a proti najmutí dvou hvězd žoldáků. Pak jsem si v hlavě znovu projel jména artefaktů, ale zakládat své rozhodnutí jen na jménech by bylo pošetilé. Jak bys mohl na základě názvu "Znamení ničivého moru" pochopit, že jde o jednu z nejimbecilnějších věcí ve hře? Zbývala mi jediná naděje, že mi Fortuna pomůže. 

	  

	[19:20] [Klan] [Scyth]: Crawlere, identifikuj Balancéra. Podíváme se, co to je. Pokud budeme mít smůlu, najmeme si dvě hvězdy. 

	  

	Následujících pět minut, pravděpodobně zatímco jeden z univerzitních mágů artefakt identifikoval, jsem cítil strašnou úzkost. Můj elán byl v červeném pásmu a já cítil, jak na mě opět padá zdrcující únava. Dva dny na nohou bez jediného šlofíku a teď lich s nemrtvou armádou v patách. Šéfovi musel úplně vyhnít mozek, protože mi pořád dokola opakoval to samé jako natahovací hračka. 

	  

	Ale moje čekání se vyplatilo. 

	  

	Další Crawlerova zpráva mě naplnila nadějí. 

	  

	[19:25] [Klan] [Crawler]: Jackpot, Scyth! Podívejte se na popis! 

	  

	Název předmětu hořel rudě - byla to božská kvalita! 

	  

	Balancer 

	  

	Božský 

	  

	Náramek. 

	  

	Při aktivaci: Při poškození vyvažuje cíl s útočníkem po dobu 5 sekund. 

	  

	Cooldown: Vliv na rovnováhu se projeví na rovnováze: 24 hodin. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Zalapal jsem po dechu, když jsem uviděl náramek imba, který se nyní nacházel v mé pokladnici. U takového balancéru by stačila jen jedna hvězdička. Jistě, lich byl silný, nesmírně mocný, ale co by dokázal proti sehranému týmu pěti profesionálních žoldáků, kteří se mu téměř vyrovnají úrovní? Zvlášť posílený Cragovým talentem? A s Balancerem? 

	  

	Přesně tak. Vůbec nic. 

	  

	* * * 

	  

	Slunce se už téměř schovávalo za korunami stromů. Liják se nekonal. Ve vzduchu visel hustý závoj vlhkosti. 

	  

	Stáli jsme s Cragem u chrámu a pozorovali nemrtvé řádící dole, za štítem. Zdálo se, že lich Šazz s rozpaženýma rukama usměrňuje veškerou sílu Ničivé nákazy, aby se pokusil zničit Behemotův štít. Do bariéry proudily kalné, šedozelené proudy morové energie. Tři tucty zombií a kostlivců současně přidaly své poškození k již tak prohýbajícímu se štítu. 

	  

	"Když jsi se tady s těmi chlápky poflakoval..." Crag kývl na mrtvé, "byli jste stejní? 

	  

	Našel jsem nejrozpadlejší zombie a ukázal na ni. 

	  

	"Někdy jsem tak vypadal. Nebo ještě hůř. Záleželo na tom, jak dlouho jsem měl nemrtvou kletbu. 

	  

	Když jsme viděli, co se děje, vrátili jsme se s Cragem do chrámu. U vzdáleného sloupu někdo vršil těla mrtvých strážců. Možná je Behemot nařídil přivézt do chrámu, nebo to bylo z vlastní iniciativy dělníků. 

	  

	Zatímco jsem běžel, boží avatar se hrbil, bledl a ubýval - Spící bůh se mihotal, nedokázal zadržet mou Nákazu a zároveň udržet bariéru a svého avatara. Naštěstí už nebylo na co čekat. Plíživec se už téměř setkal s Bomberem, který si najal bojovou hvězdu žoldáků. 

	  

	Přistoupil jsem k Behemothovi a promluvil s ním. 

	  

	"Moji přátelé... Flaygray, Nega, Ripta a Anf... Jsou nadobro pryč?“ 

	  

	Avatar boha nepromluvil, ale v hlavě jsem slyšel jeho hlas: Tiamat je může přivést zpět. Nestali se pravými stoupenci Spících bohů, ale věřili celým svým srdcem. Jejich bitva ještě neskončila. 

	  

	S úlevou jsem si povzdechl a rozhodl se, že Behemotovi alespoň na pár minut, než dorazí posily, pomohu svou přítomností. Seděl jsem v lotosové pozici a přemýšlel: Jak se mám modlit? Behemoth mi odpověděl, že na slovech nezáleží, důležitá je pouze víra ve Spící bohy. Patrick seděl opodál a vypadal, že téměř spí, ale jeho rty se bezhlučně pohybovaly. Možná se modlil, nebo se mu jen zdálo, že pije chutné elfské víno. Každopádně mi Patrik nebyl vzorem. 

	  

	Otočila jsem hlavu a zaposlouchala se do šramotu tety Stephanie. 

	  

	"Hledáme vaši ochranu, Spáči. Nepohrdej našimi modlitbami v našem zármutku, ale navždy nás chraň před veškerým nebezpečím. Spravedlivý a strašlivý Behemote, životodárná matko všech Tiamat, zuřivý Kingu, vládce oceánu Abzu a mocný Leviatane! Patroni a stvořitelé našeho světa, ať je váš spánek věčný a ať se nikdy neprobudíte! 

	  

	Na slovech nezáleželo, záleželo na víře. Věřil jsem v existenci Spících bohů? K čertu, ano, věřil. Stejně jako jsem věřil v jejich moc a v to, že celé Disgardium je produktem jejich snů, které dostaly hmotnou podobu. A ať je jejich spánek věčný... 

	  

	A tak jsem seděl a ztratil pojem o čase, ani jsem si nevšiml, že jsem si začal podvědomě šeptat. Cítil jsem, jak se mé myšlenky převtělují do víry. Splynula s proudem všech adeptů, který proudil k oltáři a odtud v propletených vláknech neviditelné energie k Behemothovi. Bylo v tom něco mystického, bez obvyklých záznamů a systémových hlášení, která doprovázela akce a kroky - digitální bohové virtuálního světa nevyžadovali žádná slova ani rituály, jen opravdovou víru. 

	  

	Neslyšel jsem klapání portálů ani jsem si nevšiml, že by moji klanoví kolegové dorazili se žoldáky na schody chrámu, takže jsem zalapal po dechu, když se Crawler dotkl mého ramene. 

	  

	"Jsme tady, Scythe. Vezmi si ten artefakt." 

	  

	Natáhl ke mně černý náramek, tak černý, že pohlcoval světlo; jemný jako drát, ale těžký. Sundal jsem si rukavice a vambrace a natáhl si ho na zápěstí. Náramek mě sevřel a zaryl se mi do kůže na ruce. 

	  

	Vrátil jsem si vybavení a na viditelné místo umístil ikonu pro aktivaci artefaktu. Schopnosti v Disu jste mohli aktivovat buď mentálně, nebo vizuálním "stisknutím tlačítka". Cítil jsem, že teď už můžu Crawlerovi víc věřit - měl všechny možnosti vzít si předmět pro sebe a zaplatit za celou svou budoucnost. 

	  

	Crag, Crawler a já jsme vyšli ven, abychom nerušili modlící se. Čekal na nás Bomber a pět žoldáků: vysoký troll, svalnatý minotaurus, dryáda, jejíž zelené vlasy se vznášely ve vzduchu jako něco živého, kentaur s dlouhým kopím a ork s hnědou kůží. Jejich úroveň se pohybovala od dryády s třemi sty šedesáti až po orka s třemi sty sedmdesáti pěti. Tým sestavený samotným Disgardiem na základě toho, že v něm byly zastoupeny všechny tři hlavní frakce: Společenství, Impérium a neutrálové. 

	  

	Bomber mě představil žoldákům. Přikývl, obrovský zuřivý ork pokrytý jizvami a se zlomeným spodním tesákem udělal krok ke mně a natáhl ruku. 

	  

	"Jmenuji se Xerozok. Je to všechno?" Ukázal na nemrtvého bijícího do štítu. Přikývl jsem a on pokračoval. "Úkol vypadá triviálně: zpacifikujeme licha, nemrtví zeslábnou a stanou se snadnou kořistí. Nebo se nejprve vypořádáme s těmi malými. Uvidíme. Bude to hotové. Jsi příliš slabý, neměl by ses do toho plést. Pokud se chceš bitvy zúčastnit jako objednavatel, musí se to vyjednat a zaplatit zvlášť. K vaší ochraně bude zapotřebí mimořádného úsilí. Tvůj přítel," kývl směrem k Bomberovi, "si vybral naši nejlevnější nabídku. To znamená, že nemůžeš očekávat žádnou kořist a během bitvy se musíš držet v bezpečné vzdálenosti a nezapojovat se do ní. Pokud tuto podmínku porušíš a někdo zemře, cech za to neponese žádnou odpovědnost. Rozumíte? Radím ti, aby sis to rychle rozmyslel, člověče, tohle je krátkodobý pronájem a my jsme v časové tísni." 

	  

	"Rozumím. Vaše podmínky přijímáme, ale mám návrh. Musíme se seskupit." 

	  

	Orkovo husté černé obočí se zvedlo. Dryáda si odfrkla. Kulhavě, mávaje dlouhýma rukama, které se mu táhly pod koleny, se k nám hrbatý troll přiblížil. I tak byl o dva metry vyšší než já. Dlouhý tesákovitý obličej mu zdobily prsteny a na hlavě měl rudě zbarvené číro. 

	  

	
"Jestli se bojíš bojových zkušeností, tak se neboj," řekl se silným přízvukem a protáhl samohlásky. "Za moby na nižší úrovni než my nikdo žádné expy nedostane. Dokonce i za licha dostaneš sotva drobky..." 

	  

	"Mám o tebe strach. Já a můj přítel Crag máme božské talenty, které posilují všechny naše spojence. Důležité je, aby nepřátelé útočili jako první, ne my. A na tom jako zákazník trvám. Sníží se tím riziko a vy budete mnohem silnější." 

	  

	Ork se zamračil. Jeho impozantní výraz se opět snížil a on přikývl. Přijal pozvání skupiny a zbytek hvězdy ho následoval. Crawler a Bomber samozřejmě také neodmítli. Poprvé od smrti strážců jsem si s úlevou povzdechl - aspoň teď nezemřu na jediný zásah. 

	  

	"Je toho víc. Jednoho takového licha jsme už zabili a zhruba známe jeho schopnosti. Dokáže ovládat jiné mysli..." 

	  

	Shrnul jsem mu vše, co jsme věděli. Xerozok přikývl a chraptivě promluvil. 

	  

	"Zůstaň za bariérou." 

	  

	Odešel ke svým a žoldáci se chvíli radili. Vypadalo to, že tankování v jejich skupině má na starosti minotaurus, zahalený od hlavy až k patě masivním hrubým plechem. Neměl štít, ale zato měl obouruční meč široký jako lopata, což udivovalo představivost. S takovým mečem by se dala dryáda rozpůlit pouhým bodnutím. Xerozok něco tiše řekl svému týmu, ukázal na lichovy přisluhovače a pak na sebe. Vypadalo to, že má v plánu jít první a odlákat nemrtvé, aby se mu nepletli do cesty. Minotaurus, troll, kentaur a dryáda se měli s lichem vypořádat sami. 

	  

	Žoldáci neměli čas dokončit plánování. 

	  

	Podél bariéry se vytvořily trhliny a o úder srdce později se s praskotem roztříštila na kusy. Behemotův obranný štít byl dole. Přestal jsem cítit přítomnost Spícího boha a o okamžik později se mi udělalo špatně - Nákaza zesílila a poškození bylo snesitelné jen díky žoldákům vysoké úrovně ve skupině. Dělníci, koboldi a Patrik v chrámu zoufale křičeli, už bez božské ochrany. 

	  

	Lich a jeho nemrtví se rozběhli po chrámových schodech. Směrem ke mně. 

	  

	"Zůstaňte v bezpečné vzdálenosti!" zařval na nás ork. 

	  

	Odskočili jsme a žoldáci se k němu dostali. Dryáda zašeptala zaklínadlo a ze země vyrazily kořeny, které znehybnily Shazze. Kentaur, který stál nejblíže nepřátelům, zvedl kopí a proběhl dvěma zombíky najednou. Ork zavrčel několik příkazů a žoldáci se pustili do boje. 

	  

	Cítil jsem, jak mi buší srdce, a na vteřinu jsem otevřel svůj profil, abych to zkontroloval: začali jsme bitvu. Cragův talent se neaktivoval. 

	  

	Ork, drtící za chůze lebky svým těžkým kladivem, smetl nemrtvé ze schodů a mocným smrtícím meteorickým skokem se na ně spustil u paty chrámu. Jako nejblíže k lichovi se vydal Sprintem k šéfovi, ale v půli cesty zakopl o několik kostnatých rukou vyrůstajících ze země a upadl. Prsty mrtvých mužů mu okamžitě omotaly tělo a udržely ho na zemi. Kentaur přispěchal vůdci na pomoc: skočil do postupující masy mrtvých, kopyty zatloukl do několika hnijících hrudních dutin, hodil do licha kopí a začal pomáhat Xerozokovi vstát. 

	  

	Dryáda se postavila na špičky, protáhla se, zvedla ruce a začala zpívat v neznámém jazyce. Vlny léčivé energie z ní vyzařovaly v kruzích a zasahovaly jak nemrtvé, tak její skupinu: ty první zabíjely a ty druhé uzdravovaly. Dryáda se zavrtěla a pomalu se přibližovala k nepřátelům. Minotaurus se tyčil nedaleko jako skála a zakrýval její křehké tělo. 

	  

	Jejich spojenec, trollí šaman, propukl v tanec, aniž by opustil svou pozici, a z jeho těla se oddělily přízračné kopie. Vzdalovaly se od trolla, nabraly sebevražednou rychlost a s křupnutím narazily do nepřátel. 

	  

	O pár minut později se tři tucty kostlivců a zombií proměnily v masu kostí, zbytků hnijících blesků, useknutých hlav a končetin. 

	  

	Lich se osvobodil od kopí, přivázal orka a kentaura k zemi, zvedl se do vzduchu a rozpřáhl ruce. Jeho pokřivené prsty vystřelily proudy morové energie. Kosti kostlivců se začaly formovat do těl Kostěných psů a maso a krev zombií se shromáždily na tři hromádky, spojily se jako rtuť a vytvořily tři Hnusné královny. Ze zbytku krve a hromad slizu se vytvořil Morový vektor. Lich se nevzdával. 

	  

	Noví mobové byli na vyšší úrovni než ti předchozí. Queasy byly nyní na třech stech, psi na dvou stech devadesáti. Minotaurus zařval, otřásl sloupy chrámu a přitáhl aggro, ale nemrtví, kteří se k němu pohybovali, poslouchali lichovy tiché příkazy a změnili směr ke mně. Shazz neztrácel naději, že mě zabije. Ničivá nákaza mě opravdu měla v hrsti! Fyzicky jsem jeho úkol nemohl splnit, protože jsem měl zákaz vstupu, a moje vina spočívala spíš v tom, že jsem měl v plánu útok sabotovat. 

	  

	Minotaurus si uvědomil, že nemrtvý nereagoval, a jedním dlouhým skokem uzavřel vzdálenost, zablokoval nemrtvému cestu a udeřil do země svou obrovskou pěstí. Země se od jeho úderu valila ve vlnách ven a ochromovala moby. Ork a kentaur se mezitím osvobodili z rukou mrtvých, které je držely, a končetiny sahající ze země usekli a rozdrtili na kostní prach. 

	  

	Kentaur zaútočil jako první a svým kopím probodl zmrzlé nemrtvé. Pak postoupil ork. Dryáda a troll zaútočili kouzly na inkoustové skvrny morových vektorů. Žádný z nových mobů nezemřel okamžitě, ale stačilo pár zásahů a první quease byl mrtvý, pak druhý a třetí. Kentaur rozdrtil ohaře na prach a moroví vektoři vybledli pod vlivem kouzel dryády a trolla. Lich zůstal sám. 

	  

	Připravil jsem se. Během boje se mi v hlavě zformoval nápad; opustit skupinu, až bossovi klesne zdraví, a pak na něj vystřelit šíp s aktivním balancérem a maximálním pomstychtivým nábojem. Nahromaděná energie by měla stačit na to, abych Shazze dorazil a odnesl si svůj podíl zkušeností a možná i úspěchů. 

	  

	Po zabití všech přisluhovačů se žoldáci shromáždili u paty schodiště a seřadili se do bojové formace: tank vpředu, mágové vzadu krytí meliéry - orkem bojovníkem a kentaurem s kopím. Crawler stál opodál. 

	  

	"Myslíš na totéž, co já?“ 

	  

	"Určitě. Vyrazíme, až bude mít lich polovinu zdraví. Cragův talent stejně nefungoval. Vytvoříme vlastní skupinu a zaútočíme vším, co máme. Systém výpočtu expů je zmatek, tak se do něj zkus aspoň jednou trefit. 

	  

	"Budu střílet z kuše," řekl Bomber. "Myslím, že já ani Crag se k bossovi nepřiblížíme...“ 

	  

	Žoldáci se mezitím zakousli do licha a obklíčili ho. Shazz se rozpínal jako na pánvi, uhýbal úderům, sesílal kouzla, znehybňoval a chrlil kletby. Jeho zdraví pomalu, ale jistě klesalo. Už by šel k zemi, nebýt toho, že vzlétal do vzduchu tak často, jak mu to cooldown dovoloval. Tam byl kromě mágů téměř nedotknutelný a on využíval příležitosti k regeneraci tím, že absorboval mrtvou energii z poražených mobů. 

	  

	Crag odhadl vzdálenost k boji a cítil potřebu říct: 

	  

	"Mám vrhací nože. Ale musím se přiblížit, jejich dostřel je jen třicet stop...“ 

	  

	"Je čas," přerušil je Plazivec. "Opusťte skupinu!" 

	  

	Žoldákům se podařilo přimáčknout bosse k zemi - kentaurovo dlouhé kopí mu prorazilo hruď, vynořilo se ze zad a zabodlo se do země. Lich se z něj zoufale snažil vylézt a pokoušel se znovu vzlétnout do vzduchu. Minotaurus vyskočil vysoko do vzduchu a srazil svůj široký meč na natažený tenký krk mrtvého zaklínače. Byla to stoprocentní kritika, ale nějakým zázrakem zůstala šéfovi hlava na ramenou. Čepel proťala klíční kost a utrhla levou paži. 

	  

	K překvapení všech Shazz neupadl a nevydechl. Naopak mu to umožnilo osvobodit se a vzlétnout. Zvedl paži a lich se rozpažil kolem sebe. Dlouhý plášť ve tvaru převráceného tulipánu zajiskřil, útržky látky se utrhly, zčernaly a odletěly. 

	  

	"Pozor!" Xerozok ork vykřikl. "Rozdělte se!" 

	  

	Minotaurus, jako nejméně rychlý z celé party, to nestihl. Kus černé látky, podobný podzimnímu listu utrženému z větve, jemně přistál tankovi na rameni. Jeho ohromující, bolestí naplněný nářek se nesl celou pevností. Kus lichova pláště se zachytil o jeho kovový nárameník a okamžitě se roztavil, odtékající v hořících kapkách. Chřípí nám naplnil zápach spáleného masa. Zdraví tanku kleslo o třetinu a šéfovo kouzlo oblasti účinku zrychlilo své působení. Z pláště se uvolňovaly další a další černé vločky o velikosti dětské dlaně a s klamnou lehkostí se bezhlučně rozlétávaly vzduchem do všech stran. 

	  

	Už jsme vytvořili samostatnou skupinu, přivolali svá zvířata a čekali na příležitost, kdy budeme moci Bombera podrobit úderu. Zachránit by ho měl legendární prsten Zuantewithova statečnost, který pohlcoval smrtelné poškození. Bojovník by přežil a my bychom získali Cragův bonus. Byl jsem připraven stisknout Balancér a vystřelit šíp nabitý pomstou. Zbývalo jen počkat, až skončí Hrobová bouře a lichův plášť přestane vrhat smrtící bomby. Žoldáci došli ke stejnému závěru a přátelsky se stáhli ke schodům, kde čekali, až boss skončí. Viděl jsem, jak se kentaur snaží přerušit obsazení hodem chakramu[5], ale nepodařilo se mu to. Čepel disku se jen odrazila od rotujícího licha. 

	  

	Poslední hrobník dopadl na Bombera, když scházel po schodech. Postavou bojovníka se mihla magická bublina, která mu způsobila smrtelné poškození. Hung přežil a okamžitě se vrátil k nám. Všechny naše statistiky se zvýšily sedmnáctinásobně a Shazzovi zbývala necelá čtvrtina zdraví. 

	  

	Boss vyvolal další les mrtvých rukou, aby žoldáky znehybnil, a když už jim nevěnoval pozornost, letěl k nám. Lich mě probodával svýma mrtvýma očima. 

	  

	"Utíkej, Scythe!" Bomber vykřikl. "Zadržíme ho!" 

	  

	"Ne, toho kreténa sejmeme!“ Crawler vztekle křičel a ztrácel sebekontrolu. "No tak, Scythe!" 

	  

	Nepohnul jsem se z místa, kde jsem stál. Pomalu, pečlivě míříc, jsem natáhl tětivu, aktivoval Balancer a vystřelil. Úroveň bosse klesla na mou, což znamenalo, že naše naděje na získání nějakých zkušeností a úspěchů z by mohla být zmařena - zemře na zcela smrtelné úrovni třicet devět. Ale na tom nezáleželo - důležité bylo, že lichovi hodně kleslo zdraví! 

	  

	Čas jako by se zpomalil: můj šíp visel ve vzduchu, od Crawlera k lichovi letěla ohnivá koule, Bomberova kuše stiskla spoušť a Crag už měl ve vzduchu vrhací nůž. Do útoku se hnaly i naše jehly. 

	  

	Shazz okamžitě natáhl ruku ke Cragovi a poprvé v bitvě použil Podmanění... 

	  

	Do výstřelu jsem vložil všechnu pomstu, která mi zbyla, skoro čtyřicet tisíc. Na to, na jakou úroveň lich klesl, to mělo být víc než dost. A to jsem ani nepočítal už tak vysoké poškození Výbušného výstřelu. 

	  

	Šíp, který probodl lichovo srdce, se zableskl a explodoval. Záblesk ohně zakryl akci Spícího mstitele: 

	  

	Plíživec udělil prokletému Lichovi Shazzovi poškození: 1258. 

	  

	Body zdraví: 4941 / 56000. 

	  

	Bombarďák způsobil Prokletému Lichovi Shazzovi poškození: 726. 

	  

	Body zdraví: 4215 / 56000. 

	  

	Crag způsobil Cursed Lich Shazzovi poškození: 1115. 

	  

	Body zdraví: 3100 / 56000. 

	  

	Udělil jsi prokletému Lichovi Shazzovi kritické poškození: 49501! 

	  

	Body zdraví: 1 / 56000 (46402 absorbováno). 

	  

	Shazz přežil. A byl jsem velmi dobře obeznámen s tím, jak to udělal - nemrtvou kletbou! 

	  

	Úder minotaura pár minut předtím sundal lichovi kápi a obnažil jeho lysou hlavu pokrytou jaterními skvrnami a strupy a já teď viděl jeho zlý úšklebek jasně jako ve dne. Jeho jemné, bezkrevné rty se roztáhly a odhalily zčernalé zuby. 

	  

	"Ničivý mor štědře odměňuje své věrné služebníky! To přece víš, zrádče, ne?" 

	  

	Crag, jehož přezka zrudla na znamení, že je pod lichovou kontrolou, nyní blokoval schodiště a kryl šéfa před žoldáky. Podařilo se jim uniknout, ale ani jedné z našich skupin nebylo souzeno, aby tuto bitvu vyhrála. První útok skupiny žoldáků proti Cragovi obrátil talent našeho klanu proti nám. Účinek Vyrovnávače skončil, Shazz se vrátil na svou úroveň a stal se sedmnáctkrát silnějším. 

	  

	Se smíchem lich několika pohyby prstů připomínajících hák vzbudil několik nemrtvých vojáků na své úrovni, pokryl okolí slizkou hmotou Pohlcujícího moru, která způsobila smrtící debuff, a vrhl na žoldáky několik koulí Hrobových červů. Červi, posíleni Cragovým talentem, si hbitě prorazili cestu do masa. Obrovské okamžité poškození a následný DoT žoldáky zabily během pouhých několika vteřin. Ani dryáda, která v panice vytahovala všechny síly, aby skupinu vyléčila, nedokázala své druhy zachránit. 

	  

	Zaslechl jsem volání Spícího boha, vběhl jsem do chrámu a vykřikl: 

	  

	"Okamžitě se všichni odhlaste z Disu! Patriku, Ryg'har, odveďte kmen do lesa! Já odlákám pozornost licha!" 

	  

	Náhle můj pohled jako magnet přitáhla kapka protoplazmy, která zůstala na místě, kde stál Behemoth. Poslechl jsem vůli svého srdce, sklonil se a dotkl se jí. Kapka se mi vtáhla do prstu a já se rozběhl k východu, abych licha odlákal co nejdál. 

	  

	Když jsem vyběhl z chrámu, viděl jsem, jak Bomber a Crawler umírají; viděl jsem, jak jehly, Iggy, Alien a Whatchamacallit, vzplály černým plamenem a rozpadly se v prach. 

	  

	Oběhl jsem budovu a skočil z horní desky základů chrámu. Lich vydal vítězoslavný smích a o pár vteřin později jsem viděl, že mi nohy hnijí zaživa a rozpouštějí se v bublajícím slizu. 

	  

	Tohle není konec, Heralde, slyšel jsem šeptat Behemota. Parazit si je velmi jistý, ale přepočítal se... 

	  

	Hlas Spícího boha se odmlčel, když jsem zemřel. Visel jsem ve velké nicotě a svíjel se v přízračné bolesti, četl jsem krvavě rudý text visící před černou, naprostou propastí přede mnou: 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Efekt nákazy: Nyní, když jsi zemřel, stal ses vazalem Ničivého moru. 

	  

	Inicializace globální události: Invaze Ničivého moru. 

	  

	Nutná regenerace postavy. 

	  

	Přibližná doba regenerace: 24 hodin. 

	  

	Zahájena procedura změny rasy postavy. Nová rasa: nemrtví. 

	  

	Zahájena procedura změny vzhledu postavy. Nový vzhled: současný, s úpravami pro rysy rasy "nemrtvých". 

	  

	Zahájení postupu změny frakce postavy. Nová frakce: Ničivá nákaza. 

	  

	Na konci všech těchto procedur se stanete legátem Ničivého moru. 

	  

	Jako zakladatel klanu Probuzených budeš vyzván ke změně frakce všech členů klanu. Pokud některý z členů odmítne, bude z klanu násilně vyloučen. 

	  

	Odhlášení z Disgardia. 

	  

	Tohle není konec!" byla moje první myšlenka. Další s pocitem velké úlevy: Konečně se můžu vyspat. 

	  

	Možná se mi to zdálo, ale cítil jsem souhlas Spícího boha.

	  

	 

	Kapitola 12. Probuzený se shromáždil 

	  

	  

	Probudil jsem se z noční můry, v níž jsem se stal nemrtvým v reálném světě. Chvíli mi trvalo, než jsem se vzpamatoval a ucítil hranu oddělující hru od reality. Byl to dlouhý den. Hodiny putování pokladnicí Prvního mága, pak Darant a můj rozhovor s Patrikem, útěk před strážci hlavního města, vpád Ničivého moru, boj rameno na rameno se strážci, příchod koboldů a ústup do džungle. Pak tu byl Montosaurus, žoldáci, nezranitelný Prokletý Lich Šazz, Spící bůh... 

	  

	Zemřel jsem! Behemoth přišel o svého avatara! A ten chrám... Šazz už nejspíš chrám zničil. To strašné finále mě tížilo jako smrt. Vpadlo do mě zoufalství. Ani pomyšlení na peníze ušetřené za studium na univerzitě mi nepřinášelo útěchu. Silou vůle jsem se prodral panikou a snažil se vzpamatovat a odříznout myšlenky na Disgardium. 

	  

	Byla jsem ve skutečném životě. Byla jsem doma, ve své vlastní posteli. Očima jsem našla hodiny - blížilo se poledne. Zaspala jsem do školy! 

	  

	Vyskočila jsem z postele a začala se v panice připravovat, dokud jsem si neuvědomila, že je víkend. Díky spánkovým bohům! Neumím si představit, jak bych seděla při vyučování a přemýšlela o osudu své postavy. Myšlenkami jsem se vrátila k Disovi. 

	  

	Soudě podle posledních systémových zpráv sice Scyth zemřel, ale jeho hra neskončila. Ale jaká byla jeho role teď? Změnil frakci, stal se vazalem Ničivého moru - co to všechno znamenalo? Zůstanou mu jeho božské schopnosti? Byla by má třída stále stejná, nebo by Herold přešel na legáta? Byl vůbec legát třídou? Vzpomněl jsem si, že vyslanec Ničivého moru vyhlásil právě tento titul jako odměnu za úkol. Mohl by označovat postavení v hierarchii vazalů Ničivého moru a dávat nové schopnosti. Nemělo smysl hádat, jednodušší bylo počkat do večera a přihlásit se. Pak by bylo všechno jasné. 

	  

	Někdo zaklepal na dveře a ty se otevřely. 

	  

	"Alexi?" Za dveřmi vykoukla máminá hlava. "Jsi vzhůru? Skvěle! Chtěla jsem ti říct, že odjíždím na víkend pryč. Táta taky není doma... od včerejška se nevrátil. Snídaně je na stole, oběd v lednici. Pro jistotu je tu pizza. Chovej se slušně, drahá. Jo, a ještě něco... Možná budeš chtít jít s Melissou na procházku nebo do kina..." 

	  

	Několikrát poklepala prstem na zápěstí a můj komunikátor mi oznámil, že jsem dostal patnáct feniků. 

	  

	"Díky, mami." Pochybovala jsem, že bych chtěla někam jít, zvlášť do kina. "Kdy se vrátíš?" 

	  

	Máma pokrčila rameny a zmizela, aniž by mi řekla, kdy se hodlá vrátit. O pár minut později jsem uslyšela, jak se zavírají dveře. 

	  

	Potřebovala jsem se srovnat a všechno si dobře promyslet. Můj komunikátor zaznamenal změnu frekvence mého srdečního tepu, zjistil, že jsem se probudila, a vydal mi hromadu oznámení o zmeškaných hovorech a zprávách. Aniž bych jim věnoval pozornost, šel jsem se osprchovat do koupelny. Cítil jsem naléhavou potřebu smýt ze sebe bahno džungle, dotek mrtvých rukou a bublající sliz Pohlcujícího moru. 

	  

	O hodinu později, teď když jsem ze sebe setřel pomyslnou špínu, dobil energii a nasnídal se, jsem byl svěží a plný energie. Seděl jsem u stolu, popíjel čerstvou kávu a poslouchal své přátele. Nebo spíš jejich vzkazy. Kdybych řekl, že byly plné dobře míněného klidu a jistoty v budoucnost, bylo by to velmi daleko od pravdy. 

	  

	Musíme se sejít, psal Manny, a to zdaleka nebyl jediný vzkaz od něj. V té poslední mi sděloval, že dal všem dělníkům volno, protože "mrtví obsadili pevnost i důl". 

	  

	Alix, zavolej mi, jakmile se probudíš. Mám o tebe strach. Mám tě ráda - to byl Tissův vzkaz. Jeden z nich. Devátý. Desátá stručně hlásila: Jsem na cestě k tobě. 

	  

	Poslední přišla od Eda před deseti minutami: Všichni jsme na cestě k vám. 

	  

	Neměl jsem čas dopít kávu. Dveře zabzučely a na obrazovce se objevily vážné a zamračené tváře mých klanů. Dokonce i věčně usměvavý Malik vypadal zkroušeně. Moje nálada nebyla o nic lepší, ale i tak jsem byla ráda, že je vidím; pořád jsme byli všichni pohromadě. 

	  

	Otevřel jsem dveře. Tissa se mi vrhla kolem krku, Ed s hvízdnutím přikývl a Hung řekl "Ahoj" jenom rty. Malik mě poplácal po rameni a za jeho zády se objevil Tobias - vousatý, plešatý, ve slunečních brýlích a panamském klobouku. Tenhle chlapík byl opravdový mistr utajení a převleků! 

	  

	Všichni kluci se vznášeli za dveřmi a nevěděli, co mají dělat. Kromě Tissy to bylo poprvé, co mě někdo z nich navštívil. Tissa se tvářil provinile. Kousla se do rtu, povzdechla si a promluvila jako první. 

	  

	"Omlouvám se, že jsem sem všechny přivedla, Alexi. Ale myslím, že tahle situace se počítá jako mimořádná událost." 

	  

	"Udělala jsi správnou věc. Omlouvám se, že jsem vám neodpověděla, lidi. Nespal jsem dva dny před tím vším. Včera jsem prostě vypadl z kapsle, padl do postele a byl jsem mimo hru. Teprve teď jsem se probudil... Hm... Pojďte dál. Naši tu nejsou, takže můžeme zůstat a všechno probrat tady." 

	  

	Zavedl jsem je do obývacího pokoje s kuchyní. Za normálních okolností by se určitě rozhlíželi po mém domě jako surikaty, ale zrovna teď mě následovali jako pohřební průvod a posadili se. 

	  

	Tissa se posadila na pohovku. Vypadala trochu ztraceně a byla oblečená na ni podivně žensky: ne úplně v šatech, ale ani ne v beztvarých šatech, ale v džínách, které se jí táhly přes dlouhé nohy, a v přiléhavém tričku, které zdůrazňovalo její křivky. Hung Lee se sotva vešel do křesla a musel ho odsunout, aby se mu nohy vešly za stůl. Ed Rodriguez se rozvalil v druhém křesle, jako obvykle v šortkách a vestě, která zvýrazňovala jeho mohutná ramena a bicepsy. Snědý Malik seděl nejlépe na barové stoličce. Vedle ostatních chlapů vypadal jako mladík - s úzkou tváří, hubený, s dívčími dlouhými řasami. 

	  

	Tobiáš se kolem něj mlel ve svém směšném převleku, oblečený do laciných krámů z Walmartu. Nakonec si jen sedl na podlahu a zkřížil nohy. Jo, v našem bytě nebylo moc místa. Na chlapcově huňatém černém tričku bylo napsáno "Potřebuju víc osobního prostoru" a nahoře logo Reality Distorters, další hry podobné Disgardii, jen s vesmírnou tematikou. 

	  

	"Kávu?" Nabídl jsem se. "Chce někdo něco k jídlu? Tak dobře. Začnu tím nejdůležitějším: Neztratil jsem svůj charakter ani status hrozby. 

	  

	Hung vrazil Malikovi loket do boku. 

	  

	"Říkal jsem ti to! S naším Alexem to není tak snadné..." 

	  

	"Počkej, Hungu," přerušil jsem ho. "Všechno má svůj čas. Nemám dost informací, abych si udělal úplný obrázek. Co se stalo po mé smrti?" 

	  

	"S Crawlerem jsme ožili za chrámem zrovna ve chvíli, kdy jsi skočil a spadl do AoE bosse. Crag šel k zemi hned potom..." 

	  

	"Jo, boss přerušil kontrolu a vypálil nějakou šílenou sračku," potvrdil Tobiáš. "Poslal mě na místo respawnu." 

	  

	"Oživil ses?" 

	  

	"Ne, byla to moje druhá smrt ten den." 

	  

	"Hm... tomu nerozumím..." 

	  

	"Ve velkém Disu se po první smrti okamžitě oživíš, stejně jako na pískovišti," začal vysvětlovat Ed. "Po druhé si na oživení musíš hodinu počkat. Po třetím musíš čekat dvanáct hodin, pak se počítadlo vynuluje. Pro Craga to ten den nebyla první smrt, takže se prostě odhlásil ze hry.“ 

	  

	"Povím ti, co jsme viděli, než jsme se odtamtud dostali," řekl Hung. "Všichni pracovníci použili nouzové odhlášení. Zůstal jen Patrick a koboldi. Utíkali, co jim síly stačily, do džungle, přímo do Montyho tlamy, ale my s Edem jsme je dohonili, zahákli je do naší teleportace z hlubin a odvedli je do Glendale. To městečko, kde jsme se levelovali, než jsi opustil pískoviště. Tamní obyvatelé nejsou k nelidem, jako jsou koboldi, zrovna laskaví, takže jsme je vzali do nějakých jeskyní za městem. Co se týče Patrika... No, toho znáš." 

	  

	"Našel si hospodu a zařídil si tam obchod?" 

	  

	"Docela jo," usmál se Ed. "Poslal jsem mu sto zlatých, to by mělo na chvíli vystačit. Říkal jsi něco o kávě?" Se zájmem pohlédl ke kuchyni a ucítil vůni čerstvě namletých zrn, která se ještě linula ven. "Nevadilo by mi taky něco k jídlu..." 

	  

	"Jo!" Malik a Hung se sborově ozvali. 

	  

	Cragův uslintaný obličej dával najevo, že ani on by neodmítl nějaké jídlo, ale styděl se to přiznat. Ve skutečném životě vypadal chlapec téměř jako pravý opak své virtuální postavy: napjatý, nesmělý, s rozvázaným jazykem. V Dis se proměnil. 

	  

	Vstal jsem, abych ohřál pár velkých pizz a nalil si kávu, ale Tissa mě předběhl. 

	  

	"Nech mě," řekla. "Nech si své historky pro mě!" 

	  

	"Páni!" Malá Tissa se u Alexe cítí jako doma! Hung se zasmál. "Takže teď už to myslíš vážně?" 

	  

	"Myslím, že bychom se měli připravit na nějaké malé Skyty." Malik znepokojeně zavrtěl hlavou. 

	  

	Atmosféra se vyjasnila. Házeli jsme vtipy sem a tam a vzájemně se zesměšňovali, jedli jsme a já jim vyprávěl všechno, co jsem viděl po smrti své postavy, včetně toho, že členové klanu teď mají na výběr: zůstat se mnou a změnit frakci, nebo klan opustit. 

	  

	"O čem to mluvíš?" Hung se zamračil. "Začali jsme to s tebou a jsme s tebou až do konce!“ 

	  

	"Já to mám dokonce radši takhle," zamumlal Tobiáš. "Celé tohle téma Spících bohů je tak nejasné a Behemot...“ Nikdy jsem neviděl příšernější stvoření. 

	  

	"Myslíš, že Ničivá nákaza je hezčí?“ Tissa se zachichotala. 

	  

	"Ne, ale ještě jsme ho neviděli," pokrčil rameny Tobiáš. "Možná ho ani neuvidíme. Jaký je v tom rozdíl? Lidé hrají za různé rasy, hlavní je zvyšování úrovně.“ 

	  

	"Mimochodem, jaké to je, když tě ovládá jiná mysl?" Zeptal jsem se a vzpomněl si, že jsem teď vazalem Ničivého moru. "Ty ses jen díval, aniž by ses ovládal? Jaké to bylo?" 

	  

	"Je to zvláštní pocit... Víš, jako by ses mi opravdu změnil v nepřítele! Samozřejmě jsem věděl, jak se věci mají doopravdy, ale cítil jsem se úplně jinak. I když možná to tak jen vypadalo. Vlastně jsem ztratil kontrolu nad svým tělem. Všechny ikony schopností byly neaktivní, takže jsem nemohl pomoci, ani kdybych chtěl. 

	  

	Jeho slova mě nepovzbudila. Pokud "vazalství" znamenalo něco podobného, co zažil Tobiáš, hra pro mě skončila. Ale stále jsem si uchovával naději na něco víc. V hlavě mi stále běžela i Behemotova poslední slova. Božstvo bylo nakonec herní umělou inteligencí a bylo vnímavé. Neřekl by taková slova, aby mi dal naději jen tak. Možná měl opravdu nějaký plán. 

	  

	Ještě chvíli jsme diskutovali o tom, co nám změna frakce přinese, a kluci viděli jen samé klady: neprozkoumané země, jedinečné úkoly a schopnosti, vzácné úspěchy... Celkovou sklíčenou atmosféru vystřídalo vzrušení a nadšení. Což bylo možná přehnané, vzhledem k tomu, že všechny naše domněnky vycházely z těch ubohých pár systémových zpráv, které jsem viděl, než jsem se odhlásil z kapsle. V každém případě se kluci rozveselili. Hmyz se dokonce začal procházet po obývacím pokoji a se zájmem si prohlížel rodinné hologramy. 

	  

	Všiml jsem si, že Tissa, ačkoli se usmívala spolu se všemi, zdaleka nevypadala šťastně. Bylo jasné proč - která holka si chtěla hrát na nemrtvou? Hnijící, pokrytou mrtvolnými skvrnami, obklopenou podobně nechutnými postavami? Nejen na obrazovce monitoru jako v minulých epochách, ale téměř naživo? 

	  

	Nadšení kluků raketově vzrostlo, když jsme se dostali k tématu Balancer. 

	  

	"Představ si, jakých úspěchů můžeme dosáhnout, až začneme likvidovat moby a bossy o sto úrovní výš!" Bomber vykřikl. "A ten kretén Monty je první na seznamu!" 

	  

	"Počkej," řekl jsem a nesdílel Hungův zápal. Vypadalo to, že neví, jak artefakt funguje. "Včera, když jsem vyvažoval licha, se dostal na stejnou úroveň jako já. Kdyby kletba nemrtvých nefungovala a lich zemřel, dostali bychom z něj stejné množství zkušeností jako z moba na třicáté deváté úrovni. No dobře, víc, protože to byl boss. Ale sami jste viděli, že jeho úroveň klesla..." 

	  

	"Oba se mýlíte," řekl Ed a mnul si ruce. Vytáhl komunikátor a vyvolal popis Balancera. "Podívejte se: 'při poškození vyrovnává cíl s útočníkem'! Takže mob se stává tvou úrovní, Scyth, jen když udělíš poškození. Zasáhneš, systém vypočítá poškození, jako by šlo o moba tvé úrovně, aplikuje ho a pak vrátí úroveň moba." 

	  

	"Ale já jsem se viděl, ještě než jsem ho zasáhl, licha..." 

	  

	"Funguje to oběma směry!" Tissa vykřikl a vítězoslavně se usmál. "Že jo, Ede? Když ses díval, Alexi, lich na někoho sám útočil, že?“ 

	  

	"Jsem na tebe pyšná, Melisso!" Rodriguez odpověděl a napodobil pana Kováče. "Lich vrhl na žoldáky Smrtící stisk, ty mrtvé ruce, co se prošly zemí, pamatuješ? Ta schopnost je spoutá na místě a způsobí jim poškození." Lich neustále rozdával poškození, pak klesl v úrovni. Na pět vteřin." 

	  

	"Takže mechanika pro výpočet expů je v tomto případě nejasná?“ Tobiáš se zeptal. "Pokud moba za těch pět vteřin zabije a klesne mu úroveň...“ 

	  

	"Vyzkoušíme to," řekl jsem. "A i kdybychom zkušenosti nedostali, co nám brání snížit mobovi zdraví na minimum a pak ho dorazit Spícím mstitelem? 

	  

	"Jedině to, že už ho možná nemáš," postoupil Ed zamyšleně kupředu. "Jestli je Spící bůh pryč a jeho chrám zničil lich, pak už ti možná nezbydou žádné božské schopnosti." 

	  

	"Navíc celý systém bonusových statistických bodů pro adepty," dodal Hung. "Nevadí, nemá smysl se dohadovat. Brzy to zjistíme. Ať už je to jakkoli, souhlasím s Alexem." 

	  

	"Takže se teď taky staneme nemrtvými?" Malik se rozzářil. "Tak to se možná nemusím stát bardem? Scyth může zase začít používat své staré triky s nezranitelností a střílet bossy na jednu ránu a já můžu být pořád starý dobrý zloděj." 

	  

	"Tobiáši?" Zeptal jsem se. "Jsi s námi?" 

	  

	Přikývl, prohlédl si nehty a něco souhlasně zamumlal. Tissa zatím mlčel a vyhýbal se mému pohledu. 

	  

	"Takže je rozhodnuto?" Ed se zeptal a podíval se na všechny. "Změníme frakce a pak vypracujeme plán našich dalších akcí, až zjistíme, co chce Ničivá nákaza od Skythu?" 

	  

	"Počkej!" Tissa sklopila oči, jako by sbírala odvahu. Rozhodla se a zeptala se. "Co tedy? Přemýšlej o tom, o co tady přijdeme: všechna města pro nás budou nedostupná, nebudeme se moci objevit v žádné obydlené zóně, aniž bychom riskovali smrt! Nikdy nebudeme moci vstoupit do žádného obyčejného města! Po celý náš život! Chápete to? Žádní třídní učitelé, obchodníci. Pochybuji, že budeme mít přístup i do aukční síně! Společenství má vlastní aukční síň, stejně jako Impérium a neutrální země. Předpokládám, že aukční síň Ničivého moru bude také samostatná? A s kým budeme obchodovat? Mezi sebou? Co když jsou zóny nové frakce vysokoúrovňové? Jak budeme zvyšovat úroveň? Jste si jisti, že Scyth dostane zpět své nemrtvé prokletí? Co když ne?" 

	  

	"Chceš to odmítnout?" Zeptal jsem se jemně a vzal ji za ruku. "To je v pořádku a na našem vztahu to nic nezmění. Zvlášť když jste s Malikem pořád na pískovišti. Nedokážu si představit, že by bylo možné změnit rasu dřív, než půjdete do velkého Dis." 

	  

	"Vlastně mám pozítří narozeniny," zamumlal Malik. "A nedostal jsem odpověď na svou otázku; můžu zůstat zlodějem, nebo je pro tebe opravdu důležité mít ve své partě osobního barda s kytarou?" 

	  

	"Ať už jsme se Spícími bohy, nebo Ničivým morem, nic to na tom nemění," odpověděl Ed. "Nemůžeme jít do Darantu a jen tak si vzít nějakého náhodného barda, víš? Mám teď větší starost o někoho jiného. O Tissu." 

	  

	Dívka se prudce nadechla, když uslyšela své jméno. Ramena jí poklesla. 

	  

	"Musím přiznat," řekla tiše. "Bílé Amazonky mi daly nabídku, která se těžko odmítá. Nechci, aby mezi námi zůstalo něco nevyřčeného, takže vám to řeknu na rovinu: rozhodla jsem se souhlasit. Vyřeší to nejen moje problémy, ale prostě všechno, dokonce i pro mého tátu." 

	  

	Zdálo se mi, že se teprve teď definitivně rozhodla. Poté, co vyslovila své pochybnosti, jako by odřízla ostatní možnosti. Ano, vydělávali jsme spoustu peněz, směšnou částku, a měli jsme velký potenciál. A kdo ví, třeba by ten potenciál s Ničivou nákazou nikam nezmizel, ale jenom by rostl! Nicméně, ty to rozlouskni, schopnosti Spících bohů byly omezené, protože jsme nemohli vymyslet způsob, jak dokončit Behemothův úkol a postavit druhý chrám. Existoval důvod, proč byli chlapci tak šťastní ze zprávy o návratu pod praporem Ničivého moru - vzpomínali na zázraky, které jsme s jeho pomocí vykonali v pískovně. Nemrtví? No a co? Lidé si hráli na stejně strašidelné rasy, zvlášť když jste se podívali na Impérium. Nové možnosti inspirovaly i Eda, Hunga a Malika, dokonce i Craga. 

	  

	Pokud jde o mě, doufal jsem, že všechno napravím. A problém nebyl v nestvůře, kterou byl Ničivý mor, jistě odporná a nevlídná postava. S tím bych se dokázal smířit. Pro mě šlo spíš o zradu Behemota, s nímž mě pojilo víc než pouhá součást hry. Byla to hloupá myšlenka, ale považoval jsem ho za něco podobného jako starého kamaráda. 

	  

	U Tissy to tak kategorické nebylo. Já i Crag jsme zůstávali hrozbami: věčně pronásledovaní, štvaní, žijící pod Damoklovým mečem preventistů. Tissa, jak přiznala, chtěla něco jiného; stabilní postup, stálý kariérní růst v klanu a, proč to skrývat - vlastní podíl na slávě. Její popularita po vítězství v Aréně začínala upadat, a ať dívka žertovala, jak chtěla, viděli jsme, jak ji to trápí. Rebelka Tissa byla na popularitě závislá, a nebýt přímého zákazu od jejího otce, s radostí by se vydala do televizních nebo televizních pořadů, kam dostávala pozvánky. Ale pan Schafer měl vlastní představu o tom, jak to všechno skončí, a zarazil to hned v zárodku. Taková popularita byla krátkodobá, pokud jste si ji neudržovali novými úspěchy - streamy a ukázkami hraní. Kdyby Tissa zůstala v našem klanu, nemohla by kvůli mému statusu mluvit o svém životě v Dis. U Amazonek si mohla říkat, co chtěla. 

	  

	Nakonec zvážila všechno, co jí Ochranná čarodějka nabízela. A upřímně řečeno, rozuměly jsme jí. Všechno, o co se za celé dva roky v Dis snažila, jí bylo nabídnuto na stříbrném podnose. Můj strýc Nick tenhle slovní obrat miloval. Byli jsme samozřejmě naštvaní, ale zároveň jsme byli za naši kamarádku prostě rádi. 

	  

	Když kluci odcházeli, Ed si vzpomněl na něco důležitého. Zastavil se na prahu. 

	  

	"Zapomněli jsme na Patrika! Co když se automaticky promění v nemrtvého? Vždyť to není žádný hráč! Přihlásím se dřív než Scyth a odvedu ho z města. Pro jistotu..." 

	  

	Odešli a já zhodnotil naše setkání: Probuzený zůstal téměř celý, změnil frakci, rasu a podle toho, co jsme se dozvěděli dál, bude pokračovat v realizaci svého plánu dosáhnout v Disgardu větších výšin. A Tissa... K jejímu rozhodnutí opustit klan jsem se vrátil po zkouškách občanství. Pak by přišel její čas odejít do velkého světa, a kdo ví, třeba by se v klanu i v jejím vztahu ke mně něco změnilo. 

	  

	Poté, co jsem viděl své klanové kolegy venku, jsem si myslel, že strávím dalších pár hodin v napětí, než se přihlásím do Dis, ale mýlil jsem se. Po obědě mi zavolala Rita Woodová, známá také jako Nadváha. 

	  

	"Alexi, musíme se sejít," řekla a její hlas zněl znepokojeně. "Je to důležité!" 

	  

	"Leť ke mně domů," odpověděl jsem a dal jí adresu. 

	  

	O necelou hodinu později se objevila ve dveřích. Nejdřív jsem tu dívku ani nepoznal - byl jsem zvyklý na její virtuální podobu na pískovišti. Od našeho posledního setkání v reálném životě uplynuly dva měsíce. Rita se změnila - byla vytahaná a hubená. Na kdysi kulatém obličeji jí vynikaly vysoké lícní kosti. Zaváhal jsem a ona přišla, aniž by čekala na pozvání, objala mě a klovla do tváře. Následovala mě do obývacího pokoje, ale hned jak vešla, začala mluvit. 

	  

	"Před pár dny jsi mi nalinkovala popisy několika legendárních zvířat a požádala mě, abych je ocenil na černém trhu. Poslal jsem je důvěryhodnému známému. Ten se v oboru pohybuje už dlouho, ale jeho činnost je... tak trochu nelegální. Jestli víte, co tím myslím. Nikdo v tomto oboru nepracuje bez ochrany a ochranou mého známého je někdo z Tristadu. Takže jde o tohle..." 

	  

	Rita se podívala do lednice a ukázala na sodovou vodu. Přikývla jsem, vytáhla láhev, otevřela ji a lokla si. 

	  

	"Jeden z těch kousků výbavy je docela normální, aspoň mezi legendami. Šamanská řetězová zbroj, která posiluje duchovní magii. S cenou nebyly problémy, průměrná hodnota se pohybuje kolem sta tisíc feniků. Po odečtení poplatku mého známého bys za něj dostal kolem pětasedmdesáti tisíc. Víceméně..." 

	  

	Odmlčela se, aby se napila další vody. Zdálo se, že ve spěchu, který ke mně měla, dostala žízeň. Kontaktoval jsem Nadváhu, protože jsme potřebovali skutečné peníze. Fénixové. Nemohl jsem čekat dva měsíce do zkoušek občanství, abych převedl klanové zlato na skutečné peníze. Po útěku z hradu Modus jsme diskutovali o tom, kde se schovat před vytrvalou pozorností preventistů, a Manny navrhl, abychom si zařídili základnu v Kali Bottom. Všem se ten nápad líbil, ale potřebovali jsme peníze. Tehdy jsem si vzpomněl na černý trh s artefakty. 

	  

	Všechny obchody v Dis byly sledovány, zatímco prostřednictvím černého trhu jste mohli nakupovat a prodávat předměty a služby za skutečné peníze. No, dobře, za kryptoměnu, protože obchody s fénixy byly také sledovány. Ale pro náš nápad kryptoměna stačila: plánovali jsme s ní platit za ubytování a vždycky jsme ji mohli proměnit za fénixy. Zkrátka jsem chtěl prodat legendární Píšťalku vyvolávání nebo vyhraný roh mistra arény, ale pak jsem doplnil pokladnici a vybral pár legendárních, které by klanu nebyly k ničemu. 

	  

	"Tak v čem je problém?" Zeptal jsem se. 

	  

	"Ten druhý legendární. To je ten problém. Je to truhlicový předmět s názvem Vestment of Irkuyem's Fury a ukázalo se, že není zdaleka jednoduchý. Je součástí špičkové sady pro druidské tanky. Kompletní sada dokáže na minutu pohltit tolik procentních bodů poškození, kolik ztratíte zdraví. Dokážete si to představit? Tato sada je snem každého medvědího druida! Kde jsi to vzal, Alexi?" 

	  

	"Proč záleží na tom, kde? To je úžasné! Jen si představ, za kolik bychom to mohli prodat!" 

	  

	"Ty mě neposloucháš!" Rita se nervózně ozvala. "Můj zatraceně důvěryhodný známý je člověk z Triády! A chce přesně vědět, kde jsem sehnala informace o tomhle legendárním člověku!

	  

	 

	Kapitola 13. Jádro ničivé nákazy 

	  

	  

	TRIÁDA ROZŠÍŘILA své kořeny po celém světě a pohltila mnoho dalších podobných struktur. K dnešnímu dni sjednotila a ovládla prakticky celý zločinecký svět. Syndikát, východoevropské úřady, jihoameričtí drogoví dealeři, jakuza, nigerijské eskadry smrti - ti všichni byli buď sťati nebo zničeni, nebo se k Triádě dobrovolně připojili. Od té doby získala organizace spoustu nadnárodní čerstvé krve. 

	  

	Triádu tvořili převážně neobčané a přetrvávaly zvěsti, že organizace má napojení na vládu. 

	  

	Černý trh s Disgardiem přirozeně ovládali také zločinci. Ale to byla jen špička ledovce. Triáda se rozšířila i v samotné hře a ovládala mnoho průmyslových odvětví. Ani Sněhová bouře s tím nemohla nic dělat. 

	  

	Co se dalo dělat s klanem Nebeských válečníků? Dobrý, prosperující klan, kterému patřilo celé letovisko Perfetto na jihu říše se všemi jeho hazardními podniky s neomezeným sázením, nevěstinci pro každý vkus, restauracemi, kde byl každý kuchař velmistrem vaření, arénou s proslulými gladiátory a každodenními vystoupeními světoznámých hvězd. A několik dalších drobností: vinice, pivovary, idylické zahrady a vily slavných osobností. 

	  

	V Dis bylo možné všechno. A to byl možná důvod, proč si stále více obyvatel raději šetřilo peníze na dovolenou v Perfettu, skrze portál, který obsadil mág z Nebeských bojovníků, se zabydlelo v hotelu patřícím Nebeským bojovníkům a utrácelo čas a peníze v budovách patřících Nebeským bojovníkům. Známé také jako Triáda. Zdálo se, že k ní patří i někteří z nejvyšších preventivních klanů. 

	  

	Takže Ritiny obavy byly pochopitelné. Na zájmu Triády o soubor legend nebylo nic neobvyklého. Co bylo nepříjemné, byl jejich zájem o její zdroj. Rita by mě klidně mohla jmenovat, ale její ženská intuice jí napovídala, že za touto zdánlivě planou otázkou se skrývá víc než jen zvědavost. 

	  

	"Řekla jsem, že nevím, komu ten předmět patří. Že jsem se setkala s nějakým jeho zástupcem, prostředníkem, v securiťáku...“ 

	  

	'Securoomy' byly miniaturní kryptosvěty. Často to byly jen budovy bez dveří a s několika židlemi nebo (hádejte proč) postelí. Tyto světy se vytvářely na požádání, pomocí náhodného algoritmu. Neměly žádné fyzické umístění a existovaly pouze ve formě dat v operační paměti dvou kapslí účastníků. Neexistovaly žádné protokoly, žádný způsob, jak zaznamenávat události. Naprostá izolace. Informace se předávaly pouze mezi kapslemi a pouze šifrovaně. 

	  

	Rita se nevymlouvala, ale viděl jsem, že se necítí dobře. 

	  

	"Ten prostředník, můj známý, se ptal na příliš mnoho divných otázek! Nezná mě osobně, setkáváme se jen v securiťácích. Pokaždé, když vygeneruji nový vzhled a vyřknu kódové slovo dohodnuté při posledním setkání...“" zeptala jsem se. 

	  

	"Takže se není čeho bát?" 

	  

	"Je, Alexi," povzdechla si Rita. "Nemůžeš ten předmět prodat, dokud se nerozhodneš odhalit. Víš, co Zjevení esence dělá? Identifikace magického vybavení?" 

	  

	Ach ano, po včerejších událostech jsem to určitě věděla. Ale zdálo se, že dívka má na mysli něco jiného. 

	  

	"Identifikuje neznámý artefakt?“ 

	  

	"Mluvíš o odhalení skrytých vlastností předmětu, a to taky. Ale kromě všeho ostatního Odhalení esence odhaluje informace o všech předchozích majitelích. Je to drahá služba, nesmírně drahá, ale pokud se rozhodneš prodat roucho Irkuyemovy zuřivosti a Triáda ho koupí, pak ti zaklepe na dveře. Víte, tato sada podle mého známého padá jen na jednom místě, kam se dostanete jen za zvláštních podmínek. Takhle to řekl, "speciální", a podíval se na mě, jako bych byl hloupý. Snažil se odhadnout mou reakci. Byla to pro mě novinka, takže doufám, že moje překvapení vypadalo upřímně." 

	  

	"Tak na tuhle legendu zapomeňme a prodávejme jen šamanské řetězové kování?“ 

	  

	"Ten jsem taky odhalil. Teď jsou tyhle dva kusy výbavy v očích mého známého propojené a věř mi, že už sleduje všechny aukční síně Dis, jestli se některý z těch předmětů neobjeví." 

	  

	Bylo důležité, aby se předměty objevily na prodej, aby se Rita nedostala do úzkých. Kéž by se mi podařilo zbavit se jejich "historie", aby se mezi předchozími majiteli neobjevilo moje jméno... Nevadí, vyřeším to později, třeba najdeme vhodné kouzlo. 

	  

	"Pořád potřebuju peníze, Rito... Fénixy. Podívám se, co ještě můžu prodat, jenže... Máš ještě nějaké kontakty? Jen ne triády." 

	  

	"Můžu jít na trh sama, bez prostředníka. I když pak budu mít nulovou pověst a stejnou úroveň důvěry. "Ale poslouchej..." Rita zaváhala. "Z pískovny jsi vylezl teprve před týdnem, ne? Mně do toho samozřejmě nic není, ale kde jsi sehnal takové špičkové vybavení? A tolik... Počkej! Než začneš koktat a lhát, řeknu ti nejdřív, co si myslím. Dobře? Když budu klást řečnické otázky, neodpovídej - jen sleduji logický řetězec." 

	  

	Posunul jsem se na pohovce, a vůbec ne proto, že se Ritě zvedl lem šatů, když pod sebe strčila nohu, a už vůbec ne kvůli jejím výjimečným... krásným očím. Jenže ta scéna mi připomněla jednu velmi podobnou, s rozhovorem na úplně stejném místě a na úplně stejné téma. Jen s jinou dívkou. 

	  

	"Nejdřív tvůj fantastický výstup na pískovišti. Smolař na první úrovni, který nesehnal ani pět stříbrných na výbavu, se najednou během pár dní vyšplhal na pátou úroveň. To by se dalo vysvětlit podporou tvých spolužáků, ale o pár měsíců později, po vytvoření vlastního klanu a přivedení těch šprtů Dementorů, kteří nemohli vystát nooby, jsi vyhrál celosvětovou Junior Arénu. Mohl bych vyjmenovat i další řadu podivných událostí, jako třeba partu anonymních First Killů, které se sesypaly na pískovišti, několik úžasných epiků, které jsi dal na prodej, ale myslím, že jsem se vyjádřil. A teď to vypadá, že se snažíš vydražit ty nejlepší předměty, jaké kdy byly v Disu k vidění, a chováš se k nim, jako bys jich měl plnou truhlu..." 

	  

	Ritě se rozšířily oči a zalapala po dechu. 

	  

	"Počkej. Opravdu jich máš plnou truhlu? Daamn! Ty vážně neumíš lhát, aby sis zachránil život, Alexi! Musíš zlepšit svůj poker face." 

	  

	"Nesnaž se mě obelstít, Woode. V obličeji se mi nepohnul ani sval!" 

	  

	"Uh-huh, jasně. Máš červené uši a vůbec... Ty... Neřeknu to přímo... Zkrátka a dobře, jsi výjimečný, že?" Rita si představovala něco strašného a zachvěla se, když si představila Hrozbu. "Podle tvých očí vidím, že odpověď zní ano! Mám tě!" 

	  

	"Co tím sleduješ? Jestli se mě chceš vzdát..." 

	  

	"Mám k tobě příliš velký respekt. Mám tě rád, Alexi! Ale i bez toho věřím na něco, čemu se říká karma. Takže ode mě nečekej žádné triky. Na druhou stranu mám unikátní informace a jako profesionální obchodník nemůžu jen tak sedět a nic nedělat.“ 

	  

	Rita chvíli mlčela, ale odpovědi se nedočkala. Stal jsem se nemrtvým, vazalem Ničivého moru. Kdyby mě začali lovit všichni preventisté světa, mohl bych prostě odejít za hranice a žít tam. Alespoň jsem se nemusel bát znehodnocení Lakharianské pouště. A ve skutečném životě jsem se mohl schovat u Mannyho, se kterým jsem si mimochodem potřeboval promluvit a rozhodnout se, co dál s dělníky. 

	  

	"Dobře, Alexi. Zkusíme něco jiného. Nic neodpovídej a nic neslibuj. Jen měj na paměti, že se mnou můžeš počítat při svých ohrožujících," usmála se, "činech a obchodech. A pokud to bude možné, a já na základě příkladu Dementorů vidím, že ano, doufám, že se budu moci přidat k vašemu klanu." 

	  

	"Děkuji ti za tvou upřímnost. Opravdu si jí i tvého pochopení vážím. Co se týče klanu... musím to probrat s ostatními." 

	  

	"Dobře." 

	  

	Rita vstala a já ji vyprovodil ven. Apaticky jsem podřimoval v posteli před přihlášením do Dis. Dělo se toho příliš mnoho. 

	  

	* * * 

	  

	Pevnost Charinza mě přivítala kvílením větru a zápachem. Soumračné sluneční paprsky, prodírající se přes dva vrcholky pohoří, pokrývaly střechy nedotčené budovy pevnosti krvavým světlem. 

	  

	Předtím se za chrámem Spících bohů nacházel improvizovaný hřbitov s ozdobnými náhrobky, ale nyní místo nabylo podoby, jakou mělo před mým prvním pobytem na ostrově: starobylé kamenné desky ve tvaru seříznuté pyramidy, na jejímž vrcholu nebyla žádná stavba. 

	  

	Trosky zničeného chrámu byly odklizeny za necelý den. Kdo to udělal? Bezpochyby lich a jeho hnijící přátelé. Viděl jsem řetěz zombií táhnoucí se za hranice pevnosti, jak míjí poslední kameny podél linie. Mrtví na mě nijak nereagovali. Jejich šéf Shazz nebyl nikde vidět. 

	  

	Opravdu jsem nevěděl, co mám dělat. Pokusil jsem se myšlenkami oslovit Behemota, ale nedostal jsem žádnou odpověď. Jediné, na co jsem se mohl spolehnout, jsem byl já sám. 

	  

	Co jsem tedy měl? Tohle všechno bylo zřejmě součástí scénáře, který odstartoval globální akci - Invazi ničivého moru. 

	  

	Něco podobného se stalo před mnoha lety, když se hráči teprve dostávali na stou úroveň a odemykali kontinent Shad'Erung - někdo našel na pobřeží zraněného orka. Loď Impéria se zřítila na útesy a přežil jen orčí kapitán NPC. Hráč, který zraněného orka našel, spustil globální událost a o nějaký čas později bylo možné vybrat si temnou rasu - orka, trolla, zlobra, minotaura, dragonita... Tím hráčem byl mimochodem Horvac, vůdce Cestovatelů. Orkové pro něj uspořádali rituál konverze a on se stal jedním z nich. Horvac vzal celý svůj klan do Říše a stal se miliardářem. 

	  

	Kromě toho, že se moje postava změnila, se tentokrát nic podobného zřejmě nestalo. Žádná oznámení, zprávy o nové frakci na herním fóru, nic. 

	  

	Moje rozhraní bylo stejné, až na to, že schopnosti spojené se Spícími bohy byly neaktivní; zašedlé ikony Spícího doteku, Spící nezranitelnosti a Spícího mstitele nic neudělaly, když jsem se je pokusil použít. Můj záznam o úkolech hlásil totéž: Behemothův úkol nezmizel, nezobrazoval se jako neúspěšný, ale také se neotevřel - v seznamu byl jen šedý řádek. Na mapě se nadále zobrazovala místa moci, kde bylo možné postavit chrám Spících bohů. Byl k nim přidán bod na Charinze. 

	  

	Po otevření profilu jsem však byl zklamán. Teď, když byl jediný chrám zničen, přišli všichni adepti Spících bohů o bonus za jednotu. Samotná božská pasivní dovednost sice nezmizela, ale také nebyla aktivována. 

	  

	Alespoň že mé třídní dovednosti stále fungovaly: Božské zjevení, Imitace, Letargie, Osvobození a Plášťová esence zůstaly k dispozici. 

	  

	Podíval jsem se na své tělo. Stále jsem měl všechno vybavení kromě bot. Moje nohy vypadaly jako lidské, ale mrtvé maso a mrtvolně bledá kůže to potvrzovaly: Scyth byl nyní nemrtvý. 

	  

	Otevřel jsem svůj profil, abych to potvrdil: 

	  

	Scyth, nemrtvý člověk 39. úrovně. 

	  

	Skutečné jméno: Alex Sheppard (skryté). 

	Skutečný věk: 16 let (skrytý). 

	Třída: (skrytý). 

	Klan: Probuzený. 

	  

	... 

	  

	Skrytý status: Hrozba třídy L s potenciálem A. 

	Skrytý status: Počátek spících bohů. 

	Skrytý status: Legát Ničivého moru. 

	  

	Stále jsem měl svou třídu a potenciál Ohrožení. Počáteční titul se objevoval, a to mi dávalo naději, že se Behemoth vrátí. Bez Spících bohů, ale s Ničivým morem, byl můj potenciál pouze L - na maximum se zvýšil, až když jsem se stal iniciálem Spících bohů. 

	  

	Zastavil jsem se a znovu se zaposlouchal ve snaze zachytit alespoň nějaké Behemotovo znamení. Vůbec nic. 

	  

	Za pyramidou z desek, na níž kdysi stál jeho chrám, jsem našel místo své smrti. Země tam byla jako popel proměněný v bláto po lijáku a pak vysušený pod paprsky jižního slunce. A tam byly moje boty, uvízlé v blátě. Nikdo z nemrtvých jim nevěnoval ani pohled. Zvedl jsem je a obul si je. 

	  

	O kus dál na ulici, hned vedle hostince, jsem zahlédl smečku Kostěných psů. Po rozhovoru s Ritou jsem kontaktoval Mannyho a navrhl mu, abychom se tam sešli. Brigádník mi odpověděl, že ten den už dvakrát zemřel na mrtvé, takže se do Disu může přihlásit až zítra. Do té doby bych měl být schopen zjistit, co mě ve hře čeká a co bychom teď mohli dělat s klanem a dělníky. Na tom jsme se dohodli. 

	  

	Po ulicích se bezcílně potulovali kostlivci a zombie na vysoké úrovni. Žlutá jména mobů prozrazovala, že jsou pro mě neutrální. O kus dál, za branami pevnosti, něco zadunělo a já se vydal tím směrem. Nemrtví mi nevěnovali vůbec žádnou pozornost, jako bych se stal jedním z nich. I když to byla asi pravda. 

	  

	Nevím, proč lich Šazz nechal pevnost nedotčenou. Možná se mu do cesty připletla aura Spících bohů. Začal stavět mimo ni. Vykácel obrovský kus džungle, asi tři sta metrů čtverečních. Foul Queases vytahovali stromy, na okraji staveniště hlídkovaly oddíly kostěných golemů a morových Belcherů. Z té obrovské rozmanitosti nemrtvých se mi zatočila hlava. Mrtvoly, hladové mrtvoly, požírači mrtvol, plivači moru, sběrači krve a sběrači masa. Armáda Ničivého moru v klidu. I kdybychom včera přežili, moje porážka byla jen otázkou času. 

	  

	Teprve teď jsem si uvědomil, že Ničivý mor proměňuje okolí; půda kolem vypadala jako ta, kterou jsem viděl v chrámu, bledě šedá lepkavá hmota. V hlavě mi bleskla analogie: terraformace Marsu, po níž by na planetě začaly růst rostliny, podporovala by je voda, atmosféra; všechny vhodné podmínky pro život. Jenže u nemrtvých se to všechno odehrávalo mnohem rychleji a nejspíš i opačným směrem. 

	  

	Pokácené dřevo se vršilo u obrovského oblouku, který se stále ještě stavěl, zřejmě vytvarovaného z popela pokrývajícího zemi. Nevěděl jsem, kdo oblouk vztyčil. Ale když jsem se podíval blíž, viděl jsem, jak se z pokácených stromů táhnou jakési poloprůhledné struny, které prosakovaly do oblouku, a zelené listy v mžiku ztratily barvu, uschly a rozpadly se v šedý prach. Zdálo se, že oblouk neustále roste. Takže jako materiál pro svá kouzla používali energii samotného života? Nebo spíš smrti? 

	  

	Pod nohama jsem ucítil vibrace. Země se zachvěla a začala se hýbat. Deset stop ode mě, ve fontáně prýštící hlíny, vystřelil ze země dvacetimetrový Bojový červ. 

	  

	Bledě žlutý a vypouklý jako larva, červ zavrtěl dlouhými drsnými vousy, otočil ke mně vrásčitý obličej bez očí a pak se znovu zahrabal. Úroveň tohoto moba byla dvě stě třicet šest, stejná jako u ostatních nemrtvých v okolí. To mě přivedlo na myšlenku, že Ničivá nákaza není připravena na vážný odpor. Jeden hladký nájezd jakéhokoli špičkového klanu by tuhle hnijící armádu rozdrtil na molekuly. A to znamenalo, že Jádro mě potřebuje víc než já je. Bylo načase zjistit další podrobnosti. 

	  

	Nehnutě jsem odstrčil kostlivce stranou a zamířil k Shazzovi. Pochyboval jsem, že by mi některý z jeho mrtvých přisluhovačů dokázal odpovědět na mé otázky. Lich mě spatřil, ale vůbec nereagoval. Jen se dál vznášel ve vzduchu a vydával tiché rozkazy. Bez něj by se tu nejspíš všechno zhroutilo a nemrtví bez mozku by se jen potulovali po ostrově, dokud by je Monty všechny nesežral. Zvláštní, že jsem toho dinosaura ještě neviděl... 

	  

	"Život je smrt, legáte!" lich natáhl ruku a ukázal na mě tři prostředníčky. 

	  

	Shazzova ruka se vzpamatovala poté, co mu ji minotaurus usekl. 

	  

	Zdálo se, že ode mě očekává nějakou odpověď. Na rozdíl od vyslance Ničivého moru, který se kdysi objevil v Bublajícím flakónu a dal mi úkol zajmout Tristada, to vypadalo, že lich je bývalý člověk. Jeho tvář však nevykazovala žádné známky emocí, jen masku bez vášně. Když se mu nedostalo žádné odpovědi, lich pokračoval. 

	  

	"Ale ve službě Ničivému moru se neumírá! Legát Scyth! Dostalo se ti cti stát se mluvčím jádra. Následujte mě. 

	  

	Vyskočilo okno s úkolem: 

	  

	Volání jádra 

	  

	Prokletý Lich Shazz tě chce vzít do Jádra ničivého moru. Následuj ho. 

	  

	Odměna: Vezměte si na starost, co je třeba udělat, abyste se dostali do bezpečí: 

	  

	- vaše reputace u frakce Ničivý mor se zvýší o 10 bodů; 

	  

	- vaše reputace u Prokletého Liche Shazze se zvýší o 5 bodů; 

	  

	- další úkol v řetězci božských úkolů Invaze Ničivého moru. 

	  

	Úkol byl přijat automaticky. Bez pochybností, že ho budu bez námitek následovat, se Shazz vznášel vzduchem směrem k dolu. Šel jsem za ním, stále jsem se rozhlížel, a jakmile jsme dorazili do nedotčeného lesa, viděl jsem, že zombie a bestie přestaly pracovat. Královny upustily pokácené stromy a zombie se za námi potulovaly, občas zasténaly a zavyly. Kostlivci se plahočili za nimi a jejich kosti klapaly. Nemrtví, jejichž intelekt převyšoval intelekt živých mrtvých, o nás rychle ztratili zájem: ohaři se začali prát mezi sebou, golemové se rozpadli v prach. 

	  

	Lich se zastavil. Upřel pohled ke staveništi, něco zasyčel, zvedl ruku a sevřel ji v pěst. Kolem něj se objevila trojice vyjevených banshee poručíků. Vypadali příšerně, s prázdnými očními důlky, nízko visícími čelistmi plnými tesáků a dírami ve tvářích místo nosů. Jejich zapletené dlouhé vlasy dodávaly bytostem karikaturní podobnost s lidskými ženami, ale tento dojem zmizel, jakmile jste se podívali na jejich těla a končetiny: jejich ruce připomínající bič visely níže než nohy, které měly kolena směřující dozadu. 

	  

	Shazz jim dal tichý pokyn a banshee se vznesly k různým částem staveniště. Okolí naplnil uši drásající jekot. Mrtvé se seřadily do řady a vrátily se k hlídkování. Queasy posbíraly upuštěné dřevo a odtáhly ho k podivnému upířímu oblouku. Hromady kostí, které byly golemy, se proměnily zpět v plnohodnotné davy. 

	  

	To byl poslední důkaz, že bez licha celá tahle armáda postrádá smysl. Spokojený, že byl obnoven pořádek, se Shazz otočil a otevřel ústa. 

	  

	"Pojď za mnou, legáte," zopakoval a pokračoval. 

	  

	"Nebojíš se o své přisluhovače, lichu?" Zeptal jsem se, když jsem se prodíral podrostem. "Po ostrově se potuluje obrovský dinosaurus. Musíš si ho pamatovat! Sežral tvého přítele, toho druhého licha." 

	  

	Shazz ztuhl a pomalu ke mně otočil hlavu. Vypadalo to dost děsivě, vzhledem k tomu, že jeho tělo zůstalo na stejném místě a lebka se mu na krku otočila o plných sto osmdesát stupňů. V jeho očích se konečně objevila nějaká jiskřička emocí - zájem. 

	  

	"Jsi silný. Tvá vůle je mocná, legáte. Teď už chápu rozhodnutí Jádra." 

	  

	"A co ten dinosaurus, který sežral tvého přítele?“ 

	  

	"V Ničivém moru nejsou žádní přátelé. Dersh je mrtvý, ale jeho smrt posílila ostatní legáty. Koshch a já." 

	  

	"Koshch... To je ten, kterého jsme roztrhali na kusy, že? Jak se to slučuje s tím tvým "žádná smrt ve službách Ničivého moru"? 

	  

	"Dersh a Koshch ztratili své pozemské podoby a jejich vědomí odešla odpočívat do náruče Ničivého moru. Až přijde čas, vrátí se. Všichni se vrátí," řekl a jeho tón byl věcný, jako by mluvil o tom, že on je lich a já Skyth. Žádný přehnaný fanatismus. Prostě jen konstatoval fakt. "Co se týče dinosaura, zvířecí instinkty boha šelem jsou příliš silné. Ucítil přítomnost Jádra a klesl k zemi. Nebude to problém. Až přijde čas, přidá se k našim řadám." 

	  

	Montosaurus se vyhnul prastarému místu moci, kde jsme postavili chrám Spících bohů. S Ničivým morem to mohlo být stejné. Protože lich odpovídal na mé otázky, rozhodl jsem se naléhat dál. 

	  

	"Kde je Jádro? A co to je? 

	  

	Lich si mě změřil pohledem. 

	  

	"Pojď za mnou, legáte." 

	  

	Prodíral jsem se křovím - Shazz využil své schopnosti pohybovat se bez doteku země a proplul přímo skrz - a najednou jsem ucítil přítomnost Spícího boha, pak jsem uslyšel jeho slabý hlas. 

	  

	Uzavřel jsem tvou mysl, Počátečníku. Nedovol, aby pojaly podezření, že jsi volný. Znamení parazita má vymazat tvou vůli a donutit tě bezvýhradně plnit jejich příkazy. 

	  

	"Co mám dělat, Behemote?" 

	  

	Sbírej informace. Zjisti jejich plány. Přemýšlet o... Hlas s každým slovem slábl, až zmizel úplně. 

	  

	Věděl jsem, že Behemoth potřebuje energii, aby mohl existovat v Dis, ale rozhodl jsem se, že budu muset počkat na pozdější dobu, abych vymyslel způsob, jak mu pomoci. Teď jsem prostě musel následovat licha. Naše cesta rozhodně vedla do dolu, odkud se přesně vynořila armáda nemrtvých. 

	  

	Brzy jsem o tom spatřil důkaz. Vstoupili jsme do dolu a šli stále hlouběji a hlouběji, až jsme se dostali do zavalené části, která byla nyní vyčištěná. Vzpomněl jsem si, že mi o tom vyprávěli Plíživec a Bomber. Tady byl ten dělník pokousaný. 

	  

	Lich vletěl do propasti a já se brodil za ním, natahoval ruce a ohmatával stěny jeskyně. Zakopl jsem, upadl a zvedl se a snažil se neztratit Shazze, který vydával sotva viditelnou příšernou záři. Ignoroval všechny mé pokusy přimět ho k řeči. 

	  

	Před námi se vynořil malý oblouk podobný tomu, který se stavěl u pevnosti. Mezi sloupy, které se nad námi spojovaly, se objevilo slabé prostorové vlnění. Portál, který Plíživec považoval za instanci, vedl do Jádra ničivého moru. 

	  

	"Následujte mě," nařídil Shazz ještě jednou a zmizel v závoji. 

	  

	* * * 

	  

	Udělal jsem krok za ním a připadal si, jako bych visel v nějakém rosolu. Čas strávený v prostoru mezi světy se protáhl na dlouhé vteřiny. Připadalo mi, jako by mě kontrolovali, osahávali neviditelnými studenými chapadly a pustili mě na svobodu, až když si byli jistí, že jsem jeden z nich. 

	  

	Když jsem vypadl z portálu, ocitl jsem se v obrovské místnosti. Stěny a strop se ztrácely v mlze. Celý povrch kolem byl pokrytý slizem a vibroval jako živý. Kde jsem to vlastně byl? Otevřená mapa ukazovala mou značku tam, kam ještě žádný hráč nevkročil - uprostřed jižního pólu. Na kontinentu Holdest. 

	  

	Teď, když jsem byl nemrtvý, jsem už necítil chlad, takže jsem netušil, jaká je tam teplota, ale ještě jsem neměl žádné mrazivé debuffy. Možná právě proto, že jsem byl nemrtvý. 

	  

	"Počkej tady," přikázal mi lich a pomalu se vznášel vpřed. 

	  

	Zůstal jsem stát na místě a využil jsem oddechu a rozhlédl se kolem. Přede mnou se rozprostírala podivná vodní plocha, naplněná bublajícím matným slizem, hustým a lepkavým. Uprostřed byla kulovitá pulzující tmavozelená hmota, pokrytá průhlednými žilami a cévami. S každým pulzujícím nádechem se po ní pohybovala černá tekutina, která z povrchu koule vytryskla. Zdálo se, že právě to vytváří kaluž slizu kolem. Za ní se rozprostírala tma a nebylo jasné, zda jeskyně končí tam, nebo se táhne dál. 

	  

	Tak tohle bylo ono... 

	  

	Jádro ničivého moru 

	  

	Popis neukazoval žádné další informace. Stále jsem nevěděl, co je Jádro ničivého moru. 

	  

	Lich se ke mně vrátil a nařídil mi, abych ho následoval. Na okraji morové nádrže mě chytil za rameno. 

	  

	"Zůstaň tady," nařídil mi. Tichý lichův hlas mi v tomto hrobovém tichu připadal příliš silný. "Přibliž se a zemřeš. Nic a nikdo nevydrží těsnou blízkost s jádrem ničivého moru. 

	  

	"Co je to?" Ukázal jsem na tekutinu bublající před námi. "Je to Ničivý mor?" 

	  

	"Všude kolem vás je Ničivý mor." Lich roztáhl ruku, aby naznačil celý prostor kolem, a ukázal na sebe zahnutým prstem. "Stejně jako já a ty. My všichni jsme Ničivý mor. Proniká skrz všechny tady." 

	  

	Ve vzduchu se vznášely drobné částečky neznámého původu, jako saze nebo prach. Neviděl jsem žádné zdroje světla kromě samotného Jádra, které vydávalo jasnější světlo než lich, ale stále se smrtelnou matností. 

	  

	Zdálo se, že mezi Jádrem a Shazzem probíhá nějaký nezvučný dialog, a pak nás lich několika slovy na rozloučenou opustil. 

	  

	"Život je smrt, legáte!" 

	  

	"Ve službě Ničivému moru není smrt," odpověděl jsem, když odcházel. 

	  

	Zůstal jsem s Jádrem sám. Behemoth mi nařídil, abych se přetvařoval a shromažďoval informace. Přesně to jsem měl v úmyslu udělat. Poklekl jsem a pozdravil svého nového šéfa. 

	  

	"Zdravím tě, vládče!" 

	  

	"Vítám tě, můj legáte!" mocný a drsný hlas se mi rozlehl lebkou. "Stál jsi nás draho. Dva ze tří zbývajících legátů padli, aby ses mohl připojit k Ničivé pohromě..." 

	  

	"Kdo jsou legáti? Jak funguje vaše hierarchie?" 

	  

	"Já jsem Jádro. Ti, kdo se mnou mohou mluvit, jsou legáti. Legáti jsou nejsilnější bojovníci v řadách Ničivého moru a udržují si mysl a vůli, aby mohli vládnout nižším kruhům Ničivého moru. Bylo jich devět. Devět Prokletých lichů. Devět v zoufalství, kteří se navzájem našli. Kteří povstali a zvítězili. Ti, kteří odhodili osobní a spojili se v jeden nerozlučný celek." 

	  

	"Nerozumím ti, můj pane. Mluvíš o devíti lidech. Já jsem viděl jen tři. Čtyři, když počítám toho, kterého zničil bůh šelem na mém ostrově. Kde jsou ti ostatní? Co udělali, že se stali legáty? A proč já? Stanu se také prokletým lichem? Ale já nemám žádnou magii, neumím nekromancii, dokonce ani...“ 

	  

	"Dost!" Jádro přerušilo mou řeč tak bezelstně, že mi v hlavě vzplála pekelná bolest. "Je toho hodně, co se musíš naučit, ale tvou první lekcí musí být disciplína. Mluv, když jsi osloven, a mlč, když není třeba odpovídat. Tvá indolentní zvědavost je neúčinná. Více se naučíš, až prokážeš svou užitečnost. Zatím na to ještě nejste připraveni. Přistupte! Musíme začít s výukou, legáte!" 

	  

	"Hm... Ale jak? Ta... tekutina... nezabije mě? Shazz říkal, že tvou přítomnost nikdo nepřežije." 

	  

	"Ztrácíš můj čas..." řekl Jádro nespokojeně. 

	  

	Tón a hlas, který mi zněl v hlavě, mi samy drásaly mozek. Zklamal jsem vládce! Tělo mi sevřela hrůza a začal jsem se třást, ale když jsem si uvědomil, že je to vynucený třes, rychle jsem se ovládl. 

	  

	Než jsem se stačil omluvit, z černého slizu vystřelila dehtovitá chapadla, chytila mě kolem trupu a táhla mě k bazénu. Vrhli mě do něj po hlavě a z hrudi se mi vydral bezhlučný chrapot; sliz se mi zabořil do kůže, vnikl mi do nosu a úst, zakryl mi oči. 

	  

	Ve smrtelné panice jsem se snažil zmítat, ale lepkavá tekutina byla tak hustá, že jsem nemohl pohnout ani prstem. Život mi začal rychle klesat - něco mě zabíjelo. 

	  

	"Zůstaň v klidu, Legate. Nech všechny své obavy za sebou. Ve službě Ničivému moru se neumírá. Převezmi moc!" 

	  

	Poslechl jsem a přestal se bránit. Když jsem si uvědomil, že už nepotřebuji dýchat, srdce se mi přestalo snažit vyrazit si cestu z hrudi. Bažina Bažiny mě naučila, jak se v takové situaci chovat. 

	  

	Zachovej klid, Alexi, pomyslel jsem si. Je to jen hra. Jsou to jen obrazy v tvé hlavě, které vytváří nitrogel kapsle při spojení s tvým mozkem. Teď jsi nemrtvý! Nemusíš ani dýchat! Jistě, je to nechutné a odporné, ale nethere, tohle svinstvo je něco jako bůh. Behemoth to nazval parazitem, ale to samé říkal i o Nergalovi! Musíš být silný. Právě teď a vůbec v Dis. Jen tak můžeš dosáhnout svého cíle... 

	  

	O pár minut později jsem dopadl na dno, cítil jsem to nejdřív lopatkami, pak celým tělem. Bylo tvrdé, bez nánosů bahna. 

	  

	Debuff Přítomnost ničivého moru mi ubíral deset procent zdraví za tik. Shazz sliboval, že mě to zabije, ale já neumírala. Když jsem otevřel svůj profil, uviděl jsem směšné bonusy k regeneraci zdraví. Možná to bylo z toho slizu, ve kterém jsem byl ponořený. 

	  

	Jádro přestalo mluvit. Nic se nedělo, a to mě vrátilo k myšlenkám na můj cíl. Proč jsem tady? 

	  

	Začal jsem brát Dis vážně, když jsem si uvědomil, že neexistuje jiný způsob, jak si splnit svůj sen o vesmíru. Peníze na mé studium už ležely v klanové peněžence - to, co jsme dostali za realizaci počátečního potenciálu L a odstranění Hrozby Velkého Po. Když jsme k tomu připočetli hodnotu předmětů z Pokladnice, Píšťalky pro vyvolávání a Rohu mistra arény, hromádka se zvětšila. Dost na to, aby si všichni Probuzení mohli plně zaplatit studium na univerzitě a uživit se až do dospělosti. 

	  

	Dobré vzdělání znamenalo, že člověk mohl s důvěrou hledět do budoucnosti. Koneckonců univerzitní diplom byl prakticky zárukou občanského statusu vyššího než G. Zajímavá práce v oboru a dobrá kariéra, prvotřídní ubytování... Co víc si člověk mohl přát? To všechno už bylo prakticky zaručeno. Zvlášť když to vypadalo, že se naše cesty po zkouškách na občanství rozdělí. Ed chtěl být odborníkem na podnikové strategické plánování. Hung by si rád vyzkoušel americký fotbal. Tissa uměla krásně kreslit a uvažovala o kariéře umělkyně. Co se týče Malika, jeho snem bylo stát se komikem. 

	  

	Právě tehdy jsme si jen hráli, uchváceni vzrušením. Posunout se na úroveň Hrozby, získat skvělé pozice ve Sněhové bouři a protlačit se do elitních občanských kategorií - jistě, byl to důstojný cíl. Ale kdybychom to mysleli vážně, jakou bychom měli šanci? Naše úroveň Ohrožení se omezovala na Spící bohy, a i když byl Behemoth zdravý, šance, že bychom mohli postavit pět chrámů, byla jen o něco vyšší než nula. Pokud bychom odstranili Ničivý mor, co by nám zbylo? Řekněme, že bychom postavili chrám v Lakharianské poušti, i když jsem neměl ponětí jak. Možná kdybychom superrychle zvýšili úroveň a pokusili se dostat do Holdestu... Ale jak by náš malý klan odolal preventistům? A to byli jen malou částí herní komunity. Kdyby Nergal a ostatní bohové zítra vyhlásili válku Spícím bohům, pak by na naše chrámy postupovali všichni nejlepší hráči světa. A my bychom je nedokázali ubránit. 

	  

	Napadlo mě, že kdybychom se uvolnili a nechali nevyhnutelné dojít, tak by to ani nebylo tak zlé! Bylo plně možné, že bychom Disgardium dokonce hráli dál, ale jen tak pro zábavu. Na světě bylo spousta věcí, které se daly dělat zábavněji než ležet ponořený v kaluži samotné smrti - byly tu noční kluby, kde se dalo tančit, podniky, kde se dal splnit každý sen, pláže, na kterých se dalo opalovat, pochoutky, kterými se dalo cpát, a to všechno bez újmy na zdraví! 

	  

	Stačilo jen složit ty zatracené testy občanství a otevřeně prodávat své artefakty a legendární předměty prostřednictvím aukčního domu. Mohli bychom do toho zapojit i Ritu, aby nemusela strávit celý život v Dis. Lžíce je drahá, když se blíží čas oběda, říkával strýček Nick, a její altruistický dar v podobě Velké medvědí kosti s drobným poškozením byl prvním darem, který jsem ve hře dostal. 

	  

	Jaký tedy mělo tohle mučení smysl? Nechtěl jsem hrát za nemrtvého! Už mě nebavilo utíkat a schovávat se, už mě nebavilo skrývat své jméno, chtěl jsem slávu za své úspěchy. Nechtěl jsem žít v Cali Bottom a schovávat se před každým dronem nebo letcem! Jaký to mělo smysl? Pro mizernou šanci, že se můj potenciál Ohrožení dostane na maximum? Heh, na to bych musel ovládnout půlku světa! 

	  

	"Ovládneme celý svět, legáte," přerušil mě hlas Jádra. Nether, dokázal mi číst myšlenky? 

	  

	Schopnost odemčena: Zničit morovou nesmrtelnost! 

	  

	Ničivá morová nesmrtelnost úroveň 1 

	  

	Pokud jsi jediným zástupcem Ničivého moru v oblasti, pak když utrpíš smrtelné poškození, získáš dočasnou nesmrtelnost: 100 % všech následných poškození je absorbováno, 1 % je přeměněno na morovou energii a uloženo do zásobníku. 

	  

	Tento efekt trvá, dokud se vaše zdraví plně neobnoví. 

	  

	Objem morové nádrže: 100 000. 

	  

	Odemknutí nové statistiky: Morová energie. 

	  

	Morovou energii můžete použít k částečnému nebo úplnému zvýšení síly útoku v poměru jeden bod energie za HP poškození. 

	  

	Odemknuta schopnost: Oživení moru! 

	  

	Oživení moru 1. úroveň 

	  

	Ve službách Ničivého moru neexistuje smrt! Dokážeš vdechnout mrtvým život. Oživení kostlivci a zombie se přidají k Ničivému moru a budou sloužit legátovi. 

	  

	Šance na záchranu dovedností a bojových schopností, které máš za života: 1 %. 

	  

	Omezení: maximálně 10 služebníků na aktuální úrovni schopností. 

	  

	Náklady na použití: 1000 morové energie plus 1000 denně na udržení oživení. 

	  

	Odemknutá schopnost: Morová nákaza! 

	  

	Morová nákaza 1. úrovně 

	  

	Nakazí živé ničivým morem. Po smrti nakažení povstanou z mrtvých a poslouchají toho, kdo je nakazil. 

	  

	Funguje pouze při fyzickém dotyku oběti. Působí pouze na nehráčské postavy. 

	  

	Náklady na použití: 10 000 morové energie. 

	  

	Při pohledu na známé schopnosti z nového úhlu pohledu jsem zakopl o omezení v popisu Morové nákazy: "Funguje pouze na nehráčské postavy.". Pokud by to byla pravda, jak by tedy Velký Po nakazil tolik hráčů? 

	  

	"Jeho schopnost vyvinul legát Polynukleotid," odpověděl Jádro. "Byl to pilný a odhodlaný student. Ale, jak jsi mohl dokázat, příliš sebevědomý." 

	  

	"To jsou všechny schopnosti, které mi hodláte dát? Co je mým úkolem?" 

	  

	"Prokaž svou loajalitu, legáte, a získáš nové znalosti." 

	  

	Mé tělo se začalo zvedat k hladině a vylétlo jako špunt z morové vody. Stejná chapadla mě nejen vystrčila nahoru, ale také vrátila tam, kde jsem byl předtím. 

	  

	Otevřelo se okno s úkoly: 

	  

	Pevnost ničivého moru. 

	  

	Jádro Ničivého moru požaduje pevnost poblíž hustě obydlených čtvrtí kontinentů Latteria nebo Shad'Erung. Použijte k její stavbě dodaný návrh a postavte velký morový portál. Tím se odemkne cesta pro legie nemrtvých. 

	  

	Odměny: 

	  

	- 200 000 000 zkušeností; 

	  

	- vaše reputace u frakce Ničící mor se zvýší o 250 bodů; 

	  

	- vaše reputace u frakce Prokletý Lich Shazz se zvýší o 500 bodů; 

	  

	- Legátova koruna, předmět z legendární sady vybavení Ničivý mor; 

	  

	- schopnosti: Podmanit si mysl, Posílení moru. 

	  

	Máš návrh: Stronghold of Destroying Plague (Pevnost ničivého moru) 

	  

	"Budu potřebovat spojence," začal jsem přemýšlet nahlas. "Moje staré přátele. Spoluhráče. Budu potřebovat stavitele, zdroje..." 

	  

	Naplnil jsem si hlavu myšlenkami o tom, kde a jak postavit pevnost, aby Jádro neslyšelo mé skutečné myšlenky. Při studiu svého profilu jsem narazil na linku pomsty. Nevěděl jsem jak; možná to bylo kvůli debuffu Přítomnost Jádra ničivého moru, ale zdroje se zvýšily na sto procent a ikony Spící schopnosti často blikaly, v jednu chvíli se staly přístupnými a vzápětí se zase uzamkly. 

	  

	"Máš pravdu, když verbuješ všechny, které považuješ za nutné," odpovědělo Jádro a přede mnou se objevilo nové oznámení: 

	  

	Nemrtvá proměna 

	  

	Každého, kdo si přeje sloužit Ničivému moru, můžeš proměnit v nemrtvého. Tím se změní rasa a frakce jejich postavy. Všechny ostatní jejich vlastnosti zůstanou stejné. 

	  

	"Kolik mám času?" Zeptal jsem se, protože jsem v úkolu neviděl žádný termín. 

	  

	"Ještě nemáme dost síly na to, abychom bojovali proti všem inteligentním rasám," řekl Jádro. "Jako zvěstovatel musíš skrývat svou pravou povahu. A tu musíš využít k tomu, abys rozvinul své schopnosti a stal se silnějším. Uplynuly věky, zatímco jsem se skrýval v této jeskyni na okraji světa. Trpělivě jsem čekal a jsem ochoten čekat ještě déle. Legát Shazz projevil iniciativu a začal budovat pevnost na tvých bývalých pozemcích. To byla chyba - ty země jsou bez života a nepřinesou Zničujícímu moru žádnou hodnotu, ale posílí samotného legáta. Nabere sílu a bude čekat, až mu otevřeš cestu k živým. Charinza viděla v době Odchodů mnoho mrtvých a Šazz bude moci jednoho z nich vzkřísit. Až mu otevřeš portál, země živých se otřese!“ 

	  

	"Chápeš, že nemůžu postavit pevnost v obydlených zemích? Jak už jsem řekl, nejsem žádný stavitel a moji spojenci se teď nebudou moci beztrestně procházet po zemích živých, když budou proměněni v nemrtvé. Z toho důvodu navrhuji, abychom pro pevnost zvolili Lakharianskou poušť. Je to na Latterii. Není tam žádný inteligentní život a hádám, že smrtící horko neublíží lidem, kteří už jsou mrtví. 

	  

	"To dává smysl," schválil Jádro. "Můžeš začít, legáte. V některých městech Společenství a Říše jsou stoupenci kultu Moreny. Modlí se ke smrti a mohou vám poskytnout pomoc. Jejich slabost a zbabělost ti dává výhodu: budou se tě bát víc než úřadů. Nejsilnější z nich jsou moroví nekromanti. Najděte je a naverbujte! Pokud objevíš nějaké stopy po Moreně, najdi ji. Bude vaším spojencem." 

	  

	"Je také v Ničivé morové ráji?“ 

	  

	"Je to bohyně, pošetilý legáte." 

	  

	Cítil jsem, jak se Jádro rozchechtalo. 

	  

	"A teď začni. A pamatuj, že život je smrt, ale ve službě Ničivému moru žádná smrt není! Proměníme celý svět! Všichni smrtelníci dosáhnou nesmrtelnosti!" 

	  

	Představil jsem si Dis plný chodících mrtvol, úplnou globální zombie apokalypsu, kterou chtěl Ničivý mor vytvořit mýma rukama... 

	  

	Pak jsem vytáhl luk, zařízl šíp a promluvil skrz zuby. 

	  

	"Jak si přejete... můj pane." 

	  

	Balancer aktivován: vybraný cíl Jádro Ničivého moru sníženo na 39. úroveň. 

	  

	Doba trvání: 5... 4...

	  

	 

	Kapitola 14. Žádná smrt ve službách Ničivého moru 

	  

	  

	SHAZZ STÁL tam, kde jsem ho potkal, řídil staveniště. Naproti vznikla zrcadlová kopie oblouku a mezi nimi se začaly stavět dvě strany další podivné stavby. Když jsem se objevil, nemrtví se vzdálili, a dokonce i poručík banshee sklonil hlavu, když jsem procházel kolem. 

	  

	Nemrtví vykáceli další část lesa a krajina kolem staveniště začínala vypadat jako něco cizího. Shazz mě uviděl a kývl hlavou. 

	  

	"Život je smrt, legáte," pozdravil jsem ho. 

	  

	"Ve službě Ničivému moru není smrt." Shazz natáhl tři prsty. 

	  

	Odpověděl jsem pro jistotu stejným gestem a ukázal na oblouk vyrůstající z mrtvé půdy. 

	  

	"Co to stavíš?" 

	  

	"Je to morový zikkurat. Koncentrátor smrtící energie. Je jí tu hodně. Jakmile bude zikkurat postaven, výrazně posílí mé legie." 

	  

	"Takže až dokončíš svůj plán tady, pošleš ty legie na kontinent?“ 

	  

	"To je další fáze." 

	  

	"Jak jsi sem vůbec dostal portál? Proč neuděláš totéž na kontinentu? Proč mě Jádro potřebovalo?" 

	  

	"Ničivá nákaza se rozšířila už dávno. Ještě v době, kdy po Disgardu chodilo všech devět legátů. Ale nezakořenila všude. Živí potlačovali nákazu, kdykoli měli sebemenší podezření, a pálili jak těla nakažených, tak všechny objevivší se přenašeče." 

	  

	Vzpomněl jsem si, že jsem četl o sporadickém výskytu nemrtvých na nízké úrovni. 

	  

	"To, co zůstalo tady, na Charinze, zůstalo celé, a dokonce se rozrostlo. Později, když jste přišli na ostrov, Jádro nařídilo místním obyvatelům, aby otevřeli portál. Měli na to dost sil." 

	  

	"Místní obyvatelé? Ale když jsme tam byli, nikoho jsem tam neviděl..." 

	  

	"Protože jsi v Ničivé nákaze. Kdybys byl cizinec, skončil bys v domovině bezvýznamného nekromantského licha, a ne v sídle Jádra." 

	  

	"Takže teď všechno závisí na mně?" Rozhodl jsem se, že se pokusím ze situace vyždímat co nejvíc. "Z vůle Jádra vybuduji v obydlených zemích pevnost Ničivého moru. Budu potřebovat zdroje a pracovní sílu." 

	  

	"Nemohu ti nabídnout ty, kteří jsou ke mně vázáni, legáte," odpověděl lich bez emocí. 

	  

	"Nepotřebuji tvé mrtvé muže. Jádro mi dalo moc měnit spojence v nemrtvé. Dokud to neudělám, nechci vidět žádného z tvých přisluhovačů blíž než tři sta stop od pevnosti. Totéž platí pro důl." 

	  

	"Ve jménu Jádra," přikývl lich. "Máš mé slovo, legáte. Ale budeš potřebovat síly. Přijmi jako dar..." 

	  

	Shazz natáhl ruce a ze špičky jeho ukazováčku ke mně vyplul průhledný proud morové energie. Lišta začala stoupat a brzy dosáhla hranice sta tisíc. Pro licha to zřejmě byla kapka v moři, ale poděkoval jsem mu. Hlava se mi rozskočila a nohy mi zeslábly tak, že jsem málem upadl. Shazz sotva znatelným přikývnutím přivolal banshee a dal jim tichý rozkaz. Důstojníci odvedli všechny nemrtvé pryč od pevnosti a cesty k dolu. 

	  

	S pocitem hrůzy jsem se sotva držel, dokud nebyl problém s nemrtvými vyřešen, a pak jsem se vypotácel ze hry. S obtížemi jsem čekal, až mi vyprchá nitrogel, a zhroutil jsem se z kapsle. 

	  

	* * * 

	  

	Dostal jsem horečku. 'Domácí lékař' nedokázal stanovit přesnou diagnózu. Injekce protizánětlivých léků a léků na snížení teploty mi ulevila a já se zahrabal pod peřinu. 

	  

	Zanedlouho mi zavolala Tissa, která pak přispěchala, jakmile se dozvěděla, že jsem nemocná. Rodiče se ještě nevrátili, a tak dívka zůstala přes noc. Ne, nic takového. Starala se o mě, povídaly jsme si, pak jsme se podívaly na pár filmů a šly spát. Za svítání byla pryč, aby se táta nezlobil. 

	  

	Ráno už jsem se cítil o něco líp a domluvil jsem si ve hře schůzku, na kterou jsem pozval Crawlera, Bombera a Craga, abychom neztráceli čas přesunem po městě a vyhnuli se odposlechům na komunikaci. Řekl jsem Nákaze, aby počkala na můj signál a pak s Tissou skočila do Charinzy. Zůstanou tam dvě tři minuty a my budeme moci oznámit rozhodnutí klanu. Pozval jsem také Gyulu a Mannyho, protože bylo nejlepší, aby o osudu svých postav rozhodovali s plným vědomím následků, s plným vědomím toho, že už pravděpodobně nebudou moci změnit svou rasu zpět. 

	  

	Celý klan se sešel v časném nedělním ránu, kromě Infekce a Tissy, u zříceniny Prase a píšťala. Patrik přivezl z Glendale Plíživce a Bombera a právě v tu chvíli se vyspával na stánku, který přežil naproti hospodě, a pevně svíral poloprázdnou láhev něčeho trpasličího a velmi silného. 

	  

	Mluvil jsem o svém setkání s Jádrem a o našich možnostech. O hierarchii Ničivého moru, o legendárním úkolu, o nových talentech. Podělil jsem se o všechno, co jsem viděl a slyšel, kromě toho, jak to všechno skončilo. A pak jsem přemýšlel, jak jim zabránit, aby se toho dozvěděli příliš mnoho. 

	  

	"Soudě podle toho, že nedošlo k žádnému globálnímu oznámení Dis-wide, hádám, že sis to rozmyslel?“ Zeptal se Crawler. "Hej, kam jdeš?" 

	  

	"Vteřinku, jen si potřebuju něco ověřit..." 

	  

	Opustil jsem své přátele a vrhl pohled na oblast obsazenou lichem a jeho armádou. Jak jsme se dohodli, žádný z mrtvých nepřekročil neviditelné hranice, o kterých jsme mluvili. Ani na vteřinu jsem nepochyboval, že to tak zůstane. Potřeboval jsem jen získat pár minut na to, abych si vše znovu promyslel. 

	  

	Vrátil jsem se ke svým klanům a podíval se na jejich tváře: Crag byl netečný, Crawler se tvářil soustředěně a Bomber se usmíval. Gyula a Manny mezitím uklízeli zbytky hospody, stavitel zamrzl u přední stěny budovy a soustředil se na své rozhraní. Budu si s nimi muset promluvit později a zvlášť. 

	  

	"Scythe, neprotahuj to. Co se stalo dál?" Bomber mě silně poplácal po rameni, ale já jsem se ani nepohnul. "Zabil jsi Jádro?" 

	  

	"Zabít? Ne." Chtěl jsem vypustit šíp, ale v hlavě jsem uslyšel Behemotův hlas. Řekl jen jedno slovo, ale bylo tak hlasité, že mi málem praskla hlava. Stůj!" křičel. Peklo ví. Možná to ani nebyl Spící bůh, možná se mi to jen zdálo. A teď už ani nevím, na co jsem myslel. Ten zatracený lich se stal zatraceně nezranitelným jako jediný legát, který zůstal. Sám jsem dostal prakticky stejnou nemrtvou kletbu... Jak jsem si mohl myslet, že tu věc dokážu zabít? Je jedno, jestli je to bůh, nebo jen něco podobného. Není tak snadné to zabít. A to jsem se vsadil o všechno! Zkrátka a dobře, nestřílel jsem..." 

	  

	"A co udělalo to jádro?" Crag se zeptal. 

	  

	"Nic. Myslím, že ani nic nevidí, a v hlavě jsem si jenom říkal 'Jak si přejete, můj pane'. I když možná ani nečte myšlenky a já to jen hrál příliš na jistotu." 

	  

	"Nemělo by to alespoň nějak reagovat? Vždyť jsi na něj použil Balancér!" 

	  

	"Mechanika toho artefaktu je stejně divná! Třeba si cíl neuvědomuje, že mu klesá úroveň. Na to budeme muset přijít později. Budeme na někom experimentovat, zjistíme, co cíl vidí a cítí. Jde o to, že Jádro jako by se po mých slovech jaksi vypnulo. Světlo kolem něj zhaslo, jeskyně se ponořila do tmy. Nic dalšího se nestalo, takže jsem se jen vrátil k morovému portálu a prošel jím do dolu tady na Charinze. Požádal jsem kolegu z naší malé sekty," ukázal jsem směrem k Šazzovi, "aby odsud odvedl své přisluhovače. Pak jsem se odpotácel do hospody a odhlásil se. Cítil jsem se hrozně, dokonce i ve hře. Abych byl upřímný, včera se mi ani nechtělo pokračovat. Zvlášť když jsem si s vámi potřeboval promluvit, než něco udělám..." 

	  

	"Dobře, tak už se rozhodněme," řekl Bomber. "Vůbec nevím, co jsme posledních pár dní dělali. Kde je naše staré dobré vyrovnávání síly? Broušení? Farmaření? Položili jsme si cestu k instancím, Infect vyjde zítra. Plná parta. Jasně, bez léčitele, ale čert to vem. S nezranitelným tankem a naším cheatem Cragem převálcujeme všechno. Co musíme udělat, aby se z nás stali nemrtví? Jestli nás dneska neproměníš, tak z klanu odcházím.“ 

	  

	"Všichni odejdeme," řekl Crag temně. "Pojďme se aspoň podívat na popis rasy. Bonusy, postihy...“ 

	  

	Odkázal jsem na popis v chatu. Popravdě řečeno jsem ani neměl čas si ho celý podrobně prohlédnout předchozího dne. Víc mě trápilo setkání s Jádrem. 

	  

	Nemrtví 

	  

	Různá stvoření ve světě Disgardia, která jsou po smrti vzkříšena díky božským nebo nadpřirozeným silám. Tento název se vztahuje na všechny tvory, kteří fungují bez ohledu na to, že jejich život skončil. 

	  

	Spontánně vznikající nemrtvé lze nalézt po celém Disgardu, obvykle v podobě čarodějů nebo duchů. Nejznámější typy nemrtvých - zombie a duchové - jsou lidé, kteří se po smrti vrátili k životu. Obvykle jsou to krvežíznivé bytosti neschopné racionálního uvažování a nepřátelské vůči všem živým tvorům, které potkají v cestě. 

	  

	Živí mrtví byli používáni jako válečná zbraň v dobách Starých bohů, kdy se první nekroliti samouci naučili oživovat mrtvoly padlých vojáků do podoby kostlivých bojovníků. Později se tyto znalosti změnily v nový druh magie zvaný nekromancie, který je ve Společenství i v Říši zakázán. Také neutrální rasy mají vůči této zakázané magii nulovou toleranci. 

	  

	Duchové živých mrtvých jsou se svými těly špatně propojeni. Temná magie, která podporuje stav nemrtvých, slouží jako nárazník, který zabraňuje plnému propojení těla a duše. Proto nemrtví necítí bolest ani jiné hmatové vjemy z většiny fyzických podnětů, a to je také důvod, proč Světlo způsobuje živým mrtvým takovou bolest. 

	  

	Rasové bonusy 

	  

	Led nebo plamen, to je jedno... - +100% odolnost vůči klimatickým vlivům. 

	  

	Nalij mi ještě toho jedu - +100% odolnost vůči jedům a tvá krev je toxická pro vše živé. 

	  

	Vůle ničivého moru - plná odolnost vůči efektům ovládání davu. 

	  

	Nedýchej! - Můžeš strávit neomezeně dlouhou dobu pod vodou. 

	  

	Kanibalismus - pojídáním těl nepřátel si obnovujete 5 % zdraví za sekundu. 

	  

	Neúnavnost - nepotřebujete odpočinek a vaše statistika vitality je vypnutá. 

	  

	Rasové postihy 

	  

	Absolutní zlo - inteligentní rasy Disgardu k vám necítí nic jiného než nenávist. 

	  

	Vražedné světlo - +100 % poškození způsobeného světelnou magií a světelná léčivá kouzla vám způsobují poškození místo léčení. 

	  

	Necítím nohy - rychlost pohybu pěšky se snižuje o 25 %. 

	  

	This Is for The Living - 50 % účinnost léčivých a mana lektvarů. 

	  

	To je ale příšera! -75 % charisma. 

	  

	Páchne to - vyzařuje z vás neodbytný zápach hnijícího masa. 

	  

	"Hele, aspoň budeme držet pohromadě," zažertoval Bomber, když si přečetl poslední z nich. "No není to útěcha? Tak co, měníme se v nemrtvé, nebo co?" 

	  

	"A co Nákaza?" Vzpomněl jsem si na Malika. "Zavoláme mu?" 

	  

	"Co s ním?" Crawler pokrčil rameny. "Na Tristadském pískovišti můžeš být jenom člověk. Bude se muset rozhodnout, až odejde, a zatím můžeme mluvit jen o nás. Připadá mi, že jsme o všem rozhodli včera... Ale měli bychom mu to říct. Zavolám mu, aby sem skočil. 

	  

	"Promiňte," přistoupil Gyula a přerušil Eda. "Máš chvilku, Alexi?" 

	  

	Kluci chápavě přikývli a já následoval stavitele. Vyšel na ulici a zamířil ke svatyni. 

	  

	Pevnost vypadala bez života a opuštěně. Kromě hostince a chrámu netrpěly žádné budovy a těla nemrtvých a žoldáků byla pryč. Krev také. Přesto byla atmosféra sama o sobě tíživá. Dokonce i vzduch se zdál páchnoucí a odporný, možná kvůli armádě mrtvých lidí v okolí. A to bylo zvláštní, protože když jsem se stal nemrtvým, přestal jsem cítit jakýkoli zápach nebo si všímat mrtvého masa, i když jsem nechal nastavení postavy na výchozích hodnotách. 

	  

	Dostali jsme se na vrchol pyramidy, která sloužila jako základ chrámu, jenž tam ještě před dvěma dny stál. 

	  

	"Vidíš ty ruiny?" Gyula se zeptal. 

	  

	"Ruiny?" Překvapeně jsem se zeptal. "Tady už nic nezbylo. Jen nějaké odpadky, ale myslím, že to tu bylo i před chrámem.“ 

	  

	"Odpadky..." Gyula si povzdechl. "Nejsi stavitel, takže to nevidíš. Ano, mrtví si něco odnesli, ale jen to, co našli. Já vidím víc. Zbylo skoro devadesát procent veškerého stavebního materiálu: dřevo, kámen, písek... Můžeme je buď 'vydolovat', nebo 'opravit'. Já mohu chrám obnovit, nebo, když už jsme v týmu zla a nemáme to v plánu, ho mohu rozbít kvůli surovinám.“ 

	  

	"Zatím to nech tak, jak to je," odpověděl jsem. "Až přijde čas chrám obnovit, řeknu ti to.“ 

	  

	"Jak říkáš. Můžu si mezitím půjčit pár zdrojů odsud? Chci opravit hostinec." 

	  

	"Myslím, že ano. Krčma je srdcem pevnosti, potřebujeme ji..." 

	  

	Gyula se zachechtal, došel k místu, kde stával oltář, vytáhl nějaké nářadí a začal mlátit krumpáčem do vzduchu. Takhle mi to připadalo. Tolik k realismu, pomyslel jsem si. 

	  

	Proces shromažďování surovin mě zajímal. Přistoupil jsem blíž a viděl, že Gyula opravdu mlátí do vzduchu. Ale krumpáč nedosáhl na hromady odpadků; narážel na nějaký odpor, narážel do něčeho a každý úder vydával určitý náraz. No, pokud ve hře existoval neprostorový inventář, a když jste vyrabovali krysí zombii, dostali jste její pečlivě nasbírané vnitřnosti do batohu, pak nebylo od věci uvěřit v neviditelné "trosky", které viděli jen stavitelé. Čím víc jsem o tom přemýšlel, tím víc to dávalo smysl: V dole jsem žádnou rudu neviděl, ani když Manny ukázal přímo na něj. Skály a kameny. 

	  

	"Když jsme sem přišli poprvé, taky tu byly ruiny?“ 

	  

	"Byly," odpověděl Gyula. "Ale nedaly se opravit, tak jsem je prostě vytěžil. Neměl jsem projekt..." 

	  

	"Který?" 

	  

	"Svatyně zesnulých. Později jsem ze zájmu prohledal aukční dům, podíval se na internet - nic s tím názvem jsem nenašel." Gyula najednou přestal stávkovat krumpáčem. "Dobře, Alexi... Ustup..." 

	  

	Odsunul mě stranou a začal rozebírat neviditelné ruiny. Najednou se objevilo tělo, ležící na zemi, kde ještě před chvílí byla hromada odpadků. 

	  

	"Přísahám na Behemotův rypák, to je... To je Anf!" 

	  

	Opravdu to bylo tělo mrtvého hmyzoida. A já si říkal, kam se ti strážci dostali! Ještě včera mě napadlo, že je lich mohl vzkřísit a přidat do své armády, ale mezi Šazzovými přisluhovači jsem nic takového neviděl. Co když... 

	  

	Zaměřil jsem se na Anfovu mrtvolu a aktivoval Morové oživení a v duchu poděkoval Shazzovi za energii, kterou mi dal. 

	  

	Vzkřísit Anfa, colicoida 307. úrovně, jako nemrtvého? 

	  

	Náklady: 1 000 morové energie. 

	  

	Náklady na udržení: 1 000 morové energie denně. 

	  

	Potvrzuji, že se mi objevila nová systémová zpráva: 

	  

	Zachovat mysl vzkříšeného Anfa, colicoida 307. úrovně? 

	  

	"Nether..." Zašeptal jsem a cítil, jak se mi rty zkřivily do úsměvu. "Ano!" 

	  

	* * * 

	  

	O hodinu později, za vytrvalého lehkého letního deště, se k našemu klanovému setkání připojili satyr, sukuba, hmyzoid a raptor. Mrtví, s visícími proužky masa, hnijícími ranami a tu a tam trčícími kostmi, ale živí! Gyula sám vyčistil prostor u oltáře, vyhrabal všechna těla a já nešetřil morovou energií, abych vzkřísil všechny bývalé strážce. 

	  

	"Vylezl jsem z té nejhlubší prdele, jaká existuje," zamumlal Flaygray. Zoufale se drbal, ačkoli podle všech přírodních zákonů by ho kvůli mrtvým nervům nemělo nic svědit. "Ani nevím, kam jsi mě přivedl, Scythe. Nikdy jsme se nedohodli, že se proměním v tohle," ukázal na sebe. "Budu terčem posměchu celého Podsvětí!" 

	  

	"Přestaň se škrábat, Flay, už mě to nebaví," ušklíbla se sukuba. Byla z celé skupiny nejzachovalejší, ale loupala se jí část kůže na hlavě, měla díru ve tváři a zlomený roh. Už se nedalo říct, že je krásná. Také strážci přišli o všechny své schopnosti, místo nich získali standardní "zásah-rozkousnutí" z arzenálu zombie. "Máš přízračné svědění a svými drápy ho jenom zhoršuješ. A pokud jsi to nějak nepřehlédl, do žádného Podsvětí se nedostaneš. Jsme vázáni na Skyth, jistý jako smrt, ha-ha...“ Negův smích by se dal nazvat hysterickým, kdyby nebyl tak strašidelný. 

	  

	Sukuba se uklidnila, prostrčila jazyk dírou ve tváři a zavrtěla se. 

	  

	"Myslím, že mě do soutěže krásy v Podsvětí nepustí," řekla. "A jak se mám napít? Vždyť to všechno vytéká!" 

	  

	"Funguje teď vůbec alkohol na tyhle těla?" zeptal se satyr pochybovačně. 

	  

	"Vyzkouším všechny funkce svého těla," řekla sukuba výhružně a podívala se na mě. "Teď už chápu, co mi ten lich říkal, šéfe..." 

	  

	Crawler a Bomber se s živými strážci nikdy nesetkali - ten den cestovali do instancí a teď na ně mlčky zírali s otevřenou pusou a drželi se stranou. Zvlášť když Ripta a Anf nemlčeli a jejich podivné štěbetání a vřískání jen přilévalo olej do ohně. Mírně řečeno, strážci byli velmi nešťastní. Zvlášť když se dozvěděli, že až mi dojde zásoba morové energie, padnou zase mrtví k zemi. Byla tu také otázka, kam půjdou, až se odhlásím ze hry, ale to se dalo zjistit jen jedním způsobem. 

	  

	Nevěděl jsem, co to dělá; jestli třeba podléhají svému legátovi nebo autoritě (nepravděpodobné) vůdce klanu, ale když jsem vyštěkl Ticho! - všichni zmlkli. Nejvíc ze všeho mě rozčilovalo duši drásající vibrující cvrlikání hmyzoida, takže jsem si zavolal Iggyho a poslal ho se starším skoro příbuzným Anfem tiše si povídat do kouta. 

	  

	"Spící bůh Tiamat vás může vrátit do vaší původní podoby," řekl jsem. "A vrátit vám život. Alespoň to mi řekl Behemoth a já jsem ochotný mu věřit. Takže ve velkém plánu věcí se nic nezměnilo - pořád musíme postavit chrám v poušti, stejně jako předtím.“ 

	  

	Ripta vydal krátké skřehotání a Flay mu vše přeložil. 

	  

	"Proč ne tady?" Bomber kývl směrem k chrámu. "Mohl bys ho zasvětit Tiamat, ne? Ona ti sundá značku Ničivého moru, přivede ti zpátky člověka..." Tiamat se zamračila. 

	  

	"Pod lichovým nosem?" Crawler přerušil jeho myšlenky. 

	  

	"Koho zajímá lich?" Bomber se začal hádat. "Žoldáci, strážci, navíc když je tu Skyth, pochybuju, že lich bude zase neporazitelný..." 

	  

	"Ne," přerušil jsem ho. "Prostě mi věř, že ne. Dva chrámy jsme potřebovali i před invazí nemrtvých a nic se nezměnilo ani teď. Bez Ničivého moru nejsme nikdo a Jádro nám neodpustí druhou zradu. Odebere nám všechny schopnosti a nasadí nám debuff. I kdybychom se s tím dokázali vypořádat, obnovit Behemotův chrám, přivést boha zpět, přestat být nemrtvými a vyčistit lichovu armádu... Do druhé svatyně se nedostaneme, a protože mám portál do Holdestu...“ 

	  

	"Cože?" vykřikli všichni najednou. Dokonce i Crag se napřímil, rozšířil oči a přestal melancholicky zívat. 

	  

	"V pokladnici jsem toho našel hodně... Nebylo to snad jasné ze zbroje? Nebo podle artefaktů, které jsem ti poslal, Plazivče? Nejdřív zjistíme, jakou máš změnu frakce, a pak se začneme probírat kořistí. Bylo by velmi pošetilé pouštět se teď do nové konfrontace s Ničivým morem. Musíme využít rasové výhody nemrtvých. Žádné klimatické ani živelné debuffy nám nemohou ublížit, víš? Jestli chceme, můžeme jít prozkoumat Holdest a nikdo nás odtamtud nedokáže vytáhnout. Ale to je stejně plán B, protože pochybuji, že si s tamními moby poradíme. Navrhuji, abychom se všichni proměnili v nemrtvé. Já změním svůj vzhled a položím teleportační bod vedle svatyně v poušti. Pak můžeme začít pracovat na chrámu. Samozřejmě pokud s tím budou stavitelé souhlasit. Pokud jde o nás, můžeme si proběhnout nějaké instance a zvýšit úroveň, jak jsme chtěli, a navíc vyzkoušet pouštní moby. Jen si nejdřív musím zvýšit úroveň své jednorázové schopnosti..." 

	  

	Najednou se ozvaly dva klapavé zvuky: Tissa a Infect k nám přiskočili. Plíživec jim podal rychlé shrnutí. Jakmile skončil, rychle jsem promluvil - chlapíci z pískovny rychle ztráceli zdraví, jak jsme se dívali. 

	  

	"Takže jsme se rozhodli? Proměním vás v nemrtvé?“ Stačí to jen potvrdit, pak proces regenerace postavy trvá den. To samé udělám s ne-občany. Nejsou v klanu, takže se budeme muset s každým spojit zvlášť...“ 

	  

	"To je všechno v pořádku..." Nakažený řekl. "Ale já nevím, co mám dělat." 

	  

	Zloděj byl nervóznější než kdokoli jiný - začal si kousat ret a mračit se. Zítra měl opustit pískoviště a chlapec se obával, že nejenže bude muset změnit třídu, rasu a frakci, ale také skončí kdoví kde. 

	  

	"Až se tvá postava zregeneruje, zůstaň člověkem, Maliku. Vydej se k trenérovi bardů, nauč se třídní dovednosti a skoč do Charinzy. Pak tě přeměním." 

	  

	"Pořád s tím nápadem s bardem?" zaúpěl zloděj. "Zatraceně..." 

	  

	"Musím jít, Nákaza!" Tissa se hlasitě ozvala. "Je čas!" 

	  

	Dívka mě políbila a odvedla Infecta zpátky do Tristadu. Znovu jsem vrhl tázavý pohled na ostatní, a když jsem neviděl žádné námitky, proměnil jsem Crag, Bombera a Crawlera v nemrtvé. Zmizeli ze hry. 

	  

	Pak jsem promluvil k probuzenému a vystřízlivělému prvnímu knězi Spících bohů. Nakonec musel Patrik klan prostě opustit, protože bodře odmítal stát se nemrtvým. Popravdě řečeno, do klanu jsem ho pozval jen proto, aby mě poznal. Patrick se mračil a mračil na okolí, občas si lokl z láhve. 

	  

	Strážci neřekli ani slovo, po mém příkazu stále mlčeli, ale viděla jsem, jak Nega vře a Flaygray si olizuje rty, když se dívali na láhev v Patrickových rukou. Uvědomila jsem si problém a dala jim svolení. 

	  

	"Mluvte." 

	  

	O okamžik později už jsem toho litovala, ale tentokrát jsem je neumlčela. Nega mi do jednoho ucha vykřikoval nadávky, Ripta mi do druhého vřískala, Anf si v rychlém tempu vyměňoval cvrkot s Iggym. Jen Flaygray se choval rozumně. Přistoupil k Patrikovi, ukázal na láhev a něco řekl. Starý opilec se rozesmál a za chvíli už se oba objímali jako staří kamarádi, seděli na stánku a přátelsky si povídali, občas přerušováni rty mlaskajícími doušky ohnivého nápoje. Nega je chvíli pozoroval a pak se od nich odtrhl, aby prohledal trosky krčmy. Brzy se vítězně vrátila a mávala několika přeživšími lahvemi vína. Ripta se také neudržel a vyvalil na ulici sud s pivem, udělal do něj drápem díru a nastavil ústa vzniklé fontáně. Vypadalo to, že novinka přiměla všechny bývalé strážce, aby se napili do sytosti. To bylo pochopitelné. Nesnažil jsem se jim v tom zabránit. 

	  

	Ještě jsem musel vyřešit problém s neobčany, než jsem se vydal na hranici. Pozval jsem Mannyho, Gyulu a Trixie, kteří se právě přihlásili, a řekl jsem jim o naší potřebě postavit druhý chrám, kde by žádná jiná rasa kromě nemrtvých nemohla při současné úrovni přežít. Vysvětlil jsem jim, že pokud změní svou rasu, pravděpodobně nebudou moci navštěvovat města Společenství, což znamená, že nebudou moci najít práci u nikoho jiného než u nás. Jistě, mohli by své postavy smazat a vytvořit si nové, ale pak by přišli o své dovednosti, které si navyšovali, a o roky tvrdé práce, kterou na nich strávili. Ukázal jsem nemrtvým třídní bonusy, aby se cítili lépe. Pro dělníky byla rozhodujícím faktorem Neúnavnost. 

	  

	"Alexi, řekni mi to na rovinu, máš..." řekl jsem. Manny zaváhal a zatahal se za vlasy. "Máme šanci? Nevadí, že budeme vypadat jako mrtvoly, to nic není, už takhle jsem většinou celý od bláta. Nevadí mi ani to, že nebudeme moct ochutnat jídlo..." 

	  

	"Trixie miluje chutné jídlo!" namítl trpaslík. 

	  

	"S tím si nedělej starosti," usmál jsem se. "To můžeš kdykoli změnit v nastavení postavy. Sněhová bouře není hloupá. Nedělají nehratelné rasy. Pokud chceš pít, jíst chutné jídlo nebo... hm, dělat jiné příjemné věci, můžeš si to všechno nastavit. Co se týče našich šancí, lhal bych, kdybych vám řekl, že jsou vysoké. Celý svět bude brzy proti nám a já netuším, k čemu to povede. Jsme příliš slabí a budeme se muset skrývat. Hodně záleží na tom, jak dlouho se dokážeme skrývat a jak moc se nám podaří vyrůst. Ale odměna za to riziko stojí. Bude spousta práce a můžeme těžit vzácnou rudu, což znamená cennou rudu. A ty nebudeš mít jen výplatu, ale také podíl z prodeje všech našich surovin..." 

	  

	Dělníci, a Manny s Gyulou zastupovali zájmy všech ne-občanů Charinzy, se nedomlouvali. Původně jsem jim plánoval nabídnout až polovinu, ale pak jsem si to rozmyslel. Klan měl vysoké výdaje: vybavení pevnosti, zaplacení horníků a stavitelů, nákup materiálu na stavbu chrámu v poušti, bezpečnost a doprava po kontinentu... Zkrátka a dobře, dohodli jsme se na pěti procentech z celkového prodeje rudy a já se rozhodl, že do klanu přece jen budeme muset přibrat Nadváhu, aby se starala o náš obchod. Také budu muset přivést jejího bratra Podváhu, abychom měli s kým obchodovat v rámci Společenství. 

	  

	Neměl jsem čas to s kluky probrat, ale stejně byl ještě čas, než dívka opustila pískoviště. Manny mi dlouze potřásl rukou. Brigádník byl dojatý, že si budou brát podíl. Takové nabídky byly v době, kdy všechny virtuální korporace ždímaly z dělníků, co se dalo, a účtovaly jim i za nářadí, příliš vzácné. 

	  

	Ke konci rozhovoru, když už se rozhodli, že se odhlásí, aby to všechno probrali ve vlastním kruhu, jsem si vzpomněl ještě na něco. 

	  

	"Trixie, ty máš ráda těžbu rudy, že?“ 

	  

	"Ne," zavrtěl trpaslík hlavou. 

	  

	"Tak chceš být místo toho zahradníkem?“ 

	  

	Manny a Gyula se na mě pochybovačně podívali. Vysvětlil jsem jim, proč potřebujeme zahradníka, ukázal jim Semeno ochránce masožravých stromů a mlčky čekal na odpověď. 

	  

	"Takže plody, kůra a listy tohoto stromu jsou opravdu cenné?“ Manny se zamyšleně zeptal. "A taky nám pomůže bránit pevnost... No, o tom žádná! Souhlasím, Trixie!" 

	  

	"A jak tady změní povolání?“ Gyula se ostře zeptal. 

	  

	"Můžu ho poslat do Darantu, než si vybere novou frakci. Skočím tam taky, v přestrojení za jednoho z vás. Co ty na to, Trixie?" 

	  

	Trpaslík se začervenal, cítil se středem pozornosti tak vážených osob. Aby se mohl stát zahradníkem, musel by se vzdát své hornické profese, i když naštěstí stejně neměl čas ji příliš zvyšovat. Na druhou stranu, klanový zahradník by měl stabilní a vysoký plat... To ho zřejmě také napadlo. Trpaslík se usmál, zvedl dva palce a hrdě promluvil: 

	  

	"Trixie bude zahradníkem! Trixie bude sázet stromy! Trixie bude kopat půdu...!

	  

	 

	Kapitola 15. Procházka Darantem 

	  

	  

	VYSOKÉ SLUNCE pálilo tak, že ani stín bílých kamenných budov nepomáhal. Povrch ulic byl hoblovaný a magií vyleštěný do zrcadlového lesku, oslňoval mě a nutil mhouřit oči. Rozpálený vzduch mě štípal v nozdrách a v krku. Strýc Nick mě jednou vzal s tátou do sauny. Vzpomínám si, že jsem se tam cítil příjemněji. Kdybych byl ve svém nemrtvém těle, nejspíš bych vyschl v mumii, ale já se proměnil v Mannyho a stal se člověkem. Bohužel horko bylo tím nejmenším problémem. 

	  

	Po tiché a opuštěné pevnosti byl Darant plný pestrých a eklektických davů a chaosu, jehož tajemnému rytmu se cizinec nemohl vyrovnat. 

	  

	S Trixie jsme jen stěží uskočili z cesty spěchající kavalkádě špičkových hráčů, z nichž jeden křičel, když projížděl kolem v hučícím gnómském vrtulníku. 

	  

	"Uhni z té zatracené cesty, inwinova!" 

	  

	Pod krupobitím nadávek jsem se rychle přesunul na chodník a táhl trpaslíka za sebou. Trixie se cítil velmi nesvůj a stáhl hlavu do ramene. Napadlo mě, že beze mě se tu buď ztratí, nebo se dostane do potíží. Zvlášť s dvěma tisíci zlatých v kapse za změnu povolání a pořízení výuky a nářadí. Čtvrtina z těch peněz by nejspíš stačila, ale raději jsem mu dal rezervu. Co viděl, kromě střech mravenišť obytných domů v Cali Bottom? A kdy bude Trixie zase v hlavním městě Společenství? Přesně tak, byl tu poprvé a nejspíš naposledy. 

	  

	Vzal jsem ho za ruku jako dítě a táhl ho do nejbližšího hostince. Zaprvé se potřeboval někde zastavit na noc, kdyby ten den nestihl všechno, a zadruhé... Na ulicích bylo příliš mnoho lidí na to, aby na sebe vzal něčí podobu, aniž by vzbudil pozornost, takže jsem usoudila, že pronajmout si pokoj s výhledem z okna na ulici není špatný nápad. 

	  

	Vzhledem ke vzdálenosti bylo pošetilé jít do pouště pěšky, takže jsem se rozhodl nejprve se dostat na čtyřicátou úroveň, což byl minimální požadavek pro použití koně. V Darantu se naučím na nějakém jezdit, zjistím si cenu běžných mountů a vyberu si něco základního. Možná jezdeckého osla nebo berana, jaké s oblibou používali trpaslíci. Rozhodl jsem se, že legendárního vlka ducha k sobě zatím nepřivazuji. Kdo ví, třeba budu potřebovat peníze a koně bych nemohl prodat, kdyby už byl spoutaný duší. Kromě toho jsem si chtěl vyzkoušet své morové schopnosti v boji. 

	  

	K tomu bych potřeboval instanci zhruba o patnáct až dvacet úrovní vyšší, než je ta moje - maximum pro rychlý leveling a zároveň reálně dosažitelné. Jít do těžšího dungeonu nemělo smysl: neustále bych chyboval a moje morová zásobárna by nevydržela dost dlouho na to, abych zabil bosse. 

	  

	Našel jsem vhodný dungeon v Lake District, šest set mil od Darantu. Daleko, ale hlavní bylo, že instance nepatřila žádnému klanu. Kdybych se na takovou instanci vydal sám... přinejmenším by to vyvolalo překvapení a otázky, které jsem nepotřeboval. 

	  

	Protlačila jsem se davem u aukční síně, prošli jsme obchodní čtvrtí a došli k třípatrové Lví pýše, velké hospodě, kde se blahosklonně stravovali nejvyšší představitelé města. Pozlacená socha krále zvířat, která zdobila vchod, se pohnula; zamávala ocasem, otočila hlavou a otevřela tlamu v bezhlesném řevu. Promiň, že ti musím prasknout bublinu, Mufasi, ale v Disu nejsi ani v první desítce nejsilnějších šelem, pomyslel jsem si. Monty žere chlápky, jako jsi ty, na hromady. Dokonce ani můj Iggy by se tě nejspíš nebál... 

	  

	U vchodu stál hladce oholený a svalnatý vikingský NPC ve vínově červené parádní zbroji s halapartnou v ruce. Změřil si nás lhostejným pohledem, ale neřekl nic, když jsem sáhl po klice obrovských dubových dveří. Ani ho nenapadlo, že by mi pomohl. Co tam vůbec dělal? Viking na sté úrovni nebyl jako strážný k ničemu; průměrná úroveň hráčů už dávno překročila dvě stě. 

	  

	Vstoupili jsme do pološera sálu. Před námi byla recepce, vlevo restaurace plná hlasů, vpravo chodba ke schodišti vedoucímu do pokojů pro hosty. Ze stropu visel těžký bronzový lustr a u stěn se tyčily mohutné sochy, které zobrazovaly všechny rasy Společenství. Podlahu pokrýval koberec utkaný z lesklých vláken, v nichž se odrážely všechny barvy duhy. 

	  

	Trixie při pohledu na takový přepych ztuhla jako jedna z těch soch. Zdálo se, že je ochromený. Sotva jsem zadržel úšklebek; mně to připadalo naprosto nevkusné. Prostý, ale útulný Bubbling Flagon byl mnohem víc na mé úrovni. 

	  

	Hráčka plnící roli recepční nám nevěnovala vůbec žádnou pozornost. 

	  

	"Dobrý den!" Řekla jsem a sebevědomě k ní přistoupila. "Potřebujeme pokoj, prosím." 

	  

	"Dělníky neobsloužíme," řekla chladně. 

	  

	"Mám peníze," vytáhl jsem hrst zlaťáků a ukázal je ženě. 

	  

	Ani se na ně nepodívala. 

	  

	"Bjorgu!" vykřikla. Dveře se otevřely a objevil se viking. "Okamžitě ty dva vyhoď ven! Proč jsi je vůbec pouštěl dovnitř?" 

	  

	"Říkala jsi, že mám dovnitř pouštět lidi a elfy bez rozdílu, Helgo." 

	  

	"Lidé, Bjorgu, lidé! Ne smradlavé horníky!" 

	  

	Místo abych čekal, až strážný použije sílu, rychle jsem se přesunul k východu. Jakkoli to bylo urážlivé, hostinec byl soukromý podnik a jeho personál měl právo rozhodnout, koho obslouží a koho ne. Ale tohle mi až příliš připomínalo skutečný svět. Nepřipadalo mi to jako reklamní kampaně Snowstormu o tom, že v Dis se každý může cítit jako král nebo hrdina. 

	  

	Vytáhl jsem ještě zmrzlou Trixie ven, otevřel mapu a začal hledat nějakou obyčejnější hospodu poblíž cechu zahradníků, protože jsem si uvědomil, že nechat tu trpaslíka samotného by bylo jako opustit vesnické dítě v New Yorku. Přežil by, ale jeho peníze nejspíš ne. A Trixie měla mentální věk osmiletého dítěte. 

	  

	"Hej, dobří lidé," zaslechl jsem za svými zády. Viking se k nám přikolébal a šibalsky zašeptal: "Potřebujete jídlo nebo nocleh?" 

	  

	"Obojí, ctihodný Bjorgu," řekl jsem. 

	  

	"Tak se vydejte do hostince U veselého medvěda. Můj bratr Bjorn tam stojí na stráži. Řekni mu, že tě posílám. Ukáže ti, kde jsi." 

	  

	Viking nám vysvětlil cestu a poradil nám, abychom nepoužívali žádné kočáry. "Odvezou vás do čistírny," vysvětlil. "To je pro tebe hlavní město, Nether si ho vezme!" 

	  

	Na mapě se objevila značka Veselého medvěda, ale ačkoli byl Bjorg NPC, nebyl tam žádný úkol. Jen malá umělá inteligence, kterou byl viking Bjorg, cítila potřebu pomoci nějakým nebohým návštěvníkům Darantu. A možná si za tu námahu i něco málo vydělat. 

	  

	K hostinci to bylo pěšky daleko, ale vedla stejnou částí města, kde sídlil cech zahradníků. Chvíli jsme přemýšleli a rozhodli jsme se, že se přesuneme po svých, to znamená, že jsem se rozhodl, abych nevzbudil podezření, a Trixie ochotně souhlasila. Byl celý zvědavý, točil hlavou se džbánkovýma ušima a s otevřenou pusou vyjadřoval dětský údiv nad tím, co vidí. 

	  

	"Podívej, Scyth! Podívej!" Trpaslík mě vzal za ruku a šťouchl prstem směrem k barbarovi na mamutovi. Neměl slov. "Wooow!" 

	  

	"Jo, Trixie, wow! To je mamut. A my bychom ho měli obejít, aby nás nerozmačkal..." 

	  

	Prošli jsme takhle dvaadvaceti okrsky a já měl pocit, že jsem viděl jednu dlouhou výkladní skříň všeho, co se dá v Disu koupit. Popravdě řečeno, ten pohled na mě neudělal o nic menší dojem než na Trixie. 

	  

	Dlouho jsme se zastavovali u pouličních muzikantů - někteří hráli sólově, jiní ve skupinkách, ale díky magii nikdo z nich nehrál přes sebe. Neviditelné bariéry kolem každého hudebníka odstranily veškerý cizí hluk. Pak jsem neodolal a koupil si pro sebe a trpaslíka Věčnou zmrzlinu. Já jsem dostal čokoládovou a Trixie tu, která náhodně mění příchuť. Ve skutečnosti nebyla až tak věčná; vydržela jen jeden den, ale celý ten den. 

	  

	Na Dlouhém chodníku slávy byly také pohyblivé sochy největších hrdinů Společenství a pak jsme putovali na Náměstí uctívání, obklopené třemi tucty chrámů nejuznávanějších bohů Disgardu. 

	  

	K poledni jsme se rozhodli zastavit na jídlo. V Darantu bylo na výběr z nepřeberného množství restaurací a kaváren, ale za nos nás tam táhly lahodné vůně z pojízdného stánku s občerstvením. Obtloustlý kníratý kuchař, který osobně připravoval všechna jídla na otevřeném ohni, nám zamluvil Ohnivý hotdog, polil ho rajčatovou a česnekovou omáčkou a ursajskou hořčicí a zabalil do jakéhosi kouzelného papíru, který při konzumaci hotdogu postupně mizel. K pití jsme měli elfský šumák. Náš oběd nás stál celkem devět zlatých. Za ty peníze bychom museli v Tristadu rok plnit společenské úkoly... 

	  

	Vedle stánku s hot dogy bylo ještě několik pouličních stánků s jídlem, ve kterých jsem viděl jídla, která jsem si mohl udělat sám, jako jablečný mošt, pečená husí křídla a hovězí v omáčce z dračího dechu. Při vzpomínce na zesnulého šéfkuchaře v Bubbling Flagon, strýčka Arna, jsem si slíbil, že nezanedbám své kuchařské umění a zapracuji na něm, jakmile budu mít trochu volného času. 

	  

	Hot dog byl sněden, Trixie radostně poskakovala a ukazovala na stánek. "Křídla! Křídla!" Pečená husí křídla vydávala úchvatnou vůni. 

	  

	S povzdechem jsem mu jich koupila plný košík. Jedno ochutnal, rozšířil oči a olízl si rty. Vytáhla jsem jedno, aby ho také ochutnal, a pak jsem si ani nevšimla, že jsem se natáhla pro další. Trixie na mě vrhla rozčilený pohled, ale nic neřekla. Ne, ale ta křídla byla vynikající! Hmm, syrová husí křídla, hlavní ingredience pokrmu, nebyla tak drahá... 

	  

	"Víš co?" Řekl jsem trpaslíkovi a zasmál se. "Já sám vím, jak se ta křídla dělají! Takže se neboj, tohle není naposled, co je jíš.“ 

	  

	Myšlenka na obnovení mých kuchařských aktivit ještě zesílila, když jsme procházeli kolem obchodu s nádobím. Chvíli jsem tam stála a studovala vitríny a nemohla jsem si pomoct, ale vešla jsem dovnitř. Nejdřív jsem chtěla koupit všechno a moje zásoby byly dost velké. Měli všechno! Pánve, kastroly, hrnce, přenosné trouby a sporáky, nože a nejrůznější doplňky s velkorysými bonusy na vaření. 

	  

	Nakonec jsem si koupil univerzální pojízdný hrnec (+5% šance na vynalezení nového pokrmu), kuchařskou čepici a kuchařskou zástěru (celkem +50 k dovednosti vaření a +15% rychlost vaření). Také jsem si koupil několik nových kuchařských receptů, nejrůznější bylinky a koření, balzamikový ocet a speciální druh oleje na smažení. Můj kuchařský nůž Kaizen, který mi daroval Oliver při kuchařském souboji, stále čekal na svůj den v kuchyni. 

	  

	Už jsme skoro došli k cechu zahradníků, ale Trixie mě chytila za ruku. 

	  

	"Scyth..." řekl a olízl si kornout zmrzliny. "Chci tu zůstat a žít. Můžu?" 

	  

	Co jsem měl říct? Že ho tohle město sežvýká a vyplivne? Že tu nevydrží ani tři dny, než ho vykopnou? Takové byly podmínky pro návštěvníky. Pokud jste tu chtěli žít, museli jste být městu užiteční, navázat nějaké kontakty a platit poplatky. Aspoň si vysloužit respekt lidí. Jinak tři dny - pak jsi dostal debuff Narušitel míru a nazdar, Darantská městská hlídko! Ti by tě nejen vyhodili z hlavního města, ale také by ti snížili reputaci natolik, že kdybys porušil jen pár dalších pravidel, nemohl by ses do města vůbec vrátit. 

	  

	Vyrůstal jsem jako jedináček, ale měl jsem dost zkušeností s rozhovory s dětmi kamarádů svých rodičů. 

	  

	"Víš, Trixie," řekla jsem a dospěla k rozhodnutí. "Nemůžeš zůstat a žít tady, protože tě v Charinze potřebujeme. Já tě potřebuju. Bez tvé pomoci bude pevnost bezbranná a ošklivá. Tohle místo je plné cizinců, ale Kharinza je domov, se všemi tvými přáteli, ne? Ale víš co? Neproměníme tě v nemrtvého, ano? Takhle sem můžeš občas přijít - se mnou nebo s někým z ostatních.“ 

	  

	Nejdřív se mu tvář zkřivila od slz, které sotva zadržoval, ale s každou další větou se vyhlazovala a nakonec se na ní objevil úsměv. Někdo by Trixieho tvář označil za ošklivou - byla samá vráska, zuby měl zažloutlé a křivé -, ale byla upřímná. Poplácal jsem trpaslíka po rameni. 

	  

	"A teď pojďme dělat to, kvůli čemu jsme sem přišli." 

	  

	Trixie přikývla a začala mumlat hloupou písničku o tančících mracích, kobylce hrající na housle a něco o potocích. Vzpomněl jsem si, jak jsem se s ním před půl rokem poprvé setkal na střeše mraveniště v Cali Bottom. Tenkrát mi připadal tak rozzlobený a hrozivý. Při té vzpomínce se mi rozbušilo srdce. Uvědomila jsem si, že začínám dospívat a myslet nejen na sebe. 

	  

	Poddala jsem se svým rozmarům, zatáhla Trixieho do nejbližšího krejčovství a koupila mu nějaké pěkné šaty - bez zvláštních bonusů, ale s velkými plusy k charismatu. Alespoň tak by se k němu mohli lidé v Dis chovat o něco lépe. 

	  

	Pak jsme konečně dorazili do cechu. Trpaslík po zbytek cesty zpomaloval u každého okna a prohlížel si svůj odraz. To, co viděl, se mu líbilo. Stáhl ramena a šel se mnou dál, dokud se znovu nezastavil, aby si znovu prohlédl svůj bezvadný oděv. 

	  

	S úsměvem jsem ho pozoroval, trpělivě čekal a myslel na to, že až tohle všechno skončí, budu muset přece jen dokončit Patrikův úkol a "udělat z něj muže", nebo jak se to v tom úkolu píše... 

	  

	* * * 

	  

	Poté, co se Trixie přeškolila na zahradnici, jsme strávili trochu času v cechovním obchodě vybíráním dekorací do pevnosti. Všechno, dokonce i stromky, se prodávalo v podobě semínek a sortiment byl obrovský. Stáhl jsem si katalog a se zájmem jím listoval, přičemž jsem si všiml několika obranných rostlin, jako je Ohnivé wasabi, Větrný jetel a Výbušné hrozny. 

	  

	Zaujaly mě také Slunečnice masožravé a Léčivá aloe vera. První z nich vystřelila z dálky a probodla svého nepřítele semeny, která okamžitě začala růst. Název aloe vera mluví sám za sebe. Bylo zřejmé, že tyto rostliny nebyly zpočátku nijak zvlášť účinné, ale jejich úroveň s věkem rostla a péče o ně pomocí speciálních zahradnických dovedností a hnojiva jejich růst urychlila. Ty jsme si také koupili. 

	  

	Neodolali jsme ani nákupu vzácné sady oblečení s působivými bonusy ke statistikám a zahradničení. Trpaslík si sadu vyloženě odmítl obléct s tím, že je to pracovní vybavení a on tam má odpočívat. 

	  

	O Trixie se nedalo říct, že je chytrá, ale idiot to taky nebyl. A nebyl ani naivní. Škola života v Cali Bottom ho přinejmenším naučila nedůvěřovat cizím lidem a vidět v nich především nebezpečí. Proto jsem mu s důvěrou svěřil naše nákupy, jejichž celková hodnota přesahovala pět tisíc zlatých. 

	  

	Drahé, ale ve zvláštním oddělení obchodu byly ještě šílenější ceny s hromadou nul! Všechny naše nákupy byly zelené, neobvyklé kvality. Přidali jsme na hromadu několik obyčejných zeleninových a bobulových kultur a několik ovocných stromů. Klima bylo na Charinze příznivé a za týden nebo dva, pomyslel jsem si, bude celá pevnost vděčně jíst jablka, hrušky, ananasy, banány a mango. Melouny, vodní melouny a dýně na tomto světě také existovaly a my jsme nakoupili i jejich semínka, takže Trixie bude mít dost práce na dlouhou dobu dopředu. A teta Stephanie by měla radost! Měla by jich spoustu, aby zpestřila jídelníček Prasete a píšťaly. 

	  

	To, co jsme nakoupili, jsme dali do speciální multifunkční tašky pro zahrádkáře. Nebyla to žádná epopej, ale jako každá nádoba na řemeslné výrobky poskytovala téměř stoprocentní bezpečnost. Téměř, protože stále existovala možnost, že o určitou část obsahu přijdete. To mělo poskytnout motivaci pro ty, kteří by bez možnosti PvP nikdy nehráli. 

	  

	Poté jsme rychle došli k hostinci, který nám Bjorg doporučil, tentokrát bez rozptylování. Jakmile se dozvěděl, že nás poslal jeho bratr, Bjorn, rozjařený a nápadně podnapilý viking v rohaté přilbě, nás zavedl k hostinskému. Aniž by se nás na cokoli ptal, dal nám klíč od pokoje, který se ukázal být maličký, ale docela pohodlný, s čistými okny a úhledným nábytkem, spolu s krásným výhledem na rušnou ulici. 

	  

	Vyhlédl jsem z okna a uviděl trpaslíka Gonza, stejného, v jakého jsem se proměnil v pokoji pro hosty na darantské radnici. Od našeho posledního setkání hráč zvýšil úroveň a nyní spěchal do čtvrti červených luceren, jejíž blízkost dělala ulici tak živou. 

	  

	Čtvrť zakázaných rozkoší byla před něžnými zraky moudře skryta poloprůhlednou, prostor narušující bariérou. Srdce se mi rozbušilo při představě, co se tam děje. Setřásla jsem ze sebe myšlenku jít se tam "jen podívat". Nezdálo se mi to správné. Možná mi dokonce připadalo, že by to byla zrada na Tisse. 

	  

	Dnes by Trixie nikdo nevyzvedl, postavy všech se regenerovaly, takže měl ještě skoro celý den na to, aby si v hlavním městě užil. Podle mlhavých pohledů, které vrhal směrem k sousední čtvrti s lákavou rudou září, jsem sice odhadoval, jak to plánuje udělat, ale nehodlal jsem ho soudit. 

	  

	Nakonec jsem na sebe vzal podobu lovce zvaného Headshot, která se zdála být pro mé cíle nejvhodnější. Byl to člověk na padesáté sedmé úrovni, středně vysoký, ve věku kolem třiceti let, s těsně ostříhanými vlasy a nesourodým vybavením, které zahrnovalo dokonce i nízkoúrovňovou epiku. Iggy se proměnil v černého pantera Bitera. Ještě jsem se dozvěděl, jak bude létající jehličkář používat své schopnosti v boji, nebo jak to bude vypadat pro přihlížející a bojové deníky. 

	  

	Neztrácel jsem už čas. Dal jsem Trixi jasné instrukce, aby se nenechala unést a neplýtvala majetkem klanu, aby se vyhýbala hazardním institucím a aby se v žádném případě nepouštěla do takových zvrhlostí, o jakých zjevně vzrušeně tančil. Pokyny byly splněny; opustil jsem trpaslíkovu spartánskou místnost. Pokud vše půjde podle plánu, mohl bych Trixie vyzvednout zítra po škole. 

	  

	Vyšla jsem z Veselého medvěda a zastavila se, snažila jsem se přijít na to, kudy mám jít. Nedaleko zastavil hráčský kočár; obyčejný kůň a obyčejný vůz, který dával plus dvacet procent rychlosti pohybu. Nabídl své služby a cena byla odpovídající. Trvalo mu dvacet minut drsné cesty, než mě dovezl k aukčnímu domu, a vzal si za to patnáct zlatých. 

	  

	Viking měl pravdu, tohle město bylo ošizené. Zdálo se, že měď a stříbro tam ani nejsou v oběhu, všechny ceny byly ve zlatě! Opravdu jsem potřeboval vlastního koně, a to brzy. Otázka zněla - mohl bych si nějakého koupit? 

	  

	Pod vysokou střechou hlavní aukční síně Společenství se tlačily tisíce hráčů. Bylo to místo velké jako čtyři fotbalová hřiště a stovky NPC dražitelů podél všech zdí vyvolávaly názvy exkluzivních losů. Vzhledem k velikosti trhu se tento způsob zdál méně než dokonalý, ale nebyl jen na efekt - hráči přítomní osobně a vykřikující nabídky měli výhodu. Kdyby tam nikdo nebyl, exkluzivní partie by byly veřejně přístupné těm, kteří raději používají herní rozhraní aukčního domu. 

	  

	Lidé jako já. Po změně frakce jsem si nebyl jistý, zda mohu aukční síň Společenství používat. Úspěšný nákup Věčné zmrzliny mi dal určitou naději, že moje imitace funguje nejen na vizuální úrovni. A měl jsem pravdu. 

	  

	V Tristadu jsem si musel vzít od dražitele katalog, abych se dostal k losům. Tady jsem jen kliknul na příslušné tlačítko, které se objevilo, jakmile jsem vešel do budovy. Pro herní systém jsem byl člověk, ne nemrtvý. 

	  

	Jako první jsem si koupil několik silných šípů s různými hroty: jedovaté, mrazivé, hořící, průrazné, výbušné... K tomu jsem přidal Tříštivé střely, které byly samonaváděcí a zasáhly tři cíle najednou. Když jsem naplnil toulec až po okraj a utratil několik tisíc zlatých, začal jsem si vybírat oře. 

	  

	Nejprve jsem odfiltroval vše, co mělo kvalitu vyšší než vzácná. Potřeboval jsem něco jednoduchého a nenápadného. Vzal bych si koně, ale ten nebyl do pouště tou nejlepší volbou. Na jízdu po písku se lépe hodili lacharští dromedáři, jednohrbí velbloudi. Bohužel byli epičtí a velmi drazí. 

	  

	Musel jsem se spokojit s modrým pštrosím mechem. Gnómský mechanický dopravní prostředek odrážel zvláštní lásku malých lidí k pštrosům, ale na rozdíl od živých ptáků neměl žádné postihy na nerovném terénu. Devět tisíc zlatých... Drahé, ale všechno, co jsem ten den utratil, jsem považoval za investici. Kdybych o tom uvažoval jinak, všechno bych prodal a se hrou skončil. 

	  

	Spatřen Mechostrich 

	  

	Vzácné 

	  

	Hora. 

	  

	+200% rychlost pohybu. 

	  

	Mechostrich, kdysi považovaný za vrchol gnómské technologie, se stal oblíbeným dopravním prostředkem všech ras Společenství. Nevyžaduje jídlo, vodu ani údržbu. 

	  

	Gnómové tvrdí, že mechostrich je vyroben bez kapky magie, ale jak se tedy obnovuje a jaký je jeho zdroj energie? 

	  

	Není to bojové zvíře. Neúčastní se konfliktů. Při prvním náznaku nebezpečí schová hlavu do písku. 

	  

	Vyžaduje úroveň: 40. 

	  

	Vyžaduje jezdeckou dovednost. 

	  

	Koupil jsem si koně, ale zatím jsem ho nemohl použít, takže jsem schoval mechostričovu přivolávací píšťalku do batohu a vydal se ke stacionárním portálům, které naštěstí nebyly daleko. 

	  

	Budova Portálové haly vypadala jako kosmodrom - stejný labyrint života, všude se proháněli cestující. Zvenku vypadala mnohem menší než uvnitř. Magie. Magie všude. Prosakovala do všeho v Dis. Mana, základ každé magie, byla dechem bohů, jejichž zdrojem síly byla víra. To byl obchod, mana za víru; inteligentní tvorové dávali bohům víru a bohové jim dávali manu. Jak rostl počet obyvatel a stoupenců bohů, rostlo i množství many v celém bytí a spolu s ní se magie a kouzla stávala rok od roku silnější a ničivější. Vzpomněl jsem si na Armagedon, který použil Hinterleaf. Ve hře se objevil teprve nedávno. 

	  

	Byly tam stálé portály, oblouky patnáct stop vysoké a třicet stop široké, které vedly do největších měst Společenství - hlavních měst trpaslíků, gnómů, elfů a dalších ras. Abyste se dostali do jiných destinací, museli jste si objednat osobní nebo skupinový portál, což bylo mnohem dražší. Dopravní cech soupeřil s klany o každého prostorového mága vysoké úrovně, dával jim obrovské výplaty a nabízel jim nejlepší pracovní podmínky. Výsledkem bylo, že tyto portály stály směšné částky. 

	  

	Levnější bylo letět vzducholodí nebo gryfem. První z nich patřil stejnému dopravnímu cechu, zatímco síť Královských gryfích aerolinií patřila samotnému Bastianovi Prvnímu. V obou případech by však cesta zabrala příliš mnoho času; den i více. 

	  

	Po chvíli čekání ve frontě jsem se ocitl tváří v tvář zamračenému goblinovi v kšiltovce. 

	  

	"Cíl cesty?" zeptal se pisklavým hlasem. 

	  

	"Jezerní oblast." 

	  

	"Tři tisíce sto zlatých," řekl goblin, aniž by vynechal jedinou větu. 

	  

	Vyskočilo na něj platební okno. Potlačil jsem touhu říct goblinovi, co si o jeho chování myslím, a pak jít chytit vzducholoď, a zaplatil jsem požadovanou částku. Letět tak daleko by mi trvalo několik dní. Goblin mi dal kovový žeton, na kterém blikal nějaký drobný text: 

	  

	Cíl cesty: Jezerní kraj. 

	  

	Jednosměrná letenka. 

	  

	Využijte portály dopravních cechů! Okamžité, bezpečné, spolehlivé! 

	  

	"Šťastnou cestu, Headshote!" goblin se zašklebil a vycenil ostré zuby. "Další..."

	  

	 

	Kapitola 16. Jezerní oblast 

	  

	  

	PO PŘÍJEZDU DO JEZERNÍHO OKRUHU jsem neztrácel čas; zamířil jsem rovnou k instanci zvané Opuštěné ruiny Dothleranu. Doporučená úroveň byla šedesát. Uvnitř byli tři bossové a smečky potulujících se lidských mobů. Měl bych to zvládnout. 

	  

	Cesta do dungeonu mi trvala hodinu a něco, ale stihl jsem to ještě před setměním. Vchod byl skrz obrovské šikmé brány, přes které bylo natažené portálové pole. 

	  

	Na místě respawnu se shromáždila skupina hráčů. Soudě podle toho, že jeden z nich byl bez kalhot a druhý v košili, se právě utřeli. Elfka na ně křičela a lámal se jí hlas, dokud ji někdo nepožádal, aby toho nechala. 

	  

	"Nemáme dost poškození!" řekl tlustý trpasličí válečník v kalhotách. Tank, soudě podle jeho celoplošného štítu. "Léčitelka si vede dobře, já držím aggro, ale nezabijeme je dřív, než se spustí enrage!“ 

	  

	"Co tím naznačuješ, Garrane?" otočila se na něj elfka. 

	  

	"Tři procenta! Tři procenta!" kvílel klerik. 

	  

	"Ty tomu nerozumíš! Ztratil jsem plášť! Můj epický plášť! Kdybyste jen věděli, jak těžké bylo ho získat..." naříkal další hráč, elfský lučištník. 

	  

	Téměř plakal a ostatní vypadali také sklesle. Na vteřinu mě dokonce napadlo, že jim nabídnu pomoc s dokončením dungeonu. Nakonec jsem si to rozmyslel a proklouzl kolem nich k bráně. 

	  

	Ve velkém Disu se na rozdíl od sandboxu vždy, když skupina hráčů vstoupila do dungeonu, vytvořila jeho kopie speciálně pro ně. Pravidla však byla stejná: pokud se skupina setřela, ztratila svůj postup a musela začít znovu. A nejhorší na tom bylo, že jste neměli žádnou možnost získat zpět ztracené předměty. Prostě se přidaly do fondu kořisti v dungeonu. 

	  

	Nemohl jsem se do toho pustit hned. Objevilo se přede mnou varování: 

	  

	Pozor! 

	  

	Pokoušíte se vstoupit do Opuštěných ruin Dothleranu, určených k dokončení skupinou hráčů s minimální úrovní 60! 

	  

	Vaše úroveň (39) je pod doporučenou úrovní. Jsi si jistý, že chceš vstoupit? 

	  

	Ach, kdybys jen věděl, kolik peněz jsem utratil, abych se sem dostal! Myslel jsem si. 

	  

	"Hej, blbečku!" křikl na mě ubrečený a deprimovaný elfí lučištník. "Kam si myslíš, že se dostaneš se svými padesáti sedmi úrovněmi? A ještě k tomu sólo?" 

	  

	Rozhlédl jsem se kolem sebe a viděl, že celá ta neúspěšná skupina vytvořila půlkruh a brání mi v ústupu. Rozhodli se snad, že si vynahradí ztracenou výbavu tím, že se vrhnou na osamělého nooba? A já jim chtěl pomoct... 

	  

	"Stůjte!" křikl lučištník, ale já už jsem vešel do instance. 

	  

	I kdyby mě teď následovali, skončili by v jiné kopii dungeonu. 

	  

	Instance byla ponurá. Na pozadí karmínového západu slunce se rýsovaly zničené budovy. Kostry ohořelých stromů sahaly až k nebi. Vzduch byl cítit lesním požárem. Všude kolem se tyčily kamenné bloky a já viděl základy budov - kdysi tu bylo nějaké město, ale teď se v jeho zbytcích usídlili ohniví kultisté. 

	  

	První skupina osmi mafiánů stála opodál, ale prozatím jsem jim nevěnoval pozornost. Kultisté se seřadili do kruhu, ruce měli spojené a hlavy skloněné. 

	  

	"Tak co, Iggy, chceš se pobavit?" Zeptal jsem se svého mazlíčka a zaťal pěsti. "Drž se za mnou, nepřibližuj se, útoč z dálky. Pokud na tebe zaútočí, utíkej. Rozumíš?" 

	  

	Můj mazlíček v převleku za pantera souhlasně zavrčel. Vzal jsem do ruky luk a začal se přibližovat ke skupině kultistů. 

	  

	"Vetřelec!" zařval jeden z davu z plných plic. 

	  

	Smečka se rozdělila na dvě skupiny po čtyřech: jedna zůstala na dostřel a střílela po mně z dálky, zatímco druhá se pustila do boje zblízka. 

	  

	První bitva se protáhla. Nejprve jsem se postavil před údery rozzuřených kultistů a s jistou úzkostí čekal, až se aktivuje Ničivá morová nesmrtelnost. Schopnost se bez problémů aktivovala, když jsem měl zemřít. 

	  

	Pak jsem pomalým vrháním komb a Drtivých úderů kladivem, posílených mými epickými kloubními pěsti, analyzoval klády. Objevily se přede mnou v plném rozsahu a zobrazovaly to, co se skutečně dělo a co by viděli ostatní přihlížející. 

	  

	Iggy vystřelil Needleshot a minul. Ano, poškození bylo nulové, ale viditelná část logů hlásila, že šlo o úder drápem, který zasadil Biter. To bylo samozřejmě dost průhledné, protože ze vzdálenosti třiceti stop nebylo možné způsobit poškození při boji zblízka, ale bylo to lepší, než kdyby se v denících psalo, že panter kolem sebe hází larvy bažinných jehlic. Jen bych si při příštím použití Imitace musel vybrat zvíře s podobným stylem boje, jako je ten můj. 

	  

	S mými útoky to bylo jednodušší, a to i navzdory tomu, že jsem neměl schopnosti třídy lovec. Lovec by samozřejmě ve svém střídání používal mnohem více schopností, ale na tom příliš nezáleželo. 

	  

	Zatímco jsem si četl, řezali mě noži, bodali meči a všude po mně stříleli ohnivými koulemi, které se mě snažily spálit zaživa. Nic nového. Přestože moje odolnost byla na této úrovni omezená a nezvýšila se, morová energie, kterou jsem vynaložil na výchovu a podporu strážců, se obnovovala. Zkrátka a dobře, trávil jsem svůj čas výhodně, ať už jsem se na to díval z jakéhokoli úhlu. 

	  

	Moje obyčejné údery se často míjely s cílem kvůli rozdílu úrovní, ale úroveň mých dovedností a samotná dovednost Boj beze zbraně rostla jako na steroidech. Nikam jsem nespěchal. Na dokončení instance bych potřeboval strávit spoustu času už jen proto, že i plný bar morové energie stačil jen na zabití jednoho nebo dvou mobů. S elitou to nešlo obejít. Mnohem důležitější bylo zvýšit úroveň samotné Nesmrtelnosti, abych zvýšil maximum své morové zásobárny. 

	  

	Poté, co se mi podařilo zlikvidovat jednoho obzvlášť rozjíveného kultistu, který mě v zápětí bodl do oka, jsem se rozhodl vyzkoušet, jak se bude chovat v boji na mé straně. Aktivoval jsem na jeho mrtvole morové oživení, ale nezachoval jsem jeho mysl. 

	  

	Bezduchý zombie kultista, 61. úroveň 

	  

	Nemrtvý člověk 

	  

	Scythův přisluhovač 

	  

	Ve spodní části mého pohledu se objevil další ovládací panel. To bylo zajímavé. Ten jsem při zvedání strážců nedostal. Vypadalo to, že bezmyšlenkovitost vyžaduje mikromanagement. 

	  

	Zombií mazlíček stál opodál, slintal a vrčel, aniž by se zapojil do boje. Oči měl prázdné a vytřeštěné, ačkoli jeho mrtvá ruka stále nepustila nůž. V naději, že nebudu muset kontrolovat každý zombieho krok a jednou rukou odrážet pokusy rozzuřených kultistů utrhnout mi hlavu, jsem začal studovat. 

	  

	I když praskání hořícího masa bylo přinejmenším rušivé. Narušovalo to mé soustředění a pachy mi také nepomáhaly. Nedokázal jsem ten zápach vydržet, rychle jsem sáhl do nastavení a snížil si práh vnímání dotyků, pachů a chutí na minimum. Tyto tři smysly se vypnuly a mně se hned lépe soustředilo. 

	  

	Podíval jsem se na ikonu přisluhovače. Táhla se od ní řada příkazů: Stát, Sledovat, Chránit, Hlídkovat, Útočit. Jasně, takže to vlastně nepotřebovalo přesně mikromanagement. Zvíře samo rozhodovalo, kdy a které dovednosti použít. Skvěle. 

	  

	Když jsem teď věděl, co a jak, přikázal jsem mu, aby mě chránilo, a zombie se probudila a vrhla se do boje. Kultisté, kteří na něj dosud nezaútočili, vypadali překvapeně, pak změnili cíl a začali svého bývalého kolegu trhat na kusy. To mi umožnilo vstát a přesunout se o kousek dál. Všiml jsem si, že mám prakticky uříznutou levou nohu, ale magie mrtvých ji držela na místě, takže mi to nezpůsobovalo zvláštní nepohodlí - šlo jen o vizuální efekty. 

	  

	Poslední věc, kterou jsem musel zjistit, bylo, jak se moje morové schopnosti stupňovaly. Když počítám i strážce, oživil jsem už pět mrtvých, ale schopnost Oživování moru se zvýšila jen o pětadvacet procent. Ukazatel pokroku v dovednosti Ničení morové nesmrtelnosti stále ukazoval první úroveň a jen několik bodů pokroku. Co v tom hrálo roli? Čas, dokud byla schopnost aktivní? Počet aktivací? 

	  

	Odpověď jsem dostal během několika minut. Když jsem šípem nakaženým morovou energií zabil dalšího kultistu, mírně to zvýšilo Nesmrtelnost, a pak ukazatel sám od sebe narostl o další procenta. Později bych to potřeboval zjistit přesněji, ale zdálo se mi, že na jedno procento růstu na první úrovni je to zhruba čtvrt hodiny. 

	  

	Shromáždil jsem dost informací. Byl čas pustit se do práce. Moje zombie už byla na kusy a ostatní se přepnuli zpátky ke mně. První, co jsem udělal, bylo, že jsem vypustil strašidelné vytí. Ústa se mi otevřela v chroptění, vizualizoval jsem si tu schopnost. Nemělo to žádný účinek, ale staré zvyky se těžko odbourávají. Pak jsem ztratil morový šíp do šatů šermíře, který se na mě rozběhl, a zaútočil na dalšího s rudým tetováním na tváři. 

	  

	Můj úsměv se s každou vteřinou rozšiřoval - ryzí, spolehlivé mletí, ach, jak jsi mi chyběl! Aktivně jsem používal všechny své pohyby z boje beze zbraně a lukostřelby, čímž jsem zvyšoval úroveň jak jich, tak morových dovedností. Všechno se levelovalo rychle vzhledem k tomu, jak vysoko nade mnou byli mobové, a já získával neustálý přísun zkušeností. 

	  

	Vypořádat se s první smečkou mi trvalo asi hodinu, ale pak se proces zrychlil. K další skupině pyromanských ohnivých kultistů jsem se přiblížil se skupinou šesti zombie kultistů bez mozku. 

	  

	Shromáždil jsem kolem sebe moby, abych získal morovou energii, ale zombíky jsem do boje vypustil, až když nastal čas. Hra příhodně ukazovala úroveň aggro každého člena skupiny, včetně domácích mazlíčků, takže nebylo těžké mít přehled. Po prvním zabití ve smečce jsem mohl poslat zombie dovnitř - zabití ztrojnásobilo mou hrozbu v očích mobů. 

	  

	Třetí smečka mě vynesla na čtyřicátou úroveň. Body jsem utratil za své fyzické statistiky. Iggy si také připsal zisky. Plague Reanimation se zvýšil na druhou úroveň, ale na dovednosti nebyly vidět žádné změny. Alespoň stála o něco méně energie. Ničení morové nesmrtelnosti se také zvýšilo na vyšší úroveň, zdvojnásobilo zásobárnu moru a zvýšilo přeměnu přijatého poškození na energii až o dvě procenta. To by byl klíčový faktor pro budoucí levelování klanu. Bestie v Lakharianské poušti měly desítky milionů zdraví, takže zvyšování úrovně Nesmrtelnosti bylo zásadní. 

	  

	Likvidace dalších dvou skupin kultistů mě přivedla k prvnímu bossovi. Jakmile jsem se na něj podíval, uvědomil jsem si, že nemá smysl se o něj pokoušet - přes milion zdraví nesundám, ani kdybych ho trefil za rok. Zatímco jsem šetřil morovou energii na další ránu, boss by si obnovil zdraví a já neměl jinou možnost, jak ho poškrábat. Bohužel jsem ustoupil. 

	  

	Žádnou pořádnou kořist jsem nezískal - jen další kousky hedvábné látky, trochu zlata a pár zelených kousků výbavy. Nevyhodil jsem je, protože jsem si vzpomněl, jak tvrdě se naši dělníci nadřeli pro každý vydělaný zlaťák. Tyhle věci byly svinstvo, odpad, ale pořád to byla měsíční výplata pro Trixie v dobách Oltonských lomů. 

	  

	Než jsem odešel, obětoval jsem zombie, které se po mně potulovaly, abych na ně neplýtval morovou energií. Stálo to dost na to, aby strážci zůstali naživu... nebo aspoň živí. Zombíci mi v boji moc nepomáhali, nezpůsobovali moc poškození a vůbec z nich nebylo moc užitku. Nízkoúrovňová potrava pro děla. Doufal jsem, že zvýšení úrovně Morového oživení mi umožní vychovávat působivější bestie, jako jsou kostění psi. 

	  

	S těmito myšlenkami jsem prošel portálem instance. Nesmrtelnost jsem si ještě neodškrtl, ale pořád jsem vypadal jako člověk, i když zraněný - zdraví se mi ještě neobnovilo. 

	  

	"Je tady!" vykřikl někdo, jakmile jsem se objevil za branou. 

	  

	Slyšel jsem klapot běžících nohou a řinčení zbroje. Smutně jsem si povzdechl. Tihle chlapi nevypadali jako zlí gankáči, jen jako zoufalí ztroskotanci. A každý z nich měl deset palců, pokud se jim nepodařilo dokončit instanci na šedesáté úrovni. 

	  

	"Strávil jsi tam dlouhou dobu!" řekl elfský mág s pěknou postavou. Nemohla jsem si pomoct, abych si ji neprohlédla, ale pak jsem zachytila dívčin nenávistný pohled a ovládla se. "Myslela sis, že jen tak odejdeme?" řekla. 

	  

	"Lidi, můžeme jít každý svou cestou?“ Navrhl jsem. "Dokážu odhadnout, co po mně chcete, ale nejsem si jistá, jestli to dostanete.“ 

	  

	"Poslyš, kamaráde," řekl mi kněz. "Měli jsme náročný den a teď jsi nás nechal čekat tolik hodin. Prostě nám dej všechno, co máš, a my tě necháme žít." 

	  

	"Co to děláte, chlapi?" zaburácel trpasličí válečník. "Na tom jsme se nedohodli! Poslouchej, Headshote, tři kusy výstroje, náš výběr, a my se tě ani nedotkneme. Enzo potřebuje tvůj plášť, ztratil v něm svůj epos. Já potřebuju tvoje kalhoty a..." 

	  

	"Garrane, co to děláš?" přerušila tank elfka. "Zbláznil ses? Prostě ho sejmeme a bude to všechno naše!" Garran se zasmál. 

	  

	"A kdo mi vrátí mou epopej?" Elfský lučištník Enzo si odplivl. 

	  

	"Výstroj je důležitá," řekl jsem a snažil se elfku uklidnit. Pro příležitostné hráče, jako byl on, bylo získání epiců pekelné. Někteří lidé si šetřili peníze v reálném životě a obětovali se v reálném světě, aby mohli postupovat v Dis. Tenhle chlapík vypadal jako jeden z nich. "Na co potřebuješ PvP vlajku? Tvoje nicky zčervenají, je to celé...“ 

	  

	"Ten chlap se nemýlí," řekl Garran, náhle ustoupil a zvedl ruce, snaže se s družinou domluvit. "Nechte ho jít v kuse, když už se nemůžeme dohodnout..." 

	  

	"Tak proč jsme na něj tak dlouho čekali?" Enzo zakňučel. "Ne, Garrane, musíme získat zpátky to, co jsme ztratili!" 

	  

	Nemohl jsem se v klidu stáhnout do hostince Kharinza pomocí Návratového kamene, nedali by mi ani pět vteřin na jeho odhození. Mohl jsem odejít pomocí teleportace do hlubin, ale... už mě nebavilo utíkat. 

	  

	"Proč tam stojíš?" vyjela na mě elfka. "Chyťte ho!" 

	  

	Ruce jí zahalil plamen. Z kněze začal vycházet černý kouř. Ani jsem nehnul uchem, když se za mnou prosmýkl tulák, aby mi odřízl ústup. Místo toho jsem při pohledu na elfku a její kouzla klidně promluvil. 

	  

	"Tvůj přítel Garran je o něco hodnější než vy. Takže mu jeho věci brát nebudu. Co se týče vás ostatních..." 

	  

	Vzduchem prosvištěla ohnivá koule, která explodovala a pokryla můj hrudník plazmou. Lučištník natáhl luk, kněz rozpažil ruce v zaklínadle. Válečník se podíval na své spoluhráče a začal s útokem... 

	  

	Mé strašidelné vytí vytáhlo tuláka ze skrytu a já ho dorazil jako první šípem do krku. Samozřejmě jsem přidal trochu morové energie. Pak jsem vystřelil další tři rány, což stačilo na zabití lučištníka, kněze a válečníka Garrana. Elfka se vzpamatovala ze Strachu, uviděla mrtvoly svých druhů, zbledla a natáhla prosebně ruce. 

	  

	"Nezabíjejte mě!" prosila nejistě. "Všechno jsi to špatně pochopil! Chtěli jsme tě jen postrašit..." 

	  

	"To se nepovedlo." 

	  

	Adamantinový šíp proklál dívce břicho a morová energie ji dorazila. Neměl jsem z toho žádnou radost, ale ať je to lekce pro začínající gankery. 

	  

	Pochyboval jsem, že si uvědomují, co přesně se stalo. Nebyla to jejich první smrt toho dne, takže se brzy nevrátí. Při plenění mrtvol jsem si naplnil batoh až po okraj. Garranovy věci jsem nechal netknuté, jak jsem slíbil. 

	  

	Pak jsem se vrátil do Jezerní oblasti, kde jsem se schoval a dával si pozor na nový převlek. Teprve pak jsem skočil do Darantu, k Veselému medvědovi. Soudě podle mapy se Trixie stále bavil ve čtvrti červených luceren. Pronajal jsem si pokoj, nechal tam svou postavu a odhlásil se. 

	  

	Zítra mě čekala Lakharianská poušť.

	  

	 

	Kapitola 17. Ultimátum Velkého Poa 

	  

	  

	Do města přišlo jaro. Sněhy roztály, vzduch voněl prvními zelenými výhonky, rozpáleným asfaltem a zemí. Vešli jsme na přistávací plochu za slabého hučení startujících letadel a šli se zařadit do fronty. 

	  

	"Co myslíš, je pan Riordan na nějakých silných drogách? Ze všeho nejvíc déšť kyseliny sírové!" Hung zavrtěl hlavou. Odhrnul si kabát, svlékl svetr a uvázal si ho kolem krku. "A taky kyselé mraky!" 

	  

	"Jo," přikývl Malik vzrušeně. "A je plus sto dvacet stupňů! Hrůza! Teď už vím, odkud Sněhová bouře ukradla Peklo! 

	  

	Kluci probírali poslední hodinu kolonizace Sluneční soustavy, v níž pan Riordan vysvětloval, proč je nemožné Venuši v blízké budoucnosti kolonizovat, na rozdíl od Marsu, jehož terraformace je jen otázkou času. Ale jako obvykle se i toto téma změnilo na Disgardium a Inferno, rovinu herní reality nepřístupnou hráčům a obývanou démony. Flaygray a Nega ji nazvali Podsvětím. 

	  

	V takových chvílích mi Eve chybělo. Mohla diskutovat o kolonizaci Sluneční soustavy, výpravách na Jupiter a vzrušujících novinkách ze vzdáleného vesmíru. V této společnosti jsem na hvězdy myslel stále vzácněji. 

	  

	Tissa a já jsme šli za kluky. Dívka se dělila o své dojmy z nové reality show, kterou jsme prostě museli sledovat (a přihlásit se do ní jako soutěžící) společně. Byla jsem v šoku, když jsem to od ní slyšela - donedávna ji nic jiného než Dis nezajímalo. I když na pískovišti toho moc nezmohla. 

	  

	"Ahoj, Alexi," zavolal na mě Ed, otočil se a ukázal před sebe. "Máme návštěvu." 

	  

	"Jo," řekl Hung. "Je to zatraceně velký Po osobně!" 

	  

	Kamarádi se zastavili. Náš klan měl na Wesleyho Choa jen špatné vzpomínky, i když, abychom mu dali za pravdu, právě jeho úsilí vedlo ke vzniku Probuzených. Když mě bývalá Hrozba uviděla, radostně zamávala a vykročila k nám. 

	  

	"Ahoj, lidi! Tisso, vypadáš den ode dne krásněji!" Velký Po se usmál a choval se, jako by byl náš nejlepší přítel. "Rád vás všechny vidím! 

	  

	Nehořel jsem touhou si s ním povídat, a tak jsem mlčky stál vedle Melissy a pozoroval šaškování tohoto bývalého vůdce Axiomu. Upřímně řečeno, nečekal jsem od něj nic dobrého a ani to, že byl sám, mé obavy nezmenšilo. Právě naopak. 

	  

	"To se nedá říct," procedil Malik skrz zuby. 

	  

	"Co chceš, Wesley?" zeptal jsem se. Ed se zeptal. 

	  

	"Vlastně tu nejsem kvůli tobě. Potřebuju si promluvit se Sheppardem." Wesley se na mě podíval, stále se široce usmíval, ale jeho pronikavý pohled neznamenal nic dobrého. "Co říkáš, Alexi? Máš chvilku pro starého přítele?" 

	  

	Nejraději bych odmítl a řekl mu, ať jde do Netheru, ale věděl jsem, že je to problém. Ještě jsem si nebyl jistý, jaký, ale jeho mohutné tělo a úzké, vrtkavé oči věštily nebezpečí. Bylo lepší přesně vědět, čemu čelíte, a být připraven, než zahrabat ruku do písku jako mechostrich. 

	  

	"Jasná věc." 

	  

	Wesley a já jsme se přesunuli stranou. Několik následujících minut tvrdil, že jsem to byl já, kdo vytáhl Craga z nepříliš pevných spárů preventistů, jak se ukázalo, a věděl, kde ho hledat. Navíc po mně nechtěl, abych potvrdil, co říká, protože chápal důsledky, ale jen vyložil své závěry. Jakmile tak učinil, přešel k věci. 

	  

	"Jeden milion, Alexi. Jsem si jistý, že jsi za mé vyřazení dostal přibližně tolik, ne-li víc, vzhledem k mému potenciálu. Je jedno, jestli mi vrátíš peníze ve fénixech nebo ve zlatě, nejsem vybíravý. Jsem si jistý, že nakonec vyděláš mnohem víc, když zvýšíš svůj status..." 

	  

	"Promiň, ale tyhle nesmysly už nemůžu poslouchat. Musím jít." 

	  

	Zastavil mě, chytil mě za paži a táhl mě dovnitř. 

	  

	"Poletím odsud rovnou do Moskvy. Víš, co tam je?" 

	  

	"Ehm... Rudé náměstí?" 

	  

	"Centrála Modusu, idiote!" 

	  

	"Myslím, že tvou žádost nepřijmou. A dej ode mě ruce pryč, Wesley. Ti hlídači už se na nás dívají, jestli sis nevšiml. Mimochodem, jak ses sem dostal? Vlastně je mi to jedno..." 

	  

	Otázka byla téměř řečnická, ale přesto odpověděl. 

	  

	"Axiom byl velký klan. Byli v něm i kluci z vaší školy, takže..." Najednou se uklidnil a pak se znovu usmál. "Víš co, máš pravdu. K čertu s Modusem. Myslím, že pojedu rovnou do San Franciska. Triáda o tobě určitě bude chtít slyšet... 

	  

	Nedělal si legraci a já jsem se začal bát. Preventisté byli vázáni veřejným míněním - kdyby se na mě pokusili tlačit mimo hru, v reálném životě, dostali by od Sněhové bouře reputační úder až po sankce. V poslední době jsme toho s Edem a Cragem v tomto ohledu udělali hodně. Nikdy by nepoužili přímé výhrůžky nebo kriminální prostředky. Ale Triáda... 

	  

	"Jak to? Kvůli tvým konspiračním teoriím? Myslíš, že si prověřují informace od každého idiota, který si myslí, že něco ví?“ 

	  

	"Já nejsem žádný idiot," zasmál se Wesley. "Koupil jsem ti všechny důkazy, a jsou neprůstřelné!" 

	  

	"Jo, hodně štěstí při rozhovorech s těmi gangstery." 

	  

	Otočil jsem se k odchodu, ale věta, kterou jsem na sebe hodil při odchodu, mě donutila zastavit se a otočit. 

	  

	"Co myslíš, Shepparde, bude někoho zajímat osud nějakého drogově závislého inwinova, který se náhodou ocitne vedle tvé mámy nebo přítelkyně?" Wesley se podíval na Tissu. "Víš, že ti chlapi udělají cokoli pro padesát feniků, ne?“ 

	  

	Tahle hrozba byla mnohem vážnější než všechno dosavadní. 

	  

	"Poslyš, Wesley..." Odmlčel jsem se a pečlivě přemýšlel o svých slovech. Cragův stav byl každopádně potvrzen a bylo lepší mluvit jen tak, jako bych se obával o Tobiášův osud. "Pojďme k věci. I kdybychom si na vteřinu představili, že máš pravdu... Nemysli si, že se snažím získat čas nebo něco podobného, jde jen o to, že všechno, co pro tebe máme, uvízlo na našem herním účtu. Nemůžeme z něj nic dostat, dokud neproběhnou testy občanství. Je ve vašem zájmu, abyste si svá podezření nechali pro sebe, protože pokud se lidé, které kontaktujete, dozvědí vaše informace příliš brzy, nic z toho nedostanete. 

	  

	Wesley se zamračil. Netrvalo mu dlouho přemýšlet. Zatahal mě za paži, odsunul nás dál od zvědavých uší a tiše, sotva slyšitelně zašeptal: 

	  

	"Víš, tohle všechno začíná být ještě zajímavější. Crag je Hrozba, to je jisté. Ty ho kryješ pomocí svých teleportačních a imitačních schopností. Je velká pravděpodobnost, že ty jsi pořád taky Hrozba. Myslím, že chystáte něco zajímavého. A buď získáváte čas, abyste něčeho dosáhli a pak se všem vysmáli z vrcholu Google Tower, nebo vás navlékají. Asi budu riskovat... Ne, chci se do toho zapojit!" Rozzářily se mu oči, jak jen stěží zadržoval vzrušení. "V létě jdu do velkého Dis a po zkouškách z občanství mě budeš muset nejen odškodnit, ale také vzít do klanu. Jestli se mi do půlnoci dvacátého června, kdy mám narozeniny, neozvete, prodám vás oba preventistům a Triádě. 

	  

	Wesley odešel směrem k letáku, pískal si a tančil. Nemohl jsem říct, že by mě jeho dobrá nálada potěšila. Naopak, měl jsem chuť toho chlapa srazit a vymlátit z něj duši. Jako by Tissa vycítila mou náladu, jemně mě vzala za ruku a naše prsty se propletly. Visel se objevil na mé druhé straně a položil mi ruku na rameno. 

	  

	"Klídek, brácho, zhluboka dýchej..." řekl, ale očima sledoval Wesleyho. 

	  

	Když jsme cestovali, použil jsem naše šifry, abych svým přátelům řekl, co jsem slyšel. 

	  

	"To je ten nejlepší výsledek, jakého jsi mohl dosáhnout," schválil Ed. "Do klanu ho zřejmě nevezmeme ani mu nezaplatíme. K čertu s ním." 

	  

	"Proč jsi si tak jistý, že nelže?“ Malik si dělal starosti. "Kdyby chtěl, mohl by nás udat Triádě ještě dneska!“ 

	  

	"To neudělá," zavrtěl Hung hlavou. "Znám toho chlapa líp než ty. Umí dělat špinavé triky, jako když nás všechny zmlátil. Ale tenkrát jen uvedl do pohybu hrozbu - varoval, že budeme mít problémy. Když Alexovi slíbil, že počká, tak to udělá. Co tím ztratí? Upřímně řečeno, mohli jsme si být extra jistí, že bude držet hubu, když ho přivedeme do klanu..." 

	  

	"To snad ne!" Ed přerušil Hungovy myšlenky. "Na co ho potřebujeme? Vždyť je to kretén!" 

	  

	"Má to v hlavě srovnaný," pokrčil Hung nejistě rameny. "Alexi, jsi si jistý, že budeš mít na všechno dost času? A co ty, Ede? Ty žiješ pro případy! A my potřebujeme vybudovat pevnost spolu s klanem. My s Malikem taky nebudeme mít čas na to, abychom tyhle věci zvládali..." 

	  

	"O tom přemýšlej později!" Tissa se ozvala. "Všichni jsme pod ochranou! Zatím se musíme konečně rozhodnout, jestli do Distivalu pojedeš, nebo ne.“ 

	  

	Měla v plánu jít, a dokonce si objednala večerní šaty, ale my s kluky jsme o tom ještě přemýšleli. Nakonec jsem došel k závěru, že by bylo podezřelejší se nedostavit. Byli jsme přece teenageři, sakra! Měli bychom skákat radostí, že jsme dostali pozvání, že nás vidí celý svět! Zvlášť když díky dress code jsme se nemuseli bát a mohli jsme jít v obyčejném oblečení. Nebyli jsme dost staří na saka a ani jsme je nechtěli nosit. 

	  

	Nakonec jsme stihli probrat ještě jeden nápad, který se objevil, když jsme se bavili o tom, jak budeme zvyšovat úroveň našich postav. 

	  

	"Nevíte, kde bychom mohli pěstovat krysy, lidi?" Zeptal jsem se. 

	  

	"No... V Glendale, kousek za městem. Je tam jeskyně, která má dokonce svého krysího krále," vzpomněl si Ed. "Ale proč...? Aha, už to chápu!" 

	  

	Vyměnil si pohled s Hungem a oba se rozesmáli. Malik zmateně těkal očima mezi mnou a jím. 

	  

	"Vysvětli mi to!" 

	  

	"Co máš vysvětlovat? Náš kámoš Alex chce vyvolat místní krysí armagedon tím, že všechny ty ubohé potvůrky nakazí tím svým morovým svinstvem!" Odpověděl Hung. 

	  

	"Proč?" 

	  

	"Abychom si udělali pečené nemrtvé krysí čitterlingy," usmál jsem se. "Zapomněl jsi, jak jsem se v Bažinách leveloval? Plus tisíc procent k přírůstkům dovedností, brácho!" 

	  

	* * * 

	  

	Po příjezdu do Disu jsem našel Trixieho a spolu s ním jsme šli do aukčního domu koupit dárek k Malikovým narozeninám. Vymysleli jsme předem, co přesně mu pořídíme. Jednoho domácího mazlíčka už měl, tak jsem mu koupil koně, vzácného červeného medvěda. Medvídě nebylo ani tak červené jako spíš světle hnědé, ale obchodník sliboval, že jak poroste, bude červenější. 

	  

	Cestou jsem se zastavil u stánku obchodníka, který patřil hráči jako Podváha, a prodal jsem všechno, co jsem posbíral z mrtvol včerejších gankerů. Celková hodnota byla nečekaně vysoká a zaplatila za dárek. 

	  

	Pak jsme se vydali na radnici, abychom se setkali s Infectem a přivítali ho ve velkém Dis. 

	  

	Netrvalo dlouho a objevil se, vypadal rozpačitě a neznámě. Infect zůstal člověkem, ale přidal si několik let a změnil vzhled. Pořád vypadal jako Malikův obličej, ale chlapec se nebránil tomu, aby si ho hodně vylepšil, jak se to vezme - přidal si centimetr nebo dva výšky, rozšířil ramena, změnil barvu očí. 

	  

	Řekl nám, že ho preventisté kontrolovali, když přišel do haly pro hosty, ale jen rychle a bylo jich méně než předtím. Dal jsem mu peníze na vybavení a dovednosti, pak jsem s Trixie skočil do Charinzy, i když mě prosil, abych mu dal víc času a nechal ho u Infectu. 

	  

	Večer téhož dne se život v pevnosti Kharinza začal vracet do normálu. Poté, co konečně dospěli k rozhodnutí, se všichni neobčané rozdělili do dvou skupin. Ti, kteří si přáli změnit rasu - všichni stavitelé a jedna skupina horníků - odešli regenerovat své postavy. Ostatní obnovili svou práci v dole. Shazzovi nemrtví se jich nedotkli. 

	  

	Ani po montosaurech nebylo ani stopy. Napadlo mě, že musí existovat důvod, proč se bůh šelem skrývá, ale dělníci si na to nehodlali stěžovat. 

	  

	Teta Stephanie a pár bodrých holek z Cali Bottom znovu otevřely obnovené Prasátko a píšťalku. Patrick, Flaygray a Nega tam také zahálejí a odpočívají, než začne práce v poušti. Jakmile jsem udělal cestu k místu moci, museli se tam strážci přestěhovat, dokud nebude postaven chrám. 

	  

	Ripta a Anf nepotřebovaly odpočinek, alespoň ne takový, jaký satyr a sukuba preferovali, a tak byly přiděleny k horníkům, aby je pro jistotu hlídaly a pomáhaly přesouvat suroviny do klanového skladiště. Odtud šla ruda na základě naší smlouvy do cechu horníků. O to se starali Crawler a Bomber. 

	  

	Zatímco jsem byl v Darantu, kluci se vydali do Glendalu a přivedli z jeho předměstí kmen koboldů. Když mě uviděli, rozutekli se na všechny strany a chvíli trvalo, než se uklidnili. Musel jsem se spolehnout na pomoc šamana Ryg'har, který na mně viděl znamení Spících bohů. Koboldi okamžitě padli na kolena a začali mumlat modlitby. Možná se mi to jen zdálo, ale cítil jsem, jak se Behemot kdesi uvnitř mě pohnul a živí se slabými proudy víry. 

	  

	Požádal jsem náčelníka koboldů Grog'hyra, aby horníkům pomohl, a on ochotně souhlasil. Koboldi jsou koneckonců rození kopáči. Klan jim za vytěženou rudu platil stravou, jídlem a oblečením, protože koboldi peníze nepoužívali. 

	  

	Trixie se v krčmě dětinsky předváděl ve svém novém oblečení a okamžitě byl středem pozornosti dělníků. Jeho upřímná a otevřená přiznání o čase stráveném v okrsku zakázaných rozkoší vyvolala opravdový rozruch, a dokonce i Flaygray se zájmem naslouchal a tu a tam utrousil sarkastickou poznámku. 

	  

	Jakmile Trixie skončil se svými příběhy, pustil se do zvelebování pevnosti. S tetou Steph vyklidili zadní dvorek hostince, aby tam mohli pěstovat zeleninu, a plánovali vysadit několik ovocných stromů. Trixie umisťoval obranné rostliny tam, kam mu Gyula řekl. Ochránce masožravých stromů by přišel na řadu, až by si náš zahradník zvýšil své dovednosti alespoň na úroveň experta. Jinak hrozilo, že o semínka přijde. 

	  

	V té době už Hmyz dorazil do pevnosti a brnkal na epickou šestistrunnou kytaru. Nástroj koupil za výhodnou cenu v Darantské hudební síni, třídní budově pro bardy. 

	  

	Infect zahrál několik akordů a zazpíval nám něco vzletného, i když to na nás nemělo žádný vliv, protože jsme byli v různých frakcích. V budoucnu by se však jeho dovednost hodila: tato konkrétní píseň "vzbuzuje statečnost v srdcích spojenců" a dávala pětiprocentní nárůst všech statistik. Účinek by měl být tím silnější, čím více se bude zvyšovat jeho úroveň. Infect si na kytaru pořídil i několik útočných dovedností, které snižovaly léčení a obranu nepřátel, zpomalovaly rychlost jejich útoku... Celkově to byla slibná podpůrná třída. 

	  

	Infect ode mě s úctou přijal roh mistra arény - svou vůbec první legendu. Vyzkoušel ho a na jednatřicáté úrovni vyvolal dva masité zlobří gladiátory. Jelikož byl Infect ve Společenství, nepříteli Ničivé nákazy, zlobři na nás zaútočili, ale bardovi se je podařilo odvolat. Na bosse by se určitě hodili. 

	  

	Později jsme se zavřeli v centrále a začali se probírat kořistí. Jako první jsem rozložil všechny nepoužité epické "panáky". Zbylo jich přes padesát. Nechal jsem na Crawlerovi, aby pracně vymyslel, jak je rozdělit. 

	  

	Provedl rychlou kontrolu, aby zjistil, kdo co má a které sloty potřebují posílit, a pak rozdal setové předměty tak, aby každý hráč měl alespoň bonus z poloviny setu. Bonusy ze setů tříd válečníků Craga a Bombera, bardova setu Infecta a mágova setu Crawlera se lišily od mých, ale měly něco společného - desetiprocentní šanci na odražení poškození. 

	  

	Crawler také nakonec získal dvanáct magických hrobek. Musel se rozhodnout, které obory magie si spolu s ohnivou magií zvýší na vyšší úroveň. Zbytek nechá v klanovém skladišti - moc peněz by sice nevynesly, ale nováčkovi by se mohly hodit. 

	  

	Artefakty bez slotu Isidino požehnání a Ebisova inspirace zůstaly neidentifikované, stejně jako prsten koncentrace živlů a trojzubec Hromovládce. Nechal jsem si je a božský Spravedlivý štít. Vyvažovač už byl vybaven. 

	  

	Obecně se podle Plíživce identifikace artefaktů v Disu podobala loterii. Ne každý artefakt měl větší cenu, než kolik stála jeho identifikace. Ani užitečnost některých z nich nebyla vždy zřejmá. 

	  

	Několik let nemohl majitel artefaktu, který rozbíjel bouřková mračna, prodat za cenu, kterou chtěl. Za jakéhokoli počasí, i toho nejhoršího, zahnalo Jasné nebe mraky na hodinu. Kdo to potřeboval? Ale v Disu, jak se ukázalo, mělo všechno smysl. Kdesi v Zerandských horách byla objevena instance nájezdu s megabossem - Upířím patriarchou. Ani jeden klan v Říši ho nedokázal porazit - počasí bylo vždy pochmurné a boss se regeneroval rychleji, než ho bylo možné zabít. Tehdy si někdo vzpomněl na Čisté nebe. Na konci zuřivé licitační války Cestovatelé artefakt koupili za pět milionů zlatých. Úspěšně ho použili v boji s bossem, zcela ho připravili o regeneraci pod spalujícími paprsky jižního slunce a získali první zabití. 

	  

	Daly se najít i zcela zbytečné artefakty. K čemu byla flétna, která rozezpívala květiny? Nebo kouzelný prášek, který přiměl všechny kolem k tanci, kromě nepřátel? Nakonec jsme se rozhodli identifikaci prstenu a trojzubce odložit. 

	  

	Zbývající kořist z pokladnice tvořily různé druhy legendárních předmětů. Téměř žádné z nich neodpovídalo naší úrovni, takže dvě nebo tři nejhorší půjdou na prodej, aby se získaly peníze pro základnu v Cali Bottom, a zbytek půjde do skladu. Lepší mít než nemít, jak říkával strýček Nick. 

	  

	Také jsem si ponechal portálový klíč k Holdestu a kokon diamantového červa. S červem jsem měl své plány, a co se týče portálu... Ne že bych ostatním nevěřil, ale jeho potenciální hodnota mohla každého přivést k šílenství. V hodinách psychologie a sociologie nám pan Wetmore vysvětloval, že každý má svou cenu. Nemusela se nutně měřit v penězích, ale přesto tu byla. Zradil bych Eda Rodrigueze kvůli možnosti zachránit manželství svých rodičů? To jsem nevěděl. Opravdu jsem nevěděl. 

	  

	Pak jsme se vydali do krysí jeskyně poblíž Glendale na farmu střev. Museli jsme to udělat ve dvou fázích; nejdřív jsme zabili nakažené krysy, pak ty vzkříšené zombie. Přesně jak jsem očekával, vzkříšené krysy k nám byly neutrální, ale to naši genocidu nezastavilo. Z krále, obrovské krysy velikosti člověka, vypadla dvojitá porce vnitřností a zelená koruna. Operace trvala necelou hodinu. 

	  

	Když jsme se vrátili do pevnosti, uvařil jsem několik pečených nemrtvých krysích čitterlingů a rozdal je chlapcům, pár jsem si jich schoval pro sebe. 

	  

	Blížil se večer a my jsme konečně mohli s klidným svědomím opustit ostrov. Poslal jsem Nakaženého zregenerovat, zatímco Crag, Bomber a Crawler, nyní všichni nemrtví, se připravovali na farmaření v instanci třicáté úrovně, ke které už měli připravenou cestu. 

	  

	Pokud jde o mě, mířil jsem do Darantu, abych odtud skočil na hranici. 

	  

	"Hodně štěstí, Scythe," řekl Crag. "Snaž se nevyčnívat. Někdy člověk skočí dřív, než se podívá. Mysli prakticky. Věř mi, že to vím lépe než kdokoli jiný." 

	  

	Bývalý ganker vůbec nevypadal jako ten tupec, kterého jsem znal z pískoviště. Nevěděl jsem, čím to je - jestli tím, že začal žít samostatně příliš brzy, nebo naším vztahem k němu, ale vypadal... normálně. Trochu sebestředný, ale klidný, spolehlivý a nezávislý. Samozřejmě mi za dárky poděkoval, ale neobtěžoval se smlouváním o každý set kus jako Hmyz. Náš nemrtvý kytarista bard zoufale argumentoval tím, že kvůli klanu změnil třídu a z pískoviště vyšel později než ostatní, takže potřebuje být lépe vybaven. Tato vlastnost u Malika všechny rozčilovala. Dokonce i jeho nejlepší přítel Bomber se zlomil a praštil ho po zátylku. Všichni jsme jeho pokusu o převýchovu fandili. 

	  

	Opustil jsem pevnost za zvuků Patrickova a Flaygrayova tesklivého kvílení. Ti dva byli tlustí jako zloději a ožralí jako skunci. Seděli a objímali se, popíjeli pivo a plnili vzduch písní, která mi připomínala hřebíky na tabuli. Dokonce i Shazzovi Kostějové byli dojatí. Shromáždili se v maximální povolené vzdálenosti, zvedli hlavy k tmavnoucí obloze a zacvakali na Gealu čelistmi.

	  

	 

	Kapitola 18. Na hranici! 

	  

	  

	CLANK, CLANK, CLANK se ozvaly kovové drápy mého mechostrichu na dlažbě. Zvykal jsem si na pohyb v sedle, ale stále jsem se bál pustit krk koně. Za dobu, co jsem chodila do jezdecké školy, jsem už spadla dost. 

	  

	To zvládneš! říkal můj učitel při loučení. To znamenalo, že čím vyšší bude úroveň mých dovedností, tím pohodlnější mi herní mechanika umožní jízdu na mechostroji. Naštěstí ukazatel pokroku rostl, jak jsem ho sledoval, a každou minutu se zaplnil o procentní bod. 

	  

	Vylepšená jezdecká dovednost: +1. Aktuální úroveň: 2. 

	  

	Lépe se držíš v sedle. Rychlost pohybu při jízdě se zvýšila o 2 %. 

	  

	Oznámení přišlo, když jsem dorazil do Vojenského okrsku, protože jsem se na Crawlerovu radu rozhodl splnit tamní úkol frakce To the Frontier!, který byl dostupný všem. Pevnosti na okraji obydlených zemí vyžadovaly nejen bojovníky, ale i dělníky. Dobrovolníci tam dostávali slevu na portály a také na gryfy a vzducholodě Společenství. Nicméně ten plán mohl vést k ničemu; byl jsem přece nemrtvý, i když jsem měl lidský převlek. 

	  

	Nejblíže k místu moci byla pevnost Vermillion, kam jsem se mohl dostat portálem. Bylo to malé město založené před třemi lety na okraji Lakharianské pouště. Tam jsem měl namířeno. 

	  

	Den předtím jsem v Jezerní oblasti na sebe vzal podobu Murphyho, elfského lučištníka na šedesáté šesté úrovni. Abych byl upřímný, už jsem zapomněl, že jsem elf Murphy. Moji přátelé mi celý den v pevnosti říkali Alex nebo Scyth, takže jsem vůbec nereagoval, když jsem zaslechl ten výkřik. 

	  

	"Murphy! Hej, kámo!" 

	  

	Na rameno se mi snesla těžká talířová rukavice a já se otočil. Zoran, člověk, paladin 68. úrovně, stálo v profilu. Vypadalo to, že jsem se svým převlekem dostal do potíží, ale neměl jsem co ztratit, když jsem hrál svou roli až do konce. 

	  

	"Zorane?" 

	  

	Vypadalo to, že mě paladin opravdu rád vidí. "Hah, ty mě poznáváš?" Objal mě a poplácal po zádech. Uslyšel jsem tupé zadunění kovu o kov. "Sakra, páni, to je ale setkání! Jak ses tu ocitl?" 

	  

	Zatímco jsem přemýšlel, jak se z té situace vykroutit, a kontroloval jsem, jak mi vychladla teleportace z hlubin, paladin mluvil dál. Vyšlo najevo, že jsme se potkali před více než rokem v náhodné skupině a společně dokončili nějakou instanci. Zoran od té doby získal čtyřicet úrovní. Postupně vyšlo najevo, že nejsme přátelé. Přinejmenším hráč, kterého jsem si vzal za Imitátora, nebyl v paladinově seznamu přátel. Proto mě tak rád viděl. Zdálo se, že tenhle Murphy je milý chlapík. Zoran si ho pamatoval, protože mu předal nějakou kořist. 

	  

	"Budeš mi muset odpustit. Abych pravdu řekl, moc dobře si tě nepamatuju.“ 

	  

	Paladin odpověděl, že mě poznal jen proto, že jeho přítel z dětství se jmenuje stejně, Murphy. Ještě pár minut jsme si povídali, pak jsem se omluvil a začal se chystat k odchodu. Zoran mi položil ruku na rameno a zeptal se: 

	  

	"Poslyš, příteli, co máš v plánu?" 

	  

	"Hranice." 

	  

	"Takže ty jdeš za ctí? Taky jsem měl v plánu nějakou farmařit." Paladin se na okamžik zastavil v myšlenkách. "Co kdybychom šli spolu?" 

	  

	Body cti se daly vyměnit za reputaci u Společenství nebo u ras, které k němu patřily. Daly se také utratit za exkluzivní sady třídního vybavení. Nedokázal jsem najít dobrý důvod, proč společnost odmítnout, a tak jsem neochotně přijal. 

	  

	"Dobře. Ale nejdřív si musím vyzvednout úkol." 

	  

	Za neustálého mluvení mě Zoran následoval ke kvartýrmistrovi, který mi dal první z dlouhého řetězce úkolů. Neměl jsem v plánu ho splnit, ale úkol neměl žádné časové omezení ani postih, takže jsem ho mohl kdykoli zahodit. 

	  

	Pak jsme zamířili do alchymistova obchodu, abychom si koupili každý hromádku nejlepších lektvarů odolnosti proti teplu. Další dva tisíce utracených zlatých. Utěšoval jsem se myšlenkou, že lektvary nepotřebuji - mohu je prodat v aukční síni a získat peníze zpět. 

	  

	Z paladina se vyklubal nadšený hráč - ne hardcore, ale stále žíznící po pokroku. Když jsem tedy řekl, že proskočím portálem, zaváhal, ale souhlasil, že mě bude následovat. 

	  

	"V reálném životě je spousta práce," řekl. "Přijde mi škoda ztrácet dny herního času na vzducholodi. Můžeš se na nich bavit, to ano, ale nemůžeš se dostat na vyšší úroveň." 

	  

	Mluvili jsme spolu, zatímco jsme stáli ve frontě na lístky. Vlastně většinu času mluvil Zoran. Zeptal jsem se, co je jeho práce, že může tak snadno utratit tolik peněz za portál. 

	  

	"Slyšel jsi o První marťanské společnosti? Ha-ha, asi ne. Je to startup, založil jsem ho já. Nevšímejte si toho honosného názvu, prostě jsem ho vzal, dokud byl volný. Firma ještě nevydělává, ale už mám investora. Něco jsem vynalezl, nechal si to patentovat a dostávám za to licenční poplatky. Snowstorm to taky koupil a už to začali používat, aby něco přidali do svých nových kapslí." 

	  

	"Co jsi vynalezl?" 

	  

	"Slyšel jsi o neurointerface? Určitě si vzpomínáš, že před deseti lety imerzní kapsle imitovaly jen ponoření. Jako v 5D filmech. Intragel měnil teplotu, takže hráč cítil teplo nebo chlad. Zhoustl a ztížil imitaci tlaku na části těla. Funguje to tak i teď, ale většina interakce se smysly teď probíhá přímo přes mozek. Proč vlastně někoho opékat, když stačí poslat signál do mozku...?" 

	  

	"Takže to jsi vymyslel ty?" Těžko se mi věřilo, že vynálezce tak přelomové technologie, nepochybně velmi bohatý člověk, se potuluje Dis v modrém oblečení. 

	  

	"Ne, samozřejmě že ne!" Zoran se zasmál. "Jsem obyčejný neuronový architekt, ale pár mých teoretických projektů by mohlo přerůst v něco víc. Jen si představte, že by vaše rozhraní v Disu fungovalo stejně i ve skutečnosti! Podíváš se na člověka a vidíš jeho jméno a svou reputaci u něj. Můžete se také podívat na statistiky svého skutečného těla, nastavit si cíle a zobrazit je jako deník úkolů[6]... A to je jen začátek! Co myslíte?" 

	  

	"To zní skvěle. Hádám, že patříš do kategorie nejlepších občanů?“ Takové otázky se nepovažovaly za zdvořilé, ale pokud Zoran nelhal, pak byl ve skutečném životě velkou věcí. 

	  

	"Hm..." Zoran se zarazil. "S tou kategorií máš pravdu, ale sám jsem to moc nepochopil. Roli v tom hrála moje rodina. Nezáleží na tom, co v naší rodině uděláš, získáš celosvětovou slávu. Moje babička Joanna byla svého času nejlepší tenistkou na světě, a když se vzdala sportu, dosáhla slávy ve vědě. Moje prateta z otcovy strany, Kira, je nositelkou Nobelovy ceny a zakladatelkou... Eh, to je jedno... Obvykle lidem všechny tyhle věci jen tak neříkám..." 

	  

	Zoran se začervenal, zřejmě usoudil, že toho řekl příliš mnoho a že to zní jako chlubení. Dělo se to všechno kvůli mé vysoké charismě, navzdory mému nemrtvému rasovému postihu? Ale jak to bylo možné? Vždyť byl hráč, ne NPC! 

	  

	Paladin překonal rozpaky a začal se sám vyptávat. Opravdu jsem se musel přemáhat, abych pro Murphyho vymyslel skutečný život. Ani jsem nevěděl, kolik mu je let, ani jestli o něm Zoran něco ví. Naštěstí na nás brzy přišla řada, abychom si koupili lístky. 

	  

	I se slevou mě letenka do Vermillionu vyšla na téměř šest tisíc zlatých - dražší než let první třídou na Měsíc. Neuvěřitelné, ale fronty u portálových mágů, kterých jsem napočítal více než dvacet, byly ještě delší. Dopravní cech zjevně nešel na dračku. 

	  

	Vstoupil jsem do portálu jako první. Jakmile jsem z něj vystoupil v zaprášené a příšerně zatuchlé hale pro hosty ve Vermillionu, oslovil mě místní radní jménem Westwood. 

	  

	"Vítej ve Vermillionu, městě statečných a tvrdohlavých!" 

	  

	Zoran vypadl z portálu za mnou a Westwoodova pozornost se přesunula na něj. Zopakoval svůj pozdrav a přešel k věci. 

	  

	"Vidím, že jste na hranici poprvé, Murphy a Zorane. Upřímně vás varuju, je tu horko. Horké ve všech smyslech toho slova. V srdci města náš mág zmírňuje palčivé sluneční paprsky, ale za jeho hranicemi to budete mít těžké. Důrazně doporučuji pořídit si opalovací krém z jantakové trávy. Až s tím skončíš, vrať se a já ti najdu pár úkolů ve prospěch Společenství!“ 

	  

	Před námi se objevilo okno s úkoly: 

	  

	Jantaková tráva 

	  

	Pouze krém vyrobený z nálevu jantakové trávy natrhané vlastní rukou ti umožní odolat extrémnímu horku Lakharianské pouště. Nasbírej tři svazky a odnes je místnímu lékárníkovi Hektorovi Dagworthovi, aby ti vyrobil opalovací krém. 

	  

	Odměna: opalovací krém z jantakové trávy. 

	  

	Přijal jsem úkol a uviděl blikající varování: 

	  

	Pozor! V současné lokaci by na tvé napodobené tělo měl působit Spalující žár I (-50 % regenerace zdraví, many a síly; -5 % zdraví každou hodinu). 

	  

	Imitace má negativní účinek? 

	  

	Rychle jsem návrh přijal a podíval se na Zorana. Zdálo se, že už si debuff přečetl. Paladin se napil lektvaru odolnosti vůči teplu a počkal pár vteřin, než pocítí účinek. Jeho oči se rozšířily. 

	  

	"Sakra, Murphy, musíme co nejdřív sehnat nějaký ten plevel! Lektvar odolnosti trochu snížil debuff, ale i tak to bude těžké. To je šílený. A to jsme zrovna pod ochranným štítem...! Na co čekáš? Pij, dokud můžeš!" 

	  

	Přemýšlel jsem, jestli se snížené zdraví z debuffu na mně napodobí? Pod Zoranovým pronikavým pohledem jsem si také vzal jeden z lektvarů a Imitace mě vyzvala, abych znovu změnil způsob, jakým se debuff projevuje. Hodinové snížení zdraví se snížilo na snesitelné jedno procento. Nether, jak tady mohli lidé žít? Chodili spát a neprobouzeli se? Stačilo někoho odsoudit k smrti a zavřít ho do místnosti. 

	  

	Paladin si na něco vzpomněl a rozběhl se za radním, když vycházel z místnosti. 

	  

	"Pane Westwoode! Moment!" 

	  

	Po chvíli se vrátil, kapal z něj pot a zuřivě se škrábal, snažil se prostrčit prsty klouby v plátové zbroji, aby se dostal na kůži. Nevydržel to a svlékl si celou výstroj, skončil v lehkých kalhotách a košili. Kvůli svému převleku jsem udělal totéž. 

	  

	"Poslouchej, Murphy," zamumlal paladin. "Westwood říká, že ve městě je nějaká chladicí fontána. Vypadá to, že pouhé koupání v ní ruší ten debuff. Chceš to jít zkusit?" 

	  

	"S radostí!" 

	  

	Vyšli jsme ze sálu. Venku se motal vysoký šaman na šestasedmdesáté úrovni s legračním jménem Ehehe. Muž s kulatým obličejem kolem čtyřiceti let, s obrovským vystouplým břichem, stál jen v bederní roušce, potil se a neustále si utíral čelo kapesníkem. Při pohledu na nás se zeširoka usmíval a ukazoval zuby se zubatým chrupem. Zvláštní vzhled na lidskou postavu. 

	  

	"Co je to s tímhle chlapem?" zeptal jsem se. Zeptal jsem se Zorana neurčitě. 

	  

	"Vypadá to, že věří na tu neohlášenou vlastnost," pokrčil rameny. "Víš, říká se, že Sněhová bouře tě za používání tvého skutečného vzhledu odměňuje tím, že ti zvyšuje šanci na získání vzácné kořisti. Nebo když se uděláš úplně ošklivým, s nějakou tělesnou vadou, jako je kulhání nebo šilhání, tak to prý jsou samé legendy!" 

	  

	Došli jsme k šamanovi a ten promluvil, svůj vtíravý úsměv stále pevně na svém místě. 

	  

	"Konečně! Stojím tu celý den a čekám na někoho, na kohokoliv." 

	  

	"Můžu se zeptat proč?" Zoran se zeptal a oči se mu zúžily. 

	  

	"To všechno kvůli té zatracené jantakové trávě! Roste jenom v poušti, nedá se koupit, musíš si ji sám natrhat. Sám to nezvládnu, na to musí být aspoň dva. Máš ten úkol, že jo?" 

	  

	"Proč si myslíš, že potřebujeme tu trávu?" Vmísil jsem se do hovoru. 

	  

	"To je přece jasný! Každý, kdo tu byl aspoň jednou, skočí rovnou do krčmy nebo sem, do sálu, s Návratovým kamenem. Ale ty jsi vyšel ze síně pro hosty, takže to znamená, že jsi přišel portálem. To dělají jen lidé, kteří sem přicházejí poprvé. Vzducholodě přilétají až ráno a do Vermillionu se jinak dostat nedá. Je to poušť! I když jsem znal jednoho chlapíka, který se rozhodl ušetřit peníze a letět gryfem - nedorazil živý. Ani mrtvý, hehehe... Jsou tu samozřejmě i karavany, ale to by vůbec nebyl tvůj šálek čaje." 

	  

	Vyměnil jsem si se Zoranem pohled a pokrčil rameny. Ten tlusťoch mi nevadil, protože jsem stejně plánoval tiše zmizet v poušti a dostat se na místo moci. Paladin položil Ehehe několik dalších otázek a zjistil, proč si nemůžeš nasbírat plevel sám. 

	  

	V jantakových křovinách žili pouštní švábi, slabí tvorové, ale početní. Kvůli nízké úrovni nám nemohli způsobit žádné poškození, ale jejich kousnutí nám způsobovalo jednoprocentní postih k rychlosti pohybu. Účinek se sčítal. A jak se ukázalo, rychlost byla v poušti nejdůležitější. To znamenalo, že hráči ve Vermillionu si vyvinuli způsob, jak se shromažďovat ve dvojicích: jeden bral švábům agrese a odváděl je pryč, zatímco druhý vytahoval trávu. Pak si role vyměnili a proces zopakovali. 

	  

	"Co nám brání v tom, abychom jich pár rychle sebrali a utekli pryč?" ptal se. Zeptal se Zoran. 

	  

	"Viděli jste někde lidi těžit rudu?" Ehehe na jeho otázku odpověděla otázkou. "Je to jako odlévání, a každé odlévání se přeruší, když dostaneš poškození. Nasbírat tři svazky plevele trvá minutu. Jak je chceš nasbírat, když tě pořád koušou švábi? I oni jsou imunní vůči kouzlům. Ti paraziti jsou drsní!" 

	  

	"A co mobové?" Zeptal jsem se. "Švábi jsou jedna věc, ale vsadím se, že je tam spousta jiné zvěře.“ 

	  

	"Moby tady začínají na úrovni čtyři sta. Hadi, červi, píseční duchové a elementálové, supi, bazilišci, škorpióni, karbunkulové, obři... Můžeš narazit na draka nebo golema, poustevníka nebo tumbleweeda. Ten poslední je strašný, prostě tě stráví zaživa, nemůžeš se dostat ven a trvá věčnost, než zemřeš." Ehehe sebou trhla. "Když se dostaneme do potíží, nikdo nás nezachrání. Buď připravená na respawn. Nejvyšší úrovně s nimi mohou bojovat, zvlášť ve skupině, ale my nemáme šanci. Takže je tu jedno pravidlo: když uvidíš mob, neaggeruj, vyhni se mu, a pokud přitáhneš pozornost, nasedni a vypadni, pokud můžeš. Ale někteří z těch mobů tam venku... Když si uvědomíš, že jsou blízko, je už pozdě." 

	  

	"Jak to, že jsi nepoužil power-leveler?“ Zoran se zeptal s podezřením. 

	  

	"Je to drahé a... nebezpečné," zavrtěl šaman otráveně hlavou. "Vždyť se tu potloukám už týden! Hned první den mě a mého spoluhráče vykradli. Druhý den jsem utratil všechny peníze za doprovod na vysoké úrovni. Navíc jsem byl rád, že se mnou půjdou hned dva! Byl jsem tak hloupý. Ani mě nevzali do pouště, prostě mě gankli hned za městem. Druhý den to nebylo o nic lepší... No, chápete to! Vidíte, co mám na sobě. Chci tenhle zatracený quest co nejdřív dokončit, protože můžu plnit společenské úkoly. Celý můj plán postupu se točí kolem bodů cti... 

	  

	Zoran se podrbal na zátylku. Mysleli jsme, že si šaman speciálně sundal výstroj kvůli horku, ale žádná mu nezbyla. Bylo nám ho líto, a tak jsme souhlasili, že ho vezmeme s sebou, a společně jsme opustili budovu městské rady. 

	  

	Prach na silnici, kameny, ploty a zdi budov - všechno kolem bylo popraskané a lesklo se v horku. Pot na našich tvářích se odpařoval rychleji, než jsme si ho dokázali utřít. Moji spolucestující se zastavili na místě, zvykli si na horko pod širým nebem - uvnitř bylo mnohem chladněji. Dělala jsem, jako bych se rozplývala vedle nich, a rozhlížela se kolem sebe. 

	  

	Pevnost Vermillion se rozrostla do velikosti města, ale stále ještě zdaleka nedosahovala velikosti Tristadu, natož Darantu. Budovy se tísnily těsně u sebe. V úzkých uličkách se sotva vešly dva povozy. Slunce klesalo k obzoru a lidé začínali vycházet ven. Kolem se plazila jezdecká želva se svým jezdcem, jejíž nohy se rychle pohybovaly. V dálce jsem zahlédl karavanu velbloudů, která zvedala malý oblak prachu. Jednohrbý velbloud líně přežvykoval několik trnů ve stáji na druhé straně cesty. Byl to jeden z těch epických lacharských dromedárů. 

	  

	"Kolem poledne tady všechno umírá," poznamenal Ehehe mezi doušky z placatky s vodou. "To oslabení je dynamické, postihy se liší podle denní doby a stínu. Život v pevnosti začíná po soumraku... 

	  

	Tlusťoch byl ve městě ve svém živlu. Vzali jsme to zkratkou přes krčmu plnou lidí na dvorek. Odtud přelezli plot a ocitli se v jedné čtvrti od náměstí, do kterého ústily centrální ulice. 

	  

	Ehehe ukázal na malou kašnu s vysokými okraji. Ve vodě se cákali hráči. Nedaleko někteří podnikaví hráči a NPC prodávali nápoje a zmrzlinu z otevřených vozů na kolečkách. Šaman si olízl rty, zamířil k nim a vyzval nás, abychom si našli místo. Vrátil se s tácem se šesti zpocenými džbány studeného pěnivého piva. 

	  

	
"Na zdraví," řekl Ehehe a nabídl nám tác. 

	  

	Poděkovali jsme mu a posadili se na kamenný okraj kašny. Šaman vypil jedno z piv jedním douškem a pak se civilizovaným tempem pustil do druhého. 

	  

	"Chvíli posedíme a pak se osvěžíme v kašně," navrhl. "Účinek horka se zvyšuje, bude nejlepší, když to vynulujeme. Ve městě je to ještě snesitelné, ale jakmile vyjdeme na poušť, bude to hrozné." 

	  

	"A co v noci?" Zoran si vděčně lokl piva. Překvapeně povytáhl obočí a zbytek vypil několika doušky. "To je to nejchutnější pivo, jaké jsem kdy pil!" 

	  

	"Je místní," řekl Ehehe s jistou hrdostí. "Levné, ale chutné! Co se týče noci... Noc přináší jiné problémy. Chlad! Doufám, že jste si udělali zásoby studené odolnosti? Jantaková tráva je vzácná, budeme se muset pravidelně vracet do města, abychom se zbavili debuffu." 

	  

	Podle šamana hráči vysoké úrovně obsadili úzký pruh na okraji pouště, široký nanejvýš třicet mil. Hlouběji nešli, protože tam byly teploty ještě extrémnější jak ve dne, tak v noci. Obranné lektvary a krémy tam nebyly k ničemu. Navíc tam byli moby na více než pěti stech úrovních. 

	  

	Dopili jsme a vykoupali se ve fontáně, a když jsme vyšli ven, najednou jsem na sobě ucítil pozorný pohled. Otočil jsem hlavu, ale nikoho jsem neviděl. 

	  

	"Co je to tam, Ehehe?" zeptal jsem se. Zeptala jsem se a ukázala na malou, ale vysokou budovu na dvanácti sloupech se šikmou pozlacenou střechou. 

	  

	"Fortunin chrám," uchechtl se šaman. "Je to nejuctívanější bohyně tady na hranici. Dokonce ani Nergal nemá tolik stoupenců. Ještě že jsi mi to připomněl, Murphy, ha-ha. Měli byste se tam podívat a získat požehnání!" 

	  

	Zamířili jsme do chrámu. Šaman nám vysvětlil, co máme dělat; musíme položit oběť na chrámový oltář. Mohlo to být cokoli; vnitřnosti zvířete, zlato, vybavení. Bohyně přijala vše, co bylo nabídnuto, a na oplátku udělila požehnání podle hodnoty oběti. 

	  

	Po seřazení do fronty k oltáři šel první šaman Ehehe. Třikrát okradený a několikrát zabitý přišel téměř o všechnu výbavu, takže mohl dát jen hrst stříbra. Jako druhý šel Zoran. Paladin vytáhl hromadu všelijakého harampádí, které nestačil prodat u prodavače. Přidal meč a pár zlatých mincí. Zahalila ho modravá záře. Zoran se široce usmíval, vzdaloval se od oltáře a šeptal si, když procházel kolem: 

	  

	"Nebuď lakomý, stojí to za to!" 

	  

	U oltáře jsem pocítil známý pocit neochvějné pozornosti vyšší moci. Takový neviditelný tlak jsem cítil už dříve. Pokaždé byl jiný; těžký a hřejivý od Behemota, prchavý a spalující v Nergalově chrámu v Tristadu, lepkavý a chladný od Jádra ničivé nákazy. Právě teď jsem měl pocit, jako by mě od hlavy až k patě polévaly tisíce proudů šampaňského, které mě chladily a lechtaly na kůži. V pekelném vedru Vermillionu to bylo jako doušek vody na poušti. 

	  

	Několik vteřin jsem stála u oltáře a doufala, že ke mně bohyně promluví jako během invaze nemrtvých. Ale od lidí ve frontě za mnou jsem neslyšela nic než rozzlobené stížnosti. 

	  

	"Pospěš si, lučištníku! Ostatní čekají!" 

	  

	Vytáhl jsem nějaké zlaťáky a pak jsem si vzpomněl na dva legendární kusy výstroje, o které měla Triáda zájem. Intuice mi napovídala, že bych mohl něco z vystavených předmětů darovat - nikdo by nebyl moudřejší a už by se pravděpodobně neobjevily. 

	  

	Lidé byli čím dál nervóznější a já koutkem oka zachytil pohyb; kněz bohyně mířil ke mně. Nemohl jsem se přinutit obětovat roucho Irkuyemova hněvu, legendární druidskou soupravu. Zablokoval jsem oltář před zraky a nasadil na něj druhou legendu, šamanskou řetězovou zbroj. Někdo ve frontě se zasmál. 

	  

	"Nikoho nezajímají tvoje odpadky, noobe! Hejbni sebou!" 

	  

	O tři vteřiny později Fortuna dar přijala. Naplnila mě hluboká fialová záře a já jsem pod závistivými pohledy odcházel od oltáře. 

	  

	Fortuna žehná tvému úsilí! 

	  

	+250 štěstí po dobu 12 hodin. 

	  

	Stihla jsem si všimnout, jak kněz ztuhl a pak se začal zuřivě modlit. Objevila se nějaká další oznámení: 

	  

	Vaše reputace u Fortuny, bohyně štěstí, se zvýšila: +1000. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Fortuna ti je nakloněna! Přijmi tyto dary od bohyně štěstí: 

	  

	Přijmi od Fortuny štěstí: +50 štěstí. 

	  

	+5% šance vyhnout se kritickému poškození. 

	  

	+5% šance na odhalení neviditelnosti. 

	  

	+5% šance na kritický zásah. 

	  

	+5% šance na získání jedinečného úkolu. 

	  

	+5% šance na získání vylepšené kořisti. 

	  

	Fortuna se na tebe usmívá... 

	  

	Fortuna, bohyně štěstí, vás chce lépe poznat. Navštivte Fortunin hlavní chrám v Kinemě, který se nachází na Bakabě. 

	  

	Odměna: další úkol v řetězci božských úkolů Kolo štěstí. 

	  

	Přijal jsem úkol a v hlavě jsem uslyšel jemný smích bohyně. Jsi vtipný... mrtvý muž. Slyšel jsem ten hravý hlas naprosto jasně. Promiň, Fortunko, ale na kontinent goblinů se zatím v žádném případě nedostanu! Ledaže bych sám přeplaval celý oceán... Fortuna neodpověděla, a tak jsem myšlenky na ni odložil na vhodnější dobu a vrátil se ke svým společníkům. 

	  

	"Co jsi obětoval?" zeptali se, ale já se jen tajemně usmál a pokrčil rameny. 

	  

	Nakonec jsem se "přiznal", že jsem si u Fortuny dlouho zvyšoval reputaci a dnes se její vztah ke mně posunul na další úroveň. To vyvolalo vlnu vulgárních vtipů, o kterých jsem pochyboval, že by se bohyni líbily. 

	  

	Při odchodu z chrámu jsme osedlali své koně. Můj mechostrich pode mnou duněl, Zoran cestoval na obyčejném koni a Ehehe měla exotickou pouštní želvu, která byla překvapivě rychlá. Brzy jsme opustili hranice pevnosti a ocitli se v Lakharianské poušti. 

	  

	Slunce se tou dobou již zcela schovalo za obzor. Celý den propékalo každý kámen a každé zrnko písku a vzácné zplanělé rostliny vyměnily křiklavé barvy dne za kouzlo svých nočních vůní. Vonělo to tu tak, jak to voní jen na poušti po mnoha hodinách pekelného vedra. 

	  

	Mohl jsem Zorana a Ehehe opustit už před nějakou dobou, ale odkládal jsem to. Poprvé po dlouhé době jsem byl v převleku obyčejného hráče s obyčejnými úkoly a starostmi. Přísahal jsem na Fortunina prsa, jak by řekl Flaygray, hrál jsem si! Opravdu jsem hrál a líbilo se mi to. 

	  

	Vyhýbali jsme se stínům mobů, které zatemňovaly zem pod šarlatovou oblohou, a postupovali jsme dál a dál. Za půl hodiny opatrné jízdy jsme narazili jen na jeden jantakový keř - nízký, jen po kolena, s tlustými masitými listy, semeníky a trny. Systém osvětloval pár větviček plevele, které se daly natrhat pro výpravu. 

	  

	Dobrovolně jsem se přihlásil, že jako první budu luštit pouštní šváby. Šaman s paladinem se postavili stranou a já na jejich pokyn zatáhl za chatrný keřík a vytrhl ho i s jeho dlouhými kořeny. Pak jsem ho upustil a dal se na útěk. Z písku se vyvalil proud velkých švábů velikosti dlaně s mastnými lesklými boky. 

	  

	V obavě, abych nenarazil na agresivní houfy, jsem nasměroval svého mechostricha zpět směrem, odkud jsme přišli. Musel jsem ujet poměrně velkou vzdálenost, aby se příšerný hmyz konečně dal na ústup, ale alespoň se moje jezdecké dovednosti opět srovnaly. To už Zoran napsal do skupinového chatu, že plevel posbírali a já se můžu vrátit. 

	  

	V půli cesty jsem si všiml, že paladinův portrét najednou bliká červeně. Někdo na něj útočil. Myslel jsem si, že to může být šamanova práce, ale o pár okamžiků později se oba jejich avatary změnily na lebky: Zoranův i Ehehe. Byli zabiti. 

	  

	Smích přede mnou mě přiměl prudce zastavit mechostroj. Odvolal jsem svého koně, lehl si a aktivoval funkci Stealth. Nic mi nebránilo se prostě otočit a odejít. Noc měla nastat za pár hodin, kdy by se měl spustit časovač a vyhodit mě z Dis. Měl jsem víc než dost času, abych se dostal na místo moci. Pochyboval jsem, že by se mnou Zoran nebo Ehehe měli nějaký problém. Každý by v mé pozici utekl. 

	  

	Ale já jsem nebyl nikdo.

	  

	 

	Kapitola 19. Lakharianská poušť 

	  

	  

	BYLI DVA. Hobit na sto čtyřiceti dvou úrovních, víla o úroveň níž: tulák a mág. Sladký gankingový pár. Se smíchem se přehrabovali v tělech mrtvých a vyměňovali si poznámky. Schovaný v šeru jsem poslouchal a snažil se rozhodnout, co s nimi udělám. 

	  

	Murphy, nějací gankáči nás dostali. Schovej se! Napsal Zoran do skupinového chatu. Už byl oživený, ale Ehehe byl offline. Zřejmě to bylo podruhé, co ten den zemřel. 

	  

	"Sakra, ten chlap byl protivnej," všimla si víla. "Taky žádná slušná kořist, jenom odpadky." 

	  

	"Karolíno, musíš přemýšlet jinak," ušklíbl se trpaslík. "Ten hlupák s tou svou pitomou přezdívkou nás dovedl k čerstvému masu. Podívej, jak je tenhle bohatý! Tolik zlata vypadlo! Představ si, co všechno ještě má!" 

	  

	"Pche, toho paladina jsem mohla vylákat sama," zachichotala se víla a vzlétla nad Zoranovu mrtvolu. "Jsem roztomilý andílek, víš?" 

	  

	Navzdory své velikosti vypadala víla se svou jemnou postavou a svůdně lehkými šaty svůdně. Šaty musely být přinejmenším epesní. 

	  

	Už skončili se sbíráním kořisti a já se musel rychle rozhodnout, jestli s nimi chci bojovat. Rozdíl sto úrovní a já měl dost morové energie jen na jednu... Uf, Nether! Nejlepší bude prostě něco udělat. 

	  

	"Hej, ty!" Vyšel jsem ze stínů a vybavil se kloubními zbraněmi, jakmile jsem se vynořil. "Měl by sis najít někoho, kdo je stejně velký jako ty, abys ho mohl sejmout." 

	  

	"Hah, tady je třetí, Carol!" Hobit si v očekávání promnul ruce, pak roztáhl paže a v každé ruce se mu objevila krutě zahnutá dýka. Ganker přešel do skrytého režimu a já jsem zčistajasna uslyšel: "Šťastný den pro nás, děvče..." 

	  

	S téměř úplně vypnutými smysly jsem si uvědomila, že na mě útočí, až když jsem ucítila sérii úderů do zad. Moje imitační schopnost chrlila fontány krve, zdraví mi kleslo téměř na nulu, ale k rošťákovu údivu jsem nezemřela. 

	  

	Ničivá morová nesmrtelnost se aktivovala: Stoprocentní následné poškození je absorbováno, dvě procenta jsou přeměněna na morovou energii a uložena v zásobníku. 

	  

	"Co to sakra...?" podivil se tulák, když viděl, že jeho útoky nezpůsobují poškození. 

	  

	Otočil jsem se k němu, označil ho jako cíl a znervóznil toho bastarda. 

	  

	Balancer aktivován: vybraný cíl Moyzo, rogue 142. úrovně, byl sražen na 40. úroveň. 

	  

	Moje pěst, zahalená v jeho plátové kloubové rukavici, proletěla pod gankerovou paží a zasáhla ho do nosu, který doslova explodoval v oblaku krve. Zubaté ostny druhého kladiva z mé kombo série ho zasáhly naplno do lícní kosti silou náklaďáku jedoucího plnou rychlostí a pak následoval omračující kop. 

	  

	Omračující úder bohužel nepůsobil. Ganker překvapeně zavrčel a prudce se nadechl, ale nepokusil se ustoupit. Zvlášť když jeho přítelkyně neztratila chladnou hlavu a už na mě sypala celý svůj magický arzenál. Vrazil mi do krku dýku pokapanou jedem; od její síly jsem sebou trhl na stranu, podařilo se mi udržet na nohou a odpověděl jsem kladivem. Tulák o krok ustoupil, omráčený a zmatený tím, co se děje, pak mu něco upustil k nohám a zmizel v oblaku kouře. Zbývala mu necelá třetina zdraví. 

	  

	"Co je s tím chlapem, Moyzo?" zasyčela víla a spustila proud sprostých nadávek. 

	  

	Zatím jsem jí nevěnoval pozornost, rozhodl jsem se soustředit na tuláka, dokud byl Balancer ještě aktivní. Stál jsem v ohni a oblacích kouře, ale i přes zkreslení jsem dokázal rozeznat plynulé pohyby útočícího tuláka. Roztáhl obě ruce doširoka a spojil je, aby udeřil do jednoho bodu. Dýky mě probodly na hrudi, otočily se a tulák znovu roztáhl ruce a zlomil mi žebra. 

	  

	"Chcípni, chcípni! Zemři!" křičel hystericky. 

	  

	Jeho oblíbený chvat, vykuchání, zafungoval dobře - v hrudi se mi leskla široká díra, která odhalovala mé zohavené srdce, a mě napadlo, že teď už musím být uvnitř čiré mleté maso. Chvat vyvedl Moyzoa z rovnováhy a on instinktivně napřáhl ruku, aby se při pádu zachytil. Když lotr v té póze na okamžik ztuhl, vypustil jsem na něj druhé Combo, vrazil mu zuby do krku a prokřupal lebku. 

	  

	Celý souboj s lotrem trval pět vteřin, tedy v rámci doby trvání Balancéru. Uslyšel jsem fanfáru zvýšení úrovně, zdraví se mi obnovilo a Ničivá morová nesmrtelnost okamžitě zmizela. Vyskočil jsem z ohně a nedovolil, aby se znovu aktivovala. V další vteřině jsme s vílou zaútočili současně; ona Plazmovým nábojem a já Výbušným šípem nabitým morovou energií. 

	  

	Nesmrtelnost mi zabránila zemřít, ale víla takové štěstí neměla. Její mrtvé tělo padlo do písku. Několik vteřin jsem stál, opíral se rukama o kolena a vzpamatovával se ze žhavého boje. Adrenalin, který mi proudil v krvi, se neměl kam ztratit a žádal si akci. 

	  

	Napsal jsem do skupinového chatu, ať se Zoran vrátí. Mezitím jsem vyraboval gankery a našel spoustu zajímavostí. Sněhová bouře zavedla vyvažovací mechaniku, což znamenalo, že zabijáci hráčů měli mnohem větší pravděpodobnost, že při smrti přijdou o výbavu. Dokonce ani pytle se stoprocentní šancí na uchování jejich obsahu je neochránily - nastoupila Killer's Curse, a čím více obětí ganker zabil, tím více výbavy mu vypadlo. Těm dvěma musela u nohou ležet hromada mrtvol, protože to vypadalo, že odhodili všechno, co měli, jak vybavené, tak nevybavené. 

	  

	Když jsem se prohrabával kořistí, vytáhl jsem několik epiků a část zlata jsem si odložil stranou. Zbytek jsem se rozhodl nechat pro Zorana a Ehehe. 

	  

	Paladin se vrátil a zastavil se v bezpečné vzdálenosti, zamračil se a prohlížel si bojiště. Udělal několik nejistých kroků směrem ke mně. Náhradní výstroj, kterou se vybavil, neobsahovala ani žádné vzácné předměty. Byla celá zelená. 

	  

	"Svět je spravedlivý, příteli Zorane!" Vykřikl jsem posměšně na oslavu. "Nevěděl bys, že přiletěl drak a vyřídil ty dva kretény!“ 

	  

	"Nedělej ze sebe blbce, Murphy," odpověděl temně. "Ty jsi je zabil, že jo? Městský chat se zbláznil. Gangsteři vyvolali peklo, křičí o Hrozbě! Všichni čekají, že se objeví preventisté! Kdo jsi?" 

	  

	"To je tak? Hmm, dobře. Nejsem Murphy, jestli jste neuhodli. Takže se na svého kamaráda nezlob, nemá s tím nic společného.“ 

	  

	Aktivoval jsem Plášťovou esenci, proměnil se v kouřovou siluetu a pokračoval: 

	  

	"Jestli narazíš na Ehehe, dej mu nějakou kořist z gankerů. Já jsem se tvé výbavy ani peněz nedotkl. A... Co se týče toho, kdo jsem, jsem chlapík, který si chtěl jen na den zahrát. Rád jsem tě poznal, Zorane!" 

	  

	Přivolal jsem svého mechostricha, nasedl a vyrazil na jihovýchod. 

	  

	"Děkuji!" Po chvíli jsem uslyšel, jak vítr nese paladinova opožděná slova vděčnosti. 

	  

	* * * 

	  

	Hodiny mi utekly jako voda, protože pan Kováč chyběl, nenašla se za něj náhrada a my jsme byli propuštěni dřív. 

	  

	Cestou domů si Ed a Hung vyprávěli o svých úspěších z předešlého večera: dokončili instanci určenou pro třicátou úroveň a zvýšili level a dnes se chystali dobýt dungeon o deset úrovní vyšší. 

	  

	"Víš, tohle není fér!" Malik náhle prohlásil. "My jsme taky nemrtví, kde je naše nesmrtelnost?" 

	  

	"Heh," ušklíbl se Hung. "Já jsem taky člověk, jako Horvac, ale kde je moje vesmírná jachta?" 

	  

	"Jak jsem říkal," vrhl Ed na Malika nesouhlasný pohled, "dneska míříme do dungeonu na čtyřicáté úrovni. Neměli bychom mít potíže ani bez léčitele, s Infectovým legendárním rohem a Cragem po boku. Co myslíš, Alexi?" 

	  

	"Myslím, že bych se cítil líp, kdybys měl s sebou Tissu..." 

	  

	Rozhodli jsme se, že budou farmit tenhle dungeon, dokud to půjde, protože neměli položené žádné jiné cesty. Víc jsme stejně nepotřebovali; pokud všechno půjde podle plánu, příští den se ke mně připojí v Lakharianské poušti. 

	  

	Den předtím jsem si málem podrazil nohy, když jsem utíkal co nejrychleji z místa, kde mě odhalili. Jeden ze zvědů vyslaných preventisty mě zahlédl z oblohy. Musel jsem se odhlásit ze hry. 

	  

	Takže jsem nevěděl, co mám čekat, když jsem se znovu přihlásil do Dis. Objevil jsem se v poušti připravený použít všechno, co jsem měl, ale nebylo to potřeba - tohle místo bylo příliš daleko od hranice na to, abych tu mohl zřídit čtyřiadvacetihodinový dohled. Vzhledem k době letu a silným střádacím debuffům pouště by preventisté neměli dost lidí. 

	  

	Několik následujících hodin jsem jel na mechostrichu a pak jsem pokračoval po vlastních nohách. Včera jsem si myslel, že se na místo určení dostanu za pár hodin. Teď jsem se smál vlastní naivitě. Vůbec mě nenapadlo, že by se mechostrich mohl porouchat a nevydržet útoky mohutného baziliška. Nepřemýšlel jsem o tom, že mi nohy uvíznou v písku a já budu muset chodit po vysokých dunách. Jediné, co mě zachránilo, byl bonus za rychlost pohybu, který zůstal extrémně vysoký i s rasovým postihem. Tvrdohlavě jsem se blížil ke svému cíli, k místu moci, kde jsme si mohli udělat základnu. 

	  

	Vzácná vegetace, na kterou jsem narazil předchozího dne, zmizela. Teď byl všude kolem jen písek. Málokdo se dokázal dostat tak daleko do hlubin Lakharianské pouště. Včera jsem překročil civilizovaný pás jejího okraje, ale dnes jsem se dostal mnohem dál. Za mnou se táhl chvost desítek agresivních davů. 

	  

	Mlžné harpyje a smrdutí supi se na mě vrhali, ze země pod mýma nohama se mi vyhrabávali plátovaní škorpioni a po nich přicházeli šaj-chuludové, kolosální píseční červi větší než aerovlek. Po zemi se váleli Tumbleweeds, vskutku noční můry - jako obrovské koule špagátů skrývající nespočet chapadel a přísavek prosakujících kyselinu. Skupiny elementálů a dvacetimetrových bazilišků se pohybovaly pomaleji než ostatní a čas od času ustupovaly, dokud jsem neagrogoval další podobné moby. Nejpůsobivější ze všech byli hákovití morteni, plazi, kteří skákali jako žáby s párem deset stop dlouhých hákovitých výrůstků na zádech. 

	  

	Zbýval už jen kousek, než jsem dorazil k místu moci. Vyšplhal jsem na další dunu a ztuhl, omráčený vytím, které prolomilo zvukovou bariéru. Svět se zpomalil, vylétly na mě spršky písku a vytí se změnilo v nižší zvuk, jako ze špatně naladěné trubky. Ustoupil jsem, upadl a taky právě včas - těsně vedle mého obličeje prolétla rozpažená ruka s velkými, zahnutými drápy připomínajícími hák a nade mnou se přehnala mohutná končetina pokrytá chitinovým krunýřem. Ještě kousek a rozdrtila by mě a utopila v písku. Udělal jsem kotrmelec do strany a skutálel se po duně dolů, nechávaje se unášet hybností až na dno. 

	  

	Když jsem se zvedl, ohlédl jsem se. Nahoře zuřila bitva. Stálo tam přikrčené stvoření, vysoké pouhých pět stop, které svým širokým plochým tělem připomínalo rejnoka. Úroveň 498 Poustevník, bestie, říkalo rozhraní. Šelma se štětinami objala zem a pak prudce vyskočila a zaútočila na obrněné monstrum obludných rozměrů, směs megalodona, želvy a pásovce. Ukázalo se, že je to boss: Sharkon, podzemní teror 502. úrovně, bestie, místní boss. 

	  

	Párkrát udeřil nohama a poustevník odskočil. Jeho útok nepronikl přes obrněnou tvář bosse. Výsledek boje byl zřejmý - boss tohoto výrostka roztrhá na kusy. 

	  

	Ve svých zvycích poustevník vypadal jako kočka. Ustupoval, syčel, vztekle vrčel, mlátil ostnatým ocasem o zem a snažil se zaryt nehty do nepřítele. Šarkon si jeho útoků nevšímal, přišel blíž, odsunul hlavu z dráhy čelistí cvakajících jako mantinely, otevřel vlastní tlamu a sevřel čelisti na nepřítelově těle. 

	  

	Neohrabaně hrabal končetinami písek a poustevník spustil dutý křik. Jeho kůže se ve slabém měsíčním světle mírně leskla a život klesal do oranžové zóny. Šarkon zavrtěl hlavou a rozevřel čelisti. Poustevník narazil do země, spadl na záda několik metrů po duně, ale pak se okamžitě jediným neznatelným pohybem postavil. Jeho široká čelist se leskla řadami trojúhelníkových žraločích zubů, téměř stejných jako šéfovy, jen menších a ostřejších. 

	  

	Využil jsem toho, že můj zástup mobů teprve dorazil k úpatí duny a nepřátelé na jejím vrcholu mě ještě neviděli, rozběhl jsem se a postupně se obou dotkl. Morová nákaza úspěšně nakazila jak poustevníka, tak bosse. 

	  

	To už se ke mně dostávali první mobové, kteří se hnali za mnou. Sundal jsem si všechno vybavení, aby se nepoškodilo v nadcházející krvavé lázni, a pak jsem snědl několik pečených nemrtvých krysích chitterlingů, aby se mi rychleji zvyšovala úroveň dovedností. 

	  

	Poslední, co jsem víceméně zřetelně viděl, byl Hákovitý Morten, který se na mě chystal skočit. Připravoval jsem se na dlouhou noční můru, která mě čekala, všiml jsem si, jak se mu zatínají svaly na nohou, a pak jsem viděl, jak ke mně vystřelil jako obrovská ropucha. Viděl jsem dlouhé trojúhelníkové nohy vlnící se ve vzduchu, viděl jsem, jak natahuje ruce zakončené dlouhými drápy. Počkal jsem až do samého konce, pak jsem bestii nakazil, uskočil před jejím bleskurychlým úderem a zasáhl ji Drtivou kladivovou pěstí. S překvapením jsem viděl, jak se tvor zmítá ve vzduchu a uhýbá útoku, pak ztuhl a otočil ke mně tvář. Zatraceně rychlé reakce, stačil jsem se zamyslet, než se to všechno zvrtlo. 

	  

	Následovalo obvyklé peklo, které jsem poprvé objevil v Gloomwoodu a pak úspěšně přežil v Mire. Mé tělo bylo roztrhané, roztrhané, zlomené, rozkousané, pokousané, spálené ohněm a kyselinou, prošpikované... Necítil jsem žádnou bolest, což byla hlavní změna oproti mým předchozím zkušenostem. Výpočet byl jednoduchý: zvýšit úroveň Ničivé morové nesmrtelnosti co nejvýše, dokud se o půlnoci neaktivuje časovač, který mě z Dis vykopne. 

	  

	Vzdáleně, jako pozorovatel, jsem kontroloval, které ještě nejsou nakažené, a dotkl se jich Morovou nákazou. Nesnažil jsem se šetřit energií - obnovovala se mnohem rychleji, než jsem ji vydával, a tak jsem všude používal nakažená komba, čímž jsem zvyšoval úroveň nejen sérií, ale i jednotlivých pohybů. Systém hlásil devět z deseti zásahů jako chybné, ale šílený rozdíl úrovní přesto poslal mé schopnosti raketově vzhůru. Dokonce i omračující kopy, které jsem bral vleže, stále zasahovaly cíle. Herní podmínky. 

	  

	Záznamy ukazovaly šestimístná čísla přijatého a absorbovaného poškození a můj morový rezervoár se plně zotavil během pouhých několika sekund. 

	  

	Samozřejmě jsem nedoufal, že něco zabiju, protože zdraví každého moba přesahovalo dvacet milionů a tlustý boss měl mnohem víc, nemluvě o jeho obranných vlastnostech. 

	  

	V té době už Sharkon porazil nakaženého poustevníka a přešel k dalším nezvaným hostům. A systém mi dal na výběr: 

	  

	Nakažený poustevník 498. úrovně zemřel a proměnil se v nemrtvého. 

	  

	Ohnout stvoření podle své vůle? Pokud odmítnete, bude tvor jednat samostatně. 

	  

	Tentokrát nebyla možnost zachovat mysl tvora - zdá se, že se tak dělo pouze v případech, kdy bylo co zachovat. Návrh jsem přijal - bylo hloupé odmítnout poddaného přisluhovače na tak vysoké úrovni. 

	  

	Mezitím na sebe Šarkon přitahoval hněv dalších a dalších dosud žijících mobů, a to mi vadilo - čím víc poškození jsem dostával, tím rychleji se mi zvyšovala úroveň schopností, a představa, že budu znovu běhat pro další moby, se mi nelíbila... I když samotný boss by stejně zůstal, ne? Utěšoval jsem se touto myšlenkou a dál se bavil. 

	  

	Zvednutého zombie poustevníka jsem poslal stranou dřív, než někoho agresivně napadl. Neměl jsem v plánu přijít o tak silného moba jen tak. Všichni ostatní nakažení mobové, kteří zemřeli a znovu ožili, se vydali stejným směrem. Neměl jsem dost prstů na to, abych spočítal rozmanitost jejich druhů. 

	  

	Jejich vysoká úroveň zřejmě neovlivňovala jen růst Morové nákazy, která dosáhla třetí úrovně, ale také Morové oživení, které se aktivovalo, když se stali mými poddanými - schopnost oživovat poskoky se zvýšila dvakrát, čímž se prodloužil limit a zvětšila se velikost mé zombie armády. 

	  

	Schopnost Morové oživení se zvýšila na vyšší úroveň: +1. Aktuální úroveň: 4. 

	  

	Ve službách Ničivého moru neexistuje smrt! Mrtvým můžeš vdechnout neživot. Oživení kostlivci a zombie se přidají k Ničivému moru a budou sloužit legátovi. 

	  

	Šance na záchranu dovedností a bojových schopností, které máš za života: 4 %. 

	  

	Omezení: maximálně 40 služebníků na aktuální úrovni schopností. 

	  

	Náklady na použití: 1000 morové energie plus 1000 denně na udržení oživení. 

	  

	Moje první zombie dne, Poustevník, noční můra, směsice kočky, rejska a lasičky, měla štěstí; zachovala si své schopnosti. Tato dobrá zpráva byla vzácným zábleskem pozitivních emocí. Na druhou stranu všichni ostatní... 

	  

	Mrtvá magie Ničivého moru nikdy nedovolila těm tvorům, aby mě nakonec rozemleli na prach nebo mi odtrhli hlavu od těla, ať se snažili sebevíc. Uklidňovalo mě, když jsem si opakoval svou osvědčenou mantru, že tohle je jen virtuální realita proudící do mého mozku, že mé tělo je uhnízděno v bezpečném intra-gelu, a pomalu, ale jistě se zvyšující ukazatele pokroku mých dovedností, na které jsem nespouštěl oči, dávaly tomu šílenství nějaký smysl. Moje dovednosti v boji beze zbraně dosáhly limitu; sté úrovně, načež jsem se pokusil střílet z luku se stejným cílem, ale v mase davů jsem ho nedokázal natáhnout. 

	  

	Když už zbývali jen čtyři mobové spolu s důkladně poraženým bossem, z něhož vytékala oranžová krev, dosáhla Ničivá morová nesmrtelnost deváté úrovně a můj morový zásobník byl téměř plný. 

	  

	Ničivá morová nesmrtelnost se dostala na vyšší úroveň: +1. Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Pokud jste jediným zástupcem Ničivého moru v oblasti, pak když utrpíte smrtelné poškození, získáte dočasnou nesmrtelnost: 100 % všech následných poškození je absorbováno, 10 % je přeměněno na morovou energii a uloženo do zásobníku. 

	  

	Tento efekt trvá, dokud se vaše zdraví plně neobnoví. 

	  

	Objem morové nádrže se zvyšuje: +100,000. 

	  

	Současný objem: 1 000 000. 

	  

	Odemknutá schopnost: Morová zuřivost! 

	  

	Morová zuřivost 

	  

	Aktivní schopnost 1. úrovně. 

	  

	Můžeš vybuchnout v zuřivosti, spálit veškerou nahromaděnou morovou energii a uvolnit ji v okruhu třiceti stop kolem sebe. Všichni nepřátelé v oblasti účinku obdrží plné poškození ve výši dvojnásobku spálené morové energie. 

	  

	Je 10% šance, že se zabitý protivník promění v nemrtvého a stane se vaším přisluhovačem. 

	  

	Stupeň ohrožení se zvyšuje! Současná třída: K. 

	  

	Nová schopnost? A tak úžasná, že mi zvýšila stav ohrožení? Perfektní načasování, pomyslel jsem si a pomalu se zvedl. Nikdo už na mě neútočil - šéf si bral aggro od příšer, které zůstaly naživu. Do půlnoci zbývala víc než hodina a já se možná stihnu dostat i na místo moci. 

	  

	Všichni nakažení a vzkříšení nemrtví se shromáždili za další dunou a na mé zavolání se přesunuli dovnitř. Přisluhovači se nepohybovali tak rychle jako za života, ale pořád byli mnohem rychlejší než obyčejné zombie. Jejich statistiky jako by závisely na jejich původních statistikách. 

	  

	Zanedlouho se obrovský zástup škorpionů, supů, hákovitých hrůz, bazilišků, tumbleweedů, hadů a kamenných červů valil, tuneloval a létal k rozorané a prosluněné duně, kde otrhaný Šarkon dorážel poslední z davů, které zůstaly naživu. Bossovi zbývalo asi deset milionů zdraví a moje armáda mrtvých měla dost síly, aby ho srazila do stavu, který jsem potřeboval. Najednou mě napadlo, že s takovou hordou bych mohl dobýt hrad Modus. Usmál jsem se - neznělo to pravděpodobně. Alespoň ne prozatím. 

	  

	Vybral jsem z hadů a kamenných červů několik zombií nejnižší úrovně a podle mého názoru nejméně užitečných a poslal je na bosse. Vydal jsem se také do boje a zvýšil si úroveň lukostřelby. Tentokrát se mi podařilo ztratit několik šípů, díky čemuž se moje úroveň dovednosti vyšplhala na osmdesát. 

	  

	Brzy útočící zombie padly do bezvědomí, ale úkol byl splněn - Šarkonovo zdraví kleslo na milion. Zuřivče, tvůj čas zazářit! 

	  

	Morová zuřivost aktivována: uvolněno 1 892 000 energie! 

	  

	Roztříštěné kosti, utržené končetiny, hroty a vnitřnosti, těla ležících hadů a červů; to všechno vzplálo a okamžitě shořelo a písek třicet stop kolem mě se začal tavit a vytvořil skleněný kruh, v jehož středu jsem byl já a boss. 

	  

	Vzduch kolem nás byl pod neuvěřitelným přívalem energie zničen a čerstvý vzduch se hrnul dovnitř, aby zaplnil vakuum. Pokud kolem nás byla nějaká vlhkost, všechna se vypařila. Šéfův krunýř zčernal a rozpadl se na popel, jako by ho rozežrala kyselina, a obnažil jeho tělo. O úder srdce později ze šéfa nezbylo nic než jeho kosti. Kostra se nezhroutila. Podléhajíc magii mrtvých se nakažený tvor proměnil v mého nemrtvého přisluhovače a zachoval si všechny své schopnosti. 

	  

	Rozpoutalo se peklo! Virtuální ohňostroj, zvuky triumfálních fanfár se neustále střídaly v závislosti na předmětu oznámení. Okna zaplnila můj zrak: 

	  

	Sharkon, podzemní postrach, zemřel. 

	  

	Zkušenosti: "Všichni jsme byli naživu: + 661,936,813. 

	  

	Zvýšil jsi úroveň!... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň!... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň!... 

	  

	... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň! Aktuální úroveň: 105. 

	  

	K dispozici je 325 volných atributových bodů! 

	  

	Dosažena úroveň 100! 

	  

	Nyní je k dispozici první stupeň vašich dovedností, schopností a řemesel! 

	  

	Odemčen úspěch První zabití: Sharkon, podzemní postrach! 

	  

	Jako první na světě jste zabili místního bosse Sharkona, Underground Terror! 

	  

	Prastarý mág trpící nadměrným smyslem pro humor provedl experiment, při kterém zkřížil žraloka, želvu a pásovce. Zvíře se ukázalo být tím, co potřeboval - smrtící, obrněné a velmi hloupé. Jeho stvořitel už dávno zemřel a opuštěné město, ve kterém žil - zasypané pískem. Sharkon se stal postrachem Lakharianské pouště a žil zde mnoho tisíc let, dokud nepotkal tebe. 

	  

	Odměna: Sharkonův štít z hřívy. 

	  

	Sharkonova hříva 

	  

	Legendární 

	  

	Škálovatelný 

	  

	Jedinečný předmět. 

	  

	Štít. 

	  

	Zbroj: 90. 

	  

	+120 síla. 

	  

	+180 odolnost. 

	  

	+25% šance na zablokování. 

	  

	Při aktivaci: vrhne štít na nepřátele a způsobí jim 1000 % základního poškození. Štít se odrazí od všech ostatních protivníků v okruhu sta stop od aktuálního cíle a poté se vrátí do ruky majitele. 

	  

	Zásuvky na drahokamy: 3. 

	  

	Trvanlivost: nezničitelný. 

	  

	Prodejní cena: 7200 zlatých mincí. 

	  

	Šance na ztrátu po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Ať žije hrdina! 

	  

	Chcete zveřejnit své jméno? Pokud tak učiníte, získáte +100 reputace u všech hlavních světových frakcí a +500 slávy. 

	  

	Pozor! Úspěch I'm on Fire! - 3 vylepšen na maximum I'm on Fire! Já jsem oheň! 

	  

	Porazte 100 nepřátel, kteří mají více než pětkrát vyšší úroveň než vy. 

	  

	To je tak nemožné, že to mluví samo za sebe. Jste v ohni, o tom není pochyb. 

	  

	Odměny: Všichni, kdo se zúčastní, jsou ohniví: +100 % bodů zdraví; diamantový žeton reputace (+2000 s libovolnou frakcí okamžitě). 

	  

	Odemčený hrdinský úspěch: To se nestává! 

	  

	Poraz nepřítele, který je více než desetkrát vyšší úrovně než ty. 

	  

	Hmm... Raději kontaktujte technickou podporu a nahlaste chybu. Zasekl se mob v terénu? Ha-ha, dělám si legraci. V Disgardiu je možné všechno! To je neuvěřitelný úspěch! 

	  

	Odměna: Legendární píšťalka na vyvolávání bouřkových draků. 

	  

	Legendární píšťalka na vyvolávání bouřkových draků 

	  

	Legendární 

	  

	Jedinečný předmět. 

	  

	Jednorázové použití. 

	  

	Při aktivaci dává majiteli trvale možnost přivolat létajícího koně - legendárního bouřkového draka. 

	  

	Vyžaduje úroveň: 100. 

	  

	Vyžaduje jezdeckou úroveň 10. 

	  

	Padl jsem do písku a usmál se při pohledu na hvězdy. Naléhavě jsem potřeboval společnost, a tak jsem přivolal svého jehlovce. 

	  

	"Získal jsem šedesát čtyři úrovní," řekl jsem Iggymu, který odměřeně mručel opodál. "Skákala bych radostí, ale asi na to nemám energii..." 

	  

	Zvířátko zapískalo a já sledoval proud gratulací, které přicházely. Mávla jsem rukou nad všemi výzvami, aby zveřejnili mé jméno, a neochotně jsem se zvedla, abych si vyzvedla kořist. 

	  

	Nic zvláštního jsem nenašel; maso, všelijaké drápy, tesáky a hrst zlatých mincí. Den pro řemeslníky. 

	  

	Bohužel jsem nemohl ukořistit bose ani vztyčeného nakaženého. Stěžoval si můj smysl pro chamtivost, nemluvě o mé obezřetnosti, která mě chytila pod krkem a donutila mě zříci se infikování bossů. Získal jsem obrovské zisky do budoucna; nejprve kořist, pak jsem si zvýšil úroveň morového oživení. 

	  

	Můj zabitý, nebo alespoň rozbitý mechostrich se mezitím zotavil, což mi umožnilo vyvolat ho a nasednout, abych se přesunul k místu moci. Moje armáda mrtvých mě následovala. 

	  

	Nehodlal jsem ustupovat z dalších bitev. Děsivá stvoření, která se stala mými služebníky, by sežrala, koho by se jim zachtělo. Zejména bývalého šéfa Šarkona a poustevníka, kterému jsem říkal Zubatá. Mimochodem, Šarkonovi začal postupně dorůstat krunýř. 

	  

	Mohl jsem jít pěšky, ale nemohl jsem se dočkat, až si zvýším úroveň jezdeckých dovedností na deset a budu moci létat na vlastním drakovi! 

	  

	Po cestě mě čekalo ještě několik potyček, díky nimž se moje úroveň vyšplhala na sto osm - už žádné fontány zkušeností, jaké jsem dostával od Šarkona. Nejdřív jsem agrogoval moby, abych si obnovil morovou zásobárnu, a pak na ně poštval své mrtvé přisluhovače. 

	  

	Byli jsme v časové tísni. O půlnoci jsme dorazili na místo moci, kde se zemí prodíraly špičky kamenných sloupů rozežraných větrem a pískem. Systém ho definoval jako samostatnou zónu a já získal úspěch za to, že jsem ho objevil jako první. 

	  

	Odemčený úspěch Průzkumník 1. 

	  

	Objev zónu, ve které ještě žádný jiný hráč nebyl. 

	  

	Odměna: +10 vnímání. 

	  

	Scythe, máš právo pojmenovat tuto novou zónu! 

	  

	Můžeš si ponechat starý název (Ruiny odlehlého chrámu), nebo si vymyslet vlastní. 

	  

	Odemknuta dovednost Kartografie 1. úrovně! 

	  

	Kartografie slouží k tvorbě map oblastí. Tato dovednost vám umožňuje vytvářet vlastní mapy dosud neprozkoumaných zón, vytvářet trasy pro lodě na oceánu a používat mapy ostatních lidí k hledání pokladů a artefaktů. 

	  

	Při svých cestách po Disgardu můžeš najít zašifrované mapy pokladů, které ukazují na místa, kde jsou zakopány poklady. Pomocí dovednosti Kartografie můžeš určit místo, kam se vydat hledat. 

	  

	Dovednost si dále vylepšujte prozkoumáváním nových zemí. 

	  

	Je zvláštní, že jsem za objevení Charinzy nezískal žádný úspěch. Chvíli jsem přemýšlel a usoudil, že je možné, že obyvatel pískoviště nemůže mít dovoleno objevovat nové země mimo něj. Mohlo to být tím, že pro to prostě nebyl žádný kód. 

	  

	Bez dlouhého přemýšlení jsem oblast nazval Chrám Tiamat. Kdybychom postavili nový chrám, starý název se slovem "ruiny" by neplatil. 

	  

	Časovač by se měl aktivovat za několik minut. Nařídil jsem mobům, aby hlídali oblast, dokud tam nebudu, ujistil jsem se, že mám dost morové energie na jejich udržování, a pak jsem udělal poslední věc, kterou jsem měl v plánu. 

	  

	Vypustil jsem Diamantového červa. 

	  

	Třímetrová klobása se čenichem dotkla mého obličeje, odskočila mi od hrudi a zahrabala se do písku. V příštích dnech ho budu muset nakrmit spoustou zkušeností a Iggyho taky; v úrovních hodně zaostával. 

	  

	Všichni Probuzení tu měli spoustu práce.

	  

	 

	Kapitola 20. Probuzení nemrtví 

	  

	  

	DOPAD BOMBY nemohl mít větší účinek než zpráva o prvním zabití místního bosse Sharkona v Lakharianské poušti. Učitelé nám nedovolili používat v hodinách komunikátory, ale o přestávkách jsme lačně pročítali všechny příspěvky a diskuse, všechny přehnané verze toho, co se stalo. 

	  

	Na oficiálních fórech hry vznikala každou vteřinu nová vlákna o Sharkonovi. Nikdo nepochyboval o tom, že šéf musel padnout do A třídy Ohrožení, zdálo se. Logika věci byla taková, že žádný z nejlepších hráčů by své jméno neskrýval, kdyby to byl on. Nemělo by to smysl; globální výkony a podobné úspěchy vám zajistily velkou popularitu, což znamenalo spoustu peněz. Někteří samozřejmě pochybovali a obviňovali preventisty, že před širší veřejností skrývají nový lektvar, který jim umožňuje odolávat pouštním debuffům. Někteří se dokonce podělili o "zasvěcené informace"; takový lektvar skutečně existoval, ale jeho recept byl záměrně držen mimo trh. 

	  

	V akci je hrozba třídy A! Existují! Napsal Ian Mitchell, novinář z deníku Disgardium. Včera jsme obdrželi nezvratný důkaz. Vzpomínáte, jak jsme se před týdnem smáli nešťastné takzvané Alianci preventistů, která si nechala mezi prsty proklouznout Hrozbu třídy D? Vzájemná nedůvěra a liknavost jejich předních hráčů málem vedla k rozpadu Modusu. Z loňských šampionů Arény se zřejmě stali tlustí kocouři, kteří odpočívají na vavřínech. Jak jinak si vysvětlit jejich trapné chyby ve vojenských operacích a vnitřní politice... 

	  

	Ian napsal posměšně a kapal z něj pohrdavý výraz na adresu preventistů. To znamenalo, že samotnému Sharkonovi ušetřil jen pár řádků a více pozornosti věnoval výsměchu a zesměšňování Aliance. Zřejmě kvůli nedostatku informací o šéfovi; nikdo kromě mě ho přece nikdy neviděl. 

	  

	Článek končil takto: Hrozba třídy A! Ať už jste kdokoli, vězte toto: Já a miliony mých čtenářů stojíme za vámi! Nakopejte těm arogantním parchantům zadky! 

	  

	Text měl přes sto milionů lajků a čtyři miliony komentářů a drobné. Největší komentář zněl: ": Ví někdo, jaká je supervelmoc Hrozby? I když koho to zajímá, každý, kdo dokáže sejmout šéfy za Hranicí, je jednička! Konečně má Dis někoho, kdo dokáže otřást situací! P.S. O všechno jsi přišel, Mogwai! 

	  

	Nejrychleji rostoucí téma se jmenovalo "Hej, třído A, chci se přihlásit jako dobrovolník!" a nasbíralo přes deset milionů přihlášek, lidé v něm zanechávali své herní informace a vyjadřovali ochotu připojit se k mému morovému tažení proti civilizovanému světu. Z nějakého důvodu si byli všichni jistí, že právě tohle budu dělat, a chtěli se toho zúčastnit. V jiných vláknech, jako například "Hrozba třídy A - kdo to je?", se dohadovali o tom, v jaké frakci bych mohl být, jaké mám pohlaví, kolik mi je let... 

	  

	Objevovaly se nejrůznější spekulace, ale nejoblíbenější ze všech byla myšlenka, že Hrozba je chudý inwinova, který náhodně našel v dole jistý artefakt, což mu umožnilo nejen získat jeho postavení, ale také zbohatnout. Mohl jsem se jen dohadovat, kdo na to přišel a proč. Buď preventisté něco věděli a posílali své konkurenty na falešnou stopu, nebo to byly důlní společnosti, které prosazovaly "příběh úspěchu", aby motivovaly své zaměstnance. 

	  

	Jeden z komentářů, na který mé oko náhodně narazilo, byl od Zorana. Murphy, kamaráde, jestli to čteš... jako bych viděl Ježíše! Nebo Satana, záleží na tom, jak se na to díváš. Jo, vrátil jsem Ehehemu jeho věci. Chci jen poděkovat a popřát hodně štěstí! 

	  

	Samotní preventisté zachovávali přátelské mlčení a odmítali novinářům poskytnout jakýkoli komentář. Někteří očití svědci je viděli, jak mobilizují na místech, kde se spawnují globální bossové, a to nás přimělo k zamyšlení; špičkoví hráči přestali sedět na vavřínech, jak psal Ian, a zvyšovali úroveň, a přitom stále budovali plány na dopadení a likvidaci Hrozby. 

	  

	Pro mě by se Distival měl stát rozhodujícím faktorem. Nepřipouštěl jsem si iluzi, že budu bez podezření - zanechal jsem příliš mnoho stop -, ale chtěl jsem se ujistit. Pokud se mi to podaří, promluvím s Jarym a podívám se mu do očí. Pochyboval jsem, že by jasnost něco změnila, ale... trochu by to posunulo priority v mých plánech. Ale do Distivalu zbývaly ještě tři dny a do té doby jsme toho měli hodně na práci. 

	  

	Toho večera jsem nejprve odtáhl ostatní do pouště, pak dopravili Mannyho a Gyulu dělníci na místo budoucího chrámu. Po zralé úvaze jsem se rozhodl, že bývalí strážci pokladnice zůstanou. Nemohl jsem nechat pevnost zcela bezbrannou. 

	  

	S obavami jsem se rozhlížel kolem sebe a osahával si své klanové kolegy, abych se ujistil, že jim horko pouště neubližuje. Infect nabral několik hrstí zlatavého písku a vzrušeně sledoval, jak mu protéká mezi prsty. Ostatní opatrně sledovali mou nemrtvou armádu, jak se nesmyslně mísí kolem ruin. 

	  

	Už jsem se necítil sám. Byl jsem obklopen přáteli a stejně smýšlejícími lidmi. Mé pocity se draly na povrch a já už je nedokázal zadržet. Křičel jsem z plných plic. 

	  

	"Vítej v Lakharianské poušti, můj Probuzený!" 

	  

	* * * 

	  

	O den později jsem seděl na hřebeni nejvyššího a pozoroval dění na obou jeho stranách. 

	  

	Napravo, daleko dole, pracovaly dvě brigády. Viděl jsem Mannyho, jak řídí horníky a gestikuluje se svým obvyklým nadšením. Vykopávali z písku ruiny chrámu Zemřelých. Gyula a jeho stavitelé začali na vyčištěné ploše budovat základy budoucího chrámu Spících bohů. Teď, když byli nemrtví, měli všichni stálý námět pro vzájemné žerty a posměšky. 

	  

	Pro suroviny se nemuselo chodit daleko - dělníci těžili kámen a písek přímo na místě. Další si přinesli z pevnosti. Zrovna teď se Crag, Plíživec a Nákaza vydali do Charinzy pro chybějící suroviny. 

	  

	Naši stavitelé usilovně pracovali vlevo, v údolí, ale na druhé straně duny zuřila bitva. Moje speciálně vybraná osobní stráž - pět mých nejmocnějších přisluhovačů, kteří si zachovali své schopnosti ze života, včetně Šarkona a Zubatého - trhala na kusy dva bazilišky. Své další zombie bez mozku jsem rovnoměrně rozdělil po staveništi a vytvořil tak něco jako bezpečnostní perimetr. Vrhnout je všechny najednou na pár respawnovaných mobů by bylo pošetilé; jen by si navzájem překáželi. 

	  

	Rychle jsem nahradil všechny, kteří padli v konečné smrti, novými, oživil mrtvé moby a zabil tři mouchy jednou ranou; udržel jsem celkový počet poskoků na padesáti, zvýšil úroveň Morového oživení a zvýšil kvalitu svých vojáků. Poslední z nich mi připadal jako něco na způsob evoluce: slabé zombie se postupně nahrazovaly silnými, které si zachovávaly své schopnosti. Ti dostávali jména a vynikali nejen větší efektivitou v boji, ale i poměrně civilizovaným chováním. 

	  

	Cr-r-rash! - lesklé pružné tělo Crashe vyletělo ze země a vyvrhlo fontánu písku. Diamantový červ, můj nový mazlíček, vyrostl do délky šestnácti stop a pořádně ztloustl, ale pořád byl ještě dítě. 

	  

	"Pekelný mazlíček!" Bomber to komentoval a vylezl si ke mně odpočinout. "Škoda, že je vázaný na tuhle zónu. Vzal bych si ho na farmu s sebou..." 

	  

	"Tahle zóna by se mohla rozšířit na půlku pouště, Bombe," řekl jsem mu. "Hranice obyvatelné zóny se každých deset úrovní rozšíří o půl míle." 

	  

	V tu chvíli se Crash zakousl do ocasu baziliška a visel na něm jako buldok. Teď, když už měl pevný stisk, se otočil a zabodl svůj vrtákovitý ocas do kůže tvora. Speciální struktura ocasu proměnila zvíře v miniaturní vrtací stroj. Diamantový vrták se během vteřiny roztočil na plné obrátky a začal se zavrtávat do těla moba. Úlomky plazovy kůže se rozlétly na všechny strany, ale rozdíl úrovní byl tak velký, že způsobil jen malé škody. 

	  

	Aby se legendární červ stal dospělým exemplářem, potřeboval mnohem více zkušeností než epické jehly. K tomu by došlo, až by dosáhl sto úrovní. Ale hned poté by byl schopen samostatně lovit a zvyšovat úroveň sám, a to i proti nepřátelům vysoké úrovně. 

	  

	"Podívej, tví nohsledi odvádějí skvělou práci," řekl Bomber, když sledoval boj dole. 

	  

	Moje "stráže" opravdu dobře spolupracovaly. Zubatý poustevník měl přilepený baziliškův obličej a začal bojový tanec, zatímco Šarkon tankoval aggro obou nepřátel. Kromě Crashe jim pomáhali ještě kostlivý sup Ptáček, smrtící zombie Kermit a noční můra a smrtící tumbleweed známý jako To. První dva svými drápy roztrhali a rozervali baziliškovi boky, zatímco tumbleweed do sebe vtáhl plazí drápy a začal ho rychle trávit. 

	  

	Iggy a Whatchamacallit pobíhali v kruzích poblíž a stříleli po nepřátelích. 

	  

	Napadlo mě, že video o tom, jak klan Awoken postupuje, by vyvolalo pořádný rozruch, vyvolalo by závist, naštvání a stížnosti vývojářům; zatímco moje armáda přisluhovačů trhala moby na úrovni čtyři sta, členové klanu se slunili a občas se usmáli na další vyšší úroveň. Ve skutečnosti to byla výjimka - zkušenosti byly příjemné, ale zvyšování úrovně dovedností vyžadovalo osobní angažovanost. 

	  

	Mezitím mých pět sluhů a dva mazlíčci vyřídili oba bazilišky, kteří se respawnovali častěji než ostatní mobové. Ve sledu bitev nastala přestávka. Bomber sestoupil z duny, aby si vyzvedl kořist, a já se rozhodl konečně se vypořádat s novými stupni dovedností. 

	  

	Zábava v Disgardiu začínala skutečně až od sté úrovně; dokonce i dovednostní stupně pod stovkou byly na nule, tedy nulovém stupni. 

	  

	Předchozího dne, poté co jsem vyřešil organizační otázky stavby chrámu a vymyslel matematicky optimální cestu pro zvyšování úrovně klanu, jsem se začal věnovat sám sobě. Začal jsem tím, že jsem důkladně prostudoval systém hodností, ale nedohodl jsem se na žádné volbě. Volba byla konečná, takže vyžadovala vážné zamyšlení. 

	  

	Tu noc jsem dlouho nemohl usnout, převaloval jsem se v posteli, propočítával sestavy a snažil se předvídat, jak se budou události vyvíjet. To většinou rozhodovalo o tom, která větev boje beze zbraně bude nejužitečnější. Nakonec jsem na spánek zapomněl a nechal se ovládnout výpočty. 

	  

	Všichni věděli, že Disgardium je velmi soutěživá hra. Úspěch v ní znamenal úspěch v životě, a tak se nikdo nehrnul do sdělování důležitých informací. 

	  

	Ale některé informace se přece jen získat daly. Za peníze. Neměl jsem volných tisíc feniků, takže jsem musel vlézt do své kapsle a zaplatit za balíček průvodců hodnocením zlatem. Neměl jsem samozřejmě čas prostudovat je všechny, ale když jsem vyřadil části sestav, které pro mě neměly žádný význam (o které jsem se samozřejmě podělil se svými klanovými kolegy), přečetl jsem si důležité části. 

	  

	Po první hodnosti jste museli vynaložit mnohem větší úsilí na vylepšování svých schopností. Téměř stonásobně. To znamená, že k získání jedné úrovně v dovednosti první hodnosti jste museli vynaložit tolik úsilí, kolik ho bylo potřeba ke stonásobnému zvýšení úrovně na hodnosti nula! 

	  

	Dobrou zprávou bylo, že všechny pohyby a schopnosti související s danou dovedností rostly na úrovni spolu s ní, bez ohledu na to, jak často byly používány. To mi umožnilo zvýšit úroveň Drtivé kladivové pěsti, Omračujícího kopu a Komba najednou. Co se však týče Lukostřelby, která byla stále na nulovém stupni, Quickshot byl nyní dvakrát vyšší než Explosive Shot. 

	  

	Mé aktuální základní poškození činilo tři sta osmdesát dva zásahových bodů. To znamenalo, že při boji beze zbraně na úrovni sto můj standardní útok způsoboval tři tisíce poškození a drobné a můj Drtivý úder kladivem téměř dvě stě tisíc! Ale to bylo proti bezbrannému cíli na mé úrovni. V bitvách proti špičkovým hráčům a vysoce postaveným mobům čísla katastrofálně klesala, a to jsem bojoval jen s nimi... 

	  

	Na každé úrovni počínaje první získávaly dovednosti nové schopnosti, které zvyšovaly jejich tahy. 

	  

	Otevřel jsem panel a zaměřil se na boj beze zbraně. Vyskočilo okno s výběrem: 

	  

	Boj beze zbraně, stupeň 1 dosažen! 

	  

	Vyberte cestu postupu. Mějte na paměti, že vaše rozhodnutí je konečné - nebudete ho moci změnit. Po dosažení dalšího stupně dovednosti si můžete nastavit další cestu rozvoje. 

	  

	Cesta živlů 

	  

	V závislosti na zvoleném živlu budou vaše pohyby v boji beze zbraně zasahovat na dálku, zmrazovat nepřátele, způsobovat bonusové poškození nebo ignorovat brnění. Kromě toho se budete moci okamžitě přesouvat na krátké vzdálenosti, zpomalovat čas v boji a vyvolávat hvězdného spojence. 

	  

	Cesta lsti 

	  

	Vaše pohyby v boji beze zbraně mají šanci nepřítele zmrzačit, znehybnit, oslepit nebo dokonce okamžitě zabít. 

	  

	Cesta spravedlnosti 

	  

	Pokud si zvolíš Cestu spravedlnosti, účinnost všech tvých bojových pohybů se vrátí na základní hodnotu, ale pak ignoruje všechny postihy v boji proti nepřátelům na vyšší úrovni. 

	  

	Cesta samoty 

	  

	Ten, kdo se vydá na Cestu samoty, může odolávat hordám nepřátel a každým úderem zasáhnout všechny kolem sebe. 

	  

	Stezka obrany 

	  

	Dokážeš blokovat a odrážet nepřátelské útoky, čímž vracíš poškození částečně nebo dokonce zcela v závislosti na úrovni svých schopností a štěstí. 

	  

	Boj beze zbraně nebyl nejoblíbenější dovedností, ale přesto měl své zaryté fanoušky, z nichž někteří úspěšně dosáhli první hodnosti. Téměř každá cesta byla vyzkoušena a hodnocena. Adepti pěstního boje dospěli k jedinému závěru: Cesta živlů byla nejvyváženější a snadno se přizpůsobovala každé situaci, protože jste mohli přepínat mezi živly kdykoli, kdy jste nebyli v boji. 

	  

	Cesta úskoků udávala jen ubohé procento, že se perk aktivuje na nízkých úrovních; pouze každý miliontý zásah okamžitě zabíjel (ačkoli fungoval na jakýkoli cíl a při jakékoli úrovni zdraví) a každý tisící mrzačil. Plusem bylo, že debuff oslepení nebo zlomená kost se v boji nevyléčí, ale mínusů bylo na této cestě mnohem víc. 

	  

	Adepti došli ke stejnému závěru i proti Cestě obrany - příliš záleželo na situaci a na štěstí, které jen málokdo vážně leveloval. 

	  

	Naproti tomu Stezka samoty stála za pozornost. Zejména v silném klanu, na rozdíl od názvu; stoprocentní poškození proti jednotlivému cíli se rozprostíralo ve vlnách proti blízkým nepřátelům, což velmi účinně fungovalo proti tlupám mobů. Hráč, který si zvolil Cestu samoty, několikanásobně zvýšil svůj DPS[7], což zvyšovalo jeho hodnotu v raidové skupině. 

	  

	Cestu spravedlnosti si nikdy nikdo nevybral. Ani jeden hráč se nerozhodl po léta levelovat tuto dovednost kvůli vzdálené šanci na vítězství proti protivníkům na vysoké úrovni. Mně však tato větev náhodou vyhovovala víc než všechny ostatní. Neděsila mě vyhlídka, že se dovednost vrátí na své základní hodnoty, protože její opětovné dosažení zde v Lakharianské poušti bylo reálným cílem - v zápalu boje by to trvalo den nebo dva. A možnost bojovat proti libovolné úrovni, aniž bych ztratil přesnost nebo poškození, byla přesně to, co mi lékař předepsal! Zvlášť když vezmu v úvahu jednu příjemnou skutečnost; jak jsem zvyšoval úroveň, pohyby ignorovaly stále větší část nepřátelského brnění. 

	  

	Zvážil jsem všechny závěry a rozhodl se. 

	  

	Boj beze zbraně na 1. úrovni 

	  

	Hodnost: 1 (Cesta spravedlnosti). 

	  

	Poškození způsobené beze zbraně se zvýšilo o 10 %. Přesnost útoku zvýšena o 10 %. 

	  

	Pokračujte ve zlepšování této dovednosti bojem s nepřáteli své úrovně nebo vyššími, abyste získali další bonusy a nové speciální útoky. 

	  

	K dispozici je 6 tréninkových bodů. Navštivte mistra boje beze zbraně a naučte se nové speciální útoky! 

	  

	Drtivá pěst spravedlnosti 1. úrovně 

	  

	Uděluje 160 % standardního poškození. 

	  

	Ignoruje brnění: 0,2 %. 

	  

	Jednoduchý výpočet ukázal, že poškození mého hlavního útoku už nezáří fantastickými čísly: jen osm set čtyřicet. No, to jsem mohl napravit. Potřeboval jsem navštívit trenéra, vylepšit Omračující kop a Kombo a možná vyzkoušet pár dalších dovedností, protože už jsem je nemusel levelovat zvlášť. 

	  

	Další dvě dovednosti si žádaly mou pozornost: Odolnost a Přesvědčování. 

	  

	Odolnost dosáhla stupně 1! 

	  

	Zvolte si cestu postupu v dovednostech: 

	  

	Cesta vyrovnanosti 

	  

	Po dobu prvních 3 vteřin boje zcela ignoruješ veškerá poškození. 

	  

	Cesta života 

	  

	Absorbuješ 1 % utrpěného poškození a používáš ho k automatickému obnovení zdraví, many nebo zdrojů své třídy. 

	  

	Cesta odrazu 

	  

	1 % obdrženého poškození se odráží a odráží se zpět k nepříteli. 

	  

	Cesta tvrdohlavosti 

	  

	Na začátku boje vás obklopí magický štít s odolností rovnající se 300 % vaší many. 

	  

	Cesta spravedlnosti 

	  

	Účinnost dovednosti se vrací na původní hodnoty, ale od nynějška zcela ignorujete postihy v bitvách proti nepřátelům na vyšší úrovni než vy. 

	  

	Líbila se mi konzistence. Opět jsem si vybral Cestu spravedlnosti. Ať už se s Ničivým morem a Spícími bohy stalo cokoli, tato volba mi umožní postavit se i globálním bossům. Pokud bych ovšem znovu zvýšil úroveň této dovednosti, což by nebylo snadné kvůli mé rasové schopnosti odolávat agresivnímu prostředí a dýchat pod vodou. 

	  

	Odolnost na úrovni 1 

	  

	Stupeň: 1 (Cesta spravedlnosti). 

	  

	Odolnost proti všem druhům poškození se zvyšuje o 1 %. Pocit bolesti snížen o 1 %. Pokud vaše zdraví klesne pod 10 %, aktivuje se schopnost Diamantová kůže spravedlnosti. 

	  

	Pokračujte ve zlepšování této schopnosti bojem s nepřáteli vaší úrovně nebo vyššími, abyste získali další bonusy a nové speciální útoky. 

	  

	Dovednost Kamenná kůže se proměnila! 

	  

	Diamantová kůže spravedlnosti 1. úrovně 

	  

	Na 1 sekundu se pokryjete diamantovou kůží, která plně absorbuje veškeré poškození. Odstraňuje všechny efekty kontroly davu a debuffy. 

	  

	Dovednost Přesvědčování se s ní vypořádala nejrychleji. Nebyly v ní žádné postupové větve, nový stupeň jen přidával něco zajímavého: 

	  

	Přesvědčování 1. úrovně 

	  

	Hodnost: 1. 

	  

	Při rozhovoru s inteligentními bytostmi ovlivňujete jejich vědomí a snižujete jejich kritické myšlení. Během diskuse je vaše reputace u partnera rozhovoru fakticky o jeden stupeň vyšší, než je tomu ve skutečnosti. 

	  

	Tvá výmluvnost je posílena schopností vidět, jak tvá slova ovlivňují náladu těch, s nimiž hovoříš. 

	  

	Jakmile jsem s tím byl hotov, vyvolal jsem si svůj profil, abych viděl celkový obraz. 

	  

	Scyth, nemrtvý na 150. úrovni (skrytý) 

	  

	Hodnost: Gladiátor mladší (skrytý). 

	Klan: Awoken (skrytý). 

	Skutečné jméno: Alex Sheppard (skryté). 

	Skutečný věk: 16 let (skrytý). 

	Třída: Třída: Herold (skrytý). 

	  

	Hlavní atributy 

	  

	Síla: 154. 

	Vnímání: 154: 164. 

	Vytrvalost: 330. 

	Charisma: 179. 

	Intelekt: 100. 

	Obratnost: 150. 

	Štěstí: 775. 

	  

	Sekundární atributy 

	  

	Body zdraví: 126,600. 

	Mana body: 126,6 %: 17,260. 

	Body pomsty: (neaktivní). 

	Body morové energie: 1,100,000. 

	Rychlost obnovy: 2475 zdraví za minutu. 

	Základní poškození: 1,5 %: 382. 

	Přesnost: 840 %. 

	Bonus k šanci na získání jedinečného úkolu: +30 % (maximální dosažená hodnota). 

	Bonus k šanci na získání vylepšené kořisti: +30 % (maximální dosažená hodnota). 

	Bonus k šanci na omráčení nepřítele: +5%. 

	Bonus ke kritickému poškození: +5 %: 418%. 

	Bonus k poškození v bitvách proti hráčům: +5%. 

	Bonus k odolnosti proti poškození proti hmyzu: +5 %: +50%. 

	Bonus k odolnosti proti poškození jedem: +50 %: +100%. 

	Bonus k šanci na úhyb: +280%. 

	Bonus k magické síle: 130 %. 

	Bonus k rychlosti pohybu: 155 %. 

	Bonus k poškození na dálku: +1,5 %: +108%. 

	Nosnost: 2890 liber. 

	Šance vyhnout se kritickému poškození: +5%. 

	Šance na odhalení neviditelnosti: +5%. 

	Šance na kritické poškození: +100%. 

	Sleva od prodejce: 50% (maximální dosažená hodnota). 

	  

	Sláva: 455. 

	  

	Dovednosti 

	  

	Lukostřelba (bez hodnosti): 80. 

	Kartografie (bez hodnosti): 1. 

	Noční vidění (bez hodnosti): 77. 

	Jednoruční meče (bez hodnosti): 1. 

	Přesvědčování (stupeň 1): 1. 

	Odolnost (stupeň 1): 1. 

	Jízda na koni (bez hodnosti): 7. 

	Skrývání (bez hodnosti): 82. 

	Plavání (bez hodnosti): 66. 

	Obouruční palcáty (bez hodnosti): 1. 

	Boj beze zbraně (stupeň 1): 1. 

	  

	Řemesla a povolání 

	  

	Vaření: Expert (195/500). 

	  

	Zvláštní dovednosti a schopnosti 

	  

	Hlubinná teleportace: 11. 

	Ničivá morová nesmrtelnost: 11. 

	Děsivé vytí: 25. 

	Morová zuřivost: 1. 

	Morová nákaza: 3. 

	Morové oživení: 1: 5. 

	  

	Třídní dovednosti 

	  

	Esence pláště: 9. 

	Božské zjevení (spontánní). 

	Imitace: 9. 

	Letargie: 5. 

	Osvobození: 27. 

	  

	Božské schopnosti (neaktivní) 

	  

	Spící nezranitelnost: 1. 

	Spící ospravedlnění: 1: 1. 

	Dotek spících bohů. 

	Jednota: 1. 

	  

	Úspěchy 

	  

	Průzkumník - 1 

	První dokončení: Pokladnice prvního mága 

	První zabití: Chuff, královna jehličnatých bažin 

	První zabití: Crusher 

	První zabití: Mok'Rhyssa, Skalní královna 

	První zabití: Murkiss 

	První zabití: Sharkon, Underground Terror 

	První zabití: Shog'rassar, bůh Sarantapodů 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 1 

	Přišel jsem, viděl jsem, dobyl jsem - 2 

	Hořím! Já jsem oheň! 

	Morituri te salutant! - 1 

	To se neděje! 

	Lich je mrtvý! Ať žije nový Lich... 

	  

	Božské emblémy 

	  

	Shog'rassarova ochrana. 

	  

	Domácí zvířata 

	  

	Iggy, bažinná jehla 91. úrovně. 

	Crash, diamantový červ 33. úrovně. 

	  

	Skrytý stav: Hrozba třídy K s potenciálem A. 

	Skrytý status: Počátek spících bohů. 

	Skrytý status: Legát Ničivého moru. 

	  

	Peníze: 745 890 zlatých, 11 stříbrných, 64 měděných. 

	  

	Známky statečných: 10. 

	  

	Líbilo se mi, co jsem viděl, a byl jsem radši, že se moje čísla budou brzy měnit s takovým tempem růstu. 

	  

	* * * 

	  

	Než se kluci vrátili z pevnosti, vyčistil jsem si inventář. Do té doby jsem si našetřil hromadu ingrediencí na vaření. Některé z nich byly ve velkém Dis dobře známé, ale pokrmy byly kvůli nedostatku surovin velmi drahé. Což dávalo smysl; pochyboval jsem, že se ty Tumbleweeds pěstují často. Viděl jsem jen dva, i když jsem v poušti strávil skoro celé tři dny. 

	  

	Tantiémy od kuchařského cechu mě motivovaly k tomu, abych si řemeslo vylepšil. Moje recepty (Dobře propečený kapr na smetaně, Hornická rybí polévka, Marinovaný filet z bahenního velkochovu s cibulí a bylinkami a Smažený pikantní kamenný grabač, plněný bylinkami), které jsem vymyslel už v pískovně, se těšily jisté popularitě a vynášely kolem deseti tisíc zlatých každé čtyři měsíce. 

	  

	Vytáhl jsem svůj přenosný vařič, rozdělal oheň a začal vybavovat řemeslnické vybavení, které jsem tak šťastně nakoupil v Darantu. Kuchařský klobouk, kuchařská zástěra, kuchařský nůž Kaizen. Vytáhl jsem univerzální přenosný vařič, koření a další ingredience a začal experimentovat. 

	  

	Moje zásoby zahrnovaly pětadvacet baziliščích filetů... 

	  

	"Aha, konečně se vracíš k vaření? Pěkné!" Bomber přerušil mé výpočty a vrátil se s nějakou kořistí. "Mimochodem, tohle ti dám taky..." 

	  

	Vyklopil mi k nohám hromadu různých druhů masa a vnitřností a dal mi také několik podivných ingrediencí, například Oko pouštního pavouka a Supí vejce. 

	  

	Začal jsem vařit, opatrně experimentovat a stále dokola dostávat negativní výsledek v podobě zkaženého pokrmu. Zdálo se, že moje řemeslná úroveň je pro vzácné ingredience příliš nízká. 

	  

	"Hej, brácho!" Bomber, který se hemžil kolem a aktivně pracoval nosem, mi položil rameno na ruku a "pomohl" mi zničit další pokrm. "Získáváme oceán zkušeností zdarma, to je super, ale řekni mi, máme v plánu se tu takhle poflakovat dál?“ 

	  

	"Jo, Bombo, tohle je až do Distivalu všechno," odpověděla jsem trochu otráveně, protože se mi nepodařilo dostatečně rychle stáhnout hrnec z ohně. "Probrali jsme to, chrám a zvyšování úrovně jsou naše hlavní priority. Potřebuju dostat Iggyho na svou úroveň a Crash taky musí co nejrychleji dospět. Užij si tuhle chvíli. Každý hráč by ti teď mohl závidět." 

	  

	"Já vím, já vím, brácho. Já se jen... asi nudím." 

	  

	Bomber vytáhl ze svého inventáře láhev piva, otevřel ji a konečně se uklidnil, přestal chodit a přerušovat mě. Lehl si, lokl si a v zamyšlení přivřel oči. 

	  

	Naše zvyšování úrovně síly šlo ve skutečnosti pomaleji, než jsem čekal. Zaprvé, skoro nikdo z chlapů nedělal žádné poškození, a to bylo obrovské mínus, které jsem zažil. Bylo dobře, že vůbec něco dostávali - z nemalé části proto, že jsem byl na mnohem nižší úrovni než mobové, i když jsem byl na vyšší úrovni než ostatní chlapi. 

	  

	Za druhé, většina zkušeností připadla mně. A za třetí jsem je pak přesměroval na zvířátka. Takže za dva dny se kluci dostali jen na sto úrovní a já na sto padesát. Miliony hráčů v Disu, kteří si mysleli, že je dobrý pokrok dostat se za rok na dvacátou nebo třicátou úroveň, by to obrečely, kdyby to viděly. 

	  

	Musel jsem uznat, že jsme na tom byli dobře. Dostal jsem jedinečnou příležitost - získal jsem status Hrozby s nejvyšším potenciálem, a pak se všechno seběhlo tak šťastně s Behemothem a Ničivým morem. Ostatně nebýt Spícího boha, přišel bych o svobodu volby a byl bych velmi brzy vyřazen. 

	  

	Zdálo se mi, že Bombera napadlo totéž. Vychutnávajíc si další doušek studeného piva - díky inventáři, který udržoval spotřební předměty ve stejném stavu, v jakém do něj vstoupily - se válečník zeptal: 

	  

	"Proč potřebujeme chrám? Proč vůbec potřebujeme Spící bohy? Podle všech Edových výpočtů je Ničivý mor mnohem větší imba než bůh bažin. Myslíš, že hlavní představitel mrtvých přimhouří oko nad novým chrámem? Kromě všeho ostatního ti to zničí vztahy s Jádrem...“ 

	  

	"Řekni, nemáš v batohu nějaký sýr? No výborně! Dej ho sem..." Vzal jsem od bojovníka čtvrt kolečka kozího sýra, nakrájel ho na malé kousky a průběžně mu odpovídal. "Mám pocit, a neptej se odkud, že se Jádro o chrámu nedozví. Nebo se o něm spíš dozví, ale ne hned. A vůbec... Víš, když si odmyslíme všechny ty sentimentální řeči o tom, že nechceme vidět známé NPC jako zombie bez mozku, odpověď je jednoduchá: pokud Ničivá nákaza dosáhne plné síly, pak svět skončí. A moje postava taky, protože Jádro mě připraví o vůli, o kontrolu nad sebou samým." 

	  

	"To myslíš vážně? Ale jak? 

	  

	"Stejným způsobem, jakým tě kapsle přesvědčí, že tě omráčila. Díky spícím bohům se Behemothovi podařilo ochránit mě před kontrolou Jádra. Kromě toho je zdrojem síly Ničivé nákazy Nether. Pohltí celé Disgardium. A Jádro velmi rychle získá sílu z nejlepších hráčů. Hráči na vysoké úrovni budou první překážkou před legiemi nemrtvých a budou první nakažení - když ne mnou, tak Shazzem. Co myslíš, že se stane potom?" 

	  

	"Stejně jako v Tristadu? Nejlepší hráči přijdou o své postavy?" 

	  

	"To je jedna z možností. Je plně možné, že si někteří z nich udrží kontrolu nad svými postavami a... Jádro se těch postav ujme a udělá z nich legáty. Spí a vidí stovky, tisíce následovníků ze svého doupěte! Můj strop, i kdybych maximalizoval Morové oživení, je tisíc mrtvých pod mým velením. Jeden Armagedon je všechny zničí, víš, že to kouzlo má maximální poškození. Takže čím více legátů Jádro získá, tím větší armádu může sestavit. 

	  

	"Sakra, myslím, že teď už chápu, co to pro tebe znamená..." 

	  

	"Woah!" Vykřikl jsem radostí, protože se mi konečně podařilo úspěšně vyrobit nový pokrm! 

	  

	Stačilo použít trochu logiky a přidat to, co se do takových věcí obvykle dává! 

	  

	Pokusit se vytvořit nové kuchařské jídlo! 

	  

	Úspěšně! Vytvořil jsi nový kuchařský recept: Neuvěřitelně chutná sýrová omeleta ze supích vajec! 

	  

	Vytvořili jste Neuvěřitelně chutnou sýrovou vaječnou omeletu se supem. 

	  

	Neuvěřitelně chutná sýrová vaječná omeleta se supem. 

	  

	Epické jídlo 

	  

	Složení: supí vejce, rostlinný olej, sůl, černý pepř, kozí sýr. 

	  

	Tato omeleta je velmi vzácná pochoutka; lze ji vytvořit pouze z vajec nejnebezpečnějších pouštních supů. Vynálezce tohoto pokrmu, Scyth, vyplýtval mnoho vzácných surovin, než přišel na to, že je třeba přidat trochu kozího sýra. 

	  

	Zvláštní účinky při konzumaci: +100 k hlavnímu řemeslu, +100 % k rychlosti práce. 

	  

	Účinky trvají: 24 hodin. 

	  

	Cena: 600 zlatých mincí. 

	  

	 +10. Aktuální stupeň: Expert (272/500). 

	  

	Pokračoval jsem ve vaření - bohužel mi zbylo jen jedno vejce - a vrátil se k našemu přerušenému rozhovoru. 

	  

	"Jinak k tomu jádru. Až nabere další legáty, budu jen jeden z mnoha a moje klíčová schopnost Nesmrtelnost bude téměř nepoužitelná, protože musím být jediným legátem v oblasti, aby se aktivovala. Pak moje volba jednou provždy zmizí, protože přijdu o všechny své výhody a nebudu moci stavět ani chránit chrámy pro Spící bohy. Všechny kontinenty, které jsou nyní pro hráče uzavřené a kde bychom mohli postavit chrám v nemrtvém těle, budou k dispozici všem nejlepším hráčům, kteří se postaví na stranu Ničivé nákazy..." 

	  

	Zespodu, poblíž dělníků, jsme zaslechli klapot portálů; chlapci se vraceli z Charinzy. Crag nám zamával. 

	  

	"Pojďte dolů!" slyšeli jsme jeho hlas přes komunikační amulet. 

	  

	Přece jen jsme si je koupili. Pravda, obyčejné s dosahem omezeným na aktuální zónu - stály asi deset tisíc za kus. Absolutně nejlepší komunikační amulety, které byly na trhu k dostání, byly epické, které dokázaly udržet mezikontinentální spojení a stály tolik co legendární létající oř. A čím méně se mluvilo o zrcadlech s dlouhým dohledem, tím lépe. 

	  

	Sebral jsem všechno své kuchařské vybavení a s Bomberem jsme se vydali dolů, abychom se připojili k chlapům. Dělníci už je obklopili a čekali, až vyloží suroviny a dají každému dělníkovi večeři, kterou připravila teta Stephanie. 

	  

	Odtáhl jsem Gyulu stranou a dal mu pár porcí svého nového pokrmu. 

	  

	"Právě včas," řekl hlavní stavitel. "S tímhle zvýšením rychlosti to možná zítra stihneme dokončit... 

	  

	"Právě včas? Stalo se něco?" 

	  

	Gyula se zarazil, ale nakonec připustil: 

	  

	"Hm... Nechtěl jsem tě obtěžovat... V podstatě jsou v pracovní partě problémy. Tady to není vidět, ale ve skutečnosti jsou všichni naši kluci nemocní. Teploty přes sto. Jsme na pokraji sil. Dokonce i já jsem vyčerpaný, abych řekl pravdu." 

	  

	"Co říká doktor?" 

	  

	"Jaký doktor, Alexi? Léčíme se babiččinými léky, každý něčím jiným. Je tu nějaká epidemie! Nejspíš z nachlazení. Pár dní tu máme mrazy, je tu větší zima než obvykle.“" zeptal se Alex. 

	  

	"Řekni, jsou všichni vaši chlapi nemocní? Myslím tím všichni, co s námi pracují?“ 

	  

	"Hm... No, moje dcera v hospodě, té nic není. Trixie je taky v pořádku. Ale co se týče mých chlapů a Mannyho..." 

	  

	V mysli se mi objevily nejasné obavy. Vzpomněl jsem si, jak dementům náhle onemocnělo, když dostali debuffy od bažinných jehel. Lékaři jim nedokázali stanovit diagnózu a kluci se uzdravili, když debuffy smazali. Vzpomínka na vlastní horečku poté, co jsem se stal nemrtvým, byla ještě čerstvá... 

	  

	"Zítra po škole za vámi přiletím a přivedu s sebou svého Domácího doktora," řekl jsem. "Musíme zjistit, co je to za nemoc, a diagnóza nám usnadní léčbu. Mimochodem... zmínil ses, že Žraloci hlídkují v okrese. Jsou tam pořád?" 

	  

	"Těžko říct přesně, poslední dobou jsme ven nechodili, ale myslím, že je tu klidněji." Gyula se poškrábal na zátylku. "Alespoň muži se o ničem nezmínili." 

	  

	"Dobře, risknu to." 

	  

	Poděkoval mi a předák přešel k otázkám o stavbě. Probrali jsme i obnovu prvního chrámu v Charinze, která neměla trvat dlouho - den a půl, ne víc. 

	  

	Po rozhovoru se Gyula připojil k pracovní partě a usedl k jídlu. Udělal jsem totéž a posadil se vedle něj. 

	  

	Rychle jsme se najedli a klan i já jsme se připravili na pokračování našeho farmářského maratonu. Nejprve naši chlapci přivolali své jehličkové mazlíčky, aby se připojili k Whatchamacallitovi a Iggymu. 

	  

	Crag vytáhl svou kočku - kdysi malou, huňatou a neškodnou, ale teď už mnohem větší. Dali jsme ji Cragovi jako opožděný dárek k narozeninám. Když jsem viděla, jak na naše jehly zírá s odtažitým pohledem, navštívila jsem aukční síň a koupila mu epického bojového mazlíčka. Všichni jsme se dohodli, že peníze za dárek vybereme z klanové pokladny. V dospělosti by se z "kotěte" stal smrtící a velmi nebezpečný ursajský ligr, v kohoutku vyšší než člověk. 

	  

	Jakmile jsme všichni vyvolali své mazlíčky, skupina se s nacvičenou lehkostí vyburcovala. Nejprve na nás Plíživec nasadil své dosud slabé štíty: ohnivý, vzdušný a zemní. Mág se rozhodl zvýšit úroveň nejen ohnivého živlu a prostudoval svazky, které jsem dostal z pokladnice. Bylo to logické; potřeboval udělat pokrok v různých odvětvích. 

	  

	Pak Infect spustil několik svých krátkých inspirativních písní. Znělo to příšerně. 

	  

	"Da-a-a-arrk ni-i-ight, jen arro-o-o-ws zip přes des-e-e-rt!" vyjekl bard. "Jen vítr zvedá sa-a-a-a, hvězdy se mihotají nejasněji..." 

	  

	Uši se nám chtěly zavřít, ale nasadili jsme statečnou tvář a vydrželi to mučení. Koneckonců jsme to byli my, kdo trval na tom, aby změnil třídu. 

	  

	Poté, co jsme si poslechli našeho domácího kytaristu, přidali Crag a Bomber k naší útočné síle ještě Bojový pokřik. A na závěr jsme si dopřáli porci imba chow od Rat Zombie Innards. 

	  

	Crash opodál opisoval kolečka, hrabal se v písku a vybíral ho, a moji elitní nemrtví se také motali kolem: Sharkon, Toothy, Kermit, Birdie a It. V dálce, potácející se a vydávající sténající zvuky, čekal můj tým dalších jednačtyřiceti nočních můr. Když započítám i strážce na Charinze, bylo tu přesně padesát přisluhovačů. 

	  

	"Všichni připraveni?" Zeptal jsem se a prohlédl si kluky. 

	  

	Moji klanoví kolegové odpovídali s úsměvem a očekávali oceány zkušeností. 

	  

	"Tak jdeme na to!" 

	  

	Dav zombií postupoval jako první. Za nimi, na svých nově nakoupených koních, jeli Crawler, Crag, Bomber a Infect. Nikdo se neobtěžoval být originální - všichni zvolili osvědčené mechostroje. 

	  

	Poté, co jsem se ujistil, že je všude klid a naše dělníky nic neohrožuje, začal jsem se spouštět za nimi. 

	  

	Když se odněkud z boku ozvalo slabé zašustění, nastražil jsem uši a soustředil se na poslech. Ještě že jsem to udělal; v tom zrádném tichu se z písku vynořila šupinatá trojúhelníková hlava na dlouhém krku. V soumraku se leskly žluté oči a obrovské tělo toho obrovského tvora se lesklo. 

	  

	Apophis, úroveň ??? 

	  

	Prastarý had 

	  

	Globální boss 

	  

	Takového hada jsem tu viděl poprvé. Plaz dosahoval délky sta stop, ale zároveň se pohyboval tiše. Jeho sněhobílé šupiny se leskly v záři Gealy. 

	  

	Had se rychle roztáhl do několika obrovských kruhů a přiblížil mi hlavu k obličeji. Jeho rozeklaný jazyk vyklouzl z tlamy a téměř se dotkl mých rtů. Z ostrého a odporného zápachu se mi chtělo zvracet, ačkoli jsem sám páchl příšerně. Obrovské žluté oči mě propalovaly skrz naskrz a já je pozorovala jako uhranutá, nechápajíc, proč nic neříkám ani neútočím. Moje mysl křičela, že se děje něco divného, ale svaly mi zkameněly. Nechápala jsem, proč se přestávám ovládat. 

	  

	Někteří z chlapů si uvědomili, že jsem se propadl dozadu, a spustili poplach. Slyšel jsem znepokojené hlasy stavitelů. Nemohl jsem ani přivolat na pomoc své přisluhovače - můj pohled sklouzl kolem příkazových ikon, aniž bych zaostřil. 

	  

	"Slyšíš mě, Scythe? Co se to tam sakra děje?" Přes svůj komunikační amulet jsem slyšel Crawlerův zkreslený hlas. 

	  

	Chtěl jsem odpovědět, ale nedokázal jsem otevřít ústa. Had nade mnou zvedl svou obludnou hlavu a ztuhl. Z tesáku se oddělila kapka a dopadla mi na čelo - měl jsem pocit, jako by mi na kůži přiložili rozžhavené železo, a to při mé maximální ochraně proti jedům. Plaz se zakymácel sem a tam, jako by se rozhodoval, co udělá, a pak se jeho tlama otevřela a zahalila oblohu. 

	  

	Svět se zatřpytil, uviděl jsem mihotavý prstenec portálu a zhroutil jsem se.

	  

	Interludium 3. Yemi 

	  

	  

	VŮDCI AFRICKÉHO klanu Jorubů, šamanovi třídy ju-ju a orkovi jménem Yemi, se podařilo nemožné. Podařilo se mu ovládnout boha šelem Apofise, Bílého hada. No, ovládnout je trochu moc, ale získal právo vyslovit přání (samozřejmě v rámci hadových schopností). 

	  

	Nechtějte vědět, co to Yemiho stálo. Všechno to začalo, když šaman našel starobylý svazek, který ho naučil vše o tom, jak mluvit s hady. Jednoduše řečeno, naučil se tuto dovednost. Od té doby Yemi pokaždé, když uviděl nějakého plíživého tvora, naslouchal jeho syčení, místo aby se vrhl na jeho zabití. 

	  

	Zpočátku nerozuměl téměř ničemu, jen jednomu či dvěma slovům nebo polohlasně formulovaným myšlenkám, ale jak dovednost rostla, rostlo i jeho porozumění. Po desáté úrovni to začalo být opravdu zajímavé. 

	  

	Mluvení s hady odhalilo vůdci jorubského klanu hadího boha. Bílý had o něj projevil zájem a jeho pověst u božstva začala po kapkách růst. Když Yemi dospěl do fáze, kdy uvažoval o stavbě chrámu zasvěceného bohu na území klanu, jejich vztah se posunul na novou úroveň. 

	  

	Bílý had jmenoval zaklínače svým prvním knězem a dal mu první úkol v řetězci božských úkolů. Byl poměrně snadný: zničit sto bělokřídlých orlů a přinést stejný počet jejich vajec k oltáři. Bůh šelem oběť přijal, s potěšením ji spolkl a na oplátku zadal další úkol. 

	  

	Brzy šamanova pověst u boha šelem vzrostla na důvěru. Apofis naučil zaklínače pár zábavných triků, které zvýšily schopnosti klanu, ale nejdůležitější bylo něco jiného. Yemi se stal Hrozbou s potenciálem R. 

	  

	Svůj status skrýval, dokud to šlo, ale brzy začal dostávat nepříjemné otázky od svých důstojníků. A když někdo vyslovil správnou domněnku, stalo se to, co se stalo - členové klanu se stali podhrozbami. To klan sblížilo a nyní mohl Apofisovy úkoly plnit jako skupina. 

	  

	Kam bylo nejlepší list schovat? V lese. Joruba se začal stavět do pozice preventivního klanu, a dokonce se stal docela úspěšným. Jen za poslední rok zlikvidovala dvě impozantní hrozby, což jí umožnilo zařadit se mezi tisíc nejlepších klanů světa. 

	  

	Po pár skleničkách si Yemi dodal odvahy a kontaktoval Horvaca z Cestovatelů, aby alianci preventistů nabídl své služby při pátrání po Hrozbě třídy D, ale ti arogantní bastardi se s ním nechtěli ani bavit! 

	  

	Grr, toho budou litovat! Yemi se utěšoval a rozhodl se, že přijde den, kdy povstane a smete jejich hrady z tváře Disgardu. 

	  

	To znamenalo získat vysoký potenciál Ohrožení, a aby ho získal, šaman se nezastaví před ničím. Když se vydal k Apofisovi pro pomoc a had požadoval, aby mu přinesl devět tisíc devět set devadesát devět inteligentních tvorů jako oběť, Yemi pouze požádal: "Nějaké? Počítají se i koboldi a murloci?“ A Apofis řekl, že stačí jakýkoli. 

	  

	Několik týdnů klan chytal inteligentní moby a NPC po celém Shad'Erungu a obětoval je, přičemž jim uřezával hlavy na místě, kde stáli u přenosného oltáře. Krev tekla proudem, ale Bílému hadovi to nikdy nestačilo. Situace se komplikovala; první kněz nejenže musel být přítomen každé oběti, ale dokonce musel rituál provést. 

	  

	Stejný osud čekal i hráče-nooby, jenže před těmi se klan maskoval. Koneckonců, Jorubové si stále museli udržovat dobrou pověst. 

	  

	Yemi měl naspěch. Bylo velmi důležité stihnout to dřív, než Aliance preventistů nebo některý z menších žraloků chytí dvě největší hrozby, které si pamatoval: O té první nikdo nic nevěděl. O druhém dlouho kolovaly jen zvěsti, dokud se Alianci nepodařilo jednoho z nich chytit... a bláhově ho pustit. Yemiho šance najít muže, jehož jméno znělo v celém Dis, se podstatně zvýšila. 

	  

	Včera přinesli poslední oběť inteligentního života. Bůh šelem si do té doby získal k prvnímu knězi takovou důvěru, že se s ním, ač nerad, podělil o drobty moci a svěřil mu jedinečné schopnosti. To Yemimu pomohlo sestavit sadu vybavení legendární třídy, ale snil o něčem mnohem větším. 

	  

	Yemi odevzdal svůj úkol, ztuhl a poklekl. Sklopil hlavu a neodvažoval se pohnout. Krvežíznivost a temperament boha šelem někdy vedly k prudkému poklesu reputace kvůli nevhodně načasovanému slovu. Ale právě teď nasycený Apofis souhlasně zasyčel. 

	  

	"Zasloužil sis svou odměnu, můj první knězi. Nejenže najdu toho, koho hledáš, ale také ho sem dopravím," zasyčel had. "Řekni jeho jméno!" 

	  

	Yemi zaváhal. Aby ho našel, potřeboval by zvířecí bůh jeho jméno, rasu a třídu. 

	  

	Bomba, která vybuchla v herní komunitě po zprávě o prvním zabití onoho bosse v Lakharianské poušti, probudila v Yemim očekávání a vzrušení. Samozřejmě, že to mohla být Hrozba D, která právě postupuje, ale co když...? 

	  

	Co když to risknu a objednám si Hrozbu třídy A? pomyslel si. Ale o té nic nevím... Přesto se rozhodl. 

	  

	"Velký, dovol mi, abych tě požádal o laskavost. Ten, kterého potřebuji ze všeho nejvíc, byl včera v Lakharianské poušti, na Latterii. Porazil jistého Šarkona a to je vše, co o něm vím. I když... kolují zvěsti, že na sebe dokáže brát podoby jiných. Je velmi silný. Možná je to nejsilnější smrtelník v celém Disgardu. Ale pokud ti tyto znalosti nestačí k tomu, abys ho vyhledal, pak bych tě chtěl požádat, abys našel válečníka Kraga. Je to trpaslík." 

	  

	"Dostaneš, co si přeješ," souhlasil Apofis a odplazil se do šera širokého doupěte, z něhož vždy vycházel. 

	  

	Nebylo jasné, koho ze jmenovaných hrozeb had přivede, ale Yemi okamžitě začal nedočkavě nařizovat svým klanovým druhům, aby se připravili. Vylezl na hradby pevnosti - aby se rozhlédl, sebral se a přesvědčil sám sebe, že nejdůležitější události v jeho životě nikdo nezabrání. 

	  

	Se svými vysokými hranatými věžemi vypadal jorubský hrad jako vetřelec v rovinaté krajině bez jediného stromu v dohledu. Slunce klesalo k obzoru a prodíralo se oranžovorůžovými mraky. 

	  

	Barat'Uruk byl považován za rodnou zemi orků. Tato drsná oblast centrálního Shad'Erungu se rozprostírala v nekonečných stepích od Moře kostí na východě až po ursajskou džungli na západě. V dálce bylo vidět strážní stanoviště ověšené kopími. Patřila orkům z klanu Zlomená sekera - místní frakci povýšené na Yemiho. 

	  

	Poté, co se ujistil, že je vše v pořádku, se zaklínač vrátil do Apofisova chrámu. Na základě pečlivého plánu obklopil oltář těsným kruhem, pak dalším a dalším - aby se ujistil, že Hrozba nemá vůbec žádnou možnost úniku. Vojáci se posilovali a spěšně polykali posilující elixíry. Mágové, čarodějové a šamani si připravili svá nejsilnější kouzla na ovládání davu. 

	  

	Yemi měl ještě něco schovaného na horší časy; legendární artefakt na jedno použití, který dokázal zastavit i globálního bosse. 

	  

	Čekání netrvalo dlouho. Obrovský had nevylezl z díry, ale objevil se ve vzduchu a Yemi viděl, že se bůh bestie ovíjí kolem někoho, jehož jméno nedokázal rozeznat. 

	  

	Bílý had ztratil své smrtící kruhy, osvobodil zajatce a ten se svalil na beztvarou hromadu. Skrz oblaka šedého kouře se vynořila silueta muže v plášti, ačkoli nikdo nedokázal rozeznat žádné podrobnosti kromě očí, které se zeleně leskly z šera jeho kápě. 

	  

	Jorubové hlučně oddechovali a netrpělivě se dívali na svého velitele. 

	  

	"Kdo je to?" Yemi se zeptal. 

	  

	"Tvé přání se splnilo, knězi," odpověděl had. "Věz, že tento tvor je pod ochranou těch, kteří jsou mnohem mocnější než já. On sám zatím není příliš nebezpečný, ale cítím v něm sílu. To on přemohl Šarkona. Přivést ho k tobě stálo mnoho energie. Teď si musím odpočinout. Za tvé další takové přání budu požadovat třikrát tolik..." 

	  

	Když dořekl své, Apofis zmizel - Yemimu se zdálo, že je vyčerpaný. Postava u oltáře se pohnula. 

	  

	Ve stejném okamžiku se na pokyn svého vůdce snesla na Hrozbu celá síla jorubského klanu. Země se pod kouřem zahaleným tělem zachvěla a kolem něj vystřelil ničivý sloup pekelného plamene. Bílý blesk Nebeského hromu udeřil z nebe s maniakální rychlostí, stále do stejného místa. Tato dvě kouzla obvykle stačila k tomu, aby bosse dungeonu vysoké úrovně připravila o polovinu zdraví, ale u toho se samozřejmě nikdo nezastavil. Vražedná záplava se přehnala přes outsidera, záplava šipek, kuší a oštěpů, a to nepočítal lavinu dalších kouzel vedle opatrných útoků meleerů, kteří se snažili udeřit, aniž by útočníkům na dálku zakryli výhled. 

	  

	První dvě vteřiny bitvy přesvědčily Yemiho, že vše probíhá podle plánu. Neobtěžoval se zdržovat; okamžitě vypálil svou ultimátní schopnost, Skarabí roj. Nad Hrozbou se objevil malý černý oblak a začal na něj sypat dehtově černé brouky. Neviděl, co se s nimi v rozvíjejícím se pekle děje dál, ale už věděl; skarabeové se budou zarývat do Hrozby, ignorovat veškerou obranu a řítit se k jeho srdci a mozku. Každá vteřina s těmi malými hosty uvnitř zdvojnásobovala tikot DOT. 

	  

	Dále zaklínač vyvolal přízračného ducha Apofise a... 

	  

	Uprostřed mlhavých obrysů nepřítele se objevil oslepující bílý bod, který se okamžitě rozšířil a zakryl celé Yemiho zorné pole. Prorazila a smetla všechna obranná kouzla, štíty, brnění i odpory, zlá (mrtvá, napadlo náhle šamana) energie zabila všechny jeho klanové kolegy pronikavým proudem energie. Na nájezdovém panelu se objevila stovka šedých portrétů s překrytými lebkami, a když světlo zhaslo, Yemi spatřil, jak se u paty roztaveného žulového oltáře zvedá z kolen ponurá, neurčitá silueta. 

	  

	Přízračný Kokon odrazu, který se aktivoval, když byl jeho pán ve smrtelném nebezpečí, se rozletěl na střepy. Artefakt zachránil život nejen Yemimu. Zachránil také jeho šanci splnit si svůj sen. 

	  

	Přímo před jeho očima neznámý hráč právě neutralizoval paralyzující jed boha šelem, o němž nebylo známo, že by selhal, a pak jedním rázem zničil celý nájezd hráčů nad tři sta úrovní. 

	  

	Yemi neznal žádná tak silná kouzla. To převrátilo celou rovnováhu hry, systém mechanik zdokonalovaný po desetiletí. Co to bylo za kouzlo, proti němuž ani maximalizované odolnosti nic nezmohly? Jistě, Armageddon existoval a měl podobný účinek, ale jeho seslání trvalo déle, než uplynulo od návratu Bílého hada! 

	  

	Šamanova intuice mu napovídala, že Hrozba nemůže podruhé udeřit tak silně, jinak by se Disgardium mohlo rovnou vypnout. Cooldown pro tak silné obsazení musel trvat několik dní, ne-li týdnů! 

	  

	Zmatek vystřídal strach ze ztráty Hrozby. Yemi se začal přibližovat k nehybné postavě a spustil na ni ničivé omračující kombo, ale nepřekvapivě nefungovalo. 

	  

	Není divu, pomyslel si. Když nefungoval Apofisův jed... 

	  

	V tu chvíli si všiml, že celý nájezd ožil, a s úlevou si povzdechl. Brzy budou tady; ze hřbitova do chrámu to nebylo daleko. Hlavně aby jim Hrozba neutekla... 

	  

	I když se zdálo, že to nemá v plánu. Propaloval Yemiho pohledem a zaklínač by mohl přísahat na všechny své ženy a děti, že viděl, jak se v kouřovém šeru pod kápí formuje úsměv. 

	  

	"Proč jsi mě sem sakra přivedl?" zeptal se náhle cizinec, jeho hlas vibroval a neustále měnil tón, což v těch, kdo ho slyšeli, vyvolávalo hrůzu. "To byl tvůj mazlíček, nebo co?" 

	  

	Yemi se na něj ostražitě podíval a zuřivě přemýšlel. Snažil se ho snad nepřítel rozptýlit málomluvností, aby počkal, až vychladne nějaký noční můra talent? To je docela dobře možné. 

	  

	"Velký Apofis, Bílý had..." Slova mu sama od sebe vybublala z jazyka, jako by se šaman chtěl tomu cizinci přiznat. "Požadoval, abychom mu obětovali téměř deset tisíc inteligentních tvorů. Mnozí přišli o hlavu a na oltář šelmího boha tekly potoky krve! To vše jen proto, abychom tě mohli najít a přivést sem!" 

	  

	Poslední slova vykřikl a chystal se zaútočit. Yemi už slyšel dupot blížících se klanů a na tváři se mu rozlil krutý úsměv. Byl čas na astrální past! 

	  

	Prostor kolem Hrozby se začal s praskotem trhat. Z úzkých černých zářezů ve vzduchu začala na Hrozbu vystřelovat nepostřehnutelně jemná vlákna, která pronikala jeho tělem, rostla uvnitř a pomocí mojo pevně fixovala cíl na místě. Cizinec vycítil, že se něco děje, pokusil se pohnout z místa, škubl sebou... Yemiho posměšný úsměv se ještě rozšířil, ale pak se vlákna Pasti přetrhla, rozletěla se na černé kapičky a řezy ve vzduchu se uzavřely. 

	  

	"Chyťte ho!" vykřikl šaman, když spatřil své klanové kolegy. Jelikož se zdálo, že kouzla na ovládání davu na Hrozbu nezabírají, pak možná nastal čas použít hrubou sílu. "Tanky, chyťte ho a držte ho!" 

	  

	Jakmile vydal rozkaz, napadlo ho, že Hrozba by mohla být dívka; ani hlas v tomto ohledu neprozrazoval žádné indicie. 

	  

	Nejsilnější bojovníci klanu se začali váhavě přibližovat k nepříteli. Hrozba z nějakého důvodu propletl prsty a natáhl ruce nad hlavu jako před cvičením. Pak vykročil směrem k Yemimu! 

	  

	"Takže jorubský klan odsoudil k smrti tisíce rozumných tvorů, aby mě nějaký pomatený malý bůh mohl přivést do téhle díry?" ozval se cizincův hlas. "Ty jsi zabíjel nevinné NPC a já jsem 'Hrozba'? Něco se v tomhle světě zvrtlo..." 

	  

	Tanky se konečně vzpamatovaly. Některým z nich se dokonce podařilo rychle sebrat a vybavit brnění, které upustili, když zemřeli. Šest nejsilnějších popadlo cizince a stáhlo mu ruce za záda. Někdo se rozhodl na krk Hrozby skryté v kouři nacvaknout lovecký škrtící obojek Dominion. Byl to špičatý kovový obojek pro výcvik obzvlášť divokých zvířat. 

	  

	Nějakým zázrakem se však Hrozbě podařilo uvolnit obě ruce a zasadit sérii úderů, pak se ve vzduchu otočil a kopl svého průvodce do hlavy s helmou. Obojek zapraskal a rozbil se na střepy. 

	  

	"Mě neudržíš," řekl Hrozba šťastně. "Bojuj!" 

	  

	Yemiho polil studený pot. Podíval se na bojové záznamy náletu a s úlevou se zasmál. Poškození způsobená jeho klanovým kolegům byla žalostně nízká. O vteřinu později se už všichni smáli. 

	  

	"Neobětovali jsme jen NPC Apofisovi," přiznal Yemi, nyní už klidnější. "Ale to by tě nemělo trápit, mrtvý muži..." 

	  

	Na pokyn vůdce klanu se na cizince sneslo ohnivé krupobití. Po prvních zásazích klesl cizincův ukazatel zdraví, který byl už tak nízký, na minimum, ale z nějakého důvodu tam zamrzl a dál neklesl. 

	  

	Několik následujících minut se Joruba ze všech sil snažil Hrozbu zabít, přičemž vyčerpával své zásoby energie, many, zuřivosti a dalších třídních zdrojů. Jak jinak by ji mohl zlikvidovat? 

	  

	Kouřová silueta se stáhla do sebe, zakryla si obličej rukama a trpělivě přijímala všechny zásahy. Teď byla řada na Yemim: jak si poradí s tímto bastardem, synem zlých duchů? Apofis jeho výzvu ignoroval, jak mu přálo štěstí. 

	  

	Snažil se představit si, co by udělal jeho zesnulý otec z Triády, Yemi zavrčel a napřáhl dávno vyrobenou stříbrnou čepel, s níž už zneškodnil dvě hrozby. 

	  

	"Držte ho!" nařídil. 

	  

	Dav se natlačil kolem nesmrtelné bytosti. Nebránil se, jen stál, jako by byl zvědavý, co zaklínač udělá dál. Yemi se přiblížil, zákeřně udeřil a vykřikl: 

	  

	"Vyháním tě navždy z Disgardu!" 

	  

	Čepel se cizinci zabodla až po jílec do hrudi. 

	  

	Ale... nic se nestalo. 

	  

	V hrobovém tichu, které následovalo, všichni zcela jasně slyšeli vibrující hlas Hrozby. 

	  

	"Stalo se něco špatně?" zeptal se soucitně. "Zdá se, že žádný z tvých plánů nevychází. Jaká škoda..." 

	  

	"Když tě nemůžeme zabít, sníme každou tvou část!" Yemi si vztekle odplivl a okamžitě začal plnit svůj slib. 

	  

	Vytrhl černé srdce, které naplnilo vzduch zápachem hniloby, a zvedl ho nad hlavu. 

	  

	"Vezmeme si jeho moc! Yoruba!" 

	  

	"Joruba!" opakovali ostatní. 

	  

	"Idioti," zavrtěla kouřová silueta hlavou, ačkoli ho nikdo neslyšel. 

	  

	Členové klanu, kteří se ještě před chvílí tísnili kolem Hrozby, náhle ožili a přesunuli se k šamanovi. S pomocí Francesky, své zástupkyně a herní milenky v jedné osobě, rozřezal stále ještě tlukoucí srdce a podal je. Když si každý vzal malý kousek, počkali na Yemiho svolení a zakousli se do masa největší Hrozby Disgardu, z něhož kapala uhelně černá krev. 

	  

	"Tak to je zajímavé!" vykřikl Hroznýš, jehož srdce právě lačně požírali orkové, saurokové, drowové, minotauři, trollové, zlobři, upíři a vlkodlaci. 

	  

	Yemi si uvědomil, že to není dobrý nápad, když se klanová družka začala chytat za krk a sípat. Šaman viděl, jak se jim po tvářích rychle šíří antracitové čáry tmavnoucích žil; oči jim černěly a zdraví klesalo obludnou rychlostí. Pak přišla řada na něj. 

	  

	Jste nakaženi mrtvolným jedem! 

	  

	Mrtvolný jed 

	  

	Napil ses krve mrtvých. 

	  

	-10 % zdraví za sekundu. 

	  

	Doba trvání: 1 minuta. 

	  

	Yemi křečovitě vytáhl baňku, odklopil ji a polkl životně důležitý léčivý elixír a protijed. Jeho spolubojovníci udělali totéž, dokud se léčitelé nevzpamatovali a nezačali hromadně sesílat léčivá kouzla po celé zóně. 

	  

	"Co jste zač?" zasyčel šaman. 

	  

	"Někdo, kdo se vrátí. Někdo, kdo se postará o to, aby ani jedna cihla tvého hradu nezůstala stát, ty zrůdo..." 

	  

	Poslední slova Yemi neslyšel. Uprostřed kouřové postavy se opět objevila zářivě bílá skvrna. Rozšířila se do oslepujícího plamene a... 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Oživení za deset... devět... 

	  

	Doufám, že mu nedojde, že jsem stejný jako on... pomyslel si zaklínač a odpočítával vteřiny do svého oživení.

	  

	 

	Kapitola 21. Nergalovo předvolání 

	  

	  

	REFLEXIVNĚ jsem zavřel oči při výbuchu Morové zuřivosti, ale i tak mě ještě dlouho pálily v očích dozvuky záblesku. V absolutním tichu, které následovalo, se fanfáry vršily jedna na druhou a oznamovací okno zakrývalo mé zorné pole. 

	  

	Vaše reputace u frakce Společenství se zvýšila: +150. 

	  

	Aktuální reputace: nenávist. 

	  

	Vaše reputace u neutrálních ras se zvýšila: +150. 

	  

	Aktuální reputace: nenávist. 

	  

	Vaše reputace u frakce Impérium se snížila: -600. 

	  

	Aktuální reputace: nenávist. 

	  

	Odemčen úspěch Mstitel! 

	  

	Přerušil jsi vynikající sérii nezabitých zabití hráče Francesca (227 zabití proti ostatním hráčům bez jediného úmrtí!). 

	  

	Odměny: titul Mstitel, pasivní aura Mstitel (-1 % k poškození a obraně všech nepřátel v okolí). 

	  

	Pozor! Úspěch povýšen na Mocný mstitel! 

	  

	Přerušil jsi fenomenální sérii zabití bez úhony hráče Babangidy (362 zabití proti ostatním hráčům bez jediné smrti!). 

	  

	Odměny: titul Mighty Avenger, pasivní aura Mighty Avenger (-2 % k poškození a obraně všech nepřátel v okolí). 

	  

	Úspěch se vylepšoval ještě několikrát a byl stále bleskovější a bleskovější. Poslední vylepšení jsem získal za Yemiho: 

	  

	Pozor! Úspěch vylepšen na Nejvelkolepější mstitel! 

	  

	Přerušil jsi celosvětovou rekordní sérii nezabitých zabití hráče Yemiho (6731 zabití proti ostatním hráčům bez jediné smrti!). 

	  

	Odměny: titul Most Magnificent Avenger, pasivní aura Most Magnificent Avenger (-25 % k poškození a obraně všech nepřátel v okolí). 

	  

	Odemčený úspěch First Ever: Nejvelkolepější mstitel! 

	  

	Úspěch Most Magnificent Avenger získán poprvé v historii hry Disgardium! 

	  

	Odměna: pasivní dovednost Magnetismus (kořist z poražených nepřátel je automaticky odesílána do vašeho inventáře, přičemž jsou k dispozici možnosti filtrace). 

	  

	Každý úspěch mi zvýšil reputaci u Společenství a neutrálů a u Impéria ji ponořil do podprůměru, ačkoli výsledek byl u všech tří frakcí stejný: čistá, nefalšovaná nenávist. 

	  

	Odemčený úspěch Punisher! 

	  

	Zlikvidoval jsi 10 hráčů nepřátelské frakce na mnohem vyšší úrovni, než je ta tvoje. 

	  

	Odměna: +1 % k poškození proti ostatním hráčům. 

	  

	Pozor! Úspěch byl vylepšen... 

	  

	Pozor! Úspěch vylepšen... 

	  

	... 

	  

	Pozor! Úspěch povýšen na Mighty Punisher! 

	  

	Zlikvidovali jste 200 hráčů nepřátelské frakce na mnohem vyšší úrovni, než je ta vaše. 

	  

	Odměna: +10 % k poškození proti ostatním hráčům. 

	  

	Někde v proudu oznámení, včetně těch, která nabízela zveřejnění mého jména jako "velkého hrdiny", jsem zahlédl řádky o získání tuny expů a nových úrovní; za PvP jste dostali dvakrát více zkušeností než za moby. Snowstorm se rozhodl, že bude hráče motivovat k vzájemnému boji. 

	  

	Zvýšili jste si úroveň!... 

	  

	Zvýšil jsi úroveň!... 

	  

	Zvýšili jste si úroveň!... 

	  

	... 

	  

	Zvýšili jste úroveň! Aktuální úroveň: 191. 

	  

	K dispozici je 205 volných atributových bodů! 

	  

	Odemknut úspěch Je dobrý den zemřít![8] 

	  

	Dosáhl jsi úrovně 150, aniž bys jednou zemřel, a tvé jméno se zapíše do historie Disgardu! 

	  

	Odměna: pasivní dovednost Druhý život (určitá šance po smrti oživit se na stejném místě s plným zdravím). 

	  

	Slyšel jsem blížící se kroky. Chtěl někdo vteřiny? Zřejmě ano. Byl to Yemi na vlastní kůži. Šaman nespěchal, aby se přiblížil příliš blízko. Zastavil se v bezpečné vzdálenosti a zakřičel. 

	  

	"Ať jsi kdokoli, já, Yemi Iwobi, a celý jorubský klan jsme ti k službám, velikáne! Stačí nás jen přivolat..." 

	  

	Nezbývalo mi už ani trochu morové energie, takže jsem musel použít starý dobrý blaf. Vytáhl jsem luk, natáhl ho... a o okamžik později mi můj vějíř utekl z dohledu a skončil se hrou. Utekl! 

	  

	No, protože mě mí pohostinní hostitelé nechali na pokoji, znamenalo to, že jsem si mohl vzít jejich kořist. Otevřel jsem inventář a zaklel štěstím; můj vak už byl plný k prasknutí! Legendy a eposy se mísily s odpadky jako kouřící dýmka a prázdné baňky od lektvarů. Vyhodil jsem odpadky, povzdechl si a začal sbírat kořist postaru - ručně. Zároveň jsem zapnul filtr Magnetismus, takže dovednost nevytáhla všechno najednou. 

	  

	Nakonec tam bylo tolik cenné kořisti, že jsem si po vyhození ingrediencí na vaření nejen zaplnil celý inventář, ale pár věcí jsem si odnesl i sám. Samozřejmě tolik, kolik mi dovolovala moje nosnost. Dokonce jsem měl mezi zuby něčí dýku. Takhle bych daleko nedošel, ale ani jsem nemusel. 

	  

	Hlubinná teleportace mě přenesla do Tiamatova chrámu, na ohromené tváře mých přátel a Bomberův vzrušený hlas. 

	  

	"Trénuješ na Santu Clause, Scythe? Vánoce jsou ještě daleko!" 

	  

	Opravdu jsem vypadal jako vánoční stromeček obložený nebezpečnými hračkami. Spustil jsem ruce a hromada mečů, holí, luků, kuší a dalších zbraní spadla na zem. Zpod loktů mi vypadla zbroj. Pak jsem vyházel zbytek ze svého inventáře a čelisti mých přátel klesaly s každým dalším kusem výbavy dál, až už nemohly klesnout níž; každý předmět byl buď fialový, nebo oranžový. 

	  

	"Co to všechno znamená, brácho?" Zeptal se Crawler a jeho pohled zvážněl. 

	  

	"Viděli jste všichni toho hada?" Zeptal jsem se a kluci přikývli. "No, někam mě odnesl. Byl jsem omráčený, a když jsem se probral, byl jsem na Šad'Erungu. Došlo mi, že mě unesl Horvac a jeho Cestovatelé. Naštěstí to tehdy nebylo, byl to nějaký temný klan jménem Joruba. A ti věděli, kdo jsem! Samozřejmě se mě pokusili zabít..." 

	  

	Se zájmem mě vyslechli a já si jen postěžoval, že jsem si nic z toho nemohl nahrát - Joruba na svém hradě blokoval nahrávání videa. 

	  

	"Mimochodem, když už mají k dispozici vlastního boha šelem... Myslím, že jejich vůdce je Hrozba. Škoda, že jsem neměl čas si to ověřit!" řekl jsem. 

	  

	Když jsem dokončil svůj krátký příběh, Plíživec slíbil, že o Jorubech vyhrabe všechno, co se dá. Můj záměr rozebrat jejich hrad na kusy kvůli zdrojům nikam nevedl. Infect vyslovil myšlenku postavit tam chrám Spících bohů, ale to nebylo reálné; nikdo by nám ho nedovolil postavit ani udržovat. To místo bylo příliš snadno dostupné. 

	  

	Moji přátelé začali procházet veškerou kořist a já se rozhodl zvýšit úroveň své lukostřelby. Vzal jsem svých pět nejlepších poskoků a šel jsem projít obvod staveniště. Chtěl jsem si před Distivalem zvýšit dovednost na stupeň jedna, protože potom... 

	  

	Potom se krajina může změnit a já na to chtěl být co nejlépe připraven. 

	  

	* * * 

	  

	Klanu se v předchozím dni nepodařilo zvýšit úroveň tak, jak jsme chtěli. O půlnoci se nám aktivovaly časovače a vyhodily nás ze hry. Okamžik před odhlášením jsem viděl, že dělníci zůstávají na staveništi na vlastní nebezpečí. Kvůli zvláštní auře místa moci se k nim mobové nepřibližovali a stavitelé měli dost rozumu na to, aby neopouštěli oblast působení aury - každý z nich to alespoň jednou zkusil a skončil na obědě pro Montosaura. Mimochodem, ztracený dinosaurus se stále neobjevil. Možná se mu udělalo špatně z toho, že sežral nemrtvé? 

	  

	V poslední lekci, moderní historii, nám Greg Kovac vyprávěl o jednom z nejzávažnějších problémů lidských dějin - přelidnění. 

	  

	"Na začátku devatenáctého století žila na planetě pouhá miliarda lidí. Lidé umírali ve válkách, hladem, na nemoci. Jen málokdo se dožil vysokého věku. To znamenalo, že průměrný věk byl nižší než v naší době. Od té doby došlo k největšímu nárůstu průměrné délky života mezi lety 1880 a 1920 díky zlepšení veřejného zdraví, jako je kontrola infekčních nemocí, hojnější a bezpečnější potraviny, čistší voda a další nemedicínská sociální zlepšení. Planeta má omezenou schopnost vytvářet suroviny a každým rokem je dříve dosaženo deficitu přírodních zdrojů - spotřeby zdrojů rychlejším tempem, než je planeta schopna je vytvářet. V rozvojových zemích proto přelidnění způsobuje tvrdé soupeření o kontrolu nad zdroji. Některé země zavedly politiku omezování porodnosti, ale nepomohlo to. To znamenalo, že v polovině jednadvacátého století nás bylo přes deset miliard a od nynějška, počítáme-li i neobčany, je nás dvacet..." 

	  

	Podle učitele dějepisu právě kvůli přelidnění a nedostatku zdrojů byly děti neobčanů zpočátku zbaveny veškeré státní podpory. Žádné bezplatné školky, školy, nemocnice - vše bylo na bedrech rodičů. Pokud se rozhodli mít děti, mohli nést následky. Pan Kováč dal jasně najevo, že tuto politiku plně podporuje. 

	  

	"Co si budeme povídat o neobčanech," kroutil hlavou učitel, "když vláda byla nucena omezit i váš program! Za mých časů jsme se učili dvanáct let. U vás bohužel povinné vzdělání trvá jen deset let. I když tam nahoře," ukázal Greg nahoru, "se říká, že díky novým technologiím můžete studijní látku vstřebávat rychleji. Přemýšlej o tom...!" 

	  

	Po výuce jsme letěli ke mně domů pro Domácího lékaře. Kromě Tobiáše mě doprovázeli všichni Probuzení. Naše rodinné udělátko bylo mnohem starší než prémiová verze, která dokázala provádět operace, napravovat zlomené kosti a měnit stav vnitřních orgánů. Přesto dokázal alespoň stanovit diagnózu připojením ke globální databázi a mohl provádět základní léčbu. Vkládal jsem naději právě do této schopnosti; pokud by moji přátelé, kteří nebyli občany, byli vážně nemocní, pak by na pomoc nemusela stačit celá klanové pokladna. 

	  

	Ostatní seděli mlčky. Tissa už zítra byla psychicky na dně - hned po škole jsme měli letět rovnou do Dubaje na Distival. Ed nejspíš přemýšlel, jak naložit s kořistí, kterou jsem nasbíral z mrtvol jorubského klanu. Problém přenesení našeho herního zlata do skutečného života vyčníval jako bolavý palec. 

	  

	Velký Hung seděl a šťouchal do svého komunikátoru. Věděli jsme, že náš kamarád se v Disu seznámil s hezkou dívkou z T-Modusu a doufal, že se s ní na festivalu setká i v reálném životě. 

	  

	Malik... Malik nejspíš nemyslel na nic vážného. Jen se díval do okénka s letáky a usmíval se. Možná si vzpomínal, že včera získal několik skvělých legendárních postav, z nichž pár nemělo žádné požadavky na úroveň. 

	  

	Letěli jsme nad zahradami Floridy, přeletěli Mexický záliv a Karibik, ale pak, nad kontinentem při přiblížení ke Cali Bottom, jsme narazili na problémy. Nejprve nás policejní bot donutil zastavit. Jeho matně černý proudnicový tvar na nás udělal dojem a... vyděsil nás, zejména svými plazmovými kulomety namířenými na náš letoun. 

	  

	"Prosím, mějte ruce na očích a dívejte se tímto směrem..." slyšeli jsme z reproduktorů v kabině flyeru. 

	  

	Odhalili jsme zápěstí s neviditelnými identifikačními kódy. Neviditelný paprsek skeneru přečetl naše údaje a pak přejel přes naše tváře. Prošli jsme kontrolou totožnosti, ale přesto nám nebylo dovoleno odletět. 

	  

	"Nezletilí závislí občané Hung, Schafer, Rodriguez, Abdualim a Sheppard, uveďte účel vaší návštěvy v nekategorizované zóně Cali!" 

	  

	Neviděli jsme, komu patří hlas za tmavým sklem policejního bota; mohl to být robot nebo člověk. V každém případě zněl bezpohlavně. Už nějakou dobu se policistům doporučovalo nepředstavovat se. 

	  

	Ed lehce zavrtěl hlavou. Nebylo zakázáno mluvit s neobčany, ale vyvolávalo to otázky. Co by mohli mít vážení občané, dokonce i nezletilí, společného s opovrhovanou inwinovou? Vzpomněl jsem si, jak jsme s panem Kováčem létali po takových čtvrtích, a odpověděl jsem: 

	  

	"Sbíráme materiál pro školní písemnou práci na téma občanských kategorií a významu pojmu občanství v podmínkách přelidnění." A tak jsem si vzpomněl, jak jsem se na to díval. 

	  

	"Počkejte chvíli," nařídil mi policejní hlas. Asi minutu mlčel a pak znovu promluvil. "Naznačený předmět je součástí učebních osnov vaší školy. Děkuji vám za spolupráci a..." Hlas se zarazil a bylo jasné, že mluví člověk. "Buďte opatrní, děti. Může to tu být nebezpečné." 

	  

	Policejní robot vypnul svůj přidržovací paprsek a my jsme se znovu dali do pohybu. Uletěli jsme necelých tři sta metrů, než se ze střechy budovy vznesla tečka vojenského letounu a řítila se k nám. Jeden ze "žraloků", před kterými nás Gyula varoval. 

	  

	Na rozdíl od policejního bota nevypadal ani trochu seriózně. Obrovský trup s dostatkem místa pro oddíl mírotvorců a EMP dělo, vedle věží se smrtelně vypadajícími hlavněmi plazmových kulometů. Tento model se aktivně používal během třetí světové války a nedávno se stal dostupným i pro soukromé osoby. 

	  

	Postup identifikace se opakoval. Byli jsme zdvořile požádáni, abychom ukázali zápěstí a vysvětlili účel naší návštěvy v Cali Bottom, jenže tentokrát moje krycí historka vyvolala jinou reakci. 

	  

	"No, no, no... Všichni členové klanu Probuzených v jednom letáku. Vítězové juniorské arény, úrovně... skryté. Heh. Jak to jde, lidi?" 

	  

	"Kdo jste?" Ed se bezvýrazně zeptal. 

	  

	Dveře Žraloků se otevřely a odhalily podsaditého muže v maskáčové uniformě. Zvedl si hledí helmy a my viděli, že je mu přes čtyřicet a má šedivé vlasy. 

	  

	"Mluví k tobě, chlapče, Hairo Morales, důstojník bezpečnostní služby klanu Excommunicado. A ty musíš být Crawler, ohnivý mág. Jaká je tvá úroveň, mágu? A co ty, Scythe? Infect? Bomber? Vy patříte k tomu jednomu procentu hráčů, kteří nechtějí reklamovat svůj postup. Tissy se ptát nebudu, ta nemá co skrývat... alespoň zatím. Co je, děvče, narazila jsi na pískovišti na strop?“ 

	  

	"Odkdy je zakázáno skrývat svůj profil, pane Moralesi?“ Hung se zeptal a široce se usmál. 

	  

	"Od té doby, co si preventisté uvědomili, že ho skrývají jen lidé, kteří mají co skrývat. A vy jste v podezření. Přistaňte s letákem a promluvíme si. Podruhé se ptát nebudu. Policajti jsou tady dobře živení a není tu nikdo jiný, kdo by vážně vyšetřoval tragickou havárii letadla MHD s několika studenty na palubě..." 

	  

	"To je ale průšvih, ...!" Ed zaklel. 

	  

	Zatímco jsem záměrně pomalu letěl s letadlem na střechu mrakodrapu, promýšleli jsme další postup: budeme se držet naší historky. Psali jsme školní úkol. Proč zrovna v Cali Bottom? Znali jsme tu několik dělníků z Tristadu a ti souhlasili, že nám ukážou své domy a povyprávějí o svém životě. Proč je nás tolik? Byl to skupinový projekt! 

	  

	Nic z toho nebylo dobré. Exkomunikační bezpečnostní důstojník byl mnohem inteligentnější než jeho klanový kolega Banger, sloní muž. Pozorně si každého z nás prohlédl - a určitě si všiml, že Malik se kouše do rtu, Hung nasadil záměrně neutrální výraz, Ed se mračí a já schovávám ruce do kapes - a Morales promluvil. Bez otázek, jen s konstatováním. 

	  

	"Jeden z vás je špičkový Hrozba. Vím to jistě, protože podle našich informací jsou jistí inwinovci z Cali Bottom s Hrozbou spřízněni. Do budoucna, děti, mějte na paměti, že lidé jsou nejnespolehlivější tvorové. Vždycky se najde alespoň jeden jazyk bez páteře, který vám prozradí všechny zápletky a tajemství. Už proto, že taková je lidská povaha. Podívejte se například na mě! Já vím něco důležitého! Jsem do toho zapletený! A to znamená, že jsem taky důležitý! Heh-heh-heh..." 

	  

	Uchechtl se, Moralesův pronikavý pohled se usadil na mně a už se nehnul. 

	  

	"Věděli jsme, že se tu dřív nebo později objevíš. Nečekali jsme samozřejmě konkrétně tebe, ale všechny občany, kteří se sem odváží přiletět. Přece jenom je nějaký důvod, proč s těmi inwinovci něco chystáte, ne? Byli tu samozřejmě i další, ale jejich charaktery byly jasné. Zatímco ty vaše jsou zamlžené..." 

	  

	"Pane..." 

	  

	Morales, sám se sebou velmi spokojený, mi gestem naznačil, abych byl zticha. Vytáhl doutník, ukousl konec, vyplivl ho a zapálil si. Vydechl obláček kouře a znovu tiše promluvil. 

	  

	"Tak jo, tady je dohoda, děcka. Nechte si své falešné výmluvy pro sebe a poslouchejte mě. Stejně od vás teď nepotřebujeme žádné odpovědi. Jasné?" 

	  

	Počkal, až všichni přikývneme, a pokračoval. 

	  

	"Můj parťák Willy a já už nějakou dobu cítíme, že plukovník začíná být trochu chamtivý. Hlavní personál si žije, zatímco lidi jako já a můj parťák dostávají jen drobky. Jako třeba teď... Nebudeme vás zdržovat. Doslova za minutu odletíte, abyste se vrátili k tomu, co jste zosnovali. A my s Willym podáme hlášení šéfovi a pak se kluci nahoře rozhodnou, jak tě sebrat a jak tě posílit. Samozřejmě si vážím svého postavení a jsem prostě povinen nahlásit váš příjezd sem, ale... Ale mohl bych vám prodat nějaký čas. Možná bych si tu zprávu mohl nechat i týden pro sebe. Pokud se mi nic neozvete, půjde to nahoru. Jestli chceš lhůtu prodloužit, tak řekněme - milion feniků měsíčně. Zlato nám taky vyhovuje." 

	  

	"Jen tak pro zajímavost, jak si představuješ, že to bude fungovat?“ Tissa se zeptala, protože už dlouho chtěla něco říct a nedokázala se udržet. "Uvědomuješ si, že tak velké finanční převody se sledují, že? Sněhová bouře bude mít otázky!" 

	  

	"To slyším rád!" Morales se zaradoval. "Žádné ohromené mlčení, žádné šokované chichotání, žádné pokusy o smlouvání, hehehe! To znamená, že mám pravdu a částka tě netrápí. Jediné, co potřebuješ vědět, je jak, že? To není problém! Dámy a pánové... dražba skřítků! Víte, že Liga respektuje anonymitu svých klientů, že? Jistě, poplatky jsou tam mnohem vyšší, ale myslíte si, že si korporace nechá ujít příležitost vydělat něco navíc od lidí, kteří nechtějí, aby se jejich obchody zveřejňovaly? Zvlášť když všechny frakce mají přístup do aukčního domu. Cože, to je pro tebe novinka?" 

	  

	Podíval jsem se na Eda, přesunul pohled na Tissu, ale oba jen zavrtěli hlavou. Morales mezitím zvážněl a upustil od vtipkování. 

	  

	"Dnes se tam objeví neobvyklá tyč měděné rudy. Jedna. A neobvyklá bude proto, že cena partie bude přesně jeden milion. Ta šarže bude trvat týden. Pokud si tu šarži nekoupí jistí tajemní zákazníci... no, pak budu muset nechat věcem volný průběh." 

	  

	Opatrně típl doutník o okovanou podrážku svých vojenských bot, zbytek schoval do krabičky a vrátil se ke svému Sharkovi a cestou si pohvizdoval. 

	  

	* * * 

	  

	Vrátil jsem se domů ztracený v temných myšlenkách. Cestou zpátky chlapi sežvýkali Tissu za její prořízlou pusu, pohádali se, jestli mají vyděračům zaplatit, a pak začali odhadovat hodnotu trofejí ze Šad'Erungu. Neobtěžoval jsem se účastnit se jejich debat. Už jsem věděl, že budeme muset zaplatit. Přinejmenším do té doby, než jsme vypadli z radaru. Až donedávna jsem věřil, že se nemusím bát otevřeně kriminálních činů ze strany preventistů, ale když v sázce nebyly peníze, ale moc v Dis, která už dávno nahradila skutečný život tolika lidí... 

	  

	Unesli by mě, nacpali drogami, vložili do nabourané kapsle a donutili by mě, abych se osobně dostavil do jejich hradu a požádal o likvidaci. Jak bych to později dokázal a komu? Pochybuji, že by mě vůbec našli. Pohřešovaný: student posledního ročníku Alex Sheppard, šestnáct let. Rozlišovací znaky: - Takováto oznámení chodila denně po komunikaci, a to jen v našem okrese. Smutným závěrem bylo, že jsme si museli najít úkryt. A rozhodně ne v Cali Bottom, kde už jsme byli vyrobeni. V každém případě jsme nemohli riskovat ani životy našich pracovníků. 

	  

	Našli jsme je v zuboženém stavu. Alespoň že byli všichni na nohou, nikdo neležel a neumíral na horečku a domácí lékař zjistil jen mírně zvýšenou teplotu. 

	  

	"Včera to bylo horší," řekl Manny. "A onemocněli jen ti, co se proměnili v nemrtvé! Ostatní byli v pořádku! Popravdě řečeno, už jsme skoro připraveni obvinit Dis, ale vy jste v pořádku, ne?" 

	  

	Byli jsme v pořádku, ale vzpomněl jsem si, jak špatně jsem se cítil po své první proměně, a podotkl jsem, že Mannyho slova mají smysl. Ed, Malik a Hung si také vzpomněli, že se den po proměně v nemrtvé cítili trochu špatně. Byl to zvláštní efekt. 

	  

	"Dobře, půjdeme kolem," mávl předák rukou a vyměnil si pohled s Gyulou. 

	  

	Ten si odkašlal a podal hlášení o postupu stavby. Dokončili stavbu chrámu v poušti a byli připraveni začít s vylepšováním pevnosti. Navrhl jsem, aby se drželi dál od Dis, dokud se úplně nezotaví, a slíbil jsem, že nepřijdou o žádný plat. 

	  

	Doma zavládl chaos. AT byl ve své psí podobě a zdálo se, že má závadu a neustále štěká, ale to byl ten nejmenší problém. Máma balila kufry a zároveň na tátu křičela nejrůznější obvinění. Ten seděl na gauči s obličejem v dlaních. Myslela jsem si, že to nejspíš souvisí s máminými aférami nebo tátovými záchvaty, ale ukázalo se, že je to mnohem vážnější. 

	  

	"Oba přijdeme o řidičák a je to tvoje vina! Jak mám žít, ty hajzle?" křičela máma. 

	  

	"Neházej to na mě, Heleno," odpověděl táta unaveně. "Udělal jsi chybu ve svých výpočtech..." 

	  

	"Na tvém návrhu!" odplivla si máma. "Jeden milion a dvě stě tisíc pokuty! Milion a dvě stě tisíc! Vždyť na účtu nemáme ani sto tisíc! Se soudy si to můžeš vyřídit sám..." 

	  

	Jakmile mě uviděla, máma zmlkla, zrudla, vrhla se ke mně a objala mě. 

	  

	"Odpusť nám, synku!" Odpusť nám!" plakala máma a polila mi krk slzami. 

	  

	"Co se stalo, mami? Tati?" 

	  

	"Naše poslední objednávka..." Táta se zachmuřil a pak se rozhodl, že to přece jen vezme na sebe. "Udělal jsem chybu v návrhu malého světa letoviska. Je to taková virtuální planeta plná fontán se šampaňským, řek s limonádou a cukrovinek rostoucích na stromech. Nemluvě o dalších, ehm... dospěláckých radovánkách. Svět se rozpadl, když přijal první várku turistů. Zkrátka a dobře, zkrachovali jsme. Jestli nezaplatíme pokutu, zákazník si bude stěžovat a my s mámou přijdeme o licenci a veškerý majetek, srazí nám status občana a... Přesídlí nás, Alexi." 

	  

	"Potřebujeme milion dvě stě tisíc feniků?“ Zeptal jsem se a horečně přemýšlel o anonymní aukci Ligy skřetů. "Já ty peníze najdu. Ale budeš se muset vrátit do Disgardu, tati. Protože si nemyslím, že bych ty peníze dokázal převést sám..." 

	  

	Vyhnul jsem se přímé odpovědi na otázku, kde se vzala tak fantastická částka, a řekl jsem jim, že mám velmi cennou kořist a že je jí hodně. Táta se poškrábal na hlavě a najednou se rozesmál. Máma se na nás zmateně podívala a pak jí táta něco pošeptal. Oči se jí rozšířily, ústa pootevřela, ale mlčela a jen přikývla. 

	  

	"Všechno bude v pořádku, mami. Sbalte si kufry. Tati, pomoz mámě a... Už žádné hádky! Nejsem sice dospělá, ale i já vidím, že všechny vaše problémy začaly, když jste se rozhodli rozvést. Teď mám co dělat... včetně tahání vašich drahých rodičovských zadků z ohně! 

	  

	Po tomhle výbuchu byli všichni tak ohromeni, že i AT, ten malý parchant, nakonec zmlkl a skočil tátovi na klín a vrtěl ocasem. Jako za starých dobrých časů. 

	  

	* * * 

	  

	Stoupal jsem kolečko za kolečkem kolem teď už hotového chrámu, ale problémy mi z hlavy nikdy nezmizely. Moji strážní přisluhovači a další nemrtví se táhli za mnou. 

	  

	Vylepšil jsem si jezdecké dovednosti: +1. Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Jsi si jistý v sedle a jsi připraven ovládat létajícího koně! Rychlost pohybu při jízdě se zvýšila o 10 %. 

	  

	V občasných potyčkách s respawnujícími se moby jsem se soustředil na zvyšování úrovně nejen lukostřelby, ale i dovedností s ostatními zbraněmi, které jsem si speciálně vypůjčil od Plíživce, abych si zvýšil úroveň svých dovedností. Moje úroveň nebyla dostatečně dobrá pro železo, ale to mi nebránilo v boji, stejně jako debuff Heavy Burden, který se objevil, když jsem používal zbraň nebo zbroj nad svou úroveň (mínus ke statistikám a bonusy k výbavě přestaly fungovat). Naštěstí stačil jeden zásah mečem, dýkou nebo kyjem do bestie na čtyřsté úrovni, aby se dovednost zvýšila o několik stupňů, zejména na začátku. 

	  

	Ve skutečnosti jsem jen otálel s provedením rituálu zasvěcení chrámu. Bál jsem se, že by se Ničivá nákaza dozvěděla o zradě, a nestihl jsem si zvýšit úroveň na všechno, co jsem chtěl, ale ještě větší strach jsem měl o Behemota... který zůstal v doupěti Jádra Ničivé nákazy. Když jsem aktivoval Balancér a chystal se vystřelit na vládce nemrtvých, zaslechl jsem slabý hlas Spícího boha: 

	  

	"Stůj, Počáteční! Dokud je parazit živen svým kanálem z Niter, nemůžeš ho zabít. Nech mě tady. Pokusím se rozplést jeho vazby a uzavřít ho od zdroje. Navíc najdu něco, čím nahradím dary, které mi dal. Ale pamatuj, Herolde! Tvé myšlenky jsou před parazitem chráněny, ale pokud se o mně dozví někdo další, může přijít na to, co se děje. Žádná živá duše se o tom nesmí dozvědět, jinak moje přítomnost na tomto světě skončí." 

	  

	"Co mám dělat?" 

	  

	"Nech mě v té kaluži hnusu. Pokud jde o tebe, využij své schopnosti z parazita, aby ses stal silnějším a posílil své spojence. Dostaň se na místo moci a postav chrám Tiamat. Jakmile se objeví, zbaví tě nemrtvé kletby a já se mezitím pokusím zjistit víc o parazitovi a všem ostatním... Pospěš si! Blíží se útok z Netheru a jeho síla je nevídaná. Ničivá nákaza je jen jedním z jeho zvěstovatelů. Pokud my, Spící bohové, nezískáme dostatek sil, Nether pohltí Disgardium." 

	  

	Že bych od té doby zesílil? Přirozeně. Ale zvýšil jsem se dostatečně? Jistěže ne. 

	  

	A právě teď jsem se potřeboval konečně rozhodnout, za čí stranu budu hrát. Moje představivost viděla legie nemrtvých a mě v jejich čele. Mohl jsem se zbavit licha Shazze tím, že v samotném Společenstvu postavím pevnost Ničivého moru. Na tak závažnou událost by se shromáždili všichni nejlepší hráči, a kdybych se postavil poblíž v přestrojení za jiného, pak by lich zemřel spolu se svými přisluhovači. V Jádru by zůstal jen jeden legát - Scyth. Nedovolil bych, aby se objevil nějaký nový. Spící bohové? Můj slib Behemothovi? Svět bez nich nějak žil a obešel se bez nich po více než jednu éru. 

	  

	Představoval jsem si, jak se po dosažení tisíce úrovní na Holdestu, Meazu a Terrasteru vrátím do Latterie a půjdu dobýt celé Společenství a pak i Říši! Jak bych zlikvidoval celou armádu Preterů a rozdrtil jejich hrady jedinou morovou fúrií za milion poškození. Představoval jsem si procesí vyslanců mávajících bílými prapory jak z klanů, tak z korporací, kteří přicházejí pokleknout a prosit o milost. A buď by ze mě museli udělat miliardáře kategorie A s vlastní vesmírnou jachtou, nebo si najít novou hru. Byl jsem si jistý, že se mě pokusí uplatit. 

	  

	Jakmile bych zbohatl, mohl bych pomáhat svým neobčanským přátelům. Trixie by mohl cestovat, kam by chtěl, s prémiovou kapslí. Děti dělníků by mohly studovat na soukromé škole. 

	  

	Jen díky Zničujícímu moru jsem měl moc vyřešit problémy svých rodičů a zaplatit univerzitu sobě i bývalým dementům. Díky nemrtvé kletbě bych zítra letěl do Distivalu! Jen díky kletbě dostali Spící bohové svůj nový chrám; jak na Charinze, tak tady, v Lakharianské poušti. A já byl stále na pochybách, na čí stranu se postavit...? 

	  

	Spolu s Ničivým morem bych mohl srazit na kolena celou soustavu! 

	  

	Nether, já jsem byl Ničivý mor! Protože život je smrt, ale ve službě Ničivému moru smrt neexistuje! Celý svět se skloní před jeho mocí...! 

	  

	"Jsi v pořádku, Scythe?" Cragův klidný hlas mě vrátil do reality. 

	  

	"Všichni si děláme starosti, brácho, ale proč jíst písek?" Bomber se zeptal. 

	  

	Zvedl jsem hlavu a uvědomil si, že mám pusu plnou písku a tělo po pás zahrabané v jámě, kterou jsem si musel vyhrabat sám. Slunce už zapadlo a jen světlo Gealy osvětlovalo ustarané tváře mých přátel. Kolik času už uplynulo? 

	  

	Zvedl jsem ruku a uviděl jsem zlomené kosti svých prstů. Neuvědomil jsem si, co se stalo a proč jsou v takovém stavu, zavrtěl jsem hlavou a málem jsem upadl, ztratil jsem rovnováhu, když se mi hlava vytočila o tři sta šedesát stupňů. V hlavě mi jasně hořela myšlenka na sílu Ničivého moru... 

	  

	Cože? To nebyly moje myšlenky! Ten bastard mě násilím vtáhl do svých řad a jen díky Behemotově zásahu jsem se dokázal udržet pod kontrolou. Ale Spící bůh slábl, vliv Jádra rostl. Kdyby se Behemothovi něco stalo, přišel bych o svůj charakter. A pak bych se nejen nikdy nedočkal bohatství ani slávy; všechno by bylo ztraceno! 

	  

	Nechal jsem tu myšlenku zesílit a vytěsnil myšlenky zvenčí. A rozhodl jsem se, už jsem nepochyboval. 

	  

	Sestoupil jsem do údolí a zanechal tam své klanové kolegy a své zombie přisluhovače. Vešel jsem do chrámu a přistoupil k oltáři. 

	  

	Nesvěcený chrám 1. úrovně 

	  

	Zasvěcení vyžaduje adepta se statusem alespoň "kněz". 

	  

	Identifikován: Počáteční. 

	  

	Požadavky splněny. 

	  

	Jakmile jsem položil ruku na oltář, všechny mé pocity zmizely. Ocitl jsem se v nekonečném prostoru obklopeném obrovskými mlžnými postavami. Zaplavil mě příval cizích emocí, z nichž každá nějak souvisela s pocitem příslušnosti k někomu konkrétnímu. Leviatan mě povznášel, Kingu uklidňoval, Abzu se mi chtělo smát, Tiamat nedokázala skrýt radost z nadcházející reinkarnace ve světě a Behemoth... Behemoth se cítil hrozně, ale z nějakého důvodu zářil štěstím. 

	  

	Iluze ustoupila. Znovu jsem viděl temnou místnost chrámu s rukou na oltáři. 

	  

	Scythe, přeješ si zasvětit tento chrám Spícím bohům? 

	  

	Potvrdil jsem to a ze seznamu Spících bohů vybral Tiamat. 

	  

	Druhý chrám Spících bohů, zasvěcený Tiamat. 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Počáteční stav (1/1): Scyth. 

	  

	Kněží (3/3): Patrick O'Grady, Manny, Tissa. 

	  

	Adepti: 169/169. 

	  

	Body víry do další úrovně chrámu: 1/28561. 

	  

	Obnov První chrám spících bohů nebo postav nový, abys zvýšil svůj limit adeptů. 

	  

	Ikony božských schopností, které jsem získal od Behemota, se najednou rozsvítily. Jednota se vrátila a zvýšila mi statistiky podle počtu adeptů. 

	  

	Na oltáři se objevila dračí tvář a pak jsem pocítil její přítomnost. Na rameno mi sestoupila jemná ruka. 

	  

	"Zdravím tě, Počáteční," ozval se v tichu jemný ženský hlas. "Máme toho hodně k projednání, ale ne teď. Jsem slabá. Musím nabrat sílu, abych z tebe a tvých spojenců sejmula kletbu. Můj bratr mě požádal, abych ti vyřídila, že je na tebe velmi hrdý, ale žádá tě, abys si pospíšil. Pokud ho najdou, bude převtělen a Spící bohové bez něj nikdy nedosáhnou plné síly. Musíš splnit parazitův úkol, aby ses k němu mohl vrátit a Behemota odtamtud dostat. Udělal to, co bylo třeba." 

	  

	"Pomůže ti ospravedlnění? Mám zásoby." 

	  

	"Ne," zavrtěla bohyně smutně hlavou. 

	  

	Tvá pověst u Tiamat, Spícího boha, se zvýšila: +500. 

	  

	Aktuální reputace: důvěra. 

	  

	Behemotův úkol nebyl u konce, zřejmě vzhledem ke zvláštním okolnostem - žádal mě, abych obnovil první chrám a nejprve dostal zadavatele úkolu z doupěte Ničivého moru. Jak jsem to ale mohl udělat, když byla Charinza prolezlá nemrtvými...? 

	  

	Neměl jsem čas zjišťovat podrobnosti; sotva jsem stačil ocenit Tiamatinu krásu a majestátnost, než zmizela. O několik okamžiků později zasáhl chrám sloup chladného světla, jasný a oslepující. Stála jsem zamračeně a slyšela pronikavé bzučení, které sílilo a rozechvívalo mi kosti. Stěny chrámu se otřásaly, ze stropu se sypal prach, a právě když jsem si začal myslet, že se budova zřítí, hluk se zmírnil a světlo zmizelo. 

	  

	Slyšel jsem, jak Crawler křičí přes komunikační amulet. 

	  

	"Scythe, okamžitě sem pojď! Máme naléhavý případ!" 

	  

	Můj zrak se ještě nevzpamatoval, a tak jsem si proklestil cestu ven z chrámu. V poušti bylo světleji než ve dne, ale dopadající světlo nehřálo. Vypovídalo o přítomnosti dalšího boha; Nergala Zářícího. Crag se plazil po čtyřech po svahu duny a držel se za hlavu. Bomber, Infect a Crawler stáli opodál s obnaženými zbraněmi. Válečníkův meč, bardova kytara a mágova hůl mířily na Craga! 

	  

	Rozběhl jsem se k nim. Když jsem k nim doběhl, Nergalovo světlo zhaslo a nakonec zmizelo, takže dovnitř opět pronikla noc. Crag už vstával a zvedal uklidňující ruku. 

	  

	"Lidi, lidi, všechno je v pořádku. Můžete odložit zbraně." 

	  

	"Co se stalo?" 

	  

	"Stala se kravina," sípal Crag a setřásal ze sebe písek. "Promiň, Scythe, podělal jsem to..." 

	  

	"Co se sakra stalo, můžeš mi to říct?" 

	  

	"Poslyš, nevím, jak se to stalo možným, ale zdá se, že Behemot svou přítomnost na Charinze před Nergalem tajil, takže Zářící o ničem nevěděl. Ale teď, když jsi přivolal Tiamat..." 

	  

	"Tak to byl pohled!" Bomber se do toho vložil, neschopen potlačit své vzrušení. "Obrovský rudý drak po celé obloze!" 

	  

	"Dračice," opravil jsem ho automaticky. 

	  

	"Jinými slovy, jsme v háji," pokračoval Crag. "Nergal mýma očima spatřil chrám Spících bohů a to ho přivedlo k zuřivosti! Požadoval, abych chrám zničil! A je to... Je to úkol. S šílenou, úžasnou odměnou!" 

	  

	"A?" 

	  

	"Co myslíš tím 'a'? Co ti mám udělat? Jsi nesmrtelný, sakra! Navíc znáš moje tajemství a nezaútočíš jako první." 

	  

	"Co se stane, když ten úkol nepřijmeš?" Zeptal jsem se. 

	  

	"Zářící vyhrožuje, že mi vezme schopnost imba Nergalova běsnění a pak mě taky prokleje do pekla a zpátky. Ta kletba je strašná, je to obrovský postih ke statistikám. Navždy." 

	  

	"Stačilo nám..." Nákaza si povzdechla. 

	  

	"Poslyš, Craggy, co kdybychom tě sejmuli?“ Bomber navrhl šibalským hlasem. "O odměnu se pak samozřejmě podělíme..." 

	  

	"Pochybuju, že bych ti v tom mohl zabránit, Bombe. Ale jsme přece přátelé, ne? Možná se uklidníme a dáme mi trochu času na rozmyšlenou? Zvlášť když nemáme moc času - pokud úkol nedokončím, talent bude každý den klesat o jednu úroveň, a až dosáhne nuly, bude pryč." 

	  

	"Dobře, Toby," souhlasil jsem a nevěnoval pozornost ostatním. "Můžeš přespat tady nebo na Charinze, pokud nemáš kam schovat svou postavu. Budeme v kontaktu." 

	  

	Poděkoval mi, Crag se rozloučil a opustil hru, přičemž mě nechal řešit otázku, proč je Nergal tak lhostejný k Ničivé pohromě, a dokonce i k tomu, že se jeho poddaný změnil v nemrtvého. 

	  

	"Neměl jsem ho nechat jít," zabručel Crawler. "Co mu brání jít k preventistům a prodat nejen sebe, ale i naši základnu? Byl by z něj boháč." 

	  

	"Nemá smysl věřit jen napůl. Pamatuješ si, jak nám pan Wetmore vysvětloval, že každá zrada má svou cenu? S tím vším se nedá nic dělat. Já Tobiášovi věřím, a jestli nás zradí, tak je to o jednoho přítele méně. Ale pokud nezradí, pak bude mít naše přátelství s ním větší cenu než všechny odměny z pokladnice!" 

	  

	Zářivý bůh nás musel slyšet. Ihned po mých slovech se ozvalo globální oznámení: 

	  

	Nergal Zářící vyhlašuje svatou křížovou výpravu! 

	  

	Hrdinům a odvážlivcům! V Lakharianské poušti zrádci všeho světlého založili chrám nočních můr Spících bohů. Celé Disgardium je v nebezpečí! 

	  

	Nedovolte, aby toto probuzené zlo získalo sílu; zničte ho jako první a odměna Nergala Zářícího bude štědrá! 

	  

	Globální akce začíná za 7 dní. 

	  

	Bylo vyhlášeno příměří mezi Společenstvím, Říší a neutrálními rasami! 

	  

	Všichni, kdo se chtějí připojit ke svaté křížové výpravě, získají dočasnou imunitu vůči smrtícímu žáru Lakharianské pouště. 

	  

	"Zatraceně..." Crawler ohromeně zaklel. "Nic víc jsme nepotřebovali!" 

	  

	"Jen sedm dní!" Nákaza vyjekla. "Tak málo času!" 

	  

	"Málo?" Bomber se zasmál. "Před týdnem jsme byli všichni pod třicátou úrovní, ale teď? Tímhle tempem budeme na vrcholu žebříčku! Každopádně jsem si jistý, že Scyth má nějaké nápady!" 

	  

	"Jen jeden," vyhnul jsem se Bomberovu přátelskému úderu vážnou pěstí. "Myslím, že budu muset být ještě chvíli legátem Ničivého moru, abych chrám ochránil. Pokud proti tomu Jádro nebude mít námitky, samozřejmě. A taky budu potřebovat křídla... 

	  

	Šátral jsem v inventáři a vytáhl Píšťalku na vyvolávání. Roztáhl jsem ji v rukou, přemýšlel, jakou by mohla mít cenu, a pak do ní foukl. K nebi vylétla tenká píšťalka na hranici ultrazvuku. 

	  

	Nedaleko dopadla koule blesku a k nám se snesl odměřený, neuspěchaný praskot obludných křídel. 

	  

	Chlapci vzhlédli a pomalu se posadili na písek. 

	  

	"Svatá prostoto..." Bomber sípal. "To je ta nejkrásnější věc, jakou jsem kdy viděl!" 

	  

	Můj nový oř, tak obrovský, že by se mu na hřbet snadno vešli všichni Probuzení, přistál opatrně, aniž by někomu z nás ublížil. Po jeho tmavomodré kůži pokryté mithrilovými pláty přebíhaly malé výboje blesků. 

	  

	Pouští se rozlehl mohutný, zvučný řev. Nebyli jsme jediní, kdo instinktivně uskočil dozadu; udělali to i mrtví přisluhovači. Zvířata v čele s Iggym se rozběhla stranou. Crash, nyní vyrostlý do velikosti asi jako aerovlek, vystrčil hlavu z písku a se zájmem si prohlížel mé nové zvířátko. 

	  

	Bouřkový drak 

	  

	Legendární 

	  

	Létající jezdec. 

	  

	+1500% rychlost pohybu. 

	  

	Bouřkový drak, poslední svého druhu, skutečný vládce oblohy. Nikdy neměl soupeře na obloze ani na zemi, což způsobilo jeho vyhynutí; každý inteligentní tvor považoval za povinnost najít a zničit vejce Bouřných draků. 

	  

	Dávný mág tohoto draka uchoval tím, že jeho podstatu zapečetil do artefaktu. 

	  

	Bouřkový drak je bojové zvíře a může se účastnit konfliktů. Kromě základních pohybů útočí přesným bleskovým úderem. 

	  

	Vyžaduje úroveň: 100. 

	  

	Vyžaduje jezdeckou dovednost. 

	  

	Drak se zabořil do písku, přiblížil se ke mně a lehce mě olízl svým mohutným trojúhelníkovým čenichem. Když jsem se ho dotkl, ucítil jsem odměřený dech plaza, pohlédl jsem hluboko do jeho obrovských hadích očí a spatřil v nich touhu létat a bojovat. A zároveň jsem nějak věděl; byla to ona! 

	  

	"Budeš Bouře," prohlásil jsem a otočil se ke svým přátelům. "Tak co, kluci? Poletíme? Můžeme se podívat na poušť shora a já si zvýším úroveň Kartografie...“ 

	  

	Nemusel jsem se ptát dvakrát. 

	  

	Myslel jsem si, že poslední týden byl horký. Ale skutečný požár teprve začínal. 

	  

	  

	Konec třetí knihy 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: První hráč (kniha č. 1) Série LitRPG 

	Alexej Braun 

	  

	Mistři her: Série: On-Line LitRPG 

	by Alexey Braun 

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	Alexey Braun 

	  

	The Continental (akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	by Alexey Braun 

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	by Alexey Braun 

	  

	 

	  

	Doslov od autora 

	  

	Tento text píšu mnoho měsíců poté, co jsem dokončil práci na knize, speciálně pro anglické vydání Ničivého moru. 

	  

	Když jsem na ní začal pracovat, prozatímní název knihy zněl Kolonizace Kharinzy, protože jsem se plánoval zaměřit na vývoj klanu Probuzených. Ale pak najednou přišel Ničivý mor a po něm pád Behemothova chrámu. Alespoň tak rozhodly kostky (občas je používám, jen abych se vyhnul předvídatelnosti příběhu). 

	  

	Když šlo všechno od špatného k horšímu a Scyth skutečně zemřel, příběh se posunul úplně jiným směrem. Neřekl bych, že mě to překvapilo, ale musel jsem zcela přepracovat osnovy této a následujících knih. 

	  

	Co se bude dít dál? Právě jste si přečetli třetí knihu ze sedmi, které jsem plánoval. Další kniha s názvem Svatá válka by měla vyjít na jaře 2020. Bude dále zvyšovat nároky: postavy navštíví Distival, kde je čekají nejrůznější střetnutí; Scyth navštíví Ligu skřetů a Chrám štěstí, zatímco obrovská spojenecká armáda povolaná Nergalem Zářícím vtrhne do Lakharianské pouště... Budou bitvy, budou války, ale nejprve si Scyth musí najít věrné spojence... 

	  

	Rád bych poděkoval překladateli knihy Alixovi Merlinu Williamsonovi za jeho skvělou práci a hluboké porozumění mým postavám; svému nakladateli Alexi Boblovi, který laskavě vyhověl mému nedodržování termínů; jeho kolegovi Simonu Valovi, který mi neustále pomáhal s propagací; Taylorovi Sloanovi a Ianu Mitchellovi za podporu a korektury; Michaelu Atamanovi, Vasiliji Mahaněnkovi a Alexeji Osadčukovi za jejich úžasné světy a inspirativní příběhy... a samozřejmě Ramonu Mejiaovi! Ramone, ty víš proč, že? Jsi člověk s velkým srdcem. 

	  

	Ale můj největší vděk a uznání patří tobě, můj čtenáři. Děkuji ti, že jsi se mnou vydržel! Za to, že si kupujete a čtete mé knihy, hodnotíte je a zanecháváte recenze! Uvidíme se na jaře na stránkách Svaté války! 

	  

	S pozdravem, 

	  

	Autorka  

	Dan Sugralinov

	  

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, povinnou četbu pro každého fanouška LitRPG, který obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog): To nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: Série LitRPG: První hráč (kniha č. 1) 

	by Alexey Braun 

	  

	Mistři her: Série: On-Line LitRPG 

	by Alexey Braun 

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	Alexey Braun 

	  

	The Continental (akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	by Alexey Braun 

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	by Alexey Braun 

	  

	Cooldown (Unfrozen Book #1) LitRPG série 

	by Anton Tekshin 

	  

	Brány hromu (Loner Book #1) LitRPG série 

	by Alex Kosh 

	  

	Second Shot (Fantasia Book #1) LitRPG série  

	by Simon Vale 

	  

	VŠECHNY KNIHY OD DAN SUGRALINOV: 

	  

	Série LitRPG: LEVEL UP 

	  

	Re-Start (Level Up Book #1)  

	Hrdina (Level Up Book #2) 

	Poslední zkouška (Level Up Book #3) 

	  

	  

	DISGARDIUM LitRPG Series: DISGARDIUM - Série LitRPG: 

	  

	Class-A Threat (Disgardium Book #1) 

	Apoštol spících bohů (Disgardium Book #2) 

	Ničivá nákaza (Disgardium Book #3) 

	Odpor (Disgardium Book #4) 

	Svatá válka (Disgardium Book #5) 

	Cesta ducha (Disgardium Book #6) 

	Démonické hry (Disgardium Book #7) 

	Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

	Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) 

	  

	  

	Série World 99 LitRPG: 

	  

	Blood of Fate (World 99 Book #1) 

	  

	The Knockout LitRPG Series (Série LitRPG Knockout): 

	  

	Level Up (Úroveň nahoru): The Knockout (Book #1) 

	 Update (The Knockout Book #2) 

	  

	Povídky: 

	  

	Jsi ve hře! 

	(LitRPG povídky od autorů bestsellerů) 

	  

	Jsi ve hře-2 

	(Další LitRPG příběhy z vašich oblíbených světů!) 

	  

	 

	  

	Abychom mohli rychleji překládat nové knihy série, potřebujeme vaši pomoc a podporu! Zvažte prosím zanechání recenze nebo šiřte informace tím, že Disgardium doporučíte svým přátelům a zveřejníte odkaz na sociálních sítích. Čím více lidí si knihu koupí, tím dříve budeme moci zpřístupnit nové překlady. 

	Děkujeme vám! 

	  

	Chcete se jako první dozvědět o našich nejnovějších titulech LitRPG, sci-fi a fantasy od vašich oblíbených autorů? 

	  

	Přihlaste se k odběru našeho zpravodaje o novinkách! 

	  

	Buďte první, kdo se dozví o nových vydáních LitRPG! 

	  

	Navštivte naše stránky 

	Facebookovou stránku LitRPG 

	a seznamte se s novými i zavedenými autory LitRPG! 

	  

	Řekněte nám více o sobě a svých oblíbených knihách, 

	prohlédněte si obálky nových knih a spřátelte se s dalšími fanoušky LitRPG! 

	  

	Další novinky a diskuse o LitRPG ve skupině kolegů LitRPG 

	GameLit Society! 

	  

	Sledujte nejnovější LitRPG novinky na Twitteru! 

	  

	Do příště!

	  

	O autorovi 

	  

	 

	DAN SUGRALINOV vyrostl v malém dělnickém městě na ruských hranicích s Kazachstánem. Je zázrak, že přežil své dětské hry na schovávanou na okolních staveništích plných nebezpečných armovaných konstrukcí a zatopených základových jam. 

	  

	Od chvíle, kdy se v pěti letech naučil číst, nedokázal odložit knihu. Nechtěl si vysloužit přezdívku namyšleného šprta, a tak se soustředil na fotbal, díky němuž se spřátelil s nejdrsnějšími dětmi ve městě. 

	  

	V roce 1995 odmaturoval s vyznamenáním a nastoupil na Petrohradskou inženýrsko-ekonomickou akademii, kde studoval tvorbu podniku. Něco musel udělat dobře, protože v následujících letech nejprve pracoval v televizi a rozhlase, aby si spravil chuť, a pak si otevřel první úspěšný podnik, po němž následovalo několik dalších. Mezitím začal psát a hrát videohry, vyhrál petrohradský šampionát Mortal Kombat a stal se vicemistrem ve hrách Starcraft a Warcraft 3. Je čtrnáctinásobným šampionem ve hrách Quake, Quake 2 a Quake 3 a také bývalým světovým hráčem číslo 1 ve hře World of Warcraft. 

	  

	V roce 2004 napsal svou první motivační novelu The Bricks, která mu do dnešního dne získala jen na internetu přes 3 000 000 čtenářů. 

	  

	V roce 2014 vydalo přední ruské nakladatelství obchodní literatury Mann, Ivanov & Ferber přepracované a rozšířené vydání jeho knihy The Bricks 2.0. 

	  

	V roce 2015 Dan objevil existenci LitRPG. Hltal vše, co bylo v tomto žánru napsáno, až se nakonec rozhodl, že by podobné knihy mohl psát také. 

	  

	V létě 2017 vydal svou první knihu v subžánru RealRPG: Level Up. 

	  

	Dan Sugralinov je dokonalý hráč, několikanásobný mistr MMORPG a bývalý světový hráč č. 1 ve World of Warcraft. Je také úspěšným podnikatelem a autorem knih o marketingu a organizaci podnikání. Jeho první litRPG série Level Up vzala v roce 2017 Rusko útokem. Český překlad této série se chystá vyjít na Amazonu v plném znění. 

	 

	[1] NPC neboli Non-Player Character je postava ovládaná programem nebo umělým intelektem, nikoliv hráčem. 

	[2] Goliáši jsou rasou gigantických inteligentních humanoidních tvorů, kteří nejraději žijí v kmenech v přírodě (většinou v horách). Název rasy odkazuje na biblický mýtus o Davidovi a Goliášovi. 

	[3] UNB - univerzální výživová směs. 

	[4] Pukléř je malý štít o průměru do 18 palců, obvykle kovový a kulatý. 

	[5] Čakram (sanskrt: kruh, kroužek, disk) je vrhací zbraň. Je to plochý kovový kruh na vnějším okraji naostřený. 

	[6] Zoran má na mysli rozhraní ze série Level Up. 

	[7] DPS (Damage Per Second) - průměrné poškození udělené za sekundu. 

	[8] Válečný pokřik připisovaný indiánskému náčelníkovi známému jako Šílený kůň, který vykřikl v bitvě u Little Bighornu. 'itisagooddaytodie' je také cheatovací kód, který ve hře Warcraft II poskytuje nezranitelnost. Kromě toho "It is a good today to die" pronese protosský korzár, když se objeví na mapě ve hře StarCraft.
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