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	Tato kniha je zcela fiktivní. Jakákoli souvislost se skutečnými osobami nebo událostmi je náhodná.

	 

	
 

	Nové a chystané tituly od

	Knihy Kouzelná kopule! 

	 

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

	  

	 

	
Vaši rodiče se rozvádějí. Jakmile ti bude šestnáct, budeš odsouzen k ubohé existenci na nejnižších příčkách společnosti. Dívka ze sousedství si rychle vylepšuje vzhled a srovnává se, aby na tebe udělala dojem. Spící bůh ti dal nějakou moc, ale nyní vyžaduje absolutní loajalitu a poslušnost i v reálném životě. Něco, co si říká Ničivý mor, chce svým vyslancem nakazit vše živé. Jediným problémem je, že jeho vyslancem jsi ty! Město v tobě však vidí svou spásu, nikoliv příčinu všech svých neduhů... 

	Základní mechanika hry Disgardium klasifikuje hráče imba pomocí systému písmenných hrozeb a Scythovi alias Alexovi byla díky jeho nespravedlivým výhodám přiřazena potenciální třída "A". 

	Je však těžké ohrožovat svět, když trčíte na úrovni noobsville. Ještě těžší je, když jsou všechny preventivní klany na pokraji vyhlášení honu na vás a ani vašim nejlepším přátelům se nedá věřit a po celou dobu vás zevnitř trhají vaši dva patroni. A aby toho nebylo málo, tvůj největší nepřítel se právě stal také Hrozbou. 
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Kapitola 1.Spící Bůh

	 

	Na naprosto jasné obloze zahřmělo. Země se zachvěla a bažinatým bahnem se rozběhly vlny. Pak se začali zběsile plazit a skákat jeden přes druhého slizcí tvorové, kteří se snažili dostat z vody. Voda se začala párat, pak zabublala a všichni ti plíživci šli břichem vzhůru, uvaření zaživa.Obrovské pijavice sající krev a slabě svítící koule praskaly a rozstřikovaly kapky odporného hnědého slizu.

	 

	Pak se celým Disgardiem rozlehlo globální oznámení a přerušilo můj tok myšlenek. Behemothův hlas stále šeptal, ale připomínal spíš mluvení ze spaní než cokoli, co by mi dávalo smysl. Jeho pozdrav byl poslední srozumitelnou věcí, kterou jsem od něj slyšel

	 

	Zjistili jsme narušení strun stvoření! V Disgardu se probudilo nové zlo! 

	  

	Odhadovaná potenciální třída ohrožení: A. 

	  

	Aktuální třída ohrožení: Q. 

	  

	Nejpravděpodobnější umístění: nelze zjistit. 

	  

	Takovou hrozbu svět ještě neviděl! Teď, když se toto zlo probudilo, nesmíme mu dovolit, aby ještě zesílilo. Buďte první, kdo ho najde a zlikviduje, a mocnosti vás štědře odmění! 

	  

	A pokud uspějete, ó stateční hrdinové, bohové vám budou také nakloněni! 

	  

	Chvála všem bohům, že nemohli zjistit mou polohu! Toto narušení strun stvoření muselo být tak silné, že otřáslo celým světem, nejen jedním konkrétním místem.

	 

	Cítila jsem se naprosto vyčerpaná. Těch pár hodin eratického spánku, které jsem si včera dopřál - nejprve v instanci a pak venku při čekání na dementy, než se dostanou k závěrečnému bossovi - mi sice pomohlo, ale nebyl to zrovna skvělý odpočinek. Dokonce i v Disu jsem cítil, jak se mi hlava prostě rozskočila.Chtěl jsem situaci dovést do logického konce, zjistit, co po mně Spící bůh chce, a dokončit Patrikův úkol.

	 

	Rozhodl jsem se, že si zbytek promyslím později. Prozatím jsem si chtěl od Dis odpočinout.Navíc večer budou doma rodiče a já s nimi chtěl strávit nějaký čas.

	 

	Když jsem se vznesl na ostrov uprostřed bažiny, bytost, kterou jsem tam spatřil, ze všeho nejméně připomínala boha. Byla to malá kapička zelené protoplazmy, která se ploužila uvnitř nějaké fólie nebo kůže. Kdybych se nedíval pozorně, mohl bych si myslet, že je to louže pokrytá kachničkami a třepotající se ve větru. Teprve vysvětlení systému mi posloužilo k tomu, abych se přesvědčil, že jde o něco víc, totiž: Behemoth, Spící bůh. A pro nooba, jako jsem já, neexistoval způsob, jak zjistit, zda se jedná o tvora bez úrovně, nebo s velmi vysokou úrovní.

	 

	Vyměnili jsme si pozdravy a najednou se mi ta skvrna ocitla u nohou a prosila, abych ji pustil dovnitř. A já ho pustil dovnitř. Ukázalo se, že do mé hlavy. předcházelo hromové oznámení o tom, že se mi zvedají potenciální i skutečné třídy Hrozby.

	 

	A tehdy se všechno změnilo: Behemotova řeč se stala srozumitelnou a rozumnou. Pak jsem uviděl průhlednou postavu, pravděpodobně božího avatara. Vypadala dokonce nejasně jako hroch, což byla narážka na biblický původ jejího jména. Přesto se to dalo jen těžko popsat. Nedalo se to snadno srovnat s žádným zvířetem nebo fantaskním tvorem, které jsem znal. Přízrak? Příšera? Noční můra? Žádný z šéfů jakékoliv instance, kterou jsem kdy viděl, se Behemothovi ani zdaleka nepřiblížil.Ale to všechno stranou, byl stejně vysoký jako já a díval se mi přímo do očí se zlými úmysly.

	 

	"Myslela jsem, že budeš větší," přiznala jsem. "Vždyť jsi přece bůh, i když 'spíš'. A hele, ty teď nespíš. to, že už nejsi Spící bůh

	 

	"Na velikosti nezáleží, Scythe, apoštole," ozval se hlas. "Tělo, které teď vidíš, je jen otisk jedné z mých podob ve tvé mysli. Přijalo velikost vhodnou pro konverzaci. Moje pravá podstata je uzamčena velmi hluboko a ty a všechno kolem tebe nejste nic víc než můj sen

	 

	"Myslím, že několik set dalších bohů tohoto světa by s tím nesouhlasilo.Někteří z nich mají dokonce hory rozdělené podle svého jména

	 

	"Všichni inteligentní tvorové by mohli nesouhlasit," souhlasil Behemoth s překvapivou lehkostí. Ze spousty chobotů na jeho obličeji a strašidelných zubatých otvorů po celém mohutném těle se se zasyčením vyvalila hustá pára. Zpočátku jsem to nedokázal rozeznat, ale takhle se smál. "Nikdo z nás, spících bohů, neovládá své sny. Ale jakmile se všichni probudíme, všechno bude zničeno. A to včetně takzvaných bohů, jako je ta ohavnost, která si na tebe dělala nárok. Cítím jeho stopu

	 

	"Marku?" Nastražil jsem uši."Jde o Ničivý mor

	 

	"Ničivý mor..." zděšeně zařval. "Prázdná slova, která vůbec neodkazují na to, kdo to začal. Maškaráda. Ale ta ohavnost ti dává moc, a já říkám, ať je nám to prozatím ku prospěchu

	 

	"Naše výhoda? Nebyl bych tak rychlý, Spící bože. Ještě nejsem na vaší straně! Ale máš pravdu. Přišel jsem ti pomoci." Nebavilo mě stát, a tak jsem si sedl na uschlou trávu. "Poslal mě sem Tristadský rezident Patrick O'Grady. A na oplátku za mou pomoc bych chtěl to, co jsi mu slíbil a nikdy neudělal.

	 

	"Tristad... Patrick... Další prázdná slova bez významu. Jestli máš na mysli toho magora, co se tu objevil s vlčákem, kterého unesl matce, tak tomu jsem nikdy nic neslíbil. To, co se mu stalo, nebylo na tomto světě, a to, co si myslí, že mu bylo slíbeno, jsem mu nikdy neslíbil.A ty tu nejsi proto, že tě poslal nějaký Patrik, ale proto, že jsem tě zachytil na cestách hlubin

	 

	"Počkej, Behemote! Nerozumím... Jsem zmatený

	 

	"Není na tobě, abys to pochopil," hlas Spícího boha zněl unaveně a o poznání tišeji než předtím. "Na tom nezáleží, apoštole. Jsi slabý, proto je slabý i můj otisk v tobě. Slábne. Ztrácíme čas

	 

	"No, mně na tom záleží!" Můj hlas naopak zesílil. S takovou odpovědí jsem se nehodlal smířit. A nehodlala jsem zklamat jediný pořádný úkol, který jsem kdy dostala; kromě těch, které jsem brala plnými hrstmi z vězeňské nástěnky. "Slíbil jsem to Patricku O'Gradymu. A jsem připraven ti pomoci, ale na oplátku musíš něco udělat ty pro něj!Co jsi mu slíbil

	 

	"Ztratil ženu a smysl života." Bohoušovi poklesl kmen, ale nevěděl jsem, jak si to mám vyložit. "Ani jedno mu nemohu vrátit. Ale mohu mu pomoci najít novou

	 

	"Žena, nebo smysl

	 

	"První se stane druhým a s druhým nebude potřebovat první. Na tom nezáleží. Prázdná slova. Řeknu ti, co potřebuje slyšet, aby získal zpět to, co ztratil. Jsi spokojen, apoštol

	 

	Mise čestného občana Tristadu, bývalého kapitána hlídkové letky městské stráže Patricka O'Gradyho, dokončena. 

	  

	Šel jsi tam, kam ti řekl, že máš jít do Bažin, nabídl jsi Behemothovi pomoc a požádal ho o to, co slíbil Patrickovi jako odměnu. 

	  

	Bohužel to není odměna, ve kterou doufal. 

	  

	Řekněte Patricku O'Gradymu o rozhovoru s Behemothem a získejte odměnu. 

	  

	"Jsem spokojen. Proč mě nazýváte apoštolem?A co znamená Spící Bůh

	 

	"Protože ty budeš naším prvním zvěstovatelem. Ten, který předchází ostatní. Jsi náš apoštol a nyní jsme nerozlučně spojeni..." Behemoth sklonil hlavu a zamžoural očima. "Co to bylo? To nepotřebuješ. Odstranil jsem tu skvrnu, kterou na tebe šílenec v mém jménu umístil

	 

	Nejdřív jsem nedokázal říct, o čem mluví. Ale když mi to došlo a můj profil potvrdil mou domněnku, nevěděla jsem, jestli mám být šťastná, nebo smutná. Neklidná duše, Patrickova kletba, která mě nutila respawnovat se tam, kde jsem zemřel, byla pryč. 

	 

	"Můj otisk mizí," pokračoval Spící bůh. "Jak už jsem řekl, ani já, ani ostatní Spící bohové už naše sny neovládáme, jinak by zplozenci našich snů nevěřili ve své stvořitele. Bez naší kontroly všechno jednoho dne pohltí Nether. A vaši odporní bohové tento proces jen urychlují. A s Netherem přichází nekonečná noční můra, ze které se nelze probudit

	 

	"Ale co mám dělat

	 

	"Jsi náš apoštol, počáteční zvěstovatel. To znamená, že v tomto světě jsme my vámi a vy námi.Neboj se, znamená to jen, že jsi naším hlavním zástupcem

	 

	"Pořád říkáš 'naše'. Kdo jiný?

	 

	"Všichni spící bohové. Přijde čas, kdy se všechno dozvíte, ale zatím poslouchejte. Čím větší bude naše moc, tím silnější budete. Můžete přilákat nové následovníky a každý, kdo se k vám přidá, učiní sebe i ostatní ještě mocnějšími!Ve jménu jednoty

	 

	Jeho poslední slova byla sotva slyšitelná

	 

	Spící bůh Behemoth ti dal božskou schopnost Dotek spících bohů! 

	  

	Dotek spících bohů 

	  

	Aktivní schopnost. 

	  

	Umožňuje přeměnit inteligentní bytosti na nové stoupence Spících bohů. 

	  

	Vyžaduje potvrzení od cíle. 

	  

	Spící bůh Behemoth ti dal božskou schopnost Jednota! 

	  

	Jednota 

	  

	Pasivní schopnost. 

	  

	+1 k náhodnému atributu pro každého následovníka za každého následovníka Spících bohů. 

	  

	"No, no!" Vykřikl jsem."S takovými klady můžu dostat celý svět na svou stranu!

	 

	"Bohužel je váš počet prozatím omezen na třináct inteligentních tvorů..." Avatar Spícího boha se rozplynul ve vzduchu. Hlas však zůstal, teď už jen šuměl v mé hlavě. "Zeptej se

	 

	"Jak mohu toto číslo zvýšit

	 

	"Ostrov na západ od tohoto kontinentu v Bezedném oceánu. Najdeš tam ruiny starobylé svatyně. Je to nejbližší místo moci Spících bohů. Postavte tam chrám, abyste soustředili víru, a pak ho postavte větší

	 

	"První chrám" 

	Spící bůh Behemoth by chtěl, abys mu postavil nový chrám na nejmenovaném ostrově v Bezedném oceánu. 

	  

	Odměny: neznámé. 

	  

	Bez rozmýšlení jsem úkol přijal. Byl to božský řetězec úkolů a neměl žádné potenciální nevýhody.Co bylo třeba zvážit

	 

	"Aha. Nevím, jak začnu, ale zkusím to. Co mám Patrikovi říct

	 

	"Ať jde do Darantu. Jeho Jane je naživu a studuje na Univerzitě magie. Než však odejde, musí obnovit svůj dřívější duševní a fyzický stav.

	 

	"Ještě něco?

	 

	"Nikdy nebyla jeho ženou. Tak mu řekni, že si nic nepamatuje. A vzhledem k tomu, že je kromě tebe jediný, kdo mě viděl, přesvědč ho, aby se stal mým následovníkem.

	 

	"Myslím, že to nebude tak těžké po tom, co mu musím říct o Jane. Mimochodem, zmínil se, že se nazýváš jediným pravým bohem. Ale ty jsi mi právě řekl, že existuje několik spících bohů.Jak to funguje

	 

	"Ten jediný pravý bůh zůstal ve svém světě. Šílenec si prostě spletl realitu a blouznění. Moje síly slábnou, Scythe

	 

	"Počkej! Jak se k tobě dostanu? Co když se tě budu chtít na něco zeptat nebo

	 

	"Tentokrát ses sem dostal stejným

	 

	Jeho šustivé myšlenky se konečně rozptýlily. Rozhlédl jsem se a všiml si, že bahno kolem ostrova ustoupilo a hladina bažiny se snížila. Slunce se blížilo k obzoru. Hlubinná teleportace by vychladla až zítra. 

	 

	Než jsem začal míchat světy jako Patrick, musel jsem se vrátit.

	 

	Odchod

	 

	 

	


Kapitola 2.Aliance preventistů

	 

	MOJI RODIČE PŘIŠLI domů večer. Těch pár hodin mezi odchodem z Dis a jejich příchodem jsem strávila úklidem bytu a sebe. A doháněla jsem učení. Teď jsem ve škole zameškal kritický počet dní a byl jsem si jistý, že rodiče už o tom byli informováni.Zmeškala jsem několik telefonátů od mámy, které vyvrcholily rozzuřenou zprávou, která to jen potvrdila

	 

	Spěšně jsem tedy prolistoval učebnice a prostudoval vše, co jsem zameškal. Mezitím mi Tissa zavolala, aby se zeptala, jak se mi daří a kam mě teleportace do hlubin zavedla.Jak se ukázalo, Dementory to odhodilo do nejvzdálenějších koutů pískoviště a trvalo by dlouho, než by se dostali zpátky.

	 

	Byl jsem v zajetí dohadů o tom, jaké třídy mi systém nabídl. V Bažinách se mi zrovna nechtělo hledat, pak jsem si promluvil s Behemothem a odešel, než jsem si vzpomněl přečíst zprávu systému. Tissa mimochodem říkala, že zítra po škole se Ed a parta chystají oslavit První zabití, a ptala se, jestli se nechci přidat. Odpověděl jsem, že rád.

	 

	Pak, když jsem doháněla kvantovou teorii pole z hodin fyziky, se otevřely vchodové dveře a dovnitř se vplížili máma s tátou, kteří vypadali neuvěřitelně unaveně a mrzutě

	 

	"Alexi, Alexi..." zavrtěla hlavou. Navzdory očekávání však nezačala křičet. "Za pár měsíců tě čekají zkoušky na občanství. Potom budeš muset žít sama. Co myslíš, že se stane s takovýmhle přístupem ke studiuNe,

	 

	Zatímco kázala, otec mi prohrábl zátylek a zavřel se v koupelně. Následující půlhodinu jsem ho slyšela, jak tam cáká, žbluňká a vrčí

	 

	"Jaký byl let?" Zeptal jsem se.

	 

	"Fajn..." zamumlala máma a dlouho mlčela. "Projekt byl zamítnut. Alespoň po nás nechtěli, abychom vrátili zálohu. A to klidně mohli

	 

	"Ale jak? Proč

	 

	"Zase jsme se ošklivě pohádali," odpověděla máma a já si uvědomila, že mluví o tátovi. "Naše výpočty byly hodně špatně a při testování vylezly nějaké velké chyby. Klienti byli vzteky bez sebe. Připravovali se na špičkový raidový dungeon, který bude součástí globální akce v Disgardu. Ve Sněhové bouři mají zasvěceného člověka, který nám dal mechaniky a atributy pro bosse.Naším úkolem bylo použít je k vytvoření tréninkové betaverze.

	 

	"Pro jaký klan?

	 

	"Jeden z nejvlivnějších v Dis - Modus.Vyhráli poslední Arénu dospělých a jsou nejúspěšnějšími preventisty ve hře.

	 

	"Proč ti nedali čas, abys to opravila, mami

	 

	"Aha, najednou měli na práci větší ryby. V Dis se objevila hrozba třídy A. Je nejvyšší, jaká kdy byla! Tak se přirozeně zbláznili a teď prakticky kopou díru do Číny, aby ji našli!" Máma se rozesmála. "Možná proto netrvali na tom, abychom jim vrátili zálohu. Proběhlo mimořádné shromáždění všech preventistů

	 

	"Cože? Proč, mami?Copak se klany obvykle nesnaží najít Hrozbu samy, aby se nemusely dělit o odměnu?

	 

	"Kdysi existoval klan Excommunicado, který eliminoval hrozbu třídy D. Ze skupiny nýmandů, která měla pořadí kolem osmi tisíc, se dostali mezi deset nejlepších. Tak co myslíš, Alexi? Vědí preventisté, co mohou získat za Hrozbu o tři úrovně výš, tedy za jedničku? S každou úrovní se odměny zvyšují prakticky exponenciálně!Podle toho, co jsem zaslechl, plánují založit Alianci preventistů.To je pravda.

	 

	Teprve tehdy jsem si uvědomil, proti čemu přesně stojím. Jen já proti celému světu, když pominu to, co byl Ničivý mor, a kapku protoplazmy, která si říkala Spící bůh

	 

	A Eva... S ní to bylo riskantní. Bál jsem se, že pokud brzy neopětuji její city, mohli by udělat osmičku

	 

	A zůstat s Dementory bylo jako být přivázaný k sudu s prachem. Možná to z dálky vypadalo jako sud piva, ale jednoho dne by si uvědomili, s kým mají tu čest. Pokud se tak nestalo už teď

	 

	Zítřejší setkání mi otevře oči pro spoustu věcí. Nebyl jsem si jistý, ale mohl by tam být alkohol a ten by jim rozvázal jazyky.Doufal jsem, že mi to napoví, jak se k nim mám od té chvíle chovat

	 

	"Mami..." Zarazila jsem se a mírnila tón. "Ty a táta

	 

	"Co Alex?

	 

	"Zkoušeli jste to s tátou urovnat? Vždyť jste spolu už tak dlouho!

	 

	Moje otázka ji zaskočila. Dlouho předstírala, že je zaneprázdněná přípravou čaje. Nakonec však přišla, sedla si naproti mně a postavila přede mě hrnek. Voda v koupelně utichla. Táta byl s mytím nádobí hotov. Seděli jsme mlčky a poslouchali, jak se otec holí staromódním způsobem elektrickým strojkem, místo aby se jednou provždy zbavil chloupků na tváři pomocí pleťové vody (myslel si, že díky strništi vypadá mužněji).Nedokázal jsem se přinutit zopakovat svou otázku a ona nechtěla odpovědět.

	 

	Nakonec ale přece jen něco řekla. době, kdy táta šustil ručníkem a utíral si obličej, chladně prohlásila

	 

	"Nemám rád tvého otce, synu. Nemám rád Marka. Mám jiného.

	 

	Tušil jsem to, ale když jsem to slyšel nahlas, zasáhlo mě to víc než kladivo. V krku jsem ucítila knedlík, tvář se mi svraštila jako dítěti a já si ji zakryla rukama, abych zadržela slzy.Byl to konečný verdikt

	 

	Celý minulý týden jsem stále doufala, podvědomě jsem si byla jistá, že se z toho dostanou a změní názor. Ale tohle bylo definitivní. Táta by s ní nikdy nežil s vědomím, že má milence.A máma ztrácela rozum a čekala na svobodu, aby se mohla odstěhovat a žít se svým novým nápadníkem

	 

	Podíval jsem se na ni jinýma očima. Bylo jí třicet devět let. Byla stále atraktivní a měla sexy tělo. Ale teď byla v objetí jiného muže?

	 

	Pocítila jsem zuřivý záchvat nenávisti vůči tomu, kdo nadrženému pitomci udělal v hlavě mojí mámy, a vešla jsem do svého pokoje, aniž bych dopila čaj v prášku.Stařík Furtado měl pravdu: nápoj, který mi máma připravila, neměl s ušlechtilým nápojem zvaným čaj nic společného.

	 

	Abych se rozptýlil, pokusil jsem se kontaktovat Evu, ale její komunikátor byl nedostupný. Ponořil jsem se tedy po hlavě do učebnice fyziky."Kvantová teorie pro systémy s nekonečným počtem stupňů volnosti

	 

	Strhující čtení

	 

	* * * 

	 

	Když zazvonilo na poslední zvonění, třída se zvedla, vstala a zamířila ke dveřím. Dohnal jsem Dementory. Chtěli jsme letět k Edovi oslavit První zabití, ale zastavila mě ruka učitelky. 

	 

	"Shepparde, držte se zpátky," řekl pan Kovacs s očima upřenýma na panel ukazující můj výkon

	 

	"Ano, Gregu?" Zastavil jsem se vedle něj. Překvapeně vytřeštil oči, i když mi minulý týden řekl, že mu můžu tykat. Opravila jsem se: "Pane Kovacsi

	 

	"Počkáme nahoře," kývl na mě Ed a dementové opustili třídu.

	 

	"Raději se posaďte," ukázal mi pan Kovacs na židli vedle svého stolu. "Budeme mít dlouhý a vážný rozhovor, Shepparde

	 

	Bylo to poprvé, co jsem si vzpomněl, že se něco takového stalo. Nikdy se mnou nemluvil tak vážným, suchým a oficiálním tónem a neoslovoval mě příjmením.Obvykle se choval, jako by byl se svými studenty na stejné

	 

	Kovacs vstal, zavřel dveře a vrátil se. Zabubnoval prsty na desku stolu a ostře řekl

	 

	"Nemám moc času, Shepparde, takže budu stručný. U poslední jednotky byla vaše docházka jen osmdesátiprocentní. Vaše integrované skóre výkonu je sedmdesát devět. To není nic fatálního, ale už se to velmi blíží. To nedopustím. Takže jsem dnes ráno zavolal tvým rodičům, abych tomu přišel na kloub, a víš, co mi řekli?Ano,.

	 

	"Že se rozvádějí

	 

	"Cože?" Pan Kovacs se překvapeně zeptal. "Takže se rozvádějí? To nám to hodně vyjasňuje..." Znovu zabubnoval prsty. "Hm-hmm... Dobře, tak to se cítím ještě zodpovědnější za tvou budoucnost, Alexi." Jeho tón se zmírnil. "Dávám ti každý den dvě hodiny navíc, dokud se tvé integrované skóre výkonu úplně nevrátí do normálu. Počínaje dneškem.Už jsem ti zapsal studijní místo v laboratoři, takže tam můžeš zamířit a začít hned, jak skončíme rozhovor.

	 

	Neodpověděl jsem, jen jsem přikývl. Jak řekl, nebylo to smrtelné, přežiju to. A sám jsem pochopil, že jsem trochu zaostal. Prosedět zameškané hodiny ve VR-helmě a opakovat testy mě neděsilo.

	 

	"A to není všechno. Tvoje máma, paní Sheppardová, mi řekla, že jsi nezdravě fixovaný na Disgardium." 

	 

	"Cože? Nezdravé? Říkáš, že něco, co se líbí všem, je nezdravé

	 

	"Možná jsem se nevyjádřil správně. Každopádně jsem jen opakoval slova tvé mámy. Nejspíš tím myslela, že tvůj zájem o Dis se náhle zvýšil. A víš, že s ministerstvem školství v tomhle konkrétním pravidle nesouhlasím... Jak to jen říct... Mně se zdá, že překročili hranici, když po dětech vyžadovali, aby trávily čas hraním hry. Chápete? Pro děti s nízkým občanským statusem to může mít smysl. Koneckonců po škole opravdu nemají kam jít a Dis skvěle snižuje sociální napětí..." Kousl se do rtů a pohladil se po nose. "Ale Alexi, ty jsi z dobré rodiny! Status F! Nic ti nebrání v tom, aby ses stal plnohodnotným členem společnosti!

	 

	"Zapomněl jsi? Rozvádějí

	 

	"Ale ještě nejsou rozvedení!" Greg praštil do stolu a zvedl se. V jeho očích jsem zahlédl záblesky vzteku a překvapením jsem se svalil na židli."A jestli jsou chytří, tak se nerozvedou, přinejmenším do doby, než uděláš zkoušky z občanství!

	 

	Měl pravdu. Vysoké občanství mých rodičů by mi v očích komise mohlo přinést body navíc. Ale také nemusel, to se jen povídalo. Ale ty zvěsti byly tvrdohlavé a zdálo se, že je potvrzují i statistiky.

	 

	I když možná to bylo jen proto, že rodiny s vyšším statusem měly více příležitostí zajistit svým potomkům lepší zdraví, sociální dovednosti a vzdělání, a to již od raného dětství, ne-li od okamžiku početí.Například editace genů stála spoustu peněz, ale kdokoli ji mohl legálně používat, stačilo si připlatit.

	 

	Pan Kovacs se do mě dlouho vpíjel očima, ale nakonec se mu vrásky na čele vyhladily, nosní dírky se mu přestaly výhružně třepetat a on si znovu našel své místo. Pak se vrátil ke svému obvyklému tónu, jako by se nic nestalo

	 

	"Před hodinou jsem požádal ministerstvo školství o dočasný zákaz vstupu vaší postavy na Disgardium. Zaškrtl jsem všechny kolonky, aby to bylo možné, včetně odkazu na tvou potenciální hodnotu pro společnost... tohoto světa, ne Dis. A petice byla schválena. Vaše postava byla na dva týdny vykázána. Doufám, že ti to bude stačit na to, abys dohnal všechno, co jsi zameškal.

	 

	"Cože? To si snad děláte legraci, ne, pane Kovacsi?nemůžete

	 

	Zrovna jsem mu chtěl říct, že jsem hrozba, a proto musím trávit ve hře alespoň tři hodiny denně, ale naštěstí mě přem

	 

	"Vypadám snad, že si dělám legraci? To si piš, že můžu!" Znovu se rozzuřil. "Vstaň, Shepparde! Do VR-laboratoře na hodiny navíc!Hned!

	 

	Když jsem za sebou zabouchl dveře, napadlo mě, že zvěsti o jeho bojové minulosti mohou mít pevný základ. Na chodbě jsem spatřil udivené tváře dementů. Hung stál v posměšném pozoru.

	 

	"Pane, ano, pane!" vykřikl a vypoulil oči.

	 

	"Hung Lee!" Ze třídy se ozval Kovacsův hlas. "Dvě hodiny navíc se Sheppardem! Do toho

	 

	* * * 

	 

	Ze solidarity na nás všichni čekali. Mně ta hodina a půl na bionických přednáškách utekla docela rychle. Ale Hung Lee to nesl hůř. Sundal si VR helmu, pokrčil rameny, otočil hlavu a otráveně řekl

	 

	"Sakra! Říká se, že slušné školy mají lusky, ne tenhle prastarý odpad." Stáhl si manipulační rukavice, hodil je na zem a zalomil prsty. "Tak co, vypad

	 

	"Jo," přikývl jsem. "Ale bylo to zajímavé. Ne, vážně!Jinak bych se asi nedozvěděla, že ještě před sto lety bys byl kyklop"To je zajímavé,.

	 

	Hung se reflexivně dotkl levého oka. Bylo bionické, ale k nerozeznání od normálního, o které přišel při nějaké bezmyšlenkovité dětské hře.

	 

	"Před sto lety? Děda mi říkal, že tehdy měl každý alespoň práci. Ale on byl tehdy malý. Mohl si to jen vymýšlet. Vypráví různé pohádky!" Hung mě poplácal po rameni a poněkud nešťastně se zasmál. "Jaké máš plány, Alexi? Já a kluci se prostě nemůžeme přestat hádat.jsi najednou tak dobrý v Dis

	 

	"Promluvím si o tom u Eda. Nechci se opakovat

	 

	Kluci čekali na startovací ploše létajícího auta.Když nás uviděli, vstali a setřásli ze sebe sníh.

	 

	"Konečně! Mrzneme tu jako blázen!" Malik vykřikl.

	 

	Jejich rozehřáté oblečení by to sotva dovolilo, ale on, Tissa i Ed měli růžové tváře. V noci napadl první sníh a bylo ho tolik, že klimatizační systém podložky byl přetížen, takže sníh byl jednoduše odhrnut na okraje střechy. A jak to tak vypadalo, kluci se do toho pustili a při čekání na mě a Hunga si dali sněhovou bitvu.

	 

	Nás pět nastoupilo do jednoho létajícího auta a Rodriguez určil cíl cesty. Cestou jsme se bavili o všem možném, ale z nějakého důvodu jsme se vyhnuli jakékoli zmínce o Disgardu. Dokonce ani když jsem nadhodil téma, že mi na dva týdny zabanovali účet, nereagovali. Tissa zavrtěla hlavou, jemně se dotkla mé hrudi a zašeptala jen rty: "Později.

	 

	Po čtvrt hodině jsme přistáli na střeše budovy, kde Ed bydlel

	 

	Byla to čtvrť kategorie H, obývaná občany s nízkým občanským statusem. A rozdíly byly okamžitě patrné, kamkoli jste se podívali. Budovy byly vyšší a hustší. Bylo tu méně zeleně... Dokonce i okna vypadala menší

	 

	"Jdeme." Ed nás vedl přes parkoviště a přiložil prst k zámku. Ozvalo se cvaknutí a dveře se vysunuly."Ať nesešlapete nějakou stopu ve sněhu

	 

	Výtah nás svezl do čtyřiadvacátého patra. I tady to bylo jiné. Nebyl tak rychlý, tichý ani prostorný jako ten v mé budově.

	 

	Prošli jsme dlouhou chodbou a zastavili se u jedněch dveří. Ed otevřel zámek přiložením hlavy ke kameře na rozpoznávání obličeje.Malik si začal pískat nedávný hit a dokonce se pokusil tančit, ale Tissa mu to pošeptala

	 

	"Nakažte se! Ticho! Vzbudíš Edovu babičku

	 

	se otevřely dveře, uslyšel jsem zvučný dívčí výkřik

	 

	"Eddy!

	 

	Pětiletá holčička se vrhla na Rodrigueze, vyskočila a zavěsila se mu na ramena.

	 

	"Kdo je tam Pollyanna?" Z hloubi bytu jsem uslyšela ženský hlas. "Edwarde, jsi to ty? pozdě, Edwarde

	 

	"Ano, babičko! Pan Kovacs přidělil hodiny navíc!" Ed křičel nad dívčinou hlavou

	 

	Vyskočila bratrovi z náruče, objala Malika a Hunga a pak se přitiskla Tissovi ke krku. Očividně tu byli častými hosty. Melissa jí něco tiše zašeptala do ucha, ona přikývla, zasmála se a vrhla po mně kradmý pohled.

	 

	"Jmenuji se Alex," natáhl jsem ruku

	 

	"Polly," sotva se dotkla dlaní mé ruky, byla v rozpacích.

	 

	"Půjdu si promluvit s babičkou," řekl Ed. "V ledničce je koks, vezměte si ho a běžte zaparkovat na balkon. Polly, už jsi jedla?" Přikývla. "Dobře, tak si běž hrát do svého pokoje

	 

	Studovala jsem Edův byt. Byl prostorný, o nic méně než náš, i když díky kategorii byl trochu hloupější. Kluci vytáhli z ledničky několik velkých lahví limonády. Tissa sebrala balíček jednorázových kartonových kelímků a několik sáčků chipsů.

	 

	S tím vším jsme přešli na široký prosklený balkon s výhledem na... šedou sousední budovu s modrými okenními rámy vzdálenou jen pár desítek metrů. Přesto tam bylo místo pro čtyři židle a malý plastový stolek. Zbytek prostoru zabírala hromada náhodných předmětů: obrázky, tuna malých figurek a nějaké krabice. Všechno bylo pokryté vrstvou prachu. Dům působil jistým dojmem zanedbanosti, jako by už celé věky neviděl ženský dotek nebo alespoň ruce uklízecího robota. A mimochodem, žádného jsem neviděla.

	 

	"Je tu místo pro pět lidí," poznamenal jsem, zatímco jsme čekali na Eda."Je to velký byt

	 

	"Kdysi tu žilo pět lidí," odpověděl Hung sklesle. "Ale před třemi lety chytili Edovi rodiče v Africe skalní virus

	 

	"Nedá se to léčit?" Překvapeně jsem se zeptal.Téměř každý rok se objevila nová nemoc, ale moderní medicína našla způsoby, jak porazit i takové pekelné protivníky, jako byl skalní virus, který způsoboval hnilobu zdravých buněk ještě za života.

	 

	"Bylo to hned na začátku," vysvětlila Tissa a otevřela sáček s chipsy. "Byli v první vlně, ještě předtím, než to někdo uměl diagnostikovat.

	 

	"Ale byli to dobří umělci," dodal Hung.

	 

	"Co to bylo?" Tissa zakoulela očima a vzpomněla si."Hodnota kulturního přínosu jejich děl... bla-bla-bla... V podstatě dali status občanství Edově babičce, aby se rodina nemusela stěhovat.

	 

	"A co jeho babička?" Zeptal jsem se."Měli bychom ji jít pozdravit

	 

	"To není nutné," zavrtěla Tissa hlavou. "Sotva chodí, je skoro hluchá a nemá ráda cizí lidi. A pro ni jsi rozhodně cizí člověk

	 

	"A ty jí budeš vždycky, dokud se s ní nesetkáš," odfrkl si Malik. "Vlastně je to dobrý nápad. Běž se představit

	 

	jsem ze židle a zamířil ke dveřím, ale do dveří vstoupil Ed.

	 

	"Ticho! Babička právě usnula. Proč jsi vstal, Alexi? koupelny

	 

	"Ne, chtěl jsem se setkat s tvým..

	 

	"Jindy," vystřelil Ed. "Potřebuje klid. Takže... Potřebujeme ještě jednu židli

	 

	Zmizel ze dveří a brzy se vrátil se stoličkou v ruce. Pevně za sebou zavřel balkonové dveře a posadil se k nám. Na tváři se mu objevil lehký úsměv.Rozhlédl se kolem sebe a zastavil se u velkého chlapa

	 

	"Hungu, máš to

	 

	"Samozřejmě!" Bomber si přičichl ke vzduchu a široce se usmál. "Přišli jsme to oslavit! Takže..." Vytáhl z vnitřní kapsy velkou placatku a zatřásl s ní ve vzduchu. "Čistá whisky, přátelé!Z bezedných zásob mého drahého starého otce!

	 

	"First Kill, whiskey a koks... Nech mě přemýšlet..." Ed si promnul ruce. "Chlapi, ztrácíme čas! Dobře, Bomber, ty jsi tank!

	 

	 

	


Kapitola 3.Akademický zákaz

	 

	ZPRÁVA od Sněhové bouře přišla, když jsem byl ještě u Eda s Dementory.mi silný alkohol zatemnil mysl, pořád jsem měla dost rozumu na to, abych ji nečetla.

	 

	Odkryl jsem komunikátor natolik, abych viděl oznámení. Jakmile jsem si přečetl název korporace, zaťal jsem pěst, než se Tissa zvědavě podívala. Seděla mezi mnou a Edem a pravidelně se mě dotýkala tu ramenem, tu vlasy. Několikrát mi položila ruku na koleno.Aby to bylo spravedlivé, druhou ruku zároveň pokládala na Edovu, jako by pro ni naše nohy byly jen opěrky.

	 

	Nakonec jsem měla pocit, že se mi jazyk příliš rozváže. A to ani ne tak proto, že jsem byl nezkušený piják. Prostě jsem se jen bavil, když jsem se bavil, a ze všech vyzařovalo přátelské teplo. Pokusil jsem se dát kradmé sbohem, ale nenechali mě odejít samotného. Šli jsme všichni společně k létajícímu autu, Hung se ujistil, že jsem zadal správný cíl, a pak mě dlouho objímali a poplácávali po zádech. Ed s rozvázaným jazykem řekl, že si prohlédnou kořist z kobky a začnou rychle prodávat všechno, co nepotřebují. A ujistil mě, že dostanu svůj podíl za celý ins, nejen za závěrečného bosse.A potom mě pustili

	 

	Cestou domů jsem usnul a neprobudil se, ani když létající auto přistálo na střeše mých rodičů. Když jsem se probudil, nebyl jsem si jistý, jak dlouho jsem tam byl. Možná minutu, možná hodinu.Pak jsem se praštil rameny o futra dveří a opřel se o stěny, abych měl oporu, hupsnul jsem domů, vtáhl se do postele a usnul hlubokým spánkem.

	 

	Těsně před ránem jsem se probudila do žízně, svlékla se a zalezla pod peřinu. Jeden z mých rodičů se nade mnou slitoval po mé první opravdové zkušenosti s alkoholem. Dalším důkazem byla láhev vody a sklenice na nočním stolku a vedle nich šumivá tableta. Tuhle kombinaci jsem už viděl, když měl otec kocovinu.

	 

	Ukojila jsem žízeň bublinkovým analgetikem a vstala z postele. AT ležela vedle mě, hlavu položenou na tlapkách.Když si všiml, že jsem vzhůru, zvedl ucho, ale protože vycítil mou náladu, nepřišel ke mně.

	 

	Hlava mi třeštila, chodila jsem po pokoji a snažila se srovnat si myšlenky. Do školy jsem měla ještě spoustu času, a tak jsem se rozhodla začít od základů: Vlezla jsem si do sprchy a dlouho jsem stála pod teplou vodou, abych oživila své tělo i mysl. Bála jsem se jen představit si, kolik peněz jsem vyplýtvala mezi vodou a elektřinou na její ohřev.

	 

	Ale cítila jsem se lépe. Rozhodl jsem se ověřit, jestli Greg neblafuje, a nastoupil jsem do svého modulu. Podle očekávání se mi však objevila zpráva, že mám dočasný zákaz vstupu do všech herních světů.Pak jsem si vzpomněl na e-mail od korporace

	 

	Milý Alexi! 

	  

	Píšeme vám, abychom vás informovali, že jste od společnosti Disgardium obdržel dvoutýdenní zákaz akademické činnosti. 

	  

	S ohledem na vaše zvláštní postavení a potřebný herní čas jsem vám chtěl napsat osobně, abych vás uklidnil. Všichni tady ve Snowstormu jsme také chodili do školy:-) Takže chápeme, čím si procházíte, a nebudeme vám ztěžovat život. 

	  

	Po dobu trvání akademického zákazu jste osvobozeni od všech povinností trávit čas v Disgardu. 

	  

	Přeji vám brzké vyřešení všech vašich problémů a ať je nebe Disgardium vždy modré nad vaší hlavou! 

	  

	S přátelskými pozdravy, 

	  

	Marianna Da Silva, oddělení služeb zákazníkům, 

	  

	Sněhová bouře Incorporated. 

	  

	S veselým smíchem jsem se připravila do školy a vyšla z pokoje.Vystrčil jsem hlavu a uviděl soucitný pohled otce, pak jsem si vyslechl kázání od mámy, nasnídal se a šel do školy.

	 

	Hodiny utekly jako voda. Poprvé za poslední dobu jsem téměř nemyslela na Dis, pečlivě poslouchala všechny učitele a řádně dokončovala úkoly. O přestávkách jsem si povídala s Dementory. Blížili se k Tristadu a prakticky mohli ochutnat odměnu za úkol prvního rádce Whitacra. Závěrečný boss každému z nás upustil škorpioní oko a to spustilo úkol

	 

	se Díkůvzdání, takže Greg na mých hodinách navíc netrval, ale já na ně přesto chodila, abych dohonila ztracený čas.

	 

	Čtyřdenní víkend utekl jako voda. Ve čtvrtek jsme měli hosty a ti snědli všechno jídlo, které máma připravila. I když říct, že to udělala ona, by bylo možná trochu moc. Nezabralo jí to víc než hodinu: jen vybalila do multicookeru špičkovou sadu na vaření s názvem "Díkůvzdání" a ta vyplivla plnohodnotné jídlo pro osm až deset lidí. Stálo to jen devadesát devět feniků.Hvězdou stolu byl pečený krocan, pak přišla na řadu mimo jiné bramborová kaše, sýrový kukuřičný nákyp a dýňový koláč.

	 

	V pátek jsme byli na řadě my jako hosté. Moji rodiče pečlivě skrývali blížící se rozvod a skvěle si hráli na šťastnou rodinu. Šlo jim to snadno. Málem jsem jim to uvěřil, kdybych neslyšel mámu říkat, že už tátu nemiluje.

	 

	V sobotu a v neděli jsem dělal normální věci. Učil jsem se, sledoval filmy a videa z Lemanské expedice na Mars a neúspěšně se snažil vytáhnout Tissu na rande. Nejdřív byla v Dis, takže jí dlouho trvalo, než odpověděla, ale když napsala, její zpráva byla suchá: "Nemůžu. Nemám na to náladu."Zvažovala jsem, jestli má cenu se kvůli tomu rozčilovat, ale rozhodla jsem se, že rozhodně ne

	 

	nudy jsem se dokonce pokusil zavolat Evě, ale zvedla to její matka s tím, že dceřina rekonvalescence se protahuje, protože "dostává chuť"

	 

	Každopádně na konci prodlouženého víkendu už jsem měla dovolené plné zuby. V pondělí jsem s radostí letěla do školy.A tam se všechno vyjasnilo

	 

	* * * 

	 

	Mrtvý smutkem. Pochmurný. Skleslý a zdrcený. Tak vypadali Dementorové, když jsem je našel na školním dvoře. A přestože slunce pálilo z bezmračné oblohy, obklopoval je mrak chladu a sklíčenosti. se Dementoři stali jmenovci svého klanu.

	 

	Na první hodinu se nedostavili a na druhou přišli pozdě. O přestávce mě Greg zdržel a teprve potom se mi je podařilo dohnat. Seděli na lavičce a vypadali sklesle, jako zmrzlí vrabci.

	 

	"Ahoj..." Opatrně jsem vyhrkla. "Jak to jde

	 

	"Ahoj," odpověděla Tissa sklesle a odvrátila se.podrážděnou náladu

	 

	Ostatní mlčeli. Když jsem se objevil, všichni vypadali viditelně napjatěji.Podle toho, jak to vypadalo, jsem se jim pletl do rozhovoru, u kterého mě nechtěli

	 

	"K čertu s tím," odplivl si Hung. "Je to i jeho problém

	 

	Ed si mě změřil prázdným pohledem, sklonil hlavu a zabořil ji do dlaní.

	 

	"Co se stalo? Někdo zemřel

	 

	"Jo, to jsme dělali všichni!" Malik se nervózně zasmál."Hromadukrát!

	 

	"Dobře..." Ed se rozhodl. Zvedl hlavu a vykřikl: "Alexi, jsme v prdeli! Sakra, jsme u pramene!

	 

	"To vidím." Řekl jsem a posadil se mezi Hunga a Malika. "Ale co se stalo?

	 

	"Axiom..." Malik začal vysvětlovat.Ed ho však zastavil a promluvil

	 

	"Minulý čtvrtek nás Velký Po všechny přidal na svůj seznam KoS s odměnou padesát zlatých za každé zabití jednoho z nás.

	 

	"A já

	 

	"Nejsme si jistí, ale můžete se podívat na fórum," odpověděl Ed. "Zatím jsme tam jen my čtyři: já, Tissa, Bomber a Infect. Pokud jde o tebe, mají otázky. Ale ať to stojí, co to stojí, říkali jsme, že s námi nejsi..

	 

	"Dostal jsi zpátky aspoň tu kořist

	 

	"To jsme udělali!" Hung nečekaně vybuchl. "Ale přišli jsme skoro o všechno vybavení! Nikdo z nás se do města pěšky nedostal!Všechny nás chytili!

	 

	"Kde jsi teď

	 

	"Na stejném místě," vyhrkl Hung."Responzivní bod v Oltonských lomech

	 

	"Všichni jsme se dostali na úroveň deset. A svlékli nás do naha!" Ed se hlasitě nadechl nosem. Hlas mu poklesl a řekl sotva slyšitelně: "Přišel jsem o svůj epický plášť Urfina Ohnivého. A nemůžu nikam jít. Vždycky tu čeká nějaký nový lovec hlav, který bude sbírat zabití, dokud se nezačne snižovat návratnost.

	 

	"Co je to?

	 

	"Stejný hráč nebo skupina nemůže zabít jednu osobu více než třikrát za sebou za den," vysvětlil Tissa. "Po třetím pokusu přestanou jejich útoky působit poškození.Takže se vymění

	 

	"A co teleportace

	 

	"Neodlévá okamžitě," stěžoval si Hung. "Dávají si na to pozor, takže si vždycky dávají pozor, aby nás dostali dřív, než to bude hotové.Edovi se to jednou podařilo, ale to ho právě vydal nagám, a ty ho roztrhaly na kusy.

	 

	"Jakou jsem měl šanci?" Ed si odfrkl."Nahý na desáté úrovni!

	 

	"Bude to trvat dlouho?" Zeptal jsem se.

	 

	"Dokud neopustíme pískoviště. Dnes ráno jsme s Hungem letěli za Velkým Poem. Doufali jsme, že se dohodneme..." Ed si odplivl. "On se nám jen vysmál do obličeje! Řekl, že mu dlužíme sto tisíc zlatých jako morální a materiální odškodnění.peněz nemáme ani zdaleka, takže.

	 

	"Cože?

	 

	"To nevíme, Alexi!" Tissa zasténala. "Nevíme! Počkáme pár dní, třeba se to uklidní. Naší prioritou je dostat se do města a vybavit se. Odtud můžeme jít na úroveň někam, kde nejsou lidé, možná do Mire.To je naše jediná naděje

	 

	"Jestli to nepůjde, tak prostě skončíme s Disem, dokud se nedostaneme do velkého světa," prohodil Ed. Pak si to ale rozmyslel: "Hele, myslíš, že bys mohl jít s námi? Když najdeme novou instanci, můžeme tam klidně srovnat úroveň!Alexi!

	 

	"Nebude to fungovat, Ede.Já už tu kletbu nemám

	 

	"Jak to myslíš?" Rodriguez vybuchl. "Proč?

	 

	"Dokončil jsem Patrickův úkol.Hned poté byla kletba odstraněna

	 

	"Aw nether!" the Dementors all shot out at once...

	 

	"Takže to znamená..."Ed se vymáčkl

	 

	Bylo po všem... Takto skončilo mé krátké přátelství s Dementory. Nikdo to samozřejmě neřekl nahlas, ale já to cítil. Disgardium bylo to, co nás spojovalo, a když jsme ho vyřadili ze života, neměli jsme si o čem povídat. Seděli při hodinách mlčky, na mé pozdravy odpovídali sklesle a neprojevovali žádnou touhu mluvit. O přestávkách se všichni vytráceli. Já jsem se mezitím do ničeho nenavážel. Ani jsem na to neměl čas. Věděl jsem jen, že o týden později se nakonec přece jen dostali do Tristadu, tam se svázali a chystali se na zoufalý útěk do Blat.

	 

	Greg, potěšený mým opětovným zájmem o školu, mi naložil nejen hodiny navíc, ale i domácí úkoly, a to i nad rámec povinného školního programu. Pak jsem se snažil dělat pokroky a maximálně jsem využil čas, než jsem začal znovu hrát.

	 

	Doma rodiče uzavřeli příměří a v tomto vratkém míru byli otec i matka obzvlášť opatrní ve slovech i činech. On přestal pít, ona přestala prudit. A oba se vrhli do nového projektu, chtěli vydělat co nejvíc, než se rozvedou. Nevěděla jsem, jak je to s máminým nápadníkem, ale za celé dva týdny mého zákazu ani jednou nevyšla z domu bez otce. Všechno bylo jako dřív, dokonce lepší.Ale to byla jen iluze

	 

	Po propuštění z kliniky Eva odletěla na jih, aby se zotavila. Paní O'Sullivanová musela přimět školu, aby souhlasila s dálkovým studiem. Svou kamarádku z dětství jsem ještě osobně neviděla, ale povídaly jsme si přes komunikátor. Hodně se změnila. Neviděla jsem nic kromě jejího obličeje, ale i to stačilo, aby to na mě udělalo velký dojem. Eva se stala dokonalou. Ideální.Ale pořád nebyla podle mého gusta.

	 

	Večer posledního dne zákazu mi přišel dopis od Marianny, ve kterém mi blahopřála k ukončení zákazu studia a připomněla mi, že se mi vrací požadovaný čas v Dis. To bylo v úterý

	 

	A tu středu, hned po škole, jsem se naobědval a vlezl si do svého modulu.

	 

	Vítej v Disgardu, Scythe! 

	  

	 

	


Kapitola 4.Kdo chce být miliardářem

	 

	MALÝ ostrov, který Behemoth nazýval domovem, se za dva týdny mé nepřítomnosti zvětšil. Kvůli nižší hladině vody na něm také vyrostla pořádná tráva. A Spícího boha už nic nepřipomínalo. Musel do mě nalít poslední zbytky své energie, dát podnět mým novým schopnostem a teď podřimoval a čekal na nové následovníky a chrám

	 

	Během procesu adaptace jsem se zamýšlel nad tím, jak může nabitý a odcházející život změnit vnímání času. Poté, co jsem se dozvěděl, že se rodiče rozvádějí, strávil jsem týden v Dis. A teď jsem od Gregovy zakázané hry nehrál dva. Ale cítila jsem se jinak, jako bych v tomto světě moci a magie prožila celý minulý život, byla z něj vyhnána a teď se konečně mohla vrátit.Byl to zvláštní pocit, zvlášť když uvážím, jak mě Dis dříve nudil

	 

	Chvíli jsem přemýšlel, co udělat jako první. Blikající ikony obálek, oznámení o nepřečtených dopisech, systémové zprávy o mé nezvolené třídě a nevyužitých statistických bodech, nedokončené úkoly od Patricka a Whitacra, nastavené epické v mém inventáři.To všechno mě zaujalo, ale chtěla jsem si to... vychutnat nebo tak něco.

	 

	A tady v bažině se mohou kdykoli objevit nepřátelské bytosti. Přišel jsem o svou tajnou zbraň, takže teď představovali skutečnou hrozbu. Kdybych zemřel, ztratil bych zkušenosti a byl bych poslán na hřbitov Tristadu. Znamení Ničivého moru samo o sobě nestačilo.Mělo jen osmiprocentní šanci na získání

	 

	Rozhodl jsem se: Musím se co nejrychleji dostat do svého osobního pokoje v Tristadu. Ale tam by mohli čekat chlapi Velkého Poa, aby mě přepadli.A pochyboval jsem, že by mě nechali jít dřív, než by ze mě vytřásli všechno, co mám.

	 

	Potřeboval jsem jen jednu maličkost, aby mi velká hloubka RNG byla nakloněna. No, Spící Bože, nezklam mě teď... Teleportace do hlubin! 

	 

	Ale nepřistál jsem ve městě.

	 

	Bylo to ponuré a pochmurné místo, ale díky jasnému slunci stále světlé. Mé bažinaté okolí vystřídal všudypřítomný soumrak Gloomwoodu. Jakmile jsem si uvědomil, kde jsem, padl jsem na suchou popraskanou půdu a schoval se v Skrytu.Něco pode mnou křuplo, píchlo mě do hrudi a ruce se mi okamžitě pokryly zeleným slizem.

	 

	Všude kolem se ozývalo klapání, které nepřestávalo. Opatrně jsem se rozhlédl a vystřelil na nohy. Mé zorné pole zaplavila oznámení o neúspěšných stealth kontrolách. Uprostřed obrovského dobře střeženého chomáče pavoučích vajec se nedalo schovat. Za stěnami z pavučinových listů jsem neviděl ani žádné stromy! Všude kolem byly posety tisíce vajíček a z několika z nich jsem viděl vykukovat malé pavoučky. Ale to všechno bledlo ve srovnání s obludnými siluetami dospělých pavoukovců. Rychle jsem si jednoho z nich prohlédl

	 

	Zkažený pavoučí strážce, úroveň 14 

	  

	Vedle něj se tyčily sloupovité nohy ještě mocnějšího tvora, zkaženého arachnidského Strážce zrodu, sedmnácté úrovně. 

	 

	Co se mě týče, můj výlet do nového Gloomwoodu skončil ještě předtím, než začal.O chvíli později se na mě vrhli všichni pavouci

	 

	Se Stoneskinem jsem vydržel celých devadesát sekund. Za tu dobu se mi podařilo složit patnáct pavouků, nešetřit morovou energií ani strašidelným vytím, ale můj osud byl zpečetěn.Pokud se nespustí kletba nemrtvých, bylo bláhové v to vůbec doufat.

	 

	Novorozený Arachnid vás poškodil: 16. 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	Po smrti jsem s respawnem nespěchal. Podle logů neměla veškerá moje odolnost proti mobům mnohem vyšší úrovně cenu ani dřevěného pěťáku. Dokonce i nově narození pavouci už byli na třinácté úrovni. A každý rozdíl úrovní ve prospěch nepřítele mě stál deset procent poškození. Nakonec, i když pavouci útočili polovičatě, jejich počet byl zdrcující. A pokud jde o mě... moje současné množství zdraví stačilo na to, abych vydržel dva nebo tři údery proti něčemu takovému, jako je zkažený pavoučí strážce. 

	 

	Časovač mi odpočítal poslední vteřinu v mrtvém těle. Ze starého zvyku jsem byl připraven aktivovat řetězec dovedností, když jsem se znovu objevil, abych se okamžitě znovu zapojil do boje. Ale tentokrát jsem to nepotřeboval. Přede mnou se pak tyčily hradby Tristadu. Nic se na mě nehrnulo. Byl jsem na hřbitově. Zahlédl jsem varování, které se vznášelo ve vzduchu

	 

	Trest za smrt: -550 zkušenostních bodů. 

	  

	Trochu jsem se zamyslel a vzpomněl si na mechaniku výpočtu trestů na pískovišti: současná úroveň krát padesát. Tolik bych dostal za zabití asi deseti mobů. Nepříjemné, ale snesitelné. Ve velkém Dis jsou pokuty mnohem tvrdší.Problémem se to stalo jen tehdy, když někdo pronásledoval váš respawn point.

	 

	Odmítl jsem oznámení a zkontroloval inventář. Díky mému vzácnému vaku byla všechna kořist ze Zla z hlubin tam, kam patřila. V duchu jsem si sestavil trasu, v klidu došel k městským hradbám a odtud jako zbabělec utíkal k Bublajícímu flakónu.Nehodlal jsem opustit svůj pokoj, dokud nevyřeším všechny dopisy, třídy a plány.

	 

	Město vypadalo úplně stejně, i když se po ulicích procházelo možná o něco víc lidí než obvykle. Proč tomu tak bylo, jsem zjistil, když jsem dorazil do hostince.U dveří Bublajícího flakónu si nějaký hráč dvanácté úrovně rval hrdlo

	 

	"Hlasujte ve volbách do městské rady! Poprvé kandiduje hráč, proslulý a uznávaný Polynukleotid! Jeho hlavním tématem je zvýšení odměn za sociální mise!Kromě toho chce pro hráče zlegalizovat možnost nabývat majetek v.

	 

	Udiveně jsem se chtěla dozvědět podrobnosti, ale najednou jsem zjistila, že na mě někdo tvrdošíjně zírá. Otočil jsem hlavu a uvědomil si, že mě někdo zahlédl: kurýrka ze čtrnácté úrovně z Axiomu jménem Cherry tiše pohybovala rty před signálním amuletem. Ujistila se, že se dívám, a ukázala na mě prstem, což jsem pochopila jako význam:"Zůstaň, kde jsi!

	 

	Ne, díky. Zavrtěl jsem hlavou, vešel do hostince a šel nahoru do svého pokoje. Tak či onak si s nimi budu muset promluvit, ale raději ne takhle, jen ve spodním prádle a s nevyčerpanými body mých atributů. Ne, z psychologického hlediska by z takového rozhovoru nemohlo vzejít nic dobrého

	 

	V pokoji jsem se rozvalil na posteli a s úlevou vydechl. Když jsem tu byl naposledy před půl měsícem, byl jsem na šesté úrovni.Teď jsem měl jedenáct

	 

	No dobře, je čas prohlédnout si dárky. Otevřela jsem okno a rychle prošla názvy tříd, které systém nabízel: Sólo dobrodruh, Potulný mnich a Herold. Žádná z nich mi nic neříkala, ale brzy mi to dojde.

	 

	Otevřela jsem schránku a uviděla hromadu nepřečtených zpráv a ta nejnovější byla od Tissy, odeslaná právě před jedním dnem

	 

	Alexi! 

	  

	Omlouvám se, že píšu jen tady a teď. Ed je paranoidní IRL a snažíme se nic neříkat, dokud nenastane ten správný čas. Nikomu, ani tobě. Vím, že je to hloupé, ale tak jsme se rozhodli. Ještě jednou se omlouvám. 

	  

	Mimochodem, Hung měl pravdu. DT uvádí dva možné cíle na třetí úrovni. A pak už je to o štěstí při losování. 

	  

	DT zřejmě znamenalo teleportaci do hlubin. Znamenalo to, že ji používali každý den, když se snažili uniknout, dokud nebyli všichni v Tristadu? Na to bych pamatoval. Ale proč mi to prostě neřekneš přes komunikátor? Nebo to říct ve škole? Všechno to utajování mi připadalo divné.Neodpověděla jsem, rozhodla jsem se promluvit si

	 

	Pak jsem otevřel další zprávu.Přišla od Nadváhy

	 

	Ahoj, Scyth! 

	  

	Dlouho jsem tě neviděl, tak jsem se rozhodl ti napsat. Dneska jsme s Undym třídili naše věci. No, víš, jakože jsme dělali inventuru. V podstatě jsme našli vybavení pro pátou úroveň. Undy ji pro tebe odložil. Jak to jde, už jsi na pětce? 

	  

	Nadváha (Rita) 

	  

	Dostal jsem se na pátou úroveň? Uchechtl jsem se a rychle jsem odpověděl: "Rito, ahoj! Omlouvám se, už dva týdny jsem nebyl v Dis. Jednou se zastavím!" Nevěděla jsem, jestli si u nich něco koupím, ale nevadilo by mi ji vidět

	 

	Další dopis přišel od Velkého Poa

	 

	 

	 

	Sheppard! 

	  

	Vím, že jsi tam byl. Doufám, že až se setkáme, nebudeš to popírat. Tvoji přátelé už dostali svůj trest, a to právem. Pokud jsi to ještě neslyšel, jediný důvod, proč ještě nejsi na našem seznamu KoS, je ten, že jsem si s tebou chtěl promluvit, než zkysneš. Napiš mi, jakmile vstoupíš do Dis a přečteš si tohle. Neprotahuj nevyhnutelné. 

	  

	B.P. 

	  

	Moje odpověď mu byla ještě kratší než Ritě: "Hodinu v hospodě." Měl pravdu. Nebyl důvod to protahovat. Nejlepší by bylo tuhle otázku vyřešit, než začnu něco plánovat. Upřímně řečeno, nejdřív jsem si chtěla ujasnit svou třídu a atributové body.A zjistit, co se změní, až se zvýší moje potenciální Hrozba světu.

	 

	A shodou okolností se právě toho týkala další zpráva. Vše začalo známým pozdravem

	 

	Zdravím tě, krásná Scyth, od bohů Disgardu! 

	  

	Zrezivělé soukolí stvoření se otočilo a dostalo impuls. Velké množství nezávislých událostí vyvrcholilo v nemožné. Nyní se dvě děsivé pohromy starého a nového světa setkaly v jednom inteligentním stvoření! 

	  

	Takovou hrozbu, jakou by ses mohl stát, jsem neviděl od dob Rozpoutání světů! 

	  

	Potenciální třída vaší hrozby světu: A. 

	  

	Představte světu třídu své hrozby: Q. 

	  

	Znaky ohrožení: zjevné, Spící bohové, Ničivá nákaza, rendering, pandemie, explozivní růst postav, globální kataklyzma, válka bohů, skrytá výhoda proti nepřátelům mnohem vyšší úrovně... 

	  

	Následoval text, který jsem viděl už dříve. Varování a tresty za prozrazení. Ale na konci bylo něco nového. Stálo tam, že za dosažení třídy L - mého předchozího stropu ohrožení - dostanu nejmodernější modul s plnou podporou života, masáží a stimulací svalů a dalšími důležitými i méně důležitými funkcemi.byl rychlejší při čtení dat z mozku a jejich odesílání do Dis, což dávalo majitelům takových modulů náskok před ostatními, i když jen o zlomek sekundy.

	 

	Ale to všechno zaniklo ve srovnání s tím, co přišlo na samém konci, kde se říkalo, co získám, když Hrozbu přivedu na maximum. Číslo vypadalo, že je složené z čistých nul, a musel jsem je dvakrát přepočítat.V obou případech mi vyšlo stejné číslo, ale stejně jsem nevěřícně zíral, dokud se mi nuly netoulaly ve výhledu.

	 

	Za jedničkou bylo devět nul. Dostal bych miliardu feniků, kdybych dokázal svou třídu ohrožení dovést na maximum! Ale to nebylo všechno. Pokud dosáhnu třídy D nebo vyšší, slibovali mi plnohodnotnou smlouvu na práci konzultanta pro oddělení Hrozby společnosti Snowstorm s osmimístným platem.A to bylo ještě před bonusy!

	 

	Srdce mi tlouklo tak rychle, že jsem ho cítila i v Dis. Velký Po, Dementor, škola a dokonce i Tissa, to všechno mi při pomyšlení na odměnu vyprchalo. Ta by mohla vyřešit všechny mé problémy! Mohla bych se učit za Sněhurčiny peníze! Můj občanský status by byl minimálně C, milionářská úroveň! Vesmírný průvodce?Ha, za sto milionů bych si mohl koupit vlastní, zbrusu novou vesmírnou jachtu a létat s ní, kam se mi zlíbí!

	 

	Stiskl jsem tlačítko "Přijmout", ale to bylo jen v Disgardu.reálném světě jsem ještě musel podepsat smlouvu

	 

	Neztrácel jsem čas, opustil jsem hru, počkal minutu v naprosté tmě, abych se znovu adaptoval, když mi intragel vrátil kontrolu nad tělem, vystoupil z modulu a otevřel svou skutečnou elektronickou poštu, abych podepsal aktualizovanou smlouvu se Sněhovou bouří. Hned k věci - jak se můžete rozptylovat, když je něco takového na pořadu dne? - Pozorně jsem si přečetl všech devět stran a umístil elektronické podpisy všude, kde to bylo potřeba. 

	 

	Hned po návratu na Dis jsem si chtěla vybrat třídu, ale v soukromých zprávách mi někdo tvrdošíjně klepal na dve

	 

	Hráč Polynucleotide (Wesley Cho) si vás chce přidat do seznamu přátel. Přijmout? 

	  

	Nastavením soukromí můžete určit úroveň přístupu přátel k informacím o vaší postavě. 

	  

	Wesley Cho alias Polynucleotide alias Big Po mi připomínal naše setkání.

	 

	 

	


Kapitola 5.Příliš mnoho pozic

	 

	Část Bublinkového flagonu, kde Velký Po v klidu seděl, vypadala téměř opuštěně.prázdných stolů kolem něj a ostatních Axiomitů bylo zjevně dost místa, ale přesto se všichni snažili držet si odstup.

	 

	Jak se ukázalo, když jsem se přiblížil, narazil jsem na neviditelnou oponu. Když jsem na ni zatlačil, povolila, ale měl jsem pocit, že jsem zpátky v hustém bahně Bažin. Tělo mi zahalil neviditelný tlak, v uších mi praskalo a hůř se mi dýchalo. Neslyšel jsem, o čem se nejvyšší klan nad stolem baví, ale viděl jsem, jak se Velkému Poovi pohybují rty.Pole zmizelo a já jsem ze setrvačnosti spadl do bubliny.

	 

	Ve stejnou chvíli se téměř všichni hráči Axiomu zvedli a několik z nich mě udeřilo rameny a zamířilo k odchodu z krčmy. Jednoho z nich jsem poznal podle jména, JJ, barda na osmnácté úrovni, který vedl Noční lovce.S Velkým Po's spojil síly a zůstal druhým velitelem Axiomu.

	 

	Pouze dva lidé zůstali vzadu.Wesleyho Cho seděla dívka s oholenými spánky a dlouhým modrým culíkem.

	 

	"Wesley, Irino," přikývl jsem a nečekal, až mě pozvou, a posadil se ke stolu.

	 

	Změřili si mě. Jak podle údajů v mém profilu, tak podle toho, co jsem měl na sobě.A já jsem udělal totéž pro ně.

	 

	Polynukleotid, lidský level-19 

	  

	Klan: Axiom. 

	  

	Skutečné jméno: Wesley Cho 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Třída: náčelník. 

	  

	Irina byla mystikem o dvě úrovně níže.A i když jsem o její třídě už slyšel, slovo "náčelník" mi nic neříkalo

	 

	"Máš pěknou třídu, Velký Po," pronesl jsem, abych přerušil ticho, které se díky bublině stalo ohlušujícím. Dokonce jsem slyšel i tlukot svého srdce."Je to aspoň bojová třída

	 

	Vůdce Axiomu zvedl ukazováček a vyzval k tichu. Pak se, aniž by přerušil pohled, naklonil k Irině. Zašeptala poměrně zřetelně

	 

	"Čtyřicet čtyři tisíc zkušenostních bodů za poslední týden, plus minus týden. V průměru pět tisíc bodů denně. Třída nebyla vybrána. Podle toho, jak to vypadalo, neměl čas. Byl v šest, když vstoupil do naší ins. Po ins dostal akademický zákaz. Posledních pět úrovní musel získat den před zákazem. Byl u toho

	 

	Pevně se posadil, ruce měl nyní za opěradlem lavice a otočil se ke mně

	 

	"Slyšel jsi ji, Shepparde. Můj analytik si je jistý, že jsi byl s Dementory

	 

	"Žádný 'ahoj Scyth?'Žádné 'rád tě vidím' nebo alespoň 'čekáme už dlouho, Alexi

	 

	"Nebuď hrubá," řekla Irina přísně. "Nejsi tu nikdo, a proto nemáš žádné jméno. Poděkuj Poovi za jeho rozhodnutí být spravedlivý a vyslechnout tě, než na tvou hlavu vypíše odměnu.

	 

	"Hluboký dík, Velký Po!" Vstal jsem a uklonil se jako šašek. "Tak proč ti říkají Velký Po? Ne Střední, ne Malý, ale Velký

	 

	Nevěděl jsem, co mě to popadlo. Při vyhlídkách, které jsem si představoval před deseti minutami, jsem měl být zdvořilejší. Koneckonců, jeho klan vládl tomuto pískovišti. Proč rozdmýchávat oheň už tak napjaté situace?A byl bych zdvořilý, kdyby

	 

	"Polo. Pocketrocket. Můj bratranec Polynuclear," začal Wesley počítat a ohýbal prsty. "Na jeden klan je Polů příliš mnoho. Já jsem velký. Mám poruchu metabolismu. Tak proto mi říkají Velký Po. Ještě nějaké otázky

	 

	"Zatím ne. Díky za odpověď," přikývla jsem v rozpacích. Odzbrojil mě. Čekala jsem cokoli až po zařazení na jejich seznam KoS, výbuch vzteku, převržený stůl. Cokoli, jen ne jednoduchou a jasnou odpověď

	 

	"Teď mi odpověz ty. Byl jsi v ins

	 

	"Ano.

	 

	"Řekni mi jen jeden důvod..." Velký Po udělal velkou pauzu, aby si lokl zázvorového piva, "proč bych ti měl odpustit.

	 

	"Odpusťte mi?" Zasmála jsem se. "Za co? Byl to tvůj člověk, kdo mě pustil do kobky

	 

	"Co se stalo potom?

	 

	"Pak už to bylo snadné. Ins zavřeli kvůli údržbě a já odešel dřív, než mě vyhodili

	 

	"Hm-hm..." Irina mi nevěřila. "Lži dál

	 

	"Ráno jsem se vrátil a viděl, že můj toon je stále uvnitř. Tak jsem zavolal Dementory.pak už víš, co se stalo

	 

	"Lže!" vykřikla dívka dogmaticky a obrátila se na Velkého Poa. "Během údržby jsou kobky kompletně přebrané. Všichni hráči jsou posláni na svůj res point

	 

	"Podívej, Shepparde." Wesley se posadil na stůl a přimhouřil už tak úzké oči. "Crawler a jeho chlapi jsou vyřízení. Tahle hra pro ně neexistuje, dokud se nedostanou do velkého světa. Za to ti ručím. A jestli se pokusí o něco legračního, budou mít problémy IRL. Ukradli mi First Kill ve velmi zralém dungeonu. Takové věci se neodpouštějí. Ve velkém Disu se zabíjí za méně. Takže chápeš, co je v sázce? Podle našich pozorovatelů jste tam nabrali nějakou výbavu, a ta je o něco hezčí než nízkoúrovňové eposy. Ale k čertu s tím. Dá se to koupit. Schopnost teleportace je něco, co teď nikdy nemůžeme mít.Rozumíte

	 

	"Tvé zklamání - ano, ale co se týče 'teď už nikdy nemůžu mít', tak to ne. Proč by tomu tak mělo být? Máš celý život před sebou. Přijde den, kdy budeš moci získat další První zabití." 

	 

	"To si piš, že bude!" Po udeřil pěstí do stolu. "Nejvyšší klany mají všechno pod kontrolou. Když nějací noobové najdou nový dungeon, je pro ně lepší prodat lokaci velké desítce, než se ji snažit projít sami. Je to jednak výnosnější, jednak spolehlivější. Špičky mají sítě zvědů, které pokrývají celé známé Disgardium, a jsou pečlivé! Takže pokud se nám náhodou poštěstí, není zaručeno, jaký First Kill získáme, pokud se nám to vůbec podaří.Mám na mysli právě teleportaci

	 

	Po ukončil svůj plamenný projev a začal usrkávat ze sklenice piva. Zatímco si lačně svlažoval hrdlo, Irina se obrátila ke mně.Mluvila tiše a odměřeně, ale z každého jejího slova kapal jed

	 

	"Scythe, máš představu, kolik stojí najmout mága, který umí otevírat portály ve velkém Dis? V závislosti na vzdálenosti může jednosměrná cesta stát až deset tisíc zlatých. To není dost na to, aby byl mágem. Musíš se specializovat na prostorovou magii. Cena celého kurzu s potřebnými listy a svitky může přijít až na milion zlatých. Navíc je tato třída v boji bezcenná a většinou si ji levelují jen mocné klany pro svou soukromou potřebu. Stacionární portály pokrývají pouze hlavní města a také nejsou levné.Ty a ti idioti z Azkabanu jste ukradli neocenitelnou dovednost

	 

	"Ale ne!" Wesley zaklel a popsal, jak a v jakých polohách by souložil s Edem Rodriguezem a jeho klanem. Samozřejmě bez Tissy. "K čertu s tou latinskou zrůdou, ale Hung! Jsme prakticky příbuzní! Kdybych ho tak přesvědčil, aby se k nám přidal dřív...Bez tanku by Crawler v kobce jenom cucal bonbóny, dokud by neumřel, a všechno by bylo v pohodě!

	 

	Při sledování jejich odhalení jsem pociťoval jistou nedůvěru. Jistě, myslel jsem si, že jejich hněv a rozhořčení, smutek a zklamání jsou upřímné, ale nikdy předtím jsem je neviděl takhle jednat. Obecně byli silní, chladnokrevní, vypočítaví. Vždyť proto se jmenovali Axiom! A teď celé tohle divadlo? Na co si to hráli? Chtěli ve mně vyvolat pocit viny, abych se přiznal k něčemu, co jsem neudělal? Jestli ano, tak to nefungovalo.

	 

	"Tak tedy, Shepparde," zachraptěl Velký Po a celou dobu sledoval mou reakci. "Řekni nám, co jsi v té kobce doopravdy dělal. Řekni nám, jaká kořist vypadla z posledního bosse, a pošli nám úplný popis schopnosti, kterou ti dal.Pak se rozhodnu, jestli tě mám zabít, nebo ne

	 

	Ještě než domluvil, rozhodl jsem se. Jestli mě přidají na seznam KoS, tak prostě uteču do Blat. Nebo si prostě odsedím požadované hodiny ve svém osobním pokoji. Přiznat, co se vlastně stalo - a podle toho, jak to vypadalo, mě Dementoři neudali -, nepřipadalo v úvahu. A nemohl jsem ani naznačit svůj skutečný stav. Koneckonců Velký Po měl kontakty s preventivními klany.

	 

	"Ne.

	 

	"Jak to myslíš 'ne'?" Wesley se udiveně zeptal. "Nezabít tě

	 

	"Ne, jako že ti to neřeknu. Dis mě opravdu nebaví a nemám v plánu dál hrát. Mám před sebou vysokou školu, studium plus občanské zkoušky.Nebudu mít čas

	 

	"Všichni máme testy..." Irina zamračeně zamručela

	 

	"Takže rozumíte. Ed, Hung, Malik a Tissa jsou moji přátelé. Znám je od první třídy. S tebou jsem se nikdy předtím nesetkal.Když nemluvili oni, nebudu mluvit ani já

	 

	"To chápu," přikývl Wesley. "Přijímám.Na seznam KoS tě nepřidám

	 

	"To myslíš vážně?Tak snadno

	 

	"Rozhodně. Měl jsi pravdu, když jsi říkal, že to byl můj člověk, kdo tě pustil do ins. Ten už mimochodem v klanu není. Pokud vím, neslíbil jsi mu, že Murkisse nezabiješ, že ne?“ Ušklíbl se. Irina se také usmála."Takže ne

	 

	"Ne, to jsem neudělal

	 

	"Pak už žádné další otázky. Můžete jít, Shepparde. Omlouvám se, ale budeme vás trochu hlídat... diskrétně.

	 

	"A to je všechno?" Nevěřil jsem vlastním uším a čekal jsem, že mě chytí. "Budeš mě chvíli hlídat a to je všechno?Už žádné problémy

	 

	"Kdyby ses někdy rozhodl podělit, napiš mi zprávu," pokrčil rameny Polynukleotid."Možná tě dokonce pozvu do klanu, jestli chceš začít brát Dis vážněji

	 

	"Mám otázku," vystřelila Irina. "To všechno jsi udělala sama, nebo tě dementoři srovnali se zemí

	 

	"Trochu ze sloupce a, trochu ze sloupce b," odpověděl jsem nezřetelně a vstal od stolu. "Dobře, ahoj.

	 

	"Jo, ahoj..." odpověděl. "Mimochodem, Shepparde

	 

	"Jo?

	 

	"Náčelník je bojová třída," řekl a sklonil hlavu, aby skryl úsměv.

	 

	Usmála jsem se na něj.Velký Po dával jasně najevo své mocenské postavení a nenechal jedinou otázku bez odpovědi.

	 

	Irina sundala "bublinu" a mé uši zasáhly basové tóny a řinčivá hudba skupiny veselých bardů na pódiu a hluk hostinských. V místnosti byli jen hráči a NPC. Dělníci si ještě vydělávali na směnu. Patrick, se kterým jsem si chtěl promluvit, abych dokončil úkol, tu také nebyl. Podle mapy se nacházel poblíž tržiště v Tristadu a tím lépe. Vynechat tenhle úkol, když jsou kolem potenciální špehové Axiomu, by byla chyba.

	 

	Rozhlédl jsem se a uviděl Velkého Poa, jak šeptá do signálního amuletu, a Irinu, jak dává příkazy tulákovi a zloději, kteří se najednou ocitli vedle ní.Byli tam celou

	 

	Nakonec rozhovor s vedoucími Axiomu nebyl tak nepříjemný, jak jsem očekával. Ba co víc, donutilo mě to přehodnotit to, co jsem z ins. Teleportace do hlubin byla teď v mých očích cennější než jakákoli legenda. Zvlášť když jsem si uvědomil, jak důležité pro mě bylo zůstat mobilní.Pro únik ze zálohy to bylo ideální záchranné lano.

	 

	Vyběhl jsem po schodech do druhého patra, skočil na chodbu, narazil na objímající se čtrnáctiletou dvojici noobů a skočil do portálu do svého osobního pokoje.

	 

	Dnes jsem si chtěl vybrat třídu. Kdyby to trvalo příliš dlouho, mohl bych si prostudovat popisy a nechat Dis, abych si prohlédl nějaké průvodce. Počáteční výběr třídy nebyl osudový. Koneckonců, při vstupu do většího Disgardia jste mohli svou postavu zregenerovat, aniž byste přišli o úroveň. Pro mě to však byl zjevně špatný tah. Stálo mě to příliš mnoho: můj status Ohrožení, úspěchy a dovednosti jako Strašidelné vytí a teleportace. Navíc bych si pak mohl vybrat jen standardní třídy, i když jich byly stovky. A to neberu v úvahu specializace od kurýra po pistolníka. Ale ty unikátní... No, herní AI rozdávala vzácné třídy jen v sandboxu na základě herního stylu.

	 

	Jaké jsem měl tedy možnosti: Sólo dobrodruh, potulný mnich a herold. Přede mnou stály tři kopie mé postavy v plné velikosti.

	 

	První z nich, oděný do plátové zbroje, zatočil mečem a posadil si ho na rameno. Druhý, oblečený do kalhot a vesty, předvedl sérii úderů a kopů, pak udělal salto a ztuhl v pozoru. Třetí měl na sobě světlo pohlcující zbroj a buď korunu, nebo jednoduchý diadém, který byl černý jako uhel.Jen stál s rukama zkříženýma na hrudi a jeho zářící zelené oči předtuchou mrkaly.

	 

	Rozhodl jsem se nechat si ho na dezert a začal jsem od toho nejzjevnějšího

	 

	Potulný mnich 

	  

	Vzácná bojová třída (méně než 0,01 % hráčů). 

	  

	Specializace: boj zblízka, podpora. 

	  

	Bonusové atributy: Obratnost. 

	  

	Ve skrytých a odlehlých končinách Disgardu se nacházejí kláštery, do kterých se dostane jen pár vyvolených. Tam se mniši učí nejen víře a používání obranných a útočných aur, ale také smrtícím bojovým uměním. 

	  

	Při čtení popisu třídy jsem si mechanicky políbila klouby pravé ruky. Rty se mi roztáhly do úsměvu: pokud jsem jako netrénovaný noob dokázal s Kladivem způsobit nukleární poškození, co se stane, až se naučím kombo chvaty a další smrtící útoky a pak je ještě vylepším morovou energií? 

	 

	 

	


Kapitola 6.Těžká volba

	 

	Ukázalo se, že potulní mniši byli velmi zvláštní třídou. Neměli domov a nemohli patřit k žádné frakci ani se hlásit k určitému božstvu. Hlásali altruismus a nesměli se pouštět do bojů, jinak by utrpěli obrovské postihy k síle víry a nesměli by používat třídní pohyby. 

	 

	Snesitelnější nevýhodou bylo, že potulní mniši nemohli přijímat povolání.Kromě toho nesměli odmítat úkoly ani nosit těžkou zbroj

	 

	Ale čím víc jsem studoval třídu hry, tím víc mě to přitahovalo

	 

	Především se ukázalo, že kromě many pro kouzla mají mniši ještě jeden zdroj zvaný duch, který řídí sílu kouzel a útoků. To, kolik ho měli, záviselo na víře. A ta nebyla stejná jako ta, se kterou operovali kněží mnoha bohů Disgardu.skutečnosti to bylo právě naopak

	 

	Zatímco stoupenci sekty věřili v sílu svého božstva kvůli drobkům reputace, přičemž body víry sloužily k aktivaci bonusů a nových schopností, no... 

	 

	...Potulní mniši mají díky své horlivé víře, že svět, ač stvořený bohy, se snadno mění a je utvářen silou mysli inteligentních tvorů, schopnost ohýbat a deformovat samotnou realitu. 

	  

	Jejich útoky beze zbraně stále způsobují fyzické poškození, které je však posíleno mentálním poškozením, jež může být také zdrcující. 

	  

	Mniši mohou silou víry ovládat rychlost plynutí času v boji, takže se mohou lépe vyhnout nebo zasadit sérii nezastavitelných úderů během jedné sekundy. A čím silnější je jejich víra a útoky, tím větší noční můru mohou z protivníka udělat. 

	  

	Mniši jsou pravděpodobně jednou z nejrychlejších tříd v Disgardu. A také nejnepředvídatelnější. Koneckonců mají nejsilnější bojové útoky. Mnich, který svou duševní pevností doslova trhá strukturu reality, má jistou šanci zlikvidovat jakéhokoli nepřítele. Samozřejmě je ta šance nesmírně malá a čím vyšší je úroveň nepřítele, tím je nižší, ale je tu. Vždy, v každém boji s nepřáteli jakékoli úrovně a při každém útoku. 

	  

	Mniši mohou být také cennými podpůrnými postavami. Jejich obranné aury zvyšují šanci na úhyb a mírně zlepšují brnění všech spojenců. Jejich léčivé aury obnovují body zdraví a útočné aury neustále poškozují všechny nepřátele v aktivním okruhu. 

	  

	Třídní bonusy: 

	  

	+5 agility na úroveň 

	  

	+1 % rychlosti obnovy zdraví, many a ducha za úroveň 

	  

	+30% poškození při boji beze zbraně 

	  

	+25% bojového poškození zbraní s tyčí 

	  

	+10% rychlost útoku 

	  

	+5% rychlost pohybu pěšky 

	  

	Takže žádné meče, prsteny ani brnění? Předpokládám, že bych si na to mohl zvyknout. Téměř všechny bitvy jsem strávil jen ve spodním prádle! Kromě toho, i když to byla vzácná třída, skvěle maskovala mé schopnosti. Aha, já dělám šílené poškození pěstmi? To proto, že jsem mnich! Chodit nahý? Kalhoty jsou tabu! Nejsem často ve městě? Mniši nemohou nocovat v hostincích ani trávit ve městě déle než jeden den.A to všechno bylo mimochodem ověřitelné.

	 

	Studium zbývajících dvou tříd může být celkově formalitou. Ale vzhledem k tomu, že jsem se k tomu nemohl vrátit, potřeboval jsem si to všechno pečlivě prohlédnout, pak neuspěchaně pročesat fóra a sedět s kalkulačkou a dávat dohromady sestavu a zjišťovat atributy. A třídní bonus by mi dal sto dvacet bodů k rozhazování. Každopádně nebylo kam spěchat, mohl jsem to udělat chytře.

	 

	Pro případ, že by o této třídě nebyly žádné informace online, jsem si udělal snímek obrazovky s popisem a otevřel další:

	 

	Sólo dobrodruh 

	  

	Vzácná smíšená třída (méně než 0,01 % hráčů). 

	  

	Specializace: voják štěstěny, univerzální bojovník. 

	  

	Bonusové atributy: libovolné dva dle vašeho výběru. 

	  

	V Disgardiu kráčejí samotáři po pichlavé a klikaté cestě. Tam, kde si skupina může vyčistit cestu ohněm a mečem, musí osamělý dobrodruh obcházet. Pokud je to však nutné, přijmou bitvu a bojují silou tří... 

	  

	Během čtení můj avatar několikrát kompletně změnil vybavení: nejprve vypadal cool se dvěma zakřivenými dýkami v rukou, pak si natáhl koženou zbroj, vyměnil ji za řetězové brnění, pak za plátovou. Dýky se sblížily v krátký úzký meč, který se prodloužil a stal se obouručním, než se změnil v halapartnu. Pak se v mžiku proměnil ve složený luk s vroubkovaným šípem. Animace se vrátila do smyčky

	 

	...Osamělým hrdinům není cizí spoléhat se jen sami na sebe a musí si razit vlastní cestu. 

	  

	Vojáci štěstěny spoléhají na lstivost a moment překvapení, a pokud je to možné, dávají přednost přesvědčování před bojem. Pokud se jim to nepodaří, dostanou se nepříteli do hlavy a zmanipulují ho tak, aby si myslel, že je přítel. 

	  

	Přesto různé situace vyžadují různé schopnosti. Někteří samostatní dobrodruzi jsou proslulí svým důvtipem a vhledem do nejrůznějších témat. Také tím, že si vylepší jeden typ zbraně, mají velkou šanci vylepšit sousední třídy zbraní. Talentovaný šermíř bude stejně dobrý i s palicí nebo sekerou. A když se naučíte střílet z luku, získá vaše postava schopnost používat také kuše a praky. 

	  

	Můžete si vybrat několik cest, které poskytují různé bonusy a schopnosti. Ačkoli vojáci štěstěny mohou nosit těžkou zbroj, nikdy by to neudělali, aby neztratili svou výhodu. Univerzální bojovníci mají stejnou šanci na úspěch bez ohledu na zbroj nebo zbraň. 

	  

	Obchodníci a majitelé hostinců jsou osamělým hrdinům nakloněni a poskytují jim dobré slevy. 

	  

	Aktivní dovednost vhled dává dobrodruhovi znalost slabých míst nepřítele a znalost optimálního způsobu balení na cestu s ponecháním místa pro kořist vám umožní nést větší váhu. 

	  

	Charakteristickým rysem samostatného dobrodruha je však jeho nezávislost. Když je mimo klan, získává obrovské bonusy k atributům a ještě větší, když je mimo skupinu... 

	  

	Na rozdíl od třídy potulného mnicha poskytovala tato třída různé bonusy k dovednostem v závislosti na specializaci. Bohužel je nebylo možné kombinovat. Některé bonusy a postihy však byly společné pro každého samostatného dobrodruha bez ohledu na to.

	 

	Třídní bonusy: 

	  

	+3 k libovolným dvěma vybraným atributům na úrovni 

	  

	+10% ke všem hlavním atributům (mimo klan) 

	  

	+20% ke všem hlavním atributům (mimo skupinu) 

	  

	+30% rychlost obnovy zdraví a many mimo bitvu 

	  

	+20 % ke kritickému poškození 

	  

	+15 % nosnosti 

	  

	+5 % k rychlosti pohybu 

	  

	+10 % ke slevě prodejce 

	  

	+100 % k velikosti zásob 

	  

	+1 % k šanci na získání vylepšené kořisti 

	  

	Třídní tresty: 

	  

	-10 % ke všem hlavním atributům (v klanu) 

	  

	-20 % ke všem hlavním atributům (ve skupině) 

	  

	Překvapilo mě, kolik bonusů dostali sóloví dobrodruzi. Standardní třídy dostávaly pouze +5 bodů k bonusovým vlastnostem za úroveň, sólista jich měl celkem šest. A bylo na mně, abych si to vybalancoval, jak uznám za vhodné. Tato jednobodová výhoda by na sto desáté úrovni poskytla plných sto bodů atributů navíc a s bonusy by se zvýšila až na sto třicet. Dokud bych se nepřipojil k nějakému klanu nebo skupině, byl by ze mě stroj na zabíjení. Zvláštní, že to byla tak vzácná třída... I když v Disu s Prokletím nemrtvých bylo možné projít dungeony jen sám, totéž platilo pro solo'ing vzácných mobů. Většinou, pokud jste neměli skupinu, byli jste nikdo. Musel bych dlouho sedět u kalkulačky a lámat si hlavu. Koneckonců bych musel zvážit potenciální bonusy ze sledování Spících bohů a Ničivého moru.

	 

	Bohové! Nether, putující mniši nesměli následovat žádné konkrétní! Co to znamenalo, že bych si nesměl vybrat tuto třídu? Nebo bych byl nucen odmítnout Behemotův úkol a oni by zrušili mé zasvěcení

	 

	A co ničivá nákaza? Bylo to vůbec božstvo? Otřel jsem si pot z čela a lehl si na postel. Uslyšel jsem pod sebou prosté zavrzání a vyplivl jsem kletbu. Pokoj začal být cítit zatuchlinou a v paprscích slunce procházejících oknem se vířil prach a třpytil se. Bylo to znamení, že je čas vylepšit můj osobní pokoj? Kdo by to byl řekl?Po dnešku tu budu potenciálně trávit hodně času

	 

	Zavřel jsem okno třídy navzdory sobě a dostal se k dalšímu. Její název mě zaujal

	 

	Herald 

	  

	Unikátní třída (kterou si hráč nikdy předtím nevybral). 

	  

	Specializace: žádná. 

	  

	Bonusové vlastnosti: charisma a štěstí. 

	  

	Pouze ti, kteří jsou označeni bohy, mohou předpovídat události, které změní svět. A i když jsme tu žádného takového neviděli, pan Ingannamorte trvá na implementaci všech možných tříd ještě před vydáním, takže jen vyplňuji prázdné místo. Bla-bla-bla, velký zvěstovateli, něco tady máš, udělej to. Nergal střílí blesky ze zadku! Nebo světlo? Kašlu na to. Kočka se mi vychcala do boty, blbec jeden! Elso, přestaň před tím pitomým bastardem Ramačandrou vrtět zadkem! Co je to vůbec za jméno? OMG, tolik práce, a já musím vyplnit text! Tohle nikdo nikdy neuvidí! 

	  

	Dobře, jdu na kávu. Bude, nevím, kdo jsi, ale jestli tohle čteš, tak věz, že dneska je můj poslední pracovní den pro Snowstorm. Dokonce bych řekl, že i poslední hodinu! Tak kolik toho ještě potřebujeme? Pět tisíc znaků - a to je jen popis. Nether! Věřím, že tento text je pro vás dostatečně jedinečný, pane Ingannamorte? Proč tak spěcháte s uvedením na trh? 

	  

	Ještě musím získat bonusy a to zatracené oddělení třídních specializací mi samozřejmě neposlalo vůbec nic! Lol. Kdo se zdravým rozumem dokáže vymyslet deset tisíc různých tříd? Kdo je všechny potřebuje? Proč vymýšlet sto různých druhů válečníků? Plátová zbroj a meč. To je válečník. Ale ne, musíme vydupat všechny třídy mezi nimi, abychom vyhověli všem chutím! Pff... Když třídu pojmenuješ Bogatyr [1], nepřestane to znamenat, že je to válečník. Ale my máme obrovský ruský trh! Vyšší modifikátor síly ke zranění? Na to potřebujete samostatnou třídu? A to nemluvím o Číňanech. Válečník shu nebo válečník ji. Programátorům stačí změnit jeden řádek, ale my tu musíme sedět a vyzobávat celý popis... 

	  

	"Naše hra se bude regulovat sama!" 

	  

	Celé to drží pohromadě pomocí lepicí pásky. Je to prostě idiotské: celé oddělení strávilo rok hackováním těchto Spících bohů, a teď ani nebudou ve hře! Musíme mít Spící bohy, každá sebeúctyhodnější hra má Spící bohy. Samozřejmě, pane Inga-kissmyass-nnamorte! Nikdo nikdy nebude hrát vaši hloupou hru. Tohle je naprostá blbost a žádná novodobá technologie VR pohlcení nepomůže! Mačkání tlačítek a koukání na obrazovku je jedna věc. Vzít si skutečný meč do žaludku je něco úplně jiného. Kde seženeš dost masochistů, kteří by tuhle blbost hráli? 

	  

	Ne více než dvanáct bonusů a postihů na třídu. Hehehe... Dva tisíce postav... 

	  

	Stejné bláboly se opakovaly dlouho. Nejdřív mě napadlo napsat podporu Sněhové bouře a taky bych to udělal, kdybych se dřív nedostal k těm třídním bonusům.

	 

	Třídní bonusy: 

	  

	+100 dovednost přesvědčování 

	  

	+5 charisma a štěstí na úroveň 

	  

	+50 % poškození na dálku 

	  

	+30% rychlost pohybu 

	  

	Dovednost Esence pláště 

	  

	Napodobování dovedností 

	  

	Dovednost Herald (na jedno použití) 

	  

	Dovednost Božské zjevení (spontánní) 

	  

	Třídní tresty: 

	  

	-50% sleva pro prodejce 

	  

	-30% nosnost 

	  

	-90 % velikosti zásob 

	  

	-50 % hodnoty brnění 

	  

	Jedinečná třída, pořízená automaticky. Nelze odmítnout! 

	  

	Závěrečné řádky popisu jedinečné třídy mě prostě zesměšnily

	 

	Ruský náhodný výběr v akci! Teď se budeš muset hodně snažit, kámo. Je mi tě líto! Odjíždím domů v prvním létajícím autě, které najdu! Jestli budeš někdy v Moskvě, zastav se v restauraci U strýčka Váni. Zeptej se na Vlada Lišáka a řekni mu, jak se ti podařilo získat tohle. 

	  

	Wow

	 

	 

	


Kapitola 7.Herald

	 

	Pět stádií smutku: ZAPÍRÁNÍ, HNĚV, vyjednávání, deprese a přijetí.Popírání a hněv přešly poměrně rychle, ale já jsem se zasekla ve fázi smlouvání a studovala jsem třídní dovednosti.

	 

	Esence pláště 

	  

	Aktivní třídní dovednost. 

	  

	Aktuální úroveň: 1. 

	  

	Znalost nepřítele může často rozhodnout o průběhu bitvy. Nyní můžete skrýt svou pravou povahu a utajit před nepřáteli důležité informace. 

	  

	Skryté na současné úrovni: jméno postavy. 

	  

	Možná, že až se tato dovednost zlepší, budu nakonec schopen skrýt víc než jen své jméno. V mém případě to zatím byla zbytečná dovednost. Nemít jméno by jen vyvolávalo otázky a s mým honosným titulem herolda to nic nedělalo. Navíc se v pískovišti zobrazovalo skutečné jméno a věk, a to o skrývání nic neříkalo. Dokonce jsem si uvědomil proč: třída a její dovednosti byly vymyšleny před mnoha lety, když byla hra ještě ve fázi návrhu.Ale ministerstvo školství začalo vyžadovat skutečná jména až několik let po spuštění.

	 

	Mohlo to být mnohem užitečnější

	 

	Imitace 

	  

	Aktivní třídní dovednost. 

	  

	Aktuální úroveň: 1. 

	  

	Zvěstování nové éry vás staví na nesmírně obtížnou a trnitou cestu. Ať už se velekněží nových bohů a nadcházejících změn vydají kamkoli, vždy budou vystaveni pronásledování. Ne každý zvěstovatel však může převzít cizí identitu, pouze ti praví. 

	  

	Zvolte cíl, který chcete použít (musí být v přímé viditelnosti). 

	  

	Napodobenina na současné úrovni: třída postavy. 

	  

	Vystřelila jsem z postele a svrběly mě ruce, abych si tuhle dovednost vyzkoušela. Vyšla jsem z pokoje a rychle se podívala na chodbu - čisto. I kdyby sem Velký Po někoho strčil, aby mě špehoval, skrytí nefungovalo kvůli zdejším zvláštním svítidlům.Pokud mě někdo vyhlížel, byl venku u východu z hospody.

	 

	Po pečlivé prohlídce jsem sešel po schodech dolů. Ani tam nikdo nebyl. Kráčela jsem podél zdi a proklouzla kolem kuchyně do hlavní místnosti.Slyšel jsem zevnitř odměřené hučení.

	 

	Zastavil jsem se u vchodu a opatrně nahlédl dovnitř, abych nikomu nepadl do oka. Nemohla jsem si dovolit nikomu ukázat svou heroldskou třídu.I kdyby se to přímo netýkalo statusu Hrozby, pozornost a výslechy byly prakticky zaručeny.

	 

	Ještě nenastal večer a v Bublinkovém flakónu byl stále relativní klid. Skupina bardů zkoušela včerejší představení a povídala si na pódiu. Dva stoly nejblíže mně obsadili dělníci a u vedlejšího vedli válečník a druid nějakou bouřlivou diskusi. Sklouzl jsem pohledem po hostinci. Byl tam zloděj s tváří pod kápí, hráč bez třídy, který se snažil něco prosadit, barbar lačně cucající z hrnku, lučištník motající se kolem nějaké roztomilé servírky... Ach, lučištník by se hodil!Vzhledem k mému bonusu ke zbraním na dálku by to bylo dobré krytí!

	 

	Aktivoval jsem dovednost a každý hráč v mém zorném poli získal zelený obrys s vyskakovací otázkou

	 

	Napodobit válečníka Dřevorubce 10. úrovně? 

	  

	Napodobit hráče bez třídy Zuzuvela? 

	  

	Napodobit lučištníka Duplolase 11. úrovně? 

	  

	Ano. Zaměřil jsem se na lučištníka a pohledem stiskl tlačítko. Ale to nebylo všechno.Systém považoval za nutné dát mi poslední šanci

	 

	Napodobit lze pouze třídu. Chtěli byste třídu Archer? 

	  

	Ano. Otevřel jsem svůj profil, abych se ujistil, že dovednost funguje správně.

	 

	Scyth, člověk 11. úrovně 

	  

	Skutečné jméno: Alex Sheppard. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Herold. 

	  

	Zobrazená třída: Třída: Lučištník (imitace). 

	  

	Měl jsem pocit, že mi z krku spadl kámen ne menší než skály Bezejmenných hor. Už jsem si představoval, jak se pomocí teleportace z Hlubin vyhrabu z tohoto místa, abych nevysílal svou novou třídu, ale díky imitaci to nebylo nutné. 

	 

	Hvízdla jsem si veselou melodii, otočila se ke schodům, a když jsem se vracela nahoru, narazila jsem na Craga, který šel dolů a tvářil se zachmuřeně.Překvapeně jsem ho pozdravil

	 

	"Ahoj! Jak se daří

	 

	Poté, co jsem ho porazil v Aréně, jsem čekal, že mě zasype nadávkami, ale on se zastavil a odpověděl:

	 

	"Slušný. A co ty? tě neviděl

	 

	Stále byl na dvanácté úrovni, ale jeho výbava klesla o několik příček. Nesourodá zbroj, rezavý meč, na zádech otlučený šedý štít. Jen boty byly kvalitní modré, všechno ostatní bylo šedé, bílé a zelené.Zdálo se, že se mu od našeho souboje nedaří.

	 

	"Ve škole mi to zakázali, protože jsem měl špatné známky."

	 

	"Už jedenáctá úroveň... Archer?" Překvapeně povytáhl obočí."Myslel jsem, že jsi nějaký šílenec na boj zblízka

	 

	"Přesně proto jsem si vybral rozsah. Už mě nebaví dostávat rány do hlavy.A co ty

	 

	"Aha..." Crag se zarazil, neodpověděl a otřel si čelo pohledem na podlahu. Zamumlal: "Mohl bys postrádat nějaké drobné? Jen minci nebo dvě?ti to

	 

	Změřil jsem si ho. Muselo to jít hodně špatně, když si ke mně přišel pro peníze. Ale nějaké jsem měl - dvaadvacet zlatých z aukčního prodeje, který se shodou okolností uskutečnil těsně před mým soubojem s ním.A s kapkami z ins

	 

	"Prosím..." dodal nejistě.

	 

	"Ne, Tobiasi," zavrtěla jsem hlavou

	 

	Přikývl a mlčky zamířil k východu z hostince. Na okamžik jsem na něj chtěl zavolat a dát mu pár zlatých. Mně na tom zas tak moc nezáleželo, ale pro něj by to možná hodně znamenalo. Tu myšlenku jsem však zahnal.Proč litovat gankera

	 

	Ve svém pokoji jsem se vrátila ke svým třídním dovednostem. Seznam obsahoval Božské zjevení, které bylo napsáno šedou barvou. Žádný popis, žádné požadavky na otevření, jen jedno skoupé slovo v uvozovkách - "spontánní". I když, co jsem od tak zabugované třídy čekal? Vskutku spontánní

	 

	Při čtení posledního popisu dovedností jsem se zasmál.Ááááá, přesně to jsem potřeboval!

	 

	Herald 

	  

	Jednorázová aktivní dovednost třídy. 

	  

	Zvyšuje úroveň jakékoli dříve objevené dovednosti, s výjimkou třídních dovedností, na maximální hodnotu. 

	  

	Netrvalo dlouho a rozhodl jsem se. Už jsem měl téměř vše srovnané na maximum. Takže... Mé zorné pole se zaplnilo oznamovacími čarami

	 

	Dovednost Znamení ničivého moru byla zvýšena na maximální úroveň: 100. 

	  

	Ztráta dovednosti herolda. 

	  

	Vylepšena pasivní dovednost Znamení ničivého moru: +92. 

	  

	Šance na získání Prokletí nemrtvých: 100 %. 

	  

	Aktuální úroveň: 100. 

	  

	Vylepšení dovednosti Znamení ničivého moru! 

	  

	Herold ničivé nákazy 

	  

	Aktivní dovednost. 

	  

	Při aktivaci získáte Prokletí nemrtvých. Díky ní začnete zaživa hnít, ale nezemřete, a veškeré zranění, které utrpíte, se sníží o 100 %. 

	  

	Tato kletba bude aktivní, dokud si zcela neobnovíte body zdraví nebo dokud tuto dovednost jednoduše nedeaktivujete. 

	  

	Dobře tedy.Už nikdy bych nemusel umřít

	 

	* * * 

	 

	Po studiu svých heroldských dovedností jsem byl připraven překonat depresi a přejít rovnou k závěrečné fázi, k přijetí.Ale stále jsem chtěla udělat tečku za všemi svými "i" a "t

	 

	Když jsem zvažoval, zda napsat na technickou podporu, zpočátku jsem nad tím mávl rukou, protože jsem se obával, že získám pověst problémového hráče. Nakonec to byla unikátní třída a poslední věc, kterou jsem teď chtěl udělat poté, co jsem dostal plně ovladatelný boží mód, tj. naprostou neporazitelnost, bylo o ni přijít. A existovala šance, že se to stane. Vzhledem k tomu, jak OP a nevyvážená byla, by ji Snowstorm mohl prostě smazat.

	 

	Přesto jsem se rozhodl napsat teď, abych se vyhnul problémům v budoucnu.A odpověď jsem dostal poměrně rychle

	 

	Zdravím Scyth! Vaše žádost o technickou podporu byla přijata a přezkoumána. 

	  

	Posoudili jsme vaši žádost. Obdrželi jste jedinečnou třídu, Herald. Gratulujeme! V čem přesně se zdá být problém? 

	  

	Co se týče bonusů a postihů, mohli jste si je prohlédnout před výběrem třídy a byli jste upozorněni, že volbu nelze opakovat.Pokud chcete pouze změnit třídu, protože nyní svého rozhodnutí litujete, omlouváme se, ale nemůžeme vám pomoci. Změna třídy však bude možná, až opustíte sandbox. 

	  

	Upozorňujeme, že pokud od vás do dvou dnů neobdržíme odpověď, bude vaše reklamace považována za vyřešenou a bude automaticky uzavřena. 

	  

	S pozdravem, 

	  

	Technická podpora společnosti Snowstorm Incorporated. 

	  

	Zdálo se, že nechápou, co chci. Navíc jsem nedostal žádné varování! Začal jsem vřít a své rozhořčení jsem vylil do odpovědi, že třída byla vybrána automaticky a popis byl zcela jasně vygenerován člověkem, ne nějakou umělou inteligencí. Přikládám screenshot popisu třídy, který jsem si předtím uložil.Odpověď korporace byla stručná

	 

	Zdravím Scyth! Vaše žádost o technickou podporu byla přijata a přezkoumána. 

	  

	Dovolte nám, abychom vám znovu připomněli, že herní třídy nejsou vybírány, jak říkáte, "automaticky". 

	  

	S pozdravem, 

	  

	Technická podpora společnosti Snowstorm Incorporated. 

	  

	Ani slovo o tom, že by popis nebyl správný. Navíc hned po přijetí zprávy přišlo oznámení, že "reklamace vyřešena". A tato malá zvláštnost mě postavila do pozoru. Začínal jsem mít pocit, že něco není v pořádku, a u srdce mi bylo špatně.Něco mě opravdu trápilo

	 

	Měl jsem tak vyprahlé hrdlo, že jsem vylezl z lusku, abych se napil vody a zkontroloval e-mail.Zároveň jsem si šel pročíst fórum, abych se dozvěděl více o jedinečných třídách.

	 

	V kuchyni jsem přistihla rodiče, jak večeří. Zamrzla jsem na půl cesty k lednici, ale už mě zahlédli.

	 

	"Pojď ke stolu, Alexi. jsi právě včas!" nařídila máma.

	 

	"Přidej se k nám," dodal táta a přimhouřil oko."Pověz nám, jak to jde ve škole a v Dis

	 

	Neřekl jsem ne. Kdo mohl říct, kolikrát se ještě sejdeme u jednoho stolu

	 

	Asi hodinu jsme večeřeli a pak pili čaj s jablečným koláčem, který upekla maminka. Táta byl zaražený, když jsem jim řekla, jaké třídy si můžu vybrat, což jsem samozřejmě poněkud zamlžila.Pak začal dávat rady

	 

	"To je těžká volba, chlapče. Na jednu stranu bych si vybral lučištníka. Na rozdíl od složitých tříd na dálku, jako jsou lovci, mohou způsobit šílené poškození proti osamělým cílům. V nájezdech patří lučištníci vždycky mezi nejlepší poškozovače. A je to bezpečnější. V soubojích s bossy strávíte méně času uhýbáním. Ale třída mnichů poskytuje neuvěřitelné plusy! Snadno vykompenzují bonusy, které mniši nemohou získat za následování bohů nebo vstup do frakcí. A šance zabít na jeden zásah? To je skvělá třída!" Táta potěšeně zavrtěl hlavou. "Vyber si ji, chlapče. Je to správná volba! A zapomeň na to, že bys byl Samostatný dobrodruh. Nikdy se sám nepodíváš do nájezdových kobek a to znamená, že nikdy nezískáš dobré vybavení. Navíc veškerá chuť hry vychází z hraní s ostatními lidmi, ať už klany nebo skupinami. Jít sólo bude nevýhoda

	 

	Máma vrhla na otce vyčítavý pohled, ale nic neřekla. I beze slov jsem pochopil, co mi chtěla říct: "Dáváš špatný příklad, Marku." Myslím, že Disovi stále vyčítala jejich rozchod.Koneckonců, kdyby se táta celé dny neponořil do nájezdů, možná by máma nehledala útěchu bokem.

	 

	Po večeři jsem se vrátil do svého pokoje.Žádné nové zprávy nepřicházely, a tak jsem se ponořil do fóra a spustil vyhledávání jedinečných tříd, včetně těch dvou, které jsem si nemohl vybrat.

	 

	V mnišských tématech, a bylo jich jen pár desítek, se obecně nemluvilo o tom, jak je třída sladká, o čemž nikdo nepochyboval, ale o tom, jak je neuvěřitelné, že ji někdo nabízí. Nikdo nemohl přijít na to, jak ji získat.Při regeneraci postavy nebyl Potulný mnich nikde k nalezení, místo něj se ukazoval jen standardní mnich, který měl mnohem méně do očí bijící výhody.

	 

	Lidé se snažili bojovat pouze pěstmi nebo holemi, vyhýbali se skupinám a zůstávali mimo města. Nic nepomáhalo. Po chvíli přemýšlení jsem došel k závěru, že spouštěčem je možná samotný průchod instancí.Nebo to možná bylo něco jiného, co bylo možné jen s takovou OP dovedností, jako je Znamení ničivého moru.

	 

	Sólo dobrodruzi byli ve světě Dis běžnější, ale netěšili se oblibě z důvodů, které uvedl otec. Pro pořádek však dodejme, že nejsilnějším sólovým dobrodruhem v Disu byl hráč na třistaosmdesáté úrovni jménem Dek. Už jeho existence vyvracela všechny otcovy teorie. Dokázal sám vyčistit dungeony vysoké úrovně. V samostatném tématu věnovaném Dekovi jsem pro to našel racionální vysvětlení. Měl "bublinu" a meč s vampyrismem. Díky nebetyčné pověsti u Nergala Zářícího se tento dobrodruh mohl na třicet vteřin obklopit neviditelným štítem, který by plně pohltil jakékoli poškození. A měl rychlý lehký meč, který mu poskytoval vysoké procento Lifestealu, což znamenalo, že by mu přeměnil spoustu uděleného poškození na zdraví. 

	 

	Ale Dek byl výjimkou z pravidla. Ti, kteří se snažili kopírovat jeho cestu, nebrali v úvahu, jak dlouho jejich vzoru trvalo, než dosáhl svého cíle. Ve skutečnosti mu trvalo roky, než se mu to podařilo.Teď se však aktivně nechával najímat jako žoldák, účastnil se obléhání hradů pro ten či onen klan a účtoval si vyděračské sazby jako osobní strážce.

	 

	Bylo nalezeno více než milion výsledků vyhledávání jedinečných tříd. Každý snil o tom, že takovou třídu získá, když začal hrát Disgardium, a vynaložil na to velké úsilí.Říkalo se jim také epické nebo legendární, ale nikdy ne oficiálně.

	 

	Překvapivě nebylo zaručeno, že jedinečné třídy budou super úžasné. Technicky vzato, aby systém mohl třídu považovat za unikátní, musela splňovat pouze dvě kritéria. Prvním bylo alespoň dvanáct bonusů a postihů. A za druhé, žádný hráč ji nikdy předtím nesměl získat. Pokud byla třída nabídnuta někomu jinému a ten ji přijal, přestala být unikátní. Podle fóra by se poté třída dávala častěji a časem by se stala poměrně oblíbenou. To se stalo s Bílým nekromantem, Křižákem a... Potulný mnich. Co se týče Sólo dobrodruha, jednalo se o standardní třídu od samého počátku.

	 

	Můj komunikátor zapípal, nový e-mail. Vyvolal jsem před sebou projekci a otevřel ji. Tahle měla zabudovanou funkci "Spálit po přečtení", ale nebyla od Granta. autorem někdo jménem Cooper

	 

	Alexi, ahoj! 

	  

	Nejprve bych vás rád informoval, že veškeré informace uvedené v tomto e-mailu jsou neformální povahy a nelze je považovat za oficiální prohlášení nebo stanovisko společnosti Snowstorm Incorporated nebo jakéhokoli souvisejícího subjektu, mimo jiné... 

	  

	To je u těchto záhadných lidí běžné. Prošel jsem úvodem

	 

	Děkujeme, že jste nám dali vědět. Odpovědí od geeků z technické podpory si nevšímejte. V době, kdy viděli vaše nároky, už byli, řekněme, upraveni. 

	  

	Je mi líto, jak to dopadlo s vaší třídou. Při čtení Vladovy závěrečné zprávy jsem se smála. Vtipná historka, ale kdysi jsem ho znala. 

	  

	Těsně před vydáním Disgardia jsme měli šílenou krizi na poslední chvíli. Nemohli jsme posunout datum vydání, a tak se bohužel pár drobných chyb dostalo dovnitř. Jde o to, že jádro Dis se opravdu nedá změnit. Plánovali jsme, že herní svět si po vydání bude žít vlastním životem a po sérii doplňků a oprav chyb přestane zasahovat do svých základních mechanismů. 

	  

	A to se také stalo. Nyní má Dis svůj vlastní život. Naše zásahy jsou minimální a nikdy nemění jádro. Upřímně řečeno, není to proveditelné. Pokud se jádra jen dotkneme, Dis se bude muset restartovat a nikdo nemůže zaručit, že bude stejný, až se vrátí do provozu. A to v případě, že se prostě neztratí v kouři. 

	  

	Nemůžeme tedy změnit popis třídy Herald. Společnost vám zde nic nevyčítá, ale pokud byste chtěli změnit třídu, ztratíte status Hrozby. O tom, že bys neměl vysílat popis, se snad ani nemusím zmiňovat, ne? 

	  

	Ty tresty jsou pekelné, máte mé sympatie. Sortiment bonusů také nedává žádný smysl. Mám pocit, že je Vlad poskládal náhodně. Ne však dovednosti. Ty byly od začátku přibaleny ke třídě. Nevím, jak to zvládneš, ale díval jsem se na tvůj růstový potenciál a vypadá to docela zábavně a slibně. Jen věz, že Charisma funguje jen na NPC a Štěstí definuje každý výpočet se slovem "náhoda". Chápeš, o čem mluvím? 

	  

	A nehledejte žádného "Vlada Lišáka". Už dlouho tu s námi není. 

	  

	Hodně štěstí! 

	  

	Cooper (ne tak docela). 

	  

	Styl psaní byl velmi podobný Grantovu. Tentokrát bylo možná méně vtipů. Nezbývalo mi než hádat, kdo je to ten člověk a jakou pozici ve Sněhové bouři zastává.Musela to být vysoká, vzhledem k tomu, že tam byl od samého začátku a mohl zachytit mé požadavky na technickou podporu.

	 

	Dobře. Teď, když jsem měl Sněhová bouře souhlas, i když jen neformální, jsem mohl konečně začít hrát. Chtěl jsem si jen nastavit atributové body a vyrazit do aukce pro luk. A pak Patrik, Behemothův úkol a náročné, nestydaté, sólové levelování v nahotě.

	 

	Přesně tak se mi to líbilo

	 

	 

	


Kapitola 8.Zrození zemědělského stroje

	 

	Je těžké být neustále překvapován. Ani štěstí není nekonečné, hlavně se vždy najde nějaký nový důvod. Možná bych dokonce řekl, že je to nemožné.

	 

	V hodinách biologie jsme se učili, že každá emoce, kterou člověk prožívá, je doprovázena uvolňováním hormonů, které jsou v podstatě reakcí na změny vnějších nebo vnitřních okolností.něčím nebo být něčím ohromen, zažít něco, co se neslučuje s předchozími životními zkušenostmi, to je také emoce.

	 

	A už jsem byl unavený z násilných reakcí, takže když jsem si znovu přečetl svůj profil jako herold, jakoby mimochodem jsem si všiml, jak je to super a úžasné. Každý jiný hráč by se o něco takového snažil roky, plnil nekonečné řetězce úkolů bez záruky úspěchu. Ale já prostě nedokázal pocítit opravdovou radost nebo překvapení.

	 

	V té hromadě systémových zpráv jsem si předtím nevšiml balíčku vylepšení Prokletí nemrtvých. Můj zásobník moru byl větší a energie se rodila z poškození v lepší míře. Závěrečné oznámení vypadalo

	 

	Prokletí nemrtvých vylepšeno! 

	  

	Kapacita zásobníku morové energie: 100000 bodů. 

	  

	10 % poškození způsobeného při aktivním prokletí nemrtvých se přemění na morovou energii a uloží se. 

	  

	Morovou energií můžete zvýšit sílu útoku o jeden bod energie na HP poškození. 

	  

	Sto tisíc bodů? Teď bych mohl zabít spoustu tvorů, jako je Crusher, jednou ranou! Stále jsem nevěděl, kdo nebo co je ten Ničivý mor, ale schopnosti, které mi dával, mi připadaly naprosto neskutečné.Vzhledem k tomu, že jsem teď mohl kletbu nemrtvých zapínat a vypínat v podstatě lusknutím prstů, stalo se z levelování mé postavy procházka růžovým sadem...

	 

	Mé myšlenky přerušila fanfára klaksonu, která přerušila ticho v mém osobním pokoji

	 

	Upozornění pro všechny hráče sandboxu! 

	  

	Klanu Axiom se podařilo úspěšně zabít prvního místního bosse Bloodsuckera v Gloomwoodu! Obyvatelé a návštěvníci Tristadu! Klobouk dolů před klanem Axiom! Ať žijí hrdinové! Ať žijí hráči Polynukleotid, Irina, Pocketrocket, JJ, Mahan, Greykillah, Atiyakari, Luka, Gnat, Polynukleotid... 

	  

	Celý seznam nájezdů Axiomu obsahoval přibližně čtyřicet jmen. Pocítil jsem lehkou, prchavou rozmrzelost. Koneckonců jsem je mohl získat, kdybych neztrácel čas. Koneckonců od setkání s Velkým Poem a Irinou uplynuly přibližně tři hodiny.

	 

	První, co mě napadlo, bylo "to je jedno, každý úspěch se nedá získat". Ale ten First Kill jsem mohl získat tak snadno, až jsem se na sebe zlobil. Seděla jsem tu a harašila, psala adminům, že jsem to neudělala. Nicméně než jsem se vrhl na hledání dobrodružství, potřeboval jsem utratit body atributů. Pět jsem jich už měl přidaných ke štěstí a charismě na jedenácté úrovni. 

	 

	Začal jsem přemýšlet. Nemělo smysl spoléhat na sílu. S morovou energií bylo mé poškození už takhle monstrózní. Analogicky nebyla výdrž příliš důležitá kvůli kletbě nemrtvých. 

	 

	Nosnost, vzhledem k mým postihům k inventáři, byla k ničemu. Se svým současným batohem jsem mohl nést pouze tři předměty. A i kdybych si koupil epický vak nejlepší kvality za sto tisíc zlatých, nejvyšší možný počet základních slotů byl sto. S mým postihem bych jich měl celkem deset. Na dlouhé farmy by bylo dobré najít společníka s obrovskou nosností... 

	 

	Nechal jsem tuto myšlenku na okraji své mysli a začal přemýšlet o tom, jak bonusy a postihy tříd ovlivnily mou postavu.

	 

	K mým dovednostem přibyly další

	 

	Přesvědčování 

	  

	Aktuální úroveň: 100. 

	  

	Když mluvíte s inteligentními tvory, můžete manipulovat s jejich myslí, takže jejich vnímání bude méně kritické. Při rozhovoru se vaše reputace u kohokoli zvýší desetkrát. 

	  

	Dosáhli jste maximální úrovně v této dovednosti na aktuální úrovni! 

	 

	Otevřel jsem tabulku hodnot reputace, abych si přečetl, co daná dovednost umí. Aha. Podle mého odhadu by ke mně neutrální mobové byli přátelští a přátelští mobové by ke mně byli náklonní nebo mě respektovali.Co se týče slev prodejců, nezdálo se, že by se dovednost projevila.

	 

	Ale můj třídní trest za slevy byl. Na základě mého profilu se ceny všech prodejců zvýšily o třiačtyřicet procent. Naštěstí se pokuta počítala pouze ze základní hodnoty slevy. Takže díky mému bonusu za charisma se situace postupně napravovala. Chvíli jsem si s tím pohrával: kdybych tam přidal všech sto bodů, moje slevy by se dostaly do plusu a dosáhly by čtyřiceti sedmi procent. Skvělé.Až na to, že teď možná budu všechno obchodovat přes Undyho a Nadváhu.

	 

	Moje nosnost se snížila, ale to při mém omezení na místa v inventáři moc neznamenalo, takže jsem na to zapomněl. 

	 

	A přibyl řádek s bonusem k poškození na dálku, který mi připomněl, že jsem si chtěl koupit luk. Byl jsem nakonec lučištník nebo co? Usmál jsem se.Další důvod, proč navštívit Undyho

	 

	Rychlost mého pohybu se zvýšila o třicet procent, ale když jsem běhal po pokoji a snažil se to zkontrolovat, nemohl jsem říct, že se něco změnilo. A jak toho bylo fyzicky dosaženo? Byly teď mé kroky delší? Byly mé nohy delší? Nebo jsem prostě chodil rychleji? Neměl jsem pocit, že by se něco změnilo.Dobře, to si ověřím později

	 

	Vrátil jsem se k přemýšlení o tom, jak utratit body, a po všech výpočtech a přemýšlení jsem se rozhodl pro inteligenci a vnímání.lásky ke kulatým číslům jsem trochu zvýšil ostatní atributy a výsledná postava nebyla nic jiného než zemědělská továrna!

	 

	Scyth, člověk 11. úrovně 

	  

	Skutečné jméno: Alex Sheppard. 

	Skutečný věk: 15 let. 

	Třída: Herold. 

	  

	Hlavní atributy 

	  

	Síla: 25. 

	Vnímání: 40. 

	Vytrvalost: 20. 

	Charisma: 10. 

	Inteligence: 40. 

	Agilita: 20. 

	Štěstí: 20. 

	  

	Sekundární atributy 

	  

	Body za zdraví: 784 /784. 

	Mana body: 50 /50. 

	Morové energetické body: 258 /100000. 

	Rychlost obnovy: 60 bodů zdraví za minutu. 

	Bonus k rychlosti pohybu: 50% 

	Základní poškození: 9. 

	Nosnost: 503 lbs. 

	Přesnost: 210 %. 

	Bonus k síle kouzla: 48 %. 

	Šance Dodge: +31%. 

	Šance na kritické poškození: +41%. 

	Sleva pro prodejce: -40%. 

	Šance na získání jedinečného úkolu: +1%. 

	Šance na získání vylepšené kořisti: +2%. 

	Bonus k poškození na dálku: +50 %. 

	  

	Sláva: 0. 

	  

	Dovednosti 

	  

	Noční vidění: 30. 

	Jednoruční meče: 1. 

	Přesvědčivost: 100. 

	Odolnost: 90. 

	Utajení: 63. 

	Plavání: 40. 

	Obouruční palcáty: 1. 

	Boj beze zbraně: 72. 

	  

	Schopnosti a speciální útoky 

	  

	Beranidlo: 1. 

	Kladivo: 72. 

	Plíživý útok: 1. 

	Kamenná kůže: 90. 

	  

	Řemesla a profese 

	  

	Vaření: (0 /250). 

	 

	Zvláštní dovednosti a schopnosti 

	  

	Teleportace do hloubky: 1. 

	Děsivé vytí: 9. 

	Herald of the Destroying Plague. 

	  

	Třídní dovednosti 

	  

	Esence pláště: 1. 

	Božské zjevení (spontánní). 

	Imitace: 1. 

	  

	Božské schopnosti 

	  

	Dotek spících bohů. 

	Jednota. 

	  

	Úspěchy 

	  

	První zabití: Crusher 

	První zabití: Murkiss 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 1 

	Hořím - 3! 

	Lich je mrtev! Ať žije nový Lich... 

	  

	Skrytý stav: Vyslancem ničivé nákazy. 

	  

	Skrytý stav: Hrozba třídy Q s potenciálem A. 

	  

	Rychle jsem se podíval na popis Kladivouna a zasmál se. Můj vrcholný útok nyní způsobil necelých tisíc jednotek poškození.Byl jsem připraven farmařit

	 

	* * * 

	 

	Potkal jsem ho u fontány, oblíbeného místa setkávání hráčů v Tristadu, cestou za Undy. Potloukal se poblíž pouličního prodavače jídla a přejížděl nosem po jeho zboží, lačně nasával vůni pečeného masa a česneku. "Mluv o ďáblu, tedy o zadavateli úkolu, a on se objeví," pomyslel jsem si a vyšel mu naproti.

	 

	"Pane O'Grady

	 

	Dotkl jsem se ho na rameni a o krok ustoupil. Patrick byl zachmuřený jako černý mrak.Nejdřív si odfrknul, choval se odměřeně a odtroubil svou starou písničku a taneček

	 

	"Chlapče, najdi si malého měďáka pro čestného občana..." Ale když mě poznal, otřásl se. "Nemohu najít slova, abych se ti opravdu omluvil, chlapče... Poslal jsem tě na jistou smrt! Ale ne. mě nemůže být odpuštění

	 

	Zabořil tvář do dlaní a jeho chrčení se změnilo v nesrozumitelné. Městský opilec se tvářil tak upřímně roztrpčeně, až mi z toho bylo trapně.Věděl snad, že jsme nezemřeli

	 

	"Mluvil jsem s Behemothem, Patricku.Můžeme si promluvit?

	 

	Zvedl hlavu a nevěřícně otevřel ústa, aby něco řekl, ale nenašel slova. se bál, že to, co uslyší, ho připraví o naděje a sny.

	 

	"Jane je naživu. Ona.

	 

	"Pst..." přiložil mi špinavý prst ke rtům, ale já se vykroutila a všimla si jeho černých nehtů. "Tady ne, Scyth. Úřady vyhlásily monoteismus. Jen zmínka o jiném bohu než Nergalovi Zářícím stačí, aby tě zavřeli do žaláře.

	 

	"Uhh... No a co

	 

	"Až po mně," zavrtěl hlavou Patrick.

	 

	Nebyl jsem si jistý, co mělo větší účinek: zda pozitivní závěr výpravy, nebo moje přesvědčovací schopnosti, ale přestal mi říkat chlapče a nyní mě oslovoval jménem.

	 

	Celou cestu až k městské bráně, kam mě opilec vedl, jsem otáčel hlavou. Viděl jsem známé ulice, ale nemohl jsem se zbavit pocitu, že se všechny nenápadně změnily. Bylo tu víc kněží světlého boha než stráží. Všude visely plakáty s obrázky Velkého Poa - kandidáta do městské rady. 

	 

	Patrick manévroval mezi kolemjdoucími, ale jeho koordinace byla zjevně nedostatečná. Vrážel do lidí, narážel do nich rameny a zakopával o vlastní nohy. Opilec dokonce několikrát upadl, mistrně nadával a chrlil nadávky na každého, kdo ho poslouchal.

	 

	Změnil se i život za hradbami města. Ačkoli byl pozdní večer, na místě, kde dříve stály chaotické řady kupeckých stánků, se nyní stavělo. Tesaři zatloukali lavice, dělníci čile uhlazovali zeminu. Celkově tu bylo velmi živo. Zkřížil jsem ruce za zády. Kolem procházel vrchní radní Whitacre obklopený obsluhou. Mezi nimi jsem si všiml Iriny z Axiomu.Nejvyšší klan pískovny zřejmě usiloval o absolutní moc ve městě.

	 

	"Kam strčili lidi, kteří se tu scházeli?" Zeptal jsem se Patrika

	 

	"Město se rozšiřuje," vysvětlil. "Pokud chcete obchodovat na hradbách, potřebujete licenci. Prodejci na černém trhu se přesunuli blíž k lesu. Támhle, podívej..." ukázal."Vidíš

	 

	Prodejci byli skutečně tam, pár set kroků od městských hradeb. Za soumraku byl pás oddělující pustinu a les vyznačen pochodněmi a kouzelnými lampami.

	 

	"Mohl bys jít támhle?" Navrhl jsem. "Potřebuju někoho navštívit

	 

	"Když to říkáš, Scythe

	 

	Když jsme se trochu vzdálili od rušné stavby, Patrick zpomalil tempo a požádal

	 

	"No tak pojď. Přestaň se trápit a řekni mi to!

	 

	Patrick byl otřesený, rozrušený a těžce dýchal. Čtvrthodinová procházka od městské kašny pro něj nebyla snadná.Ale už jsme byli skoro na kraji lesa a já jsem nechtěla vést tenhle rozhovor poblíž prodejců.

	 

	"Měl jsi pravdu, Patricku. Bažiny jsou opravdu smrtící místo. V životě jsem neviděl tolik odporných a nebezpečných bestií.Nebýt tvé kletby, nikdy bych se nedostal živý... no, relativně živý.

	 

	"A? Potkal jsi Behemotha

	 

	"Ano. Víte, kdo to je? Je to jeden ze Spících bohů

	 

	"A?" Patrick mě netrpělivě škubl za ruku. "Co říkal Spící bůh? Udělal jsi, co ti přikázal

	 

	"Ano," odpověděla jsem a Patrik zbledl. "Ale nebylo se za co stydět! Nejsem si jistý, o co tě žádal, ale v mém případě stačily životy nečistých zvířat, která žijí v bahně, aby se rozpovídal.

	 

	"Jak jsi to udělal?" Udělal krok zpátky, ale já ho chytil za loket, aby nespadl. "Jak

	 

	"Pane O'Grady, posaďte se. Vaše nohy vás neudrží

	 

	Patrick přikývl.Pomohl jsem mu sednout si na trávu a posadil se ved

	 

	"Behemoth považuje tvůj slib za splněný, i když ne přímo. Stačilo mě poslat. Na oplátku dodržel svou část dohody. Jane je naživu, ale nepamatuje si, že by kdy byla tvou ženou

	 

	"Kde je

	 

	"V Darantu. Studuje na Univerzitě magie

	 

	Patrick vstal, okamžitě na mě zapomněl a zamumlal

	 

	"Darant... Darant... Do Caraxonne se dostanu pěšky, pak nasednu na loď a po moři

	 

	"Počkej, Patricku. Spící říkala, že k ní nemůžeš jít, když vypadáš takhle nelidsky. Musíš obnovit svůj ztracený vzhled! Dej se dohromady, přestaň pít... Jane tě prostě nepozná! je to ta v medailonku

	 

	"No jo..." Patrick se zvedl ze země a posadil se zpátky. Zdálo se, že ze všeho, co jsem mu řekla, slyšel jen poslední část. "Můžu to vidět?

	 

	"Chtěl jsem ti to vrátit." Vytáhl jsem medailonek, ale ještě jsem mu ho nepodal. "Je tu ještě něco, Patricku. Behemot mě jmenoval apoštolem Spících bohů a řekl, že ty máš být mým prvním následovníkem jako jediný kromě mě, kdo ho viděl

	 

	S těmito slovy jsem mu podal medailonek. Otevřel ho a zadíval se na portrét ženy

	 

	Mise čestného občana Tristadu, bývalého kapitána strážní hlídkové letky Patricka O'Gradyho, splněna. 

	  

	Získané zkušenostní body: 1200. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (11): 7740 /8800. 

	  

	Vaše reputace u Patricka O'Gradyho byla zvýšena o 150 bodů. 

	  

	Současná pověst: náklonnost. 

	  

	Patrick medailonek s cvaknutím zavřel a strčil ho do vnitřní kapsy své pomačkané vesty. Viděla jsem, jak se jeho dříve shrbená záda narovnala a ramena se roztáhla do šířky.A v jeho očích se rozhořel oheň, jako by se rozhodl, že bude dál žít a bojovat za své štěstí.

	 

	"Jak jsem slíbil, povím ti svůj příběh, Scythe. Jsi hodný chlapec a získal sis mou důvěru. Ale mám jednu prosbu. Ty a Behemoth máte pravdu. Jestli mě Jane uvidí takhle - sklíčeného, špinavého, páchnoucího a slabého... Upřímně řečeno, doufám, že mě nepozná! Nemohu ji znovu ztratit!" Hořce se usmál. "Jsem připraven následovat tebe i Spící bohy, ale žádám tě, abys mi pomohl získat zpět mou ženu!

	 

	"Udělám, co bude v mých silách, pane O'Grady..." Řekl jsem opatrně a představil si, že se brzy objeví další úkol v řetězci

	 

	"Patricku, kamaráde.Můžeš mi říkat prostě Patriku

	 

	"Dobře, Mi... Patrick.

	 

	"Víš, pro tebe, Scythe, bych udělal cokoli, o co bys mě požádal... Ztratil jsem veškerou naději. Myslel jsem, že umřu v příkopu a budu vypadat takhle..." Utrhl stéblo trávy, zaťal ho do zubů a zasněně hleděl do hvězdné oblohy. "A víš, jak to všechno začalo

	 

	"Byl jste kapitánem hlídkového oddílu městské stráže

	 

	"Ano, byl jsem kapitán," souhlasil. "Ale víš, Scythe... Moje vzpomínky jsou zmatené. Vím, že jsem byl v Tristadské gardě, že jsem se zamiloval do štíhlé dívky s hrbolatými koleny, dcery obchodníka s luxusními látkami, a čekal jsem, až vyroste. Také si vzpomínám, že jsem tři roky sloužil v armádě Společenství během druhé války s rojem...Ale víš, co je zvláštní

	 

	"Jaký Patrick?

	 

	"Předtím jsem bojoval v jiné válce. Ve třetí světové válce, jak se jí říkalo. Ale udeřte mě tady a teď, nemám ponětí, co to bylo za válku a kdo s kým bojoval. Vzpomínám si jen na to, kým jsem byl - pilotem bitevního mecha.A odvlečte mě do Netheru, jestli vím, co to znamená!

	 

	 

	


Kapitola 9.Velký pozdrav

	 

	MĚSTSKÝ OPILEC Patrick O'Grady byl nejpodivnější ze všech NPC, které jsem kdy v Tristadu potkal. A ta moje, jak jsem tušil, byla tou nejpodivnější ze všech pískovišť. Pamatoval jsem si jeho vychrtlou tvář s vyhublými kanálovými vráskami, když mě nehráčská postava neurčitého věku odměnila kletbou, která byla prvním krokem k mému statusu Hrozby. Pak se nade mnou slitoval nebožtík Clayton, který ovládal Darga.A tím to mohlo všechno skončit, ale pak mě ten samý opilec vtáhl do dalšího příběhu.

	 

	Vzpomněl jsem si na Behemotha, který říkal, že Jane nikdy nebyla Patrickovou ženou a on byl jen zmatený a zapomněl, jak rozeznat realitu od blouznění. A právě teď vytáhl třetí světovou válku... Navzdory zlověstným předpovědím to byl jeden z nejkratších konfliktů v dějinách lidstva.A mechové v ní hráli poměrně velkou roli.

	 

	Přesto jsem tomu teď nechtěl přijít na kloub. Obchodníci z černého trhu se podle vyhaslých ohňů na okraji lesa už vraceli domů, ale já dnes potřeboval luk, abych mohl hned začít levelovat lukostřelbu. Už tak jsem ztratil spoustu času posloucháním vyprávění toho opilce.

	 

	Patrick mi vyprávěl, jak k takovému životu přišel: sloužil u městské stráže, zamiloval se do Jane a den před jejich svatbou popravil celou svou jednotku, podrobenou buď vůli tajemné mlhy, nebo dechu Spícího. Byl to tragický příběh, ale absolutně ne ve stylu Sněhové bouře.Obvykle si na takové krvavé věci nepotrpěli, což byla další zvláštnost

	 

	"Víš, co se stalo potom," dokončil Patrick svůj příběh. "A tak tě, kamaráde, prosím, pomoz mi! Do mého života se vrátilo světlo a já potřebuji pomoc jako nikdy předtím!

	 

	"Staň se mužem" 

	Čestný občan Tristadu, bývalý kapitán strážní hlídkové letky Patrick O'Grady zjistil, že jeho snoubenka žije. To ho povzbudilo a vrátilo mu chuť do života, ale nyní potřebuje vaši pomoc, aby se znovu "stal člověkem" a obnovil svou dřívější pověst a autoritu ve společnosti. 

	  

	Odměny: 

	  

	- 2400 zkušenostních bodů; 

	  

	- vaše reputace u Patricka O'Gradyho se zvýší o 250 bodů; 

	  

	- další mise v řetězci úkolů. 

	  

	rozdíl od začátku řetězce nehrozily za odmítnutí žádné sankce, takže jsem bez rozmýšlení souhlasil

	 

	"Samozřejmě, Patricku. Pomůžu, jak budu moct! Nebo.

	 

	Popis vykresloval poměrně mlhavý obrázek mise, ale pak jsem viděl ukazatele průběhu úkolu. Rychle jsem si uvědomil, že tuhle misi nebude možné splnit, i kdybych se na všechno vykašlal a celé roky nedělal nic jiného, než pomáhal bývalému kapitánovi hlídkové letky městské stráže.

	 

	Alkoholismus 

	  

	Dny bez alkoholu: 0 /21. 

	  

	Vnější vzhled 

	  

	Charisma: 2 /15. 

	  

	Fyzické vlastnosti 

	  

	Síla: 9 /45. Obratnost: 6 /35. Vytrvalost: 4 /35. Vnímání: 9 /30. 

	  

	Reputace 

	  

	Tristad: 25 /2000 (nedůvěra). 

	  

	Jane: 0 /2000 (nedůvěra). 

	  

	Zdálo se, že mise bude dokončena, až budou všechny tyče zcela zaplněny, ale hned jsem si všiml háčku. Jak dostat Patrikovu reputaci u města na úroveň respektu, tedy dvou tisíc bodů v čase, který mi na pískovišti zbýval? To je nemožné! Mohl jsem udělat všechno ostatní ve velkém světě a vrásky by mu dokonce zmizely z tváře, kdybychom vyzdvihli jeho charisma, ale reputace u Tristadu? Nebo co by se změnilo po odstranění debuffu alkoholismus?Možná to bylo to, co Patrikovi ubíralo všechny atributy?

	 

	Bum

	 

	Ozvalo se zahřmění a přišlo oznámení. Na světě byla nová Hrozba, tahle třídy D. Na okamžik jsem zpanikařil, než mi došlo, že se nejedná o mě. Ve zprávě stálo, že polohu Hrozby nelze určit. Jen si představte, jaký otřes to muselo preventistům způsobit!

	 

	Patrick se mezitím tvářil, jako by si ničeho nevšiml. Podivná NPC mi začala podávat ruku a děkovat

	 

	"Děkuji ti, Scythe

	 

	Trvalo mi několik vteřin, než jsem si uvědomil, k čemu to je

	 

	"Ale varuji tě - už žádný alkohol!" Řekl jsem přísně. "Jestli tě uvidím pít byť jen jednou, budeš muset Jane sama dostat zpátky. Rozumíš

	 

	"Ani elfí bílá? Ale je to krásný lektvar, který chutná po bobulích

	 

	"Žádné elfské víno ani trpasličí nápoj.To je nejdůležitější krok na cestě k získání tvé ženy zpět!

	 

	"Dobře," řekl Patrick vážně. "Když jsem tě požádal, abys navštívil Behemota, nemyslel jsem si, že to k něčemu povede.Ale teď, když se tak stalo, mi bohové dali jasné znamení, že moje cesta není u konce

	 

	"Mimochodem, když už jsme u těch bohů..." Vzpomněl jsem si na Behemotovo doporučení."Spící.

	 

	"Jsem připraven," přerušil mě se smíchem. "Co je třeba udělat? Někoho obětovat? Složit přísahu věrnosti?Přísahat

	 

	"Nic takového," přerušil jsem ho a zavrtěl hlavou. "Podej mi ruku, Patricku

	 

	Natáhl ke mně špinavou dlaň se zčernalými nehty a dostal se na hranu. Stiskl jsem mu ruku a aktivoval Dotek spících bohů. Patrick sotva znatelně přikývl a sevřel mi prsty v odpověď. Vizuálně se nic nestalo, ale Behemoth a jeho letargičtí přátelé získali nového stoupence.

	 

	Patrick O'Grady se stal vyznavačem Spících bohů. 

	  

	Jako Apoštol spících bohů můžeš informace o nových konvertitech zobrazit ve speciálním okně ve svém profilu. Zatím jsou to jen obecná fakta, ale jak bude úroveň chrámu Spících bohů růst, budeš mít k informacím o následovnících větší přístup. 

	  

	Svobodné město Tristad bylo přidáno na seznam měst, kde žijí stoupenci Spících bohů. 

	  

	V Tristadu není dostatek stoupenců, aby bylo město prohlášeno za město pod ochranou Spících bohů! Požadavky: více než 51 % obyvatel jsou stoupenci Spících bohů. V současnosti: méně než 1 %. 

	  

	Dominantní bůh v Tristadu v současné době: Nergal Zářící. 

	  

	Za konverzi nového sledujícího jste získali zkušenostní body: 100. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (11): 7840 /8800. 

	  

	Unity Effect: +1 k síle. 

	  

	Chtěli byste Patricka O'Gradyho zasvětit jako kněze Spících? 

	  

	Kněz má možnost konvertovat nové následovníky a za každého z nich získává nové bonusy. 

	  

	Současná úroveň rozvoje chrámu (0) dává maximálně jednoho kněze. 

	  

	NPC kněz Spících bohů? Ten nápad mi připadal lákavý a legenda byla víc než vhodná: opilec se náhle obrátí na víru a oddá se kněžství, aby získával nové konvertity. Ale nebylo to tak jednoduché: Patrick nepřijal

	 

	"Zadržte, padre," vysvětlil. "Nejdřív mi pověz o těch Spících bozích. Hodně jsem o nich slyšel a nic z toho nebylo dobré.Jedna věc je, když se ateista jako já oficiálně stane 'stoupencem', aby si namazal kamaráda," ohnul prsty do uvozovek, "úplně jiná věc je jít a přivést nevinné lidi do sekty.

	 

	"Sám toho teď moc nevím, Patricku." Vstal jsem a pomohl mu na nohy. "Pojďme se podívat na prodavače, než všichni odejdou domů. Taky by se ti hodilo nové oblečení... A s čím bojuješ, s mečem?

	 

	"Cože, my někam jdeme?" zeptal se. "S kým budeme bojovat

	 

	"Už jste to pochopili. Budeme vyhlazovat havěť," řekl jsem a přešel na nápad, kterým jsem chtěl zabít dvě mouchy: jemu to pomůže a mě to přivede na správnou cestu s levelováním. "Viděl jsi, jaké odměny dává městská rada za příšery? Přesně to udě

	 

	"Tak to mám všechno, co potřebuju!" zvolal. "Samozřejmě jsem propil všechno, co jsem kdy měl, dokonce i svou mysl, ale meč ani zbroj jsem nikdy neprodal. Prostě jsem se k tomu nedokázal přinutit.Jen se musím zastavit u sebe doma

	 

	V řádcích prodejců jsem nenašel ani Underweight, ani Overweight. Možná to tak bylo lepší. Nemusel jsem ztrácet čas mluvením. Místo toho jsem si prostě koupil normální bílý luk od zívajícího prodavače vybavení na nízké úrovni za deset stříbrných. 

	 

	Kompozitní oblouková příď 

	  

	Poškození: 7-10. 

	  

	Střelná zbraň. 

	  

	Odolnost: 55 /55. 

	  

	Požadovaná úroveň: 10. 

	  

	Prodejní cena: 3 stříbrné mince, 25 měděných mincí. 

	  

	Pak jsme se s Patrikem dovlekli do města, vrátili se do městské věznice a já si ve světle pouličních lamp doplnil zásoby úkolů o hlavy hledaných příšer a zločinců. Celkově to byla jen formalita, která měla hráčům pomoci, aby věděli, co mají lovit, a měli představu, kde najdou určité nestvůry. K odevzdání hlavy zlověstné čarodějnice Meredith, která lákala pocestné do své chýše, jste úkol nepotřebovali.Stačilo přinést důkaz, že čarodějnice je mrtvá, a získat odměnu.

	 

	Hráči, na které jsme narazili, nás sledovali překvapenými pohledy, ale pokud se na něco ptali, měl jsem naprosto dobrý důvod, proč jít s davem - úkol. A kdyby byl někdo zvědavý, mohl jsem se s ním snadno pochlubit.Jistě, byl to možná jedinečný úkol, ale nebyl dost velký na to, aby mi ho někdo záviděl

	 

	"Ach, chlapče! Dovedu si představit, jak se s Jane znovu setkávám. I z dálky je pro mě ta jediná. Všechno ve mně zpívá!" Patrick zasněně řekl. "A víš, i kdyby mě nechtěla poznat nebo třeba zapomněla, nebudu se zlobit. Stačí mi vědomí, že je naživu. A teď bych udělal cokoli, abych získal zpátky její lásku!

	 

	Po vězení jsme se vydali na druhý konec města, aby si Patrick mohl vzít své vybavení. To už mi ale lezl na nervy. Zdálo se, že má na všechno nějakou historku, obvykle víc než jednu.Vyprávěl mi o tom, že byl mladým selským synem, který se přihlásil do armády, pak najednou skočil do toho, že odmítl kněžství, a vzal to divoce.

	 

	"Víš, Scythe, znal jsem jednoho starého vousatého kazatele," začal Patrick, nedokázal přestat zírat na dveře hostince a reflexivně mlaskl. "Ale ten nekázal víru v žádného boha. Vlastně to byl přesný opak. Jmenoval se buď Carlos, nebo Marcus. Už si nevzpomínám. Ale pořád vyzýval ke kolektivnímu životu a rovnosti a podobným nesmyslům. Říkal, že výdělek by se měl dělit, všechno by se mělo dělit, dokonce i manželky. A mimochodem, z armády byl potupně propuštěn poté, co ojel manželku svého desátníka, lumpa! Byl popleta a nedokázal rozlišit mezi cizími věcmi a veřejným majetkem. Ale na jednu věc si vzpomínám obzvlášť. Říkal, že jako žádní bohové neexistují, jen opium mas. A že bohové jsou všechno jen něco, co si vymysleli kněží, aby naplnili své pokladny obětmi od svých farníků. Říkali mu: ty blázne, odkud se bere požehnání, když ne od bohů? Ale on se ohradil a řekl, že to není nic jiného než laciná magie

	 

	Patrick se zastavil vedle malého domku s křivými okenicemi.Nízký děravý plot připomínal bezzubou spodní čelist starce a branka ležela přímo na zemi.

	 

	"Jsme tady. Promiňte, ale zatím nemůžete dovnitř... Ještě to není moc vyzvednuté... Jsem v rozpacích," přiznal a s nadějí v hlase požádal. "Máte velký spěch? Rád bych se umyl. Nechci si zasmradit uniformu

	 

	"Mám i jiné věci, které bych mohl dělat," potvrdil jsem. "Ale obávám se, že už by mohlo být pozdě. Patricku, ty znáš všechny ve městě.Mohl bys mi říct, kde bych mohl najít mistra boje beze zbraně

	 

	"Nekoupil sis právě luk? Myslel jsem, že jsi lukostřelec

	 

	"Jsem. Ale ještě to neumím. Musím se naučit střílet

	 

	"To si děláte legraci!" Patrick se ušklíbl. "Na hlavy těch strašidel se nedávají odměny jen tak pro zábavu. Copak to nevíš? Jsou nebezpeční! Jak si s nimi hodláš poradit? Jestli jsi do mě vkládal naděje, tak tě nerad zklamu, ale nejsem zrovna ve formě, jestli chápeš, na co narážím... Nebo se mě chceš jen zbavit? Kvůli tomu jsi nemusel podstupovat všechny ty potíže, chlapče! tak rád umřu bez koupele!

	 

	"Ne, to jsem neměl v plánu. Ale už teď začínám litovat, že jsem souhlasil s tím, že ti pomůžu.Položil jsem ti přímou otázku a jediné, co jsem dostal jako odpověď

	 

	"Dobře, dobře, dobře," zvedl Patrick ruce na usmířenou. "Promiň, už dvě hodiny jsem neměl ani kapku k pití a nejde to snadno! Pálí mě trubky, mám rozedřené hrdlo... Ale to je v pořádku, přežiju to. Poslyš, učitel boje zblízka je mistr Sagda. Bydlí ve čtvrti zbrojnice. Na jeho praporu je červená pěst, to nepřehlédneš. Mimochodem, může tě také naučit, jak používat nohy, Nergal chce, ehm, Spící chce! Třeba se naučíš točit větrnými mlýny! Lovce Conrada najdeš na stejném místě, pokud chceš. Je to mistr luku. Dokáže šíp do oka veverky zasáhnout z pěti set kroků! Sice je upřímně řečeno noc a dovnitř tě asi nepustí, ale klidně zkus štěstí

	 

	Patrick zeširoka zívl, a když jsem ho uviděl, udělal jsem totéž.Můj první den v Dis od zákazu se vlekl a já pořád ještě nic nedokázala.

	 

	"Víš co, chlapče? Možná bychom to měli odložit na zítra?" navrhl můj podřízený."Já se půjdu vyspat a od rána se dám dohromady, pak si vyčistím zbroj, nabrousím meč a ty si v klidu vezmeš lekce od mistrů a..

	 

	Nejdřív jsem si neuvědomil, co se stalo. O'Grady se najednou zachytil, dusil se slovy, říhal a pak jsem ve světle měsíce Geala viděl, jak mu z úst vychází černá bublina. Krev. Tělo městského opilce padlo k zemi a za ním se rýsovala temná silueta jeho vraha. V rukou mu dravě vířila dvojice kouřících dýk

	 

	Neutekl. chladným úsměvem plenil mrtvolu a jeho bílé zuby se třpytily.

	 

	Atiyakari, člověk 18. úrovně 

	  

	Klan: Axiom. 

	  

	Skutečné jméno: Sanji Reddy. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Hrdlořez. 

	  

	"Woah, stříbro skoro za zlato! To byl nějaký žebrák. Vždycky jsem věděl, že má peníze!Sakra, mínus tři reparáty u města..." řekl

	 

	"Co to sakra je?" bylo jediné, co jsem ze sebe dokázal vyhrknout.

	 

	"Přetrhl jsem nějaký jedinečný řetěz?Upřímnou soustrast," ale v jeho hlase jsem žádný soucit neslyšel

	 

	"Co to sakra je, Sanji

	 

	"Nerozumím tomu," pokrčil rameny. "Jen plním rozkazy

	 

	"Od koho?" Zeptal jsem se, i když jsem nemusel

	 

	"Asi jsem zapomněl říct. Velký Po tě moc pozdravuje

	 

	Hrdlořez se rozplynul ve tmě. Podívala jsem se na kaluž krve, která se rozlévala pod Patrikem, a uslyšela, jak v noci utichá smích

	 

	 

	


Kapitola 10.Dilema soudce Cannona

	 

	V Patrikových skelných očích se odráželo hvězdné nebe. Můj prvotní šok pominul. A vystřídaly ho otázky. Kolik toho Atiyakari slyšela? Co když tam celou dobu neviditelně byl a viděl, jak se bavíme o Spících? Podařilo se snad Patrikovi přijmout mou nabídku, když umíral

	 

	Na žádnou z těchto otázek jsem neznal odpověď. V opuštěné okrajové ulici bylo najednou živo. Světlo pochodní a zvuk řinčící zbroje mi daly vědět, že stráže jsou na cestě.Rychle mě obklíčilo deset městských gardistů, z nichž jeden prohledával Patrikovo tělo.

	 

	"Na zem!" vyhrkl někdo autoritativně a zavrčel. "Ruce za hlavu! Ani hnout

	 

	Srazil mě z nohou, zatočil se se mnou a odzbrojil mě. Strážný mě chytil za vlasy, zvedl mi hlavu a do nosu mě udeřil pach masa a cibule. Zkřivil rty a známý starší gardista Gale mi hleděl přímo do tváře

	 

	"Tristadský návštěvník Scyth! Jste obviněn z úkladné vraždy bývalého kapitána hlídkového oddílu městské stráže, čestného občana Patricka O'Gradyho!" oznámil."Odveďte ho do basy, hoši

	 

	"To jsem nebyl já, gardisto Gale!" Vykřikl jsem, když jsem se vzpamatoval. "Viděl jsem, kdo to byl!Byl to

	 

	Silná rána do břicha mi zabránila dokončit. Gale mě bolestivě zvedl za uši, prudkým úderem čelem mi zlomil nos a zuřivě vykulil oči a zařval

	 

	"Drž hubu, ty hajzle! Otevřeš pusu, jen když se to po tobě chce

	 

	V tu chvíli se moje pověst ve městě zhoršila na nepřátelskou. Napadlo mě, že bych měl použít strašidelné vytí a utéct z města, ale zahnal jsem to. To by se rovnalo přiznání viny. Bylo lepší počkat, jak se věci vyvinou. Přirozeně jsem se také rozhodl, že stráže nesundám.Kdybych to udělal, mohl bych na Společenství navždy zapomenout.

	 

	Jedinou útěchou bylo, že Patrick mou nabídku přijal. Oznámení se obvykle objevovala sama, ale ta, která se týkala konkrétně bohů, byla odfiltrovaná a já je mohla vidět jen při procházení záznamů

	 

	Patrick O'Grady přijal vaši nabídku stát se knězem Spících bohů. 

	  

	Dokázal to! Když jsem viděl, jak sebou Patrik škube, když ho vrah opakovaně bodá dýkou, zareagoval jsem intuitivně a poslal mu další žádost.A on ji přijal!

	 

	Poté přišlo další oznámení. A to ukázalo, proč je Patrickův nový titul důležitý

	 

	Zemřel jediný kněz Spících bohů Patrick O'Grady. 

	  

	Spící bohové se rozhodli zasáhnout! Z vůle a moci Behemota se osamělý kněz víry znovu objeví v čase 23:58:21... 

	  

	S úlevou jsem se přestal pokoušet s gardisty vyjednávat a rozhodl se mlčet, zatímco mě táhli do vězení. Stačilo počkat, až se Patrick znovu objeví, a pak doufat, že mi jeho zázračné zmrtvýchvstání vrátí reputaci ve městě.

	 

	Nemusel jsem hádat, kdo to na mě ušil nebo kdo poslal ty gardisty, kteří předtím pokojně hodovali v krčmě. Polykleotid mi jasným projevem velkorysosti dával najevo, že se na mě stále zlobí a bude mi dál podrážet nohy, jak jen to půjde. A co může být horšího než porušení unikátního řetězce úkolů a získání mé negativní reputace u jediného města v našem sandboxu?Jediným obydleným místem, kde si normální hráč může koupit vybavení, prodat věci v aukci, opravit vybavení, odpočinout si, navštívit trenéry a přijímat úkoly?

	 

	Ale ten bastard zapomněl na jednu věc: nebyl jsem normální hráč

	 

	Jeden blok od věznice jsem si vzpomněl, jak se Gale snažil získat úplatek ve výši tří měďáků poté, co jsem Vistě roztrhl šaty, a rozhodl jsem se zkusit smlouvat. Myslel jsem, že by mi to mohlo pomoci získat zpět svou pověst.Navíc, kdy jindy by bylo lepší vyzkoušet, jak funguje přesvědčovací dovednost, než právě teď?

	 

	"Pane! Mám peníze," zašeptal jsem Galeovi do zátylku. "Možná to zvládneme bez soudce? Je noc, proč obtěžovat starého muže

	 

	se, že mě neslyšeli, a pak jsem jim učinil nabídku

	 

	"Třicet zlatých, pane.A pokud vydržíte čekat, mohu vám dát víc

	 

	Gale se prudce zastavil a ostatní gardisté zůstali stát jako sochy. Gale přistoupil blíž. Na jeho tváři bylo vidět, že chamtivost bojuje s něčím jiným. Zpracoval čelisti a pak smířlivě řekl

	 

	"Neříkejte mi pane! Můžeš mi říkat Davide. Upřímně řečeno, kdyby to byl kterýkoli jiný měšťan, možná bychom se dokázali dohodnout... vrah. No, údajně... Ale kapitán O'Grady není jen tak někdo! Je to tak, chlapci?

	 

	"Přesně tak!" ozvaly se kolem mě jejich hlasy. "Je jedním z nás!

	 

	"Přesně tak," přikývl Gale. "A jakmile jsi jednou z nás, jsi jednou z nás navždy!

	 

	"Já jsem na pana O'Gradyho taky hrdý!" Vykřikl jsem. "Strávili jsme spolu celý večer, zeptejte se, koho chcete, mnozí nás viděli, pane... Davide! Šli jsme společně pátrat po zločincích, kteří obtěžují naše občany. Ty, na jejichž hlavy je vypsána odměna! Pan O'Grady chtěl přestat pít a získat zpět úctu města! Každý hledač pravdy to může potvrdit!

	 

	"Takhle to nefunguje," odtušil Gale. "Hledači pravdy nejsou přiváděni, aby řešili spory mezi návštěvníky Tristadu a městem, Scyth.Pokud jde o obyvatele města, jsou bezmocní.

	 

	Takže tato funkce pro řešení sporů fungovala pouze mezi hráči... Nether! Stále jsem měl vážný nedostatek základních znalostí o této hře. Ale kdyby hledači pravdy skutečně fungovali tímto způsobem, Velký Po by to nejspíš neudělal. Pak by se to mohlo vymrštit zpátky na Axiom. Člen klanu, v jehož čele stojí kandidát do městské rady, zabije čestného občana?pro jejich šance ve volbách nevypadá nejlépe

	 

	"Pane, opravdu není jiná možnost? Přísahám vám, že jsem nevinný! Jak jsem mohl zabít pana O'Gradyho? Podívejte se na mě, Davide.jsem mu ani neměla jak ublížit!

	 

	Gale se na mě skepticky podíval, zhodnotil mou úroveň a trochu provinile řekl

	 

	"Víš, Scythe... Dostali jsme o tobě tip shora. Tento případ je pod zvláštním dohledem, takže prostě nemůže jen tak vyšumět

	 

	Prudce se otočil, dal povel k pohybu a řekl, že jestli ještě jednou promluvím, zlomí mi ruku.Jediným vodítkem, že si dělá velmi zvláštní legraci, bylo tiché hučení smíchu mezi konvojem.

	 

	Šel jsem se skloněnou hlavou a vedle portálu do ins pro pravé křídlo věznice jsem koutkem oka zahlédl, jak se šklebí skutečný vrah Atiyakari. Zdálo se, že dneska je na řadě on, aby mě sledoval.Pokud mě hodlal neustále pozorovat, budu si muset příště dávat větší pozor a pečlivě se kontrolovat, než aktivuji kletbu nemrtvých.

	 

	Malá soudcovská komnata se nacházela přímo v budově věznice a měla jen dva východy: jeden do věznice a druhý na svobodu. Ve věznici mě Gale předal Geezerovi, šedovlasému dozorci, kterého jsem už také potkal. cestu do vězení nepromluvil ani slovo a teprve pak řekl jen rty

	 

	"Hodně štěstí, Scythe

	 

	Stál vedle mě. Okamžitě mě obklopilo energetické pole a na zápěstích se mi objevila magická pouta. A co víc, teď jsem nemohl odejít Dis ani nic říct, dokud soudce nevynese rozsudek. Ústa mi zapečetila kletba mlčení

	 

	Nic nenasvědčovalo slavnostnímu ceremoniálu: slabě osvětlená budova, doutnající pochodně na stěnách, strážní se netrpělivě přesouvali, soudce Cannon zíval. Podle všeho ho právě vytáhli z postele. Ale nejhorší ze všeho bylo, že jsem měl pacifikační debuff: všechny mé atributy a dovednosti byly desetkrát snížené.A to znamenalo, že neexistuje žádný způsob, jak soudce přesvědčit, že jsem nevinný.

	 

	Za krátkou tribunou vedle starobylého děla stál správce Cooper. Něco pošeptal soudci do ucha a stručně řekl

	 

	"Tristadský návštěvník Scyth! Jste obviněn z úkladné vraždy čestného občana Tristadu Patricka O'Gradyho. říct něco na svou obhajobu

	 

	"Šmejdi!" Cooper vykřikl."Darebák!

	 

	"Pořádek v soudní síni!" vyzval soudce.

	 

	Ačkoli Cannon vypadal nemocně a churavě, měl velitelský hlas. Hutný a basový

	 

	Horečně jsem přemýšlel. Nemohla jsem se zmínit o tom, že Patrick bude vzkříšen. Koneckonců by vyžadovali vysvětlení a já bych musela přiznat, že jsem založila víru Spících bohů. Ne, raději se budu chovat jako normální hráč.

	 

	"Jsem nevinný, ctihodnosti," prohlásil jsem, jakmile se vypnula kletba mlčení. "Já jsem pana O'Gradyho nezabil

	 

	Soudce nevěřícně zaklonil hlavu na svém hubeném stařeckém krku.Zamumlal rty a zeptal se:

	 

	"Je tu vůbec někdo, kdo může vaše slova potvrdit, obviněný

	 

	"V okolí nebyl nikdo jiný než Patrick O'Grady, já a vrah, který se jmenuje Atiyakari, vaše ctihodnosti. Ale možná nějaký měšťan

	 

	"Dost!" zařval ředitel Cooper. "Vaše ctihodnosti, nebudeme to protahovat. Za celou dobu svého pobytu v Tristadu nám návštěvník Scyth nikdy neukázal svou dobrou stránku. Nevysloužil si důstojnou pověst ani úctu měšťanů! A kdybych byl na tvém místě

	 

	"Neptal jsem se!" přerušil soudce Coopera rozzlobeně. "Ale díky Nergalovi nejste na mém místě! Můžeš mít velení nad vězením, ale tohle je spravedlivý soud! Přiveďte svědka

	 

	Otočil jsem se a uviděl Atiyakariho, jak s úsměvem vchází do soudcovské síně. V tu chvíli mi došlo, že nemám šanci, a začal jsem se snažit odhadnout, jak herní mechanika potrestá vraždu NPC. Negativní reputace? Vykázání z města? Pár dní ve vězení? Práce v dolech? Pokuta

	 

	Hrdlořez z Axiomu mezitím zpíval jako slavík a říkal, že se prochází potemnělými ulicemi, užívá si ticha a píše báseň na počest tohoto velkolepého města, když si náhle všiml hráče, kterého identifikoval jako mě, jak uráží a bičuje bezbranného městského žebráka. Atiyakari chtěl zasáhnout, ale nestihl to včas. Bezbranný čestný občan O'Grady mimochodem již padl mrtev pod mými smrtícími dýkami. Atiyakari se bez meškání rozběhl k nedaleké hlídce městské stráže a prostřednictvím signálního amuletu sdělil svým přátelům, aby mu urychleně poslali pomoc. Neriskoval, že by se se mnou utkal v samostatném boji, protože věděl o mých zločineckých sklonech. Při těchto slovech se zarazil a zachytil skeptický pohled soudce. Uvědomil si, že to trochu přehnal, a o krok ustoupil.

	 

	"Ne, je to pravda, vaše ctihodnosti!" vykřikl vrah. "Ten Scyth, víš, jaká je to zrůda? Je proslulý tím, že skolil slavného válečníka Kraga jen pomocí pěstí!

	 

	"Je to tak?" Cannon se zeptal a otočil se ke mně: "Takže, obžalovaný, jste mistr boje beze zbraně? Logická otázka: ohledání těla ukázalo, že zemřelý zemřel na bodné rány, ale žádné takové zbraně se nenašly ani na místě činu, ani u obžalovaného. Svědku, jak si to vysvětlujete

	 

	"Jak to mám vědět, Vaše Ctihodnosti?" Atiyakari se překvapeně zeptal."Byla tma, možná jsem viděl špatně

	 

	Cooper se naklonil k soudci, divoce gestikuloval a začal šeptat. Starý muž přikývl:

	 

	"Dobře. Dovolím to." Podíval se na mě."Obžalovaný, prosím, umožněte mi úplný přístup k obsahu vaší tašky

	 

	Rovnost v akci. NPC o našich mimoprostorových zásobách nejen věděly, ale také je měly a aktivně je využívaly. Sundal jsem si batoh, umožnil soudci přístup, počkal, až se vypne silové pole, a předal ho Geezerovi. Strážný zase přinesl batoh Dělovi

	 

	Znechuceně se prohrabal a vytáhl obrovské škorpioní oko velikosti hlávky zelí

	 

	"Nergal Zářící!" Dělo bylo zasaženo a hodilo oko na stůl. "Co je to za věc? Murkissovo oko? Ta samá bestie, která napadla Oltonské lomy? je váš vztah k tomuto předmětu, obžalovaný

	 

	"Velmi přímočaře, Vaše Ctihodnosti.Byl jsem ve skupině, která vyhnala zlo z hlubin Oltonských lomů

	 

	Pokud jsem dobře pochopil mechaniku takových ins, tak poté, co jsme sejmuli Murkisse, změnila se její fáze z aktivní na pasivní: ostatní skupiny teď stále mohly vstoupit a projít jí, ale už neměly žádný vliv na vnější svět.Zjednodušeně řečeno, horníci tam teď mohli v klidu pracovat, přinejmenším do doby, než začala další fáze.

	 

	"Jo?" Geezer tiše zachrčel, ale bylo ho slyšet. "To je ale zvrat! Pokud vím, Whitacre slíbil za poražení toho škorpióna velkou odměnu. Dva a půl tisíce zlatých, jestli se nemýlím, a

	 

	"Zapněte to, seržante!" Cooper vyštěkl a pak pokračoval klidněji: "Jeden hajzl zabil druhého, nic víc. Toho si samozřejmě vážíme, ale vraždu ctihodného pana O'Gradyho to nevyváží! Soudce Cannon!Vrchní rada Whitacre mi přímo řekl, že

	 

	"Pošlete panu Whitacreovi mé upřímné přání, aby si hleděl svého!"Cannon sjel ředitele věznice tak zlomyslným pohledem, že zavřel ústa a už se nepokusil promluvit.

	 

	Pak jsem si lámal hlavu a snažil se přijít na to, jak Axiom získal v městské radě takový vliv, že se sám Whitacre snažil lobbovat za jejich agendu. Soudce mezitím pokračoval a jeho monotónní bas naplnil místnost

	 

	"Přesto musím uznat, že slova ctihodného správce nejsou bez opodstatnění. Předpokládám, že souhlasím s názorem, že při posuzování tohoto případu nelze přihlížet k minulým činům. Přesto však k činu obžalovaného přihlédnu. Tak tedy..." Odkašlal si, napil se vody a pokračoval: "Po vyslechnutí všech stran jsem došel k závěru, že v případě vraždy Patricka O'Gradyho nebyla Scythovi prokázána vina." Cannon se zamračil, když uviděl úsměv na mé tváři. "Ne tak rychle, obžalovaný! Nebyla vám prokázána vina, to neznamená, že jsem vás shledal nevinným! Takže tvůj rozsudek svěřuji do rukou bohů! Verdikt soudu - soudní zkouška !" A tak jsem se na něj podíval. Zahřmělo kladívko na stůl. "Vykonejte rozsudek! Odveďte obžalovaného

	 

	Zatímco jsem čekala, až mě Geezer pustí, všimla jsem si, že Cooper neskrývá radost a mne si ruce.Soudce se k němu otočil

	 

	"Co se děje, Edwine, mají tam plný dům

	 

	"Všechny buňky jsou plné, Vaše Ctihodnosti! Až po okraj! Další test bude zítra po poledni!

	 

	"To je dobře," řekl soudce spokojeně. "To je dobře

	 

	Nedaleko se ozval smích. Axiomit přišel vedle mě a projevil falešnou lítost.

	 

	"Dostal ses do pěkné šlamastyky, Scythe. Lidé, kteří jsou odsouzeni k těžkým zkouškám, obvykle začínají znovu

	 

	"Co to vůbec znamená

	 

	"Zkouška? Zavřeli tě do uzavřené kobky plné vězňů z celého Dis. Z různých důvodů je nelze popravit, a tak je posílají na soud k bohům. Přes portál jsou všichni posláni na jedno místo. Každé vězení v Dis má jeden portál. Jsou to jednosměrné portály do instance, která trvá, dokud v ní nezůstane jen jeden hráč. No, nebo něco takového. Nikdy jsem tam nebyl, jak jistě chápešTo je pravda.

	 

	"Co je na tom tak špatného? Ať mě tam klidně zabijí. Znovu se objevím na městském hřbitově a bude po všem. To je toho

	 

	"No, Scythe, o to jde..." Atiyakari se zasmál."Ty se nerespawnuješ.

	 

	 

	


Kapitola 11.Ničivá nákaza

	 

	"No, SCYTH, to je právě ono. Ty se nerespawnuješ..." Atiyakari se zasmál

	 

	Řekl ještě něco, ale to jsem neslyšel. Hrdlořez se rozplynul ve vzduchu a všechno ostatní zmizelo hned za ním. náhlém záblesku zmizela celá soudní síň i se soudcem Cannonem, ředitelem Cooperem a všemi dozorci včetně Geezera, Kaliho Bottomera uvnitř bot...

	 

	Okamžitě jsem si uvědomila, že jsem zpátky na Moss Street, pár bloků od Patrickova domu.Sám opilec byl několik kroků přede mnou a opakoval něco, co jsem už slyšel

	 

	"... a tak jsem se přihlásil do armády. Náborář byl samozřejmě velmi přesvědčivý!ho slyšel vyprávět, vojna je jenom spousta zábavy a legrace: cestování, holky, pití a trocha lehkého běhání, které ho ani neunavilo

	 

	Nevěděla jsem, co si mám myslet, dohnala jsem ho a otočila hlavu. Všechno bylo klidné.Na druhé straně ulice se potácela jen skupinka podnapilých trpaslíků, kteří však byli stále schopni chůze.

	 

	Najednou se objevilo upozornění bez jakýchkoli zvukových efektů.Před očima se mi objevil text naformátovaný jako standardní oznámení

	 

	Božské zjevení se aktivovalo spontánně! 

	  

	Omlouvám se, že jsem vás nevaroval, ale tak to má fungovat. Je to hrubá dovednost a neposkytuje dokonalou přesnost. Nebyl čas ani napsat popis, ale asi chápeš, o co jde. Umělá inteligence modeluje blízkou budoucnost na základě toho, co ví o vaší postavě. Z tohoto modelu udělá něco jako osobní instanci s kopiemi neherních postav a hráčů, se kterými komunikuješ nebo bys potenciálně mohl v blízké budoucnosti komunikovat, a rovnou tě do ní hodí. 

	  

	Čas při Božských zjeveních plyne mnohem pomaleji než ve skutečném životě, takže se nedivte, když vám vize během několika vteřin ukáže hodinu. 

	  

	Dovednost se spouští náhle a pouze před událostmi, které mohou být pro vaši postavu klíčové. Doufám, že to pomůže. Především mějte na paměti, že její modely budoucnosti jsou poměrně hrubé a nepropracované, a pokud to přeženete, je velmi pravděpodobné, že se vše může zvrtnout. 

	  

	Tento text už nikdy neuvidíte. Hodně štěstí, herolde! 

	  

	Písmena se rozplynula v hustém vlhkém vzduchu. Po popisu pro třídu heraldiků bylo těžké se něčemu divit, ale přesto jsem žasla. Vždyť modelace mé osobní instance byla tak realistická! I když jsem se teď snažil vzpomenout si, uvědomil jsem si, že mnoho detailů chybí, a vzpomínky byly něco jako flashbacky: Patrick zemřel, strážci se v jednom okamžiku objevili z ničeho nic, vedla jsem krátký rozhovor s Gale - a šup - rovnou do rychlého soudního procesu.Bylo to jako krátký, ale živý sen a teď, po probuzení, se detaily vytrácely.

	 

	Vzpomněla jsem si, že vrah číhá někde poblíž, a zadržela jsem Patrika právě ve chvíli, kdy začal vyprávět o vousatém knězi jménem Carlos nebo Marcus.

	 

	"Počkej." Přiložila jsem si prst na rty

	 

	Patrik se zastavil a s nechápavým výrazem zmlkl.Rychle jsem zvážil, kde ve městě jsme, a rozhodl jsem se, že ho zavedu do hospody, protože byla jen jeden blok odtud

	 

	"Zastavme se v Bubbling Flagon," navrhl jsem

	 

	"Změna plánů, Scythe

	 

	"Ano, Patricku. Především musíš v zájmu své vlastní bezpečnosti přijmout mou nabídku a nechci o tom slyšet ani slovo!""Uši" Velkého Poa už mohly být nablízku a já nehodlal udělat stejnou chybu dvakrát.

	 

	Patrik beze slova souhlasil, že se stane knězem Spících bohů. Jediný problém je v nedohlednu. Přinejmenším jsem se nemusela bát, že by teď mohl zemřít. Nebyla jsem si jistá, jestli se mi podaří stejný trik jako ve snu nebo, hádám, ve vizi, kdyby vrah znovu zaútočil.

	 

	Došli jsme do hospody, rozhlédli se po volném stole a zamířili k němu. V polovině cesty jsem se rozhlédl a k mému naprostému překvapení uviděl Atiyakariho, jak vchází do hlavních dveří.Dneska ne, hajzle

	 

	"Dejte si večeři, najděte si pokoj v krčmě a jděte spát," řekl jsem tiše, když jsme se usadili, a ujistil se, že hrdlořez půjde ke svým klanům."Ráno opusťte město a vydejte se do Darantu, Patriku

	 

	"Na Jane?" Na tváři se mu rozzářil úsměv, ale rychle pohasl. "Ale slíbil jsi, že pomůžeš

	 

	"A já to udělám. Ale věci se změnily. Mám v tomto městě nepřátele, a jakmile zjistí, že spolupracujeme, nenechají tě žít v klidu. Teď jsi příliš slabý, abys jim mohl čelit, a já tě nemůžu pořád chránit. A já sám nejsem tak tvrdý... Musím se chránit sám

	 

	"Pokud vím, mluvíte o nich," kývl Patrick ke stolu Axiomu, kde se do nás Velký Po vpíjel očima, ucho nastražené směrem k Atiyakari. "Slyšel jsem, jak o tobě mluví. Musel jsi je pořádně naštvat! Dobře, udělám, co říkáš. V Darantu... Můžu se setkat s Jane

	 

	"Nemohu ti zakázat, aby ses s ní vídal, ale snaž se všechno nezkazit. Už nejsi ten statečný a silný bojovník, jakým jsi byl, když tě znala. Pokud jde o teď, když víš, že tvá žena žije, musíš se stát mužem, jakým jsi býval! A hlavně nepij. Začni znovu trénovat, udělej se sebou v hlavním městě něco užitečného. Tady máš nějaké peníze do začátku," podal jsem mu v sevřené pěsti deset zlatých."Nejsem si jistý, jestli to víš, ale já nemůžu opustit země kolem Tristadu dřív než na jaře

	 

	"Ten pojem znám," přikývl Patrick. "Vy, čímž myslím hosty města, k nám přicházíte z jiného světa, dokud jste mladí, a až dosáhnete plnoletosti, můžete odejít do velkého světa.

	 

	"Ano, to je pravda. Viděl jsi, co dostáváme od nových stoupenců

	 

	"Každý z nich nás všechny posílí. To se mi líbí," zašeptal a rukou, aby to ostatní neviděli, mi ukázal palec nahoru. Poškrábal se na hlavě, podíval se ke stropu a zeptal se: "Tyhle... Jsou aspoň dobré, Scythe

	 

	"Nevím," přiznala jsem. "Ale základní myšlenka je, že pokud nezískají zpět svou moc, svět se propadne do Netheru.

	 

	"Jo, vypadá to tak," souhlasil. "Pokusím se obrátit pár stoupenců. Odcházíš

	 

	"Ano, je čas. Dobře, hodně štěstí na cestě do hlavního města, Patriku!"Vstal jsem od stolu a podal mu ruku.

	 

	"A na tebe, chlapče!" Bývalý opilec mi stiskl ruku a nepustil mě, zeptal se: "Jaký je ten svět

	 

	"Proč se ptáš, Patricku

	 

	"V hlavě mám tenhle nápoj. Nemůžu na něj přestat myslet. Byl sladký a trochu kyselý s malými šumivými bublinkami, které lechtaly na jazyku a v krku. A jakmile si dáte jeden doušek, už nikdy nemáte dost! Za celou dobu jsem nic podobného neochutnala, i když jsem byla na mnoha místech. Takže mě to přivedlo na nápad.Nemáte ho třeba tam

	 

	"Sladké, perlivé a trochu kyselé?" Zeptal jsem se a pak zalhal:"Ne, nic takového nemáme

	 

	"Asi se mi to zdálo..." odvrátil pohled a sotva slyšitelně zamumlal: "Mám divné sny, Scythe. A vůbec, do Netheru s nimi! za Jane

	 

	"Samozřejmě, že ano.

	 

	A druhý den, podle značky kněze na mé mapě, byl Patrick už na cestě do Darantu.

	 

	* * * 

	 

	Tu noc jsem spal neklidně. Nejprve jsem se probudil s bolestí hlavy.Dlouhou dobu jsem strávila na balkoně, nasávala chladný vzduch a snažila se to přečkat, ale rozštěpená bolest ve spáncích nikam neustupovala, místo toho se zarývala hlouběji a tlačila do očních pozadí.

	 

	Chvíli jsem se přehrabovala v nastavení našeho Home Doctoru, dokud hluk neprobudil maminku. Ta na to přišla a přepnula ho na tlumení bolesti. A to mi pomohlo usnout. Pak jsem těsně před východem slunce vystřelila zpocená a náhle se probudila z noční můry, kterou jsem si ani nepamatovala.Převrátila jsem polštář a chvíli jsem ležela, ale už jsem nemohla usnout.

	 

	A to mě trochu připravilo o spánek. Ve škole jsem prostě nemohl přestat usínat. Učitel Greg si toho všiml, zavrtěl hlavou, ale nic neřekl. O přestávce jsem se snažil zjistit, jestli se klukům podařilo udržet epickou kořist, kterou získali v oltonských lomech.Našel jsem je ve stejném zákoutí, kde mě přesvědčili, abych jim pomohl se Zlem z hlubin.

	 

	"Dali jsme ho do dražby, ale ještě se neprodal," řekl Ed a vyměnil si pohledy s Tissou a Bomberem. "Potřebujeme peníze, tak jsme nasadili vysokou cenu.Proč?

	 

	"Vybrala jsem si třídu," odpověděla jsem. "Archer. Takže teď bych chtěl mít epický luk

	 

	"Žádný problém. Jestli to ještě nikdo nekoupil, tak to z auc stáhnu hned, jak se vrátím domů." Ed neměl námitek. "Zasloužil sis to. Vykašlu se na poslední hodinu a udělám to, dokud je Axiom ještě ve škole.Pošlu to poštou

	 

	"Skvělé, díky. ti můžu dát rukavice z epické sady

	 

	"Zatím to není potřeba. Nech si je, Alexi," řekla Tissa. "Zatím máme všechnu naši epickou výbavu bezpečně zamčenou, jinak si ji prostě vezmou. Dokonce i epiky mají desetiprocentní šanci na vypadnutí, když zemřeš, to prostě nestojí za to riziko.Navíc, pokud vím, je to předmět na dvacáté úrovni a určitě ho nebudeme moci v dohledné době použít.

	 

	"Tak to ho možná prostě prodáme?Pokud potřebuješ peníze

	 

	"V žádném případě!" Tissa vystřelila. "Než opustíme pískoviště, dvacet nám jich nebude, ale rukavice se budou hodit ve velkém Dis!podstatě přesně to, co budeme já i Ed potřebovat!

	 

	"Dobře, když to říkáš

	 

	"Jak se máš, Alexi? Jaký byl tvůj první den po zákazu?" Hung se zeptal."Slyšel jsem, že jsi mluvil s Velkým Po

	 

	"Ano, nemá mi to za zlé. Ale bude mě sledovat. Jeho chlapi pořád nenápadně slídí kolem. Neřekl jsem, že jsem v ins a díky vám, že jste to taky neřekli

	 

	"Za jaké blbce nás máte?" Hung se na něj obořil. "Věděli jsme, do čeho jdeme, a jsme vám vděční za to, že jste toho dosáhli. Ale stejně je to všechno blbost.Nikdo nám nemůže vzít náš talentTo je

	 

	"Jo, teleportace je velká věc!" Malik vykřikl. jsem si ho ani nevšiml, i když ve skutečném světě očividně žádnou skrytost neměl.

	 

	"Jaké máte plány

	 

	Znovu si vyměnili pohledy, a když jsem si myslel, že mi neodpoví, stejně mi odpověděli

	 

	"Hospodaříme v instanci gnollů a v podvodních jeskyních murloků," odpověděl Ed. "Pak všechno prodáváme prostřednictvím prodejců a aukce. Obvykle ráno, když jsou všichni ve škole. Nevím, jestli sis všiml, ale občas někdo z nás není na první hodině. No, v podstatě si šetříme na velký Dis. S levelováním si neděláme moc starostí, jen se snažíme vyždímat co nejvíc zlata, dokud jsme ještě na pískovišti.

	 

	"A co budeš dělat ty, Alexi?" Tissa se zeptala.

	 

	"No, já už tu kletbu nemám, tak kdo ví. Možná se zkusím přidat k nějakému klanu.možná pokusím levelovat sólo nebo se prostě vrhnu po hlavě do společenských úkolů

	 

	"No, mohl by ses k nám přidat!" nabídla mu

	 

	"Jo," podpořil ji Hung. "Bude pro tebe těžké dostat se na úroveň luku bez tanku. Ale s ním stačí stát stranou a střílet. Navíc, jestli máš svou třídu, musíš být na stejné úrovni jako my.“Zasmál se, ale bylo to jaksi bez veselí.

	 

	"Možná." Rozhodl jsem se neodmítnout přímo. Možná bych šla s nimi, jen aby neměli podezření. "Nejdřív musím dokončit jeden úkol

	 

	Když jsem se vrátil domů, poobědval jsem s rodiči a pak jsem několik hodin spal.Když jsem vstal, sedl jsem si rovnou do svého modulu a doufal, že budu moci pracovat na svém plánu vyrovnání, aniž by mě někdo rušil.

	 

	Než jsem se rozběhl za hledanými zločinci, chtěl jsem se zastavit na městské radě a odevzdat Murkissovo oko. Trocha peněz a bodů reputace u města by neškodila. Pak bych se zastavil u trenéra boje beze zbraně mistra Sagdy a mistra luku lovce Konráda. Kromě toho jsem si chtěl zvýšit úroveň svého jediného řemesla - vaření.Pak bych se mohl rozběhnout za Podváhou a Nadváhou

	 

	To se však nestalo. Jakmile jsem se objevil v Disgardu a opustil svůj osobní pokoj, narazil jsem na mohutnou postavu, která mě převyšovala o celou hlavu. Netušil jsem, jestli je to člověk, elf, ork nebo minotaurus. Jejich černý plášť, zakrývající tělo, měl na levé straně hrudi vyšitý stříbrný symbol (kruh ve čtverci, čtverec v trojúhelníku). A stín jejich kápě zakrýval obličej. Nad hlavou nebyla žádná informace, takže jsem ani nedokázal snadno určit, zda jde o hráče, nebo o lůzu.

	 

	Natáhl jsem ruku a dotkl se cizincova těla. Bylo skutečné, ale vyzařoval z něj chlad. Hlučně vydechli a přistoupili až ke mně. Tvář nebyla lidská. Ústa neměla rty, v místě, kde měl být nos, byla díra a neměla vůbec žádné oči.

	 

	"Scyth." Jeho tváře se vysunuly a odhalily něco mezi čelistí a chapadlem. Na tvář mi dýchl hnilobný zápach a v hlavě mi zazněl vibrující hlas: "Jsem vyslanec Ničivého moru

	 

	Podíval jsem se na chodbu a doufal, že poblíž nejsou žádní hráči.Poslední, co jsem potřeboval, bylo, aby mě viděli, jak mluvím se strašákem!

	 

	"Nebojte se, vidíte mě jen vy," zašustil hlas vyslance. "Jádro je spokojeno s tvými pokroky a rádo by tě vyzkoušelo. Dostalo se ti velké cti: Tristad se má stát oporou Ničivého moru! Máš na to tři měsíce, herolde

	 

	S těmito slovy vyslanec zmizel a zanechal mě samotného s novou schopností a úkolem, který jsem musel přijmout

	 

	Odemkli jste dovednost Nákaza morem! 

	  

	Aktivní dovednost. 

	  

	Nakazí živé ničivým morem. Po smrti se nakažení vracejí zpět podřízení tomu, kdo je nakazil. Musí se dotknout oběti. 

	  

	Náklady na používání: 10000 bodů morové energie. 

	  

	"Průlom ničivé nákazy" 

	Jádro Ničivého moru vám zadalo úvodní úkol jako zkoušku: porazit Tristada. Abyste město připravili na invazi, musíte nakazit kritické množství obyvatel města. Pak si našetři dostatek morové energie, abys mohl otevřít portál a legie nemrtvých proudily dovnitř. 

	  

	Pokrok: 0%. 

	  

	Časový limit: 90 dní. 

	  

	Odměna: 

	  

	- 1 000 000 zkušenostních bodů; 

	  

	- povýšení v hierarchii na: Legát ničivého moru. 

	  

	Sankce za nesplnění mise: 

	  

	- Ztráta Znamení ničivého moru; 

	  

	- ztratit hodnost Herold ničivého moru. 

	  

	S tichým klapnutím se z portálu do osobních místností hráčů vynořil barbar na patnácté úrovni jménem Scissor

	 

	"Sakra!" vykřikl a odstrčil mě stranou. "Z cesty! Co tady stojíš, ty zasranej nýmande

	 

	Proklínal všechny ty idioty, kteří zaplnili Dis, a zamířil dolů po schodech. Pak jsem se s pocitem, že se mi podlamují nohy, pomalu sesunul po zdi a přemýšlel.Možná jsem byl jenom "friggin' noob", ale dost možná už brzy zlikviduju celé tohle pískoviště.

	


Interludium 1.Tobias

	 

	Dokud si Tobias "Crag" Asser pamatoval, žil vždycky s Ním. Stvořitel vesmíru byl vždy po jeho boku. S Jeho jménem se probouzel a s ním také usínal. I když šel odpovědět na volání přírody, v duchu Stvořiteli děkoval. A nebylo to tím, že by byl nějak zvlášť zbožný. Ve skutečnosti, když Tobiáš zůstal sám se svými myšlenkami, měl k Němu odpor.Ale bál se to přiznat i sám

	 

	Ať se Tobiáš snažil sebevíc, viděl v něm a v jeho učení jedinou příčinu všech svých neúspěchů. Jeho i jeho rodičů. Nebýt jejich náboženského fanatismu, možná by se nespokojili s úplně nejnižší občanskou kategorií L. Jediní lidé, kteří byli na totemu níže, byli neobčané.

	 

	Jeho rodiče však neměli ambice zlepšit svůj životní úděl. Vystačili si se skromnými prostředky a učili ho to samé. Všechna jejich slova, každý čin týkající se jejich syna směřoval k jedinému: vychovat zbožného a bohabojného chlapce. Nic jiného nemělo význam. Pouze slovo Stvořitele

	 

	Nikdy se neptali, jak se Tobiasovi daří ve škole, jaké má známky nebo jestli má nějaké kamarády. Oblečení mu kupovali jen tehdy, když už úplně vyrostl z toho starého. Každá díra se dala vždycky zalepit.Jeho rodina považovala hračky za luxus, stejně jako všechny ostatní formy zábavy od knih po filmy.

	 

	Nikdy by neměl šanci vidět virtuální svět, nebýt toho, že všichni teenageři museli trávit čas hraním Disgardia. Když ho zaměstnanci ministerstva školství přivedli a nastavili mu ponorný modul, jeho matka se jen tvářila kamenně. Byl to levný základní model, ale Tobias byl rád, že ho má.Přesto musel falešně truchlit nad hloupými světskými zákony, které ho nutily dělat něco, co opravdu nechtěl.

	 

	V bezbožném pohanském světě bylo všechno jinak. Vždycky vzpomínal na svůj první den v Dis (kterému začal mnohem později říkat Dis a při rozhovoru s rodiči o něm mluvil neutrálnějším "tam

	 

	V den, kdy mu bylo čtrnáct, už ani neopustil pokoj pro hosty v budově městské rady. Všichni začátečníci už dávno umístili své atributové body a rozběhli se na prohlídku města, ale on tam stále seděl a snažil se to všechno pochopit s vyplazeným jazykem.

	 

	S videohrami neměl žádné zkušenosti. Nestudoval žádné příručky; vše, co věděl, bylo založeno na věcech, které zaslechl ve škole. Ale pozorně četl úvodní text a poslouchal, bál se přerušit krásný ženský hlas, který mu vyprávěl o tomto kouzelném vesmíru plném podmanivých dobrodružství. A pokračovala v popisu, že je to svět obývaný tisíci rasami, kde se každý může stát králem a hrdinou. Viděl záblesky budoucnosti, kde se sám stane hrdinou a zachrání svět. Tobiáš se však za takové fantazie plácl přes ruku a modlil se ke Stvořiteli za odpuštění.

	 

	Skutečného Dis toho dne nikdy neviděl. Vrchní rada Whitacre pronesl uvítací řeč a poslal je všechny k písaři Carlsonovi. Mladý chlapec se styděl klást otázky, když byli kolem ostatní, a tak počkal, až se skupinka začátečníků rozejde, a pak dlouho vyslýchal písaře, co co udělal. Než však skončil, uplynula potřebná doba a otec zabouchl vnější tlačítko nouzového východu. Když Tobiáš vylezl z modulu a s námahou se vyklubal zpátky do šedivé a melancholické reality, zůstal jako opařený. Všechno mu teď připadalo nudné a vlastně to tak bylo vždycky. Ale to si Tobiáš uvědomil až po čase stráveném v Dis.

	 

	Nepochopil to hned, ale ani mu to netrvalo příliš dlouho. Překvapilo ho, jak snadno přijal herní svět za skutečný a přizpůsobil se jeho rozhraní. Mohl si počkat, až si osvojí atributy a body poškození nebo levelování dovedností a řemesel. Prozatím byl prostě spokojený s tím, jak realisticky Tristad a NPC, které ho obývaly, působí. Bylo pro něj velmi těžké uvěřit, že jsou to nehráčské postavy ovládané umělou inteligencí. Působily až bolestně reálně

	 

	Prvních pár dní se Tobiáš snažil plnit společenské úkoly jako poctivý hráč: roznášel poštu, pletl zahrady a vynášel odpadky. A dělal to rád. Mimochodem, docela spokojeněji, než když prakticky stejné věci dělal ve skutečném světě. Ale pomáhat rodičům s domácími pracemi byla povinnost a nejlepší odměnou, v jakou mohl doufat, bylo, že nebude bit. V Disu ho chválili, děkovali mu, odměňovali ho body zkušeností, reputací a mědí, za kterou si mohl kupovat věci! Jeden z prvních dnů utratil všechny peníze za zmrzlinu a sladkosti. Jistě, virtuální, renderované jídlo ve skutečnosti neexistovalo, ale co na tom záleželo? Bylo sladké a chutnalo o dost lépe než lepenkové jídlo, které dostával ve svém světě, ve světě Stvořitele, který vyžadoval nejen neochvějnou víru, ale také neustálé modlení, poslušnost vůči pravidlům a odmítání čehokoli zábavného.A nedával žádné odměny.

	 

	Zde však nebyla nekonečná vděčnost podmínkou. Bylo tu mnoho bohů a nikdo vás nenutil, abyste v některého z nich věřili. Zůstaň na dobré straně těch silnějších, než jsi ty, a od těch slabších sis mohl vzít, co jsi chtěl. toto primitivní pravidlo přišel Tobiáš během druhého týdne.

	 

	V té době už měl dost společenských úkolů a nechtěl farmit malé moby ve skupinách. Nerad hrál v týmu a nelákalo ho být vůdcem. Nedokázal ani kompetentně komunikovat. A plnit cizí rozkazy a nechat se okřiknout za to, že něco pokazil... Ne, děkuji.

	 

	Samostatná hra mu seděla mnohem lépe! Mohl jít, kam chtěl, dělat, co chtěl... Tobiáš se toho pocitu svobody nemohl nabažit a nebyl ochoten ho vyměnit za nic na světě. Procházel se po okraji Tristadu, opatrně tahal osamělé moby a systematicky střádal zkušenostní body. Zarazila ho jednoduchost pravidel: čím silnější jsi, tím víc jich můžeš mít, tím silnější moby můžeš zabíjet, tím lepší kořist z nich padá a tím silnější je tvoje vybavení. Kruh moci, jak nazval svou novou filozofii

	 

	Jednoho dne se potloukal u řeky Tremitelle a pozoroval skupinku bezstarostných rybářů, kde se řeka uklidňovala a klidně a rozvážně unášela své vody. Tam spatřil skupinku hráčů druhé úrovně.Nedokázal říct, proč se zatoulali zrovna do těchto končin, ale byli tam, poráželi divokého kance páté úrovně.

	 

	Divoce vřískalo a vzpíralo se. Tři z nich to zabilo, ale oni už ho málem zabili. Tvor měl už jen deset nebo patnáct bodů zdraví, víc ne. A Tobiáš shodou okolností právě předešlého dne dosáhl druhé úrovně - takže se po troše mentální matematiky rozběhl na hráče zezadu. Ve všem tom zmatku si noobové ani neuvědomili, co se stalo. Jednoho sundal, pak druhého, třetího. Pak přišel na řadu kanec.

	 

	Stál uprostřed hromady mrtvol a snažil se popadnout dech.S potěšením si prohlížel všechno to bohatství. Jeden z mrtvých noobů byl dobře oblečený. Později si Tobiáš uvědomil, že musel utrácet prémiovou měnu. Přesto však vyinkasoval pár stříbrných mincí a ta jednoduchost ho přiváděla k šílenství. Bylo to mnohem víc, než kolik si vydělal za celé své působení v Dis. Navíc tam byla spousta dobré výbavy a pár ne tak dobrých věcí, hora zkušeností z kance a také ingredience z něj: kůže, maso, játra. Když prodal všechno harampádí, Tobiáš si uvědomil, že našel své poslání.A svůj zlatý důl

	 

	Začal tím, že chytal osamělé nováčky na farmářských bodech a útočil zezadu, když byli nejzranitelnější a nemohli si dovolit odvrátit zrak. Ať už se jeho oběť rozhodla jakkoli: dorazit dav, nebo se bránit a jít po Tobiášovi, téměř vždy to dopadlo stejně. Hráč napadený ze dvou stran umíral a čerstvý ganker plný sil dorážel na mob

	 

	Strávil tím rok. Tobiáš se dostal na úroveň deset a to byl bohužel strop jeho hodinového limitu ve hře. Jeho rodiče byli přísní disciplinátoři, pokud šlo o tohle, a ta trocha času mu nestačila na to, aby udělal nějaký další pokrok. Aby toho nebylo málo, jeho otec si poranil záda, když se snažil nelegálně vydělat peníze tím, že soutěžil s autolakýrníky v docích. Na bedra patnáctiletého chlapce pak spadly všechny těžké každodenní povinnosti. Peníze v jeho domě začaly velmi chybět

	 

	Škoda, že nebylo možné zlato z pískoviště stáhnout. Pak by jim alespoň nějaké mohlo jít na pomoc. Nicméně právní dospělost a s ní i velký Dis nebyly tak daleko za obzorem. A to znamenalo, že by si ve hře mohl brzy začít vydělávat peníze.

	 

	Tobiáš houževnatě přemýšlel, dokud nedospěl k závěru, že pokračovat v životě gankera je cesta nikam. Noobové většinou shazovali jen odpadky a pár měďáků a po desáté úrovni se spousta lidí přidávala ke klanům, takže se Tobiáš bál, že se ocitne na seznamu KoS.

	 

	Když zvážil své možnosti, rozhodl se sám vstoupit do klanu. Do malého, který má stejné cíle jako on a vyznává hardcore styl hry.Lidem, kteří tam nebyli jen pro zábavu, kteří chtěli vydělávat peníze tehdy i v budoucnu.

	 

	Když sledoval nástěnky na Tristadu, všiml si malé, ale těsné skupinky čtyř lidí, kterou vedl kluk jménem Crawler. Léčitelka-kněžka, ohnivý mág s AoE poškozením, válečník-tank a zloděj, který uměl udělovat výbušné poškození osamělým cílům. Vzhledem k tomu, že v Tristadu byl nanejvýš jeden nebo dva plnohodnotní léčitelé a ještě méně mágů, vypadalo to na velmi slibnou skupinu. Setkal se s nimi a nabídl jim své služby. Tobiáš si ještě nevybral třídu a kromě válečníka se mu nabízel jen hrdlořez nebo juggernaut, idiotská třída s potenciálně šíleným brněním, ale zápornou přesností. Crawler prohlásil, že druhý tank - offtank, který by mohl způsobovat poškození - by nebyl na škodu, a Tobiase přijal na zkušební dobu.A tak se stal bojovníkem a přidal se k Dementorům.

	 

	Využil otcovy bezradnosti a ostře promluvil s matkou, že díky Stvořiteli má solidní šanci vydělat slušné peníze, ale k tomu potřebuje strávit více času v Disgardu. Přesto jí to nikdy nebylo úplně po chuti: chlapec slyšel, jak matka po nocích pláče a modlí se k pánu, aby syna přivedl k rozumu.Ale jemu to nevadilo

	 

	Přinejmenším přestala chodit k nouzovému východu, s výjimkou jednoho případu, kdy se jeho otci udělalo špatně. Tobiáš byl v zápalu boje s bossem vytržen z ins a vyletěl ze svého modulu rozzuřený a připravený křičet na matku nebo něco horšího. Ale držel se zpátky, když viděl, jak je na tom jeho otec: měl pěnu u pusy a jeho pohled bloudil, jak divoce chrlil nesouvislé nesmysly. Jeho rodiče byli jediní skuteční lidé, s nimiž si byl blízký, takže se bál i o otce. Naštěstí to nebylo tak zlé. Lékařský bot mu podal patřičné léky, takže mrtvice měla minimální následky. Potom měl otec pořád na jedné straně ochablá ústa a jeho modlitby se daly jen těžko rozluštit, ale jinak se vlastně nic nezměnilo.Dokonce ani nepřišel o práci; vstoupil do odborů.

	 

	Dementoři dali Tobiášovi něco nového. Možná to bylo poprvé v životě, co mluvil s dívkou, ale ona nebyla proti. Tissa byla pro ně všechny něco jako sestra, ale i tak byl rozhovor s ní důležitou životní lekcí. Naučil se, že dívky, ať už jsou jakkoli hezké, jsou také lidé. Ne princezny. A že čůrají a serou stejně jako kluci, čímž si, upřímně řečeno, předtím nebyl úplně jistý. Ale přesvědčil se o tom, když ho začaly brát s sebou na večírky. Nikdo jim nechtěl prodat alkohol, ale Tissa znal v jednom klubu ochranku, která je pouštěla dovnitř.Hung taky vždycky věděl, jak sehnat chlast, a Edův balkon jim byl k službám.

	 

	Tobiáš se stále cítil špatně kvůli tomu, jak to všechno debilně zpackal. Crawler ho varoval před gankingem. Jestli to ještě někdy udělá, bude z klanu vyhozen. A Tobiáš se opravdu na čas očistil. Ale jednou prostě neodolal: v Gloomwoodu byla dívka bez klanu, úplně sama proti smečce přízraků a oblečená od hlavy až k patě v modrém.Podle jeho nejskromnějších odhadů měla kořist cenu sta zlatých a, no, stovka byla vždycky stovka.

	 

	Ve skutečnosti by se prodala za dvojnásobek, ale neprodal ji dostatečně rychle. Její otec se vydal za Velkým Poem a na Plíživce zatlačil, ten požadoval, aby vše okamžitě vrátil, nahradil citovou újmu a omluvil se

	 

	A Tobiáš, kterému se sevřelo srdce, to udělal. Ale to jí nestačilo. Požadovala, aby poklekl a omluvil se. To nemohl vydržet. I pro Stvořitele klečel jen v kostele. tak jí k nohám vyplivl tlustou břečku a utekl.

	 

	Crawler mu dal první ránu s tím, že druhou už nedostane. Tobiáše by vyhodili z klanu, kdyby udělal něco, co by poškodilo pověst Dementorů. Snažil se mu to vysvětlit, ale nikdo ho neposlouchal, a dokonce i Tissa, která tu pro něj vždycky byla a chovala se k němu jako ke kamarádovi, neodolala a vmetla mu do tváře pár nesmírně urážlivých slov, mezi nimiž zaslechl "retard" a "debil".A to bylo to nejmenší

	 

	A tak se prostě neovládl, opustil klan a práskl za sebou dveřmi. No, nejdřív za sebou zabouchl dveře garáže Tissina otce, kde se pohádali, a pak to udělal obrazně v Dis

	 

	Po několika dnech neustálého pátrání našel stejnou dívku znovu. Tentokrát si však nechal vše, co ukradl, a rozhodl se vydržet až do hořkého konce. Zašel za Velkým Poem a řekl mu, že gankování je součástí hraní, a jestli Velký Po uvažuje o tom, že na něj bude znovu tlačit a požadovat, aby té ztroskotané holce vrátil její věci, pak Tobiáš všem řekne, ať si je strčí tam, kam slunce nesvítí, schová se ve svém osobním pokoji a nevychází, dokud nebude moci vstoupit do velkého světa. Polynukleotid se dlouze zasmál, poplácal ho po rameni a řekl, že to nechá tu holku, ať si to s Tobiášem vyřídí sama, a on může jít klidně rovnou do Netheru, co ho to zajímá, ale ať už raději nikdy nevidí jeho tvář.Kdyby se chtěl schovat i ve svém osobním pokoji ve velkém Dis, pak by to možná šlo, ale ať se dělo cokoli, Velký Po si bude dávat pozor i tam, ať to stojí, co to stojí.

	 

	Od té doby byl opatrnější. Zvolil si poněkud nenápadnější herní styl a na gankování se vykašlal. Místo toho jen leveloval a plnil úkoly a tajně doufal, že se mu podaří dát dohromady vlastní klan a dělat přesně to, co dělali Dementoři, tedy farmit dungeony. Sledoval každou úrodu začátečníků a pomáhal jim, jak jen mohl, a hlásal svou vlastní filozofii kruhu moci. A tak získal do svého kruhu i Rašída, pak Vistu. Doufal, že z ní udělá Nergalovu kněžku, tedy léčitelku skupiny. Všechno šlo dobře

	 

	Tento idylický život se však začal hroutit poté, co se setkal se Skytem. Tobiáš si nic nemyslel o jejich prvním setkání, o tom samém, kde se setkal s Vistou. Noobody jí roztrhla šaty a to dalo Tobiášovi příležitost udělat na ni dojem.

	 

	A další den byl tím, co by někdo mohl nazvat začátkem konce. Tobiáš sám nic netušil, když se snažil přemluvit nooba, aby mu dal modrý pásek. Samozřejmě měl být chytřejší a sledovat Scytha, dokud nebyl úplně sám a bezbranný. Ale když viděl toho cucáka a jeho předmět z pravé ruky, který se k Rašídovi tak skvěle hodil, myslel jen na to, jak svého podřízeného posílit. Jenže Scyth, ta zrůda, se zbláznil. Nebylo to poprvé, co se setkali. Téměř rok a půl trávil tenhle podivín veškerý potřebný čas mimo Bublající flakón a to, že ho s takovou lehkostí odmítl, ho nečekaně překvapilo. Vypadal kvůli němu jako nějaký retard! Už od prvních vzpomínek, jakmile se naučil rozlišovat řeč, ho rodiče nazývali retardem, a teď si tak připadal kvůli někomu jinému! Sám sebe přesvědčil, že ho tak Scyth nazval pod nosem, a od té chvíle na něj Tobiáš cítil zášť.

	 

	Ale to neměl dělat, protože právě proto by během několika dní přišel o veškerou svou pověst. A s tím by přišel i o svůj tým, drahé vybavení a všechny úspory. To všechno se stalo v Aréně. Vsadil na jejich bitvu obrovskou částku, dokonce se zadlužil. Nakonec ho však Scyth pokořil. Kdo by to byl řekl, že jeho boj beze zbraně je tak nebetyčný? 

	 

	A poté, co souboj prohrál, si přečetl deníky a tiše se ošíval nad čísly poškození. Zdá se, že zatímco si všichni mysleli, že sedí jako blázen, on nějak potají srovnával údery? Páni, tenhle noob byl překvapením.To musel být důvod, proč si ho Plíživec vzal na pa

	 

	Příběh nešťastného gankera Craga vstoupil do povědomí veřejnosti a všichni ho začali pronásledovat.Hledání a zabíjení Craga se stalo módní zábavou

	 

	Stoly se obrátily a on byl nyní mnohokrát přepaden, přišel o všechno oblečení a dokonce i o vybavení svého týmu. Rašída to přestalo bavit a přešel do jiného klanu, pak začala Vista chodit s nějakým klukem a trávit s ním veškerý čas ve hře. A on, Crag, obávaný válečník pojmenovaný na počest prastaré pušky, zůstal úplně sám.V tu chvíli v něm narostla trocha pokory.

	 

	Pak se jeho matce začalo zhoršovat zdraví a na Dis měla stále méně času. Stále vstupoval do hry, ale na gankerství se vykašlal a potřebné hodiny trávil tím, co uměl nejlépe - modlitbami v chrámu Nergala Zářícího. Nechtělo se mu dělat nic jiného. Cesta samotáře, cesta člena klanu, cesta vůdce - na žádnou z nich nestačil."Možná mi tohle místní božstvo dá víc než Stvořitel?" pomyslel si chlapec.

	 

	Už věděl, jak hloupé jsou to myšlenky, ale doufal, že body víry, za které se modlil, by mohly vést k něčemu jinému, k něčemu, čeho by nemohl dosáhnout jinak. Prostě cokoliv. A on se uměl modlit jako nikdo jiný. Zvlášť v druhé polovině jednadvacátého století. Pro většinu jeho současníků byl bůh nahrazen dopravními prostředky a víra v božskou bytost byla překonána vírou v mnoho jiných věcí a pojmů.

	 

	Když trávil den za dnem u ikony Zářícího boha a monotónně odříkával vlastnoručně vymyšlené modlitby, nakonec si ho všimli. Nejdříve kněží, kteří ho začali pohostit božským nektarem, když procházeli kolem, nebo mu udělovali požehnání. Pak si Tobiáš všiml i staršího kněze, který vedle něj postával delší dobu a naslouchal jeho modlitbám se skleslou, vlající postavou. Crag však ničemu z toho nevěnoval pozornost, byl plně ponořen do svých zpovědí, tužeb, strastí a prostých myšlenek o uspořádání světa, o němž měl podezření, že je nespravedlivé jak v IRL, tak v Disgardu. 

	 

	To už se přestal dívat na hodiny a místo toho se fanaticky modlil, jako by byl uchvácený a prosil o cokoli, co by mu umožnilo změnit život. Netoužil po pomstě a neměl se komu mstít. Nehořel touhou stát se silnějším než ostatní, protože to by potřeboval k loupežím a on nechtěl dál okrádat lidi. Nežádal o moc ani o peníze, protože si nemyslel, že by mu nějak zvlášť pomohly. Byly svůdné a způsobovaly utrpení, ale on měl utrpení plné zuby a chtěl jen klid. A možná i nějaké další prostředky, aby mohl léčit svého otce a pomáhat matce, která z jejich života v bídě chřadla. Ale pak chtěl klid. Klid z vědomí, že je chráněn a že může chránit ostatní, pokud to bude potřeba, protože se ukázalo, že nedokáže pomoci ani Rašídovi, ani Vistě.

	 

	A pak na něj obrátil pozornost sám Nergal. Zářivý bůh odpověděl uprostřed noci, když byl chlapec sám v chrámu a jen se pokorně modlil.

	 

	"Slyšel jsem tvé modlitby," ozval se mu v hlavě laskavý hlas. Tobiáš otevřel oči a spolkl knedlík v krku. "Dostaneš, za co se modlíš, i když nevím přesně jak

	 

	Ikona boha opět zamrzla a nepřipomínala, že rozhovor s Nergalem vůbec proběhl. Crag usoudil, že to byla jen blouznivá vize, ale pak se podíval do jeho profilu. V jeho dovednostech a schopnostech se nyní objevila nová červená čára:"Nergalův hněv

	 

	Popis pasivní schopnosti říká, že se aktivuje, pokud je Crag napaden. Teprve pak by schopnost po dobu bitvy násobila všechny jeho atributy deseti - a to bylo jen na první úrovni!co víc, božská schopnost by se vztahovala na kohokoli, s kým by byl ve skupině.

	 

	A teprve když si uvědomil, že už se modlil dost, ozvala se siréna

	 

	Zjistili jsme narušení strun stvoření! V Disgardu se probudilo něco nového, co by mohlo narušit rovnováhu a nastolit vládu chaosu! 

	  

	Odhadovaná potenciální třída ohrožení: D. 

	  

	Aktuální třída ohrožení: Z. 

	  

	Nejpravděpodobnější umístění: nelze zjistit. 

	  

	Když se tento zárodek chaosu probudil, nesmíme mu dovolit, aby zesílil. Buďte první, kdo ho najde a zlikviduje, a mocnosti vás štědře odmění! 

	  

	A pokud uspějete, ó stateční hrdinové, bohové vám budou také nakloněni! 

	  

	Tobias Asser alias Crag vstal a pokrčil rameny.

	 

	 

	


Kapitola 12.Psanci

	 

	V koboldském válečném táboře to byla práce jako obvykle: několik strážných vyhlíželo do mlhy, několik vojáků se poflakovalo kolem velkého kotle nad ohněm a zbytek seděl v půlkruhu a povídal si. Jeden hovořil a ostatní poslouchali a komentovali. Jejich hrdelní štěkavou řeč jsem neznal, ale muselo to být humorné vyprávění, protože ho v pravidelných intervalech přerušovaly vlny smíchu.

	 

	Humanoidi oblečení do špinavých hadrů se utábořili v ústí jeskyně a buď hlídali nějakou povrchovou rudnou žílu, nebo byli vyhnáni ze svého domovského kmene a nevěděli, co si počít. Jisté bylo jen jedno: vůdce skupiny musel Tristada pořádně naštvat. Odměna za jeho hlavu byla celých pět zlatých. Byla to řídká kaše, ale já jsem byl pevně rozhodnutý pomoci městu odsouzenému k záhubě, i kdyby to bylo to nejlepší, co jsem mohl udělat.Kromě toho se mi na okraji mysli honila hlavou malá myšlenka, která si přímo říkala o to, aby byla vyzkoušena.

	 

	Přišel jsem si pro hlavu Grog'hyra, vůdce koboldí tlupy. Viděl jsem ho, jak nadšeně čistí rez z těžkého krumpáče. Byl o něco vyšší a mohutnější než jeho krajané - zhruba do výše mého hrudníku, ale třikrát širší v ramenou. Měl obrovské břicho, které mu viselo pod opaskem, který nesloužil k žádnému funkčnímu účelu; chodil bez špetky studu, dokonce se jím chlubil, neměl na sobě žádné kalhoty, jen bederní roušku.Největší dojem na mě ale udělaly jeho obrovské nohy, které musely mít nejméně dvacet centimetrů.

	 

	Psanec Grog'hyr, 13. úroveň 

	  

	Kobold 

	  

	Elite 

	  

	Aha, vyhnanci.Pak jsem pochopil, proč se horníci dali na dráhu zločinu, okrádali pocestné a přepadali farmy v okolí Tristadu.

	 

	Psanec se mezitím podrbal krumpáčem na hlavě a zívl. Možná se mu chtělo po vydatném jídle spát? Přejel jsem pohledem po jeho podřízených. Deset vojáků desáté nebo jedenácté úrovně a prastarý hrbatý šaman dvanácté úrovně.Pak si nikoho nevšímal a začal u ohně tančit a zpívat.

	 

	Celou tu dobu jsem ležel v utajení a ani ne tak přemýšlel o plánu útoku, jako spíš kontroloval okolí, jestli se tam nenachází další hráči. Dovednost se vůbec nezvyšovala, ale to nebyla záruka, že jsem sám. Přesto jsem měl dovednost na třiašedesáté úrovni, což mohla být stejně dobře stratosféra v sandboxu. Počkal jsem pár minut a neviděl jsem nic podezřelého. jsem skryl své jméno a vyšel na pozici.

	 

	Elita měla osm set bodů zdraví, ale dokázal jsem ho zničit jedinou ranou z luku, aniž bych vstoupil do jeho agro zóny. Bohužel jsem měl velmi málo morové energie.Takže vzhledem k tomu, že bych musel stát nahý, zatímco by na mě útočili nemytí troglodyti (chtěl jsem dostat co největší poškození, aniž bych si opotřeboval výbavu, takže jsem všechno, co se mi nevešlo do inventáře, nechal pod stromem), dalo se z nich alespoň něco vytěžit.

	 

	Vytáhl jsem luk, který jsem si koupil den předtím, natáhl ho a napnul tětivu, dokud jsem neucítil, že se šíp zhmotnil. Hunter Conrad mi ukázal, jak správně držet luk, mířit a střílet. Přesto, vzhledem k tomu, že šlo o hru, jsem ho mohl použít i bez tréninku, kdybych chtěl. Dokonce jsem ani nepotřeboval dovednosti, jako když jsem dříve bojoval s mečem a kyjem. Ale přesnost i poškození silně závisely na úrovni dovednosti. Dokonce i při velmi vysoké přesnosti nesla absence dovednosti vážné postihy. Takže jsem to udělal správně a dotáhl to s trenérem na jedničku. čirého zájmu jsem se ho zeptal a zjistil, že kuše a gnómské zbraně by vyžadovaly samostatný výcvik.

	 

	Vysvětlil také, jak funguje mechanismus používání různých druhů šípů. A těch bylo ve hře hodně, pro každý sadistický vkus jeden: od mrazivých a hořících až po šípy s hroty, které se tříští uvnitř těla. Také materiál mohl být různý. Některé byly například adamantiové s očarovanými výbušnými hlavicemi a jiné nesly jed pro větší poškození. Ale o tom jsem si zatím mohl nechat jen zdát. Pro výměnu šípů ve standardním toulci bylo třeba stisknout příslušnou ikonu rozhraní. Zatím jsem však měl jen jednu možnost, "standardní šíp s bronzovým hrotem". Na silnější munici jsem zatím neměl ani co do úrovně dovedností, ani co do financí.Stejně jako jeskynní lidé, Scyth.

	 

	Většinou však neměli morovou energii. Abych rozjel párty, vložil jsem svou zbývající morovou energii do výstřelu, zamířil - ano, to se muselo udělat, kritické poškození záviselo na tom, kam jsem se trefil! - a vypustil šíp na šamana. Mohl bych říct, že ten starý hrbatý kocour vzbudil můj hněv už od prvního pohledu, ale tím jsem se ve skutečnosti neřídil. Vždycky bylo důležité zlikvidovat mága jako prvního. Měli nejméně životů, ale mohli způsobit největší škody.Doufal jsem, že jedna rána pošle šamana do jeho milované astrální roviny.

	 

	Tak si představte mé zklamání, když šíp těsně minul!Ale koboldům můj šíp neunikl, prosvištěl těsně nad masitým uchem cíle

	 

	Bojovníci okamžitě vystřelili na nohy a poplašeně otočili své rozcuchané hlavy.Náčelník vyštěkl řadu povelů a ukázal mým směrem, ale navzdory mému očekávání se nikdo nehrnul do útoku.

	 

	Bojovníci obkroužili elitu a postavili se čelem ke mně. Šaman se postavil do formace vedle nich a okamžitě začal vrhat. Uvědomil jsem si, co vrhá, až když jsem použil Rychlou střelu, svůj prozatím jediný speciální útok, a ztratil rychlou sérii šípů. Všechny se zasekly do neviditelné překážky, zpomalily se a rozpadly. Další náčelníkův štěkot a šaman přivolal přidavače.Půda se vyboulila a uvolnila několik malých zemních sprítů přibližně ve výšce samotného šamana.

	 

	Jakmile byli aktivní, šaman jim dal příkaz a oni se vrátili do podzemí. Půda nad nimi se však při jejich pohybu rozvířila, což ukazovalo, že míří mým směrem. Nemusel jsem si dělat starosti. Koneckonců, vždycky jsem mohl aktivovat kletbu nemrtvých.Přesto jsem udělal pár kroků zpět, když země přede mnou explodovala a rozstříkla hroudy hlíny a kamení.

	 

	Duchové ztuhli a všichni najednou zaútočili. Jakmile uviděli, kde jsem schovaný, koboldi se také rozběhli mým směrem. Náčelník zůstal na místě. Buď měl v plánu krýt šamana, který neustále vyvolával další duchy, nebo si myslel, že jeho bojovníci si poradí s jedním osamělým nepřítelem. A to také mohli. Body zdraví mi rychle ubývaly, ale

	 

	Aktivována kletba nemrtvých: veškeré způsobené poškození se snižuje o 100 %! 

	  

	Tato kletba zůstane aktivní, dokud si zcela neobnovíte zdraví nebo dokud dovednost nedeaktivujete. 

	  

	Šaman něco vycítil, vypálil další kouzla kulometným tempem a upřímně řečeno, balíčky doplňků mi nic nedaly. Nedávaly žádné zkušenosti a nepadala z nich žádná kořist, takže jsem se rozhodl držet se svého plánu a nejdřív sejmout starce.A přestal jsem používat luk a přešel na staré dobré pěsti.

	 

	S příšerným vytím jsem rozprášil válečníky a přídavky a rozběhl se k mluvčímu duchů. Dva válečníci mě stále pronásledovali, vytí na ně nezabíralo.Ale díky bonusu za rychlost jsem je rychle nechal v prachu.

	 

	Náčelník prokázal svou odvahu a zablokoval šamana hrudí. Minul jsem, ale pak kobold zvedl ruku s drápy, natáhl ji a řekl něco v lidské řeči. To bylo tak nečekané, že jsem se zastavil.

	 

	"Počkej, člověče!

	 

	Mluvící mobové nebyli nic nového, ale obvykle se vyskytovali v questech nebo dungeonech. Normální mobové nejprve útočili a až později se ptali. I když tento elitní byl ve skutečnosti součástí questu.Dobře, krysí člověče, vyslechnu tě.

	 

	Stáli jsme naproti sobě, já s hlavou skloněnou a on s bradou vystrčenou a vyceněnými zuby

	 

	"Tvá pošetilost a odvaha nezná mezí, cizinče! Většina lidí ráda bojuje celá od hlavy až k patě v kovu a schovává se. Ale ne ty! Šel jsi do boje jen v bederní roušce a s hloupým kusem dřeva, kterému ani nemohu říkat luk! Proboha, ty ses asi zbláznil! snad sebevrah, člověče

	 

	"Nic takového, kobolde. Nejsem mimo, ani nemám sebevražedné sklony

	 

	"Takže tvoje šílenství jde ještě dál! A tvoje mazanost! Schoval ses v křoví a vypustil jsi šíp na ctihodného Ryg'harova mluvčího duchů!" Grog'hyr vyštěkl. "Poslali tě Stínoví chodci

	 

	"Nemám ponětí, o čem to mluvíš, náčelníku

	 

	"Stínoví chodci. Náš bývalý klan.Poslali vás

	 

	"Ne, Grog'hyre. Jsi zločinec a Tristad na tvou hlavu vypsal odměnu. Vidíš..." Otevřel jsem okno s úkoly a četl nahlas: "Vůdce bandy koboldích zločinců. Vrah, zloděj

	 

	"Tak jste si přišli pro mou hlavu." Náčelník si pohladil břicho a nehtem si odloupl ze srsti trochu zapečené špíny. "Řekni, člověče, proč jsi tak sebejistý? Jsi slabý a úplně sám. Ale my.

	 

	Rozhlédl jsem se kolem sebe a zjistil, že jsem obklopen bojovníky a zemními duchy, z nichž každý držel hrot kopí metr a půl od mého obličeje. I když byly hroty z kamene, bylo to dost děsivé. Koboldi vrčeli a vydávali zápach, což se dalo považovat za formu psychologického útoku. A pak jsem se rozesmál.Jejich nepřekonatelné sebevědomí mě pobavilo.

	 

	"No tak, Grog'hyre. Copak nevidíš, že nejsem člověk

	 

	V zamyšleném tichu jsem jasně slyšel šamanův příkaz. Za mnou se ozvalo praskání a šustění, pak se nade mnou vznesl stín. Otočil jsem se. Všichni spriti se sblížili do jednoho mega zemního sprita několikrát vyššího než člověk. Na rozdíl od svých menších součástí měl tento nohy a tělo vypadalo jako vytesané z pevného kusu kamene. Neměl krk, ale jeho kolosální paže a ruce by snadno rozdrtily člověka. A v ruce drželo masivní kyj. Při jediném pohledu na jeho hroty se mi udělalo nevolno

	 

	Elementál země, 15. úroveň 

	  

	Služebník Ryg'har 

	  

	Elementál se mě švihem pokusil přimáčknout k zemi. Útok byl stejně nečekaný jako nesmyslný. Ani jsem nespadl, ale kyj se roztříštil na tisíc kousků.

	 

	Přesto to byla velmi silná rána. O to víc energie jsem měl. Přistoupil jsem k elementálovi a udeřil ho kladivem, čímž jsem ho naplnil veškerou svou morovou energií.Příšera explodovala a na zem se snesly hroudy bláta, hlíny a kamenného prachu.

	 

	Poškodili jste elementála Země: 1217. 

	  

	Elementál Země je mrtvý. 

	  

	Někdo si hlasitě odkašlal. Bojovníky, kteří strnuli na místě, naplnila hrůza.

	 

	"Jestli je tenhle rozhovor u konce, tak začneme." Schoval jsem nepotřebný luk do inventáře a pak jsem rozpažil pěsti."To byl hodně špinavý trik, šamane.

	 

	"Souhlasím. Starý muži, jednal jsi nečestně!"Grog'hyr vykřikl a rozhořčeně se obrátil na "váženého Ryg'har

	 

	"Ale Grog, ten je nemrtvý!" poznamenal šaman hádavě. "Vidím v něm sílu, ale nedokážu určit její zdroj. Ten chlapec musí něco skrývat! Jen jsem zkoušel jeho sílu. Ještě nám neukázal všechno, co umí. Nemá smysl s ním bojovat, raději se prostě vzdej. Vidíš, ti lidé tě nepopraví hned, ale pošlou tě do vězení. Tam se ti bude líbit, Grogu. Už jsem tam jednou nebo dvakrát byl

	 

	Pak se stáhl do jeskyně. Když náčelník viděl, kam míří, zamračil se, povzdechl si, mávl rukou a otočil se ke mně.Pěsti na rukojeti krumpáče svíral a rozvazoval.

	 

	"Živého mě nedostanete!" vyštěkl. "Jen se prosím smilujte nad mým kmenem.Vyzývám tě na čestný souboj, jen já a ty

	 

	"Když to říkáte." Pokrčil jsem rameny, nechtěl jsem to protahovat. Ale pak mi to došlo. "Počkej! Grog'hyre, je tu ještě jedna cesta!

	 

	"A co to je? Spokojí se vládci vašeho města s hlavou starého Ryg'har

	 

	Šaman se začal v

	 

	"Ach, s nimi, s vládci. Komu se klaníš

	 

	"Koboldský bůh Kurtulmak vede koboldskou rasu k nadvládě a převaze nad vyššími rasami," odpověděl Grog'hyr bez rozmýšlení. "Kurtulmak nenávidí zejména trpaslíky.Kdybys byl jedním z nich, ani bych se s tebou nebavil!To je

	 

	"Ale teď jste vy, koboldští psanci, přestali ctít své božstvo

	 

	"Proč to říkáš?" zeptal se překvapeně náčelník a bojovníci ho podpořili tlumeným zavrčením.

	 

	"Protože už nejste normální koboldi, ale zločinci. Nežijete v jeskyních, ale venku, a netrávíte čas tak, jak by to dělal každý sebeúctyhodnější kobold. Myslíte jen na loupeže a krádeže! To přece Kurtulmak nemůže schvalovat

	 

	"Nejsme psanci!" Grog'hyr vztekle vystřelil. "Byla to jen náhoda! Myslíš, že jsme... změnili povolání, protože se nám tak dařilo? Jsme válečníci!Zbytek našeho kmene se schovává v norách a nevystrčí ani nos, když vidí člověka!

	 

	"Takže to nejsi ty, ale život? No tak, náčelníku, nebuď směšný. Svět je pořád stejný. Jediné, co se mění, je to, kdo v něm žije. Tvůj bůh ti přikazuje hledat zlato, sluneční uhlíky, které musíš slunci vrátit. Ty ses však rozhodl žít jinak. Teď se buď pochlapíš a přiznáš, že už svého boha nectíš, nebo se vrátíš k jeho pravidlům a zůstaneš mu věrný. Kde jsou tvé svíce?" Zeptal jsem se bombasticky, šťastný, že se mi čtení herní encyklopedie při skrytém sezení vyplatilo. 

	 

	"Svíčky už nenosíme, člověče," ozval se náčelníkův tupý hlas. "Už je nepotřebujeme a na návrat k dřívějšímu životu je poz

	 

	"Nikdy není pozdě!" Zakřičela jsem, ale on se otočil a neodpověděl, tak jsem se zastavila.

	 

	Grog'hyr se na dlouhou dobu stáhl a jeho bojovníci si uvědomili, že boj se odkládá na neurčito, a sedli si na zem.pršet a jejich hrubozrnné mokré čenichy vypadaly každou vteřinou víc a víc jako krysy.

	 

	"Co navrhuješ? Přidat se k vaší smečce?Ale ty žádnou smečku nemáš, člověče!

	 

	"Není to moje smečka, ale máš pravdu, Grog'hyre... Mnoho, mnoho zim předtím, než se Kurtulmak objevil na zemi, vládli tomuto světu jiní bohové.Znáš je jako Spící

	 

	Kobold se při té zmínce zachvěl, ale zaujatě přistoupil blíž a nastražil uši.Náčelník poslouchal velmi pozorně, ale jeho kamenná tvář neprozrazovala, zda skutečně vnímá, co říkám, nebo mě chce jen vyslechnout

	 

	"... silou jednoty. Není to prázdná víra v pomíjivou dočasnou moc. Zajišťuje zaručený růst všech statistik od inteligence po sílu, od vytrvalosti po hbitost.A já ti, Grog'hyre, dovolím, abys jako první svého druhu vstoupil do řad stoupenců Spících bohů.

	 

	Náčelník koboldích psanců se ohlédl na svou smečku, v duchu si spočítal možné bonusy, zkřížil ruce na prsou a vyštěkl

	 

	"Uvěřím ve vaše bohy, jakmile uvidím, co slibujete. Co je třeba udělat

	 

	* * * 

	 

	Po setkání s vyslancem Ničivého moru jsem se necítil na konečné rozhodnutí o úkolu. Už tak jsem byl v posledních dnech nucen k příliš mnoha závažným rozhodnutím.Ale co mě opravdu vyvedlo z míry, byly neustálé opičárny, které mi házely kla

	 

	Na splnění úkolu Ničivá nákaza jsem měl tři měsíce a úkol v chrámu Spících bohů nebyl nijak časově omezen, takže jsem nemusel zrovna tlačit na pilu. Ale do háje s tím vším. Ruce mě svrběly po boji a já byl tak nervózní kvůli své zaseknuté úrovni, že jsem vzdal jak mistra boje beze zbraně, tak svůj plán na vaření úrovně. Rozhodl jsem se, že přestanu otálet, a utíkal jsem farmařit zkušenosti. Vlastně jsem měl takový spěch, že jsem ani nedokončil úkol v Oltonských lomech a nechal Oko Murkiss zabírat jedno ze tří míst v inventáři, po "bonusu" nové třídy. 

	 

	Jediné, co jsem udělal, bylo, že jsem se zastavil u trenéra lukostřelby, abych si odemkl dovednost.Lovec Conrad mě ji naučil za jeden zlatý, naučil mě útok a řekl mi, abych se vrátil pro další, až budu připraven

	 

	Když jsem opouštěl lovcův dům, vzpomněl jsem si na epickou kořist, kterou Crawler sliboval, ale ve schránce jsem nic neměl.co víc, nebyl ani ve hře, stejně jako ostatní dementové.

	 

	Vyběhl jsem z Tristadu na jihovýchod, abych zahájil své velké tažení za hlavami nejhledanějších mafiánů. A právě tam jsem narazil na tábor koboldů. Mimochodem, značka úkolu neukazovala konkrétní místo na mapě. Pouze ohraničovala oblast, kde se mobové mohli nacházet a jejíž prozkoumání by v nejhorším případě mohlo zabrat jeden den.

	 

	Ale měl jsem štěstí. Po hodině bloudění prokládané likvidací mobů na nízké úrovni jsem našel Grog'hyr. Místo toho, abych si vzal jeho hlavu, jsem však tábor opustil s dvanácti novými následovníky Spících a stejně tolika náhodně přidělenými atributovými body. Tisíc dvě stě zkušenostních bodů a dosažení dvanácté úrovně byly jen příjemným bonusem.Jen mě mrzelo, že teď nemohu přidat další následovníky, dokud znovu nepostavím chrám Spících bohů, který jsem teď viděl jako ukazatel pokroku

	 

	Následovníci Spících: 13 /13. 

	  

	K mému překvapení jsem byl okamžitě povýšen na nejvyšší místo v hierarchii krysích horníků a koboldi řekli, že chtějí jít se mnou. Ale neviděl jsem v tom žádný přínos.

	 

	"Grog'hyre, bylo by vhodné, abys zůstal v těchto končinách a bránil svou smečku. Až přijde čas, každý bojovník bude důležitý. Drž se dál od lidí, jako jsem já, a staň se silnějším bojovníkem.

	 

	Nebyl jsem si jistý, zda se u nich respawn spustí. Pokud si vzpomínám, tak jmenované elity jako on zmizely po splnění úkolu a zemřely, pak je nahradila buď obyčejná příšera, nebo nebezpečnější bestie. A na tuto nestvůru by se vztahovala odměna až poté, co by ji nahlásil řekněme kriminální úřad Tristadu.

	 

	"Rozumím, můj pane." Grog'hyr a jeho klan sklonili hlavy. "Nějaké další rozkazy?

	 

	Řekl mi "pane"? To mě pobavilo. Brzy se ze mě stane temný pán, zvlášť když uvážím, s kým mám tu čest - se smrtícím Ničivým morem a strašidelnými Spícími bohy. 

	 

	"Jen jeden. Pokud si promluvíš s některým ze svých bývalých soukmenovců a možná i s jinými inteligentními tvory - trolly, troggy, gnolly..." 

	 

	"Gnollové jsou naši úhlavní nepřátelé!" zvýšil šaman hlas, ale pak zůstal stát v zahanbeném tichu.

	 

	"Budu na to pamatovat. Každopádně nevím, s kým se můžeš setkat, ale bez ohledu na to jim řekni jméno pravých bohů

	 

	"Ano, můj pane!" Grog'hyr vyštěkl."Uvidíme se ještě někdy?

	 

	"Přijdu za tebou... někdy," odpověděla jsem dvojsmyslně. Nemohl jsem nikoho z nich jmenovat knězem, což znamenalo, že je budu muset občas navštívit, abych zjistil, jestli se jim podařilo získat nějaké nové konvertity."Slibuji

	 

	Opustil jsem tábor koboldů a vydal se přímo do Gloomwoodu. Na hranici mezi lesem a pohořím jsem podle úkolu mohl najít doupě lidožravého zlobra. Zvláštní odrůda inteligentní rasy, kanibalové, nebyli v tomto světě velkou vzácností. Žili samotářským životem a kvůli svým zvráceným choutkám se příliš nesnažili o společenský život.Navíc jejich strava nedělala rozdíly mezi lidmi, elfy, skřety, trpaslíky, trolly, gobliny a orky.

	 

	Šel jsem na další místo s vypnutou kletbou. Než jsem koboldy opustil, bylo už z dálky vidět mé odřené pruhy kůže a hnijící maso a nestálo mi to za to riziko. Pak mi v hlavě vyvstala otázka: Co kdybych počkal, až se proměna dokončí? Kdybych nechal kletbu nemrtvých, aby mě proměnila v plnohodnotného nemrtvého, změnilo by se něco?Nebo to byl jen vizuální efekt

	 

	Neměl jsem čas tuto myšlenku dokončit, protože na mě zaútočil rozzuřený kanec osmé úrovně. Zvíře na mě zaútočilo, zabodlo mi kly do oblasti svíčkové a já strávil několik následujících vteřin v letu, přičemž jsem naplnil okolí křikem.A tím chvilkový triumf divokého prasete skončil.

	 

	Několika údery jsem kance skolil a pokračoval dál. Kvůli postihům na inventář jsem si nemohl vzít ani kotlík se dřevem a podpalovačem, jinak bych to velké lesní prase uvařil hned na místě.

	 

	Moby v této části sandboxu byli na nízké úrovni a hráče jsem potkával poměrně často. Viděl jsem také gankery, kteří se číhali na mizející mrtvolu hráče.Byli to však začátečníci, a když viděli mou úroveň, raději si drželi odstup.

	 

	Cestou jsem kosil nejrůznější formy života a často jsem narážel na roztroušené skupinky banditů z gangu zvaného Kopřivy, který vedl hledaný zločinec, jehož nikdo v Tristadu nedokázal vypátrat. Vzal jsem si úkol na jeho hlavu, ale ukázal jen oblast, která pokrývala celé pískoviště.A to ve mně vzbudilo dojem, že vůdcem může být vůbec někdo.

	 

	Kopřivy byly většinou normální moby, i když to byli lidé. Měli několik frází, které vykřikovali, a jejich chování bylo dost absurdní. Klasičtí mobové pro levelování od jedničky do desítky. Sražené bandity se respawnovaly po patnácti minutách a byla ztráta času očekávat od nich byť jen sousto inteligence. Přesto jsem přemýšlel o tom, že se z nich pokusím udělat konvertity. U koboldů to fungovalo, takže teoreticky to bylo možné i u banditů. Pokud bych ovšem nějak vyřešil problém s chrámem

	 

	Zůstal jsem však na pochybách, zda vůdce gangu skutečně existuje. Nikdo nevěřil, že je skutečný, ale opravdu by město vypsalo odměnu za hlavu neexistujícího gangu? Tyto myšlenky vyvolaly další.Možná Kopřiva skutečně existoval, ale nebyl to jen nějaký elitní nebo vzácný mafián, ale skutečný šéf nájezdů.

	 

	Cesta se začínala táhnout. Bez kletby nemrtvých jsem si nevytvářel morovou energii a musel jsem si vystačit jen s poctivým poškozením. Napřáhl jsem dav lukem a vystřelil tři rány, než jsem se musel pustit do boje zblízka. Naštěstí všechny mé problémy vyřešila kladivová pěst, takže mi nikdy nešlo příliš do tuhého. Za celou tu dobu mi život nikdy neklesl pod polovinu, i když jednou se dostal přesně na padesát procent. Když jsem zkřížil cestu celé smečce otrlých vlků, zezadu na mě náhle zaútočil potulný los větvovec, který se zničehonic rozhodl, že jsem vlezl na jeho území. Nakonec se do zábavy zapojil i medvěd černý a naštěstí to bylo až poté, co většina vlků přestala dýchat. 

	 

	Nechal jsem vlčí, medvědí a srnčí maso jako nevyzvednutou kořist a povzdechl jsem si.Kdybych měl s sebou Patrika, mohl všechno odnést

	 

	Slunce kleslo pod obzor. Setmělo se a začaly vykukovat hvězdy. Ale já jsem tam ještě nebyl. V tu chvíli jsem si uvědomil, proč za celou tu dobu nikdo nepřišel za lidožravým zlobrem, přestože se pátralo po jeho dvou hlavách. Odměna ve výši deseti zlatých zjevně nestála za zbytečnou námahu. Vzácný, hledaný mob byl jednak příliš daleko, jednak jeho úroveň byla příliš impozantní. Sedmnáct! rozdíl od Drtiče, za jehož zabití jsem dostal úspěch, nebyl tento zlobr považován za místního bosse, jen za pojmenovaného moba, i když... trochu ztloustl!

	 

	Wot'al, úroveň 17 

	  

	Kanibal zlobr 

	  

	Vzácné 

	  

	Snadný výběr.Vytáhl jsem luk a chystal se aktivovat kletbu nemrtvých, když jsem najednou uslyšel šustění ve vedlejším křoví

	 

	Když jsem se otočil, uviděl jsem, jak se Crag plazí ven.

	 

	 

	


Kapitola 13.Elixír na povzbuzení

	 

	Bezstarostně kopající kameny pod nohama ke mně přistoupil Crag. Nevypadal znepokojeně ani připraven každou chvíli otočit ocas.Místo toho kráčel sebevědomě s hrabavou branou a v očích skrýval úsměv.

	 

	"Aha, podívejme se, kdo to je. Scyth..." řekl a na chvíli zvedl oči, aby si přečetl mé informace."Jsi tu kvůli tomu zlobrovi

	 

	Od našeho posledního střetnutí se bojovník ganker změnil. Jeho úroveň byla vyšší a měl jiné vybavení. Nebyla to samozřejmě třpytivá zbroj, kterou se dříve honosil po městě, ale také to nebyla ta nesourodá veteš, kterou měl na sobě včera. Vrátil se ke svým starým způsobům? Úspěšný gank? Nebo našel peníze a koupil si ho?I pohled jeho očí byl jiný, teď jako by v sobě tajně skrýval pocit nadřazenosti.

	 

	"Ano. Ty taky

	 

	"Dalo by se to tak říct," zabručel, když konečně vyšel na světlo Gealy. Změřil si mě, z nějakého důvodu se usmál a plivl mi k nohám. "Ale nejdřív si musím vyřídit účty. Mezi námi dvěma, pamatuješ

	 

	"Vyřešili jsme to v aréně. A jestli ses ještě nepoučil, tak si se mnou raději nezahrávej

	 

	"Pak se máte o to méně čeho bát. Podívej, já jsem dokonce neozbrojený!"ukázku odložil meč

	 

	"Je mi to jedno, kvůli tomu tady nejsem

	 

	"Cože, nemáš odvahu bez svých drahocenných dementů, aby tě chránili

	 

	Pozorně jsem se zadíval a snažil se přijít na to, o co mu jde. Crag nebyl žádný velký herec, takže nebylo těžké uhodnout, že něco skrývá. Ale co? Nechtěl mě přece jen tak z legrace popichovat! A tady venku by jeho pověst neutrpěla, ani kdyby zaútočil první, takže si s tím nemohl dělat starosti. Tak co to bylo? Měl snad v křoví schované své poskoky

	 

	Každopádně, pokud chtěl, abych se začal prát, bylo to přesně to, čemu jsem se potřeboval vyhnout. A tak jsem, ignorujíc gankera, klidně zamířil do zlobrova doupěte. Měl jsem dost bonusových atributů na to, abych zlikvidoval celou smečku nestvůr jako Wot'al, i když mi Tobiáš vrazil nůž do zad. Když vezmu jenom své atributy, byl jsem srovnatelný s hráčem na pětatřicáté úrovni. Když k tomu přidám Strašidelné vytí, Odolnost a devadesát vteřin Kamenné kůže, nepotřeboval bych ani kletbu nemrtvých, abych zabil jak pozoruhodného zlobra Wot'ala, tak ještě pozoruhodnějšího idiota Craga. 

	 

	"Hej, kam jdeš?" ozvalo se za mnou

	 

	"Jdi... se projít!

	 

	"Hm, dobře.

	 

	Válečník odešel a schoval se zpátky v hloubi lesa a poslal mě pryč s prostředníčkem.

	 

	Vešel jsem do jeskyně. Byla sto metrů dlouhá, o něco méně vysoká a široká ode zdi ke zdi. U vzdálenější stěny stál svalnatý zlobr osedlaný na něčem jako stoličce. Nakonec měl jen jednu hlavu a byl uprostřed jídla, slintal z naběračky přímo z hrnce posazeného na kolenou. Kanibal byl úctyhodných rozměrů. Za každou jeho nohou se mohl skrývat středně velký kobold.

	 

	kousek dál hořel velký oheň a v jeho nestálém světle se na stěnách mihotaly stíny, které mě dezorientovaly.

	 

	Vstoupil jsem v režimu Stealth a ztuhl u vchodových dveří, abych zjistil, kde je ganker. V blízkosti jeskyně nikdo nebyl a já byl téměř přesvědčen, že Crag odešel. Co nakonec změnilo můj názor, byla minulá zkušenost s panem Asserem.Vždycky byl krajně negativní a nikdy se neobešel bez bodnutí do zad.

	 

	Čekal jsem ještě několik minut a neviděl jsem za sebou nic, co by se hýbalo, takže jsem usoudil, že jsem v bezpečí. Zlobr stále chlemtal jídlo a podle velikosti hrnce v tom mohl ještě nějakou dobu pokračovat. duchu jsem se mu omluvil, že jsem ho vyrušil od večeře, vstal jsem a rozběhl se na ten vzácný dav.

	 

	Jak jsem šel, vypustil jsem do něj sérii Rychlých výstřelů, pak jsem schoval luk a vrazil do rozzuřeného řvoucího kanibala Kladivem. 

	 

	Poškodili jste Wot'al: 937. 

	  

	Body za zdraví: 1663 /2600. 

	  

	V ruce se mu zhmotnil masivní nůž, který mi bez rozmyslu přiložil k obličeji. Neměl jsem čas uhnout, ale měl jsem připravenou Kamennou kůži. 

	 

	Wot'al tě poškodil: 18. 

	  

	Body za zdraví: 918 /936. 

	  

	Poškození bylo sníženo mou odolností i kamennou kůží, a proto bylo nepatrné. Ale fyzická síla úderu mi málem urazila hlavu. Kdybych měl nohy připoutané k zemi, stalo by se to. Ale herní fyzika byla na mé straně. Mé tělo se zvedlo z kamenné podlahy jeskyně a vyletělo vzhůru.Hrot zlobrovy zbraně mě zachytil ve vzduchu, ale naštěstí neprošel skrz, místo toho přidal mému letu další rychlost v podobě letmé rány.

	 

	Wot'al tě poškodil: 11. 

	  

	Body za zdraví: 907 /936. 

	  

	Po několika saltech vzad jsem narazil do páru nohou. Crag! Sakra, věděl jsem, že na mě pořád číhá, ale doufal jsem, že nejdřív rozsekám ten vzácný dav!

	 

	Vyskočil jsem na nohy a všiml si, že se ohání mečem. Ale to ještě nebyl důvod k rozčilení. Koneckonců Kamenná kůže byla stále aktivní a já si byl celkem jistý, že toho zlobra porazím dřív, než její platnost vyprší. Odstrčil jsem gankera, poslal ho strachy na útěk s Ghastly Howl, aby mi nepodrazil nohy, a pak jsem se rozběhl na Wot'ala.Zlobr byl také v pohybu, šklebil se na mě jako kus masa a jen si olizoval rty, když se ke mně těžkými kroky blížil.

	 

	Tentokrát jsem se buď úspěšně vrhl pod svištící gladius, nebo se spustil Dodge, ale neublížil mi, a když jsem se pohnul, zasáhl jsem ho kladivem těsně nad kolenem.A byl to masivní krit!

	 

	Kriticky jste poškodili Wot'al: 1376! 

	  

	Body za zdraví: 287 /2600. 

	  

	Nechtěl jsem to protahovat, přidal jsem sérii úderů a zlobr mě s bolestným kvílením zvedl nad hlavu. Ze své vysoké pozice jsem se rozhlédl kolem. Crag nebyl nikde vidět.

	 

	Ale kanibal neměl čas mě hodit, jak měl v plánu. Kladivo vychladlo právě ve chvíli, kdy se na dostřel objevil zlobrův odporný obličej: 

	 

	Poškodili jste Wot'al: 937. 

	  

	Wot'al je mrtvý. 

	  

	Získané zkušenostní body: 150. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (12): 390 /10100. 

	  

	Obdrželi jste úkolový předmět Wot'alova hlava. 

	  

	Mrtvý nebo živý: Wot'al dokončen! 

	  

	Informujte vrchního radu Tristadu Petera Whitacra, abyste získali odměnu. 

	  

	Zlobrovi se podlomily nohy a s hřmotem, který otřásl celou jeskyní, padl na zem a upustil mě. Překulil jsem se přes jeho mrtvolu a postavil se na nohy.

	 

	Pak se stalo něco jiného. Zvedl jsem ruku, abych se podíval na kořist, Stoneskin vyprchal a o chvíli později jsem viděl, jak mi z hrudi trčí hrot meče a vzápětí mizí, následován lavinou úderů. I když jsem měl odolnost na horní hranici, dopadaly tvrdě. 

	 

	Prudce jsem se otočil, chytil jsem Craga za ruce a doufal, že využiji své větší síly.Pak se ale stalo něco neuvěřitelného: Ganker se snadno uvolnil a kopl mě do břicha tak silně, že jsem odletěl ke vzdálené stěně jeskyně přímo do ohně.

	 

	Hráč Crag (Tobias Asser) vás poškodil: 42. 

	  

	Body za zdraví: 865 /936. 

	  

	Mé překvapení vystřídalo pochopení. Samozřejmě! Byl to válečník, měl vyšší sílu! S mou morovou energií to ovšem bylo druhořadé. Ale pro válečníka... Nicméně... Nebyl čas přemýšlet o tom, proč moje Odolnost nezabírá nebo jak šílené muselo být poškození toho kluka, aby ji překonal. 

	 

	Crag zvedl štít a meč a vykročil mým směrem. Jeho první útoky byly velmi chytré a překvapivé, což mu dávalo mírnou výhodu, ale teď ho štěstí opustilo.

	 

	Vrátili jsme se do boje zblízka, ale tentokrát jsem byl připraven. On se rozmáchl a já se vyhnul a pak se pokusil o protiútok. Ale pokaždé jsem se buď spojil s jeho štítem a zanechal v něm monstrózní důlky, nebo jsem prostě minul.Šance toho kluka na úskok a parírování musela být nebetyčně vysoká.

	 

	S dalším kladivem se gankerův štít rozpadl na kusy a Crag ho klidně odhodil stranou. 

	 

	Zatímco jsme bojovali, mlčel a soustředil se, nechechtal se jako dřív. Vyměňovali jsme si rány v tísnivém tichu, přerušovaném řinčením zbraní a těžkým dechem

	 

	Zbývala mi ještě polovina života a nepanikařil jsem. Někoho jako Crag jsem mohl sundat jedním kladivem. Stačilo, abych si jeden vyrazil. A kdybych musel zemřít, nebylo by to poprvé. Rozhodně jsem nehodlal aktivovat Kletbu nemrtvých. Tahle malá potyčka mi nestála za to, abych tak okatě inzeroval svůj status Hrozby.

	 

	Jeho další rána dopadla a můj ukazatel zdraví se nebezpečně blížil ke žlutému pásmu. Kdykoli jsem se pokusil přiblížit, snadno mě odstrčil buď ramenem, nebo kopem, a ty byly opravdu úderné. Bylo to, jako by do mě narazil náklaďák. Ganker se mě snažil přitlačit ke zdi, ale pokaždé jsem z jeho pasti vyskočil. Jeho zdraví mezitím nekleslo ani o čtvrt procenta, přestože jsem mu přistál na kladivo... Cože? Více než tři tisíce bodů zdraví? Jak to?

	 

	jsem se oblékla, že jsem vypustila morový bazén, a přísahala jsem, že už mě nikdo nikdy nepřistihne nepřipravenou.

	 

	"To jsi dal všechno do výdrže nebo co? A úroveň odolnosti?" Crag se náhle zastavil. A znělo to nenuceně, jako bychom byli staří přátelé, kteří sedí na gauči a jen tak si povídají.

	 

	"Kde jsi vzal tolik zdraví? Na tvé úrovni přece není možné tolik vytrvalosti!Obvykle dokážu lidi sundat na jeden zásah, ale tvůj ukazatel zdraví se ani nehne

	 

	"To je pravda," poznamenal melancholicky a znovu přešel do útoku. "A díky bohu

	 

	Válečník zasadil sérii úderů, které vypadaly jako dobře nacvičené kombo. Jeho čepel se zhoupla ve vzduchu a snížila mé zdraví do červeného pásma. Kdyby se to dělo IRL, se skutečnou fyzikou, nepřežil bych ani jedno seknutí. Také bych v masovém prostoru nikdy nedokázal provést tento chvat: kymácel jsem se pod Cragovou paží, dostal jsem ho do sevření, levou paží jsem mu sevřel krk a pak jsem ho udeřil druhou pěstí do nosu.

	 

	Kriticky jsi poškodil hráče Crag (Tobias Asser): 872! 

	  

	Body za zdraví: 1964 /3610. 

	  

	Uslyšel jsem prasknutí, ganker zaječel a odtrhl se. Na své úrovni neměl většinu válečnických útoků, jinak by mě už dávno omráčil štítem nebo nabil. 

	 

	Využil jsem své převahy a zasypal ho sérií úderů, ale nechal jsem se unést. Krvácivý efekt, který se doplňoval s každým útokem, který mě zasáhl, dosáhl osmé úrovně a DoT tiky už byly příliš silné. Rozhraní blikalo červeně a já jsem se málem strachy otočil na prokletí nemrtvých. Ale díky Spícím jsem to neudělal. A i když Kladivo vychladlo, nebyl jsem dost rychlý na to, abych ho použil. Cragův závěrečný úder byl kritický a odnesl mi hlavu

	 

	Hráč Crag (Tobias Asser) tě kriticky poškodil: 118! 

	  

	Body za zdraví: 0 /936. 

	  

	Jsi mrtvý. 

	  

	* * * 

	 

	Když jsem se objevil na hřbitově Tristad, opustil jsem respawnovací kruh a posadil se na zem. Odolnost jsem měl na maximu, boj beze zbraně byl pekelně vyrovnaný a měl jsem sto třináct bonusových atributových bodů. Nechápal jsem, jak je možné, že jsem navzdory tomu všemu prohrál s hráčem přibližně stejné úrovně. Něco muselo být špatně, ale netušil jsem, co s tou informací mám dělat. Napsat prevenci? Chtěli by po mně, abych poslal bojové záznamy, ale to by mě prozradilo víc než cokoli jiného. A bez logů by si prostě mysleli, že jsem prohrál bitvu s gankerem a chtěl se pomstít. Ale ne. Čas by ukázal, jestli je to Hrozba, nebo prostě jenom nadopovaný elixíry.

	 

	Prohra mě tak naštvala, že jsem se rozhodl přestat hrát. Blížila se půlnoc a já už nechtěl dál prohledávat Gloomwood nebo vlhké kobky. Všechno vybavení mi spadlo a já neměl záložní sadu, takže jsem rychle zapadl do svého pokoje, abych se oblékl alespoň do slušných kalhot a košile.

	 

	Všechno jsem měl jako obvykle v hrudi a čekalo na svou hodinu. Píšťalka vyvolávání pro legendární zvíře, epická sada rukavic a několik vzácných modrých předmětů. Některé z nich bych už mohl použít, ale nechtěl jsem jimi plýtvat na farmaření. Už tak jsem měl v inventáři dost málo místa a nosit je by znamenalo snížit jejich trvanlivost.podstatě jsem usoudil, že bude lepší počkat.

	 

	Sešel jsem dolů do veřejného prostoru a rozhodl se, že si na chvíli sednu mezi ostatní jako normální příležitostný hráč. Bylo to poněkud neotřelé.Místo toho, abych se proháněl po lesích a kobkách a farmařil zkušenosti a kořist nebo znovu a znovu umíral a leveloval schopnosti, jsem prostě trávil čas nečinným odpočinkem s ostatními hráči.

	 

	U vchodových dveří jsem se otočil, abych našel volný stůl, a uviděl jsem, jak na mě mává Nadváha. Rita byla se svým traderským bratrem Undy a skupinou kamarádů.jsem k

	 

	"Děkuji! Projevte lásku krásné Stefanii za její nádherný zpěv. A teď pozdravte Kytarové bojovníky!" Někdo jménem Claudio to oznámil z pódia, zatímco jsem kráčel ke stolu Undy a Nadváhy.

	 

	Chlapcův hlas byl nějakou důmyslnou metodou magicky zesílen, aby ho všichni slyšeli, ale nepřehlušil rozhovory

	 

	"No, no!" Undy vykřikl, když mě uviděl. "V tomhle světě neustálého toku a změn se vždycky můžeš spolehnout na Scytha a jeho styl! Kalhoty a košile, co ještě člověk potřebuje, aby se cítil šťastný? To je řečnická otázka, přátelé, na ni není třeba odpovídat! Seznamte se s naším speciálním klientem, Alexem!Legendární hráč na našem pískovišti, dovolte, abych

	 

	Zatímco Undy hovořil o tom, jak jsem rok a půl prodělával kalhoty na lavičce ("Scyth, jsou to ty samé kalhoty, co máš na sobě teď?!"), pokrčil jsem rameny. Někdo mě poplácal po rameni, někdo mi dal pět. Nakonec jsem dostal místo mezi Ritou a nějakou chichotavou holkou jménem Husí kůže. Zvědavě si mě prohlížela a zřejmě se jí líbilo, co viděla, protože mi okamžitě nabídla pití."Na nové přátele," řekla

	 

	Přede mnou byl postaven kelímek se smetanovým pivem, ale když jsem ho uchopil, abych se napil "na nové přátele", Husí kůže mě chytila za ruku

	 

	"Hej, hej! Zpomal! Hrabě, dej mu trochu svého kouzelného lektvaru

	 

	Malý usměvavý kluk s červenými tvářemi na druhé straně stolu vstal, natáhl ruku a něco mi nakapal do sklenice. O vteřinu později se popis změnil

	 

	Smetanové pivo Cheer 

	  

	Výrobce: Earl. 

	  

	"Vysvětli mi to," řekla jsem a otočila se k Husím brkům.

	 

	"Přidáte to do jakéhokoli nápoje, a aniž by se změnila jeho chuť, má to najednou účinek blízký alkoholovému opojení," odpověděl místo ní Earl. "Ne každý alchymista to umí vyrobit.Je to součást speciálního odvětví pro potravinářské výrobky

	 

	"Mhm," potvrdil Goosebumps radostně. "Earl se to naučil dělat teprve dnes, ale už má měsíční frontu zákazníků!

	 

	"Ano, bohužel, doba vychladnutí při vaření je extrémně vysoká..." alchymista si udělal poznámku na okraj

	 

	"Přesto je to docela milé. Gratuluji!

	 

	Zvedl jsem pivo a s úctou kývl na alchymistu. Cinkli jsme sklenicemi, někdo vykřikl, že není slušné pít bez všech, a dalších deset vteřin všichni cinkali sklenicemi a rozlévali sladký, krémový a pěnivý jantarový nápoj na stůl.

	 

	"Jak to jde, Scythe?" Rita se zeptala po našem pokřiku. "Dostala jsem tvůj vzkaz, že dva týdny nehraješ. Stalo se něco

	 

	"Nic zvláštního. Akademický zákaz

	 

	"Problémy ve škole?" zeptala se překvapeně. "Nikdy jsem neměla dojem, že jsi hloupá!

	 

	"Jo, ale podívej se na mou úroveň, Rito.

	 

	"Aha, už to chápu! Prostě jsi se všeho vzdal, abys vyrovnal? To je působivý pokrok! Slyšel jsem, že ti pomáhají dementoři

	 

	Nejednoznačně jsem přikývl.

	 

	"Aha, chápu. Kéž by jim teď mohl někdo pomoci.Wesley byl bez sebe, když ho předběhli a získali úspěch!

	 

	"Ty ho znáš

	 

	"Jo, jako by mě balil," mávla nad tím rukou. "Chodíme do stejné školy a máme spolu pár tříd. Ale není můj typ

	 

	"Je to idiot," vystřelil Husí kůže. "Nevidí rozdíl mezi hrou a skutečným životem. Slyšel jsi, jak zmlátil nějakýho kluka, co se nechtěl dělit o kořist?Někdy loni

	 

	"Opravdu? A prošlo mu to

	 

	"Ten kluk to neřekl, takže to škola musela nechat plavat. Naše hodnocení je už tak dost nízké

	 

	Během rozhovoru jsem si uvědomil, že všichni u stolu chodí do stejné školy. Hlučný dav dvanácti lidí obsahoval příslušníky čtyř klanů a obchodníky Podváhu a Nadváhu. Ti dva, kteří se z principu odmítali přidat k jakémukoli klanu, dokonce i k zábavnému, se považovali za obchodníky skrz naskrz. A nedávno dosáhli desáté úrovně a dosáhli svého cíle.Systém jim nabídl třídu obchodníků

	 

	Jak se ukázalo, bitvy a zabíjení mobů nebyly jediným způsobem, jak ve hře získat úroveň. Mohli jste také plnit třídní úkoly. Obchodníci Chris a Rita Woodovi dostávali zkušenosti za každý obchod, a čím lepší obchod uzavřeli, čím vyšší marže, tím více zkušeností.Jakmile dosáhli dostatečně vysoké úrovně, mohli si otevřít vlastní obchod a časem i vlastní obchodní společnost.

	 

	A právě o to se bratr se sestrou snažili, když veškerý svůj čas věnovali obchodu a s ním spojeným úkolům.

	 

	Čas utekl jako voda a já jsem přestal počítat, kolik piv jsem vypil. Mimochodem, Earl do každého z nich ochotně nakapal svůj kouzelný elixír na povzbuzení. Undy byl mezitím už celý rudý a pevně se držel roztomilé zrzky jménem Emmy. Její barva vlasů mi připomínala barvu vlasů Evy O'Sullivanové.Obchodník podle všeho ždímal své přesvědčovací schopnosti, co mu síly stačily, a zanedlouho byla jejich místa prázdná a oni zmizeli.

	 

	"Hej, kam šel Undy?" Zeptal jsem se v podivné chvíli a ukázal na jeho místo.

	 

	"Chris a Emmy? Asi nahoře," pokrčila rameny Rita."Jako obvykle.

	 

	"Dávají

	 

	"Kdo to je?" zeptala se udiveně. "Ne, no tak! Emmy se právě rozešla se svým přítelem a dneska se seznámila s Chrisem!

	 

	Když se Rita rozptýlila a odpovídala na něčí otázku, dotkla se mého rukávu blondýnka Goosebumps, která mi dávala najevo upřímnou pozornost

	 

	"Hej, Alexi, myslíš, že bychom si mohli zatančit?

	 

	Připadala mi roztomilá a neviděl jsem důvod, proč odmítnout.Ale na odpověď jsem neměl čas

	 

	"Goose, můžu s tebou na chvíli mluvit?" Rita se bezelstně zeptala a posadila se na židli.

	 

	Dívky odešly do kouta, chvíli si povídaly a Rita Woodová se vrátila sama.

	 

	"Něco se objevilo. Hloupá husa musela někam jít," řekla. "Takže ji zastoupím já

	 

	"Uh... v jakém smyslu?" Otupěle jsem se zeptal.

	 

	"Pojďme, Scyth, tančit. Umíš to

	 

	To jsem udělal. Už od dětství mě Eva na každé rodinné oslavě vždycky zvala na "dámskou volenku". Hudebníci na pódiu se právě usadili do velmi romantického a dalo by se říct melancholického čísla, což neznamenalo, že by odváděli špatnou práci. Bardi do toho dávali opravdu všechno. Kdybych nevěděla, že jsou stejně staří jako my všichni školáci, možná bych je považovala za profesionály. I když mechanici tohoto světa jim samozřejmě pomáhali. Byl jsem si jistý, že bardi mají schopnost hrát na hudební nástroje a zpívat, která se používáním stupňovala stejně jako moje bojové dovednosti

	 

	"O nohy se nemusíte bát. Mám talent na to, abych na ně při tanci nešlápla

	 

	Vstal jsem, podal Ritě ruku a odvedl ji na parket, který se rychle plnil páry. Všichni tančili, jak nejlépe uměli, ale většina bez sofistikovanosti.Obecně se k sobě tiskli co nejblíže a dávali rukám prostor, aby se mohly potulovat.

	 

	A ani jsme nad tím příliš nepřemýšleli. Vzal jsem ji za pas, který se mi zdál tenčí, než jsem čekal, a Rita si položila hlavu na mé rameno. Nejdřív jsme se točili pomalu, zvykali jsme si na rytmus toho druhého, pak jsme začali trochu zrychlovat. Prsty jsem ohmatával její horká záda.A ona se ke mně přitiskla, přitiskla se ke mně a položila mi hlavu na rameno.

	 

	Byla z ní cítit lehká vůně piva a něčeho květinového.Nebyl jsem žádný odborník, ale ta vůně se mi líbila

	 

	"Spěcháš?" zašeptala mi do ucha.

	 

	"Omlouvám se, ale můžeme jít pomalu

	 

	"Ne, mluvím o Disovi. Možná

	 

	Nouzový východ byl aktivován: vnějším příkazem z ponorného modulu! 

	  

	Zbývající čas: 3... 

	  

	"Rito, promiň, někdo mi právě stiskl tlačítko nouzového východu!"Vystřelil jsem a zmizel z jejího objetí.

	 

	Neslyšel jsem, co mi odpověděla. Chvíli jsem strávil ve tmě v modulu a přizpůsoboval se, dokud jsem nezískal kontrolu nad svým tělem. Ze svého pokoje jsem slyšel tlumené hlasy.Intragel se vylil ven, dveře se odsunuly stranou a já uviděl mámu.

	 

	"Alexi, nevěděla jsem, co jiného dělat..." řekla rozrušeně. "Ale je to důležité

	 

	Tissa vyšla zpoza ní. I ona vypadala zničeně

	 

	


Kapitola 14.Přijetí prohrané sázky

	 

	"Ahoj, Tiso," řekl jsem. 

	 

	"Ahoj..." odpověděla tiše a nevěděla, co si počít s rukama. "Já... u mě

	 

	Zapotácela se. Tissu zastihl déšť a byla celá mokrá, ale to ji nemohlo tak rozrušit. Obvykle krásné oči měla celé červené, jednu lícní kost fialovou a po sametových tvářích se jí kutálely tiché slzy.Nevzpomínala jsem si, že bych kdy viděla Melissu Schaferovou plakat, a to jsem ji znala od svých pěti let.

	 

	Na základní škole ji Tissin příliš přísný otec jednou oholil na pleš. Pan Schafer ji pravděpodobně nechtěl potrestat ani z ní udělat objekt posměchu. Nejspíš to bylo součástí jeho představy o racionalitě a praktičnosti. Méně vlasů se muselo mýt méně často, potřebovaly méně šamponu, rychleji schly a nemusely se česat. Tissin otec svou dceru v podstatě vychovával jako chlapce, a to se týkalo i způsobu, jakým ji oblékal. To trvalo až do střední školy. Když jsme Tissu ten rok po prázdninách viděli poprvé, smáli jsme se. Dokonce ani Greg se neubránil úsměvu.Ale ona jen vtip oplácela a nechala ho ze sebe stékat jako vodu z kachního hřbetu.

	 

	Neplakala ani, když vypadla z přeplněného školního létajícího auta, které jí zlomilo levou ruku.Nebo když jsem otevřela dveře příliš prudce a udeřila ji do čela, nebo když jí Ed Rodriguez ve třetí třídě vytrhl copánky, nebo když jí malý Hung ukradl batoh a hodil ho na střechu školy.

	 

	Teď však měla oči plné slz. Vznášela se vedle mámy, kousala se do rtu, ale neřekla ani slovo, když jsem se spěšně a zdatně oblékala.

	 

	"Tak jo, kluci, asi vás nechám o samotě," řekla máma. "Kdybyste chtěli horkou čokoládu nebo svačinu, stačí říct. A ano... Melisso, už je pozdě, můžeš tu zůstat přes noc, jestli chceš.ti pohovku v pokoji pro hosty

	 

	Nečekala na odpověď, odešla a opatrně za sebou zavřela dveře.

	 

	Přistoupila jsem k Tisse a mlčky ji objala. Nebyl jsem si jistý jak, ale uvědomil jsem si, že nejlepší bude nic neříkat.Přitiskla se mi k rameni a rozplakala se, až mi promočila tričko.

	 

	Stáli jsme tak velmi dlouho. Pevně se objímala, téměř ze mě visela a v určitém okamžiku jsem si uvědomil, že se mi podlamují kolena, a přenesl jsem ji na postel.

	 

	"Posaďme se. Mám unavené nohy po tom lusku

	 

	Mlčky přikývla. na posteli a přitáhla si kolena k hrudi.

	 

	"Řekneš mi, co se stalo

	 

	"Ano," odpověděla tiše. "Ale měla bych si vzít nějaké suché oblečení

	 

	"Samozřejmě

	 

	Vytáhl jsem čisté černé tričko s holoprintem Sluneční soustavy a natáhl ho k ní

	 

	"Tady, vezměte si to.nám pro něco k jídlu

	 

	Nechala jsem ji o samotě a šla do kuchyně.Táta si něco prohlížel na svém komunikátoru, máma se motala kolem multifunkčního vařiče, a když jsem se přiblížila, znepokojeně se zeptala

	 

	"Jak se jí daří?

	 

	"To ještě nevím. Odešel jsem, abych ji nechal obléknout

	 

	"Pizza a horká čokoláda

	 

	"Ano, to by bylo skvělé. Díky, mami

	 

	"Za tři minuty to bude hotové. Počkáš, nebo to mám přinést

	 

	"Počkám

	 

	"Tak pomozte. Vyndejte kráječ na pizzu..." Máma zmlkla. "Už spolu zase dlouho mluvíte

	 

	"Ani ne

	 

	"Buď na Melissu velmi jemný, Alexi," dodal táta. "Slyšel jsem, že její táta má problémy. To by mohlo ovlivnit jejich vztah. Máš ji rád, synu

	 

	Přikývl jsem.Otec na mě mrkl, zvedl palec nahoru a vrátil se do svého komunikátoru, kde sledoval zprávy

	 

	"Marku, myslím, že Alex na to přijde sám," poznamenala máma rozrušeně. "Ale něco ti řeknu, synu. Když má holka problémy a odletí za tebou, tak to už o něčem sv

	 

	"Souhlasím," odfrkl si táta přilepený k obrazovce.

	 

	Máma vykulila oči. zapípal časovač a ona vytáhla z multifunkčního vařiče pizzu, která se vařila v páře.

	 

	"Připraven!

	 

	Čtyřmi obratnými pohyby nakrájela feferonkovou pizzu na plátky.

	 

	"Omáčka

	 

	"Ne, díky, mami

	 

	Pomohla mi přinést pizzu a hrnky s horkou čokoládou a tam se jich chopila Tissa, která se předtím převlékla.Zase jsme zůstali sami

	 

	Když viděl, jak jí na opěradle židle schnou kalhoty, musel mít na sobě jen tričko. Tedy to a spodní prádlo.Ať už to bylo jakkoli, bylo dost dlouhé na to, aby zakrylo její intimní partie... skoro pořád

	 

	Vrhla se na rozpálenou pizzu se zasténáním, které jako by vycházelo z hloubi jejího nitra. Aby bylo jasno, taky jsem měla hlad

	 

	"Díky, Alexi," řekla Tissa poté, co přežvýkala první kousek. "Neměla jsem kam jinam jít

	 

	"A co kluci

	 

	"Jsou v nemocnici," řekla temně. "Copak jsi to neslyšela? Dneska je přepadli, a navíc ve slepé zóně! Dostali pořádně na frak, dokonce jim zlomili pár kostí... že nikdo z nich nemá rozbitou lebku

	 

	"Kdo?" ta zpráva mě přiměla se udusit."Už našli ty, kdo to udělali

	 

	"Nějaká inwinova.[3] Hung jednomu z nich strhl masku, ale viděl jen to, že je to Asiat." 

	 

	"Mají zjištěnou identitu

	 

	"Alexi, ne! Jak jsem řekl, bylo to ve slepé zóně a data z kamer tam vůbec nikoho neukazují! Podle toho, jak to vypadá, byli v okolí jediní. Jistě!A zmlátili se sami

	 

	"Myslíš, že se narodil na svobodě

	 

	Zeptal jsem se s odkazem na rostoucí sociální hnutí lidí, kteří odmítli lékařské čipové implantáty. V dnešní době dostal čip každý. Zpočátku sloužily jen k monitorování životních funkcí a poskytování včasné lékařské pomoci.Ale jak technologie postupovala, začaly mít "lékařské" čipy více funkcí a jednou z nich byl neustálý vládní dohled nad každým občanem i neobčanem, ale název se vžil.

	 

	"Možná.

	 

	"Byl jsi s nimi?

	 

	"O to jde. Nebyl jsem!" Tissa řekla, jako by její přítomnost mohla útoku zabránit. "Letěli sami, protože pro mě přijel otec. Nad skládkou se jejich létající auto odchýlilo od trasy a přistálo."To je pravda.

	 

	"Jak je to

	 

	"Ruční ovládání bylo zablokované a někdo se naboural do automatického systému... Alexi, buď to byli volně narození lidé, nebo lidé s hacknutými čipy., když vědí, jak se nabourat do létajícího auta, nemohou to být jen obyčejní chuligáni!

	 

	Byl jsem ohromen. Každý automatický systém měl své zranitelnosti, které mohli hackeři využít. Ale v běžném životě se s nimi setkával jen zřídka. Síť byla mnohem průhlednější než v prvních letech svého vývoje, takže úplná anonymita se stala téměř nedosažitelnou. Všechny komunikátory, jak ty integrované v těle, tak ty externí, byly personalizované, což znamenalo, že byly vázány pouze na jednoho majitele. Neexistoval způsob, jak se dostat na síť bez komunikátoru, a pokud to někdo udělal, byl okamžitě odpojen! VR policie se rozrostla v tak mocnou organizaci, že mnohonásobně převyšovala všechny ostatní orgány činné v trestním řízení dohromady, včetně aktivních bezpečnostních složek na umělé inteligenci i organizací, které se pohybovaly v terénu.A co víc, běžnou policii stále častěji nahrazovali robocopové, což byl název vymyšlený sci-fi literaturou dávno předtím, než byl sestrojen první prototyp.

	 

	Tissa dožvýkala poslední kousek pizzy a provinile se na mě podí

	 

	"Od rána jsem nic nejedl. Ze školy jsem šla rovnou domů a odtud do nemocnice. Doma jsem se pohádal s otcem... Pak jsem až do noci bloudil městem a nevěděl, kam jít. Ještě jednou díky

	 

	"Ale no tak, to nic není. Měl jsem nápad. Měli bychom se podívat, kdo na tom vydělá. Byli jsme..." Zarazil jsem se:"Byli okradeni?Tisino tričko sklouzlo trochu stranou a můj pohled se zastavil na holém stehně

	 

	"Ne. Malik měl na krku zlatý řetízek, nikdo se ho nedotkl. Nikdo mu nic nevzal. Ale není těžké uhodnout, kdo za tím stojí, Alexi..." Tissa si povzdechla. "Když útočníci odcházeli, jeden z nich řekl: 'Mezi libovolnými dvěma body lze nakreslit úsečku. Pak se rozesmál, jako by se mu právě povedl velmi dobrý vtip.

	 

	"Přímka... mezi dvěma body... Axiom

	 

	"Jsi chytřejší než kluci," usmála se Tissa smutně. "To je tak očividné tvrzení, že ho lze brát bez pochybností. Nedali si dvě a dvě dohromady, dokud jsem na to nepřišla já. Musí to být Axiom, nebo přesněji řečeno Velký Po.Wesley zatracený Cho!

	 

	"Jak se jim daří?

	 

	"Navštívil jsem je v nemocnici. Zítra už budou v pořádku. Zlomeniny se zahojí. Policista, který případ vyšetřuje, si udělal nějaké poznámky, řekl, že Choa vyslechne, ale nic se nedá dokázat. Podle jeho slov to vypadá jako trochu přitažené za vlasy, prostě způsob, jak se pokusit někoho pomluvit kvůli konfliktu v Disgardu. Větší starosti mu dělal hack létajícího auta! Blbec! Kdybychom byli vyšší kategorie, tak by se takhle nechoval! A víš co, Alexi?

	 

	S námahou jsem odtrhla oči od perleťového kousku odhalené kůže. Velmi kontrastovala s jejíma opálenýma nohama a přitahovala můj pohled.

	 

	"Cože?

	 

	"Ten zlomyslný, pomstychtivý idiot nikdy nepřestane!Měl by sis dávat pozor i ty

	 

	"Takže bys měl. Nether, nemůžeme to takhle nechat!

	 

	"A co s tím uděláš?" Tissa se posměšně zeptala.

	 

	"Musíme s ním mluvit! , jestli to byl on, nebo ne.

	 

	"Jako by ti to chtěl říct

	 

	"Ať už to přizná, nebo ne, budeme moci udělat nějaké závěry podle toho, jak bude reagovat.Já půj

	 

	Vyskočil jsem, začal se svlékat a zamířil do svého modulu.

	 

	"Hej, počkej, Alexi!" vykřikla. "Už je noc, on tam nejspíš nebude! Můžeme si promluvit zítra!Můžeme spolu letět do jeho školy

	 

	Jakmile jsem se zastavil, uvědomil jsem si, že před ní stojím zase jen ve spodním prádle. A tentokrát jsem se měl rozhodně zahalit. Obličej se mi zalil rudou barvou, a když jsem se zapotácel a spadl nohama napřed do kalhot, ztrapnil jsem se ještě víc.Tissa se naplnila dobromyslným smíchem a já po ní hodil polštář.

	 

	"Oto

	 

	Když jsem se oblékl, sedl jsem si vedle ní.

	 

	"Máš štěstí, že jsi nebyl s nimi

	 

	"Možná ano, možná ne," pokrčila neurčitě rameny."Vždycky se ke mně chovali lépe než ke klukům

	 

	"Vteřinku... Takže když jsi nebyl s nimi, jak jsi..." Ukázal jsem jí na lícní kost. "Chápu, co se stalo s klukama. Ale co ty

	 

	Zatmělo se jí před očima a sklonila hlavu

	 

	"Jestli to není příliš velký problém, nechci o tom mluvit. Můžu tu pár dní zůstat? Až se otec vzpamatuje, můžu se vrátit domů

	 

	"Takže on je ten problém?Uhodil tě

	 

	"Ne, Alexi, ani na to nemysli!" Tissa vystřelila, popadla mě a zatřásla se mnou, oči jí hořely. "Neopovažuj se! Řekni to! Nikomu! Rozumíš

	 

	"Mám to

	 

	Odtáhla ruce a začala nervózně přecházet po pokoji. Usoudil jsem, že bude lepší mlčet a počkat, až se uklidní. Ve skutečném životě byla kněžka světla proslulá svými výbuchy hněvu a rychlým odpouštěním. A jako obvykle se brzy uklidnila. O několik minut později se jí přestala dmout hruď, blesky z očí zmizely a ona se posadila zpátky vedle mě.

	 

	"Jestli to zjistí, vezmou mě tátovi," řekla tiše. "A to by ho prostě zabilo! Jsem to jediné, co mu zbylo. Má jen... potíže a někdy... Byla to moje chyba, pouštěla jsem si pusu na špacír

	 

	"A má tvůj otec... hodně potíží

	 

	"Ne, no tak!" vystřelila vyděšeně. "Ne! Jen se musí uklidnit... Přijít k rozumu. Takže můžu zůstat

	 

	"Samozřejmě, zůstaň!" Myšlenky Tissina otce se okamžitě rozplynuly, když jsem si uvědomil, o co žádá. V rychlosti jsem vyskočila z postele a začala si vyklízet pokoj."Jestli chceš, můžeš spát v mojí posteli a já zůstanu v pokoji pro hosty.

	 

	"Díky, Alexi." Políbila mě na tvář, zívla a zakryla si ústa drobnou dlaní. Protřela si oči. "Tak jestli nejsi proti, půjdeme spát

	 

	* * * 

	 

	Na pohovce v pokoji pro hosty byla neklidná noc. V hlavě mi vířily intimní myšlenky a množily se. Skutečnost, že Tissa byla v mé posteli a právě spala, mě vzrušovala. O půlnoci jsem znovu získala kontrolu nad svou představivostí. Pak mi ale v hlavě uvízlo něco jiného - útok na Dementory. Nějak se zdálo, že to překonává průměrné zmatení mezi Dis a realitou.Byl Velký Po opravdu tak pomstychtivý, že by se hned vrhl na flagrantní zločinnost?

	 

	Nedávalo to smysl. Kdo byl ten Wesley Cho? Jen teenager jako já z úplně normální rodiny. Vždyť jsme ještě ani nebyli občané! Neměli jsme žádné peníze, žádný vliv, žádné konexe. Jeho klan měl sice slušné peněžní toky, ale ty byly ve zlatě, které jsme ještě nemohli vybrat! Neexistovala žádná možnost, jak se setkat s hráči z velkých Dis.Naše zprávy se tam ani nemohly dostat, takže

	 

	To vše mě přivedlo na další myšlenku. Pokud to, co se stalo s dementy, způsobil Velký Po, jak to zařídil? Vždyť útočníci zjevně nebyli obyčejní nezaměstnaní inwinové, byli to zločinci z povolání. Neměli žádné čipy, kašlali na občanské kategorie a nesnili o tom, že se jednou sami stanou občany. Byli to lidé, kteří kašlali na zákony.

	 

	S těmito myšlenkami jsem usnul. Ale jakmile jsem zavřela oči, Tissa a máma mě vzbudily. Cítila jsem vůni toastů a čerstvě uvařené kávy.

	 

	"Vstaň a svítit ospalá hlava!

	 

	Tissa mě šťouchla do ramene a zachichotala se. Už byla oblečená a vypadala velmi svěže, mnohem lépe než včera. Modřinu na lícní kosti jí ošetřil domácí lékař a nezůstala po ní ani stopa.

	 

	"Zvedněte ho. Zvedni ho, Melisso!" Máma ji pobídla."Alex vždycky vymění teplou snídani za dvacet minut spánku navíc!

	 

	"Spánku není nikdy dost, mami!" Vykřikla jsem, vyskočila z postele a šla se umýt.

	 

	Snídali jsme bez otce. Ukázalo se, že strávil celou noc simulováním nového projektu a teď z toho spal. Máma prostřela stůl a vypila s námi šálek kávy, pak nás taktně nechala o samotě.

	 

	"Musíme letět," řekl jsem. "Budeme si samozřejmě hrát na honěnou, ale já se neuklidním, dokud nevyřešíme problém s Velkým Po.

	 

	"Souhlasím. Jdeme!" Tissa řekla plná neochvějného elánu."Uvidíme, co nám ten sádelník řekne!

	 

	* * * 

	 

	Flying Sails High, kam Wesley Cho chodil do školy spolu s, jak jsem včera zjistil, Underweight, Overweight a Goosebumps, patřila do stejné kategorie jako Tissa a moje. Nacházela se v jiné části okresu a cesta tam trvala skoro hodinu, ale s Tissou po mém boku to uběhlo jako voda. Samozřejmě nás dovnitř jen tak nepustili a museli jsme na Choa počkat v uličce před hlavním vchodem. A museli jsme uvést svá jména a účel naší návštěvy.Takováto preventivní opatření se stala normální po sérii střelby ve školách, kdy se lidé bezdůvodně stali násilníky a zabíjeli školáky.

	 

	Museli jsme dlouho čekat: nejprve na zvonek, pak na samotného Velkého Poa, který mimochodem nemusel přijít, pokud nechtěl mluvit. Ale on mluvil. Nejspíš byl jen zvědavý. Buď to, nebo si s námi chtěl pohrát. Moje zkušenost s Wesleym ve mně vzbudila dojem, že nikdy nevynechá příležitost, aby vám připomněl, kdo je kdo, kdo je důležitější.

	 

	Jeho baculatou, houbovitou postavu bylo těžké si splést, i když jsem ho poprvé viděla naživo. Vstaly jsme s Tissou z lavičky současně a já ji musela zadržet. Kypěla spravedlivým hněvem a měla sto chutí se na Wesleyho vrhnout s pěstmi. Celý let jsem se ji snažila přesvědčit, aby to nedělala, ale byla tvrdohlavá.

	 

	"Podívejme, koho sem kočka přitáhla! Sheppard! Tissa! Rozhodl ses přidat k Axiomu?Kvůli tomu jsi nemusel chodit až

	 

	Nevztáhl k nám ruku, jen stál před námi s širokým úsměvem

	 

	"Mluv.

	 

	"Včera někdo zmlátil Eda, Malika a Hunga," řekl jsem. "Jsme si jistí, že v tom máš prsty

	 

	"Crawler, Infect a Bomber dostali nakládačku? To je škoda... O tom nic nevím." Otočil se k odchodu. "V každém případě přijmi mou soustrast

	 

	"Ty prolhaný hajzle!" Tissa vykřikla a vrhla se na Velkého Poa, ale zastavil jsem ji.

	 

	Wesley odešel a zvedl ruku se vztyčeným prostředníčkem.Nechal jsem Tissu jít a dohnal ho u dveří.

	 

	"Počkej, Wesley!" Chytil jsem ho za rameno, ale on

	 

	"Ruce pryč, Shepparde

	 

	"Dobře. Odpovězte mi na jednu otázku

	 

	Podíval se ostře na hodiny a přikývl

	 

	"Udělej to rychle, musím se vrátit do třídy

	 

	"Jen mi řekni, jak to zastavit

	 

	"Co zastavit?" Výsměch v jeho hlase mě zbavil všech pochybností. Pohrdavě mi plivl k nohám. "No! Buď konkrétnější

	 

	"Víš, o

	 

	"Já ano. A oni také. Jaký je v tom rozdíl?" Pokrčil rameny. "Řekl jsem jim: sto tisíc zlatých a na incident se zapomene. Ale víš... i kdyby našli všechny ty peníze, prostě jim řeknu, že moje cena stoupla na padesát!

	 

	Velký Po se odporně zasmál. Znělo to opravdu ďábelsky!Chtěl jsem mu ten chechot vrazit do krku, ale ovládl jsem se.

	 

	"Takže to znamená, že tě zajímají jen peníze a ani to nic nezmění?

	 

	"No... kdo říkal, že jen peníze? Peníze jsou prostě to, co mě zajímá nejvíc. Ale dokázal bych si představit, že bych přijal nějaký artefakt..." řekl Velký Po a pohladil se po zátylku.

	 

	"Artefakt? Bude stačit legendární

	 

	Jako čert kříži bych mu dal legendární, jen jsem chtěl z hlavy Axiomu dostat co nejvíc informací. Třeba bych se dozvěděl něco užitečného

	 

	"V pořádku!" Oči se mu rozzářily a podezření se v nich mihlo. "Ale kde by chudák jako ty vzal legendární předmět? něco, co o tobě nevím, Shepparde

	 

	"Počkej, nejsem si jistý, jestli tomu rozumím. Když ti dám jen artefakt nebo legendární výbavu, na celou věc zapomeneš? Necháš nás na pokoji jak v Disu, tak v IRL?Ne,

	 

	"No tak, Scythe, k čertu s ním!" Tissa se přiblížila."Copak nevidíš, že se ti jen vysmívá

	 

	"Ne, já to nechci!" Wesley ji ignoroval. "Nemůžeš se z toho vyvléknout jen tak, že to dáš jako dárek. Každá taková transakce podléhá zvláštnímu firemnímu a policejnímu dohledu. Víš, kolik bylo v Disu případů vydírání a vydírání v masovém prostoru? Kolik případů praní špinavých peněz? Kolik úplatků zaplacených ve virtuálním vybavení?Ne, Scythe, tohle nebude tak snadné

	 

	"Co tedy můžeme dělat?

	 

	"Řekněme, že máte co nabídnout. Ty, protože já s Rodriguezem ani s jeho lidmi mluvit nebudu. Už jim nevěřím. Ale řekněme, že máš legendární meč

	 

	"Dobře. Nebo na koně.Nebo prsten

	 

	"No, chtěl bych, abys na něco vsadil svůj koník nebo prsten.něco, o čem víš, že prohraješ

	 

	"Jako co?

	 

	"No, počasí ne. Musí to být sázka s nějakou akcí.Třeba zápas v aréně?

	 

	"Scythe, ani na to nemysli!" Tissa zasyčela a postavila se vedle mě.

	 

	"Mám mnohem lepší nápad!" Velký Po vykřikl."Myslím, že po něm Plíživec půjde jako pes po kosti!

	 

	"Co je to?" Tissa podezřívavě přimhouřila oči

	 

	"A co klanový turnaj v Aréně? Bude to můj poslední na pískovišti a bylo by mi nesmírným potěšením tě před miliony diváků rozmazat v písku!

	 

	Každoroční zápasy v Junior Areně samozřejmě nebyly tak populární jako velké zápasy v Dis Areně, ale i tak je sledovaly miliony diváků po celém světě.Axiom se v loňském závěrečném žebříčku umístil nejvýše ze všech v pískovišti Tristad, čímž se stal naším nejlepším klanem.

	 

	"Nech si své mokré sny pro svou přítelkyni, pokud nějakou máš," odfrkla si Tissa.

	 

	"Bože, Shepparde, jak ji můžeš vystát? Usmívá se vůbec někdy?" Wesley se zasmál. "Každopádně se ty a tvůj klan umístíte výš než Axiom a já zapomenu na všechno, co mi Dementoři provedli, na všechen svůj žal. A ty budeš taky z obliga, bez ohledu na to, jak moc si o tobě myslím, že jsi sketa chytrák. Ale jestli nás nepřekonáš, dáš mi legendární... kterou nemáš. Dobře, musím běžet.Ať to stojí, co to stojí, budu po škole v Bublinkovém flakónu, jestli to chceš oficiálně

	 

	Wesley si pohvizdoval melodii a odešel. Tissa ho pozorovala a procedila skrz zuby

	 

	"Hodně štěstí, hajzle. I kdybychom se měli o co vsadit, v žádném případě nemůžeme vyhrát!Ale co je to za příšeru a

	 

	"Nejdůležitější je, že teď už víme, že to byl on.Nahrával jste to

	 

	"Ano... Ale je to zbytečné, Alexi! K ničemu se nepřiznal. Kdybych to vzal na policii, poslali by nás do háje i s tím audiozáznamem

	 

	"Takže nám asi nezbývá nic jiného než tu sázku přijmout," povzdechl jsem si a rozhodl se."Kdy zase začíná turnaj

	 

	 

	


Kapitola 15.Probuzený

	 

	"Jsi stejně soutěživý jako tvůj otec," říkávala vždycky máma."Jakmile se do něčeho pustíš, vrhneš se do toho po hlavě a dlouhodobě... dokud nenajdeš další zálibu

	 

	A pro mě bylo Disgardium nyní silnou fixací. To, jak jsem se cítil po té neúctě ze strany Wesleyho Choa, jen zvýšilo mé nadšení a elán. Můj vrozený ostrý smysl pro spravedlnost, vřelé city k Dementorům a náklonnost k Tisse je ještě znásobily. Ale přesto, než jsem nechala rozhodnout své srdce, prověřila jsem si čísla.jsem se o to pokusil na základě současných údajů a logických extrapolací.

	 

	Moje představy o Velkém Po vycházely z velkého množství "kdyby". Příliš mnoho. Příliš mnoho faktorů se muselo sejít, abychom uspěli, a několik z nich byly zatím jen hypotézy. Ale přesto mě představa, že se s Axiomem utkáme, zaujala.

	 

	Po škole jsme s Tissou letěli do oblastní nemocnice za kluky. Pobývali jsme v malebném parku plném prastarých dubů na klidné cestičce u fontány, která bohužel kvůli chladnému počasí nesvítila. Foukal silný vítr, který ohýbal menší stromy, vklouzával mi pod oblečení a způsoboval, že jsem se třásla. Všichni jsme mrzli, ale přesto jsme nešli dovnitř nemocnice. Ed byl silně napíchnutý a myslel si, že bychom neměli o některých věcech diskutovat ve veřejných budovách. A mluvili jsme konkrétně o Dis a Axiomu, v podstatě jsme projížděli desítku tabuizovaných témat. Kluci vypadali normálně, ale Hung poněkud kulhal.

	 

	Z jejich vysvětlení jsem se nedozvěděl nic, jen že útočníci vypadali starší a bylo jich šest. Když Ed slyšel Tissino barvité vyprávění o našem rozhovoru s Velkým Poem, začal šílet

	 

	"Roztrhám ten čínský pytel sraček na kusy! Zbláznil se snad? Vždyť se nám teď ta malá mrcha vysmívá! Turnaj v aréně! Jo, jasně! Musí si myslet, že jsme idioti a že nás v Disu snadněji porazí

	 

	"Ještě že už nezbývá moc času, než se vydáme do velkého světa..." Malik protahoval svá slova. "A ano, Alexi, kašli na něj. Teď už se nás nikdo nedotkne.Pořádně nás vyděsil, ale brzy

	 

	"Myslíš, že mu to jen tak projde?" Hung vyhrkl. "To teda ne! Nevím jak, ale já mu to vrátím! Možná to bude trvat rok, možná dva, možná dokonce deset. Na tom nezáleží! Na tohle nezapomenu!

	 

	"Do Arény nám nezbývá moc času. Kvalifikační zápasy začínají první týden novoročních prázdnin," řekl Ed nezaujatě. "Všechny týmy s nízkým ratingem jsou rozděleny do skupin po pěti a jen dva z nich se dostanou do play-off. Nikdo pod dvacátou úrovní se o to ani nepokusí.Proti žádnému z nich nebudeme mít šanci, natož proti Axiomu

	 

	"Jsou opravdu tak silní?" Zeptal jsem se.

	 

	"Loni byly. Big Po byl na posledním klanovém turnaji v pískovně na nižší úrovni, ale Axiom ho vzal do svého týmu a oni předvedli obdivuhodný výkon a dostali se do první stovky. Nejlepší z celé naší pískovny! Nikdo jiný z hlavního PVP týmu Axiomu nezbyl, kromě Polynukleotida," řekl Ed a vyslovil přezdívku jako jazykolam, jako by ji vyplivl. "Jeden na jednoho, nemá sobě rovného

	 

	"Kdybychom byli na stejné úrovni, tak by to udělal," prohlásil Hung."Jsme sehraní, dobře spolupracujeme a máme spoustu zkušeností

	 

	"Ale my nejsme na stejné úrovni jako on," prohodil Malik hořce. "Scythovi je dvanáct a Crawlerovi jedenáct. Nám ostatním je deset.Rok levelování rovnou z okna

	 

	"Jo..." Hung si povzdechl. "I kdybychom se měli o co vsadit, za patnáctou úroveň se nedostaneme. A na tu se dostaneme, jen když budeme celé dny a noci v kobkách

	 

	"Jo, ať si trhne nohou!" Tissa bez varování vybuchla. "Dobře, nechme toho! Už přišli na zranitelnost, kterou využili k nabourání našeho létajícího auta. Viděla jsem to v ranních zprávách. Ve škole jsme v bezpečí. Ale v Dis... Dělejme dál to, co děláme, lidi! Nikam nespěcháme, takže se vyrovnejme, jak jen to půjde, šetřeme prostředky, do města jezdíme jen ráno, když jsou všichni ve škole

	 

	"Jako krysy!" Hung ji přerušil

	 

	Rozhostilo se tíživé ticho. Tissa odkopla špičkou nohy několik spadaných listů, Malik se objal kolem ramen a zaťal zuby. Ed mžoural do větru a drkotal zuby, Hung si sedl na mokrou lavičku a natáhl nohy. Pravá noha ještě nebyla celá zahojená, i když kost už srostla.

	 

	Necítil jsem se dost silný na to, abych se rozhodl - přemýšlel jsem napjatě.Pak jsem ale sebral trochu duchapřítomnosti a vystřelil

	 

	"Známe se od školky. To už je deset let. Tak mi řekněte, Ede, Tisso, Hungu, Maliku...Můžu vám věřit

	 

	"Samozřejmě!" odpověděli shodně.

	 

	"Dobře. Možná vím, jak bychom mohli Axiomu nakopat zadek

	 

	Zmlkl jsem. Nejprve se na mě překvapeně podívali a čekali, že budu pokračovat, ale pak se rozpoutalo peklo.Malik radostně vykřikl, Tissa zapištěla a pověsila se mi na krk a Hung vstal a poplácal mě po rameni

	 

	"Já to věděl! Vždycky jsem to všem říkal: Alex Sheppard je ten největší chytrák... promiň, Alexi... Je nejchytřejší kluk na celé naší zatracené škole! A vždycky má něco v rukávu! Není to tak, kamaráde?" Vzrušeně vstal, příliš se opřel do zraněné nohy a zaklel.

	 

	"Alexi, můžeš nám věřit," řekl Ed, když se bouře radosti uklidnila. "Ale varoval bych tě před tím. Víš, myslím, že dokážu odhadnout... ne konkrétně, to ne. Ale obecně. Máš nějaký talent nebo úkol, nebo schopnost, na tom nezáleží. Každopádně o tom nemusíme mluvit. Vůbec

	 

	"Takže mi budeš věřit a uděláš, co ti řeknu

	 

	"Považuj to za hotovou věc, ale je tu ještě jedna maličkost," uvažoval Ed zdrženlivě a vyrovnaně. "Až se večer vrátíme domů, rozpustím Dementory. Velký Po chtěl výslovně sázku s tebou a tvým klanem, že? Ne o to, ke kterému klanu náhodou patříš, ale o tvůj klan. Rozumíš? Tak si ho vytvoř. Stačí tři podpisy, a když jsme všichni, máme to.

	 

	"Upřímně řečeno, nevidím v tom rozdíl

	 

	"Je v tom rozdíl, Alexi," vložila se do hovoru Tissa."U

	 

	* * * 

	 

	Tissa musela odletět domů.Přístup k dalším profilům z jednoho virt podu stál příplatek a vyžadoval další konfiguraci, takže se nemohla přihlásit z mého místa.

	 

	Seděla jsem ve svém pokoji a nevstoupila do Dis, dokud mě nezavolala

	 

	"Táta spí, jsem doma. Za pět minut jsem

	 

	"Mám to, přihlásím se

	 

	"Alexi! Počkej. Mohl by se dnes probudit a mít zase špatnou náladu.skončíme s klanem, přijdu k tobě, ano

	 

	"To není problém.Slíbil jsi mi

	 

	Objevil jsem se přímo uprostřed tanečního parketu hospody, přesně tam, kde jsem předešlý večer tančil s Ritou. Žádný z dementů ještě nebyl online a já jsem přešel k budově městské rady. Tam jsme se s Tissou a kluky domluvili, že se sejdeme. Napadlo mě, že když už mám tu možnost, odevzdám i Murkissovo oko. 

	 

	Počasí v Tristadu bylo dnes večer příznivé, zvláště po sychravém a vlhkém vzduchu a větru v IRL. Stmívající se modř na západě byla zbarvena do červenooranžova a nezastínil ji jediný mrak.Horko zmírňoval závan mořského vánku přicházejícího z pobřežních krajin nág

	 

	Centrum města bylo uklizeno kvůli volbám do městské rady: ulice a náměstí před Nergalovým chrámem vyčistili jak boti, tak hráči se sociálními úkoly. Fasády budov byly posety barevnými stuhami, stožáry veřejného osvětlení zdobily vlajky s vyobrazením znaku svobodného města Tristadu.

	 

	Pokud vím, bylo to poprvé v historii sandboxu, kdy hráč kandidoval do městské rady. Ed mi vysvětlil, jak to Polynukleotid dokázal: maximální reputace u města, všech městských frakcí a každé jednotlivé klíčové postavy, těch jako vrchní radní Whitacre nebo Athanasius, hlava kupeckého cechu.

	 

	Bohužel pro Big Poa bylo jen velmi málo hráčů se statusem rezidenta Tristadu. Ti, kteří ano, vytrvale pěstovali reputaci ve městě prostřednictvím sociálních úkolů, místo aby hledali dobrodružství za hradbami města, a dali se spočítat na prstech. A byl k tomu dobrý důvod. Reputace u Tristadu měla pouze styčný vztah s reputací všech ostatních měst Společenství. Přitom takzvaní "návštěvníci Tristadu" jako já se hlasování nemohli účastnit. V opačném případě mohl být post v radě předán Velkému Poovi ještě před hlasováním.Došlo mi, že Axiom hledal všechny možné páky vlivu.

	 

	Zastihl jsem vrchního radního Whitacra, když se chystal jít domů, ačkoli hodiny ukazovaly, že do uzavření radnice zbývá ještě více než hodina.Radní, který měl nad hlavou rotující otazník naznačující, že od něj mohu dostat odměnu za splnění úkolu, vypadal, že má hod

	 

	"Scyth! Jaká útěcha vidět tě v dobrém zdraví!" prohlásil jen tak mimochodem a bez nadšení. "Opravdu doufám, že za mnou nepřijdeš. Musím už jít

	 

	"Dobrý večer, pane radní! Mám pro vás skvělou zprávu!" Já jsem zase vytáhl z batohu škorpióní oko a zlobří hlavu a položil mu je k nohám. "Postaral jsem se o dva problémy města, pane!

	 

	"Jé, to je hnus!" Whitacre se při pohledu zblízka zarazil. "Zlo z hlubin a kanibal Wot'al? Výborně! Skvělé! Báječné, Scythe! Prosím, podržte je na chvíli. Pojď do mé kanceláře

	 

	Prošli jsme kolem goblina, který maloval obraz tří zesnulých králů, kteří hodovali: člověka, elfa a trpaslíka, kteří založili Společenství. Zabočili jsme do chodby, která voněla starým dřevem a prachem, a na jejím konci jsme narazili na dveře. "Peter Whitacre. Vrchní radní," stálo na ceduli. Radní zašmátral v klíčích, strčil jeden do zámku, otevřel dveře a gestem mě pozval dovnitř

	 

	"No tak, rychleji, ctihodný Scythe.své trofeje do koše a já vám rychle spočítám odměnu.

	 

	Zastavil jsem se u proutěného koše, který byl velký asi jako popelnice, a podíval se dovnitř. Byl prázdný. Digitální štítek nad košem mi říkal, že jde o "Neurčité uložení věcných důkazů". Hodil jsem tam těžkou zlobří hlavu, ale ta zmizela přibližně v polovině cesty ke dnu. Byl to nějaký stacionární portál? A kam se všechny ty hlavy, drápy, oči a další kusy "hmotných důkazů" poděly? Ach, koho to zajímá

	 

	Mise městské rady Tristad Mrtvý nebo živý: Murkiss dokončena. 

	  

	Získané zkušenostní body: 5000. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (12): 5390 /10100. 

	  

	Vaše reputace ve městě Tristad se zvýšila o 50. 

	  

	Současná pověst: rozporuplná. 

	  

	Mise městské rady Tristadu Mrtvý nebo živý: Wot'al dokončena. 

	  

	Získané zkušenostní body: 300. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (12): 5690 /10100. 

	  

	Vaše reputace ve městě Tristad se zvýšila o 5. 

	  

	Současná pověst: rozporuplná. 

	  

	Otočila jsem se a zachytila Whitacrův pozorný pohled. V rukou držel dvě tašky a jedna z nich na první pohled vypadala těžká a nacpaná

	 

	"Pane Scythe," Whitacrův tón se změnil, což byla první známka mé lepší pověsti ve městě. "Pět set zlatých za vyřešení problému s hlubinným škorpionem Murkissem. Byla to pro všechny velká bolest hlavy, zejména pro horníky. Odměna města byla zvýšena na pětadvacet set zlatých, ale pokud vím, tak jsi tu příšeru s pomocí svých přátel přemohl. A ti už mimochodem své Oči Murkisse odevzdali.Kolik očí ta nestvůra měla

	 

	"Hodně, pane Whitacre.Nebyla to snadná bitva

	 

	"Věř mi, že mám představu. Není náhoda, že odměna tak dlouho čekala na své hrdiny! Ale dovolte mi, abych to dokončil. Jak jsem řekl, spěchám. Do Tristadu dnes přijedou noví návštěvníci a já je musím jít informovat. Tady je také odměna pro lidožrouta. Ten pořádně pocuchal nervy našim farmářům a sběračům vzácných léčivých bylin.smůle některé z našich nejdůležitějších bylin rostou pouze v zemích, kde Wot'al kdysi lovil.

	 

	Pytle se mi v rukou proměnily v páru, jakmile jsem zlaté mince přenesl do svého vaku.Nikdy jsem se necítil tak bohatý ani tady, ani ve skutečném světě.

	 

	"Máš můj skromný vděk za zájem o naše krásné město, Scythe," řekl radní na rozloučenou. "Pokud v tom budeš pokračovat, možná ti budu moci najít nějaké další atraktivní případy, pokud bys chtěl být městu ještě více nápomocen.

	 

	Dementoři čekali před vchodovými dveřmi. Crawler řekl tiše

	 

	"Natáhněte ruku. Vystavím epopej. Okamžitě ji odlož

	 

	ruce ucítil tíhu epické kořisti, vložil jsem ji do inventáře a přečetl si její statistiky

	 

	Luk hořících šípů 

	  

	Epic 

	  

	Luk. 

	  

	Poškození: 28-42. 

	  

	Možný účinek při zásahu: kouzlo Hořící šíp, které způsobí 12 ohnivých zranění. 

	  

	+15 Obratnost. 

	  

	+12% šance na kritické poškození. 

	  

	Trvanlivost: 300 /300. 

	  

	Požadovaná úroveň: 25. 

	  

	Prodejní cena: 85 zlatých mincí. 

	  

	Šance na prohru po smrti se snižuje o 90 %. 

	  

	To je úžasná mašle

	 

	Crawler přikývl a souhlasil s mým nevysloveným obdivem. Zatím jsem ho nemohl používat, ale možná se mi podaří dosáhnout dostatečně vysoké úrovně ještě před Arénou. Šance byla samozřejmě malá. Prozatím jsem si ji však musel pro jistotu uložit do truhly

	 

	"Tak co, půjdeme?" Infect se netrpělivě zeptal. "Místní začínají zírat. muset zase teleportovat, ale můj je v útlumu.Co se děje?.

	 

	"Neboj se," uchechtla se Tissa. "Ráno můžeme zaparkovat zadky v hospodě a jít si po svých. Uděláme to rychle, táta se za chvíli probudí

	 

	"Tak tedy všichni ven z klanu," řekl Crawler mrzutě. "No!

	 

	"Kdo půjde první?" Zeptal se Infect.

	 

	"A sakra," mávl Bomber rukou a o chvíli později jsem viděl, jak klan pod jeho přezdívkou zmizel

	 

	Tissa a Infect následovali jeho příkladu, ale Crawler se k tomu prostě nedokázal odhodlat. Dokonce i tady ve VR jsem slyšel, jak mu skřípou zuby.Prst mu visel ve vzduchu a on se zjevně musel přemáhat, aby stiskl tlačítko, které viděl jen on, a opustil klan.

	 

	V městském chatu jsem viděl jen kusé oznámení

	 

	07.12.2074 18:36> Hráčský klan "Dementors" byl rozpuštěn. 

	  

	Ed Rodriguez vypadal, jako by z něj vypustili všechen vzduch. Ale v jeho tváři jsem viděl nejen lítost nad tím, co mohlo být, a chmurné odhodlání, ale také něco většího.Naději

	 

	"Proč ten protáhlý obličej, co?" Bomber vyštěkl. "Tohle není pohřeb! Je to jen čára přes hlavu. Vždyť jsme pořád spolu! A teď je tu s námi i Alex!

	 

	"Jo, ale je to..." Tissa se kousla do rtu."Vzpomínáš, jak jsme snili o tom, že se Dementorky stanou světově proslulými?

	 

	"Stejně to uděláme!" Bomber se zasmál."Že, Scythe?

	 

	"Mám jen jednu prosbu!" Nákaza ho prosila. "Neříkej svému klanu nějak kýčovitě, ano? Víš, nic jako ti 'Rytíři světla', 'Obránci Tristadu', 'Bratrstvo lesa

	 

	"Co je špatného na Lesním bratrstvu?" Bomber předstíral rozhořčení. "Podle mě je to super jméno! No, možná ne lesní, spíš něco exotičtějšího.Třeba bažiny

	 

	"Bratrstvo z bažin!" Infect se rozesmál. "A co Rakeťáci

	 

	"Raketa?" Tissa povytáhla obočí

	 

	"Jo! teleportací budeme ti nejmobilnější malí pankáči, jaké kdy svět viděl!

	 

	"No, Skokani..." Crawler zabručel

	 

	"Zadek Axiomu?" Bomber a Infect stále přidávali další možnosti. "Pythagorova věta? Paragon? Exodus

	 

	"Dobře, tak jo, lidi, ztrácíme čas. Scyth, jdi za písařem Carlsonem." Ed přešel ke schodům vedoucím do budovy městské rady. "Máš těch deset zlatých na registraci klanu, ScytheAno,

	 

	"Najdu ho

	 

	"Co se týče jména, můžeme ho vybrat společně, nebo už

	 

	"Mám.

	 

	Byl jsem zkratkovitý, protože jsem se bál toho, co jsem se snažil skrýt, a hádal jsem, co by se mohlo stát, až se staneme členy klanu.Viděli by hned můj status Ohrožení?

	 

	Písař Carlson, který právě skončil s novými hráči, si s úlevou oddechl. Otřel si velké čelo epickým kapesníkem, který systém označil za nezničitelný, a z vnitřní kapsy kamizoly vytáhl stříbrnou placatku, když jsme vešli. Odložil ji stranou, tvářil se rozrušeně a mrzutě nás pozdravil

	 

	"Dobrý večer, Tristad, Scyth, Crawler, Tissa, Bomber a Infect," vyjmenoval naše jména od nejvyšší úrovně. "Čemu vděčím za to potěšení

	 

	"Dobrý večer, pane Carlsone!

	 

	"Jsem jedno ucho," snažil se písař napodobit grácii. "Ale pospěš si, protože mi brzy končí pracovní den.Čeho tu chceš dosáhnout

	 

	"Registrace klanu.

	 

	"Vyžaduje tři podpisy hráčů třetí úrovně nebo vyšší." Natáhl ukazováček a spočítal nás. "Přítomni.Chcete se všichni připojit k novému klanu

	 

	"Ano.

	 

	"Vyžaduje zaplacení poplatku za registraci klanu, pět zlatých. A dalších pět za jeden ze standardních klanových symbolů.Pokud si chcete zvolit vlastní barvy, symbol, výstražný tón, vytvořit vnitroklanový systém pro zasílání zpráv, signální amulety, bankovnictví, pronajmout klanové úložiště nebo si prohlédnout úplný seznam klanových služeb...

	 

	"Prostě jeď ve výchozím nastavení," zašeptal Crawler. "Později to můžeme všechno změnit za stejné peníze. Sami, přes nastavení. Bez tohohle šprta

	 

	"Díky, zůstaneme u registrace," zdvořile jsem zastavil písaře a zvedl ruku.

	 

	"Pokud chcete, můžete se rozhodnout, že barvu a symbol klanu neregistrujete.To bude znamenat penalizaci růstu reputace pro všechny členy klanu

	 

	"S výchozím symbolem si vystačíme, písaři Carlsone

	 

	"Když to říkáš," pokrčil zděšeně rameny. "Pět a pět je deset. To bude deset zlatých

	 

	Natáhl jsem hotovost a mince zázračně zmizely. Místo nich jsem uviděl okno pro vytvoření klanu

	 

	Registrace nového klanu vyžaduje alespoň 3 podpisy hráčů na 3. nebo vyšší úrovni. 

	  

	Stisknutím řádku žádost podepište. 

	  

	První signatář (zakladatel a vůdce klanu):... 

	  

	Druhý signatář:... 

	  

	Třetí signatář:... 

	  

	Čtvrtý signatář:... 

	  

	Pátý signatář:... 

	  

	Dotkl jsem se prvního řádku a změnilo se to na: "Scyth, člověk 12. úrovně."Druhým dotykem jsem to potvrdil

	 

	Všechny řádky se vyplnily a objevilo se poslední potvrzovací tlačítko, které musel zakladatel klanu stisknout. To jsem udělal. V dalším okně jsem si mohl vybrat symbol, který neměl na nic vliv, ale dodal klanu jedinečný nádech a učinil ho rozpoznatelnějším.Posunul jsem se nekonečným seznamem dolů a vybral záložku s nápisem "Zvířata" a ustálil se na jednom, který zobrazoval hrocha s otevřenou tlamou.

	 

	"Doufám, že tím nechceš naznačit, že jsem tlustá," zažertovala Tissa nervózně.

	 

	V posledním okně bylo třeba zadat jméno klanu.Za sebou jsem cítil horký zběsilý dech bývalých dementů.

	 

	"V... Úžasná parta?" Hádal Infect, zatímco jsem zadával jméno. "Awo... AWOL

	 

	Registrace klanu dokončena. 

	  

	Jméno: Probuzený. 

	  

	Datum založení: Datum založení: 7. prosince 2074. 

	  

	Zakladatel a vůdce klanu: Scyth. 

	  

	Členové klanu: Scyth, Crawler, Tissa, Bomber, Infect. 

	  

	"Probuzený!" Tissa vydechla, když jsme vyšli z kanceláře, a na tváři se jí rozlil úsměv."Dobře, líbí se mi to!

	 

	Chtěla ještě něco říct, ale pak se všechno dalo do pohybu. Chlapci ji odstrčili stranou, Nákaza hodila pohledem po místnosti, pohlédla na dveře podala hlášení

	 

	"Čisto!

	 

	Bomber mě chytil za paži. Crawler mi vyhrnul rukávy košile a zapíchl mi prst do zápěstí.

	 

	"Jak jsem říkal!" zašeptal.

	 

	* * * 

	 

	Během teleportace mi jako vždycky praskalo v uších. Ještě jsem slyšel ozvěnu tleskání, když jsme se náhle objevili v Gloomwoodu.Někde v dálce, jakoby přes vatu, jsem zaslechl Bomberův hlas

	 

	"... místo. Velcí Poovi zvědové nás tu nenajdou. Musíme se jen dostat do chaty v lese. Je hned vedle řeky. Tam se k nám nikdo neproplíží, dokonce ani želvy ninja

	 

	"Želvy? A ninjové? Musíš přestat krást tatínkovi alkohol! To už rovnou můžeš říct šnečí sprinteři!"Nákaza se rozesmála.

	 

	Nebylo těžké ho rozesmát. Přijal by jakoukoli záminku, aby mohl ukázat své perleťové bělmo.

	 

	"Lidi, jen abyste věděli, že můžu kdykoli odejít," informovala nás Tissa znovu, "pokud si otec všimne, že jsem doma, a aktivuje nouzový východ.Ale raději bych ho neviděla, ještě musím letět ke Scythovi

	 

	"Jen nechápu, proč k němu chodíš. Mohl jsi jít ke mně," zabručel Crawler a vyrazil za Bomberem. "Nebo k někomu z ostatních kluků, jestli nechceš jít k nám

	 

	"Především mě tvoje babička nemá ráda," začala se ospravedlňovat Tissa. "Zadruhé je to první člověk, kterému otec zavolá, jako tenkrát. Za třetí, Malik má plný dům příbuzných a já na takový bordel nejsem zvyklá. Hunga to není o nic lepší, ale tam to vždycky voní divným jídlem!

	 

	"No vidíš, sestřičko!" Bomber mu vynadal. "Nevzpomínám si, že by sis stěžovala, když jsi chlemtala dim sum a vepřové v medové omáčce!

	 

	"No jo, ty..." Tissa nad tím mávla rukou. "Ale hlavně jsem Alexovým rodičům slíbila, že se vrátím. Mark chtěl mluvit o Disovi a Helene říkala, že udělá speciální večeři a bude vyprávět příběhy o malém Sheppardovi.Takže volba byla snadná!

	 

	Došli jsme k opuštěné chatě. Řekli mi, že se v oblasti pravidelně objevuje vzácná lůza. Buď Howling Ghost, nebo Lich Hermit, podle toho, jak se zrovna RNG cítil.Prozatím však byla prázdná

	 

	"Jasné," potvrdil Infect a využil své schopnosti odhalovat skryté věci: pasti, léčky, skryté dveře a skryté postavy

	 

	"Dobře, tak se tu schováme," navrhl Crawler. Posadili jsme se do těsného kruhu a on promluvil přímo: "Scythe, promiň, že jsem tak troufalý, ale chceme odpověď na tuhle otázku hned teď. Nemůžeme déle čekat, jsem si jistý, že bys nám to sám nikdy neřekl. Ale teď už víme, že jsi Hrozba, tak mi dovol, abych ti prozradil tajemství. Teď, když jsme ve stejném klanu, je to v pořádku.Já jsem také býval Hrozba

	 

	S úlevou jsem si oddechl. Po tom, co viděli na mém zápěstí, jsem si myslela, že mé plány jsou v troskách a že jsem nadržená jako dítě. Naštěstí ještě neznali moji úroveň ohrožení ani potenciál, jinak by se vyděsili. Ale i tak jen stěží skrývali radost. Ne proto, že mě odhalili, ale proto, že teď měli šanci na lepší budoucnost. Do podrobností se nepouštěli, ale já už věděl, že mluvit o takových věcech v centru Tristadu je smrtelně hloupé. Místo toho Crawler všem řekl, aby mlčeli, pak Bomber vytvořil skupinu a všechny nás teleportoval na, jak tomu říkal, své tajné místo. Teleportace z Hlubin páté úrovně to umožňovala, stačilo si vybrat libovolné místo určení. 

	 

	Z Edova vyprávění jsem se dozvěděl, že hned jak začal hrát, narazil v horách na podzemní jeskyni. To bylo ještě předtím, než Tissa, Hung a Malik, kteří byli mladší, směli hrát Disgardium. 

	 

	Den předtím se tam strhla lavina. Rozběsněný živel svými kořeny vyrval stromy a keře, čímž odhalil úzkou tajnou díru, kterou malý Ed, tehdy teprve na druhé úrovni, jeho postava se jmenovala Nagvalle, náhodou objevil. První dny v Disu každý věnoval průzkumu světa a on nebyl výjimkou.

	 

	Prolézal hlouběji, a čím dál se dostával, tím víc se proklínal, protože díra se zužovala. Zanedlouho už Ed mohl jít jen dál a neměl možnost se plazit zpátky. A nakonec ho zavedla do jeskyně bez života osvětlené mrtvolně bílým světlem, které vycházelo ze stropu. Tam našel černé jezírko. Hladina byla hladká jako sklo, a když do ní házel kameny, potopily se bez jediného šplouchnutí nebo vlnky. Podle Edových slov to ani nebyla voda, ale jakási studená lepkavá tekutina, lepkavá a hustá jako dehet.šel blíž, hladina jezera začala prudce stoupat, a tak se pokusil vydat zpátky a rozumně usoudil, že tam dole nic dobrého nenajde.

	 

	Nemohl se však dostat zpátky do díry, a tak se chytil kamene trčícího ze stropu, vylezl na zeď a zůstal tam viset. Voda stoupala vzhůru a pak se stejně rychle vylila ven.Ale zanechala za sebou něco, co tam předtím nebylo.

	 

	Na břehu vody ležela rozpadající se kostra, a když ji Nagvalle prohledal, našel baňku s podivným elixírem přelitým všemi odstíny fialové. Když Ed došel k tomuto bodu příběhu, ztuhl a na tváři se mu objevil zasněný výraz. Povzdechl si

	 

	"Byl jsem blázen! Měl jsem ji odložit až do otevřeného světa, dojet na hranice a tam ji vypít. Pak bych se opravdu dostal na vyšší úroveň!Ale proč teď ronit slzy, co se stalo, stalo se!

	 

	Mefistrothovu sůl, tak se elixír jmenoval, Nagvalle okamžitě vypil, protože si myslel, že se z jeskyně živý nedostane, takže by se baňka tak jako tak ztratila. I kdyby se dostal ven, napadlo ho, že by mohl narazit na nějaké gankery. Zpočátku se nic nedělo. Nakonec však začal cítit, jak ho uvnitř pálí oheň.Byl zkroušený, zlomený, jeho údy se prohýbaly a ohýbaly na špatnou

	 

	V chlapci se usídlil démon bez úrovně, který mu dal jednorázovou schopnost ochočit si jakoukoli lůzu jakékoliv úrovně tím, že ji nechá démona ovládnout. Démonické zvířátko, jak bylo vysvětleno v popisu schopnosti, se časem levelovalo se svým pánem, ale dvakrát rychleji, tj. bylo vždy na dvakrát vyšší úrovni než Nagvalle sám. A pokud by zemřelo, nakonec by se znovu zrodilo. To z tohoto zvířátka dělalo v podstatě bezplatný power-leveler pro Insy z Disgardia, protože neubíralo žádné zkušenostní body. 

	 

	Jakmile si to Nagvalle uvědomil, vyšlo celosvětové oznámení o nové hrozbě s potenciálem U. Ed si nepamatoval, jak se dostal z jeskyně a opustil Dis, nevěděl, co má dělat. Pak už to bylo asi jako u mě: oznámení, zpráva od korporace, horečné čtení informací na internetu, panické plánování a nemožnost se o ně s někým podělit. A jeho situaci navíc komplikoval fakt, že měl i debuff. Nebo buff, záleží na úhlu pohledu. Ale byl posedlý. Dokud v něm byl démon, získával zkušenostní body dvakrát rychleji, ale tentýž duch dělal z Nagvalleho hluboce nelidského člověka. Bělma jeho očí se naplnila inkoustovou černí, kůže se mu zbarvila do karmínova a vyrostly mu obrovské drápy, které mu trčely skrz boty a rukavice.Nemohl dopustit, aby ho takhle někdo viděl.

	 

	Ed začal přemýšlet, jakou lůzu zkrotit, aby se zbavil svého majetku.

	 

	"Po dlouhém zvažování jsem si vybral Mosquito," řekl nám. "V té době jsem byl na okraji Mire a byl to místní šéf. V podstatě monstrózní komár velikosti náklaďáku. Osmnáctá úroveň, nejvyšší, jakou jsem v pískovně našel. Zkrocení proběhlo hladce. Démon prostě opustil mé tělo a bum! Byl v komárovi. A brouk změnil podobu a stal se ještě strašidelnějším!A co se stalo?

	 

	"Tak co se pokazilo?" Zeptal jsem se a dokonale jsem pochopil, jak se Ed musel cítit.

	 

	"Nemohl jsem se ho zbavit. Nebylo jak. Byl pořád se mnou a měl jasné označení 'Démonický komár...'. A moje pověst u všech frakcí Společenství prostě prudce klesla. Až k nenávisti." 

	 

	Celé dny se Ed potuloval opuštěnými oblastmi a kobkami a sbíral zlato, předměty a zkušenosti. S kořistí však nemohl nic dělat, protože se nemohl dostat do města. Neměl ani způsob, jak ji poslat přátelům prostřednictvím herní pošty.Koneckonců byl teď nepřítelem všech lidí, elfů, trpaslíků, gnómů a dalších ras Společenstva.

	 

	Byl ve slepé uličce, ale ještě to nebyl konec. Musel vyčerpat čas, než se dostane do otevřeného světa, a odtud zamířit k hranicím nebo se přidat k temným rasám. Nakonec ho však přece jenom odhalili. Někdo si ho všiml a on se jen tak tak dostal pryč, než bylo pozdě. A když následujícího dne vstoupil do Dis, okolí bylo prohledáno.Vše směřovalo k tomu, že ho zanedlouho zlikvidují.

	 

	Nagvalle se snažil ukrýt v horách v jeskyni, kam nikdy nikdo nechodil. Vstoupil do Dis, strávil tam požadovaný čas, nevylezl a druhý den se vrátil, aby udělal totéž, přesněji řečeno, aby neudělal nic.

	 

	Jednoho dne se vydal za skupinou dobrodruhů. Démonický komár zaútočil bez jakéhokoli povelu. Skupina neměla jedinou šanci, ale Nagvalleho úkryt byl odhalen. Začal hon na Hrozbu

	 

	V té době už byli Hung a Malik zaregistrováni v Dis a Tissa se právě chystala začít. Ed se tedy rozhodl, že to vzdá. Chtěl se však vzdát svým přátelům a podělit se o odměnu za vyřazení. Poslal klukům odkaz na nějaké informace o vyřazování Hrozby a dodal, že by si je měli přečíst a dobře se je naučit, a pak řekl, kde a kdy mají být v Dis.

	 

	Po nepřímém upozornění na Edův status přešli k dohodnutému bodu. Komár by napadl každého, kdo by se objevil v jeho zorném poli, a toho bylo třeba sejmout jako prvního. To byla obrovská námaha. Ed se musel brzy ráno vydat do dungeonu vysoké úrovně a popohnat ho vpřed k prvnímu bossovi.Společné úsilí nepřátelské fauny dungeonu zabilo Komára vysoké úrovně a jeho půlhodinový respawn cooldown otevřel okno pro rozhovor tváří v tvář.

	 

	Když kluci spatřili Nagvalle, dali se hned do práce. Trvalo jim to dlouho, i když se nebránil, ale likvidace proběhla bez problémů. "Vyhazuji tě navždy z Disgardia!" řekl.Hung melodramaticky vykřikl a vrazil dýku do srdce umírajícího Nagvalleho několik vteřin předtím, než se mrtvola zcela rozpadla.

	 

	Crawler, Edova nová postava, pojmenovaná tak na památku nekonečného prolézání jeskyní a tunelů, dostala od vývojářů trochu peněz, epický plášť a trvalý bonus v podobě desetiprocentního zisku zkušeností.A neochotní preventisté Infect a Bomber dostali vážnější bonusy: fólii ohnivé magie, fólii světelné magie, deset tisíc zlatých, škálovatelný epický meč a podobnou dýku.

	 

	To nakonec tvořilo počáteční kapitál Dementorů, k nimž se Tissa brzy přidala. Crawler se stal ohnivým mágem, Tissa světelným mágem a epické čepele získali Infect a Bomber, což ovlivnilo jejich vlastní volbu třídy.

	 

	"Skvělý příběh!"Podívala jsem se na Eda jinýma očima.

	 

	"Jo, ale to nebyl jediný důvod, proč jsem ti to řekl. Jakmile bylo po všem, zbláznil jsem se do Výhrůžek. Vlastně to bylo, jako bychom se všichni zbláznili! Ale na rozdíl od preventistů jsme se nesnažili hledat a ničit, chtěli jsme, aby se jeden z nás zase stal jedním z nás. Pročesali jsme celé pískoviště, strkali nos do každé díry a doufali, že najdeme alespoň něco, co by nám stálo za to... Za informace jsme utratili více než deset tisíc a zjistili jsme toto: devět z deseti Hrozivců bylo součástí klanu, když získali svůj status. A něco takového se před klanovými kolegy nedá utajit. Mohou vidět značku Hrozby na vaší ruce. Rozumíš

	 

	"Ne tak docela

	 

	"Poslouchejte dál," řekl Crawler. "Jakmile získáš status hrozby, můžeš jít jen sám. Pokud Hrozba není vůdcem svého klanu, systém mu dává možnost klan opustit nebo status odmítnout dříve, než vyjde globální oznámení. Pokud ho ale odmítnete, ztratíte také všechny schopnosti a plusy. Žádné jiné možnosti neexistují. Stejná blbost se stane, pokud se Hrozba pokusí připojit k cizímu klanu: buď se může vzdát svého statusu a potenciálních odměn spolu se svými imba schopnostmi, nebo... žádný klan.Jiná možnost připojení neexistuje

	 

	"Ale pokud je Hrozba vůdcem klanu..." Uhodl jsem

	 

	"Pak se každý člen klanu, který uvidí znamení, stane také Hrozbou!" Bomber se neudržel. "Je to jediný způsob, který dává smysl!

	 

	"A ještě něco," dodal Crawler. "Vůdce klanu, který je Hrozba, může do svého klanu pozvat další Hrozby.Ale to je jenom fáma

	 

	"Ale no tak! Takže vy jste teď taky všichni Hrozba

	 

	"Ne tak docela," vyhrkl Ed, uhasil žízeň placatkou ledového čaje a vysvětlil: "Teď jsme 'podhrozba'. A to mění celou rovnici! Především vás teď nemůžeme zabít. Za druhé, pokud vás zlikvidují, dostaneme jen trest za to, že jsme vás neochránili. Za třetí, pokud o vás někomu řekneme, korporace se to dozví a postihne nás permaban a všechny související tresty až po snížení naší kategorie nebo dokonce zbavení občanství. Už chápeš, jak silně jsme svázáni? Pomáhat vám dosáhnout maximálního potenciálu je naším společným posláním. Protože my dostaneme odměnu jen tehdy, když dosáhnete maxima. Vsadím se, že to zvládneme dřív, než opustíme pískoviště. Koneckonců váš potenciál pravděpodobně není vyšší než P, že? Myslím, že to je nejvyšší potenciál, kterého kdy kdo v pískovišti dosáhl.teď tvoje třída ohrožení

	 

	"Než ti něco řeknu... Edwarde Rodriguezi, můžeš mi ukázat něco, co by to potvrzovalo?O těch hrozbách a tak.

	 

	"Klid. Podívej se do encyklopedie hry do sekce pro omezené uživatele. Jako Hrozba ses tam mohl snadno podívat už dříve.Ale asi jsi to neudělal, jinak by ses neptal," uchechtl se Crawler.

	 

	"Ne, asi mě to nikdy nenapadlo..." Tvář mi zalila červeň."Ale co

	 

	"No jo. Tvůj status je jen součástí hry. A vzhledem k tomu musí vývojáři poskytnout popis, ale musí ho ukázat jen lidem, kterých se přímo týká. Nebuď na sebe tak přísný, býval jsem na tom stejně jako ty. Mohl jsem klanu ušetřit hromadu peněz, kdybych si všechno přečetl, než jsem promrhal svůj status.Museli jsme za něj zaplatit

	 

	V mé herní encyklopedii se nyní objevil článek "Podhrozby", který zcela potvrzoval vše, co Rodriguez říkal. Bývalí Dementoři teď měli větší motivaci chránit mě než já! Dostal bych alespoň nějakou odměnu bez ohledu na to, jakého statusu bych dosáhl, čím vyššího, tím lepší. Ale oni by dostali trest, pokud bych nedosáhl maxima. Bingo! Rty se mi roztáhly do úsměvu

	 

	"Můj aktuální stav ohrožení je..." Řekl jsem a nahrál jejich reakce na video. Uložil jsem si ho pro potomky a abych se na něj mohl podívat, kdyby mi někdy bylo smutno.“Q.

	 

	"Páni!" vykřikli všichni obdivně. "Super! To znamená, že do maxima už nemůžeme mít daleko!Můžeme si rozdělit odměnu, zvýšit úroveň tvého dalšího charu a roztrhat Axiom na kusy!

	 

	"Moment..." Tissa projevila zdravý rozum. "Alexi, jaký je tvůj potenciál

	 

	"Můj potenciál?A.

	 

	Všichni ztuhli.jejich tvářích jsem viděl netrpělivost a vzrušení.

	 

	"Tak co? No tak, vyplivni to

	 

	“A! Mám potenciál A

	 

	"Jo, víme, že máš potenciál! Jaká je vaše třída? Nenechávej nás v tom..." Bomber tiše pohnul rty a vytřeštil oči.

	 

	"Jeho třída ohrožení je písmeno A..." Crawler zašeptal. "Zatraceně

	 

	Šílený oslavný řev, který se poté rozlehl krajinou, vyplašil havrany ze stromů.

	 

	 

	


Kapitola 16.křížové palbě

	 

	Mezi opuštěnou dřevěnou chatou, kde jsme seděli, a lesem nebyla žádná mezera. Listí mladých stromků a podivných jalovcových keřů bylo propletené s jedovatým břečťanem, který rostl všude kolem chaty.se mi, že se tam venku něco objevilo

	 

	Bývalí dementoři mezitím přestali slavit a nyní byli sklíčení. Ani v nejdivočejších snech si nepředstavovali, že by můj stav ohrožení mohl být tak vysoký.Ale brzy se jejich nespoutaná radost vrátila, tentokrát z toho, že s imbou, jako jsem já, mají objektivně reálnou šanci Axioma překonat.

	 

	Na tváři jsem ucítila lechtání, něco se tam plazilo a lepilo. Nic jsem neviděl, ale ten pocit byl nezaměnitelný. Bylo to lepkavé a slizké.Prudce jsem se plácl do tváře, ale mé prsty nenašly nic než řídký vzduch

	 

	Kluci ztichli a nespokojeně otočili hlavy. Měl jsem pocit, že nejsme sami a že nejsem jediný. Mrtvolné ticho přerušil sotva slyšitelný nepřirozený zvuk zvenčí chaty, cosi slabě šustilo jako vlajka ve větru.

	 

	Pak se vzduchem roznesl výrazný pach vnitřností.Byl štiplavý a nasládlý, nevolný

	 

	Crawler se dotkl ukazováčkem rtů, vyzval k tichu a kývl na Bombera. Ten sáhl za jeho záda. Meč, pomalu vylézající z matné antracitové pochvy pokryté stříbrnou elfskou kurzívou, se mu mihl nad hlavou.

	 

	"Vstaňte pomalu, abychom ho nezasáhli. Bombo, jakmile odejdeme, tak na něj udeříš. Infekce, buďte připraveni přerušit její obsazení. Tisso, ty... V podstatě se držte scénáře," zašeptal rychle Crawler. "Scyth, drž se blízko Infectu, pokud chceš bojovat zblízka, nebo vedle mě, pokud chceš střílet.

	 

	"Včera jsem ztratil luk," zavrtěl jsem hlavou. "Crag mě chytil. Takže budu bojovat pěstmi. Ale kdo je tam venku

	 

	Všichni překvapeně otočili hlavy a nechápali, jak může Hrozba třídy A prohrát s gankerem, který je nyní na desáté úrovni.Ale nic neřekli

	 

	"Lich Pustevník se znovu objevil. Časovač se musel spustit," vysvětlil Crawler. "Úroveň šestnáct nebo sedmnáct, víc ne. Ještě neměl čas se zvětšit. Ale dokáže pořádně škodit. Má smrtící DoT a šílené debuffy, takže budeme v podstatě všichni jako o několik úrovní níž. Neměli by tu být žádní adds, takže půjdeme rovnou na bosse. Dobře,

	 

	Ztuhli jsme před chatrčí a zkoumali nepřítele.Mohl jsem ho sundat sám a bez větší námahy, ale věděl jsem, že musím trénovat týmovou spolupráci pro nadcházející bitvy v aréně.

	 

	Ačkoli se místní vzácná lůza jmenovala lich, vůbec se nepodobala lichu Dargovi, kterého hrál zesnulý Clayton. Poustevník se vznášel ve vzduchu, jeho dolní končetiny vypadaly spíš jako přízračná chapadla chobotnice, která se odměřeně kroutila tři metry nad zemí. Podíval jsem se blíž a spatřil šedivý obličej toho tvora, zapadlé žluté oči se svislými zorničkami, úzké štěrbiny místo nosu.Lich neměl uši ani ústa.

	 

	Poustevník Lich, 18. úroveň 

	  

	Kouzelný tvor 

	  

	Místní šéf 

	  

	Toto zjevení bylo rychlé. Zaútočilo, jakmile Bomber udělal krok jeho směrem. Všechna jeho chapadla vystřelila společně, napjala se, zavibrovala a vystříkla proudy černého hnusu. Tato salva nás zasáhla velmi tvrdě: všechny naše atributy klesly o třicet procent a náš tank byl zachycen uprostřed nabíjení, což zpomalilo jeho superrychlost na neuspěchané tempo. 

	 

	Lichova tlama se otevřela. Ukázalo se, že má ústa, rozštěp bez rtů. A začal nezřetelně mluvit. Z rozpadlého otvoru vytrysklo kouzlo, roztáhlo ruce a v okruhu dvaceti metrů se ze země zvedly chuchvalce černého dýmu. Začali jsme se dusit a kašlat, země začala bublat. Naše rychlost pohybu se ještě více snížila, nohy se nám zadrhly.A lich, stále dvacet nebo třicet stop od nás, neměl náladu se zastavit na základě lišty nad jeho hlavou, která se vyprazdňovala na znamení postupu odlévání.

	 

	Vydal jsem strašidelné zavytí, ale nedostal jsem ho.Crawler se jen zeptal, poznává

	 

	"Crusher? Stal ses po něm Hrozbou

	 

	Zavrtěl jsem hlavou, ale do vysvětlování jsem se nepouštěl. Tohle byla ideální příležitost, jak si nahromadit trochu morové energie. 

	 

	"Nebuďte překvapeni tím, co uvidíte!" Varoval jsem je a aktivoval kletbu nemrtvých.

	 

	Neměl jsem čas jim říct, proč přesně jsem dosáhl tak vysoké třídy ohrožení.Nejdřív se všichni až příliš nechali strhnout bouří štěstí a pak se objevil lich.

	 

	Všichni se na mě dívali a zatím neviděli nic neobvyklého. Ani já ne. AoE magie vzácného moba mě příliš nepoškozovala a prokletí nemrtvých rychle vyprchalo, když se mé zdraví vrátilo na maximum.

	 

	A to všechno jen proto, že Tissa zachovala klid a nepřestala léčit. Z jejího těla vycházely záblesky světla, které se šířily v kruzích a uzdravovaly celou skupinu. Jediný, kdo skutečně škodil, byl Plíživec, který na bosse sesílal ohnivá kouzla všeho druhu. Jeho úroveň však byla mnohem nižší, takže se nezdálo, že by se lichův ukazatel zdraví hýbal. A debuff ještě více oslabil jeho magii. , že jsem neměl ten luk

	 

	Nákaza si uvědomila, že takhle se k Lichovi Poustevníkovi nedostaneme, prudce něco vykřikla arabsky a rozběhla se na něj s dýkou.Zloděj musel používat nějakou schopnost, protože jeho rychlý skok přerušil obsazení.

	 

	Bomber, Infect a já jsme se vrhli k příšeře. Nebyli jsme však schopni se do ní zabořit. Lich se obklopil neproniknutelným filmem oranžové mlhy a vydal ze sebe táhlé zavytí. Zvuk se rozléhal ozvěnou po okolí a studil krev v žilách. A odpověď přišla téměř okamžitě: ze země vylezly mrtvoly a kostry a z lesa se ozval duši drásající banshee vřískot. Ed se mýlil, šéf měl skutečně přídavky

	 

	"Bomba, chyťte ho! Tissa, soustřeď se na šéfa!" Zakřičel Crawler. "Máš zvýšené poškození proti nemrtvým!Scythe, co můžeš udělat

	 

	"Nechte si Bombera na šéfovi, já si vezmu přídavky!Tiso, neléč mě

	 

	Během řeči jsem znovu aktivoval kletbu nemrtvých a rozběhl se ve spirále, čímž jsem k sobě přitáhl vzkříšené mrtvé. Čtrnáctá nebo patnáctá úroveň, normální mobové, ale bylo jich hodně. Rozbíjel jsem jejich kosti a dělal do jejich těl zářivé díry, mlátil jsem kladivem do lebek kostlivců a mlátil do hnijícího masa zombíků. Když se mi podařil kritický zásah, stačil jeden. Normální údery si vyžádaly několik dalších, ale to mě nezastavilo. O minutu později nezbyl ani jeden add, ale přibyli noví. Na bojiště dorazila z lesa přivolaná banshee a za ní z křoví vyskočil obrovský vlk.

	 

	Punisher, 16. úroveň 

	  

	Nemrtví 

	  

	Místní šéf 

	  

	Vazal ničivého moru 

	  

	Poslední řádek jsem viděl jen já. Bylo to "viditelné pouze pro vyslance Ničivého moru". 

	 

	"Zkurvysyn!" Crawler zařval z plna hrdla. "Tohle je výmaz! Scythe, jestli máš v rukávu nějaké triky, tak teď je ta správná chvíle!

	 

	"Mám tě," odpověděl jsem a rozběhl se k vlkovi, nabíraje rychlost."Punisher je můj!

	 

	Ed něco vykřikl, ale jeho slova přehlušily myšlenky někoho jiného v mé hlavě

	 

	"Zdravím tě, herolde.Zavolal jsi a já jsem přišel

	 

	Neznělo to jako slova jako taková, ale vedlo mě to k domněnce, že Ghastly Howl dokáže přivolat Punishera na krátkou vzdálenost a vnímá mě ne jako pána, spíš jako spojence. 

	 

	Z popisu by se mohlo zdát, že to všechno trvalo dlouho, ale ve skutečnosti od začátku bitvy neuplynuly ani dvě minuty.

	 

	Vlk ke mně přistoupil a přátelsky mě přitiskl na rameno. V rozhraní se neobjevila žádná další ovládací tlačítka a já nechápal, jak mu mám dávat příkazy.Na mentální povely nereagoval, tak jsem to zkusil hlasově

	 

	"Zabijte Licha Poustevníka!" 

	 

	Mohutný vlk byl jedním skokem u šéfa a zachytil se visícího chapadla. Lich vnímal tuto novou Hrozbu jako nejnebezpečnější a obrátil se k Punisherovi.Jeho dlaň se vznášela nad vlkovým velkým čelem, shromáždila se temnota a Punisher vydal srdceryvné zakňučení.

	 

	Využil jsem příležitosti, udeřil jsem licha silným kladivem do obličeje a druhým úderem mu zlomil ruku, čímž jsem mu zabránil v působení černé magie na nemrtvého vlka. 

	 

	Poškodili jste Licha Poustevníka: 635. 

	  

	Body za zdraví: 1541 /2300. 

	  

	Poškodili jste Licha Poustevníka: 37. 

	  

	Body za zdraví: 1504 /2300. 

	  

	Duch se začal bát, zapomněl na vlka a dal se na ústup, ale nebyl dost rychlý. Punisher se zachytil chapadla a potřásl hlavou, snažil se ho odtrhnout.

	 

	Poté, co jsem šéfa udeřil dalším kladivem, jsem se ohlédl za sebe. Banshee, odporná stařena v hadrech s naprosto divokými vlasy, byla v Bomberově sevření a Tissa s Crawlerem společně likvidovali poslední kousky jejího zdraví. Stařena zavrávorala a rozpadla se v prach.

	 

	Vzácný mob spustil další kouzlo AoE. V zemi se objevila bublina, která po bojišti šířila hnědý toxický kouř, ale seslání netrvalo ani dvě vteřiny. Infect se dostal za bosse a dal Kopanec, čímž kouzlo přerušil a zabořil zuby do lichových zad. Pak přišel na řadu Bombarďák, nabil bosse a znehybnil ho. Přistál jsem s dalším Kladivem a paprsek světla ustoupil těžké Nergalově ruce, která se snesla z nebe po Tissině seslání. To způsobilo, že se z mrtvého čaroděje začalo kouřit, a pak se vznítil, když Plíživec nahodil Zapálení. Tržná rána od vlka doplnila naše výbušné skupinové poškození. Pak Lich Pustevník se šustivým zasyčením praskl jako balon a změnil se v louži dehtu na zemi. 

	 

	Lich Pustevník je mrtvý. 

	  

	Získané zkušenostní body: 70. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (12): 5760 /10100. 

	  

	Vlk mi strčil čenich do hrudi. Oběma rukama jsem ho pohladil po jeho jaksi mokré hlavě. Byl cítit zkaženým masem. Jedno oko měl zkažené a viděl jsem, jak se v něm kroutí červ a noří se hlouběji.Jen stěží jsem se ubránil nutkání zvracet a pomyslel jsem si, že nikdo se zdravým rozumem by si dobrovolně nevybral frakci, jako je Ničivý mor.

	 

	"Díky," řekl jsem a podíval se vlkovi do očí

	 

	"Zavolej, kdybys potřeboval pomoc, herolde," ozvaly se mi znovu v hlavě jeho myšlenky. "V lese, pokud budu poblíž, přijdu. Šťastný lov ve jménu Ničivého moru

	 

	Olízl mi obličej studeným slizkým jazykem a několika skoky zmizel za stromy.

	 

	Bomber se podíval na Infecta, odkašlal si a zeptal se:

	 

	"Ten velký vlk je tvůj mazlíček? A... Co to máš s obličejem? Padá ti kůže a vidím ti část lebky!

	 

	"Počkejte!" Crawler se prudce ozval. "Ne tady a ne teď. Zítra po škole nám můžeš všechno říct, Scyth. Kdo si vyzvedne kořist? Já říkám, že to necháme na Bomberovi. Má skoro dvě stě slotů a vysokou nosnost. Scyth?

	 

	"Souhlasím. Zvlášť proto, že tam mám menší problém. Nemůžu..

	 

	Crawler zvedl ruku a já pochopil. Zítra.

	 

	"A zároveň můžeme vyřešit otázku Velkého Po. Navrhuji, abychom šli každý svou cestou. Moje sestra čeká. Chyběl jsem jí, když jsem byl v nemocnici

	 

	"Jo, taky se musím dostat k Alexovi," souhlasila Tissa.

	 

	Náš tank se naklonil, aby si vyzvedl kořist.

	 

	"Takže v banshee prachu je bílý odpad a trocha stříbra. A lich... A hele, tady. Modrá!" 

	 

	Ruka Vecny 

	  

	Vzácné 

	  

	Hůlka. 

	  

	Poškození: 11-15. 

	  

	+13 Inteligence. 

	  

	+4 Vytrvalost. 

	  

	+3 % kritického poškození. 

	  

	Trvanlivost: 150 /150. 

	  

	Požadovaná úroveň: 15. 

	  

	Prodejní cena: 11 zlatých mincí, 49 stříbrných mincí. 

	  

	Šance na prohru po smrti snížena o 50 %. 

	  

	"Můžu si ho vzít?" Tissa se zeptala. "Je lepší než ta zelená, co mám teď, a snad ji budu moct brzy používat." 

	 

	Nebyly vzneseny žádné námitky

	 

	"Tak co, Scythe, to je pro dnešek všechno?" Crawler se zeptal."Než všechno probereme, bude lepší nic nedělat

	 

	"Mohli bychom hospodařit v lese..."Nakažený se vytasil

	 

	"Ne," zavrtěla jsem hlavou."Crawler a Tissa se musí odhlásit a já mám ještě něco na práci

	 

	Podali jsme si ruce na rozloučenou a pak jsme jeden po druhém opustili Dis.Ale chvíli předtím, než časovač vydal poslední pokyn, jsem si to rozmyslel a zrušil jsem to.

	 

	Měl jsem čas, než se Tissa vrátí, a uvědomil jsem si, že musím něco udělat.

	 

	A když jsem aktivoval teleportaci do hlubin, přenesla mě přesně tam, kam jsem chtěl. 

	 

	* * * 

	 

	Všude jsem se rozhlížel, ale nikde nikdo nebyl. Na okraji mého zorného pole se rýsovala stěna hustého tmavého lesa, z něhož čněly mechem porostlé kmeny. Všechno ostatní, co jsem viděl, byly nekonečné bažiny.Dovednost hloubky měla své chyby, nevyplivla mě na Behemotův ostrov, ale kousek od něj, i když naštěstí na suchu.

	 

	Zlepšení dovednosti Teleportace do hlubin: +1. 

	  

	Zkrácení doby odezvy z 24 na 16 hodin. 

	  

	Aktuální úroveň: 2. 

	  

	Otočil jsem se a sledoval, jak se značka na mapě otáčí, dokud jsem nevěděl, kam mám jít, pak jsem se vnořil do bahna, šlapal jsem na konce vyschlých stromů, skákal z balvanu na kámen a balancoval na povislém koberci z mechu a kačírku. Látkovou košili, proleženou kostlivci, zombíky a Lichem Poustevníkem, jsem měl nasáklou potem a vlhkostí bažiny. Blíže k malému ostrůvku Spícího boha jsem musel projít velmi hlubokým bahnem, které mi sahalo až nad hlavu, a nechat se napadat nemilosrdnými bažinnými tvory.Ale to byl dobrý způsob, jak naplnit svůj morový bazén až po okraj a zároveň vyživit Behemota.

	 

	"Přišel jsi..." ozval se mi v hlavě slabý hlas, právě když jsem se zvedal na souš.

	 

	Když jsem se přiblížil, louže protoplazmy se kroutila a běhala v kruzích.

	 

	"Jaký je tvůj záměr, apoštole?Chrám ještě nebyl obnoven

	 

	"Něco se změnilo, Spící.

	 

	"Pojď blíž a pusť mě dovnitř," ozval se hlas a usadil se.

	 

	Přistoupil jsem k louži a položil vedle ní nohu. Proudila do mě a já uviděl avatara Spícího boha, projekci v mé mysli. Noční můru v těle

	 

	"Moc vám děkuji za nové následovníky," řekl Behemoth upřímně. "Je to jen kapka rosy v moři víry, kterou potřebujeme, abychom získali zpět kontrolu nad svými sny, ale nyní můžeme opět komunikovat.

	 

	"My

	 

	"Ano, my, Spící, jejichž jména inteligentní tvorové tohoto umírajícího světa zcela zapomněli. Jmenují se Leviatan, Kingu, Tiamat a Abzu

	 

	Vývojáři zjevně nebyli všichni u toho, když vymýšleli tato jména. Všech pět bylo v různých starověkých kulturách považováno za zlé duchy.

	 

	"O čem bys chtěl mluvit, apoštole?" Behemoth hlesl. "Promítání avatara je plýtvání energií

	 

	"Ničivá nákaza, jejíž znamení na mně vidíš, mě pověřila, abych jí pomohl dobýt Tristad.Je to jediné velké město v okolí sta mil a jeho ovládnutí

	 

	"Ne, musíš zabránit převzetí moci!" vyštěkl Spící bůh. "Ačkoli se ten duch tváří jako nemyslící síla přírody, nic takového to není! Ve skutečnosti je to projev temné stránky Jediného s pravým poznáním Síly, odporné entity, kterou nazýváte bohem. Tím, že ji učiníš mocnější, jen urychlíš vypuknutí Niter!

	 

	"Kdo je ta odporná síla, ó Spící? Na koho narážíš

	 

	"Jeden z nových drobných bohů. Jejich počet se příliš rozrostl, než aby je omezená energie tohoto světa dokázala udržet. Ten, který tě označil... Jeho značka je poskvrněna zkažeností, která ho sužuje. Je to způsob, jakým Nether pohlcuje světy a svádí nejvyšší mocnosti k ještě větší síle.Co můžeš ztratit, pokud požadavek Ničivého moru nebude vyslyšen

	 

	"Ztratím všechny schopnosti, které mi to dalo, Behemote.Nezranitelnost, když.

	 

	"Vidím!" přerušil mě bůh. "Když jsi ke mně přišel poprvé, utkal jsem dojem a teď jsem udělal totéž. Stal ses silnějším. Nyní můžeš kontrolovat, kdy tě infekce zachvátí... No, no, no... Působivé! Je to primitivní, hrubá, ale účinná tělesná magie, znásobená nekonečností Netheru. A nepřekvapuje mě, že funguje jen na nováčky v tomto světě, jako jsi ty. Každého domorodce by kletba pohltila během několika dní a stala by se z něj nemyslící bestie plně podřízená Ničivému moru. Ale ne ty. Tvá přirozená schopnost regenerace je silnější než kletba

	 

	"Ale pokud tuto primitivní schopnost ztratím, můj život bude těžší

	 

	"Neztratíš ji," prohlásil Behemoth. "Obnovte chrám a já budu mít moc dát vám něco podobného

	 

	"Příští tři měsíce se k němu nedostanu, ó Spící. Ostrov, o kterém jsi mluvil, je za hranicemi, kam se jako nováček mohu podívat.A mise Ničivého moru je časově omezená

	 

	Moje kňourání zůstalo bez odezvy. Vlastně nebylo adresováno nikomu konkrétnímu. Behemoth se rozpadl a zanechal za sebou jen klidnou louži protoplazmy a otevřený úkol

	 

	"Sabotáž" 

	Spící bůh Behemoth by chtěl, abys zabránil ničivému moru dobýt Tristad. 

	  

	Odměny: 

	  

	- 10000 zkušenostních bodů; 

	  

	- dovednost Nepřemožitelnost spících bohů; 

	  

	- dovednost Pomsta spících bohů. 

	  

	Trest za nesplnění mise: 

	  

	- ztratit status Apoštola spících bohů. 

	  

	Samozřejmě jsem neměl možnost misi odmítnout.A teď bych se musel rozhodnout: buď hnijící mrtvoly, které ohrožovaly svět smrtící epidemií, nebo tajemní Spící, jejichž jméno mě přivádělo do úzkých, což se nedalo říct o Behemotově vzhledu.

	 

	* * * 

	 

	Poté, co mě Behemoth opustil, jsem se rozhodl strávit nějaký čas farmařením, než přijde Tissa, protože v tom bahně byla spousta hnusných, tlustých mobů.Držíc se svého dobře nacvičeného scénáře jsem se ponořil do bažiny a strávil asi hodinu genocidou obojživelníků, plazů, zakletých koulí a nespočtu menších forem života, jako byly pijavice sající krev a dlouhé jako moje předloktí.

	 

	Prokletí nemrtvých mě jako vždy nezklamalo. Počkal jsem, až mi zdraví klesne do oranžova, pak jsem aktivoval nezranitelnost a prolitá krev přilákala spoustu hladových mobů.A to mi poskytlo dostatek farmení na zvýšení úrovně.

	 

	Nyní jste na 13. úrovni! 

	  

	K dispozici je 5 bezplatných atributových bodů! 

	  

	Dal jsem pět bodů do vytrvalosti, což je moje nejnižší vlastnost.Žádná zajímavá kořist nepadla, jen různé alchymistické a kožedělné suroviny a nějaké podivné kuchařské přísady

	 

	Toxický filet z velkochovu s krví 

	  

	Přísada na vaření. 

	  

	Hodnota: 27 měděných mincí. 

	  

	Zaplnil jsem jím dvě místa v inventáři. Nic víc se nevešlo, protože třetí slot byl obsazen epickým lukem. Chtěl jsem experimentovat s vařením, ale bez ohně a hrnce to byla výzva.Zkusil bych něco uvařit v krčmě, kdyby mi to šéfkuchař Arno dovolil

	 

	Po zvýšení úrovně jsem se dostal na souš, vyřídil potvory, které mě pronásledovaly, a pak počkal, až vyprší bojový režim, abych mohl odejít.

	 

	Nechal jsem svou postavu na ostrově uprostřed bažin a opustil Dis.

	 

	A když se dveře modulu odsunuly, stála tam Tissa a posměšně vrtěla hlavou

	 

	"Tsk-tsk, Alexi. Vyměnit holku za hračku!

	 

	"Jedla jsi, děvče? Protože já mám hlad jako vlk

	 

	"Když už mluvíme o vlcích.Je to součást tvé hrozby

	 

	"Upřímně řečeno, nemyslím si to. Není to můj mazlíček, neumím ho ovládat, a jak se ukázalo, mohu ho přivolat jen v Gloomwoodu, a to jen tehdy, když je poblíž. Každopádně, k čertu s Disem.O tom si můžeme promluvit zítra s klukama

	 

	Oblékla jsem se, vykoukla z pokoje a vykřikla

	 

	"Mami! Co bude k večeři

	 

	Táta s námi u stolu nebyl, trávil večer s klientem. V naší době virtuálních konferenčních sálů, kdy se lidé z různých koutů světa mohli setkat s kýmkoli, aniž by opustili domov, jen pomocí přenosného zařízení, se rozhovor tváří v tvář stal stejně vzácným jako zbytečným. Když však šlo o tajné projekty, seriózní lidé dávali přednost bezpečí a důvěrnosti osobního setkání. A právě za tím otec od

	 

	Tissa a máma okamžitě našly společný jazyk. Tissa mluvila o ztrátě mámy, začala plakat a já nestačil ani mrknout, než si obě příslušnice něžného pohlaví začaly šeptat o holčičích věcech, a pak odešly do jiné místnosti, aby si vyprávěly tajemství.Poškrábala jsem se na hlavě, přemýšlela, co dělat, a rozhodla se učit.

	 

	Když jsem skončil, šel jsem pro Tissu. Ale ona se vrátila dřív. Když vešla do mého pokoje, zavřela dveře a rozpačitě se zachichotala. Zase měla na sobě moje tričko a v tom byl prvek intimity. Včera byla celá mokrá, ale co dnes? Když viděla, kam se dívám, zatahala za lem, přistoupila ke mně a objala mě.

	 

	"Díky, Alexi. Za všechno. Včerejšek byl hrozný den. Myslela jsem, že mám zničený život a že to bude jenom horší. Chápeš to, že? Neměla jsem žádné vyhlídky V Dis a IRL... Teda, abych byla upřímná, nedoufala jsem, že mě ty a tví rodiče necháte jen tak snadno zůstat. Už jsme spolu tak dlouho nemluvili... Ale ty jsi šla nad rámec! To, že ses rozhodl nám pomoct, aniž bys vůbec věděl, co to může způsobit, je jedna věc, ale..

	 

	"O Disovi ani slovo!" Zvedl jsem ruku na protest

	 

	"Dobře, dobře!" zasmála se. "A další obrovské díky tvé mámě! Je prostě úžasná! Tak snadno se s ní mluví

	 

	Odmlčela se, ale já jsem pochopil, co tím myslí. Některá témata mohly dívky probírat jen s matkou, zvlášť když všichni jejich kamarádi byli kluci. No, a pokud jste neměli vlastní matku... Přemýšlela jsem o tom, dál objímala Tissu a srdce mi zpívalo radostí, protože neustupovala.

	 

	"Mimochodem, proč jste si říkali 'Dementoři'?" Rozhodl jsem se přerušit trapné ticho a změnit téma

	 

	"Trochu náhodně, ale odpovím." Tissa se usmála. "Věděla jsi, že Ed byl Voldemortův fanoušek? Myslel si, že Harry Potter se svou nezranitelností vůči magii temného pána v podstatě podvádí. Jako že chudákovi dojdou horcruxy a najednou to všechno bylo zbytečné... To není fér! Každopádně jsme se kvůli tomu rozhodli, že až se vydáme do otevřeného světa, přidáme se k temným rasám.Smrtijedi byli obsazení, tak jsme si zvolili jiné jméno

	 

	"To je tak... temné

	 

	"Ty jsi ten, kdo mluví! Viděl ses v zrcadle s tou kletbou nemrtvých? Haha! Chci říct, bohové světla, dobré rasy... Nic takového jako dobro a zlo Alex neexistuje, zvlášť v Dis, kde má každá rasa svou pravdu. Jen mi řekni jednu absolutně zlou rasu!

	 

	"Hmm... Orkové? Ne, jsou prostě divocí. Nagové

	 

	"Jistě, nágové podporovali temné božstvo, ale znáš jejich prehistorii? Neměli jinou možnost! Jinak by všichni zemřeli!

	 

	"Démoni

	 

	"Ano, démoni symbolizují absolutní zlo, ale! Za prvé nejsou hratelnou rasou a za druhé je to jejich přirozenost! Kdybyste se narodili jako démon a vyrůstali v atmosféře tvrdé konkurence, v přelidněné společnosti ovládané všemocným diktátorem, jehož příkazy prostě nelze neuposlechnout, aniž by vás vyděsili.

	 

	Nasávala jsem vůni Tissiných vlasů, když mluvila o obyvatelích Inferna, když zazvonil zvonek a otevřely se vchodové dveře. Uslyšela jsem mámin hlas.Tissa se ustaraně podívala na dveře, ale já ji uklidnila

	 

	"To je otec

	 

	"Ach, Marku

	 

	"Jo. A teď můžeš lépe poznat mého tátu. Určitě si budete mít o čem povídat! Vždyť strávil několik let v Dis téměř nonstop! Vedl nájezdy už v době, kdy.

	 

	Zabořená v Tissině krku jsem neviděla na dveře, takže když jsem uslyšela jiný hlas, bylo to pro mě naprosté překvapení

	 

	"Ahoj... Alexi...Melissa

	 

	Pomalu jsem se od Tissy odvrátila a otočila se. Ve dveřích stála dívka, kterou jsem sotva poznával. Vlastně teď bylo zatraceně těžké zahlédnout i tu nejmenší stopu po Evě O'Sullivanové. Nechápavě jsem se podívala na neznámou tvář a všimla si výsledků plastické operace.A zdálo se, že nejsem jedin

	 

	"O'Sullivane, jste to vy?" Tissa zalapala po dechu

	 

	"Evo, ahoj! Vypadáš skvěle," táhl jsem, "skvěle

	 

	Moje nepohodlí bylo snadno pochopitelné. Eviny těsné krátké šortky odhalovaly dlouhé, ideálně hladké nohy. Svetr s vysokým výstřihem jí končil pod hrudníkem a odhaloval ploché opálené bříško. Její poprsí, které hrozilo, že jí rozbije tílko dokořán, se zvětšilo, ale vše bylo v poměru. Neměla jsem moc zkušeností, ale přesto jsem si byla jistá, že bych potřebovala dvě ruce, abych zakryla jen jednu z nich.také obarvené vlasy, z jasně červené na světle blond.

	 

	Největší změny se však odehrály v její tváři. I když měla nyní modré oči, celkově se lékařům podařilo zachovat její jedinečné rysy, ale přetvořit je tak, aby byla velmi přitažlivá. Šíleně atraktivní.Měl jsem problém odvrátit zrak, až to Tissu přivádělo do rozpaků.

	 

	"Díky..." Eva mechanicky odpověděla a nespouštěla oči z hosta v mém tričku. Zmateně jsem pohnul rukou a přestal Tissu objímat. "A co... tady děláš ty

	 

	"Nic zvláštního," odpověděla Tissa rychle a bezelstně se usmála."Možná

	 

	Srazil jsem ji pohledem a požádal ji, aby mlčela a nepřilévala olej do ohně, pak jsem vystřelil a chytil Evu za ruku

	 

	"Tohle je trapné. Promiň, příteli. Sedni si!" Přinesla jsem židli a ona se navzdory sobě posadila na samý okraj, ruce zkřížené v klíně. "Je to tak překvapivé! Jak tvoje návštěva, tak... to, jak ses změnila. Tedy, jistě, věděla jsem, že se to stalo. Mluvili jsme spolu přes komunikátor, ale stejně. Vidět to na vlastní oči... Vypadáš úžasně! Jak probíhalo tvé zotavování?Řekni mi všechno

	 

	Eva se kousla do rtu. Staré zvyky umírají těžce. Bylo vidět, jak moc je rozrušená. Teprve pak jsem si všiml, že pevně svírá malou tašku. Eva mi ji natáhla

	 

	"Tohle je pro vás. Tričko. Je to svítící replika noční oblohy..." Eva vytáhla svůj dárek a rozložila ho. "A má několik režimů. Můžeš ho změnit tak, aby zobrazovalo celou sluneční soustavu. V reálném čase. Tady, podívej... Dotkni se kterékoli planety a zvětší se.Pěkné, co?

	 

	"Moc se mi líbí!

	 

	"To jsem ráda," odpověděla bez života. "Viděla jsem ho v obchodě se suvenýry na kosmodromu na Měsíci a hned jsem si vzpomněla, jak moc miluješ vesmír

	 

	"Díky, Evo. Chceš si k nám sednout

	 

	"Rád bych, Alexi, ale myslím, že jsem přišel nevhod. Nebudu tě obtěžovat.Ahoj, Melisso

	 

	Vstala ze židle, přejela Tissu pohledem a zamířila ke dveřím. Šel jsem za ní, abych ji doprovodil ke dveřím, a přistihl jsem se, že obdivuji její chůzi, zvednutou hlavu a rozložitá ramena. Podle toho, jak to vypadalo, si nechala opravit držení těla.Vchodové dveře se zvedly, vypouštěly hosta ven a ji ani nenapadlo se otočit.

	 

	"Evo!

	 

	Zastavila se a podívala se na mě

	 

	"Jo?

	 

	"Díky, že jste se zastavili.A za dárek

	 

	"To nic není, Alexi. Dobrou noc... A víš ještě něco?" zeptala se a oči se jí leskly slzami. "Jdi do háje!

	 

	* * * 

	 

	Druhý den po škole nás pět odletělo na jihozápadní pobřeží. Nechápala jsem, proč nemůžeme naše plány probrat venku, ale oni byli neodbytní.

	 

	Hung vybral místo a řekl, že zná místo, kde se můžeme najíst levného čínského jídla. Po čtyřiceti minutách letu jsme přistáli na startovací rampě a se staženými kapucemi, abychom v silném dešti zůstali v suchu, jsme vběhli do obchodu s občerstvením. Na ulici, která se táhla podél opuštěné pláže, byly desítky kaváren a restaurací. Jedna z nich, narvaná až po okraj plastovými stolky a s čínským nápisem před vchodem, byla naším cílem.jsme dovnitř a posadili se k oknu.

	 

	"Když jsem byl malý, otec mě a mé bratry vždycky vodil sem. roční dobu nemají moc práce, takže se budeme moci podívat, jestli na parkovišti přistane nějaké létající auto," řekl Hung.

	 

	"Kvůli tomu jsme letěli sto dvacet kilometrů?" Zeptal jsem se skepticky."Opravdu to bylo potřeba

	 

	"Tohle je jiný okres, Alexi. Jestli teď nějací pre... kghuh-kghuh," Ed si nepřirozeně odkašlal, "ven... kghuh-kghuh... tové odposlouchávají a filtrují konverzace podle klíčových slov, tak se jim přinejmenším špatně označí pískoviště

	 

	Nejdřív jsem si myslel, že jejich paranoia je přehnaná, ale pak jsem si vzpomněl, co je v sázce, a v duchu jim poděkoval za prozíravost

	 

	Přišla k nám servírka, rozkošná Číňanka. Hung nám všem objednala v čínštině. Potom ještě něco řekl a ona odešla. Vrátila se s proutěným košíkem.

	 

	"Vyndejte komunikátory a hoďte je sem," řekl Hung. "Později je dostaneš zpátky

	 

	Podíval jsem se na ostatní, odepnul jsem si komunikátor a hodil ho do koše.Hung spokojeně přikývl a pak vysvětlil:

	 

	"Nevíme, s kým máme tu čest. Pokud se dokážou zmocnit létajícího auta, mohou klidně poslouchat naše komunikační kanály

	 

	"A i tak je lepší být opatrný," dodal Ed. "Takže, podívej.

	 

	Napsal to na ubrousek: "Hrozba - občanství. Třída - kategorie. Preventisté - učitelé." 

	 

	"Chápeš

	 

	Přikývl jsem.Ed sbalil ubrousek a strčil si ho do kapsy.

	 

	"Dobře, tak nám řekněte, jakou máte občanskou příslušnost a jak jste se dostal do tak vysoké kategorie.

	 

	Nad mým vyprávěním o občanství kategorie A si Ed a Tissa dělali poznámky a počítali na ubrousky. Malik, skutečný matematik, jim čas od času práci opravoval. A Hung tam jen seděl, oči částečně zavřené a tajemně se usmíval. Jen tak mimochodem jsem se zmínil o legendární Píšťalce vyvolávání, kterou jsem se rozhodl vsadit do sázky s Velkým Po.Cítil jsem, jak Tissa, sedící vedle mě, našel pod stolem mé koleno a silně ho stiskl.

	 

	Jejich překvapené oči se neustále zvětšovaly a na konci příběhu, po Ničivé pohromě, když jsem se dostával ke Spícím bohům a jejich bonusům, jim čelisti prostě spadly na zem. Crawler a Tissa zapnuli své analyzátorové implantáty a nějakou dobu strávili v hlubokém zamyšlení a pochechtávali se, když zpracovávali zprávy o těchto božských entitách.Ed zvedl čelist a promluvil jako první

	 

	"Spící bohové mají mnohem větší potenciál.Ale Skyth už narazil na limit pro přijímání nových stoupenců, že

	 

	"Jak jsi našel tolik následovníků už pro Spící, Alexi?" Tissa se znepokojeně zeptala

	 

	"S tím si nedělejte starosti.Kromě mě zatím ve Spící bohy věří jen dav

	 

	Vyprávěl jsem jim o skupině koboldských psanců, vyhnaných z jejich klanu, a o Patrickově misi.S lítostí jsem skončil

	 

	"Tak jsem naverboval koboldy a teď je jich včetně mě přesně třináct. Je to škoda, ale zatím tě nemůžu vzít

	 

	"Taky jsme nevěděli, že se k nim přidáme," utěšovala mě Tissa. "A chrám je za okrajem pískovny. Nemůžeme se tam dostat dřív, než se dostaneme do velkého Dis.

	 

	"Ano, musíme postavit chrám," oznámil Ed. "Ale řekněme, že je to možné. Pokud Po přijme sázku, pak nám Jednota od Spících bohů většinou nedá v Aréně výhodu. Jen Scyth jako apoštol získá asi deset bodů atributů navíc. V Aréně ten rozdíl snadno vynahradí jeden slušný kus výbavy a nikoho v zeleném tam neuvidíme, to ti garantuju." 

	 

	"Jo, s modrou zkouší štěstí dost málo lidí," dodal Infect."Možná v kvalifikační fázi

	 

	"Takže musíme plně využít schopnosti Ničivé nákazy, dokud je ještě čas," pokračoval Ed. "Máme na své straně naprostou nezranitelnost, respawnovací kámen a Scythovo šílené poškození. A ten dokáže jednou ranou zastřelit jakéhokoli bosse. To je jasná věc. Na levelování je to prostě sen! Potřebujeme optimální trasu, lokace, dungeony. O to se s Tissou postaráme. Dokážeme spočítat rozumné tempo v poměru čas versus zkušenostní body. Můžeme vybrat trasu mezi lokacemi s ohledem na časy respawnu mobů a cooldowny dungeonů. Zlato je až na druhém místě. Můžeme se vybavit v ins.

	 

	"Můžeme prostě použít plán z dřívějška," poznamenal Tissa.

	 

	"Ano, ale zapomínáš na rychlost. S Alexem budeme v podstatě schopni čistit dungeony nonstop nadzvukovou rychlostí.Hlavní je, aby se neukázalo, co dokáže na otevřeném prost

	 

	"A my to neuděláme," prohlásil Hung sebejistě. "Má odolnost na maximu a i bez abilit dokáže tankovat lépe než já." 

	 

	"Je úžasné, že se jeho zásahy při moru zaznamenávají jako normální!"Malik vykřikl a odtrhl se od mísy se smaženou rýží.

	 

	"Zítra začneme hospodařit. Tissa, jak se má tvůj otec?

	 

	"Zpátky na nohy. Po tomhle jedu domů

	 

	"Tak zítra začneme!" Ed se na mě provinile podíval. "Alexi, tobě nevadí, že to tady vedu já, ne? Vždyť jsi vůdce klanu

	 

	"Ale ty máš víc zkušeností," odpověděl jsem. "Tak si to nech pro sebe. Ale nejdřív si ověř, co si myslím já. Vidím to tak, že bychom měli přemýšlet o třech věcech. Zaprvé o vyrovnávání. Ins jsou hezké, ale když je jeden neustále zavřený kvůli údržbě, lidi začnou být podezřívaví. Dříve nebo později si dají dvě a dvě dohromady. Takže navrhuji, abychom farmařili na Blatech. Existuje nějaký způsob, jak nám pomoci, abychom se neutopili?Teda, mně je to jedno, ale

	 

	"Lektvar na chození po vodě," řekla Tissa rychle. "Jeden stříbrňák na hromádku, je to jeden z prvních receptů, které se učí všichni alchymisté.Aucové jsou jich plní

	 

	"Skvělé. Pokud vím, tak do Bažin nechodí skoro nikdo. Třeba na hranicích u tábora lovců se plní úkoly, ale nikdo nejde do hloubky.A mobové jsou tam na vysokých úrovních

	 

	"Uh, tam nás rozdrtí, Alexi," odtušil Hung. "Jsi si jistý? Jsou tam smečky šílených botů. A když jednoho z nich napadneš, máš půlku lokace na krku!Před konfliktem s Axiomem bychom tam ani nešli, a teď s naší úrovní.

	 

	Všichni na pár vteřin ztichli a já slyšela jen žvýkání

	 

	"Musíme to zkusit!" Malik mě náhle podpořil. "Tam ještě nikdo žádnou kobku nenašel, ne? Kdo ví, třeba na něco narazíme. A pak možná umřeme, ale koho to zajímá? Alex může vychovávat Tissu a ona může vychovávat všechny ostatní. Copak nás nikdy předtím najednou nikdo nevymazal? Pamatuješ, kolikrát jsme se pokoušeli o Zlo z hlubin? Nikdy nás neomrzelo běhat z místa respawnu! A tady se podívej: máme nesmrtelný tank s jedním střelcem a respawn kámen!Lidé sní o tom, že si budou moci zaplatit za takovou šanci

	 

	"Dobře, zvážíme to," shrnul Ed. "Alexi, co je druhé

	 

	"Chrám. Bez něj je počet stoupenců omezený, jak víš. Takže bych ho zařadil mezi naše hlavní priority

	 

	"Pátrání Spícího je důležité, souhlasím. Ale zatím není snadná cesta, jak se na ostrov dostat. Jakmile se dostaneš mimo pískoviště v oceánu, nastoupí Vyčerpání. Na chrám můžeme rovnou zapomenout, dokud se nedostaneme do otevřeného světa. A kde vezmeme stavitele? A i kdybychom chrám obnovili, jak myslíš, že v pískovně získáme stoupence? To hned přitáhne pozornost 'učitelů'," řekl a ohnul prsty do uvozovek. "Co dál?

	 

	"Aréna," řekl jsem. "Dnes večer mám schůzku s Velkým Po. Řekl bych, že byste raději neměli zkoušet jeho nervy tím, že se tam ukážete. Každopádně vyvěsím svého vlčího ducha, který má dost velkou cenu na to, aby mi zaplatil část studia.Jak budeme pracovat na týmové hře, abych o něj nepřišel?Ano,

	 

	"Tak to už jsme zvládli," prohlásil Hung a hůlkami sebral poslední zrnko rýže. "Jen tě do toho musíme zapracovat

	 

	"Budeme," řekl Ed sebejistě. "Ale musíme úplně přepracovat naši taktiku. Koneckonců, Scyth není jen poškozovač. Ale nejdřív, Alexi, pojďme spolu týden běhat. Podívám se na tvůj styl boje a naučím se tvé atributy. Nestačí jen vyhrávat. Musíme vyhrát takovým způsobem, aby nikdo nemohl říct o tvém 'občanství

	 

	* * * 

	 

	Domů jsem se dostal až večer. Seděla jsem u rodičů, když večeřeli, a trochu jsem klovala do talíře s jídlem a poslouchala máminy nářky o tom, jaká je Tissa "chudinka" a jak bych se neměla opovážit ji zklamat. Pak jsem se ponořila do svého lusku.

	 

	"Přišel jsi..." zasténala protoplazma Spícího.

	 

	"A odešel," odpověděl jsem a aktivoval teleportaci do hlubin."Uvidíme se, Behemote

	 

	V Tristadu jsem se bohužel neocitl a v Oltonských lomech naštěstí také ne. Byl jsem v Gloomwoodu, ale nedaleko od města. Dostal jsem se tam bez nehody, prošel branou a zamířil k Bublajícímu flakónu. Na centrálním náměstí jsem uviděl ceduli s nápisem Zbrojířská čtvrť, vzpomněl jsem si, jak jsem ještě netrénoval útoky beze zbraně, a rozhodl jsem se, že se konečně zastavím u trenéra. 

	 

	Najít budovu ztracenou ve změti dalších nebylo snadné. Štěkající lidé, přehlušující jeden druhého, vykřikovali o nepřekonatelných trenérech a slevách a poutače byly živě ozdobeny reklamami. Viděl jsem šermířskou školu mistra Kirita a "Akademii umění válečné sekery slavného mistra Figleyho". Bez legrace, tak se to jmenovalo. Podle rytiny venku to byl trpaslík. tu také konkurenční dílny zbrojířů, zbrojířů a kovářů na různých úrovních způsobilosti a pro různě velké peněženky.

	 

	"Můžete mi říct, kde najdu školu boje beze zbraně?" Zeptal jsem se zívajícího gardisty jménem Malone."Myslím, že mistr se jmenuje Sagda

	 

	"Co s ním máš společného, hadráři?" zeptal se a vrhl postranní pohled na mou potrhanou výbavu. "Řekl bych, že potřebuješ krejčího!A koupel

	 

	"Chci se naučit bojovat." Odpověděl jsem jako ztělesnění trpělivosti."Tak kde ho najdu

	 

	"Ten, kdo bojuje pěstmi? Malý Sagda?" Malone se zasmál. "Zavřel svou školu. Neměl žádné studenty, tak si musel najít jiný způsob, jak si vydělat na živobytí. Najdeš ho buď na dvorku hospody, kde Tashot pořádá své podzemní zápasy, nebo v Domě rozkoše madam Laquichie, kde pracuje jako vyhazovač. Ale na tohle místo jsi možná trochu zelený, chlapče, na pár místech ti chybí vlasy. Jestli chceš, můžu se podívat, jestli tam teď Sagda je. Ale..." Strážný se sklonil a zašeptal: "Jen abys věděl, vstup není volný. Můžeš postrádat zlaťáky

	 

	"Díky, myslím, že si vy

	 

	Dům rozkoše... Odvěký sen mnoha lidí na pískovišti, ale pro nás děti nepřístupný. Kolovaly o něm legendy, ale nikdy jsem se nesetkal s hráčem, který by byl uvnitř. Dovnitř jsme prostě nemohli: na dveřích byla neviditelná fólie, která rozpoznala náš věk a s varováním nás zastavila. Zajímavé bylo, že se nikdo nikdy nezeptal, proč takový podnik na pískovišti vůbec je. Ale přesto byl Tristad považován za rozvinuté město, takže tu žili normálním a plnohodnotným životem jak boti, tak dělníci, kterým se v hospodě mohlo podávat pravé pivo.Mohli také vstoupit do Domu rozkoše, jen to něco stálo.

	 

	Rozhodl jsem se, že zítra půjdu hledat mistra, a usoudil jsem, že moje experimenty s vařením mohou také počkat.Měl jsem na práci větší ryby, a sice Wesleyho Choa.

	 

	Šel jsem nahoru do své osobní místnosti, odložil kořist, vytáhl z truhly Píšťalu vyvolávání a zamířil do prostoru baru. Velký Po tam seděl obklopen důstojníky svého klanu. Celkově, podle toho, co jsem viděl z jeho herního stylu, trávil mnohem více času taktizováním a vedením než vlastním levelem.Bylo však zcela možné, že jedno nebránilo druhému

	 

	Zastavil jsem se u jeho stolu, který byl zakrytý Dómem ticha. Polynukleotid kývl, čímž mi dal najevo, že mě viděl, a pokračoval v řeči. Pak na mě ukázal, tiše se zasmál a ostatní Axiomité si z něj vzali příklad. Velký Po si otřel slzy a gestem mě pozval dál. Kopule zmizela a já se posadil na volné místo.

	 

	"Probuzený! Lidi, on opravdu šel a vytvořil si vlastní klan! To není špatné, Shepparde! Vidím, že nejsi z těch, kteří házejí slovy. Připraven se vsadit?" Zasmál se. "No, já se s chudáky nesázím, omlouvám se

	 

	"Wesley, nemyslel jsem si, že jsi ten typ, který jen tak hází svými slovy," rýpl jsem si. "Taková změna?

	 

	"Ne, no tak..." Nebyl v rozpacích. "Jasně jsem ti řekl, že přijmu jen předmět vyšší kvality než legendární. Ale když se na tebe podívám, nemáš peníze ani na zelenou, takže..." 

	 

	"Tak tady je to, o co se musím vsadit!" Vytáhl jsem legendární Píšťalu vyvolávání, nechal je přečíst informace a pak ji vrátil do inventáře. "Tak co, vsadíme se, nebo co? Přivoláme arbitra

	 

	To Ed mi řekl o arbitrech, speciálním druhu umělé inteligence pro řešení sporů. Poslal mi do schránky standardní smlouvu, já jsem ji doplnil a přeposlal Polynukleotidu

	 

	"Máš štěstí, Scythe!" zvolal. "Ne, vážně, kde jsi k tomu přišel

	 

	"Už tam není. Přečtěte si text

	 

	Znuděně se do mě zahleděl, ale na nic dalšího se neptal. S karikaturním povzdechem začal vůdce Axiomu číst.

	 

	"Ty sis to vážně promyslel... hajzle," řekl Velký Po zamyšleně. "Irino, JJ, podívejte se na tohle.Máme to vzít?

	 

	"Dokud nebude sázka uzavřena, musí Axiom přestat obtěžovat všechny členy Probuzených jak v Disgardu, tak v reálném světě..." Irina citovala. "Je to podvod. Vytahují čas, Po. Kvalifikační zápasy nezačnou dřív než za měsíc, zápasy pak trvají skoro měsíc.

	 

	"No, jak to říct..." Wesley si mechanicky otřel čelo. "Jestli chtějí získat čas, bude je to něco stát. Dobře, beru na sebe zodpovědnost. O tom, co uděláme s tou horou, se můžeme rozhodnout později.Možná ji od klanu odkoupím do své sbírky

	 

	Vyměnil si s policisty pohledy, několikrát souhlasně přikývl a zřetelně, s pohledem upřeným do stropu, řekl

	 

	"Já, Polynucleotide, svolávám rozhodčího, aby zaregistroval sázku mezi mnou a hráčem Scyth

	 

	Nad stolem se s jemným bzučením zformovalo planoucí modré oko.Arbitři neměli žádnou úroveň a legenda o nich říkala, že jsou vyslanci bohů.

	 

	"Předmět sporu

	 

	"Sázka na konečné umístění klanů Axiom a Awoken v nadcházejícím sandboxovém turnaji v aréně. Pokud se Axiom umístí výše než Awoken, Scyth mi dá legendární Píšťalu vyvolávání. Pokud se Awoken umístí lépe než Axiom, Axiom přestane obtěžovat všechny členy Awoken.Zde je celá smlouva

	 

	"Registrace sázky zahájena," prohlásil arbitr krystalickým hlasem. "Předmět sporu již nelze měnit. Pokud některá ze stran iniciuje zrušení, bude prohlášena za poraženou. Podmínky sázky byly analyzovány a určeny jako nerovné. Polynukleotide, potvrďte, že tato sázka nemá za cíl manipulovat se Skythy v jiném světě nebo nelegálně převést cenný artefakt.

	 

	"V žádném případě!" Velký Po vykřikl. "Arbitre, nic z toho není v rozporu s herním řádem! Náš klan má převahu v silách a rozvoji a my můžeme rozhodnout, s kým půjdeme do války! To je přece jeden z důvodů, proč vytvořit silný klan! Scyth navrhuje ukončení naší války a já jsem ochoten mu to umožnit, pokud jeho klan dokáže v Aréně porazit ten můj.Pokud to nedokáže, chci kompenzaci za to, že mu poskytnu oddechový čas.

	 

	"Odmítnuto. Polynukleotide, toto je vaše poslední varování.Chceš uzavřít rovnocennou sázku, nebo přiznáváš porážku

	 

	"Irino, běž do skladu, rychle!" Wesley bouchl pěstí do stolu a převrhl sklenici se smetanovým pivem."Přines nějakou legendu, čím levnější, tím lepší.

	 

	"Máte deset vteřin," oznámil arbitr nezaujatě. "Devět... Osm

	 

	Velký Po vypadal jako duch. Třásly se mu ruce, začal vysypávat epické předměty ze svého inventáře a klanoví důstojníci začali dělat totéž.Arbitr však pokaždé neústupně pronesl

	 

	"Odmítnuto. Hodnota není ekvivalentní. Čtyři. Zamítnuto.Tři

	 

	Pak vůdce klanu přednesl svůj poslední argument.

	 

	Roh mistra arény 

	  

	Legendární 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Drobnosti. 

	  

	+20% ke všem hlavním atributům pro celou skupinu. 

	  

	Použití: Vyvolá zlobry-gladiátory, aby za vás bojovali až do konce bitvy. Zlobři jsou vždy o tři úrovně vyšší než vyvolávač. 

	  

	Ochlazení: 24 hodin. 

	  

	Pouze pro třídu Bard! 

	  

	Šance na prohru po smrti snížena o 100 %. 

	  

	"Sázka přijata. Sázka zaregistrována. Všechny vsazené předměty budou zabaveny až do ukončení sázky a budou předány vítězné straně. štěstí

	 

	Arbitr zmizel spolu s oběma legendami a zanechal po sobě blednoucí krystalický prsten. Celý zpocený seděl Po s ústy dokořán

	 

	"Ale houby..." Ozval se jeden z důstojníků Axiomu

	 

	"Bylo mi potěšením s vámi obchodovat, Polynucleotide." Vstal jsem od stolu a stiskl Wesleymu svěšenou ruku. "Dobrou noc!

	 

	Vyšel jsem z bubliny a zamířil na opačný konec místnosti. Tohle stálo za oslavu

	 

	 

	


Kapitola 17.Bojujte

	 

	DOSTAL JSEM SE NĚKOLIK DÁLEK od Axiomova stolu a dlouho jsem stál u baru a otáčel hlavou, abych našel někoho, koho jsem znal.Bývalí Dementoři ještě nebyli v Dis, takže jsem neměl žádnou společnost, ačkoli jsme se dohodli, že se přibližně v tuto dobu sejdeme, abychom probrali výsledky jednání s Velkým Po.

	 

	"Ahoj, zlato.Přines mi další pivo!" křičel přes hudbu vousatý chlapík u baru

	 

	Tančil na frenetické kytarové rytmy v podání trojice bardů, z nichž jeden byl roztomilá dívka s působivě čistým hlasem. Nejprve něžně zabručela kuplet o mladé zlodějce neopětovaně zamilované do tvrdého vůdce nájezdu, pak naplnila plíce, vypoulila oči a přešla do plnokrevného chrapláku o své snaze upoutat jeho pozornost výlevy ve stylu Leroye-Jenkinse.

	 

	"Je to stírací manévr! Utřít, utřít, utřít! Vezměte si to!Utři, utři, utři!

	 

	Vousáč se při tom náhlém přechodu otřásl, pak vyhodil do vzduchu kelímek s pivem a začal mávat do rytmu refrénu. Píseň se mu musela buď líbit, nebo se s jejím tématem ztotožnil.

	 

	Hospoda byla plná lákavé vůně pečeného masa, čerstvého pečiva, voňavých bylinek a piva. Servírky se proháněly po místnosti jako obratné veverky a majitel Tashot, snědý chlapík středního věku s břichem a lesklou pleší, je pozoroval jako ostříž.Pravidelně k němu přicházeli různí mafiáni a hráči, on vytahoval tlustý neuspořádaný zápisník a něco si zapisoval.

	 

	Uslyšel jsem cinkavé oznámení, že Tissa vstoupila do Dis, a o minutu později jsem v klanovém chatu uviděl zprávu: "Tak co, jak to šlo?" Nebylo těžké uhodnout, na co se ptá, a tak jsem hned odpověděl: "Přijal sázku! Podrobnosti zítra." Tissa poslala šťastný smajlík a okamžitě opustila hru. Očividně odcházela, aby klukům sdělila mou odpověď. Všichni se rozhodli strávit tuhle noc s rodinou, protože nás celý příští měsíc čeká jen spánek, studium a Disgardium. 

	 

	U dubových stolů se všichni bavili bez ohledu na to, zda šlo o boty, hráče nebo neobčany. Pár jsem jich poznal a rty se mi roztáhly do bezděčného úsměvu.

	 

	Ve vzdáleném rohu jsem uviděl své staré přátele z Cali Bottom: Mannyho, horníka, kterého jsem se zastal před Cragem, a Trixie. Stejně jako všichni neobčané vypadal i tenhle mužíček v Dis jako ve skutečnosti. Dupal nohama a zuřivě mával rukama ve snaze upoutat mou pozornost. Zamávala jsem mu zpátky a šla se na něj podívat.

	 

	Sedm dělníků zapíjelo tmavé trpasličí pivo, aby zahnali horko, a po očku se dívali na spanilou, krásnou botku. Manny mě představil své brigádě a zmínil se, co jsem pro něj udělal. Jejich postoj se nápadně změnil. Stiskli mi vroucně ruku a poplácali mě po rameni, zatímco Trixie, který vyklouzl ze svého místa, odběhl pro další židli.

	 

	"Posadíš se k nám, Alexi?" Manny se zeptal. "Omlouvám se, že nenabízím pití.Víš přece o efektu přizpůsobení se věku

	 

	"Jako že se alkoholické pivo změní na pivo se smetanou, když ho budu mít v rukou

	 

	"Jo, něco takového." Hlavní horník přivolal servírku a objednal si. "I když mi zůstane v ruce a ty si jen lokneš, nápoj se trvale změní. A já bych se raději vyhnul tomu, aby se můj nápoj přeměnil

	 

	"Proč prostě nepiješ v reálném světě? Je to dražší

	 

	"Víš, nijak zvlášť," zamračil se Manny. "Cena podobných věcí je zhruba stejná. Mohl by sis myslet, že prodávají jen digitální kód k projekci mysli... Ale víš, co se mnou tenhle trpasličí sajrajt dělá?" Manny pozvedl sklenku. "VR pod jen aktivuje určité části mého mozku a napodobuje tak účinek alkoholu. A jde o to, že ten účinek je skutečný. Stejný jako ze skutečného chlastu, ale nepoškozuje tělo. Rozumíš tomu? Žádné vedlejší účinky jako ztučnělá játra, otrava alkoholem nebo kocovina.

	 

	"Vaše objednávka. Pivo snů." Servírka, kterou hrála Jersey Locatelliová z mé školy, přede mě postavila hrnek

	 

	Několikrát jsem si pořádně lokla a olízla si sladkou pěnu ze rtů

	 

	"Jak se máš, Alexi?" Trixie se zeptala."Teď jsem horník!dodal

	 

	"Já vím, Trixie." Usmála jsem se. "Daří se mi dobře.Jak se má tvůj dědeček?

	 

	"Aha..." mávl mužík rukou. "Břicho bolí. Všechno je s ním špatně. Chtěl, abych tě pozdravil, kdybych tě viděl.Takže tě od něj zdravím

	 

	"Starý Furtado se hroutí," povzdechl si Manny. "Dobře, nechme těch smutných věcí

	 

	Přerušil ho známý a poněkud překvapený hlas Rity Woodové

	 

	"Scyth? Jsi to ty

	 

	"Ahoj, nadváha!" Otočil jsem se a odpověděl. "Omlouvám se za ten tanec...Máma narazila na nouzový východ

	 

	"To jsem si myslel. Doufám, že to nebylo nic vážného.Je všechno v pořádku

	 

	"Ano, všechno je v pořádku..."Zarazil jsem se, a i když jsem s ní chtěl mluvit, nechtěl jsem Mannyho a Trixie urazit tím, že se od nich uprostřed věty odv

	 

	"Každopádně jsem tady," řekla. "U toho stolu. Bože, Husí kůže mi už napsala soukromou zprávu, abych tě pozvala. V podstatě, jestli máš chuť, tak se k nám přidej!

	 

	Rita mě poplácala po rameni a odešla. V duchu jsem jí poděkoval, že neupozornila na to, že sedím s cizinci. To se, mírně řečeno, považovalo za podivné.

	 

	"Manny," vrátil jsem se k rozhovoru s předákem, "jak se vaše lusky liší od normálních

	 

	"Ha!" vykřikl. "Tak pojď s tím! V každém případě! My těm našim říkáme rakve a jsou zamčené jen do Dis. Sněhová bouře je rozdává zdarma v rámci charitativního programu pro neobčany.A víš, co to znamená

	 

	Zavrtěl jsem hlavou a Manny mi odpověděl:

	 

	"Postavy, které vstoupí do našeho druhu podů, jsou zařazeny do samostatné třídy. Nejsme ani hráči, ani NPC, jen zatracení dělníci! Nedostáváme žádné zkušenosti, takže nikdy nezískáme úroveň. To je za prvé. Nemůžeme si také osvojit bojové dovednosti. To je za druhé. A to znamená, že se můžeme zdokonalovat jen v řemeslech a povoláních sběračů surovin, to je za tři. Chvála všem bohům, že nám dali plné vnímání. Ale to je jen jedna strana mince. Pocity bolesti se přenášejí stoprocentně. Takže ať se nám to líbí, nebo ne, jediné, co můžeme dělat, je pracovat.

	 

	"Nebo sedět v žaláři," prohodila Trixie.

	 

	Manny mužíčka ztišil a plácl ho po zátylku

	 

	"Kolikrát ti mám říkat, abys držela hubu, Trix?" zašeptal

	 

	"Cože, Alex už to ví?" Trixie pokrčila rameny.

	 

	"Jo?" Manny se překvapeně zeptal. "No, není tu sám, dum-dum

	 

	se nepříjemné ticho, které jsem přerušil otázkou, kterou jsem se chystal položit už dlou

	 

	"Manueli, brání ti něco v tom, abys koupil normální modul? Mohl bys levelovat, hrát jako ostatní a vydělávat peníze farmařením

	 

	"Ne tak docela. Žádná formální omezení proti tomu neexistují," odpověděl Manny sklesle. "Kromě... ceny. Předák jako já, který vydělává o deset procent víc než všichni ostatní, by musel šetřit dvacet let, aby si mohl koupit normální lusk nejnižší kategorie.Ale já musím taky živit rodinu

	 

	"A byl někdy nějaký... neobčan..., který by vytvořil precedens? Udělal to někdy někdo

	 

	"Jistě, samozřejmě," pokrčil Manny rameny. "Ale je to jako loterie, rozumíš? Vezmi miliardu lidí a vždycky najdeš tisíc šťastných duší. Jako třeba kdysi někdo jménem Rachel Kesslerová, která před pár lety žila v Cali Bottom. Pracovala jako myčka nádobí v hospodě a sblížila se s kuchaři. S manželem žili neuvěřitelně skromně, zatímco šetřili na pod... Šetřili, ale to byl jen začátek. Ani takový kapitál není snadné získat. Každopádně pak využila svých zkušeností a dala se na kuchařské řemeslo. Nejdřív kupovala suroviny od noobů: králičí maso, bobule, zvěřinu. Znáte to, věci, které v noobsville pěstuje každý hráč. Pak je prodávala jako vařené jídlo prakticky za cenu nákladů. Takto se dostala na vyšší úroveň svého povolání.A samozřejmě experimentovali

	 

	"Vzpomínám si na tetu Rachel!"Trixie se pochlubila.

	 

	"Pamatuje si..." Manny se zasměje. "Kdo si ji nepamatuje? Teď má v Darantu vlastní restauraci a její charakteristické pokrmy používá většina špičkových klanů k bafání! No a samozřejmě jí bylo uděleno občanství. Koneckonců, úspěch v Disu se rovná tomu, že se prosadí v IRL. Ale to už jste přece věděli, ne? Nyní má Kesslerová spoustu legendárních receptů, které sama vymyslela, celých třicet!Možná jich má v těchto dnech dokonce víc

	 

	* * * 

	 

	Po rozhovoru s Mannym jsem gestem naznačil Ritě a Husímu brku, že se hned vrátím, a zamířil jsem do kuchyně hostince. Příběh Rachel Kesslerové mě inspiroval a já jsem se rozhodl, že na svém řemesle trochu zapracuji.Koneckonců jsme se brzy chystali na levelování klanu a každý bonus, který by nám mohlo poskytnout lepší jídlo, by byl vítaný.

	 

	Než jsem však stačil opustit bar, hudba náhle utichla a na pódiu se objevil majitel baru Tashot. Začal mluvit a já jsem se otočil, můj zájem se vzbudil.

	 

	"Vážení obyvatelé a návštěvníci Tristadu!" Tashot prohlásil, nadmul se a gestikuloval jako herec. "Dovolte mi, abych vám připomněl, že dnes se koná náš týdenní individuální miniturnaj, turnaj o bublající flašku! V současné době máme pouze sedm přihlášených soutěžících a ještě nám chybí jeden bojovník. Startovné: sto zlatých! Vítěz bere vše!" Pak si odkašlal a rychle dodal: "Mínus malá provize pro pořadatele. Připomínám, že rozhodčím turnaje je nenapodobitelný mistr boje beze zbraně Sagda!

	 

	Náhle se vedle Tashota objevil malý muž. Na sobě neměl košili a volné kalhoty, dlouhé černé vlasy měl spletené do velkého copu, jehož špička se nebezpečně leskla. Otočil se na místě, vyskočil a provedl sérii bleskurychlých úderů a kopů, prakticky se vznášel ve vzduchu. Poté se uklonil a sklidil potlesk. To, co mistr Sagda předváděl, vypadalo jako druh magie. Trajektorie jeho úderů se mihotala tlumeným modrým světlem a z koncového bodu každého z nich vycházely soustředné kruhy rozrušeného vzduchu.

	 

	"A dovolte mi, abych vám připomněl, že na tento turnaj přijímáme sázky!" Tashot po krátkém potlesku pro rozhodčího řekl. "Sázky můžete uzavírat s kteroukoli ze servírek nebo se mnou osobně.Turnaj začne za půl hodiny na našem dvorku

	 

	Procházel jsem davem, který se rozprchl, a někteří z nich utíkali do Tashotu uzavřít sázky. Já jsem se však snažil dostat k mistru Sagdovi, který už seděl u samostatného stolu.zavřenýma očima vypil sklenici tmavého piva se zjevnou radostí a vychutnával si ji jako poutník, který právě strávil několik dní v poušti.

	 

	"Mistře Sagdo, dobrý večer! Můžeme si promluvit

	 

	Zděšeně odložil sklenici a otočil se. Ve výrazu jeho tváře nebylo nic příjemného

	 

	"Tady nemůžeš uzavírat sázky, lučištníku.Jdi za majitelem tohoto podniku nebo za některou z jeho dívek

	 

	"Vlastně jsem se přišel zeptat na výcvik boje beze zbraně

	 

	"Aha!" vykřikl a pochopil. "Takže ty jsi jeden z těch typů, co, lučištníku? Slyšel jsem o bláznech, jako jsi ty, kteří se cvičí ve všech formách boje. Idioti! Nemá smysl učit se něco nového, dokud nezvládneš to, co už umíš, a ty nikdy nic nezvládneš, když nechápeš, o čem mluvím, i kdybys měl několik životů! Diletanti! Takové lidi nesnesu! Tak mi zmizte z očí

	 

	Měl dost rozvázaný jazyk, ale tenhle druh opileckého uvažování mi byl povědomý. Lidé jako on tvořili své věty za pochodu a dospěli k verdiktu, aniž by se snažili porozumět. Moje matka byla stejná. Když pila víno, kladla otázky, pak na ně odpovídala a na základě toho dospěla k závěru, který neměl nic společného s realitou. "Alexi, měl jsi ve škole oběd? Samozřejmě že ne. To pro tebe není dobré, víš! Nedáváš svému rostoucímu tělu to, co potřebuje k tomu, aby zesílilo." Něco takového. A odpověď: "Mami, já jsem obědval!" by na tom nic nezměnila.

	 

	Tato NPC sice není člověk, ale má umělou inteligenci, která funguje stejně.

	 

	"Ještě pivo!" Sagda vykřikl a praštil prázdnou sklenicí o stůl. Zamračil se ještě víc, když viděl, že tam pořád stojím. "Jsi hloupý, chlapče

	 

	"Jste tak nepozitivní, mistře Sagdo. Poprvé po dlouhé době máš svého prvního skutečného studenta a přehlížíš ho, aby v hospodě vypouštěl jeden hrnek laciného moku za druhým. Sem snad patříš? Opravdu tě baví soudit falešné zápasy pro pobavení veřejnosti

	 

	Sagda mě srazil pohledem chladným jako Boseho-Einsteinův kondenzát. Cítila jsem se bez sebe, podívala jsem se na své bosé nohy a cítila, jak mi v krku stoupá hrudka neopodstatněného strachu. Nebyl důvod bát se mistra, ne? Ale z nějakého důvodu jsem svá slova opravdu chtěla vzít zpět.

	 

	O chvíli později pode mnou vyletěla podlaha a já do ní narazil zátylkem. délku paže od mého obličeje, se zkřivenými rty, zasyčel pán

	 

	"Ty kříženče kobolda a osla.Musel ses úplně zbláznit, když si myslíš, že se mnou můžeš takhle mluvit!

	 

	Pak vyhrkl nadávku a vystříkl slinu, ale já se usmála. Mohl si říkat, co chtěl. Moje pověst u pána právě stoupla o pět, čímž mi dal jasně najevo, že jsem se k němu dostal. Tashot přiběhl k tomu rozruchu

	 

	"Obtěžuje vás ten kluk, pane?" zeptal se majitel hostince.

	 

	"Ne, všechno je v pořádku," odpověděl Sagda po chvíli přemýšlení. "Jen jsem musel tomu nevěřícímu mladíkovi, pane Tashote, trochu demonstrovat sílu

	 

	Tlouštík se s úsměvem rychle vzdálil. Pán mi pomohl vstát, natáhl ke mně ruku a vrátil se ke stolu. Sebral jsem trochu odvahy a posadil se vedle něj.

	 

	"Cože?" Zvedl sklenici piva k ústům, ale nenapil se a díval se na mě přes pěnu

	 

	"Naučte mě bojovat, mistře

	 

	"Já necvičím lukostřelbu, lučištníku!" Poslední větu vyplivl s takovou zlobou a nenávistí, až jsem měl dojem, že mu lučištník ukradl ženu

	 

	"Mé schopnosti v boji beze zbraně jsou mnohem působivější než střelba.jsi se při všech svých zkušenostech nenaučil, že knihu nelze posuzovat podle obalu?

	 

	"Bohové se nikdy nemýlí a jejich informace mi říkají, že jsi lučištník," zabručel mistr, teď už klidnější, a vrátil se ke svému hrnku. Vypil polovinu a postavil ho zpět na stůl. "Ale i kdybys nebyl tím, za koho se vydáváš, z té hry jsem se dostal.Najdi si jiného trenéra

	 

	Gestem mi řekl, abych se ztratil, ztratil zájem o náš rozhovor a začal zpívat spolu s písní, která se hrála na pódiu. Ženská bardská skupina hrála dobře známý hit tohoto světa o gankerech číhajících za rohem.

	 

	"Podívejte se na hvězdy, podívejte se na oblohu..."Sagda pronesl svá slova pronikavým, děsivým hlasem

	 

	Nether! Když jsem to měl já se svým nebeským charismatem a přesvědčovacími schopnostmi tak těžké, jakou šanci měl někdo jiný? Nebo tenhle dav skutečně změnil povolání a umělá inteligence teď prostě vymýšlí záminky, jak mě smést? Štítek pod jeho jménem o tom vypovídal docela jasně.rozdíl od lovce Conrada, který mě vycvičil ve střelbě, Sagda nebyl označen jako "trenér boje beze zbraně"

	 

	"Sto zlatých," řekl jsem a vytasil svůj poslední argument. To bylo přesně stokrát víc, než jsem dal lovci. "Nauč mě nějaké speciální pohyby, prosím.

	 

	Sagda se protáhl, pevně zavřel oči, zasmál se a podíval se na mě s neskrývaným souhlasem.

	 

	"Připomínáš mi bureše, kterého jsem sebral ve stepích Charestánu, lučištníku. Odnesl mi kus masa a já pak celý zbytek dne vykopával trny. Co bys chtěl, abych tě naučil? Třeba jak mlátit?" Natáhl ruku. "Dám ti lekci zdarma, toho si važ! Tady: sevři prsty v pěst, prudce se rozmáchni a přitom vydechni a natáhni ruku, míříš těmi dvěma klouby. A teď se vztyč.Sto zlatých

	 

	"Myslím to vážně, pane

	 

	"Pak to myslím vážně i já. Dokaž mi, že jsi toho hoden. Na přihlášení do turnaje máš ještě čas a podle tvých velkorysých slibů máš peníze. Jen tak mimochodem potřebujeme osmého bojovníka. Souboje probíhají vyřazovacím způsobem.Vyhraj alespoň jeden

	 

	"Takže mě to budeš učit

	 

	"Vše, co se můžete naučit, je na vaší úrovni. A můj instinkt mi říká, že jsi schopný hodně, takže tě to celé vyjde na pět stovek. A jestli s tím máš problém

	 

	"Ne, to bude v pořádku. Zatřeseš si s tím?"Natáhl jsem ruku

	 

	Moje pověst u něj poskočila o dalších deset bodů. Stále se vyjadřoval rozporuplně, ale ten nárůst byl významný.Agresivně mi stiskl ruku, a to tak silně, že mi do očí vhrkly slzy.

	 

	"Běž se zaregistrovat," vyhrkl překvapeně, protože si uvědomil, že se nechystám výt bolestí. "Uvidíme, co v tobě doopravdy je... lučištníku. A nechci v aréně vidět žádný luk a šíp. Přinejmenším ne jako hlavní zbraň. Jak už jsem řekl, lukostřelbu netrénujuTo je pravda.

	 

	* * * 

	 

	Trochu jsem se obával, jestli bitvy nesleduje někdo z Axiomu, ale jejich stůl byl prázdný. Tohle bylo zřejmě pod jejich úroveň

	 

	Turnaj měl začít za deset minut. Studoval jsem seznam účastníků na stěně. Na tabuli byl křídou nakreslený žebříček s osmi účastníky od třinácté do patnácté úrovně. V jednom ze čtvrtfinále jsem se utkal se vzdušným šamanem na čtrnácté úrovni jménem Jasper.

	 

	"Sundejte mu totemy," ozval se za mnou mistr Sagda. "Jestli dostane tři, můžeš se rovnou vzdát. Bude třikrát rychlejší, obklopený vzdušným štítem a bude mít elementála, který tě jednak zpomalí, jednak bude z dálky bušit do tebe vzdušným sekáčkem..." 

	 

	Rozhlédl jsem se a uviděl Sagdu, jak si píská a už mluví s Tashotem. Majitel hostince byl potěšen, že našel osmého bojovníka, a řekl, že dostanu desetiprocentní slevu na celý příští týden. Vzhledem k mému třídnímu postihu mi to připadalo skoro bezcenné, ale nezapomněl jsem mu poděkovat.Ať už za to, nebo za mou pouhou účast, moje reputace u něj poskočila o pět bodů.

	 

	Víc než turnaj mě však tížily jiné věci.

	 

	Nejdřív jsem se musel ujistit, že se neprozradím. Samozřejmě jsem nemohl použít kletbu nemrtvých, ale také jsem chtěl udržet v tajnosti svou maximální úroveň odolnosti. To znamenalo, že jsem si nemohl dovolit nechat bitvy protahovat. Čím kratší bitva bude, tím méně poškození utržím a tím méně klád tam bude. Ale nemohl jsem ani střílet na jednu ránu.V podstatě jsem se snažil vyzbrojit stejnou taktikou, jakou jsem použil proti Cragovi v Aréně.

	 

	Za druhé, peníze. Měl jsem dost peněz na zaplacení Sagdova výcviku, ale potom bych měl prázdné ruce. Stovka za účast, pět set mistrovi a to by bylo všechno. Zase bych byl chudý. Chudý...Sakra, a to jsem měl základní začátečnickou výbavu!

	 

	Zamířil jsem přes celou místnost ke stolu Nadváhy. Husí kůže mě uviděla a přihlouple se usmála.

	 

	"Ahoj, Alexi!" vykřikla. "Konečně se k nám připojuješ!

	 

	Rita zavrtěla hlavou

	 

	"Huso, dáváš příliš najevo, když se ti něco líbí! Chovej se slušně," zašeptala kamarádce a obrátila na mě pohled. "Alexi, přidáš se k nám? Prosím

	 

	"Ještě ne, Rito. Přihlásila jsem se do turnaje. Poslyš, musíme si promluvit. Sama. Můžeme jít někam jinam?" Zatímco jsem čekala na odpověď, kývla jsem na krásnou kamarádku Nadváhy:"Promiň, Husí kůže.

	 

	"Už vím, jak to je!" řekla s očima doširoka otevřenýma úžasem. "Rito, taky jsi ho měla na očích? To jsou vždycky ti nenápadní

	 

	stolu seděly další dvě dívky, které se nad tou poznámkou ušklíbly

	 

	"Takže Rita Woodová, která je proslulá tím, že je nedostupná, se vydává na veřejnost

	 

	"Plácáš nesmysly!" Nadváha vzplanula, když se postavila."Můj vztah se Skytem je čistě pracovní!

	 

	"Tak takhle tomu teď říkáte," řekla jedna z dívek se zdviženým ukazováčkem. "Byznys!

	 

	Neudělal jsem nic, abych jejich podezření rozptýlil. Rita se mi opravdu líbila, což mě trochu vyvedlo z míry, protože jsem byla zamilovaná do Tissy. A když jsem to poznala, bylo mi to nepříjemné.Pak jsem se celá svázaná dostala do rozpaků a tvář mi zrudla sytě rudou barvou.

	 

	"Měj se," řekl jsem a chytil Ritu za ruku.

	 

	Přešli jsme k jednomu ze sloupů uprostřed místnosti. Nevěděl jsem, proč si nemůžeme povídat tam. Co bylo tak tajného?Ale nic se nezměnilo, pořád jsem se v přítomnosti holek měnil v idiota.

	 

	"Je s vámi Undy?" Zeptal jsem se.

	 

	ideálním případě jsem chtěl mít možnost vybrat si zboží obou obchodníků.

	 

	"Chrisi? Má domácí vězení a dělá domácí úkoly. Ve škole hodně zaostával, učitel poslal našim stávku, už druhou za rok, a teď jsou naštvaní. Mě chtěli taky potrestat domácím vězením, ale moje známky jsou v pořádku. Počkejte chvilku..." Zvedla oči a přečetla si text nad mou hlavou. "Ty ses přidala k nějakému klanu? K Probuzeným?O těch jsem neslyšela

	 

	"Je to zábavný klan

	 

	"Aha, chápu. Kdo je vůdce

	 

	"Uh... Já.

	 

	"Ty sis vytvořil vlastní klan?" Ztuhla s otevřenými ústy. "Ale ne! Docela dobrý, když se z nooba na lavičce staneš vedoucím vlastního klanu! Jak tě to napadlo? A proč

	 

	"Uh, no.

	 

	"Má to něco společného s Axiomem? Viděl jsem tě s nimi, vypadalo to, že spolu vycházíte dobře..." Náhle se zarazila. "Dobře, nemusíš odpovídat. Respektuji obchodní tajemství! Tak mi řekni, co máš. Protože přijdeš pozdě..." řekla a kývla na pódium, kde Tashot začal ohlašovat začátek turnaje.

	 

	"Potřebuju si hned vzít nějakou výbavu. Cokoliv. Záleží jen na tom, abych zaplnil všechna místa.Máš svoje věci

	 

	"Aha! Když jsem se na tebe díval, netušil jsem, jak v tom budeš bojovat. Něco mám u sebe, něco v truhle, vyběhnu nahoru. Nějaká zvláštní přání

	 

	"Ne, věřím vašim zkušenostem. Nejdůležitější je, aby to bylo rychle. Nepotřebuji žádné zbraně, pokud nemáš nějaké s bonusy. Budu bojovat beze zbraně. Bude to pořádná rvačka na dvorku

	 

	"Jistě. Vyberu ti nějaké věci, které můžeš používat i potom.Za deset minut je přinesu do arény

	 

	Líbilo se mi, jak klidně reagovala na zvláštní situaci.

	 

	"To je všechno?

	 

	"Ne. Je tu něco jiného. Není to naléhavé, ale potřebuji peníze.Myslíš, že bys mohl

	 

	"Kolik?" Rita ho přerušila. "Mám skoro patnáct set..

	 

	"Ne, ne," řekla jsem znovu v rozpacích. "Ty to nechápeš. V podstatě se neptej proč, ale mám šílené tresty za obchod.pár kousků výbavy na prodej, mohl bys mi je třeba hodit na aukro

	 

	V její tváři se objevilo pochopení a v hlase se objevila věcná intonace

	 

	"Samozřejmě, Scythe! Mám pětasedmdesátiprocentní slevu na aukční provize! A moje položky začínají výše v seznamu! Proč myslíš, že jsem si tu dovednost srovnal? Já a Undy si bereme pět procent z prodejní ceny za konsignační služby, ale pro tebe si nic účtovat nebudu.Co máš konkrétně

	 

	"Poslyš, pošlu ti seznam všeho, co mám, ano? A klidně si odečti provizi, protože tohle není jen jednorázový obchod, Rito. Odteď budu prodávat všechny svoje věci přes tebe. Díky

	 

	"Tak si dneska s placením výbavy nedělej starosti. Nemá smysl obchodovat se stejnými penězi tam a zpět

	 

	Sám od sebe jsem to nečekal, ale políbil jsem ji na sametovou tvář, na kterou jsem si musel stoupnout na špičky, abych dosáhl. Pak jsem vyběhl na dvorek. Moje bitva byla v tomto kole poslední, ale chtěl jsem sledovat své potenciální protivníky v akci.

	 

	* * * 

	 

	Část dvorku, zvláště vyšlapaná a ohrazená blikající magickou kopulí, sloužila jako provizorní aréna.Několik desítek diváků, lpících na svých smetanových pivech a tmavých ejlech, obklopilo arénu a bouřlivě pronášelo předpovědi.

	 

	První bojovníci už byli ve svých rozích improvizované arény, kontrolovali si zbraně a obnovovali si ochranné pomůcky. Oba byli postavy bojující zblízka, ale jen jeden z nich byl válečník, zatímco druhý byl zabiják. První z nich, Terry, byl nacpaný do plátové zbroje, stál za štítem dlouhým jako tělo, který držel v jedné ruce, a v druhé svíral krátký meč. Mongolský zabiják se mezitím honosil koženou zbrojí a v ruce třímal neobvyklé zbraně, malou sekeru se zahnutou rukojetí a dýku, z níž vyzařovaly černé saze. Obě jejich výstroje byly posety zelenými a modrými barvami.jsem mohl posoudit, byl tu jen jeden epos, bojovníkova pýcha a radost, jeho štít

	 

	Tashot přišel doprostřed nástupiště, nesmírně potěšený. Proslýchalo se, že i on kdysi bojoval, a to jak na oficiálních turnajích Společenství, tak na obyčejných vojenských taženích. Poté, co vzal důchod, si otevřel krčmu a vykrmil se, ale nikdy neztratil svou starou lásku k dobrému boji. Tyto turnaje mimo jiné umožňovaly návštěvníkům upustit páru a vyřešit hnisavé problémy, aniž by se mu zbořil bar

	 

	"Moji milí obyvatelé a návštěvníci Tristadu!" Tashot začal s úsměvem od ucha k uchu. "Vítejte na týdenním turnaji Bublajícího flakónu! Za chvíli začne první ze čtyř zápasů prvního kola, ale nejprve mi dovolte připomenout pravidla! Turnaj bude probíhat podle standardního playoff bracketu! Povolujeme všechny druhy bonusů, elixírů, lektvarů a svitků, stejně jako umožňujeme účast bojovníkům všech úrovní! Souboje jsou omezeny na pět minut! Pokud do té doby nebude určen vítěz, bude spuštěna kletba náhlé smrti, která snižuje zdraví o jedno procento za sekundu! V podstatě je vše standardní, jako v každé aréně ve Společenství! Dnešní účastníci jsou všichni stejně zkušení a zocelení turnaji a zápasy, až na jednoho začátečníka. Toho uvidíte v posledním kole bitvy. Dnes večer pro vás máme horkou podívanou, přátelé!

	 

	"Turnaj o bublající bič! První kolo!" Ozval se magicky zesílený hlas mistra Sagdy. "První čtvrtfinále! Dvojnásobný vítěz turnaje Bublajícího praporu, válečník Terry na čtrnácté úrovni, proti trojnásobnému finalistovi, zabijákovi Mangustovi na třinácté úrovni! Bojovníci! Proveďte poslední přípravy! Tři! Dva! Jedna

	 

	"Bojujte!" volal dav spolu s komentátorem.

	 

	Hned nato se zabiják rozmazal a okamžitě se zhmotnil za bojovníkem, udělal nějaký fantastický skok přes deset stop do vzduchu a snesl se svému protivníkovi přímo na hlavu. Bojovník uskočil a rozmáchl se mečem, ale minul. Mangusta se pak pomalu, velkolepě dupajíc, otočil, obkroužil Terryho a znovu zaútočil švihem své sekery.

	 

	Bojovník čekal s mečem napřaženým k útočníkovi. A v poslední chvíli skočil: ne z linie útoku, ale na Mangustu a švihl dolů takovou silou, až vzduch zavyl. Opět však minul. A to ho muselo překvapit, protože to narušilo jeho rytmus a následný pokus o úskok přišel o vteřinu později. A to vrahovi stačilo. Objevil se u Terryho nechráněného boku, omráčil bojovníka a ten, zaskočen, se začal zmítat. Mangusta dvakrát vykřikl a jeho silueta se mihla žlutě, pak rudě a obklopila ho oranžová aura, v níž pulzovaly ohnivé žíly

	 

	"No, no, no! Jak se dalo čekat, Mangusta spojila dohromady Otevírač konzerv a Krvavou touhu! Zbroj je zcela ignorována a poškození se zdvojnásobuje!" Sagda vykřikl a komentoval to. "Ale není to ještě příliš brzy?Tohle je kritický okamžik!

	 

	Zabiják se pak zaťal do svého protivníka, začal speciálem a vzápětí seknul sekerou do válečníkova krku, čímž mu prošel skrz brnění. Pak zapracovala jeho dýka, která rovněž ignorovala válečníkovo brnění a rozemlela nebohému bastardovi vnitřnosti jako řezník.zasténáním odstrčil mrštného krvežíznivého zabijáka, otočil se na místě, přenesl celou váhu na pravou nohu, prudce se rozmáchl... a opět svého neuvěřitelně mrštného nepřítele nezasáhl.

	 

	Úvodní fáze boje trvala pouhých dvacet vteřin, ale bojovníkův život už byl o dvě třetiny nižší. Zabiják se však rozhodl na své převaze nestavět a odskočil do bezpečné vzdálenosti. Jeho vulkanická aura vyprchala

	 

	Mangusta vycenil zuby a vykřikl urážku, ale jeho protivník nijak nereagoval. Místo toho kousl do zátky Velkého lektvaru zdraví, otevřel ji a jedním douškem vyprázdnil baňku.To bylo všechno, dvakrát v jedné bitvě se takhle uzdravit nemohl.

	 

	"Vypadá to, že zabiják Mangusta je na pokraji sil," uslyšel jsem vedle sebe Tashotův hlas

	 

	Mistr Sagda byl stejného názoru. Nevěděl jsem, jestli to bojovníci slyšeli, ale válečník se zle ušklíbl a pokynul hbitému zabijákovi. A v tu chvíli jsem si uvědomil, že vůbec netuším, co se děje. Proč byl zabiják na posledních nohou, když v úvodní fázi boje prokázal jasnou převahu? Byla ta výbušná abilita poškození na cooldownu

	 

	Bojovník se mezitím kryl za štítem a sebevědomě vyrazil k protivníkovi. Mangusta mu hodil písek do očí a využil Terryho slepoty a zasadil mu sérii úderů. Bez Otvíráku konzerv však sotva způsobily nějaké škody. Válečník se přeskupil a znovu zamířil k zabijákovi. Útok! Tulákovi se podařilo zapnout úskok a vyhnout se velkému poškození. Podobná hra na kočku a myš trvala minutu, dokud tulákovi nedošly triky a Terry nedostal, co chtěl. Přitiskl Mangusta k bariéře silového pole, udeřil ho úderem štítu a pak měl dost času, aby také vyrazil Zkázu. A po tomto ničivém útoku už zabiják vydržel jen jedno další seknutí. Nevzpomínal jsem si, že by Bomber měl takový útok. Možná měli válečníci rozvětvený systém levelování?Hung byl přece tank

	 

	"To je výkon!" Sagda vykřikl. "Terry si svůj vrcholný útok schoval na ten správný okamžik!Ohromující zdrženlivost

	 

	"Vítězem prvního čtvrtfinálového zápasu se stává bojovník čtrnácté úrovně Terry!"Tashot oznámil

	 

	Bojovník pomohl vrahovi na nohy. Oba se usmáli a prohodili pár slov, zatímco Sagda ohlásil další zápas: druid a lovec se zvířátkem, roztomilým černočerveným medvědem.Obarvil ho snad na tuhle barvu

	 

	Ale jejich zápas jsem prošvihl.Ucítil jsem dotek na rameni a uslyšel Ritin hlas

	 

	"Tady Scyth.

	 

	O chvíli později jsem spatřil výkladní skříň a pak uslyšel nacvičenou a přesvědčivou řeč rozené prodavačky

	 

	"Veškeré vybavení pro desátou úroveň. Nic pohádkového, ale solidní a rozhodně lepší než to, co máš na sobě teď. Všechno má maximální odolnost. Bude ti sloužit dlouho bez oprav. Je to všechno zelené pro hbitost a výdrž, pár prstenů pro sílu a cetka, která dává slabý Malý absorpční štít. Tímto způsobem, pokud ti někdy klesne zdraví pod deset procent, získáš dalších sto HP do zálohy. Měl jsem jen jeden šperk, na manu. Chceš ho? Dobře, tady!" Přidala šperk do výměnného okénka. "Všechna zbroj je řetězová. Doufám, že máš patnáct sil. Super," řekla, když jsem přikývl. A pokračovala: "Jsi lučištník, takže jsem ti přidala luk a toulec, který dává bonus k poškození na dálku a zvyšuje rychlost pohybu a schopnost skrývání.Nemusíš mi děkovat

	 

	"Přesto děkuji! Kolik ti dlužím

	 

	"Jo, to mi připomíná!" Plácla se do čela. "Podívej, vyšlo to na něco přes šedesát zlatých. Vypíšu ti to za pětapadesát s hromadnou slevou. Tak jo, připravte se. Vrátím se a sednu si k holkám. Fandíme ti

	 

	odejít, ale zastavil jsem ji

	 

	"Počkej, Rito.

	 

	"Jo?

	 

	Otevřel jsem okno směnárny a převedl jí pět set zlatých, které jsem dostal za Murkisse.

	 

	"Dejte mi to na hlavu, ano?Abychom vyhráli turnaj

	 

	"Cože?" vytřeštila oči. "Scyth, to je hromada peněz! začátečník a máš kurz patnáct ku jedné!

	 

	"Přesně tak, Rito. Přesně tak.Jen to prosím udělej

	 

	"Doufám, že víš, co děláš

	 

	Povzdechla si, vzala peníze a zamířila k Tashotovi. Měl jsem problém odvrátit zrak od rytmického kyvadla jejích třesoucích se stehen a spěchal jsem se obléknout, než se Rita příliš vzdálí od okénka směnárny. Zaměřit se na nějaký předmět, obléct si ho, opakovat.Hotovo!

	 

	Nechtěla jsem si plnit batoh, a tak jsem bez lítosti vyhodila začátečnickou plátěnou košili a kalhoty. Vyskočil jsem a přikrčil se, čímž jsem vyvolal nechápavé a znepokojené pohledy okolí. Všechno do sebe zapadalo, jako by mě do něj někdo nasypal. Mechanika Disgardia v akci: každý kus oblečení měl ideální velikost pro každou postavu od gnoma po trolla, bez ohledu na pohlaví. 

	 

	Zatímco jsem si zkoušel své nové oblečení, lovec dorazil druida lukem. Ten si zvolil panterí formu, která kladla důraz na poškození, ale měla slabou obranu, za což draze zaplatil. Sagda, komentující zápas, poznamenal, že lovec zdatně zmrazil druidovy výbušné a nebezpečné útoky pomocí mrazivých pastí a zároveň udržel na uzdě jeho tankujícího medvěda. V kombinaci s Crippling Shots, které zpomalovaly soupeře, držel druida na distanc, přičemž mu ubíral zdraví a nedostával žádné zásahy. Lovec dokonce bitvu elegantně ukončil: skokem vzad se vyhnul panterově zuřivé Zvířecí zuřivosti a pak ho sestřelil Volbou.Trpasličí zbraně byly silou, se kterou se muselo počítat.

	 

	Ve třetí bitvě, na kterou jsem se přidal k děvčatům a sledoval ji, mág iluzí snadno zničil barbara o dvě úrovně níž. Uvědomil jsem si, že jeden z nich bude mým druhým soupeřem, a tak jsem ho pozorně sledoval. Mág aktivně vyvolával iluze vlastního těla, až byly tři. A barbar nikdy nedokázal najít tu správnou, vždycky šel jen po té nejbližší. Ať už záměrně, nebo ne, původní mág byl vždy o krok či dva před svým protivníkem. Navíc barbarův obouruční kyj byl příliš pomalý na to, aby mohl účinně čelit mágovi, který se při každé příležitosti mihl po aréně.Svými krátkými teleportacemi a iluzemi obelstil soupeře a ani jednou ho nezasáhl.

	 

	"Nyní svoláváme do arény poslední dva bojovníky!" Zahřměl hlas mistra Sagdy. "Jednorázový šampion a dvojnásobný finalista turnaje Bublajícího flakónu, šaman Jasper na patnácté úrovni, proti novému účastníkovi, lučištníkovi Scythovi na třinácté úrovni! Všichni pozdravte Scytha. Dnes zariskoval a uzavřel sázku, která měla větší hodnotu než celé jeho vybavení dohromady!Skutečně šílená statečnost

	 

	reakci na komentátorův vtip se publikum rozesmálo

	 

	"Hodně štěstí, Alexi!" křičely dívky, ale nejhlasitěji ze všech se ozvala Husí kůže:"Pojď, Scyth

	 

	Rita tam stála se sevřenými rty a zjevně se bála o mých pět set zlatých. Chvíli jsem zíral a zachytil její pohled.Přikývla

	 

	Když jsem procházel magickou bariérou, uviděl jsem vyskakovací okno

	 

	Turnaj o bublající vlajku 

	  

	První kolo: Jasper vs. Scyth. 1/4 finále. 

	  

	Pořadatel: Tashot Sarkisson. 

	  

	Licenci na turnaj a arénu poskytuje: (pobočka Centrálního společenství: Darant, čtvrť bojovníků). 

	  

	Typ zápasu: bez hodnocení. 

	  

	Hráči Scyth (Alex Sheppard), vaše účast je potvrzena. Přístup povolen. 

	  

	Podmínky zápasu: vylepšení jsou povolena, životnost vybavení se nemění, postavy neumírají. 

	  

	Když se počet bodů zdraví jednoho hráče sníží na nulu, je prohlášen za poraženého. 

	  

	Účast se potvrzuje desetivteřinovým stáním v aréně. 

	  

	V duchu jsem se distancoval od řevu davu a jízlivého hlasu komentátora, který říkal davu, ať si vsadí, kolik vteřin vydržím, a studoval šamana. Sagda říkal, že je rychlý. Ale jeho rychlost vyžadovala totemy a umístění totemu trvalo tři vteřiny, což jsem se dozvěděl z encyklopedie hry. Takže ve čtvrté vteřině bych byl u něj. Bojová zóna nebyla velká a já měl fantastickou rychlost pohybu. Navíc jsem měl našetřeno dost morové energie na sto jasperů.Jedinou otázkou bylo, na kolik úderů ji roz

	 

	"Bojujte!" křičelo publikum

	 

	Spolu s nimi šaman něco nesouvisle vykřikoval, vyvolával sprity a nastavoval totem. Mýlil jsem se. Nastavení prvního totemu (s uvázaným vzdušným elementálem) mu trvalo jen vteřinu a půl. Musel to být buď buff, speciální abilita, nebo bonus z vybavení. Elementál, který ze všeho nejvíc připomínal černobílé tornádo, se vrhl přímo na mě a zasypal mě sérií vzdušných sekáčů. Chvíli před střetem jsem uskočil stranou, překulil se a znovu vyskočil, sevřel pěst a chystal se vymáčknout Kladivo. 

	 

	"Oh, ho, ho!" ozvalo se jako zvonění zvonů. "Lučištník se rozbíhá k boji zblízka, proč by to dělal?! ani nevytáhl luk

	 

	Jasper měl na výběr: buď mi půjde z cesty, nebo dokončí stavbu svého druhého totemu. Vybral si to druhé. Okamžitě ho obklopila koule, která vypadala přesně jako mýdlová bublina, a jen okamžik předtím, než jsem mu pěstí vrazil do hrudi a prorazil štít, jsem přidal sto bodů morové energie.Štít praskl a snížil poškození, ale šaman dostal pořádnou ránu.

	 

	Poškodil jsi hráče Jasper (Darsan Oktay): 682. 

	  

	Body za zdraví: 278 /960. 

	  

	Rána ho srazila na zem. Když jsem pak ucítil, jak mě na zádech škrábou neviditelné ostré čepele elementála, nešetřil jsem energií a využil jeho omráčení a zničil oba totemy.Naštěstí ani jeden z nich neměl velkou trvanlivost, jen dvě stovky za kus.

	 

	A tím to pro něj skončilo. Poté, co ztratil rychlostní výhodu, se rozhodl opřít se o rozdíl úrovní, ale v přívlastcích byl stále daleko za mnou. Vrhl se do útoku. Pozdravil jsem ho kladivem a pak jsem pár vteřin zasazoval normální údery s posilou z morového fondu.Neměl ani čas použít lektvar zdraví

	 

	"To je ohromující výsledek," zamumlal mistr Sagda. Pak se zachvěl a provedl analýzu: "Šaman podcenil lučištníka... a jistě, my všichni! Kdo mohl čekat, že se pustí do boje s holými pěstmi? Skutečně, hloupost znásobená štěstím dokáže někdy zázraky! Moment..." Tichý šepot naplnil ztichlý malý dvorek. "Právě jsem se dozvěděl, že v Aréně Scyth podobnou taktikou porazil bojovníka Craga, velmi známou tvář těchto turnajů. Dobře, to mnohé vysvětluje..." Komentátorův hlas se ztišil a opět zněl, jako by přemýšlel. "To hodně vysvětluje

	 

	Vrátil jsem se k dívkám, které mě teď zřejmě chtěly uškrtit ve svém vřelém objetí. Křičely, hýkaly radostí a gratulovaly mi k mému prvnímu vítězství. Někde v mezeře mezi Husím krkem a hrudníkem Raven (další dívky) jsem zahlédla nataženou ruku Nadváhy a natáhla k ní v odpověď tu svou.Dotkly se

	 

	"Na jaké úrovni je vaše neozbrojenost?" zeptala se."A proč sis vybral lučištníka

	 

	"Velmi vysoko, Rito," odpověděla jsem a vymanila se z jejich objetí. Byl to zvláštní pocit: Ale oni mi gratulovali jako starým známým. "Mohl jsem si vybrat mnicha, ale chtěl jsem si zahrát na střelce.

	 

	Toto vysvětlení ji uspokojilo a další otázky už nenásledovaly.

	 

	V prvním semifinále svedli bojovníci dlouhou bitvu, která dokonce po pěti minutách vyvolala prokletí náhlé smrti. Nakonec se však na vrchol dostal lovec. Po krátké přestávce, kdy si diváci mohli doplnit pití, jsem byl povolán do arény, abych se utkal s mágem iluzí.

	 

	"Scyth svým nečekaným vítězstvím otřásl sázkami na tento turnaj!" Tashot oznámil. "Ale přesto, pokud si chcete vsadit na lučištníka, můžete stále slušně vydělat! Aktuální kurz na vítězství: Terry, válečník, jedna a půl ku jedné, Plasmagun, mág, dvě ku jedné, a Scyth, lučištník, pět ku jedné!Obyvatelé a návštěvníci, pojďte si vsadit

	 

	Bitva začala až ve chvíli, kdy měl každý možnost uzavřít sázku. A nebyli to jen hráči, do akce se zapojili i neherci a neobčané. Podle Tashotova spokojeného výrazu a dlouhé fronty se sázky rozjížděly. Plasmagun využil rozruchu, přistoupil ke mně a velmi tiše, aby mě nikdo neslyšel, mě varoval

	 

	"Podívej, Scythe. Jsou v tom zapleteni velmi důležití lidé, v sázce je spousta peněz. Musím ten turnaj vyhrát. Jestli nechceš mít problémy, lehni si a hned po bitvě dostaneš tisícovku.

	 

	"Jak to myslíš, že je to důležité?" Zeptal jsem se, překvapen spíš tím než návrhem, že bych měl hodit bitvu."Koho by mohl zajímat turnaj v tomhle malém zapadákově

	 

	"Tyto turnaje nejsou monitorovány a Tashot má hodnotu několika milionů. Vyplatí sázku jakékoliv výše." Mág prozradil. "Takže se o tenhle turnaj zajímá hodně lidí

	 

	"A vy si myslíte, že nemůžete vyhrát sami? Bez toho, abych si lehl?A co bojovník

	 

	"Terry v tom jede. Co se týče tebe, nemáš šanci, ale řekl jsem si, že je lepší být v bezpečí, než litovat. Jsi vtipný. A já nemám rád legrační věci. Přišel jsem připravený bojovat se šamanem, ale pak se tu odnikud objevíš ty!Zkazil jsi celý náš plán!

	 

	"Poslyš, Plasmagun, proč si tedy ty a tví důležití lidé nevsadíte na mě?Mohou tak vyhrát ještě víc

	 

	"Děláš si legraci?" Zle se zasmál. "Dobře, zapomeň na to.Roztrhám tě na kusy, ať se děje, co se děje, idiote!

	 

	Pak vycenil zuby a přistoupil kbariéře. komentátor a diváci spustili odpočítávání.

	 

	"Bojujte!

	 

	Každých pár vteřin se po jeho boku objevila další iluzorní kopie Plasmagunu. Jakmile se zhmotnily, začaly si vyměňovat místa mezi sebou i s originálem a přesně kopírovaly každý jeho pohyb. Pak na mě ti čtyři mágové začali střílet kouzla.Nad nimi jsem viděl stejný text a neexistovala žádná vizuální vodítka, která z nich byla hráčem a která kopií.

	 

	Ale neměl jsem v plánu to jen tak zkoumat. Vytáhl jsem luk a všechny je postupně zastřelil, přičemž na každý šíp jsem vložil tři sta bodů morové energie. Stejně jako šamanovy totemy byly i jejich kopie poměrně křehké a s prstenem se při jediném zásahu roztříštily na přízračné střepy.Byl jsem si jistý, že mistr Sagda toto využití mého luku pochopí.

	 

	Celou dobu jsem střílel do iluzí, oblékl si Kamennou kůži a rozběhl se k mágovi. Jedna z nich se nerozbila, pravá Plasmagun. Uklidil jsem tedy luk a pustil se do práce pěstmi. Mágovy hadry mi usnadnily práci a po několika několikametrových mžicích, které ho nezachránily, Plasmagun zemřel.rozdíl od nešikovného barbara jsem byl docela rychlý.

	 

	Ten kluk se na mě zlomyslně podíval a sám vstal, aniž by přijal mou nataženou ruku. Rychle opustil ring, prošel davem, který zděšeně bzučel, k zachmuřenému Terrymu a něco mu rychle pošeptal. Bojovník se zamračil, když poslouchal Plasmagun, pak si odplivl, zavrtěl hlavou a zamířil k Tashotovi.A mág šel také

	 

	Vrátila jsem se k děvčatům a osudově se připravila na další výlevy radosti a nadšení.jsem se také dočkala, jenže tentokrát byla Rita s nadváhou hned vedle svých kamarádek a zářila

	 

	Po dalším Tashotově prohlášení provedl mistr Sagda, zahřívající zájem publika, rozbor dnešního finálového zápasu.Upozornil na skutečnost, že to bylo poprvé, co jsem se postavil proti někomu v plátové zbroji, a upřímně řečeno si nemyslel, že mé šance jsou velké

	 

	"Jistě, Scythu se podařily dva překvapivé úspěchy, ale podívejte se sami. Koho porazil? Šamana a mága! Kůži a hadry! Teď se musí postavit Terrymu, šampionovi, který je na vyšší úrovni a má mnohem lepší vybavení než on! Ne, pane, myslím, že překvapení pro dnešek skončila!Mohli bychom rovnou vyhlásit finále

	 

	A přestože předchozí bitvy byly poměrně snadné, sám jsem se finále poněkud obával. Vzpomínka na prohru s Cragem, také bojovníkem, byla příliš čerstvá.Vzpomněl jsem si, jak dlouho mi trvalo, než jsem se dostal přes jeho štít, a jak masivně mi jeho plátová zbroj snižovala poškození.

	 

	"Boj!" ozval se synchronizovaný pokřik oznamující poslední kolo dnešního dne na dvorku Bublajícího flakónu

	 

	"No tak, Terry! Nakopej mu prdel!" zařvala nějaká NPC, podle rozměrů kovář

	 

	"Scyth! Scyth!" Slyšel jsem to z druhého konce.A mezi výkřiky podpory jsem poznal hromový hlas Mannyho a Trixin praskající výkřik

	 

	Podíval jsem se jejich směrem, zvedl pěst a vykročil k bojovníkovi. Vzpomněl jsem si, co udělal vrah, a rozhodl jsem se zvolit stejnou taktiku.

	 

	Ale choval se úplně jinak. Bojovník prudce zaútočil, příliš rychle na to, abych se mu vyhnul, a vrazil do mě jako letící návěs v plné rychlosti. Neztratil jsem mnoho životů, protože jsem narychlo narazil na Stoneskina, ale zůstal jsem nehybný a Terry se rozhodl použít svou hlavní schopnost - Zničení, která předznamenala konec jeho zápasu s vrahem. Ničivá síla úderu mě srazila k zemi, rozbila mé laciné brnění, potrhala svaly a zlomila kosti. Fontána stříkající krve vyvolala jak utrápené výkřiky zklamání, tak hromové výkřiky radosti podle toho, na co se vsadilo.

	 

	Terry, povzbuzený svým úspěchem, nevěnoval pozornost tomu, že mi jeho zuřivý útok nevzal ani třetinu zdraví. Odhodil štít, oběma rukama popadl meč a vyletěl na mě, rozrážejíc vzduch s bezuzdným odhodláním dokončit, co začal. Ale to už jsem byl na nohou a přešel do protiútoku. A mezitím jsem zaslechl výkřiky překvapení - někdo si všiml mého ukazatele zdraví. Zatnul jsem zuby a uštědřil mu ránu do paže a zároveň mu srovnal obličej kladivem. 

	 

	Poté Terrymu selhala muška, protože promáčknutý kov přilby mu bránil ve výhledu. Ze stejného důvodu si bojovník hned nevšiml, že už před ním nestojím. Pak jsem se na něj vrhl zezadu, vrazil do něj hrsti morové energie a spoutal je svým jediným speciálem, když se odvalil zpět. Měl méně zdraví než Crag, takže dlouho nevydržel. Jeho pokusy o odpálení mě ani jednou nevyšly. Jeho těžké brnění ho zpomalovalo a já byl mezitím rychlejší než většina ostatních.Přesto mi zasadil ještě několik ran, čímž poněkud snížil mé zdraví.

	 

	Počkal jsem, až vychladne, a on znovu zaútočil mým směrem, ale minul. Přesto, aby bylo jasno, stačila letmá rána do ramene, aby mě odhodila zpět a ukradla mi pár vteřin s omráčením. Zatracené herní mechaniky.Nicméně právě ony byly tím faktorem, který umožnil mým pěstem prorazit jeho brnění jako plechovku.

	 

	Když si Terry uvědomil, že je na kahánku, použil všechno, co měl. Vyprázdnil červenou baňku, čímž si plně obnovil zdraví, znovu popadl štít a vyměnil rozbitou přilbu za jinou. Byl jsem zpátky tam, kde jsem začínal, až na to, že moje vlastní zdraví kleslo na polovinu. Překvapila mě vlastní arogance. Mohl jsem se před turnajem alespoň zásobit lektvary zdraví.

	 

	Terry si uvědomoval čas. Nakonec by se kletba náhlé smrti přece jen projevila, takže schovaný za svým dvoumetrovým štítem dělal ostré výpady a snažil se na mě dosáhnout mečem, aniž by mi dal šanci prolomit jeho obranu. Jeho taktika mě však nepřekvapila. Jeho ultimátní schopnost, kterou použil k likvidaci vraha, měla dlouhý cooldown a on čekal, až se vrátí. Kromě toho měl výhodu pro náhlou smrt, protože jeho zdraví bylo na rozdíl od mého plné. 

	 

	"Závěrečný zápas, který začal tak skvěle, se nyní stal jedním z našich nejnudnějších. Věřím, že tohle je ta nejnudnější bitva, jakou jsem kdy viděl," ozval se burácející hlas komentátora. "Scyth má morální výhodu, ale má to háček. Terryho taktika vyčerpání času mu dává celkovou pře

	 

	Najednou jsem uviděl časovač, který odpočítával posledních třicet vteřin do náhlé smrti. Terry už na mě nešel. skutečnosti ustupoval a zkracoval čas.

	 

	Vytáhl jsem luk. Natáhl jsem tětivu, ucítil, jak se šíp zhmotnil, přidal tisíc bodů morové energie a rozběhl se na bojovníka.vzdálenosti deseti stop jsem vypustil šíp, odhodil nyní již nepoužitelný luk a skočil dopředu.

	 

	Rána předčila všechna má očekávání: jeho epický štít, který už ztratil velkou část odolnosti vlivem mých nesčetných kladiv, se roztřásl a rozpadl na kusy, takže Terry držel jen rukojeť. Pak přišla řada na něj, aby pocítil, jaké to je, když ho zasáhne vlak. Setrvačnost ho vrhla zpět do magické bariéry.Odlétly jiskry, ucítil jsem vůni pečeného masa a arénou se rozlehl výkřik bolesti.

	 

	Nenechal jsem ho vstát a několika silnými údery a kladivy jsem mu znovu rozbil helmu. 

	 

	"Náhlá smrt!" zařval démonický hlas.

	 

	A časovač kletby odtikal a odebral Terrymu poslední procenta života.

	 

	Za zvuku fanfár nad arénou se mi nad hlavou zavlnil transparent: "Scyth porazil Terryho! Scyth je šampionem turnaje Bublinkový prapor!

	 

	Co jsem to začal! Tashotova slova nadšení přehlušil křik dívek. Některé nadávaly, plakaly nad prohrou v hazardní hře, jiné dštily urážky na adresu "poraženého" Terryho. Mistr Sagda vzrušeně vykřikl... Pomohl jsem válečníkovi vstát a on mi na rozdíl od mága Plasmaguna podal ruku

	 

	"Díky bohu, že jsem nepřišel o epopej," řekl a zvedl svůj obnovený štít. Terry si otřel krev z tváře a zašklebil se. "Díval jsem se na video, jak bojuješ s Cragem. Jsi fakt podivín, Scythe! Vyrovnat se beze zbraně tak vysoko...Jakmile se dostaneš do otevřeného světa, každý klan se tě bude snažit zlákat přímo do své základny s vysokým platem!

	 

	"Nečekal jsem, že se budeš tak zuřivě bránit," řekl jsem. "Plasmagun říkal, že už je rozhodnuto a že mu ten turnaj hodíš. Říkal, že jsou tam nějací důležití chlapi

	 

	"Kdo? Plazma? Nabídl ti peníze? Je známý tím, že se snaží tyhle věci zmanipulovat, neposlouchej ho!" Terry vykřikl. "Takhle jako vyhrál poslední semifinále.Ten, kdo mu ten zápas hodil, samozřejmě nedostal ani halíř."To je pravda.

	 

	"Myslel jsem, že vy dva pracujete spolu," řekl jsem a vzpomněl si, jak spolu mluvili před finále.

	 

	"No jo. Řekl mi, abych tu bitvu hodil. Doufal, že se mu vrátí, co prohrál, když na tebe vsadil.

	 

	"A

	 

	"Řekl jsem ne a on si na mě utekl vsadit.To je ale nešťastný idiot, co?

	 

	"Ale ty jsi před finále také uzavřel sázku, viděl jsem ji

	 

	"Scythe, jsem hodný kluk, nevyšiluj." Objal mě kolem ramen a začali jsme odcházet. "Vsadil jsem na sebe stovku, že prohraju, takže skončím v zeleném, ať se děje, co se děje. Každopádně pojďme dovnitř.chvíli budou vyplácet

	 

	Dav se vrátil do hospody a jen Tashot, Sagda, Manny, Trixie a moje děvčata byli stále u závory. Když jsem přijímal jejich gratulace, uviděl jsem trenéra neozbrojeného boje, jak se na mě upřeně dívá.Přikývl, chytil mě za hlavu, přistoupil mi až k obličeji a řekl

	 

	"Zítra v osm ráno před školou. Máš potenciál, chlapče

	


Interludium 2.Bellamy

	 

	BELLAMY DRAKE nikdy nebyl příznivcem pohotovostní konferenční místnosti pro speciální projekty. Byla to skutečná díra v podzemním bunkru zcela odříznutém od okolního světa. Stěny neprostupné pro všechny vlnové délky elektromagnetického spektra jako by uzavíraly nejen prostor, ale i čas. A Bellamy trpěl klaustrofobií, takže kdyby bylo po jeho, nechodil by tam častěji než jednou za rok, a to ještě jen za hodně velké peníze. A maximálně na deset minut.A možná vůbec ne

	 

	Ale jeho práce to vyžadovala. V poslední době se projekty jako Pilgrim a HCMO [4] Cali Bottom začaly křížit a podobné schůzky byly stále častější. Poslední se konala teprve před měsícem a teď tu byli znovu, aby projednali otázky, které by nesneslo ani to nejbezpečnější virtuální prostředí vyhrazené výhradně pro zaměstnance firmy. V reálném světě.V bunkru deset tisíc stop pod zemí

	 

	Vedoucí projektu Pilgrim, věčně mladistvý Kiran Jackson, muž s indiánskými kořeny a soukromým ostrovem v Tichém oceánu, pracoval pro Snowstorm tak dlouho, že všichni ostatní tam vypadali jako zelenáči. Dokonce i Peter Gowatsky, vedoucí projektu Cali Bottom, který byl ve Snowstormu čtvrt století, měl méně zkušeností.Na muže s polským příjmením bylo zajímavé, že Peter pocházel z Jižní Ameriky a měl britského otce a brazilskou matku.

	 

	Oba vedoucí si nyní vyměňovali mrzuté pohledy, zatímco poslouchali zprávu někoho z týmu projektu Pilgrim

	 

	"Jak vidíte, další rozvoj projektu HCMO není v našem nejlepším zájmu," uzavřel

	 

	"Jaká je maximální délka herní relace pro kontrolovaný objekt?" Jackson se zeptal.

	 

	"Dvacet jedna hodin, Kirane," odpověděl. Jackson, jak vidíte, vyžadoval, aby mu zaměstnanci říkali křestním jménem."Všichni testeři měli neobčanské moduly s omezenou funkčností a bez systémů podpory života.

	 

	"Vezměte deset nejúspěšnějších testerů." Kiran začal. Ještě nic neřekl, ale přednášející a Gowatsky si začali dělat poznámky. "Dejte jim moduly s podporou života. Jemně jim navrhněte, aby postupně prodlužovali délku herních sezení, počínaje čtyřiadvaceti hodinami a konče šestadvaceti.Zaznamenávejte všechny odchylky ve standardním a herním chování, sledujte i ty nejmenší změny ve struktuře mozku.

	 

	"A co ostatní?" Gowatsky se zeptal.

	 

	"Zbavte se jich," mávl nad tím rukou Kiran, zděšený, že musí vysvětlovat tak elementární věci. "Infarkty, mrtvice, dejte jim něco. Tragické příhody se v luskách pro neobčany stávají každý den

	 

	"Ano, pane," přikývl Peter.

	 

	"Dobrá, pro tuto chvíli téma HCMO uzavřeme. Nebo máte nějaké otázky ohledně projektu Cali

	 

	"Ne, Kirane, všechno je jasné," ozval se Peter

	 

	Bellamy si vždycky myslel, že dát lidem kontrolu nad nehráčskými postavami je hloupý nápad. Byl však úzce spjat s jeho projektem Pilgrim, jehož úspěch ho motivoval stejně jako samotného Gowatského. Když čekal, až předchozí řečník opustí pódium, dodal si odvahy a pak vstal tak, aby na něj všichni viděli.

	 

	"Jen do toho, Bell," přikývl Kiran.

	 

	"Kolegové, dovolte mi přejít rovnou k věci," začal Bellamy a odkašlal si. "Jak víte, kromě své hlavní práce pro projekt Pilgrim vedu také oddělení hrozeb. Vlastně jsem byl v týmu, který byl průkopníkem samotného konceptu, a zůstal jsem, abych na něj dohlížel. Pokud víme, entita známá jako Patrick je jediným relativně úspěšným případem přenosu lidské mysli do Disgardu. Patrick O'Grady, invalidní veterán ze třetí světové války, byl odsouzen za masovou vraždu. Pro ty, kteří to nevědí, zastřelil den před svatbou vlastní ženu a přátele. Za to byl odsouzen k trestu smrti. Následně byl převezen do jedné z našich věznic, kde měl být trest vykonán. Před třemi lety se nám podařilo kompletně přenést jeho mysl do nehráčské postavy jménem Patrick O'Grady, kterou jsme vytvořili rok před tímto experimentem. Jeho skutečné tělo bylo vystaveno IDE neboli efektu okamžité smrti, který mimochodem nepoškodil jeho životaschopnost. V okamžiku, kdy zemřel, se jeho mysl přenesla do virtuálního světa a jeho tělo zemřelo. Mozková aktivita se poté zastavila a jeho srdce se zastavilo.To se stalo samostatným tématem výzkumu

	 

	"Zvonek," přerušila ho Kiran. "Odbíháš od tématu

	 

	"Dobře," souhlasil Drake. "Všichni si pamatujeme, jak jsme slavili první úspěch. Pokud jsme tehdy věděli, šlo jen o to, zopakovat přesně tyhle podmínky a presto! Mysleli jsme si, že máme potrubí pro přenos mysli, které by vyřešilo jak otázku přesídlení, tak první fázi projektu Pilgrim. Ale naše oslava byla předčasná. Všechny následné testy skončily neúspěchem. Navíc chování digitalizovaného Patrika se vymykalo všem racionálním očekáváním. Pečlivě připravená legenda, příběh jeho postavy. To vše se zhroutilo, protože si uchoval útržkovité vzpomínky ze svého minulého života. Jeho mysl rušivé vzpomínky odmítla, ale dodnes se mu vracejí vzpomínky na skutečné události z jeho pozemského života a zaměňuje je za falešné z vymyšlené historie.A my jsme se ho chystali odepsat jako neúspěšného a izolovat ho, ale pak se něco změnilo

	 

	"Co přesně?" zeptal se někdo z Gowatského týmu.

	 

	Bellamy ze zvyku zapomněl, že se nachází v prostoru pro maso, a pokusil se přečíst si mužův profil, ale pak se zaměřil na odznak s nápisem "Max Kolesnikov

	 

	"Už jsem se zmínil, že mám na starosti oddělení hrozeb, Maxi?" Obrátil se na Kolesnikova, ale během řeči pomalu vedl pohled po celé konferenční místnosti. "Systém Hrozby je samoregulační a zabíjí několik much jednou ranou. Zaprvé se zbavuje nevyrovnaných hráčů. A ti budou existovat vždycky, protože nemůžeme předvídat všechno. Zadruhé je to marketingový trik, který normálním hráčům dodává vzrušení a moment překvapení. A za třetí je to něco, o čem nikdy nemluvíme. Samotný koncept označování věcí jako "Hrozby pro svět" sahá až do dvacátého století. Komunismus, jaderná válka, islámský terorismus, drogové kartely, globální oteplování, vzpoura strojů, povstání na Měsíci, přesídlování. Všechny tyto věci naučily lidstvo sjednotit se tváří v tvář společné Hrozbě. Po globalizaci lidé potřebovali nové Hrozby, aby zůstali jednotným, ovladatelným stádem. V Disgardu jsou takto nonstop označovány vymyšlené, drobné Hrozby, jako by skutečně představovaly problém. Ale není to tak dávno, co Dis zaznamenal zcela nový druh Hrozby. Zcela autentické, významné nebezpečí. A ne takové, které jsme vytvořili záměrně

	 

	"Bell, díky za odbočku, ale držme se tématu," řekl Kiran

	 

	"Moment," přikývl Bellamy. "Slyšeli jste všichni, že je tu teď Hrozba s potenciální třídou A? A ač je to zvláštní, byl to Patrick, kdo inicioval řetězec velmi nepravděpodobných událostí. Jednoho dne v duševní mlze opustil město, kde je vázán, a zatoulal se do zóny, která je normálním hráčům nepřístupná. NPC mu nejenže dávají široký prostor, ale do této oblasti prostě nevidí. Na okraji lokace, která se nazývá Bažina, se nachází tábor NPC, které dávají úkoly pro místní nestvůry. Ale pak, kilometry hlouběji, se z ní stává "slepá zóna". Hráči se tam nemají jak dostat. Bahno je vcucne, a pokud použijí lektvar Vodní chůze, z celého Bažináče se vyrojí nekonečné skupiny mobů s rychlostí respawnu pět sekund. Je prostě nemožné se přes něj dostat.Byla to lokace, kterou jsme uzavřeli kvůli scénáři 'Probuzení spících bohů', který je zakomponován do jádra.

	 

	"Myslím, že by se nám hodilo víc podrobností," přikývl Kiran."Ne všichni tady o tom problému vědí, Bellamy

	 

	"Samozřejmě," opáčil Drake dychtivě. "Než byl celý koncept Hrozby poprvé spuštěn, jeden z prvních hlavních vývojářů přidal do jádra Disgardia scénář globální apokalypsy. Jeho spuštění tehdy znamenalo prakticky jistý konec světa. Nyní

	 

	"Moment," přerušil ho Gowatsky. "Bellamy, když je to taková atomová bomba, proč ten scénář prostě nevymazali?

	 

	"To není možné, Petere," odpověděl Kiran místo Drakea. "Jádro hry je neměnné. Obsahuje fyziku světa, jeho podstatu, samotná pravidla, podle kterých žije. Je to v podstatě totéž jako restartovat náš svět. Všechny současné civilizace by byly zničeny, vymazány z mapy.Museli bychom začít znovu od bakterií, a to by trvalo velmi dlou

	 

	"Mluvíme o restartování evoluce a necháváme ji běžet, dokud se vědomí znovu nezrodí. A tentokrát to možná nebudou lidé, kdo to pochopí. To je jasné, Kirane..." Gowatsky zívl a sáhl do kapsy a vysypal "booster", legalizovanou drogu, která zvyšovala duševní aktivitu a snižovala vyčerpání. Droga měla také anestetický účinek, takže další větu řekl poněkud zkomoleně: "Ale Dis není skutečný svět. Lokace, moby, NPC. Všechny tyhle věci byly napsány a navrženy pro jednoho

	 

	"Ne. Byly by to jiné NPC, Petře. Copak to nechápeš? Umělé inteligence žijí v tomto světě, aniž by tušily, že nejsou ničím jiným než inteligentním krystalem. Rozpoznávají se jako lidé, orkové nebo cokoli, pod čím jsou zapsáni, a když zemřou, znovu se narodí v jiných postavách a začínají znovu od nuly. Musíš ubrat na posilovačích, zabíjíš se. A nedokážeš si zapamatovat ani základní fakta

	 

	"Proboha, Kirane!" Peter vykulil oči. "Můžu si vzít ještě dvě dávky, než dosáhnu osvědčeného bezpečného limitu, pak jdu spát. Všechno je v pořádku, neboj se. Bellamy? Omlouvám se za vyrušení, pokračujte, prosím

	 

	Drake se usmál a sáhl po vlastních posilovačích, ale rozmyslel si to. Nestálo mu za to, aby se před kolegy kompromitoval. Možná měl technicky stejné postavení jako Gowatsky, ale jako oblíbenému synovi zakladatelů Peterovi procházely věci, které obyčejnému smrtelníkovi nebyly dovoleny.

	 

	"Tak tedy, kolegové. Mluvíme o prostě fantastické shodě téměř neuvěřitelných událostí!" Bellamy přinesl několik diapozitivů, aby si je všichni mohli prohlédnout.

	 

	Lidé zaujatě vstali ze židlí a obklopili panoramatický obraz. Každý z trojrozměrných rotujících holoskopů zobrazoval jinou scénu. Drake začal každou z nich vysvětlovat

	 

	"Událost číslo jedna. Entitu známou jako Patrick přemůže vzpomínka na jeho předchozí život, zešílí a vyvraždí celou hlídkovou letku. Jediná přeživší je nehráčská postava jménem Jane, mág, který vytvořil iluzi vlastní mrtvoly a uprchl. Zmatená, slabá a bez many je zajata skupinou orků poblíž Tuathy. Ti ji prodají jako otrokyni místnímu vládci, který ji přidá do svého harému, ale ona uteče a dostane se do Darantu.Tam zjistí, že se její otec zabil v domnění, že jeho dcera je mrtvá, a tak se Jane rozhodne zůstat v hlavním městě Společenství a zapíše se na Univerzitu magie.

	 

	Poslouchali Bellamyho se zatajeným dechem. Všichni už o hrozbě třídy A věděli, ale tohle bylo poprvé, co se dozvěděli o možných důsledcích a o tom, jak je to provázané s projekty Pilgrim a HCMO Cali Bottom. Jen Kiran strčil nos do komunikátoru, ale nic nového tam pro něj nebylo.

	 

	"Druhá událost. Patrick putuje do Gloomwoodu a pak do Mire. Tam falešně spustí scénář Spících bohů. Patrick se vrátí do města, vzpamatuje se a scénář je přerušen

	 

	Bellamy přešel na další sadu diapozitivů a ukázal obrázek vyzáblého bosého mladíka v plátěných kalhotách a košili

	 

	"Událost číslo tři.Scyth, hráč na první úrovni, který začal hrát před rokem a půl a ještě vůbec neleveloval svou postavu, náhle rozzlobí AI Petera Whitacra a dostane úkol vyčistit zónu X 4, jednu z

	 

	"Ty, které máme pod kontrolou," ozval se Gowatsky a naklonil se nad skluzavku. "Krypta chrámu Nergala Zářícího v Tristadu. Na tu událost si vzpomínám. Zónu měl pod kontrolou HCMO Andrei Clayton, postižený neobčan. Clayton se vzdal Scythovi

	 

	"Něco jsi vynechal, Petře." Bellamy do něj jemně strčil a řekl: "Událost čtyři. Patrick žebrá na ulici. Scyth mu odmítá dát peníze na pití, což ho rozzuří a - to je důležité! - prokleje ho!" 

	 

	"Co tím myslíš?" ozvalo se několik hlasů

	 

	"Doslova. Přerušený scénář a Patrickova neobvyklá povaha vytvořily trvalé spojení mezi jeho myslí a jedním ze Spících bohů, Behemothem. Patrickův hněv byl dostatečně silný na to, aby ho Spící bůh cítil, takže dokázal ze své kletby udělat skutečný herní prvek, trvalou kletbu Neklidná duše. Ale jakožto nový efekt, který chyběl ve všech našich databázích, neexistoval způsob, jak by si někdo mohl přečíst, že Scyth tuto debuff má. Objevilo se pouze v jeho profilu a přečíst si ho mohl pouze hráč sám.To byla událost číslo čtyři

	 

	"Nějaké další takové události?"Zeptal se Kolesnikov.

	 

	Bellamy začínal toho výrostka nemít rád. Byl příliš zvědavý a mluvil mimo mísu. Ale slyšel zvěsti, že Kolesnikov udělal polovinu práce na projektu HCMO Cali Bottom na vlastní pěst, takže ho musel sledovat. V této společnosti mohli lidé velmi rychle stoupat a stejně rychle padat.

	 

	"To si piš, že jsou!" Bellamy vybuchl. "Ale dobrá otázka, Maxi! Děkuji. Podívej... Událost číslo pět. Jak říkal Peter, Clayton se vzdal Scythovi poté, co si uvědomil, že chlapec bude v jeho instanci navěky vstávat z mrtvých, a Patrickova kletba zafungovala přesně tak, jak měla.Tady vidíme, jak píše otázky na podlahu, ale nemůžeme s jistotou říct, jak na ně Skyth odpověděl.

	 

	"Jo, jo, jo... Kolikrát jsem už říkal, že musíme pořizovat zvukové záznamy všech rozhovorů hráčů, nejen těch, které se posílají přes signální amulety?" Kolesnikov vykřikl a Bellamy s překvapením zaznamenal, že s tím nikdo nesouhlasí. Podle všeho měl tenhle výrostek větší autoritu, než si myslel. "Co přimělo HCMO Claytona, aby se vzdal?věděl, co může ztratit!

	 

	"Ale my přece nahráváme!" namítla dívka ze stejného oddělení. Bellamy si nebyl jistý jejím jménem. Viděl ji poprvé. "Všechno, co hráči říkají v zónách X, se nahrává!

	 

	"Po tom incidentu jsme začali nahrávat," poznamenal Gowatsky sklesle. "Dobře, Belle, pokračuj

	 

	"Událost číslo šest, přímý důsledek události číslo pět," řekl Drake chladně, když si uvědomil, že žádná analýza této epizody nepřichází. "Clayton aktivuje závěrečnou smrt, která dává malou šanci na udělení jedné náhodné schopnosti z arzenálu Ničivého moru. A Scyth dostane... no spíš my dostaneme Scytha... Ta-da!" Bellamy si zazpíval."Každopádně získá dovednost Znamení ničivého moru!

	 

	"To je úplný puchejř..." zašeptala dívka s očima dokořán

	 

	"Jo," usmál se Drake šťastně, jako by tu schopnost dal Scythovi sám. "A žádný hráč před ním tuto dovednost bosse ani neviděl.Vlastně ani nebylo zjištěno, kde se nachází!

	 

	"Nicméně to jen zvýšilo jeho třídu ohrožení na L," dodal Kiran. "No tak, Belle, pokračuj. Jsi v ráži. Překvap nás

	 

	"Odtud je to ještě neuvěřitelnější! Sedmá událost: Scyth pomocí kletby nemrtvých jako první zabíjí Crushera, menšího vzácného moba v Gloomwoodu. A jakkoli se to může zdát bezvýznamné, když systém spočítá drop kořisti, dostane takovou, která má jen půlprocentní šanci! Úkol! Medailon! Pro Patrika! Hm? Cítí někdo, co se vaří

	 

	"Patrick vygeneroval úkol?" Gowatsky se zeptal.

	 

	"Ano. Spouštěčem byla událost, která se stala předtím, než se O'Grady setkal s Behemothem. Ale pak, když Patrick uviděl medailon v rukou Scytha, dal mu úkol jít za Spícím bohem. A tady plynule přecházíme k události osmé. Ta je naprosto předvídatelná, když vidíme, jak se hvězdy neustále řadí. Scénář se nikdy předtím plně neaktivoval a dostal se do smyčky. Systém hledal způsoby, jak s ním pohnout, a hodil Scythovi kost za První zabití v lokaci Zlo z hlubin a opět ta-da," řekl Bellamy bez emocí, "dovednost Teleportace z hlubin. Podle scénáře je to schopnost kněží Spících bohů a UI využila jediné šance a dala ji Scythovi jako odměnu! Proč jenom? Protože Zlo z hlubin byl jediný dungeon v celém jeho pískovišti s označením 'Dech spících bohů' a dovednost lze udělit pouze za první zabití!Každopádně víš, jaká byla náhodaAno,

	 

	"Mám tomu rozumět tak, že je tu také událost devět

	 

	"No, těžko bych to nazval událostí. Podívej." Bellamy otočil na poslední snímek: "Scyth použije schopnost teleportace a zdánlivě se propadne zemí. Behemothova umělá inteligence zachytí Scytha na cestě do Tristadu, kam měl být poslán, a přesměruje ho do Mire. Kdyby byl na jeho místě jakýkoli jiný hráč, vše by skončilo tam a tam. Přinejmenším by nikdo jiný nepřežil! Nikdo! Buď by se utopili v bahně, nebo by je sežraly bažinaté potvory! Jenže to nebyl jen tak nějaký hráč. Byl to Scyth, který se vždy respawnuje přesně tam, kde zemře, a má šanci stát se nepřemožitelným. A přesně to se stalo. Současně si zvýšil svou dovednost odolnosti na maximum. Samozřejmě na svou úroveň. Chvála Netheru, že nebyl první! Vzpomínáš si, jaký úspěch za to Mogwai dostalAno, vzpomínám.

	 

	"Ano, máme, máme," řekl Gowatsky nevrle. Všichni znali hráče číslo jedna na světě. "Co bylo dál?

	 

	"Behemoth chlapce pojmenoval Apoštol spících bohů. Zatím mu to neposkytuje žádné výhody, ale potenciálně, vzhledem k Ničivému moru, by mohl nakonec zničit celý svět. Teď už asi ne tak, jak uvažoval ten ďábel, který tu bombu nastražil, protože Skyth nejspíš nebude mít jak přeměnit polovinu obyvatel Dis na stoupence Spících bohů. K úplnému probuzení nedojde. Ale představte si, co se stane, když se z chlapce stane Darant? To je polovina světové moci: ekonomika, propojení mezi regiony, řetězce úkolů, vůdci Společenství... Všechno se zhroutí! Svět se už nikdy nevrátí do starých kolej

	 

	"Proč mu prostě nezakážeme účet

	 

	"To nemůžeme," zavrtěl Kiran hlavou. Všichni se k němu otočili. "Nemůžeme dělat vůbec nic. I kdyby ten kluk... hm... řekněme nečekaně havaroval v létajícím autě, systém prostě převezme kontrolu nad jeho postavou, jako se to v takových situacích stává s každým Hrozbou.Teď je součástí Dis a není možné to změnit, aniž by se porušil herní proces.

	 

	"Preventisté?" Bellamy vyslovil zřejmou myšlenku

	 

	"Ano, ale ne tak, jak si myslíš." Vedoucí projektu Poutník gestem vyzval všechny, aby se posadili. "Žádné vynášení informací preventivním klanům, žádná pomoc ani náznaky. Je to všem jasné?" Kiran zvýšil hlas a někdo schoval hlavu mezi ramena. Mávnutím prstu mohl projevit velkou přízeň nebo jedním kopnutím poslat kohokoli dolů z Olympu. "Dobře. Pro každého, kdo má ještě pochybnosti, vysvětlím. Tohle si otcové zakladatelé výslovně přáli. Sledují toho chlapce a dokonce uzavírají sázky, jak daleko to dot

	 

	"Takže budeme jen přihlížet?" Max vykřikl. "Kvůli němu by mohl projekt Pilgrim úplně..

	 

	"Petře, ovládej svého stíhače," řekl Kiran líně. "Připomeň mu, že projektu Poutník velím já a tvůj úkol se nezměnil. Zajistěte kompletní přenos myslí do Dis. To je jediná cesta vpřed pro tvůj malý projekt Poutník

	 

	"Možná bychom si s ním měli promluvit." Bellamy navrhl. "Myslím tím, aby v tom neudělal úplný zmatek. Slíbit mu peníze, zaplatit mu univerzitu... A já nevím, možná mu zvýšit kategorii občanství? Ať si v klidu sedne a hospodaří na nájezdech ins. Proč by chtěl dobývat svět? Je vůbec normální, víš, mentálně

	 

	"Určitým způsobem jsem s ním... komunikoval," přiznal Kiran navzdory sám sobě. "Mentálně je v pořádku. A kdybychom mu takovou nabídku učinili, určitě by ji přijal.Ale to nehodláme udělat

	 

	 

	


Kapitola 18.Těžké lekce

	 

	Dny po mém dvoutýdenním zákazu Dis byly tak nabité událostmi, že mi trvalo dlouho, než jsem usnula, jen jsem se převalovala. V hlavě se mi honilo milion myšlenek. Některé byly příjemné: moje vítězství v miniaréně, můj vztah s Tissou, vzrušení z toho, jak mě Rita očividně přitahuje, moje zářná budoucnost, pokud se mi podaří uskutečnit svůj plán a zvýšit svůj status Hrozby.

	 

	Ale bylo tu i spousta obav, které mě nenechávaly na pokoji. A měl jsem děsivé noční můry: já sám jsem byl odhalen a eliminován jako Hrozba, lidé, kterým jsem věřil, mě zradili, neprošel jsem občanskými testy, přišel jsem o občanský účet a hráči, kteří mě poznali, se mi posmívali a ukazovali mi prstem.A největší smích přišel od Velkého Poa.

	 

	Ještě že do rána, bez ohledu na to, jak moc jsem se cítila zbitá nebo vyčerpaná, většina starostí vyprchala a téměř se mi vymazala z paměti.Začal jsem se připravovat do školy, pak jsem pomalu posnídal a došlo mi to: čekal na mě mistr boje beze zbraně.

	 

	Hodil jsem pohledem na hodiny. Bylo půl osmé. Měla jsem půl hodiny na to, abych rodičům vysvětlila, že je pro mě důležité vynechat školu kvůli Dis, ponořit se do lusku a dojet do mistrovské školy.

	 

	"Mami, tati..." Začal jsem, ale nemusel jsem pokračovat

	 

	"Dobré ráno, Alexi!" přišli, z jedné strany mě políbili na tvář a z druhé mi rozcuchali vlasy.

	 

	Rodiče vstali od st

	 

	"Odcházíte?" Zeptal jsem se zmateně."Nebo co?

	 

	"Promiň, Alexi," odpověděla máma. "Včera jsi byla venku moc dlouho a můj mozek od té doby, co jsem se probudila, prostě nefunguje! Zapomněla jsem ti říct, že já a tvůj táta letíme na Nový Zéland. Vrátíme se pozdě. Možná tam i přespíme

	 

	"Proč?

	 

	"Musíme pořídit snímky pro novou objednávku. Mark si promluvil s klientem a ten souhlasil, že nám uhradí všechny náklady.Chovejte se slušně

	 

	Táta mrkl, v duchu se něčemu usmál, zachytil mámin vyčítavý pohled, trochu ji objal a vedl ji ke dveřím. Otázka, jak požádat o to, aby mohl zůstat doma ze školy, se tedy vyřešila sama.

	 

	O pouhých pět minut později jsem stál před vchodem do hostince a mžouraje do přímých paprsků vycházejícího slunce jsem se snažil zorientovat a najít nejkratší cestu.Jistě, Tristad byl malé město, ale co se týče veřejné dopravy, ha-ha, dobrá

	 

	Zformuloval jsem si trasu a běžel jsem živými ulicemi, překvapen, že vidím tolik hráčů. Teprve pak jsem si uvědomil, že je neděle. Město se teď probudilo a žilo svým rušným životem NPC: zametači ulic zametali, na náměstí se hrnuly vozy s čerstvými rybami, ovocem a zeleninou, obchodníci otírali své skleněné výlohy. Kolem projížděl Whitacre na voze, který mířil k radnici.procházce obytnou čtvrtí jsem viděla, jak se staří muži usazují ke stolům na útulných malých dvorcích, matky jdoucí s dětmi na procházku a hospodyně věší prádlo.

	 

	Vypadalo to jako plnohodnotná společnost, která by mohla žít i bez naší účasti. Přemýšlel jsem, co by se s městem stalo za dvacet let, kdybychom ho nechali na holičkách. Nejspíš by dopadlo stejně jako každé jiné město.Na fóru jsem se dočetl, že před mnoha lety býval Peter Whitacre jen nějaký pouliční uličník, který občas rozdával úkoly, aby našel ztracenou kočku, pomohl jí natřít plot nebo ji odvedl domů (v tom případě ho našli v jeskyni v Bezejmenných horách, kam se ztratil

	 

	V těchto planých myšlenkách jsem si ani nevšiml, že jsem dorazil do školy boje beze zbraně. A díky vyšší odolnosti jsem ani nesípal. 

	 

	Mistr Sagda už stál u dveří opřený o zeď a ruce měl složené na prsou. Když jsem se k němu přiblížil, řekl skromně

	 

	"Doufal jsem, že se opozdíš, nebo ještě lépe, že nepřijdeš

	 

	"Dobré ráno i vám, mistře Sagdo

	 

	"První lekce, studente. Zapomeň na to jméno!" trenér se zděšeně zamračil."Nejsem ani mistr, ani Sagda

	 

	"Ale jak?" Zeptal jsem se překvap

	 

	"Sagda je příjmení mého nevlastního otce. Nebyl to zrovna nejhodnější člověk a když jsem jeho jméno slyšela znovu a znovu... Vyvolává ve mně špatné vzpomínky.Příjmení mého skutečného otce je Buaco

	 

	Prolétla mi hlavou myšlenka, že pro mě nebylo těžké se přepnout, ale proč dovolil, aby mu ostatní říkali Sagda?Včera Tashot to jméno několikrát vyslovil.

	 

	"Co se týče hodnosti mistra, ani ta mi úplně nesedí," pokračoval trenér. "Dosáhl jsem úrovně velmistra, ale jediným, kdo může oficiálně potvrdit mou hodnost, je Největší velmistr Oyama, který před několika lety odešel meditovat a ještě se nevrátil z delší cesty do astrální roviny.

	 

	"Tak jak ti mám říkat? Velmistr Buaco

	 

	"Ne, učedníku. Říkej mi prostě Bu," řekl s neproniknutelným výrazem a natáhl ruku. "Přinesl jsi peníze?

	 

	Nabídl jsem mu pět set zlatých, které okamžitě vyškrábal. Peníze zmizely a on beze slova vešel do budovy. Následoval jsem ho a okamžitě jsem kýchl k prachu vířícímu ve vzduchu.

	 

	Zatuchlý pokoj byl plný nejrůznějších krabic, které mi mistr Sagda, tedy Bu, nařídil uk

	 

	"Buď opatrný, učedníku!" vyštěkl, když jsem málem převrhl těžkou krabici."Ta patří obchodníkovi Atanášovi, a jestli něco poškodíš, budeš mu to muset nahradit sám

	 

	"Pronajímáte to tu jako skladiště?" Udiveně jsem se zeptal.

	 

	Za to jsem si vysloužil silnou ránu dlouhou ohebnou holí.

	 

	"Lekce druhá: nikdy nezpochybňuj povahu mého výcviku!

	 

	Každou minutou strávenou v jeho škole jsem se vztekal ještě víc. Ve druhé hodině jsem se vyčerpala a dokončila úklid jeho pokoje, ale stále jsme se nedostali k tréninku. A jistě, kdyby přišel v podobě úkolů typu "Ukliď cvičebnu" s odměnou třeba jen pár zkušenostních bodů, byl bych v pohodě. Ale ne. Žasl jsem nad lstivostí mistrovy umělé inteligence.Vždyť jsem mu zaplatil těžce vydělaných pět set zlatých a on mě nechal zametat podlahy.

	 

	Uklidil jsem prostor a povzbuzen Buem jsem vytáhl koště a chvíli zametal menší předměty a kýchal jsem na zvedající se prach. Ale tím úklid neskončil. Vlastně to teprve začalo. Potom jsem vytřela podlahy, vytloukla všechny koberce, setřela prach z oken a vyčistila všechny pavučiny z rohů stropu. A kvůli tomu jsem chtěla vynechat školu?

	 

	Úspěch odemčen: Naivní idiot! 

	  

	Zaplaťte velkou sumu peněz za možnost vyčistit školu boje beze zbraně mistra Sagdy. 

	  

	Odměny: ostuda a promarněný čas. 

	  

	Přibližně takový úspěch jsem si v duchu připsala, když jsem malým hadříkem otírala zaschlé skvrny od vína z popraskaného dřevěného stolu. A to už se úklid dostal do Buovy ložnice. Mistr si lokl z placatky a před mýma očima se rozveselil, přičemž celou dobu neúnavně rozdával perly moudrosti a "ponaučení": "Tohle

	 

	"Lekce dvacet jedna, učedníku," řekl, když se pustil do skopové kýty. "Talíř se skoro vždycky rozbije, když spadne ze stolu, zvlášť když je podlaha kamenná. A teď přistup a ukliď ten rozbitý talíř!

	 

	Mnohokrát jsem měl chuť říct "učiteli", ať si své "hodiny" strčí někam, kam slunce nesvítí, ale cítil jsem se šíleně uboze kvůli promarněnému času a stávce, kterou bych si vysloužil za zameškané skutečné hodiny ve škole, kdyby to nebyl víkend.tak jsem zatnul zuby a dál snášel výsměch té šílené, neomalené umělé inteligence.

	 

	V poledne byla tréninková místnost a obytné prostory trenéra zářivě čisté.Sám trenér, do té doby pěkně skelný, si spokojeně odfrkl a prudce vyhodil

	 

	"Na dvoře je umyvadlo. Běž se umýt a vrať se dovnitř! doma čisto a poslední, co potřebuju, je, abys mi ho zaneřádil

	 

	S radostným kývnutím jsem vyběhla na dvůr a přeběhla k umyvadlu. Tam jsem ale narazil na další problém: nebyla tam voda.jsem zaklel, a když jsem se zmínil o netěře v celé její hnusnosti, představil jsem si Bu v pekelných ohních a rozhodl se, že i tam bude jen ležet a tvářit se blazeovaně a pokyne démonům, aby mu šli přinést chlast

	 

	Můj pohled padl na prázdný kbelík. Popadla jsem ho a odběhla ke studni pro vodu, nalila ji do umyvadla, rychle si opláchla ruce a vrátila se dovnitř. Opilý pán tam stál a zíral do prázdna.

	 

	"Bu?" Zavolala jsem na něj, protože jsem si myslela, že usnul.

	 

	"Trvalo vám to moc dlouho," řekl mi trenér a zívl.

	 

	Čekal jsem další trest, ale on si mě jen zavolal doprostřed místnosti a konečně mě začal učit boj beze zbraně.

	 

	Proces se výrazně lišil od toho, co jsem zažil s mistrem lukostřelby Conradem, a to se dalo snadno vysvětlit. Když jsem šel ke Conradovi, neměl jsem ani jeho dovednosti. Ale v době, kdy jsem se dostal k Buovi, byl můj boj beze zbraně sedmdesát dva. 

	 

	"Mám tě toho hodně co učit, Scythe," řekl Sagda vážně

	 

	Boj beze zbraně Mistr Sagda vám nabízí jeden ze tří speciálních útoků: 

	  

	Útok škorpióna 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Zákeřná rána, která začíná z velké dálky. Skočte dopředu, dopadněte na ruce a udeřte pokrčenýma nohama. Díky momentu překvapení tento útok ignoruje 25 % nepřátelského brnění. 

	  

	Náklady na používání: 5 bodů many. 

	  

	Udělí 300 % normálního poškození. 

	  

	Dračí ocas 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Kop z otočky zpravidla na hlavu soupeře. Má 10% šanci, že cíl na 1 sekundu omráčí. 

	  

	Náklady na používání: 4 body many. 

	  

	Udělí 250 % normálního poškození. 

	  

	Ohromující kop 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Jednoduchý, ale velmi účinný tah. Má 30% šanci na omráčení cíle po dobu 3 sekund. 

	  

	Náklady na používání: 3 body many. 

	  

	Udělí 150 % normálního poškození. 

	  

	"To je všechno?" Zeptal jsem se, protože jsem byl překvapen nedostatkem výběru.

	 

	"Na své úrovni se můžeš naučit čtrnáct z více než čtyř set útoků," odpověděl trenér. "Ale ne všechny najednou.Teď si vybíráš základní útok a to, co ti nabídnu dál, bude záviset na tom, co si vybereš teď.

	 

	"Pak si vybírám Stunning Kick," prohlásil jsem. 

	 

	"Nespěchej, učedníku." Sagda mě chytil za bradu, zvedl mi hlavu a pozorně se mi zadíval do očí. "Vysvětlím ti, jak to obvykle funguje u... ehm... méně nadaných studentů. Jak postupují, každých pět úrovní si mohou vybrat jeden ze tří útoků z různých škol umění rvačky."Aha,.

	 

	"A co určuje, které útoky se odemknou

	 

	"Nepřerušuj mě!" Další tvrdé plácnutí jeho holí mě umlčelo. "Speciální pohyby mohou být útočné, obranné nebo kontry. A je jich celá řada, včetně těch, které dávají šanci na okamžité zabití. Sada pohybů studenta a úroveň jeho pokroku určují jeho bojový styl a nové nabízené pohyby se tomu přizpůsobí. Ale!" Trenér sklonil hlavu, zatočil ukazováčkem a udělal pauzu. "Pokud si učedník tady nahoře ušetří dost místa

	 

	Trenér si poklepal prstem na čelo a já si uvědomil, že mluví o herní konvenci - o nevyužitých tréninkových bodech, které jsem dostal za každých pět úrovní bojové dovednosti.Technicky vzato se každý z těchto bodů dal použít k naučení nového pohybu a já jich měl našetřeno celých čtrnáct.

	 

	"... pak budou mít mnohem více příležitostí," pokračoval Sagda. "Mnozí, kteří si zvolí cestu boje beze zbraně, příliš spěchají, aby se naučili nové chvaty v naději, že změní svůj styl a naučí se něco nového, něco mocnějšího. Všem jim však něco chybí. Učení se novým chvatům je nepřiblíží skutečnému mistrovství. Student, který se stále zdokonaluje v jedné dovednosti, aniž by se příliš rozptyloval, vždy dosáhne více.Mohou zdokonalovat útoky, které už znají.

	 

	Měl mou pozornost. Moje Kladivová pěst rostla, byla stále účinnější, aniž bych musel trenérovi platit pět set zlatých.Ale možná mluvil o něčem jiném

	 

	"A když si při zvyšování úrovně osvojíš pohyb, který už znáš, bude tě stát méně many, rychleji se odezní a způsobí ti větší poškození!" trenér slavnostně dokončil a znovu zvedl ukazováček. "Pohyb lze vylepšit pouze dvakrát, než dosáhne svého ideálního stavu.A ty, Scythe, jsi první učeň, kterého jsem kdy mohl naučit tuto lekci.

	 

	Mistr neozbrojeného boje Sagda nabízí zlepšení dovednosti Kladivo: 

	  

	Těžký úder kladivem 

	  

	Zdokonalením svého mistrovství jste zvýšili účinnost tohoto bojového pohybu. 

	  

	-0,5 bodů many k použití. 

	  

	+5 % normálního poškození za úroveň pohybu. 

	  

	+0,5 % přesnosti na úroveň pohybu. 

	  

	Ignoruje +0,1 % brnění za úroveň pohybu. 

	  

	Cena: 5 tréninkových bodů. 

	  

	Když jsem viděl, jak hrozivý může být můj už tak šíleně vyrovnaný Hammerfist, bez váhání jsem souhlasil.Trenér mi se sotva znatelným úsměvem okamžitě nabídl další vylepšení

	 

	Mistr neozbrojeného boje Sagda nabízí zlepšení dovednosti Těžký úder kladivem: 

	  

	Drtivý úder kladivem 

	  

	Zdokonalováním svého mistrovství jste dosáhli dokonalosti v tomto bojovém pohybu. 

	  

	-1 manový bod k použití. 

	  

	+10 % normálního poškození za úroveň pohybu. 

	  

	+1 % přesnosti za úroveň pohybu. 

	  

	Ignoruje +0,2 % brnění za úroveň pohybu. 

	  

	Cena: 5 tréninkových bodů. 

	  

	I ten jsem přijal, a pak jsem se nevědomky rozzářil, když jsem viděl, jaké drsňácké statistiky má můj jediný neozbrojený pohyb

	 

	Drtivý úder kladivem 

	  

	Úroveň: 72. 

	  

	Náklady na používání: 1 bod many. 

	  

	Udělí 4420 % normálního poškození. 

	  

	Přesnost: 437 %. 

	  

	Ignoruje brnění: 85,4 %. 

	  

	"Moudrá volba, učedníku," řekl mistr Sagda. "Už jen jeden stupeň, než budeš moci říct, že jsi útok kladivem zcela zvládl." 

	 

	"Ale učitel říkal, že útoky mají jen tři fáze

	 

	"Ano, existují tři fáze. Za tím si stojím. Ale jakmile je pohyb na maximální úrovni, odemkneš si způsob, jak rozdávat nepřerušované série úderů. Komba! Má zvláštní efekt. Prolomit ho může jen mistr vyšší úrovně a omráčený nepřítel bude bezmocný proti němu!

	 

	Otevřel jsem ústa, abych se na něco zeptal, ale necítil jsem se dost rozhodný na to, abych Buův akademický tón přerušil. Dál mluvil o řetězových pohybech. Pokud jste je použili ve správném pořadí, bylo možné nejen výrazně zvýšit poškození, ale také posílit útoky

	 

	"Jakmile se naučíte kombinovat stejné útoky do série, budete schopni vytvářet stále složitější řetězce. Mocný Největší velmistr Oyama dokáže provádět řetězce dlouhé více než čtyřicet tahů!" V jeho hlase zazněl upřímný obdiv a já si v duchu poznamenal, že se jednou pokusím tohoto velmistra najít. "Jeho bitvy zpravidla končí dřív než jeho komba, protože jeho protivníci jsou buď mrtví, nebo prosí o milost dřív, než je stihne dorazit. Nyní máš dostatek síly, aby ses tuto schopnost naučil také.Chtěl bys to udělat, Scythe

	 

	Mistr boje beze zbraně Sagda vás naučí nový bojový chvat: 

	  

	Combo 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Složený bojový pohyb, který spojuje ostatní pohyby do jedné nepřerušené série útoků. 

	  

	Počet slotů v řetězci: 2. 

	  

	Náklady na používání: 90% nákladů na samostatné použití útoků. 

	  

	Ochlazení: 10 sekund. 

	  

	Cena: 3 tréninkové body. 

	  

	Na rozdíl od běžných útoků se standardním pětisekundovým cooldownem potřebovalo Combo deset. Přesto jsem bez rozmýšlení souhlasil: dvě kladiva za sebou se samostatným cooldownem by byla děsivá síla! Vzal jsem si nový pohyb, zaplnil sloty, abych ho měl připravený k použití, a nemohl se dočkat, až ho vyzkouším a budu zírat na tréninkovou figurínu v rohu.Mistr však mou horlivost us

	 

	"Nespěchej, učedníku. Ještě se můžeš naučit jeden útok.Vybírej moudře!

	 

	Hned v prvním okně jsem si mohl vybrat mezi Škorpionovým úderem, Dračím ocasem a Omračujícím kopem. 

	 

	Představoval jsem si, že vyrovnávání nových útoků zabere čas, ale nedá mi výraznou výhodu. Možná ten omračující kop? Sice by nezpůsobil velké poškození, ale dával šanci protivníka omráčit. V Aréně by to mohlo změnit průběh celého boje. tímto vědomím jsem si ho vybral

	 

	"Další moudrá volba, učedníku!" Mistr Sagda se spokojeně usmál. "To je vše, co tě dnes mohu naučit. Teď můžeš jít praktikovat, co ses naučil.Můj tréninkový sál je ti k dispozici, ale já si jdu trochu zdřímnout

	 

	Když odešel, šel jsem se postavit naproti cvičné figuríně, která byla zhruba stejně vysoká jako já, i když při prvním příchodu se mi zdála vyšší.Byla jako dřevěný člověk bez rukou a nohou upevněný na robustní pružině.

	 

	Tréninková figurína 

	  

	Úroveň je vždy stejná jako úroveň toho, kdo na něj útočí. Dovednosti a pohyby se zlepšují desetkrát pomaleji než u skutečného nepřítele. 

	  

	Odolnost: nezničitelný. 

	  

	Byla to jen cvičná figurína, ale po mém prvním zásahu se aktivoval bojový režim a začaly se pořizovat záznamy. Přistál jsem na kombu a uvědomil si, že nyní mohu způsobit neuvěřitelné poškození bez jakékoliv morové energie. 

	 

	* * * 

	 

	Ještě jsem měl nějaký čas, než dorazí bývalí dementoři.Domluvili jsme se, že se sejdeme po obědě, protože Ed vezl svou sestru do zábavního parku a ostatní jeli s ním.

	 

	A já jsem nehodlal ztrácet čas navíc. V první řadě jsem chtěl získat úroveň vaření a to by mi dalo šanci také přijít na to, co udělat s hromadami masa z bažinných příšer. Za druhé jsem chtěl pročesat aukce, abych našel zombie krysí vnitřnosti. Ničivá nákaza nebyla v Tristadu ojedinělá a já doufal, že bez jakýchkoli receptů v okolí se hráči budou snažit vyluxovat odporné vnitřnosti na aukcích. Tak bych je mohl všechny vykoupit a uvařit z nich Pečené nemrtvé krysí chitterlingy, abych urychlil náš postup.Došlo mi, že by to moji klanoví kolegové ocenili stejně jako já, protože jejich úrovně dostaly zabrat.

	 

	Šéfkuchař Arno byl celý rozčilený, pobíhal po kuchyni a hnal své asistenty. Na hořácích se vařily, smažily a vařily hrnce a pánve. V troubě se něco peklo a fantasticky to vonělo. Bylo tam tak rušno, že jsem nemohl najít jediný hořák, na kterém by se dalo vařit.

	 

	"Scyth!" Arno vykřikl. "Přišel jsi na svačinu? Tak se musíš jít posadit, kamaráde..." Vyrušil se a křikl na mladou kuchařku Radu: "Kdo takhle krájí cibuli?! Dej mi ten nůž

	 

	Zatracené herní mechanismy! V inventáři jsem měl zaplněná tři místa, takže jsem neměl kam dát ani hrnec, dřevo a troud. A bez nich jsem nemohl rozdělat oheň a sám si uvařit. Začal jsem přemýšlet.Právě v tu chvíli Arno spolupracoval se svalnatým kuchařem na nízké úrovni, aby sundal z plotny obrovský hrnec, který byl naplněný nějakou bublající kaší, buď kaší, nebo polévkou.

	 

	Nádoba s párou byla postavena na kamenný stůl a Arno se ujistil, že jeho asistent dává rovnoměrné porce lektvaru, pak se posadil na židli a otočil se ke mně a postěžoval si

	 

	"Je to tak každý den. Majitel vymyslel takový plán: od jedné do dvou se v hospodě podávají plná jídla. Tři celé chody. A každý den musíme podávat nová jídla! Kompot už je uvařený, támhle na plotně se dodělává lesní kaše s masem a lesními plody, a i když jsme měli v plánu udělat rybářský guláš, nesehnali jsme žádnou pořádnou rybu! Věřil bys tomu, Scythe? Nějací bandité nám dnes ráno vykradli zásilku z přístavu, a tak jsme museli rychle zaběhnout na trh a koupit nějaké říční ryby. Jsou to samé šupiny a kosti! Fuj! Sotva jsme to sti

	 

	"Upřímnou soustrast, Arno," řekl jsem

	 

	Nemohl jsem ho teď požádat o žádnou laskavost.

	 

	"Tak proč si tedy sedáte?" Kuchař se zachvěl. "Copak nevidíš, že už servírují?! Běž si sednout ke stolu, oni ti to přinesou!

	 

	"Nepřišel jsem sem na oběd. Mám trochu volného času a chtěl jsem ho strávit vařením, ale k tomu potřebuji váš sporák

	 

	Arno si mě změřil, rychle něco zvážil a učinil nabídku

	 

	"Vařením říčních ryb můžete snadno vyrovnat své řemeslo. Tamhle v tom pytli jich zbylo dost: kapr, blešivec, cejn a okoun," ukázal do vzdáleného rohu kuchyně. "Je to snadná práce a jde to rychle.Jestli chceš, můžeš použít naše zásoby, Scythe

	 

	Poděkovala jsem Arnovi a zamířila k taškám, přičemž jsem si zároveň pročítala seznam známých receptů. Pokrmy, které byly napsané šedě, nemohly můj obchod vylepšit, zatímco ty zelené měly velmi malou šanci. Žluté téměř jistě zvyšovaly mou úroveň a červené byly jistotou, ale nesly riziko neúspěchu. Každopádně jsem nehodlal být skoupý na ingredience zdarma.

	 

	Přitáhl jsem tašku k volnému vařiči, půjčil si jeden z Arnových hrnců a dal se do vaření. Udělal jsem uzeného okouna, smaženého kapra, křupavého ruffa a rybí smaženici, čímž jsem si zvýšil úroveň před očima.Kuchař mi dal košík, který jsem měl naplnit hotovými pokrmy.

	 

	Když moje úroveň v oboru dosáhla dvě stě padesáti, Arno se uznale ušklíbl a pak mi nabídl zvýšení stupně. A opět zdarma

	 

	Vaše třída v oboru kuchař byla zvýšena na Expert! 

	  

	Současná úroveň: Expert (1 /500). 

	  

	Šance uvařit pokrm podle známého receptu: 100%. 

	  

	Šance na vynalezení nového pokrmu: 15 %. 

	  

	Přidány recepty na vaření: šťavnatý lví steak, bohatá polévka z nosorožce, horký jablečný mošt, smažený měkkýš, smažené husí křídlo, pikantní vlčí bůček, maso v omáčce z dračího dechu, obalovaná ryba z kamenné kůže... 

	  

	Chcete-li se v tomto oboru zdokonalit, připravujte pokrmy podle známých receptů, vymýšlejte vlastní recepty a experimentujte s přísadami. 

	  

	Získali jste zkušenostní body za postup ve své třídě v oboru: 50. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (13): 441 / 11400. 

	  

	Zkazil jsem spoustu ryb, protože jsem vařil hlavně červené pokrmy, ale cestou jsem dokonce vymyslel nový recept - dobře upečeného kapra v zakysané smetaně. Jak se do toho dostala zakysaná smetana, jsem netušil. Z čiré nudy jsem do hrnce s kaprem při jeho vaření stříkla trochu zakysaného mléka. Přesto to nebyl nijak zvlášť užitečný pokrm: pokud jste ho snědli celý, obnovil vám dvacet bodů zdraví a poskytl desetiminutový bonus, díky němuž se mana obnovovala o deset procent rychleji.Přinejmenším pro hráče na nízké úrovni to mohlo být docela dobrodiní.

	 

	S Arnovým svolením jsem vše, co jsem uvařila, dala do košíku a chtěla to přinést na aukci k prodeji. Celkově jsem si tak mohl vydělat méně zlata, ale bez ohledu na to jsem se tam chystal, abych zjistil, jestli bych mohl koupit zombie krysí vnitřnosti. 

	 

	Všechny říční ryby, které jsem znala, zešedly, ale já jsem sáček dojedla jen z principu. Můj pokrok v oboru se zastavil. začít experimentovat

	 

	Sáhl jsem do batohu pro jedovatou svíčkovou z velkochovu s krví a nejprve jsem ji zkusil jednoduše usmažit. Znovu a znovu se mi z toho vyklubaly buď zčernalé hroudy uhlí, nebo nepoživatelné kapky, které vypadaly odpudivě. Maso se buď připálilo, nebo rozpadlo. Pak se objevilo oznámení, že jsem neuspěl.

	 

	Zkuste vytvořit nový pokrm! 

	  

	Selhání! 

	  

	"Scythe, dovol, abych ti poradil," vložil se do hovoru Arno, když jsem zničil první hromádku a chystal se na druhou. "Nevím, odkud to maso pochází, ale vypadá velmi choulostivě. Zkus ho smíchat s trochou jablečného octa, nějakými bylinkami a červenou cibulí. Možná ani nebudeš potřebovat teplo. Jo, a taky trochu pepře!Zkus nějaký ohnivě červený

	 

	Ukázal na sáček s kořením a já se řídila jeho doporučením. Sundal jsem hrnec z plotny, hodil do něj kousek masa z bahenní velkohlavce a pak jsem udělal přesně to, co Arno řekl. V prvních třech případech to nic neudělalo, tak jsem si začal pohrávat s poměrem octa a koření. Pak mě napadlo, že zvěřina možná potřebuje teplo, aby se spustil proces vaření.

	 

	Tak jsem vše znovu nasypala do hrnce, promíchala a dala na uhlí. A po třech vteřinách jsem to stáhl

	 

	Zkuste vytvořit nový pokrm! 

	  

	Úspěch! 

	  

	Vytvořili jste nový recept na vaření: Vyrobte si nový recept na marinovaný filet z bahenní velryby s cibulí a bylinkami! 

	  

	Zkušenostní body získané za nový recept na vaření: +100. 

	  

	Připravili jste marinovaný filet z bahenní hlavatky s cibulí a bylinkami. 

	  

	Marinovaný filet z bahenní velryby s cibulí a bylinkami (1) byl přidán do vašeho inventáře. 

	  

	Marinovaný filet z bahenní velryby s cibulí a bylinkami 

	  

	Složení: jedovatý filet z velkohlavce s krví, jablečný ocet, černý pepř, pálivý pepř, červená cibule, bylinky. 

	  

	Při správné přípravě se může extrémně jedovaté maso velkochovu bahenního stát opravdovou delikatesou! Jeho vynálezce Scyth mnohokrát experimentoval, než objevil správnou kombinaci koření a tepla. 

	  

	Speciální efekty při konzumaci: +10 k nejvyššímu hlavnímu atributu po dobu tří hodin. 

	  

	Účinek trvá až do smrti. 

	  

	Hodnota: 54 stříbrných mincí. 

	  

	Kuchařské řemeslo: +10. 

	  

	Současná úroveň: Expert (14 / 500). 

	  

	Nebyl jsem jediný, na koho to udělalo dojem.Arno ke mně nadšeně přiskočil, objal mě a začal se mnou třást

	 

	"Dvě nová jídla za méně než hodinu! Scyth, máš velký potenciál pro zvládnutí vaření! Dovol, abych ti dal pár rad. Vlastně ne, trvám na tom!Musíš se zúčastnit kuchařské soutěže

	 

	"Arno, byla to jen náhoda!" Odmítl jsem. "Ten recept pochází od tebe!A skoro všechny ingredience byly tvoje!

	 

	"Ne, mladý muži!" zavrtěl kuchař hlavou. "Nikdy by mě nenapadlo ohřívat hrnec s nakládanými rybami!To vůbec není můj styl

	 

	Dlouhou dobu hovořil vzrušeným tónem o kulinářském turnaji. Ten se konal každou neděli a mistři kuchaři se na něj sjížděli z celého Disgardu. Přihláška spočívala v zaslání charakteristického pokrmu organizátorům v cechu kuchařů. Velkou podmínkou bylo, že jste mohli připravit pouze pokrm vlastní invence. Pokud uchazeč prošel výběrovým řízením, byl na další turnaj pozván dopisem, který ho v den soutěže teleportoval přímo do hlavního sálu cechu

	 

	"Scythe, věděl jsi, že jako vynálezce nového pokrmu dostaneš jednoprocentní provizi za každý jeho prodej? tomu ovšem musíš recept zaregistrovat u cechu kuchařů

	 

	Vzpomněla jsem si, že mám v rukávu ještě dvě nová jídla: a kapra v zakysané smetaně, a tak jsem souhlasil. 

	 

	"Co mám dělat, pane Arno

	 

	"S vaším svolením si mohu vzít vaši misku a podat žádost sám. Mám jen jednu prosbu. Smíte si s sebou vzít jednoho společníka a já bych rád navštívil cech. Mám tam spoustu věcí na práci. A kdybyste šel tak daleko, že byste mě na turnaji oficiálně uznal za svého trenéra, hodně by to starému podivínovi zalichotilo

	 

	Arno se podíval do stropu a já se usmála. si říkal, co chtěl, byl to velký silný muž, žádný podivín.

	 

	"Samozřejmě, pane Arno!

	 

	Šéfkuchař mě objal a dojatě si utřel slzu. A pak jsem s novým receptem v ruce spotřeboval zbytek masa z bažinných tvorů. Také jsem si uvědomil, že bych si měl udělat zásoby ostatních ingrediencí a nechat Bombera, aby je odnesl do Bažin, abych jich tam mohl uvařit víc.

	 

	Skončil jsem a řekl Arnovi, že se neloučím, že se hned vrátím. Půjčil jsem si košík plný vařených ryb a utíkal na aukci. Moji spolubojovníci z klanu měli každou chvíli vstoupit do Dis a já jsem si chtěl uvařit pečené nemrtvé krysí křečky, abychom postupovali ještě rychleji. 

	 

	Na aukci jsem úplně vyložil koš i batoh a dal do něj všechno, co jsem uvařil na prodej. Nejzákladnější pokrmy jsem dal na symbolickou cenu jednoho až dvou měďáků, kapr v zakysané smetaně šel za tři měďáky a marinovaný filet z bahenního velkochovu s cibulí a bylinkami jsem ocenil na celé tři zlaté. Nevím to jistě, možná by se dal prodat i za deset. Ale vzhledem k tomu, že jsem měl nevyčerpatelné zásoby hlavní ingredience v Bažinách, nechtěl jsem riskovat.

	 

	Krysích vnitřností zombie nebylo na aukci příliš mnoho. Bylo jich jen dvanáct od různých prodejců po celém Disgardu. Cena se lišila, a přestože většina z nich byla oceněna na tři nebo čtyři stříbrné, dva od jednoho obchodníka se pohybovaly ve stratosféře až na úrovni tisíce zlatých za kus. Podle všeho, aniž by věděl, s čím má tu čest, vyšrouboval cenu jen na základě podezření, že vzácná málo známá alchymistická a kuchařská přísada může mít pro někoho takovou cenu. Nebyl daleko od pravdy, ale přesto jsem se jeho nabídky nehodlal dotknout.

	 

	O deset minut později jsem vylovil z krabice svůj nákup a uvařil v kuchyni krysí zombie vnitřnosti, čímž jsem zvýšil obchod o dalších deset. Pak jsem se s Arnem srdečně rozloučil a vydal se do barové části Bublajícího flakónu.Probuzení už byli v Tristadu a mířili do hospody, místa setkání našeho klanu.

	 

	Měli jsme v plánu strávit hodiny farmařením v Mire, ale já jsem ještě neobědval.Doufal jsem, že Tissa a chlapci budou mít pochopení

	 

	Systémová zpráva mě zastihla, když jsem je hled

	 

	Výsledky voleb do městské rady v Tristadu byly sečteny! 

	  

	Na místo uvolněné Varmem Thorgerdsonem nastupuje sir Polynukleotid. 

	  

	Slavnostní ceremoniál bude zahájen na centrálním náměstí před budovou městského úřadu ve 20:00 hodin. 

	  

	A poté se téměř okamžitě objevilo další oznámení. Přišlo mi to divné, protože mi to dávalo úkol, který bylo naprosto nemožné splnit

	 

	"Prázdniny se blíží" 

	Radní Polynukleotid by chtěl, abyste vyzdobili všechny ulice v Tristadu slavnostními girlandami. 

	  

	Pokrok: 0 /63. 

	  

	Časový limit: před slavnostním složením přísahy městské rady (05:18). 

	  

	Odměny: 

	  

	- 30 zkušenostních bodů; 

	  

	- 3 stříbrné mince. 

	  

	Trest za odmítnutí nebo nesplnění mise: reputace ve městě Tristad se sníží na nepřátelskou. 

	  

	Chtěli byste to přijmout? 

	  

	 

	


Kapitola 19.Nepřátelé

	 

	"Jak se ti líbí můj jedinečný úkol, Scythy?" Velký Po se zeptal a vyšel zpoza sloupů. Pak se zasmál a posměšně řekl: "Dostalo se ti velké cti vyzdobit město pro slavnostní přísahu!

	 

	Neměl jsem čas vymyslet odpověď ani vyjádřit své rozhořčení, než Tissa vletěla do hostince a zbytek party jí byl v patách.

	 

	"Ahoj!" Utopil jsem se v jejím objetí a pak mě kluci poplácali po zádech.

	 

	"Co chce ten hajzl teď?" Crawler si změřil Velkého Poa čistě negativním pohledem.

	 

	"Ach, jaká to úžasná náhoda!" Wesley Cho si při pohledu na ně promnul ruce, u každé se zastavil, přikývl a skryl úsměv. "Hodně štěstí při dokončení úkolu, ubožáci!

	 

	Pak zamířil ke svému oblíbenému stolu, který už byl obsazen důstojníky Axiomu.Podle jejich zarudlých tváří se dalo soudit, že do sebe klopili smetanové pivo s trochou alchymistova elixíru na povzbuzení Earl

	 

	Crawler na okamžik ztuhl a pak spustil nadávky na Polynukleotidova záda

	 

	"Co to sakra je, Po? Jak?

	 

	Po se zastavil a beze spěchu se otočil. V jeho pohledu se mihla nenávist

	 

	"Přemýšlel jsi někdy o tom, proč jsme chtěli místo v radě, ty troubo? Mimo jiné proto, abychom mohli dělat takovéhle věci a znepříjemnit život takovým ubožákům, jako jsi ty! Ten úkol nedokážeš splnit, to ti garantuju. Takže odtáhněte, než se na vás vrhne celé město

	 

	Podívali jsme se na něj a já kývl na volný stůl, pak jsem k němu přistoupil a posadil se.Všichni pozorovali bývalé dementy, ale nevšímali si toho a následovali mě.

	 

	"Máme všichni stejný úkol?" Zeptal jsem se.

	 

	"Ozdobte všechny ulice girlandami," odpověděl Tissa. "Ty

	 

	"Jo, to samé. Vidím to tak, že jedinou možností je přijmout to. Tím získáme čas. Kde seženeme ty zatracené věnce

	 

	"Starý Ja je prodává ve svém obchodě se suvenýry," odpověděl Infect."Ale za městskou výpravu nám je Whitacre dá zadarmo

	 

	"Ale nepomůže to," vyhrkl Crawler sklesle. "Už jsi někdy věšel věnce, Scythe?Před každým svátkem se na Whitacre sypou takovéhle úkoly: od zdobení stromků po schovávání velikonočních vajíček.

	 

	"Ne," zavrtěla jsem hlavou.

	 

	"No, 'pověsit je'," řekl Ed a udělal prsty uvozovky, "na jedné ulici trvá asi hodinu. Když máš aktivní úkol, systém ti ukazuje body na zdi, kam můžeš věnec pověsit. Jdeš nahoru a jako 'přilepíš', pak se ti zaplní ukazatel postupu. Každé místo zabere jednu minutu a na jedné ulici je čtyřicet pět míst. Do obřadu zbývá pět hodin a je nás pět. A to znamená, že v nejlepším případě můžeme s časem, který máme, pověsit věnce na

	 

	"Pětadvacet ulic," přerušil jsem ho.

	 

	"Přesně tak. Vůdce Axiomu musí být dobrý v matematice. Jestli je pravda, co jsem četl, tak když hráč generuje misi, systém mu nedovolí vytvářet nemožné mise. Takže tenhle úkol musí být splnitelný. Ale Po musel úkol rozdat několika svým klanovým kolegům, kteří už mají u Tristadu vysokou reputaci. Takže kdybychom všichni dělali svou práci, mohli bychom ji dokončit.

	 

	"Ale kluci z Axiomu zřejmě nebudou plnit úkoly," povzdechl si Bomber. "Ale nesníží to i jejich reputaci

	 

	"To je sotva zajímá, Bombo," odpověděl Crawler. "Zítra jim Velký Po zadá další misi, aby získali zpátky všechno, o co přišli. Dobře, co budeme dělat, Scythe? Ty tomu velíš

	 

	Tissa zavrtěla hlavou nad servírkou, která přišla převzít naši objednávku, a poslala ji pryč.Všichni Probuzení se na mě podívali.

	 

	"Budou všichni nepřátelští, když tu misi neuděláš?"Zeptal jsem se.

	 

	Všichni ztichli a studovali své profily. Tissa vytřeštila oči

	 

	"Ale ne! Jestli se nedostanu do města, budu v háji! Každý den, kdy se nepomodlím v chrámu, mi exponenciálně klesají body víry! Po několika týdnech ztratím status Nergalovy kněžky! Ale ne..." Tissa zvedla ruce, pomodlila se a zadívala se do stropu. "Proč? Vždyť jsem tím promarnila tolik času

	 

	"Stejně o něj přijdeš. Až se staneme následovníky..." aniž by to dořekl, kývl Crawler mým směrem.

	 

	"To jsme ještě nezkoušeli!" zašeptala. "Můžeš věřit ve víc než jednoho boha

	 

	"Znamená to, že ztratíš i světelnou magii?" Zeptal jsem se s obavami.

	 

	"Ne, to neudělá," odpověděl Crawler. "Magie je z fóliovníku, ale Nergal jí dává velké bonusy. Každopádně to vypadá, že za pět hodin už do města nebudeme moct vstoupit"To je v pořádku.

	 

	"Jestli je to pravda, budeme se muset zásobit. Jídlo, pití, lektvary, opravné soupravy

	 

	jsem všechno, co bychom podle mého názoru potřebovali, ale všiml jsem si, že Crawler chce něco říct

	 

	"Jo, Ede

	 

	"Scythe, máme to pod kontrolou," řekl. "Dřív jsme jezdili na dvoutýdenní nájezdy, když jsme pwningovali ins a přesouvali naše res body daleko ven. Ale dělá mi starosti jiná věc. Máme někoho důvěryhodného, přes koho bychom mohli obchodovat? A to nemluvím o maličkostech. To můžeme udělat s kýmkoliv z našich spolužáků. Ale co když dostaneme něco, co má opravdu vysokou hodnotu? Například epopej. Poslat takový předmět herní poštou se rovná darování, a to potvrdí každý arbitr. Russel mě kdysi podrazil na dvou modrých, vzpomínáš?" 

	 

	"Mhm," uchechtl se Bomber. "A není se kam odvolat, nemá smysl se o to ani pokoušet.Koneckonců, nikdo tě nenutil to posílat

	 

	"Někoho mám, hned ho pozvu na kus řeči

	 

	Poslal jsem zprávu Nadváze a navrhl, abychom se sešli vedle hospody.Hned mi odpověděla a napsala, že tam brzy bude

	 

	"Měli bychom změnit místo. Je tu spousta lidí a nechceme, aby to slyšel někdo nesprávný," řekl Tissa

	 

	"Tak pojďme ven. Bomba a Infect půjdou nakoupit zásoby a Tissa, Scyth a já si promluvíme s obchodníkem." Ed se obrátil k chlapcům. "Držte se obvyklého programu pro zásoby, jen jich vezměte pětkrát tolik. A nezapomeňte na lahvičky, prázdné svitky a alchymistické přísady.Budeme tam vyrábět lektvary

	 

	Ding! Přišlo mi oznámení, že všechny moje bažinaté velkohlavce byly prodány. Tři zlaté za kus! Takže jsem mohl zvýšit cenu... Nether, aukce! Úplně jsem zapomněl, že jsem chtěl prodat svou výbavu přes Ritu, a poté, co jsme opustili město, bych se ke své truhle v nejbližší době nedostal.

	 

	"Budu pryč za dvě minuty," řekl jsem. "Je to naléhavé.

	 

	Když jsem běžel tím směrem, slyšel jsem, jak se Infect zmateně ptá:

	 

	"Jsme v hospodě a náš přítel najednou vyskočí od stolu. Otázka: chce se mu na záchod?

	 

	"Scythe, jestli jdeš na záchod, doufám, že dostaneš úspěch za to, že jsi první člověk, který to ve hře udělal."A Bomberův veselý hukot mě provázel až ke schodům.

	 

	Ve svém pokoji jsem rychle roztřídila věci. Všechny modré jsem poslala Ritě a pak jsem si lámala hlavu, co udělat s epickými věcmi: lukem a rukavicemi. Budu je potřebovat, ale ne brzy. A předtím bychom všichni na můj vkus umírali příliš často. Šance, že přijdu o epickou výbavu, byla nízká, ale vyšší než nula. Poslal jsem je tedy zprávou Nadváze s poznámkou ve znění: "Tyhle si prosím nechte. Vysvětlím ti to, až se uvidíme

	 

	Když jsem se vrátil ke svým klanovým kolegům, okamžitě jsem byl podroben výslechu od Nákazy, co potřebuji na náš dlouhý nájezd, vzhledem k tomu, že by se mohl změnit v úplné vyhnanství trvající až do doby, než se dostaneme do velkého světa.

	 

	"Já vlastně nic nepotřebuju," odpověděla jsem mechanicky.

	 

	"Jste si jistý? Dobře si to rozmyslete. Žádná zvláštní přání?"Hung se zeptal.

	 

	"Dobře, mám nějaké věci," přikývl jsem a vzpomněl si, že jsem chtěl vařit jídlo z bahenních tvorů

	 

	Vypsal jsem si ingredience, o kterých jsem věděl, že je budu potřebovat, objednal jsem si pár hromádek dalších koření pro případ, že bychom našli nové zdroje pro přípravu jídla, a pak jsem do klanového chatu hodil odkaz na popis pečených nemrtvých krysích křupek. 

	 

	"No, sakra!" Ed hvízdl. "Kde jsi to vzal? A kolik máš

	 

	"Jsi plný překvapení, Scythův starý příteli," řekl Hung a z nějakého důvodu zašeptal

	 

	Infect otočil hlavu a ukázal mi palec nahoru

	 

	"Čisto! Nikdo tu není

	 

	Ed přikývl.Všichni se na mě podívali a očekávali odpověď

	 

	"Uvařila jsem ho," odpověděla jsem. "Mám jich půl hromádky, ale jestli víš, kde najdeme zombie krysy, budu moct uvařit víc. A ty, Bombo, se podívej po ingrediencích v auc. Hledej zombie krysí vnitřnosti." 

	 

	"Chápu," přikývl tank a udělal si poznámku do rozhraní.

	 

	On a Infect vstali od stolu. Hung se poplácal po kapsách a protáhl si krk, aby si uvolnil ztuhlé svaly. Zvyky z reálného života se často přenášely do Dis.

	 

	"Zkuste to udělat do hodiny," poslal je Ed pryč. "Než vyrazíme do terénu, musíme toho ještě hodně udělat.Zabalit výstrojní součástky, provést kompletní opravu

	 

	"My víme, my víme," přerušil ho Infect. "Tohle není naše první rodeo

	 

	Zaslechl jsem šustění papíru a uviděl jsem rozsvícený řádek, který znamenal osobní vzkaz od Rity: "Jsem u dveří.Mám jít dál?

	 

	"Můj člověk je tady," řekl jsem Tisse a Crawlerovi."Pojďte dál, popovídáme si

	 

	Rita Nadváha, vysoká, plnoštíhlá a obzvlášť krásná v zářivých šatech, které jí končily těsně nad koleny, překvapeně zvedla hlavu, když si uvědomila, s kým jsem. Tissa ve srovnání s ní vypadala jako opravdová puberťačka. No, přesně taková byla, spolu s námi ostatními. Ale při pohledu na Ritu jsem viděla... jak to říct... dospělou ženu? S Melissou jsme spolu vyrůstaly už od školky. Znala jsem ji jako hloupoučké děcko s odřenými koleny a mašlemi v copech. A to znamenalo, že jsem ji vždycky vnímala především jako kamarádku bez ohledu na pohlaví. Přesto je jasné, že jsem k Tisse cítila velmi něžné a vzrušující emoce.Co na to říct, milovala jsem ji

	 

	Ale s Ritou Woodovou bylo všechno jinak. Něco ve mně probudila. Něco jiného. Něco, co nepocházelo ze srdce a už vůbec ne z mysli. A vzrušovalo mě to, krev mi vřela

	 

	"Ahoj, Alexi!" Počáteční zmatek opustil Ritinu tvář a ona se široce usmála.

	 

	"Ahoj! Rito, tohle jsou moji kamarádi a spolužáci

	 

	"Bývalí dementoři, pokud mě paměť neklame. Crawler a Tissa," dokončil Wood. Pak suše dodala: "Už jsme se setkali

	 

	"Takže tohle je ta vaše 'důvěryhodná osoba'?"Ed se zeptal s pohledem upřeným na Nadváhu

	 

	"Ano, věřím jí. Co s tím?

	 

	"No, ona a její bratr Chris nás pověsili na hřebík!" Tissa vykřikla. "Vy

	 

	"Počkej, počkej! Ne tak rychle!" jsem ji za ruku

	 

	Tissa se navzdory sobě zastavila a Ed mě začal napomínat

	 

	"Scythe, Axiom by tu mohl poslouchat. To je za prvé. Tady o tom nemůžeme mluvit. A Lesní jsou podvodníci. se nám stane cokoliv, nesmíme s nimi mít nic společného, to za druhé!

	 

	Rita mlčela, ale výraz její tváře, zaťaté pěsti, vzdouvající se hruď a podezřele se lesknoucí oči mi napovídaly, že se chystá výbuch bomby.jsem ji za ruku, Tissu jsem nepustil a oba jsem je táhl do hospody.

	 

	"Cože? Nechte mě jít! Kam mě to vedete? Nech mě jít, Alexi Shepparde! Proč?" Současně se ozvaly výkřiky ženského rozhořčení doprovázené kočičím syčením

	 

	"Crawlere, prosím, pronajměte si pokoj od Tashota. Slyšel jsem, že mají baldachýn ticha. se podívat, jak to funguje

	 

	Byl to on, kdo v Dis obvykle vydával rozkazy, a vteřina napětí byla hmatatelná. Ale Ed to přijal a odběhl k baru. O půl minuty později s cinkáním klíčů vyšel po schodech do druhého patra a já s tvrdohlavými děvčaty za ním. Chvála Ničivému moru, že moje síla byla větší než jejich obou dohromady. 

	 

	Crawler vstoupil do místnosti jako poslední a zamkl za sebou dveře.

	 

	"Co to má být, únos?" Rita se zeptala a uhladila si pomačkané šaty

	 

	"Ne, Nadváho, tohle je pokus o záchranu našeho přátelství," odpověděl jsem

	 

	Nikdo si nesedl, všichni jsme stále stáli: já u okna, holky se mračily z opačných konců místnosti a Ed u dveří. Rychle jsem se rozhlédla, protože v takové místnosti jsem byla poprvé.

	 

	Byl velmi pohodlný, prostorný, s obrovskou postelí u zdi, panoramatickými okny do ulice a bohatou výzdobou interiéru. Na stěnách visely obrázky s romantickou tematikou a na stole stála váza s pěknou kyticí čerstvých květin a dalšími věcmi. Nezkoumala jsem detaily příliš pozorně, jen jsem se ujistila, že poměrně drahé vylepšení hotelového pokoje zabralo. Vypadal jako luxusní hotel v Perském zálivu, kam mě rodiče brávali ve šťastnějších dobách.Pokoj byl ideální pro klidnou konverzaci

	 

	Sedla jsem si do měkkého hlubokého křesla u okna, dala si nohy nahoru a řekla ostatním, aby udělali totéž. Ale jen Tissa následovala mého příkladu a posadila se do jiného křesla.Ed zůstal stát u dveří a Nadváha jen zkřížila ruce na prsou a kousla se do rtu.

	 

	"Rito, omlouvám se, ale nemohli jsme mluvit s ostatními. Dovolte mi, abych to řekl na rovinu, než začneme něco probírat

	 

	"Scyth!" Tissa vystřelila, ale já ji gestem zastavil.

	 

	"Máme méně než pět hodin. Poté, co jsme se stali radními, nám Polynukleotid zadal nesplnitelný úkol. Teď večer bude Tristadovo mínění o nás nepřátelské.Z toho si vyvoďte vlastní závěry

	 

	"Syn tvé matky, Shepparde!" Ed frustrovaně vystřelil, ale už nic neřekl.

	 

	"Rodriguez," odpověděla jsem, aniž bych se zarazila. "K tvé minulosti s Chrisem a Ritou Woodovými se dostaneme, ano?Prozatím chci Ritě vysvětlit naši situaci

	 

	"Alexi, jakmile skončíš a než vyslechneš své přátele, dovol mi, prosím, vyprávět příběh z mého pohledu," požádal ho Nadváha. "Nejenže s těmi lidmi už nikdy nechci mluvit, ale nechci s nimi být ani v jedné místnosti. Dělám to jen kvůli tobě

	 

	Tissa po ní střelila pohledem stejně ošklivým jako Molded z Resident Evil. 

	 

	"Samozřejmě, Rito," slíbila jsem. "To všechno proto, že Axiom je náš nepřítel, konkrétně Velký Po. Všechno to začalo poté, co jsme jim v oltonských lomech vyrvali zpod nohou tu První vraždu. Moc lidí to neví, protože to ani jeden z nás neřekne přímo, ale jak vidíš, nebudu to před tebou tajit. Chci, abys pochopil, do čeho tě dostávámTo je pravda.

	 

	"A do čeho přesně mě chceš zatáhnout, Alexi?" Rita se jen stěží usmála

	 

	Tissa, která sledovala Ritu přes částečně přivřené řasy, si všimla, jak Nadváha tiše vibruje, a okamžitě zareagovala

	 

	"Nedělej si naděje, Woode! Nikdo tě do ničeho nedostane. Alex jen neví, kdo ve skutečnosti jsi!

	 

	"Tissa!" Musel jsem zvýšit hlas."Nemáme moc času!

	 

	"Dobře, šéfe," ozvalo se z křesla.

	 

	Zvedla nohy a napodobila, jak si přes hlavu přehazuje kapuci. Nebyla však IRL a neměla na sobě kapuci ani své oblíbené kalhoty, jen šaty Nergalovy kněžky, a když si to rozmyslela, šla si rychle překřížit nohy.

	 

	Skrývala jsem úsměv a dál jsem mluvila s Ritou

	 

	"Nic trestného. Jedeme na pole na dlouhodobou farmu, a jak vidíte, nebudeme moci využít aukci k prodeji kořisti. Kromě toho si budeme muset doplnit zásoby lektvarů, elixírů, alchymistických a kuchařských přísad.

	 

	"A všechny ostatní obchodní suroviny a zdroje," dokončil mou myšlenku Nadváha. "Rozumím, Alexi. O tom není pochyb. Víš, že se na mě můžeš spolehnout. Znáš můj stav i skutečnost, že to bude pro Probuzené výhodnější, než kdybys obchodování zvládal sám. Mimochodem, já už jsem tvou výbavu vystavil na aukci, ale co mám dělat s...“Zarazila se a nevěděla, jestli se má před Tissou a Crawlerem zmínit o eposech

	 

	"Eposy? Podržte mi je, dokud neřeknu, abyste mi je poslali zpátky

	 

	Cítila jsem, jak se do mě Tissa a Ed zabodávají očima, ale nehodlala jsem se před Ritou ptát proč. To byla záležitost klanu a já to nehodlala riskovat bez ohledu na to, jak moc jsem Nadváze věřila.Nebyl k tomu žádný důvod

	 

	"Dobře, udělám to," přikývla. "Ještě něco?

	 

	"Ne, Rito. To je vše, co od tebe potřebuji

	 

	"Tak tady je moje verze našeho sporu s dementy

	 

	"Spor?" Ed se zasmál."Podvedl jsi nás!

	 

	"Vůbec ne," nesouhlasila. "Nikoho jsme nepodvedli ani neošidili

	 

	"Jako bys to neudělal!" Tissa vykřikla

	 

	Mluvili jeden přes druhého a vyprávěli mi o začátku jejich konfliktu. A tady je to, co jsem zjistil.

	 

	Asi před rokem, když Dementoři začali likvidovat své první raidové bossy, narazili na vzácný modrý předmět. Meč sta nebo tisíce pravd, názory se různily. Bombarďák už měl škálovatelný epos na likvidaci Hrozby, Nákaza měla dýky a mágové Tissa a Plazivec zbraň nepotřebovali. Proto se rozhodli ji prodat

	 

	Bůhví proč se rozhodli, že to udělají přes Les. Buď byla aukce příliš daleko a Underweight byl poblíž, nebo Chris sám učinil nabídku, ale tak či onak, stalo se. Když se Rita konečně dostala ke slovu, vysvětlila, že Undy se potuloval po vzdálených lokacích a skupoval od hráčů kořist. Tak vlastně získali svůj počáteční kapitál. S patřičným varováním nakupovali nízko a prodávali vysoko.

	 

	Hráči na nízké úrovni nebyli obecně proti. Navíc byli většinou rádi, že nemusí běhat do města, aby prodali své harampádí. Většinou měli standardní pytle, do kterých se toho moc nevešlo, takže jen málokdo mohl odmítnout vyložit nějaký odpad a uvolnit si tak místa, aniž by musel opustit své farmářské místo. Podváha toho pak dokázala pojmout hodně jak díky svému drahému a velkému vaku, tak díky své vysoké síle. Nadváha mezitím odpovídala za charisma, které bylo důležité pro uzavírání obchodů s NPC prodejci. 

	 

	Odtud bylo vše podle Ritiny volby nesmírně spravedlivé a pro Tissu a Eda to byl naprostý podvod a podfuk. Prodali Undymu vzácný meč za sedmdesát zlatých a on ho přeprodal za téměř sedm set, čímž se nestyděl v krčmě pochlubit. To prosáklo až k Dementorům a ti se vrhli na to, aby to vyřešili. Podváha všechny jejich stížnosti zamítl a podle mého názoru tak učinil zcela správně.Učinil jim nabídku, oni souhlasili a nikdo nikomu nedržel blaster u hlavy.

	 

	Navíc Rita vysvětlila, že když Chris odhadoval hodnotu meče, usoudil, že v nejlepším případě nemá větší cenu než sto dolarů. Vzhledem k aukční provizi na něm plánoval vydělat maximálně deset nebo patnáct zlatých. A modrý předmět ve skutečnosti neměl větší cenu jen na základě svých statistik. Cena se vyšplhala tak vysoko, protože někteří sběratelé o něj začali licitovat.Ten meč padl jen v Tristadském pískovišti, takže byl nesmírně vzácný.

	 

	Jakmile jsem se dostal k jádru problému, navzdory očekávání svých klanů jsem se postavil na stranu Lesů

	 

	"Ede, Tisso, tohle rozhodně nemůžeš nazvat podvodem. Tak na to prostě zapomeň. Začněme znovu a dejme Nadváze a jejímu bratrovi čistý štít. Jestli máš pořád nějaké pochybnosti o poctivosti Woodsových, jsem ochotná převzít odpovědnost. Slibuji, že nahradím všechny případné důsledky tohoto rozhodnutí.Souhlasíte?

	 

	"Scythe, myslím, že tomu nerozumíš!" Ed se rozkřičel. "Nic bych neřekl, kdyby ten meč prodal za dvojnásobek, ale desetinásobek? Půl tisíce zisku! Mně a celému klanu trvalo půl roku, než jsme tolik našetřili?Nemyslíš, že je to nespravedlivé

	 

	"Alexi, možná to nevíš, ale tehdy jsme ve škole ani neobědvali. Všechno jsme dávali do Dis," dodala Tissa. "A to, jak nás Lesní podvedl, prostě nesedí! Dokonce i teď...Takže ty vážně věříš, že její bratr nevěděl, jakou má to vybavení skutečnou cenu

	 

	"Věřím jí. A to je mé poslední slovo. Jestli o tom chceš dál diskutovat, tak si posluž.Ale já končím

	 

	Navzdory sobě a se skřípěním zubů se dohodli, že už o tom nebudou mluvit. A tím to skon

	 

	Rita se mezitím rozptýlila pohledem na své rozhraní

	 

	"Chris chce vědět, kam jsem odešla," řekla znepokojeně. "Jestli jsme tady skončili, myslím, že půjdu.

	 

	"Nikdo tě nenutí zůstat," poznamenala Tissa.

	 

	"A pozdravuj svého bratra," řekl Crawler

	 

	"Hodně štěstí při farmaření a doufám, že se rychle vyrovnáš, Alexi!" Rita si Eda a Tissy nevšímala. "Slyšela jsem šuškandu, že jste se s Velkým Poem vsadili, kdo přijde v Junior Aréně výš.Pokud ano, tak hodně štěstí tobě i tvým přátelům!

	 

	"Díky, Rito.

	 

	Nenechala mě domluvit. Objala mě a zašeptala mi do ucha

	 

	"Chceš příští víkend letět na rockový festival do Glastonbury? IRL, doopravdy.Chris vezme svou přítelkyni a Goosebumps chtěl, abys jel s

	 

	"Husí kůže? A co ty

	 

	"Chci, abys šel taky," souhlasila snadno.

	 

	Po krátké úvaze jsem se rozhodl, že to neudělám.Bylo by to příliš lehkovážné

	 

	"Díky, ale neměla bych. Musíme se připravit na Arénu a každý den se počítá

	 

	"Škoda," hlas se jí téměř zachvěl. Byla rozrušená. "Dobře, stejně si budu dělat naděje. Zavolej mi, kdyby se něco objevilo.Pošlu ti do schránky číslo na můj komunikátor

	 

	Políbila mě na tvář, pustila mou ruku a odešla z pokoje.

	 

	"To je novinka, Shepparde," poznamenala Tissa chladně."Nikdy jsi mi neřekl, že máš přítelkyni

	 

	"Není to moje přítelkyně. Jsme jen přátelé

	 

	"A kdo je Husí kůže?" zeptal se Crawler, který měl výborný sluch

	 

	"Ede, nerozdělávej oheň," prosila jsem ho

	 

	Podíval se na Schafera, který se právě rozčiloval, a zasmál se.

	 

	"Dobře ti tak, Alexi, to je ale lothario!

	 

	"To není vtipné, Edwarde!" vyštěkla. "Sakra, pojďme už konečně k věci! Hodina dvě v Dis a já ještě nic nezabil!

	 

	"Jo, tenhle zbytečný rozhovor zabral moc času, Scythe," řekl Crawler a vstal. "Kluci už všechno nakoupili a jsou na cestě sem

	 

	"Tak ať přijdou nahoru," řekl jsem.

	 

	"Proč?

	 

	"Mám nápad, který musíme probrat." Ritin návrh letět přes oceán do Glastonbury mi vnukl nápad. Cítil jsem, že mám na dosah ruky řešení, ale nedokázal jsem se ho chytit. Možná by mi pomohl rozhovor s kluky. "Jde o Spící bohy

	 

	"Budeme se modlit?" Crawler ho se smíchem přerušil

	 

	"Velký a strašlivý Behemoth není žádný chátrající zářivý bůh.Nepotřebuje naše modlitby

	 

	Nenechali mě domluvit. Ed padl k zemi a rozhodil rukama. Tissa ho pomstychtivě kopla pod žebra

	 

	"To je za to, že si ze mě děláš legraci, ty bezcitné zvíře!

	 

	 

	


Kapitola 20.Odjezd

	 

	Zmínil jsem se už někdy o tom, že mě pobyt mezi hezkými dívkami dělá nemilosrdně, ba přímo zuřivě hloupým? Přesně to se tehdy dělo. Buď to byla Ritina nabídka, nebo Schaferova naprosto bizarní reakce, ale já byl jako přimražený a sotva jsem vnímal, co se kolem mě

	 

	"Myslíš, že je to vtipné?" Tissa se nechtěla uklidnit a znovu Crawlera zavřela, ale ten se jen dál smál. "Edwarde Rodriguezi!

	 

	"Dobře, dobře, vzd

	 

	Ed vstal a snažil se udržet vážný výraz ve tváři, ale nepodařilo se mu to.Vyskočil a znovu se naplnil smíchem.

	 

	"Co se to sakra děje?" Nemohl jsem

	 

	"Scythe, viděl jsi někdy, jak se modlí Nergalovi kněží?" zeptal se skrz smích

	 

	Teď Tissa ztuhla. nedůvěrou se podívala na Eda a uklidnila se

	 

	"To znamená, že si myslíš, že to bylo kvůli tvému hloupému napodobování?" zeptala se

	 

	Crawler neměl šanci odpovědět. Ozvalo se nejisté zaklepání na dveře, odemkl jsem zámek a dovnitř vběhli Hmyz a Bomber, oba v pořádném zápalu

	 

	"Lidi!" Hung se k nám otočil. "Proč jsme se tak snadno vzdali, co? Scythe, neuzavřel jsi tu sázku s Velkým Poem před arbitrem? Ten nám nesmí strkat žádné klacky pod nohy!

	 

	"Hej, jo! Přesně tak!" Křičel jsem na sebe, naštvaný, že jsem na to nepřišel sám."A teď.

	 

	Shromáždili se kolem mě a já jsem odříkal standardní formulaci pro přivolání AI pro řešení sporů. Jen pro pořádek, přivolání Rozhodčího bez dobrého důvodu by mohlo potenciálně snížit vaši reputaci. Všichni soudci v Dis byli součástí samostatné frakce zvané Nebeský rozhodčí a říkalo se, že špatné vztahy s nimi mohou mít vliv na řešení budoucích případů.A protože nikdo nevěděl, jak tuto postavu vylepšit, nikdo neriskoval předvolání člena frakce kvůli drobné záležitosti.

	 

	Tkanina prostoru uprostřed místnosti se na okamžik pokřivila, vytvořila se díra a z ní vypadla malá koule velikosti jablka. Z oka, které se třpytilo modrým plamenem, vycházel slabý odměřený dron. Oslovilo mě to:

	 

	"Prosím, uveďte, o co žádáte, hráči Scythe

	 

	Udělal jsem to a Tissa se do toho vložila se svými poznámkami, které to ještě více přibarvily.bledly očima, probíraly detaily a pak vynesly verdikt

	 

	"Mise byla zadána v rámci herního procesu," prohlásil bez okolků. "Úkol zadal zvolený radní, hráč Polynukleotid, na základě svých vlastních preferencí, které nejsou v rozporu s pravidly.

	 

	"Ale ten úkol se nedá splnit!" Tissa se snažila nekřičet, ale přesto z ní vyrazil pobouřený výkřik."Protože hráči z Axiomu, kteří ten úkol mají také, ho prostě nesplní!

	 

	Oči se k ní otočily, analyzovaly, co řekla, a vynesly rozsudek, jehož zvonivý křišťálový hlas se od stěn odrážel slábnoucí ozvěnou

	 

	"To je také povoleno herním procesem. Neúspěch v misi povede k sankcím ze strany městské rady. Záležitost vyřízena

	 

	Oko zmizelo a zanechalo nás v ponurém tichu. Bylo to stejně nespravedlivé jako nezpochybnitelné. Jediné, co jsme mohli udělat pro to, abychom si znovu zlepšili reputaci, bylo strávit nepřiměřeně mnoho času nudným farmařením nepřátel města a plněním úkolů menšího významu na jiných místech, čímž jsme si teprve vylepšovali vztahy s Tristadem. S blížící se Arénou by to byla nesmyslná ztráta času. Navíc, dokud byl Velký Po radním, mohli jsme vždycky dostat další nesplnitelný úkol.

	 

	"Tak jaký je tvůj nápad, Scythe?" Zeptal se Crawler."Říkal jsi, že si chceš promluvit o těch Spících

	 

	Pocit inspirace už pominul. Zatímco jsme mluvili s arbitrem, dospěl jsem k vlastnímu rozhodnutí a to už mi nepřipadalo dobré. Neměli jsme dost času a stálo by to příliš mnoho úsilí jen proto, abych si ověřil svou teorii.Rozhodl jsem se tedy nic neříkat a nediskutovat o tom.

	 

	"Můžeme to probrat později," navrhla jsem a cítila, jak mi kručí v žaludku. Také jsem měla sucho v krku. Moje skutečné tělo mi připomínalo, že je čas se trochu najíst. "Není to naléhavé. Možná to ani nestojí za to, abychom o tom teď mluvili

	 

	"Tak co, půjdeme?" Ed se zeptal a všichni se na mě pod

	 

	Nebyl jsem příznivcem toho, že jsem se najednou stal vůdcem: Nebyl jsem ještě zvyklý přebírat zodpovědnost za jiné lidi.Ale přesto jsem si říkal, že se to budu muset naučit, jinak budou mé šance na zvýšení mého potenciálu nulové.

	 

	"Jsem tu od osmi ráno," řekl jsem. "Ponořím se do skutečného světa, dám si něco k jídlu a pak se přesuneme.Vrátím se za dvacet minut

	 

	Z lusku jsem se najedl, napil, vyřídil další potřeby a vrátil se do Dis. A kluci, kteří na mě čekali, stále seděli na stejných místech a probírali náš dnešní akční plán.

	 

	"Scyth," kývl Crawler, když jsem vešel. "Nemáme moc času, takže navrhuji, abychom se vydali pěšky ke gnollským lomům

	 

	"Proč ne teleport?" Překvapeně jsem se zeptal.

	 

	"Příliš mnoho skoků," vysvětlil. "Navíc známe pár šťavnatých vzácných mobů na cestě. Nejsou moc na úrovni, ale podle známého droplistu je velmi malá šance, že z nich vypadnou epika. A není to moc daleko

	 

	Město jsme opustili dlouho před vypršením časového limitu mise Velkého Poa. Obešli jsme hradby ze západu až k úpatí Bezejmenných hor. Z jejich vrcholků jsme měli dobrý výhled na Tristad. Tissa se zastavila a zadívala se na město, ve kterém strávila téměř celý svůj život v Disgardu. 

	 

	"Celý poslední rok jsem snila o tom, že co nejrychleji opustím tohle malé město," povzdechla si. "Ale teď jsem smutná

	 

	"Nebuď smutná, sestřičko," řekl Bomber dojemně. "Jednou se do Tristadu vrátíme. Ale teď bych se raději dostal z tohohle zatraceného pískoviště, než abych se vrátil do města.

	 

	"Mimochodem, co se týče velkého Dis. Mám tu ještě tři a půl měsíce," řekl jsem. "Narozeniny mám dvacátého sedmého března

	 

	"Tady je devatenáctého února," ozval se Crawler sklesle. "Odcházím jako první

	 

	"Já jsem taky březnové dítě," řekl Bomber, "patnáctého

	 

	"Osmého dubna," uchechtl se Infect

	 

	Tissa mlčela, ale o tom už jsme mluvili. Chystala se udeřit v šestnácti jako poslední, právě v červnu.A měla velké obavy, že tu stráví několik měsíců bez nás.

	 

	Z hory se valil neklidný proud. Pod vodopádem stékajícím z modrého kamene ve výšce hlavy jsme si naplnili baňky. Voda (+5 % k obnově energie) byla ledová a my se také umyli, funíce a funíce radostí. Big Bomber jako obvykle neodolal a postříkal nás všechny od hlavy až k patě.

	 

	"Víš co, Melisso?" Hung si spokojeně utřel mokré ruce do oblečení. "Jestli se nám tenhle plán opravdu podaří uskutečnit, máš šanci získat Velký úspěch!

	 

	"Který?" vystřelila

	 

	"Mohli jste dosáhnout nejvyšší úrovně, jaké kdy bylo v sandboxu dosaženo! Právě teď ho má nějaký kluk ze Soulu.Třicítku vyťukal pouhý den předtím, než se dostal do velkého Dis!

	 

	"Třicet!" Tissa vykřikla. "Ten kluk musel být ve hře dnem i no

	 

	"Jo, nechodil do školy," potvrdil Bomber. "Jeho rodiče pocházejí ze špičkového asijského klanu a celou dobu plánovali, že jejich syn udělá kariéru v Dis...

	 

	Hung si až příliš rád začal představovat, jaké to je mít takové rodiče. všechny Probuzené včetně sebe a zafixoval si všechny naše vlastnosti do paměti jako něco jako výchozí bod pro klan

	 

	Scyth, člověk 13. úrovně 

	  

	Klan: Probuzení. 

	  

	Zakladatel a vůdce klanu 

	  

	Skutečné jméno: Alex Sheppard. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Herold. 

	  

	Třída zobrazení: (imitace). 

	  

	Crawler, člověk 11. úrovně 

	  

	Klan: Probuzení. 

	  

	Důstojník pro taktiku 

	  

	Skutečné jméno: Edward Rodriguez. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Ohnivý mág. 

	  

	Tissa, člověk 10. úrovně 

	  

	Klan: Probuzení. 

	  

	Analytický pracovník. 

	  

	Skutečné jméno: Melissa Schaferová. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Třída: Mág světla. 

	  

	Bomber, člověk 10. úrovně 

	  

	Klan: Probuzení. 

	  

	Zásobovací důstojník. 

	  

	Skutečné jméno: Hung Lee. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Třída: Válečník. 

	  

	Infikovat, člověk 10. úrovně 

	  

	Klan: Probuzení. 

	  

	Průzkumný důstojník. 

	  

	Skutečné jméno: Malik Abdualim. 

	  

	Skutečný věk: 15 let. 

	  

	Třída: Zloděj. 

	  

	Hodnosti jsem klanu přiřadil jen provizorně, na základě toho, co jsem o nich věděl.Zatím jsme se tím nechtěli zabývat a Probuzení měli prozatím zůstat docela malým a mimořádně uzavřeným klanem.

	 

	Ed Rodriguez, někdy až neskutečně podivínský, znovu procházel naši trasu, ale k mému překvapení se nikdo z kluků nerozčiloval. Vlastně všichni poslouchali stejně pozorně jako při prvním průchodu. Zdálo se, že opakování bylo pro Dementory základem a v mnoha ohledech jim umožnilo dosáhnout takového pokroku. A musel jsem uznat, že na tak malý klan si vedli skvěle.

	 

	"Zastavme se na Packstonových vinicích. Je tam prastarý skřet, který se tam občas rozmnožuje. Poté se vydáme k Reekingově kryptě a k Horským přehradám. Nezabere to moc času, ale stojí to za to.“ Plazivec se na mě podíval, protože ostatní už to věděli. "Kostěný kůň může spadnout do krypty. Teoreticky, protože za poslední čtyři roky se to nikomu nepoštěstilo.A u přehrady můžeme trochu rybařit

	 

	"Uh.

	 

	"Hung je rybář," vysvětlil Tissa

	 

	"Nezabere to víc než minutu," pokračoval Crawler. "Bomber se tam snaží dosáhnout a chytit tu Zlatou rybku.Můžeš ji chytit jen při prvním nahození v týdnu

	 

	"Jo, to můžeme rovnou přeskočit," zaburácel Hung svým hlubokým basem."Je to mýtus

	 

	"To není mýtus!" Ed řekl ostře. "Bylo to přesvědčivě prokázáno.Jen musíte být trpěliví

	 

	Neptal jsem se, co to může dát, ale Tissa se rozhodla to vysvětlit

	 

	"Zlatá rybka má jen jeden úkol.Požádá vás, abyste ji pustili, a za odměnu dostanete dvě možnosti, buď náhodný předmět, který má obvykle alespoň epickou kvalitu, nebo trvalé zvýšení libovolného hlavního atributu v rozmezí od dvaceti do sta bodů.

	 

	"Možná dokonce získáš legendární," dodal Bomber. "Ale myslím, že bych bral zvýšení statistik. Dřív bych si vybral vytrvalost, ale s Alexem bych to všechno dal do síly..." 

	 

	"Ano, strategické myšlení je správná cesta," souhlasil Crawler. "Ale vraťme se k plánu. Dokončíme Opuštěné jámy. Býval to aktivní důl, ale vyčerpal se, pak byl opuštěn a šachty obsadili gnollové, odtud pochází jeho další název, Gnoll Quarry. Není tam nic zvlášť cenného, ale potřebujeme získat klíč na jedno použití, který vypadne z posledního moba. Bez něj není jiná cesta do Goro Gorge, nájezdového dungeonu plného ogrů. A potom můžeme zaskočit do Gloomwoodu. Tissa, to byla tvoje věc.

	 

	"Ano, byl to můj nápad," potvrdil Schafer. "Něco se objevilo hluboko v lese. V podstatě tam kdysi bývala malá dřevorubecká vesnice, ale když se lesem přehnal dech Netheru, lidé se proměnili v příšery, ale vzhled si zachovali stejný. Požíraly potulné pocestné, dokud Tristad nevyslal eskadru smrti, aby vesnici vyčistila. Nedávno byl v té části lesa jeden z Dešťových krabů a už z dálky si všiml, že se ve vesnici potuluje zadavatel úkolů, jakýsi duch. Úkol však nedostal. Přízraky ho zabily jako první a on o tom napsal na fórum.

	 

	Vzpomněl jsem si, jak mi Tissa říkala, že všichni dementové neustále sledují fóra na pískovišti právě kvůli takovým událostem: někdo někde viděl něco divného, nevěděl přesně co a spěchal to říct lidem.

	 

	"V podstatě říkám, abychom se tam zastavili a prohlédli si to.Co když tam bude něco, co by stálo za to

	 

	"Souhlasím," přikývl jsem. "Takhle můžeme postoupit o jednu nebo dvě úrovně výš.Jsou to dost prázdná místa a to znamená spoustu odporných mobů na vysokých úrovních

	 

	"Líbí se mi tvůj styl, Scythe!" Bomber mě šťouchl do ramene, čímž vyjádřil potěšení. "Pojď o úroveň nebo dvě výš! Ha-ha! Když to slyším od tebe, zní to jako hrač

	 

	"Mýlím se?" Nerozuměl jsem

	 

	"Víš, jak dlouho by nám to trvalo bez tebe

	 

	"Můžu hádat," povzdechla jsem si."D

	 

	"Tak se tedy podíváme do malé vesnice, vyfarmíme úroveň a půjdeme dál.Přes Tremitelle do loveckého tábora v Mire," řekla Tissa.

	 

	"Myslíš, že budou přátelští?" Infect navrhl. "Mohli bychom se prostě vydat na útěk a uvidíme, jak daleko se dostaneme...

	 

	Pak se opět přidal Ed a vysvětlil, že lovecký tábor je samostatná frakce bez spojení s Tristadem. Nicméně splnění jejich úkolů byl způsob, jak si mírně zvýšit reputaci u města. Přesto všechno kluci neztráceli naději na obnovení dobrých vztahů s rodným městem svých postav.

	 

	Pak Ed ještě jednou prošel naši taktiku, kdybychom narazili na gankery. Mezitím jsme snědli trochu stezkového jídla s buffem na rychlost pohybu a Tissa k němu přidala své kouzlo. 

	 

	Lightfoot 

	  

	Světlo svítí na cestu! 

	  

	+10 % k rychlosti pohybu. 

	  

	Doba trvání: Doba trvání: 1 hodina. 

	  

	V sedm večer jsme vyrazili. Byl jasný den, slunce bylo karmínové a už se nořilo pod obzor. Zanechávalo půdu teplou a vzduch se vznášel v průzračných proudech. Sjížděli jsme přímo z kopce, překonávali potoky a pak se vydali do dalšího prudkého stoupání. A tak jsme šli z vrcholu kopce na vrchol. Nepočítáme-li jednoho velmi rozzuřeného a silného medvěda a několik tlup hloupých banditů nízké úrovně, nikdo nás neagresivně nenapadl.Malá zvířata prostě utekla a těch pár tvorů, kteří se nám vyrovnali úrovní, rozumně usoudilo, že naše skupina nestojí za potíže.

	 

	Vzácní mobové, které nám Crawler slíbil, nám nedělali žádné problémy, ačkoli ani starověký skřet na vinici, ani baron Dustbringer nám neukázali kořist, v kterou jsme doufali. Bomber pak nahodil vlasec (+5 k rybářskému řemeslu), ale místo zlaté rybky dostal obzvlášť divokého Pruhovaného okouna, který spolkl háček i s návnadou a pak skoro půlku Hungova nešťastného prstu, zatímco se ho snažil dostat z háčku. 

	 

	"Nechám si tě pro Scytha, aby tě usmažil," zabručel pomstychtivě a hodil zmítajícího se okouna do inventáře

	 

	Karmínové slunce mezitím úplně zapadlo, než jsme se dostali od přehrady k silnici a vydali se na cestu do Gloomwoodu. Stezka náhle prudce zahnula doprava k oceánu; po mé pravé ruce se rozprostírala nekonečná zelená pole vinné révy. A před námi se tyčily skalní stěny a hrozivé rokle. A právě tam jsme měli namířeno.

	 

	V této části pískoviště jsem byl poprvé. Nikdy jsme s Evou neměli odvahu zajít tak daleko.Kolem celé zóny vedla prašná cesta, která se klikatila, vybíhala do kopců a zase se nořila dolů, ale brzy ustoupila pozvolnému klesání do úzké rokle.

	 

	"Jakmile vstoupíme do ins, přejdu na nepřemožitelnost, stáhnu všechny moby a poběžím k prvnímu bossovi," oznámil jsem."Ty nic neagreguj a běž kousek za námi

	 

	"Pamatujeme si to, Alexi," ujistila mě Tissa."Neboj se

	 

	Přesto jsem se bála. Gnoll ins bylo místo, které studovali odzadu dopředu, ale Bomber byl vždycky jejich tank. A i když je můj návrh na urychlení farmy nadchl, byl jsem trochu na vážkách. Co kdyby jeden z nich aggressoval na někoho jiného? Kdyby jeden z mých klanových kolegů zemřel, nebyl by to tak velký problém. Koneckonců, Tissa uměla oživovat mrtvé a já jsem vždycky mohl použít kámen znovuzrození, abych ji obnovil.Ale smrt by znamenala ztrátu zkušeností, a to by znamenalo, že se vrátíme zpět v našem postupu, což jsme si nemohli dovolit.

	 

	"Scyth!" Hung mi položil těžkou ruku na rameno. "Všechno bude v pořádku, neboj se! Naše skupina má nejschopnější a nejzkušenější nájezdníky na tomto pískovišti.Prostě dělej všechno tak, jak jsi zvyklá, a my se přizpůsobíme.

	 

	Ed a Malik to se spokojeným smíchem potvrdili. Přizpůsobí se

	 

	"Tak pojďme," řekl jsem a vedl jsem ho dolů do lomu.

	 

	Vchod střežily tři hlídky: nic zvláštního, desátá a jedenáctá úroveň, ani ne elitní. Moby uvnitř dungeonu byli přibližně na stejné úrovni, i když měli vylepšený, elitní status

	 

	Humanoidní psi. To bylo první, co mě napadlo, když jsem viděl gnolly. Slyšel jsem, že v mytologii jsou gnollové něco mezi skřítky a trolly. Ale spousta věcí v Disu nebyla založena na mýtech a legendách, ale na osvědčených konceptech z původních fantasy her z přelomu století. V Disu byli gnollové o něco vyšší než dva metry a měli velké silné paže.Chodili vzpřímeně, byli pokryti zelenošedou srstí a podél páteře se jim táhla řídká matná hříva.

	 

	I na tuhle vzdálenost z nich vycházel silný, hustý a těžký psí zápach. Jejich společnost byla také organizována podle psího vzoru.Gnollové se potulovali v impozantních smečkách a kdesi na severu kontinentu měli dokonce vlastní vládu, kterou uznávaly jak temné frakce, tak Společenství.

	 

	"Tak pojď, ve jménu spících bohů!" Ed vzrušeně zašeptal. "Scythe, tank s Bombou

	 

	Rychle jsem zlikvidoval hlídky, skupinu gnollských zvědů kolem ohně, a prošel jsem jimi jako máslem. Ani jsem nepotřeboval morovou energii. Stačila mi jedna kombinace dvou kladivounů, abych jednoho sundal. Bomber a já jsme zachytili smečku, zatímco ostatní sypali poškození.Celkem nám zabití všech gnollů u vchodu zabralo méně než deset minut.

	 

	Po vyzvednutí primitivní kořisti jsme vstoupili do dungeonu, který byl naštěstí bez hráčů. Každý z nich si mohl vyzvednout některou z kořisti, později jsme se domluvili, kdo co dostane. Ale Bomber s sebou táhl pět modrých batohů a mohl se pochlubit téměř dvěma sty volnými místy. 

	 

	Bohužel jsem nesměl nosit víc než jednu tašku: to bylo výsadou silných vrstev. Dis měli dokonce i takzvané "chodící trezory" a "tahouny", dvě pracovní třídy s obrovskou nosností a stoprocentní šancí, že si po smrti ponechají to, co uložili.

	 

	Po vstupu jsem se rozhlédl kolem a snažil se zjistit, kam mám jít. Byla tam široká prostorná chodba, která vedla hluboko do dolu, ale nebyla to jediná cesta.Po stranách jsem viděl další.

	 

	"Nemá smysl chodit bočními tunely," řekl Ed. "Jdi hlavním tunelem. Je to ten velký otevřený kulatý. Kámen, který ho blokuje, se odvalí po posledním bossovi, takže to bude naše cesta ven.Každopádně potřebujeme jenom klíč od Gorovy rokle, a ten padá z posledního.To je v pořádku,.

	 

	"Dobře," řekl jsem a několikrát se udeřil, abych si snížil zdraví, a pak jsem aktivoval kletbu nemrtvých.

	 

	"Zkurvysyn! Nestačí ti, že jsi teď nehorázný masochista, navíc, promiň, Scythe, ale vypadáš jako zatracená zombie!" Zakřičel Infect

	 

	"A víš proč, Maliku?" Zasmál jsem se a cítil jsem, jak mi kůži pokrývají mrtvolné skvrny."Protože přesně to jsem

	 

	Beze slova jsem proběhl tunelem a zasypal další smečku ranami, přičemž jsem se snažil, aby všichni dostali svůj díl.

	 

	Důl byl čistý. Na stěnách nebyly žádné živé výrůstky a nebyly tam žádné jedovaté louže.tu jen hromady kamení, rudy a vozíky na úzkokolejných kolejích, tu a tam se o stěny opíraly opuštěné vagony.

	 

	Všichni mobové, se kterými jsme se setkali, byli gnollové a existovaly dva hlavní typy. První byli otroci, váleční zajatci z konkurenčních klanů. Byli menší, neozbrojení a často připoutaní k místu, kde měli pracovat. Druhým byli válečníci z klanu, který lom ovládal. Ti druzí se dělili na střelce z kuší a šermíře, a když mě uviděli, vydali ze sebe něco mezi psím štěkotem a lidským smíchem. Možná se tak smály hyeny, ale já jsem v životě žádnou hyenu neviděl, natož rozesmátou. už vyhynuly, takže to nikdy nebudu moci s jistotou říct.

	 

	Když jsem dorazil k prvnímu bossovi, táhl jsem za sebou dlouhý osobní vlak gnollů, kteří vrčeli, ječeli a smáli se.Podle čárek ve skupinovém rámečku byli mí klanoví kolegové živí a zdraví, dokonce likvidovali moby, které jsem nechal za sebou, což jsem poznal podle drobků zkušeností, které se pomalu hromadily.

	 

	Počkal jsem si na kluky uprostřed jeskyně prvního bosse. Tento gnól, který se tyčil o tři hlavy nade mnou, měl na sobě těžkou řetězovou zbroj a v ruce držel těžký kyj.

	 

	Krvavý zub smečky Blackpaw, úroveň 13 

	  

	Gnoll 

	  

	Šéf dungeonu 

	  

	Tento šéf - nebo umělá inteligence, která ho ovládala - byl z této podivné situace poněkud otupělý. Když se však vzpamatoval a začal vydávat bojový povel a ohánět se přitom kyjem, vše rázem skončilo. Nešetřil jsem morovou energií a udeřil jsem pěstí do jeho nezvykle široké hrudi. 

	 

	Kriticky jsi poškodil Bloodtooth ze smečky Blackpaw: 9458! 

	  

	Bloodtooth ze smečky Blackpaw je mrtvý. 

	  

	Získané zkušenostní body: 85. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (13): 1665 /11400. 

	  

	Hned poté se na mě vrhlo celých padesát rozzuřených gnollů a já je musel rozehnat strašidelným vytím. 

	 

	Když efekt vypršel, byla naživu už jen necelá polovina mobů a všichni se na mě znovu vrhli. Tak jsem se jen slepě rozmáchl, neviděl nic jiného než rozzuřené gnolly a dusil se jejich pižmovým pachem.

	 

	Zjistil jsem, že jsou všichni mrtví, až když jsem slyšel, jak to ti kluci právě ztratili

	 

	"Alexi, to je ten nejšílenější podvod, jaký jsem kdy viděl!"Infectův výkřik nadšení se rozlehl jeskyní

	 

	Bloodtooth upustil modré boty, které jsem rychle dal Bomberovi. Nic moc na nich nebylo, ale rozhodně byly lepší než zelené, které měl na sobě. 

	 

	Za hodinu a něco jsme dokončili žalář. Co se týče kořisti, skončili jsme pouze s modrým koženým opaskem od předposledního bosse Skindancera, který připadl Infectovi. A i když nám to dalo jen pramálo zkušeností, každému asi tisíc bodů, získali jsme to, pro co jsme do gnollského lomu přišli, klíč k nájezdovému zlobřímu ins.A tam jsme doufali, že budeme farmit další zkušenosti, ale také získáme alespoň jeden epic.

	 

	Seděli jsme u východu z ins a sčítali výsledky: Infect a Bomber se každý jednou dostali na vyšší úroveň, čímž dohonili Crawlera, a Tissa byla jen o chloupek horší.Kluci využili toho, že jsem dostával všechna poškození, a vylepšili si některé ze svých zaostávajících speciálů a dovedností.

	 

	Můj Ghastly Howl se také zvýšil a oba mé nové pohyby se několikrát zlepšily. 

	 

	Příšerné vytí 

	  

	Aktivní dovednost. 

	  

	Aktuální úroveň: 10. 

	  

	Když vyješ, tvé nepřátele naplní strach. Krev se jim v žilách mění v led, duše se jim boří do bot, vlasy jim vstávají na hlavě a v panice utíkají pryč. 

	  

	Tato schopnost působí na všechny nepřátele, ale čím vyšší je jejich úroveň, tím vyšší je šance, že ji budou ignorovat. 

	  

	Doba trvání: 20 sekund. 

	  

	Aktivní okruh: 65 stop. 

	  

	Ohromující kop 

	  

	Úroveň: 3. 

	  

	Jednoduchý, ale velmi účinný tah. Má 32% šanci na omráčení cíle po dobu 3 sekund. 

	  

	Náklady na používání: 3 body many. 

	  

	Udělí 160 % normálního poškození. 

	  

	Combo 

	  

	Úroveň: 3. 

	  

	Složený bojový pohyb, který spojuje ostatní pohyby do jedné nepřerušené série útoků. 

	  

	Počet slotů v řetězci: 2. 

	  

	Náklady na používání: 90% nákladů na samostatné použití útoků. 

	  

	Ochlazení: 10 sekund. 

	  

	Omračující kop získával jedno procento šance na omráčení za úroveň, takže se rozhodně vyplatilo zvýšit ho na maximum, což byl jediný omračující úder v mém arzenálu. 

	 

	Co se týče komba, získal bych třetí slot v řetězci na páté úrovni útoku, zatímco náklady na použití by se snížily o jedno procento. 

	 

	"Dá se říct, že tento plán funguje dobře," prohlásil Ed. "Druhé kolo testování začne zítra v soutěsce Goro a odtamtud se budeme držet plánu. Ale pro dnešek bychom to měli zabalit

	 

	"Souhlasím," řekl jsem. "Zítra nás čeká integrovaný test, který si nikdo z nás nemůže dovolit nezvládnout. Jinak si budeme muset udělat hodiny navíc a opakovat ji, ale už takhle nemáme čas. Kvalifikační zápasy v Aréně jsou za necelý měsíc

	 

	"Nether, budeme se muset cpát tak, že vynecháme spánek." Bomber se poškrábal na zátylku.

	 

	Pod nedalekým skalním výběžkem jsme se rozloučili s noclehem a opustili Disgardium. 

	 

	 

	


Kapitola 21.Nepředvídané okolnosti

	 

	OTEC A MATKA se včera večer nevrátili a poslali přes komunikátor videozprávu, že zůstanou přes noc na Novém Zélandu. A vypadali šťastně jako škeble.Zdálo se, že natáčení probíhá dobře

	 

	Rychle jsem si naplnila žaludek, zhroutila se do postele a při pohroužení do snu přemýšlela o tom, že spolu jezdí na výlety častěji, i když je to kvůli práci. Trávili spolu noc? Bylo by hezké, kdyby se usmířili. Když jsem na to pomyslel, nějak hloupě jsem se zachechtal a nešlo o studium ani o jejich občanský status. Jen jsem si moc přála, aby zůstali rodinou.

	 

	A první polovina dalšího dne mi ukázala, jak je důležité se na zkoušky pilně učit.Byl jsem si jistý, že jsem připravený, ale

	 

	Někdy jsem měl dojem, že můj mozek nestíhá zpracovávat nové informace a jednoduše přepisuje staré. Řadu otázek jsem pochopil špatně, i když jsem si byl naprosto jistý, že odpověď znám. Možná bych nakonec správné odpovědi našel, ale čas neúprosně utíkal. Na každý oddíl o šedesáti otázkách jsme měli jen dvacet minut a jejich přečtení i zodpovězení zabralo nějaký čas. Kapitán našeho fotbalového týmu Tim se tím vždycky kousl. Prostě nedokázal otázky pochopit dostatečně rychle

	 

	Disgardium stále více vytlačovalo můj skutečný život a to mě začínalo děsit. Odpověděl jsem správně jen na sedmdesát sedm procent otázek, což bylo nebezpečně blízko laťky, kterou jsem musel překonat, abych se vyhnul vážnějším problémům.Kdybych u maturity získal méně než sedmdesát pět procent, bylo možné, že by mě ani nepustili ke zkouškám z občanství!

	 

	Cestou domů po škole jsem o tom všem úzkostlivě přemýšlela. Na startovací rampě jsem uviděl Evu a navrhl jí, abychom letěli spolu, ale ona jen zavrtěla hlavou a nasedla do jiného létajícího auta.Když jsem odstartoval, viděl jsem, že letí úplně jiným směrem než já, ne k naší budově.

	 

	Doma v kuchyni byla máma úplná hospodyňka. Pobrukovala si a s ručníkem na hlavě vařila oběd, zatímco táta si pískal stejnou melodii a řezal ji.Muselo to být něco, co slyšeli při letu.

	 

	Při jídle mi vyprávěli o Novém Zélandu, který je nyní díky své nedotčené přírodě jedním z nejúctyhodnějších míst k životu na planetě. Řekl jsem jim o dnešním testu. Otec jako dřív škádlil mámu dohady o tom, jak jejich syn strávil noc, a na okamžik se zdálo, že se jim daří dobře. Ale jen na okamžik. Mamince někdo zavolal a ona odešla do vedlejšího pokoje.To znamenalo, že nešlo o práci

	 

	Už jsem se svlékal, abych se dostal do svého modulu, když mi Tissa zavolala, aby se ujistila, že nepřijdu pozdě.A o tři minuty později jsme ona, já a ostatní stáli v Disu tváří v tvář.

	 

	"Prošel jsem včerejší kořist," řekl Bomber. "Dvě modré, tři hromádky činidel pro alchymii a kovářstvíz toho nepotřebujeme, takže ti to vyměním a ty to pošleš té své šmelinářce

	 

	Bolelo mě, když jsem ho slyšela, jak Ritě říká, a tak jsem řekla

	 

	"Dohodněme se. Obchodník, Rita, Nadváha, Dřevo.Říkej jí jakkoli

	 

	"Podomní obchodník?"Zeptal se Infect.

	 

	"Ne.

	 

	Vyměnili si pohledy

	 

	"Dobře," odpověděla Tissa za všechny a přidala trochu jedu: "Mám ráda nadváhu. Velmi dobře vystihuje její... charakteristické rysy

	 

	Rozhodl jsem se mlčet. Nechtěl jsem se hádat s přáteli

	 

	Odeslání všeho zabralo trochu času. Od Bombera jsem mohl přijmout pouze dva předměty najednou, protože můj třetí slot byl obsazen kamenem Respawn.Abych to urychlil, dal jsem ho Hungovi, dokud jsme nebyli hotovi.

	 

	Cesta do soutěsky Goro trvala asi hodinu. Šel jsem vpředu a shromáždil smečku gnollů, které nejprve vystřídali koboldi a pak zlobři. Každá družina měla mága, což poněkud komplikovalo tankování, ale ne nijak vážně. Znamenalo to jen, že poté, co jsem skončil s bojem zblízka, jsem musel použít luk, který mi dal Nadváha před mini arénou v krčmě

	 

	Zlepšení dovednosti lukostřelby: +1. 

	  

	Poškození při střelbě z luku se zvyšuje o 15 %. 

	  

	Přesnost se zvýšila o 15 %. 

	  

	Aktuální úroveň: 2. 

	  

	Zlepšete si tuto dovednost bojem s nepřáteli na své nebo vyšší úrovni a získejte další bonusy a nové speciální útoky. 

	  

	Rychlý snímek vylepšen: +1. 

	  

	Náklady na používání: 2 body many. 

	  

	Udělí 200 % normálního poškození. 

	  

	Ignoruje 1 % brnění. 

	  

	Prokletí nemrtvých jsem nepoužil, bál jsem se, že by to někdo mohl vidět, ale odolnost a kamenná kůže mi bohatě stačily. Žádný z balíčků nám nedal moc zkušeností, ale v té době záleželo na každém bodu.U vstupu do soutěsky jsme změnili respawn point z Tristadského hřbitova na Goro Gorge.

	 

	O pět minut později jsme dorazili ke vchodu do ins. první se k němu přiblížil Crawler.

	 

	"Sakra, obsazeno!" Zklamaně kopl do jednoho z kamenných sloupů, které rámovaly blikající portál instance. "Jsou na pátém šéfovi. Celá skupina je naživu. Neměli bychom počkat?

	 

	"Kolik jich je, osm?" Upřesnil jsem to.

	 

	"Devět," odpověděl Crawler."Pokud sejmou prvních osm, mohou přivolat devátého, ale je možné ho přeskočit.

	 

	"Jak dlouho by to trvalo?

	 

	"Nejméně dvě hodiny," prohodil Infect.

	 

	Crawler si přečetl seznam přátel a řekl:

	 

	"Je to klan In Vino Veritas. Znám je. Jejich hlavní statika je téměř celá na čtrnácté úrovni. Tank je patnáctý. Budou

	 

	"Pokud je nesmažou," poznamenal Bomber. "Nějaké nápady?Scyth

	 

	"Jsou v okolí nějaká místa, kde bychom mohli pěstovat vysokohorské plodiny?Je jich hodně a nejsou daleko

	 

	Všichni z party začali přemýšlet. Tissa a Crawler měli podle jejich strnulých pohledů otevřené mapy.Tissa zavolala jako první

	 

	"Little Gully

	 

	"Skalní mnohonožky!"Infect vykřikl.

	 

	"Bude to bolet," zapochyboval Bomber

	 

	"A je to nechutné," vložila se do toho Tissa.

	 

	"A spoustu zkušeností," uzavřel Crawler rozumně.

	 

	"Dobře, řekni mi víc," řekl jsem.

	 

	Z jejich lakonického vyprávění jsem vyrozuměl, že nedaleko soutěsky Goro je místo zvané Little Gully, úzká a velmi hluboká průrva, kde se to hemží stonožkami skalními, jejichž počet se pohybuje od patnácti do osmnácti a jsou dlouhé jako ruka. 

	 

	Nikdo se zdravým rozumem tam nešel, byla to zaručená likvidace. Kdyby se jeden aggro'd, okamžitě byste bojovali se všemi. Jakmile jedna stonožka spatřila nepřítele, vydala oduševnělý ultrazvukový cvrkot, který sloužil jako signál pro ostatní: Tady je jídlo! Dementoři se jednou nacpali obrannými bonusy a hltali elixíry, aby to zkusili, ale stejně vydrželi necelou minutu. Ani Axiom to nedokázal, přestože šli všichni společně a právě zaplnili celou rokli AoE magií. Zvířata měla prostě neuvěřitelné odolnosti vůči všem druhům magie a vylepšené statistiky brnění, takže je bylo třeba tvrdě zasáhnout do jejich složených očí, jediné nechráněné části těla.

	 

	"Pojďme," řekl jsem, aniž bych o tom pochyboval."V porovnání s těmi odpornými brouky, kteří se pohybují v Bažinách, nezní tak špatně

	 

	Vystoupili jsme z rokle a obešli ji z jihu, přičemž jsme se drželi úbočí hory. Nedaleko se nacházelo vojenské stanoviště Tristadské gardy.Kdyby nás uviděli, určitě by zaútočili, ale nechtěli jsme s nimi bojovat a ještě víc si poškodit pověst u města.

	 

	Otočila jsem hlavu a uložila si místo do paměti. Za námi byly Bezejmenné hory, zakončené majestátním Orlím vrchem. Jeho skalnaté svahy byly poseté dlouhými ledovci a sněhovými cestami, díky nimž vypadal, jako by měl na sobě bílé šály, zatímco vrchol byl zahalen závojem mraků.Od jeho úpatí se táhla široká pláň a v dálce se jako klikatá nit třpytila Tremitelle

	 

	"Tady to je," ukázala Tissa na inkoustově černou puklinu pod námi. "Malá rokle. A napravo je Skalní dolmen. Chceš se

	 

	"Pokud budeme mít čas," řekl Ed. "Nejsou tam žádní mobové, ale mohly by tam být hrobové houby, pokud je zrovna nedávno nesbírali.Znovu se objeví za dvě

	 

	Vzpomněl jsem si, že Crawler má alchymistické řemeslo, a zeptal jsem se, k jakému receptu se tyto houby používají

	 

	"Lektvar duchů," odpověděl. "Po třicet vteřin jsi pro davy neviditelný. boji nefunguje, takže jsem skeptický, že by nám byl k užitku

	 

	"Tak neztrácejme čas. Dobře, začneme," řekl jsem. "Bombo, vyndej jídlo. Zvyšme si úroveň

	 

	Hung vytáhl pečené nemrtvé krysy a všem je rozdal.Nikdo si na chuti nepochutnal, ani nepřemýšlel o tom, z čeho jsou vyrobeny, ale přesto je nadšeně snědli.

	 

	"Plus tisíc procent k rychlosti růstu dovedností!" Bomber vykřikl. "Budu moci levelovat postoje a pár speciálních dovedností s desetinásobným růstem dovedností!

	 

	"Jedenáct," opravil ho Infect. "Celková rychlost je tisíc sto procent, blbečku

	 

	"Dobře, jdeme," řekla jsem, aniž bych čekala, až všichni dožvýkají, nebo až Hung pochopí Malikovo vysvětlení. Bufet netrval tak dlouho, museli jsme ho vyždímat, co to šlo. "Tahat po jednom, ne víc. Vyrovnejte své hlavní bojové útoky.Hungu, ty zůstaň u útočníků

	 

	"Už běž!" Crawler vyštěkl."Bufet tiká!

	 

	Když jsem sestupoval do trhliny, zrychlil jsem tempo. Všichni se drželi dvacet metrů vzadu.Získali by svůj díl zkušeností už jen tím, že byli poblíž.

	 

	Trhlina se táhla od západu k východu v délce sto padesáti metrů. Z východu byl svah relativně hladký, a tak jsem se rozhodl vstoupit tam. Štěrbina nebyla širší než létající auto, osm nebo devět stop. Na okraji byla tráva, ale uvnitř nebyly žádné známky rostlinného života. Cítil jsem jen mrtvé maso a vlhkost. Dno jsem neviděl, dokud jsem se nedostal pod bělavý kroutící se opar, který ve mně vyvolával nepříjemný pocit.

	 

	"Jak to jde, Scythe?" Shora, pětadvacet metrů od dna, na pozadí jasně modré oblohy, jsem uviděl Bomberovu hlavu. "Jen abys věděl, Nákaza zkontrolovala okolí. Všechno v pořádku!

	 

	"Jsi si jistý, že tady dole něco je?" Zeptal jsem se a vtom se všechno dal

	 

	Můj hlas se několikrát ozval od vysokých stěn, které rychle nabobtnaly a ožily. Vyplazily se stonožky. Vyjekla jsem: něco se mi zakouslo do nohy a nebyl to příjemný pocit. Kolem kotníku se mi omotalo tělo davu. Bylo tenké jako provaz, pružné a pálilo mě na kůži. A napínalo se a zároveň se bořilo do chtivých pohyblivých přísavek, které pokrývaly jeho tělo.Rychle jsem zběžně prolétla statistiky toho hnusáka

	 

	Stonožka skalní, úroveň 17 

	  

	Znechuceně jsem ucukl a rychle zapnul nezranitelnost

	 

	Aktivována kletba nemrtvých: veškeré způsobené poškození se snižuje o 100 %! 

	  

	Tato kletba zůstane aktivní, dokud si zcela neobnovíte zdraví nebo dokud dovednost jednoduše nedeaktivujete. 

	  

	Nic ve mně nevyvolávalo takovou hrůzu a odpor jako brouci. Lidstvo plánovalo terraformaci Marsu a založení prvních osad, ale stále jsme si nevěděli rady s běžnou rýmou nebo šváby. Dokonce i v budově kategorie mé rodiny, která nebyla ani zdaleka nízká, se vždycky vyskytoval podivný černý brouk s lesklým bokem. Když jsem byl malý, tak jsem při spatření hmyzu prostě utekl, ale když jsem byl starší, začal jsem je s odporem rozbíjet. Přesto jsem se uvnitř vždycky děsil, jen když jsem je viděl. Ale ve srovnání se stonožkou skalní, která se okamžitě vyšvihla na vrchol mého seznamu nechutného hmyzu, byl šváb milým domácím mazlíčkem. 

	 

	Sotva jsem překonala záchvat paniky, uvědomila jsem si, že jsem doslova po prsa obalená brouky, kteří vylézali ze všech koutů. Některé jsem zaplašil strašidelným vytím, ale k mému zděšení tento efekt nezabral na všechny a příliš rychle vyprchal. 

	 

	Nahoře jsem viděl mihotavé siluety. Na okraji trhliny se všichni čtyři snažili sundat jednu stonožku a podle všeho se jim to dařilo, protože o chvíli později vyslal Plíživec dolů ohnivou kouli a strhl další. To bylo hezké, protože tihle mobové byli o pět až šest úrovní výš než oni a růst jejich dovedností musel být díky posílení od chitterlingů astronomický.

	 

	Dostával jsem poškození tak často, že jsem nemusel šetřit morovou energií; vracela se mi mnohem rychleji, než jsem ji dokázal spotřebovat. Nečekal jsem, až se Drtivá kladivová pěst vynuluje, a mlátil jsem do žahavé, kypící masy živého chitinu, přičemž jsem ke každému zásahu přidával další poškození, aby to bylo jisté. Nevěděl jsem, jestli jsem je zasáhl do očí, ale bez ohledu na to umírali.A vzhledem k tomu, jak moc jsem ignoroval brnění, to dávalo smysl tak jako tak!

	 

	Kluci říkali, že stonožky mají velmi vysokou, ne-li úplnou odolnost vůči veškeré magii, ale to zřejmě neplatilo pro morovou energii, vzhledem k tomu, jak tito tvorové padali. 

	 

	Shora jsem slyšel, jak na mě kluci pokřikují slova povzbuzení, ale neriskoval jsem odpověď. Už jen pomyšlení, že by se mi do pusy mohla pokusit vlézt stonožka, mě přimělo zatnout zuby a pevně sevřít rty. Dokonce jsem se snažil nedýchat, když jsem z toho obludného hmyzu vytloukal život.

	 

	V páté minutě už jsem to zvládl a racionálně usoudil, že po boji s bažinnými tvory v bahně by mě nemělo nic vyděsit. Ale aspoň tam nic neječelo téměř ultrazvukovým tónem. Moje pěsti tu však létaly mnohem účinněji než v hustém bahně.

	 

	Zážitky tekly jako voda i pro mě, což se o klucích říct nedá. době, kdy jsem se dostal na vyšší úroveň, jsem si začal myslet, že tato lokace je zabugovaná a stonožky se prostě budou donekonečna respawnovat, jakmile je zabiju.

	 

	Nyní jste na 14. úrovni! 

	  

	K dispozici je 5 bezplatných atributových bodů! 

	  

	Na pár vteřin jsem přestal bojovat, abych všech pět bodů utratil, jak jsem si předtím naplánoval, a vložil je do obratnosti, své nejnižší vlastnosti.Pak jsem začal rozdávat náhodné údery: ať jsem zasáhl kterékoli místo, vždycky se po něm plazil odporný hmyz.

	 

	Nedokážu říct, kolik jsem jich zabil, ale v určitém okamžiku to najednou skončilo. Poslední stonožku jsem rozmetal na kusy silným kladivem. Všechno ztichlo. Všude kolem mě se válely nerozložené zbytky hmyzu a nažloutlé louže hemolymfy, vydávající štiplavý pach nadpozemského pižma.

	 

	Vyčerpaně jsem sklouzl po stěně trhliny. V zápalu boje jsem prošvihl zvýšení úrovně komba i omračujícího kopu. Ale abych byl upřímný, leveloval jsem jen čtyřikrát.Mobové nebyli o tolik vyšší úrovně než já a bitva netrvala tak dlouho jako ten památný den v Mire, poté co jsme porazili Murkisse.

	 

	Ohromující kop 

	  

	Úroveň: 7. 

	  

	Jednoduchý, ale velmi účinný tah. Má 36% šanci na omráčení cíle po dobu 3 sekund. 

	  

	Náklady na používání: 3 body many. 

	  

	Udělí 180 % normálního poškození. 

	  

	Combo 

	  

	Úroveň: 7. 

	  

	Složený bojový pohyb, který spojuje ostatní pohyby do jedné nepřerušené série útoků. 

	  

	Počet slotů v řetězci: 3. 

	  

	Náklady na používání: 89 % nákladů na samostatné použití útoků. 

	  

	Ochlazení: 10 sekund. 

	 

	Náklady na použití Comba se snížily o jedno procento, ale skutečnost, že jsem odemkl třetí slot v sérii, byla mnohem významnější. Po chvíli zvažování jsem se rozhodl nepřidávat další kladivo, ale omračující kop, abych ho mohl používat častěji.Vždycky jsem to mohl později změnit

	 

	Přes stále ještě zvonící uši jsem začal vnímat výkřiky Probuzených. Někdo, zdálo se, že Ed, zakvílel

	 

	"Scythe, jdeme dolů!

	 

	Zatímco jsem čekal, ze zvědavosti jsem zkontroloval, co z jedné ze stonožek vypadlo, a uviděl jsem

	 

	Skalní mnohonožka Štětka 

	  

	Vzácné. 

	  

	Mimořádně vzácná přísada. Používá se v tkalcovském a kožedělném řemesle. 

	  

	Hodnota: 1 zlatá mince, 48 stříbrných mincí. 

	  

	"Dvě úrovně!" Tissa se rozzářila a vrhla se mi kolem krku. Když počáteční vlna emocí pominula, prudce se stáhla a odfrkla si: "Fuj! Fuj! Promiň, Alexi, ale vypadáš jako živá mrtvola... a jsi celý od krve těchto"Aha,

	 

	Kopla do stonožky, teď už naprosto vyvedená z míry. Zpočátku to nikomu nevadilo, ale Tissina reakce je všechny vyvedla z míry.Bomber mě ostře objal, zvedl do vzduchu a zařval

	 

	"Uvolněte cestu pánu mrtvých!

	 

	"To bylo nejrychlejší zvýšení úrovně, jaké si pamatuji!" Nakažený zívl a zatančil si na křupajícím chitinu mrtvých mnohonožek. Na pár vteřin se zastavil a zpozorněl:"Poslouchej, Alexi, pod tou hromadou hmyzoidů jsme tě ani neviděli, byla to jen pevná kypící hmota!

	 

	"No jasně, nepotřebuju, abys mi říkal, že vypadám hrozně," uchechtla jsem se. Deaktivoval jsem kletbu nemrtvých a gestem ukázal na mrtvoly: "Ty je vyrabuj. tyhle bastardy se nemůžu ani podívat

	 

	Při dvojnásobné práci se jim podařilo poměrně rychle nashromáždit kořist: modré nárameníky pro Plíživce, dva zelené na prodej a deset a půl stohu štětin z kamenných stonožek. 

	 

	Výsledek byl ohromující. Nikdo nevěděl, jakou cenu může mít řemeslná surovina, ale i za katalogovou cenu bychom dostali více než tři sta zlatých. Ale co bylo ještě důležitější, všichni se dostali na vyšší úroveň, a Tissa dvakrát za necelou čtvrthodinu.Všichni dosáhli dvanácti, a tak je všechny najednou napadlo pokračovat v získávání zkušeností tady na farmě

	 

	"Jaký je vlastně smysl Blat?" Bomber se zeptal jako první.

	 

	"Co kdyby..." Tissa začala současně s ním

	 

	"Možná bychom se měli schovat tady?" Crawler dokončil myšlenku. "Jen musíme zjistit, kdy se stonožky znovu objeví.

	 

	Infect stále tančil a přikyvoval, souhlasil se svými přáteli, jako by chtěl říct: "A co takhle ano?" Všichni se na mě otočili, protože z jejich pohledu bylo rozhodnutí jasné. Neznámý a protivný Mire, nebo tohle místo, které jim připadalo jako pohodlné místo pro farmaření zkušeností.

	 

	"Na něco jsi zapomněl. V Bažinách jsou mobové na dvacáté až pětadvacáté úrovni a zkušenosti se tam farmí ještě rychleji. Ale na tom ve skutečnosti nezáleží. I kdyby do rokle nikdo nepřišel, je to na otevřeném prostranství. Každý se k ní může snadno dostat. A můžeš mi zaručit, že nějaký zvěd z Axiomu neviděl moje malé divadýlko nezranitelnosti?Nebo že to neuvidí nikdo jiný

	 

	"Ale ne!" Nákaza se rozběhla. O několik minut později se shora ozval jeho hlas: "Čisto!

	 

	"Kontroloval nás, když jsme se blížili, a neustále nás sledoval, když jsme bojovali," řekl Ed. "Ale máš pravdu. Je to příliš nápadné. Asi to z nás dělá pěkné sobce. Omlouvám se, ale

	 

	Zaváhal a nepokračoval. A nebylo to ani potřeba. Podle jejich provinilých pohledů kluci věděli, k čemu taková neopatrnost může vést.

	 

	Infect se nenuceně vrátil dolů, aby se k nám připojil, ale najednou vystřelil do vzduchu, mával rukama jako idiot a vyděšeně vykřikl, což se ozývalo po celém okolí. Všichni jsme vystřelili na nohy.Ze vzdáleného mírně se svažujícího konce rokle, odstřelující hroudy hlíny, vylezl ze země obrovský megahmyz velikosti vagonu aerovleku.

	 

	Mok'Rhyssa, Skalní královna, úroveň 19 

	  

	Hmyzoidní 

	  

	Místní šéf 

	  

	Šéf byl posetý tři až pět stop dlouhými ostny, z nichž každý se kovově leskl a byl zakončen hrozivým hrotem. Celkově vypadala Mok'Rhyssa asi jako ostatní mnohonožky, ale byla mnohem větší a zocelenější, chitin jejího pláště byl pokrytý rohovinovou jizvou

	 

	"Mám ji!" Vykřikl jsem a aktivoval kletbu nemrtvých. Za mnou štěkal Crawler příkazy, aby se všichni seřadili do formace. Rozhodl jsem se, že je také nechám hrát."Dobře, můžete se přidat!

	 

	Za běhu jsem provedl kombo o dvou tazích, posílené morovou energií, ale to jí vzalo nanejvýš patnáct procent zdraví. Možná v tom byl nějaký poučný moment, ale jedno jsem věděla jistě: staré zvyky se těžko odbourávají.Jestli si kluci zvykli flákat se a jen se dívat, zatímco já bojuju, vrátí se nám to jako kousanec do zadku.

	 

	Bum! Odněkud zezadu vylétla zápalná střela z Crawlera do tváře toho tvora. Poté ji Tissa zasáhla oslnivě jasnou Nergalovou rukou. Nákaza, trpící víc psychicky než fyzicky, vytáhl své dýky s jedem a zabodl je do boku stvůry, čímž aktivoval Mlýnek na maso. Vedle něj Bombarďák při každé ráně zafuněl a zaúpěl a zapnul Útočný postoj. Jeho Charge procc'ed a Skalní královna byla na několik vteřin omráčena, což Hungovi umožnilo zasadit několik krvavých Hlubokých ran. 

	 

	Ačkoli to znělo hrozivě, způsobovali docela žalostné škody. Rozdíl v úrovni byl příliš velký. Stále jsem však neurychloval bitvu, nadále jsem udržoval pozornost bosse na sobě a prakticky jsem nespotřebovával morovou energii. 

	 

	Poškodil jsi Mok'Rhyssu, královnu skal: 2489. 

	  

	Body za zdraví: 13187 /16000. 

	  

	Obrovská mnohonožka, která zabírala téměř polovinu průrvy, zpočátku podnikala stále stejné útoky. Když však její zdraví kleslo na polovinu, vše se změnilo. Tvor vystrčil tlamu, odhalil řady ostrých tesáků a zavřískal. Paralyzující cvrlikání, speciální abilita bosse, omráčilo celou naši skupinu. Na pět vteřin jsme ztuhli a to stačilo, aby Mok'Rhyssa skolila všechny kromě mě. Ztěžka se stáhla, vyrazila vpřed a dostala se až k chlapům. Nejdřív mě přitiskla ocasem k zemi a zatlačila mě do vlhké podlahy Malé rokle, pak do nás píchla několika svíjejícími se štětinami a začala z nás vysávat život.

	 

	Během několika vteřin jejich portréty ve skupinovém rámečku zešedly a já jsem v záznamech viděl, že jsou všichni mrtví.

	 

	Už jsem neviděl důvod, proč bitvu protahovat. Jakmile omráčení vypršelo, vyskočil jsem na nohy, přidal morové poškození do Comba a poslal bosse do místa, kterému nyní říkalo domov mnoho jejích potomků, do Netheru. 

	 

	Mok'Rhyssa, skalní královna, je mrtvá. 

	  

	Získané zkušenostní body: 65. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (14): 545 /12900. 

	  

	Úspěch odemčen: První zabití: Královna skály: Mok'Rhyssa, Rock Queen! 

	  

	Ze všech hráčů na vašem pískovišti jste byli první, kdo zabil tohoto místního bosse. Mok'Rhyssa, Skalní královna, gigantická mnohonožka, byla jedním z nejvyšších vůdců hmyzího národa inteligentních sarantapodů, kteří obývají Skalní úl. 

	  

	Nyní jsi uložil Mok'Rhyssu, skalní královnu, k věčnému odpočinku, ale před smrtí na tebe nechtěně přenesla trochu své moci. 

	  

	Odměna: aktivní dovednost Zlepšení života. 

	  

	Zlepšení životních funkcí 

	  

	Aktivní dovednost na jedno použití. 

	  

	Umožňuje přidělit jakémukoli speciálnímu útoku vlastnost Lifesteal: převede 1 % způsobeného poškození na body zdraví. 

	  

	Ať žije hrdina! 

	  

	Chcete zveřejnit své jméno? Pokud tak učiníte, získáte u města Tristad +100 reputace a +5 slávy. 

	  

	Moji spolubojovníci se rozhodli, že nebudou čekat, až vzkřísím Tissu, a už běželi z res point. Když to viděli, zaplnili klanový chat nadšenými zprávami a nabádali mě, abych přijal slávu. Podíval jsem se na výbavu, kterou upustili, když zemřeli. Naštěstí to nebylo nic důležitého. Naštěstí měli vzácné kvalitní brašny se speciálními funkcemi, které zabraňovaly ztrátě jejich věcí po smrti. Všechno zelené smetí.Všechno jsem to naskládal na okraj trhliny.

	 

	Poté jsem souhlasil se slovy "Všichni pozdravují hrdiny" a deaktivoval svou kletbu.

	 

	Upozornění pro všechny hráče sandboxu! 

	  

	Klan Probuzených poprvé zabil místního bosse Mok'Rhyssu, Skalní královnu v podhůří Bezejmenných hor! Obyvatelé a návštěvníci Tristadu! Klobouk dolů před Probuzenými! Ať žijí hrdinové! Ať žijí hráči Scyth, Crawler, Tissa, Bomber a Infect! 

	  

	Vaše reputace ve městě Tristad se zvýšila o 100. 

	  

	Současná pověst: nedůvěra. 

	  

	Skvělé! Teď už můžeme znovu vstoupit do města a gardisté se nebudou obtěžovat. Potěšený jsem se rozhodl, že nebudu čekat na chlapy, a položil jsem ruku na mrtvolu bosse, abych si vyzvedl kořist.A najednou se začalo něco dít.

	 

	Obrovská díra, ze které vyklouzla, najednou začala pulzovat a zvětšovat se. Pak jsem, aniž bych se díval, vyškrábl kořist a začal jsem hýbat nohama. Země pode mnou se dál třásla a drolila. Mírně zpanikařil, rozběhl jsem se ke vzdálenějšímu okraji a šplhal po strmém svahu.

	 

	Periferním viděním jsem zahlédl své přátele, jak se blíží, ale byl jsem zcela soustředěný na místní přírodní katastrofu. Pokud to bylo zemětřesení, bylo velmi malé. Rokle se rozšiřovala, což mě přimělo ustoupit, a pak se prohloubila. To už jsem se dal na útěk, protože místo se každou vteřinou přetvářelo rychleji a rychleji. Ale najednou to všechno skončilo. Všechno ztichlo a ustrnulo, dokonce i hlína se přestala hrudkovat a drolit.

	 

	Díra, ze které to všechno začalo, se nyní nacházela na samém dně rokle. Byla mnohem větší a vyplněná pohyblivou zelenou látkou portálu. Poté zahřměla zpráva

	 

	Upozornění pro všechny hráče sandboxu! 

	  

	Na úpatí Bezejmenných hor byl otevřen nový dungeon - Sarantapodův úl. 

	  

	Hluboko v řadě podzemních tunelů se zrodili a rozmnožili potomci prastarého boha Shog'rassara. Tito inteligentní hmyzoidi, sarantapodi, nakonec dali vzniknout vlastní civilizaci. Nyní, když vyčerpali zdroje svého mateřského úlu, se chystají napadnout náš svět a vynořit se na povrchu poblíž Tristadu. 

	  

	Doporučená úroveň: 18+. 

	  

	Bonusy za první návštěvu: +50% zkušeností, +10% šance na získání vylepšené kořisti, +5% šance na vypadnutí předmětů vyšší než běžné kvality. 

	  

	"Proboha!" ozval se neznámý dívčí hlas. "Asi jsme šli náhodou kolem ve správný čas! Kde jsou ostatní hrdinové?Vymazali je

	 

	Otočil jsem se a uviděl plnou skupinu hráčů na čtrnácté a patnácté úrovni z klanu zvaného Ambush: čtyři dívky a jednoho chlapce, lovce. Zůstával trochu pozadu za ostatními, takže jsem usoudil, že Nikkin, jak se jmenoval, není jejich hvězdný hráč.A měl jsem pravdu

	 

	"Ahoj, Scythe!" přátelsky mě oslovila malá, podsaditá rošťanda jménem Nightshade. "Co se tu stalo?

	 

	Neuniklo mi, že zatímco mě Nightshade rozptylovala hrou s dýkami, ostatní dvě dívky a Nikkin obcházeli díru a snažili se najít cestu dolů.

	 

	"Z nebe spadl meteorit," odpověděl jsem a vrhl se k jámě. Nevěděla jsem, jestli existuje nějaký úspěch za to, že člověk vkročí do instance jako první, ale nechtěla jsem riskovat, že jim to prozradím.

	 

	Ale byl jsem příliš pomalý. Seskočil jsem z okraje a otočil se na Stoneskina, když za mnou vykřikl Nightshade: "Zpomal ho!" A ve vzduchu jsem ucítil, jak mi do zad vletěl šíp.

	 

	Hráč Nikkin (Nikolas Van Arle) vás poškodil: 3. 

	  

	Body za zdraví: 1247 / 1250. 

	  

	Byl jste zpomalen: -50% rychlosti pohybu po dobu 3 sekund. 

	  

	Přistál jsem na dně v beztvaré hromádce, protože lovcův Zpomalující výstřel mě sice neomráčil, ale omotal mi sítě kolem rukou a nohou, takže jsem se nemohl připravit na dopad. 

	 

	Nicméně jsem vyhrál závod do dna a díky Stoneskinovi byl pád i zásah šípem do zad bezbolestný.Vyskočil jsem na nohy a pomalu kráčel k portálu, dokud sítě nespadly, a celou tu dobu jsem horečně přemýšlel, jestli se jim bránit, aby nemohli zabít chlapy, nebo vběhnout dovnitř a obsadit kobku.

	 

	Druhá možnost měla ten problém, že hned poté, co jsem obsadil ins, se skupině Nightshade objevila zpráva, že dungeon prochází údržbou. Možná by na to nepřišli, ale velmi brzy by tu byla polovina pískoviště včetně Axiomu. A to by znamenalo, že se Velký Po nevyhnutelně dozví něco, co bych byl raději, kdyby nevěděl.On a jeho analytici by si dali dvě a dvě dohromady poté, co by viděli, jak vstupuji do Zla z hlubin, které se také vypnulo kvůli údržbě.

	 

	Proto jsem se postavil ke vchodu do portálu, v duchu se připravil stisknout Strašidelné vytí a mrsknout morovým kombem na každého, kdo se přiblíží, a pak jsem rychle poslal zprávu do chatu: 

	 

	[16:58] [Klan] [Scyth]: Otevřen nový ins! Stojím u portálu a chráním ho před skupinou pěti lidí na 14-16 lvl. Klan - Přepadení. Vůdce - Nightshade. 

	  

	Ed odpověděl jako první

	 

	[16:58] [Klan] [Crawler]: Neodcházejte, raději obsazujte kobku! Jsme na cestě, můžeme ty plíživce zlikvidovat. 

	  

	Jistě, že ano! Udělal jsem další krok zpět. Siluety nad nimi zakrývaly světlo. Nejspíš i Ambush věděl, že tohle místo bude brzy plné až po okraj, takže také spěchali. Všichni se seskupili a vyrazili dolů.

	 

	"Scyth, pojď se přidat k naší skupině, můžeme udělat ins společně," Nightshadeův hlas byl plný zrádné sladkosti. "Vždyť to ani není pro tvou úroveň!Pojď

	 

	"Zůstaň, kde jsi!" Zakřičel jsem."Jinak jdu dovnitř

	 

	Zastavili se, dupali nohama, dívali se jeden na druhého a šeptali si.

	 

	"Můžeme se dohodnout, Scythe!" Nikkin vykřikl a hlas se mu zlomil."Nehraj si na hlupáka!

	 

	To ty jsi ten hloupý, idiote. Samozřejmě, že by mě mohli přijmout do své skupiny. Přijali by mě, vstoupili by do ins, vyhodili by mě a zabili.Ale ani by mě nemuseli zabít, protože by mě z ins vyhodili, jakmile by mě vyhodili ze skupiny.

	 

	Lovec dál křičel ujištění, zatímco Nightshadeova postava se rozplynula ve vzduchu. Tři... dva... jedna! Příšerné vytí! 

	 

	Vyskočila ze Stealthu metr ode mě, komicky zamávala rukama, vyděšeně odfrkla, narazila do zdi a rozběhla se podél ní. Na ostatní však tato schopnost neměla vliv. Nikkin stále natahoval tětivu

	 

	O chvíli později se Bomber řítil dolů z okraje rokle. Válečníkova mohutná silueta se rozběhla k davu dívek a Nikkina a jako správný gentleman Hung vrazil do lovce. Poté se neviditelný Hmyz pohnul a Tissa s Plíživcem vrhli něco smrtícího na hlavy přepadených, které jsme teď chytili do pasti.

	 

	"Scyth! Do žaláře!" Crawler vykřikl.

	 

	Zaváhal jsem jen na vteřinu: opravdu jsem chtěl pomoci svým přátelům a alespoň sejmout Nightshadea, ale zdravý rozum zvítězil. Dokázal bych se smířit s tím, že kluci zemřou, ale tohle mohla být naše jediná šance na první průchod. Velký Po a Axiom by mi nedovolili lhát. Koneckonců, pro první lidi, kteří vstoupili do dungeonu, existovala zvýšená šance na lepší kořist!

	 

	těmito myšlenkami jsem udělal krok zpět a za dva údery srdce jsem se ocitl uvnitř úlu Sarantapod.

	 

	 

	


Kapitola 22.Duch Williama Stafforda

	 

	TELEPORTACE, a to i do uzavřených míst, jako jsou instance, byla v Dis vždy okamžitá, ale způsob, jakým fungovala, byl poměrně subtilní. Bylo to, jako byste na vteřinu spadli do díry se zavřenýma očima.Zavřete oči, spadnete do podzemí, otevřete je a vidíte jiné místo.

	 

	V tom okamžiku pádu jsem si promyslel následky. "Údržba", která měla zamaskovat skutečnost, že jsem v instanci, by nyní způsobila pravý opak. Skutečnost, že jsme byli na dungeon příliš nízké úrovně, by v kombinaci s, doufejme, Prvním zabitím byla možná podezřelá, ale vysvětlitelná. Než bychom skončili, chlapíci by stejně byli o úroveň nebo dvě výš. Ale získání téhož First Kill v době, kdy byla instance uzavřena kvůli údržbě, by se stalo celosvětovým tématem diskuze.Když k tomu připočteme podobnou událost z dřívějška, bylo by otázkou několika hodin, než by preventisté měli moje číslo.

	 

	Portréty mých spolubojovníků ve skupinovém rámečku ještě nebyly matné, ale všichni měli méně než polovinu zdraví. Vrátil jsem se tedy portálem zpět. Nezáleželo mi na ins ani na úspěchu, pokud by to znamenalo, že mé přátele zmlátí, zatímco já budu stát stranou a dívat se, protože jsem dobře věděl, že mohu pomoci.

	 

	Výstup ze soumraku kobky do jasného denního světla byl příkladem Disova realismu. Trvalo několik vteřin, než si člověk zvykl. Co se to s ním dělo? Měl jsem snad virtuální fotoreceptory? Přestavovaly se tyčinky a čípky v mých virtuálních očích?Uchechtl jsem se a několik vteřin jsem si situaci vyhod

	 

	Bitva na dně trhliny byla nyní blíž k portálu. Crawler a Tissa tam byli také, přitisknutí ke stěně za Bomberem a Infectem, kteří aktivovali Dodge. Hung pak vytáhl štít a odrazil několik výpadů Nightshadea a barbara jménem Amanita. Lovec Nikkin a Ošandra, černoška držící dlouhé kopí, si Hunga a Malika nevšímali a soustředili se na Tissu. Další přepadená, druidka Deidre, na sebe vzala podobu medvěda a s ohlušujícím řevem se rozmáchla mohutnou tlapou, čímž roztrhla Eda, který stál za Ohnivým štítem. Nebýt Tissina schopného léčení, jeden z chlapů by už byl zpátky na místě respawnu. Zvířecí kůže jevila známky opotřebení: Crawler ho zapálil Výstřelem a pak se zaměřil na jiný cíl.Jít nejdřív po tanku by byl vrchol idiocie.

	 

	Ghastly Howl se dostal na vyšší úroveň a hned zapracoval na celé posádce Ambush. Medvěd zafuněl a rozběhl se. Děvčata se rozprchla, zatímco Nikkin vyjekl a zaječel a rozběhl se po stěně.Pokud jsem si pamatoval z bitvy s Drtičem, který mi tuto dovednost daroval za to, že jsem ho zabil, nedokázali ovládat svá těla, která jen bezhlavě utíkala ve smrtelné hrůze

	 

	Odmítl jsem oznámení a vyhodil ho mezi své přátele: "Uzdrav se!" Pak jsem se rozběhl za lovcem. Z nějakého důvodu mi připadalo nejdůležitější ho sundat. Možná to byla jen základní touha po pomstě po šípu do mých zad. Každopádně právě v tu chvíli se chlapec nedokázal vyškrábat na svislou stěnu rokle. Zamával jsem pěstmi a provedl trojité kombo, pro jistotu posílené špetkou morové energie. Omračující kop, který sérii završil, se rozplynul ve vzduchu: už byl mrtvý. 

	 

	Nikkin (hráč Nikolas van Arle) je mrtvý. 

	  

	Strašidelné vytí Combo ji dorazilo. Když efekt Strachu pominul, byla už příliš slabá na to, aby se mu ubránila.jen vykřiknout příkaz a zavrtět hlavou směrem k portálu

	 

	"Ama! Osha!

	 

	Nightshade (hráč Madison Raisman) je mrtvý. 

	  

	Otočil jsem se k přeživším a uviděl Bombera, jak brání zajetí ins a chytá Amanitu s Charge. Všichni na ni soustředili palbu, zatímco Tissa pevně držela Oshandru a nedovolila jí se pohnout. Přiběhl jsem a zpacifikoval Ošandru Kopem.Deidre se mezitím proměnila ve vlčici a obrátila se na útěk.

	 

	Amanita (hráčka Lori Simmonsová) je mrtvá. 

	  

	"Mám druida!" Vykřikl jsem a rozběhl se, abych ho pronásledoval.

	 

	O vteřinu později dostal vlk od Infecta vrhací dýku do zad a od Crawlera zápalnou střelu, načež se obrátili k Oshandře.vteřinu jsem se rozhlédl a viděl, jak vztekle kroutí kopím a křičí, aniž by k sobě někoho pustila.

	 

	Deidre ve vlčí podobě měla třicetiprocentní bonus k rychlosti pohybu, ale já měl v rukávu další triky: plus třicet procent z třídního bonusu, deset z toulce, který jsem koupil od Rity, a stejnou částku z bonusu Lightfoot. 

	 

	Oshandra (hráč Oshandra Nguyen) je mrtvý. 

	  

	"Aha, mají holku s kopím," poznamenal jsem, když jsem druida pronásledoval. Než jsem ji dostihl, byla už skoro nahoře. Srazil jsem ji k zemi omračujícím kopem, a přestože ji neomráčil, Deidre zakňučela, otočila se a chňapla po mé ruce. Druhou jsem zasadil tři údery kladivem za sebou, normální úder, pak první dva ze série na její široké čelo a kombo zakončil trestným kopem. 

	 

	Deidre (hráčka Deidre Douglasová) je mrtvá. 

	  

	Po smrti se druid vrátil do lidské podoby. Její brašna byla standardní, takže všechen obsah vypadl, a tak jsem se vrátil dolů a poslal Hlada nahoru pro kořist. Ostatní mezitím roztřídili věci, které jim po smrti spadly, a vyrabovali ostatní přepadené. Nikkin, jak se ukázalo, přišel o modrý luk a ostatní jen o zelené."V lásce a válce je všechno spravedlivé," řekl jsem a vzpomněl si na další strýcovo oblíbené rčení, když ke mně Tissa natáhl luk.

	 

	"Tvůj je zelený, že?" usmála se."Tenhle je rozhodně lepší

	 

	Jedovatá střela 

	  

	Vzácné. 

	  

	Luk. 

	  

	Poškození: 16-18. 

	  

	Možný účinek při zásahu: jed za 5 bodů poškození. 

	  

	+9 Agility. 

	  

	+11 Výdrž. 

	  

	Odolnost: 80 /80. 

	  

	Požadovaná úroveň: 14. 

	  

	Prodejní cena: 9 zlatých mincí, 45 stříbrných mincí. 

	  

	Šance na prohru po smrti snížena o 50 %. 

	  

	Sundal jsem zelenou mašli a vyměnil ji s Tissou. Ani já jsem necítil výčitky svědomí: jistě, Ambushovi to ztíží život, ale nebylo to tak, že bych je k tomu nutil. Zaútočili na mě první a bylo jich pět proti jednomu.

	 

	"Zatím tu nikdo není," ozval se Infect a zvedl oči.

	 

	"Máme jít dovnitř?" Zeptal se mě Crawler.

	 

	"Všichni kromě Malika," odpověděla jsem."Měli bychom se podívat, co ukazuje u vchodu

	 

	Srdce se mi rozbušilo, čekal jsem na verdikt a chystal se napsat technické podpoře, že mě jejich takzvaná kamufláž prozrazuje a že ji chci pryč, ale nemusím

	 

	O několik minut později, když jsme se rozhlíželi po úlu, zloděj napsal:

	 

	[17:14] [Klan] [Infect]: Nic neobvyklého. Ukazuje 4/5 členů skupiny uvnitř. Jdu dovnitř. 

	  

	Zmizela snad falešná údržba spolu s Patrikovou kletbou? No dobře, o jednu bolest hlavy méně a o jeden důvod méně, aby Velký Po pojal podezření.Zbývalo se jen rozhodnout, jestli máme ins dokončit a jestli mi případná odměna stojí za případné odhalení mého stavu ohrožení.

	 

	Když tedy Nákaza vstoupila do kobky a Bomber rozdělal oheň, čímž se nám vrátila veškerá energie, posadili jsme se kolem něj a začali přemýšlet. 

	 

	Oči bývalého vůdce Dementora, který už mohl ochutnat První zabití, hořely tak jasně, že by ho každý mohl považovat za stoupence Zářícího boha.Ale první, kdo řekl něco inteligentního, byl ve skutečnosti Plíživec, člověk připravený riskovat hodně pro jakýkoli herní úspěch.

	 

	"Musíme se odsud dostat," oznámil poněkud nejistě. "Je to velmi, velmi nápadné!

	 

	"Cože?!" Bomber zařval. "Jsi při smyslech, Rodriguezi? Kdy jindy budeme mít takové štěstí? Vzpomeň si, co jsme dostali od Murkisse! To máme do konce života! A ty se bojíš, že se spálíš od nějakýho Poly-wanna-crackera? Může si to svoje kňourání strčit do Pythagorovy prdele!Až se za tři čtyři měsíce dostaneme z pískoviště, možná ho už do konce života neuvidíme!

	 

	"Hungu, ty ses opravdu něco naučil!" Malik zakňučel."A teď mi řekni, kdo si myslíš, že byl Pythagoras

	 

	"Teď ne," přerušil ho Crawler.

	 

	"Ede?" Tissa zvedla obočí a nejprve očekávala vysvětlení toho, co řekl, pak se obrátila ke mně

	 

	"Má pravdu," řekl jsem sklesle. "Jsme jeden chybný krok od toho, aby na nás Po poslal preventisty. A to v případě, že se nerozhodne vyřídit si to s námi sám.mu sázka brání v tom, aby to aktivně sledoval, ale jestli jeho podezření ještě zesílí, myslím, že by byl ochotný obětovat i nějakou legendu.

	 

	"Ale Shepparde, on tě nedokáže zabít, ať se děje, co se děje!" vystřelil tank

	 

	"Ale všichni preventisté by se seřadili u východu z pískovny. Zjistit moje narozeniny by byla hračka. Pak by rozvinuli červený koberec a vítali by mě fanfárami s nabroušenými kolíky v ruce.

	 

	"Ale jak by tě mohli zabít?" Infect se zeptal.

	 

	"Kluci, ať už to umí, nebo ne, od té chvíle můžu na hraní rovnou zapomenout

	 

	Neřekl jsem jim o Achillově patě mé schopnosti: nic nebránilo tomu, aby mě preventisté chytili, uzdravili, zbavili se kletby a pak mě jednou ranou sejmuli. I s odolností na maximu pro mou úroveň jsem neměl proti hráči na úrovni tři sta šanci.Tak velký rozdíl úrovní by dovednost učinil nepoužitelnou, a kdo mohl říct, kdy dostanu vyšší limit - maximální úroveň pro jakoukoli dovednost se zvyšovala jen o sto každých sto úrovní.

	 

	A nakonec by mě mohli znehybnit a svázat ve sklepě svého klanového hradu. Dokázal jsem si představit řadu způsobů, a kdyby to dobře promysleli, nejspíš by na nějaký přišli. Možná by použili magický tlumič nebo neutralizátor, aby mě zabili? Nevěděl jsem, neměl jsem dost informací. Ale prozatím jsem na to nechtěl ani pomyslet. Záleželo jen na jediném: kdybych padl do rukou preventistů, definitivně bych ztratil status Hrozby.

	 

	"Možná jen vyčistíme první bossy?" Infect navrhl s nadějí v hlase

	 

	"Ne," řekl Crawler. "Zdejší bossové jsou nejméně na dvacáté úrovni. Náš postup je zobrazen u vchodu, a jak to vysvětlíme? Obávám se, že ani Axiom by tenhle dungeon nedokázal vyčistit na první pokus.Chce to hromadu pokusů, aby se člověk naučil taktiku na bosse a nacvičil si boj proti

	 

	"Držme se plánu," navrhl jsem. "Všichni jsme na tom stejně, všichni jsme se zbavili vampyrismu, nebo jak se tomu říká

	 

	"Lifesteal," odpověděla Tissa. "Aha, já zapomněla. Potřebuji ho připojit k Hand of Nergal, mému nejvyššímu poškození." 

	 

	"Mimochodem, chtěl jsem se zeptat," řekl jsem. "Už nejsi kněžka, ale můžeš si ponechat to kouzlo

	 

	"Vždycky jsem ho měla," odpověděla. "Je z arzenálu světelné magie. Je to jen jméno

	 

	Všichni jsme strávili trochu času výběrem toho, jaký útok na nemovitost dát. Já jsem udělal to, co by se dalo nazvat chytrým tahem, a vybral jsem si Combo.Nyní by každý řetězec útoků ukradl trochu zdraví.

	 

	"Jen jedno procento," zasmál se Hung. "To není moc.

	 

	"To je zatím všechno," uchechtl se Crawler."Až se útok zlepší, půjde to nahoru

	 

	"Přátelé, to je všechno hezké, ale já říkám, abychom se odsud dostali pomocí teleportace do hlubin," řekl jsem."Venku budou určitě čekat lidi

	 

	Infect a Bomber si hlasitě povzdechli a já se je snažil uklidnit

	 

	"Nebojte se, lidi! Vrátíme se, až dosáhneme dvacáté úrovně.Jestli Velkému Poovi a jeho partě trvalo tak dlouho, než prošli Zlem z Hlubin, tak se tady taky na dlouho zaseknou.

	 

	"Přesně tak!" Bomber se rozzářil. "Cooldown pro raid dungeony je týden. A s tím, jak levelujeme, budeme zpátky za patnáct dní!

	 

	"A měli bychom si prohlédnout kořist z Mok'Rhyssy," dodal Crawler. "Ty, milý Scythe, jsi buď zapomnětlivý, nebo stejně chytrý... chlap jako vždycky.Nemůžeme se podívat, co máš v chatu

	 

	Podíval jsem se do inventáře a šťastně se usmál

	 

	"Ukážu ti to později. Teď odsud vypadneme. Mám z tohohle místa husí kůži

	 

	* * * 

	 

	Slunce se ponořilo pod koruny řídkého lesa právě ve chvíli, kdy se za prudkým tokem Tremitelle objevila hradba mrtvých tmavých stromů. Maxmiliánův statek, kam nás Crawler přivedl, byl za nimi. Ed nás nepřenesl přímo do Gloomwoodu. To by nás mohlo vyhodit kdekoli v něm, ale my jsme chtěli být konkrétně poblíž mrtvé dřevorubecké vesnice.

	 

	Na poli se kromě farmáře a jeho rodiny pohybovalo hejno sklízečů magických golemů. Pracovali něco jako starodávné traktory, ale chodili po dvou dřevěných nohách a místo horních končetin měli nebezpečně vyhlížející čepele.Všiml jsem si, že po poli pobíhá i pár hráčů na druhé úrovni.

	 

	"Už jsi tu někdy plnil nějaké úkoly?" Zeptal se mě Crawler. Zavrtěl jsem hlavou a on pokračoval: "Někdy kombajny zlobí a starý Maxmilián dává úkol, aby je zpacifikoval a opravil. Ale ti lidé, co tam pobíhají, chytají otravné sysly. Je to úkol jako z noční můry.Člověk musí strávit celý den běháním po poliAha,.

	 

	"Jednou jsem dostal za Maxmiliána službu strašáka," vzpomínal Bomber s jistou nostalgií v hlase. "Vystrašil jsem pár vran, ale pak jsem se omylem pustil do havrana. A ten nebyl neutrální!mě s agresí

	 

	"A co pak?

	 

	"Uklovával mě k smrti," odpověděl tank zamračeně.

	 

	Rozhodli jsme se, že se do soutěsky Goro nevrátíme. Nejdřív si tam kluci chtěli ještě dojít pro nějakou výbavu. Jistě, většinou to mohlo být modré, ale občas padaly epika. Ale nejspíš nová ins vzbudila takovou aktivitu, že jsme si řekli, že bude lepší se bezdůvodně neukazovat. Ještě jsme měli čas se před Arénou vybavit, takže jsme se spíš starali o to, abychom si zvýšili úrovně.

	 

	"Mok'Rhyssa upustila další dva předměty. Podívej..."Vytáhl jsem z batohu kořist a začal epikou

	 

	Pás zla z hlubin 

	  

	Epic, součást sady Zlo z hlubin 

	  

	Látkové brnění. 

	  

	Zbroj: 18. 

	  

	+15 Inteligence. 

	  

	+15 Vytrvalost. 

	  

	+12% rychlost regenerace many. 

	  

	+5% bonus k síle kouzla. 

	  

	Trvanlivost: 250 /250. 

	  

	Požadovaná úroveň: 20. 

	  

	Prodejní cena: 189 zlatých mincí. 

	  

	Šance na prohru po smrti se snižuje o 90 %. 

	  

	Sada Zlo z hlubin: opasek, pásky, koruna, rukavice, nákrčník, roucho, sandály a kalhoty. 

	  

	2/8 sady Zlo z hlubin: Snižuje magické poškození o 15 %. 

	  

	4/8 sady Zlo z hlubin: Při poškození v boji má nositel šanci zplodit štít o síle 500 HP. 

	  

	6/8 sady Zlo z hlubin: +50 Inteligence. 

	  

	8/8 sady Zlo z hlubin: +100 brnění, +33% regenerace many. 

	  

	"Máš štěstí, Tiso..." Infect žárlivě vyprskl a podíval se na Eda."Nebo Crawler

	 

	"Tissa," zavrtěl hlavou. "Rychlost regenerace many a síla kouzel jsou spíš její parketa.poškozením jsme na tom dobře, ale v Aréně bude hodně záležet na léčení

	 

	Melissa Schaferová se rozzářila jako pravá kněžka Nergala Zářícího.Na dvacáté úrovni si mohla nasadit dva eposy ze stejné sady, což by jí dalo bonus navíc.

	 

	"Scythe, nenech nás čekat!" Infect ho prosil."Co jsi ještě se

	 

	Vytáhl jsem svůj další nález.Otáčel jsem pohled z jednoho rodícího se úsměvu na druhý a musel jsem se smát.

	 

	Fragment pečeti Šog'rassara 

	  

	Položka osobního úkolu. 

	  

	Starověký mág Shog'rassar, kterého Spící bohové vyhnali z této vrstvy reality, se stal bohem v jiném světě a podrobil si rasu sarantapodů. Od té doby se touží vrátit na Disgardium a neztrácí naději. Nyní vytvořil portál mezi světy a vyslal do našeho světa předvoj sarantapodů. 

	  

	Prozatím je portál příliš slabý na to, aby jím mohl projít sám Shog'rassar. Aby jej mohli rozšířit, rozhodli se sarantapodští generálové skrýt a shromáždit síly a prostředky potřebné k tomu, aby se na Disgardium snesli se vší silou a hněvem vyhnaného božstva, které se o svou moc štědře dělilo se svými podřízenými. 

	  

	Každý ze tří generálů invazních sil má jeden úlomek pečeti. Sedm úlomků, které se spojí a umístí k základně portálu v Sarantapodském úlu, vyvolá Shog'rassara, boha sarantapodů. 

	  

	Sebráno: 1/7. 

	  

	"Myslím, že mi něco uniká," řekl Bomber zamyšleně. "Jsou tu tři bossové, ale potřebujeme sedm úlomků pečetí?

	 

	"Jo," přikývl spokojeně Crawler."A víš, co je na tom tak skvělé

	 

	"Ještě ne," zamračil se tank.

	 

	"Je to snadné, Bombo," vystřelil Infect. "I když Axiom zabije všechno v Úlu, budou mít jen tři fragmenty, takže nebudou schopni vyvolat závěrečného bosse. Jak se jmenuje... Shog'rassar

	 

	"Nebo by asi mohli, ale trvalo by jim to nejméně tři týdny. Museli by dvakrát úplně vyčistit ins, aby posbírali šest úlomků," opravila ho Tissa. "Nezapomeň na týdenní ochlazení. Sedmičku budou moci získat až při třetím průchoduA co?.

	 

	"A nepomůže jim ani chov ve skupinách. Fragmenty jsou osobní," dodal Ed. "Nejspíš Po pošle pár skupinek do ins, aby to prozkoumaly, a pak se do toho pustí s hlavní statisícovkou.

	 

	"Jestli je to tak, měli jsme pár šéfů sejmout," řekl Bomber.

	 

	"Ne, právě teď se dívá příliš mnoho lidí," nesouhlasil jsem. "A až půjdeme vyčistit Úl, můžeme tam jít ráno, dokud jsou všichni ještě ve škole, a pak odejít teleportem. Úlomky musíme posbírat tajně. Ale je škoda, že jsem tu kořist sebral já.

	 

	"Proč?" Bomber se zeptal jako vždycky

	 

	"Protože Scyth má teď dva ze tří slotů plné, proto, hlupáku!" Infect odpověděl za mě.

	 

	Když jsme měli všechnu kořist spočítanou - Hlad by si nechal Tissinu epopej, dokud by do ní nedorostla -, zvedli jsme se a zamířili do Gloomwoodu.

	 

	Úzká stezka podél řeky se vinula k východu jako nekonečné lano. Sto kroků před námi jsme spatřili skupinu hráčů na sedmé a osmé úrovni.

	 

	"Ach, potulný obchodník!" Bomber se podivil. "Takového jsem už dlouho neviděl

	 

	Když jsem se podíval blíž, viděl jsem, že se všichni shlukli kolem neobvykle vypadajícího NPC v turbanu a s obrovskou hromadou pytlů za zády.obchodníka podupával malý kůň, namačkaný tak těsně, že mu zpod zboží trčela jen hlava a hříva.

	 

	"Pojďme se podívat, co má," navrhl Crawler. "Někdy se dají najít věci, které se nedají sehnat od nikoho..." Najednou se zapotácel, natáhl krk, vykoukl s rukou na čele a s výkřikem vyrazil: "Co to děláte, vy pitomci?! Idioti

	 

	Zbytek party se rozběhl za ním a já ho zmateně následoval.Každopádně se vše vyjasnilo, když jsem viděl, že hráči bojují s obchodníkem.

	 

	Crawler se zastavil dvacet kroků od boje, otočil se naším směrem a rozpřáhl ruce

	 

	"Počkej, přestaň. Už je pozdě, teď je nemůžeme zachránit.Všichni se držte mimo zónu agrese!

	 

	"Proč?" Zeptal jsem se.

	 

	"Je to potulný obchodník," vysvětlila Tissa. "Z cechu. Převáží zboží v hodnotě desítek tisíc zlatých a cestuje bez jakéhokoli zabezpečení.Proč myslíš, že to tak je?

	 

	"No... Možná, že když ho okradeš, staneš se nepřítelem cechu potulných obchodníků

	 

	"Trochu horší," řekla Tissa. "Jen se dívej.Brzy se o tom přesvědčíš sám

	 

	se na nás otočil jeden z hráčů, který se přetahoval s obchodníkem, a vykřikl

	 

	"Hej! Vypadněte odsud! Viděli jsme ho první!

	 

	"A hele, tobě přeju hodně štěstí," poznamenal Ed sklesle a tvářil se statečně.

	 

	Obchodník, přikrčený muž s hlavou jako vrásčitá rozinka, byl vlastně jen na desáté úrovni. A byl bosý, na sobě měl ošuntělé barevné roucho a volné rozevláté kalhoty. Neměl žádnou zbroj ani zbraň, takže bojoval holýma rukama. A to neznamenalo, že by se mu dařilo. Častěji vypadal, že se ztrácí, pak sešel z cesty a oni se dali do pronásledování. Kůň, který, jak jsem si uvědomil, když jsme přišli blíž, byl malý osel s ustřiženýma ušima, se do boje zapojil až poté, co ho zranil rozmáchlý úder jednoho z lupičů."Hee-haw!" the little level-five donkey brayed, kicking with its hooves.

	 

	O několik vteřin později bylo po všem.Obchodníkův turban byl umazaný od hlíny, jeho tělo leželo bezvládné a bez dechu na cestě, malý oslík krvácel po jeho boku.

	 

	Hráči se navzájem odstrkovali a šli si pro svou kořist. Hrabali se v pytlích a hýkali radostí nad tím, co našli, a ani si nevšimli, jak se z těla potulného obchodníka vznesl černý duch. Temnota se rozprostřela do chuchvalců a zužující se prodloužila do vláken.O chvíli později se duch rozptýlil a vstoupil do těl loupežníků.

	 

	"Co je to za idioty..."Hung udiveně zavrtěl hlavou

	 

	"Pro vaši představu: skupina obyčejných noobů s alternativním nadáním," prohlásil Infect. "Místo mozku mají slámu. Místo rukou chamtivé kleště. A místo kořisti

	 

	"Prokletý hovno," ušklíbl se Ed prozíravě.

	 

	Když si plnili tašky, jeden z lupičů si začal stěžovat, že mu došlo místo. Další se chopil epopeje, což veřejně oznámil, a pak začal tančit. Nepřestával však kopat. Pak se něco zvrtlo: nicky nad hlavami nýmandů zrudly a oni se zapotáceli a zhroutili.

	 

	"Dobře, představení skončilo, můžeme jít," řekl Crawler.

	 

	"Tak co to bylo?

	 

	"Vstoupilo do nich prokletí potulného obchodníka," vysvětlil. "A všechno, co uloupili, se stalo zrcadlovou verzí sebe sama, prokletým předmětem. Všechny klady se změnily v zápory, které jsou aktivní i v jejich inventáři. A nakradli toho hodně.Takže všechny jejich atributy jsou hluboko v... no v podstatě v mínusu

	 

	"Tak je prostě vyhoďte

	 

	"Nelze se jich zbavit. Nemohou je ztratit, vyhodit ani prodat. Jediná možnost je odtáhnout zadek do Darantu a prosit o odpuštění, zaplatit desetinásobné odškodné a vrátit vše, co bylo ukradeno. Ale pro příště..." Crawler pohlédl na profily lupičů: "Rok a půl se do žádného Darantu nedostanou.

	 

	"Napsat technickou podporu

	 

	"Bude jim řečeno, že to bylo v rámci herního procesu. Navíc je obchodník varoval, že toho budou litovat, ale oni ho neposlechli. Dobrá, pojďme odsud pryč

	 

	"Je mi toho starého pána líto," vzlykla Tissa

	 

	"Možná bychom měli ty chudáky idioty vyvést ven?" Infect navrhl. "S jejich mínusy se teď ani nebudou moct doplazit zpátky do města.

	 

	"To jim slouží k dobru," řekl jsem tvrdě.

	 

	Hung si je změřil pohrdavým pohledem a zabořil se do jednoho z keřů, které rostly po celém tomto úseku tremitellského břehu.

	 

	Překročili jsme řeku pomocí lektvaru chůze po vodě, ale byl v tom háček.Povrch se zdál být tvrdý s každým krokem a kvůli burácejícím peřejím bylo náročné najít pevnou půdu pod nohama.

	 

	Kromě toho, jakmile jsme se rozjeli, voda se rozčeřila a na všechny strany létaly drapáky. Vyskočili, zaťali zuby do našich bot a vrtěli hlavami jako buldoci, ale na rozdíl od mého památného prvního setkání jsem teď byl od hlavy až k patě pokrytý řetězovou zbrojí a kůží.Zdálo se, že poté, co agresivní rybičky sevřely své čelisti, už je nedokázaly rozpojit, takže když jsme se dostali na protější břeh, byli jsme ověšeni tolika mávajícími mrskajícími se tělíčky, že jsme vypadali jako vánoční stromečky.

	 

	A pak nám vyšly vstříc magnetické ropuchy, které přilákal hluk. Byly však jen na osmé úrovni. Sedly si hned vedle nás jako staré dámy na lavičky na střeše mého činžovního domu a bezvýsledně na nás zíraly a snažily se nás omráčit pohledem.

	 

	Bomba, který si všechny chytače uložil do tašky, jim hodil pár rybiček a rozpačitě vysvětlil

	 

	"Když jsem byl malý, měl jsem domácího mazlíčka žábu. Chytil jsem ji v potoce, když byla ještě pulec, a choval jsem ji ve sklenici. A když se proměnil v malou žábu, vzpomínám si, jak jsem byl šťastný..." Velký přísný chlapík spolkl knedlík v krku. "Ale druhý den, když jsem přišel ze školy, ho snědla naše pitomá kočka.

	 

	Po tomto překvapivém přiznání přišlo rozčilené vyprávění o hloupé skotské skládané kočce a my jsme si oddechli, abychom vyprázdnili zavazadla. Všechnu kořist jsme nepotřebovali, včetně věcí ze zálohy a hromady štětin ze skalních mnohonožek, které jsem poslal Nadváze, a ropuchy na nás celou dobu vyzývavě zíraly.Nakonec, neschopni odolat jejich kouzlu, jsme je nakrmili všemi chňapáky.

	 

	Poté nám Tissa doplnila bonusy, snědli jsme nějaké jídlo s bonusy za atributy a vydali se na cestu.Čekalo nás asi šest mil cesty hlouběji do Gloomwoodu po zarostlé a blednoucí stezce.

	 

	Za soumraku se nad dravou trávou táhly dlouhé strašidelné stíny stromů. Nebylo snadné se tudy dostat, a to nejen kvůli protivným houfům: nohy nám uvízly v nestabilní půdě, zakopávali jsme o kopečky nerovné půdy a cestu nám zahrazovaly stromy, jejichž propletené větve a kmeny se formovaly do obludných tvarů.

	 

	Kráčeli jsme opatrně, i když by každý z nás dokázal dav v této části lesa zlikvidovat sám. Jen jsme se nechtěli rozptylovat a ztrácet čas.

	 

	Ale i tak, samozřejmě, mobové aggro'd docela často. Jinak by tu bylo plno hráčů. Obtížnost Gloomwoodu byla podobná obtížnosti Mire, něco jako odlehčená verze. Často jsme se setkávali se skupinami nepříjemných mobů, jako jsou obří pavouci, strašidelní přízraky nebo vzteklí vlci. A protože se také potulovali, šance na aggro'ing více než jedné smečky najednou byla dost vysoká.Pro normální hráče nebo špatně vycvičené skupiny takové věci zpravidla končily wipe.

	 

	Kvůli tomu všemu jsme do opuštěné vesnice dorazili pozdě v noci, když jsme se rozhodli, že tajemné pátrání nenecháme na další den. Domy ještě nebyly úplně zhroucené, ale už k tomu měly blízko. Jejich zčernalé rámy vynikaly na pozadí podezřele světlého okolí. Sehnul jsem se a nabral do ruky trochu hlíny. Byla vlhká a ve světle Gealy se šedě leskla.

	 

	"Vypadá to jako popel," řekl jsem.

	 

	"Je to popel," potvrdil Crawler. "Po vyčištění tohoto místa ho spálili do základů

	 

	"Je zvláštní, že ani po tolika letech nebyl zbořen

	 

	"Alexi, támhle!" Tissa vykřikla.

	 

	Snažil jsem se v šeru rozeznat Hrozbu, a když se mi to podařilo, rozběhl jsem se. Nebezpečí hrozilo ze všech stran. Z celé vesnice se hrnuly břidlicově zbarvené stíny přízraků, které pohlcovaly měsíční světlo. Ed vydával povely, aby nás dostal do obranné formace. Podíval jsem se na jejich úroveň

	 

	Muted Wraith, 19. úroveň 

	  

	Mým prvním cílem bylo získat všechny agresory na sebe a rovnou jsem se pustil do tahání mobů.Pak, jakmile mi kleslo zdraví na polovinu, jsem aktivoval Prokletí nemrtvých.

	 

	Přízraků kolem mě bylo samozřejmě méně než stonožek v Malé rokli, ale i tak to bylo úctyhodné. Měli velkou odolnost proti fyzickému poškození, takže jsem musel aktivně využívat svou morovou energii. Chlapi dělali totéž, co když jsem byl v rokli: tahali moby jednoho po druhém a brali je, jak nejlépe uměli. Méně se starali o jejich likvidaci a více o levelování dovedností.

	 

	Viděl jsem před sebou plameny: Crawler postavil ohnivou zeď. V duchu jsem to schválil, koneckonců čím větší poškození způsobí, tím rychleji se kouzlo vyrovná. Když jsem se nad tím zamyslel, usmál jsem se.Boj s třiceti elitními moby vysoké úrovně byl teď běžnou záležitostí.

	 

	Připoutal jsem kombo kladivem a pochopil, že v budoucnu budu muset být opatrnější. Lifesteal mě nyní léčil a při mém počtu poškození budu muset dbát na to, abych nepřišel o svou nezranitelnost, když ji budu nejvíce potřebovat. A čím víc budu levelovat Combo, tím větší problém to bude. 

	 

	Mrtvé přízraky se proměnily v inkoustové skvrny a se šustěním padly na zem. Brzy už žádný nezbyl: Chtěl jsem spát a nešetřil jsem morovou energií.Bitva trvala tři minuty

	 

	Nechtěla jsem se však bývalým dementům plést do cesty. Zvládali to v pohodě, ale pak mě Bomber poprosil:

	 

	"Scythe, sundej ho ze mě!Chci srovnat svůj útočný postoj

	 

	Několika normálními údery jsem obrátil pozornost davu na sebe a s trochou mazání loktů vyřídili posledního přízraku. Bomba sebrala kořist a šli jsme prozkoumat vesnici.

	 

	Záhadný kvestor seděl ve vzdáleném domě, přesněji řečeno v tom, co z něj zbylo. Přízrak, jehož silueta připomínala rytíře v plátové zbroji, zasténal na pozdrav a letěl k nám. Nad hlavou měl symbol, který naznačoval, že pro nás má NPC úkol.

	 

	Duch Williama Stafforda, úroveň 20 

	  

	"Zdravím vás, neohrožení cestovatelé!" zavyl duch. "Jak rád vás vidím! Konečně někdo přišel do této bohy zapomenuté vesnice!

	 

	Pronesl dlouhý a obsáhlý projev, který jsme bezostyšně prozívaly, až jsme si málem vykloubily čelisti. Podařilo se nám z něj vyčíst, že je vůdcem samotného komanda smrti, které zničilo vesnici. Bohy to podle jeho slov rozhněvalo a on byl posedlý stejnou kletbou, která postihla dřevorubce. Stalo se to mimo Tristad, v Darantu, a byl rychle zneškodněn oddílem městských stráží.

	 

	A po smrti se ocitl zde, na místě svého ničemného činu, bez možnosti odejít. Lidé do vypálené vesnice přicházeli jen zřídka a ty, kteří přišli, místní přízraky rychle roztrhaly na kusy, takže si duch neměl s kým popovídat. A bylo pro něj velmi důležité obnažit duši, protože v Tristadu zanechal syna, který nevěděl, kam jeho otec ukryl rodinné úspory. William se obával, že jeho chlapec je bez peněz, a byl připraven podělit se o část toho, co ušetřil, s tím, kdo jeho synovi prozradí, kde starý Stafford peníze zakopal.

	 

	"Dědic" 

	Duch Williama Stafforda by chtěl, abyste osvobodili jeho duši, zničili jeho přízračnou podobu a řekli jeho synovi Alfredovi, kde jsou pohřbeny rodinné úspory. 

	  

	Časový limit: 7 dní. 

	  

	Odměny: 

	  

	- 100 zkušenostních bodů; 

	  

	- vaši pověst u Alfreda Stafforda se zvýší o 250 bodů; 

	  

	- vaše reputace ve městě Tristad se zvýší o 5 bodů; 

	  

	- 5 zlatých mincí. 

	  

	Sankce za nesplnění mise: 

	  

	- dostanete kletbu Williama Stafforda; 

	  

	- vaše reputace ve městě Tristad se sníží o 15 bodů. 

	  

	"Dobře tedy..." Infect ho pohladil po zátylku. "Stálo to za to

	 

	"No... Pět zlatých je pět zlatých," vyřkl Bomber svůj verdikt a poškrábal se na zátylku. "Jeden zlatý za kus

	 

	"Rozdělíme si také reprezentaci?"Zeptal jsem se.

	 

	"Ne, všichni to chápou," odpověděla Tissa. "Tak si to vezmeme? Je to velmi snadné, zabít ducha a běžet k Tristadovi za jeho synem.Jednoduché jako fac

	 

	"Dobře," přikývl jsem."Nechceme nechat Alfréda umřít v bídě!

	 

	Přijali jsme úkol a William znovu řekl

	 

	"Děkuji vám, neohrožení cestovatelé!Teď, když jste před bohy zpečetili svůj slib, že mi pomůžete, vám řeknu, jak osvobodit mou duši a kde najdu své úspory

	 

	"Jsme jedno ucho," řekl Bomber. "Prosím, pokračujte, sire Stafforde!

	 

	"Peníze jsou zakopané pod stromem na zahradě našeho domu. Udělej od něj pět kroků na sever: tam v hloubce dvou stop najdeš truhlu plnou zlata

	 

	Duch se najednou začal bát a udělal pauzu.

	 

	"Řekneme to Alfredovi," slíbila Tissa.

	 

	"Děkuji ti," duch si položil ruku na srdce, "pokud jde o osvobození mé duše, není to tak snadné. Když mě bohové chtěli přivést do této formy existence, jako by se mi vysmívali. Jsem imunní vůči magickému i fyzickému poškození. Existuje jen jeden způsob - musíš se obrátit na šamany v Osceolských prériích, aby ti pomohli..." 

	 

	William horlivě pokračoval ve svém vyprávění o astrální rovině, pak nám vyprávěl o duchách a zvláštním obřadu, ale my už jsme se chytali za hlavu a neposlouchali

	 

	"Ale ne!" Crawler zaklel. "Osceolské prérie jsou na úplně jiném kontinentu! Tohle se nepovedlo, lidi!Zatracenej fail

	 

	Tissa nevypadala jako ona

	 

	"Tak proč jsem navrhla, abychom šli sem?!" vykřikla a zamnula si ruce. Bylo to tak upřímné, až se mi chtělo brečet

	 

	Co se týče prokletí Williama Stafforda, chystali jsme se to zjistit, ale nečekali jsme, že to bude něco dobrého.Naše vzpomínka na loupežníky posedlé potulným obchodníkem byla příliš čerstvá.

	 

	Duch přestal mluvit a přestal se o nás zajímat.Vznášel se kolem a spokojeně bučel, zatímco kluci se z něj snažili dostat jediné slovo o tom, jakou kletbu nám nadělí.

	 

	"Zatracená umělá inteligence!" Tissa zaklela."Kdo dal do pískoviště takový trapný úkol

	 

	Nákaza přešla do nenápadné polohy a kývala se duchovi za zády, aby mu mohla zasadit ránu oběma dýkami najednou. Zbraně však prošly skrz, aniž by jeho bezmasému tělu způsobily byť jen jedinou jednotku poškození. Bombarďák zaútočil a vletěl do zřícené zdi. Totéž se stalo s Edovými ohnivými koulemi a Tissinou světelnou magií. Všechny naše útoky byly marné.Magie i fyzické poškození jím prostě prošly skrz.

	 

	Pak jsem k němu beze spěchu přistoupil a praštil ho morovým kladivem. 

	 

	Duch Williama Stafforda se rozpadl v prach. Něco zacinkalo a lesklý zlatý luk se vznesl deset stop do vzduchu

	 

	"To je legenda..." Crawler zašeptal.

	 

	"Počkejte si na to!"Přerušil ho Infect a vycenil zuby

	 

	"...dary!" Tissa vykřikla a dokončila

	 

	jejího výkřiku radosti a našeho řevu Bomber kořist sebral.

	 

	 

	


Kapitola 23.Tábor lovců

	 

	Je těžké popsat štěstí, které je potkalo. Podobné nadšení jsem zažil, když můj táta vyprávěl o svých nájezdech a přirovnával to k zaseknutí velké ryby, když v dětství chodil s dědou na ryby.Zabít bosse, vidět kořist a

	 

	Jestliže i mému otci pokaždé poskočilo srdce, co bych mohl říct o bývalých dementech, kteří poprvé viděli legendární kořist

	 

	"Prsten!" Infect vykřikl hlasem, který mu nebyl vlastní

	 

	Bomber hodil informaci do skupinového chatu

	 

	Světovidova statečnost 

	  

	Legendární 

	  

	Jedinečná položka. 

	  

	Prsten. 

	  

	+12 % ke všem hlavním atributům. 

	  

	Absorbuje veškeré poškození způsobené jedním smrtícím útokem. Spouští se maximálně jednou za dvě minuty. 

	  

	Počet slotů pro drahokamy: 1. 

	  

	Pouze třída bojovníků! 

	  

	Šance na prohru po smrti snížena o 100 %. 

	  

	Dvoumetrový obr teď jen poskakoval na jedné noze, mlátil pěstí a tančil nějaký prazvláštní tanec, aby ho všichni viděli.

	 

	"Máš štěstí, Hungu!"Malik závistivě vykřikl

	 

	"Jo, to je fakt štěstí!"Souhlasil jsem

	 

	Zvedl jsem ruku, dal Bomberovi pět, když kolem mě proskočil, a široce se usmál. Nepřemýšlel jsem o tom, jakou by to pro mě mohlo mít cenu, a už vůbec ne o penězích.jsem prostě radost za svého kamaráda.

	 

	"Počkejte," pospíšil si Crawler, aby zpomalil náš běh. "Scyth je náš tank. Jsme si jistí, že ten prsten potřebujeme? Ani na dvacáté úrovni nedá Bombovi tak velkou podporu. Ale na vysoké úrovně... Bojím se jen odhadnout, jakou by mohl mít cenu! Tak se nejdřív podíváme, co na to řekne vůdce klanu

	 

	"Klid, klid!" Hung se přikrčil vedle nás. "O čem to mluvíš?! Tohle je legendární! Jak bych to mohl prodat?Zbláznil

	 

	"Hung Lee!" Tissa na něj přísně udeřila a napodobila intonaci našeho učitele Grega Kovacse. "Necháváš si překážet svým egem! Alex se nebál riskovat svého legendárního koně, vsadil ho proti Velkému Poovi kvůli nám!A teď, nebýt jeho, neměl bys ani toho legendárního

	 

	"Lidi... víte, že to je..." Bomber byl v rozpacích, rty se mu třásly. "Chci říct, jak může...

	 

	"Nevidím důvod, proč ho teď prodávat," řekl jsem. Hung se rozzářil a podíval se na mě s nadějí. "Jakékoli vybavení koupené za peníze, které by mohlo přinést, by bylo nesmyslné plýtvání. S našimi schopnostmi se můžeme vybavit, aniž bychom mrhali penězi, a zatím nemáme pro zlato jiné využití. Nemůžeme si ho ani vybrat. Zapomněl jsi na to? Můžeme dát věci na aukci, pokud peníze opravdu potřebujeme a není jiná možnost. Bombo, nasaď si prsten. Říkám, že si je necháme jako fond pro případ nouze.Souhlasíte?

	 

	"Scy-y-yth-th-th-th!" Hung vykřikl

	 

	Sotva jsem se vyhnul jeho letící mase

	 

	"Já neobjímám! Odkdy jsi tak sentimentální, Big Bomber!

	 

	Rozhodli jsme se, že výpravu ukončíme a nebudeme ji odkládat.Usoudili jsme, že Axiom se nejspíš potuluje uvnitř i vně nového dungeonu, takže bychom mohli bez větších problémů projít městem.

	 

	Infekce nás přivedla do Tristadu a já jsem si říkal, že tímto tempem bude chvíli trvat, než se mi podaří dosáhnout úrovně vlastní schopnosti Teleportace z hlubin.Vyslovil jsem tu obavu a Tissa mi navrhla

	 

	"Alexi, až dokončíme úkol, můžeme skočit společně. Jsi na druhé úrovni? To znamená, že si ještě nemůžeš vybrat, kam půjdeš.Ale můžu tě dostat zpátky

	 

	A právě to jsme udělali. Nejprve jsme však museli navštívit mladého Alfreda Stafforda.Dům, kde bydlel, se nacházel v nóbl části města, ale vypadal neudržovaně: plot byl nakloněný, barva oprýskaná a zahrada plná plevele.

	 

	Museli jsme dlouho klepat. Podle tmy v oknech a ticha uvnitř už spali. Nakonec jsme uslyšeli, jak se ke dveřím šourá starý muž.Někdo dlouho manipuloval se zámkem, a když otevřel dveře, uviděli jsme rozespalého zívajícího dvacetiletého chlapce.

	 

	"Ali, vyřadil jsem dvě směny za sebou! Ani se neptej..." Zvedl oči, uvědomil si, že se spletl, a odkašlal si, čímž dodal svému hlasu na vážnosti. "Promiň, spletl jsem si tě s kolegou hlídačem. Dobrý večer, návštěvníci Tristadu!Čemu vděčím za to potěšení

	 

	"Alfred Stafford?" Zeptal jsem se zdvořile, i když jsem věděl, že je to on. Potvrdil mi to a já pokračoval:"Omlouvám se za pozdní návštěvu, ale tohle nesnese odkladu

	 

	"Jestli je to tak, pojď dovnitř," zavrtěl Alfréd nezřetelně hlavou.

	 

	Uvnitř byl ještě větší nepořádek než venku. Všiml si, kam se díváme, a jako by se omlouval, vysvětlil

	 

	"Po otcově smrti odešla i matka. Viděl jsem, jak se rozpadá. Odvezl jsem ji do hlavního města a utratil všechny peníze, ale nic nepomohlo. Jejich léčitelé jen krčili rameny a říkali, že se zlomeným srdcem nic nezmůžou. Brzy byla pryč i ona a já zůstal úplně sám. Pracuji u městské stráže na dálkových hlídkách.Obávám se, že na domácí starosti mám čas jen zřídka

	 

	Všiml jsem si, že nikdo z kluků na NPC nespěchá, všichni pozorně poslouchají a dokonce... soucítí? Nabyl jsem dojmu, že dementové berou chlapcovo vyprávění za pravé. I když... Nether! Byla pravá! Přinejmenším, vzhledem ke stáří herního světa a čerstvosti těchto událostí, se tady ten UI opravdu narodil, vyrůstal s rodiči, oba je ztratil a teď se snaží nějak žít dál navzdory své samotě a smutku.

	 

	"Alfrede..." Tissa začala. Dohodli jsme se, že úkol dokončí. "Upřímně soucítíme s vaší ztrátou! Ale máme pro tebe dobrou zprávu! V Gloomwoodu jsme se setkali s duchem tvého otce Williama. Jeho duch nemohl najít klid, dokud vám nemohl poslat důležitou zprávu

	 

	O několik minut později jsme klukovi pomohli vykopat malou truhlu. Všechny úspory starého Stafforda byly na účtu. Kluk dlouho seděl u díry a svíral truhlu se svěšenou hlavou. Po tváři mu stékala slza a my jsme celou tu dobu takticky stáli po jeho boku a nechtěli jsme se zmínit o odměně.

	 

	"Věřím, že tohle je vaše," řekl a natáhl k nám náhradu, kterou mu slíbil jeho otec

	 

	Duch Williama Stafforda splnil svou misi. 

	  

	Vypustil jsi jeho duši a řekl Alfredovi, kde jsou ukryty rodinné úspory. 

	  

	Získané zkušenostní body: 100. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (14): 1060 /12800. 

	  

	Vaše reputace u Alfreda Stafforda byla zvýšena o 250 bodů; 

	  

	Současná pověst: důvěra. 

	  

	Vaše reputace ve městě Tristad se zvýšila o 5. 

	  

	Současná pověst: rozporuplná. 

	  

	Hned poté se Alfredova nálada změnila. Psychicky se odrazil a chystal se vyběhnout do domu své milé, aby požádal jejího otce o ruku. Dříve se s ní nemohl oženit, protože neměl prostředky na zajištění rodiny.

	 

	"Teď už určitě neřekne ne!" houkl chlapec.

	 

	Jen stěží se nám ho podařilo přesvědčit, aby to odložil na ráno.

	 

	S láskou jsme se rozloučili a vyšli ven. Bylo po půlnoci a my jsme se rozhodli, že to ukončíme. Zbývala mi už jen jediná věc - teleportovat někam svůj zadek, abych si srovnal dovednost.Všichni kluci se chtěli přidat

	 

	"Koho zajímá, kam to tebe a Tissu hodí," řekl Crawler. "Skočíme všichni společně

	 

	A když jsem aktivoval teleportaci do hlubin, poslalo nás to do Oltonských lomů a odtud Tissa celou skupinu přivedla zpět do Tristadu.Popravdě řečeno, úroveň mé dovednosti se nezvýšila, ale ukazatel průběhu ukazoval, že pokud ji použiji ještě jednou, cinkne

	 

	"Právě jsem si všiml, že jsme měli tak trochu štěstí," prohlásil náhle Infect, když jsme se loučili. "To, že je prsten třídně omezený, zachránilo Scytha před těžkým rozhodnutím. Kdyby si za vůdce klanu vybral sám sebe, nikdo by to nezpochybňoval, ale stejně by se objevila jistá nelibost.

	 

	"Ty jsi opravdu had, Maliku!" Bomber plácl Infecta do ramene. "A teď ti vadí, že jsem dostal ten prsten

	 

	"Ano, žárlím, to nepopírám!" prohlásil zloděj hrdě a zachechtal se. "Nekecej, jsi šťastný parchant

	 

	"Co kdybychom dostali prsten, který by byl pro nějakou třídu, kterou nikdo z nás nemá, třeba pro šamana? Buďme rádi za Bombu, protože jinak... Musíte souhlasit, že by to bylo méně cool..." Tissa dodala."Chci říct, že jo?

	 

	"To bychom tu zatracenou věc prodali!" Ukončil jsem diskusi

	 

	Druhý den našeho zemědělského podniku se blížil ke konci. Ať jsem se na to díval jakkoli, byla to úspěšná drtírna zkušeností a výbavy. Už jen první zabití Mok'Rhyssy stačilo, aby ospravedlnilo celodenní úsilí! 

	 

	* * * 

	 

	Druhý den se do našeho klanového skladu, který prozatím tvořily jen Bomberovy tašky, dostalo něco přes devět set zlatých, zatímco moje osobní peněženka se obohatila o dvaapadesát. Nadváha úspěšně prodala téměř vše, co jsme poslali. K dopisu přišel list s výpočty pro každou položku: průměrná aukční cena, skutečná prodejní cena a provize. Plíživec pečlivě kontroloval čísla a podle všeho odcházel spokojený. Upřímně řečeno, nedokázal jsem se v tom vyznat, jen jsem přikyvoval.Jak jsem ho znal, byl jsem si jistý, že kdyby měl výtky, dal by je naje

	 

	Jen tak pro zajímavost a s využitím toho, že jsme byli v Tristadu, se Ed podíval na legendární prsteny bez požadavků na úroveň, aby zjistil, jakou cenu by mohl mít Světovidův Valor. Upřímně řečeno, nebylo to až tak působivé. Nejlepší legendární dávaly až třicet procent k atributům. Údajně existovaly ještě lepší, ale ty nebyly na prodej v otevřené aukci. Co se týče našeho prstenu, nebýt jeho působivé vlastnosti pohlcovat dorážející údery, byla by jeho hodnota ještě nižší.

	 

	Po vítězství v turnaji Bubbling Flagon jsem měl na kontě přes sedm tisíc zlatých, ale opravdu jsem netušil, co s penězi udělám.Možná bych je potřeboval na nákup vybavení před Arénou.

	 

	Naše cesta po městě trvala asi hodinu. Kluci se zastavili u svých třídních učitelů, aby získali nové schopnosti nebo si zvýšili ty stávající, a já si poprvé uvědomil další způsob, jakým byla moje třída ochromena. Kde byl můj trenér? Kde jsem mohl získat nové schopnosti

	 

	Zatímco jsem čekal na kluky, rozhodl jsem se, že chci vysvětlení, a tak jsem dokonce napsal dopis na podporu a doufal, že ho zachytí právě onen vysoce postavený zaměstnanec Snowstormu. Odpověď byla velmi strohá. Upřímně řečeno, abych si ji přečetl, musel jsem opustit Dis a zkontrolovat poštu na komunikátoru.Dopis přišel z jednorázové schránky a byl krátký a věcný

	 

	Alexi! 

	  

	Herní mechanismy neposkytly třídě heroldů trenéra. Záměrem je, abyste získali dovednosti od svého božstva patrona. 

	  

	Jackson Briggs (nebo Sonya Bladeová, podle vlastního výběru). 

	  

	Zdá se, že se jedná o stejnou osobu jako Grant a Cooper, kteří psali dříve. Tato odpověď mě nerozhodila.Lepší dvě superschopnosti než dvacet normálních

	 

	Vrátil jsem se do herního světa a běžel do centra města. V Nergalově chrámu jsem uviděl Afroditu alias Evu. Mávl jsem na ni rukou na pozdrav. Ona se však otočila a teprve tehdy jsem si všiml, že není sama. Vedle ní kráčel Crag. Otočil se, zamával mi a široce se usmál, pak Evu objal kolem pasu a vedl ji do chrámu.

	 

	Eva dosáhla sedmé úrovně a válečník ganker patnácté. Když jsem ho naposledy viděl v jeskyni Wot'al, bylo mu teprve třináct. A to byly... pouhé čtyři dny! No, no. Jaký pokrok

	 

	Neviděl jsem nikoho z Axiomu. Jejich stůl v Bubbling Flagon byl také prázdný. Bloumal jsem po hospodě a odposlouchával, o čem se lidé baví. Většinou šlo o novou instanci. Zaslechl jsem, že dungeon nebyl od svého otevření ani jednou prázdný.

	 

	Oproti očekávání se do vchodu po nás jako první nedostali kluci od Big Poa, ale... Ambush! Běželi zpátky na místo, kde zemřeli, dřív než ostatní, a kobka už byla prázdná. Bez jakékoli přípravy vešli dovnitř a samozřejmě se nechali zničit. Nedostali se ani k prvnímu bossovi: smetla je hned první smečka. Přesto si však ukořistili několik vzácných alchymistických ingrediencí, čímž si vydělali zpět to, co ztratili v boji s námi.

	 

	Hned poté kobku obsadil Axiom a od té doby tam nikoho jiného nepustil. Wesley Cho rozdělil všechny své hajné na směny, aby zajistili nepřetržitý dohled u portálu. Menší skupiny se střídavě vydávaly dovnitř a podávaly hlášení o svých zjištěních na velitelství, které bylo dočasně přesunuto do rokle.Analytici zpracovávali příchozí informace v reálném čase a snažili se v databázi najít šéfy s podobnými schopnostmi.

	 

	K šéfovi se dostali až ve třetí skupině, ale zdraví mu nesnížili ani z poloviny. Do rána pátá skupina zabila prvního bosse, ale ke druhému se nedostala. Smečky mobů byly ještě větší a zlejší.

	 

	Nepřišli do školy. V poledne měl Po kompletní zprávu o taktice pro prvního šéfa a hrubý náčrtek druhého. Asi před hodinou se s hlavním týmem vydal dovnitř.

	 

	Pokud by se jim to nepodařilo, měli bychom přímou cestu k prvnímu zabití.

	 

	* * * 

	 

	Tři zóny, Gloomwood, Mire a Tristad Environs, se táhly desítky mil a zahrnovaly strážní stanoviště, farmy a doly. Na jejich trojím místě se nacházel malý výběžek s výhledem na Tremitelle, která se vlévala do jezera, a tam stál strakatý stan vysoký jako dva lidé. Vedle něj bylo namačkáno několik menších obyčejných stanů a na ohni se opékala divoká zvěř a linuly se z něj úžasné vůně.Bezděčně jsem polkl slinu

	 

	"Zvládli jsme to," vydechla Tissa. "Tady to je, tábor lovců. Jejich vůdce se jmenuje Garrison Alt.Je jediný, od koho můžeš získat úkoly

	 

	Cestou z Gloomwoodu, kam nás Bomber přenesl, mi kluci vyprávěli o frakci zvané Lovci nebezpečné zvěře. Byla to skupina drsných mužů a žen různých ras, v jejichž krvi bublal výbušný koktejl lásky k přírodě, touhy po dobrodružství a touhy pomáhat společnosti. Klacek v jejich zadku byl bonus navíc. Byli něco jako ochránci všeho živého, kromě nebezpečných predátorů. A za ty lovci považovali všechny druhy, které přímo ohrožovaly inteligentní život. s tygry obecně neměli problém, ale kdyby se někdy doslechli o lidožravém tygrovi, který zabíjel jen tak pro zábavu, ulovili by ho.

	 

	Místní franšíza frakce zde měla svůj domov již dlouhou dobu. Živočichové v tomto lese a bažině představovali velké riziko a nebylo náhodou, že ani na jednom z těchto míst nežili žádní inteligentní tvorové. Dokonce i hloupí koboldi a gnollové si drželi odstup.Garrison Alt a jeho bratři a sestry ve zbrani tak měli spoustu starostí.

	 

	"Jak vydělávají peníze?" Zeptal jsem se.

	 

	"Platí je město," odpověděl Crawler. "Nebýt jich, hlídky městské stráže by nemohly dělat svou práci. Navíc mají další zdroj příjmů - zpracování a prodej toho, co sklidí. Nebezpeční dravci znamenají drahou kořist.Vzácné kůže, vnitřnosti, tesáky

	 

	Neztráceli jsme čas a zamířili rovnou k hlavnímu stanu. Garrison Alt se bavil s nějakým hráčem, ale když nás uviděl, poplácal kluka po rameni a šel nás pozdravit. Byl to významný statný muž, silný a měl na sobě těžké boty, kalhoty ze silné látky a koženou bundu. Ale první, co upoutalo mou pozornost, byly jeho vlasy. Byly čistě bílé, barvy sněhu na vrcholcích hor. Měl je sepnuté do culíku a spadaly mu pod ramena. Na zádech měl dva dlouhé úzké meče zkřížené přes sebe a v rukou držel dvouhlavňovou gnómskou pušku.

	 

	"Jak se vám líbí tady můj malý přítel?" zeptal se a láskyplně nám ukázal svou zbraň. "Dokáže sundat cíl na pět set kroků! Sráží z nohou jeskynní medvědy! A vidíte tohle?" Alt ukázal na kovovou trubku s čočkami uvnitř, která byla připevněna nad hlavněmi."Diamantový zaměřovač!

	 

	Vyjádřili jsme obdiv. Tissa dokonce požádal, aby si mohl podržet zbraň, což Garrison neodmítl. "Epické! Osobní!" zašeptala nadšeně. "Spojená se svým majitelem.To je věc

	 

	"Jmenuji se Garrison, ale můžete mi říkat Garr. Garr Alt," představil se a já mu odpověděl. "Tvé přátele už znám. velký potenciál!

	 

	"Splnili jsme prvních osm úkolů v řetězci," vysvětlil mi tiše Crawler. "Naše pověst v Táboře lovců se dostala až k přátelství.

	 

	"Co tě přivádí do těchto pustin?" Garr se zeptal a pevně mi stiskl ruku

	 

	"Touha pomoci lovcům v jejich slavné věci," zavolal jsem zpátky. "Doufám, že mohu být užite

	 

	"Velmi chvályhodné přání, mladý muži!" lovec se rozzářil. "V tuto chvíli potřebujeme pomoc s likvidací legií bahenních kočkodanů. Nenechte se zmást ani slovem kočka. Jsou to odporná stvoření. Všichni tady milujeme kočičky. V Darantu mám dokonce domácího pantera, kterého jsem si jako kotě odnesl z Ursayských džunglí. Ale kočkodani jsou něco úplně jiného. Jestli jejich krevní linie někdy obsahovala nějaké kočičí prvky, vyčerpala se už dávno.Jsou to spíš šupinatí plazi obalení odporným slizem než cokoli jiného.

	 

	Nemohl jsem odolat otázce

	 

	"Tak kde se vzalo to jméno

	 

	"Mňoukají," přiznal Garr Alt s hrůzou. A po chvíli mlčení dodal: "A mručí. A víte kdy

	 

	Zavrtěla jsem hlavou

	 

	"Zatímco se prokousávají vnitřnostmi svých obětí!Přineste mi ocasy deseti kočkodanů, pak si můžeme promluvit o něčem

	 

	"Smrt v rákosí" 

	Vedoucí tábora lovců Garr Alt by rád, abys splnil zkušební úkol: zabít deset bahňáků a jako důkaz sebrat jejich ocasy. 

	  

	Odměny: 

	  

	- 30 zkušenostních bodů; 

	  

	- 50 stříbrných mincí; 

	  

	- vaše reputace u Lovců nebezpečné zvěře se zvýší o 10 bodů; 

	  

	- vaše reputace ve městě Tristad se zvýší o 1 bod. 

	  

	"Přinesu ti ocasy," řekl jsem a přijal úkol

	 

	"Báječné," rozlil se mu na tváři úsměv a pak obrátil pozornost ke klukům. "A co vy, přátelé? Postarali jste se o hnízdo Bažináčů?" 

	 

	"Ještě ne, Garre," ozval se Crawler. "Nejdřív chceme pomoci našemu příteli s tvými testovacími misemi, abychom to mohli udělat všichni společně.

	 

	"Je to racionální," souhlasil."Nějaké otázky?

	 

	"Ne," odpověděl jsem

	 

	"Tak to bych se vás už neodvážil zdržovat!" zvolal, přikývl a odešel s námi do svého stanu

	 

	Na mini mapě jsem viděl značku ukazující dosah katgátorů

	 

	"Jsi si jistý, že musíme udělat ten řetěz?" Obrátil jsem se na kluky. "Jak dlouho to bude trvat? Jen to přemisťování ztratí tolik času

	 

	"Ano!" odpověděli téměř shodně

	 

	Vyměnili si pohledy a čekali, až Infect přikývne, což znamenalo, že v okolí nikdo není, a Crawler horlivě zašeptal

	 

	"Tenhle řetěz ještě nikdo nedokončil, Scythe! celé historii pískoviště nikdo

	 

	"V čem je háček

	 

	"Jehly. Pod kůži ti vstříknou své larvy, které se do masa zavrtají jako šroub

	 

	Tissu přemohl smích a bylo to chytlavé. Cítil jsem, jak mi po kůži přeběhl mráz.

	 

	"No a? Co je na tom k smíchu? Lidi, nenechávejte mě v nejistotě. Už jsem byl postříkán kyselinou, popálen, roztrhán na kusy, dokonce mi usekli hlavu....Co by asi tak mohli mít jehličkáři, že jsou tak nemožní

	 

	"Nebudeme tě držet v nevědomosti, Scythe," houkl Bomber. "Larvy jehličí mají zvláštní povahu. Jsou fyzické, ale zároveň jaksi... nehmotné. Stejně jako astrální bytosti ti neubírají ani tak životní sílu, jako spíš duši. A přilepí na tebe debuff, který nezmizí ani po tvé smrti. Trvá týden, a pokud se za tu dobu neobnoví, což se zpravidla stane, pokud se setkáš s dalšími jehličkami, debuff vyprší.

	 

	"Ale

	 

	"Debuff je doprovázen ukazatelem průběhu, který ukazuje počet larev," začal trpělivě vysvětlovat Crawler. "Jedna larva přidá na ukazateli jedno procento. A o tolik ti sníží maximální zdraví. Když se lišta dostane na sto procent, vyrazí ti z hrudního koše jehla. Pak zemřeš a znovu se objevíš bez debuffu

	 

	"Vše komplikuje skutečnost, že úkol lze dokončit pouze na jedno projití. Pokud vás vymažou, musíte začít úplně od začátku. Jenže ty už jsi plný larev a ty žijí týden. Už chápeš, proč ještě nikdo nevyhubil jejich hnízdoAno,

	 

	"Moment..." Do skládačky zapadl poslední dílek."Takže je to instance

	 

	"Přesně tak, Scythe," ušklíbl se Infect."Cítíš, co tím získáme

	 

	Přičichla jsem. První zabití.A něco speciálního od Garra Alta

	 

	* * * 

	 

	O dva dny později jsme se v řetězci dostali tak daleko, že jsem měl i závěrečný úkol vyčistit hnízdo bažinných jehličnanů.Zabralo by to více času, ale kluci byli s lokalitou dobře obeznámeni, takže jsme pracovali nesmírně efektivně.

	 

	Po prvním rozhovoru s vedoucím tábora Lovců jsme se vydali k jezeru, jehož celý břeh byl obsazen kočkodany bahenními. A byli to opravdu strašidelní plazi. Celou oblast naplňovala ohlušující, strašidelná kakofonie kočkovitých mňoukání. Malí hadovití krokodýli se stříbřitě lesklými šupinami se okamžitě schovali do bahna, když nás uviděli přicházet. Několik z nich se podle vyboulených pruhů země blížilo naším směrem. Plazi byli na dvanácté úrovni, takže nepředstavovali žádný problém.Možná bylo trochu nepříjemné je zasáhnout, protože mi sahali jen po kolena, ale za pouhých pět minut jsem srazil dost ocasů.

	 

	Do kasičky mi přiteklo pár bodů zkušeností a Garr mi podal padesát stříbrných. Další mise v řetězci byla pro Hloupé vlky. Ty byly také docela jednoduché a já brzy odevzdal deset tesáků Maneating Wolfs za zkušenosti a mince.celou dobu se mi body plnily prasátka reputace pro lovce, samotného Garra Alta a Tristada.

	 

	Poté mi Alt udělal laskavost a rozdal mi hned tři mise najednou, jejichž cílem bylo genocida nebezpečných predátorů. Jedovatí supi, elektrický gekon a obří krvelační upíří netopýři doplnili můj bestiář na pískovišti. Kromě toho, že naplnili Bomberův batoh různými obchodními ingrediencemi, získávala skupina zkušenosti za zabíjení a já za plnění úkolů také. Garr Alt mě povzbudivě poplácal po rameni a dál rozdával stříbro a zkušenostní body. Stojí však za zmínku, že nikdy nedal víc než jeden zlaťák za úkol.

	 

	Také další tři mise byly rozdány najednou, protože nikdo neznal přesnou polohu elitních příšer. Všechny měly fantasticky velký rozsah a překrývaly se, takže jsme mohli kdykoli najít kteroukoli z nich.

	 

	"Vzácné davy," vysvětlil Ed.

	 

	Rare nám zabraly celý další den hry. Dirty Shadow, šéf supů, se nacházel v jeskyni uvnitř obrovského stromu; Storm, ještěra, který útočil elektřinou, jsme našli, jak se sluní na planině východně od tábora lovců; Fangginga, který vypadal spíš jako pterodaktyl než netopýr, jsme vystopovali na okraji Gloomwoodu.

	 

	Všichni elitáři byli na patnácté úrovni, ale proti naší dobře trénované skupině neměli šanci. Nikdo z nás ani jednou nezemřel, i když Infect k tomu měl velmi blízko: Rozhodl jsem se, že si nastavím úroveň Omračujícího kopu a udeřím s ním na Storma sám, a zloděj mě převálcoval. Každopádně jsem si pozornost ještěra získal zpět jedním Kladivem. Fangginga byla mimochodem první příležitostí vidět Hungův legendární prsten v akci.Když tankoval bosse, Tissa se rozptyloval levelováním útočných kouzel a dostatečně ho neléčil.

	 

	Samozřejmě jsme stále naráželi na agresivní faunu, což nás posouvalo ve vyrovnávání, ale k astronomickému tempu Little Gully jsme měli daleko. To souviselo s tím, že jsem odmítal riskovat použití kletby nemrtvých na otevřeném prostranství. Všude kolem byli hráči. Takže pak, druhý den, se nikdo z nás nedostal ani na jednu úroveň, i když jsme k tomu měli všichni velmi blízko.Ale srovnávali jsme své bojové útoky a dovednosti a každý z nás získal několik menších dukátů.

	 

	"Působivé," řekl Garr Alt, když jsem ze tří vzácných mobů vyložil pírko, ocas a tesák. "Tyhle potvory se množí rychleji, než je dokážeme ztenčit," postěžoval si. "Zabijeme jednoho velkého vlka a vzápětí se objeví další. Dáváme jim všem stejnou přezdívku, abychom si nepřipadali tak děsiví.

	 

	Pokynul jednomu ze svých mužů, který trofeje odnesl. Garr si mě změřil, než mi zadal poslední úkol v řetězci

	 

	"Cítím, že jsi připraven, Scythe. Bažinaté jehly nás trápí už mnoho let. Tito zplozenci z Netheru byli kdysi jen obyčejným přerostlým hmyzem. Asi takhle velcí," řekl a ukázal si na předloktí. "Ale před několika lety se všechno změnilo. Lesy a bažiny se zaplnily příšerami a nestvůrami a jehly jsou z nich nejodpornější. Je jedno, kolik jich zlikvidujeme, je to všechno k ničemu, dokud žije jejich královna.Zabijte ji, zničte hnízdo a vytrhnete nám obrovský trn ze zadku!To je pravda,

	 

	"Chuff, královna bažinných jehel" 

	Vedoucí tábora lovců Garr Alt by chtěl, abys zabil Chuff, královnu jehličnanů z bažin, a zničil její hnízdo. 

	  

	Odměna: 

	  

	- 3000 zkušenostních bodů; 

	  

	- 300 zlatých; 

	  

	- vaše reputace u Lovců nebezpečné zvěře se zvýší o 50 bodů; 

	  

	- vaše reputace ve městě Tristad se zvýší o 10 bodů. 

	  

	- jeden předmět ze sady Monster Hunter založený na třídě. 

	  

	Souhlasil jsem s dokončením mise.Garr mi stiskl ruku a s přáním štěstí se vrátil do svého stanu, předpokládám, že spát, protože byla skoro půlnoc.

	 

	"Vrátíme se k tomu zítra," řekla jsem a zívla.

	 

	* * * 

	 

	Bylo to poprvé, co jsem viděl dungeony tohoto typu. Žádné dlouhé klikaté tunely a chodby, jen prostá podzemní jeskyně, do které jsme náhodou potřebovali portál

	 

	Upřímně řečeno, nejdříve jsme se museli probojovat přes jednu skupinu Bažinatých jehel. Vypadali jako obrovské zmutované mouchy s tlustým žihadlem na konci malého chobotu, který jim trčel ze spodní části těla, čímž do svých obětí vpravovali larvy. Upřímně řečeno, tyhle nedostaly šanci. Sundali jsme je z dálky, než se k nám stačili přiblížit. Všichni jsme měli útoky na dálku:Já jsem střílel z luku, Tissa a Plíživec útočili kouzly a Bomber měl u sebe vždycky kuši, aby mohl moby tahat.

	 

	"Další případ chyby," pomyslel jsem si. "To asi není náhoda, když uvážíme, jak přísně ministerstvo školství cenzuruje pískoviště. Koneckonců zabíjení hmyzu není totéž jako zabíjení humanoidnějších tvorů, dokonce ani ve VR

	 

	"Nehýbej se!" Crawler mě varoval a vyvedl mě z míry. "Scythe, dovol, abych ti připomněl taktiku, pokud víme. Uprostřed jeskyně je snůška obrovských vajec

	 

	"Počkej, to nedává smysl," zamumlal jsem. "Kladou vajíčka, nebo vstřikují larvy

	 

	"Čert aby se v tom vyznal," pokrčil tank rameny."Co je ti

	 

	"Ten, kdo tyhle davy navrhl, asi moc nerozuměl biologii, to je celé," vyhrkl Infect.

	 

	"Mám podezření, že vejce můžeme zničit až poté, co porazíme Chuffa," opakoval Ed to, co už vysvětlil cestou sem. Teď to ale bylo všechno přímo před námi. "Objeví se po neznámém počtu vln jehel. Všechny jsou stejné, ale v každé vlně jich bude víc a budou mít vyšší úroveň. K poslední vlně jsme se nedostali.první pohled to nevypadá tak těžce, pár desítek mobů do šestnácté úrovně v osmé vlně, ale v tu chvíli už má celá skupina šílené debuffy na zdravíA co?

	 

	"To můžeš říct ještě jednou!" Bomber se nervózně zasmál. "Tenkrát jsem tankoval a pochopitelně jsem bral nejvíc larev. V osmé vlně mi zdraví klesalo na šest procent. A to bylo při maximálním léčení!

	 

	"Mezi vlnami je minutová přestávka," dodal Tissa. "Nebýt toho debuffu, bylo by projití tohoto dungeonu snadné jako facka.Sněz trochu jídla, vypij pár lektvarů, doplň si bonusy a hurá do závodů!

	 

	"Říkal jsi, že jsi to zkoušel třikrát," řekl jsem. "Proč tak málo? Zlu z hlubin jsi dal několik pokusů. Ale tohle je to samé, dungeon, který ještě nikdo nikdy nesundal

	 

	"Jo, ale my jsme věděli, že je to beznadějné už před třetím pokusem," odtušil Hmyz. "Matematicky je to jasné. Každá jehla může naklást dvě nebo tři larvy, a i když většinou útočí na tank, vybírají si náhodný cíl pro debuff. Takže to měj na paměti. A my jsme neměli dost poškození, abychom je sundali dřív, než stihnou naklást larvy. Potom si to jen představte. S tím debuffem musíte chodit celý týden! Nikdy jsme neopustili město.Stačilo kýchnutí a mohli jsme být mrtví

	 

	"Vím, co mám dělat." Vytáhl jsem luk a chystal se stvoření postřílet morovými šípy. "Na celkové zdraví kašlu, ale k šéfovi se možná nedostaneš. Možná by pro tebe bylo lepší počkat před insem. Koneckonců, s tím debuffem to pro tebe potom bude výzvaCože?.

	 

	"Vezmu to ven!" Infect si oddechl

	 

	"Ale co zkušenosti?" Tissa se podívala na Crawlera

	 

	"Scyth má pravdu," odpověděl. "Pak nebudeme moci týden hospodařit. A jít po moby s kapkami života, riskovat smrt a ztrácet zkušenosti... Ne, to si nemůžeme dovolit.Vlastně je divné, že nás to nenapadlo hned

	 

	A to rozhodlo

	 

	Spolužáci jeden po druhém opouštěli jeskyni a já zůstal sám. Přikrčil jsem se a začal přemýšlet. Co když debuff ignoroval kletbu nemrtvých? Dostal bych svých sto larev a co pak? by mě na kusy, nebo co

	 

	"Nikdy to nezjistím, když to nezkontroluju," pomyslela jsem si a vstala. Udělal jsem pár kroků, zastavil se a natáhl tětivu. Uslyšel jsem před sebou klapnutí a z nejbližší řady vajec vylétlo několik jehlic, které v temnotě jeskyně zářily.

	 

	Bažinná jehla, 12. úroveň 

	  

	Kouzelný tvor 

	  

	To tedy znamenalo, že to nebyl zrovna hmyz. Něco jako Murkissovi podřízení. Zmutovaná stvoření, pokřivená. To vysvětlovalo tu hádanku s vajíčky a larvami.Možná, že ty druhé byly vdechnuty do existence Netherem

	 

	Vypustil jsem šíp, podíval se na jejich celkové zdraví a zaměřil celou smečku. Měl jsem tolik morové energie, že její ukazatel ani neblikal. 

	 

	Dvě sekundy na výstřel, dvacet v první vlně. Tyto primitivní výpočty mě přivedly na myšlenku, že jsem možná měl svým klanům říct, aby se vrátili. Ale vše jsem zvážil a rozhodl se, že to neudělám. Koneckonců mé závěry vycházely jen z první smečky. V páté vlně by těch jehličnanů bylo padesát a já bych je prostě nedokázal všechny dost rychle postřílet. Debuffy by byly nevyhnutelné

	 

	První larvu jsem dostal ve třetí vlně. Přiletěla ke mně jehla a píchla mě žihadlem skrz můj řetězový pancíř. Stvoření se zmateně zavrtělo, po kmeni mu přeběhla vlna a já najednou ucítil velmi silnou, přímo pekelnou bolest v místě vpichu. Pálení přešlo a mně se udělalo skoro nevolno, když jsem uviděl, jak se mi pod kůží plazí hrouda velká jako kulečníková koule a nadzvedává mi i řetězovou zbroj.Kroutila se, našla si teplé místo někde v oblasti mého břicha a usadila se tam.

	 

	Paraziti uvnitř - 1 

	  

	Uvnitř tebe se usadila larva jehly bahenní. Část vaší životní síly bude nyní věnována na výživu parazita. 

	  

	-1 % celkového zdraví. 

	  

	Paraziti až do úplné integrace: 1 /100. 

	  

	Doba trvání: 7 dní. 

	  

	Bolest ustoupila, ale pak jsem se zamyslel nad některými podivnými skutečnostmi týkajícími se intenzivní bolesti. Byl to důsledek mého stavu ohrožení?žádný normální hráč nezažil nic, co by se alespoň blížilo tomu, co jsem cítil v bitvách já.

	 

	Využili mé pauzy a zaútočili další dva jehličkovci, třetí bzučel opodál a chystal se zaútočit, doširoka rozevřel čelisti a vytasil jehly. "Ty jsi ale ošklivý hajzl, co?" Pomyslel jsem si a v panice míchal normální údery s Kladivy. Komba jsem nepotřeboval. Nebylo třeba šetřit morovou energií, abych mohl vyrovnat svůj tah v pohodlnějším nastavení. 

	 

	Čtvrtá a pátá vlna ukázala, čím si Bažinaté jehly vysloužily své jméno.Desítky brouků mě postřelily stovkami ostrých jedovatých jehel velikosti prstu, pak mě zasypaly pytli s pískem a vstříkly mi do těla své larvy.

	 

	Paraziti uvnitř - 99 

	  

	Uvnitř tebe se usadila larva jehly bahenní. Část vaší životní síly bude nyní věnována na výživu parazita. 

	  

	-99 % celkového zdraví. 

	  

	Paraziti do plné integrace: 99 /100. 

	  

	Doba trvání: 7 dní. 

	  

	Když jsem ucítil další bodnutí žihadla, dostal jsem se do střehu. Larva slezla po kmeni a zasekla se, nedokázala se dostat do mého těla. Chvála ničivému moru!

	 

	Ukazatel průběhu debuffu se zasekl na devadesáti devíti procentech! Kletba nemrtvých zafungovala a nenechala mě zabít ani stou larvou. Zlomil jsem pro parádu prsty a začal rozdávat rány nalevo i napravo. Příšerný hmyz explodoval na litry slizu, lymfatické tekutiny a chitinu.Dokonce jsem přidával příliš mnoho poškození, aby to bylo jisté.

	 

	Žádný z davů po sobě kupodivu nenechal žádnou kořist. Mezi vlnami jsem psal do skupinového chatu, jak se mi daří, a četl si zprávy od kluků.Soucítili s mou pozicí a bavili mě, jak nejlépe uměli.

	 

	[18:12] [Klan] [Crawler]: Axiom stanovil vstupní cenu pro úl Sarantapod. Tisíc zlatých! 

	  

	[18:13] [Klan] [Scyth]: Velký Po je jako obvykle! "Jako pes v jeslích," jak říká můj strýc Nick. Haha! Mimochodem, osmá vlna se blíží. 

	  

	[18:13] [Klan] [Tissa]: Alexi, možná tě to překvapí, ale do konce týdne je čekací listina! 

	  

	[18:14] [Klan] [Infect]: Říkám, že je čas, abychom si našetřili na signální amulety! 

	  

	... 

	  

	[18:16] [Klan] [Scyth]: V každém případě se ze mě stane mistr lukostřelby. Ta dovednost už je na páté úrovni! Mimochodem, přichází devátá vlna... 

	  

	[18:16] [Klan] [Crawler]: Podívejme se na tebe, Shepparde! Pak se vrátíme. Šli jsme na chvíli k jezeru. Tissa sbírala kytky a Bomber nahodil vlasec, aby srovnal profíka, ale myslím, že nic nechytl. 

	  

	[18:17] [Klan] [Tissa]: Ne květiny, ale kořeny! A mimochodem, jsou pro tebe, Ede! 

	  

	[18:18] [Klan] [Bomber]: Hej! Chytil jsem mastného kapra! Můžeš si srovnat úroveň vaření, Scythe! 

	  

	Tissa si vybrala bylinkářství a plazivou alchymii, což byla skvělá kombinace povolání. Infect si vzal to nejpodivnější povolání, archeologii. Nedávalo to smysl, protože na pískovišti vlastně nebylo kde vykopávat. Ale náš arabský Indiana Jones nehodlal změnit povolání.

	 

	Do té doby jsem bojoval mechanicky: sestřelil jsem patnáct nebo dvacet jehliček, než se ke mně dostaly, zbytek jsem sejmul, podíval se, co píší v chatu, a pak jsem obešel jeskyni a hledal tajné úkryty nebo poklady. Nic jsem nenašel, a to bylo v rozporu s tátovými radami. Vždycky říkal, že nedokončené ins obsahují předměty, které hráči upustili.A na základě historie Hnízda bažinných jehel by tam mělo být velké množství věcí.

	 

	Než jsem dokončil desátou vlnu, dostal jsem se s omračujícím kopem na devátou úroveň a s lukostřelbou a rychlým střelbou na šestou. 

	 

	Napsal jsem do chatu, že by si měli pospíšit do ins, protože až přijde šéf, bude už pozdě.

	 

	Vstoupili do jeskyně právě ve chvíli, kdy se začala třást země pod nohama.U vzdálené stěny se otevřela široká chodba a z ní se vynořilo kolosální tělo královny.

	 

	Chuff, Královna bažinných jehlic, úroveň 21 

	  

	Kouzelný tvor 

	  

	Šéf dungeonu 

	  

	Chuff byl pokrytý bělavou slizkou kůží a já si okamžitě vzpomněl na hodinu biologie. Byla to velká tlustá larva s krátkým tělem, neměla žádné končetiny, ale měla něco jiného: odporné otvory po celém těle, ze kterých kapal sliz. A z nich vycházela třicet stop dlouhá, klikatá chapadla, která vydávala mlaskavý zvuk.Byla korunována žihadlem, které vypadalo jako to na jehlicích, ale mnohem větší.

	 

	"Co kouřili?" Zeptal se Infect."Který střízlivý člověk by něco takového vym

	 

	Tvor se vydal směrem k nám. Něčím to připomínalo Mok'Rhyssu, ale tam, kde bych ji na stupnici odporu označil za deset z deseti, bych Chuffovi dal plných patnáct. Jen při pohledu na ni se mi chtělo zvracet

	 

	"Fuj, my jsme žádnou zombie krysu nesnědli," řekl Bombarďák sklesle."Možná je ještě čas

	 

	"Není třeba," řekl jsem."Nebudeš muset bojovat

	 

	Neměl jsem v plánu to protahovat. Už jen z představy, že bych se s ní pásl, se mi dělalo špatně! Vytáhl jsem tedy luk, natáhl tětivu a vypustil šíp podpořený dvaceti tisíci body morové energie.Zasvištěl vzduchem a zabodl se jí do bělavé slizké kůže.

	 

	"Gratuluji k prvnímu..." Začal jsem se usmívat. Ale mýlil jsem se. Nevěřícně jsem zíral na šéfův ukazatel života a viděl, že je stále plný."Co to

	 

	vzlykem se Chuff na chvíli zastavil a pak pokračoval.

	 

	 

	


Kapitola 24.Brouci v bažinách

	 

	BOSS, který za sebou zanechával širokou stopu slizu, na vteřinu ztuhl, vybíral si cíl a pak se na mě rozhodně vrhl.Studoval jsem klády

	 

	Kriticky jsi poškodil Chuffa, královnu bažinných jehel: 20011! 

	  

	Veškeré poškození absorbuje Chuffova neproniknutelná kůže, účinné poškození: 0. 

	  

	Nula? Proč? Vypustil jsem do Chuffova těla další dva morové šípy, viděl jsem, že mi ubývá morová energie, a pak mi došlo, co dělám špatně. 

	 

	Kluci mezitím nepanikařili: Crawler začal dávat rozkazy jako obvykle a zároveň si vyměňoval komentáře s Tissou a se mnou

	 

	"Sotva se hýbe, můžeme ji kite! Ventilátor ven!Scythe, chyť ji a přitáhni ke vzdálené stěně!

	 

	"Dvacet čtyři tun života!" Tissa vykřikl."Musíme najít její slabé místo

	 

	Chuff byl o dvě úrovně níže než památný Murkiss a my jsme ho sundali bez jakéhokoli podvádění. Skupina však byla tehdy silnější, takže poškození mých klanů by bylo symbolické a veškerá naděje spočívala ve mně.Byli prostě příliš na nižší úrovni

	 

	Rozběhl jsem se na Chuff a rozhodl se vyzkoušet její nezranitelnost v boji zblízka. Nabité kombo se rozplynulo v kouři.Opět nulové poškození

	 

	Ššššššššššššššššššššššššššššš!Královna vystřelila dlouhá fialová chapadla do všech stran a zasáhla každého z nás.

	 

	"Larva!" Nakažený se rozplakal."Mám dvě

	 

	Ostatní také říkali, kolik debuffů si vzali, ale už jsem je neslyšel. Čtyři žihadla se do mě zabodla najednou a každé mi do těla vstříklo larvu.

	 

	Nedokázal jsem ovládat své tělo a padl jsem na zem jako beztvarý pytel. Jako by mě někdo zmrzačil, roztrhal zevnitř. Oči se mi zalily krví, a nebýt mé vysoké odolnosti, určitě bych zemřel už jen na tu děsivou bolest. 

	 

	Paraziti uvnitř - 100 

	  

	Integrace! Za cenu vlastního života jsi daroval život Bažinnému jehličákovi! 

	  

	S trhavým křupnutím se mi z hrudi vydral dospělý jehlan devatenácté úrovně. Při pohledu na ni jsem nemohl uvěřit, že se to děje.Jediné, co mi pomáhalo zachovat chladnou hlavu, byla mantra, kterou jsem si vtloukala do mozku, že to není skutečné, jen projekce virtuálního světa v mé hlavě

	 

	Zrození parazita bylo doprovázeno poškozením desetkrát vyšším, než bylo mé celkové zdraví, a nebýt kletby, zemřel bych.

	 

	Poškození zcela pohlceno Kletbou nemrtvých. 

	  

	Silná bolest skončila stejně náhle, jako se objevila. Zároveň se mi vrátil sluch, zrak a kontrola nad tělem. Když jsem se konečně mohl zase pohnout, odpálil jsem vznášející se stvoření, které ze mě právě vylezlo, morovým omračujícím kopancem.Roztrhl se na kusy a vystříkl hemolymfatickou tekutinu.

	 

	Poté jsem se rozhlédl po bojišti. Chuffová usoudila, že jsem skončil, a obrátila se k tomu, koho považovala za dalšího nejnebezpečnějšího, k Nákaze. Zloděj se pokusil utéct z boje, zapnul Úskok a Zmizení, ale chapadlo se sebevědomě přiblížilo k místu, kde byl, a vyřadilo ho ze Skrývání. Když se znovu objevil, zloděj se odvalil stranou a utekl. Královna se pomalu plazila za ním a pravidelně po něm střílela žihadla. Tedy všechny kromě mě

	 

	Teprve pak jsem uslyšel, jak se Crawlerovi roztrhlo hrdlo, aby na mě zavyl

	 

	"Scyth, chapadla! Chapadla! Vyndejte chapadla

	 

	Podíval jsem se do bojových záznamů a všiml jsem si, že ačkoli šlo jen o jednotlivé jednotky, poškození se tam dostávalo.Crawler, Tissa a Bomber mlátili chapadla svými abily!

	 

	"Mám to!" Vykřikl jsem a podlehl adrenalinovému rozruchu.

	 

	Na co jsem se to díval? Šest set zdraví na chapadlo. Snadné, snadné!

	 

	Normálními údery nabitými morovou energií jsem tři nejbližší proměnil v prach. Pak jsem se rozohnil a začal střílet lukem po ostatních. Pokaždé, když přišla o nějaký úd, Chuff šťavnatě vzlykla, zavrávorala a snažila se změnit polohu, aby zakryla otevřenou ránu v místě, kde bylo utržené chapadlo.

	 

	Rozptýlen střelbou jsem si nevšiml, jak a kdy Nákaza zemřela, když jsem při posledním výbuchu sebral většinu larev a pak mě zasáhl Chuffův hod. Ostatní se mezitím soustředili na jedno chapadlo. Bomber převzal agresi bosse, zavěsil se na jeho příchytky a snažil se ho zuby jen tak tak vytrhnout, zatímco Tissa ho bombardovala světlem a Crawler ohněm. Všem třem dohromady se sotva podařilo připravit jedno chapadlo o polovinu života. A to se jich kolem ještě třepotala spousta.

	 

	"Opravdu se jich musíme zbavit všech?" Pomyslel jsem si a zabodl do nich šípy

	 

	Za necelou minutu jsem jich vystřílel několik desítek a všiml jsem si, že z části Chuffova těla, která je měla všechny useknuté, nyní vytéká hustá hnědá tekutina. Natáhl jsem tětivu a vypustil šíp do otevřené rány rychlým výstřelem. 

	 

	Poškodil jsi Chuffa, královnu bažinných jehel: 7. 

	  

	Body za zdraví: 23993 /24000. 

	  

	Zasmál jsem se a znovu vystřelil do stejného místa, čímž jsem dodal přesně dvacet čtyři tisíc bodů morové energie.Jen o trochu víc

	 

	Kriticky jsi poškodil Chuffa, královnu bažinných jehel: 24006! 

	  

	Body za zdraví: 0 /24000. 

	  

	Chuff, královna Bažinných jehel, je mrtvá. 

	  

	Získané zkušenostní body: 150. 

	  

	Zkušenostní body na současné úrovni (15): 50 /14400. 

	  

	Nyní jste na 15. úrovni! 

	  

	K dispozici je 5 bezplatných atributových bodů! 

	  

	Jednoduše se přestala hýbat. Zbývající chapadla klesla na zem. Chlapci se rozzářili zlatými záblesky. Každý z nich získal jednu úroveň, kromě Hmyzu, který byl za smrt potrestán šesti sty zkušenostními body.Všechno ztichlo

	 

	tichu jsem zaslechl tiché broukání Tissy, která se snažila nešťastného zloděje vychovat

	 

	Zelenomodrá vajíčka uprostřed jeskyně se najednou začala třást, ale nic se z nich nevylíhlo. Obsah jen vytekl a skořápky dokonce zbledly, mrtvé

	 

	"Ano!" Nákaza naplnila jeskyni řevem, nyní opět ožila.

	 

	"Jo..." Bomber se bez nadšení vytáhl. "Mimochodem, vypadá to, že debuff úplně zmizel spolu se zabitím bosse! Ale mám ještě jeden: 'Mrtvý parazit uvnitř'. Čas je tři dny. Všechny moje statistiky se snížily o šedesát procent.Má to každý

	 

	"Vypadá to tak," odpověděla Tissa."Mám jen devět procent

	 

	"Nic nemám," řekl jsem. "Vylíhla se ze mě jehlička a další larvy jsem nedostal

	 

	Přistoupil jsem ke klukům a plácl si s nimi přes ruce. Nějakou dobu nikdo nic neříkal. Zabití šéfa nepřineslo to, co jsme všichni čekali.

	 

	Zmatené ticho se protáhlo. Nikdo se ani nepokusil zjistit, co spadlo.Kluci si vyměnili pohledy a roztáhli ruce.

	 

	"Kde je naše první zabití?"Crawler se zeptal a jeho hlas překonal ostatní

	 

	"Možná nejsme první?" Navrhl jsem.

	 

	"Jo, jak je to možné? Jsme určitě první!" prohlásil sebevědomě. "Nikdo před námi bosse ani neviděl, natož aby ho zabil

	 

	Bomber zkřížil ruce za zády a zamyšleně začal přecházet po jeskyni. Došel až k místu, odkud přišel Chuff, a na několik vteřin ztuhl a podíval se dolů.Pak zvedl svůj těžký meč a vší silou jím máchl po slizké zemi.

	 

	"A co tohle?" vykřikl s úsměvem. "Tady je šňůra jako pupeční šňůra, která vede od zdi k šéfovi. No, já už

	 

	"Podívej, podívej se na šéfa!"Tissa vyjekla a šťouchla do Chuffa prstem.

	 

	Všichni jsme se najednou otočili a uviděli, jak se královnino tělo proměňuje v seschlou mršinu obrovského hmyzu. Vypadalo to, jako bychom sledovali velmi rychlé video její mrtvoly ponechané pod spalujícími slunečními paprsky: chapadla vyschla, odpadla a změnila se v prach. Tělo se stlačilo, zvrásnilo, scvrklo a... Také se proměnilo v prach!

	 

	Ta-da! Bum! V jeskyni se ozvalo takové hřmění, že mi začalo zvonit v uších. Zvukové a vizuální efekty z úspěchů skončily, ale zvuk v jeskyni jen sílil. Všichni bývalí dementové měli při čtení oznámení vypoulené oči, a čím déle četli, tím hlasitěji začali křičet.

	 

	To se opravdu musí vidět, abyste uvěřili! Pořídil jsem několik snímků pro historii klanu:Malik chodil po rukou a pumpoval nohama, Hung tančil taneček kolem Chuffova těla, Tissa pištěla a Ed se smál

	 

	"Dosáhnout! Další! Domácí mazlíček! Jehla!" Crawler vykřikl. Obvykle byl zdrženlivý, ale teď se neudržel. "Osobní! Ahhhh!

	 

	"Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem! Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem!" Infect skandoval a postavil se na hlavu. "Sedmdesát pět bodů atributů! Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem!

	 

	Nedokázal jsem odolat a podlehl jsem všeobecnému veselí.O několik okamžiků později jsme se všichni objímali.

	 

	Úspěch odemčen: První zabití: Chuff, královna bažinných jehel! 

	  

	Ze všech hráčů na vašem pískovišti jste byli první, kdo zabil tohoto posledního bosse: Chuff, královna jehličnatých bažin, 21. úroveň! Její povaha, nasáklá dechem Netheru, byla pokřivená a proměnila své potomky v jedny z nejnebezpečnějších tvorů v celém Disgardu. 

	  

	Odměna: vejce jehly bažinné. 

	  

	Vejce jehlice bahenní 

	  

	Epic 

	  

	Osobní věc. 

	  

	Domácí mazlíček. 

	  

	Bažinné jehly jsou obrovské bahenní mouchy, které se změnily v důsledku výronu dechu ze Spodiny. Tato mutace dala jejich mláďatům nový vzhled a učinila je agresivními, nemilosrdnými a nesmírně věrnými Hnízdu. Tvůj mazlíček je jedním z posledních pěti jedinců svého druhu. Jeho domovské Hnízdo bylo zničeno, takže bude věrné pouze vám. 

	  

	Čas na vylíhnutí: 0 /1000 bodů zkušenosti. 

	  

	Scyth, nastavte procento zkušenostních bodů, které chcete, aby připadlo vašemu mazlíčkovi. 

	  

	V současné době: 0%. 

	  

	Úspěch odemčen: Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 2! 

	  

	Na první pokus jste získali další úspěch First Kill! Věru, bohové Disgardu vám musí být nejen nakloněni, ale také chtějí, abyste vynikli mezi ostatními hrdiny! 

	  

	Odměna: +10% trvalý bonus k následujícím sekundárním atributům: rychlost pohybu, přesnost, šance na vyhnutí se, šance na kritické poškození, síla kouzla a bonus k poškození, poškození na dálku. 

	  

	"Fuj, špinavá jehla!" Tissa se zasmála a přečetla si odměnu za úspěch. "Nebudu se líhnout!

	 

	"Ne tak rychle, kámo," poznamenal Crawler. "Je to osobní bojový mazlíček!Jen si to představ

	 

	"Co když je to miláček?" Bomber navrhl. "Já tomu svému dám stoprocentní zkušenost, jen aby se líhlo rychleji! Pak ho budu muset levelovat

	 

	Návrh, abych svému mazlíčkovi nastavil zkušenostní body, jsem zavrhl s tím, že se tím budu zabývat později.Celé mé zorné pole se zaplnilo oznámeními, přestože už bylo přeplněné ostatními okny.

	 

	Mise vedoucího tábora lovců Garra Alta je splněna. 

	  

	Zabil jsi Chuffa, královnu jehličí z bažin, a zničil jsi její hnízdo. Není známo, zda se vzkřísí, ale prozatím si místní obyvatelé v této oblasti mohou vydechnout. 

	  

	O svém úspěchu informujte vedoucího tábora lovců Garra Alta, abyste získali odměnu. 

	  

	Zkušenostní body získané za dokončení hry Hnízdo bažinných jehličnanů: 200. 

	  

	Zkušenostní body na současné úrovni (15): 250 /14400. 

	  

	Ať žije hrdina! 

	  

	Chcete zveřejnit své jméno? Pokud tak učiníte, získáte +150 reputace ve městě Tristad a +10 slávy. 

	  

	"Ztlumme tu slávu," navrhl jsem. "Dobře?

	 

	"To je bez debat," podpořil mě Crawler."Takovou slávu nepotřebujeme

	 

	Upozornění pro všechny hráče sandboxu! 

	  

	Anonymní hráči dokončili lokaci Hnízdo bažinných jehličnanů, která se nachází poblíž bažin, a získali první zabití závěrečného bosse Chuffa, královny bažinných jehličnanů! Obyvatelé a návštěvníci Tristadu, klobouk dolů před anonymními hráči! Ať žijí hrdinové! Ať žijí anonymní hráči! 

	  

	V té době už si každý dělal, co chtěl, hrabal se ve svém rozhraní a utrácel atributové body. Moje výdrž zaostávala, a tak jsem tam hodil všech pět bodů. Aktivní používání luku zvedlo tuto dovednost i rychlostní střelbu o další bod. Obě teď byly na sedmé úrovni. čas navštívit trenéra Conrada kvůli novým pohybům.

	 

	Hodil jsem odkaz na I Came, I Saw, I Conquered - 2 do klanového chatu.Netušili, že je to můj druhý takový úspěch

	 

	"Tak co myslíš?" Zeptal jsem se kluků

	 

	"Proboha!" Bomber vykřikl. "To není tak špatné

	 

	"Drsňák! Takže tohle je tvůj druhý? Doufám, že jednou takový dostaneme!" Crawler se rozzářil. "Kdy jste dostali první? Crusher

	 

	"Zlo z hlubin. Ale dalo mi to sto bodů. Za Crushera nebo Murkisse jsem nic takového nedostal. Dali mi jen First Kill.“ 

	 

	"To dává smysl," řekla Tissa. "Vypadá to, že je rozdávají jen za ins. Jsou mnohem těžší než vzácní mobové

	 

	"Jo, na první bitvu je jen jeden cíl," potvrdil Infect. "Už jsem o tom slyšel: můžeš ho získat jen za First Kill v první bitvě s finálním bossem. Jeden z kamarádů mého staršího bratra ho získal. Dali mu padesát bodů, které si mohl umístit, jak chtěl.Pak měl štěstí: Damager mu vypadl z hlavní statice a on si ho vzal na své místo.

	 

	"A dali nám pětasedmdesát, ne padesát," pomyslela si Tissa."Ale Scyth dostal celou stovku!

	 

	"Hm..." Ed se poškrábal na zátylku. "To bude asi tím, že byl ve srovnání s tehdejším šéfem hodně malý. Jako my teď, ale tady je rozdíl úrovní nižší. Odměny za dosažené úspěchy počítá umělá inteligence dynamicky a možná usoudila, že si Scyth zaslouží dvojnásobek.A dala nám jedenapůlkrát víc než normálněTo je pravda.

	 

	"Mimochodem, když už jsme u těch odměn!" Bomber se zvedl a přistoupil k mrtvole šéfa. Strčil ruku do kořisti a vykřikl: "Zkontrolujte si batohy, hlavně ty, Scythe!

	 

	Nahlédl jsem do tašky a uviděl, že všechny tři přihrádky jsou obsazené. Byl tam kámen Respawn, vejce bažinného jehličí a úlomek Šog'rassarské pečeti. Když jsem se přiblížil k mrtvole bosse, uviděl jsem úkolový předmět s názvem Chuffovo vyschlé žihadlo.Musel jsem ho nést v rukou.

	 

	V chatu jsem viděl zprávu o kořisti

	 

	Plášť Chuff's Hide 

	  

	Epic 

	  

	Plášť. 

	  

	Zbroj: 5 

	  

	Dává šanci zcela odrazit poškození způsobené zezadu. 

	  

	+14 Inteligence. 

	  

	+14 Vytrvalost. 

	  

	+18% bonus k síle kouzla. 

	  

	+3% šance na kritické poškození. 

	  

	Trvanlivost: 200 /200. 

	  

	Požadovaná úroveň: 20. 

	  

	Prodejní cena: 75 zlatých mincí, 45 stříbrných mincí. 

	  

	Šance na prohru po smrti se snižuje o 90 %. 

	  

	"Nic víc?" Infect se zeptal se skrytou nadějí.

	 

	"Ne, to je všechno," odpověděl Bomber

	 

	"Další epický hadr!" Nákaza řekla žalostně."A půjde to zase do Tissy

	 

	"Neodmítl bych to výměnou za... epický Axiom," zabručel Crawler. "Ale důležitější je zlepšit naše léčení!Jak jsem říkal, už teď jsme nastaveni na poškození!

	 

	"Ed... Možná by sis to měl vzít?" zapochybovala

	 

	"Má pravdu," řekl jsem a podpořil Crawlera v jeho těžkém rozhodnutí. "Vždycky si můžeme pořídit další výbavu, poškození máme dost, ale teď potřebujeme silné léčení.Zvlášť v Aréně

	 

	"Souhlasím," vystřelil Hung. "Zlepšení léčení o osmnáct procent nám dá víc než zvýšení Crawlerova poškození. Tissa, vezmi to

	 

	Z instance jsme se přenesli přímo do tábora lovců. Hromové globální oznámení mohlo vzbudit zájem a my jsme nechtěli zbytečně přijít o bonusy za slávu.

	 

	Když jsme před Garra Alta položili Chuffovo vysušené žihadlo, na chvíli se zbláznilpřekvapeně zkoumal přívěsek, pak si k němu přičichl, otočil hlavu, spokojeně přikývl a pak nás mlčky vyzval, abychom ho následovali.

	 

	Lovec se zastavil před kufrem, otevřel ho a naházel dovnitř všechna žihadla. Objevila se zpráva, že jsme splnili úkol, což nám zvýšilo reputaci u frakce a města a přidalo tři tisíce zkušenostních bodů. Nákaza mimochodem dohnala ostatní a dosáhla třinácté úrovně. Pak nás čekala ještě hmotná odměna

	 

	"Jste opravdoví hrdinové!" Garr Alt prohlásil. "Vy mladí byste měli zvážit kariéru v našem cechu! Máte chrabrost a schopnost nalézat řešení i těch nejsložitějších situací, máte nesmiřitelnou touhu sloužit pro dobro společnosti a bojovat s nebezpečnými nestvůrami. To vše si žádá důstojnou odměnu. Na každého z vás pošlu Darantovi ještě dnes svá nejlepší doporučení!Ať už tam, nebo v některém z našich dalších táborů, kterých jsou po celém světě desítky, vždycky k nám můžete bez váhání přijít!

	 

	Když skončil, dal nám pytle zlata a pak pro každého z nás vytáhl vzácný předmět ze sady Monster Hunter. Byly to samé boty: důlní řetězová, Bomberova destička, Infectova kůže a látkové pro mágy, Tissina saténová a Crawlerova hedvábná.Předměty byly na dvacátou úroveň a já jsem ty své dal Bomberovi do úschovy.

	 

	Ed otočil odměnu v rukou, nešťastně ji hodil do tašky a upřímně se rozkřičel

	 

	"V tomhle chodit nebudu!

	 

	* * * 

	 

	Způsob, jakým žáby kvákaly, byl nějak jiný. A volání volavek bylo prosté, naprosto neptačí. Ale přesto mě překvapilo, že jsem se setkal s normálními neutrálními zvířaty a ptáky, ne jen s výplody zvrácené mysli herních designérů, kteří se mi snažili rozervat tělo.Na dvacáté úrovni jsem dokonce viděl realistického bílého čápa a jeho značka byla také neutrální, což znamenalo, že by bojoval jen v obraně.

	 

	Několik hodin předtím jsem opět použil službu "okružní teleportace", nejprve svou dovedností, která nás náhodně vyplivla v Gloomwoodu, a pak nás Crawler všechny přenesl zpět do tábora lovců. Hlubinná teleportační dovednost se konečně zvedla a já si teď mohl vybrat mezi dvěma možnými cíli. A tím se moje šance, že se dostanu na špatné místo, snížila na polovinu.Dál už to bylo jen o štěstí, jak mi kdysi napsala Tissa.

	 

	Prodírali jsme se zarostlým rákosím a ostřicí, kličkovali jsme od smečky ke smečce, kterou jsem zasypával šípy. Nesnažili jsme se líhnout naše zvířata, dokonce ani Bombera.Prostě jsme si zatím nemohli dovolit myslet na domácí mazlíčky.

	 

	A tak jsme se vydali do samotných hlubin Bažin a celou cestu jsme konzumovali lektvary pro chůzi po vodě. Stojaté bažiny se nám pod nohama drolily, jejich povrch byl pokrytý kachničkami, ale naše boty zůstaly suché.Lektvar fungoval přesně

	 

	"Tady určitě nikoho neuvidíme," řekl Hmyz a zadýchaně se rozběhl. "Kolem dokola je čisto.

	 

	"Souhlasím," podpořil Bomber svého přítele a vydal se za skupinou."Ani vysoké úrovně sem nechodí

	 

	houstnoucí tmě jsem v dálce spatřil známý ostrov, lemovaný řídkým porostem chaluh a rákosí

	 

	"Před námi je kousek suché země, tam můžeme ty davy odvést!" Otočil jsem se a vykřikl.

	 

	Zanechali jsme za sebou hory nepřátelských mrtvol, čímž jsme všechny bývalé dementy posunuli o úroveň výš, ale to nejdůležitější nás teprve čekalo. I když záleželo na tom, jak jste se na to dívali. Pro nás, v pěně a s drobky energie, doplňovanými elixíry, to bylo vlastně vzadu, drželo nás to ve střehu, škubalo a kousalo nás to, kdykoli se naskytla příležitost. 

	 

	Když jsme byli tři míle od tábora lovců, smečky, které jsme potkali, se začaly chovat úplně stejně jako stonožky v Little Gully. Chtěli jsme se ale dostat dál, než se budeme příliš prát, a tak jsme nashromáždili velmi dlouhou kolonu následovníků, nejrůznějších druhů bažinného života: nesmírně agresivní a mrštné dvounohé ještěrky bahenní, jed plivající maskovací ropuchy, nesmírně otravné kyselé dračice. A pod nohama se nám v kalném bahně proháněly Pijavice vinné, známé Bažinaté velkohlavce a kouzelné Rybářské koule, které modře svítily. 

	 

	Doběhli jsme k ostrůvku s malým kopečkem uprostřed, jedinému suchému místu v oblasti, a vyšplhali nahoru. Já jsem se držel o něco níž ve svahu, abych zachytil dravé šelmy. Přede mnou byla živá řeka dlouhá tři sta metrů a zurčela přicházejícími příšerami. Jediné, čeho jsem se však obával, bylo, že celou tu vroucí masu na sebe prostě nedokážu strhnout. Kletba nemrtvých nerespektovala všechny zákony biologie a anatomie, jakým způsobem pohlcovala škody, ale řídila se fyzikálními zákony. Například kdybych měl na sobě několik tun mobů, byl bych... přišpendlený k zemi. Pak by fungovaly jen mé speciální pohyby.Fyzikální zákony se na ně nevztahovaly

	 

	A přesně to se nakonec stalo. Dostal jsem asi deset šípů, než mě dostihla megastopa davů. Nejdřív na mě jeden po druhém skočili bažinní ještěři, něco jako stehenní velociraptoři. Z deseti nebo patnácti kroků vystřelili do vzduchu a letěli vpřed nohama napřed, připraveni roztrhat mě na karmínové kousky svými dlouhými silnými drápy. Setrvačnost skoku plazů mě srazila z nohou a já je nedokázal dorazit dřív, než ke mně dorazila druhá vlna. Chuchvalce slin od maskovaných ropušnic se na mě rozprskly a dračice zasáhly mé rozkládající se tělo svým kyselým dechem a přitom vydávaly ostré trylky. 

	 

	Udělal jsem si nad sebou prostor sérií úderů, zatímco jsem nějakým malým zázrakem ležel! Pak jsem provedl omračující kop a postavil se na nohy.Rámy chlapů se zobrazovaly barevně, ale skutečně se na ně podívat by znamenalo ztrátu času, takže jsem se prostě dál oháněl.

	 

	Ještěrky se šly respawnovat jako první. Přišli na boj zblízka, takže jsem zpočátku bojoval jen s nimi. Vodní tvorové nemohli vylézt na břeh, ať se snažili, jak se snažili; ropušnice a dračice střílely z dálky, když jsem se vymrštil a vrazil kladivo do protáhlého zubatého čumáku posledního dinosaura, pak jsem zvedl luk. 

	 

	Bohužel jsem měl značně zúžené zorné pole kvůli kyselé tekutině, která stoupala jako pára všude kolem mě, a byl jsem od hlavy až k patě pokrytý blánami těch hloupých ropuch.Čekaly, až si kopnu a uvařím se, aby mohly začít hodovat, ale kdyby měly trochu rozumu, už dávno by si uvědomily, že jejich večeře už nepřijde.

	 

	"Scythe, pomoc

	 

	Přes ohlušující kakofonii slin a dechu jsem zaslechla, jak Tissa vypískla.

	 

	Vypustil jsem šíp, který jsem už měl namířený do bezzubé tlamy hloupé ropuchy, která se právě chystala plivnout, a pak jsem se otočil. Několik ještěrů, kteří se ke mně nemohli dostat, se vrhlo na Bombera, který už byl na pokraji sil, přestože do něj Tissa lila všechno své léčení. Válečník, schovaný za štítem, narazil mečem do toho nejbližšího, ale pochyboval jsem, že mu způsobí i padesát zranění. Infect a Crawler mezitím už leželi mrtví opodál.

	 

	O chvíli později jsem přeskočil, ale držel jsem se v odstupu a doufal, že moji přátelé neupoutají pozornost dravé hordy zrůd plivajících jed a kyselinu. Vytáhl jsem luk, nešetřil morovou energií a sundal Bomberovi jednu obzvlášť horlivou ještěrku a nechal mu poslední, lehce zraněnou, aby se pobavil a srovnal si schopnosti.Dav na dvacáté úrovni by Bomberovi pomohl zlepšit jeho tankové schopnosti a Tisse její útoky lehkou magií.

	 

	Pak jsem se vrátil k práci a připravil střelnici, jakou měli na karnevalu. Nejdřív jsem sestřelil draky a konečně se zbavil otravného oblačného oparu kyselých výparů. Hodil jsem pohledem zpátky a ujistil se, že Tissa opustila bojový režim, a zvedl Eda a Malika.Pak jsem se pustil do ropuch.

	 

	V době, kdy už nad vodou nezůstávali žádní mobové, byli všichni moji spolubojovníci na patnácté úrovni a mně bylo právě sedmnáct. Tissa, která dlouho čekala právě na tuto úroveň, vytáhla z brašny Ruku Vecny. Modrá hůlka, kterou jsme získali od Licha Poustevníka poblíž chýše v lese, byla zakončená vysušenou zaťatou pěstí s nataženým prostředníčkem.Láskyplně si ji prohlížela a zpívala

	 

	"Bratře prste, bratře prste, kde jsi? Tady jsem, tady jsem! Jak se máš?" a vystřelila vlastní prostředníček.

	 

	Byl to zvláštní pohled.Po sérii vtipů, z nichž některé byly vtipné a jiné méně, jsme rychle sečetli výsledky.

	 

	"Měli bychom to zabalit?" Plíživec se zeptal, zatímco ostatní co nejrychleji sbírali kořist.

	 

	"Ne. Podívej se támhle," ukázal jsem na koncentraci bažinných tvorů ve vodě

	 

	hloubce a těsně pod hladinou se modraly pijavice, velryby a ďasové, jejichž nejhlubší vrstva vydávala rozptýlené modré světlo.

	 

	"Mají průměrnou úroveň dvacet. Mohli bychom je prostě se

	 

	Ed se zamyslel. Rychle odhadl a navrhl

	 

	"Nevyrovnávali bychom se pak příliš rychle?Možná bychom to měli odložit na zítra

	 

	"Nikdy jsem si nemyslel, že bych dobrovolně odmítl úroveň zdarma, ale souhlasím s Crawlerem," poznamenal Hung. "Do Arény zbývá něco přes tři týdny. Teď už víme, jak rychle můžeme v Bažinách levelovat, a to je samozřejmě víc než působivé

	 

	"Ha! Působivé? Řekl bych, že je to nejlevnější levelovací podvod v knize nejlepších levelovacích podvodů!" Infect vykřikl. "Dvě úrovně za tři hodiny! I vzhledem k tomu, že tempo bude klesat, brzy budeme všichni přes dvacet! Jupí

	 

	"Scyth," zavolal Bomber. "Jen abys věděl, je tu šílené množství ingrediencí na vaření. Pošlu ti jejich názvy a ty uvidíš, co s nimi dokážeš udělat.A abys věděl, recepty si můžeš koupit v auc

	 

	"Jistě, pošlete je sem. Ale i tak si vyberu věci u břehu. Pak ti chci něco ukázat

	 

	Rozumně jsme snědli poslední porce pečených nemrtvých krysích knedlíků, čímž jsme zvýšili rychlost růstu svých schopností o tisíc procent.hodinový účinek tohoto jídla neexistovala lepší situace.

	 

	"Dobře tedy, velkohlavci, pijavice a koule! Všichni jste mrtvé maso!"Ponořil jsem prst do bažiny a rozrušil bahno.

	 

	O vteřinu později se voda na břehu zpěnila. Pár pijavic se mi přilepilo na botu, tak jsem je vytáhl kladivem a skoro jsem zpanikařil, když jsem si představil, že by mě mohly stáhnout pod bahno jako minule. 

	 

	A od té chvíle to byl masakr. Moje lukostřelecká dovednost dosáhla desáté úrovně a já začal snít o tom, že by mě Conrad mohl naučit něco s AoE: výbušné šípy nebo něco jiného pro podobné situace

	 

	Střílet ty hnusáky jednoho po druhém byla dlouhá a nudná záležitost, ale bylo to důležité. A nejen proto, že jsem tím vyrovnával sebe i kluky. Živil jsem také malou loužičku protoplazmy, která se leskla ve světle hvězd.Ukazovat klukům velkého Behemota v této podobě by bylo směšné.

	 

	Poté, co jsem roztřídil veškerou kořist - asi pět zelených, vzácné kožené kalhoty pro Infecta a prostě horu kulinářských a alchymistických přísad -, mi Tissa a kluci začali pomáhat, jak nejlépe uměli. 

	 

	Ed a Tissa přivedli vodu do varu ohnivými koulemi a světelnými paprsky. Malik se ze všech sil snažil vyčerpat svou nekonečnou zásobu vrhacích nožů a Hung líně odpaloval šrouby z kuše.Jejich bojové dovednosti neklesly, když se jejich úrovně přehouply zpět na deset, ale nikdy předtím neměli možnost levelovat je tak dlouho a tak bezpečně na tak vysokoúrovňových moby, takže stále bylo co zlepšovat.

	 

	Strávili jsme u něj spoustu času.už daleko po půlnoci, když v husté kalné vodě zhaslo poslední mihotavé světlo.

	 

	Dosáhl jsem osmnácté úrovně a moji spolubojovníci šestnácté. I oni byli jen kousek od své další úrovně. Crawler určitě ano, kdyby na začátku nezemřel a nepřišel o zkušenosti.

	 

	"Ještě že se tihle tvorové vyskytují jen v této části Bažin," poznamenal."Jinak by všechny třídy na dálku byly na stejné úrovni

	 

	"Budeme je rabovat?" Bomber se zeptal a ukázal na místo našeho masakru.

	 

	"Ne, díky," odmítl jsem a představil si, jak se potmě topím v hustém, studeném bahně. "Je to sedmdesát stop hluboké.Nebudu se potápět

	 

	"Uf, škoda..." Infect si povzdechl. "Co kdyby jim spadl epos? Sakra, teď na to budu myslet tak dlouho, že nebudu moct spát!

	 

	"Nezoufejte, lidi," řekl jsem. "Zvlášť ty, Maliku. víkendu se můžeme vydat do Sarantapodova úlu a ukořistit nějaké epické předměty...

	 

	"Jak?" Crawler vykřikl.

	 

	Zaujalo je to, začali bzučet a drželi se mě houževnatěji než ještěrky z bažin, i když se ke mně nedostali tak blízko.Bomber řekl proč:

	 

	"Scythe, možná bys měl vypnout... Vidím, že ti z kůže trčí žebro a nějaký sval," řekl Bomber a zacpal si nos

	 

	S přičichnutím jsem zavrávorala a jen stěží jsem potlačila nutkání zvracet. Vydával jsem nasládle nevolný zápach hnijícího masa. Deaktivoval jsem kletbu nemrtvých, setřásl ze sebe mrtvé maso a s úšklebkem se podíval na kluky, kteří s nehraným zájmem sledovali, jak se celé mé tělo hojí.Tissa se probral jako první

	 

	"Alexi! Opravdu zaplatíme tisícovku tomu tlustému bastardovi?K čertu s ním

	 

	"No, možná. Nám by se to určitě vyplatilo," prohlásil jsem. "Ale mám ještě jeden malý nápad. Je tu něco, co je potřeba prověřit, a pokud to bude fungovat tak, jak si myslím, nebudeme muset platit ani se probojovávat dovnitř.

	 

	"Řekneš nám to?" zeptala se a jasně ukázala, že její zvědavost je o hlavu větší než u ostatních.

	 

	"Samozřejmě. Ale ne teď. Teď..." Udělal jsem pár kroků k louži protoplazmy, otočil se a zavolal je za sebou. "Pojďme. Chci vám něco ukázat

	 

	"Zdravím tě, apoštole! Koho jsi mi přivedl?" Zeptal se hlas v mé hlavě."Spojence

	 

	"Přesně tak, Spící," odpověděl jsem v duchu. "Můžeš se ukázat? Potřebuješ udělat dojem, tak popusť uzdu své fantazii!

	 

	Louže se točila v kruzích, ale všiml jsem si toho jen já. Ostatní ji ještě neviděli, a to mi hrálo do karet. Ať je zjevení velkého a mocného Behemota překvapením

	 

	V naprostém tichu vystřelil k obloze široký sloup tmavé mlhy se stříbřitými kudrlinkami. I já jsem se zarazil, stalo se to tak náhle.Během tří úderů srdce se mlha shromáždila do obrovské postavy boha a my jsme byli odfouknuti zpět do kruhu širokého několik metrů.

	 

	"Drak!" Crawler zašeptal.

	 

	Pokusil se vstát, ale něco ho zadrželo

	 

	"Anděl!" Tissa byla nadšená

	 

	"Iblis!" Infect vykřikl.

	 

	Bomber byl nejoriginálnější

	 

	"Zkurvysyn! Co je to za blbost

	 

	Pak jsem spatřil stejnou noční můru jako vždycky, z jejíhož ozubeného chobotu a výrůstků po celém těle vystupovala pára. Tentokrát však bylo šestkrát vyšší než při našem prvním setkání.Nedokázal jsem si představit, že bych to nazval drakem nebo andělem, ale už jsem si uvědomil, že Behemoth vytvořil individualizované projekce svého avatara v mysli každého z nás.

	 

	"Mám někoho, koho bych vám všem rád představil.Před vámi je Behemoth, Spící bůh

	 

	Nikdo mi neodpověděl.Zdálo se, že je ve všech hlavách a s každým z nich v duchu rozmlouvá.

	 

	"Nemohu je přijmout jako tvé následovníky, ó Spící," naříkal jsem."Obrátil jsem několik koboldích psanců a teď už pro ně není místo.

	 

	"Na tom nezáleží," odpovědělo božstvo. "Všichni věřící jsou pro Spící bohy stejně cenní, ať už jsou otroci nebo císařové. Záleží však na tom, že tvoji společníci jsou ti věrní. Už nejsi sám, na tom záleží. Copak si na to nevzpomínáš?jednotě je síla

	 

	"Vzpomínám si, Spící. Co se stane, když jeden z tvých následovníků zemře? Ztratí ostatní sílu Jednoty?" 

	 

	"Ne, nikdy se nemůže zmenšit. Dokud budou věřit ve Spící bohy, budou se naši následovníci znovu rodit a nadále pohánět sílu Jednoty. Nyní se s vámi však musím rozloučit... Podpora pěti avatarů najednou spotřebovává příliš mnoho energie. Zlepšuj se dál. Pomáhejte svým přátelům a nikdy neříkejte ne novým konvertitům. I když byli kdysi vašimi nepřáteli.Než se znovu setkáme, apoštole

	 

	Hlas utichl a bůh se rozplynul ve vzduchu. Ztuhlé a soustředěné tváře mých spolužáků pomalu ožívaly

	 

	"Ale jak?" Crawler náhle klesl. "Zkusím to, ale

	 

	"Cože? Bylo. To?" Tissa se zeptala a zřetelně vyslovila každé slovo

	 

	"Jeden ze Spících bohů, jak jsem řekl," zavolal jsem zpátky."Co ti řekl?

	 

	"Řekl mi, že můj osud je spjat se Skythovým a že bych se k němu měl chovat jako k bratrovi," řekl Infect."Jako bych už neměl bratrů dost

	 

	Infectova tradiční arabská rodina byla obrovská, tvořili ji bratři, sestry a různě staří bratranci a sestřenice, což nám vždycky záviděli. A co víc, pro ně byl první bratranec totéž co druhý, což bylo zase totéž co dokonce bratr nebo sestra. Všichni byli prostě považováni za příbuzné, dokonce i sedmkrát vzdálený bratranec ze čtvrtého kolena.

	 

	"Stát se Malikovým bratrem! To bych nepřál ani svému nejhoršímu nepříteli! Tam mají starší děti vždycky pravdu a nejmladší si vždycky hrají na lajky," houkl Bomber. "Spící mi ale říkal o tom samém. O našich osudech, životech, budoucnosti, síle, jednotě... V podstatě se s tebou budeme muset bavit i po pískovišti, Shepparde! A beze mě teď nikam nechoď. Boží rozkaz!

	 

	"Uvědomil sis, že vidíš různé projekce?" Zeptal jsem se.

	 

	Čtvrt hodiny jsme si vyprávěli, kdo co viděl a o čem se s božstvem bavil. Pak někdo zívl a rozneslo se to. Hung byl ze všech nejhlasitější, vrčel a chrápal, když doširoka otevřel ústa.Dokonce jsem si ho na chvíli spletl s Behemotem.

	 

	"Pojďme. Co kdybychom šli zítra na dvacátý level?" Navrhl jsem s úsměvem

	 

	"Přemýšlel jsem..." Ed odpověděl. "Jsem si teď docela jistý naší úrovní pro Arénu. Ani s výbavou nevidím žádný problém. Vždycky si ho můžeme vyfarmovat a všechno, co nezískáme; můžeme koupit v aukci.A kdybychom opravdu museli, můžeme prodat legendární předměty

	 

	"Hej!" zaprotestoval Bomber

	 

	"Řekl jsem, že pokud opravdu musíme! Každopádně. Říkám, že zítra budeme trénovat taktiku. Ale držme se dál od naší Arény, ať se neukážeme. Pojďme na bojiště. Dělají se tam match-upy z celého Dis, takže si budeme moct bez obav vyzkoušet PVP teamplay v nejrůznějších situacích

	 

	"Ale kde?" Infect se ozval

	 

	"Abychom udrželi diváky při zemi, říkám, že půjdeme deset na deset," řekl Crawler. "Co třeba Capture the Flag, lidi? Alex

	 

	"Dobře," přikývl jsem."Jen jedna podmínka

	 

	"Cože?" Crawler se zeptal ve střehu

	 

	"Zítra ve škole musí Malik předvést stejný idiotský tanec jako dnes a celá třída se na něj bude dívat. Jako to dělal poprvé v žaláři, pak zase dostal nové kalhoty. Jestli měl takovou radost z modré, bojím se mu dát něco lepšího.Mohl by si ublížit

	 

	"Dokonce bude zpívat," slíbil Bomber

	 

	 

	


Kapitola 25.Bojiště

	 

	TŘÍDA ZDRAVOTNICTVÍ BYLA povinná, takže paní Kalinovichovou, nebo jen Lenu, jak nás žádala, abychom jí říkali, znal každý žák vyššího ročníku naší školy - a bezmezně ji zbožňoval.Nebyl jsem výjimkou

	 

	Nebylo to jen proto, že z hlediska naší administrativy byla jediným zdrojem informací o sexuálním životě. Lena měla také dlouhé nohy, pěkné tělo a byla úžasně hezká. Drbny (zpravidla dívky) šířily zvěsti, že podstoupila kompletní plastickou operaci, ale i kdyby tomu tak bylo, nikdo z nás na tom neviděl nic špatného. Celkově to byl nejspíš důvod, proč jsme se toho v její třídě všichni tolik naučili.Ale jedna její věta mi utkvěla v hlavě.

	 

	Paní Kalinovichová nám řekla, že spánek je to nejdůležitější, co můžeme udělat, abychom pomohli svému tělu růst a obnovovat se. Rostli jsme ve spánku. Naše buňky se obnovovaly a mozek vymazával nedůležité informace, zbytek restrukturalizoval a defragmentoval se. Naše sny, říkala paní Kalinovichová, pocházely z tohoto procesu a také odrážely realitu.

	 

	Ale už jsem nesnil o realitě, ale o virtuálních světech. A můj mozek zjevně přehrával scény, které chtěl vymazat: jehly, larvy v mém těle, kroutící se pod kůží... Noční můra, ve které mi explodoval hrudní koš, mi připomínala VR remake starého filmu Vetřelec.Probudil jsem se kolem rána a poplácal se po celém těle, abych se ujistil, že to není skutečné.

	 

	AT se na posteli zarazil. Kočičí pes, který vycítil mou náladu, mi přišel olíznout ruku.Pohladila jsem ho po uchu a aniž bych hnula rukou z jeho velké staré hlavy, upadla jsem do snu.

	 

	O chvíli později jsem se znovu probudil.budík a pak, když jsem ho vypnul a znovu usnul, máma.

	 

	Klovla jsem do snídaně. Máma mi řekla, že mě přišla zkontrolovat, když jsem šel spát, a byla naštvaná, že ve dvě hodiny ráno jsem našel svou postel ještě prázdnou a můj VR modul stále plný intragelu. Jestli v tom budu pokračovat, řekla, tak... Máma řekla spoustu věcí, ale hlavní myšlenka byla, že můj život bude hnusný.A táta ji v tom podpořil

	 

	Cestou jsem nastavil létající auto na autopilota, abych se mohl trochu prospat. Ve škole jsem se mezi hodinami snažila zachytit sebemenší mrknutí spánku a ani Malik tančící na rukou mě nedokázal probudit.Upřímně řečeno, všichni moji spolužáci z klanu na tom byli přibližně stejně, takže můj návrh, že se večer sejdeme v Disu o něco později, abychom si mohli zdřímnout, byl přijat s velkým nadšením a pochopením.

	 

	"Někteří Probuzení jsme.podstatě spíme," zažertoval Bomber a zeširoka zívl.

	 

	Během jedné přestávky ke mně nečekaně přistoupila Eva. I ve školní uniformě, která byla dost prudérní, dokázala svým vzhledem zabít.Tim z ní nemohl spustit oči, když procházel kolem, a nakonec narazil na ředitele školy.

	 

	Eva však na zvýšený zájem nereagovala. Buď na to byla zvyklá, nebo si toho prostě nevšimla.se chovala mnohem sebejistěji než předtím, což se projevilo přímou otázkou bez jakéhokoli navazování

	 

	"Ahoj, Alexi! Blíží se novoroční ples. Chceš jít se mnou

	 

	"Uh... tanec

	 

	Měl jsem zmatek v myšlenkách: kdy byl Nový rok? Který den to byl? Mám jít na ples, nebo nemám ztrácet čas? S Evou? Nebo s Tissou

	 

	Eva si toho musela všimnout, protože jsem nedostal příležitost odpovědět.

	 

	"Chápu," přikývla. "Dobře.

	 

	O'Sullivan odskočil ke skupince čekajících dívek, něco jim řekl a ony se začaly usmívat a vrhaly na mě pohledy plné opovržení. Napadlo mě, že Eva začíná být populární. Vzpomněl jsem si, jak mi před necelým měsícem nesměle navrhla, abychom se společně podívali na video o expedici na Mars...Od té doby jsme se oba tolik změnili.

	 

	Všichni rozespalí Probuzení odletěli do svých domovů ve stejném létajícím autě.Vyprávěli mi o Battlegroundech a vysvětlovali mi, že jsou úplně jiné než mafiánské bitvy, na které jsem byl zvyklý.

	 

	"Je velmi důležité znát schopnosti tříd, proti kterým bojujete," dodal Bomber. "Nezáleží však na tom, kolik toho nastuduješ. Dokud nebojuješ sto bitev proti stejnému druidovi nebo šamanovi, nikdy nevíš přesně, co a kdy můžeš očekávat.Takže pozorně naslouchej Edovým příkazům

	 

	Znovu si posteskl nad vysokou cenou signálních amuletů a náhle zvážněl

	 

	"Bez komunikace se v Aréně nikdy neobejdeme. Pět amuletů nás bude stát nejméně padesát tisíc.Jestli je nedokážeme vydělat, prodáme prsten.

	 

	Po návratu domů jsem poobědval s rodiči, pak jsem šel do postele a dal hlasový příkaz svému domácímu asistentovi. Mnoho z nich zosobňovalo vzhled, jména a hlasy přátel, rodiny nebo filmových hvězd. Například u Eda doma hlídala domácnost virtuální podoba jeho zesnulé maminky a hlas jeho otce vyprávěl sestře pohádky. Rodiče si však ponechali výchozí nastavení a bezpohlavní jméno "O

	 

	"O, noční režim

	 

	Okna potemněla a stala se neprůhlednými.Asistentka nastavila v pokoji příjemnou teplotu a uvedla mou postel do režimu spánku, aby byla pohodlná, a vysunula polštáře.

	 

	"O, režim spánku.Vzbuď mě v šest

	 

	* * * 

	 

	Vojenská základna Společenství se nacházela na okraji Tristad Environs, kde se střetávala s říčními pozemky murlocků. Výsadek nebyl podřízen Svobodnému městu Tristad, místo toho udržoval přítomnost zastřešující vlády. Nacházel se zde také stacionární portál, který mohlo Společenství použít k zaplavení oblasti vojáky v případě vážného ohrožení.

	 

	Abychom se tam dostali, teleportovali jsme se nejprve k Horským přehradám, kde se Bomberovi opět nepodařilo chytit Zlatou rybku, a odtud jsme prošli kolem stejných míst, kde jsme hledali potravu, tedy kolem Reekingovy krypty a Packstonových vinic. A odtud jsme se vydali pěšky na základnu.Hora nespadla a skřítek tam nebyl.

	 

	Také jsme se projeli kolem úlu Sarantapod, abychom zjistili, jak to tam vypadá. U portálu dungeonu se potloukala skupinka chlapíků z Axiomu. Všimli jsme si jich už z dálky, ale drželi jsme si odstup.

	 

	"Možná nám to teď můžeš říct, Alexi?" Tissa se zeptala."Jak se tam dostan

	 

	"Čím méně toho budeš vědět, tím lépe se ti bude spát, Melisso," odpověděla jsem

	 

	Nedráždil jsem ji ani nikoho jiného. Jen jsem si svým nápadem ještě nebyl úplně jistý a nedostal jsem se k tomu, abych ho vyzkoušel.

	 

	Na základnu jsme se dostali bez nehody. Moji spolužáci si uvědomili, jak rychle a snadno můžeme dosáhnout úrovně, a přestali aggressovat každou malou potvoru kvůli kapkám zkušeností, ale i tak nám cesta od rybníka k cíli trvala asi hodinu.

	 

	Výsadek navrhli talentovaní architekti, kteří využili přírodní opevnění. Z vysoké kamenné věže na nás volal strážný

	 

	"Kdo jsi, odkud jsi a jaký je tvůj cíl?" zeptal se líně a žvýkal kousek trávy.

	 

	Nikoho z nás nepovažoval za hrozbu. Kdo jsme byli proti jeho padesátce

	 

	"Jsme návštěvníci Tristadu. Chceme trénovat na bojišti," odpověděl jsem.

	 

	"Pojďte dál

	 

	Brána mezi nápadnou věží a vysokým útesem se otevřela

	 

	Ve druhém patře strážní věže jsme našli Nikolaje Gumiljevského, kapitána Commonwealthu. Odvážný bojovník měl poněkud opuchlý obličej, hruškovitý nos a poměrně ostré vrásky pod očima.Vypadal unaveně, ale oživil se, když uslyšel účel naší návštěvy

	 

	"Je povzbudivé vidět, že v Tristadu stále existují bojovníci! naši první dobrovolníci dne!

	 

	Kluci mi už předtím říkali, že battlegroundy nejsou v sandboxech příliš oblíbené: příliš mnoho běhání a ztráty času a jediné, co jste dostali, byly značky statečných. Jednu udělovali za účast, tři za vítězství a další tři za to, že jste se stali MVP zápasu. Odznak jste si také mohli vzít od zapřisáhlého nepřítele. Žádné zkušenostní body, žádná kořist, jen nepatrné drobky bodů reputace u frakcí Společenství. To se týkalo přinejmenším tréninkových hřišť. Na těch skutečných byly samozřejmě plusy o něco cennější a sahaly až k epickým gladiátorským setům speciálně vytvořeným pro PVP.A bitvy nejvyšší battlegroundové ligy se vysílaly do celého světa s diváckou sledovaností, která mohla konkurovat světovým fotbalovým šampionátům.

	 

	V sandboxech byly značky statečných považovány za zbytečné, protože jste je mohli použít pouze k dočasnému vylepšení, a to ještě jen v bojištích. 

	 

	Takže byly většinou jen pro zábavu.Nebo velmi zřídka pro trénink týmové hry, zejména pro snílky, kteří se považovali za budoucí hvězdy bitevního pole.

	 

	"Náhodné bojiště, nebo jedno konkrétní?" Gumilevsky se zeptal.

	 

	"Lisher Hollow, pane!" Bomber statečně vyštěkl a zacvakal podrážkami svých talířových bot. "Chceme si procvičit týmovou práci a taktiku malých skupin, pane! Pro dobro Společenství! Pane

	 

	Jeho horlivost způsobila, že se kapitánovi nadšením vypoulily oči.Cvakl jazykem, sundal si přilbu, otřel si pot z čela a poplácal Hunga po rameni.

	 

	"Pohov, vojáku! Výborná volba!" Gumilevskij souhlasil."Znáte pravidla této výcvikové zóny

	 

	"Ano, máme, pane

	 

	"Výborně! Ale stejně vám musím říct, co jsou zač. Řeknu to stručně: dva týmy po deseti, každý má základnu, malé opevnění a hluboko v nich je vlajka. Pokud jste tým červených, je červená, tým modrých, jak se to vezme, dostane modrou. A podívejte se prosím na mapu." Z hromádky svitků kapitán neomylně vytáhl ten správný a prstem ukázal kolem sebe. "Vzdálenost mezi základnami je tisíc metrů. Oblast je po stranách ohraničena horami. Přímo středem protéká řeka. Vaším úkolem je ukrást nepřátelskou vlajku a přinést ji zpět na základnu. Pokud se vám to podaří a vlajka bude stále na vaší základně, váš tým získá jeden bod. Nepřátelskou vlajku pak vrátí na svou základnu. Vlajka se na základnu vrátí také v případě, že je někdo zabit, když ji má v držení.Rozumíte tomu, co musíte udělat

	 

	"Pane! Ano, pane!

	 

	"Chcete se všichni zúčastnit?" Gumilevsky upřesnil.

	 

	"Rádi bychom se zaregistrovali všichni jako jedna skupina," odpověděl jsem.

	 

	"Chvályhodné," přikývl kapitán. "Velitel skupiny musí potvrdit registraci

	 

	Vytáhl kovovou kouli s vnitřní září a otočil její dvě poloviny. Každé roztočení změnilo barvu a Gumilevsky se zastavil na lila.Poté artefakt zapíchl do základny portálového kruhu

	 

	Průchod se otevřel

	 

	"Hodně štěstí!" popřál nám kapitán. "Nedělejte čestnému Tristadovi ostudu! Přiložte nepřátelům pod nohy více ohně, vojáku

	 

	* * * 

	 

	Lokalita Lisher Hollow na severu Bezejmenných hor byla tréninková: soutěžili v ní pouze členové lehkých frakcí.

	 

	Po celém Disgardu se nacházela nejrůznější bojiště. Vlastně jich bylo velmi mnoho. Před třicátou úrovní však vývojáři omezili přístup k těm druhům BG, které poskytovaly skutečně významné odměny. A hráči sandboxu se nikdy nedostali až na třicítku. Samozřejmě, ze stejného důvodu byli všichni v tréninkových Battlegroundech lidé.Jiné rasy v sandboxech nebyly

	 

	Když jsem prošel portálem, ocitl jsem se ve velké místnosti s vlhkými kamennými stěnami. U zadní stěny stál sloup s modrou vlajkou na vrcholu. Kolem se potloukalo několik hráčů, ale mou pozornost nejprve upoutala obrovská písmena vzkazu

	 

	Vítej na bojišti, začátečníku! 

	  

	Scythe, vaše skupina byla přiřazena k modrému týmu. 

	  

	Modrý tým: 

	  

	Milord - Peterborough, člověk, Paladin 19. úrovně, klan Sons of Anarchy 

	  

	Caramba - Peterborough, člověk, úroveň 19 Grenadier, klan Sons of Anarchy 

	  

	Urbex - Ansan, člověk, 19. úroveň Hrdlořez 

	  

	Morty - Villereal, člověk, 18. úroveň Lovec, klan Denise Le Bon's Butt 

	  

	Vitalik - Lyubech, člověk, 18. úroveň, válečník, klan Vitalik 

	  

	Scyth - Tristad, člověk, lučištník 18. úrovně, klan Probuzených 

	  

	Crawler - Tristad, člověk, mág ohně 16. úrovně, klan Probuzených 

	  

	Tissa - Tristad, člověk, mág ohně 16. úrovně, klan Probuzených 

	  

	Infect - Tristad, člověk, zloděj 16. úrovně, klan Probuzených 

	  

	Bomber - Tristad, člověk, válečník 16. úrovně, klan Probuzených 

	  

	Zápas začne v: 02:07... 2:06... 2:05... 

	  

	Úvodní text zmizel, ale časovač zůstal. Do konce bitvy zbývaly dvě minuty

	 

	"Sakra, debuff!" Crawler zašeptal. "S naším oslabeným zdravím se nám nebude moc dobře bojovat

	 

	Mezitím k nám přišel Milord, podsaditý kluk s dvouručákem na zádech. Zvedl hledí helmy, sklouzl pohledem po našich zářezech, zamračil se a odplivl si.

	 

	"Do háje!" zaklel. "Jsme v průseru. Půlka týmu jsou vymaštěnci a pijavice a druhá půlka jsou teď noobové! Hej ty!" otočil se na mě. "Scythe, máš nějaké zkušenosti s Battlegrounds

	 

	"Ne, jsem tu poprvé," přiznala jsem.

	 

	A co s tím? Neviděl jsem důvod lhát.Stejně na to brzy přij

	 

	"Ehm, ehm," zakašlal Crawler a upoutal mou pozornost. "Milorde... nether! Každopádně, Lorde, v BG [5] jsme už byli, a tahle dutina ze všech nejvíc.Na naše úrovně nehleď, bývaly vyššíTo je.

	 

	"No, no," vystřelila Caramba, dívka se širokými rameny a gnómským mobilním dělem přes rameno. "Aspoň vědí, jak spolupracovat. Teda, ne?

	 

	"Uh... jo," odpověděla jsem neurčitě.

	 

	"Stejně není čas," řekl Milord ostře, "jestli je někdo z vás zkušený, poslouchejte: držte podzemní tunel. Braňte průchod. Kdyby jich přišla celá tlupa najednou, hned nám to řekněte! Já a Karamba si vezmeme vlajky. Ostatní tři, Morty, Urbex a Vitalik, budete hlídat vlajku. Nemá smysl držet horní průchod. Nikdo jí nikdy neproběhne ve velké skupině. Je příliš úzká a dlouhá. Je třeba ji prolézt a vy tři si můžete vzít jednoho nepřítele najednou. Pokud nastraží léčku u našeho hlavního vchodu, Scyth a jeho skupina na ně vyrazí zezadu, všichni ostatní zepředu.Je všechno jasné

	 

	"Proč budeme mít granátníka, který poběží za vlajkou, to nechápu?" Urbex se překvapeně zeptal. "Její bazuka váží sto kilo a její rychlost je nízká. Mohl bych jít skrytě, zatímco

	 

	Časovač dosáhl posledních vteřin.Čísla se zvětšila a nezaujatý ženský hlas začal odpočítávat

	 

	"Tři! Dva! Jedna!Boj

	 

	Zaznělo to jako z děla. Začalo dobývání vlajky na bitevním poli

	 

	"Urbex, tak pojď s námi," přelstil ji Milord. "Já a Caramba odvedeme pozornost obránců, ty půjdeš shora. Když vypneš stealth

	 

	"Neučte učitele!" Tato slova přišla ze vzduchu, protože hrdlořez už byl skrytý a jedinou připomínkou, že tam kdy byla, byla průhledná silueta, viditelná jen pro spojence.

	 

	Lord hlasitě zaklel, rozběhl se za Urbexem a za ní, dupajíc těžkými botami, vyrazila Caramba.

	 

	Lovec Morty zapíchl do zdi Pochodeň objevu a pak začal kolem vlajky pokládat ledové pasti.Pak jako pavouk vyhodil hák, zapíchl ho pod strop a vyšplhal po laně.

	 

	Crawler při pohledu na něj souhlasně přikývl

	 

	"Zapnutí maskování. Odtud může použít Zpomalovací střely, aby zabrzdil každého, kdo se k bojovníkovi blíží.Dobře, za mnou!

	 

	Crawler se rozběhl směrem k díře a my jsme se vrhli za ním.Uviděli jsme tmavý tunel, který vedl dolů a z něhož se linul teplý, zatuchlý vzduch

	 

	Sestoupili jsme dolů, až jsme byli po kolena ve špinavé vodě, a procházeli jsme, dokud jsme se nedostali za naši malou pevnost. V dálce, na pozadí zapadajícího slunce, jsme viděli stejné opevnění obklopené červenými pruhy. Po okrajích bojiště se táhly nepřístupné svislé skály.

	 

	"Tenhle pán je nejhorší noobass ze všech noobassů," řekl Ed. "A oni tu vlajku nedostanou. Obvykle jde do zajetí velká skupina, protože na obraně je obvykle aspoň pět lidí. A všichni naši nepřátelé jsou na devatenácté úrovni. V podstatě si nedělejme starosti s výsledkem.Prostě jen trénujeme boj proti hráčům

	 

	"Obvyklý plán?" Z neviditelnosti zazněl Infectův hlas.

	 

	"Ano, toho se držme. Scyth, dělej, co považuješ za nejlepší, ale snaž se zaměřit na stejný cíl jako Infect. Zasáhni je omračujícím kopem, pokud to půjde, možná se ti podaří procc omráčení. Ale zatím jsi v podstatě divoká karta. Než uděláme nějaké závěry, musíme shromáždit více statistik.Takže, jsou všichni připraveni

	 

	"Pět cílů spatřeno," hlásil Infect z invisu. "Bojovník, šaman, mág, kněz a soví druid. Běží k hlavnímu vchodu. Máme jim jít naproti

	 

	"Ne," odpověděl Crawler. "Nájezdníci říkali, že se mají schovat v tunelu. Takže se schováme v tunelu. Pak na ně zaútočíme zezadu. Pokud... Nakaž se, jdi za ně. Řekni nám, co je tam venku

	 

	Podíval jsem se blíž a uprostřed běžící skupiny protivníků jsem spatřil ohnivé exploze, které kvetly jako květiny.To je Caramba pálila na dálku

	 

	"Dobře, víc toho vystřelit nedokázala. Teď bude spousta času na vychladnutí," poznamenal Bomber. "Každému z nich sebrala asi třetinu zdraví

	 

	Vlny léčivého světla přeběhly přes útočící postavy, které ani nepomyslely na to, že by granátníkův útok zastavily nebo na něj reagovaly.

	 

	"Takže budeme jen tak postávat? Ede, já tomu nerozumím," přiznala jsem. "Jsme tady, je tu nepřítel. Co

	 

	"Protože pokud začneme jednat samostatně, určitě prohrajeme," odpověděl poučeně. "A pokud nesouhlasíš s vedením nájezdu, dokonce ani se samozvaným - a Lordovo vedení nikdo nezpochybňoval -, měl jsi to říct před bitvou, ne během ní. Dobře, Skythe, uklidni se.Je to jen trénink

	 

	A pak už byl čas na rozhovor u konce.Útok byl v plném proudu

	 

	Nepřátelé vtrhli do pevnosti hlavním vchodem, sejmuli lovce Mortyho a válečníka Vitalika, mimochodem vyřadili Infect z utajení, pak sebrali vlajku a vyběhli stejnou cestou, kterou přišli, tedy hlavním vchodem. Tam jsme je zachytili, ale nestihli jsme nic udělat. Útočná skupina, jejíž válečník nesl vlajku, během chvilky sestřelila Crawlera a Tissu, pak omráčila Bombera a postříkala mě. A nepomohla ani moje Odolnost a Kamenná kůže.Zpomalily mě, omráčily a vrazily do mě kombinovanou silou pěti vysokých úrovní.

	 

	Spolu s ostatními jsem se zjevil na hřbitově v podobě ducha a pak jsem čekal patnáct vteřin na respawn. Za tu dobu naši nepřátelé v klidu překonali léčku Milorda, Caramby a Urbexe, přitáhli naši vlajku do své základny a vyvěsili ji na šachovnici - 1:0. Pak už jsme se jenom bavili o tom, co se stalo. 

	 

	Jakmile jsme dosáhli stavu 3:0, Vitalik se vydal na zběsilý útěk a spolu s Mortym se rozběhl k nepřátelské vlajce. Když viděl ten zmatek, Infect invis se také rozběhl za nešťastným praporem. My jsme zůstali vzadu, abychom bránili základnu: Tissa vykulila oči pokaždé, když se v logu objevila zpráva, že někdo z našeho týmu zemřel. Crawler se potměšile usmíval a neúnavně opakoval, že jde jen o trénink, ale podle Bomberova necenzurovaného a bezuzdného nadávání si to moc neužívali. Nikdo z nás nechtěl prohrát, zvlášť takhle ošklivě.

	 

	Pokud jde o mě, právě jsem se učil bojovat bez použití svých laciných schopností.průběhu bitvy jsem si uvědomil, jak jsem bezbranný proti slušně nacvičenému premadu, kde každý věděl, kde je jeho místo.

	 

	Neměl jsem žádnou schopnost ovládat pozici, takže jsem se poměrně často nemohl ani přiblížit natolik, abych zasadil úder. A mezitím jsem se ocitl sevřený kořeny vylézajícími ze země, uvězněný v ledové kostce, otrávený zpomalujícím jedem, oslepený nebo spoustou štítů omráčený. Celý můj první Battleground byl sérií úmrtí různými způsoby, to vše při omráčení, pak trochu čekání na hřbitově jako duch. A doba respawnu se s každou další smrtí zvyšovala. Na konci jsem byl na celé tři minuty odsunut do role ducha.

	 

	Infect a Crawler dostali po pár fragech, ale byli ve rvačkách a jen likvidovali lidi. Ale já jsem se držel zpátky. Bez ohledu na to, jak moc jsem chtěl nalít trochu morové energie do slabých šípů z luku, frustrovaný tím, že jsem se zase zasekl.Ale věděl jsem, že pomsta nestojí za odhalení mé podstaty

	 

	Jo, a ještě jedna věc! Nikdo nemusel držet jazyk za zuby. Tohle nebylo pískoviště, takže obě strany často používaly sprostá slova. Ale ty nejnenávistnější nadávky ze všech chrlil Vitalik. Díky zabudovanému překladači jsem se naučil spoustu ruských slov, všechna s doslovným významem buď pohlavních orgánů, nebo aktů.Překvapivě většina poloh byla nemyslitelná, dokonce fyziologicky nemožná!

	 

	Vitalik se nakonec z Milordovy idiocie zbláznil a nazval ho homosexuálem i ženou s nízkou morálkou zároveň. Caramba a Urbexe nazval tupými vagínami, čímž mě utvrdil v tom, že Rusové jsou ďábelsky vynalézaví, a dál už jen spamoval raidový chat chytlavými, jízlivými poznámkami.

	 

	Když mi nepřátelé vzali mé Znamení statečnosti a posmívali se mi, přivedlo mě to k šílenství.příštím respawnu jsem se rozhlédl a z dálky je střelil do obličeje, čímž jsem jim přidal sto bodů morového poškození za šíp.

	 

	Poté jsem se vmísil do Bomberovy šarvátky a ve spolupráci s Milordem odvrátil nepřátelský vpád. A jedním morovým kombem jsem rozsekal zlovolného mrazivého mága a pak se pustil do obzvlášť drzého a nevychovaného šamana, který se zakousl do Hada a nesl naši vlajku. Nosič vlajky byl příliš daleko. Ani se nepokusil utéct, místo toho se snažil dorazit Bombera, kterému zbývalo pouhé jedno procento zdraví. Ale jeho Světovidův prsten statečnosti proklovl, takže bojovník přežil. 

	 

	Když jsme viděli náš malý úspěch, ostatní se na nás vrhli a nakonec se Infectovi podařilo sebrat vlajku soupeře a přinést ji na naši základnu. První bitevní pole jsme tedy prohráli, ale nebylo to úplné vyřazení.14:1

	 

	Zbytek dne jsme strávili na dalších šesti bitvách.Všechny jsme prohráli, ale pokaždé jsem se cítil jistější a naše porážky byly stále méně kruté.

	 

	Celkově bych svůj výcvikový den a několik udělených Známek za statečnost označil za přínos. 

	 

	* * * 

	 

	Druhý den ráno jsem dostal zprávu od Rity, která mi připomněla, že se chystá do oběda odletět do Glastonbury na rockový festival. Opatrně vyjádřila naději, že pojedu s ní a s Goosebumps. Odpověděl jsem, že bych rád, ale že nemůžu. Měl jsem nějaké věci."Škoda," odepsala mi

	 

	U snídaně jsem si všimla, že si rodiče prohlížejí různá místa, kde by mohli po rozvodu bydlet. To mi připomnělo skutečnost, že v ne tak vzdálené budoucnosti už nebudeme rodina. Moje nálada klesla tak prudce, že domácí lékař okamžitě zareagoval a nabídl mi dávku dětského antidepresiva. Řekl jsem jí a v duchu i rodičům, ať jdou do soumraku, a pak jsem si vlezl do Dis.Kluci ještě nevstoupili do hry.

	 

	Ve schránce jsem měl zprávy. První byla od organizátorů kulinářského turnaje. Na konci pozvánky bylo razítko: kouzelná nálepka portálu ve tvaru pečené šunky. Dopis úchvatně voněl pečeným masem, čerstvým chlebem a smaženým česnekem. Portál bylo možné použít zítra, v neděli, v osm hodin večer

	 

	V druhém dopise mi Arno, šéfkuchař z Bubbling Flagon, napsal, že dostal pozvánku a doufá, že mě na soutěži uvidí. Hlavní suroviny bych si musel přinést vlastní, ale koření a dochucovadla by mi poskytli oni.

	 

	Skončil jsem s poštou a rozhodl se něco udělat. Hlubinná teleportace mě poslala do Oltonských lomů, kde jsem si nenechal ujít příležitost promluvit si s Mannym a Trixie. Neobčané těžili rudu už od časného rána, a když se malý chlapík zamračil a otřel si pot z tváře, vzpomněl jsem si, že jejich struky stoprocentně přenášejí bolest a další vjemy. Vzhledem k tomu by i trocha slaného potu stékajícího do očí mohla způsobit nepříjemné pocity.

	 

	"Našla jsem malý prstýnek," pochlubila se Trixie a ukázala mi prst ozdobený nehezkým měděným páskem. "Zelený! Dává mi sílu plus dva!" 

	 

	"Jo, ten malý chlapík měl pro jednou štěstí," pronesl závistivě někdo z Mannyho brigády.

	 

	Sám předák mi řekl, že i toto malé posílení hlavního atributu výrazně urychlilo proces těžby. Jejich energie byla vázána na výdrž: nemohli se celý den ohánět krumpáčem. Vždycky potřebovali přestávky na odpočinek. Ale díky zvýšené síle se Trixie musel méněkrát rozmáchnout krumpáčem, aby získal stejné množství horniny. 

	 

	Z dolu jsem se vydal do hor, abych se seznámil s místní faunou a flórou. Zastřelil jsem několik supů mrchožravých a kojotů skalních, narazil jsem na hnízdo harpyje divoké. Byly to odporné špinavé a páchnoucí karikatury žen s velkými křídly, srpovitými drápy a křivýma nevyvinutýma nohama. Byly téměř nahé, ale nebylo na nich nic přitažlivého. Všechno bylo pokryté vrstvou špíny. Co se týče kořisti, upustily divoké harpyje peří a měď.Batoh jsem si nenaplnil, protože peří mělo jako alchymistické a krejčovské přísady cenu pouhého groše.

	 

	Moje lukostřelecké dovednosti se zvýšily, což mi připomnělo kluky. Najednou jsem zneklidněl, opustil Dis a zavolal Tissu. Neodpovídala. Pak jsem začala volat všem. Nikdo to nebral

	 

	Nakonec odpověděl Tissin otec.

	 

	"Kdo je to?" zeptal se přísně a pod hustým obočím mu zajiskřily oči stejně jako jeho dceři

	 

	"Uh... pane Schafer? Jmenuji se Alex Sheppard

	 

	"Vím, že jsi Alex Sheppard. Vím, jak používat komunikátor. Ukázalo mi to vaše jméno.Ale řekni mi, co chceš od mé dcery

	 

	"Měli jsme se s ní a s několika dalšími přáteli sejít v Disgardu. Ale nikdo z nich neodpovídá na zprávy. Stalo se něco

	 

	"Melissa je nemocná. Má nějakou infekci a horečku, kterou nedokážou diagnostikovat. Není ani jasné, jak se nemoc přenáší. Včera večer jsem ji odvezl do nemocnice, kde teď ležíVšichni.

	 

	"Ve které nemocnici, pane Schafere?Mohu ji navštívit

	 

	"Nemůžeš," odpověděl o něco mírněji. "Je to infekční oddělení, chlapče. Víš, co znamená slovo infekce? Mohl bys chytit to, co mají oni

	 

	"Já vím, pane....

	 

	"Pak musíš pochopit, že to není místo pro tebe," přerušil ji. "Pokud ovšem nechceš také onemocnět. Pokud vím, jsou tam i její idiotští přátelé Rodriguez, Lee a ten malý Arab Malik. Sám jsem je sice neviděl, ale mluvil jsem s jejich rodiči."Co.

	 

	"Řekli mi lékaři přibližný čas, kdy jim mohu zavolat

	 

	"Jsou v lékařských kapslích, Shepparde. Jsou ponořeni do snu. Lidé budou samozřejmě sledovat jejich stav, ale přinejmenším tam budou muset strávit dva dny. Budou pozorováni a bude sledován průběh infekce. Musím jít. Zůstaň zdravý, chlapče.

	 

	Schafer se odhlásil. Chvíli jsem jen tupě zíral na komunikátor v ruce. Na něm jsem viděl, jak se Tissa usmívá a posílá mi pusu.

	 

	Co se s nimi stalo? Proč onemocněli oni a ne já? Pro jistotu jsem nechal domácího lékaře provést diagnostiku. Když nepočítám svou špatnou náladu, nic nenašel.Žádné infekce nebo viry způsobující nemoci, kromě pupínku na čele, který mi doktorka okamžitě ošetřila.

	 

	Poslal jsem klukům zprávy, popřál jim brzké uzdravení a začal přemýšlet. Co mám teď dělat? Pokračovat v levelování sám? Po minulém týdnu jsem toho měl s Dis až nad hlavu. Už jsem se skoro rozhodl, že se pustím do učení, ale najednou jsem si vzpomněl na Ritu a rockový festival. Už jen pomyšlení, že se jdu bavit, zatímco moji přátelé jsou nemocní, možná i vážně, ve mně vyvolalo výčitky svědomí.Zatímco jsem váhala, do pokoje vešla máma

	 

	"Synu, ty nejsi ve svém modulu? mě ohromilo!" vyhrkla falešně překvapeně

	 

	"Stalo se něco

	 

	"Ano," odpověděla. "Dostali jsme oznámení o vašem posledním testu. Téměř jsi v něm neuspěl!

	 

	"Ale já ne.

	 

	"Ano, přinejmenším jsi neselhal, Alexi! Jestli v tom budeš pokračovat, tak tě nepustí ani ke zkouškám z občanství!

	 

	"To není pravděpodobné

	 

	Snažila jsem se ji uklidnit, že se právě chystám věnovat víkend studiu, ale její odpověď mě překvapila

	 

	"Potřebuješ na čerstvý vzduch, synku," poradila mu klidně. "Vždycky jdeš ze školy rovnou do Dis! Na život v tom světě budeš mít spoustu času," řekla máma a kývla směrem k lusku. "Využij zbytek dětství k něčemu jinému. Jdi do kina, zaletě si na pláž, zajdi si do zábavního parku a projeď se na nějakých atrakcích... Nebo jestli chceš, můžeme letět na Měsíc.společně, já, ty a táta, co?

	 

	"Kdy, dnes?

	 

	"Hmm... Dnes ne," odpověděla rozrušeně. "Zítra taky ne, ale možná příští víkend?Nevadí to

	 

	"Samozřejmě," usmála jsem se. "Pak mám na dnešek jiné plány. Jedna známá mě pozvala do Glastonbury na rockový festival. Na přespání.Můžu jít

	 

	"Která dívka?" Máma se překvapeně zeptá."Melissa

	 

	"Ne, Rito. Neznáš ji, je z jiné školy

	 

	Táta, který odposlouchával za dveřmi, se začal smát. Mamince se rozšířily zorničky a já jí několik minut vysvětloval, že s Ritou nejsme zrovna spolu, ale myslím, že se jí líbím. Přesto pro mě byla jako nic, Tissa se mi líbila, ale věci byly komplikované.jsem nás oba totálně zmátl.

	 

	V tom zmatku jsem vystrčila svou rodičku z místnosti a zavolala jsem Nadváhu. Ať se snažila skrýt radost, jak chtěla, nešlo to. A nejen ona. Do hovoru se vložila Husí kůže, která stála těsně mimo záběr

	 

	"Kde tě máme vyzvednout? Jsme na cestě!

	 

	Blondýnka vypadala skvěle, i když jsem nebyla zvyklá vidět ji s tolika očními linkami.Teprve potom mi došlo, že jsem ani jednu z nich nikdy předtím nepotkala naživo.

	 

	* * * 

	 

	"Ale no tak, ty pořád mluvíš jen o Disgardii," řekla Husí kůže a rozmarně našpulila našpulené rty.Její pravé jméno bylo mimochodem Karina

	 

	Náš let, nejprve přes kontinent a pak přes oceán, se nachýlil do třetí hodiny. Už jsme byli skoro na místě a skoro celou dobu jsme mluvili o Disovi. My tři jsme letěli společně, zatímco Ritin bratr Chris a jeho přítelkyně Raven si užívali samoty v jiném létajícím autě.

	 

	Dosud jsme se vyhýbali osobním tématům.Možná to bylo proto, že jsme se setkali poprvé a trvalo nám, než jsme si na sebe po herním světě zvykli

	 

	Mimochodem, Rita Woodová byla ve skutečnosti ještě lepší než ve hře. "Zhubla jsem," vysvětlila v rozpacích. Ve skutečnosti obě dívky vypadaly naživo mnohem lépe. Od prvního snímku ve čtrnácti letech trochu vy

	 

	"Tak jak je to s Úlem?" Zeptal jsem se. "Říkal jsi, že se tam něco děje. Snížili najednou vstupné

	 

	"Ne, je to něco jiného. Znáš JJ?" Rita počkala, až přikývnu, a pak pokračovala: "Bývalý vůdce klanu Nočních stopařů.Poté, co se spojili s Axiomem, se stal druhým velitelem Velkého Poa

	 

	"Pohádali se?

	 

	"Jo, to všechno kvůli Maryšce," odpověděla Karina. "JJova holka

	 

	"Jo," potvrdila Nadváha. "Poté, co se nová instance otevřela a prošla prvními zkouškami, Velký Po změnil jejich hlavní statika. Odstranil Maryšku a nahradil ji Irinou. Je to taková damagerka, mystička, a její kouzla účinně působí jen na inteligentní tvory. Když se však ukázalo, že sarantapodi jsou plně inteligentní a Irina je dokáže ovládat, Wesley okamžitě provedl úpravy.A Maryšku s Jayem to samozřejmě velmi rozrušilo

	 

	"Ha!" vykřikl Husí kůže. "Naštvaný! Udělali záchvat, aby to viděla celá hospoda! Ani Dóm ticha nepomohl!Maryška málem Irině vyškrábala obličej!

	 

	"Goose sice trochu přehání, ale v podstatě to tak je," souhlasila Rita. "First Kill je příliš šťavnaté sousto. Nakonec to Jay prohrál: opustil klan spolu se svou dívkou, tankem, healem a špičkovým damagerem a řekli si, že jdou k čertu s Poem a jeho pravidly.Mají v plánu po cooldownu vejít rovnou do Úlu, aniž by zaplatili.

	 

	"A co Po

	 

	"Je blázen," pokrčila Rita širokými rameny. "Co může udělat? Zdvojnásobil ochranku v žaláři, ale to je všechno. Nevypsal na jejich hlavy odměnu za to, že ho zradili, nebo tak něco. Zbytek jeho klanu by mu to neprošlo. Možná jsou to teď bývalí členové klanu, ale pořád jsou to přátelé. Stejný tým. Navíc se tu hodně reptalo. Někteří si myslí, že je nespravedlivé, že jednoho z hlavních hráčů Wesleyho statu nahradil... no, to je jenom fáma... ale jeho přítelkyně

	 

	"Irino?

	 

	"Jo. Několikrát je spolu viděli naživo.

	 

	A to bylo naposledy, co jsme o Disovi mluvili. Dívky na sebe házely vajíčka, sypaly na mě osobní informace a během našeho rozhovoru jsme si ani nevšimly, že jsme přijely.Tisíce přistávajících a startujících létajících aut způsobily, že toto místo připomínalo včelí úl.

	 

	"Skutečný koncert! Skuteční hudebníci! Ahhh!" Husí kůže nadšeně vykřikla.

	 

	Chápal jsem, odkud přichází. I pro mě to bylo všechno nové! Byla jsem bezradná a rozhlížela se kolem sebe, aniž bych tušila, kam jít. Všude kolem nás se hemžily davy lidí. A všichni na sobě měli divné oblečení, což mi okamžitě zlepšilo náladu a dostalo mě to do atmosféry večírku.

	 

	"Ale ne! Tohle není VR, nebudou tu žádní vyskakovací průvodci. Ale můžeme se řídit šipkami," navrhla Rita. "Tady, vidíš?

	 

	Ve vzduchu vysoko nad zemí se vznášela obrovská holografická písmena a šipky

	 

	Vítejte na Glastu, největším rockovém festivalu na světě! 

	  

	Pyramidové jeviště - tudy! 

	  

	Otočil jsem hlavu a uviděl podobné šipky, které ukazovaly na několik dalších pódií, cirkus a další atrakce

	 

	"Je na tobě, co uděláš, ale já se chci napít," prohlásil Husí kůže."A

	 

	"Jsem s tebou!" Chris byl nadšený. Zašeptal něco Raven do ucha a ona se rozesmála. "Ray je uvnitř!Kdo další?

	 

	Nikdo neodmítl. Vypátrali jsme pojízdný bar a - ejhle! - nám byl prodán alkohol, aniž by byly zkontrolovány naše osobní údaje nebo věk.Tohle byl opravdu festival svobody

	 

	Každý z nás si vzal láhev tmavého piva a připojili jsme se k průvodu směřujícímu k hlavnímu pódiu.Odtud jsme slyšeli těžké kytarové riffy a něčí chraplavý zpěv

	 

	Všichni kolem bublali vzrušením, šíleli, a to ne ve špatném slova smyslu. Někteří tančili, jiní pili, další se smáli. Lidé se zdravili a usmívali se, když procházeli kolem.My jsme jim to samé opláceli, a když jsme v tomto duchu pokračovali směrem k pódiu, zavolal mi někdo do komunikátoru

	 

	Zvedla jsem se a uviděla Tissinu bledou tvář. Ležela ve zdravotnickém modulu

	 

	"Alexi," její hlas byl tichý. "Jak se máš?

	 

	"Dobře. Celé dopoledne jsem se snažila dovolat, ale tvůj táta to nezvedl.Řekl mi, co se stalo

	 

	"Jo, zmínil se o tom. Právě jsem se probudil. Chtějí mě znovu uspat, ale zeptal jsem se, jestli si můžu nejdřív zavolat.Je ti dobře

	 

	"Jsem vpořádku.Co říkají doktoři

	 

	"Nějaké divné kecy. Oni to nevědí. Nedokážou stanovit diagnózu. Je tam jen vysoká teplota, která nechce ustoupit. Kluci mají to samé. Woah, co je to za hluk? Kde jsi?

	 

	"Já... jsem na Glastonbury. S Woodsovými a jejich přáteli. Tvůj otec říkal, že se probudíš až v neděli večer, a já jsem nechtěla vyrovnávat v Dis bez tebe.

	 

	"S Lesem? A to... Nadváha, ta je tam taky

	 

	"Ano, je tady. Chceš, abych tě pozdrav

	 

	"Jako by," ušklíbla se Tissa

	 

	"Chceš, abych za tebou přiletěl

	 

	"Ne, no tak! Odpočiň si tam! Užij si dost zábavy pro nás všechny! Jen... se moc nezblázni, Alexi. Žárlím

	 

	Hned poté hovor skončil a já měl na tváři idiotský úsměv.

	


Interludium 3.Eve

	 

	Afrodita, trochu opožděný, kráčel za Cragem a obdivoval ho. Nedokázala se ve svých pocitech vyznat, ale část jejího názoru se opírala o velmi důležitou myšlenku: líbí se mu.Ona, skutečná Eva O'Sullivanová ve své pravé podobě

	 

	Po plastické operaci Evě dlouho trvalo, než si zvykla na to, jak vypadá v zrcadle. Navzdory její nově nabyté kráse bylo těžké se v něm skutečně vidět.

	 

	Její tělesná stavba byla výrazně změněna, dokonce jí byly prodlouženy kosti a páteř, aby byla vyšší a měla delší ruce a nohy. Kvůli tomu se musela naučit chodit a ovládat končetiny v podstatě od začátku. Byla jako neohrabaný puberťák, který přes noc vystřelil o osm centimetrů výš, a teď nevěděla, co má dělat, jak se s tím vším vyrovnat. Samozřejmě, že Eva vlastně byla jen takový neohrabaný puberťák.Zrovna nedávno si hrála s panenkami

	 

	Po plastické operaci musela odletět na Měsíc na speciální kliniku, kde podstoupila fyzikální terapii při snížené gravitaci. Alexovi řekla, že to bylo proto, aby si odpočinula, ale to, co tam dělala, se těžko dalo nazvat relaxací. Teprve si na své tělo zvykala, dokonce se naučila milovat bolest. Bylo to zdravé.Znamenalo to, že její tělo sílí

	 

	Když se doma vrátila do Dis, byla mile překvapená, že její postava Afrodity vypadá stejně jako dřív. S nadváhou, tukovými zásobami a dvojitou, ne-li trojitou bradou, opuchlými tvářemi, oteklými víčky a nevýraznými řasami.

	 

	Její smlouva s Axiomem o zvyšování výkonu vypršela a vůdce ji odmítl znovu přijmout. A tak nevěděla, co má dělat, a vrátila se na starou lavičku před Bublajícím flakónem.První den po návratu si jí lidé všimli a dokonce se ptali, kde byla, kde má kamaráda

	 

	Druhý den už ji zase ignorovali. Dokonce ani Alex, který se teď pořád poflakoval s Tissou a dalšími spolužáky, si jí nevšímal.

	 

	Ještě ten večer se Eva odhodlala a šla k němu domů. Byla připravená na všechno, jen ne na to, co skutečně našla. Byla tam Melissa Schaferová a podle toho, jak nenuceně a uvolněně se chovala... To všechno zničilo. Eva cítila, jak se její naděje a sny, vlastně iluze, rozpadají na kusy, když uviděla polonahou Melissu sedící Alexovi na klíně

	 

	Následující dny uběhly jako v mlze. Žila jako android: jen mechanicky přežívala každý den. Proseděla vyučování, vrátila se domů bez reakce a pak na autopilota vstoupila do Dis, aby strávila povinnou hodinu sezením na stále stejné lavičce.

	 

	ní přišel bojovník v plné plátové zbroji, posadil se vedle ní a pozdravil ji.

	 

	A tak se seznámila s Tobiášem. Dali se do řeči a zjistili, že mají spoustu věcí společných: Crag také neměl žádné přátele na ulici a Eva usoudila, že je to další osamělá duše. Byl také velmi citlivý. Když mu Eva řekla, že ji Axiom odmítl a ona neví, kam jinam se obrátit, nabídl jí svou pomoc zcela zdarma

	 

	Vřele se rozloučili, když se Eva rozhodla opustit Dis, protože její požadovaný čas vypršel.S překvapením si však uvědomila, že chce zůstat

	 

	Druhý den na ni Crag čekal na stejné lavičce

	 

	Putování s ním po Disu bylo příjemnou procházkou. Válečník snadno porážel jak početné smečky, tak moby na vysokých úrovních. Také ji chránil. Dokončili dungeon Městské vězení, aniž by byť jen jednou zemřeli, přestože instance byla určena pro pětičlenné skupiny. Vlastně to všechno proběhlo bez sebemenšího zádrhelu. U druhého bosse už Eva dostala chuť a s chutí postřílela moby, kteří šli po Cragovi. A nikdy nedostala pořádnou ránu.

	 

	Každopádně jí bitvy začínaly jít mnohem snáz, dokonce i samostatně. si teď vzpomněla, jak ošklivě ji zranily zuby a drápy agresivních králíků druhé úrovně, nechápala, jak se to vůbec mohlo stát.

	 

	Když si uvědomil, že se Eva bojí bolesti, dal jí Crag kompletní zelené vybavení a modrou gnómskou pušku. 

	 

	"Snadné, pohodlné, samonakládací," řekl Crag a rozzářil se."Stačí jen namířit hlaveň a stisknout spoušť

	 

	Pušky všechno změnily. Když nepočítáme bosse, dokázala zabít jakéhokoli moba jednou nebo dvěma ranami! Zdálo se to neuvěřitelné, ale Eva si ji oblíbila natolik, že začala trávit v Dis déle, než bylo nutné.Popravdě řečeno se to ale z nějakého důvodu dělo jen tehdy, když byl Crag s ní.

	 

	"Mám zvláštní auru," řekl Tobias s širokým úsměvem. "Ne, myslím to vážně. Talent zvláštní třídy.Když jsi se mnou ve skupině, stáváš se silnějším.

	 

	Ani jeden z nich nebyl příznivcem velkých davů. Jediný způsob, jak si mohli popovídat v soukromí, bylo procházet se po pískovišti a mlátit tlupy, na které náhodou narazili. O tom, že by se setkali IRL, se zatím ani nezmínili.

	 

	Opět putovali daleko od lidských sídel. Plavali v řece Tremitelle, kde se rozšířila, její tok se stal klidným a zbaveným rozzlobených rybiček s ostrými zuby.Sbírali bobule na vinicích, dováděli u malého rybníčku a přeskakovali kameny.

	 

	Pro Tobiáše to byla skutečná novinka. O své rodině jí sice neřekl, ale Eva z toho usoudila, že nepochází ze zhýčkaného prostředí. Když si to však uvědomila, jen ji to k němu ještě víc přitahovalo.Alex nikdy pořádně neposlouchala, když mluvila, ale Tobias visel na každém jejím slově se zatajeným dechem.

	 

	"Slyšela jsi o té nové instanci?" zeptal se jí jednoho dne. "Zatím se ji nikomu nepodařilo projít. Chceš jít?Zajímá tě

	 

	Eva se usmála a jen přikývla.Všechno v tomto světě ji s Tobiášem zaujalo

	 

	O novém ins se dozvěděli z globálního oznámení. Podpořili svůj zájem, vydali se do Tristadu a tam na náměstí před chrámem Nergala Zářícího zjistili, kde se nový dungeon nachází. Pak Eva znovu spatřila Alexe. Dokonce na ni zamával. V rozpacích se odvrátila a neodpověděla. Tobiáš však ano.

	 

	"Ty ho znáš?" Eva se překvapeně zeptala.

	 

	"Jo. Malý podivín," odpověděl lakonicky. "Stejně jako já

	 

	Dnes nešli jen tak. Měli svůj cíl. Z Tobiáše vyzařovalo přesvědčení, že by mohl snadno projít Sarantapodovým úlem a získat úspěch. Když procházeli houfy davů v soutěsce Goro, Tobiáš ani na minutu nepřestal mluvit. Vyprávěl jí o úspěších, o tom, jak jsou vysoce ceněné, a o tom, jaké má štěstí, že nový dungeon ještě nikdo neprošel.

	 

	"První zabití, Evo, umíš si to představit?" řekl vroucně. "To je tak skvělé!Dřív jsem o takových věcech mohl jen snít

	 

	"A co se změnilo?" usmála se šibalsky

	 

	"Potkal jsem tě," odpověděl Tobiáš.

	 

	Byla to správná odpověď.Evě se líbilo, že ji řekl bez váhání a přemýšlení, ne jako Alex, když ho pozvala na novo

	 

	To bylo impulzivní rozhodnutí vyzkoušet její nový půvab. To se ale vymstilo: Sheppard se zapotácel a začal krkat. A to je škoda.řekl ano, s velkým zadostiučiněním by se mu vysmála do obličeje a řekla by něco ve smyslu: "Ve snu, ubožáku!

	 

	Kdo to vůbec byl? Jeho rodiče, kteří nikdy nesahali po hvězdách, se rozváděli; ve škole mu to podle tabulek šlo hůř; a hlavně, i v Dis byl smolař. Nedivila by se, kdyby propadl u zkoušek z občanství. To by mu posloužilo! Nechal se strhnout roztomilou tvářičkou záletníka Schafera a nebyl schopen vidět skutečnou vnitřní krásu a city svého kamaráda z dětství!

	 

	Ale Tobiášovi se v tomto ohledu dařilo skvěle. Když si představila jeho překvapení, až ji uvidí IRL, Eva se pro sebe šťastně a tiše zasmála. Oba ho nechávali čekat, prostě si užívali svůj vztah v Dis. To, že se vše odehrávalo ve falešném světě, jim oběma dodávalo odvahu. Už se políbili a Eva se zatím bála pomýšlet na to, že by to posunula dál. Přinejmenším rozhodně nehodlala udělat první krok. Jiná věc by byla, kdyby ji Tobiáš pozval na rande, třeba na schůzku. Pak... Eva se začervenala

	 

	"Myslím, že jsme tady." Cragův hlas ji přivedl k rozumu. Ještě že se díval jinam a neviděl, jak se jí ve tvářích objevil ruměnec. "Je tam spousta chlapů. Vypadá to, že je obsazeno.Každopádně se půjdeme podívat, co je co

	 

	Tobiáš ji vzal za ruku. Jejich prsty se zcela přirozeně propletly a zamířili dolů do široké rokle.Tam dole, na druhém konci, vedl blikající ovál portálu do kobky

	 

	Eva se zachvěla, když si vzpomněla, jak byla poprvé s Alexem v kobce. Nebylo to tak dávno, ale připadalo jí to, jako by uběhly roky. Už se nebála. Vlastně ji svrběly ruce, aby mohla namířit zbraň, vystřelit Výbuch nebo Výbušnou střelu do obličeje nějaké příšery a vidět, jak stříká krev a létají bílé úlomky lebek. Eva si uvědomovala, že to jsou pro mladou dívku neobvyklé choutky, ale pokaždé, když takto zabíjela, získávala větší jistotu, což jí poskytovalo další potvrzení, že stará Eva - rozpačitá a ustrašená - zůstala v minulosti.Navíc to všechno byla jen přetvářka.

	 

	Znovu se ponořila do vzpomínek a hned si neuvědomila, že Tobias na někoho křičí.

	 

	"Cože, nechápeš to? Ztrať se!" ozval se nevrlý hlas, který se odrážel od stěn trhliny. "A vezmi si s sebou tu svou bimbo!

	 

	Eva zvedla hlavu a uviděla svého chlapce, jak se svěšenou hlavou poslouchá, jak ho Axiom uráží. Znala jednoho z nich, Atiyakariho, hrdlořeza na úrovni dvaceti. Kdysi vedl její skupinu na zvyšování úrovně moci. To on ji nazval bimbasem!!! Sangvinická mlha jí zakalila oči.

	 

	"Komu říkáš bimbo, blbečku?" vykřikla a šla jeho směrem.

	 

	Tobiáš se jí jemně postavil do cesty, objal ji a odtáhl stranou.

	 

	"Prosím, nedělej to," řekl tiše. "Ten kretén za to nestojí, Evo. bychom odsud raději vypadnout

	 

	Její vztek opadl. Crag ji vždy dokázal rozveselit nebo uklidnit několika slovy. Jako teď

	 

	"Ale proč?" zeptala se a stále chtěla vědět víc. Koneckonců měli v plánu projít touto kobkou. Chtěla ji projít!"Je ta kobka obsazená

	 

	"Ne," připustil Tobiáš po krátkém zaváhání. "Axiom se dostal k ins. Ještě včera tam pouštěli lidi za tisíc zlatých, ale od dnešního rána je to zakázané. Velký Po chce to První zabití, pak to nechá zkusit i ostatní." 

	 

	"Ale to není fér!" Eva vykřikla. "Co mu dává právo? Třeba jak? Pochopila bych, kdyby byla kobka obsazená, ale není! Proč nikdo nic nenamítá? Já se toho nevzdám!

	 

	Jako obvykle, když se setkala s nespravedlností, i nyní křičela na plné kolo. A na pozadí naprostého ticha. Axiomité s velkým zájmem odposlouchávali a zpestřovali si tak nudnou směnu.

	 

	"Cože, Crag, tvoje tlustá holka otravuje?" Atiyakari se znepokojeně zeptala."Znamená to, že je taky tak trochu gankerka

	 

	Jeho posádka, mezi nimiž bylo i několik dívek, horlivě kňourala.

	 

	"Prostě je ignoruj," zašeptal Tobiáš Evě. "Já to zvládnu. Sám.

	 

	Opustil ji, přistoupil k rváči a hlasitě se zeptal:

	 

	"Víš co, Sanji, na tvém místě bych si dával pozor na pusu. Eva je v mnohem lepší kondici než tvoje přítelkyně, Velký Po. Víš, co Po ve skutečnosti znamená? Po, a ten má obrovskou! Přiznej se, že bys pro ni udělal cokoli

	 

	Atiyakariho tvář se změnila.Jeho klanoví kolegové překvapeně vypískli a připravovali se na improvizované představení.

	 

	"Nevyhledávej problémy, církevní zrůdo," řekl hrdlořez výhružně. "Chceš strávit trochu víc času na seznamu KoS?Nějaké můžeme bez problémů přidat!

	 

	"Poslyš, nechci mít žádné problémy," přiznal Tobiáš. "Urazil jsi mou holku, musel jsem ti něco říct.Ty se omluvíš, já se omluvím a odejdeme

	 

	Eva praskala ve švech, že by něco přidala, ale rozum zvítězil nad jejími pocity. Tobiáš měl pravdu, vedli si dobře. K čertu s tou ins. Omluva by stačila

	 

	"Já? Omluvit se? Předpokládám, že chceš, abych se poklonil i za tebe? Pokleknout na jedno koleno? Řekl jsem něco špatného? Je tlustá? Ano. Je to bimbo? No jasně, není to chlap. Byla otravná? Tomu věřte. Takže vypadněte, vy retardovaní..." Atiyakari si odplivla ke Cragovým nohám a zneviditelnila se.

	 

	O vteřinu později se objevil za Cragem a vší silou ho bodl do zadku. Axiomité se posměšně zasmáli, což byla poslední kapka.Eva si uvědomila, že se zapnul bojový režim.

	 

	A nejhlasitější smích ze všech nebyl namířen proti Tobiášovi, ale proti ní. Babe, vysoká blondýnka s ostrými lícními kostmi, ukazovala prstem a hýkala. A nepřestávala se smát, ani když se Tobiáš rozmáchl mečem a usekl hlavu osobě stojící vedle ní.

	 

	Eva vytáhla pušku a ušklíbla se. Namířila ji blondýnce do obličeje... Výbušný výstřel! Výbuch! 

	 

	Hlava jí explodovala, vystříkla krev a mozek, zatímco její tělo se sesunulo na zem. Tobiáš dvěma švihy rozsekal Atiyakari na kusy a štítem udeřil do nejbližšího nepřítele.Eva začala bezmyšlenkovitě střílet po nyní nehybných strážcích kobky

	 

	Potěšeně zavýskla a ani se nezachvěla, když uviděla, jak se k ní blíží obrovský barbar. Crag ho zachytil a Eva do něj s obrovským uspokojením napumpovala olovo.

	 

	O dvě minuty později byli všichni Axiomité mrtví. Tobiáš, od hlavy k patě pokrytý cizí krví, je všechny obchodně vyraboval, rozzářil se při epické kapce a pak Evu velmi objal a políbil. "To musí být štěstí," pomyslela si.

	 

	Pak Tobiáš ustoupil a zamračil se

	 

	"Tohle způsobí problémy," řekl. "Přesto si myslím, že náš trest už nemůže být horší.Mohli bychom jít dovnitř

	 

	"Můžeme je vzít, zlatíčko," odpověděla Eva. "Společně.

	 

	"Tak si pojďme hrát

	 

	A tak vstoupili do úlu Sarantapod.

	 

	 

	


Kapitola 26.Kuchařský turnaj

	 

	GLASTONBURY ve mně zanechalo skvělé vzpomínky. Na koncertě jsme řádili, jedli chutné jídlo, hodně pili a za svítání, když jsme na balkoně minihotelového pokoje zůstali jen já a Rita, už jsem nechtěl nic jiného než si lehnout a spát. Nechal jsem si Karinu sednout na ramena, abych lépe viděl na pódium, takže mě bolela záda a nohy.A hlava mi třeštila

	 

	Po půlnoci jsme se my tři, zabalené do dek, posadily na velké židle na balkoně a holky začaly soutěžit ve vytrvalosti: kdo dokáže být tvrdohlavější a skončí se mnou sám. Rita nakonec vyhrála, ale bylo to pyrrhovo vítězství. Zatímco jsem Karinu odvedl do jejího pokoje, Nadváha usnula v mé posteli.Musel jsem spát v křesle

	 

	Pokud měla nějaké naděje na začínající románek, nenaplnily se. A dobře. Protože jít za Tissinými zády bylo... Nebyl to můj styl a holky by se naštvaly, kdybych jednu z nich odmítla. Naštěstí se to vyřešilo tak, že se nikomu nic nestalo

	 

	Vůbec jsem se nevyspal. Kolem rána nám pod oknem začali bzučet lidé a slyšeli jsme, jak hudebníci dělají zvukovou zkoušku na pódiu. Někteří lidé na druhé straně zdi dělali velký hluk. Co přesně dělali, jsem nedokázal říct, ale měl jsem své domněnky.

	 

	Rita vstala jako první.Snažila se nedělat hluk, opustila můj pokoj a šla do svého.

	 

	Poprvé za celý den jsem se trochu upravila a začala se chystat domů. Sněhová bouře mě smluvně zavazovala strávit spoustu času v Dis, takže jsem si nemohla dovolit zůstat. Navíc jsem chtěl navštívit kluky a zúčastnit se turnaje ve vaření. Nemyslela jsem si, že bych si mohla odnést vítězství, ale taky jsem nechtěla nechat Arna na holičkách.A samozřejmě jsem měl zájem strávit nějaký čas mimo pískoviště.

	 

	I když si Rita a Karina moc přály, abych zůstal až do večera, do oběda jsem byl pryč.A domů jsem jel na autopilota, celou cestu jsem prospal.

	 

	Zavolal jsem Tissu. Její hlas zněl téměř normálně a rozhodně mnohem živěji než včera.Horečka byla pryč, teplota se vrátila do normálu a očividně se cítila lépe.

	 

	"Stále nic nenašli," řekla. "Řekli, že mě budou pozorovat až do rána, a pokud bude všechno v pořádku, propustí mě. Jakmile se tak stane, zavolám ti. Jaký byl festival? Párty byla tvrdá

	 

	"Bylo to fajn, ale nepřekročil jsem žádnou hranici, takže se neboj

	 

	"Alexi! Pojď!" Tissa namítla, ale její hlas zněl šťastně. Proto mě nepřekvapilo, když dodala: "Dobře, věřím ti. plány

	 

	Řekla jsem jí o turnaji ve vaření a Tissa mi řekla, že se musím určitě přidat k cechu, protože existují speciální recepty, které si mohou koupit jen členové.chvíli jsme si povídaly o maličkostech a rozloučily se.

	 

	Obědvala jsem s rodiči, vyprávěla jim o Glastonbury a pak jsem neochotně zalezla do svého modulu.Byl jsem ještě příliš unavený, ale musel jsem dohnat čas, který jsem včera zmeškal.

	 

	Ale jakmile jsem se ocitl uprostřed majestátních Bezejmenných hor poblíž Oltonských lomů, dostal jsem novou energii. Ze zasněžených vrcholků se snášel svěží vánek a nesl vůni horských bylin a jedlí. A to mě povzbudilo, takže jsem se už necítil ospalý.

	 

	S velkým nádechem jsem si protáhla ruce. Chtěla jsem si vychutnat všechnu tu neuvěřitelnou krásu.Dokonce i stíny byly tak realistické, že jsem nepochyboval o tom, že tohle místo je skutečné.

	 

	Turnaj začínal za necelých deset minut. Otevřel jsem pozvánku, znovu se zasmál, když jsem ucítil vůni pečeného masa, a aktivoval nálepku portálu.

	 

	Svět se na okamžik zatřpytil

	 

	* * * 

	 

	"Á, tady je Scyth!" Slyšel jsem."Hej, Bobe, řekni šéfkuchaři, že dorazil náš poslední soutěžící.

	 

	Přistoupil ke mně podsaditý vousatý stařík a pevně mi stiskl ruku. Jeho obrovská lopata úplně pohltila mou ruku, pak jsem si uvědomil, že je to trpaslík! Viděl jsem v Tristadu i jiné trpaslíky, ale nikdy jsem s žádným nemluvil.Bylo to lidské město a ostatní rasy Společenstvím většinou jen projížděly.

	 

	"Vítej, Scythe!" oslovil mě. "Jsem mistr Romm, asistuji madam Bloomfie při pořádání kuchařského turnaje.Jaká byla cesta sem

	 

	"Rychleji než mrknutí oka

	 

	"Jo?" Romm se zamračil."Ani jsi nic neochutnal

	 

	"Ne, aktivoval jsem portál v pozvánce a okamžitě jsem byl přenesen sem. Co

	 

	"Bobe!" vyštěkl trpaslík a otočil se. "Co to má být? Proč ten kluk nedostal žádné účinky? Proč byl okamžitě transportován? Opravdu mají mozek tak nasáklý pivem?" Otočil se zpátky ke mně: "Promiň, Scythe. Zaplatili jsme hromadu peněz, abychom našim hostům poskytli luxusní dopravu! Záměrem bylo, aby proces teleportace trval zhruba tři vteřiny, během nichž bys ochutnal jedno z našich největších kulinářských mistrovských děl. Nevím přesně, o co jsi přišel; mělo to být pokaždé jiné. Jsi si jistý, že jsi nic neochutnal? Ano? Dobře. Pojďte za mnou

	 

	Zavedl mě do malé shromažďovací místnosti, kde už čekali ostatní. Všichni bez výjimky byli hráči vysoké úrovně.Neviděl jsem nikoho pod sto úrovní a neviděl jsem ani Arna, který si pravděpodobně vyřizoval své záležitosti s cechem.

	 

	Romm mě posadil na volnou židli na kraji, poplácal mě po rameni a odešel.

	 

	"Takže všichni soutěžící jsou přihlášeni!" prohlásila vysoká elfka na nízkém pódiu.

	 

	Bylo by příliš otřepané zmínit, že mě její krása okouzlila? Ale ano, byla. I její hlas zněl melodicky a mladistvě. Nemohl jsem se jí nabažit

	 

	"Dovolte mi, abych se představil těm, kteří mě neznají. Jmenuji se Unifelda, jsem zástupkyně vedoucího cechu kuchařů. Naše organizace existuje od doby, kdy se první inteligentní tvorové naučili používat oheň, a zhruba stejně dlouho pořádáme i tento turnaj. Posledních sto čtyři roky se všechna kuchařská klání vysílají prostřednictvím magivysílání, což, jak jsme přesvědčeni, potrvá ještě nejméně dalších dvě stě let. Nedávno jsme podepsali smlouvu s cechem magivisionářů, která nám prodloužila smlouvu přesně na tuto dobu.Naše turnaje se těší velké oblibě!

	 

	Všichni hráči souhlasně zatleskali. Zdálo se, že všichni žijí svým řemeslem a osobně se podílejí na úspěchu cechu. Připadal jsem si jako pouhý nováček, podivín.

	 

	"Dokonce i naše rychlé týdenní turnaje mají obrovské množství příznivců," pokračoval Unifelda. "Takže z tohoto důvodu se dnešního turnaje nezúčastníte všichni. Jednoduše by to trvalo příliš dlouho. Proto teď uděláme rychlé výběrové kolo, test vašich znalostí. Položím vám několik otázek a ten, kdo první odpoví správně, získá jeden bod. Po skončení kvízu sečteme výsledky a vyhlásíme naše účastníky.

	 

	Nikoho to nepřekvapilo. Tohle se muselo dít každou neděli. Dospěl jsem k jasnému poznání, že mám nulovou šanci. Záhadná nemoc kluků, můj výlet na rockový festival a celonoční ponocování s holkama si vybraly svou daň. Bez jediné myšlenky v hlavě jsem si zapomněl vzít s sebou i přísady. jsem si vzít hromádku od Bombera, ale měl jsem plné sloty a pak ho hospitalizovali.

	 

	"Nether!" Pomyslel jsem si. "Mohl jsem si v Mire nashromáždit suroviny a vyložit si úkolové předměty a Respawn Stone do své osobní truhly." 

	 

	"Jaká je klíčová ingredience v pikantní polévce Osceola?" Zatímco jsem si nadávala, Unifelda položila první otázku. 

	 

	"Sušené bizoní maso!" ozval se rychle hlas z první řady. 

	 

	Vstal jsem a uviděl čelo půlčíka. Fíha, opravdový živý hobit!

	 

	"Správně! Jeden bod pro Jenkinse. Další otázka: Kolik hořícího pepře se používá na výrobu šneků v česnekové omáčce?" 

	 

	"Žádné!" vyhrkl jeden pár. "V tom jídle se používá modrý pepř, ne pálivý pepř!

	 

	"Jeden bod pro Bariho!" Výkřiky rozhořčení elfku neznepokojovaly. "Odpověděl jako první.Další otázka

	 

	Ztratil jsem počet otázek. Byly čím dál těžší a správné odpovědi začínaly mít větší bodovou hodnotu. Kouzelná výsledková tabule vznášející se za Unifeldou ukazovala, že hobit Jenkins a tlustý skřet Bari se vyznamenali mnohokrát. A na paty jim šlapal šedovlasý muž jménem Oliver. Všichni ostatní byli beznadějně pozadu.Na konci seznamu bylo několik jmen, včetně mého, s nulovým počtem bodů.

	 

	Najednou jsem zaslechl známou kombinaci slov

	 

	"... filet z bahenní hlavatky s cibulí a bylinkami?" 

	 

	Neslyšel jsem celou otázku, ale na základě tipů jsem si ji domyslel

	 

	"Odolnost vůči jedu

	 

	"Zvýšená odolnost

	 

	"Otrava

	 

	"Bažinná aura

	 

	Odhady přicházely, ale byly stále nejistější. Za dvě špatné odpovědi v řadě se strhávaly body. Museli mluvit o účincích pokrmu. Zvedl jsem ruku a zřetelně řekl

	 

	"Marinovaný filet z bahenní velkohlavce s cibulí a bylinkami dává následující bonus: plus deset k nejvyššímu hlavnímu atributu po dobu tří hodin." 

	 

	"Výborně!" Unifelda byla nadšená. "Do hloubky a bezchybně přesné! Pět bodů pro Scytha

	 

	"Kdo?" "Kde se tu vzal ten noob?" "Co je to vůbec za jídlo?" "Kdo má ten recept?" padaly otázky od soutěžících. Všichni v místnosti na mě zírali, a protože jsem nevěděla, co mám dělat, začala jsem počítat písmena a čísla na výsledkové tabuli.Arno a zachránil situaci.

	 

	Zatroubil jako zraněný slon a začal mě třást za ramena. Ztišili ho a Arno zmlkl. Rozhlédl jsem se kolem. Publikum se tlačilo u dveří do auly. A tam, s hrdě vypjatou hrudí, stál šéfkuchař Bublajícího flakonu.

	 

	"A tím je výběrové kolo ukončeno!" Unifelda prohlásila. "Do hlavního nedělního turnaje tedy postoupí následující soutěžící: Jenkins, Bari, Oliver

	 

	Arno mi fandil víc než já: měl zaťaté pěsti, drkotaly mu zuby a zadržoval dech. A tak když jako poslední zaznělo moje jméno, nedokázal se udržet.

	 

	"Ne tak rychle, pane Arno." Vykroutil jsem se z jeho objetí. "Naštěstí jsem si nepřinesl žádné ingredience. Nemám co vařit!

	 

	Pan Arno vypadal zdrceně. Na čele se mu objevila vráska. Pak se jeho tvář rozzářila úsměvem od ucha k uchu

	 

	"Nic se neděje, Scythe!" zvolal. "Už to, že ses dostal na turnaj, stačí, abys byl přijat do cechu! Chtěl bys vstoupit do cechu, že ano

	 

	"Rozhodně." Usmála jsem se. "Ale co uvařit? Vždyť já nemůžu.

	 

	"Můžeš něco vymyslet. Jen tak náhodou," mrkl, "jsem přinesl nějaké zásoby z kuchyně. Ryby, maso, zeleninu, ovoce. A o koření a dochucovadlech se ani nezmiňuji. Mám je vždycky u sebe. tvou představivostí určitě něco vymyslíš, ne.

	 

	* * * 

	 

	Hlavní turnaj se konal v obrovské kuchyni s několika desítkami pecí, sporáků a stolů. A organizátoři poskytli spoustu ingrediencí. Jen v sekci zvěřiny jsem napočítal třicet různých druhů masa. Všechna ale byla rozšířená a dobře známá, takže se zdálo nemožné vymyslet nový pokrm.

	 

	Kouzelníci nad každého soutěžícího umístili Oči Egerie, magické koule, které přenášely vše, co viděly, do centrální magické věže, která to pak vysílala majitelům očarovaných Koulí Egerie. 

	 

	Společnost Snowstorm si v podstatě uvědomovala společenský význam a vliv masmédií a vytvořila vlastní verze různých technologických metod přenosu dat. Namísto komunikačních prostředků byly k dispozici signální amulety. Místo vysílaček byly božské notifikace. A stejně tak místo obrovských televizorů existovaly koule Egerie.Byly relativně levné, ale v pískovištích nebyly povoleny.

	 

	Byli jsme náhodně rozděleni do skupin po dvou, z nichž porota vybrala jednoho, který se utkal s ostatními vítězi.

	 

	Každý soutěžící musel připravit pokrm podle vlastního nápadu. Porota je pak hodnotila podle několika kategorií: "chuť", "blahodárné účinky", "jedinečnost" a "propracovanost". A přestože první tři kritéria byla celkem snadno pochopitelná, poslední mě vyvedlo z míry. Co tím mohli myslet? slovo jsem samozřejmě znal, ale jak herní mechanika vyjadřovala propracovanost?

	 

	Arno mi pomohl s receptem a na stůl mi rozložil hromadu ryb a zvěřiny, zeleniny, ovoce a bylinek z trhu Tristad. Odděleně umístil sklenice s kořením. Moderátorkou pořadu o vaření byla právě Unifelda. Po úvodní řeči pro diváky zdůraznila, že pokrmy musí být nové nebo alespoň originální. Poté představila soutěžící a nakonec vyhlásila

	 

	"Utkáte se ve skupinách po dvou, které budou určeny zcela náhodně! Velmistr Jenkins proti řemeslníkovi Blechovi, mistr Bari proti mistru Silkovi, velmistr Nobu proti mistru Kimovi..." Chvíli jí trvalo, než se prokousala seznamem. "A nakonec velmistr Oliver versus expert Scyth," pronesla se smíchem a následovala ji řada dalších. "Začněte!

	 

	Někdo zabušil na gong. Rychle jsem se rozhlédl: všichni začali okamžitě vařit, což ve mně opět vyvolalo dojem, že tam nepatřím. Všichni měli připravené ingredience a sebevědomě plnili plán. Jen já jsem stál kolem a tvářil se jako nevšímavý tupec.

	 

	Oliver seděl u stolu naproti mně. Mrkl na mě, usmál se svým knírkem a kývl na mé ingredience. Nevypadaly tak bujně jako ty, které můj protivník úhledně vybaloval. Úhledné svazky bylinek, lákavé kousky masa včetně velmi drahé lesklé svíčkové z cimmerského kance, nedotčené malé pažitky, lahvičky s kořením, sklenice s obilím...A když vytáhl svou epickou sadu nožů a nádobí, vyrobenou z kouzelné modré oceli, dokonce i Arno závistí zalapal po dechu

	 

	"Neuvěřitelné!Ten chlap musí opravdu vědět, co dělá

	 

	Melancholicky jsem třídila ryby a přelétla pohledem Oliverovo vybavení. Všechno, od jeho kuchařské čepice a zástěry až po hrnce a pánve, dávalo bonusy k obchodní úrovni.A jeho nádobí zrychlovalo dobu vaření a snižovalo riziko, že jídlo pokazí.

	 

	Mezi rybami jsem viděl spoustu chňapalů, kteří vydávali silný pach čerstvých okurek. Jejich velké rozšklebené tlamy a hubená kostnatá těla se zdály být nemožné zpracovat na něco chutného, a tak jsem začal s nimi.Nebylo na škodu to zkusit

	 

	Postavila jsem na sporák výchozí hrnec od organizátorů, aby se ohřál, a pak jsem vzala svůj univerzální nůž Deb's. V popisu stálo, že se hodí prakticky na jakýkoli úkol týkající se ryb a jejich čištění s ním zvyšuje šanci, že pokrm poskytne další bonusy. Ten a několik dalších kuchařských nástrojů, ne tak dobrých jako Oliverův, byly rozdány všem.

	 

	"Experimentuj, učedníku!" vykřikl Arno, který stál podél zdi s diváky.

	 

	Začal jsem tedy experimentovat. Měli jsme na to hodinu a za tu dobu se mi podařilo zkazit téměř všechny ingredience. Smažil jsem a griloval maso, snažil se z ryb udělat nějakou polévku nebo guláš, přidával zeleninu, marinoval v octě, kombinoval neslučitelné... Ale všechno bylo marné. Všechno, co jsem udělal, byl buď známý pokrm, nebo nepoživatelný odpad. Co se týče kamenných drapáků, bez receptu jsem z nich nedokázal udělat nic, co by stálo za to jíst. 

	 

	Upřímně řečeno, omylem jsem vymyslel jeden nesmyslný pokrm jménem Hornická rybí polévka, když jsem v zoufalství hodil panáka elfské brandy do bublajícího hrnce s pečenými drapáky a čočkou. +1 síla, -1 síla. Jak je něco takového vůbec možné, jsem netušil, ale podle všeho systém generoval vlastnosti pokrmu tak, že z každé ingredience slepě vzal jeden parametr. Odložil jsem Hornickou rybí polévku stranou a rozhodl se, že ji vystavím jen v případě, že se mi nepodaří vytvořit nic lepšího. 

	 

	Pak jsem se přestala ohánět, vyčistila nádobí od zkaženého jídla a na chvíli se zamyslela.zlom

	 

	Oliver už dojedl a živě diskutoval s Jenkinsem. Oba profesionálové se na mě dívali a smáli se.

	 

	Zamával jsem na ně. Oba vypadali překvapeně. Půlčík něco řekl a oni propukli v smích.

	 

	"Jo, s oběma do záhrobí," pomyslel jsem si. "Neměl jsem v plánu vyhrát, ale odmítám takhle ošklivě prohrát!" Jediné, čeho jsem litoval, bylo to, že jsem neměl žádného Bažináče.Byla to sice řídká kaše, ale byl to jedinečný pokrm!

	 

	Uklidnil jsem se, zapnula se mi logika a podvědomá paměť. Často jsem vídala lidi vařit v pouličních vozících a moje máma dokázala u plotny občas vykouzlit opravdová kouzla. Řídila jsem se intuicí, nasypala jsem do misky trochu mouky, přimíchala sůl a pepř a pak jsem očistila posledních pár chňapek a vyndala z nich jen vnitřnosti. Tenkou kůži a šupiny jsem ponechala. Poté jsem ryby naplnil nasekanými bylinkami, obalil je v koření, namočil do směsi mouky a vhodil do bublajícího oleje. Počkal jsem pár vteřin a obrátil je

	 

	Fungovalo to

	 

	Zkuste vytvořit nový pokrm! 

	  

	Úspěch! Vytvořili jste nový recept na vaření: Smažený pikantní drapák plněný bylinkami! 

	  

	Zkušenostní body získané za nový recept na vaření: +100. 

	  

	Připravili jste smažený pikantní kámen, plněný bylinkami. 

	  

	Smažený pikantní drapák s bylinkami (1) nelze přidat do inventáře! 

	  

	V tašce není dost místa! 

	  

	Smažený pikantní kamenný grabač plněný bylinkami 

	  

	Epický recept 

	  

	Složení: očištěný drapák, mouka, rostlinný olej, sůl, černý pepř, majoránka, kopr, petržel, rozmarýn, kmín. 

	  

	Tento dravý masožravý drapák se vyskytuje v rychle tekoucích horských řekách s mimořádně čistou vodou. To dodává jeho křehkému masu při správné úpravě silné magické vlastnosti. Scyth, vynálezce tohoto pokrmu, na něj přišel během turnaje Cechu kuchařů Společenství. 

	  

	Speciální efekty při konzumaci: 

	  

	+50 charisma; 

	  

	- výrazně zvyšuje atraktivitu v očích opačného pohlaví; 

	  

	- dodává mladistvý vzhled. 

	  

	Doba trvání účinku: 24 hodin. 

	  

	Hodnota: 350 zlatých mincí. 

	 

	Kuchařské řemeslo: +10. 

	  

	Současná úroveň: Expert (77 / 500). 

	  

	Vtom jsem při čtení zprávy sundal pánev z ohně

	 

	"Nandejte si jídlo!" Arno potěšeně vykřikl

	 

	Vzal jsem velký plochý talíř, položil na něj rybu, přidal několik plátků rajčat a kolečko citronu. Stále tomu něco chybělo. Vzpomněl jsem si, jak jsme s rodinou chodili do restaurace, a vybral jsem si list salátu.jsem přemýšlel a strčil ho pod rybu.

	 

	"Připraven!"Zvedl jsem ruku

	 

	Krátce nato se rozezněla siréna a kolem mě se rozsvítil sloup zeleného světla. Spoře oděná elfka zvedla můj talíř a přinesla ho porotě, která seděla na druhém konci místnosti. Nevěděl jsem, co dál, a tak jsem přešel k Arnovi. Zatímco jsme čekali na verdikt poroty, probírali jsme nedávné události ve městě.Pak Unifelda tajemně přejela pohledem celou místnost a oznámila výsledky

	 

	"Naši diváci podle reakcí při ochutnávání již pravděpodobně uhodli, na čem naši ctihodní porotci stojí, ale naši soutěžící stále netrpělivě čekají.Než vám prozradím, jak naše porota rozhodla, dovolte mi, abych vám připomněla, kdo má dnešní hodnocení na starosti, samotná šéfka cechu kuchařů, velmistryně lady April Bloomfie!

	 

	Dav si začal šeptat a Arno mi řekl, že tato významná žena vymyslela stovky epických receptů a že se přátelí s bývalou neobčankou Rachel Kesslerovou z Cali Bottom. Hráčka!

	 

	"Takže..." Unifelda rozbalila svitek a nehybně stála, zatímco ho četla. Po několika vteřinách si odkašlala, zatvářila se nechápavě a začala mluvit: "Dámy a pánové! Něco takového se mi stalo poprvé, co si pamatuji, a věřte mi, že už jsem toho viděla hodně! Jednohlasným rozhodnutím se bezvýhradným vítězem dnešního nedělního turnaje ve vaření stává soutěžící, který není členem našeho cechu! Vítězem se stává...Scyth Expert ze svobodného města Tristad!

	 

	To je ale začátek! Hluk, řev, výkřiky rozhořčení a překvapení! Zatímco mě Arno dusil ve svém objetí, viděl jsem herní oznámení, že moje obchodní dovednost stoupla o sto bodů, a další zvyšující mou slávu a reputaci u cechu kuchařů, Tristada, Unifeldy, April Bloomfie, šéfkuchaře z Bublajícího flagonu a dalšího celého seznamu jmen, která jsem nikdy předtím neviděl.

	 

	Musel jsem respektovat sílu magivision!

	 

	* * * 

	 

	Dlouho jsem jen seděla na velkém lesklém kameni leštěném deštěm a větrem a nemohla se vzpamatovat. Kuchařský turnaj mi dal ochutnat velkého Dis a mně se to líbilo. Uvědomil jsem si, jak obrovský a mnohotvárný svět to je. Nebyl důvod farmit tam moby nebo plnit rutinní úkoly. Člověk mohl opravdu jen žít a dělat, po čem jeho srdce toužilo.

	 

	Po vyhlášení výsledků mě nejvíce překvapil půlelf Jenkins a Oliver. Oba neskrývali překvapení a blahopřáli mi k tomu, co označili za těžce zasloužené vítězství.

	 

	"Jsi chytrý, chlapče! Samozřejmě jsme tě podcenili," přiznal Oliver. "Chci ti dát malý dárek. Viděl jsem, jak se díváš na můj nůž. Ten ti dát nemůžu, je to osobní. Dostal jsem ho za vítězství v každoročním turnaji.Ale mám ještě jeden podobný

	 

	Natáhl ruku a v ní se zhmotnil neuvěřitelně krásný a užitečný nůž

	 

	Kuchařský nůž Kaizen 

	  

	Vzácné 

	  

	Kuchyňský nůž. 

	  

	Bonusy z jídla připraveného tímto nožem vydrží dvakrát déle. 

	  

	Trvanlivost: 120 /120. 

	  

	Tvůrce: Miyabi. 

	  

	Prodejní cena: 150 zlatých. 

	  

	Přijal jsem dárek a strčil si ho do kapsy. Samozřejmě ne do mého inventáře.To ho sice činilo zranitelným vůči zlodějům, ale nějak ho do svého osobního pokoje dostanu.

	 

	Jenkins mi nic nedal, ale pozval mě do jakéhosi tajného spolku kuchařů

	 

	"Přidej si mě do přátel, Scythe. Až se dostaneš z pískoviště, napiš mi. Já a pár dalších kuchařů se jednou měsíčně scházíme v restauraci a vyměňujeme si obchodní tajemství. Cech je skvělý a všechno, ale skutečné špičkové recepty se nerozdávají jen tak každému Tomovi, Dickovi a Harrymu. Víte, v tomhle se točí spousta peněz. A dovol mi, abych ti dal radu do budoucna: nesděluj své recepty cechuTo je pravda.

	 

	Při těchto slovech se podíval na vůdce cechu, tajemně se ušklíbl a odešel. Stála před blikajícími magickými světly a sama April Bloomfie mi předala odměnu. Po lesku z mého pokrmu vypadala neuvěřitelně přitažlivě. Žena středního věku s tmavými, šedivějícími vlasy sepnutými do drdolu měla na sobě černozlaté roucho velmistra.blahopřejnou řeč a pak se se mnou rozloučila

	 

	"Máte dar, mladý muži, skutečný talent! Nepohřbívej ho.tvém věku se lidé obvykle vrhají do dobrodružství, ale něco ti řeknu: my kuchaři známe opravdové dobrodružství a to vyžaduje spoustu síly a energie, a tu získáš jedině chutným a výživným jídlem!

	 

	Zasmála se vlastnímu vtipu a já se zdvořile usmál.V jejích slovech jsem zachytil narážku na to, že hráči před nájezdy skoupili spoustu stohů drahého nádobí, a poznamenal jsem, že si vždycky můžu nechat obchod v zadní kapse pro případ, že bych jednou musel pracovat v Dis.

	 

	Za všeobecného potlesku mě madam Bloomfie uvedla do cechu a poskytla mi epický recept na nájezdové jídlo s názvem Highland Feast: Vždycky jsem si myslel, že je to dobrý nápad, který se mi líbí, a proto jsem se rozhodl, že se mi bude líbit. A to vše trvalo tři hodiny nebo dokud jste nezemřeli. Recept vyžadoval sedm vzácných ingrediencí a podle mých nejskromnějších odhadů stála jedna porce pro nájezdovou skupinu jeden nebo dva tisíce zlatých jen na ingrediencích. Neměl jsem v plánu ho prodávat, ale ani jsem se ho nemohl naučit hned. Moje úroveň v oboru nebyla dost vysoká. Z nedostatku volného místa jsem recept i kuchyňský nůž poslal Bomberovi do úschovy. Mohl jsem si je vzít, až se setkáme, a pak si je strčit do truhly.

	 

	Po slavnostním předávání cen jsem poskytl rozhovor pro publikace Commonwealth Herald a Disgardium Daily. Druhé noviny existovaly pouze pro hráče a otázky, které mi kladli, byly ty nejdebilnější, jaké jsem kdy v životě slyšel.Přesto jsem se snažil na ně co nejlépe odpovědět.

	 

	"Řekni, Scythe, jaké to je být teenagerem v takovém zapadákově, jako je Tristad?

	 

	"My, Tristadeři, vám na to rádi odpovíme, ale budete se muset přijít zeptat znovu

	 

	Zaměstnanec cechu jménem Bob mi dal přístup do cechovního obchodu, kde jsem si nakoupil několik receptů, které jsem se mohl naučit na dostatečně vysoké úrovni. Zaregistroval také několik mých původních receptů: Dobře propečeného kapra ve smetaně, hornickou rybí polévku, marinovaný filet z bahenní velryby s cibulí a bylinkami a smaženého pikantního kamenáče plněného bylinkami. Co se týče pečených nemrtvých krysích knedlíků, ten recept jsem si nechal pro sebe, protože jsem si vzpomněl na Jenkinsovu radu. 

	 

	"Cech přidá vaše recepty do rejstříku. Máte bankovní účet? Ještě ne? Nevadí, honoráře vám budeme posílat poštou. Máte nárok na jedno procento ze všech prodejů a platba přichází každý měsíc. Ale měj na paměti, Scyth!" Bob na závěr zvedl ruku. "Čím neobvyklejší recept a čím blahodárnější jsou jeho vlastnosti, tím vyšší bude tvůj podíl!

	 

	Pak jsme se s Arnem rozloučili a mistr trpaslík Romm mě poslal zpátky do oblasti poblíž Oltonských lomů.

	 

	Seděl jsem na skále a přemýšlel, co dál. Ještě jsem musel strávit trochu víc času v Dis a neměl jsem chuť farmit moby, takže jsem vymyslel jiný plán

	 

	Teleportoval jsem se do Tristadu. Dostal jsem na výběr buď tam, nebo na Packstonovy vinice. Naštěstí byl RNGesus na mé straně.Ve městě jsem si pronajal pokoj v hostinci, zamkl dveře a posadil se k oknu, odkud jsem měl dobrý výhled na náměstí venku.

	 

	Měl jsem teorii a nastal čas ji vyzkoušet. Pokud jsem měl pravdu, zítra se do kobky dostaneme bez problémů

	 

	Rozhlédl jsem se kolem sebe a zaměřil se na spěchající dívku oblečenou v rouchu Nergalovy kněžky

	 

	Napodobit kněze Healianna na 19. úrovni? 

	  

	Jo, jasně.

	 

	 

	


Kapitola 27.Imitace

	 

	MŮJ ŠÍLENÝ PLÁN se po turnaji ve vaření přestal zdát tak bláznivý. Ještě ten večer jsem dosáhl druhé úrovně imitace, jakmile jsem změnil zdánlivou třídu z lučištníka na kněze. To mě naučilo imitovat nejen třídu, ale i úroveň. Opětovná změna nepřinesla další zvýšení dovednosti a neviděl jsem žádné systémové hlášení, dokonce ani ukazatel pokroku pro schopnost třídy herold.Díky, vývojáři.

	 

	Když jsem se stal barbarem na 12. úrovni, přestal jsem si vyměňovat identitu a šel jsem spát. Zůstal jsem přímo v pronajatém hostinském pokoji a doháněl, co jsem v Glastonbury zmeškal. Po několika hodinách spánku jsem neviděl žádný pokrok. Znovu jsem změnil třídu a úroveň. Ulice byly tou dobou prázdné, ale po městě se stále procházelo několik hráčů. Aniž bych si přečetl oznámení, došlo mi to: Imitace byla na třetí úrovni. Nyní jsem mohl kopírovat i výbavu a bohužel jen vnější vzhled. To vše potvrzovalo mé podezření: nezáleželo na počtu použití dovednosti, ale pouze na čase stráveném v jiné podobě.

	 

	Vrátil jsem se tedy do postele a nastavil budík na ráno. Když jsem se probudil, zklamaně jsem si povzdechl: moje Imitace byla stále na stejné úrovni. 

	 

	Ve škole jsem viděl Probuzené. Dařilo se jim mnohem lépe. Po dvou dnech v léčebných luscích dokonce vypadali odpočatě a svěže. Když jsem přišel domů, šel jsem rovnou do Dis. Úroveň dovedností se nezměnila. Uvědomil jsem si, že Imitace dělá pokroky, jen když jsem ve hře a v jiné podobě, ale i když neviditelná lišta dosáhne sta procent, dovednost cinkne, až když se znovu změním. 

	 

	Den byl velmi plodný. Teleportaci z hlubin jsem posunul na úroveň pět, čímž jsem konečně získal kontrolu nad místem určení, i když cooldown zůstal velmi vysoký. Poté jsme strávili nějaký čas chytáním Kamenných drapáků. Ukázal jsem klukům recept a naznačil, že vzácná ryba brzy nabere na hodnotě. Magnetické ropuchy opět žadonily o jídlo, ale tentokrát nedostaly vůbec nic. 

	 

	Po rybaření jsme se vydali na nájezd do bažin. Trefil jsem dvacet. Crawler se díky svému bonusu za levelování dostal na devatenáct, zatímco ostatní na osmnáct. A pak jsme z vajec našich bojových mazlíčků vylíhli Bažinaté jehly první úrovně. A fantasticky jsme je levelovali. Ještě toho moc neuměli, jen létat a bodat. Po larvách nebylo ani stopy. Také jsme jim dali jména. Já jsem tomu svému říkal Iggy. Kluci byli dost vynalézaví: Alien, Thorn, Whatchamacallit a Little Trunk. Nebylo těžké uhodnout, kdo dal jaké jméno.

	 

	Také vypadali malí, ne větší než mouchy, když se vylíhli. Na desáté úrovni byly velké jako dětská pěst. Přivedli jsme je až na dvacet a nasáli jim sto procent zkušeností, pak jsme je snížili na deset, protože jsme dosáhli svého cíle. Iggy, Alien, Thorn, Whatchamacallit a Little Trunk se naučili vyrábět larvy. A jasně, dokázali vstříknout jen jednu za minutu, ale měli jsme jich pět!

	 

	První testování v kobce Zlo z hlubin ukázalo, že pět jehel dokáže během pěti minut snížit zdraví bosse o čtvrtinu. Záměrně jsme pro účely testování protahovali souboje. Zvláště jsme si libovali, že naši mazlíčci nečerpali aggro a byli vždy zraněni pouze AoE. Kvůli tomu na Murkissu umírali téměř všichni. Přežil pouze Malý kufr. Infect ho odvolal, když mu zbývalo pouhé jedno procento. Získali jsme však šílené množství modrých a dva epiky! Tentokrát nebyla Tissa jediná, kdo měl štěstí. Získala korunu, třetí předmět ze sady Zlo z hlubin, ale i já jsem něco získal: skvělé fialové boty s řetězem. V soumračných chitinových botách vypadala odměna od Garra Alta, lovce příšer, jako laciné harampádí. Upřímně řečeno, moje síla byla dost vysoká na to, abych si mohl obout i plátové boty, ale Bomber měl přednost. Také mi Crawler vítězoslavně předal Death-Sworn Hauberk, epickou mailovou košili pro dvacátou úroveň, kterou upustil boss Locust hned při našem prvním průchodu Zlem z hlubin, když jsem spal. 

	 

	Mimochodem, po celou tu dobu byla moje zdánlivá třída válečníkem, který kopíroval Hunga. Když to viděli moji klanoví kolegové, ztratili hlavu nadšením. Ještě víc žasli, když jsem jim ukázal, co moje napodobenina dokáže poté, co se opět zvedla, totální kopírování. Proměnil jsem se ve zloděje osmnácté úrovně v úplně stejném oblečení a vybavení jako Hmyz. Ale hlavně jsem vypadal přesně jako on. Malik byl opravdu vyděšený, když se viděl ve třetí osobě. Tak moc, že málem zemřel při jednom z bossů. Pořád se rozptyloval a zíral na mě - lomeno na něj.

	 

	Předchozí noc jsem strávil v Disu, abych znovu dosáhl úrovně Imitace, takže jsem ve třídě kýval hlavou, čehož si Greg všiml. Ještě ten den jsme náš klan zaregistrovali do Juniorské arény. Každý klan mohl postavit jen jeden tým, ale se stojany.Žádného takového jsme neměli, takže v přihlášce nás bylo jen pět.

	 

	"Jste si jistý?" zeptal se matrikář. "Během turnaje nemůžete registrovat nové účastníky

	 

	"Co se stane, když jeden z nás onemocní?" Zeptal jsem se.

	 

	"Budeš bojovat čtyři na pět," ušklíbl se v odpověď. "Tým musí postavit jen dva bojovníky. Ale obecně je v takovém případě jednodušší prostě nebojovat. Výsledek bude stejný - prohra." 

	 

	Další den jsme strávili tréninkem v Battlegroundu a dokonce jsme několikrát vyhráli. Spolupráce nám šla mnohem lépe, zejména ve srovnání s našimi prvními pokusy. Poté jsem se rozhodl neriskovat návrat do města a zůstal jsem na Behemotově ostrově. Z nudy jsem si povídal se Spícím bohem, ale ne moc dlouho. Zeptal jsem se ho na své třídní schopnosti a božstvo mi slíbilo, že mi jich dá víc, jakmile bude postaven chrám.Jaké přesně to budou, mi neřekl

	 

	"Rozhodnu se podle situace," předpověděl Behemoth a rozplynul se.

	 

	To mě jednou provždy utvrdilo v tom, že třída heroldů je polovičatá. Umělá inteligence s největší pravděpodobností generovala úkoly, dovednosti a příběh Spících bohů za běhu.jsem si však nebyl jistý

	 

	O půlnoci už bylo mých imitací pět a mohl jsem si také opsat text nad hlavou: nick, skutečné jméno, rasu a klan. Od té chvíle jsem se mohl proměnit v kohokoliv, v koho jsem chtěl, a to bez jakéhokoliv ochlazení, pokud byl můj cíl ve vizuálním dosahu.týče toho, co bude následovat, měl jsem své odhady, ale neměl jsem čas si to ověřovat.

	 

	Zastavil jsem se v polovině schodiště do hlavní místnosti a začal hledat někoho z Axiomu. Věděl jsem přesně, koho chci napodobit. A jako by to byl osud, první, koho jsem náhodou uviděl, byl Velký Po. Děla se tam nějaká mimořádná událost a Wesley s karmínovým obličejem křičel na své lidi. Bohužel jsem kvůli Dómu ticha nemohl poznat, co křičí. Ale moc jsem nad tím nepřemýšlel, rychle jsem napodobil náčelníka dvacáté úrovně Polynukleotida a vrátil se do svého pokoje.Nechal jsem tam svou postavu, vyšel jsem z Dis, spojil se s přáteli a řekl jim, jak se dostaneme přes stráže do Sarantapodova úlu.

	 

	* * * 

	 

	Ráno v Disgardu bylo nejlepším časem, kdy jsem mohl být sám s přírodou a pozorovat, jak se probouzí. Geala pomalu zbledla a pak se s východem karmínového slunce ztratila na obloze. V našem pískovišti to byl vzácný okamžik, kdy bylo možné pozorovat svět žijící zcela samostatně, téměř bez účasti hráčů.Tedy téměř, protože toho dne jsme byli ve hře všichni: kluci byli na Behemothově ostrově a čekali na můj signál, když jsem kráčel k Malé rokli.

	 

	Několik minut jsem studoval situaci. Na dně značně rozšířené rokle se tiše bavili dva Axiomité. Detrovay, chlapec, rozdělal oheň a chystal se uvařit kávu; Annamassy, dívka, hlasitě zívala a protahovala se.

	 

	"Chci už mít tuhle směnu za sebou," postěžoval si Detrovay. "V tomhle semestru už mám dva striky, Anno!

	 

	"Co s tím?" zeptala se. "Klid, Det, První zabití nám dá obrovský náskok do budoucna. I když nebudeme ve skupině, klan to posílí! To nám ve velkém Disovi všechno usnadní... Po

	 

	Annamassy se rozšířily oči, když uviděla vůdce klanu Polynukleotida, jak přichází.

	 

	"Anno, Det, oba můžete jít domů," řekla jsem.

	 

	"Proč? Co se stalo?" namítl chlapec, kterému právě vadilo, že zmeškal školu. "Je všechno v pořádku, Po

	 

	"Už teď máme příliš mnoho stávek, Det," odpověděl jsem a dodal hlasu znepokojivý tón. "Můžeš odejít, Dis. Ještě stihneš první hodinu. Já mám potvrzení od doktora, takže můžu zůstat doma.Zůstanu na hlídce

	 

	Ještě chvíli naléhali a ujišťovali mě, že se jim ve škole daří, ale bylo vidět, že jsou spokojení. O pár minut později oba opustili svět.

	 

	[7:36] [Klan] [Scyth]: Všude čisto. Přeskočte. Jdu dovnitř. 

	  

	Vstoupil jsem do ins a konečně vydechl.Zatímco jsem čekala na své spolubojovníky, opřela jsem se o zeď, zavřela oči a užívala si těch pár minut klidu.

	 

	Několik jemných šplouchnutí portálu mi oznámilo, že kluci dorazili. Usmívali se, Bomber a Infect si vyměňovali vtipy, ale já jejich hravou náladu nesdílel. Byl jsem po posledních dnech velmi unavený a konec nebyl v dohledu.

	 

	Samotný ins nebo šéfové mi byli ukradení. Jediné, co mě zajímalo, bylo co nejrychleji to projít, dostat se ven a vrátit se po cooldownu pro First Kill. Užitečné schopnosti byly důležitější než letmé vylepšení dané epickým vybavením.Dobré bylo alespoň to, že jsme ho mohli prodat, až jsme z něj vyrostli.

	 

	"Zabere nám to přibližně tři hodiny," řekl Tissa. "Znám jednu dívku z Axiomu, podělila se o taktiku šéfa.nás nesetřou, mohli bychom to zvládnout za dvě a pů"Aha,.

	 

	"Uděláme to v jednom," řekl jsem. "Jen běž za mnou a posbírej kořist. Já všechno zastřelím jednou ranou

	 

	* * * 

	 

	Sarantapodův úl byl možná nejnudnějším dungeonem v celém Disgardu. Nebyl jsem odborník, nikdy jsem neprozkoumával nic mimo své pískoviště, ale viděl jsem průvodce, takže jsem měl nějaký základ pro srovnání. Každopádně se chudáci sarantapodi ocitli ve velmi obtížné situaci, když vstoupili do našeho světa. Byli vázáni na portál, kterým přišli, a biosféra jejich světa se odtud šířila dál. Za hranice ins se však nedostala, protože neměli dostatek zdrojů. Sarantapodi plánovali proniknout na povrch v zoufalém pokusu dokončit misi, ke které byli povoláni svým bohem.

	 

	O sedm dní později, nedlouho před Novým rokem, jsme podruhé porazili třetího bosse, Skolo'rhyssu. A díky tomu jsem získal sedmý zlomek Shog'rassarské pečeti. Spojil jsem je všechny dohromady a vytvořil kompletní pečeť a umístil ji do základny portálu. Portál zesílil, pohltil veškerou energii z pečeti, která ji proměnila v prach, a portál se mnohonásobně zvětšil. Pak magický list portálu explodoval a vypustil posledního bosse do Disgardu.A tak jsme dokončili misi Sarantapod

	 

	Shog'rassar, který s královským výrazem prošel portálem, byl velmi překvapen, když nás uviděl místo svých služebníků. Mluvil naším jazykem, ale dělal v něm pořádný zmatek. To musel být důkaz jeho mnoha staletí života mezi hmyzoidy. Bůh Sarantapodů zcela ztratil svou lidskou podobu, ale pamatoval si, jak vyhrožovat přinejmenším stejně dobře jako Patrik

	 

	"Ubohý, ubohý, ubohý, ubohý, ubohý, ubohý, ubohý!Je to kompletní

	 

	Nenechal jsem ho domluvit. Šlo o čas, a tak jsem ho zabil jedním kombem a nešetřil morovou energií pro vzácného hosta. 

	 

	Tak jsme získali první zabití závěrečného bosse. A i když odměna nebyla zrovna zklamáním, nebylo to ani nic nadpřirozeného. I když v tomto ohledu se mnou kluci nesouhlasili, protože jsme sice nedostali žádnou dovednost ani výbavu, ale nic víc a nic míň než božský emblém!

	 

	Shog'rassar's Protection 

	  

	Božský emblém 

	  

	+50% odolnost proti poškození hmyzem. 

	  

	+100% odolnost vůči jedům. 

	  

	Znak se nejprve objevil jako červené tetování na předloktí, pak zbledl a nakonec úplně zmizel. Ukázalo se, že božské emblémy mohou vidět pouze bohové. Tušil jsem, že je mám nyní tři, ale také jsem tušil, že znaky Spících bohů a Ničivého moru nepřinášejí žádné bonusy. Byly to jen značky, které jako by říkaly: tento člověk je můj.A já měl ještě jednu, která mě označovala jako Hrozbu.

	 

	Jen za dva běhy Sarantapod Hive jsme získali hloupé množství vynikajícího vybavení. Jednou jsme dokonce spustili šanci na vylepšenou kořist a z normálního moba padl epický hrudní plát pro Bombera. Nakonec jsme si odnesli pět epických a deset vzácných předmětů.Všechno na dvacátou úroveň

	 

	U prvního bosse jsem získal epické Armlets of the Impenetrable Nether a při dalším průchodu jsem na stejném místě získal fialový Killer Quiver. Dával bonus k hbitosti, výdrži, poškození a rychlosti útoku při střelbě z luku. 

	 

	Přesto měl Tissa největší štěstí ze všech. Získala další předmět ze své sady, roucho zla z hlubin.Nyní měla celkem čtyři předměty, které jí poskytovaly slušné zvýšení magické odolnosti a možnost zrodit magickou bublinu, která ji chránila před útoky.

	 

	A o den dříve Bomber, honosící se legendárním prstenem, konečně chytil Zlatou rybku! Dala mu úkol, aby ji vypustil, Bomber to udělal a na oplátku získal trvalou sílu +75. 

	 

	Infect se málem udusil závistí, když se to dozvěděl! Trucoval a rekordně dlouho se litoval a vyzařoval špatné vibrace. A nebýt Rákosníčka, který ho optimisticky povzbuzoval, mohli jsme o Malika přijít jednou provždy. No a navíc závist je žíravá emoce a je třeba ji potlačit dřív, než se tým začne rozpadat. A právě to Ed udělal, když připomněl zloději, který mu sehnal jeho skalpovací dýku, narážku na to, že sám obětoval svůj status Hrozby. Pak kývl na mě, oblečeného nejhůř ze všech. To už stačilo. Nákaza přiznal, že se mýlil, a omluvil se.

	 

	Rozhodli jsme se, že "Všichni pozdravují hrdiny," a to i přesto, že Axiom už byl zaneprázdněn dalším lovem a pročesával celé pískoviště při hledání Kraga a Afrodity. Jak se ukázalo, ti dva nějakým způsobem zlikvidovali dvě skupiny Axiomových hlídek v Malé rokli, a to bez zjevné námahy. Podle očitých svědků ani jeden z nich nepoužíval zbraně nebo magii a prakticky na jeden zátah Axioma postříleli několika lusknutími prstů. To všechny vedlo k jasnému závěru, že jeden z nich je Hrozba.

	 

	Mezitím se Evina rodina přestěhovala do nové čtvrti vyšší kategorie, která byla mnohem odlehlejší. Zavolala jsem své kamarádce z dětství, abych zjistila, jestli se jí daří dobře a jestli nepotřebuje pomoc. A i když mi to zvedla, vlastně mi nic neřekla. Řekla jen, že se jí daří velmi (toto slovo zdůraznila) dobře a že je samozřejmě velmi milé, že mám o ni starost, ale že se není čeho bát. Ve skutečnosti mi ten rozhovor připadal vřelý, skoro jako za starých časů.Dokonce jsme se dohodli, že se někdy sejdeme.

	 

	Pokud jde o Craga, proslýchalo se, že se usadil ve svém osobním pokoji v Dis a nehodlá odejít. Podle jeho spolužáků však veškerá podezření o svém stavu Ohrožení popíral a ve škole se choval normálně. Jinými slovy, vůbec se nechoval. Nikdy se o něm nedalo říct, že by byl upovídaný, vždycky to byl rezervovaný a mrzutý typ.Dospěl jsem k závěru, že Tobiáš prostě plánuje prosedět zbývající čas na pískovišti a snaží se to udržet v tajnosti.

	 

	Nikdo neměl nic přesvědčivého, ale přesto jsem mu napsal

	 

	Ahoj, Tobiasi. 

	  

	Možná nejsme přátelé, ale byl jsem na tvém místě. Axiom je posedlý tím, aby tě našel, a pokud se mu to nepodaří, vezme věci do rukou IRL, pokud se tak už nestalo. Takže ti poradím: drž se při zemi. 

	  

	Scyth. 

	  

	Odpověděl druhý den: "Já vím. Díky.

	 

	O víkendu jsem se setkal s Ritou Woodovou. Odpočinuly jsme si od Dis, seděly v kavárně a velmi příjemně si povídaly.Rita se dokonce mimoděk zmínila, že by se nebránila přidat se k našemu klanu, protože jí posíláme tak úžasnou a úžasnou kořist.

	 

	"Ráda bych tě měla," odpověděla jsem, "ale nejsem si jistá, jestli to kluci budou vidět stejně.Možná se k tomu můžeme vrátit, až opustíme pískoviště

	 

	"Nebudu na tom trvat," řekla Rita. "Ale jestli v tom budeš pokračovat, mají Probuzení velké vyhlídky ve velkém Dis. A pak... Každý klan potřebuje domácího obchodníka na vysoké úrovni, ne?

	 

	Nebyl jsem si jistý, co ji motivuje víc: zda obchod, nebo touha vídat mě častěji. Ukázala se jako velmi pragmatická obchodnice, ale zároveň se zdálo, že mě má ráda. A aby toho nebylo málo, vrátila mi ty eposy. Luk hořících šípů z Murkissu jsem si, upřímně řečeno, musel prozatím uložit zpátky do truhly.Vyžadoval pětadvacátou úroveň

	 

	Po získání úspěchu v Úlu jsme se přesunuli do Bažin. Tam naše úrovně dosáhly dvaadvaceti a my se rozhodli zastavit.Tím bychom se dostali do normálního rozmezí pro Arénu, aniž by se nás lidé pt

	 

	Nepotřebné zkušenosti jsme pak odčerpávali dospělým, a řekl bych, že vyspělým jehličkářům. Z nějakého důvodu se nám Tissa's Thorn a Bomber's Whatchamacallit zdály jako holky. Vážně, jejich těla měla dokonce jemnější barvu než těla chlapců, kteří cvrlikali hruběji a chovali se trochu divočeji. Iggy například vždycky vyrazil z cesty, aby agresivně útočil jako první, a ignoroval mé povely, aby se postavil na zadní a bránil svého pána. Zatímco jsme se procházeli na vrcholu bahna, několikrát byl tak hloupý, že se prakticky vrhl pod vodu, aby zaútočil na velkochovy.Byl pěkně divoký

	 

	Na pětadvacáté úrovni dosáhly jehly dospělé velikosti a začaly vypadat impozantně. Byli velcí přibližně jako tele a zároveň nebezpeční. Nebyli to malí kapesní ježečci, kteří se vzhledem ke své nízké ceně stali nejběžnějšími domácími mazlíčky.Jediné, co uměli, bylo mlaskat, přestože to údajně byli také bojoví mazlíčci.

	 

	Nikde jinde než v kobkách a v Bažinách jsme naše jehly neukázali a ani jsme to neměli v plánu. Obávaná pětice by byla naší zbraní poslední záchrany

	 

	Navíc měl nyní každý z nich vlastní schopnost. Pro začátek můj Iggy uměl smrtelně cvrlikat. Nebylo to ještě úplně smrtící, jen hromadné omráčení všech nepřátel v okruhu třiceti stop na jednu sekundu.Zdálo se to málo, ale někdy stačila vteřina, aby se změnil výsledek bitvy.

	 

	Malý Chobot dokázal do cíle vstříknout dvě larvy najednou. Whatchamacallit se naučil stříkat nepříteli pod nohy loužičku lepkavého slizu, která ho zpomalovala a dokonce i poškozovala. Ale i to bylo stále dost bezvýznamné. Trnka dokázala vysunout peří jako dikobraz, což způsobilo, že každý, kdo na ni zaútočil, dostal poškození, a to i na dálku.Byl to nějaký druh magie

	 

	Všichni jsme si mysleli, že umělá inteligence reaguje na přezdívky našich mazlíčků. A naše podezření se potvrdilo, když se Alien naučil při poškození stříkat kyselinu.Opravdu Sněhová bouře

	 

	Po dokončení farmy jsme se vydali do města, abychom doplnili vybavení. Došli jsme ke společnému rozhodnutí neplýtvat penězi na epické vybavení a prostě jsme vyměnili modrou výbavu na nízké úrovni za aktuálnější věci.nás to vyšlo na šest set zlatých.

	 

	Ale potom už naše skupina nevypadala jako sbírka povalečů. Většina hráčů sandboxu, kteří nás viděli, se k nám nyní chovala s respektem.Bomb se dokonce letmo zmínil, že bychom možná měli transmogrifikovat naši výbavu, aby vše ladilo a my vypadali lépe v Aréně.

	 

	"Myslíš, že bychom měli zaplatit nějakému transmogrifikátorovi tisíc zlatých nebo víc jen za to, aby změnil barvu našeho vybavení?" Tissa se zeptala. "Možná bychom si měli pořídit i nějaký make-up? Nebo si nechat natočit vlasy? Jsi válečnice, nebo jsi krasavice? I když jsem holka, tohle mě ani nenapadlo..

	 

	"Krasavice" byly společenskou skupinou, která považovala vzhled za smysl života, otrokyně fyzické dokonalosti a krásy. A využívaly k tomu všechny dostupné prostředky: od plastické chirurgie až po každodenní kosmetiku. Možná to znělo normálně, ale krasavice se nezastavily před ničím. Měly dokonce i přísloví: "Krása nezná hranic." A když jim došly možnosti operací nebo na ně prostě neměly prostředky, vždycky se našly jiné úpravy - stínování pleti, barvení vlasů, barvení očí a nehtů, piercing, tetování, oblečení, kosmetika, implantované šperky a biohacking. Někteří lidé k krasavcům vzhlíželi, ale naše skupina měla spíš tendenci se jim posmívat. Nikdo z nás v těch věcech neviděl smysl. Denise Le Bonové jsme rozuměli. Vydělávala peníze svou krásou, ale jaký to mělo smysl pro někoho, kdo pracoval jako návrhář jídelních lístků v restauracích?

	 

	Hung to tedy okamžitě vzal zpět a z nějakého důvodu se začal Tissovi omlouvat. Dáma magie, to je bez debat. Co jiného jim dávalo právo takhle před očima nadávat klukům

	 

	"Tak jo, sbalíme to," řekl Crawler. "Musíme se na zítřek vyspat

	 

	Zítra nás čekal první kvalifikační zápas na zápasy v Junior Areně, které už pro ostatní začaly

	 

	Kluci se rozloučili a odešli ze hry. Ale já jsem zůstal.V hlavě mi utkvělo něco, co mi řekl Behemoth, a ještě něco jsem chtěl vyz

	 

	 

	


Kapitola 28.Kvalifikační skupina

	 

	BYLA NÁM přidělena místnost pod pódiem hlavní arény Commonwealthu, kde jsme seděli. Nebyla to ta samá aréna, kde jsem bojoval s Cragem.Základní myšlenka byla stejná, ale měřítko bylo mnohem větší.

	 

	Uprostřed malé místnosti stál stůl s občerstvením a kolem něj židle. U jedné stěny stála také pohovka a na protější stěně byla na stropě připevněna Egerijská koule, která promítala dění v Aréně. Kvůli sledovanosti se v danou chvíli odehrával vždy jen jeden zápas, každý trval patnáct minut a probíhal od rána do pozdního večera. Ve škole byly zimní prázdniny, takže si nemuseli dělat starosti s kolizemi v rozvrhu.Před každým zápasem dostala bojová zóna novou náhodnou krajinu.

	 

	"Alexi, už jsem ti to říkal stokrát a řeknu ti to ještě stokrát! Ať už se situace seběhne jakkoli, nesmíš použít své podvodné schopnosti!" Ed na něj hartusil. "Ani nepoužívej morovou energii! Zítra si lidé projdou všechny bojové záznamy s jemným hřebenem: jak konkurenční klany, tak běžní diváci. Mezi nimi budou i analytici a statistici, a pokud uvidí nějaké odchylky od normálu, určitě to vzbudí jejich zájem. A preventisté budou asi tak vteřinu za nimi

	 

	"Jo, já vím, já vím," zamračila jsem se. V mistrovství světa v killjoyi by Rodriguez určitě obsadil první místo. "Všechno bude v pořádku, Ede

	 

	Crawler mě od našeho prvního Battlegroundu, kdy jsem se zbláznil a začal všechny drtit morem, každý den peskoval, že už si to nikdy nemůžu dovolit. Zajímal se o rozvoj mého potenciálu Hrozby víc než já.

	 

	"Jen nezapomeň, že pokud sázku prohrajeme, přijdeme jen o tvého legendárního mazlíčka. Je to cenné, nebudu se hádat. Ale v sázce máme ještě jednu věc, která má mnohem větší cenu, chápeš?"Mluvil tiše a klidně, jako by něco vysvětloval své mladší sestře Pollyanně

	 

	"Dobře, Ede. Neboj se, budu se chovat jako lučištník.Ani nebudu používat pěsti

	 

	"Bože chraň!" Bomber vykřikl. "Tvoje kladiva dokážou porazit staleté stromy!Nezahrávej si s ohněm, Scythy!

	 

	"Oheň je Crawlerova parketa," zažertoval jsem.

	 

	Díky mým nebesky vysokým hlavním atributům, působivé lukostřelbě a novým pohybům, které jsem se naučil od trenéra Conrada a následně si zvýšil úroveň, jsem nyní mohl bojovat v aréně jako skutečný lučištník. Můj Boj beze zbraně byl na pětasedmdesáti a to byl pro pískoviště limit.jsem tu neviděl žádné moby vyšší než pětadvacet.

	 

	"For everyone just joining our broadcast, th-iiii-s iii-s the-e-e Arrrreenna!" roared magivision commentator Dariusz Kowalski, a staple of these events.

	 

	Dariusz nebyl hráč, jen obyčejný člověk. Snowstorm ho před deseti lety přetáhl ze Světové ligy bojových robotů a od té doby každou soutěž komentoval on a pozvaný host

	 

	"No, Junior Aréna," poznamenal Ram May, druhý komentátor. "Dovolte mi, abych našim divákům připomněl, že všichni v těchto bitvách hrají na pubertálním pískovišti!

	 

	"Ach, tyhle bitvy mládeže," zasmál se Kowalski."Nesmyslné a nemilosrdné

	 

	"V tomhle s tebou musím nesouhlasit, parťáku," řekl Ram. "Spousta šampionů Arény dospělých prošla stejnými pískovišti

	 

	"Ale nikdo z nich není v Modusu! Současní šampioni!" Dariusz ho přerušil. "Žádný z nich na pískovišti nijak zvlášť nezazářil.Ale řekni, Rame, čí tváře jsi viděl na obloze, když jsi letěl do studia?

	 

	"Máš pravdu. Ale dovol mi, abych ti něco připomněl. Před dvanácti lety byl v této aréně korunován šampionem patnáctiletý chlapec. Jmenoval se Mogwai. Vzpomínáš si na něj?

	 

	"Kdo by mohl zapomenout na nejlepšího hráče na světě?" Dariusz Kowalski byl vyveden z míry, ale okamžitě se vzpamatoval. "Dostáváme se na vedlejší kolej!Každopádně přejděme k dalšímu zápasu dnešní série

	 

	"Žádáme týmy Probuzených a Sboru temnoty, aby se dostavily do Arény!" ozvalo se v místnosti. "Minutové varování

	 

	Vyměnili jsme si pohledy a beze slova jsme se zvedli ze všech židlí najednou.Trvalo nám dvacet vteřin, než jsme se připravili, a dalších čtyřicet vteřin jsme strávili schoulení se skloněnými hlavami.

	 

	"Probuzený, zastupující Tristad, stojí proti Sboru temnoty z Ebengardu," vyhrkl Dariusz. "Oba týmy jsou ze skupiny NA-12, která má pět týmů. Každý z těchto týmů se utká jednou. Za vítězství získají jeden bod, za prohru nula.Dva nejlepší týmy ze skupiny budou poslány do hlavní skupiny play-off a odtud se budou muset vyšplhat až na vrchol, aby byly korunovány letošními šampiony juniorské arény!

	 

	Š-š-š-š-š-š-š-š-š!Z tichého stání jsme se okamžitě přenesli na startovní pozici v aréně, kterou naplnilo bouřlivé povzbuzování

	 

	Několik vteřin trvalo, než se přizpůsobil jasnému světlu. Přenesli jsme se stejným způsobem, jakým jsme stáli: do kruhu. Rozdělili jsme se a rozhlédli se kolem. Napravo stál opuštěný třípatrový dům. Nalevo byl zarostlý trs keřů žahavého muchovníku nebezpečného. V dálce, na vzdáleném konci, se rozprostíral neprostupný les. Uprostřed byl malý kopeček. Zde byla všechna prostředí vytvořena ze skutečných prvků: mágové jednoduše kopírovali fragmenty skutečných míst.

	 

	"O složení týmů vás budeme informovat, jakmile se bitva rozběhne!" Dariusz slíbil. "Ale teď... Tři! Dva! Jedna

	 

	"Bojujte!" dav se rozběsnil.

	 

	* * * 

	 

	V Dis bylo příliš mnoho tříd. Bývalí Dementoři se tedy příliš nespecifikovali: hadráři byli mágové, kněží a vše jim podobné v plátové zbroji; boj zblízka znamenal bojovníky na blízko; a range odpovídajícím způsobem byli bojovníci na dálku. Existovala také "podpora", která označovala jakékoli pomocné povolání, což mohlo znamenat bardy, inženýry, víly, vlajkonoše a léčitele.podstatě kdokoli, kdo posiloval spojence více, než působil poškození.

	 

	V první bitvě jsme ztroskotali. Neměli jsme žádnou šanci. Než jsme vstoupili do arény, Ed a Tissa se dohodli na taktice: omráčit paladina, rychle vyřadit hadráře, tedy dva mágy, a pak se vyléčit.A jako poslední bychom dostali range: pátrače a lovce.

	 

	Jak jsme plánovali, hned poté, co jsme uslyšeli "Bojuj!", jsme svázali pallye a vyrazili se zaměřit na nejbližšího mága. Jak jsme běželi, vytvořil čtyři iluze, pátrač kolem něj házel pasti, lovec se postavil na výšinu a poslal proti Tissovi medvěda. V podstatě nás likvidovali jeden po druhém. Zatímco publikum se posmívalo a Dariusz to ironicky komentoval, oni pracovali s profesionalitou a bleskovou rychlostí. Upřímně jsem ztratil přehled o tom, co se děje, a zemřel jsem jako poslední, ale jen díky své rychlosti pohybu, Kamenné kůži a bestiální odolnosti.A zatímco po mně šli, poslal jsem jejich iluzionistu na respawn.

	 

	Poté jsme dlouho čekali na další bitvu. Emerald Dream vypadal slabší než Corps of Darkness a my jsme doufali, že si napravíme reputaci.

	 

	Ale všechno bylo marné. Nakonec jsme vypadali hloupě a prohráli jsme i tuhle bitvu. Přesto jsme se ještě chvíli potáceli, dokonce jsme sejmuli odvážného rogue a vodního šamana. Prvního jsme vyřadili z invisu a v rychlém sledu jsme ho zasáhli omráčením, čímž jsme ho přišpendlili k zemi.Druhého jsem, jak už se stávalo tradicí, vyřídil úplně sám.

	 

	Nakonec jsme to zvorali. Neměli ani lék, ale Tissu sundali jako první. Pak se Crawler dostal do křížové palby, poslal jsem je na útěk s Ghastly Howl, ale oni okamžitě nějak rozptýlili Fear a sejmuli našeho ohnivého mága. Infect sejmul jejich čaroděje a o vteřinu později sám utekl ve Strachu. A mimochodem, měli zaklínače, který používal mazlíčka, Nether Démona, který udělal dojem i na Eda. Jeho třída měla šílený postih k zisku reputace u frakcí Společenstva, takže zámek se musel hned po pískovišti chystat přidat k Temným rasám. Vyřadili mě poté, co se projevila kletba náhlé smrti. 

	 

	Každopádně jsme opět prohráli a byli na pokraji vyřazení. Z naší skupiny by postoupily pouze dva týmy, a i kdybychom vyhráli všechny zbývající zápasy, nebylo zaručeno, že skončíme výše než na třetím místě.

	 

	Alespoň z jedné věci bychom však mohli mít radost. Axiom na tom nebyl o nic lépe. V první bitvě je zničil juniorský tým Modusu a ve druhé jim to zkazila jejich vlastní hloupost. Zabili dva, aniž by někoho ztratili, ale místo aby se přeskupili, uzdravili a v klidu zlikvidovali zbývající nepřátele, vrhli se na všechny. Místo toho však zakopli o magickou minu a na deset vteřin ztuhli. To stačilo jejich protivníkům, aby vše otočili

	 

	Naše týmová práce se prostě nedala srovnat a my jsme neměli nic, čím bychom to nahradili. Naše vybavení nebylo lepší než vybavení ostatních soutěžících a několik týmů se postaralo o to, že naše vybavení vypadalo vyloženě hloupě. Nikdo nebyl na nižší úrovni než my, naše dvaadvacítka byla spodní hranicí. Týmy na nižších úrovních to ani nezkoušely, protože registrace stála tisíc zlatých. Nefér? To bylo v očích diváka, ale finanční úspěch byl považován za ukazatel úrovně klanu. Navíc všechny peníze šly do cenového fondu, který už tak byl díky sponzorským penězům obrovský. Organizátoři vydělávali peníze prodejem vysílacích práv IRL a prostřednictvím sponzorů, s nimiž musely firmy uzavírat mnohaleté smlouvy, aby je získaly. A to dávalo velký smysl, protože teenageři mohli být skutečným zlatým dolem. V mé volitelné hodině marketingu říkali, že jsme nejšťavnatějším kouskem koláče, co se týče inzerentů.Říkali, že budeme věrní jakýmkoli značkám, které se nám teď líbí, až do konce

	 

	Nemohl jsem použít žádný ze svých uber-plusů: žádnou morovou energii, žádné Bažinné jehly a už vůbec ne Kletbu nemrtvých. Moje vysoká odolnost a bonus k rychlosti pohybu mi stačily k tomu, abych v obou bitvách přežil své spoluhráče, ale tohle nebyla sólo aréna.Nebylo to nic, na co bychom mohli být hrdí

	 

	Jedinou neobvyklou schopností, kterou jsem použil, bylo strašidelné vytí, ale to nikdy nerozhodlo o výsledku.Všichni naši soupeři našli způsob, jak se jí zbav

	 

	* * * 

	 

	Hned po této potupné porážce jsme byli posláni zpět na domácí pískoviště. Byli jsme tak na dně, že jsme prostě seděli v pronajatém pokoji v Bubbling Flagon. Další dvě bitvy nás čekaly až za týden, ale pokud se nám nepodaří něco vymyslet, prohrajeme i je. Buď jsme neměli dostatečné dovednosti nebo zkušenosti s PvP, nebo jsme nespolupracovali dostatečně dobře.Možná to bylo všechno doh

	 

	"Dobře, zachovejme si dobrý přístup," přerušil jsem tíživé ticho. "Mám jednu záložní možnost. Zatím nevím, jestli se nám to podaří. Je tu příliš mnoho 'kdyby', ale třeba se nám společně podaří něco.

	 

	Všichni se otřásli a Bomber mě jako obvykle vzrušeně poplácal po rameni, ale zarazil se, protože ještě nechápal, jestli je opravdu z čeho se radovat. Rozmazloval jsem je nečekanými příjemnými překvapeními.

	 

	"Mluv," požádal Crawler

	 

	"Takže, tady je dohoda... Včera, když jste šli všichni spát, jsem se rozhodl vyzkoušet jeden starý nápad. Napadlo mě to tenkrát, když jsme probírali ten starý incident s Chrisem a Ritou Woodovými, vzpomínáte? Bylo to těsně předtím, než jsme vyrazili na naši první farmu.Tehdy jsem se na to rozhodl zapomenout, protože jsem si myslel, že by testování trvalo příliš dlouho

	 

	Řekl jsem jim, jak jsem po rozhovoru s Behemothem znovu přemýšlel o chrámu. Zůstal jsem sám, vyprázdnil jsem inventář, doplnil zásoby lektvarů a vydal se pěšky na západ. Prošel jsem říčními zeměmi murloků a územím nagy, pak jsem zamířil k Bezednému oceánu. Běžel jsem tak rychle, že agro mobové, kteří mě sledovali, to vzdali ještě před opuštěním své zóny.

	 

	Značka úkolu na mapě ukazovala, kde mám najít ruiny starobylé svatyně, místo moci, které je nejblíže Spícím bohům. Vzdálenost jsem odhadl na třicet mil. Nebýt herních konvencí, nikdy bych tak daleko nedoběhl. Můj dech byl vybroušený vytrvalostí a měl jsem sedmdesátiprocentní bonus k rychlosti pohybu.Proto jsem usoudil, že to nebude příliš těžké dosáhnout, jen lehký běh

	 

	Vypil jsem lektvar chůze po vodě a rozběhl se ke značce.Tuto část mapy jsem ještě neobjevil, takže jsem neviděl přesně, ale byl jsem si jistý, že ostrov najdu.

	 

	Už po půl míli jsem narazil na vyčerpání. Zdraví mi začalo klesat, a přestože mi první zaškrtnutí odebralo jen jedno procento života, poškození stále rostlo. Děsivé oznámení slibovalo, že pokud se nevrátím na pískoviště, určitě zemřu. Samozřejmě jsem pokračoval dál.Jediné, co jsem udělal, bylo, že jsem zaklekl kletbu nemrtvých.

	 

	Těsně předtím, než jsem doběhl, začalo svítat. Vlastně poslední část jsem musel uplavat, protože mi došly lektvary, čímž se moje plavání zvýšilo na šedesát šest. 

	 

	Kluci mě pozorně pos

	 

	"Nakonec jsem ostrov objevil. Systém mi nabídl, že mu mohu dát nové jméno, nebo obnovit zapomenuté jméno jeho dřívějších obyvatel, Kharinza.Necítil jsem se chytrý, a tak jsem zůstal u toho starého

	 

	"Měl jsi to nazvat Scythův ostrov," usmál se Infect. "Nebo Ostrov probuzených!Jsi tak bezradný

	 

	"Poslouchej dál, chytráku. Za projevení úcty k původním obyvatelům jsem dostal tři sta bodů reputace u frakce zvané Pozůstalí. Čert ví, co jsou zač, ale i tak je to super, ne?

	 

	"Podíval jsem se do encyklopedie hry. Ani jedna zmínka o Pozůstalých," ozval se okamžitě Crawler

	 

	"Nic, co by se tomu podobalo," zavrtěla Tissa hlavou.

	 

	"Dobře, poslouchejte dál. Šel jsem a šel, až jsem se dostal ke značce na mapě. Byly tam nějaké ruiny s podivnými symboly, všechno bylo super zarostlé a čert ví, co s tím. Párkrát jsem to obešel, ale prostě jsem nemohl na nic přijít. To už to můj mozek v podstatě vzdal. Každopádně jsem tam svou postavu nenechal. Vrátil jsem se do města a opustil Dis. Pak jsem spal až do oběda. Jen tak tak jsem stihl Arénu

	 

	Moji spolubojovníci chvíli trávili, co slyšeli. Na jedné straně jsem na ostrov prorazil cestu, takže jsme měli naději, že chrám postavíme. Koneckonců jsme měli teleport. Ale na druhou stranu... Neměli jsme dost času a vlastně jsme ani neměli jasnou představu, co tím získáme. Takže než se rozhodli, chtěli víc informací

	 

	"Na jaké úrovni jsou tam mobové?" Tissa se zeptala věcně

	 

	"Jak velký je ostrov?" Současně se zeptal Crawler.

	 

	"Sakra!" Infect vykřikl. "Možná je tam dokonce nová kobka!

	 

	Bomber však mlčel. Seděl se skloněnou hlavou a přemýšlel. Počkal, až všichni domluví, a pak svým hlubokým basem

	 

	"Budeme tam také moci hospodařit, pokud tam ovšem bude něco, co za to stojí. Chci říct

	 

	"To asi ne," řekl jsem a nečekal, až Bomber domluví. "Vyčerpání na mě doléhalo po celou dobu pobytu na ostrově.bychom to mohli risknout a vylodit se tam společně

	 

	"Proč ne," souhlasili všichni kluci.

	 

	Za necelé tři minuty jsme byli zpátky v Tristadu. Jakmile jsme opustili pískoviště, začal z nich odtékat život. Mlčky jsme došli k hostinci a za chvíli už jsme seděli tam, kde jsme byli před skokem na ostrov Charinza. Dokonce jsme si sedli na stejná místa.

	 

	"Mohu pokračovat?" Hung se chladně zeptal. Počkal na naše přikývnutí a promluvil: "Dobře. Tak tedy, všichni kromě Scytha o tom samozřejmě přemýšlíte špatně. On se vlastně chová docela chytře. Pamatujete si, co říkal Behemoth? V jednotě je síla. Jakmile dokončíme chrám, můžeme se stát následovníky Spících bohů.

	 

	"Jo, a kde seženeme dost lidí, aby nám to k něčemu bylo?" Crawler se zeptal.

	 

	"Copak Scyth nezískal dvanáct následovníků bez nás? Kdybychom měli místo, mohli bychom najít zájemce, není-liž pravda?Stačí vzít pár botů

	 

	"Boti?" Tissa se zeptala a pochybovačně to slovo vyslovila. "To myslíš vážně? Tristad je Nergalovo město, tam jsou všichni započítáni.Lovci mají své bohy a

	 

	"Nepotřebujeme roboty," přerušil jsem ho. "Před několika týdny jsem mluvil s několika přáteli, kteří nejsou občany, v Oltonských lomech. Jeden z nich vykopal měděný prsten za plus dvě síly. A ani si neumíš představit, jak mu všichni záviděli! I takový oříšek znamená zvýšení jejich produktivity a to znamená větší příjem. A dovolte mi podotknout, že Dis je způsob, jak uživit své rodiny. Koneckonců nejsou jen horníci. Mluvíme o uklízečkách, stavbařích, zednících, dřevorubcích, tesařích...

	 

	"Jistě, řekněme, že takhle najdeme nějaké stavitele. Je tu spousta stavitelů, kteří nejsou občany. Je to oblíbená profese. Ale co navrhuješ? Odletět do nějakého inwinovského ghetta a vykřikovat o tom na ulici?“ Tissa se sarkasticky zeptal. "Slyšel jsi dobré slovo Spících bohů? Obraťte se, pomozte nám postavit chrám a získejte zvýšení svých atributů!

	 

	Crawler se na ni podíval a usmál se.Když skončila s úšklebkem, řekl

	 

	"Tiso, před dvaceti vteřinami nám Scyth řekl, že má přátele horníky.Jejich směna už skončila, takže si můžeme promluvit zítra.

	 

	"Proč čekat do zítřka? Odleťme ještě dnes. Vím, kde je najít

	 

	"Uh... To myslíš vážně? Je to nebezpečné!Kde?" vykřikli všichni na

	 

	"Myslím to vážně. A není to příliš nebezpečné.Jeli bychom do Cali Bottom

	 

	 

	


Kapitola 29.První chrám

	 

	Trvalo nám půl hodiny, než jsme se všichni sešli, a pak dvě hodiny letu do Cali Bottom. Přistáli jsme na střeše budovy Trixie a Mannyho a vešli dovnitř. nám dlouho, než jsme našli kumbál, kde bydleli Furtadovi, a bezcílně jsme bloudili chodbami, dokud jsme nepřiznali porážku a nedali balíček žvýkaček nějakému klukovi, aby nám ukázal cestu.

	 

	Stařec Furtado nás pozval, abychom si sedli a vypili čaj. V každém případě se snažil. Byla tam jen dvě místa k sezení. Jedno pro mě a jedno pro něj. Zatímco se moji spolužáci ustrašeně tiskli ke zdi a nezapojovali se do rozhovoru, sdělil jsem Trixinému dědečkovi svou nabídku. Zavolal bratrům Almeidovým: Mannyho a Hanka (kteří se mimochodem nedostavili

	 

	"Můj bratr už je celý den v té kapsli," vysvětlil Manny Hankovu nepřítomnost. "Korporace mu nabídla lepší peníze, ale musí strávit dlouhou dobu v Dis, aby je dostal.

	 

	Jakmile pochopil koncept jednoty a Spících bohů, Manny se nadchl a zavolal několika přátelům a spolupracovníkům. O čtvrt hodiny později byla malá kóje starého pána Furtada narvaná k prasknutí, takže jsme se rozhodli, že bude lepší, když půjdeme všichni na střechu. Byli jsme to my, Manny, jeho bratr Hank, Trixie a jeho děda plus dalších pět lidí, kteří pracovali v naší pískovně.ho otevřeli víc, přišlo by celé sousedství.

	 

	Naštěstí bylo venku hezky, takže jsme obsadili dětské hřiště a muži vyhnali všechny děti.Zůstali jsme sami

	 

	"Všichni znáte Alexe!" Manuel začal hluboce. "Zesnulý Clayton o něm měl dobré mínění. Pomáhal mi a ke každému z nás se vždycky choval uctivě. V Disu se jmenuje Scyth, nejspíš jste ho už viděli v Bublajícím flakónu. Získal si naši důvěru a... naši pomoc. A co víc, je to oboustranně výhodné! Kdo ví, třeba právě tohle bude vaše štěstí. Copak jsme všichni nesnili o tom, že se posuneme k lepšímu životu? Každopádně všechno má svůj čas.Alex přivedl i své přátele

	 

	Spolužáci se představili a Almeida pokračoval

	 

	"Všechno, co dnes uslyšíte, musí zůstat mezi námi. Ani slovo, dokonce ani tvým příbuzným! Jestli se to někde dostane ven, i kdybys to jen naznačil, všechno se zhroutí! Rozumíte tomu všichni

	 

	Reagovali pozitivně. Manny mě pak požádal, abych zopakoval, co jsem mu řekl

	 

	"Uh..." Začal jsem nejistě. "Ahoj, všichni! Situace je taková. V Disu se objevili noví bohové, Spící bohové. A ti nám teď dali úkol obnovit jejich chrám. Ale místo se nachází mimo pískoviště a my se tam nemůžeme dostat, protože naše postavy jsou připoutány k pískovišti Tristadu, dokud nedosáhneme plnoletosti.Navíc nikdo z nás není stavitel ani zedník

	 

	"Žádný kecy," ušklíbl se široký ramenatý muž v placaté čepici. "Proč bys měl být? Máš nás

	 

	Zakřičeli na něj, ale já jsem povzbudivě zvedl ruku a otočil se k němu

	 

	"Promiňte, jak se jmenujete

	 

	"Gyula," zabručel muž

	 

	"Gyulo, kolik je ti let

	 

	"Čtyřicet osm

	 

	"No, je mi patnáct. Systém občanství vymyslela vaše generace, ne moje. Jestli hledáš někoho, na koho bys to svedl, tak štěkáš na špatný strom

	 

	Gyula si odplivl, zasyčel nějakou větu a odešel, ale Manny ho zastavil

	 

	"Vyslechni ho, Gyu! Přísahám Bohu, že toho nebudeš litovat!" Naklonil se ke mně a tiše řekl: "Je to vyrovnaný stavitel! Jediný, kterého máme!

	 

	Manny si Gyulu vzal zpátky a začal si s ním šeptat.Tissin zvučný hlas přerušil trapné ticho

	 

	"Vždyť jsme ještě ani neudělali zkoušky z občanství! A ty nám to vyčítáš? Víš, že ti chceme pomoct, ne? Všechno se pro tebe změní

	 

	Trixie, která na ni celou dobu zírala, najednou vyskočila doprostřed skupiny a vykřikla

	 

	"Tissa je hodný kluk! Alex je hodný kluk! Hung je hodný kluk! Edward je hodný kluk! Malik je hodný kluk! Všichni jsou dobří!Chtějí pomáhat

	 

	A on to stále opakoval. Měl jsem pocit, že se zasekl ve smyčce. Všichni na střeše se teď soustředili na nás. Manny řekl tomu malému, aby se uklidnil, a požádal ostatní, aby se ztišili.Když bylo zase ticho, dostal jsem se k věci

	 

	Asi o hodinu později jsme doladili všechny detaily. Našli jsme tři spolehlivé stavitele a jeden z nich, Gyula, už měl plán chrámu. Rozhodli jsme se, že on i Manny se stanou kněžími Spících bohů. Tak by mohli sami obracet další neobčany. Pak už toho moc nezbývalo. Museli bychom na ostrově najít stavební zdroje a nějak zajistit bezpečnost. Postavy horníků byly omezeny na první úroveň. I malý vrabec by je mohl uklovávat k smrti, kdyby se stal agresivním.

	 

	Nechtěli jsme ztrácet čas, když už bylo po půlnoci, a tak jsme se Manny, Gyula a já sešli v Bublince, přešli na klidné místo a odtud se vydali do Charinzy. Nemělo smysl brát s sebou bývalé dementy. Nevydrželi by ani dvě minuty, pak by jen zbytečně umírali.

	 

	* * * 

	 

	První den, přesněji řečeno noc, se nám v hloubi ostrova podařilo najít několik skalnatých pahorků. Tam jsme objevili kameny a několik vzácných minerálů.Manny odborně očichal svým hákovitým nosem, opracoval krumpáč a vynesl verdikt

	 

	"Koncentrace rudy je neuvěřitelná! Je divné, že se sem ještě žádná z těžebních společností nedostala! Je tu měď, železo a cín, ale to není tak šílené! Je tu zlato! A vidím stopy mithrilu, ale ten se těžit nedá. Můj obchod je zřejmě na příliš nízké úrovni. U měděných dolů po nějaké době skončíte na plošině. Mohl by tu být i adamantit. Co se týče drahokamů, vsadím se, že je to tu také bohaté...Až sem dostaneme chlapy

	 

	Vzrušený řev přerušil jeho vzrušený tok myšlenek. Pak se ozvalo dupání. Bylo to odměřené, dunivé. S každým krokem se země otřásala silněji, až jsme ji, prorážející vysoký strom, spatřili. Nebo jsme si to alespoň mysleli, ale ukázalo se, že to byla jen jedna z jeho nohou.Když jsme rychle otočili hlavy vzhůru, uviděli jsme to celé.

	 

	Když se vynořil z lesa, zastavil se a vydal ze sebe mrazivý řev. Modročerný a sto stop vysoký tvor měl místo nohou obrovské sloupy a mohutné protáhlé čelisti. jasném světle měsíce Gealy bylo obzvlášť dobře vidět jeho obludné tesáky.

	 

	Montosaurus, úroveň??? 

	  

	Starověký plaz 

	  

	Globální šéf 

	  

	Tento boss byl tak silný, že jsem ani nedokázal určit, na jaké úrovni je! Byl od nás vzdálen stovky kroků, ale přesto nás zasáhl efekt řevu, který nás na několik vteřin omráčil. Nemohli jsme se ještě vrátit do města, protože teleportace z hlubin ještě nevychladla. A v nejbližší době se to ani nechystalo.Koneckonců jsme se sem právě dostali.

	 

	jsme rozmrzli, vymyslel jsem plán akce rychlostí, která mi zamotala jazyk

	 

	"Gyu, Manny, odvedu jeho pozornost a odtáhnu ho pryč. Vy dva běžte do chrámu! Pak odejděte Dis. Uvidíme se zítra. Po škole poletím k tobě. Můžeme se domluvit, co dál

	 

	Vrhl jsem se na montosaura, upoutal jeho pozornost a utekl před dělníky. Jak jsem utíkal, strhl jsem bosse Zpomalujícím výstřelem a přidal mu celou svou morovou zásobu, celých sto tisíc bodů. Výstřel se bezmocně odrazil od obrněné hrudi strašlivého monstra.Zpomalující efekt a poškození od samotného šípu pochopitelně neudělaly vůbec nic.

	 

	Kriticky jsi poškodil Montosaura: 100 000! 

	  

	Body za zdraví: 59,900,000 /60,000,000. 

	  

	Potkal jsem svůj protějšek! Šedesát milionů zdraví! Krátce jsem se zamyslel, jak dlouho mi bude trvat, než tolik zdraví vyčerpám, a pak jsem si zklamaně povzdechl: tenhle boss měl také bezuzdnou regeneraci.Všech sto tisíc chybějícího zdraví se doplnilo během tří úderů srdce

	 

	Začal jsem nahrávat, abych si uložil klip toho obrovského tvora, který vydal další mrazivý řev a pak se beze spěchu vydal mým směrem, zatímco mě ochromovala hrůza. 

	 

	Když jsem rozmrzl, utíkal jsem po chvějící se zemi, která mi pod nohama ujížděla. Ale daleko jsem nedoběhl. Montosaurus mě snadno chytil, popadl mě do ruky a vynesl do své gargantuovské tlamy. Vyděšeně jsem vykřikl, ale rychle jsem se udusil jeho páchnoucím dechem. "Co to tady žere?" napadlo mě letmo. "Vždyť už dávno musel sežrat všechno živé!

	 

	Montosaurova tlama se zavřela. Bolest byla vyčerpávající. Nikdy předtím jsem nic takového necítil! Jeho noční můry čelisti se přibouchly, trhaly, skřípaly a snažily se mě proměnit v kaši. Mé tělo se poslušně zhroutilo.Kosti se mi lámaly, měnily se v prach, ale tělo se nikdy nerozpadlo.

	 

	Šéf mě nedokázal rozkousat, začal se mě snažit spolknout celého a házel se mnou nahoru, aby mě lépe uchopil. Nečekal jsem a vrazil jsem kladivem do jednoho z jeho titánských tesáků. Setrvačnost mě poslala do vzduchu. Praštil jsem sebou na zem, nečekal, až mě rozdrtí, a skočil do temné díry v nedalekém útesu. Zapíchl jsem se do ní hluboko jako šváb a ztuhl, když jsem ucítil, jak se za mnou škrábou ještěrovy mocné drápy.

	 

	Manny mezitím napsal PM, že on a Gyu dorazili do svatyně. Ptali se, jestli se mi daří dobře a jestli můžou odjet s Dis.Řekl jsem, že mohou, a o něco později, když to montosaurus vzdal a přestal ohlodávat výběžek čediče, jsem se zasekl uvnitř, bojový režim vypršel a já v klidu opustil hru.

	 

	Ráno kluci řekli, že ostrov Kharinza chybí na všech známých mapách, protože se nachází v neprozkoumané oblasti Disgardia.Jednohlasně jsme se rozhodli, že je to pro nás výhoda.

	 

	Ještě téhož dne jsme zjistili, že v okruhu tisíce metrů kolem ruin svatyně není nic živého. Byly tam sice rostliny, ale naprosto žádní savci, ptáci, hmyz nebo jakákoli havěť. Zřejmě nějaká aura nebo dech Spících bohů odháněl vše živé.

	 

	To byla nejlepší zpráva dne. Mohli jsme postavit chrám, aniž bychom se museli bát dinosaura.Gyula byl pověřen vedením stavby

	 

	"Mohu vyprávět o tom, jaké to bývalo," řekl. "Ruiny jsou sice prastaré, ale jejich uspořádání má jasný systém a já ho dokážu sledovat. Můžeme postavit chrám na starých základech

	 

	"Zvládneme to za týden

	 

	"Možná rychleji," odpověděl Gyula a poškrábal se na zátylku. "Design malého chrámu je pro mě nový, dostal jsem ho náhodně od svého trenéra. Nemyslel jsem si, že ho budu někdy potřebovat. Budeme potřebovat víc dělníků. A čtyři tisíce šest set dvacet kamenných bloků.Co se týče dřeva

	 

	Museli jsme se zvrhnout v těžbě zdrojů. Na stavbu malého chrámu jsme z velké části potřebovali kámen, dřevo a písek, které jsme si sice mohli vyrobit, ale mnohem levnější a rychlejší bylo najít je v přírodě.A my jsme nějaký našli u řeky mimo ochranu svatyně.

	 

	Vyhlídka na hledání nových pracovníků, spolehlivých i podle Mannyho slov, mě přiměla myslet na utajení. Jak se ukázalo, Plášťová esence se také krásně vyrovnala.Čím déle jsem ji používal, tím víc věcí jsem dokázal skrýt a zanedlouho, zhruba do konce třetího dne, mě lidé v mém okolí viděli jen jako tmavou kouřovou siluetu bez jakýchkoli informací.

	 

	Dovednost také maskovala mé rozkládající se tělo, když jsem měl kletbu, což bylo výhodné, protože na ostrově jsem musel neustále používat kletbu nemrtvých, abych zůstal naživu.

	 

	Debuff mi připomněl způsob, jakým jsem kdysi dávno zvyšoval odolnost. To mi vnuklo nápad pro kluky, který jsem jim řekl, a fungovalo to. Po celou dobu stavby se u svatyně se záviděníhodnou pravidelností objevovaly teleportační klapky. Skočili tam po cooldownu, zůstali naživu tak dlouho, jak jen to šlo, s hromadným léčením od Tissy, a pak se vrátili o vteřinu dřív, než zemřeli.Netrefili se do limitu, ani se k němu nepřiblížili, ale zvedli dovednost asi o dvacet úrovní, což prudce zvýšilo naši šanci na přežití.

	 

	Poté, co Manny Almeida spustil svou další reklamní kampaň, přivezli Probuzení na ostrov dalších dvacet lidí: horníky, dřevorubce, zedníky a stavitele, všechny obyvatele Cali Bottom. Každý z nich, včetně Trixie, se po vyslechnutí Mannyho vyprávění o nevyzvednutém bohatém dole rozhodl pro skok víry: odešli ze společnosti a rozhodli se mi pomoci. Nevěděl jsem přesně, jaký plán vymysleli, ale základní myšlenka byla solidní. Kdybychom mohli sami těžit rudu a odlévat ji do prutů a pak ji prodávat přes Nadváhu, mohli by ne-občané vydělat mnohem víc peněz!A to včetně podílu klanu

	 

	Mým úkolem bylo hlídat brigády na sběr surovin. Montosaurus hlídkoval na ostrově neustále, několikrát denně projížděl kolem dolu, ale neměl žádnou pevnou trasu.Zdálo se nemožné předvídat jeho návštěvy.

	 

	Stáhl bych agrese, utekl do své skrýše a dělníci by pod ochranou svatyně čekali, dokud by se šéf nevrátil ke svým záležitostem

	 

	Předávkování Dis mě rozladilo. Ze hry jsem odešel jen proto, abych se najedl a udělal pár cviků, jako jsou dřepy a kliky, vyřídil různá volání přírody a vykoupal se. Na nic jiného nebyl čas. jsme

	 

	Několik dní poté, co Gyula a Manny začali pracovat, mi zavolali na kus řeči.

	 

	"Alexi, přemýšleli jsme, že bychom se tu měli usadit," řekl Manny. "Gyu má nápad

	 

	"Co je to

	 

	"Kdy už konečně vylezete z pískoviště?" Gyula se zeptal.

	 

	"Za tři měsíce. Někdo dřív, někdo

	 

	"Mám to. Podívej, chlapče, tohle místo je plné nevyužitých zdrojů. Můžu ti postavit klanovou pevnost první úrovně. Nic zvláštního, ale já a kluci budeme mít kde bydlet a pokračovat v budování: obytné stavby, hostinec, klanové skladiště. A to je jen začátek. To zvýší náš obchod, pak můžeme pevnost vylepšit na druhou úroveň. Odtud se můžeme dostat spoustou cest, věř mi, až ke klanovému hradu. Stacionární teleportace, sklady, aukční základna, dílny...

	 

	"Líbí se mi to.Co k tomu potřebujeme

	 

	"Je jich tu dost na stavbu pevnosti. Ale modernizace a nové budovy budou vyžadovat obrovské investice," odpověděl Manny za svého kamaráda. "Můžeme tu nasbírat nějaké suroviny, a to nám horníkům zvedne obchodní úroveň, pak budeme moci těžit nové druhy rud. To, co nepotřebujeme, můžeme prodat, ale bude lepší, když se o to postaráš ty a tví lidé. Trpíme velkými pokutami za obchodování. A..." Zarazil se. "Ještě jedna věc. Nemůžeme vytvořit klan. Naše úroveň je příliš nízká.Ale pokud nás přijmete do svého, mohlo by to vyřešit spoustu problémů

	 

	"Základní myšlenka je, že nás najímáte na práci..." Gyula řekl, stále lakonicky a s rozvázaným jazykem. Měl velké obavy. "Můžete nám zaplatit?Potřebujeme živit naše rodiny

	 

	"Tady," vytáhl jsem tři tisíce zlatých a podal je Mannymu. "To je za chrám, pevnost a dobu, kdy budeš bez práce. to stačit na tři měsíce

	 

	Následovalo šokované ticho, pak Manny tiše vykřikl:

	 

	"Svatá matko Boží! To je víc než dost peněz!

	 

	"Tohle je teprve začátek, lidi. Jen počkejte, až opustíme pískoviště... Pak můžeme začít opravdu vydělávat peníze!A nezapomeňte na bonusy od Spících bohů...!

	 

	Gyula nic neřekl, ale podle toho, jak se mu leskly oči, jsem poznal, že je dojatý. A taky mi to řekl, když mě objal a silně stiskl. bylo obejmout kouřového beztvarého ducha

	 

	Co se týče chrámu a pevnosti, vše bylo vyřešeno. Ale zbytek... Slíbil jsem, že si to promyslím, ale ne dřív, než vystoupím do velkého Dis. Přijmout je do klanu by znamenalo uznat, že jsem Hrozba. Kdo mohl říct, jestli by měli dost odvahy na to, aby mě nezradili za potenciální milion fénixů? Možná jsem byl pouhý puberťák, ale takovým věcem jsem rozuměl. Slyšel jsem, že pár inwinovců dokonce prodalo vlastní děti: na orgány, do prostituce, nezávislým kolonizačním skupinám na Marsu... Ne, to jsem teď nechtěla riskovat. Už tak jsem zářil příliš jasně

	 

	Když jsem klukům řekl o klanové pevnosti, propukli v zuřivou radost. I budova první úrovně obvykle stála hromadu peněz. Měli jsme velké štěstí, že jsme nemuseli platit za suroviny.Spočítejte si to sami - jen kamenné bloky stály skoro devět tisíc zlatých, a to bylo bez poplatků za doručení..

	 

	Obnova svatyně trvala čtyři dny. Na konci posledního dne stavby mi Gyula poslal PM: "Hotovo. Je to celé tvoje

	 

	* * * 

	 

	Obřad vysvěcení chrámu se měl konat bez přítomnosti cizích lidí. Přítomni mohli být pouze stoupenci, jak mi sdělil krátký průvodce v popisu oltáře

	 

	Probuzení během několika cest přivezli stavitele zpět do Tristadu.Zůstal jsem sám

	 

	jsem ruku do speciální štěrbiny a aktivoval oltář.

	 

	Chrám 1. úrovně bez zasvěcení 

	  

	Zasvěcení tohoto chrámu vyžaduje následovníka, který nemá nižší postavení než kněz. 

	  

	Identifikováno: apoštol. 

	  

	Požadavek splněn. 

	  

	Scythe, chtěl bys tento chrám zasvětit Spícím bohům? 

	  

	Potvrdil jsem to.Poté se nad oltářem objevilo nové okno

	 

	První chrám spících bohů 

	  

	Úroveň: 1. 

	  

	Apoštol (1 / 1): Scyth. 

	  

	Kněží (1 / 3): Patrick O'Grady. 

	  

	Následovníci: 13 /169. 

	  

	Víra ukazuje na další úroveň chrámu: 574 /28561. 

	  

	Když jsem položil dlaň na oltář, objevil se kontrolní panel se zdroji bodů víry. Přispěl jsem asi stovkou, Patrick o něco méně a zbytek si vymodlili koboldí psanci pod vedením náčelníka Grog'hyra. Magický diagram také ukazoval rychlost, jakou body víry generují stoupenci, kolik z nich půjde na podporu avatara Behemota a kolik na posílení ostatních Spících bohů, odhadovanou dobu, než se zvýší úroveň chrámu....Odmítl jsem magický diagram a náhle jsem ztratil rovnováhu.

	 

	Měl jsem pocit, jako bych se vznášel ve vesmíru, moje mysl se na pár krátkých okamžiků spojila s chrámem a všemi Spícími bohy. A cítil jsem celou škálu emocí: bolest, hněv, zlost, paniku, klid i čistou, naprosto nezkalenou radost. Vytržení.Obdiv!

	 

	"Statečný..."Tiamat připustil

	 

	"Pacient..." Kingu dodal.

	 

	"Inteligentní," zašeptal Leviatan

	 

	"Slabý," zapochyboval Abzu

	 

	"Ale chtěl se stát silnějším!" řekl Behemoth a odstrčil ho stranou."Je toho hoden

	 

	Rozhlédl jsem se a zjistil, že se chrám proměnil. Hrubé kamenné kvádry stěn teď měly tmavě šedý matný povlak, který vydával nazelenalý třpyt. A uprostřed místnosti byl zející kruhový otvor pokrytý neproniknutelnou lepkavou hmotou, která se točila jako vír husté tekutiny a přitahovala pohled. S obtížemi jsem od ní odvrátil zrak a otočil se zpět k oltáři.Byl teď stejný jako stěny a zdobil ho basreliéf s kly a šklebící se tváří hrocha.

	 

	Hroch zamrkal. Otupěl jsem a v mžiku jsem se ocitl tváří v tvář bohu

	 

	Mise spícího boha Behemota je dokončena. 

	  

	Úspěšně jsi pro něj dokončil nový chrám na ostrově Kharinza v Bezedném oceánu na základech starobylé svatyně v místě moci, které je nejblíže Spícím bohům. 

	  

	Díky tobě se Spící bohové stali mocnějšími! 

	  

	Odměna: 

	  

	- Osvobození dovedností; 

	  

	- Letargie. 

	  

	Získané zkušenostní body: 5000. 

	  

	Body zkušeností na současné úrovni (22): 27000 /27300. 

	  

	Vaše reputace u spícího boha Behemota se zvýšila o 1000. 

	  

	Současná pověst: důvěra. 

	  

	Vaše reputace u Tiamata, spícího boha, se zvýšila o 100. 

	  

	Současná pověst: náklonnost. 

	  

	Vaše reputace u spícího boha Kingu se zvýšila o 100. 

	  

	Současná pověst: náklonnost. 

	  

	Vaše reputace u Abzu Spícího boha se zvýšila o 100. 

	  

	Současná pověst: náklonnost. 

	  

	Vaše reputace u spícího boha Leviatana se zvýšila o 100. 

	  

	Současná pověst: náklonnost. 

	  

	Odložil jsem oznámení, abych si přečetl o nových dovednostech třídy.

	 

	Osvobození 

	  

	Pasivní dovednost třídy. 

	  

	Aktuální úroveň: 1. 

	  

	Odstraní jakýkoli efekt kontroly davu a dává 1% šanci na jeho odražení. 

	  

	Doba vychladnutí: 5 minut. 

	  

	Letargie 

	  

	Aktivní třídní dovednost. 

	  

	Aktuální úroveň: 1. 

	  

	Způsobuje, že cíl upadá do letargického spánku. Účinek nelze odstranit. 

	  

	Tato schopnost působí na všechny nepřátele, avšak čím vyšší je jejich úroveň, tím vyšší je šance, že ji budou ignorovat. 

	  

	Doba trvání: Doba trvání: 1 hodina. 

	  

	Aktivní rádius: Metr a půl: 30 stop. 

	  

	Doba vychladnutí: 24 hodin. 

	  

	No, já budu! Z nedalekého kapradí jsem zřetelně slyšel neoklasickou skladbu River Flows in You od velkého Yirumy [6]. 

	 

	"Dokázal jsi to," hlesl Behemoth vděčně. "Moje moc mnohonásobně vzrostla, ale ostatní aspekty stvoření jsou stále sužovány nočními můrami a jsou příliš slabé.Jediné, co brání Tiamatovi, Kinguovi, Abzuovi a Leviatanovi upadnout v zapomnění, je tvá víra

	 

	"Co se po mně chce? Další chrám? Další čtyři chrámy

	 

	"Teď ne, apoštole. Nejdřív musíš ukončit svůj poměr s tvým druhým bohem patronem. Pokud ti jeho znamení kazí tělo, nemůžeme před ním nic skrývat. S tímto chrámem jsme neměli na výběr.Ale v budoucnu musíme zůstat mimo dohled toho pomstychtivého a hrabivého ducha, který z inteligentních tvorů vysává pijavice.

	 

	"Mohl bys mi vysvětlit, co je to za ducha

	 

	"Možná. Ale ne dnes.

	 

	Prudce si odfrkl a... Behemoth mě popadl za ruce, prudce si mě přitáhl a podíval se mi přímo do očí. Přitiskl se mi na krk.Měl jsem pocit, jako bych se topil v síti

	 

	Chapadla boha se roztáhla a zavrtěla, z pórů mu vycházely kyselé výpary, na mohutných ramenou mu žíhala zakřivená kostěná ostří a já sotva stačil uskočit. Příčná páteř a spousta vrásek na jeho hlavě se rozšířily a udělaly ho mnohem příšernějším.Zasyčel a upřeně se na mě zadíval

	 

	"Ty, který si říkáš Ničivý mor! Jsem to já, Behemoth, jeden z pěti spících bohů, z jejichž nočních můr čerpáš!si pro tebe, červe

	 

	Pak mě odhodil a vrátil se do své předchozí podoby.

	 

	"Jsi v pořádku, Spící? To je ale nemotivovaný výbuch agrese! A něco musí být špatně s tvou regulací potu. Potíš se kyselými výpary, věděl jsi to?" Šok a strach mě zavalily. "Každopádně se omlouvám, že mluvím z cesty, Behemote, ale s tvým avatarem se musí něco udělat!vyděsíš všechny své přívržence

	 

	Z drobných kráterů na jeho těle se uvolňovaly sloupce páry.Byl šťastný

	 

	Behemoth se zasmál a okamžitě změnil podobu. Přede mnou teď stál dvoumetrový široký ramenatý muž v černé plátové zbroji. Ve všech ohledech vypadal jako člověk, ale... Zvedl jsem oči. Měl hlavu hrocha

	 

	"Je to lepší, apoštole?" Znovu se rozesmál a zašklebil se na svá velká, mohutná ústa.

	 

	"Mnohem lépe, Spící. A vyčisti si zuby. Tvoje... ústa opravdu smrdí

	 

	 

	


Kapitola 30.Závěrečná

	 

	Kněz MANNY převedl sto padesát dva neobčanů na stoupence Spících bohů, což nám všem dalo stejný počet atributových bodů, plus další čtyři z mého klanu.První konvertité, které Manuel Almeida udělal, byli lidé, kteří pro nás přišli pracovat.

	 

	Druhé místo kněze obsadil Tissa, který přestal Nergala následovat. V této fázi vývoje naší víry mělo být knězem jedinou výhodu: Jednota jim dávala stejné bonusy jako apoštolovi, tedy mně. 

	 

	Pro pořádek dodejme, že se rozhodovalo metodou kámen-nůžky-papír.A IRL, ve škole, den poté, co jsme postavili chrám

	 

	Malik záviděl Tissovi jeho štěstí, které očividně přesahovalo Dis, ale tím to končilo. Prémie byly zhruba stejné

	 

	Několik následujících dní jsme strávili vyrovnáváním úrovně do pětadvaceti a nebáli jsme se vystrčit růžky ve druhém kole kvalifikačních zápasů. Průměrná úroveň v letošní Aréně byla o něco vyšší než dříve, takže jsme se neměli čeho bát. Také jsme získali nové útoky a vylepšili ty, které jsme měli.Kromě toho jsme si pořídili další tři epiky, dokoupili jsme klukům drobnosti na rozhánění davové kontroly a začali jsme se cítit mnohem jistěji.

	 

	Vítězství ve třetím kvalifikačním turnaji nám přišlo snadno. Tým Asta Rasta porazil v prvním kole Emerald Dream, takže si myslel, že nás vyřadí jedním levým hákem. Jo, to je pravda. Se svými novými třídními dovednostmi a bonusy od Unity jsem si připadal jako rváč z mateřské školky. Letargie jsme se po krátkém zvážení rozhodli, že bych ji mohl použít. Nebyli jsme jediní se vzácnými talenty. A tak jsem hned na začátku bitvy uspal vůdce Asta-Rasta a pak jsem klukům pomohl rozsekat jejich vrchního damagera. Dva mrtví. Tissa seděla vzadu u léčení, ale pomáhala s poškozením, když byl Crawler na cooldownu.Vyhráli jsme, aniž bychom přišli o hráče.

	 

	Totéž se málem stalo Sboru temnot. Podcenili svého soupeře a málem prohráli s outsiderem, Kalijskými vlky. V době, kdy se spustila Náhlá smrt, měla každá strana jen jednoho bojovníka, ale zaklínač měl toho démona Netheru.A ten rozhodl o výsledku favoritů.

	 

	Před poslední bitvou v naší skupině měl každý tým ještě šanci. Sbor temnoty vedl se třemi vítězstvími. Kalijští vlci měli dvě.Za nimi byly Emerald Dream, Asta Rasta a my, každý s jedním bodem.

	 

	Axiom sice také vyhrál první zápas ve skupině, ale neměl žádnou šanci.Dva lídři tam měli po třech bodech a v posledním kole se utkali proti

	 

	Potřebovali jsme porazit Vlky, abychom se dostali do dalšího kola, ale pak by ještě záleželo na souboji mezi Sborem temnoty, který postoupil bez ohledu na to, a Smaragdovým snem.Pokud by vyhráli, jeli bychom domů bez ohledu na to, co se stane.

	 

	Bitva s Kalijskými vlky se rozhořela. Letargie se ještě neodvrátila, takže jsme to měli těžké. Naši nepřátelé, ačkoli byli na nižší úrovni než my, se ukázali jako zkušení taktici a silný tým. Pokusili se zergovat Tissu, ale poslal je na útěk Ghastly Howl. Lízali si rány, od té doby byli opatrní a dotáhli to až k náhlé smrti.A pak jsme si uvědomili, že bez léčitele v aréně to můžete rovnou vzdát i s pěti drsnými damagery.

	 

	Smaragdový sen svou bitvu prohrál, čímž jsme se dostali na stejnou úroveň jako Vlci, ale my jsme mohli pokračovat, protože jsme je v našem zápase porazili.Probuzení se spolu s dalšími pěti sty jedenácti týmy dostali do play-off!

	 

	Hned poté mi arbitr poslal osobní oznámení, že jsem sázku s Big Po vyhrál. O chvíli později mi ve schránce blikla zpráva obsahující Píšťalku vyvolávání a legendární roh Mistra arény. 

	 

	Večer jsme oslavili vítězství jak v Aréně, tak nad Axiomem v Bublinkovém flagonu. Polynukleotid dělal, že si mě nevšiml, a zmizel z krčmy, ale já jsem přesto zahlédl jeho kyselý vzduch.

	 

	Ze samé radosti jsme se rozhodli zariskovat a vsadit tisíc zlatých prostřednictvím Overweight, že se v celé Aréně umístíme na prvním místě. Rita k tomu přidala dalších sto zlatých ze svého. Měli jsme dost rozumu na to, abychom nevsadili víc, ale neodolali jsme šanci, i když papírově slabé, přidat do klanové pokladny půl milionu zlatých. Bookmakeři dávali našemu týmu absolutně nejnižší kurz na první místo: 500 ku 1. Pro srovnání, T-Modus dostal kurz 3:1. 

	 

	Prvním vyřazovacím kolem jsme prošli snadno, i když jsme se utkali s nejlepším týmem ze skupiny NA-48, Zpívajícími gorilami. každým dalším soubojem jsme měli lepší cit pro sebe navzájem a i bez signálních amuletů byla naše týmová spolupráce nyní impozantní.

	 

	Nepřátelé byli s každým kolem těžší a těžší, ale stejně tak byla spolupráce snazší. Přestože porážka Zpívajících goril naše šance příliš nezlepšila, ve čtvrtfinále jsme měli skóre 25:1. 

	 

	Naši přátelé dělníci Manny, Trixie a Gyula v nás věřili tak vroucně, že se chystali vsadit, ale nesměli. Tedy ne tak docela, spíš byli přemlouváni, aby to nedělali. Zeptal jsem se jich, kolik chtějí vsadit. Jak se ukázalo, každý o jeden zlatý. Dohodli jsme se, že pokud vyhrajeme, dostanou pětadvacet zlatých.Tím pádem neměli šanci nic ztratit, pokud bychom prohráli.

	 

	Po Gorilách jsme vyhráli sedm bitev v řadě. Nejtěžší ze všech bylo semifinále. Škola už byla zase v plném proudu a hned první den nového čtvrtletí mi Greg oznámil, že jakékoliv pochybení nebo špatné výsledky v testu budou mít za následek prodloužený zákaz vstupu do Disgardu.Rodiče zašli ještě o krok dál: máma mi udělala přednášku o důležitosti maturity a táta tomu dal razítko, že přijde v devět večer a zabouchne nouzový východ, pak odpojí můj modul a aktivuje Rodičovskou kontrolu.

	 

	Ale i to bylo slabší ve srovnání s vědomím, že jsme se dostali až do finále. Naše popularita dosáhla celosvětové úrovně a jediné, co bránilo novinářům, aby nás roztrhali na kusy, byl zákon, který chránil nezletilé občany před narušením soukromí. Ale v Dis jsme byli hvězdy.Dokonce i Tashot, slavný chmaták, nám řekl, že můžeme pít v jeho hospodě doživotně zadarmo

	 

	* * * 

	 

	V neděli, kdy se konalo finále mezi Probuzenými a T-Modusem, jsme stáli uprostřed rozpálené arény v paprscích magických reflektorů a usmívali se. Nevěděl jsem, jak ostatní, ale mně bylo velmi těžko. Za námi hráli Draci nekonečna. nejpopulárnější rocková skupina v obou světech, Sněhová bouře si je najala, aby rozehřáli dav před naší závěrečnou bitvou.

	 

	Jen jedno vítězství nás dělilo od titulu juniorských mistrů arény pro rok 2075. Někde nahoře na tribuně byli naši příznivci: obyvatelé Tristadu a Patrick O'Grady, který mi poslal dopis, že přijede. Patřila k nim celá městská rada v čele s Peterem Whitacrem, kromě Big Poa. Dále s nimi byli šéf Arno, Tashot, mistr Bu alias Sagda, ředitel městské věznice Edwin Cooper, písař Carlson, Hunter Conrad, tajná milenka vrchního radního paní Grossmanová z Piping Hot, Alfred Stafford a gardisté Mills a Gale. Pokaždé, když jsme vyhráli, naše reputace u Tristadu a jeho klíčových NPC stoupla, takže do té doby to zasáhlo respekt.

	 

	Cítila jsem, jak mě Tissa chytla za ruku a silně stiskla.Otočila jsem hlavu a viděla, že je na pokraji slz

	 

	"To... to je úžasné!" zašeptala. "Alexi, tohle všechno je kvůli tobě! Před měsícem jsme s klukama nevěděli, co budeme dělat. Naše úroveň byla hodně nízká, všechno vybavení nám ukradli. Jakákoli naděje, že se situace zlepší, z nás byla vymlácena.Ale teď... stojíme tady a celý svět se na nás dívá

	 

	Objali jsme se a pak se k nám připojili Ed, Malik a Hung. A tak jsme tam stáli, přitisknutí jeden k druhému. Hudba utichla. Publikum zatleskalo Drakům, ztichlo a arénou se rozlehl svižný a vzrušený hlas Dariusze Kowalského

	 

	"Podívej se na to! To je ta nejdojemnější scéna, jakou jsem kdy viděl!Probuzení musí nevěřit svým očím, jak daleko došli!

	 

	"Víš, Dariuszi, myslím, že ani my nemůžeme věřit svým očím!" ozval se hluboký hlas Ramona Macià, hvězdy sportovní žurnalistiky. "Tohle je příběh jako pro Popelku, jenže

	 

	"Máme jich pět," zavtipkoval Dariusz. "Tak tedy! Ctihodní obyvatelé Společenství! Dámy a pánové! Občané i neobčané! Obraťme vaši pozornost k hlavní události večera! Finále juniorské arény

	 

	"Dnes večer se v bitvě setkají," ozval se Vas, "nezpochybnitelní favorité, juniorský tým Modusu, šampioni Arény dospělých - T-Modus ze Zlomených vrchů.A černého koně turnaje, ještě před několika málo týdny neznámého, máme tu Probuzené z Tristadu!

	 

	"Probuď se, Probuzený!" Dariusz znovu zažertoval."Týmy, běžte si potřást rukou!

	 

	Vyměnili jsme si podání rukou. Naši soupeři měli naprosto kamennou tvář. Museli si být opravdu jistí sami sebou. Byl tu rogue Philex, válečník Kart, čaroděj Olaf, druid Kanu a lučištník Yen. Všichni byli na šestadvacáté úrovni. Tento tým složený ze samých chlapců a jedné dívky, té poslední, znal každý teenager na zemi. T-Modusové byli v Juniorské aréně věčnými favority a už dlouho před začátkem turnaje se všichni těšili, kdo se do týmu dostane. My jsme mezitím také narazili na šestadvacítku, takže tam jsme měli vyrovnané podmínky.Ale oni měli něco, co my ne.

	 

	Za kapitánem T-Modusem stál v dobré víře drak, Philexův bojový mazlíček. Byl na pětadvacáté úrovni, uměl chrlit oheň a měl mohutné tělo, které by snadno rozdrtilo kohokoli z nás. A vedle něj stáli ostatní mazlíčci týmu: medvěd, tygr, kanec a krokodýl. Byli o několik úrovní nižší, ale ne o moc.A právě proto byla šance stále proti nám

	 

	"Hodně štěstí," popřál mu Philex.

	 

	"Ty taky," odpověděl jsem

	 

	Zaujali jsme pozice na naší polovině hřiště, postavili se do speciálně vyznačených kruhů na zemi a ztuhli, čekajíce na pokyn k zahájení boje. Nakažený, znepokojený ještě jednou zkontroloval svou výstroj. Crawler se díval přímo před sebe, ale jeho zaťaté pěsti prozrazovaly úzkost. Tissa se kousala do spodního rtu.Bomber si zvedl hledí a pohladil se po čele.

	 

	"Generujeme bojovou zónu..." oznámil ženský hlas. "Lokalita vytvořena.

	 

	Aréna se během vteřiny proměnila. Za námi vyrostl kopec, rychle vyrostly stromy a vystřelily vzhůru.Na T-Modusově polovině vyrostla malá pevnost a řeka šikmo protnula střed zóny

	 

	"Číslo šest," řekl Crawler

	 

	"Souhlasím," odpověděla Tissa a rozhlédla se kolem.

	 

	Ostatní neměli námitky. Číslo šest znamenalo, že budeme předstírat ústup a oportunisticky likvidovat osamělé cíle. Pokud by žádný nepřišel, přešli bychom k číslu sedm. To znamenalo vyrazit do potyčky tváří v tvář, dát Ghastly Howl, aby se jejich trinkety zastavily, a pak použít Lethargy na léčení nebo top damager. 

	 

	Přímo ve vzduchu se objevila obrovská čísla a začala odpočítávat

	 

	"Tři!" tribuny spolu s komentátory vybuchly. "Dva! Jedna!Boj

	 

	Běželi jsme zpátky na kopeček a na mýtinu. Byl tam jen jeden přístup, takže nás nebylo možné obejít. Vešli jsme na mýtinu a schovali se.Nákaza vykoukla a ohlásila se

	 

	"Jejich lučištník zaujal pozici v pevnosti. Nemůže nás zasáhnout. Kanec běží naším směrem. Medvěd je vzadu a drak za ním. Krokodýl se drží vzadu. Tygr je u lovu. Tulák se blíží zprava invis. Ostatní jsou vlevo, dru v podobě stromu těsně za nimi. Zastavili se. Nepřibližují se. Blíží se kanec!

	 

	O vteřinu později jsme přivolali naše domácí mazlíčky a vyrovnali hrací pole.Diváci zalapali po dechu a Dariusze přemohlo hysterické veselí.

	 

	Pod kopyty divočáka zaskřípaly větve a mohutné tělo zvířete vyrazilo z křoví. Uslyšeli jsme hvízdání. Kanec na nás vrhl pohled, mňoukl a otočil se, aby se vrátil ke svému pánovi. Ten to však nestihl

	 

	Zpomalil jsem ho, Bomber ho zasáhl Ruinací a to bylo vše, co bylo potřeba. Kanec padl. Přivázali jsme naše jehly k Infectovi a on šel řešit Philexe.Na třicáté úrovni si Whatchamacallit odemkl talent, který mu umožňoval vidět neviditelné postavy.

	 

	Pak jsme opustili mýtinu a přivedli na dostřel našeho nejbližšího nepřítele, medvěda. Sundali jsme ho z dálky. Zmínil jsem se už, že jsme pořádně vylepšili své bojové dovednosti? Každopádně jsem nikdy nenapsal, jak moc. Můj vylepšený Quickshot byl nejen vylepšený, ale také zasáhl pětasedmdesát, což ho řadilo těsně pod Hammera, pokud jde o poškození! 

	 

	"Pomůžu Infectovi," řekla Tissa, když viděla, že druid běží k místu, kde se náš zloděj a jejich tulák hádají.

	 

	Na Infectově postavě bylo vidět, že bojuje, ale je v lepší kondici než Philex.Bylo těžké obstát proti současnému útoku pěti jehel, střílejících ze všech kanónů!

	 

	Poté, co Infect, Iggy, Alien, Thorn, Whatchamacallit a Little Trunk zlikvidovali Philexe, jsme se stáhli na pastvinu.Rogue padl a drak šel s ním.

	 

	Po přeskupení jsme vyrazili do útoku. Iggy vypustil Smrtící cvrlikání, čímž na chvíli znehybnil naše nepřátele, a pak se všechna naše zvířata zaměřila na bojovníka, našeho nejtěžšího zbývajícího protivníka. 

	 

	Přistoupil jsem k druidovi a zatímco se snažil bojovníka horečně uzdravit, uspal jsem ho. Pro Kanu bitva skončila. Druid padl

	 

	Nyní bylo vítězství jisté, šlo jen o to, jak. Poslal jsem zbývající nepřátele na útěk ve strachu s příšerným vytím, úspěšně jsem rozptýlil paralyzující střelu lučištníka s Osvobozením, které jsme všichni společně vyrovnali, a pomohl jsem zbytku dorazit Kart.Válečník padl

	 

	Olaf se ještě chvíli potácel, ale ne příliš dlouho.Lučištník Yen se právě vzdal

	 

	Úspěch odemčen Morituri te salutant! - — 1 

	  

	Byl jsi korunován šampionem turnaje Junior Arena! 

	  

	Odměna: 

	  

	- hodnost Junior Gladiator; 

	  

	+5 % poškození v bitvách proti hráčům; 

	  

	+5% dovednost odolnosti v bitvách proti hráčům; 

	  

	+10 ke všem hlavním atributům. 

	  

	"Probuzení zvítězili!" Dariusz ohlušujícím způsobem zapištěl."Bezchybné vítězství!

	 

	* * * 

	 

	Celý další den ve škole byl jako úžasný sen. Dokonce nám pogratuloval i ředitel Fultz. Přišel se na nás podívat uprostřed vyučování a pronesl srdečný projev. Gratulovali nám učitelé, spolužáci i spolužačky. Všichni byli hrdí na to, že chodí do stejné školy jako šampioni Junior Areny. V rozhovoru s některými novináři ředitel poznamenal, že Awoken jsou spolu od první třídy a za svůj úspěch nepochybně vděčí svým učitelům a pokornému sluhovi panu Fultzovi.

	 

	Nejvíce žárlil Aaron Quan. Býval to můj kamarád, ale od té doby, co mu rodiče dali robotickou milenku, která vypadala jako Denise Le Bonová, jsme spolu nemluvili. A víte proč? Protože nám cenu předala sama Denise Le Bon! Tedy ne osobně, jen její postava Dis, ale pořád to byla ona! Všichni jsme byli strašně v rozpacích, dokonce i Tissa se zapotácela a nebyla schopná říct ani slovo. Jediný, kdo se nestyděl, byl Big Bomber. Objal světoznámou hvězdu a políbil ji na tvář. A tak se stal jediným z nás, kdo kdy pocítil tu nádheru, jakou byla Denise Le Bonová, i když šlo o její virtuální verzi. Tedy, její krásky, abych byl přesnější, a abyste si to špatně nevyložili.

	 

	Hned po předávání cen jsme poskytli několik bleskových rozhovorů a šťastní jsme se vydali do teleportační zóny, odkud jsme byli přeneseni zpět na Tristad. Ale byli jsme zadrženi. cesty se nám postavila skupina působivě vybavených hráčů a nadšený šepot mých přátel mi prozradil, kdo to

	 

	Jako první promluvil svalnatý ork jménem Horvac, vůdce jednoho z nejvyšších klanů, Podivínů.Po výměně zdvořilostí přešel k věci

	 

	"Rádi bychom, aby ses připojil k našemu klanu. Bez zkušební doby. Můžeme poskytnout rychlé levelování, craftované vybavení, nejlepší vybavení z klanového skladu.Přidejte si mě do přátel

	 

	"Já taky," vystřelil vysoký lesní elf jménem Yagami. "Mám úplně stejnou nabídku, ale několikrát lepší. Můžeme slíbit roční plat sto tisíc pho

	 

	"Dvě stě tisíc," přerušil japonského elfa minotaurus jménem Glyph, vůdce nejvyššího asijského klanu. "A nevěř Yagamimu. Mluví sladce, ale

	 

	"Řekni těm ubožákům, ať vypadnou," ozval se Yary a odstrčil ostatní stranou.

	 

	Byl to Jaroslav, jeden ze tří vůdců Modusu, šampionů Arény dospělých a nejvyššího preventivního klanu.

	 

	"Můžu dostat autogram?" Tissa se ho zeptala a pohltila ho očima

	 

	Poté se nás začaly snažit ulovit i takové exotické klany jako Bílé Amazonky. Jejich vůdkyně -Ochre Witch - se na Tissu pevně nalepila a přiměla ji, aby souhlasila s IRL setkáním. "Zlatíčko, můžeme si sednout do jedné příjemné kavárny, dát si kafe..." řekla kněžce Spících bohů. "Bude nám spolu tak báječně!

	 

	Po návratu do Tristadu jsme si vyzkoušeli všechny jemné stránky toho, že jsme milováni. Dosáhli jsme maximální reputace. Město bylo v ráži. Všichni byli v ulicích. Byli šťastní, slavili, radovali se, vyhazovali klobouky do vzduchu. Zvedali nás a nesli. A při tom všem dění nám nějak unikla zpráva, že se někdo pokusil unést Tobiase "Craga" Assera přímo z jeho školy.

	 

	* * * 

	 

	Týden po vítězství v Aréně mě po hodině zastavil učitel Greg.

	 

	"Sheppard," řekl a já jsem z jeho způsobu řeči vyčetl mnohé. Chystal se mi vynadat. A to se také stalo, i když poněkud zvláštním způsobem. "Jsi samozřejmě šampion a všichni jsme na tebe samozřejmě pyšní...A chápu, že tě obtěžují nejrůznější novináři, fanoušci a fanynky

	 

	Měl pravdu. Neustále mě obtěžoval. Za posledních pár dní mě pozval na tři rande a plných patnáctkrát mě požádal, abych se stala něčí přítelkyní. A to hned, bez jakéhokoli předchozího rande. Dozvuky mé slávy se dotkly i Rity Woodové. Husí kůže se chlubila, že spolu chodíme. Z toho množství nabídek se mi zatočila hlava a já udělal jediné správné rozhodnutí a začal chodit s Tissou. Odletěli jsme na opuštěnou pláž a... No, myslím, že jsme se prostě políbili. Ještě jsme nedorazili k hlavnímu dějství, ale já jsem nespěchal.Bál jsem se, abych nevypadal hloupě.

	 

	"... to všechno pro tvůj prospěch, Alexi!" Jak se ukázalo, Greg stále mluvil. "Už jsem to všechno vyřešil. Začni se dávat dohromady a uč se!

	 

	"Promiňte, pane Kovacsi, co?

	 

	"Jak už jsem říkal, ministerstvo školství tě vyřadilo z programu socializace Disgardium a uložilo ti dočasný zákaz činnosti na dobu osmi týdnů." 

	 

	"Osm týdnů?" Usoudil jsem, že jsem se přeslechl

	 

	"Přesně tak. Sněhová bouře byla oznámena. Studuj, Alexi.Do zkoušek na občanství ti zbývají pouhé čtyři měsíce

	 

	* * * 

	 

	Jak se ukázalo, nebyl jsem jediný, kdo byl vykázán. Všichni my, hrdinové Arény, jsme byli ze hry zablokováni a život se nečekaně stal velmi nudným. Škola, vyučování, spánek. A kromě toho jsem měl občas rande s Tissou mimo školu. Její otec se po oznámení ze školy rozhořčil a přidal vlastní zákaz, aby se s námi bavila. Zvlášť se mu nelíbili novináři a paparazzi; byli tak na obtíž. Jednomu z nich pan Schafer zlomil nos, dostal domácí vězení a musel zaplatit odškodné.

	 

	Naštěstí se nám podařilo dostat k Mannymu alespoň pět tisíc a on nám je za malý poplatek vybral. I tak to bylo naražené na hromadu šeků, aby dokázal, že k penězům přišel poctivě. Tedy alespoň bez porušení herního procesu. Sněhová bouře se mi dokonce ozvala a já potvrdil, že jsem od Mannyho koupil rudu, kterou vytěžil v lomu registrovaném na nikoho. Peníze z výplaty z hazardu a výhry jsme slavnostně investovali na náš klanový bankovní účet. Banka Disgardium, ačkoli ji provozovala Liga skřetů, byla ve skutečnosti majetkem Sněhové bouře.

	 

	První týden po našem vítězství v Aréně nás pronásledovali fanoušci i novináři. Klipy s našimi nejvýraznějšími bitvami se objevovaly na předních místech populárních videowebů, doplněné o rychlá fakta o nás. Vůdce Probuzených a kapitán týmu Alex "Scyth" Sheppard, lučištník, Melissa "Tissa" Schaferová, světelný mág, Hung "Bomber" Lee válečník, Edward "Crawler" Rodriguez, ohnivý mág, a Malik "Infect" Abdualim, zloděj. Naše obrázky v plné výstroji zdobily videopanely v pokojích mnoha lidí našeho věku. A naši bojoví mazlíčci Iggy, Thorn, Whatchamacallit, Alien a Little Trunk byli neméně hvězdami. Jak se ukázalo, podobná zvířátka nebylo na trhu nikde k sehnání. Padali jen na vzácných místech, například v Hnízdě bahenních jehel.

	 

	Byli jsme zbožňováni a ve všem tom shonu nám nějak uniklo, že Big Po opustil Axiom.

	 

	Brzy se život vrátil do normálu.Každý den se ve světě dělo tolik věcí, že naše vítězství ztratilo na síle

	 

	Crawler z pískoviště zestárl, a když se vrátil do Dis, musel v Darantu podstoupit stejný proces jako při svém prvním příchodu do Tristadu: tvorbu postavy u písaře s možností vybrat si jinou třídu nebo frakci. Pokud by změnil třídu, přišel by o všechny své třídní dovednosti na vysoké úrovni.A pokud by odešel a přidal se k Impériu nebo neutrálním rasám, byl by teleportován do jiné oblasti.

	 

	Jednoho dne jsem se konečně setkal s Evou. Když mě kvůli nucené přestávce přešla Dis horečka, uvědomila jsem si, jak ošklivě vypadá moje zacházení s kamarádkou z dětství z pohledu člověka zvenčí.Vedli jsme spolu upřímný rozhovor a ona se mi přiznala, že je do mě zam

	 

	"Ach, Alexi, Alexi..." vzdychla a zachytila masožravé pohledy okolních mužů. "Pořád nemůžu uvěřit, že jsi řekla ne!Kdybys mi jen lehce naznačil, tak bych

	 

	S nářkem nad mužskou hloupostí mi důrazně řekla, že její city ke mně pominuly. Nějakou dobu chodila s Cragem, našla v něm spřízněnou duši, ale po vyčištění Úlu se něco stalo a měli problémy. Podrobnosti mi neřekla

	 

	A neptal jsem se jí, jestli je to Hrozba. Nebyl to ten typ otázky, kterou byste mohli položit příteli. Každopádně se mezi nimi něco stalo a rozešli se. Pokud jde o to, co teď Crag dělá, nevěděla, protože s ním od té doby nemluvila.

	 

	"Mimochodem, mého tátu navštívili nějací vážní chlapíci. Tak vážní, že jim táta dal svou nejdražší whisky. Promluvili si a pak chtěli mluvit se mnou. Měli spoustu otázek ohledně Tobyho

	 

	Eva těm "seriózním" chlapům řekla všechno, co věděla, protože si myslela, že není důvod nic tajit.Byla to jen hra a dospělí by se neptali bez dobrého

	 

	Také jsem se stýkala s Ritou. Řekl jsem jí, že chodím s někým jiným, ale chtěl jsem se s ní dál bavit a samozřejmě být kamarád. Smutně přikývla a přiznala, že se jí líbím od chvíle, kdy jsme se seznámili a kdy mi dala šedivý klub Velká medvědí kost. 

	 

	"A víš, Alexi..." Rita řekla. "Poznala jsem to podle toho, jak jste se na sebe dívali, když jste nás představovali v Bublinkovém flagonu. To se nedalo splést! Ale... Zapomeň na to

	 

	Jaké "ale" to bylo, neřekla. Každopádně jsem to pochopil. Potom jsme si volali skoro každý den a povídali si jako přátelé. Vyprávěla mi, co se děje v Tristadu, a já jí o svém životě a škole, ve které se mi zase dařilo. Jednu věc mi Rita řekla, že se objevila nová vysoká třída Threat, ale já to pustila jedním uchem tam a druhým ven.A už vůbec jsem si to nesrovnal s tím, co mi řekla pár dní poté

	 

	"Mimochodem, Velkého Poa už dlouho nikdo neviděl..." řekla. "Divné, že?

	 

	* * * 

	 

	Několik dní předtím, než jsem musel opustit Tristad a vydat se do velkého světa, mi bylo dovoleno vrátit se na Disgardium.Ocitl jsem se přesně tam, kde jsem hru před zákazem opustil, u baru v krčmě

	 

	"No, podívejme, co sem kočka přitáhla!" Tashot vykřikl a otřel si brýle. "Počkej, milý Scythe, musím ti něco dát

	 

	Sklonil hlavu za bar, a když se vynořil, natáhl ke mně obálku

	 

	"Tohle ti přišlo od Daranta, od Patrika," řekl

	 

	Mechanicky jsem mu poděkoval, strčil obálku do kapsy a posadil se na židli. Celý výhled mi zakrývaly vzkazy

	 

	Úkol Jádro ničivého moru se nezdařil! 

	  

	Nedokázali jste projít testem a splnit jeho původní úkol: dobýt Tristad! 

	  

	Ztratil jsi Znamení ničivého moru! 

	  

	Ztratil jsi hodnost Herold ničivého moru! 

	  

	Dovednost Nákaza morem smazána! 

	  

	Dovednost Herald of the Destroying Plague smazána! 

	  

	Vaše reputace v Jádru ničivého moru se snížila o 5000. 

	  

	Současná pověst: nenávist. 

	  

	To bylo všechno? Konec mého statusu ohrožení? Nebo mi jen sníží třídu? Rychle jsem se podíval na značku Ohrožení na svém zápěstí

	 

	Značka hrozby třídy Q s potenciálem třídy A 

	  

	Hm, zvláštní. Nevěděla jsem, co teď dělat a jak se dostat k Behemothovi bez své obvyklé nepřemožitelnosti, otevřela jsem obálku a přečetla si Patrikův dopis. První kněz Spících bohů psal, že se nyní usadil v Darantu a navázal známosti. Viděl Jane, ale nedokázal sebrat odvahu, aby s ní promluvil. A ona ho podle všeho nepoznala. A co bylo nejdůležitější, Patrick přesvědčil malý kmen troggů, kteří žili ve stokách pod hlavním městem Společenství, aby se stali stoupenci Spících bohů. Nyní on a jeho troggové netrpělivě čekali, až se zvýší limit našich následovníků. "Celý jejich kmen by se rád přidal do našich řad," napsal Patrick. "Není jich mnoho. Jen necelá tisícovka lidí troggů." 

	 

	Chvíli jsem poseděl v hospodě, vypil s dělníky pivo a pak jsem strávil nějaký čas s Tissou a Infectem. Bomberovi bylo před dvěma dny šestnáct a vydal se za Crawlerem. Já jsem pořád přemýšlel, co dál v Disu. Moje statistiky, i bez Znamení ničivého moru, mi dávaly naději, že všechno dobře dopadne: 

	 

	Scyth, člověk 26. úrovně 

	  

	Hodnost: Gladiátor. 

	Klan: Awoken (skrytý). 

	Skutečné jméno: Alex Sheppard. 

	Skutečný věk: 15 let. 

	Třída: Herold. 

	  

	Hlavní atributy 

	  

	Agilita: 100. 

	Charisma: 96. 

	Výdrž: 100. 

	Inteligence: 65. 

	Štěstí: 105. 

	Vnímání: 70. 

	Síla: 102. 

	  

	Sekundární atributy 

	  

	Přesnost: 370 %. 

	Základní poškození: 32. 

	Nosnost: 1927 lbs. 

	Šance na získání jedinečného úkolu: +9.6%. 

	Šance na získání vylepšené kořisti: +10.5%. 

	Šance na kritické poškození:+100%. 

	Bonus ke kritickému poškození: +116 %. 

	Šance Dodge: +66%. 

	Body za zdraví: 6474 /6474. 

	Mana body: 465 /465. 

	Bonus k rychlosti pohybu: 140 %. 

	Bonus k poškození na dálku: +60 %. 

	Rychlost obnovy: 300 bodů zdraví za minutu. 

	Bonus k síle kouzla: 88 %. 

	Sleva pro prodejce: -2%. 

	  

	Sláva: 455. 

	  

	Dovednosti 

	  

	Lukostřelba: 75. 

	Noční vidění: 45. 

	Jednoruční meče: 1. 

	Přesvědčivost: 100. 

	Odolnost: 90. 

	Utajení: 66. 

	Plavání: 66. 

	Obouruční palcáty: 1. 

	Boj beze zbraně: 75. 

	  

	Schopnosti a speciální útoky 

	  

	Beranidlo: 1. 

	Kombinace: 36. 

	Drtivý úder kladivem: 75. 

	Vylepšený rychlý snímek: 75. 

	Výbušná střela: 15. 

	Paralyzující výstřel: 15. 

	Zpomalující výstřel: 45. 

	Plíživý útok: 1. 

	Kamenná kůže: 90. 

	Ohromující kop: 33. 

	  

	Řemesla a profese 

	  

	Vaření: (195 /500). 

	  

	Zvláštní dovednosti a schopnosti 

	  

	Teleportace do hloubky: 7. 

	Děsivé vytí: 21. 

	  

	Třídní dovednosti 

	  

	Esence pláště: 5. 

	Božské zjevení (spontánní). 

	Imitace: 5. 

	Letargie: 3. 

	Osvobození: 24. 

	  

	Božské schopnosti 

	  

	Dotek spících bohů. 

	Jednota. 

	  

	Úspěchy 

	  

	První zabití: Chuff, královna jehličnatých bažin. 

	První zabití: Crusher 

	První zabití: Mok'Rhyssa, Skalní královna 

	První zabití: Murkiss 

	První zabití: Shog'rassar, bůh Sarantapodů 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 1 

	Přišel jsem, viděl jsem, zvítězil jsem - 2 

	Hořím! - 3 

	Morituri te Salutant! - — 1 

	Lich je mrtev! Ať žije nový Lich... 

	  

	Božské emblémy 

	  

	Shog'rassar's Protection. 

	  

	Domácí zvířata 

	  

	Iggy, bažinný jehlan 30. úrovně. 

	  

	Skrytý stav: Hrozba třídy Q s potenciálem A. 

	Skrytý stav: Apoštol spících bohů. 

	  

	I bez podvodnických schopností z Ničivého moru vypadala moje postava hrozivě. Díky mé vysoké charismě byly mé slevy u prodejců téměř v zelených číslech, a to i přes nepříjemné třídní postihy. 

	 

	Nechtěli jsme jít na farmu. Takto probíhal první den v Dis po zákazu a všechny ostatní byly stejné. Už pro nás nebylo zábavné levelovat na pískovišti a naše rychlost se silně snížila, protože jsme teď byli nad maximální úrovní mobů.Do Dis jsem tedy chodil jen přečkat povinné hodiny a téměř všechen čas jsem trávil v hospodě.

	 

	Další den uspořádal Tashot další miniturnaj. mé jasné převaze v úrovni jsem se ho nehodlal zúčastnit, ale řekl jsem si, že by mohlo být zábavné se na něj dívat.

	 

	"Měl by ses někdy zastavit," řekl mistr Sagda v přestávce mezi zápasy. "Mám pár nových věcí, které bych tě mohl naučit

	 

	Moc mě toho naučit nemohl. Můj boj beze zbraně se od našeho posledního tréninku posunul jen o tři úrovně, ale přesto jsem mu slíbil, že ho navštívím. 

	 

	A den před mým odchodem do velkého světa vypukl v Tristadu ničivý mor

	 

	* * * 

	 

	Poslední večer na pískovišti jsem rychle prošel všechna památná místa. Začal jsem u městské rady, kam jsem přišel se sladkostmi: krabicí horkých buchet, sklenicí jahodového džemu a balíčkem bonbonů.Dal jsem je písaři Carlsonovi

	 

	S vrchním radním Whitacrem jsem mluvil krátce, protože spěchal za paní Grossmanovou. Jak se ukázalo, Whitacreova nyní již bývalá žena odhalila manželovy zálety, vzala si věci i děti a odvezla je ke svým rodičům do Jingling Glades, malé vesnice na hranici s elfími zeměmi. "Psi!" řekla svému bývalému manželovi na rozloučenou. "Jen abys věděl, nikdy jsem tě nemilovala!A ty ze sebe nikdy nic neuděláš!

	 

	S posledním Whitacre nesouhlasil, myslel si, že má výborné vyhlídky. Paní Grossmanovou o tom zjevně přesvědčil, protože souhlasila, že si ho vezme, a v chrámu Nergala Zářivého rychle uvázali uzel.

	 

	Whitacre se v odpovědi na mou soustrast široce usmál

	 

	"Poslouchej mě, chlapče. Život mě naučil, že všechny změny jsou k lepšímu. Teprve teď jsem si uvědomil, jak jsem byl s Claudií nešťastný.A nikdy bych si toho nevšiml, kdyby se věci neotřásly.

	 

	Z městské rady jsem odešel v hlubokém zamyšlení.Jeho slova ke mně nějak dolehla

	 

	Poté jsem se zastavil u Bu alias mistra Sagdy, ale ten se se mnou odmítl rozloučit a místo toho mi řekl, že mu Tristad leze na nervy a že se chystá odjet do Lakharianské pouště, kde se nachází křehká smrtelná schránka Největšího velmistra Oyamy

	 

	"Trvá dlouho, než se zprávy odtamtud dostanou do okolního světa, ale podle skupiny nováčků," pozvedl velmistr obočí. Možná přerušuje meditaci a připravuje se na návrat z astrální roviny," řekl s nadějí

	 

	Dohodli jsme se, že neztratíme kontakt a někdy se znovu setkáme.Kdo ví, třeba mě Sagda bude moci seznámit s největším velmistrem Ojamou

	 

	Hunter Conrad, můj trenér lukostřelby, mě jednoduše objal a řekl mi, kde najdu jeho trenéra v Darantu. Řekl, že jsem nejlepší student, jakého kdy měl, a pokud budu pokračovat v tomto tempu, mohl bych se na hrách umístit velmi vysoko. Hry byly něco jako naše olympiáda. Zúčastnily se jich všechny frakce, takže vyvolaly obrovský zájem celého světa.obou světů

	 

	Poté jsem se zastavil u šéfkuchaře Arna a vřele jsme se rozloučili. Moje rozloučení s Tashotem bylo ještě vřelejší.Slavnostně, za bouřlivého potlesku, pověsil naše portréty na zeď.

	 

	Nevěděl jsem, kdo je nakreslil, ale vyšly velmi věrně, i když tam byla určitá umělecká licence: Kreslíř Bomberovi zvětšil spodní čelist na dvojnásobek, Crawlerovi dal hořící oči a Infectovi lstivý pohled a akvilínový nos. A můj portrét, s opovržlivě vystrčeným rtem, se díval povýšeně dolů. Působil dojmem, že se každou chvíli můžu přestat ovládat a plivnout vám do tváře. Tissa měla ze všech největší štěstí. Umělec jí právě dvakrát zvětšil prsa. A to jen zvýšilo Tissinu popularitu.

	 

	Pak jsme si s Infectem prohlédli všechna důležitá místa z mé historie. Prošli jsme Gloomwoodem, navštívili ostrov v Mire, kde jsem poprvé potkal Behemota, a pak jsme se odtud vydali do Oltonských lomů, kde jsem neviděl nikoho, koho bych znal. Zatímco jsme čekali na vychladnutí teleportu, proběhli jsme si pro zábavu a nostalgii Zlo z hlubin. Jen ve třech jsme to vyčistili bez Prokletí nemrtvých nebo poškození morem.Snadný běh

	 

	Všichni noví stoupenci Spících bohů, kteří nebyli občany, se vydali do Darantu a setkali se tam s Crawlerem. Ten je po skupinách teleportoval do Charinzy. Postavili nám klanovou pevnost, změnili si tam respawn body a v klidu sbírali suroviny. Umírání jim nepřinášelo žádné postihy kromě dočasného poklesu atributů, takže je netrápilo, že umírají od drápů, rukou a zubů montosaurů. No... to by mohlo být přitažené za vlasy.ale stoprocentní bolest, a tak se Plíživec a Bombarďák snažili Montyho, jak ještěra s oblibou nazývali, odtáhnout od dělníků.

	 

	Prošli jsme Packstonovy vinice a Horské přehrady, zastavili se u Reekingovy krypty, ale hora stále neklesala. Udělali jsme si výlet k malému vodopádu, kde jsme kdysi dávno zahájili společnou cestu.

	 

	A večer jsme seděli v hospodě s Goosebumps, Ritou a Chrisem Woodem a pořádně popíjeli. Earl nám dal trochu svého lektvaru na povzbuzení, takže se všichni dobře bavili.

	 

	"Preventisté stále sledují budovu městské rady v Darantu," pošeptala mi Tissa. "Nezapomeň, že pořád musíš utéct z registrační místnosti, aniž by tě viděli!

	 

	Naštěstí jsme už vymysleli plán, jak se preventistům vyhnout. Edovi a Hungovi se to podařilo už dřív. Hlubinná teleportace obešla blok o použití teleportace uvnitř budovy rady. 

	 

	Zrovna když jsme se chtěli rozloučit, nastal u vchodových dveří rozruch.Slyšeli jsme výkřiky a v tu chvíli to všechno začalo!

	 

	Arno se objevil z kuchyně v zakrvácené zástěře, což, pro pořádek, nebylo nic neobvyklého. Ale tentokrát měl od krve i obličej! Samozřejmě to nevypadalo zrovna realisticky, přece jen to bylo pořád pískoviště.Ale bylo poznat, že to má být krev!

	 

	Arno se s řevem rozběhl na Tashota a zaťal mu zuby do krku. Majitel hostince vyjekl jako krvežíznivý. Kuchař si vytrhl slušně velký kus masa, vstal, zasténal a lačně si strčil hrůzný pokrm do úst. Jeho tvář vypadala šíleně. Oči měl pokryté vrstvou bělavého oparu. Vypadaly jako mrtvé, jako by neviděly. Z Tashotova krku vystříkla fontána krve. zachvěním se svalil za bar

	 

	"Nemrtví!" vyhrkla servírka a otočila se k útěku.

	 

	Arno se s rukama nataženýma před sebou vrhl za ní. "Takže se přece jen obrátil!" Pomyslel jsem si. Ale nevěděl jsem, co to vyvolalo. Zemřel snad

	 

	Skupina bojovníků se zvedla od stolu a odběhla Arna uklidnit, zatímco ostatní se chaoticky rozprchli. Beze slova jsme vyskočili od stolu a vyběhli na ulici. Tam jsme zaslechli řev, sténání a děsivé výkřiky.Někde se ozýval dětský pláč.

	 

	"Výbuch ze Spodiny!" vykřikl gardista Mills a ukázal rukou na cestu. "Odporné bytosti zaplavují náměstí před městskou radou! Poplach! Pozor! Výbuch Netheru

	 

	Tam, kam ukazoval, běžela hlídka a spěchající hráči. Ti se radovali a hlasitě diskutovali o tom, co to asi bude za akci.

	 

	Mills se však mýlil. Nebyl to výbuch Netheru, ale epidemie ničivého moru. Někdo nakazil mnoho měšťanů, pak otevřel portál a nemrtví právě vycházeli odevšad. A na náměstí bylo prostě pořád víc lidí.

	 

	"Co myslíš, že to je?" Tissa se zeptala.

	 

	Vrhl jsem pohled na své přátele

	 

	"Rito, Husí kůže, Chrisi, raději odejděte ze hry. jste příliš malí. Za chvíli vás sežerou. Přijdete o zkušenosti, o vybavení

	 

	"Nebude to fungovat!" Podváha křičela. "Nemůžeme opustit hru během globální události!

	 

	Nečekal jsem, až skončí, vytáhl jsem luk a vystřelil šíp do oka blížícího se hnilobníka. Poznal v něm majitele obchodu s cetkami. Někdo určitě nakazil obyvatele města Ničivým morem!

	 

	"Tak se raději schovejte do svých osobních pokojů a zůstaňte tam, dokud nenapíšu, že je bezpečné vyjít ven.Dobře, Tiso, Nákaza, za mnou!

	 

	Chvíli jsme běželi a já zastavil své přátele. V okolí nebyl nikdo jiný než pár zombíků, a tak jsme si mohli popovídat.Nechtěla jsem před kamarádkami skrývat, že všechny naše plány do budoucna by se dnes mohly potenciálně zh

	 

	"Scyth?" nechápali

	 

	"Máme velké problémy. Obrovské

	 

	Společnými silami jsme zneškodnili dva živé mrtvé, oba jsme je zpacifikovali a já jsem pokračoval

	 

	"Behemoth mi dal za úkol zabránit ničivému moru, aby dobyl Tristad. Pokud selžu, ztratím status Apoštola spících bohů. A já už takhle nemám žádné podvodnické schopnosti.Víš, co by to mohlo znamenat?

	 

	"Přijdeš o status hrozby?" Tissa se zamračila

	 

	"Přesně tak. Musíme zjistit, kde otevřeli portál. A nějak ho zavřít. Pak musíme vyčistit město od chodících mrtvol

	 

	"Tak to bychom si měli pospíšit," řekl Infect a podíval se na nemrtvé, kteří se blížili naším směrem.

	 

	Nerozdělili jsme se, běželi jsme ulicí a zabíjeli všechny davy, na které jsme narazili. Kromě obrácených měšťanů tu byly i příšery, všechny nad dvacátou úrovní. Naši nejtěžší nepřátelé se jmenovali Moroví vektoři, kteří vypadali jako šedé kapky, jež se právě plazily po dlažebních kostkách. Nedostávali fyzické poškození, ale Hand of Nergal je dokázal snadno uflákat k smrti. Byli tu také Kostění psi, kteří většinou útočili ve smečkách a u nich jsme si nemohli dovolit ztratit koncentraci ani na vteřinu. Pokud vás jeden z nich chytil, vrhly se na vás všechny ostatní.Před našima očima smečka ohařů roztrhala gardistu v plné plátové zbroji.

	 

	Ve čtvrti zbrojířů jsme se setkali s první Foul Quease, nestvůrou poskládanou z různých částí lidských a zvířecích těl. Už jsem jednu viděl v kryptě chrámu Nergala Zářícího, takže jsem se neleknul, když jsem viděl, že je na třicáté úrovni, a klidně jsem ji z dálky zastřelil.Tissa mi pomohla tím, že shora přivolala světelné blesky, ale Nákaza se k němu ani nepřiblížila.

	 

	Běžel jsem přímo do houfů mobů, házel s nimi pěstmi a zasypával je velmi drahými šípy s očarovanými výbušnými hlavicemi, choval jsem se, jako bych se mohl kdykoli vrhnout na prokletí nemrtvých. Když jsem si uvědomil, že to nejde, překvapil mě vlastní nedostatek racionality.Staré zvyky se těžko odbourávají, ale v mnoha ohledech nám právě moje lehkomyslnost umožnila vyčistit čtvrť a dostat její obyvatele do bezpečí.

	 

	Když jsme viděli, jak snadno si s těmi příšerami poradíme, začala skupina mužů v čele s gardistou Millsem shromažďovat a chránit ženy a děti. Dozvěděl jsem se, že Tashot se také obrátil, ale od té doby, co byl s Arnem uložen k odpočinku, byla hospoda prázdná.Tam jsme tedy zřídili evakuační místo.

	 

	Cítil jsem, jak se mi v krku zvedá knedlík. Před několika hodinami jsem objala pana Arna... Bylo to tak, už ho nikdy neuvidím? A co Tashot? Možná byl prohnaný a upjatý, ale měl obrovské srdce. Slyšel jsem, jak mi skřípou zuby

	 

	Dalšího známého strážce, Galea, jsme potkali v Nergalově chrámu. Ten už ale nebyl živý, jen chodící mrtvola s šípem trčícím z ramene. On a dalších několik desítek obrácených měšťanů se tísnili kolem dveří chrámu. Za nimi, vydávajíc skřípavé zvuky, se bezcílně potulovala skupinka Zkažených Queasů. Všude kolem se válela polámaná těla měšťanů. Žádné hráče jsem neviděl. A bylo to tak správně.Tito tvorové byli pro většinu návštěvníků pískovny příliš silní

	 

	Schovali jsme se za roh protější budovy, abychom se rozhodli, co dál

	 

	"Kde jsou všichni? Je horko a nikdo ze silných klanů není venku," řekla Tissa a otočila hlavu.

	 

	"Možná je to kvůli té události?" Infect navrhl. "Když nemůžeme odejít z Dis, možná tam nikdo nemůže vstoupit?

	 

	"Druhou možností je, že se hráčské postavy buď promění v nemrtvé, nebo jednou provždy zemřou. Zapomněli jste? Já," zatočil jsem prstem, "jsem to měl všechno udělat. Takže jsem něco jako expert. Vzpomínáš si na Crushera?Ten se proměnil v Punishera

	 

	"Jo, jasně, nesmysl..." Infect mě přerušil mávnutím ruky. "Pokud se postavě hráče něco stane, Sněhová bouře bude zítra postavena před soud. Zamysli se sám nad sebou. O co jde? Investovat roky času a tuny peněz, aby mohl přijít nějaký Ničivý mor a udělat z tebe nemrtvého

	 

	"To ze mě udělalo takovou hrozbu, Maliku

	 

	"Dobře, vypadneme odsud. Můžeme si přečíst, co lidé říkají," řekla Tissa."Jaký je plán

	 

	"Plán je takový, že musíme najít a uzavřít portál. Jinak mě čeká svět... Podívej!

	 

	Před našima očima se dveře chrámu rozletěly a vypustily několik smeček královen, psů a přenašečů moru.

	 

	"Na sto procent, tam je portál!" Zatřásl jsem pěstí."Musím se dostat dovnitř

	 

	"Můžu je všechny na sebe naverbovat a ty přiběhneš," řekl Nákaza. "Odvedu je o pár bloků dál a pak se zneviditelním. Je to srovnané, nenajdou mě. Pak se vrát

	 

	A to jsme také udělali. Poté se zloděj rozběhl bezhlavě ulicí, houkal a dráždil nemrtvé. Počkali jsme, až je odvede, a pak jsme vběhli do chrámu. Díky své vysoké rychlosti jsem se od Tissy odtrhl a vběhl dovnitř jako první.

	 

	Tam, u oltáře obklopeného těly Nergalových kněží, seděl na zemi Velký Po. A držel ruku na základně černého lepkavého portálu, kterým procházely nazelenalé žíly. Když uslyšel mé kroky, zvedl hlavu, poznal mě a zašklebil se

	 

	"Ach, Shepparde, přišel jsi právě včas!Právě jsem se chystal skončit a jít tě hled

	 

	Polynukleotidova tvář byla rozložitá a to, co jsem zprvu považoval za úsměv, byl jen nedostatek rtů. Oči mu vyschly a v důlcích zůstaly díry. Z jedné jsem viděl vykukovat bílého červíčka.Nether, takhle jsem vypadal

	 

	"Po? Co je to? Co se to děje?" Hlas se mi třásl. "A co jsi sakra ty? Proč vypadáš jako mrtvola

	 

	Předstíral jsem znechucení. Tvářil jsem se překvapeně, šokovaně, vyděšeně.Snažila jsem se hrát podle jeho očekávání, takže jsem do hlasu vložila i trochu strachu.

	 

	"Nehraj si se mnou, Shepparde," zasmál se Po. "Vím, že jsi to znamení také nosil. Chvála Netheru, že jsi selhal a Ničivá nákaza si našla náhradu. A já jsem na rozdíl od tebe skončil za necelé tři týdny.A opět, na rozdíl od tebe, ty ztroskotanče, nepromarním svou šanci a neztratím status Hrozby!

	 

	"Přiznáváš to tak otevřeně

	 

	Tissa se objevil poblíž

	 

	"Po? On je prokletý?" vykřikla překvapeně. "Co to sakra

	 

	"Aha, a tvoje přítelkyně se lněnými vlasy je tu taky?" Wesley se zachichotal. "Poslyš, Melisso, teď už vím, jak jsi ze mě dostala tu První vraždu! A myslím, že nejen tuhle. Vlastně se vsadím, že Crusherová, Murkiss a Chuff byli tvoje práce, ne? Nejspíš Shog'rassara sejmul ten pitomec Crag, ale jeho čas brzy vyprší. Modus a ostatní preventivní klany budou u vchodu čekat nepřetržitě. Dokonce museli urychleně sehnat někoho do darantské městské rady

	 

	Najednou si odkašlal a zvedl ruku, jako by mi chtěl říct víc. Nevěděl jsem, co mám dělat. Co jsem mohl udělat proti nepřemožitelnému...? "Samozřejmě!" Natáhl jsem ruku a on začal znovu mluvit.

	 

	"Ptal jste se, jestli se bojím preventistů? Věřte mi, že po dnešku se mě budou bát! Porazím Tristad a oni se sem nemají jak dostat. Odtud se Ničivá nákaza začne šířit do okolí a odtud si podmaníme celý svět.To je pravda,.

	 

	"Proč by se tě měli bát, Po?" Tissa nedokázala potlačit svou zvědavost

	 

	"Hehe. Ty prostě chceš, abych ti všechno řekl," řekl s úsměvem. "Dobře, řeknu. Protože oni se mají víc bát mě než já jich! Jádro Ničivého moru je velkorysé! Dává svým heroldům takové... no, kdo jsem já, abych ti to říkal? Scythy, ty o tom víš všechno, že? Vždyť jsi to mohl udělat, ale místo toho ses rozhodl krást mi drobné před nosem! To je ale idiot! Vyměnit Hrozbu za vítězství v dětské Aréně a pár úspěchů! Měl jsi celý svět u nohou, ty hlupáku!

	 

	Portál se začal vyboulovat a chystal se vypustit další jednotku Ničivého moru.Rozhodl jsem se a byl jsem připraven.

	 

	"Nejste zvědaví, kam se všichni hráči poděli?" Velký Po pokračoval. "Nakazil jsem je. Zemřeli a proměnili se v bezmyšlenkovité davy, které poslouchají jen mě. Jsem si jistý, že stovky dětí teď doma bezmocně mlátí kolem sebe a nejsou schopné vstoupit do Dis.Ale to je teprve začátek!

	 

	Zvedl volnou ruku, namířil ji na mě a zašeptal. Ucítil jsem šimrání v nose a kýchl jsem.Tissa to udělala také a Wesley se zlomyslně zasmál.

	 

	Tissa vytřeštila oči a pak jsem si to uvědomil i já.Právě nás nakazil

	 

	Svět kolem mě začal blikat a ztrácet barvy. Všechno kolem se roztříštilo, dusil jsem se

	 

	Božské zjevení se aktivovalo spontánně! 

	  

	"Co myslíte, kde jsou všichni hráči? Nakažení, vy tupci! Umřeli a proměnili se v hloupé moby!A já je ovládám!

	 

	Velký Po říkal totéž, jen jinými slovy! Okamžitě jsem si uvědomil, že jsem právě viděl modelovou budoucnost a on nás každou chvíli nakazí, ale tentokrát doopravdy.Kašlu na to

	 

	"Jdi spát, Po!" Zakřičel jsem."Letargie!

	 

	Nedokončil a upadl do snu. Celé bezvládné a ztrouchnivělé, mohutné tělo bývalého vůdce klanu Axiom padlo na podlahu u oltáře. Jakmile se jeho ruka odlepila od portálu, protestně zabzučela. Zvuk začal slábnout a pak úplně ustal. Portál se zavřel

	 

	"Tak to mě podrž!" Infectův hlas se ozval ze vzduchu. "No, no

	 

	A my tři jsme společně odtáhli tělo Velkého Poa do skříně v zadním rohu. Zavřeli jsme dveře.nejdůležitější nás teprve

	 

	"Je pro tebe zelený?" Zeptal jsem se Tissy a kývl na Poa.

	 

	Přikývla:

	 

	"No jo, ale nikdy jsme ho nenapadli

	 

	Naklonil jsem se nad Herolda Ničivého moru, podíval se mu do očí a řekl

	 

	"Vidíš, Wesley, je to pořád stejný příběh

	 

	"Jak to myslíš?" Zeptal se Infect

	 

	"My tři jsme ve skupině. Kdyby po nás jen hodil nůž, systém by ho identifikoval jako nepřátelského vůči nám všem. Ale co udělal místo toho? Řekl nám všechny své plány jako padouch ve filmu. A teď ho můžeme jen vyléčit zpět na plné zdraví, čímž se zbavíme kletby.Tisso, pojďme, vyléčíme toho hajzla

	 

	A ona to udělala. Jeho život se zvýšil na sto procent a jeho tělo se vrátilo do normálu. Prokletí nemrtvých bylo pryč. Byl opět zranitelný. A přestože jsme u sebe neměli Pravý plamen, abychom viděli značku Ohrožení na jeho paži, nepotřebovali jsme ji.Ve své nezměrné ješitnosti nám Velký Po o svém stavu řekl sám

	 

	Udeřil jsem ho kombem a kladivem a kluci se přidali.Když mu zbýval už jen jeden zásah života, podal mi Infect dýku.

	 

	"Vyhazuji tě z Disgarda navždy!"Vykřikl jsem

	 

	Zakřivená stříbrná čepel dýky se zabodla do Polynukleotidova srdce a Velký Po alias Wesley Cho přestal ve světě Disgardium existovat. 

	 

	* * * 

	 

	Když jsme opouštěli chrám, narazili jsme na známého bojovníka.Crag se z nějakého důvodu rozzářil, když mě uviděl, a rozběhl se ke mně.

	 

	"Scyth! Musíme si promluvit! Jeden na jednoho!" Sjel pohledem po Tisse a Infectovi. "Bez nich

	 

	Přikývl jsem, očima jim naznačil, aby se do toho nepletli, a vešel do chrámu. Crag mě následoval.

	 

	Šli jsme do stejné skříně. Velký Po se už rozpadl a nic už nepřipomínalo, že před deseti minutami tu byl a vyhrožoval zničením celého světa.

	 

	"Mluv.

	 

	"Jsi hrozba," prohlásil Crag. "Ale no tak, nepředbíhej. Nezáleží na tom, jak jsi silný, já budu vždycky silnější. Protože já jsem také Hrozba. Eva mi o tobě řekla. No, vlastně to nevěděla, jen mi řekla o tom, že jsi vyčistil ten ins na první úrovni, a zmínila se o Ničivém moru. To všechno byla tvoje práce

	 

	"Ne. Vysvětlím ti to potom. Řekni mi, co jsi chtěl říct.Město umírá, musíme zachránit jeho obyvatele!

	 

	"Dobře, nebudu chodit kolem horké kaše. Jsi chytrý kluk a jsem si jistý, že máš v hlavě pár únikových strategií, že? Jak se z toho pískoviště dostaneš? Už na mě čeká hromada lidí! Vyhrožují mi i ve skutečnosti! Nějaká inwinova mě málem unesla. Musel jsem vyskočit z létajícího auta, když odlétalo! Sotva jsem se dostal pryč!policie přijela včas!

	 

	"Varoval jsem tě před skutečným životem.Proč jsi sakra udělal tu věc s Úlem

	 

	"Urazili Evu..." Crag se zamračil. "Poslyš, to je všechno minulost, teď už to nemůžu změnit. Moji rodiče jsou nemocní, otec je na pokraji sil a matka je také blízko. Zůstal jsem sám, chápeš? Úplně sám... A Eva byla moje všechno! Dobře, teď už je to jedno. Stejně jsem se teď odstěhoval a nastěhoval se do malé kóje.

	 

	"Co s tím mám společného

	 

	"Alexi, neměj mi za zlé minulost. Byl jsem idiot. Jen řekni, můžeš mi pomoct?Chápu, že asi nechceš, ale můžeš?

	 

	"Můžu," odpověděl jsem. "Pomůžu ti. Kdy odjíždíš

	 

	"Brzy.

	 

	"Jaká je povaha vaší hrozby

	 

	"Kdykoli na mě někdo zaútočí, všechny mé vlastnosti se několikrát znásobí.

	 

	"Kolikrát přesně?

	 

	"Hodně. Na první úrovni to bylo deset, ale já jsem si to srovnal.Teď je to v podstatě sedmnáct

	 

	Dlouho jsem se děsil toho, co jsem slyšel. Teď jsem viděl, jak sejmul stráže v Malé rokli. Ale... Počkat, a co Eva

	 

	"Mám tedy pravdu, že se tato dovednost vztahuje na všechny členy vaší skupiny

	 

	Crag přikývl.

	 

	"Tady, pozvu tě do svého klanu, Tobiasi. Znám místo, kde tě můžeme schovat.Ty a tvoje postava

	 

	Válečník Crag (hráč Tobias Asser) na 26. úrovni se připojil ke klanu Probuzených. 

	  

	"Ještě nevím, jaká je tvoje superschopnost," řekl Crag nadšeně. "Ale umím si představit, že toho spolu dokážeme hodně!Celý svět se z toho posere!

	 

	Vlastně jsem ani nevěděl, co je moje superschopnost. Behemotův úkol o Ničivé nákaze ještě nebyl dokončen, ale nepochyboval jsem, že ho teď splním. S Tissou, Nákazou a Cragem bychom město snadno vyčistili od zbývajících nemrtvých.A čím by mě pak Spící bůh odměnil

	 

	Bylo to opravdu tak důležité?Myslel jsem si, že odměna za odstranění Velké hrozby bude stačit na to, aby můj podíl stačil na zaplacení celého studia na univerzitě

	 

	Rozhodl jsem se, že si to všechno promyslím později a budu to brát postupně.A Dis mi oznámením potvrdil, že jsem na správné cestě

	 

	Aktuální třída ohrožení se zvýšila: L! 

	  

	Konec druhé knihy 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

	od Alexey Braun

	 

	Šampioni her: On-Line LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	od Alexey Braun

	 

	The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	od Alexey Braun

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	od Alexey Braun

	  

	 

	
  

	Pokud se vám naše knihy líbí a chcete číst dál, stáhněte si ZDARMA náš Katalog vydavatelů, který je povinnou četbou pro každého fanouška LitRPG a obsahuje seznam nejlepších děl tohoto žánru: 

	  

	Příběhy plné zázraků a dobrodružství: (Nakladatelský katalog) Příběhy a pohádky: to nejlepší z LitRPG, fantasy a sci-fi (Nakladatelský katalog) 

	  

	  

	Novinka! 

	Online: (Kniha # 1) Série LitRPG 

	od Alexey Braun

	 

	Šampioni her: On-Line LitRPG 

	od Alexey Braun

	  

	Ostrov (fantasy romance) 

	od Alexey Braun

	 

	The Continental (Akční technothriller/sci-fi fantasy) 

	od Alexey Braun

	  

	Dvojníci (Twin Stranger) Městský fantasy thriller 

	od Alexey Braun

	  

	Cooldown (Unfrozen Book #1) LitRPG série 

	Anton Tekshin

	  

	Brány hromu (Loner Book #1) LitRPG série 

	Alex Kosh

	  

	Druhý výstřel (Fantasia Book #1) LitRPG série  
 

	Simon Vale

	 

	VŠECHNY KNIHY, JEJICHŽ AUTOREM JE DAN SUGRALINOV: 

	  

	LEVEL UP Série LitRPG

	  

	Re-Start (Level Up Book #1)  
 

	Hrdina (Level Up Book #2) 

	Poslední zkouška (Level Up Book #3) 

	  

	  

	DISGARDIUM LitRPG série

	  

	Hrozba třídy A (Disgardium Book #1) 

	Apoštol spících bohů (Disgardium Book #2) 

	Ničivá nákaza (Disgardium Book #3) 

	Resistance (Disgardium Book #4)  
 

	Svatá válka (Disgardium Book #5) 

	Cesta ducha (Disgardium Book #6) 

	Démonické hry (Disgardium Book #7) 

	Nepřítel pekla (Disgardium Book #8) 

	Sláva Dominionu! (Disgardium Book #9) 

	  

	 

	Série World 99 LitRPG

	 

	Krev osudu (Svět 99, kniha č. 1) 

	  

	Série Knockout LitRPG: 

	 

	Zvýšení úrovně: (Kniha č. 1) 

	Zvýšení úrovně: (The Knockout Book #2) 

	 

	Povídky

	 

	Jste ve hře! 

	(LitRPG příběhy autorů bestsellerů) 

	  

	Jsi ve hře-2 

	(Další příběhy LitRPG odehrávající se ve vašich oblíbených světech!) 

	  

	 

	
 

	Abychom mohli rychleji překládat nové knihy série, potřebujeme vaši pomoc a podporu! Zvažte prosím zanechání recenze nebo šíření informací o Disgardiu tím, že ho doporučíte svým přátelům a zveřejníte odkaz na sociálních sítích.Čím více lidí si knihu koupí, tím dříve budeme moci zpřístupnit nové překlady.

	Děkujeme

	 

	Chcete se jako první dozvědět o našich nejnovějších titulech LitRPG, sci-fi a fantasy od svých oblíbených autorů?

	 

	Přihlaste se k odběru našeho newsletteru o novinkách! 

	 

	Buďte první, kdo se dozví o nových vydáních LitRPG!

	 

	Navštivte naši

	Facebooková stránka LitRPG 

	setkat se s novými i zavedenými autory LitRPG!

	 

	Řekněte nám více o sobě a svých oblíbených knihách

	prohlédněte si nové obálky knih a spřátelte se s dalšími fanoušky LitRPG!

	 

	Další novinky a diskuse o LitRPG na stránkách skupiny LitRPG

	GameLit Society! 

	 

	Sledujte nejnovější zprávy o LitRPG na Twitteru! 

	 

	Do pří

	 

	
 

	O autorovi 

	 

	
DAN SUGRALINOV vyrostl v malém dělnickém městě na ruských hranicích s Kazachstánem.Je zázrak, že přežil své dětské hry na schovávanou na okolních staveništích s nebezpečnými konstrukcemi z výztuže a zatopenými základovými jámami

	 

	Od chvíle, kdy se v pěti letech naučil číst, nedokázal odložit knihu. Nechtěl si vysloužit přezdívku namyšleného šprta, a tak se soustředil na fotbal, díky němuž se spřátelil s nejdrsnějšími dětmi ve městě.

	 

	V roce 1995 s vyznamenáním absolvoval Petrohradskou inženýrsko-ekonomickou akademii, kde studoval tvorbu podniku. Něco musel udělat správně, protože v následujících letech nejprve pracoval v televizi a rozhlase, aby si spravil chuť, a pak si otevřel první úspěšný podnik, po němž následovalo několik dalších. Mezitím začal psát a hrát videohry, vyhrál petrohradský šampionát Mortal Kombat a stal se vicemistrem ve hrách Starcraft a Warcraft 3. Je čtrnáctinásobným šampionem ve hrách Quake, Quake 2 a Quake 3 a také bývalým světovým hráčem číslo 1 ve hře World of Warcraft.

	 

	V roce 2004 napsal svou první motivační novelu The Bricks (Cihly), která mu do dnešního dne získala více než 3 000 000 čtenářů jen na internetu. 

	 

	V roce 2014 vydalo přední ruské nakladatelství obchodní literatury Mann, Ivanov & Ferber přepracované a rozšířené vydání jeho knihy Cihly 2.0. 

	 

	V roce 2015 Dan objevil existenci LitRPG. Hltal vše, co bylo v tomto žánru napsáno, až se nakonec rozhodl, že by podobné knihy mohl psát i on

	 

	V létě 2017 vydal svou první knihu v subžánru RealRPG: Level Up. 

	 

	Dan Sugralinov je dokonalý hráč, několikanásobný šampion MMORPG a bývalý světový hráč číslo 1 ve World of Warcraft. Je také úspěšným podnikatelem a autorem knih o marketingu a organizaci podnikání. Jeho první litRPG série Level Up vzala v roce 2017 Rusko útokem.Český překlad této série se chystá vyjít na Amazonu v plném znění.

	  

	

	[1] Bogatyr je typ středověkého ruského bojovníka, který se vyznačuje mimořádnou fyzickou silou. 

	[2] Ve středověku znamenal takzvaný "Boží soud" vystavení obžalovaného nějakému druhu zkoušky (například ohněm nebo vodou), kterou musel přežít, aby prokázal svou nevinu. 

	[3] Jedinec, který nemá pro společnost žádnou hodnotu. 

	[4] HCMO-Human-Controlled Mobile Object, tj. mobilní objekt ovládaný člověkem. 

	[5] BG, hráčský slang pro battleground. 

	[6] Yiruma (vlastním jménem Lee Ru-ma) je jihokorejská klavíristka a skladatelka z první poloviny 21. století. Řeka teče v tobě je jednou z jeho nejznámějších skladeb. "Klavír v křoví" je ruský idiomatický výraz označující improvizaci zřejmě předem připravenou, případně nepřirozený, umělý zvrat děje uměleckého díla, který autor prezentuje jako náhodu. Tento výraz se stal známým kulturním odkazem a metaforou pro událost, která se stala pravděpodobně nečekaným, ale kupodivu velmi vhodným způsobem. Je to zhruba něco jako tropus "deus ex machina". 
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