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			Kapitola 1

			Pískoviště

			K narozeninám jsem od rodičů dostal Infinitum 8. Nebyla to zrovna nejdražší VR kabina, ve své třídě nicméně patřila k nejlepším. Byl to ten vůbec nejžádanější dárek k čtrnáctým narozeninám, protože právě v tomhle věku bylo možné začít hrát tu nejhustější a nejoblíbenější hru na světě – Disgardium.

			Hned jak skončila narozeninová oslava a hosté se rozešli, táta se usmál a zeptal se mě: „Nechceš ji vyzkoušet?“

			Přikývl jsem. To se ví, že chci! Taková kabina, to není jako nějaká předpotopní VR helma se senzory na rukavicích.

			„Jen běž, Alexi,“ řekla máma, zasmála se a objala tátu.

			„Napoprvé tam nebuď dlouho!“ zavolal táta za mnou. „Alexi?“

			„Jasně, tati!“ odpověděl jsem už za běhu do svého pokoje, kde na mě čekala plně funkční kabina nakonfigurovaná přímo mně na míru. Rychle jsem se svlékl a vstoupil dovnitř. Je vertikální, ale mění polohu podle toho, co se se mnou děje ve virtuálu. Gravitace je potvora a člověk by si asi jen těžko představoval, že stojí, zatímco jeho reálné tělo leží.

			Chytl jsem se kovových madel a zůstal nehybně stát. Uplynulo několik vteřin, ale stále se nic nedělo. Že by nefungovala? Už jsem se chystal, že budu kabinu reklamovat, když vtom se ozval přísný hlas: „Alexi, zjistili jsme příliš rychlou tepovou frekvenci pro vaše první ponoření. Přístup byl zablokován!“

			„Jak to?!“ zařval jsem.

			„Omlouváme se za nepříjemnosti, ale k regeneraci postavy je zapotřebí normální fyzický stav…“ Hlas odrecitoval výňatek z uživatelského manuálu, nakonec však přece jen přidal užitečnou radu: „Alexi, snažte se uklidnit a zkuste to ještě jednou. Děkujeme.“

			S povzdechem jsem vylezl z kabiny a vyšel ven na malý balkónek. Na pozadí hvězdného nebe se míhaly stříbřité siluety tiše vrnících doručovacích dronů, které zalétaly a zase vylétaly z oken našeho obrovského obytného komplexu.

			O mnoho výš byla vidět temná hejna veřejných flyerů. Člověk je může samostatně používat od čtrnácti let a já už co nevidět vyzkouším, jaké to je řídit tuhle létající mašinu úplně sám. O tom, že udělám pilotní zkoušky, jsem ani v nejmenším nepochyboval.

			Z úst mi vyšel oblak páry. Z mrazivého větru mi naskočila husí kůže, přestože přes den už se jaro vehementně hlásilo o slovo.

			Během několika minut jsem se úplně uklidnil a vrátil se do kabiny. Tentokrát se žádné upozornění neobjevilo a mému ponoření do virtuální reality nestálo nic v cestě.

			Celý prostor kabiny zaplnil plastický intragel. Vystoupal až nad úroveň mé hlavy, což mi ovšem nijak nebránilo v dýchání. Stejně jsem ale raději zavřel oči.

			Když jsem je otevřel, zjistil jsem, že jsem v kosmu. Ze stavu beztíže se mi zastavil dech a já se sotva udržel, abych kolem sebe nezačal máchat rukama a nohama. I když ani tak by se nic nestalo – kontrolu nad svalovým napětím převzala kabina a intragel udržoval tělo ve vertikální poloze. Kdyby se i přesto něco pokazilo a stroj by přestal ovládat mé tělo, gel mě ochrání před zraněním.

			Dobrý večer, Alexi!

			Zvol si svět, do kterého se hodláš ponořit.

			Psaný text současně předčítal sametový ženský hlas. Na výběr toho moc nebylo: testovací svět Infinitum (přibližně o velikosti Měsíce), který měl demonstrovat možnosti kabiny, nebo obrovské Disgardium, předinstalované do všech kabin už z výroby.

			Vybral jsem si to druhé. Před očima se mi rozběhly logy:

			Biologický věk ověřen.

			Přístup do Disgardia povolen.

			Vyrozumění Úřadu pro vzdělání… Úspěšné… Status potvrzen.

			První ponoření do světa!

			Skenování těla… Úspěšné… Vygenerován vzhled postavy.

			Povolená verze světa: Pískoviště

			Doporučená lokace: město Tristad

			Škoda že až do šestnácti můžu hrát jenom na pískovišti, tedy v uzavřené lokaci, kam mají plnoletí hráči z plné verze zakázaný vstup a kde je všechno podrobeno věkové cenzuře…

			Kolem mě se začala míhat honosná města i zapadlé vesničky, epické bitvy a hrůzostrašná monstra, šest světadílů, z nichž žádný ještě nebyl hráči kompletně prozkoumán, rajské zahrady i ohnivé pustiny, miliarda aktivních hráčů a stejný počet nehráčských postav – a to ještě nepočítaje všechny ty dělníky z řad neobčanů, přímořská letoviska i vykřičené městské čtvrti…

			Vítejte v Disgardiu, Alexi!

			Vítejte ve světě, ve kterém spolu s lidmi žijí v míru desítky dalších ras. Vítejte ve světě, kde vládne meč a magie! Vítejte ve světě, kde se každý může stát králem či hrdinou! Vítejte ve světě, ve kterém je radost žít! Vítejte ve světě, jehož osud…

			Ani mě nenapadlo intro přeskakovat, užíval jsem si velkolepost a barevnost světa, který pro mě byl doposud zapovězený. Na tuhle chvíli jsem se těšil hodně dlouho.

			Když představování Disgardia skončilo, na okamžik jsem se ponořil do tmy, načež jsem se ocitl v místnosti plné lidí.

			Několik kluků a holek oblečených stejně jako já do plátěných šatů se udiveně rozhlíželo po sobě navzájem a po místě, na kterém se tak najednou objevili. Dělal jsem to samé a nemohl jsem skrýt své nad­šení – všechno je tak skutečné! Dřevěná podlaha vrzala pod nohama, z vysokého stropu vystupovaly trámy krovů, na zdi dopadalo světlo z okna a hrálo si s našimi stíny. Cítil jsem vůni smůly a ve slunečních paprscích poletovala smítka prachu. Plátěná košile volně obepínala tělo, a když jsem se jí dotkl, nahmatal jsem svoje žebra. Neuvěřitelné!

			„Jau!“ vyjekla holka s dlouhými černými vlasy do půlky zad. „Kdo mě to štípnul?“

			Všichni se zasmáli. Dívka kýchla, což vyvolalo další vlnu smíchu.

			„Všechno nejlepší k narozeninám, lidi!“ zakřičel jsem.

			„Všechno nejlepší!“ ozvalo se ze všech stran skrz smích.

			Všem nám právě dnes bylo čtrnáct, to bylo zcela evidentní. Kdo by odkládal start v Disgardiu napotom?

			„Počkat! To jako neuvidíme naše jména?“

			„Ještě jsme neprošli procesem vygenerování postavy, ty trubko!“

			Celí vyjukaní a plní očekávání jsme si ani nevšimli, že se mezitím otevřely dveře.

			„Buďte vítáni, hosté Tristadu!“ ozval se zvučný mužský hlas.

			Otočili jsme se. Na prahu stál solidně vyhlížející muž s prošedivělou hřívou a skrývaným úsměvem pod vousy. Nad ním se vznášel popisek:

			Peter Whitacre, úroveň 30

			První radní města Tristadu

			„Je mi nesmírným potěšením přivítat vás ve svobodném městě Tristadu, ve kterém je místo pro každého, ať je to hrdina či prostý válečník, bard či mastičkář, lovec či kouzelník, druid či obyčejný dělník v kamenolomu…“ Radní vyjmenoval ještě řadu herních povolání a profesí, načež přešel k seznamu ras Společenství: „Vidíme u nás stejně rádi lidi i elfy, trpaslíky i…“

			Poslouchal jsem ho se zájmem. Jedna věc je číst si o tom na webu, a něco jiného stát se součástí toho všeho. Radní nám ve zkratce přiblížil situaci ve světě: rasy Společenství jsou ve válce s temným Císařstvím Shak a současně i s neutrálními rasami, početnými hordami stepních orků a barbarskými nelidskými plemeny, odrážejí útoky nestvůr z Bezedna a logiku postrádající nájezdy Plenitelů, soupeří s temnými bratrstvími, Spícími bohy, goblinskou Ligou…

			V tomhle světě se toho děje opravdu hodně a není vůbec jasné, kdo z nás po přechodu do dospělého světa zůstane ve Společenství. Někteří určitě využijí téhle příležitosti k přegenerování postavy a přejdou k jiné frakci – k temným nebo neutrálům.

			„Vidím, že jste po cestě unavení,“ řekl na závěr Whitacre, „zaregistruj­te se prosím u písaře Carlsona a poté jsem připraven zodpovědět veškeré vaše dotazy. Pokud žádné dotazy nebudou, můžete se v našem městě ubytovat, seznámit se s jeho obyvateli a být mu k užitku…“

			Všichni přítomní se vydali k registrační přepážce, za kterou seděl baculatý růžolící písař. I já jsem šel s davem.

			„Vyplňte formulář pro nově příchozí,“ řekl Carlson a rozdal nám papíry.

			List, který jsem vzal do ruky, se rozvinul do menu registrace postavy.

			Na pískovišti je možné hrát pouze za člověka, takže mi nebylo moc jasné, proč nám tady Whitacre vyjmenovával všechny rasy Společenství. Povolání se pak vybírá až na desátém levelu, takže jediné, co teď můžeme, je zvolit si herní nick a rozdělit body vlastností.

			Jméno jsem měl vymyšlené už od dob, co jsem se na tátův popud začal zajímat o starověké dějiny.

			Vaše herní jméno: Skyth

			Potvrzeno

			Mohl bych říct, že nemá žádný význam, ale lhal bych. Doufám, že tomu jménu nebudu dělat ostudu.

			Skythe, máte k dispozici 15 bodů základních vlastností.

			Vaše vlastnosti zásadním způsobem ovlivňují celý váš život v Disgardiu – od bojové strategie až po vztahy s vaším okolím.

			Při rozdělování bodů buďte obezřetný, jejich pozdější přerozdělení nebude možné!

			Ve škole někdo říkal, že ať si člověk zvolí jakékoli herní povolání, hodnota žádného parametru by tak jako tak neměla být nižší než deset. Síla – už jen proto, aby postava unesla větší náklad, obratnost a vnímavost – aby její útoky nemířily stále mimo a mohla způsobovat kritická zranění. Inteligence má vliv na regeneraci many a nelze bez ní použít jedinou speciální techniku, a to ani když jde o válečníka. S nízkým charismatem můžete zapomenout na jakékoli lepší questy a slevy u obchodníků a štěstí souvisí už úplně se vším.

			Dlouho jsem tedy nepřemýšlel a rozdělil všechno rovným dílem. Ten jeden bodík navíc jsem vložil do odolnosti – bez nějakého zvláštního záměru, prostě jen proto, že přebýval.

			Skyth, člověk, úroveň 1

			Skutečné jméno: Alex Sheppard

			Reálný věk: 14 let

			Povolání: nevybráno

			Základní vlastnosti:

			Síla: 2

			Vnímavost: 2

			Odolnost: 3

			Charisma: 2

			Inteligence: 2

			Obratnost: 2

			Štěstí: 2

			Když jsem byl hotov, odevzdal jsem vyplněný formulář písaři. Ten si ho prohlédl, zamručel, nuceně se usmál a s přehnanou bodrostí pronesl: „Buďte vítán v Tristadu, Skythe!“

			Vyšel jsem ven a zastavil se na schodech, zasněným pohledem jsem přejel hlavní třídu a usmál se.

			Disgardium, tvůj nový hrdina je tady!

		


		
			Kapitola 2

			Po roce a půl

			Do konce hodiny nezbývalo ani pět minut a ve třídě začínalo být dost hlučno.

			„Ještě nezvonilo,“ poznamenal přísně Greg Kovacs, náš učitel dějepisu, „všichni na místa! Edwarde, okamžitě sednout!“

			Ed Rodriguez, šéf klanu Mozkomorů, si s hlasitým skřípěním přisunul lavici a neochotně se posadil na židli. Moderní dějiny byly dnešní poslední hodina a on se už nemohl dočkat, až bude zase v Disgardiu.

			„Ještě jsem neskončil,“ řekl zamračený Greg, „přidáme si k hodině dvě minutky, mládeži! Víte, komu za to poděkovat.“

			„Ale pane učiteli…,“ ohradil se Ed.

			„Bez připomínek, Rodriguezi!“

			Plavovlasá Tissa, která seděla za Edem, procedila skrz zuby něco hodně podobného označení zadní části těla. Patřila k Edovu klanu a zřejmě měli dnes v plánu nějaký raid.

			„Takže tři minutky, Melisso Shafferová,“ opravil se nevzrušeným tónem dějepisář a pokračoval ve výkladu. „Po krachu světového bankovního systému…“

			Tissa protočila panenky a se sevřenými rty hlasitě vydechla. Ed se otočil a ústy naznačil polibek. Dívka mu na oplátku ukázala vztyčený prostředníček.

			OSN, napsal Greg velkými písmeny na tabuli.

			„A to vedlo k založení Jednotné světové banky a jednotné světové měny. Kdo mi řekne, jak se jmenuje?“

			„Fénix,“ ozvalo se současně z několika lavic.

			„Přesně tak,“ přikývl učitel. „Kdo z vás ví, jak vypadá fénix?“

			Ticho. Jak znám našeho dějepisáře, mělo by se mu odpovědět, jinak nás tady bude držet ještě klidně půl hodiny.

			„Fénix je mýtický pták, který má schopnost sám se spálit a pak se znovuzrodit,“ řekl jsem. „První písemnou zmínku mýtu o fénixovi najdeme u Herodota.“

			„Oceňuju tvé znalosti mytologie, Alexi, ale já jsem se ptal na měnovou jednotku. Fénix nemá žádnou materiální podobu. Je to digitální měna nezávislá na ekonomické a politické situaci. V tomtéž roce došlo k další významné společenské změně…“

			Začal mluvit o povinných testech na získání občanství, které nás co nevidět čekají, o tom, v jak mizerných podmínkách musí žít neobčané, kterých už je víc než občanů a kteří předčasně umírají bez jakékoli podpory ze strany společnosti. Ke konci ho však už nikdo neposlouchal. Poslední vteřiny nastavených minut jsme hlasitě odpočítávali a vyklepávali do lavic: „Tři! Dva! Jedna!“

			Učitelova slova o zadání domácího úkolu a nadcházející písemce zcela přehlušil zvuk desítek současně odsouvaných židlí.

			Jako první se ze třídy vyřítili Mozkomorové, popohánění Edem. Ti berou Disgardium dost vážně, protože v něm pro sebe vidí budoucnost. Vývojářská společnost Snowstorm totiž jako první ze všech herních korporací zavedla peněžité odměňování online aktivit hráčů.

			Tahle masová multiplayer hra s plným ponořením do virtuálu navíc získala i certifikaci OSN. Právě v ní tráví čas a vydělávají peníze jak neobčané, tak občané s nízkou kvalifikací. Pro mnohé z nich je to jediná možnost, jak změnit svůj život a něčeho dosáhnout.

			To ale rozhodně neplatí o mně.

			Ode dne, kdy jsem se poprvé vstoupil do „Diska“, uplynul rok a půl. Měl jsem za to, že jsem udělal dobře, když jsem body vlastností rozdělil rovnoměrně. Chyba lávky! Výsledkem byla postava s naprosto mizivými hodnotami zranění a doslova deprimující přesností zásahů. Zrovna tenhle problém mi při čtení manuálů nějak unikl – snad proto, že jsem věděl, že s každým postupem na vyšší úroveň dostanu dalších pět bodů a jakoukoli nevyváženost budu moct snadno napravit. Šlo jen o to udělat pár levelů.

			Nic ale nebylo tak růžové, jak jsem si představoval. Enpécéčka se nijak neměla k tomu, aby mi zadávala questy, a farmení mobů se ukázalo být nejen nudné, ale i dost obtížné.

			Krysy na levelu 1 se skoro nedaly farmit a na to, aby mě vyřídily, jim stačilo několik málo kousanců. Já jsem naopak musel za neustálého netrefování zasadit tak deset dvacet úderů, abych složil aspoň jednu. A to ještě pod podmínkou, že ji někdo drží.

			A když jsme s podobně postiženými nováčky vytvořili družinu, ty kapky zkušenosti se změnily doslova v krůpěje. Když jsme tohle všechno pochopili, naše nadšení značně opadlo. Někteří prostě přestali hrát, jiní se vrhli na společenské questy.

			Levelování tak nemělo žádný smysl, byla to beznadějně nudná činnost, která vůbec nikam nevedla. Abyste získali jeden bod zkušenosti, museli jste například strávit několik hodin veřejně prospěšnými pracemi typu kydání stájí nebo pletí zahrad. Půl roku ve hře a postup o nějaké dva levely. Do bezedna s tím!

			Toho dne jsem se odlogoval ze hry, abych se do ní, inspirovaný úspěchy některých mých spolužáků, nazítří zase vrátil s novými plány a nadějemi. Nicméně čím déle jsem hrál, tím větší bylo moje zklamání.

			Na začátku nemáte žádnou výbavu, žádnou zbroj, žádné zbraně. Mizerná kudlička stojí u zbrojíře několik stříbrných, a abyste získali jednu takovou minci, musíte splnit dobrých padesát společenských questů. Prát se holýma rukama s krysou? Chacha! Jedno takové zvířátko by hravě strčilo do kapsy i toho nejdrsnějšího rotvajlera z reálného světa! A i když ji zabijete, dostanete za to jeden bod zkušenosti. Pokud budete mít hodně velké štěstí, tak možná i dva.

			Nakonec jsem to vzdal. Ty dva týdny mi bohatě stačily. Vyzkoušel jsem všechny možné způsoby, jak alespoň trochu nalevelovat postavu, ale ukazatel zkušenosti za tu dobu vylezl o pouhých pět procent, takže jsem se nedostal ani na dvojku.

			Zahodit postavu a vytvořit si novou bylo z nějakého důvodu, který znali jen vývojáři, na pískovištích zakázáno. Snad proto, abychom byli vedeni k zodpovědnosti za vlastní rozhodnutí.

			A vrážet do hry reálné peníze, když jsem věděl, jak těžce je naši vydělávají, se mi příčilo tehdy stejně jako dnes. Neříkám, že by na základní výbavu padla nějaká šílená suma, ale ve chvíli, kdy jsem o tom začal přemýšlet, už Disgardium v mých očích ztratilo své kouzlo.

			Nemůžu popřít, že zpočátku bylo hodně zajímavé objevovat zcela nový svět s jeho zákony, pravidly, geografií, historií a rasami. Vzhledem k existenci magie a teleportů tady dokonce i fyzikální zákony fungovaly jinak.

			Nicméně takhle atraktivní to všechno bylo jen prvních pár dní. Ale plít záhony nebo se pořád dokola znovuzrozovat po smrtelných kousancích nějakého přerostlého pavouka? Díky, nechci.

			Navíc jsem se mezitím nadchl pro vesmír. Na Marsu se zakládala první lidská sídla a já jsem si řekl, že je mnohem zajímavější objevovat skutečný nový svět než svět virtuální. Lačně jsem hltal všechny materiá­ly o kosmických expedicích, zkoumal jsem požadavky k přijetí na univerzitu a připravoval se na zkoušky. Rodiče mě v mém úsilí podporovali a dávali mi stranou peníze na studium.

			Jenže do Diska jsem stejně musel chodit dál. A to každý den.

			Každý dospívající člověk tam musel od svých čtrnácti let trávit mi­nimálně hodinu denně. Snowstorm svými dlouhými prsty přesvědčil Úřad pro vzdělání OSN, že pobyt ve hře je důležitou součástí výchovného a vzdělávacího procesu, která nás vybavuje potřebnými sociálními návyky a připravuje nás na život ve světě dospělých, ať už se odehrává v reálu, nebo v Disgardiu.

			Každý den jsem tam dělal to samé. Obvykle jsem celou tu hodinu proseděl na lavičce naproti hostinci Bujará láhev. Pak se ve hře objevila moje sousedka Eva O’Sullivanová, která nesnese byť jen náznak bolesti, proto ani ona nebyla ze hry nijak odvařená. A tak začala zabíjet čas společně se mnou.

			Už aby byly ty občanské testy, po nich tahle povinná habaďůra skončí.

			Zatímco jsem o tom všem přemítal, spěchal jsem ven. Počet školních flyerů je omezený, a pokud na někoho nezbyde místo, musí čekat, než se některý z nich vrátí.

			A to se mi taky stalo. Přesněji řečeno, v jednom ještě bylo volné sedadlo, ale já jsem chtěl celý flyer sám pro sebe, abych ho mohl řídit ručně.

			Na střeše školy, kde se vedle solárních panelů nacházel aerodrom, seděla Eva. Vždycky tam na mě čeká, aby odletěla domů společně se mnou. Jejímu otci se začalo v práci hodně dařit, přesto zatím ještě bydleli v našem obytném komplexu.

			„Alexi!“

			Evina tvář se rozzářila radostí. Řekl bych, že se jí líbím, nicméně se mnou to nic nedělá. Je milá, to ano, ale vůbec není můj typ, nestará se o svou figuru a pojídá čokoládové tyčinky v kvantech, která mnohonásobně převyšují doporučení Úřadu pro ochranu zdraví.

			„Jakej jsi měl den?“

			„Jako vždycky. Dvě hodiny etiky současné společnosti, pak dvě hodiny programování užitkové robotechniky a další dvě moderní dějiny. Nuda.“

			„Ach jo, nikdy jsem nepochopila, k čemu nám budou dějiny,“ poznamenala Eva a pokusila se parodicky napodobit Gregův specifický hlasový projev: „Posledním prezidentem Spojených států…“

			„Hm.“

			Eva ztratila nit a zamyslela se. Já jsem si sundal batoh a sedl si vedle ní. Všechny flyery už odlétly a před námi bylo minimálně deset minut čekání. Z asfaltu na startovací ploše sálal smolný zápach živice.

			„A k tomu ještě to pitomý Disko,“ povzdechla si Eva. „Kdy se tam dneska chystáš? Jako vždycky hned po obědě?“

			„Hm. Čím dřív začnu, tím dřív to budu mít z krku. Pak už si můžu dělat, co chci.“

			„A co chceš dělat?“ řekla Eva s důrazem na co, smyslně – aspoň jí se to tak zdálo – protáhla poslední slovo a sklopila zrak.

			Bezedno! Koketování teda fakt není její silná stránka. Kde to odkoukala? Přesto jsem upadl do lehkých rozpaků.

			„Určitě ne to, co si myslíš,“ odpověděl jsem s úsměvem. Nechtěl jsem Evu urazit, je to fajn holka a známe se od dětství. „Budu studovat materiály o Lehmannově expedici na Mars.“

			„Jasně. Jen jsem si myslela… Kdybys chtěl…“

			„Chtěl co?“ Nechtěl jsem ji uvádět do rozpaků, ale bude lepší, když to utnu dřív, než propadne planým nadějím.

			„Třeba… Třeba bysme se na to mohli mrknout spolu,“ vyhrkla na jeden nádech.

			„Promiň, ale dneska ne. Naši pracujou na novým projektu a nechci, aby se kvůli nám rozptylovali.“

			Takticky jsem řekl nám, i když jsem ve skutečnosti měl na mysli jenom ji. Rodiče konečně dostali nějakou zakázku – sice poměrně jednoduchou, ale klient byl tak trochu rejpal, takže bylo lepší neriskovat. S penězi to u nás poslední dobou nebylo moc slavné.

			Táta podezírá mámu, že má nějakou bokovku, proto stále častěji sahá po láhvi, a když se napije, je paranoidní a agresivní. Máma to samozřejmě nepobírá, mlčky odchází z domu a vrací se až k ránu. Myslím, že opravdu někoho má.

			Jejich neustálé hádky mě tak štvou, že se mi ani nechce dělat domácí úkoly. A ty jsou dost důležité – k přijetí na univerzitu je potřeba vysoký průměr známek.

			„Můžeme se na to podívat u nás,“ nevzdávala se Eva.

			„Možná, uvidíme,“ odpověděl jsem v naději, že její zápal mezitím ochladne.

			Flyery se začaly vracet na aerodrom. Nasedli jsme do jednoho z nich a já kývl na svou sousedku, která se usadila vedle mě: „Letíme?“

			„Jo.“

			Přepnul jsem z automatického řízení na ruční a zvedl flyer do vzduchu. Létání… Co může být krásnějšího? Snad jen hvězdy.




		
			Kapitola 3

			Špatné zprávy

			Hned po obědě jsem zašel do Diska. Seděli jsme s Evou na lavičce před hostincem Bujará láhev, mimochodem jediným v celém Tristadu, kecali jsme a jen tak zevlovali.

			V městečku bylo pořádně živo. Kolem nás neustále pobíhali hráči křižující mezi tržištěm, bankou a aukčním domem. Bylo tady tak rušno, že jsem si už po deseti minutách od ponoření začal přát, abych alespoň na chvíli ohluchl. Všichni pořád něco hulákali, hádali se, smlouvali a zvali jeden druhého do družin a čerstvě založených klanů.

			K jejich povyku se ještě aktivně přidávaly hlasy různých vyvolávačů a naháněčů, vychvalujících zboží a služby místních obchodníků a ře­mesl­níků. Mezi tím vším se neohrabaně – kvůli nízkým hodnotám vlastností – proplétali poslíčci a další nízkoleveloví hráči plnící městské sociální questy.

			A všichni beze zbytku zcela ignorovali červenolícího místního opilce Patricka – NPC neboli enpécéčko, jak se říká všem nehráčským postavám, řízeným umělou inteligencí. Prostě se tvářili, že neexistuje, natolik všem lezl na nervy. Tenhle NPC podivín z každého tahal měďáky a říkalo se, že když s ním někdo naleveluje reputaci na maximum, dostane ja­kýsi legendární quest. Při kurzu jednotka reputace za měďák se dalo při tomhle experimentu docela dobře přijít na buben.

			O něco dál probíhala tahanice mezi neposednými gnómy a důstojně působícími trpaslíky. Smlouvali o každý stříbrňák a já jsem i na tu dálku slyšel, že jde o nějaký nový gnómský vynález. U vchodu do hostince stála patrola městské stráže a podezíravě si prohlížela kolemjdoucí…

			Mimochodem, v hospodách na pískovištích si mohli hráči dát jen máslové pivo. Žádný alkohol! Nevhodné výrazivo se vypípávalo a trestalo se odebráním expů. A taky se tady nedalo svléknout úplně donaha a místo pohlavních orgánů člověk nahmatal… nic. Jako u dětské panenky.

			Je to pech. S holkama to docela umím, ale při pouhém pomyšlení na něco víc, než je obyčejný rozhovor, se začínám třást jako osika. Trocha té praxe by mi rozhodně neuškodila.

			S Evou O’Sullivanovou to ovšem nemá co dělat. Vůbec. Ten nick, co si zvolila – Afrodita – se k ní zrovna dvakrát nehodí. I když možná ani neví, kdo to je.

			Kdybych už si měl představovat něco víc než rozhovor, tak jedině s Tissou Shafferovou. Právě ona si teď spolu s Edem a ostatními z jejich klanu vykračovala po druhé straně ulice. Hlasitě se mezi sebou bavili a smáli se.

			Podle toho, jak kluci jen stěží šourali nohama, byli všichni přetížení a měli namířeno do aukčního domu, na tržiště, ke kováři nebo do nějakého obchodu, aby se před raidem zbavili veškerého nahromaděného lootu. Sotva tam mají něco cenného, nejspíš jsou to jen hroudy kovového šrotu z rudného dolu hyenovitých gnollů. Není to zrovna nejtěžší instance, ale musí se povinně projít před raidovým podzemím lidožravých ogrů, do kterého se asi chtěli vypravit. Třeba se ale chystají do té nové instance v Oltonských kamenolomech, o které mluví všichni ve škole…

			„To musí tak kroutit tím zadkem?“ utrousila pohoršeně Eva při pohledu na Tissu.

			Vysoká a urostlá Melissa byla oblečená do krátkých bílých šatů kněžky Nergala Zářivého – tak se jmenuje hlavní božstvo Disgardia. Minimálně má tenhle bůh největší počet následovníků, což znamená i nejvíc bodů víry. Díval jsem se na ni a nemohl od ní odtrhnout oči. Byla to úchvatná podívaná a jedině Evin vyčítavý pohled, který jsem zaznamenal periferním viděním, mě přiměl vzdalující se postavu Melissy „Tissy“ Shafferové přestat sledovat.

			Na pískovištích pro náctileté jsou všechny postavy přesnými ko­piemi svých reálných majitelů, nicméně v reálu Tissa nic takového nenosí, vždycky je navlečená do nějakých neforemných kalhot a její křivky se ztrácí pod mikinou s kapucí. Možnost pokochat se její postavou jsem tedy měl jedině tady. A to byla taky moje jediná radost v téhle hře.

			Ze všech hráčů, které jsem v Tristadu znal, se jen ona a Ed „Crawler“ Rodriguez mohli stát mágy. Magie je nedílnou součástí Diska, může ji tady v zásadě užívat každý, nicméně její učení stojí nehorázné peníze. Kniha základních kouzel jakéhokoli směru vyjde nejmíň na deset tisíc zlatých! To znamená přibližně stejné množství fénixů. Za takovou sumu už se dá koupit i flyer.

			Mí spolužáci si však magické knihy nekupovali. Tissa náhodou našla jakýsi questový předmět, který ji navedl na dlouhý řetězec úkolů, jehož finální odměnou bylo zasvěcení do tajů magie světla v chrámu Nergala Zářivého.

			Ed zase de facto přišel k povolání mága ohně na základě toho, že lootnul knihu kouzel v nějaké instanci. Jestli měl tenkrát šťastnou ruku při losování, nebo shrábl loot z pozice šéfa klanu, to nemám tušení.

			„To je nuda,“ řekla Eva a vyzývavě se na mě podívala.

			„Můžeme se projít po městě, jestli chceš.“

			„Ani ne,“ zavrtěla hlavou a já jsem pochopil, že jsem vedle. Na to její naivní flirtování jsem však odmítal přistoupit.

			Když se ode mě Eva nedočkala jiných návrhů, zůstala naštvaně mlčet.

			Teď bych si třeba něco přečetl, ale sem člověk nic neprotáhne. Tady vládne něco jako fantasy středověk, kde nejvyspělejší technologické výdobytky představují primitivní pušky gnómů a trpaslíků. Takže jediné, co můžu, je pořád dokola číst herní encyklopedii: Gnómové dodávají trpaslíkům různé zbraně fungující na bázi střelného prachu: pušky, muškety, a dokonce i děla. Neštítí se ani parních strojů, včetně…

			Nezájem. Co s nějakými parními stroji ve století kolonizace Sluneční soustavy?

			Sakra, ten čas se ale vleče! Škoda že tu povinnou hodinu není možné rozdělit do několika herních seancí. Má se totiž za to, že neustálé pře­pínání mezi realitami narušuje psychiku. Už se i stalo, že se lidi po návratu z virtuálu, kde se bravurně oháněli těžkým obouručným mečem, nestačili adaptovat na reál, přecenili své skutečné fyzické možnosti a skončilo to zraněním nebo i smrtí.

			Z nudy jsem už poněkolikáté otevřel menu herního interfacu a prohlédl si svůj profil:

			Skyth, člověk, úroveň 1

			Skutečné jméno: Alex Sheppard

			Reálný věk: 15 let

			Povolání: nevybráno

			Na pískovištích je viditelné uvádění hráčova skutečného jména a věku povinné. Je to proto, aby se u školáků rozvíjela odpovědnost za jejich chování ve hře. V prvních letech fungování hry se ovšem v profilu ukazoval jen nick a bylo povoleno navolit si jakýkoli vnější vzhled.

			Tehdy to byl vskutku zlatý věk pro všechny zakomplexované smolaře, kteří se ve hře mstili za různá příkoří, která utrpěli v reálu. Celým světem se následně prohnala lavina protestů ze strany rodičů. Po krátké veřejné debatě se pak na pískovištích přidalo do profilů skutečné jméno a postavám se povinně nechal reálný vzhled. Druhý den pak skoro nikdo z gankerů nepřišel do školy…

			„Už mám toho sezení dost,“ řekla najednou Eva a postavila se. „Nepůjdeme se projít?“

			Tak jsem také vstal a vydali jsme se směrem k městské bráně. Po cestě jsem přemítal o tom, že jsem jí před pěti minutami navrhoval to samé, a jí se nechtělo. Ach ty holky…

			Mills, strážník u brány, nás letmo přejel pohledem a dal znamení svému kolegovi: „Pustit!“

			Několik následujících vteřin jsme trpělivě čekali, až se vrata otevřou dost na to, abychom jimi mohli projít, načež jsme vyšli ven z města. Eva pořád mluvila o narozeninovém dárku, který pro ni chystají rodiče, ale já jsem ji skoro neposlouchal.

			Asi dvacet metrů od kraje lesa nás doběhla skupinka hráčů. V duchu jsem zaklel – Mozkomorové, ti nám tady ještě chyběli. Jejich šéf Ed aka Crawler mě zrovna nemusí a nevynechá jedinou příležitost nějak si do mě rýpnout.

			„Kampak, děcka?“ zeptal se se škodolibým úsměvem. „Že by romantický rande v Temnolesí? Nebo pořádáte raid na zajíce?“

			„Vodprejskni, Rodriguezi,“ opáčil jsem.

			Na posměšky ze strany svých spolužáků jsem byl za ty měsíce už zvyklý. Scénář byl stále stejný. Teď Malik aka Infect, snědý zloděj-zbojník, přispěchá s nějakou narážkou na můj pokrok ve hře a Hang aka Bombardér si ještě přihodí. Pak se pohoršená Tissa pokusí své souklanovce umravnit, Crawler si odplivne a řekne, že s nějakými ubohými nooby nemá cenu ztrácet čas …

			„To těžko,“ řekl Infect, „teď se tam teď prý objevil nějakej raritní superzajíc, toho nedaj.“

			„Myslíš, že se vrhnou na motýly?“ zeptal se s vážnou tváří Bombardér – jeho otec je Číňan, matka Švédka a výsledkem je nabušený dvoumetrový válečník. „To vidím na jasnej wipe.“

			Scénář narušil Ed, který mával svou vzácnou holí, po níž zůstávaly ve vzduchu ohnivé stužky. Udělal dva kroky směrem ke mně a důvěrným tónem pronesl: „Ty hele, Skythe, vím, že tady Afrodita to má doma dobrý a fotřík s matinkou jí určitě zařídí nějaký teplý místečko. Jí může bejt Disgardium ukradený. Ale co ty?“

			„Co jako já, Ede?“

			„Říkej mi Crawlere, Skythe. Tady nejsme v reálu!“

			„Nechte nás na pokoji!“ křikla Eva, stoupla si přede mě a zle pohlédla na Tissu.

			„Nepleť se do toho, Afrodito! My si tady povídáme. Pro tebe tady tohle,“ Ed ukázal rukou na prostor kolem, „nic neznamená. Pro nás je to ale dost důležitý. O hodně důležitější než to, co se děje tam, kde světu vládnou takový pokrytecký šmejdi, jako jsou tví rodiče.“

			„Nenavážej se do mých rodičů,“ vybuchla Eva, „vůbec ničemu nerozumíš!“

			„Nezvolí snad tvýho fotra prefektem? Mluví se o tom všude. Do kolika zadků už stačil vlézt, he?“ Ed zkřivil obličej a odplivl si. „Nebo se pan O’Sullivan s takovýma věcma svý jediný přenádherný dcerunce nesvěřuje?“

			„Jdi do prdele, blbečku!“

			„Važ slova, tlustoprdko,“ líně pronesla Tissa.

			„Nebo co? Zabijete mě? Chacha!“ Eva se rozohnila, znepokojeně jsem jí položil ruku na rameno, ona ji však setřásla. „Vždyť v týhle vaší blbý hře nejde ani nikoho zabít!“

			Udělala krok vpřed a vlepila Rodriguezovi facku. Před tou další Ed snadno uhnul a dost neochotně vystřelil fireball. Dlaň jeho levé ruky vzplála, rozevřela se a vyplivla klubko koncentrované plazmy velikosti vlašského ořechu. Plazma během zlomku vteřiny dolétla k Evě a rozlila se po jejím těle jako napalm.

			Oděv mé nebohé sousedky – lehounké standardní nováčkovské šaty – vmžiku zachvátily plameny a sloupec jejích životů začal prudce klesat. Eva se dala do křiku – vnímání bolesti je tady hodně potlačeno, nicméně stále je to bolest. Dívka se vrhla na zem a snažila se oheň udusit, ale způsobené zranění bylo na její první úroveň příliš velké. Během chvilky byla mrtvá.

			„Fuj, Crawlere, proč?“ hlesla Tissa s ohrnutým nosíkem, přičemž zřejmě nemluvila o tom fireballu. Tissa Shafferová narážela na Evinu baculatou postavu. Její tělo teď leželo na zemi pouze ve spodním prádle a už začalo poblikávat, aby za pět vteřin zmizelo úplně. Eva se odlogovala.

			„Co, ty se za svoji blbou kamarádku ani nepostavíš?“ snažil se mě popíchnout Crawler.

			„Není blbá, pokud máš na mysli inteligenci,“ namítl jsem klidně, „rozhodně ne blbější než vy.“

			„Blbá není, to máš pravdu. Ale stejně je to ksindl, jako celá ta její povedená rodinka!“ provokoval dál Crawler a pohupoval v ruce novým fireballem. „No tak pojď!“

			„To fakt potřebuješ morální zdůvodnění, abys mohl usmažit hráče, co je o hodně levelů níž než ty? I když nakonec…“

			„Zase si hraješ na chytrýho, Skythe?“ skočil mi do řeči. „Radši pracuješ hubou než rukama, že jo? Chacha!“

			„Fakt vtipný, seš borec.“

			Hlídal si reputaci ve městě. Eva na něj zaútočila jako první a on se jakoby bránil, takže když ji zabil, byl vlastně v právu. Teď ode mě čekal to samé.

			„Srabe!“ odsekl a znovu si odplivl.

			„Tohle nemá cenu, Eddie. Vy jste čtyři a všichni máte level 15, ne­dostal bych se ani přes vaše brnění. Samozřejmě tě můžu v záchvatu spravedlivého hněvu poslat do prdele. Taky můžu ještě zařvat hajzle! a vrhnout se na tebe holýma rukama, jestli to pomůže těm tvým prin­cipům a dovolí ti to poslat mě s čistým svědomím na respawn.“

			„Vždyť říkám, že si hraje na chytrýho. Že jo, děcka?“

			„Jo, dovede akorát mlít hubou, Crawlere,“ odpověděl Hang. „Jestli chceš, sejmu ho bez jakejchkoli morálních výčitek. Taky mu můžu…“

			„Nechte ho,“ přerušila ho Tissa, „ztrácíme tady čas!“

			Otočila se a chtěla jít pryč, Rodriguez však nakonec přece jen dosáhl svého. Nehledě na to, co jsem předtím říkal, jejich slova se mě dotkla a já na ně chtěl nějak zareagovat.

			„Hej, Ede,“ zavolal jsem, „víš co?“

			„Co?“ trhl sebou Crawler.

			„Tohle je koneckonců jen hra, nic víc. Můžete si tady machrovat, jak chcete. Teprve skutečnej život ukáže, kdo za něco stojí…“

			Všichni včetně Tissy mě pozorně poslouchali, ale nic neříkali, tak jsem pokračoval: „Ať se budete snažit, jak chcete, stejně budete žít v trapným umělým světě. A to ještě jenom když uděláte testy na občanství. Jinak co? Virtuální rudný doly? Práce na plantážích? Zametání chodníků? Copak to je nějakej život?“

			V obličejích Mozkomorů se nepohnul ani sval, jen po Tissině tváři přelétl slabý stín. Matka jí zemřela a otec vydělává v Disku. Na univerzitu moc pomýšlet nemohla.

			„Do bezedna s ním, kluci. Zbytečně ztrácíme čas!“ řekla.

			„Hned jdeme, ogři nikam neutečou,“ Crawler přistoupil ke mně a opřel se svým čelem o mé. „Co tě znám, Skythe, vždycky ses považoval za něco víc než ostatní. Možná že nejsem tak chytrej jako ty, ale aspoň mám přátele. A ty máš nějaký přátele, Alexi Shepparde?“

			„Mám. Mám přátele.“

			„A kdopak jsou ti tví neviditelní přátelé?“

			Na to jsem neměl co odpovědět. O vesmíru sní jen samotáři. Ostatní mají koho ztratit.

			„Tak vidíš,“ kývl Ed. „Popřemýšlej o tom… chytráku. Tisso, buffni nás!“

			Kněžka Zářivého boha svým společníkům obnovila buff na rychlost, načež se všichni otočili a rozběhli se směrem na západ.

			Odlogoval jsem se.

			Skythe, právě jste opustil Disgardium.

			Vyčkejte dokončení aklimatizace.

			Do ukončení hry zbývá: 00:59… 00:58… 00:57…

			Ponořil jsem se do černočerné tmy. Jako bych ohluchl, oslepl a ztratil vědomí. Jen v ústech mi zůstala chuť spáleniny – byla to hra podvědomí, ve kterém se mi usadily saze z Afroditina sežehnutého těla.

			Kabina už byla ve svislé poloze. Její senzory, které předtím převzaly kontrolu nad tělem, ji teď navracely mému mozku a intragel, zajištující rovnováhu, tlumící nárazy a zabraňující svalové atrofii, se vsakoval do stěn kabiny, aby mohl projít procesem filtrace a dezinfekce.

			Stál jsem uprostřed kabiny a cítil, jak se mi vracejí všechny smysly. Dvířka se nehlučně rozevřela.

			Vylezl jsem ven a zarazil se. Díky svému znovu nabytému sluchu jsem rozeznal, jak na sebe ve vedlejší místnosti naši hlasitě křičí. Hádky u nich už byly na denním pořádku, takže mi to nepřišlo nijak divné.

			Oblékl jsem si šortky a tričko a zamířil do kuchyně, abych si k mému plánovanému studiu Lehmanovy expedice na Mars vzal pár sendvičů a láhev minerálky. Po cestě jsem se však zastavil a chvíli poslouchal. Otec se snažil něco vysvětlit mámě, ale mluvil klidně, což už samo o sobě bylo zvláštní.

			„… Musíme mu to říct, Ellen. Je rozumnej, pochopí to.“

			„Marku, ty snad nemáš srdce! Je v posledním ročníku, čekají ho občanské testy. Chápeš vůbec, jaká to pro něj bude rána? Vždyť to taky nemusí unést!“

			„To ty to nechápeš!“ zvýšil hlas otec. „Dřív nebo později se o tom stejně dozví. Tak ať je to radši dřív, aby měl čas všechno si rozmyslet a rozhodnout se, co dál.“

			O čem to mluví? Co se mám dozvědět? Vešel jsem do místnosti, právě když máma otevírala pusu, aby tátovi odpověděla.

			Když mě spatřila, hlasitě vydechla: „Alexi…“

			„Mami, tati, všechno v pohodě?“

			„Všechno je v pořádku, synku, všechno je v pořádku…,“ zamumlal otec.

			Jeho ruce dolehly na má ramena a oba jsme se posadili na pohovku. Otec hodil pohledem po ustarané mámě, pak se zadíval kamsi stranou a tiše řekl: „Alexi, my s mámou se rozvádíme. Ale ne teď hned, počkáme, až budeš mít za sebou testy na občanství.“

			„Rozvádíte?“ zopakoval jsem tupě. „A co já?“

			„No, ty…,“ táta se podíval na mámu. „Ellen?“

			„Ne, sám jsi to začal, tak si to řekni sám! Nechci, aby mě do konce života nenáviděl.“

			„Já jsem to začal?“ opáčil dopáleně. „To tys měla myslet na syna, když…“

			„Marku!“ sykla máma. „Před Alexem ne!“

			Otec ji znovu probodl rozlíceným pohledem, ale ovládl se. V bytě teď bylo možné slyšet každý elektrický výboj.

			„Co se děje? Můžete mi to v klidu vysvětlit?“

			„Alexi…,“ táta si odkašlal, „nebudeme ti moct zaplatit studium. Promiň.“

			„Proč jako?“ zdálo se mi, že jsem se přeslechl. „Proč?!“

			„Rozvod automaticky sníží náš občanský status na stupeň G. Na zaplacení školného na univerzitě nám nebudou stačit peníze. Budeme ti moct pomáhat jen ze začátku, dokud se sám nezařídíš. Budeš muset začít pracovat, synku.“

			Pracovat? Bez diplomu? To by mě zajímalo, co bych měl dělat. Bezedno, oni mi snad nešetřili na studium! Nebo že by…

			„A co úspory?“ přece jen jsem se zeptal, i když jsem už tušil, jaká bude odpověď.

			„Tady to máš!“ řekla máma a vyloženě pomstychtivě přitom pohlédla na otce. „Z čeho myslíš, že celou tu dobu žijeme? Už dávno jsme neměli žádný pořádný projekt.“

			Bezmocně jsem se podíval na tátu, který se skousnutými rty uhnul pohledem.

			Máma mě mezitím dorazila: „Naše příjmy nebudou stačit ani nám samotným. Blahopřeju, Alexi, teď jsi dospělý a budeš se muset sám…“

			Neposlouchal jsem už ani ji, ani otce, chrlícího prázdné konejšivé fráze. Nešlo mi do hlavy, jak se mohla naše rodina takhle rozpadnout. A potom jsem si s hrůzou začal uvědomovat všechny důsledky – takže žádné studium? Žádný vesmír?

			„Ale takhle to nejde!“ vybuchl jsem. „Mami! Tati! Co blázníte? Ja­kej rozvod, o čem to mluvíte? Vždyť u nás je přece všechno v pohodě! No dobře, někdy se pohádáte, ale tak to mají všichni. Všichni manželé se hádají, ale nemusí se kvůli tomu hned rozvádět!“

			Tvář se mi zkřivila a musel jsem se otočit, abych se před rodiči nerozbrečel jako malé děcko.

			„Promiň, synku, ale už jsme se rozhodli,“ dolehl ke mně odkudsi z dálky tátův hlas, „až vyrosteš, tak to pochopíš…“

			Náš kočkopes Hejty vycítil mé rozčilení a otřel se mi o nohu. Předl a šťouchal do mě svou velkou hlavou. Automaticky jsem ho vzal pod­paží a vrátil se do svého pokoje. Až tam jsem dal volný průchod slzám a mlč­ky zabořil tvář do polštáře.

			Bez vysokoškolského vzdělání pořádnou práci neseženu. Vzdělání zase nezískám bez peněz. Sociální dávky mi vystačí leda tak na nějaký kamrlík v chudinském komplexu pro občany kategorie L a na univerzální výživovou směs bez jakékoli chuti.

			A jediné, co mi nakonec zbyde, bude Disgardium?




		
			Kapitola 4 [image: sdot]


			Zpátky ve hře

			Chuť na studium materiálů o expedici na Mars mě docela opustila. Cestu tímhle směrem jsem totiž měl teď zavřenou, a to možná navždy. Na stipendium můžu rovnou zapomenout, na jeho získání musí být člověk vynikajícím studentem minimálně v měřítku celého města, a u nás je dost šikovnějších žáků, než jsem já. Pro Eda Rodrigueze jsem možná chytrák, učení mě nicméně nikdy nebralo natolik, abych se dostal nad rámec povinných školních osnov.

			Ani nevím, jak dlouho jsem tam ležel a bezcílně zíral do stropu. Nevšímal jsem si ani další roztržky, která se zatím rozhořela v obýváku, ani pípání mobilu.

			Svět, jak jsem ho znal, se rozpadal a já jsem horečně přemýšlel, jak ho dát zase dohromady. Odmítal jsem změněnou situaci přijmout a doufal jsem, že všechno ještě půjde nějak napravit. Dokonce jsem se pokusil znovu promluvit s mámou a tátou, ale nevybral jsem si nejlepší chvíli a všechno pak bylo ještě horší. Vypadalo to, že se navzájem tak nenávidí, že jsem jim já se svou budoucností úplně volný a že jim jde hlavně o to, aby na sebe mohli co nejdřív zapomenout a v životě už se nemuseli potkat.

			V tu chvíli jsem si uvědomil, že takhle rozbitý hrnek už nikdo neslepí. A já se s tím budu muset nějak popasovat, to znamená najít jiný způsob, jak získat peníze na studium. A to nepůjde jinak než v Disgardiu.

			Tohle řešení mě z nějakého důvodu uklidnilo. Teď jsem věděl, co je třeba dělat, ačkoli jsem zatím neměl tušení, co konkrétně bych měl ve hře začít podnikat.

			Ale jak se tam vrátit? Možná to bude vypadat hloupě, ale po všech těch řečech, co jsem napovídal, jsem se obával reakce Eda, Tissy a spol. Proč jsem nemohl prostě držet jazyk za zuby?

			A taky jsem litoval toho, že jsem se nezastal Evy. Vždyť jsem v téhle chvíli neměl žádného blízkého přítele kromě ní. A já si ani nepřečtu její zprávu!

			Výčitky svědomí mě přiměly vzít do ruky mobil a spustit přehrávání záznamu.

			„Ahoj, jak je?“ uprostřed místnosti se zjevil Evin hologram. „Ne­chali tě ti kreténi na pokoji? Nevšímej si jich, Alexi, akorát ti závidí…“ odml­čela se a nevěděla, jak dál. „Ehm… víš, jak jsi říkal, že máš v plánu na něco se podívat? Jestli chceš, můžu přijít k vám. Samozřejmě se nijak nevnucuju, jen jsem si myslela…“

			Pak definitivně upadla do rozpaků, vyhrkla rychlé Ahoj! a její zpráva skončila. Ocenil jsem, že zvolila tak diplomatickou cestu – nezačala mi hned volat, ale poslala zprávu, na kterou jsem ani nemusel odpovídat.

			Já jsem ovšem odpověděl, i když, pravda, velice stručně: „Vracím se do Diska, vysvětlím potom.“

			Pak jsem zašel do kuchyně, abych do sebe naprosto bez požitku a skoro bez žvýkání vpravil studené sendviče a zapil je minerálkou. Měl jsem v plánu strávit v kabině spoustu času a neměl jsem verzi, která sama zajišťuje výživu organismu.

			V hlavě mi neustále ležel ten rozvod. Co se to s těmi mými rodiči stalo a kdy se to všechno takhle pokazilo?

			Do bezedna s tím vším. Nemá cenu zbytečně naříkat a odkládat to, čemu se stejně nevyhnu. Je načase začít něco dělat.

			Svlékl jsem se, přistoupil ke kabině a přiložil dlaň na senzor, který přečetl mé otisky, zeleně se rozsvítil a přátelsky zapípal. Dvířka kabiny se otevřela.

			Vstoupil jsem dovnitř, chytl se madel a aktivoval proces připojení. Kabina se zavřela, podsvícení zmizelo a prostor se bleskově naplnil intragelem. Instinktivně jsem zamhouřil oči.

			Ponoření…

			Otevřel jsem oči. Nadechl jsem se a nasál do plic vzduch vonící chvojím. Na kůži jsem ucítil žhnoucí paprsky virtuálního slunce. Obklopoval mě divukrásný les zalitý slunečním svitem. Kolem mě prolétl obrovský motýl, křídlem se mi otřel o tvář a já jsem jeho dotek zřetelně ucítil. Pokusil jsem se ho chytit, nešikovně jsem vykročil vpřed a pod nohou mi praskla suchá větev. Bosým chodidlem mi projela bolest a já jsem si za hlasitého klení musel na chvíli sednout na kámen u cesty, abych si vytáhl třísku z nohy.

			Když se mi to konečně povedlo, rozhlédl jsem se, jestli kolem nejsou nějací nepřátelští mobové, a dal jsem se do plánování svých dalších aktivit. A začít bylo třeba zhodnocením parametrů mé postavy.

			Tentokrát jsem už staty nezkoumal jen tak z nudy, procházel jsem je nanejvýš pozorně a detailně.

			Skyth, člověk, úroveň 1

			Skutečné jméno: Alex Sheppard

			Reálný věk: 15 let

			Povolání: nevybráno

			Základní vlastnosti:

			Síla: 2

			Vnímavost: 2

			Odolnost: 3

			Charisma: 2

			Inteligence: 2

			Obratnost: 2

			Štěstí: 2

			Sekundární vlastnosti:

			Životy: 23/23

			Mana: 12/12

			Rychlost regenerace: 9 životů za minutu

			Bonus k rychlosti pohybu: 2 %

			Základní zranění: 1‚2

			Nosnost: 49 kg

			Přesnost: 20 %

			Bonus k síle kouzel: 2‚4 %

			Šance na vykrytí: +4 %

			Šance na kritický zásah: +5 %

			Smlouvání a slevy: +2 %

			Šance na získání unikátního questu: +0‚2 %

			Šance na získání hodnotnější kořisti: +0‚2 %

			Sláva: 0

			Z oblečení jsem měl pouze nováčkovský standard bez jakýchkoli bonusů – plátěné kalhoty a košile, obuv žádná.

			Z hlediska stupnice kvality byly názvy mých hadrů napsány šedým písmem. Takhle nekvalitní věci nevykupují ani trhovci. Obyčejné, bílé předměty jsou o něco lepší a pevnější, nicméně ani ony nepřidávají žádné bonusy.

			Bonusy začínají až u neobvyklých – zelených. Získat na počátečních levelech kouzelný zelený předmět se prakticky rovná zázraku. Dále ve hře existují věci vzácné – modré, epické – fialové a legendární – oranžové, a pak ještě nějaké setové a schopné vývoje, ale tak hluboko jsem se do herní encyklopedie ještě nezačetl.

			A v nejbližší době mi to zřejmě ani nehrozí. Veškeré informace o mém majetku byly v tuhle chvíli následující:

			Plátěné kalhoty nováčka

			Veteš

			Textilní zbroj

			Obranné číslo: 1

			Pevnost: 4/10

			Požadovaná úroveň: 1

			Prodejní cena: 0

			Plátěná košile nováčka

			Veteš

			Textilní zbroj

			Obranné číslo: 1

			Pevnost: 7/10

			Požadovaná úroveň: 1

			Prodejní cena: 0

			Kalhoty mají menší pevnost než košile – následky památné bitvy s jedním agresivním králíkem na levelu 2. Daly by se asi nějak vyspravit, zazáplatovat nebo zašít, k tomu je ovšem potřeba speciální dovednost. A platit za opravu krejčímu… Tohle je ta nejožehavější otázka v celém Disgardiu, zvlášť když si člověk uvědomí, že až opustí pískoviště, bude moct herní měnu bez problémů převádět na reálné fénixy. Já jsem nicméně teď stejně neměl ani měďák.

			To, co jsem měl na sobě, fasovali všichni. Když zemřu, najdu ve své osobní truhlici v hostinci novou soupravu – znovu stejné plátěné kalhoty a košili.

			Farmit moby beze zbraně a s mými staty by bylo nejen zdlouhavé a nudné, ale přímo by to zavánělo masochismem. Takže mi nezbývá nic jiného než vytrvalé rutinní sbírání expů pomocí sociálních questů: podej, dones, ukliď, nasbírej… Zkušenost a peníze. Peníze a zkušenost. Potře­buju našetřit přinejmenším deset stříbrných, abych se oblékl do něčeho normálnějšího a pořídil si, když ne meč, tak aspoň nějaký žabikuch.

			„Uhni!“ kdosi do mě vrazil ramenem a běžel dál.

			Neudržel jsem rovnováhu a sletěl přímo do bláta v příkopu. Pak kolem mě proběhlo ještě několik dalších lidí.

			„Kam se ženete?“ vyštěkl jsem, aniž bych doufal v odpověď.

			„Hrozba třídy Z!“ zavolal na mě podivně oblečený lučištník na levelu 6. Na hlavě měl naraženou přilbici podobnou litinovému kotlíku, kterou si musel v běhu přidržovat rukou, aby mu nespadla. „Nějakej ne­kromant probudil celej hřbitov!“

			Aha, tak takhle je to! Za likvidaci hrozeb pro svět (když se takový nekromant nechá vyrůst, může nakonec ovládnout i celý svět!) nabízí hra obzvlášť štědré odměny…

			Zvedl jsem se, oklepal si ze šatů hrudky vlhké hlíny a po kraji stezky opatrně vykročil směrem k městu. Proti mně se hnali jeden za druhým hráči, kteří nechtěli propást event. Mně to teď vlastně docela hrálo do karet. Třeba se mi do večera, než zavře městská rada, podaří získat ně­jaký quest. Většinu questů v Tristadu rozdává první radní, ovšem jen ve dne, dokud je v práci. Ostatní NPC si žijí vlastním životem a úkoly zadávají, teprve když něco sami potřebují.

			Před městskými hradbami jsem spatřil řadu vyskládaného zboží ilegálních trhovců – hráčů jako já, kterým se nechce platit poplatky auk­čnímu domu, utrácet za obchodnickou licenci ani zbavovat se věcí pod cenou v obchodech. Teď jich tady, pravda, nebylo zas tak moc, většina z nich zřejmě běžela likvidovat hrozbu.

			Slunce už začalo mizet za hradbami a improvizovaný trh se ponořil do jejich stínu. Jak jsem se přibližoval, amorfní halas se začal rozpadat na jednotlivé výkřiky vyvolávačů a hlasy smlouvajících zákazníků a prodavačů.

			„Drátěný hrudní pancíř! Plus dva k síle! Jenom za tři zlaťáky!“

			„Malé lektvary zdraví! Množstevní sleva!“

			„Svitky odolnosti a obratnosti! Leveluju profesi, prodávám za cenu ingrediencí!“

			„Co to meleš? Ingredience jsou za babku, a ty za to chceš takový prachy, vydřiduchu?“

			„Na nenažranost žádný svitky nevedu, tak nezacláněj!“

			Řekl jsem si, že se tady trochu projdu a omrknu ceny. Tak jako tak si budu muset pořídit něco slušnějšího na sebe a je lepší zorientovat se na trhu co nejdřív. Většinou se tady prodávají staré krámy, secondhandové zboží, ze kterého už majitelé vyrostli – nic extra cenného, často se sníženou výdrží, ale zato o dost levnější, než kdyby si měl člověk kupovat nové.

			„Sháníš něco konkrétního?“ přiměl mě ohlédnout se čísi skřehotavý hlas.

			Když si malý vyzáblý hráč na levelu 9 s výmluvným nickem Podváha prohlédl můj úbor, pokrčil rameny a došel k závěru: „Asi těžko, že?“

			„Nováček?“ otázala se vysokánská – tak o půl hlavy větší než já – dívka jménem Nadváha, sedící vedle něj.

			Před ní se válely hromady zbraní roztříděných podle druhů. U Podváhy naopak převládalo oblečení a zbroj. Vypadá to, že vyhmátli mezeru na trhu – berou věci do komise nebo je vykupují dráž než NPC a pak je zase s přirážkou prodávají.

			„To bych neřekl,“ odpověděl jí Podváha, „je mu patnáct, to znamená, že tady smrdí už rok.“

			„Počkej… není to ten divnej týpek, co furt vysedává před hospodou? No jasně!“ otočila se ke mně. „Že jsi to ty?“

			„Jo, jsem. Skyth.“

			„Čím můžeme posloužit, Skythe?“ zeptali se unisono trhovci.

			„Koukám na ceny nějakýho oblečení, ve kterým bych mohl farmit moby.“

			„Jasná věc!“ zvolal mladík. „Mrkneme se, co tady pro tebe máme. Takže… level 1… Kolik máš sílu?“

			„Dva.“

			„Cože? Dva? Ehm… To jsi, diplomaticky řečeno, nevychytal, kámo… Jasně, takže pláty a kroužky nepřipadají v úvahu. Dej mi minutku…“

			Podváha něco zabručel, začal přebírat tkanou a koženou zbroj a odkládat stranou to, co by mi mohlo padnout. Já jsem zatím přešlapoval z nohy na nohu a poslouchal, co vykřikují jiní trhovci. Času bylo zatím dost, tu městskou radu ještě stíhám, když vtom…

			„Neposlouchej ho,“ promluvila ke mně Nadváha. „Nechceš se náhodou stát mágem? Nebo bardem? Přece před tou hospodou nedřepíš jen tak pro nic za nic!“

			„Zatím jsem o tom nepřemýšlel…“

			„V pohodě, ještě máš čas. Akorát je dobrý rozhodnout se hned, abys leveloval ty správný staty. Až si budeš vybírat povolání, Disko bude brát v úvahu, k čemu máš vlohy.“

			„Dík.“

			„Ale prosím tě. Tohle přece vědí všichni.“

			„Stejně děkuju, Nadváho. Hele, a můžu se zeptat, proč ten nick?“

			„To na mně snad není vidět? Nebo na něm?“ ušklíbla se. „On je chcípák, a já… mám široký kosti, chacha!“

			Neřekl bych o ní, že je tlustá, ale hubená rozhodně nebyla, spíš urostlá. Obzvlášť vyvinutá měla stehna napěchovaná do kožených kalhot.

			Když se přestala smát, skepticky pohlédla na svého kumpána, po krk ponořeného do hromady svého zboží, a zeptala se: „A máš vůbec prachy?“

			„Ani měďák,“ přiznal jsem se, „ještě jsem nic nevydělal.“

			„A proč jsi celou tu dobu nic nedělal?“

			„Nějak mě to nebralo,“ pokrčil jsem rameny, nevěděl jsem, co jiného o své pasivitě v Disgardiu říct.

			„To se stává. Ale je to smutný. A víš proč? Protože my na dluh nic nedáváme!“ křikla na mě trhovkyně. „Hej, Podíku, odpískej to! Náš zákazník je insolventní! Úplně švorc!“

			„Cože?“ vyjekl Podváha, podrážděně praštil jakýmisi nárameníky a zvedl ke mně zrak. „Co tady teda šaškuješ a obíráš mě o čas, ty flákači?“

			Trhovec přestal vybírat vhodné kusy výbavy a evidentně se už nechystal pokračovat. Se zlostným pohledem vstal zpoza improvizovaného prodejního pultu a jeho nosní dírky se rozšířily. I když to byl člověk, a ne gnóm, byl o hlavu nižší, což působilo legračně.

			„To jsem vůbec neměl v úmyslu, vážený Podváho. Vždyť jsem hned na začátku říkal, že se jen dívám na ceny, ne že chci něco koupit. Takže mi teď můžete říct, co jste mi chtěl prodat?“

			Nedůvěřivě na mě pohlédl, pak mu zřejmě cosi projelo hlavou a na tváři se mu rozhostil úsměv.

			„Velice se omlouvám za ten… výbuch. Bylo to nedorozumění. Náš malý, leč seriózní podnik je vždy připraven podat pomocnou ruku začátečníkům.“

			„A co teda může váš malý, leč seriózní podnik nabídnout takovému noobovi jako já?“

			„Tak mrkej,“ Podváha zvážněl a přešel k věci, „tady jsem ti vybral pro­šívaný brnění a pár kožených kousků. Základ je obyčejnej kondorův látkovej set: náhrudník, kalhoty, nátepníky, nárameníky. Všechno bílý, bez bonusů, ale dohromady to slušně zvedne obranný číslo. Holínky doporučuju vzít rovnou kožený a klidně vyšší. Na prvních levelech jsou tady mobové v zásadě nižší než ty a budou tě hryzat hlavně do nohou. Pás taky koženej, sice dost jetej, ale s bonusem – bodík k odolnosti. Přežiješ s ním o jedno dvě kousnutí víc. Stejně tak rukavice je lepší brát kožený, ale ty tady teď bohužel nemám, promiň.“

			„Vždyť stejně nemá prachy, Pode!“ namítla Nadváha.

			„Ale třeba někdy bude,“ usmál se Podváha.

			„Na dluh nedáváme!“

			„Všechno je jednou poprvé, Rito,“ řekl trhovec, který se nepřestával usmívat a upírat pohled na mě. „Jsem ochoten prokázat ti takovou službu, kámo. Oblíknu tě do týhle velkolepý nováčkovský zbroje, jejíž cena převyšuje dva zlatý, pod podmínkou, že uděláš dvě věci…“

			„Vrátím ti místo dvou dvacet?“ řekl jsem se skeptickým úsměškem.

			„Vrátíš skutečnou cenu, dva zlatý a dvacet stříbrných. A to to máš ještě s množstevní slevou!“ Podváha pozdvihl prostředníček. „Ale až z toho setu vyrosteš, tak mi ho vrátíš taky.“

			„Takže mi tady vlastně nabízíš pronájem.“

			„Jo. Jak by sis představoval splátkovej kalendář? Co takhle jeden zlaťák týdně?“

			„Ne, díky.“

			„Ne? To myslíš vážně? V těchhle hadrech budeš zítra leda tak vytírat městskou věznici!“

			„Chacha, moc vtipný. Ale asi těžko. Každopádně díky za nabídku. Jakmile něco vydělám, přijdu a něco koupím. Omlouvám se, jestli jsem vás připravil o čas.“

			Dívka šťouchla svého společníka loktem pod žebro, ten na mě zklamaně pohlédl a vzdechl: „OK, brácho. Ale pro takovýho podivína, jako jsi ty, je to naprosto jedinečná nabídka.“

			„Díky, Podváho, ale už musím.“

			Musel jsem ještě za prvním městským radním a o další jednání o podmínkách půjčky jsem neměl zájem. Nevím proč, ale chtěl jsem si vystačit sám a nemít na krku žádné závazky.

			„Počkej! Budeš vracet po padesáti stříbrných týdně, co říkáš?“

			„Dobře, popřemýšlím o tom. Díky.“

			„Fajn,“ přikývl trhovec a plácl mě po rameni. „až dopřemýšlíš, víš, kde nás najdeš. Hodně štěstí, kámo!“

			Už jsem byl několik kroků daleko, když na mě zavolala jeho společnice: „Hej, Skythe!“ V ruce držela jakýsi klacek. „Chytej, to je zdarma! Pořád lepší než holý ruce…“

			Velká medvědí kost

			Veteš

			Úderná zbraň

			Útočné číslo: 1–2

			Pevnost: 8/20

			Prodejní cena: 0

			„No tak, vem si to!“ Div ne silou mě donutila vzít si její dárek. „Prosím. Děkovat netřeba, tenhle krám nikdo nechce a jenom mi tady zabírá místo.“

			Chvíli mi trvalo, než jsem přišel na to, jak kost co nejpohodlněji uchopit. Vážila tak pět šest kilo, a abych ji zvedl, musel jsem ji chytit oběma rukama.

			„Tak upaluj,“ drsně ukončila rozhovor Nadváha, „někam jsi přece pospíchal.“

			„Díky,“ podíval jsem se na její profil, „díky, Rito.“

			Protočila panenky a řekla: „Tak už padej, Shepparde!“

		


		
			Kapitola 5 

			Oficiálně nežádoucí

			Hodil jsem si svůj nový kyj na rameno a s vyřváváním trhovců za zády jsem došel k městské bráně, kde mě ale zastavil strážník Mills.

			„Schovejte tu zbraň, mladíku!“

			„Copak to je zakázané?“

			„Vy to máte zakázané. Město vám nedůvěřuje. A já vám taky nedůvěřuju. Schovat zbraň!“

			Uchopil rukojeť meče za pasem a upřel na mě netrpělivý pohled. Chápu, nemám ve městě dostatečnou reputaci. Přesněji řečeno, nemám vůbec žádnou, proto jsou vůči mně také měšťané nedůvěřiví. Takže jsem jen přikývl a schoval kyj do inventáře. Jeden z ústupků herním zvykům staré školy, který Snowstorm udělal na úkor realističnosti, spočíval v tom, že tady inventář existuje mimo prostor a je bezrozměrný. Je omezen jen daným objemem brašny, počítaným na sloty, a nosností postavy.

			Od brány jsem se po rovné centrální ulici vydal k radnici, přičemž jsem v zádech ještě dlouho cítil Millsův podezíravý pohled.

			Tristad byl plný lidí, a to i přes to, že mnozí z hráčů běželi bojovat s hrozbou třídy Z v podobě nějakého smolaře, který se stal nekromantem a asi si nespočítal, co to pro něj může znamenat. Moc o tom nevím, ale slyšel jsem, že se hrozby v Disgardiu často iniciují zcela náhodou samotnými hráči. Neustálé generování masy hrozeb jakékoli úrovně vnáší do hry rozmanitost a hráči díky tomu nestagnují ve vývoji.

			Jiná věc je, co z toho mají samotné hrozby. Přiznám se, že nemám tušení. Pokoušel jsem se čistě ze zájmu něčeho dopátrat na fórech, ale kromě drbů a dohadů jsem nic nenašel. Celé to na mě dělá dojem, že herní korporace zakazuje všem hráčům, kteří se ocitnou v roli světového stra­šáka, o čemkoli se zmiňovat. Má na to zřejmě nějaké účinné páky, které jaké­koli myšlenky na zveřejnění hned zarazí…

			Se svými staty jsem se probíjel davem dost obtížně, všichni kolem mě byli silnější, těžší a robustnější. Když jsem proklouzával mezi válečníkem v plátovém brnění a nějakou dívkou, přišlápl jsem jí spodní okraj šatů. Látka se napnula a začala hlasitě praskat. Dívčiny nohy se obnažily a ona div neupadla. Obrněný chlapík ji však zachytil a druhou rukou mě stačil popadnout za límec košile.

			„Stát!“ zahromoval.

			„Stojím,“ vzdychl jsem rozmrzele.

			Po té novině o rozvodu rodičů šlo všechno od desíti k pěti a tohle byl jen další z klacků, které mi teď život tak hojně házel pod nohy.

			„Způsobil jsi téhle dámě škodu!“

			Ta dáma byla čtrnáctiletá holka na levelu 1, nějaká Vista, a tenhle bouchač, co si hraje na rytíře, válečník na levelu 12 jménem Útes, jinak patnáctiletý Tobias Asser. Bože, takový levný trik! Vistě se to nicméně zalíbilo a upřela na mě ublížený pohled.

			„To nebylo schválně, moc se omlouvám…“

			„Nějakou blbou omluvou to nevyžehlíš! Musíš nahradit škodu!“ pokračoval Útes a s uspokojením pohlédl na Vistu, která se povzbudivě usmála a evidentně jí přitom vůbec nevadilo, že je polonahá.

			„Jakou škodu, prosím vás? Vždyť to jsou standardní nováčkovský šaty. Ať se nechá zabít, zajde si do svýho pokoje v hostinci a vytáhne si z truhlice nový…“

			„Hele, spěchám, čeká na mě kámoška,“ vyštěkla Vista, „a teď mám jako kvůli nějakýmu debílkovi letět na respawn, jo?“

			„Neudělal jsem to naschvál!“

			„Zaplať škodu, nebo zavolám stráže!“ obořil se na mě válečník.

			„Nemám peníze. Nemám čím škodu zaplatit, takže…“

			„Stráže,“ zařval znenadání Útes, „chytil jsem zločince!“

			Co to je za hovadinu? To myslí vážně? Pokusil jsem se mu vytrhnout, košile se roztrhla, ale válečník mě chytl za ruku. Ten se do toho nějak zažral!

			„Jaký stráže, Útesi? Já fakt nemám žádný peníze!“

			„No jasně, jsi tady už přes rok, a chceš mi tvrdit, že nemáš ani mizernej měďák, jo? To si vysvětluj strážníkům… Hele, už jsou tady!“

			Útes mě postavil před trojici stráží a hned hlásil: „Strážníku Gayle, zde tento zločinec způsobil škodu krásné dámě Vistě a musí za to být náležitě potrestán!“

			„Jestli je to zločinec, nebo ne, určí až pan soudce,“ zavrčel Gayle. „Chlapi, seberte ho!“

			Strážníci mě uchopili za paže, Gayle jim ukázal směr a hlasitě zvolal: „Uvolněte cestu stráži!“

			Dav se rozestoupil a my jsme mohli volně projít.

			„Ty jsi ale silnej!“ ozval se za mnou Vistin hlas.

			Útesovu odpověď už jsem neslyšel, ale řekl bych, že byl spokojen. Balit holky ve hře není žádná novinka. Stejně jako to, že některé z nich rozhodně nepohrdnou pomocí nalevelovaného hráče poté, co po něm úspěšně hodí svým krásným očkem.

			Vám tady snad všem hráblo, projíždělo mi hlavou, zatímco mě kamsi odváděli. Lidé se tady chovali, jako kdyby to byl skutečný život, a ne pouhé hraní postavy v rolové hře. Připadalo mi to pěkně ujeté…

			Poté, co jsme prošli pár bloků, mě stráže zatáhly do jedné zastrčené uličky a přitiskly mě ke zdi. Strážmistr Gayle přiblížil svůj obličej k mému, hlasitě si říhl a oblažil mě pachem připáleného masa a cibule.

			Pak ke mně důvěrným tónem promluvil: „Co kdybychom se domluvili bez soudce? Dáš nám tři měďáky, každému po jednom, a můžeš jít. Tak co, plácneme si?“

			„Já ale nemám peníze, strážníku Gayle.“

			„Nechceš si to rozmyslet?“

			„Můžu se rozmýšlet, jak chci, ale peníze prostě nemám.“

			„No tak aspoň měďák. Kluci se po službě trochu povyrazí, co?“

			„Kdybych měl měďák, tak bych ho dal té dívce, strážníku Gayle.“

			„Bezedno!“

			Strážník rozčileně udeřil ocelovou rukavicí do zdi a svraštil čelo v domnění, že tak ze mě něco dostane.

			„To se máme táhnout k soudci, Gayle?“ zeptal se otráveně jeden ze strážníků. „Nemůžeme ho prostě…?“

			„Do bezedna!“ vynesl verdikt Gayle, „Jdeme, chlapi. A ty, Skythe, drž se radši od Tristadu dál. Tady jsi oficiálně nežádoucí!“

			Vaše reputace u města Tristadu klesla o 5.

			Stávající reputace: nedůvěra

			Strážníci odešli a okamžitě na mě zapomněli, v duchu už seděli u stolu s kamarády, nasávali a hráli karty.

			Podíval jsem se na status bar reputace s městem. Ještě neukazoval nepřátelství, ale už to bylo blízko. Tam se v žádném případě nesmím dostat, jinak se sem už nepodívám.

			No dobrá, nic hrozného se neděje. Pomocí sociálních questů si lze reputaci napravit a vyhnal ji třeba až na přátelství. Díky tomu pak budu moct nakupovat za nižší ceny, otevře mi to cestu k rozmanitějším úkolům a vůbec to učiní můj život v Tristadu příjemnějším.

			S těmihle myšlenkami jsem se rozběhl k radnici, abych ještě stihl úřední hodiny. U vchodu byla vývěska s aktuálními zadáními:

			Úklid městských ulic. Celý pracovní den. Odměna: 1 měďák, 1 bod zkušenosti.

			Doručování poštovní korespondence. Požadována obratnost vyšší než 5. Celý pracovní den. Odměna: 2 měďáky, 2 body zkušenosti.

			Pletí záhonů. Požadována minimální úroveň Bylinkářství 1. Celý pracovní den. Odměna: 2 měďáky, 2 body zkušenosti.

			Ochrana hranic s Temnolesím. Požadována úroveň vyšší než 10. Celý pracovní den. Odměna: podíl na kořisti, 10 stříbrných, 30 bodů zkušenosti.

			Dohromady jsem napočítal asi dvacet takzvaných daylíků, tedy každodenních veřejných prací, na všech oznámeních však bylo razítko: Úkol nedostupný. Přijďte zítra.

			Je to nakonec logické. Za chvíli bude večer, navíc počet volných míst je omezený – přece nemůže tisíc lidí najednou plít místní bylinkovou zahradu. Plevel je tady sice nezničitelný a každý den vyrůstá nový, ale všechno má své meze.

			Daylík na mě tedy dnes nevyjde, mohl bych však zkusit štěstí a promluvit si s prvním radním Whitacrem.

			Vešel jsem do budovy. V neveliké útulné síni s dřevěnou podlahou a obrovským lustrem visícím ze stropu mě uvítal sám Whitacre. S rukama spojenýma za zády chodil sem a tam po místnosti, když mě však spatřil, zastavil se a na tváři se mu rozhostil široký úsměv.

			„Skythe, ani nevíte, jak rád vás vidím! Jak se vám u nás v Tristadu žije?“

			Jeho srdečnost, jakkoli byla hraná, mě z nějakého důvodu těšila. Věděl jsem, že je to NPC, řízený umělou inteligencí, ale po tom až moc realistickém chování stráží mě tahle nerealistická radost hřála. Alespoň nějaká laskavost.

			„Máte nádherné město s pohostinnými obyvateli, pane radní. Moc se mi u vás líbí.“

			„Znamenitě!“ nepřestával se radovat Whitacre. „Čím vám mohu být nápomocen?“

			„Chtěl bych být městu nějak užitečný. Neměl byste pro mě nějaký úkol?“

			„Ale samozřejmě, vážený Skythe. Hosty, kteří chtějí být městu užiteční, u nás vidíme vždy rádi. Takže… Nechte mě přemýšlet…,“ radní vztyčil ukazováček. „Měl bych pro vás jeden mimořádně důležitý úkol.“

			„Udělám vše, co bude v mých silách!“ řekl jsem a postavil se do pozoru, protože slova mimořádně důležitý Whitacre obvykle nepoužíval a bez jakýchkoli okolků rovnou zadával questy. „Co je třeba udělat, pane první radní?“

			Radní mě přejel skeptickým pohledem a prohlásil: „Hm… Víte, je to krajně delikátní úkol. Ani nevím, zda vás o něco takového mohu po­žádat…“

			„Ale ovšem! Splním ho, jak nejrychleji budu moci. Všechno samozřejmě zůstane mezi námi.“

			„Dobrá…,“ přikývl Whitacre. „zajděte tedy do Pekařské ulice a najděte tam pekařství jménem Přímo z pece. Najdete ho?“

			„Vím, kde to je, pane radní.“

			„Výborně!“ promnul si dlaně. „Zajděte tam a řekněte paní Greussmannové, že se dnes večer všechno ruší kvůli… neočekávaným komplikacím na pravém křídle.“

			„A?“ Žádné okénko s questem se neobjevilo, což se mi zdálo být dost podivné. Třeba je to jen úvodní část nějakého unikátního řetězce. „To je vše?“

			„Ano, vážený pane, to je vše. Uděláte to pro mě? Pamatujete si to všechno?“

			„Paní Greussmannová z Přímo z pece. Dnes večer se všechno ruší kvůli neočekávaným komplikacím na pravém křídle. Už tam běžím, pane první radní!“

			Z radnice jsem vyletěl, jako když střelí, a uháněl jsem do Pekařské ulice. To pekařství jsem znal, často jsme kolem něj chodili při procházkách s Evou. Opatrně jsem obíhal kolemjdoucí, abych náhodou nespadl do další šlamastyky. Ke krámku jsem sice doběhl s ukazatelem vitality na nule, ale vešel jsem se do pěti minut.

			V pekařství bylo prázdno. Pohledná a poměrně statná majitelka paní Greussmannová mě vyslechla s kamenným výrazem ve tváři a mlčky přikývla. Chvíli jsem přešlapoval na místě a čekal na nějaké pokračování, pekařka se však vrátila ke své práci a pokračovala v házení neprodaného pečiva do velkého pytle.

			„Promiňte, paní Greussmannová…“

			„Ano? Ještě něco?“

			„Ne, řekl jsem vám všechno slovo od slova.“

			„Tak co ještě chceš? Máš snad zájem o čerstvé pečivo?“

			„To ne… Jen jsem se chtěl zeptat, jestli po mě nebudete něco chtít. Nemám třeba něco vyřídit panu prvnímu radnímu?“

			„Ne, nic nechci. Ačkoli…,“ po jejím čele přejel stín, „řekni mu, že s tím pravým křídlem to už bude muset nějak rozseknout. Takhle to věčně pokračovat nemůže. To je všechno. A už běž, překážíš tady.“

			To je ono! Uvidíme, jak bude reagovat Whitacre. Vitalita se mi už zregenerovala a já jsem stejně svižným poklusem běžel zpět.

			„Nějak rozseknout?“ zopakoval radní, když jsem mu vyřídil vzkaz od paní Greussmannové. „Dobře. Děkuji vám, Skythe.“

			Whitacre se jen tak pro sebe čemusi usmál a s pohvizdováním za­mířil do své pracovny. Cože? A co nějaké expy? K čertu s takovým questem! Že z toho nekápl ani mizerný měďák – dobrá, ale ani jeden bodík zkušenosti? Dokonce ani reputace se mi nezlepšila!

			„Pane první radní, počkejte!“

			„Ano?“ radní se otočil a netrpělivě přešlapoval na místě. „Co si přejete, Skythe?“

			Nabral jsem do plic co nejvíc vzduchu a pomalu vydechl. Tak, klid. Je to jenom herní situace, ztráta deseti minut, žádná katastrofa. Teď potřebuju hlavně nějaký quest, který budu schopen splnit.

			„Nemáte pro mě třeba ještě nějaký úkol?“

			„Ach, drahý Skythe, velmi mě to mrzí,“ Whitacre spráskl ruce, „ale dnes už jsou všechny úkoly rozdány. Přijďte zítra, něco pro vás už najdu.“

			„Určitě přijdu, pane radní, děkuji vám… Ale co když… Třeba by se u vás mohlo najít něco zajímavějšího než zametání ulic nebo roznášení pošty…“

			Na jeho tváři zůstával dál přilepený úsměv, nicméně oči se smát přestaly. Zkoumavě si mě prohlédl a v jeho pohledu se mihlo cosi záhadného.

			„Zajímavějšího?“

			„Ano, něco méně nudného.“

			„Méně nudného? Rozumím vám. Jsem nucen vás upozornit, že úklid veřejných prostranství a včasné doručování poštovní korespondence jsou pro obyvatele našeho města věci nadmíru důležité. V životě je mnoho důležitých a nezbytných věcí, které lze jen stěží nazvat zajímavými. Víte, práce není od toho, aby někoho bavila. Za zábavu tady nikomu neplatíme, jestli mi rozumíte. V případě, že příchozí prokazují městu tyto, jak vy říkáte, málo zajímavé služby, město se jim odmění úctou a pohostinností. Pokud ovšem příchozí ohrnují nos nad základními věcmi, díky nimž je město Tristad atraktivním a přívětivým místem pro život, tak… Tak pro takové příchozí není v Tristadu místo. Město nemůže svěřovat důležitá poslání takovým, jako jste vy, Skythe.“

			„Co prosím?“

			„Jsem nucen vás odmítnout. Město vás nebude najímat na každodenní veřejné práce. Za žádných okolností. Tedy rozhodně ne, dokud tady o něčem budu rozhodovat já.“

			Vaše reputace u města Tristadu klesla o 5.

			Stávající reputace: nedůvěra.

			Whitacre se ke mně otočil zády, což mělo znamenat, že můžu jít. Moje reputace se dostala ještě o krok blíž k nepřátelství s městem. Ještě horší však bylo, že je to jediné osídlené místo na pískovišti, kde může hráč mé úrovně dostat quest. Musím nějak zachránit situaci!

			„Pane první radní!“

			„Skončili jsme,“ odpověděl radní, stále otočený zády ke mně.

			„Odpusťte mi, špatně jsem se vyjádřil. Nic takového jsem neměl na mysli! Já jen… Pochopte mě… Nemohl jsem se dočkat, abych mohl sloužit městu, a jelikož byly na dnešek už všechny veřejné práce rozebrané, tak…“

			„Co?“ Vypadalo to, že jsem v něm vzbudil zájem. Přestože se ne­usmíval, zastavil se a otočil se čelem ke mně.

			„Třeba bych přece jen mohl být obyvatelům vašeho města užitečný. Alespoň bych moc rád!“

			„Takhle tedy…,“ znovu se zakřenil, tenhle úsměv byl však o mnoho upřímnější než ten předchozí. „Dobrá! Chápu, že tak mladý člověk jako vy má občas potíže se správnou formulací myšlenek…“ Zdálo se, že se dobře bavil – už jen tím, jak mě právě v podstatě nazval blbečkem.

			„Ano, máte pravdu, skutečně s tím mám problémy,“ nahrál jsem mu, „skládat z písmen slova, ze slov věty…“

			„Dost šaškáren!“ přerušil mě v půli věty radní. „Chrám Nergala Zářivého. Sklepení. Něco se tam děje. Něco nepěkného. Zjistěte, o co jde, a nějak to vyřešte!“

			Spolu s jeho posledními slovy vyskočilo okénko se zadáním.

			První radní města Tristadu Peter Whitacre chce, abyste přišel na to, co se děje ve sklepení Chrámu Nergala Zářivého, a odstranili příčinu tohoto dění.

			Odměna: 1 stříbrný, 100 bodů zkušenosti

			Doporučená úroveň pro absolvování: 5+

			Sankce za odmítnutí úkolu: vaše reputace u města Tristadu klesne na úroveň nepřátelství.

			Teď už se bavil naplno. Přejel jsem pohledem ze zadání na radního, abych se ujistil, že nechápavý výraz v mé tváři je dostatečně věrohodný.

			„Vy jste ještě tady? Jen jděte a dokažte, že dovedete být městu užitečný, Skythe!“

			Bezedno, tak on to opravdu nebyl vtip! Přijal jsem quest a Whitacre přikývl.

			„Kolik je na to času?“ zeptal jsem se, zatímco jsem horečně přemýšlel o tom, že jediná varianta je nalevelovat se na mobech – aspoň že mám ten kyj – a až poté se vydat do sklepení chrámu, byť třeba i za měsíc nebo dva.

			„Času je dost,“ odvětil blahosklonně radní, „víc než dost. Zprávu od vás čekám zítra do konce úředních hodin. Hodně štěstí!“

			Hodně štěstí? Pěkně děkuju, štěstí jsem měl za dnešek tolik, že nevím, co si s ním počít…

		


		
			Kapitola 6 

			Prokletí a požehnání

			Po cestě z radnice do chrámu jsem potkal Evu. Právě vycházela z hostince v nových nováčkovských šatek a kroutila hlavou. Hned poté, co jsem si jí všiml, jsem zaregistroval také blikající ikonku chatu. Jsem tady, kde jsi? přečetl jsem si její zprávu a vzpomněl jsem si na vzkaz, který jsem jí nechal.

			„Ahoj, Alexi. Máma chtěla pomoct vybrat novej nábytek, teprve před chvilkou jsme vypadli z VR shopu. Připojila jsem se hned, jak jsem si přečetla tvou zprávu. Co se stalo? Proč jsi znova tady?“

			Ve stručnosti jsem jí vyložil to o rodičích a jejich plánovaném rozvodu, Eva ovšem nebyla schopná pochopit vážnost celé situace. Abych neztrácel čas, pokračoval jsem v cestě do chrámu a mluvili jsme za chůze.

			„A to jen tak hodíš za hlavu všechny svoje sny? Vždyť se zas tak nic hroznýho neděje. Po rozvodu se jim sice může snížit status, ale jenom dočasně. U příští atestace můžou být zpátky na svým a klidně ti budou moct platit školu.“

			„To není tak jednoduchý, Evo…“

			„Jak to, že ne?“

			„Víš, oni jsou v práci silní právě jako tým. Silný stránky jednoho vyvažujou nedostatky druhýho. Táta má hustý nápady, ale bez mámina smyslu pro detail by je nikdy nebyl schopnej realizovat. A takhle to mají se vším, to znamená, že jeden bez druhýho nikdy původního statusu nedosáhnou.“

			„Tak proč prostě nepracujou dál spolu?“

			„Na status to nebude mít žádnej vliv, protože už nebudou jedna rodina. To už jsou pak korporátní kategorie…“

			„A proč se teda vůbec rozvádí?“ namítla Eva.

			„Kdo se v nich má vyznat?!“ spolkl jsem knedlík, který se mi náhle usadil v krku, a cítil jsem, jak mě pálí oči. „Asi už došli do stádia, kdy je pro ně těžší žít spolu než pracovat každý sám.“

			„A ty sis jako řekl, že tahle idiotská hra je jediný řešení, jo?“ opáčila Eva. „Proboha, řekni, že si děláš srandu! Je to vtip, že jo?“

			„Nic jinýho mě zatím nenapadlo, fakt nevím, jak zaplatit tu školu. Upřímně řečeno si vůbec nedovedu představit, jak budu bez podpory našich žít… Teda vlastně chápu, že když získám občanství, budu si stejně muset vystačil vlastníma silama kvůli tomu zákonu…“

			„Myslíš zákon o povinné nezávislosti plnoletých občanů na rodičovské péči? Zrovna včera nám o něm Greg přednášel…“

			„Poníženě prosím za prominutí!“ přerušil Evu jakýsi hřmotný hlas.

			Cestu nám zastoupil místní opilec Patrick. Jeho věk nebylo snadné určit, ale úroveň měl docela vysokou – 25. To je víc, než mají městské stráže.

			„Krásný večer přeji, mladá dámo a mladý pane!“ řekl a smekl svůj proděravělý klobouk.

			„Dobrý večer, Patricku,“ pozdravili jsme způsobně.

			„Dovolte mi otázat se, nevládnete-li měďákem navíc, který by mi nepatrně zpříjemnil tento ponurý večer.“

			Zavrtěli jsme hlavou a Eva odpověděla: „Promiňte, Patricku, ale nevládneme.“

			„Opravdu? A co ty?“ upřeně se zahleděl na mě. „Zašmátrej v kapsách, chlapečku! Určitě tam najdeš měďáček pro strýčka Patricka.“

			Zatímco mě probodával nevlídným pohledem, vzpomněl jsem si na problémy, které měl Snowstorm s tím, aby v Disgardiu prosadil zachování peněžní hotovosti. Hráči požadovali, aby se nic zbytečně nekom­plikovalo a herní měna se dematerializovala, nicméně korporace trvala na svém a my jsme teď byli nuceni všude s sebou tahat mince. Ještě že ponechali alespoň možnost brát si z inventáře rovnou tolik, kolik je potřeba, místo přepočítávání částky minci po minci.

			„Nemám peníze, strýčku Patricku. Mějte se!“ rozloučil jsem se s ním poměrně ostře, jelikož to byla osoba dosti vlezlá. Pokud by vycítila nedostatek sebejistoty, člověk by se jí už nezbavil.

			„No tohle! Je značně mrzuté dovídat se, že hosté města odmítají věnovat nicotný měďák zasloužilému občanu Tristadu!“ pronesl a plivl nám pod nohy.

			„Spíš zasloužilému ochlastovi,“ uklouzlo mi.

			„Co jsi to řekl, ty mizero?“ obořil se na mě Patrick a se staženým obočím přiskočil těsně ke mně. „Víš ty vůbec, s kým mluvíš?“

			„Jo, s normálním ožralou a somrákem!“

			Patrick se zhluboka nadechl a otevřel ústa, aby něco řekl, ale pak… jen mávl rukou. A až když jsme se, zaskočení jeho podivným chováním, na sebe s Evou podívali, dolehla k mým uším jeho slova: „Buď proklet, ty mrňavý zmetku! Nechť tvá duše nikdy nepozná klidu, stejně jako nezná klidu mé žíznivé hrdlo!“

			Poté, co jsme se takhle rozloučili, Patrick, stále ještě plivající nadávky smíchané se slinami, odkráčel pryč. Neskutečně protivné enpécéčko! Kdysi jsem se s ním pokoušel jen tak normálně bavit, ale Patrick je uctivý a přívětivý, jen když je člověk ochotný hodit mu nějakou tu minci. A já blbec jsem mu taky dal ty poslední, co jsem měl. A co z toho? Reputaci jsem si nezlepšil a quest jsem taky žádný nedostal. Za deset minut jsem ho potkal znovu a on spustil tu svou odrhovačku o měďáku navíc zase od začátku, jako kdybychom se předtím nikdy neviděli.

			„Kam jdeme?“ zeptala se Eva, která se stále ještě dívala za Patrickem.

			„První radní mi dal za úkol prozkoumat sklepení chrámu. Musím to splnit do zítřka do večera.“

			„Můžu jít s tebou?“

			„Jasně, ale bude to nebezpečný. Ten quest je na level 5 a výš, takže to nebude žádná procházka. Může to i bolet!“

			„Hodně?“ zasmušila se Eva.

			„To uvidíme, až to zkusíme. Jsme tady.“

			Kolem chrámu bylo vždycky dost rušno. Zářivý bůh nešetří různými bonusy pro své následovníky, vyžaduje od nich však přísné dodržování základních principů víry. Jedním z nich je každodenní navštěvování chrámu a modlitby za slávu boží. Tím si hráči u Nergala levelují reputaci a dostávají za to buffy k statům.

			Zatímco jsem se prodíral davem, přemýšlel jsem, jak s plněním questu začít. Obejít chrám dokola, jestli někde není zvláštní vchod do sklepení, nebo jít nejdřív za nejvyšším knězem a říct mu, že jsem tady z pověření prvního raního? Eva za mnou zaostávala, s její tělesnou konstitucí není prorážení davu nic snadného.

			„Skythe?“ vedle mě se ozval udivený hlas Tissy. „To je ale překvápko!“

			„Ahoj Melisso.“

			„Co to máš na sobě za cáry?“ otázala se.

			Když jsem se na sebe podíval, zastyděl jsem se. Zpod roztrhané košile mi vylézala holá hruď s vystouplými žebry. I když mě to stálo značné úsilí, zachoval jsem klid – vždyť je to jenom hra.

			„Ale, narazil jsem na jednoho ochránce ponížených a ublížených, roztrhl mi košili. Nějakej Útes…“

			„Útes?“ Tissa se rozesmála. „Neříkej, že se ten lúzr zase pustil do boje za nějakou sukni.“

			„Přesně.“

			„To si vůbec neber, je to debil, jakej se jen tak nevidí. Není ani v žádným klanu, protože ho odevšad hned vyrazí. Je to takový hovado…“

			„Do bezedna s ním!“ skočil jsem jí do řeči. Něco mě totiž napadlo: „Ty, hele, dobře že tě vidím, možná bys mi mohla pomoct. Mám quest v chrámu. Něco se má dít ve…“

			„Cože, ty? Ty máš quest?“ Tissa ohromeně vypoulila oči, ještě víc však užasla, když spatřila Evu. „A co tady zapomněla tahle tlustoprdka?“

			„Žádná tahle tlustoprdka, ale Eva,“ opravil jsem ji v naději, že ji má kamarádka na tu dálku neslyšela.

			„To je fuk. Na co ses to chtěl zeptat?“

			„První radní Whitacre říkal, že se ve sklepení chrámu něco děje. Mám prý zjistit, co to je.“

			„Pff… To ti můžu říct rovnou. Zabydleli se tam nemrtví. Kostlivci, zombíci a jejich boss, nízkolevelovej, ale hodně nepříjemnej lich. Není to tak dlouho, co jsme s klukama tenhle quest procházeli – nic extra složitýho.“

			„A jak se tam dostanu?“

			„Z druhý strany chrámu je zadní vchod, uvidíš tam schody, sejdeš dolů, projdeš takovým krátkým tunelem a jsi u vchodu do instance… Hele, a jak to, že ses tak najednou dal na questy? Kampak se podělo to tvoje: Tyhle vaše dětský hry jsou pod moji úroveň?“

			„Už je to hrozná nuda. Nemám do čeho píchnout, tak jsem si řekl, že se sem skočím mrknout,“ snažil jsem se zachovat lhostejný výraz, ale nebyl jsem si příliš jistý, že se mi to dařilo.

			„Hm… Dejme tomu, že ti věřím. Tahle almara si ten quest vzala taky?“

			„Sama jsi…,“ vybuchla Eva, nicméně včas pochopila, že Tissa se prostě almarou nazvat nedá, „… násada od koštěte!“

			„Hele, klídek, holčičko, s tebou se nikdo nebaví,“ odtušila Shafferová. „OK, musím letět, mám dneska ještě vysvěcení nových adeptů. Ostatně co vy dva, nechcete Nergala za patrona? Bonus k rezistenci vůči temný magii a ke zranění proti nemrtvým. A čím víc získáte bodů víry, tím vyšší budete mít reputaci, a to pak padají ještě užitečnější bonbónky! Skythe, zrovna v tý instanci se ti to bude dost hodit, co ty na to?“

			„Ne, díky. Nejdřív si chci prostudovat všechno i o ostatních bozích a trochu se v tom zorientovat…“

			„Ty ses jako doteď nezorientoval? Bezedno, děcka, co jste tady celej ten rok dělali? Leštili lavičku?“ řekla Tissa a přerývaně se rozesmála.

			„Fakt vtipný!“ odfrkla si Eva, ale jen potichu, aby jí pobavená Tissa neslyšela.

			„Musíme jít,“ řekl jsem, „díky za radu.“

			„V poho. Hodně štěstí v instanci! Ty, hele, počkej… vždyť máš level 1, tak jak ji chceš projít?“

			„Já mu pomůžu!“ vyhrkla Eva.

			„No jasně. Děcka, vy jste fakt komici! Máte aspoň nějaký zbraně? Vždyť vás tam nakrouhaj jako zelí, ještě než se jim dostanete na tělo! Budou mít vůči vám zvýšenej damage, a vy vůči nim přesně naopak! Ani se do nich netrefíte! Měli byste si spíš najít partu, třeba někoho seženete… I když vlastně asi těžko, chodí se tam jenom kvůli tomu questu. Loot je tam naprd, leda tak kovovej šrot a nějaký kosti. Takže by pro vás bylo nejlepší zaplatit si za vláček! Za pár zlatých už by se našel slušnej…“

			„A ty bys nám poct nemohla?“ zeptal jsem se troufale, ale ani jsem to nedořekl a už jsem toho litoval.

			„Já? Ani náhodou. Promiň, Skythe, ty jsi samozřejmě v pohodě týpek…,“ Tissa poslední slova natáhla, načež skočila sama sobě do řeči: „I když teda dost divnej. Ale Crawler by to prostě nepochopil. Zvlášť po tom, co jsi včera všechno napovídal. Uvidíme se ve škole.“

			Tissa se vydala směrem k hlavnímu vchodu do chrámu, po chvíli se však otočila a mrkla na mě. Mé tělo na vteřinku obalila vrstva světla – Tissa na mě hodila buff na +5 k síle. Bohužel jenom na mě.

			Z boku se k mému uchu doneslo odfrknutí. Když se člověk kamarádí s Evou, brzy si na to zvykne.

			„Divnej v pohodě týpek? Co tím jako myslela?“

			„Nemám tušení. Tak co, jdeš se mnou?“ otočil jsem se ke své družce v boji a vrhl na ní skeptický pohled. „Tam nejsou žádní králíci, bude to bolet!“

			„Myslím, že to zvládnu,“ odvětila Eva a uhnula pohledem. „Škoda že v týhle blbý hře nejde prostě ulomit klacek, aby se měl člověk čím bít…“

			Je to tak, sice to protiřečí realističnosti, ale pokud není předmět systémem klasifikován jako zbraň, je jím způsobené zranění obvykle rovno nule. Taková už je herní mechanika.

		


		
			Kapitola 7 

			Když nejsi připraven

			Když jsme se prodrali mezi lidmi naslouchajícími kázání nejvyššího kněze, aby získali celodenní buffy, dostali jsme ven z davu a mohli se volně nadechnout. Pach sto padesáti nemytých těl hra zprostředkovávala opravdu věrně.

			Šli jsme po dlážděném kamenném chodníčku podél chrámové zdi. Budova byla ve vynikajícím stavu – perfektně čistá, nijak neponičená, zkrátka prostá všeho toho, co bylo typické pro ostatní stavby ve městě. Dokonce i radnice byla poněkud omšelá, zatímco chrám jako by ani nebyl z kamene, ale z litého mramoru, bylo-li by něco takového možné.

			Za počínajícího soumraku byl dobře vidět okem sotva postřehnutelný svit, který zdi vydávaly. Tohle světlo bylo ale takové neživé, a když jsem k němu přiložil ruku, zůstávala stále stejně tmavá. Božská záře nehřeje ani neosvěcuje, plní pouze jedinou funkci – svědčí o boží přítomnosti.

			Na opačné straně chrámu jsme našli náš vchod a podle Tissiných instrukcí jsme se po několika minutách dostali až ke vstupu do instance. Byli bychom tam došli i dřív, jenže hned na začátku tunelu se Eva div nezabila, když zakopla o velký balvan, který se tam vzal kdoví odkud. Pak jsem zahnul do jednoho bočního průchodu, abych ho prozkoumal, byl však slepý – jen další ztráta času. V téhle hře je to tak vždycky – pokud je někde nějaký průchod, výklenek nebo jeskyně, jsou nejspíš prostě jen vygenerované bezcitnou umělou inteligencí, žádné tajné skrýše, truh­lice s poklady ani tlející mrtvoly s tajemným questovým dopisem tam nečekejte.

			Poté, co jsme se vrátili do hlavního tunelu a došli až k blikající membráně instance Sklepení Chrámu Nergala Zářivého, pokusili jsme se vejít dovnitř, přičemž jako první to zkusila Eva.

			„Nepustí mě to!“ řekla. „Píše mi to: Nejste řešitelem úkolu spojeného s touto lokací ani členem jeho družiny.“

			Rychle jsem ji vzal do party, zhluboka jsem vydechl a vešel dovnitř. Odkryl se mi pohled na první místnost, tlumeně osvětlenou dvěma čadícími loučemi na zdech. V rohu visely chuchvalce pavučin, ale jejich osminohého majitele ani jakoukoli jinou agresivní živou bytost jsem nikde neviděl. Za mnou se u vchodu objevila i Eva.

			„Neboj, nikdo na nás hned nezaútočí, je tady prázdno,“ řekl jsem.

			Eva přimhouřila oči a snažila se dohlédnout co nejhlouběji do sklepení. Já jsem zatím vytáhl z inventáře svůj kyj a navrhl plán: „Ty počkej tady a já vyrazím na bojovej průzkum. Kdyby mě zabili, tak vylez ven.“

			Eva přikývla a zůstala u vchodu. První a zásadní pravidlo při procházení instancí je neumírat. Když zemře celá družina, musí se všechno procházet znovu od začátku. Ovšem, pokud se Eva smrti vyhne a sklepení opustí, stejně se bude muset začít znovu… Prostě… prostě ji nechci vystavovat bolesti. Tím spíš, že je jen v lehkých šatech a beze zbraně.

			Nechal jsem ji za sebou a nakoukl za roh. V úzké tmavé chodbě byla v dálce nejasně vidět jakási pohybující se silueta, a když jsem se pozorně zaposlouchal, slyšel jsem i šourání nohou. Podíval jsem se, kdo to je.

			Vzkříšený kostlivec válečník, úroveň 5

			Do mých čichových receptorů udeřil zápach hnijícího masa a já jsem měl co dělat, abych nehodil šavli. Zadržel jsem dech, uchopil kyj oběma rukama a pár vteřin se odhodlával. To je hrůza, člověk se před smrtí nemůže ani pořádně nadechnout.

			Rázně jsem vykročil do další místnosti. Jak jsem se blížil cíli, rozmáchl jsem se kyjem. Ne zrovna závratná rychlost nemrtvého mi hrála do karet – kostlivec se nestihl otočit a dostal herdu do zátylku. Medvědí kost se zakousla do lidské. Ozvalo se křupnutí proražené lebky. Všiml jsem si, že na kostech místy zůstávaly kousky shnilého masa.

			Způsobil jste kritické zranění Vzkříšenému kostlivci válečníkovi: 4

			Životy: 35/39

			Ani kdyby byl schopen se zamračit, neudělal by to. Nevzrušeně se otočil, pozvedl krátký zrezivělý meč a zasadil mi úder, před kterým jsem nestačil uhnout. Ta jeho pomalost byla jen zdánlivá, ve skutečnosti byl tenhle mob dost čiperný.

			Vzkříšený kostlivec válečník vám způsobil zranění: 7

			Životy: 16/23

			Exploze prudké bolesti na hrudi sice rychle odezněla, nicméně nijak jsem neprahl po tom zažít ji znovu. Další výměna úderů evidentně nemohla dopadnout v můj prospěch, takže jsem instinktivně ustoupil, a když kostlivec udělal krok směrem ke mně, využil jsem jeho protipohybu a zaútočil.

			Minul jste!

			Za neustálého vyměňování plonkových úderů jsme se tak dostali až na začátek instance. Boj probíhal v tichosti, nepřítel nevydal ani hlásku, to chrastění kostí nepočítám. Mlčky, s klidem a vytrvalostí uklízecího robota vykonával zascriptované série úderů: bodnutí do hrudi, zleva doprava, zprava doleva, bodnutí…

			Začínal jsem mít nahnáno. Bylo až skličující, jak pohotově reagoval na moje pohyby a pokusy uskočit stranou.

			Vzkříšený kostlivec válečník vám způsobil zranění: 8

			Životy: 8/23

			Životů mi zbývalo už jen na jediný jeho povedený úder. Já jsem se do té doby zmohl jen na jednu další trefu, která mu vzala pouhé tři životy.

			Kostlivec stále dorážel, za zády mi vřískala Eva, a když jsem se po ní ohlédl a na moment ztratil pozornost, inkasoval jsem smrtelné zranění. Kostlivcův meč mi rozsekl krk. Tentokrát byla bolest tupá a pálivá a jako mrazivá vlna se mi rozlila po celém těle.

			Po smrti jsem neputoval na hřbitov ke znovuzrození rovnou, využil jsem povolených deseti sekund, abych si poležel v mrtvém těle a podíval se, jestli Eva stihne utéct. Alespoň v tomhle jsem měl štěstí – mrtvola ležela tváří k dívce.

			Tak padej! pomyslel jsem si, nemohl jsem jí však ani napsat do chatu družiny. Byl jsem mrtvý a mrtvoly nemluví.

			Ona ale neutíkala! Za zuřivého řevu a se zavřenýma očima se jako dravá slepice vrhla na moba. Její pěstičky se pustily do nepřítele, i bez logů však bylo jasné, že se nestrefuje.

			Zato kostlivec se s ní nemazal. Jeho nesrovnatelně vyšší level mu zajišťoval přesnost každého úderu a zvýšené hodnoty zranění. Po chvilce Eva příšerně zaječela a sesula se k zemi.

			V tutéž chvíli odpočet času do mého znovuzrození ohlásil poslední sekundu a dialogové okno zmizelo. Obživl jsem. Co to je za hovadinu?! Obživl jsem, a nejsem na hřbitově! Jsem pořád tady, v instanci!

			Nemrtvý se už chystal vrátit na místo, které měl hlídat, ale když ucítil nového nepřítele, hned se zase otočil. Co je tady špatně?

			Vzkříšený kostlivec válečník vám způsobil zranění: 6

			Životy: 0/23

			Jste mrtev.

			Znovu v těle mrtvoly a znovu spuštěný odpočet respawnu. Stiskl jsem tlačítko okamžitého znovuzrození…

			A znovu jsem ve stejné místnosti, na místě, kde jsem zemřel. Kostlivec, který mezitím o kousek poodešel, se na mě poněkud zaskočeně podíval. Nezačal hned útočit, pak ale přece jen rozpačitě vykročil směrem ke mně.

			Přejel sem pohledem na indikátor svých životů: 1/23. Co to je za blbost?!

			Kde jsi? psala ve skupinovém chatu Eva. Hm, na to se dost těžko odpovídá, když po vás jde oživlá mrtvola…

			Kostlivec byl už skoro u mě a měl jsem ho už plné zuby. Udělal jsem krok vpravo, ale hned nato jsem přenesl váhu nalevo a uskočil stranou, abych sebral kyj, který mi vypadl při první smrti. Systém měl ovšem na mou obratnost jiný názor a můj záměr se zdařil jen napůl.

			Krátký výpad mečem mě zastihl ve skoku. Byl jsem moc pomalý!

			Vzkříšený kostlivec válečník vám způsobil kritické zranění: 9

			Životy: 0/23

			Jste mrtev.

			Tentokrát jsem se znovuzrozováním nepospíchal. Řekl jsem si, že nechám toho řezníka poodejít, potom seberu kyj a zdrhnu co nejdál z téhle instance. Eva mě dál bombardovala zprávami v chatu, z nichž jedna upoutala mou pozornost: Nemůžu se dostat do instance! Píše to, že jsi ještě tam a že probíhá boj. To dá rozum, dokud je třeba jen jeden člen družiny v instanci, ostatní se tam po svém znovuzrození nedostanou. Kdyby se po smrti mohli hned vracet do boje, bylo by možné umlátit čepicemi jakéhokoli bosse.

			Kostlivec se k odchodu moc neměl. Stál nad mým tělem, kroutil lebkou jako tank věžičkou a podezíravě se rozhlížel kolem dokola. A to všechno za mrtvolného ticha.

			Odpočet skončil a hostem pořadu Sám se smradlavou mrtvolou je Alex Sheppard, známý jako Skyth nebo též Věčný smol… Au! Rezavý meč se zubatým ostřím – to jsem si stihl prohlédnout velmi dobře – se mi zabodl mezi oči zrovna ve chvíli, kdy jsem se pokoušel sebrat ze země kyj.

			Vzkříšený kostlivec válečník vám způsobil zranění: 7

			Životy: 0/23

			Jste mrtev.

			To je ale sviňárna! Proč jsem po té zbrani sahal, když jsem měl v plánu vzít nohy na ramena? Čert ví. Nicméně teď se ve mně kdoví proč uhnízdilo přání neutíkat před svým utrpením, hněvem a zuřivostí. Něco ve mně urputně křičelo: Tahle potvora mi způsobila bolest, a to ne jednou. Je třeba ji za to vytrestat!

			Až teď jsem si všiml, že se mobovo zdraví zaseklo na hodnotě 32/39. To znamená, že tenhle kostliveček nevydrží věčně! Je jasné, že pokud bych se znovuzrodil na hřbitově, instance by se kompletně obnovila, jenže já jsem formálně stále tady, i když po většinu času jen jako duch.

			Během dalšího znovuzrození jsem se zkusil v duchu napřáhnout, a když jsem se ocitl znovu ve svém těle vedle moba, udeřil jsem tu kostěnou potvoru pěstí do čela.

			Minul jste!

			Před svou další smrtí jsem stihl ještě dvě rány. A ta druhá zasáhla cíl!

			Způsobil jste zranění Vzkříšenému kostlivci válečníkovi: 1

			Životy: 31/39

			Vzkříšený kostlivec válečník vám způsobil zranění: 8

			Životy: 0/23

			Jste mrtev.

			A přestože jsem opět ležel na zemi ve stavu nebožtíka a můj nepřítel se spokojeně zubil, když vytahoval svůj rezavý meč z mé hrudi, v hloubi duše jsem se usmíval. Až do levelu 10 neztrácím po smrti žádnou zkušenost. A na to, abych toho kostěného zmetka sejmul, mi už zbývalo zasadit mu pouhých jednatřicet přesných úderů. Akorát bych ještě rád věděl, co to tady máme za bug…

			Když se počet mých smrtí přehoupl přes tři desítky, přestal jsem je počítat. Mezitím se mi podařilo kostlivcovy životy zredukovat na 19/39 a po jednom ze znovuzrození jsem stihl sebrat svůj kyj. Stalo se to poté, co mě jeden mobův obzvlášť silný útok odhodil a já jsem zemřel několik kroků od něj. Díky tomu jsem mohl zasáhnout moba kyjem – sice jen jednou, ale jak!

			Způsobil jste kritické zranění Vzkříšenému kostlivci válečníkovi: 5

			Životy: 14/39

			Eva už dávno přestala psát, ostatně stejně jsem jí nebyl schopen odpovědět – když je člověk mrtvý, tak to nejde, a za kraťoučkých vteřin života nebyl na vyťukávání zprávy čas. I v tomhle zůstávala herní korporace konzervativní. Pokud chceš komunikovat na dálku hlasem, kup si na to speciální amulet nebo kouzelné zrcadlo. Nemusím dodávat, že já ani Eva jsme nic takového nevlastnili…

			Člověk si zvykne na všechno, ovšem zvyknout si na to, že do vás někdo každých deset dvanáct vteřin vráží meč, je zřejmě nemožné. Pokaždé když jsem obživl, jsem už instinktivně mhouřil oči nebo si je zakrýval rukou. Nadskakoval jsem, dělal dřepy, uhýbal se – zkrátka dělal jsem všechno, abych nezemřel hned a stihl zasadit ránu.

			A pokaždé jsem v očekávání exploze bolesti doslova cítil, jak se o překot zrychluje tlukot mého srdce tam v kabině, v mém skutečném těle. Jestli si myslíte, že se mnohonásobně utlumená bolest dá v pohodě snést, zkuste se maličko píchnout jehlou – do oka, do boku, pak třeba do hrudníku, do břicha nebo do krku. A takhle to dělejte každých deset vteřin. Za jak dlouho to vzdáte? Já jsem k tomu měl už hodně blízko.

			Mé ojedinělé úspěšné zásahy – v průměru jeden na pět až šest smrtí – jsem zasazoval holýma rukama a nikdy nevzaly nepříteli víc než jeden život. Ta kostěná obluda, kterou jsem už z duše nenáviděl, mě zabíjela převážně údery do rozkroku, jako by se mi vysmívala. Až jsem z toho skřípěl zuby.

			Zprvu mě utěšovalo pouze to, že kostlivcovy životy nejsou nekonečné, potom však můj zápal podpořilo ještě něco. To něco se odehrálo po jednom úspěšném útoku, když jsem se jako mrtvola válel na zemi, četl si logy a zažíval pocit zvláštního uspokojení.

			Získal jsem svou první herní dovednost!

			Osvojil jste si dovednost Boje beze zbraně!

			Objem zranění způsobeného bez použití zbraně zvýšen o 10 %.

			Přesnost úderů zvýšena o 10 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokračujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Naučil jste se speciální techniku Kladivopěst!

			Náklady na užití: 2 jednotky many

			Způsobuje 150 % obvyklé hodnoty zranění.

			Získal jste zkušenost za osvojení nové dovednosti: 10

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (1): 36/400

			Dvacet šest expů jsem získal během svých prvních týdnů na pískovišti, ještě než jsem definitivně ztratil zájem o hraní. A teď hned deset najednou!

			Zahlédl jsem světlo na konci tunelu. Zatím jsem se nedíval do budoucnosti a nepřemýšlel o tom, co budu dělat dál – jestli mám opustit instan­ci, nebo ji dál zkoušet projít, abych splnil quest od Whitacra. V tom druhém případě mi z toho mohlo docela dobře jebnout, ale řekl jsem si, že to promyslím později. Ale teď… Aktivovaná Kladivopěst rozmazala dráhu mé ruky pohybující se vzduchem. Měl jsem pocit, jako bych na ní měl ocelovou rukavici – s tak hlasitým třeskem prorazila má pěst kostlivcův hrudník! Úlomky kostí se rozlétly po místnosti.

			Způsobil jste kritické zranění Vzkříšenému kostlivci válečníkovi: 5!

			Vzkříšený kostlivec válečník, úroveň 5, je mrtev.

			Získal jste zkušenost: 10

			Po téměř čtyřech hodinách strávených v chrámovém sklepení to mučení skončilo. Kostěný válečník se rozsypal na prach. Pomstychtivě jsem kopl do toho, co po kostlivci zbylo, a cítil jsem, jak ze mne pomalu opadá napětí.

			Byl jsem tak vyčerpaný, že jsem se ani hned nepodíval na vypadlý loot, sedl jsem si a dobrých deset minut jsem odpočíval opřený zády o zeď. Eva nebyla v Disku, ale já jsem jí přesto napsal do družinového chatu, že jsem se v instanci zasekl a nemohl jsem se dostat ven.

			Zatímco jsem odpočíval, zdraví se mi kompletně obnovilo. Z toho jsem měl snad větší radost než z lootu, stejně jsem však byl zvědavý, co vypadlo. Vstal jsem, s rozkoší jsem natáhl ruku a sebral kostlivcovy věci a jeden měďák.

			Popsané kožené nárameníky

			Běžné

			Kožená zbroj

			Obranné číslo: 5

			Pevnost: 60/60

			Požadovaná úroveň: 1

			Prodejní cena: 1 stříbrný 15 měďáků

			Tak to si nechám líbit! Takovouhle sumu bych pomocí sociálních questů typu pletí záhonů nevydělal ani za měsíc! Teď chápu, proč Mozkomorové věnují čištění instancí všechen svůj čas.

			Asi minutu jsem přemýšlel, jestli si mám nárameníky obléknout, ale pak jsem se rozhodl nedělat to. Dnes už mám bojování, smrtí a bolesti až až. Když nestihnu po škole vyčistit sklepení a prokaučuju quest, nic strašného se nestane, hra mi nikam neuteče, zato jestli podělám zítřejší test z moderní historie u Grega, pokazím si tím známky. Jak říká strejda Nick, bratr mojí mámy, vždycky je potřeba správně si stanovit priority.

			Zamířil jsem k východu z instance. Hraniční plenta mě však jemně odrazila zpět.

			Nemůžete opustit Sklepení Chrámu Nergala Zářivého, dokud nesplníte s ním spjatý úkol nebo nezvítězíte nad bossem lokace.

			To dává smysl. Je to tak proto, aby se parta neběhala ven léčit nebo doplňovat zásoby. Teď se v tom ale nehodlám hrabat, chci být jen co nejdřív zpátky ve svém útulném pokoji, abych se mohl připravit na test a možná přece jen mrkl i na ty materiály z expedice na Mars…

			Když jsem v herním interfacu stiskl Konec, vyskočilo okénko s upozorněním:

			Veškerá progrese v procházení lokace bude ztracena!

			Opravdu si přejete ukončit hru?

			Nad tou zmínkou o ztracené progresi jsem se pozastavil.

			To jsem tady dvě hodiny umíral jen tak pro srandu králíkům? Zavřel jsem okno interfacu a zamyslel se. Získaná dovednost boje beze zbraně spolu s technikou Kladivopěst skýtaly naději, že dál už to půjde snadněji.

			Když jsem otevřel okno vlastností, abych si znovu přečetl informace o nově nabyté schopnosti, všiml jsem si dalšího řádku v profilu postavy, který tam předtím nebyl: Neklidná duše. Když jsem položku rozklikl, z úst se mi vydralo nepublikovatelné slovo. Tak proto jsem se ke znovuzrození nepřemisťoval na hřbitov!

			Neklidná duše

			Byl jste proklet! Musel jste někoho velmi ponížit a urazit právě ve chvíli, kdy od vás čekal pomoc a podporu. Jeho prokletí bylo vyslyšeno všehomírem, získalo sílu a nabylo tvaru. Od té chvíle není pro vaši nepokojnou duši a prokleté tělo místo na hřbitově. Vždy se znovuzrodíte tam, kde vás zastihla smrt, s jednou jednotkou zdraví.

			„Patricku, ty prevíte! Kéž tě do smrti pálí v krku! Kéž bys toho vypil sebevíc, a nemohl se opít! Kéž by ti pivo a víno chutnalo jako chcanky!“

			Nepřestával jsem vyřvávat v naději, že má prokletí také nabydou tvaru a získají sílu všehomíra, ale dobře jsem věděl, že tahle hra pro mě skončila. Ať už bych se dostal po desítce na sebevyšší level, nějaká parta gankerů ze mě kdykoli vymlátí všechny expy, peníze a věci, a to téměř bez námahy.

			„Patricku, ty mizernej alkáči!“

			Nakonec se mi zadrhl hlas a já se rozkašlal. Kopl jsem do zdi a inkasoval zranění. A mohl jsem jen doufat, že se ten ochlasta teď alespoň rozškytal.




		
			Kapitola 8 

			Kostlivci a zombie

			Víc než hodinu jsem strávil čištěním místnůstky se sudy vína. V chodbě, kde jsem narazil na prvního kostlivce, jsem ve zdi objevil dveře. Byly zamčené, a ať jsem se snažil jakkoli, zaboha jsem je nemohl otevřít. Dokonce mě napadlo, že je to pouhá dekorace typu pochodní na zdech, které nelze sundat, prostě jen vizuální součást světa.

			Musel jsem to vzdát, nicméně myšlenka na to, že za zamčenými dveřmi může být něco zajímavého, mě neopouštěla. Navíc se mi zdálo, že se odtamtud ozývá jakýsi šramot.

			Další hlídkující mob v chodbě nebyl válečník, ale Vzkříšený kostlivec klíčník. Zabít ho bylo mnohem snazší než v případě toho prvního, stačila mi na to čtvrthodina znovuzrozování. Káplo mi z něj jedenáct expů a svazek klíčů.

			Zamčené dveře, vypadlé klíče… Člověk nemusí být zrovna génius, aby z těchhle dvou věcí vyvodil jisté závěry.

			Vrátil jsem se zpátky a začal jeden po druhém zkoušet klíče, dokud jsem nenašel ten pravý. Sotva jsem však pootevřel dveře, ozval se za ni­mi šílený pískot, který mi div neprorazil ušní bubínky. Za neustávajícího pištění se na mě vrhlo současně několik krys, ze kterých odpadávaly kusy rozkládajícího se masa. O něco později jsem je během čekání na znovuzrození spočítal přesně – bylo jich pět a nacházely se v různém stupni rozkladu. A po celou tu nekonečnou řadu životů mezi smrtmi mě doprovázelo jejich příšerné pištění.

			Dokud byl jejich pack kompletní, bylo dost obtížné stihnout před smrtí zasadit aspoň jednu ránu, navíc se mi zdaleka nedařilo bít stále do jedné a té samé Zombie krysy. Byl jsem rád, že jsem se trefil vůbec do nějaké. Díky technice Kladivopěst se mi však naštěstí dařilo brát jim po dvou až čtyřech životech místo mizerného jednoho. Životů měly taky o dost méně než ten kostlivý válečník. Stejně to byl ale dost krušný boj.

			Poslední přeživší krysa přestala útočit na deseti procentech svých životů a pokusila se ukrýt mezi sudy s vínem. Díky tomu jsem měl čas zregenerovat se, sebrat kyj a zasadit rozhodující úder…

			Když můj kyj rozmázl hlavu obrovské Zombie krysy o zeď, přestala pištět. Nastalo ticho. Slyšel jsem tlukot svého srdce, pulzování žilky na spánku a svůj klokotající dech, jinak ale všude zavládl klid a hrobové ticho.

			Bylo načase sebrat loot. Štítivě jsem zašátral v mrtvolách, ale kromě Vnitřností Zombie krysy jsem nic jiného nenašel. Ani kožešiny, které, po pravdě řečeno, vlastně ani pořádně neměly, ani drápy, které byly naopak hrozivě obrovské. O nějakých mincích nebo součástech výbavy jsem si už vůbec mohl nechat zdát.

			O možném upotřebení vnitřností jsem se dočetl v informačně dosti skoupém popisku: Alchymistická ingredience. Gastronomická ingredience. Cena: 2 měďáky. Gastronomická ingredience? Uložil jsem si do paměti, že musím zjistit, do jakých jídel se přidává, abych věděl, co si nikdy nedat. A co se týká té ceny… No co, padesát krys – jeden stříbrný, to je taky byznys.

			Když jsem s tím byl hotov, podíval jsem se na hodiny. Blížila se půlnoc, ale já už jsem byl rozhodnutý, že dnes spát nepůjdu. Můj pokoj je zamčený a naši si budou myslet, že už dávno spím. Ráno si dám sprchu, mrknu na látku, ze které má být ta písemka, nasnídám se a poletím do školy.

			Do té doby budu dál čistit instanci. Něco mi říkalo, že to Patrickovo prokletí pro mě znamená jedinou možnost, jak splnit quest prvního radního. Nemám tušení, jak dlouho bude působit, nicméně obrovskou cenu má už jen sama možnost za jednu noc nafarmit hory zkušenosti a peněz, a to nemluvím o levelování Boje beze zbraně, který díky boji s pětinásobně silnějšími nepřáteli roste mnohem rychleji než za normálních okolností.

			Hned po čtvrté zabité kryse mi poskočila dovednost i technika. Zranění a přesnost Boje beze zbraně se zvýšily o patnáct procent a Kladivo teď způsobovalo dvě stě procent z obvyklého zranění. Když jsem během boje s krysami viděl, že na ně nedosáhnu pěstí, začal jsem je i kopat, nicméně žádná odpovídající speciální technika se zatím neobjevila. Buď jsem nohy používal málo (když kopete naboso, způsobíte víc zranění sami sobě), nebo jsou nové techniky vázány na rozvoj dovednosti.

			Vyčištěný vinný sklípek s krysami mi přinesl zvláštní uspokojení. Hlavou mi projela myšlenka, která se zřejmě vynořila odkudsi z genetické paměti předků, a sice že za zády by měl mít člověk čisto.

			Když jsem se podíval z tohohle úhlu na celou věc trochu blíž, navlékl jsem si kožené nárameníky, abych zvýšil svou obranu před první smrtí v dalším boji. O tom, že mě jich čeká ještě hodně, jsem ani trochu nepochyboval.

			„Bu-e-e…,“ zaslechl jsem, když jsem se blížil ke konci úzké chodby. „Y-y-e…“

			Znovu se ozvalo šoupání číchsi nohou po podlaze, doprovázené přerývanými zvuky, které jako by vydával někdo, komu se chce hodně zvracet, ale stále se mu to nedaří. Následující místnost byla tak třikrát prostornější než ta předešlá. Louče dostatečně osvěcovaly pouze její malé výseky, a abych zjistil, kdo v ní je, musel jsem se přiblížit na maximální vzdálenost, na kterou vyskakoval popis nejbližšího moba.

			Zombie bez mozku, úroveň 6

			Uprostřed místnosti kroužila dokola skupina oživlých mrtvol jako trestanci na vycházce. Na rozdíl od kostlivců měli tihle mobové značné problémy s koordinací pohybů, naráželi jeden do druhého, kulhali a motali se. Zřejmě právě kvůli tomu také ustavičně kleli v té své zombíčtině. Jednomu z nich trčel z hlavy šíp, kterým se opakovaně zachytával za cáry oblečení svého kumpána potácejícího se před ním.

			Jak jsem je tak pozoroval, přemýšlel jsem, kde by bylo nejlepší zemřít, a jestli by je šlo pomocí ústupu zatáhnout blíž k východu z instance. Byla tady určitá naděje, že by v takovém případě mohli po mé smrti odejít a já bych měl pak dost času na regeneraci. Současně s tím se mi začal v hlavě rodit další plán, byl pravda o poznání těžkopádnější, ale kdyby vyšel, sliboval mnohem menší počet smrtí.

			Pak jsem se kritickým okem podíval sám na sebe. Byl jsem úplně nahý, nepočítaje nesnímatelné spodní prádlo v podobě jakýchsi boxerek. Jako první přišla o všechny body pevnosti košile a po dalších třech nebo čtyřech smrtích se rozpadly na prach i kalhoty. Všechno se to stalo ještě u prvního kostlivce a ty nárameníky na mě teď vypadaly dost úchylně. Tohle je na nic, radši je sundám, jinak je ještě ztratím. Když jsem dával nárameníky do inventáře, můj zrak spočinul na krysích útrobách, které jsem tam měl uložené. A co když…

			Vytáhl jsem vnitřnosti jedné zombícké krysy, zadržel jsem dech, aby se mi neudělalo špatně, a hodil je mezi mrtváky. Zombík jiné zombíky nežere, ale co kdyby?

			Jako první zpozorněl ten s prostřelenou hlavou. Když zaslechl plesknutí masa o podlahu, zastavil se, zakroutil hlavou a zůstal zírat na návnadu. Ten, co šel za ním, do děj vrazil, také se zastavil a zeptal se: „U-e-e?“

			„Chu-e-e,“ odpověděl postřelený a udělal krok směrem k vnitřnostem.

			Jeho kumpán cosi zasyčel a šel dál, zatímco ten s šípem se začal nejistě přibližovat. Vykročil jsem proti němu a on mě zpozoroval. Zapomněl na vnitřnosti, vzrušeně zahýkal a přidal do kroku. Kulhat a potácet se sice nepřestal, ale jeho chůze teď byla o mnoho svižnější.

			Začal jsem ustupoval do hlubin chodby v naději, že se mi podaří odtáhnout ho co nejdál od jeho kámošů, ale nevyšlo to. Postřelený zombík ze sebe vysoukal sérii obzvlášť hlasitých bu-e-e! a během chvilky všichni mrtváci změnili směr.

			„Čerstvý mozek! Čerstvé maso!“ přeložil jsem si jejich zombíčtinu s absolutní jistotou, že se hoši mají na mysli přesně tohle.

			Zombík s šípem v palici se mě jal pronásledovat, nicméně ať těma svýma shnilýma nohama kmital, jak chtěl, stejně jsem byl rychlejší.

			Zaběhl jsem do vinného sklípku, načež jsem za sebou zabouchl poměrně bytelné dubové dveře a zamkl je.

			„Ye-u-u!“ zavřeštěl nadmíru zklamaně mrtvák na druhé straně.

			Zombíci se začali radit a vyměňovat si nápady ohledně vyražení dveří a mně se najednou zdálo, že z jejich úst slyším náznaky rozumné řeči. Bez pysků a jazyka, které jim shnily už někdy před dávnými časy, toho samozřejmě moc nenamluvíte, nicméně určitou logiku jsem v tom jejich kvílení zaznamenal.

			Zatímco jsem nad tím dumal, překulil jsem postupně soudky s vínem před dveře a postavil z nich barikádu. Podařilo se mi zapřít ji několika řadami těžkých sudů a věřil jsem, že to bude k realizaci mého plánu stačit.

			Bum, bum, škráb! Zombíci vytrvale bušili a drápali do dveří.

			Odemkl jsem a o krok ucouvl. Do úzké škvířy se okamžitě nacpalo několik rukou a nohou. Tak jdeme na to!

			Naplno jsem se rozmáchl, udeřil jsem shora dolů podél štěrbiny ve dveřích, zasáhl ruce hned dvou mrtváků a vzal jim tak po dvou až třech životech. Jak se všichni snažili vsoukat dovnitř, navzájem si překáželi. Ten s šípem v lebce se navíc ve škvíře nadobro zasekl, čímž ostatním definitivně zablokoval cestu.

			Podíval jsem se na kyj a říkal jsem si, jestli bych se do nich neměl pustit holýma rukama a levelovat dovednost, nicméně zdravý rozum nakonec zvítězil. Mohli by mě taky čapnout a přitáhnout k sobě. Se svými staty bych se jim asi sotva dovedl vysmeknout. Budeme hezky pracovat se zbraní.

			Způsobil jste kritické zranění Zombii bez mozku: 5

			Životy: 43/50

			Zombíci se pořádně dopálili a v ryčení postřeleného byly teď slyšet známky ublíženosti.

			„Bu-e-e?“

			„Chu-e-e!“ vyšlo ze mě s dalším úderem.

			A už to lítalo…

			Když prostřelenci zbývalo pár posledních životů, pokusil se ze škvíry vysoukat, nicméně jeho kumpáni ho ven nepustili.

			Způsobil jste zranění Zombii bez mozku: 3

			Zombie bez mozku je mrtev.

			Dvojnásobná mrtvola se s roztříštěnou lebkou sesula k zemi a na její místo nastoupil další zájemce o masáž mým kyjem. Byl už trochu načatý, pár jich dostal, ještě když jsem bušil do všech hlava nehlava. Zombík natáhl ruku, a nechybělo moc, a zasáhl mě svým zkamenělými drápy, zpod kterých vytékal jakýsi černý sliz. Musel jsem přidat na obezřetnosti, ještě abych tak slízl nějaký debuff ve formě otravy mrtvolným jedem.

			Současně s touhle myšlenkou se mi poštěstilo zasadit mimořádně povedený úder – pořádná šupa do nosu skončila až uvnitř zombícké lebky.

			Osvojil jste si dovednost Boje s údernou zbraní!

			Objem zranění způsobeného údernou zbraní zvýšen o 10 %.

			Přesnost úderů zvýšena o 10 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokračujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Naučil jste se speciální techniku Beranidlo!

			Náklady na užití: 2 jednotky many

			Způsobuje 150 % obvyklé hodnoty zranění.

			Získal jste zkušenost za osvojení nové dovednosti: 10

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (1): 126/400

			Ušklíbl jsem se, pohodlněji uchopil svůj kyj a aktivoval Beranidlo. S ním bylo všechno mnohem veselejší. Sice jsem stále dost často mířil vedle a způsoboval velice skromná zranění, přece jen to však bylo o trochu lepší. Mana se v průběhu boje téměř neregeneruje, takže jsem musel speciální techniku střídat s obyčejnými údery, nicméně vědomí toho, že mi každý úspěšný útok přináší pár bodů zkušenosti k rozvoji dovednosti, ve mě probouzelo skutečnou hráčskou vášeň…

			Na celý šestičlenný pack zombíků padlo něco přes půl hodiny. Když jsem s nimi byl hotov, sehnul jsem se, abych sebral loot. Vtom mě však někdo popadl za vlasy a vlídně pronesl: „Y-i-jeh? Aa-aa-aa!“

			Pokusil jsem se vysmeknout, ale sevření bylo příliš pevné. Skosil jsem zrak do boku a spatřil jsem zombíka, kterého jsem si předtím nevšiml.

			Ten se jen vesele šklebil a dál opakoval: „Y-i-jeh! Y-i-jeh!“

			Kdovíproč se mi zdálo, že v tom slyším: Chytil ses!

			„Chytil ses?“

			„Y-i-jeh!“ přikývl zombík nadšeně.

			Byl by to snad i hezký přátelský rozhovor, kdyby se mi současně s tím nezahryzl do ramene.

			Zombie bez mozku vám způsobil zranění: 8

			Životy: 15/23

			Bolest mi vlila sílu do těla. Zapřel jsem se nohama o zeď a s bolestným zaúpěním jsem se prudce odrazil. Zombíkovi, zapasovanému ve škvíře, zůstal v ruce trs mé kštice i s kusem kůže a já jsem se odkutálel doprostřed vinného sklípku, přičemž jsem upustil zbraň. Zaskočený mrtvák se za mnou zklamaně podíval, nicméně prolézt štěrbinou za mnou se nesnažil. Zvláštní mob.

			Zvedl jsem svůj kyj a opatrně jsem se přiblížil ke dveřím. Mách… Zombík ustoupil a zmizel za dveřmi. Určitě je bez mozku?

			Když jsem nakoukl do škvíry, viděl jsem, jak stojí mimo dosah mé zbraně a hlídá chodbu. Zdá se, že tohohle už tak snadno nedostanu. No co, budu si muset zase trochu zaumírat.




		
			Kapitola 9 [image: sdot]


			Prokletý lich

			Ten „inteligentní“ zombík mě poslal na znovuzrození asi tak dvacetkrát. Poté, co zjistil, že po smrti vstávám zase na tom samém místě, byl napříště vždy připraven, nikam neodcházel a číhal nad mým tělem. Za ten zlomek vteřiny života se mi ne vždy dařilo zasadit mu byť jedinou přesnou ránu, takže jsem musel využívat momentu překvapení – někdy jsem zmáčkl respawn hned, jindy jsem vyčkával třeba celých těch deset sekund.

			Dožral mě tedy šíleně. Neustále vypouštěl z úst jakési pohrdavé komentáře, smál se a ukazoval na mě dost neslušná gesta, zkrátka jako by se mi vysmíval. Jednou na mě dokonce nezačal hned útočit, ale obezřetně poodešel asi dva metry ode mě, načež pronesl dlouhou řeč, ze které jsem nerozuměl ani slovo kromě toho, že byla tázací.

			„Ah ho he-a-ah? Y-i u-e-e? O-a u-e!“

			Když dořekl, co měl na srdci, pokrčil rameny a zaútočil.

			Nakonec jsem ho přece jen udolal, i když se mi zdálo, že mi začal sám lézt do rány a zemřel s jakýmsi pocitem úlevy. Zřejmě mě už měl plné zuby. Zkušenost se mi hned přelila přes polovinu: 210/400. Myšlenka na to, že s level-upem získám dalších pět bodů vlastností, mi dala novou sílu. Jediné, co mě dost znepokojovalo, byla stále větší žízeň. Už jsem byl tak vyprahlý, že jsem zápasil s pokušením aktivovat mimořádný exit, vylézt z kabiny a pořádně se napít.

			Loot z packu zombií byl definitivním argumentem pro to, abych tu žízeň nějak vydržel. Někdo jako Tissa by to nejspíš pokládal za prachsprostou šedou veteš, pro kterou je snad i škoda místa v inventáři, mně se však teď tahle kořist mimořádně šikla. Plátěná Zbojnická vesta (+2 k obranému číslu), Obnošené náručníky (+1 k obranému číslu) a jako zlatý hřeb – Obnošené boty! Čert vem, že k obraně přidávají jen jeden bodík, hlavní je, že už nebudu bos! Celková cena kořisti byla něco málo přes dva stříbrňáky, nicméně o jejím prodeji jsem ani neuvažoval. Jen co vylezu z téhle idiotské instance, tak si to všechno obléknu.

			Z místnosti s chodícími mrtvolami jsem se vydal další chodbou, ve které hlídkovala dvojice kostlivců. Ti mi dali docela zabrat, jelikož jeden z nich vlastnil okrouhlý dřevěný štít, jímž obratně vykrýval mé údery. Tenhle páreček mě stál přes hodinu času. Zato jsem však získal rezavý Opotřebovaný meč se zraněním 3–4, kterým jsem se taky hned vyzbrojil, zatímco kyj jsem odložil do inventáře. Štít bohužel mezi lootem nebyl, zato ale vypadlo několik dalších měďáků.

			A také jsem se dostal ke svému prvnímu achievementu. Mé tělo na okamžik vzplálo a osvítilo celou sklepní chodbu, mana i životy se mi kompletně obnovily, načež za doprovodu fanfár vyskočilo oznámení:

			Dosažen úspěch Celý v ohni

			Pokořte 15 nepřátel s minimálně pětkrát vyšší úrovní, než je vaše.

			Jednou je to náhoda. Desetkrát – i to se stává. Ale patnáctkrát? To už je úspěch!

			Odměna: +10 životů

			Na žízeň, která mě ještě před chvílí tolik sužovala, jsem samozřejmě okamžitě zapomněl. Tahle hra se mi začínala líbit.

			V chodbě jsem objevil další zamčené dveře, když jsem je však otevřel, našel jsem za nimi jen prázdnou místnost s hromadou kostí. Rozedral jsem si ruce i nohy, ale bylo to k ničemu, všude jen samé kosti a jejich úlomky.

			A pak už jsem začal mít opravdu vážné problémy. V následující místnosti jsem narazil na oddíl kostlivých lučištníků. Nebylo jich samozřejmě dvacet nebo třicet, ale jen čtyři, nicméně i to na mě bylo až až. Poté, co mě zaregistrovali, nedali mi šanci se k nim přiblížit a pálili do mě z dálky.

			Jediné mé štěstí bylo, že pokaždé když mě zabili, nezůstávali stát na místě, nýbrž pokračovali v bezcílném bloumání po místnosti a občas se připletli přímo tam, kde se válela má nebohá mrtvola. V takových chvílích jsem se chvatně znovuzrozoval a zasazoval jeden dva údery Kladivem. Životů měli míň než válečník a vytrvalost nese ovoce, nakonec jsem složil i tenhle pack. Odměnou za mé utrpení mi byly Potrhané kožené rukavice (+4 k obranému číslu) v hodnotě dvaceti šesti měďáků a k tomu ještě další čtyři mince.

			Následující chodba byla nalevo od vchodu a vedla do místnosti narvané zombíky. Všichni byli klasicky bez mozku a oba jejich šestičlenné packy jsem nalákal na návnadu ve formě krysích vnitřností. Poté, co se všichni vydali za mnou, šlo už všechno podle scénáře, který jsem aplikoval u prvního zombopacku, až na to, že mezi nimi tentokrát nebyl žádný ukecaný inteligent, takže jsem s nimi byl poměrně brzy hotov. Navíc jsem teď měl k dispozici meč! Nejenže dával dvakrát až třikrát vyšší zranění než kyj, ale taky se ukázalo, že se mnohem lépe ovládá.

			Dosažen úspěch Celý v ohni 2

			Pokořte 30 nepřátel s minimálně pětkrát vyšší úrovní, než je vaše.

			Začínáme vás podezírat, že používáte nějaký cheat! Chacha, nebojte se, to byl vtip. Ale stejně… Třicet? Něco tady nehraje!

			Odměna: +20 životů

			Po přečtení tohohle oznámení jsem začal chápat všechny, kdo se honí za achievementy. Ne, vážně, je to příjemné už samo o sobě a ty bonusy rozhodně nejsou k zahození. Vždyť už mám dvaapůlkrát víc životů než dřív, a to jenom díky achievementům.

			Co se lootu týče, vypadla bohužel jen jedna věcička – Zpuchřelá kožená přilba nízké kvality (+3 k obranému číslu) a asi patnáct měďáků. Nicméně přiblížil jsem se na dosah druhému levelu: 358/400. A taky se mi otevřela nová dovednost:

			Osvojil jste si dovednost Boje s jednoručním mečem!

			Objem zranění způsobeného mečem zvýšen o 10 %.

			Přesnost úderů zvýšena o 10 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokra­čujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Naučil jste se speciální techniku Zákeřný úder!

			Náklady na užití: 2 jednotky many

			Způsobuje 150 % obvyklé hodnoty zranění.

			Získal jste zkušenost za osvojení nové dovednosti: 10

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (1): 368/400

			V tu dobu byly už skoro čtyři ráno. Žízeň se projevovala nejen vyschlým hrdlem, ale i slepenýma očima. Ve hře jsem cítil to samé, co prožívalo mé reálné tělo. Nicméně nemínil jsem to vzdávat v půli cesty. Pokud byl můj odhad správný, prošel jsem už víc než polovinu dungeonu a do konce už mi toho moc nezbývalo.

			Za vyčištěnou místností začínala další chodba, která vedla znovu doleva. Tam na mě čekala smíšená hlídka: kostlivec válečník, kostlivec lučištník a dva zombíci bez mozku. Všechny čtyři jsem opět zatáhl k vinnému sklípku, kde jsem to s nimi vyřídil klasickým způsobem – ovšem kromě lučištníka, který se prozíravě nepřibližoval ke škvíře ve dveřích. Číhal na mě na chodbě a pokaždé, když jsem se mu ukázal, vystřelil po mě. Musel jsem zariskovat, obléct si všechny posbírané hadry a vyrazit do boje.

			Naštěstí nestřílel tak rychle, jak jsem do něj bušil, takže mě dokonce ani nezabil. Nakonec se i z lučištníka stala hromádka kostí.

			Postoupil jste na úroveň 2!

			Máte k dispozici 5 volných jednotek vlastností.

			Na to, abych skákal radostí do stropu, jsem neměl dost emocionální energie. Místo toho jsem začal dlouze zkoumat, na co všechno mají vliv jaké vlastnosti. Za stávající situace pro mě největší přínos skýtalo zvý­šení vnímavosti. Poté, co jsem to celé ještě jednou propočítal, vložil jsem do téhle vlastnosti všech pět bodů, čímž jsem si zvýšil přesnost zásahů na čtyřicet pět procent.

			Pak jsem se vrátil do chodby, odkud jsem vylákal poslední hlídku. Byly v ní dvoje zamčené dveře. Ty první jsem snad neměl ani otvírat…

			Hnusák odporný, úroveň 7

			Vypadalo to, jako by mobovo třímetrové bachraté tělo bylo sešito z částí různých lidí: tři nohy, z nichž jedna trčela z břicha, čtyři ruce, oči na ramenou a obrovská zubatá tlama bez pysků. Když mě to strašidlo spatřilo, zaštkalo, natáhlo ke mně všechny ruce plus tu nohu, co mu trčela z břicha, a nečekaně svižně se za mnou rozběhlo. Vzal jsem do zaječích v naději, že se potvora zasekne ve dveřích, té se ale evidentně nějak podařilo relativně malým průchodem protáhnout.

			Běžel jsem jako o život, za zády jsem cítil jeho smrdutý dech a slyšel jeho vzlykot. Pak jsem pochopil, že ty zvuky vydávaly zhnisané rány na jeho těle. Když jsem dorazil do svého milovaného sklípku, zabouchl jsem za sebou dveře a tak tak jsem je stačil zamknout. Hnusák se začal dobývat dovnitř, a zatímco jsem v lehké panice přistavoval odsunuté sudy, div že se mu nepodařilo vyrazit dveře.

			Poté jsem podle už osvědčeného plánu odemkl. V tu ránu jsem dostal pecku do čela a přišel o čtvrtinu životů. A to jenom díky helmě (nebo možná celé výbavě, ještě jsem neměl jasno v tom, jestli se hodnota obrany sčítá), jinak by zranění klidně mohlo být smrtelné.

			Tím však pro hnusáka skončil bezstarostný život a po pár minutách docela vyhasl. Můj meč se nořil do jeho hnijícího těla jako nůž do másla a vysekával z něj nejen body životů, ale i kusy tkáně. Byl jsem tím hnusem zacákaný od hlavy až po paty a odporný zápach ulpěl na mém těle tak, že jsem měl obavy, že se ho už nezbavím.

			Vrátil jsem se do míst, odkud jsem tu nestvůru vypustil, a za dru­hými zamčenými dveřmi, které jsem otevíral se značnou obavou a připravený na cokoli, jsem našel prázdnou místnost s malou truhlicí. Ta zamčená nebyla a obsahovala několik malých lahviček s lektvary zdraví a many. Všechno to společně s dvěma stříbrnými mincemi zamířilo do inventáře. Ve srovnání s tím bývalým vágusem Skythem ze mě teď byl vyloženě boháč! Konečně si budu moct v hostinci dát to máslové pivo! A Evu samozřejmě taky pozvu na jedno…

			Je to ale prekérka, jak s oblibou říká strejda Nick. Už je skoro šest, za hodinu budou rodiče vstávat a zavolají mě na snídani – a já jsem pořád ve hře. Žaludek stávkuje a žádá si potravu, střeva se mi kroutí, v krku jako bych měl šmirglpapír – a čeká mě finální boss.

			Už jsem ho viděl v protějším rohu rozlehlé místnosti, jejíž zdi byly zastavěny jakýmsi chrámovým vybavením. Samotná bossova postava na pohled nevyvolávala žádné obavy – byl malý, hubený a nevypadalo to, že by s ním měl být nějaký větší problém. Obzvlášť pak s mým prokletím od ožraly Patricka. Taktika byla jasná: zasadit jednu dvě rány, zemřít, znovu se zrodit a takhle pořád dokola až do bossovy smrti. Co na tom, že má dokonce unikátní jméno.

			Prokletý lich Dargo, úroveň 10

			Boss lokace

			Přejel jsem zrakem vlastní postavu, všechnu výbavu jsem měl na sobě. Můžeme jít na to. Dodal jsem si odvahy a vykročil směrem k nepříteli.

			„Kdo se odvažuje rušit můj klid?“ rozlehl se celým podzemím syčivý šepot.

			Pekelně otřepaná fráze. Tak dlouho jsem však s nikým mluvil – nepočítaje toho mazaného zombíka – že se mi odpověď sama vydrala ze rtů.

			„Jmenuju se Alex Sheppard, tady mě znají jako Skytha a teď tě zabiju.“

			„Ty ubohý nemohoucí smrtelníku,“ v lichově hlase nebyly znát žádné emoce, „nejsi s to měřit se s někým, koho vyslala Morová rána…“

			Rozpřáhl jsem se a snažil se ho zasáhnout do nechráněného krku, nicméně Dargo před ránou bez problému uhnul a hodil po mě jakýsi růžovo-černý magický chuchvalec, který vypadal jako klubko mrchožravých červů. Objekt mi s šelestem narazil do břicha a pronikl dovnitř. Krevním oběhem se mi po celém těle rozlil chlad věčného pokoje.

			Prokletý lich Dargo vám způsobil zranění: 49

			Životy: 4/53

			Zaúpěl jsem bolestí, v pádu jsem bodl licha mečem do stehna a zemřel jsem na následky působícího DoTu.

			Způsobil jste kritické zranění Prokletému lichovi Dargovi: 8

			Životy: 272/280

			Nemínil jsem se s tímhle šmejdem mazat déle než hodinu, abych nepřišel pozdě do školy, proto jsem na nic nečekal a znovuzrodil se rovnou – nahý a beze zbraně, všechny mé hadry zůstaly ležet na zemi, nebyl čas si je obléknout. Vrhl jsem se na licha, který zatím trochu poodešel, abych ho sekl, schytal jsem však znovu to samé kouzlo.

			Znovu jsem vstal a rozběhl se… Smrt. Znovu jsem vstal…

			Bezprostředně po osmém znovuzrození jsem vypil lektvar zdraví a podařilo se mi zasáhnout Dargovu beznosou tvář.

			Způsobil jste zranění Prokletému lichovi Dargovi: 2

			Životy: 278/280

			Ve stavu mrtvoly ležící u bossových nohou jsem nevěřícně zíral na bojové logy a indikátor jeho zdraví. Ten hajzl regeneroval mnohem rychleji, než jsem mu byl schopen způsobovat zranění!

			Tak tohle byla konečná.

			Do znovuzrození zbývá 9… 8… 7…

		


		
			Kapitola 10 

			Ty mně, já tobě

			Několik vteřin trvalo umírání a asi stejně tolik znovuzrození. Minimálně čtyři smrti za minutu. Během první půlhodiny boje s Prokletým lichem víc než sto.

			Podobnou zoufalou nepříčetnost jsem zatím viděl jen ve filmu, když je hrdina na dně, veškeré jeho snahy nikam nevedou a jakákoli další aktivita se jeví nejen jako nesmyslná, ale i jako hloupá, nicméně on stále umíněně pokračuje a odmítá hodit flintu do žita, jak říká strejda Nick. Lhostejný ke všemu, s vyčerpanými zásobami sebevědomí, víry, duchapřítomnosti a energie, ale pokračuje.

			V hodně podobné situaci jsem byl právě teď já. Jako krysa s elektrodou připojenou k nervovému centru slasti jsem stále znovu mačkal tlačít­ko znovuzrození, po hlavě se vrhal na bosse a doufal v zázrak. Občas se mi podařilo trefit ho pěstí, ale to byly spíš výjimky. Také byl už utahaný, i když spíš morálně. No vážně, dokonce přestal při každém mém dalším objevení opakovat to své: Ty ubohý nemohoucí smrtelníku.

			Poté, co mě zabil popadesáté, změnil taktiku a začal kombinovat smrtící klubka červů s rozežírající morovou nákazou, která pokrývala polovinu sálu bublajícím a čadícím slizem, načež přešel i na fyzické zranění, kdy mě mlátil do hlavy a zátylku kouzelnickou holí s masivní hlavou z černého kamene. Logy mi hlásily názvy jeho kouzel, jeden zlověstnější než druhý: Bič, Mor, Nákaza…

			Už jsem se smířil s porážkou, ztrátou questu a vyhoštěním z Tristadu, nicméně řekl jsem si, že to ještě jednou prubnu. Mám ještě půl hodiny.

			Prokletý lich Dargo vám způsobil zranění: 37

			Životy: 0/53

			Jste mrtev.

			Ach jo, Patricku, Patricku, ty zpropadenej násosko! To jsi mě nemohl proklít tak, abych se znovuzrozoval s kompletními životy? To bych nějakou šanci měl, ale takhle… Vstávat!

			Poté, co jsem obživl, v duchu jsem se schoulil v očekávání exploze bolesti, nicméně k lichovi jsem se stejně rozběhl. Rána! Kladivo! Další rána! Ani jedna z nich nevyšla, boss se jim bez problémů vyhýbal, a ještě se u toho smál. Nechápal jsem, co se děje. Zastavil jsem se a těžce jsem oddychoval. Dargo na mě pohlédl s… lítostí?

			„Ty ubohý nemohoucí smrtelníku, nejsi s to měřit se s někým, koho vyslala Morová rána, nezkrotná, nemilosrdná a osudem předurčená zachvátit celé Disgardium!“

			Současně těmito slovy mi lich ukázal prstem, abych šel blíž, načež ukázal na hliněnou podlahu. Když se přesvědčil, že ho sleduju, vyryl koncem své hole do země: Co kdyby sis dal pohov?

			Překvapením jsem se nezmohl na slovo, a tak jsem jen přikývl. Lich smazal text a naškrábal nový: Dobře. Poslouchej, už toho mám po krk.

			Zatímco psal, říkal něco docela jiného: „Cožpak nevidíš marnost svého počínání, červe?“

			„Ale já nemám jinou možnost, Dargo,“ pokoušel jsem se mu vysvětlit své důvody. „Když nesplním úkol, podělám si reputaci s městem. A Disgardium je moje jediná šance, jak si vydělat na studium.“

			Studium? napsal lich a pateticky pronesl: „Nicotný človíčku, tvá namyšlenost tě zahubí!“

			„Jo, chci studovat kosmické průvodcovství,“ byl jsem z toho všeho samozřejmě úplně mimo, ale už jsem pochopil, že bosse řídí živý člověk, „vždycky jsem chtěl pracovat ve vesmíru.“

			„Tvé tělo bude rozežráno zevnitř!“ lich vyčaroval klubko červů, ale namířil kouzlo opačným směrem, než jsem stál já.

			Calijské dno 270–36. Ptej se po Claytonovi. Přivez koblížky. Z toho uvsu je mi už na blití! napsal holí na podlahu lich, načež se na mě pozorně a zkoumavě podíval.

			UVS – univerzální výživová směs. Obsahuje všechny pro člověka nezbytné látky a stojí méně než pitná voda. Tenhle syntetický koktejl s pouťově přeslazenou vůní existuje ve stovkách variací, nicméně všechny chutnají asi jako papír.

			„Calijské dno, 270–36. Píšu si. Tam poletím tak dvě hodiny…,“ řekl jsem a už jsem přemýšlel, na co se doma vymluvím. „Vyrazím hned po škole. Můžu tam být někdy k večeru.“

			Dargo přikývl. Pak demonstrativně schoval hůl, rozpřáhl ruce a pohlédl do stropu.

			Podíval jsem se mu pod nohy, kde bylo vyryté jediné slovo: Bouchej.

			S očima stále upřenýma na podivínského licha jsem došel na místo, kam vypadly mé věci, když mě poprvé zabil. Oblékl jsem se a vzal do ruky meč.

			„Takhle to bude rychlejší,“ vysvětlil jsem bossovi své počínání, když jsem zvedal zbraň.

			Mrknul na mě, jako že chápe, nepřestával ze sebe však sypat předepsané hlášky: „Zmlkni, červe! Nejsi s to měřit se…“

			Můj Zákeřný úder ho přerušil v půli věty.

			Způsobil jste kritické zranění Prokletému lichovi Dargovi: 9

			Životy: 271/280

			Střídal jsem svou jedinou speciální techniku s obyčejnými údery a snažil se vyždímat ze svých dvou jednotek síly maximum, i tak byla však úspěšná jen asi každá druhá rána. Snažil jsem se moc nezvedat meč, abych mu nezasáhl hlavu, zdálo se mi to tak nějak nefér, i když to byla asi blbost. Do bezedna s takovými cavyky!

			Další Zákeřný úder vykritoval dvanáct životů. Dargo však nehnul ani brvou, dost možná proto, že necítil žádnou bolest.

			Za dvě minuty jsem byl s bossem dungeonu hotov. Těsně před poslední ránou ke mně natáhl ruce a ze spojených palců a ukazováčků vytvořil kruh.

			„Koblížky?“ zeptal jsem se spolu s výdechem.

			Odpovědět už nestihl.

			Způsobil jste kritické zranění Prokletému lichovi Dargovi: 5

			Prokletý lich Dargo je mrtev.

			Získal jste zkušenost: 90

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 117/900

			Úspěšně jste prošel lokaci Sklepení Chrámu Nergala Zářivého!

			Vlhká a nerovná hliněná podlaha páchnoucí hnilobou se začala od místa, kde zemřel boss, proměňovat. Ponurou místnost, spoře osvětlenou čadícími loučemi, naplnily jasem tváře Zářivého boha, které se zničehonic objevily na zdech. Veškerá zatuchlost zmizela, hlína nejprve vyschla, načež dočista zmizela a na jejím místě zůstala solidní dřevěná podlaha.

			Následovala série výbuchů a vítězných fanfár a zorné pole mi pře­kryla oznámení interfacu. Sesbíral jsem si své věci, pak jsem se vrátil k lichově mrtvole, sedl si vedle ní a položil ruce na kolena, abych se trochu vydýchal a podíval se, co že jsem to vlastně dostal za odměnu.

			Úkol zadaný prvním radním města Tristadu Peterem Whitacrem byl splněn.

			Podařilo se vám zjistit, že do sklepení Chrámu Nergala Zářivého se vplížilo neznámé zlo – vyslanec Morové rány Prokletý lich Dargo. Lichem vzkříšení nemrtví se rozmnožili, poskvrnili samotné základy chrámu, parazitovali na emanacích víry vyznavačů Zářivého a představovali hrozbu pro klidný život všech obyvatel města.

			Vaším úsilím byl chrám od této poskvrny očištěn!

			Řekněte prvnímu radnímu města Tristadu Peteru Whitacrovi o svém úspěchu a obdržíte odměnu.

			Získal jste zkušenost za úspěšné projití lokace Sklepení Chrámu Nergala Zářivého: 100

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 217/900

			Na tom sólo procházení instancí přece jen něco bude. Taková suma expů vypadá solidně, ale jen v případě, že se o ně nemusí dělit celá parta. Eva je se mnou sice pořád ještě ve skupině, nicméně zkušenost zřejmě žádnou nedostane, protože není fyzicky přítomna v lokaci. Anebo že by se jí to nějak počítalo?

			Kdesi za mými zády se ozvalo skřípění dveří. Otočil jsem se a ve dveřním otvoru jsem spatřil poblikávající membránu východu z instance. Únavu a rezignovanost, jimž jsem zcela propadal ještě před půl hodinou, vystřídala opojná radost. Tvář mi opanoval idiotský úsměv, polkl jsem, abych aspoň trochu svlažil vyschlé hrdlo, a zvedl ruce, které už byly jako z vaty, nad hlavu ve vítězném gestu.

			Nepřečtené zůstalo jen jedno oznámení. Nechal jsem si ho schválně až na konec, protože jsem už tušil, co mě čeká, a chtěl jsem si to jaksepatří vychutnat.

			Dosažen unikátní úspěch Lich je mrtev – ať žije nový!

			Sám bez pomoci (!) jste zvítězil nad hlavním bossem podzemí, který pětinásobně (!) převyšoval vaši úroveň, a neutrpěl jste přitom sebemenší újmu!

			Prokletý lich Dargo zemřel definitivně, před svým konečným rozplynutím v nicotě vám však mimoděk stačil předat částečku své síly.

			Odměna: pasivní dovednost Znamení Morové rány

			Otevřel jsem profilovou stránku a přečetl si popis nově získané schopnosti. Pokoušel jsem se v tom nějak vyznat, ale můj mozek kategoricky odmítal pracovat naplno. Přínos takové dovednosti byl na první poněkud pochybný, vedlejší účinky dost odporné a ani sám její název nevěstil nic dobrého.

			Znamení Morové rány

			Pasivní dovednost

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Utrpíte-li smrtelné zranění, existuje 1% pravděpodobnost, že na vás ulpí Prokletí nemrtvého. V takovém případě začnete hnít zaživa, zůstanete však naživu a veškeré vámi utrpěné zranění se sníží o 100 %.

			Prokletí zůstane aktivní do doby, než se vaše životy zregenerují do plného stavu.

			Zase nějaké prokletí? Jako by mi nestačilo to od Patricka! Po chvíli přemýšlení jsem si řekl, že veškerá rozhodnutí, jak s tím dál žít, nechám na potom. Sebral jsem ze země interfacem podsvícený loot – amulet a jakýsi zvláštní šupinatý pás, dost nepříjemný na omak. Všechno jsem to hodil do inventáře a zamířil k východu.

			Pracovní den v Tristadu ještě nezačal, takže budu stejně muset po škole ještě zaskočit domů, abych formálně dokončil quest, a až potom se můžu vydat za Dargem aka Claytonem.

			Slunce už se vyhouplo nad obzor a zdobilo teď střechy domů a chrámovou věž zlatem. V kontrastu s ponurým a zatuchlým podzemím začal Tristad v mých očích hrát zcela novými barvami. Vzduch byl průzračný a vůně svěžího jitra ve mně probouzela radost ze života. Užíval jsem si to a s logoutem jsem nijak nepospíchal.

			Kdesi ve městě třikrát zazvonili na poplach, až mě z toho zabolelo ve spáncích. Hned jsem sklouzl pohledem na globální oznámení o nové hrozbě. Svého času jsem jich viděl tolik, že mi už lezly krkem – než jsem přišel na to, že se dají vypnout. Je zvláštní, že se tohle přes filtr dostalo… Aha, už to mám – potenciální úroveň hrozby je vyšší než obvykle:

			Bylo zaznamenáno narušení vláken světového řádu! V Disgardiu se probudilo nové zlo!

			Potenciální třída hrozby: L

			Aktuální třída hrozby: Z

			Pravděpodobná lokace výskytu anomálie: úpatí Bezejmenných hor

			Nedovolte probuzenému zlu nabrat síly, zničte ho dříve, než bude pozdě, a štědrá odměna z rukou mocných tohoto světa vás nemine!

			Nechť jsou vám bohové nakloněni, chrabří rekové!

			Bezejmenné hory? To může být někde docela blízko, ale taky klidně na druhém konci země, horský hřeben má totiž na délku nějakých pět set kilometrů. Bezedno s ním, přijdu pozdě do školy. A ta příšerná žízeň…

			Soustředil jsem zrak na příkaz k ukončení hry.

			Bezedno, pusť mě ven.

		


		
			Kapitola 11 

			Calijské dno

			Dal jsem si sprchu, připravil si věci do školy a v doprovodu kočko­psa Hejtyho jsem došel ke stolu se snídaní. Táta s mámou se tam o něčem ospale přeli. Hejty si lehl pod stůl a občas zavrtěl ocasem. Domácí uklízeč v rychlosti kartáčoval rudou skvrnu na pohovce. Máma v noci asi pila víno.

			Ráno u nás ten den nebylo takové, jak jsem ho znal. Chyběl tradiční shon, otcovo popichování mámy a vtípky, kterými mu to oplácela. Ro­diče topící se ve svých vlastních problémech si ani nevšimli, že jsem nespal. Z chladu nevytopené místnosti jsme měli všichni husí kůži.

			Hodil jsem do sebe misku obilných lupínků s mlékem a rychle vypadl z domu. Eva O’Sullivanová na mě jako vždy čekala venku – jako vždy v nažehlené školní uniformě, sněhobílé halence a dlouhém šedém plášti. V ruce držela kompaktní vzduchový deštník. Já jsem si ho v tom spěchu zapomněl doma, a tak mi ochotně nabídla místo pod svým.

			Po cestě ke stanovišti flyerů jsem jí bez zbytečných podrobností vyprávěl, jak jsem celou noc procházel podzemí. Nijak zvlášť ji to neza­jímalo, jen se divila, jak se může někdo dobrovolně vzdát spánku kvůli nějaké pitomé hře. Tenhle nový Alex Sheppard do jejího správného a srozumitelného vidění světa příliš nezapadal.

			Stanoviště veřejných flyerů připomínalo hnízdo rozdrážděných vos. Prosklené kapkovité útvary jeden za druhým nehlučně vzlétaly a automaticky se vydávaly na naprogramované trasy nebo poslouchaly pokyny ručního řízení. Většina uživatelů dávala přednost pohodlí, zadala pouze cílový bod a po celou dobu letu se sladce dospávala v salonku. Nicméně já, jakkoli se mi chtělo spát, jsem si stejně za řízení sedl sám.

			Neposlouchal jsem Evino štěbetání a myšlenkami jsem byl ve hře. Už jsem začínal chápat Edovo a Tissino chování ve škole. Hodiny strávené v reálu pro ně znamenaly to samé, co kdysi pro mě povinná doba v Disku. Tam bylo všechno pestřejší, výraznější a dynamičtější. Za jednu noc jsem tam zakusil možná víc emocí než v našem světě za měsíc. Třeba ta klubka červů – ještě teď se při pouhém pomyšlení na ně otřesu.

			Na hodině jsem nebyl jediný se spánkovým deficitem. Hang aka Bombardér zíval tak, že si div nevykloubil čelist, a Malik aka Infect rovnou složil hlavu na ruce opřené o lavici. Tissin makeup by všechny následky bezesné noci byl schopen skrýt, kdyby ovšem nebylo těch zarudlých očí s popraskanými žilkami. Ed na první hodinu vůbec nepřišel, když se však šéf Mozkomorů konečně objevil, byl ve vynikající náladě, která se následně přenesla i na ostatní členy klanu.

			Důvod jejich veselí jsem pochopil až později, když začala celá třída horlivě debatovat o úspěšném zneškodnění hrozby třídy Z s potenciálem Y. Toho nešťastného nekromanta, který se stal světovou hrozbou, se nějakému hráči podařilo náhodou identifikovat.

			Když chlapec pochopil, že se na pískovišti nikde neschová, rozhodl se své tajemství prodat. Obchod proběhl narychlo nad ránem, kdy široko daleko nezůstali skoro žádní hráči.

			Ale Ed se dnes ve hře zdržel, protože prodával získanou kořist, ně­kolik vzácných alchymistických ingrediencí, přes jednu z nelegálních aukcí.

			„A proč to tak nedělají všichni?“ zeptal se ho o přestávce Tim, kapitán našeho fotbalového týmu.

			„Myslíš všichni, co se stali hrozbou?“ odvětil Ed.

			„No jasně, jako tenhle týpek. Vydělal si, zbavil se problému, a ještě dostal jako bonus respec s novou postavou.“

			„Protože čím víc rozvineš potenciál, tím větší dostaneš odměnu od korporace,“ rozhodil rukama Ed, který absolutně nechápal, jak může někdo nevědět takové základní věci. „Mnohonásobně větší! Jenže tomuhle se nepodařilo pohnout z nejnižší třídy Z, a od korporace tak dostal maximálně litr dva ve zlatě.“

			Tim hvízdl, pak podezíravě přimhouřil oči a zeptal se: „Jak můžeš vědět, co dostal? Nikdo to přece nikde nerozhlašuje, víš přece, co za to hrozí, ne?“

			Ed se se skrývaným úsměvem otočil jinam.

			Odpověděl za něj zlověstným šepotem Bombardér: „Věř mu, kápo. Ed to ví.“

			„Húúú,“ zavyl Tim a udělal gesto, jako že je nějaký přízrak, „vám z tý idiotský hry už asi straší ve věži! A vůbec, proč by někdo likvidoval hrozbu hned v zárodku, když ji může nechat vyrůst a zničit ji až pak?“

			„To je úplně jednoduchý, Time,“ přispěchala s pohotovou odpovědí Tissa, „odměna pro preventivce, to znamená pro ty, kdo odstraní hrozbu, se odvíjí čistě od jejího potenciálu, a ne od aktuální třídy.“

			„Aha, takže je lepší hrozbu sejmout, dokud je slabá,“ přikývl kapitán.

			„A nechtěl bys…,“ chtěla pokračovat Tissa, ale přerušilo ji zvo­nění.

			„Třído, pozor,“ zvolal dějepisář, „dnes nás čeká souhrnný test za první pololetí…“

			Písemka z moderní historie se skládala ze dvou částí: klasický test s možnostmi a zevrubná odpověď na otázku. Nenarazil jsem v ní na žádný problém, odevzdal jsem ji jako první a s Gregovým svolením jsem odešel ze školy, aniž bych počkal na Evu. Jen jsem jí poslal zprávu a odletěl jsem domů, abych u prvního radního dokončil quest.

			Mraky se protrhaly a flyer se teď řídil mnohem snadněji než za po­šmourného rána.

			Doma vládlo naprosté ticho. Rodiče dělali na svém projektu, ponořeni do svého virtuálního pracovního prostoru. Hejty byl v úsporném režimu, tedy v roli kočky vyhřívající se za oknem ve slunečních paprscích, kterými si dobíjel akumulátory. To samé pak dělal i náš uklízecí robot zasunutý do stěny pokoje.

			Ještě za chůze jsem ze sebe shodil oblečení, pak jsem skočil do kabiny, ponořil se do Diska a utíkal na radnici. V interfacu mi blikaly nějaké nové zprávy a oznámení, já jsem se tím teď však nechtěl zdržovat a řekl jsem si, že nechám všechno na večer. Calijské dno není vhodné místo pro noční vycházky teenagerů, a abych to stihl ještě za světla, musel jsem sebou hodit.

			Zatímco jsem referoval o situaci v chrámovém sklepení, první radní Whitacre jen lhostejně poslouchal a tupě zíral.

			„Už jsem o vašem úspěchu slyšel, Skythe. Zde je vaše odměna,“ řekl a podal mi stříbrnou minci.

			Logy mi oznámily splnění questu a připsání sta bodů zkušenosti. Díky pěti bodům reputace jsem se pak lehce vzdálil nežádoucímu nepřátelství s městem.

			„Děkuji vám, pane radní. Mohu ještě něčím posloužit slavnému městu Tristadu a jeho obyvatelům?“

			„Ale jistě, Skythe,“ přikývl pohotově Whitacre, „na vývěsce městské rady najdete kompletní seznam dostupných úkolů. Vývěsku najdete napravo od východu z budovy. Východ z budovy najdete přímo za vašimi zády. Přeji hezký den, Skythe!“

			Mé naděje na získání nějakého dalšího nerutinního questu se ukázaly jako liché. Plít záhony a zametat ulice jsem nemínil, a to hlavně proto, že odměny za tyhle práce byly v příkrém nepoměru s časem, který jimi člověk strávil. Takže když jsem vyšel z radnice, nechal jsem svou postavu stát u vývěsky a opustil jsem hru.

			Dargo čeká a já musím ještě koupit ty koblihy.

			* * *

			Moji rodiče byli dostatečně prospěšní pro společnost na to, aby dostali status F. Takže žijeme v obytném komplexu téže kategorie. Není to takový luxus jako třeba v komplexech kategorie E nebo D, ale pořád je to lepší než v těch, které obývají občané s nízkou společenskou významností. Rodiče mají vlastní ložnici, já svůj pokoj, k tomu dvě koupelny a obývák spojený s kuchyní. Není na co si stěžovat. Našlo se dokonce i místo pro Hejtyho a uklízecího robota.

			Na místě, kam jsem se přes dvě hodiny plahočil, to vypadalo úplně jinak. Můj flyer přistál na střeše jedné z obrovských obytných budov Calijského dna, připomínajících mraveniště. Byla to stopatrová ubytovna číslo 270. Domy tady na sebe byly tak namačkané, že jsem nenašel jiné místo pro přistání.

			Není to tady zrovna nejbezpečnější, ale nemyslím si, že by mi někdo něco udělal, na neobčany se totiž vztahuje pravidlo okamžitého rozsudku. Po jakémkoli provinění bezprostředně následuje trest, aspoň tak nám to říkal dějepisář Greg.

			Tohle umělé město s bytovými jednotkami mimo existující kategorie patří k těm, která byla postavena pro neobčany. Nejsou tady ani byty v pravém slova smyslu, nýbrž takzvané buňky, ve kterých je dost těsno. Záchody a sprchy jsou společné pro celý blok, kterých je několik na jedno patro. Spousta buněk pak nemá ani okna.

			Tohle nejsou informace, o které bych se sám zajímal, ale byla to součást školních osnov. Greg pro nás dokonce jednou zorganizoval exkurzi po obydlích různých kategorií – evidentně proto, aby nás motivoval k lepším studijním výsledkům.

			Vystoupil jsem z flyeru a pokusil se zorientovat. Potřeboval jsem do bloku 36, tak jsem zkoumal čísla na různých ukazatelích. Můj přílet nezůstal bez povšimnutí – k flyeru se začaly stahovat skupinky všelijakých nuzně oblečených lidí, většinou teenagerů, ale všiml jsem si i starce na invalidním vozíku a několika babek sedících na lavičce a zírajících na mě jako na zjevení.

			Právě k nim jsem zamířil, sledován zachmuřenými a pichlavými pohledy výrostků. Jeden z mladíků, snědý hubeňour v nátělníku, mi zastoupil cestu.

			„Vodkaď jsi spad, takovej čisťounkej? A ve flyeru, jo?! Ty asi nebudeš zdejší, že jo, ty vocasi!“

			Když jsem se otočil, zjistil jsem, že ústupovou cestu mám zahrazenou. Jeden z výrostků stojících za mnou mi plivl pod nohy, druhý si zamyšleně poklepal o dlaň krátkou ocelovou tyčí.

			„Potřebuju do bloku 36,“ řekl jsem, „jdu za Claytonem.“

			„Co v tom máš?“ hubeňour ukázal na papírovou krabici v mé ruce.

			„To je pro Claytona.“

			„Ses nám ňák zasek – za Claytonem, pro Claytona! Copak si myslíš, že ho tady někdo zná? Mně je ňákej Clayton úplně u prdele. Naval tu krabici!“

			„Kluci, ale já…“

			„Komu říkáš kluci, vocasi?!“ rozlítil se hubeňour. „Si spad z vesmíru, ne?“

			Kdosi mi vytrhl krabici s koblihami z rukou a vítězně zvolal: „Bezedno! Mrkejte, co tady má! Mmmm…“ Jeho poslední slova svědčila o tom, že jedna z koblih už skončila v jeho ústech.

			Ale kde je ten trest? Kde je ta satelitní identifikace deliktu? Kde jsou strážci zákona?

			Krabici rozervali na kusy a několik koblih se spadlo na zem, kde je jakýsi hrbatý klučina hned sesbíral. Hrbáč svižně vyklouzl zpod chumlu těl a donesl koblihy starci na invalidním vozíku.

			V mé hlavě spolu soupeřily dvě myšlenky: utéct, dokud to jde, nebo přece jen najít Claytona. Roztržitě jsem se rozhlédl a všiml si, jak na mě stařec na vozíku ukazuje, abych šel k němu.

			Tak jsem šel.

			„Hej, vocasi, ještě jsme spolu neskončili!“ zahulákal mi do zad hu­beňour.

			Když jsem za sebou zaslechl dusot běžících nohou, přidal jsem do kroku. Pak jsem se ale ohlédl a viděl jsem, že hubeňour stojí na místě a dívá se na starce. Ten mu ukázal nějaké záhadné gesto, načež výrostek jen kývl a ztratil o mě zájem.

			Došel jsem ke starci, který si mě nejdřív chvíli prohlížel. Koblihy, které přinesl hrbáč, ležely nedotčené na dece přehozené přes jeho nohy. Až teď jsem viděl, že hrbáč není žádný chlapec, ale že je prostě jen hodně malý – mně asi tak po ramena, možná ještě nižší. Tvář měl však až moc dospělou – čelo rozryté hlubokými vráskami a zašedlou, nezdravě vypadající kůži.

			„Dobrý den. Pozval mě sem Clayton, bohužel nevím, jestli je to jeho křestní jméno, nebo příjmení. Má bydlet v bloku 36.“

			„Clayton tady není,“ zašišlal stařík.

			„Hm,“ přitakal hrbáč, „Clayton tady není.“

			„Ale já jsem s ním ráno mluvil! Sice ne tady…,“ zarazil jsem se, protože jsem nevěděl, jestli můžu mluvit o hře. „Chtěl, abych přišel sem…“

			„Clayton odletěl!“ řekl hrbáč a podíval se do nebe.

			„Kam?“

			„Ráno natáh brka. Umřel,“ oznámil mi stařík, snažící se užužlat kus koblihy. Třásl rameny a nebylo jasné, jestli se směje, nebo pláče. „Už je v penálu.“

			„Co se mu stalo?“

			Starci zaskočilo, zakuckal se a neustávající kašel mu nedovoloval odpovědět. Hrbáč ho starostlivě poklepal po zádech, ani to však nepomohlo. Po chvíli si sousto konečně našlo svou cestu jeho hrdlem. Starý mrzák si utřel slzy a pot z tváře.

			„Proč to chceš vědět, mladej?“

			„Já… něco mu dlužím,“ zamumlal jsem. „Co se stalo?“

			„Dohrál v Disku,“ odpověděl hrbáč.

			„Cože?!“

			Stařík těžce vzdechl a začal vyprávět: „Je to můj soused… Teda byl. Kdysi to byl ten váš – občan. Pilotoval nákladní lodě, říkal, že byl snad až někde na Marsu. Pak se ale vysekal a stal se z něj stejnej mrzák, jako jsem já. Nakonec ztratil občanství a skončil tady. Makal v Disku a učil tady Trixieho různý chytrý věci,“ kývl směrem k hrbáči. „Dobrej chlap to byl.“

			„Dobrej!“ potvrdil Trixie a prudce zakýval hlavou. „Je ho škoda!“

			„Tak co se teda stalo?“

			„Ále…,“ stařík něco zamumlal, aby získal čas najít ta správná slova, „ráno jeho kabina hlásila poplach, tak přiletěl lékařskej modul a naložil jeho tělo. Už byl mrtvej. Co se tam stalo a proč, to se nám nikdo říct nevobtěžoval. Šmejdi,“ stařík plácl rukou po rukojeti vozíku, „jak já je nesnáším!“

			Smrt v kabině není nic neobvyklého, když vezmeme v potaz, že v ní mnozí lidé tráví většinu svého života. Navíc Clayton byl invalida a podmínky, ve kterých žil, nebyly zrovna nejlepší.

			Tady už mě nic nedrželo. Dargo aka Clayton podle všeho neměl žádné příbuzné ani blízké a jeho tělo odvezli rovnou na recyklaci. Už mu nikdy nebudu moct poděkovat. Z té myšlenky mi bylo úzko, i když jsem ještě včera neměl ponětí o jeho existenci.

			„Přijměte mou upřímnou soustrast,“ vylovil jsem z paměti potřebná slova, „ať je mu země lehká.“

			„Seš dobrej kluk,“ zaskřípěl staříkův hlas, „Clayton tě v nebi slyší.“

			„Clayton tě slyší!“ na hrbáčově tváři se rozprostřel úsměv a ten úsměv byl laskavý a upřímný, i když mu v ústech chybělo dost zubů.

			Kývl jsem na rozloučenou a mlčky zamířil k flyeru. Nikdo mi teď v cestě nebránil, mladí byli zaujati svými věcmi a o mě se nestarali, jen stařeny na lavičce ze mě nespouštěly oči a živě přitom diskutovaly a gestikulovaly.

			Už z okénka flyeru jsem viděl, jak se vrhly k mrzákovi na kolečkovém křesle, aby zjistily všechny podrobnosti. Hrbáč už vedle staříka nestál, byl teď u mého flyeru. Stáhl jsem okénko. Hrbáč huhlal, úpěl a klátil se jako zombie.

			„Y-i-jeh, Skythe! Y-i-jeh!“ zakřenil se do okna a od srdce se rozchechtal.

			Prudce jsem odstartoval a chvíli mi trvalo, než jsem pochopil, co říkal. Až za hranicemi Calijského dna mě polil studený pot. Nebylo nic těžkého spojit si Trixieho s tím neobyčejně inteligentním zombíkem z instance, tím spíš, že mě hrbáč sám poznal a řekl mi mým herním nickem. Tohle spojení mě přivedlo k další logické posloupnosti: to, jak se mi Dargo vzdal, a Claytonova smrt. Co když spolu obě ty věci souvisí?

			A jestli někoho z herní korporace napadne spojit si úspěšné vyčištění chrámových sklepení s mým výletem na Calijské dno…

			Noha se mi sama opřela do podlahy a flyer zrychlil na maximum. V Disgardiu se dnes točí takové peníze a různé zájmy, že za cheatování ve virtuálu může jít člověk klidně sedět.

			 Mezihra 1: Clayton 

			„Odletěl,“ řekl Trixie.

			„A co?“ zeptal se Clayton.

			„Fajn kluk, Clayi. Žádnej srab. Odletěl!“

			Clayton přikývl. Trixieho děda mu už volal a řekl mu, že ten klučina řídil flyer sám. Byla to pro něj dost zásadní informace. Z okna ve třicátém šestém patře viděl letět nějaký flyer. Zřejmě to byl právě Skyth.

			Na jeho vrásčité tváři se mihl smutný úsměv. Svou jedinou pohyb­livou rukou zvedl koblihu k nosu a vtáhl dávno zapomenutou vůni čerstvého pečiva – vůni dětství. Babička, původem Ruska, jim říkala koblížky, a vždycky když k ní přijel, napekla jich takovou spoustu, že po několik dalších dnů byl Clayton sám jako kobliha.

			Koblížky smažené v oleji… Clayton se pousmál, kousíček ukousl a užíval si tu chuť. Naposledy něco podobného jedl před mnoha lety, když byl ještě úspěšným pilotem kosmické lodi. Přes pět tisíc dní v kosmu! Kdyby nebylo té nehody! Selhání záchranného modulu při vstupu do atmosféry, prudký pád… Ochrnutí téměř celého těla, změna statusu, ztráta občanství. Ty měsíce v kómatu sežraly všechny jeho úspory i odškodnění vyplacené zaměstnavatelem. O nějaké operaci a implantátech si mohl nechat leda tak zdát.

			„Promiň, Clayi,“ řekl mu tenkrát se sklopenýma očima chlápek z odborů, „jsme s tebou, ale… už nás stálo hrozně moc jenom to, abychom tě vytáhli z onoho světa…“

			Jediné, co mu zbylo – kromě až příliš snadné cesty v podobě sebevraždy – bylo Calijské dno a Disko. Ano, Disko, tahle neplnohodnotná náhražka skutečného života.

			Nicméně být zavřený v těle Prokletého licha, bosse jednoho lokál­ního podzemí, nebylo nakonec zas až tak špatné. Tam alespoň mohl chodit.

			V Disgardiu se vývojáři nepatlali s nějakou replikací jednotlivých kopií instancí pro více skupin hráčů. Prý je to takhle realističtější. Instance je prostě nepřetržitě existující autonomní část hry, a pokud je někdo uvnitř, nikdo jiný se tam nedostane.

			Obývají ji zpravidla zascriptované nepřátelské postavy, nicméně letos začala korporace v některých lokacích opatrně zavádět lidský faktor, jak tomu sama říkala.

			Řadu méně významných postav v řídčeji osídlených lokacích začali ovládat najatí hráči z řad neobčanů, kteří byli vybíráni podle kritérií známých pouze Snowstormu. Vše probíhalo v režimu plného utajení a pod hrozbou doživotního banu v případě prozrazení. Doživotní ban v Disku se pro takového neobčana prakticky rovnal rozsudku smrti hladem. Nikdo, kdo měl špetku zdravého rozumu, se nešířil o tom, že nehraje za svou vlastní postavu, byť by to byl třeba jen horník, metař nebo dřevorubec, ale za někoho, komu ostatní hráči opovržlivě říkají enpécéčko.

			Jenže Trixiemu zdravý rozum chyběl. Popravdě řečeno, tenhle kluk – a pro Claytona a jeho dědu byl klukem i ve svých bezmála čtyřiceti letech – poněkud zaostával v intelektuálním vývoji a zasekl se na úrovni dítěte. A tak se ohledně své skutečné role v herním světě – zombie v chrámovém sklepení – rychle prořekl. Nikdo však hrbáče nebral vážně a nevěřil mu. Kromě Claytona, který se přátelil s jeho dědou a dal si hned dvě a dvě dohromady.

			Sám se pak stal poslem Morové rány, dalšího z jakýchsi globálních kataklyzmat vymyšlených korporací. Prokletý lich Dargo! Chacha!

			Během prvních týdnů se Dargo rolí bosse podzemí doslova opájel. Jakmile dostal signál o vstupu hráčů do instance a byl zrovna offline, hned všeho nechal a spěchal do Diska. Stávalo se, že se ve vzácných pauzách mezi návštěvami bojovníků s nečistými silami uložil ke spánku i přímo ve hře.

			Prvních pár kostlivců a zombií se poslušně stavělo do řady a plnilo veškeré jeho rozkazy. S tím, jak se mu zvedala úroveň, se učil stále nové věci a slotů v jeho podzemní armádě přibývalo.

			Podařilo se mu nakazit Prokletím nemrtvého jednu krysu, která posléze roznesla infekci dál. V instanci se tak objevil zcela nový druh mobů – Zombie krysy. Bohužel ho ale neposlouchaly. Na druhou stranu však ani nezabíraly volné sloty. Dargo pro ně proto vyčlenil vinný sklípek a zamkl je tam, aby zbytečně neohlodávaly jeho lidské zombie.

			Pak pomocí experimentů s prokletou magií, kterou ovládal, stvořil Hnusáka odporného, ohavnou stvůru, sešitou z různých kusů a cárů těl. Tenhle mimořádně silný mob díky zabíjení hráčů rychle leveloval a mohl se potenciálně stát dalším bossem lokace. Rozvíjet jeho dovednosti byla zajímavá práce, i když vyžadovala silnější žaludek. Dargo však už dávno přestal nad svými moby ohrnovat nos a choval se k nim jako ke svým chráněncům – členům své osobní gardy. A vlastně to tak ve skutečnosti i bylo.

			On sám, jakmile se spustil poplach oznamující přítomnost nové skupiny hráčů, záludně měnil taktiku rozestavení svého omezeného kontingentu po teritoriu sklepení. Dříve či později družina samozřejmě dungeon kompletně prošla a zabila všechny včetně samotného licha. Dargo se však od svých nepřátel neustále učil, znovu měnil taktiku a znepříjemňoval tak život skupinám hráčů, kteří přišli do jeho – jeho! – hájemství za snadnou kořistí.

			Nejen Dargo, ale i jeho svěřenci hromadili zkušenost a jejich úrovně pomalu, ale jistě stoupaly. Jen škoda, že pouze jeden z nich byl ovládán člověkem a nepodřizoval se hloupým programovým scriptům. A ještě větší škoda byla, že tím člověkem byl Trixie – diplomaticky řečeno, ne zrovna génius. Byla to nicméně alespoň nějaká společnost, a když byla instance prázdná, ti dva vždycky našli společné téma k hovoru.

			Co se týče získávání zkušenosti, akumulovala se dost pomalu, neboť s každou smrtí se jí část ztrácela. Měli na to však celou věčnost. Minimálně herní věčnost, jak stálo v informačních materiálech, které mu po­slal hned na začátku Snowstorm. Nebo aspoň tak dlouho, dokud nebude silami celého Disgardia eliminována hrozba Morové rány.

			Byly tady nové výzvy a úkoly, které nemusely být nutně spojeny s rolí zla. Z Claytonova pohledu ostatně představovali zlo spíš oni, ti sytí a spokojení, co vyměnili skutečný život za nějaké 3D obrázky – občané.

			Nebýt těch zatracených herních mantinelů, sebral by své moby a se všemi najednou by číhal na hráče hned u vchodu, aby nedrobil své síly…

			Za dva tři roky by Dargo mohl obsadit celý chrám Zářivého boha a z lokální instance vypěstovat na troskách Tristadu globální lokaci ovládanou nečistými silami.

			Včera však přišel ten divný kluk, co po smrti nemizel z podzemí, ale stále dokola se znovuzrozoval přímo tam, kde zemřel. Zprvu měl Clayton za to, že je to nějaký bug, a poslal hlášení do oddělení technické podpory. Tam mu nicméně odpověděli, že je to všechno v pořádku a že prý to nijak nevybočuje z rámce herního procesu.

			Boss dungeonu, který žaluje na hráče cheatera, chacha. Clayton se po­usmál. Trixie si to vyložil po svém a podal mu další koblížek. Poslední.

			„Na.“

			„Ty jsi ještě tady? Už běž, Trixie, děda čeká.“

			„Dobře,“ přikývl hrbáč.

			Nic se mu nikdy nemuselo opakovat dvakrát. Co se mu řeklo, to udělal. Pro trpaslíky je tak život jednodušší.

			„Trixie, počkej.“

			„Ano, Clayi?“

			„Jestli ještě potkáš toho kluka… Alexe…“

			„Skytha?“

			„Vždycky jsem říkal, že jsi chytrej, Trixie! Přesně tak, myslím Skytha. Kdybys ho potkal – nezáleží na tom, jestli tady nebo v Disku – pomoz mu. Jsme domluveni?“

			„Pomůžu. Pomůžu Skythovi. Co Clay řekne, to Trixie udělá.“

			„Díky. A ještě něco. Vyřiď dědovi, že je dobrej chlap.“

			„Děda je dobrej chlap,“ usmál se trpaslík a obnažil těch pár zkažených zubů, co mu zbývalo v ústech.

			Když hrbáč odešel, Clayton s rozkoší dojedl koblihu, zapil jí uvsem a potom dlouho seděl a díval se ven z okna. Ano! Měl okno a z něj bylo vidět nebe – to, co pro něj už bylo nedosažitelné, ale stále ho ještě drželo na zemi.

			Když lich viděl, jak se ho ten chlapec bez sebemenší šance stále snaží zabít, na rozdíl od jiných, co to vzdávali hned po prvních neúspěšných pokusech, cítil, jak vzrůstá jeho rozrušení. Ten naivka mu připomínal sebe sama v tomtéž věku, kdy se rachitický a astmatem sužovaný Clay dobrovolně ubíjel běháním kolem domu, div nevyplivl plíce, aby přece jen prošel přes komisi a dostal se na leteckou školu.

			Všechna jeho zloba na nespravedlnost uspořádání světa, na život a na osud, který se k němu otočil zády – to všechno se teď zhmotnilo v tomhle nekonečně otravném maratonu vraždění. Clayton mladíka zabíjel všemi možnými způsoby a vysmíval se mu pomocí předpřipravených frází, které spouštěl z ovládacího panelu – korporace mu nedopřála možnost samostatně mluvit.

			Klučina to stále nevzdával. V jednu chvíli si dokonce vsugeroval, že tenhle Skyth je přece jen bug. Žádný hráč, ale chyba systému.

			Ale nebyla to chyba systému. Když už byl Clayton z toho všeho vyčerpaný, rozhodl se zjistit, o co to tady jde, a přestal ho zabíjet. Ukázalo se, že je to skutečně živý teenager. Živý člověk, který chce vzhůru ke hvězdám.

			A v tu chvíli se v Claytonovi všechno zlomilo. Aktivoval hardcore režim, při kterém by smrt jeho postavy byla definitivní a instance by zmizela, a nechal se zabít. Tahle opce byla jakýmsi kořením, které umožňovalo takovým, jako byl lich Dargo, získávat desetkrát víc zkušenosti, ovšem za cenu značných nervů. Ztratit výsledky mnohaměsíčního snažení a začínat znovu třeba v těle nějakého zombie bez mozku, to nebyla zrovna lákavá alternativa. A proto Clayton neriskoval.

			Dnes ráno se rozhodl s touhle prací skončit a vrátit se k tomu, o čem uvažoval už dřív – nechat se najmout do kamenolomu. Pracovali tam i nějací jeho kamarádi, a i když jsou tam menší peníze, dá se tam pokecat i s někým jiným než se zombíkem Trixiem.

			Skyth ho zabil a zbavil tak chrámové sklepení vlády nečistých sil. Clayton zatím, naprosto spokojený se svým rozhodnutím, vylezl z Diska a zajel se umýt do jediné sprchy na celém bloku. Když se vrátil, objevil zprávu ze Snowstormu. Obviňovali ho z nepoctivé hry a z porušení smluv­ních podmínek. Na konci několikařádkového textu pak našel oznámení o doživotním banu neobčana Andreye Claytona. Trest se vztahoval na všechny herní světy.

			Teď neměl z čeho žít. A neměl už ani proč. Řekl si, že o tom ten kluk nemusí vědět, a proto poprosil Trixieho dědu, aby hlídal, jestli se ne­objeví. Kdyby ano, měl mu říct, že Clayton zemřel.

			Přece jen ho však něco přimělo, aby počkal do večera. Možná se chtěl přesvědčit, že se v tom chlapci nezmýlil a že splní svůj slib, nebo se chtěl prostě ještě jednou zakousnout do koblížku. Nebo to možná bylo obojí.

			Teď však bylo posledního cíle jeho života dosaženo. Nebylo už proč tady zůstávat. Kdežto tam, na druhé straně… Tam to ještě může být zajímavé.

			Clayton dojel k dokořán otevřenému úzkému oknu a přelezl z vozíku na parapet. Tohle bude jeho poslední let.

		


		
			Kapitola 12 

			Hrozby a odměny

			Když jsem přišel domů, slunce už mizelo za obzorem. Byl jsem celý utahaný z dlouhé cesty po přeplněných letových trasách, kde nebyla o zácpy nouze.

			Hned si mě vyhmátla máma.

			„Alexi, kdes prosím tě byl?“ zeptala se vemlouvavým tónem.

			Její otázka mi přišla zvláštní, vždyť si přece může moji polohu vždycky zjistit, ba co víc, může si nechat vyjet všechna místa, kde jsem byl, i s přesnými časy.

			„Zaletěl jsem si k jednomu známýmu, mami.“

			„Jaké asi tak můžeš mít známé na Calijském dně?“

			„Jeden známej z Diska. Ale už není.“

			„Jak to myslíš, není?

			„Umřel.“

			„Cože?!“

			Zatímco jsem nevzrušeně jedním slovem odpovídal na máminy dotazy, prošel jsem bytem do koupelny. Soudě podle jejího rudého obličeje a lehce nakřáplého hlasu, právě s otcem absolvovali nějakou ostřejší výměnu názorů. Tátu jsem nikde neviděl, zřejmě se vytratil do hospody, aby si něčeho lokl a zároveň někde přečkal mámin vztek. Když se máma zlobila, připadalo mi, že jí planou oči, hlas jí hrubne a ze zad jí vyrůstají popelavě černá křídla. No prostě jako ve všech těch filmech, kde se do někoho vtěluje ďábel…

			Konečně ji to přestalo bavit, zamumlala něco o mém obědě, který se proměnil ve večeři, a že si to mám ohřát sám, jestli budu chtít, a nechala mě na pokoji. Nic jsem si ohřívat nechtěl. Bez zvláštní chuti k jídlu jsem do sebe hodil pár studených karbanátků ze syntetického masa a zaplul jsem do kabiny.

			Když realita s pomrkáváním zmizela a vystřídala ji kratičká fáze transferu, s údivem jsem se přistihl, jak do toho Diska spěchám.

			Mám tam fůru práce. Prohlédnout si loot z nebožtíka Darga (v tu chvíli jsem pocítil lítost, že jsem se nestihl seznámit s Claytonem). Projít si všechny ty zprávy a oznámení, kterými jsem se odpoledne nechtěl zdržovat. Provést inventuru výbavy, a pokud najdu něco zbytečného, pokusit se to prodat Podváhovi. Zajít se podívat na vývěsku před radnicí – možná tam pro mě tentokrát nějaký úkol bude. Taky bych měl najít Patricka a zjistit, jak ze sebe setřást to jeho prokletí. A vůbec projít se po městě a poklábosit s místními. Třeba mi dají nějaký normální quest…

			Ohledně toho prokletí mě nicméně něco zajímavého napadlo, a jestli to bude fungovat… No prostě s ním ještě nějakou tu chvíli vydržím.

			Pak se ještě musím rozhodnout, jak dál levelovat. Zkrátka práce jako na kostele, jak s oblibou říká můj strejda Nick.

			V Tristadu už se taky blížil večer. Pískoviště jsou geograficky navázána na konkrétní místo trvalého pobytu mladých hráčů, pro které jsou určena, a časově jsou s ním samozřejmě také synchronizována.

			Objevil jsem se na stejném místě, kde jsem odpoledne skončil, a hned do mě vrazil nějaký hráč, úplný nováček na levelu 1.

			„Koukej, kam šlapeš!“ zahromoval dutým basem naprosto mimo veškerou logiku.

			Udiveně jsem se za ním ohlédl – na pohled mu bylo čtrnáct, ale hlas má jako zvon! Pro všechny případy jsem poodešel trochu stranou a teprve pak jsem zalezl do inventáře. Tak copak nám to vypadlo z Prokletého licha Darga?

			Těžký bronzový amulet

			Neobvyklý

			Odolnost +5

			Požadovaná úroveň: 5

			Prodejní cena: 98 stříbrných 50 měďáků

			K amuletu byl připevněn zaplétaný kožený řemínek, aby se dal pověsit na krk. Kvůli požadovanému levelu ho bohužel zatím nosit nemůžu, na aukci by ale takový kousek mohl hodit dobré tři čtyři zlatky. Radši si ho však stejně nechám pro sebe.

			Vrátil jsem amulet do inventáře a vzal do ruky šupinatý opasek. Nejprve jsem nechtěl věřit vlastním očím, když jsem se ale přesvědčil, že mě zrak nešálí, neudržel jsem se a s rukama nad hlavou a vítězným pokřikem jsem vyskočil do vzduchu. Modrý kožený opasek! Vzácný!

			Opasek z pokroucených šupin

			Vzácný

			Kožená zbroj

			Obranné číslo: 4

			Síla +9

			Odolnost +12

			Pravděpodobnost způsobení kritického zranění +3 %

			Pevnost: 90/90

			Požadovaná úroveň: 10

			Prodejní cena: 7 zlatých 52 stříbrných

			Pravděpodobnost ztráty po smrti −50 %

			„Ty vole! Kde jsi vzal takovou hustou věcičku, noobíku?“

			Když jsem se ohlédl, zjistil jsem, že vedle mě stojí válečník na levelu 12, kterého jsem měl už bohužel tu čest poznat – byl to Útes, jinak patnácti­letý Tobias Asser, ten, co na mě zavolal městskou stráž kvůli roztrženým šatům.

			Vesele se zubil skrz otevřené hledí, jeho pohled ulpíval na mém opasku a pomalu po něm natahoval ruku.

			„Tam, kde jsem ho vzal, už žádný nejsou,“ odsekl jsem a s očima upřenýma na válečníka jsem opasek rychle schoval do inventáře.

			Útes změnil směr pohybu své ruky, jako že se chce – pravda, po dosti klikaté trajektorii – podrbat na zátylku. To si toho podrbe přes tu svou plechovou přilbu! Ozvalo se skřípění kovu o kov a válečník rozmrzele svraštil tvář.

			„Prodej mi ho!“ navrhl mi Útes. „Dává sílu a odolnost, to je ti stejně na pendrek! A taky je to pro tebe moc brzy, musel bys ještě aspoň půl roku levelovat, aby sis ho mohl oblíct. Dám ti za něj deset stříbrných na ruku!“

			„Není na prodej, sorry.“

			Otočil jsem se a chtěl jsem odejít, ale na rameno mi dopadla váleční­kova těžká ruka. Když jsem se ohlédl, spatřil jsem jeho přimhouřené oči.

			„Dvacet,“ řekl důvěrným tónem.

			„V krámě za něj můžu dostat sedm a půl ve zlatě.“

			„Jseš blbej? Na aukci bude stát aspoň třikrát tolik…,“ zarazil se.

			„No právě. No právě, můj milý Útesi.“

			„To jsem si… jen tak pro sebe… Hele Skythe, prodej mi ho! Stejně ho nemůžeš nosit!“

			Došlo mi, že dokud budu pokračovat v rozhovoru s ním, tak s tím nepřestane. A tak jsem mlčel, zatímco on mě stále přesvědčoval, že prý mi dá všechno, co má – celé dva zlaté – a zbytek že mi dodá v reálu, jen ne hned, ale postupně, do roka… V tu chvíli jsem však už v klidu procházel nepřečtené zprávy.

			Alexi, večer něco mám, takže jsem tady dneska poprvé sama. A řeknu ti, bez tebe je tady milionkrát větší nuda než normálně! psala mi Eva odpoledne.

			Ty jo! Tys ale dostal těch úspěchů!

			Bezedno! Zapomněl jsem, že do skupinového chatu se kopírují logy z důležitých událostí. No dobrá, Eva je kámoška, ta to snad nikde ne­vykecá.

			A co znamená to Znamení Morové rány? To je nějaká dovednost?

			Následovalo ještě několik jejích zpráv s gratulacemi, z nudy totiž zkoumala všechen loot, co mi vypadl. Ke konci mi znovu oznámila, že se nudí, načež se odlogovala.

			Nevím proč, ale nechtěl jsem, aby Eva dál dostávala informace o tom, co dělám. Vyskočil jsem ze hry. Žádnou zkušenost za projití instance mimochodem nedostala, což je taky logické, protože jinak by tak­hle expili všichni.

			„Ťuky ťuk! Hej, noobíku! Je někdo doma? Ťuk ťuk!“

			Zavřel jsem chat a zjistil jsem, že mi Útes tleská svýma ocelí obalenýma rukama před obličejem, aby upoutal mou pozornost.

			„Tři zlatý na ruku!“

			„Tak hele, bráníš mi v herním procesu, to zaprvé. Za druhé, nevíš, co znamená slovo ne, a to je čistě tvůj problém. A za třetí na tebe teď zavolám stráže. Ještě nějaký otázky?“

			„Víš co, noobíků, tebe si zapamatuju!“ zahrozil mi Útes a ustoupil ode mě dál.

			„Měl jsi docela dost času, aby sis mě zapamatoval…,“ odvětil jsem roztržitě a otevřel jsem schránku s dopisy.

			Přesněji s dopisem. Byl tam sice jen jeden, zato to nebyl žádný prachsprostý spam, ale zpráva přímo od vývojářů.

			Vážený Skythe, zdraví Tě bohové Disgardia!

			Ať už je to náhoda, nebo ne, díky svým nedávným činům ses zařadil mezi hráče zvláštní kategorie. Stal ses hrozbou pro svět!

			Hráči klasifikovaní jako hrozby jsou důležitou a nedílnou součástí herního procesu. Jsou tím, co činí Disgardium zcela jedinečným a tolik oblíbeným mezi hráči na celém světě (máme zde na mysli ten nudný svět, ze kterého přicházíš).

			Potenciální třída Tvé hrozby pro svět: L

			Aktuální třída Tvé hrozby pro svět: Z

			Předmět hrozby: nejasný, součást globálního kataklyzmatu, Morová rána, pandemie, nelineární vývoj postavy, skrytá výhoda v boji s nepřáteli s vyšší úrovní.

			Využij svůj potenciál, abys dosáhl co nejvyšší úrovně hrozby!

			Čím vyšší třídy dosáhneš, tím zajímavější budou eventy spojené s Tvou postavou a tím více hráčů se jich zúčastní.

			Co z toho všeho, kromě strhujícího dobrodružství, budeš mít ty sám?

			Po likvidaci hrozby obdržíš:

			– Novou postavu s unikátní dovedností.

			– Herní prémie již od úrovně 1. Čím vyšší přitom bude Tvá konečná třída hrozby, tím budou odměny hodnotnější.

			– Peněžní bonus na osobní účet v Global Snowstorm Bank, jehož výše se bude taktéž odvíjet od konečné třídy hrozby.

			A co teď? Hraj! Rozvíjej se jakožto hrozba a udržuj svůj osobní status stále v tajnosti. Stále, tedy i po své likvidaci!

			Pomůže Ti to udržet se ve stavu aktuální hrozby pro svět co možná nejdéle, a Ty tak budeš moci maximálně využít svůj potenciál. Navíc v případě prozrazení jakékoli informace – a my se o tom dovíme, i kdyby se tak stalo mimo herní svět – si korporace Snowstorm vyhrazuje právo…

			Když jsem dopis dočetl až sem, dlouho jsem se nemohl vzpamatovat a stále dokola jsem si přehrával události z dnešního rána. Co k tomu všemu vedlo? Patrickovo prokletí? Zabití Darga a můj achievement? Odměna v podobě Znamení Morové rány? Soudě podle toho předmětu hrozby asi nebudu daleko od pravdy.

			To znamená, že to globální oznámení bylo o mně? Úpatí Bezejmenných hor… To sedí! Bezedno, takže teď na mě uspořádají hon klany preventivců!

			Ačkoli… Za prvé, museli by mě nejdřív najít. A za druhé, na naše pískoviště nemají přístup. A jak by se to taky mohli dozvědět? Vždyť to nemám napsané na čele… Nebo snad mám? Otevřel jsem si profilovou stránku a důkladně ji projel – ne, nikde žádná informace o tom, že bych představoval hrozbu pro svět.

			Tak, to by bylo. Pokračoval jsem ve čtení dopisu.

			Následoval dlouhý výčet sankcí, zahrnující kromě jiného mimosoudní odebrání občanství (existuje vůbec něco takového?) a astronomické pokuty. Plný text smlouvy mi poslali ve zvláštním dopise, hned jak jsem odsouhlasil podmínky. A proč bych neměl souhlasit? O nic nepřicházím a na své současné postavě nijak nelpím, tím spíš, že je prokletá tím alkáčem Patrickem.

			Smlouva byla psaná nudným právnickým jazykem a nic nového jsem z ní nevyčetl – kromě toho, že status světové hrozby není sice nijak časově omezen, nicméně já jsem odteď povinen trávit ve hře minimálně osm hodin reálného času denně. Ve zvláštních paragrafech se pak psalo, že mi korporace jako odměnu v případě maximální realizace potenciálu poskytne bezplatně kabinu s plným zabezpečením životních funkcí, a že pokud onemocním nebo se z jiných vážných důvodů nebudu moci připojit, musím si povinnou dobu ve hře nahradit.

			Varianta, jakou zvolil ten nekromant, mě ovšem nijak nelákala. Zmocnila se mě vášeň hazardního hráče a s nějakou třídou Z jsem se nemínil spokojit.

			Na konci prvního dopisu se taky vysvětlovalo, co znamená likvidace hrozby. Umírat jsem mohl, jak se mi zlíbí, ovšem jen do chvíle, kdy dojde k identifikaci hrozby. Identifikovat ji bylo možné podle cejchu na zápěstí, viditelného pouze ve světle Plamene pravdy, neobyčejně drahého artefaktu, k jehož výrobě je zapotřebí velice vzácných ingrediencí.

			Hráč, kterému se to povede, je schopen hrozbu zlikvidovat tak, že ji zabije a provede rituál úplného rozplynutí. Rituál je to dost idiotský – stačí probodnout srdce libovolným ostrým předmětem a slavnostně zvolat: Navždy tě vykazuji z Disgardia!

			Z hráče, který je identifikován jako hrozba, po jeho smrti z rukou vědoucího hráče vypadne barevný krystal – čím vyšší je potenciální třída hrozby, tím je větší. A právě pomocí tohohle krystalu se otevírá teleport do pokladnice s odměnami.

			Zamyšleně jsem si vyhrnul košili a na svém zápěstí jsem spatřil černou značku s jedovatě zelenými přelivem. Když jsem na ni soustředil pohled, vyskočil mi text:

			Cejch hrozby třídy Z s potenciálem rozvoje na třídu L

			„Jak se vede, Skythe?“ ozval se hluboký sametový hlas. „Copak to tam zkoumáš?“




		
			Kapitola 13 

			Bujará láhev

			Trhl jsem sebou a Nadváha se rozchichotala. Během několika intenzivních úderů srdce jsem otevřel inventář a vzal z něj Dargův amulet.

			„Á, Rito! Zrovna jsem k vám chtěl zajít. Koukni, co jsem našel…,“ natáhl jsem ruku a ukázal jí loot. „Co myslíš, mám si ho nechat?“

			„Ukaž…,“ se zájmem si věc prohlédla. „Zeleň? No… docela ujde. Pět k odolnosti na pátým levelu jako když najdeš. Za dva a půl goldu ti urvou ruce, a jestli nespěcháš, tak to vydražíš klidně i za tři nebo za čtyři.“

			„Tak jsem si to nějak myslel,“ spokojeně jsem přikývl a vložil kořist zpátky do brašny, „schovám si to.“

			„Dobrá volba. Akorát si všechno hoď nejdřív do truhly, nebo tě někde ganknou a ztratíš to.“ Rita si mě změřila pohledem. „Ty ses, koukám, nějak přioblíkl. Zadařilo se zafarmit?“

			„Jo, jo. Díky za ten kyj, moc mi pomoh.“

			„Hele, upřímně, fakt není zač. Stejně jsem to chtěla vyhodit,“ řekla Rita a pokrčila rameny.

			„Mimochodem, Rito, chtěl jsem se za vámi stavit a mrknout se na nějaký ty věci, co mi Podváha nabízel, abych mohl dál levelovat. Neporadila bys mi, kam bych se s mým levelem měl nejlíp vydat?“

			„Určitě ne do Temnolesí,“ zasmála se dívka, „tam chodí jen málokdo, a když už, tak v dobře sehraný, silný partě. Slyšel jsi už o Ničiteli?“

			„Eee… Ne.“

			„Nedávno se tam objevil jeden vzácnej mob, něco jako lokální boss,“ jala se mi ochotně vysvětlovat Nadváha, „obrovský vlčisko vysoký jako člověk. Je to fakt elita, level 15. Chodí sám a loví místní moby. Ještě se nenašel nikdo, kdo by ho byl schopnej dostat. Vytím hází na nepřítele Strach a na polovině životů si přivolává smečku. A tím to zatím pro všechny skončilo.“

			„Rozumím. Nepůjdu tam ani sám, ani s partou. A co jinde?“

			„Hele, já už ti ani nevím, kde jsem vlastně začínala levelovat. Tenkrát jsme to s Podem prolezli všude kolem, první levely jsme zmákli docela rychle. Na západě tě sežerou murloci, takže jestli nechceš sockovat na veřejných pracích, tak ti zbývaj už jenom Bažiny. Když je obejdeš, měl bys narazit na tábor lovců. Ti by ti mohli zadat quest na genocidu místních potvor. Hlavně se prosím tě drž dál od jehlobodek! To jsou takový obrovský mouchy, co do tebe nakladou larvy, ty se ti pak rozlezou pod kůží a zavrtávaj se ti pořád hloub… Brr…,“ dívka se štítivě otřásla.

			Ritina ruka zmizela v kapse koženého kabátce a vytáhla odtamtud kornout se sladkostmi.

			„Nabídni si.“

			„Díky, bonbóny nejím.“

			„Co blbneš? Přidávaj jednotku k random vlastnosti nebo plus deset procent k rychlosti!“

			„Fakt?“ vytáhl jsem z kornoutu bonbón v duhovém obalu, rozbalil ho a dal si ho do pusy. Během chvilky se mi rozplynul na jazyku a zanechal po sobě chuť jahod se smetanou.

			Snědl jste Sladkou radost.

			Bonus: +10 % k rychlosti pohybu

			„A kdybych…“

			„Nestackujou se,“ skočila mi do řeči Rita, „je to hodinovej buff, když sníš další, změní se na jinej.“

			„Díky!“

			„Ať slouží! To Pod u nás provozuje Gastronomii. Kdybys měl nějaký ingredience, tak hurá za ním, vykoupí všechno, co přineseš. Sice za míň než na aukci, ale zato všechno a hned.“

			„Vidíš, něco bych tady zrovna měl…,“ zašmátral jsem v inventáři a vytáhl krysí vnitřnosti.

			„Fuj, to je ale hnus!“ Nadváha svraštila svůj nosík. „To jsem ještě neviděla. Kde jsi prosím tě našel zombie krysu?“ Oči se jí rozšířily do velikosti zlaťáku. „Tys byl snad v Temnolesí?“

			„Já? Copak vypadám jako idiot?“

			„Upřímně řečeno… jo. Aspoň teda celou tu dobu, co jsi zevloval před hospodou. Ty mede, zombie krysa… To mi teda fakt nejde do hlavy, kde jinde jsi k ní moh přijít než v Temnolesí. Krysy jsem tam sice neviděla, ale na něco nemrtvýho se tam občas narazit dá.“

			„První místnost ve sklepení pod chrámem, jsou tam v takovým vinným sklípku.“

			„Aha,“ pokývala hlavou dívka. „Podívej se na ceny na aukci, protože já nemám absolutně páru, kolik to může stát a do jakýho jídla se to dává. Nebo se zeptej Poda, ten by to měl vědět.“

			„Jasně, zeptám se ho. Díky moc!“

			„Stav se, Skythe. Nějak jsem se tady s tebou zakecala. Musím na aukci a pak do reálu, něco tam mám. Kdybys potřeboval naše služby, víš, kde nás najdeš.“ Nadváha mě šťouchla pěstí do ramene a zmizela.

			Je docela sympatická. Víte přece, jak to bývá – na první pohled vás člo­věk třeba nenadchne, ale čím víc se s ním bavíte, tím víc vás začíná zajímat. A s touhle Ritou Nadváhou to asi tak mám. Zjistil jsem, že má na­kažlivý úsměv, krásné oči a celkově je ve tváři dost přitažlivá. A nedá se ani říct, že by byla tlustá, do Evy má každopádně hodně daleko. Postavou trochu připomíná kytaru, a kdyby… Bezedno, kam jsem se to dostal?

			Neochotně jsem odtrhl oči od Ritina pozadí, obepnutého koženými kalhotami. Spěchala a její stehna, pohupující se ze strany na stranu, mě hypnotizovala jako nějaké kyvadlo…

			Zajímalo by mě, jestli je Pod její bratr, nebo její kluk. Nenapadlo mě podívat se jim na příjmení.

			Na vývěsce jsem nenašel nic, co by za něco stálo. Navíc už byl večer a skoro všechny úkoly byly vybrané. Na střežení hranice s Temnolesím jsem měl moc nízký level a hlídat za pár měďáků a hrst expů záhony se zeleninou mě teď, po tom, co jsem rozjel rychlolevelování v instanci, nikdo nedonutí.

			Teď už se mi to včerejší utrpení nezdálo zas až tak strašné. Jistě, zažil jsem si pár stovek smrtí, ale instanci jsem prošel, oblékl jsem se, postoupil o level, získal achievementy, naučil jsem se nové dovednosti a naleveloval si je!

			No jo, Patrick! Měl bych ho najít a odvděčit se mu nějakou tou mincí. Ale nejdřív do hostince, uložit do svého osobního depozitáře vzácný opasek a neobvyklý amulet.

			V hostinci Bujará láhev, před kterým jsem svého času trávil tolik hodin, bylo neustále plno. Enpécéčka po práci, neobčané vydělávající si na pískovišti na živobytí a odpočívající po šichtě v rudných dolech a kamenolomech, skupina hráčů-bardů vyluzující pomocí archaických hudebních nástrojů jakési retro rockové melodie, štamgast Patrick, který tady nemohl chybět, pokud měl alespoň floka, holky, co si tancem vydělávaly peníze i zkušenost… Prostě kde kdo.

			Vzadu ve dvoře navíc probíhaly souboje se sázkami a Tashot, NPC majitel podniku, pořádal čas od času i turnaje. Nebylo to samozřejmě jako v Aréně, ale zato se to obešlo bez zbytečných formalit a člověk nemusel chodit nikam daleko.

			Vzhledem k tomu, že počet míst v hostinci byl omezený a že jeho majitel prosazoval heslo Objednej si, nebo vypadni, neměl takový insolventní noob jako já sebemenší šanci dostat se dovnitř.

			Do osobních pokojů se naštěstí šlo dostat bočním vchodem, tak aby se nemuselo přes sál. A ten jsem taky použil. Vystoupal jsem po schodech do prvního patra a chodbou, ve které bylo celkem dvanáct dveří, jsem došel až k těm svým.

			Jedenáct pokojů bylo naprosto obyčejných, sloužily hostům, kteří si chtěli trochu užít. Sex tady sice povolený nebyl, ale líbat se tady mohl kdokoli s kýmkoli, jak bylo libo. A mnozí toho taky jaksepatří využívali.

			Dvanácté dveře byly ale jiné. Osobní pokoje se generují podobně jako instance – je to autonomní prostor, který má každý uživatel čistě jen pro sebe. Vstoupit do něj přitom lze z jakéhokoli hostince v Disgardiu. Co se týče komfortu a prostoru, bylo možné pokoj upgradovat až na královský. Nebyl ani problém zařídit si ho podle vlastních představ, pokud na to ovšem měl člověk peníze.

			Protože jsem však nikdy žádné peníze neměl, můj pokoj vypadal tak, jak vypadal. Maličká místnůstka s defaultní mimoprostorovou truh­licí s osmi sloty, vrzající – opravdu moc díky, game designeři! – postel a malý, dřevěný, na koleni stlučený noční stolek.

			Hodil jsem do truhlice loot z Darga a dál jsem se v pokoji zbytečně nezdržoval. Když jsem sešel zpátky do přízemí, zaslechl jsem přes za­vřené dveře do kuchyně vzrušenou hádku. Přistoupil jsem blíž a chvíli poslouchal.

			„Říkám ti, že jsem ji normálně rozmáznul po podlaze! Touhle svojí holínkou!“

			„Ale ne, strýčku Arno, netrefil jsi ji!“ oponoval dívčí hlas.

			„Já ti říkám, že jsem tu potvoru zašlápnul! Jenže pak vyskočila jakoby nic a utekla.“

			Pootevřel jsem dveře a nakoukl dovnitř. Vypasený kuchař o váze několika metráků tam mával širokým nožem a hádal se s mladou kuchařkou. Podrážděně se na mě podíval a otevřel ústa, aby mi něco řekl, když vtom se ozval kuchařčin vyděšený vřískot.

			Dívka vyskočila na stůl a vykřikla: „Támhle je!“

			Já s tlouštíkem jsme se současně otočili směrem, kterým ukazovala. Tam se v kruhu potácela menší šedá krysa s hlavou otočenou o sto osmdesát stupňů. Srst měla slepenou krví a na těle jí zelo několik otevřených ran – z jedné dokonce trčela obnažená kost.

			Zombie krysa na levelu 8! Kde se vzal nepřátelský mob tady ve městě? Že by sem nějak proklouzla z chrámového sklepení? Ale to přece není možné! Instance je instance, z ní se mob nemá šanci dostat…

			„Panenko skákavá!“ zvolal kuchař falzetem a neobratně po kryse mrštil nožem.

			Nůž dopadl rukojetí na podlahu a odletěl stranou. Krysa vycenila zuby, pronikavě zapištěla a vrhla se na nůž ve snaze prokousnout čepel. Když pochopila, že cíl není živý, zakroutila krkem, až její zrak spočinul na kuchařské dvojici. Zombie krysa si zvolila nový cíl a vyrazila k němu. Její pištění přešlo na hladinu ultrazvuku.

			Tlusťoch popadl pánev s rozpáleným olejem.

			„Bože, bože, bože můj, Nergale Zářivý…,“ mumlala dívka, „zjev se tvé světlo a zdolej tu odpornou stvůru…“

			Arno vylil na nemrtvého hlodavce prskající a syčící olej, načež rychle uskočil. Krysa se oklepala jako zmoklý pes a jedním skokem se vrhla na kuchaře. Ke krysímu pištění a dívčímu vřískotu se ve chvíli, kdy se mu přes kalhoty zakousla do stehna, přidal jeho řev.

			Tlouštík za neustávajícího křiku krysu odhodil. Ta se v letu otočila a přistála na všechny čtyři. Její hlava se ošklivě vyvrátila ještě o dalších pětačtyřicet stupňů, ocas jí nervózně cukal a bušil do podlahy.

			Oklepal jsem se, abych se vzpamatoval z ohromení. Jenom jedna krysa? Vždyť já jsem jich už zabil celý pack!

			Meč mi sám vklouzl z inventáře přímo do ruky a já se vrhl do boje.

			„Chcípni,“ vydralo se mi z hrdla, když jsem se s nápřahem ohnal po zvířeti.

			Způsobil jste kritické zranění Zombie kryse: 2

			Životy: 55/60

			Můj rezavý meč s dutým zvukem rozťal krysu napůl a zasekl se do mastné dřevěné podlahy. Rozkaz, ozval se mi v hlavě čísi šepot.

			Zombie krysa je mrtva.

			Nechápu! Co to mělo být? Vyjeveně jsem zíral na zabitého moba, který měl podle logů mít ještě dost životů na to, aby veškeré osazenstvo kuchyně vyhnal na vyvýšená místa a mě bez problémů uhryzal k smrti. A taky nikde žádné expy. Automaticky jsem si dřepl a sebral loot – znovu ty samé vnitřnosti. Dal jsem si je do inventáře a nechápavě zavrtěl hlavou, když vtom jsem ucítil na rameni měkký dotyk kuchařovy ruky. Až teď jsem si uvědomil, že je všude absolutní ticho, ustal dokonce i praskot hořícího dřeva v kamnech.

			„Jak je, mladej?“ zeptal se Arno.

			„V pohodě,“ odpověděl jsem a s pomocí jeho podané ruky jsem vstal.

			„Objevil ses tady právě včas!“ rozesmál se kuchař a rychle spustil, jako člověk, který právě utrpěl nervový otřes: „Nejdřív jsem si říkal, cos tady zapomněl. To víš, potlouká se tady kdekdo! Že jsi ve městě host, to se pozná hned, ale jestli tady bydlíš, nebo ne… Normálně sem nikoho cizího nepouštíme, jak sem někdo vleze, voláme stráže. Ale ty jsi přišel jako na zavolanou! S mečem to teda umíš, to se musí nechat, jsi válečník, jak má být!“

			„Ale ne, žádnej válečník, strýčku Arno, měl jsem jenom štěstí.“

			„Štěstí přeje připraveným,“ vyřkl se zdviženým ukazováčkem moudro kuchař. „Díky, Skythe!“

			Mladá kuchařka vesele seskočila ze židle a vytáhla z pece veliký plech s pirohy. Do nosu mě udeřila vůně listového těsta. Šikovně ukrojila kus pirohu, přešla k nám a podala mi ho.

			„Vezmi si to jako výraz našich díků, válečníku,“ řekla se sklopeným zrakem, „je plněný voňavými bylinkami a masem, takový umí jenom náš strýček Arno.“

			Vzal jsem horké pečivo do ruky. Neudržel jsem se a hned jsem se do něj zakousl a užíval si jeho chuť.

			„Takový piroh, to je věru málo,“ řekl Arno. „Slyšel jsem, že návštěvníci Tristadu se rádi učí novým řemeslům. Kdybys měl zájem, zasvětil bych tě do tajů Gastronomie.“

			Šéfkuchař hostince Bujará láhev Arno vás chce naučit umění Gastronomie.

			Přejete si zahájit učení?

			Omezení: maximálně jedna profese na každých deset úrovní postavy.

			Zatímco kuchař trpělivě čekal na mou odpověď, přemýšlel jsem a současně s tím jsem si prohlížel status tohohle enpécéčka. Něco mi v něm nehrálo. Byla to ta ikonka debuffu.

			Arno, úroveň 22

			Šéfkuchař hostince Bujará láhev

			Nakažený

			Soustředil jsem se na ikonku a vzápětí mi vyskočil text vysvětlivky:

			Skrytý debuff viditelný pouze vyslancům Morové rány

			Proces spuštěn. Z objektu se po smrti stane zombie.




		
			Kapitola 14 [image: sdot]


			Nebojové umění

			„Vytáhneme maso z pánve a podáváme zavinuté do šťavnatého sa­látového listu. A to je vše, Skythe. Chceš si teď zkusit něco uvařit sám?“ zeptal se Arno a sundal si zástěru. „No dobře, stejně je plotna plná. Nezapomeň si sehnat křesadlo, kotlík a dříví.“

			Lekce Gastronomie skončila. Zabralo to asi tak deset minut. Zatímco nakažený šéfkuchař přednášel o různých způsobech úpravy jídla, přede mnou vyskakovala systémová oznámení:

			Zpřístupněno rozvíjení profese Gastronomie!

			Získal jste schopnost připravovat jídlo. Konzumace pokrmu připraveného profesionálním kuchařem může přinášet dočasné bonusy. Ty spočívají ve zvýšení hodnot vlastností a některé též v možnosti získání řady neobvyklých schopností. K přípravě jídla je zpravidla nutné rozdělat oheň.

			Aktuální úroveň profese: učedník (0/100)

			Pravděpodobnost úspěšné přípravy pokrmu podle známého receptu: 100 %

			Pravděpodobnost úspěšné přípravy nového pokrmu: 1 %

			Přidány kuchařské recepty: voňavý chléb, smažený králík, vařené slepičí vejce, omeleta z pavoučích vajec, hustá krysí polévka, zapečené skopové droby, jelení svíčková s bylinkami, špíz z jehlobodek…

			Zdokonalujte se ve svém profesi: připravujte pokrmy podle známých receptů, vymýšlejte nové a experimentujte se surovinami.

			Získal jste zkušenost za osvojení nové profese: 50

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 267/900

			„Víc tě zatím naučit nemůžu, Skythe. Přijď znovu, až se ti podaří zvednout úroveň profese na stovku. Pak tě naučím nové věci a zvýším ti profesní status na tovaryše,“ řekl kuchař a poplácal mě po rameni. „Teď mě omluv, mám práci.“

			Během našeho učení z hlavního sálu co chvíli přibíhaly panikařící servírky a dožadovaly se objednaných jídel. Kuchařka Rada nevěděla, kam dřív skočit, a házela po šéfkuchaři vyčítavé pohledy.

			„Díky, strýčku Arno,“ řekl jsem a podal kuchaři ruku.

			Když jsem vyšel ven, zůstal jsem chvíli zamyšleně stát. Na rušné město dopadalo ostré světlo pouličních lamp. Před hostincem zastavil žebřiňák, ze kterého vyskákala tlupa umouněných horníků a za hlasitého povyku zaplula do hospody. Zavrtěl jsem hlavou a přešel na druhou stranu ulice, přičemž jsem jen zázrakem neskončil pod kopyty koní jízdní stráže. Tam jsem usedl na svou starou známou lavičku a znovu se zamyslel.

			Zásadní otázka, která mě teď tížila, se netýkala nakaženého kuchaře, ale mých plánů. Za posledních čtyřiadvacet hodin se na mě navalilo tolik věcí, že jsem úplně ztratil přehled a byl jsem teď doslova unášen proudem herních událostí. Bude mi to všechno k něčemu? Má vůbec smysl levelovat tuhle postavu? Budu schopen tady vydělat aspoň na část nákladů na své studium? Opravdu nemám tušení. Na druhu stranu, co jiného mi zbývá? Vždyť dobrá půlka planety nepřišla na nic lepšího, než je práce v Disgardiu.

			Tak jo, ještě aspoň měsíc tomu dám, zkusím dál aktivně hrát, pak se budou nějaké závěry dělat mnohem líp. A teď zkusím popřemýšlet o tom Arnově zvláštním statusu.

			Jsem v Disku sice nový, ale nejsem blbec. Pokud je ten kuchařův debuff viditelný jen pro vyslance Morové rány, znamená to, že já právě takovým vyslancem jsem. Na tuhle myšlenku mě navedl už ten dopis od vývojářů, kde vyjmenovávali témata mé hrozby, ale až teď to mám definitivně potvrzené.

			Jiná otázka je, jak se to vlastně stalo. Dargo? Od něho jsem ale dostal naprosto konkrétní achievement a dovednost Znamení Morové… Ty bláho, no jasně! Vždyť odpověď je už v tom názvu!

			V tom případě další otázka: Co teď s tím? Mám snad třeba už zítra čekat nějakého kurýra od Morové rány se zadáním nějaké speciální záškodnické mise? A kdo to vlastně je, ta Morová rána? Globální raidový boss? Živá bytost? Božstvo? Nějaká anomálie? Budu muset zapátrat na herních fórech.

			A další věc – jak tuhle morovou dovednost dál rozvíjet? Celé to je založené na tom, že budu umírat, nebo lépe řečeno přežívat na hranici smrti, až nakonec zafunguje spouštěč. Systém si někde v útrobách serverů hodí kostkou a rozhodne se, jestli mi dopřeje nezranitelnost, nebo ne. Umírat bych přitom měl pokud možno tam, kde je minimální pravděpodobnost, že někoho potkám. Jinak po mě půjdou jako vosa po bonbónu – a pak sbohem, zvyšování třídy hrozby.

			Dal jsem se do zkoumání interaktivní mapy. Téměř celá její plocha byla pokryta válečnou mlhou, viděl jsem jen Tristad a jeho blízké okolí, které jsem probádal během svých prvních týdnů ve hře.

			Směrem na jih se hned za řekou nacházelo Temnolesí, hemžící se vysokoúrovňovými moby. Desítky kilometrů na východ se rozprostíraly neprostupné Bažiny. Na západě je to klidnější, právě tam obvykle leve­lují Mozkomorové, kdyby se však někdo odvážil jít o něco dál, riskuje, že skončí ve spárech hadovitých nágů nebo padne do pasti rybolidí murloků. Za jejich chaoticky rozesetými osadami jsou pak už jen zrádné vody Bezedného oceánu. Konečně na severu se nad Tristadem tyčí skalnaté vrcholky Bezejmenných hor…

			„Co ten tragickej výraz, Alexi?“

			Spatřil jsem, jak ke mně míří Tissa a mává mi na pozdrav. Na okamžik mě obalilo světlo – další přátelská výpomoc od Nergalovy kněžky, +5 k síle.

			„Ahoj. Dík za buff!“

			„Za nic,“ řekla Tissa, sedla si vedle mě a otřela si pot z čela. „Jsem z toho nekonečnýho healování úplně zhuntovaná. Nabrali jsme do party nějaký zelenáče, že vyrazíme na Ničitele. S Bombardérem se na něj pověsili, ale to ti byla tragédie! Wipe za wipem! A co ty? Už zase vysedá­váš důlek na lavičce před hospodou? A kde je tvoje kámoška Afrokýta?“

			„Moje kámoška si už dneska trest odseděla. A já tady přemýšlím, kam bych měl vyrazit se svou uber výbavou. Kde se tady dají masakrovat zajíčci?“

			„Zajíčci, říkáš… Já bych tě potahala vláčkem po vězení…,“ Tissa si mě od hlavy po paty změřila pohledem, „ale mám obavu, že bysme wipovali. Chtělo by to pořádnýho tanka, ale ten si řekne o fůru goldů, a těch pseudotanků mám dneska až až.“

			„A kde máš svý hustý kámoše?“

			„Ále…,“ Tissa mávla rukou, „poslala jsem je někam. Ať se pěkně zamyslej nad tím, jak se chovaj a jak jim asi bude bez healera.“

			Asi tak do čtvrté třídy jsme se dost kamarádili. Pak se ale změnila. Její máma měla nehodu, nějaký šílenec to do ní napálil v plné rychlosti flyerem. Otec to těžce nesl a Tissa po všech stránkách předčasně dospěla. Rozkvetla coby žena, začala vážně přemýšlet o budoucnosti a změnila zájmy. Asi před dvěma lety se spřáhla s Edem, Malikem a Hangem a se mnou se už nadobro přestala bavit. Moje snahy a cíle se jí jevily jako naivní a dětské a kvůli mým úspěchům ve škole mě začala považovat za šprta.

			Kupodivu se se mnou poslední dobou začala znovu bavit. Je to… dost zvláštní.

			„Díky, Tisso.“ Nevěděl jsem, co bych jí na to ještě řekl, až ze mě nakonec vypadlo něco, co bych za normálních okolností nikdy neřekl: „Nechceš někam zajít?“

			„Co? S tebou?“ Její nádherné oči se rozšířily.

			„Ne, promiň, tak jsem to nemyslel…“ Cítil jsem, jak mi rudnou uši a začal jsem cosi drmolit: „Já jenom, že jsi říkala, že bys mě mohla potahat vláčkem, což tak nějak předpokládá, že bysme někam šli spolu, ne? Nebo… jsem to blbě pochopil?“

			„Aha,“ její tvář se rozjasnila, „já myslela, že mě zveš na rande a…“

			Zdálo se mi to, nebo byla taky v rozpacích?

			„Ale ne, co blázníš!“ zaprotestoval jsem. „To by mě ani nenapadlo, zvát tě na… rande… to vůbec…“

			„A to jako proč?“ Vstala a oči se jí zúžily. „Jsem snad podle tebe někdo, koho nejde pozvat na rande?“

			„Ale ne, tos mě špatně pochopila…“

			„Pochopila jsem to až moc dobře! Jdi si někam s tou svojí špekounkou, blbečku!“

			Odvrátila hlavu, upravila si vlasy, vypnula páteř a hrdě odkráčela do hostince. Jsem to ale kus vola…

			Dobrých pět minut jsem se snažil uklidnit svou mysl a vyhnat z ní Melissu Shafferovou. Nebylo to snadné, ale když jsem si uvědomil, co mi hrozí, pokud nedosáhnu úspěchu v Disgardiu, nějak jsem to zvládl.

			Do bezedna s ženskými! Nad čím jsem to přemýšlel, než se objevila tahle Nergalova kněžka?

			Aha, jak levelovat dovednost Znamení Morové rány. Musím hodně umírat, ale tak, aby to nikdo neviděl. To se dá zařídit. V zásadě jsou tady jen dvě varianty: instance nebo silný mob, kterého není nikdo schopen zabít, a proto k němu taky nikdo nechodí – jako třeba ten Ničitel.

			Ta druhá varianta by mi navíc umožňovala vyzkoušel ještě jeden takový můj nápad…

			Začal jsem tím, že jsem navštívil Podváhu a prodal mu všechny nepotřebné hadry, které jsem sesbíral v chrámovém sklepení. Budu muset tolikrát umírat, že nemá smysl to ubohé oblečení ničit. Takhle z něj kápne alespoň pár měďáků. Nechal jsem si jen rezavý meč a zombokrysí vnitřnosti. Těch mi zůstaly celé čtyři kusy. Pod o ně ale neměl zájem, prý absolutně netuší, co by se z nich dalo uvařit. Dohromady mi za všechno zaplatil čtyři stříbrňáky, což je víc, než by mi dal NPC v kamenném obchodě.

			Převlékl jsem se znovu do nováčkovských plátěných kalhot a ko­šile a zamířil jsem do obchodu. Ne ke zbrojíři nebo prodavači brnění, ale k obyčejnému hokynáři, co prodává všechno možné. Tahle část mého plánu nezabere moc času a Nergal ví, kdy se dostanu znovu do města.

			V krámě byla fronta. Byl pátek večer a všichni se chtěli zásobit ingrediencemi, jídlem a dalšími maličkostmi, aby mohli na dlouho zmizet z města. Vlastního mounta tady nikdo nemá a na to, abyste prošli celé pískoviště po svých, vám nestačí ani týden. A to ani v případě, že se nebudete zdržoval bojem s moby, kterých je víc a víc a jsou tím dotěrnější, čím dál jste od města.

			Zatímco jsem čekal, rozmýšlel jsem si, co všechno koupím. Za prvé – kotlík, dříví a křesadlo. Sláva všem bohům, že je to jenom formalitka, stačí totiž mít tyhle věci v inventáři a rozdělání ohně se pro vás rázem stane hračkou srovnatelnou s aktivací ability. Za druhé – ingredience: bylinky, koření, mouka a pramenitá voda. Vzal bych si ještě udici, ry­bolov se totiž s levelováním Gastronomie skvěle doplňuje, ale už mi na ni nezbyly peníze.

			S nákupem jsem vyšel ven z města, a když jsem byl dostatečně daleko, zaplul jsem do lesa. Tam jsem na mýtině rozdělal oheň a začal „vařit“ chleba. Byl to ten nejjednodušší recept z nejlevnějších surovin – mouky, vody a nějakého koření do těsta. Pak deset vteřin čekání u ohně a hotovo, můžu vyndat výsledek z kotlíku.

			Připravil jste Voňavý chléb.

			Voňavý chléb (1) přidán do inventáře.

			Profese Gastronomie: +1

			Aktuální úroveň profese: učedník (1/100)

			Získal jste zkušenost za rozvoj profese: 1

			Podíval jsem se do brašny a spatřil jsem tam ikonku chleba. V po­pisku stálo, že jeho snědení obnoví deset životů. To docela ujde.

			A pak už to jelo. Seděl jsem u ohniště, „vařil“ a užíval si libé vůně čerstvého pečiva. Expy, které jsem za to dostával, byly příjemným bonusem. Rozhodně bylo lehčí nabírat zkušenost takhle než se muset půl dne hrbit v rudných dolech.

			Během deseti minut moje brašna ztěžkla o padesát bochánků voňavého pečiva, velkých asi jako pěst.

			Profese Gastronomie: +1

			Aktuální úroveň profese: učedník (43/100)

			Získal jste zkušenost za rozvoj profese: 1

			Poslední profesní body se už nabíraly poměrně těžko. Recept byl příliš jednoduchý a k efektivnímu levelování Gastronomie jsem potřeboval vařit složitější jídla.

			Vstal jsem a chtěl jsem přejít k dalšímu bodu svého plánu, když vtom mě osvítilo náhlé vnuknutí. Krucinál, no jasně! Vytáhl jsem Vnitřnosti Zombie krysy a vhodil je do kotlíku.

			Byly stále ještě „čerstvé“, a tak zasyčely, začaly se škvařit a z kotlíku se vyvalil hustý černý dým. Vnitřnosti vzplály a po pár vteřinách po nich zbyly jen uhlíky. Během další chvilky pak zmizely i ony a jediné, co zůstalo jako vzpomínka na mé slavné vaření, byl zápach spáleniny.

			Pokus o přípravu nového pokrmu!

			Nezdařilo se!

			Až takhle? Ale jsem na správné cestě, nemám pravdu? Ušklíbl jsem se a hodil do kotlíku další chuchvalec vnitřností. Nezdar! A znovu nezdar!

			Vytáhl jsem poslední. Zapomněl jsem se na aukci podívat na cenu téhle „ingredience“ a trnul jsem hrůzou při představě, že teď svýma vlastníma rukama zničím něco, co může stát pořádný balík. Mimořádně vzácná alchymistická ingredience nezbytná k přípravě lektvaru nezra­nitelnosti. Cena: 1000 zlatých, představoval jsem si v duchu. Trochu jsem zaváhal, ale pak jsem si řekl, že s tím nebudu dělat hlavu. Co by taky dělala nějaká vzácná ingredience v newbie instanci, že?

			Bez dalšího váhání jsem hodil poslední zombokrysí vnitřnosti do kotlíku…

			Křáp! Pancéřová holínka rozprášila uhlíky a nakopla kotlík tak, že odletěl dobrých dvacet metrů daleko.

			Zařinčel kov a pod žebra mi vnikla široká čepel meče.

			Hráč Útes (Tobias Asser) vám způsobil zranění: 31

			Životy: 22/53

			Když jsem se ohlédl, spatřil jsem svého „dobrého“ známého válečníka. Usmíval se. Vedle něj stála Vista, která měla už level 3, a neznámý hráč jménem Rashidos na levelu 9.

			„A hele, ty ještě žiješ, šmejde,“ pronesl nespokojeně Útes a otočil v ráně mečem.

			Hráč Útes (Tobias Asser) vám způsobil zranění: 7

			Životy: 15/53

			„Z města nevystrčíš nos,“ řekl, „všude si tě najdeme, je to jasný? Ale… dneska mám dobrou náladu. Doufám, že máš s sebou ten opasek.“

			„Starou bačkoru dostaneš, žádnej…,“ rozkašlal jsem se a s otočkou jako sele na rožni jsem se sesul na zem. Co se stane, když tady obživnu? Jak to vysvětlím? Ukončit hru v průběhu boje nemůžu, stejně tak z ní nemůžu vypadnout jakožto mrtvola. Sakra, sakra, sakra…

			„Doraž ho, Útesi, na co čekáš?“ řekla Vista. „Jestli má ten opasek u sebe, tak z něj vypadne, ne?“

			„To není jistý,“ zachmuřil se válečník, „moh si ho schovat do truhly a pravděpodobnost vypadnutí taky není stoprocentní. Slyšíš, Skythe, máš ten pásek u sebe?“

			„Jdi do…,“ znovu jsem se rozkašlal.

			Útes mi zabodl meč do oka. Hlavou mi projela ostrá bolest a já jsem hlasitě zařval.

			Hráč Útes (Tobias Asser) vám způsobil kritické zranění: 52!

			Životy: 0/53

			Jste mrtev.

			Do znovuzrození zbývá 9… 8… 7…

			„Bezedno, opasek tady není! Jenom lektvary, nějakej chleba a rezavej meč,“ Útes zklamaně kopl do mých věcí, Vista se k nim sehnula a chtěla je sebrat. „Nech ty krámy ležet! Fofrem na hřbitov! Počkáme si tam na něj, než se zdejchne do svýho pokoje.“

			„Jasně,“ přitakala Vista, „bude o dost sdílnější, dokud nám nevychladne a bude si pamatovat tvůj meč ve svý tupý lebce.“

			„Ještě že ne v prdeli!“ vysmál se mi přímo do obličeje Rashidos.

			Všichni se zasmáli a rozběhli se směrem k městské bráně. Takhle mě nedostalo, ani když si ze mě utahoval Ed. Teď jsem cítil opravdovou zlost.

			Do znovuzrození zbývá 4… 3… 2…

			Nicméně všechno nakonec dopadlo náramně. Odešli, zatímco já jsem zůstal na mýtince sám. A ještě k tomu…

			Jako nebožtík jsem se nemohl smát, ale v duchu jsem se přesto usmíval. Ne proto, že ti sráči nezačali tančit na mé mrtvole a moje tajemství zůstalo uchráněno. Důvodem mé radosti byly logy, které mi přelétly před očima ještě před smrtí:

			Pokus o přípravu nového pokrmu!

			Úspěch! Vytvořil jste nový kuchařský recept: opečené droby nemrtvé krysy.

			Získal jste zkušenost za nový kuchařský recept: 100

			Připravil jste Opečené droby nemrtvé krysy.

			Opečené droby nemrtvé krysy (1) přidány do inventáře.

			Profese Gastronomie: +10

			Aktuální úroveň profese: učedník (53/100)

			Získal jste zkušenost za rozvoj profese: 10

			Za vteřinku vstanu a podívám se, co to ty naše Opečené droby nemrtvé krysy vlastně jsou!

		


		
			Kapitola 15 

			Cesta do Temnolesí

			Černobílý prostor mezisvětí vystřídal noční svět živých. Ještě než jsem se pohnul, rozhlédl jsem se kolem – na mýtině nikde ani noha. Pár kroků ode mě se v trávě mihla užovka na levelu 1. Kdyby nad ní nevisel status bar, ani bych si jí nevšiml. A ještě kolem mě prolétl chlupatý čmelák.

			Oheň vyhasl. Okolo ohniště byly rozházené bělavé chlebové bochánky. Můj meč společně s lektvary zdraví a many, které jsem našel v podzemí v truhle, Vista nakonec přece jen sebrala. I toho chleba jsem napočítal sotva dvacet kusů. No dobře, napíšu si to do nákladů.

			Přidal jsem si Útese, Vistu a Rashida na seznam nepřátel, abych je nepřehlédl, když se objeví někde poblíž. Chléb, dříví a křesadlo znovu zapadly do svých přihrádek v brašně, ještě zbývalo najít kotlík.

			Musel jsem ho dlouho hledat v hustém křoví, a když už jsem ho konečně měl, nemohl jsem se ubránit nepublikovatelnému výkřiku – můj litinový kotlík byl naskrz proražený. Buď se v Disku s nějakou realističností moc nepářou, nebo má Útes natolik nalevelovanou sílu, že prokopne litinu jako kartonovou krabici. No co, brečet kvůli tomu nebudu, koupím si nový. Otevřel jsem inventář. Teď se konečně můžu podívat, co jsem to vymyslel za nové jídlo. Zajímalo by mě, jestli jsem měl takové štěstí a pokrm se povedl i navzdory mizivé pravděpodobnosti, nebo sehrálo svou roli to, jak ho Útes rychle „sundal z ohně“.

			Opečené droby nemrtvé krysy

			Ingredience: Vnitřnosti Zombie krysy

			Tento obdivuhodně odpudivý pokrm lze bez přehánění zařadit mezi nejpříšernější kreace v historii gastronomie. Jeho vynálezce Skyth je na své dítko asi sotva pyšný, vždyť tyto odporné hnijící útroby vzkříšené nemrtvé havěti pobyly na rozpálené pánvi pouhých pár vteřin – právě tak dlouho, aby stačil zmizet jejich nechutný zápach a na jejich povrchu se vytvořila tenounká zlatavá kůrka.

			Speciální účinky po konzumaci: +1000 % k rychlosti rozvíjení dovedností po dobu 1 hodiny.

			Účinek se po smrti ztrácí.

			Cena: 1 zlatý

			Potěžkal jsem nechutný spečený chuchvalec v ruce, načež putoval do inventáře.

			Nic lepšího než prodat ho na aukci mě nenapadalo. Mně osobně je k ničemu, jelikož umírám rychlejším tempem, než vrabci tluče srdce. Leda že bych si tuhle opečenou pochoutku schoval na lepší časy a pak ji použil k levelování nějaké dovednosti. Ačkoli… Bezedno, už mi to vůbec nemyslí! To bude tím spánkovým deficitem. I teď jsem zíval, div jsem si nevykloubil čelist, ale řekl jsem si, že to nějak vydržím.

			Potřebuju teď naplánovat optimální trasu – ne úplně nejdelší, ale takovou, na které bych nenarazil na hlídky z Tristadu. Byl bych opravdu nerad, kdyby si teď lidi mezi sebou začali šuškat o nějakém podivínském noobovi na druhém levelu.

			Mapa mi ukázala, že bych se měl dát nejprve lesem na východ a potom přes řeku Tremitellu do Temnolesí. A tato cesta bude plná bolesti a smrti. Mé smrti – a zdaleka ne jedné.

			První problém nastal už po nějakých sto metrech od mýtiny, kde jsem vařil. A ani tenhle úsek se mi nepřekonával úplně snadno – noční les, vysokánské stromy, skrz jejichž koruny probleskovalo světlo místního měsíce Gealy, trnité křoviny…

			Nicméně nějak jsem to zvládal, věděl jsem totiž, že mé tělo je doma, v bezpečí kabiny, a všechny ty šrámy a škrábance se během několika vteřin zahojí. Navíc jsem získal novou dovednost:

			Osvojil jste si dovednost Nočního vidění!

			Zorný rádius ve tmě zvýšen o 10 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Pokračujte ve zdokonalování dovednosti, dívejte se do mlhy, ale dávejte si pozor, aby se nezačala dívat ona na vás!

			Získal jste zkušenost za osvojení nové dovednosti: 10

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 330/900

			Buď mi pomohla nová dovednost, nebo jsem se už ve tmě rozkoukal, každopádně toho pavouka jsem si všiml ještě dřív, než zaútočil.

			Přádelník noční, úroveň 6

			Dlouhonohý krvelačný členovec se bleskově spustil z větve nade mnou. Přepadla mě úzkost, a to nejen z pavoukových abnormálních rozměrů, ale i z toho, v jakém tichu se všechno odehrávalo. Uhnout jsem nestihl, útok byl nekompromisní a přesně mířený.

			Jediné kousnutí mě stálo polovinu životů a DoT v podobě smrtícího jedu začal rychle likvidovat i ty zbývající. Nešlo to ovšem tak rychle, aby mě to zabilo hned, a podařilo se mi na pavouka skočit. Zatnul jsem zuby bolestí, způsobovanou mimo jiné tenoučkými ostny na jeho zádech, obepnul jsem ho nohama a zasypal ho sprškou ran. V reálném světě by v situaci, kdy vám celé zorné zabírá pavoučí tělo, bylo asi dost těžké minout, nicméně teď jsem se netrefoval docela pravidelně.

			Mé pěsti dopadaly na chitinový krunýř a způsobovaly pavoukovi tu jeden bod zranění, tu zase nulu, jindy jsem míjel, ruce mi sjížděly po jeho těle, klouby se rozdíraly do krve… a já jsem umřel.

			Jste mrtev!

			Do znovuzrození zbývá 9…

			Na nic jsem nečekal a znovuzrodil se ještě v tu samou vteřinu. Přádelníkův vítězný ryk utnula má pěst, která mu vyvrátila kusadlo. Kousnutí! Smrt. Vstávačka! Kladivo! Rozlícený členovec mě propíchl svou končetinou jako kopím. Další smrt a další útok.

			Pokaždé, když mě mob zabil, začal vítězně vřeštět. Vztek na tohohle konkrétního pavouka ve mně doslova kypěl. Nadopovaný adrenalinem jsem se mu zuby nehty pokoušel vyrvat z těla aspoň kousíček masa.

			Během umírání jsem si stihl přečíst informaci o nové dovednosti a odpovídající schopnosti.

			Osvojil jste si dovednost Výdrže!

			Odolnost vůči všem druhům zranění zvýšena o 1 %.

			Intenzita bolesti snížena o 1 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokračujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Získal jste schopnost Kamenná kůže!

			Náklady na užití: 3 jednotky many

			Zvyšuje odolnost vůči všem druhům zranění o 10 %.

			Doba trvání: 1 sekunda

			Získal jste zkušenost za osvojení nové dovednosti: 10

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 340/900

			Tuhle dovednost můžou levelovat jen masochisti, jako jsem já! Hned jak jsem obživl, rozchechtal jsem se. Můj smích však přešel v kašel poté, co pavouk vystříkl jed a trefil se mi do pusy. Zase mě dostal!

			Tupě na mě vyvaloval svá vypoulená očka, než jsem mu je začal jedno po druhém vydloubávat. Několik smrtí na jedno oko z dvanácti, brzy však bylo hotovo. Jak se ti líbí být slepej, ty šmejde?

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Objem zranění způsobeného bez použití zbraně zvýšen o 30 %.

			Přesnost úderů zvýšena o 30 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 3

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokra­čujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Zdokonalil jste speciální techniku Kladivopěst: +1

			Náklady na užití: 2 jednotky many

			Způsobuje 250 % obvyklé hodnoty zranění.

			Ignoruje 2 % obrany nepřítele.

			Pro osvojení dostupných speciálních technik navštivte mistra boje beze zbraně!

			A hele, takže ono to funguje. Napadlo mě, že čím vyšší level budou mít soupeři, tím rychleji budou růst bojové dovednosti, nicméně na fórech jsem nenašel nic, co by můj dohad potvrzovalo. Ve světě, kde je každý úspěch plodem litrů prolité krve a dlouhých let stráveného času, a v situaci, kdy na úspěchu ve hře závisí celá budoucnost v reálném životě, se nikdo o cenné informace a nejskrytější tajemství dělit nebude.

			Na třetině zbývajících životů se Přádelník noční pokusil utéct, já jsem po něm ale rychle skočil a chytil ho za nohu. Kloub to nevydržel a noha se utrhla. Z rány se vyvalila míza, já jsem naplno schytal DoT otravy a zemřel jsem. Když jsem se zvedl, snažil jsem se svou oběť najít, ale nebylo po ní ani stopy, asi potvora zmizela někam nahoru do korun stromů.

			Už jsem nebyl v boji, a tak jsem sesbíral vypadlé bochánky a tři jsem rovnou snědl, abych si doplnil životy. Budou se mi hodit, až polezu na strom, abych zjistil, kam se ten zmetek zašil.

			Mé bezvládné tělo spadlo ze stromu asi patnáctkrát, z mého Voňa­vého chleba už nic nezbylo, nicméně já jsem se zařekl, že regenerujícího moba dostanu stůj co stůj. Znovu a znovu jsem lezl na strom a celý odřený jsem se soukal do obrovské dutiny, která sloužila pavoukovi jako brloh. Čekal na mě vždycky hned u vchodu. Jed, propíchnuté orgány, pády ze stromu, chuchvalce pavučin, které mi svazovaly tělo a omezovaly pohyblivost – všechno to různorodé inkasované zranění zvýšilo mou Výdrž.

			Posílilo to i Kamennou kůži, schopnost, která se ukázala být nad­míru užitečná. Právě díky ní jsem nakonec přece jen pavouka dorazil, když jsem mu se zbytečky životů zasadil dva přesné údery Kladivem, z nichž jeden kritoval. Vřeštění ustalo a arachnid se rozplácl v ústí dutiny.

			Káplo mi z něj dvanáct expů a důkladná prohlídka dutiny mi přinesla stejný počet pavoučích vajec, kuchařské ingredience k přípravě omelety. Škoda, že jsem přišel o ten kotlík.

			Když jsem slezl ze stromu, pocítil jsem únavu. Adrenalin vyšuměl a při pomyšlení, že tohle byl teprve první mob na mé dlouhé cestě do Temnolesí, se mě zmocňovala zoufalost. Zbaběle jsem si říkal, že by bylo dobré se teď vyspat, abych mohl zítra pokračovat v cestě plný nových sil, ale zatímco jsem vymýšlel stále nové argumenty, proč vypadnout z Diska, nohy mě samy vynesly na stezku.

			Můj vnitřní spor neutichal, nicméně šlapal jsem stále dál. Žádné moby jsem nepotkával a pěšina mě dovedla až k molu u Tremitelly. Dravý proud řeky spěchal do Bezedného oceánu a otázka, jak se dostat na druhou stranu a neutopit se při tom, mě zaměstnala na dobrých deset minut.

			Nakonec jsem se odhodlal a skočil do řeky. Proud mě okamžitě strhl a začal mě vláčet po kamenitém dně. Zabíral jsem rukama směrem k protějšímu břehu a snažil jsem se udržet hlavu nad vodou. Nutno říci, že s nevalným úspěchem.

			Četná oznámení o utrpěném zranění nejprve zmiňovala jen škrábance a údery o kameny, pak mě však proud zanesl do větší hloubky, kde se k tomu všemu přidal damage z kousanců jakýchsi maličkých, leč mimořádně zubatých rybiček – Trhounů kamenitých.

			Voda byla kalná, takže jsem ani neviděl, jak vypadají, ale maso mi trhaly z těla ostošest. Čas mezi smrtí a znovuzrozením jsem tentokrát nechal uběhnout celý, aby voda odnesla mou mrtvolu od hejna těch dravých potvor co možná nejdál.

			Během několika vteřin si mě však stejně našly znovu. Vypadalo to, že jimi řeka přímo vře. Mně se to však nakonec docela hodilo, moje Výdrž totiž poskočila na třetí level a vnímání bolesti i inkasované zranění se mi snížilo o tři procenta.

			Pokaždé když jsem obživl, aktivoval jsem Kamennou kůži a udělal několik temp k druhému břehu. Postupně jsem se k němu přiblížil natolik, že se mi podařilo chytit se vyčnívajícího kořenu velikého dubu. Nejobtížnější věcí na celé téhle plavbě bylo nezapomínat po smrti sebrat vypadlé opečené vnitřnosti, proud je však naštěstí unášel vždycky spolu s tělem. S touhle dobrotou jsem totiž měl jisté plány. Pavoučí vejce jsem ale ztratil, ani nevím kdy.

			Když má noha vstoupila na území Temnolesí, začalo svítat. Oči se mi zavíraly a kolena podlamovala únavou a nevyspáním, nicméně já jsem byl spokojený.

			Náhle ke mně v absolutním tichu dolehlo z křoví sotva slyšitelné zašustění. Podíval jsem se vzhůru… a urychleně jsem začal očima hledat tlačítko exitu. Nad srázem k řece jsem spatřil blížící se obrovskou tmavou siluetu a její popis:

			Ničitel, úroveň 15

			Vlk

			Boss lokace

			Vlk měkce našlapoval na kyprou vlhkou zem, hlasitě vtahoval vzduch do nozder a mířil ke mně.

			Táhni někam! Exit!

		


		
			Kapitola 16 

			Prokletí nemrtvého

			Do školy jsem nevstal. Když můj chytrý budík zhodnotil míru mého nevyspání, nezačal řádit. Režim ostrého buzení měl vypnutý.

			Podle videozáznamu, který jsem zhlédl poté, co jsem otevřel oči, přišel táta domů až ráno. Neudržel se přitom na nohou, oblečení měl celé špinavé a od flyeru do bytu se evidentně doplazil po zemi. Zřejmě proto máma celou noc nespala, ačkoli když zmizela na celou noc ona, s tátovými pocity si žádnou hlavu nedělala.

			Ve výsledku kvůli tomu všemu úplně zapomněli na mě. Asi si řekli, že jejich syn prostě nějak nepozorovaně zmizel do školy. A já jsem zatím zařezával jako zabitý. Zabitý asi tak pětsetkrát.

			Vzbudil jsem se po poledni a cítil jsem se totálně rozbitý a malátný. Na mých prsou přešlapoval Hejty a vydával spokojené monotónní vrnění. Dovede vycítit aktuální náladu pána a podle toho se mění buď v kočku, nebo v psa. Je pravda, že jednou měl trochu výpadek – nějak se nepovedla aktualizace softwaru a Hejty v kočičí podobě lítal po bytě a štěkal basem jako německý ovčák. To vám byl pohled!

			Automaticky jsem mazlíčka pohladil a ucítil uklidňující rytmické vibrování. Ležel jsem tak ještě asi dvě minutky, načež jsem kocoura shodil a vstal jsem z postele.

			Letět do školy už nemělo smysl, ale pro klid svědomí jsem si během rutinních ranních úkonů poslechl výtah ze zameškaných hodin. Umyl jsem se, udělal pár kliků a nasnídal se. Ty lupínky se syntetickým mlékem už mi lezou krkem – rodiče byli ve válce a na doplňování potravinových cartridgí v kuchyni jim nezbýval čas. Nacpal jsem do sebe rovnou dvojitou porci, abych mohl zůstat ve hře co nejdéle.

			Naši tou dobou už měli půlnoc – máma dospávala neklidnou noc v ložnici, zatímco táta, napůl oblečený, na gauči. Nohy měl na podlaze. Na to, aby si vylezl nahoru celý, už mu nezbyly síly.

			Potom jsem se dlouho vyhříval pod proudem horké sprchy. Nechtělo se mi vylézat ani do sychravé reality nevytopeného bytu, ani do ponurého Temnolesí v Disku. Nechtělo se mi vůbec nic. Celý život i celá moje budoucnost, všechno se mi jevilo jako naprosto bezútěšné. Jen silou vůle jsem se donutil zalézt do kabiny a spustit hru.

			Objevil jsem se ve virtuálním světě, připravený na okamžitou smrt v Ničitelových zubech. Nic takového se však nestalo. Boss lokace byl pryč a kolem mě nikde nikdo.

			Podemletý hliněný břeh, na kterém jsem opustil svou postavu, klouzal pod nohama a na suchou zem jsem se musel vydrápat po čtyřech. Za zády mi začvachtala voda rozvířená mračny Trhounů kamenitých. Rybky začaly vyskakovat nad hladinu a snažily se mi zakousnout do nohy, pak sebou na břehu nervózně zaplácaly a sklouzly zpátky do vody. Konečně jsem si je mohl prohlédnout. Byly to obludné rybičky velké asi jako pěst, s hadím krkem a obrovskou zubatou tlamou, z níž vylézaly ostré tesáky. Pár jsem jich mstivě připlácl rukou a rozmázl o černou mazlavou hlínu. Žádné expy ani loot – naprosto neužiteční tvorové.

			Pak jsem musel kopnout do vrtule. Když zaslechly hluk, přiskákaly z vedlejší zátoky magnetické žáby na levelu 8. Tihle vypasení obojživelníci vyzařovali slabou auru podvolení. Trhouni kamenití se rázem uklidnili a v houfu připluli ke břehu, aby hned nato vyskočili z vody.

			Žabí magnetismus skoro zafungoval i na mě. Chytl jsem minutový debuff, který podstatně snížil rychlost mého pohybu, a měl jsem jediné štěstí, že žáby měly blíž k rybám. Zatímco se jimi ládovaly, vzal jsem nohy na ramena.

			Zabralo mi celou minutu, než jsem se od těch přerostlých žab vzdálil na dvacet metrů a dostal se tak z jejich aggro zóny. S lokty od krve jsem se plazil seschlým roštím po zetlelé zemi. O kousek dál jsem našel malou, nicméně dostatečně hlubokou roklinku a schoval se v ní. Vyplašil jsem tím místní obyvatele, krvavě rudé šváby, kteří na mě ale nezačali útočit a rozutekli se po všech koutech.

			Ještě včera večer jsem měl jasný plán, ale dnes… Padl na mě takový nějaký tísnivý pocit bezvýchodnosti. Zdálo se, že všechno je zbytečné – rodiče se rozvedou, já propadnu v občanském testu, skončím na Calijském dně a žádného úspěchu v Disku se stejně nedočkám.

			Když člověk není donátor, leveluje se mu dost obtížně, a s každým dalším levelem je to ještě obtížnější. A já jsem teprve na dvojce!

			Utápěl jsem se ve svých chmurných myšlenkách, a k tomu se přidávala ještě úzkost z toho nevlídného lesa.

			Kousek vedle mě proplul vzduchem Jedovatý přízrak na levelu 11. Z každé štěrbiny v jeho kloubech vycházel zelenočerný dým. Přitiskl jsem se ke kmeni stromu, nijak jsem totiž nehořel touhou odstartovat další sérii smrtí. Navíc nejspíš zcela zbytečných, protože by se mi asi sotva podařilo způsobit mu byť minimální zranění.

			Seděl jsem tak víc než hodinu a přízrak se stále periodicky zjevoval na dohled ode mě. Za tu dobu jsem se však stačil trochu sebrat, podařilo se mi přestat kňourat a stěžovat si sobě samému na život. Už jsem se zvedal, rozhodnutý dát se do boje a levelovat dovednosti, když se mi najednou objevila jedna nová:

			Osvojil jste si dovednost Skrývání!

			Pravděpodobnost, že zůstanete nepovšimnut nepřáteli, zvýšena o 1 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Pokračujte ve zdokonalování dovednosti skrýváním se před protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Získal jste zkušenost za osvojení nové dovednosti: 10

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 350/900

			Podívejme se, nějaká novinka! Nad mobem se objevil další indikátor, ukazující mou úroveň nenápadnosti. Přízrak cosi zaskřehotal a prudce se zastavil. Indikátor se zbarvil dočervena. Padl jsem na zem. Úroveň nenápadnosti ustrnula ve stavu křehké rovnováhy. Přízrak chvíli hypnotizoval svými černými očními jamkami místo, kde jsem se schovával, načež vyrazil přímo ke mně.

			Napůl zetlelý umrlec oblečený do cárů hnědé tkaniny a zahalený do oblaku mizejícího černého dýmu se vznášel nad zemí. Tvář měl zakrytou kápí, pokud tedy vůbec nějakou tvář měl. Nohy nebyly vidět, doslova se totiž rozplývaly ve vzduchu, jako by v této realitě neexistovaly. Indikátor mé nenápadnosti zmizel a před očima se mi objevilo oznámení:

			Vaše skrytí bylo odhaleno! Jedovatý přízrak vás zpozoroval!

			Nebylo kam utéct, byl jsem přece v Temnolesí. A proč taky sakra utíkat? Vždyť jsem sem sám chtěl! Prudce jsem vstal, zaklínil jsem prsty obou rukou a protáhl si je nad hlavou, abych se zbavil strnulosti svalů. Přízrak už byl u mě.

			Kladivopěst se rozmazala ve vzduchu a dopadla na záhrobní bytost…

			Minul jsem, stejně jako při několika následujících pokusech, rozdíl v levelech byl příliš velký.

			A pak jsem zemřel. Úder kostlivými prsty mi prorazil hrudník. Jako bych přímo viděl, jak přízračný mob svírá mé srdce v dlani a způsobuje mi kritické zranění.

			Nekonečný kolotoč smrtí, znovuzrození, pokusů zasadit ránu a dalších smrtí se roztočil. Boj beze zbraně a Skrývání mi o level stouply a Kamenná kůže teď trvala celé tři sekundy. Nic z toho však nehrálo žádnou roli – chcípal jsem stejně rychle jako předtím.

			Asi takhle nějak se dá zešílet z mučení. Jediný rozdíl byl v tom, že já jsem to celé mohl kdykoli zastavit tím, že prostě vylezu z Diska. A právě tenhle rozdíl mi pomáhal lépe to všechno snášet. A když se stalo to, kvůli čemu se celý tenhle cirkus konal, nahromaděné napětí povolilo. Rozchechtal jsem se jako rozumu zbavený a začal se válet po zemi pod bezmocnými útoky Jedovatého přízraku.

			Jste poznamenán Morovou ranou a unikl jste smrtelnému zranění!

			Ulpělo na vás Prokletí nemrtvého: veškeré vámi utrpěné zranění se snižuje o 100 %.

			Prokletí zůstane aktivní do doby, než se vaše životy zregenerují do plného stavu.

			Zdokonalil jste pasivní dovednost Znamení Morové rány: +1

			Pravděpodobnost aktivace Prokletí nemrtvého: 2 %

			Stávající úroveň dovednosti: 2

			Zatímco jsem šílel radostí a nebyl s to se uklidnit, na kůži se mi začaly dělat zelenočerné skvrny, místy pokožka dokonce úplně slezla a odkryla svalovinu. Bolest docela ustala a mobovy útoky jsem teď pociťoval jen jako lehká pohlazení. Vypadalo to, že jsem úplně ztratil cit.

			Veškeré údery přízraku při dopadu na mé tělo ztrácely sílu. Když jsem si to uvědomil, div že jsem se znovu nerozřehtal, ale nakonec jsem se ovládl. Čas běžel. Sebral jsem své kulinářské veledílo, které ze mě vypadlo po první smrti, a snědl ho, přičemž jsem se snažil nemyslet na jeho původ.

			Snědl jste Opečené droby nemrtvé krysy.

			Bonus: +1000 % k rychlosti rozvíjení dovedností po dobu 1 hodiny

			V klidu jsem vstal a zasypal přízrak takovým přívalem ran, že jsem se během dvou minut úplně zadýchal a musel jsem zvolnit tempo. Žádný z úderů nezpůsobil nepříteli byť jen jeden bod zranění, nicméně proces byl zahájen. Měl jsem teď před sebou vysokoúrovňového fackovacího panáka, na kterém jsem mohl trénovat bojové dovednosti, a jediné, čeho jsem litoval, bylo, že jsem u sebe neměl žádnou zbraň. Kyj z medvědí kosti jsem nechal u Poda a meč mi šlohla Vista. Nebylo by vůbec na škodu nalevelovat i něco jiného než jen Boj beze zbraně. I když času stráveného v Disku mám před sebou ještě habaděj.

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Když jsem dovednost vytáhl na desítku, začaly Jedovatému přízraku životy pomaličku ubývat. Zprvu jsem se trefoval každým zhruba desátým úderem a bral nepříteli po jednom životu. Pak mé údery začaly zasahovat nepřítelovo kostlivé tělo stále častěji a obyčejné zranění se začalo střídat s krity.

			Když mobovo zdraví kleslo na polovinu, uvědomil jsem si, že si pod sebou řežu větev. Pokud ho zabiju, moje životy se poměrně rychle zregenerují. Prokletí ze mě pak spadne a já budu muset podstoupit stovky dalších bolestivých smrtí, aby se mi Znamení znovu aktivovalo. Hned jsem však přišel na řešení. Přestal jsem přízrak mydlit tak intenzivně a pomalu jsem se začal přesouvat do hloubi Temnolesí, abych kolem sebe shromáždil co nejvíc nepřátelských mobů.

			A když se mi to povedlo, nemusel jsem už ani mířit – každý můj úder si svůj cíl našel.

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Objem zranění způsobeného bez použití zbraně zvýšen o 110 %.

			Přesnost úderů zvýšena o 110 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 21

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokračujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Zdokonalil jste speciální techniku Kladivopěst: +1

			Náklady na užití: 2 jednotky many

			Způsobuje 1150 % obvyklé hodnoty zranění.

			Ignoruje 20 % obrany nepřítele.

			Pro osvojení dostupných speciálních technik navštivte mistra boje beze zbraně!

			K večeru už po mě šla možná polovina všech mobů z téhle části lesa. Byli tady obrovští pavouci, černé krysy, smrdutí umrlci, další přízraky, a dokonce i jeden raritní prokletý medvěd s vyhřezlými žebry. Celá ta sebranka do mě šila hlava nehlava. Nepřátelé mě kousali, drápali, pokoušeli se mě roztrhat na kusy, zahalovali mě do kyselinových oblaků, ovíjeli pavučinami, plivali po mě jed a dost si přitom navzájem překáželi. Zatímco hned po aktivaci prokletí jsem úplně přestal cítit bolest, teď, s růstem inkasovaného zranění, se začala znovu hlásit, a to stále citelněji. Neměl jsem čas dumat o tom, proč to tak je, později mě však napadlo, že to bude asi nějaký skrytý vedlejší účinek dovednosti.

			Ostatně brzy jsem si na permanentní bolest zvykl natolik, že jsem si jí úplně přestal všímat…

			Zato únava mě přemáhala stále víc. Párkrát jsem si musel sednout na zem a zavalený hromadou potvor si alespoň trošičku odpočinout. Vždycky jsem počkal, až indikátor únavy klesne na nulu, načež jsem vstal a pokračoval v metodickém kosení nepřátel. Boj beze zbraně jsem měl nalevelovaný už na třicítku, čímž se mi zvýšila přesnost natolik, že každý útok na moby, kteří měli všichni vyšší levely než já, nacházel svůj cíl.

			Hned jak se mi obnovily potřebné dvě jednotky many, praštil jsem Kladivem do nepřítelovy lebky. Ta se s křupnutím rozlétla na kousky.

			Způsobil jste kritické zranění Smrdutému umrlci: 84!

			Smrdutý umrlec je mrtev.

			Získal jste zkušenost: 64

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (2): 817/900

			Mrtvák na levelu 13 se sesypal na zem, kde po něm zbyla neforemná hromada, a já jsem musel poodstoupit trochu stranou. Těla mrtvých mobů se nikam neztrácela, válela se všude kolem a čekala, až z nich seberu loot. Expy tekly proudem a brzdil mě jen permanentní nedostatek many. V boji se regeneruje velmi pomalu, proto jsem nemohl používat Kladivo tak často, jak bych chtěl. Klasické údery totiž dávaly jen dvě nebo tři jednotky zranění.

			Tuhle posbíranou bandu mobů jsem zpracovával skoro do půlnoci. V zápalu boje jsem necítil ani hlad, ani žízeň, úderů jsem však zasazoval stále méně. Ukazatel únavy byl prakticky stále v červeném sektoru a já jsem musel dělat přestávky stále častěji. Přišlo mi samozřejmě dost divné, že se mé prokleté tělo unavovalo, ale nemínil jsem to nijak řešit a přijal jsem to prostě jako fakt.

			Postoupil jste na úroveň 3!

			Máte k dispozici 5 volných jednotek vlastností.

			Postup na třetí level mě zastihl s plnýma rukama práce – mezi dalším umrlcem a oním raritním medvědem. Měl jsem strach, že se mi s level-upem zregenerují životy a prokletí ze mě spadne, ale z nějakého důvodu se tak nestalo. Zato se mi však kompletně obnovila mana. Vrazil jsem všech pět pointů do inteligence, což mi kapacitu many téměř zdvojnásobilo, a začal jsem Kladivo používat častěji.

			Když mobů zbývalo už asi jen pět, získal jsem achievement:

			Dosažen úspěch Celý v ohni 3

			Pokořte 60 nepřátel s minimálně pětkrát vyšší úrovní, než je vaše.

			Zde je vidět, proč takoví jako vy představují hrozbu pro svět! Hrůza pomyslet, co bude následovat! Přátelská rada: držte informace o vaší postavě v tajnosti, využijte k tomu nastavení soukromí ve vašem profilu.

			Odměna: +100 životů

			To nastavení soukromí jsem neodkládal a skryl jsem všechno, co se dalo. Odteď ostatní viděli jen moje jméno a aktuální level. Indikátory životů a many pak ukazovaly jen procenta.

			Ve chvíli, kdy proti mně stál už jen jeden mob, jsem přestal bojovat a šel jsem posbírat loot. Černá krysa s přeraženým čumákem a zlomenou nohou kulhala za mnou a pokoušela se mě hryznout. Nezabíjel jsem ji, aby ze mě nespadlo prokletí.

			Loot byl bohatý. Kouzelný prach z umrlců po pěti stříbrných zabral celý jeden slot. Druhý padl na chuchvalce pavučin černých pavouků, které vykupují krejčí skoro za jeden zlatý za stack, a třetí na jejich žlázy, používané jako alchymistická ingredience. Ty měly podobnou cenu.

			Vzhledem k váhovému omezení nákladu a nedostatku místa jsem byl nucen z brašny vyhodit obyčejné šedé a bílé hadry. Obléct jsem si je bohužel nemohl, k tomu bych musel mít minimálně level 5. Další tři sloty obsadily zeleňáky – kalhoty, holínky a kabátec s bonusy k síle, obratnosti a odolnosti. Konečně do posledních dvou přišly vzácné, modré věci.

			Jakmile jsem je spatřil, srdce se mi rozbušilo. Odkudsi z mého podvědomí se vynořil křeček a cizím hlasem pronikavě ječel, že se musím okamžitě sebrat a letět do města, abych to všechno schoval co nejhlouběji do své osobní truhlice. A já jsem s ním naprosto souhlasil! Ta zbraň i boty byly prostě úchvatné:

			Kostěný kyj

			Vzácný

			Jednoruční úderná zbraň

			Zranění: 24–36

			Pevnost: 80/80

			Možný speciální účinek při zásahu: otrava mrtvolným jedem, zranění 7–9

			Požadovaná úroveň: 15

			Prodejní cena: 29 zlatých

			Pravděpodobnost ztráty po smrti −50 %

			Rysí tlapy

			Vzácné

			Kožená zbroj

			Obranné číslo: 5

			Obratnost +7

			Inteligence +7

			Odolnost +7

			Pevnost: 100/100

			Požadovaná úroveň: 10

			Prodejní cena: 8 zlatých 94 stříbrných

			Pravděpodobnost ztráty po smrti −50 %

			Rozhlédl jsem se kolem a všiml jsem si, že těla zabitých mobů, poté, co jsem z nich vybral loot, zmizela. Pod mýma nohama se vztekala už jen ta obrovská černá krysa. Zahryzla se mi do lýtka a házela hlavou ve snaze vyškubnout mi z něj kus masa. Vrazil jsem jí jednu do čumáku. Po kritujícím Kladivu se musela chvíli oklepávat.

			Vtom jsem v dálce zaslechl čísi kroky a praskot větviček. Když jsem se tím směrem podíval, viděl jsem, jak se lesem prodírá skupina lidí. To mi byl čert dlužen!

			Šššauuum! Celý prostor kolem zalilo světlo a do krysího boku narazil fireball. Po těle hlodavce se rozlil oheň, ozvalo se bolestné zakvílení a já jsem ucítil pach spálené srsti.

			„Zdrhej, Skythe! Padej, ty idiote!“ donesl se ke mně Tissin křik.

			Mířili k nám, to jest ke mně a k mé černé kryse, Mozkomorové. Infect s Bombardérem za běhu tasili meče, za nimi běžel Crawler, sesílající další fireball, a nakonec Tissa, zahalená do svítící aury kněžky Nergala Zářivého.

			Zhodnotil jsem nasládlý hnilobný pach svého těla, přelétl jsem pohledem všechny ty vředy a hnisající boláky, kterými bylo poseto… A rozběhl jsem se opačným směrem, než ze kterého přicházeli mí spolužáci.

		


		
			Kapitola 17 

			Ničitel

			Politý studeným potem jsem potmě běžel nočním lesem. Kompletní regenerace by měla trvat sedmnáct minut, do té doby nesmím přijít Mozkomorům na oči. Jinak je všechno v pytli – prohlédnou mě, identifikují jako hrozbu a nakonec mě sejmou. A s jakým potěšením!

			Potenciální hrozba třídy L, to už je jiné kafe než nějaký mizerný nekromantíček třídy Z s potenciálem Y. Za zneškodnění takového kousku zasypou Eda a jeho partu takovými bonbónky, o jakých se jim v životě ani nesnilo. A s tím buffem na rychlost od kněžky mě mohli dohnat během chvilky. Doufám, že je něco zdrželo.

			Kolem mě se míhaly kmeny mrtvých stromů a jejich uschlé větve mi rozdíraly kůži. Konečně jsem doběhl ke své známé roklince s červenými šváby a zalehl v ní. Naštěstí se po cestě nesaggroval ani jeden mob a zdraví se mi pomalu obnovovalo: 72 %… 81 %… 97 %…

			Srdce, které ještě před chvílí hrozilo, že mi vyskočí z hrudního koše, se uklidnilo. Dokonce jsem se odvážil na chvíli vystrčit hlavu – ale hned jsem zase zaplul zpátky. Mozkomorové! Stejně si mě všimli. Krev mi začala vřít a mé reálné tělo vylučovalo adrenalin po litrech. 100 %!

			Prokletí nemrtvého zrušeno!

			Doslova během několika úderů mého splašeného srdce se mi tělo transformovalo. Vředy a hnisavé šrámy zmizely, do svalů se vlila krev a tkáň se znovu potáhla zdravou čistou kůží.

			„Skythe?“ na kraji úžlabiny se objevil Ed. „Ty se před náma schováváš?“

			Za jeho zády se objevili ostatní. Tissa zavrtěla hlavou, Infect se ušklíbl, zatímco Bombardér postavil na zem svůj těžký štít, opřel se o něj lokty a pronesl: „Shepparde, seš idiot? Co tě to napadlo lézt do Temnolesí?“

			„To by mě teda taky moc zajímalo,“ řekla Tissa. „Když ses mě ptal, kam jít expit, rozhodně jsem si nemyslela, že tě nenapadne nic lepšího než vyrazit zrovna sem!“

			Vstal jsem a začal jsem se drápat nahoru. Ed mi podal ruku, pevně mě chytl a pomohl mi ven z rokle.

			„Díky.“

			Crawler kývl a nespouštěl ze mě oči. Čekal na odpověď. Oklepal jsem ze sebe hlínu a pokusil se na sebe podívat cizíma očima – v trenkách, beze zbraně, s levelem 3… Mají pravdu, vždyť vypadám jako debil.

			„Expil jsem na druhý straně Tremitelly,“ začal jsem klidně vysvětlovat, „pak mě přepadli gankeři a já jsem začal zdrhat. Zahučel jsem do řeky a vyhodilo mě to na druhým břehu. Řekl jsem si, že nemám co ztratit, když se tady porozhlídnu, a zalezl jsem do lesa.“

			„Ale jak to, že tě nesežrali trhouni?“ podivil se Bombardér.

			„Jaký trhouni?“ zeptal jsem se.

			„Fakt si tě nevšimli? Tos měl teda štěstí jako prase, Shepparde! Jsou to takový malý rybičky, něco jako piraně. Slupnou tě, ani nemrkneš!“

			„Hm, tak jsem měl asi štěstí. A pak jsem měl štěstí ještě jednou. V dálce jsem zahlídl nějakýho bosse, obrovskýho vlka…“

			„Ničitel,“ přikývl Ed. „Odkud jsi ho viděl?“

			„No přímo tady z tý rokle. Když odešel, nějakou dobu jsem tady ještě zůstal schovanej. Pak jsem se trochu prošel po lese, získal jsem skill Skrývání a řekl jsem si, že je to tady skvělý místo na její levelování. Tak jsem se tady různě plazil kolem, dokud jsem nenarazil na tu krysu.“

			„Jasně. A co míníš dělat dál?“

			„Musím se nějak vrátit do města. Nejdete tam náhodou?“

			„Ne, Skythe, hledáme Ničitele.“

			Pohlédl jsem na Tissu, která lehce přikývla. Hm, takže se usmířili a rozhodli se, že to přece jen ještě jednou zkusí, tentokrát už bez vagónů.

			„Co na něm všichni máte?“

			„Novej boss,“ vysvětlil mi neochotně Ed, „chceme získat První zabití.“

			„Achievement? Jasný. Tak jo, díky, že jste mě z toho vytáhli. Já teda jdu. Uvidíme se ve škole.“

			Zamířil jsem k řece, ale ještě než jsem došel ke břehu, zavolal na mě Ed: „Hej, Skythe, co blbneš? Normálně umři, a jsi doma, na svým rodným hřbitově, cobydup! Vždyť přece nemáš co ztratit, ne?“

			„To nemám…,“ souhlasil jsem, „ale stejně bych to radši zkusil po svých.“

			A do pytle! Vždyť tam jsou ti Trhouni kamenití! Teď mě sežerou Mozkomorům před očima a ti uvidí, že jsem se znovuzrodil na tom samém místě! A kolik toho mám v brašně! Bezedno!

			„Fakt?“ ušklíbl se Ed.

			Jeho dlaň vzplála. Plamínek v napůl zaťaté pěsti nabíral na objemu, začal se proměňovat v plazmu a tvarovat se do fireballu.

			„Kdyžtak můžu pomoct. Bolet to nebude… snad,“ rozesmál se, zvedl ruku a začal rozevírat dlaň.

			Před očima mi začaly běhat obrázky: sype se ze mě modrý loot, ožívám, Tisse se údivem rozšiřují oči, Ed si dává dohromady dvě a dvě a získává nevyvratitelný důkaz, že se mnou není něco v pořádku…

			„Počkej! Nezabíjej mě, já nechci.“

			„O co ti jde, Alexi?“ zeptala se Tissa. „Vždyť stejně nemáš šanci přežít, podívej se, v řece se to hemží trhounama.“

			Mimoděk jsem se ohlédl. Hladina řeky přímo vřela. Mezi zubatými rybkami panovalo hotové pozdvižení. Jak nás viděly na břehu, vzrušeně vyskakovaly z vody, jako by před námi rozvíjely červený koberec.

			Při vzpomínce na to, jaké to je, když člověka trhají najednou stovky zubatých tlamiček, jsem se otřásl. Je to, jako kdyby vás někdo strouhal na struhadle – šel mi z toho mráz po zádech. Ale zabít se od nich taky nemůžu nechat, to by se mnou byl ámen.

			„Řekl jsem ne!“

			„Ne?“

			„Ne. Co je na tom slově tak nepochopitelnýho, Rodriguezi?“

			Ed mě nezačal jako obvykle poučovat, že jsme v Disku a že se jmenuje Crawler. Místo toho mlčel a o něčem přemýšlel. Pak přistoupil blíž. Fireball už v ruce neměl, zrušil sesílání.

			„Tady mi něco nehraje, Skythe. Vím, že jsi chytrej a dáváš si bacha, aby pro tebe bylo všechno výhodný. Teď je pro tebe výhodný, abych tě zabil – ušetříš fůru času a nic nemůžeš ztratit. Expy se ti nesmažou a věci žádný nemáš. Navíc se nemusíš nechat ohlodávat těma rybama. To já přicházím o jednotku reputace s městem, takže na tom tratím. Nabízím ti přátelskou pomoc, a ty ji odmítáš. A to je divný.“

			„Jsi snad nějakej sadista? Nebo pyroman? Už jsi někdy zkoušel sežehnout sám sebe?“

			„Pyro… co?“ zachmuřil se Ed. „Je to oheň, no a co? Stejně hnedka chcípneš, jsi taková mátoha, že tě můj fireball vyřídí za setinu sekundy. Zatímco trhouni tě budou zabíjet dost dlouho… Ale ty stejně nechceš! A to není jen tak samo sebou…“

			„Co do něj tak hučíš, Crawlere?“ řekla Tissa a přistoupila blíž k nám. „Třeba má hrůzu z ohně. Je to tak, Alexi? Máš pyrofobii, že jo? Jestli chceš, můžu tě zabít já, magie světla taky leccos dovede. Můžu tě třeba praštit Nergalovou dlaní. Bum a je vymalováno!“

			Když Malik s Hangem viděli, jak se debata rozproudila, přidali se taky. Varianty mého zabití se začaly sypat ostošest.

			„Co takhle useknout hlavu? Fakt, Skythe, neucejtíš vůbec nic!“

			„Blbost! Hele, pojď sem, já ti prostě podříznu krk,“ ozval se Infect. „Nebo na tebe ještě předtím hodím stun a budeš to mít úplně bez bolesti.“

			„Šípem světla do oka.“

			„Spíš Ohnivou zeď, aby si to nerozmyslel a nezdrhnul.“

			Mozkomorové se nechali unést vymýšlením způsobů mé smrti a každý jejich další návrh byl provázen salvami smíchu. Bombardér se tak řehtal, že spadl do rokle a stáhl s sebou i Infecta. To vyvolalo další výbuch veselí. Jsou to fakt kreténi. Copak kluci, ale slzy se samým smíchem draly do očí i Tisse…

			No nic, peču na vás, blbečkové! Lepší chvíli na exit ze hry bych si ani ne­mohl přát. Otevřel jsem menu a soustředil pohled na příslušné tlačítko.

			V režimu boje nelze opustit Disgardium!

			Ukončete boj nebo zvolte mimořádné ukončení hry pomocí příkazu v kabině nebo v interfacu. V takovém případě bude váš boj považován za prohraný a vaše postava za zabitou!

			Zatímco jsem zaskočeně četl oznámení, smích ostatních jako když utne.

			„Ničitel je tady!“ zařval Ed. „Bombiči, ber si ho! Tisso, buff! Potom všechen heal na tanka! Infe, prach!“

			I bez jeho rozkazů tahle dobře sehraná parta věděla, co má kdo dělat. Jenže Bombardér se dost zdržel vylézáním z rokliny, což Crawlerovi značně narušilo plán.

			Strašlivý černý vlk popadl prvního, kdo mu přišel do rány. Byla to Tissa, která zůstala vězet v jeho tlamě jako bezvládná panenka. Ničitel škubal hlavou a vyrážel z nebohé kněžky desítky procent životů.

			Vytáhl ji z toho Infect. Snědý lupič použil jednu z dovedností svého povolání a vhodil bossovi do očí hrst kouzelného prachu. Z nich se mu hned vyřinula krev. Ničitel rozevřel čelisti, zakničel a docela jako pes si začal předními tlapami třít čumák.

			Tissa odběhla za záda svých druhů, tam se vyléčila a nabuffovala celou družinu. Postavy Mozkomorů obalily záblesky světla a u jejich nicků se objevily ikonky regenerace, Světelného štítu a bonusu k rychlosti.

			Tou dobou už Bombardér stál u bossovy tlamy, oháněl se mečem a pilně generoval aggro. Z boku se na Ničitele nalepil Infect, jehož pohyby připomínaly šicí stroj. Jeho dýky, ze kterých odkapával jed, se míhaly vzduchem neskutečnou rychlostí. Crawler pouštěl firebally všeho druhu – od častých rychlých střel až po veliké ohnivé kapky se spalujícím DoTem.

			Všechno se to semlelo tak rychle, že jsem jen stál na místě a dočista jsem zapomněl na to, co jsem chtěl původně udělat. Chtěl jsem utéct, ale z nějakého důvodu jsem to neudělal, ačkoli k tomu teď byla ta nejlepší chvíle.

			To, jak moji spolužáci efektně a přesně pracovali, bylo dost působivé a já na to všechno jen zíral. Obzvlášť mě upoutala Melissa Shafferová, která soustředěně sesílala kouzla, aby healovala Bombardéra a občas vyléčila i Infecta, když schytal Rozmáchnutí, bossovu abilitku, která dopadala na všechna meleečka. A mezi tím vším ještě stíhala způsobovat zranění Nergalovou dlaní…

			Mozkomorové mu už sebrali přes polovinu životů. Vlk zavyl, aby přivolal smečku. Po jeho boku se ve vzduchu zhmotnilo pět elitních vlků na levelu 13.

			„Beru si je!“ křikl Hang.

			Válečník zabodl meč do země, aby vygeneroval aggro. Vzniklá vibrační vlna vzala pár životů dokonce i mně. Všichni mobové se na něj vrhli. Tissa sevřela rty a soustředila se na tanka – od její natažené ruky projel k Hangovi zelený léčivý výboj.

			„Focus na oheň!“ zavelel Ed.

			Takového jsem ho viděl poprvé. Klidný a sebevědomý, ví, co dělá a co by měl dělat dál. Poslal Ohnivou střelu do kožichu jednoho z při­volaných vlků. Ten hned vzplál. Infect s Bombardérem se přeorientovali na něj a během několika vteřin bylo po něm.

			„Další!“ zvolal Ed a znovu vypustil fireball.

			Tímhle způsobem zlikvidovali všechny addy a znovu přepnuli na vůdce smečky. Sloupec jeho životů nekompromisně klesal.

			V tu chvíli si mě všimla Tissa, která zrovna pila elixír many. Odhodila prázdnou lahvičku a zavolala na mě: „Alexi, ty idiote! Utíkej! Tak sakra běž…“

			A tak jsem běžel. Všichni jsme běželi, protože Ničitel začal příšerně výt. Všechny nás přemohl Strach, další bossova schopnost, a přestože rozum všechno chápal, nohy mě panicky unášely co nejdál od vlka. Ztratil jsem úplně kontrolu nad vlastním tělem, nemohl jsem ani nic říct, ani ovládat své pohyby. Z dokořán otevřených úst mi vycházel zděšený křik a vlasy na hlavě mi vstávaly hrůzou… Kousek ode mě vyděšeně úpěli Infect s Tissou, zatímco Eda to vzalo tak, že zahučel do rokliny.

			Za těch dlouhých deset sekund účinku bossovy ability jsem se dostal až po kolena do vody. Trhouni si mě okamžitě našli a stačili mi vzít třetinu zdraví, tedy asi padesát hitpointů. Vyběhl jsem z řeky, přičemž jsem zvedal nohy nejvýš, co to šlo. Na břehu mě čekal obraz zkázy.

			Bez Tissina healování mělo pro Bombardéra zpracování Ničitelo­vými čelistmi letální následky. Tankova mrtvola zůstala ležet na místě a nikam nemizela. Hang zřejmě doufal, že ho kněžka vzkřísí, a proto „nevstával“.

			Vlk skočil do rokle, odkud se ozval Crawlerův křik, který ovšem záhy zase umlkl. Mágovy hadry, to není jako plátové brnění válečníka. Obrana veškerá žádná.

			Jako další přišla na řadu Tissa. Ničitel jí svými mohutnými drápy rozčísl hruď, načež aktivoval Rozmáchnutí. Tissino tělo se rozpadlo na dvě půlky.

			Infect se pokusil zmizet v kouřové cloně, ale neuvědomil si, že před takovým vlkem s jeho perfektním čichem se člověk jen tak neschová. Ničitel ho svými zuby vytáhl z mlhy, přidržel si ho tlapou a ukousl mu hlavu. Pak se podíval na mě.

			Aniž bych si dělal nějaké naděje, aktivoval jsem Kamennou kůži a připravil si Kladivopěst. Utíkat nemělo smysl, třeba se mi podaří aspoň jednou trefit tu jeho děsivou vyceněnou tlamu.

			Boss se mohutným skokem dostal až ke mně a povalil mě svou obrovskou hlavou na zem. Jeho hrozitánské zuby mě chytly za hlavu a čelisti se sevřely. Ukazatel mého zdraví se vmžiku vynuloval. Hned jsem se znovuzrodil, ale v ten samý moment jsem zase zemřel.

			Tentokrát stačily pouhé čtyři smrti…

			Jste poznamenán Morovou ranou a unikl jste smrtelnému zranění!

			Ulpělo na vás Prokletí nemrtvého: veškeré vámi utrpěné zranění se snižuje o 100 %.

			Prokletí zůstane aktivní do doby, než se vaše životy zregenerují do plného stavu.

			Zdokonalil jste pasivní dovednost Znamení Morové rány: +1

			Pravděpodobnost aktivace Prokletí nemrtvého: 3 %

			Stávající úroveň dovednosti: 3

			Zakřenil jsem se a Kladivem jsem vyrazil Ničiteli tesák. Přitom jsem si představoval, jak Ed Crawler teď někde na tristadském hřbitově kroutí hlavou a snaží se přijít na to, kam se poděl jeho spolužák, ten zatracený chytrák Alex Sheppard.
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			Právo vyslance

			Tlumené cinknutí mi oznámilo přijetí nové zprávy a v rohu mého zorného pole zablikala ikonka Tissy.

			Hráčka Tissa (Melissa Shaffer) si vás přeje přidat mezi své přátele. Přijmout? V nastavení soukromí můžete nadefinovat rozsah přístupu vašich přátel k informacím o vaší postavě.

			Nejdřív jsem si nastavil maximální soukromí, zakázal jsem dokonce i zobrazování mého online statusu a polohy na mapě, a teprve potom jsem její nabídku přijal. Po celou tu dobu jsem se pokoušel odstrčit od sebe vlka nohama, ale marně – vážil dobrou tunu a moje síla měla hodnotu dvou jednotek. Ohryzával mě jako kost a obličej jsem měl celý od jeho smradlavých slin. Všude kolem byl cítit nepříjemný psí pach a já jsem už byl tak dožraný, že jsem se do něj zakousl taky.

			Vlk mě připlácl tlapou k zemi, stiskl mi hlavu svými zuby a zakroutil hlavou ve snaze utrhnout mi ji. Krk stále držel, zranění jsem ignoroval, nicméně pohnout jsem se nemohl. Tak jsem kolem sebe prostě mlátil pěstmi nazdařbůh, a vždycky když vypršel cooldown, nezapomněl jsem spustit Kladivo. Speciální technika způsobovala bossovi mnohem menší zranění než řadovým mobům, a to i v případě, kdy kritovala, zatímco klasické údery přes svou tlustou kůži necítil skoro vůbec.

			Způsobil jste zranění Ničiteli: 19

			Tissa mi napsala PM, ptala se, kam jsem zmizel. Odpověděl jsem jí, že utíkám lesem před Ničitelem. Na to mi odepsala, že se převlékají do náhradní zbroje a asi za čtyřicet minut by měli být zpátky. Něco z nich prý vypadlo a Crawler brečí, že přišel o svůj epický plášť. Pravděpodobnost byla sice pouhých deset procent, ale stalo se.

			Napsal jsem jí, že nemusí spěchat, že jsem vylezl na strom, vlk se na mě snaží dostat a jejich drahocenné věcičky pořád leží tam, kde je ztrati­li, včetně Crawlerova epiku. Tisa mi pak vyřídila pozdrav od Eda, který obsahoval víc výhrůžek než něčeho smysluplného. Ale chápal jsem ho. Lépe řečeno, teď už jsem ho chápal. Epik je epik. Jestliže je ten blbeček Útes schopen takových sviňáren kvůli jednomu modráku, tak co by kdo teprve neudělal pro takovouhle fialovou věcičku? Šance získat něco takového na pískovišti je ještě o něco menší než nulová.

			Způsobil jste zranění Ničiteli: 1

			Minul jste!

			Minul jste!

			Způsobil jste zranění Ničiteli: 14

			Minul jste!

			Minul jste!

			Minul jste!

			Způsobil jste zranění Ničiteli: 2

			Minul jste!

			Asi takhle probíhal můj boj s bossem. Už nefearoval ani nepřivolával smečku, jen mě systematicky hryzal, vrčel a snažil se mě překousnout vejpůl. Ještě že není ovládaný člověkem jako Dargo. Jinak by přišel na to, že něco není v pořádku a… Zdrhnul by? Napsal by na technickou podporu? Chacha.

			S úsměvem na rtech jsem pokračoval v pěstním boji a vlkův sloupec životů se neúprosně tenčil. Za deset minut už měl dočista na kahánku.

			Na desetině posledního procenta o mě ztratil zájem, zakňučel a vzal roha. Zrak mi zatemnila vlčí mlha, měsíční světlo stínily stromy a to, že jsem zůstal na mýtince sám, jsem zaregistroval až po chvíli. Pak jsem ale prudce vyskočil na nohy. Ne, ne, kamaráde, ty mi neutečeš!

			Ničitel se plazil křovím, zadní tlapy vlekl za sebou. Před ním stál strom a on, jak oslepl, narazil svou mohutnou mordou do jeho kmene. Na chvilku mi připomněl našeho Hejtyho v podobě německého ovčáka se slabou baterií a přišlo mi ho trochu líto. Mocný a dosud nepokořený král lesa musí utíkat před noobem na třetím levelu…

			Musel jsem si však pospíšit. Bojový režim byl stále ještě aktivní a já jsem se musel ještě před příchodem Mozkomorů buď zbavit prokletí, nebo se uklidit někam co nejdál – ještě jsem nebyl rozhodnutý, co z toho si vyberu.

			Obešel jsem vlka a popadl ho za jeho děsivou chlupatou tlamu. Ještě se malátně pokusil vysmeknout, přimhouřil ohromné slzící oči a jazyk se mu bezvládně vyvalil z tlamy. Zvedl tlapu a položil mi ji na prsa. Jeho mohutný dráp mi na nich zanechal škrábanec a strhl cár kůže i s masem. Nebylo to zranění, ale jen vnější efekt hnilobných procesů v mém těle. Dráp se mi zachytil za žebro. Kost se nezlomila, pod vahou tlapy se mi však podlomily nohy. A pak mi olízl tvář. Cože?

			Přikývl jsem, pohladil vlka za uchem a… vpálil do vlhkého černého čenichu o velikosti talíře Kladivopěst. Výhled mi zakryla lavina systémových oznámení. Ale ještě než jsem je začal číst, vlezl jsem do brašny, vytáhl odtamtud pár nejlevnějších zeleňáků a vyhodil je na zem, abych si uvolnil sloty pro kořist z bosse.

			Způsobil jste kritické zranění Ničiteli: 47!

			Ničitel je mrtev.

			Získal jste zkušenost: 500

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (4): 310/2100

			Postoupil jste na úroveň 4!

			Máte k dispozici 5 volných jednotek vlastností.

			Dosažen úspěch První zabití: Ničitel

			Jako první z celého pískoviště jste pokořil Ničitele, bosse lokace na úrovni 15! Tento monumentální vlk, vůdce smečky Temnolesí byl v mládí vystaven vlivu dechu Spícího boha. Po nějakém čase se mu zatemnil rozum a on roztrhal všechny členy smečky včetně vlastních mláďat. To mu dalo nové síly – schopnost přivolat členy své bývalé smečky a hrůzyplné vytí, před kterým se všichni nepřátelé třesou strachy.

			Svým činem jste Ničiteli zajistil věčný pokoj. Zahynul definitivní smrtí, před svým konečným zánikem vám však stihl předat částečku své síly.

			Odměna: aktivní dovednost Hrůzyplné vytí

			Hrůzyplné vytí

			Aktivní dovednost

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Zavyjete a vašich nepřátel se jímá strach. Krev jim tuhne v žilách, duše prchá z těla, vlasy vstávají hrůzou a nohy je zběsile unášejí pryč.

			Dovednost účinkuje na všechny nepřátele, čím vyšší je však jejich úroveň ve srovnání s vaší, tím vyšší mají šanci jejímu účinku odolat.

			Doba trvání: 10 sekund

			Rádius působení: 10 metrů

			Ať žije hrdina!

			Přejete si zveřejnit své jméno? Přinese vám to +100 bodů reputace ve městě Tristadu a +5 bodů slávy.

			Ne! Reputace s městem by se sice šikla, zvlášť když je zadarmo, ale takhle zbytečně vzbuzovat pozornost? Ani náhodou! Tohle čestné ocenění jsem musel odmítnout.

			Globální oznámení celému pískovišti!

			Hráč, který si přeje zůstat v anonymitě, dosáhl prvního zabití Ničitele, bosse lokace Temnolesí! Obyvatelé a hosté Tristadu, pozdravte hráče, který si přeje zůstat v anonymitě! Ať žije hrdina! Ať žije hráč, který si přeje zůstat v anonymitě!

			Neuběhla ani vteřina a přilétly mi nabídky přátelství od Crawlera, Bombardéra a Infecta. Tissa mě zatím zasypávala zprávami:

			„Co to je za hovadinu?“

			„Proboha jak?“

			„Řekni, žes to nebyl ty!“

			„Nebo ne, bylo by lepší, kdybys to byl ty!“

			„Jsme tam hned!“

			Přidal jsem si kluky do přátel a k protiřečícím si Tissiným zprávám se přidaly jejich přímočaré:

			„Co vypadlo?“ psal Crawler. „Skythe, ty hovado, co to má bejt?“

			„Loot je náš!“ hlásil nekompromisně Bombardér a přihodil i pár přátelských výhrůžek: „Shepparde, ty vole, já tě uškrtím! Urazím ti palici! Ve škole tě utopím v záchodový míse! Sejmu tě!“

			A znovu Crawler: „Počkat! Skythe, jak jsi to do hajzlu udělal? Nic nedělej! Čekej na nás! Dej bacha na ten plášť! Seber loot a zdrhej! Někde se schovej! Nikam nechoď! Chcípni! Co ten epik? Ten epik! Tak se ozvi! Zakroutím ti krkem!“

			Zatímco jsem četl ty značně protichůdné povely, představoval jsem si, co se asi mezi Mozkomory teď děje. Jedno měli společné – vůbec si nepřipouštěli, že bych taky mohl mít na věc vlastní názor. Mysleli si, že jim jejich vyšší level dává právo mi rozkazovat. Až moc se to podobalo tomu, co se děje v reálném světě se všemi jeho občanskými statusy.

			No co, však oni brzy pochopí, že se spletli. Ne že bych si snad chtěl přivlastnit veškerou kořist, ale mluvit se mnou takovým tónem? Mohli projevit aspoň špetku úcty. Přece jen jsem hrdina! První zabití! Sarkasticky jsem se ušklíbl, ale hned jsem zase zbystřil. Nemohl jsem tady zůstat, zpoza stromů na mě totiž tlumeně zasvítil pár zelených očí a, popravdě řečeno, nebyl jsem si úplně jistý, co se dá čekat od jejich majitele.

			Body vlastností z postupu putovaly do odolnosti a síly. Rozdělil jsem je cestou proti proudu řeky, přičemž jsem ignoroval všechno, co mi psal Ed a spol. Odpověděl jsem jen Tisse: Vaše věci a loot z bosse jsem nechal ležet. Je to všechno zelený. Je tady dost šrumec, musel jsem se zdejchnout.

			Když mi zbývaly asi tři minuty do vypršení prokletí, skočil jsem do řeky a ráznými tempy jsem zamířil k protějšímu břehu. Řádění Trhounů kamenitých mě ani v nejmenším nevyvádělo z míry. Otevřela se mi taky dovednost plavání, díky které se mi podařilo dorazit ke břehu o poznání rychleji.

			Dál jsem musel být velmi opatrný. Prokletí nemrtvého už bylo sice pryč, ale to, co jsem měl v brašně, bylo hodně dobrým důvodem vyvarovat se jakékoli rvačky. Proto jsem se opatrně plížil a civěl do tmy, až mě z toho oči bolely, jen abych nepotkal žádného moba. Tím jsem si zároveň naleveloval Skrývání a Noční vidění, obojí o tři body.

			Když jsem vyšel z lesa, uviděl jsem světla Tristadu. Na městských hradbách hlídkovaly stráže s pochodněmi. Můj cíl byl na dosah. Už jsem se viděl, jak vcházím do města, ukládám věci do truhlice a můžu si konečně v klidu oddechnout. A že bylo co ukládat – kromě modráků z tří desítek skolených potvor jsem měl v brašně ukrytý loot z Ničitele.

			Medailon s portrétem dívky

			Unikátní questový předmět

			Tento zašlý bronzový medailon je pomačkaný, jako by ho sežvýkaly něčí mohutné čelisti. Uvnitř se skrývá portrét mladé dívky, která před několika lety žila v Tristadu. Usmívá se, ale ten, kdo ji miloval, si dnes jen stěží vybaví její tvář.

			Najděte toho, kdo zná tento medailon.

			Item je sice questový, ale popis se nezmiňuje žádnou odměnu a ani žádné zadání se mi neobjevilo. Veškerá moje teoretická zkušenost mi však říkala, že unikátní questový předmět vypadlý z bosse, to není jako ukrást skřetům pár svícnů po měďáku a jednom expu. Tenhle medailon jsem prostě nemínil dát z ruky.

			No a za to, co obsadilo poslední přihrádku v mé brašně, by kterýkoli hráč na pískovišti dal duši.

			Přivolávací píšťalka

			Legendární

			Unikátní předmět

			Jednorázové použití

			Aktivací získá majitel navždy možnost přivolávat jezdecké zvíře – Legendárního přízračného vlka.

			Požadovaná úroveň: 40

			Cesta do města byla liduprázdná. I když by mnozí hráči nejraději hráli bez přestání, my všichni, co jsme na pískovišti, musíme chodit do školy. A noc před všedním dnem není nejlepší doba na pobyt v Disku. Maximálně tři absence za pololetí a za špatný prospěch tři trestné body u občanských testů. Dokud chodíš do školy, je tvá volba jasná – Disko nikam neuteče, ale šanci úspěšně dokončit školu dostaneš jen jednou za život.

			Když jsem se přesvědčil, že je cesta volná, svižně jsem vykročil směrem k městské bráně. Asi padesát metrů před ní mi zapípal poplašný signál – někde blízko je nepřítel! Přejel jsem pohledem na mapu – červe­né puntíky v podobě Útese, Visty a Rashida se ke mně blížily ze tří různých stran a blokovaly mi všechny cesty do města.

			Bezedno! Zazmatkoval jsem, ale hned jsem se ovládl. Nějaké věci – vždyť jsou to nakonec jen jedničky a nuly. Na dvacátém levelu už si na ně ani nevzpomenu. Toho mounta by byla samozřejmě škoda, ale třeba se mi povede vykoupit se jedním modrákem. Bude lepší ho obětovat, než abych se prozradil jako hrozba.

			Útes přišel blíž a mírumilovně zvedl ruce. Oba jeho poskoci mě obestoupili ze stran, připraveni tasit zbraně.

			„Skythe, kámo! Už se mi po tobě stýskalo! Dlouho jsme na tebe čekali, celý město jsme prolezli. Včera, dneska… Dokonce jsme museli brnknout tvým rodičům, abysme si potvrdili, že jsi v Disku,“ válečník se rozchechtal, „tak aby ses nedivil, že máš novýho kamaráda Tobiase, kdyby se tě na mě třeba maminka ptala…“

			„Sejmi ho, Tobi!“ štěkla Vista. Kde se v ní bere taková krvelačnost? Že by kvůli těm roztrženým šatům? Nebo přišla na chuť snadno vydělaným penězům?

			„Klídek, pusinko,“ hodil po ní rozmrzelým pohledem Útes. „K čemu nám bude, když ho hned zabijeme? Abysme ho pak zase museli honit po celým pískovišti? Vždyť nám sám dá, co chceme, že, Skythe?“

			„Samozřejmě, Útesi,“ přikývl jsem. „Musím uznat, že jsi vyhrál. Umírání dost bolí. Dva dny jsem proseděl v lese, jen abych tě nepotkal, ale jak vidíš, stejně jsem se tomu nevyhnul. Tak co bych se ještě vykrucoval? Navrhuju, abychom všichni společně zašli do hostince. Vytáhnu z truhlice ten modrej opasek a dám vám ho.“

			„Hodnej chlapec,“ řekl válečník. Jeho rty se roztáhly do širokého úsměvu, oči se však nesmály. Pak tasil meč a několikrát jím se svištěním máchl ve vzduchu. „Nevykládej si to jako nějakou nezdvořilost, ber to prostě jako kompenzaci za to, že jsi nás nechal čekat. Sejdeme se u hostince…,“ pronesl a napřáhl meč k úderu.




		
			Kapitola 19 [image: sdot]


			Gankeři a Mozkomorové

			Prostranství za městskou hradbou ozařovaly myriády hvězd. Nelegální trhovci už byli pryč a nebyl tady nikdo, kdo by mi mohl přispěchat na pomoc.

			Pokud si Útes myslel, že můj souhlas s vydáním vzácného Opasku z pokroucených šupin automaticky znamená i to, že se od něj nechám jen tak zabít a nebudu se bránit, tak se šeredně pletl. Navíc v takovém případě naprosto ztrácelo smysl cokoli mu dávat.

			Když to tedy nejde po dobrém, půjde to po zlém. Všechny tyhle myšlenky mi bleskově projely hlavou, zatímco jsem soustředil pohled na tlačítko aktivace Hrůzyplného vytí. Současně s tím jsem uskočil směrem k Vistě, aby mě nezasáhl Útesův meč, který už rozrážel vzduch nad mou hlavou. Po celém prostranství mezi hradbami a okrajem lesa se rozneslo vlčí vytí, které bylo ovšem, mírně řečeno, nepříliš působivé.

			Útes sebou jen trhl, Rashidovi nechápavě poklesla čelist a pouze na Vistu dovednost zaúčinkovala podle očekávání. Dívka zapištěla, v panice se dala na útěk, a uvolnila mi tak cestu. Na nic jsem nečekal a vzal jsem čáru…

			… Jenže jsem zapomněl, že můj nepřítel je válečník. Aktivoval charge, jeho mohutné obrněné tělo do mě vší silou vrazilo, odhodilo mě několik metrů daleko a sebralo mi čtvrtinu životů. Udělal jsem pár kotoulů a vyskočil jsem na nohy. To už se na mě řítil Rashidos s napřaženým kyjem. Těsně před jeho dopadem jsem se však stihl pokrýt Kamennou kůží a vykrýt ránu rukou. Tou druhou jsem mu zasadil úder Kladivopěstí.

			Způsobil jste zranění hráči Rashidovi (Oleg Dmitrik): 61

			Dovednost ignorovala část jeho obranného čísla, v jeho drátěné zbroji se objevila promáčklina a on se zapotácel. Bohužel mu to nevzalo ani deset procent – musím neprodleně začít zvedat sílu! Využil jsem příle­žitosti a rozběhl se po louce směrem k městské bráně.

			Půlvteřinový závan rozráženého vzduchu byl předzvěstí nového charge. Další čtvrtina životů v tahu a já se znovu válím po zemi. Vistin vřískot se stále vzdaloval, nicméně zbylí dva gankeři byli přímo u mě, sotva jsem se postavil nohy. Jeden za zády, druhý těsně přede mnou.

			„Tímhle sis to pěkně podělal! Stůj rovně!“ rozkázal válečník a připravil se k útoku. „Teď dostaneš, co ti patří…“

			„Ani se ho nedotkneš,“ ozval se přicházející Crawler. Jeho epický rudý plášť efektně povlával, ačkoli bylo bezvětří. „Je s námi.“

			Všichni tři – já, Útes a Rashidos – jsme překvapeně pohlédli na Eda. Za ním stáli ostatní Mozkomorové. Hang cenil zuby, Malik demonstrativně zmizel ve stealthu a zamračená Tisa převalovala v ruce světelný paprsek Nergalovy dlaně.

			„Co blbneš, Crawlere? Odkdy bereš k Mozkomorům nooby?“

			„Od tý doby, co jsme z klanu vyrazili všechny blbečky, blbečku,“ řekla Tissa.

			„Nějak na něm není vidět, že je to Mozkomor,“ zamumlal nedůvě­řivě Útes. „To jste si ho nemohli aspoň trochu oblíknout? Nemá ani klanovej odznak…“

			„Nemá klanovej odznak, protože si ho asi nastavil jako skrytou informaci, debile!“ procedil skrz vyceněné zuby Hang. „Když se cejtíš tak hustej a silnej, co kdybysme dali souboj? Válečník proti válečníkovi, pěkně na férovku!“

			Nechápavě jsem pohlédl na Tisu. Odpovědí mi bylo její tiché psst! Nenápadně jsem přikývl – dobrá, řekneme si to potom.

			Asi deset kroků od nás zůstala stát Vista, z nějakého důvodu se ostýchala přijít blíž. Vypadni! rozkázala jí bezzvučně, pouhým pohybem rtů Nergalova kněžka a dívka byla vmžiku ta tam. Úplně vyskočila z Diska.

			„To víš, že jo,“ zavrčel Útes. „Vždyť jsi o tři levely vejš. A Rozdrcení máš už dokonce na sto procentech. A equip máš taky lepší!“

			„Bezedno, to je idiot!“ zvolala Tissa. „A že Alex je teprve na čtyřce a je skoro nahej, to ti nevadilo, jo?!“

			„A co jako?“ nechápal ganker. „Vždyť je to noob, normální lovná zvěř… Teda byl…,“ opravil se. „Každopádně u něj mám jeden modrák! To bylo domluvený ještě předtím, než jste ho vzali k vám.“

			„Jakej sakra modrák?“ začal se zajímat Infect, jehož hlas se ozval zpoza Rashidova ramene, i když on sám vidět nebyl. „Proč by ti asi tak sám od sebe dával nějakej modrák, když nemá ani normální hadry a lítá po Disku jen tak ve spodkách?“

			„Skythe?“ zvedl obočí Crawler.

			„Dostal jsem na výběr: nevystrkovat nos z města, chcípnout, nebo mu dát ten modrák. Sebral jsem ho ve sklepení pod chrámem Prokletýmu lichovi. Ještě ho nemůžu nosit, tak jsem si ho chtěl schovat na později, ale tenhleten,“ kývl jsem směrem k Útesovi, „si ho všiml a usmyslel si, že mu ho musím prodat. Já jsem odmítl a oni si mě pak vyhmátli v lese, když jsem tam skilloval vaření. No a teď, když jsem je potkal, mu­sel jsem to vzdát.“

			„To jsi zdrhal před nima, když jsi spadl do tý řeky?“ Ed mě div nedohnal k tomu, abych řekl něco, co by pak nesedělo.

			„Ne, to byl zas někdo jinej.“

			„Je mi to jasný. Takže takhle: všechny věci, který jsou co do kvality výš než neobvyklý, jsou odteďka majetkem klanu,“ oznámil Crawler gankerům. „Co bude s tím modrákem, si rozhodneme sami. Rozchod, kreténi!“

			„Cože?“ opáčil Útes a udělal krok vpřed, proti němu však vykročil o hlavu vyšší a mnohem urostlejší Bombardér.

			„Nějaký otázky?“ Hang plivl Tobiasovi pod nohy, udeřil si opan­cé­řovanou pěstí do dlaně a pak stejně opancéřovaným čelem do čela Útesova. Ozval se kovový rachot. Útes ucouvl, Hang pokrčil rameny a prohlásil: „Takže žádný otázky.“

			„To jste přehnali, kluci,“ protestoval Rashidos, „tohle se nedělá! Z toho budete mít velkej…“

			Přerušil ho zvuk ostrých nožů zařezávajících se do jeho drátěné košile. Z gankerových úst vylezla zahnutá čepel lupičovy dýky, pak se ze stínu vynořila ruka s druhou dýkou a provedla čistý řez pod bradou. Útesův nohsled se sesul k zemi a odebral se na respawn. Malik schoval zbraně, podíval se na Crawlera, přikývl a shrábl všechen loot.

			„Co děláte?“ zaječel Útes a nervózně se rozhlédl kolem sebe. „Hele, aspoň vraťte ty věci… Dobrý, kluci, pochopil jsem, už nic nechci. Ani po Skythovi, ani po vás, žádnej modrák, OK?“

			„Dobře,“ souhlasil okamžitě Ed, „ale jestli se na něj třeba jenom špatně podíváš – ty nebo tví kámoši –, tak vás všechny napíšeme na KoS list. A ty víš, že do toho s námi půjde půlka klanů z pískoviště – takový hyeny jako vy je potřeba likvidovat. A to bys chtěl?“

			„Ne,“ hlesl sotva slyšitelně Útes.

			„To je všechno, padej mi z očí. Tisso, jestli bude ještě za pět sekund v dosahu, flákni ho Dlaní…“

			Válečník se s hlasitým dupáním rozběhl do města. U brány ho zastavil strážný a něco mu říkal. Útes schoval meč – evidentně měl v Tristadu taky špatnou reputaci.

			„OK, Skythe, a teď nám řekni, jak to doopravdy bylo s tím Ničitelem,“ řekl Ed, vyprovázeje Útese pohledem.

			Už jsem chtěl otevřít ústa a začít přeříkávat předem připravenou odpověď, když Ed varovně pozvedl ruku a řekl: „Hele, my máme mechaniku Diska docela dobře zmáknutou. Infect zemřel jako poslední a stačil si všimnout, že bossovi zůstalo mnohem víc životů, než bys mu byl schopnej vzít. I když vezmeme v úvahu všechny DoTy – hoření a jedy, stejně bys ho nedal, ani kdybys byl navlečenej do samých epiků. Rozdíl v levelech je prostě moc velkej.“

			„Je to tak, Alexi, řekni pravdu,“ podpořila svého šéfa Tissa. „Ty víš, jak pro nás byl Ničitel důležitej. Byla to naše šance získat První zabití, ale ty nejen že jsi nám ho vyfouknul, ale nějakým způsobem jsi bosse přehodil do další fáze. A nesnaž se nám tvrdit, že jsi ten achievement nesezobnul ty! Nikdo jinej to být nemohl!“

			„Ale jo, ten achievement jsem vzal, ale je to jenom mezi námi,“ přiznal jsem se. „A to s tou další fází… Jak to myslíš?“

			„Tak, jak to říká,“ odpověděl za ni Crawler. „Když jsme se tam vrá­tili, bossovo tělo bylo pryč. Sebrali jsme tu zeleň, co jsi nám předhodil jakož­to loot z Ničitele, ale pak jsme se museli zdekovat. A víš proč? Ty jsi to totiž věděl a měl jsi nás varovat!“

			„O čem jsem jako měl vědět?“ opáčil jsem, jako že nechápu, přestože jsem už všechno pochopil.

			„Objevil se tam novej Ničitel. Akorát že už to není boss, ale obyčejnej elitní mob. Mstitel. Stejnej level, skoro stejně i vypadá. Až na to, že je tak trochu… neživej.“

			Ed se hystericky rozchechtal, ale hned se zase ovládl.

			„Počkej, jak tomu mám teda rozumět? Objevil se tam novej boss, co si říká Mstitel, a není to boss, ale elitní mob, jo? A už ho jako někdo zabil… když říkáš, že je neživej…?“

			„Je neživej, protože je z něj zombie, Shepparde!“ zahromoval basem Hang. „Obrovskej zombie vlk, ty vole!“

			„Fúúú!“ musel jsem se dost snažit, aby mé udivené odfrknutí znělo dostatečně věrohodně.

			Těsně předtím, než jsem zasadil Ničiteli smrtelnou ránu, mi zafungoval skrytý efekt Znamení Morové rány – systém se mě zeptal, jestli chci svou oběť nakazit. Šílený vůdce smečky tedy už umíral jako nakažený. Takže nakonec přece jen vstal z mrtvých? Žádné oznámení jsem nedostal a v interfacu se mi nic nového neobjevilo. Rozhodně by ale stálo za to skočit ještě jednou do Temnolesí a zjistit, jak se ke mně bude ten nový mob mít.

			„Kluci, Tisso, říkám, že jsem odtamtud zdrhnul! Jak mám asi tak vědět něco o nějakejch fázích a podobnejch hovadinách? Vždyť aktivně hraju teprv třetí den, nemám o ničem ani páru!“

			„No dobře, tohle necháme,“ přijal Crawler mé vysvětlení, „Snow­storm na nás asi zase něco vymejšlí. Jako by nestačilo ta loňská invaze z Bezedna!“

			„Nebo ta Liga goblinů. Jak ti zelení ufouni dokázali během chvilky ovládnout celý kriminální podsvětí?“ zvolal Malik. „Brácha hraje ve velkým Disku za gnóma, maká v bance, a tam jim normálně goblini, co po nich chtějí výpalný, vystrašili všechny klienty. Ti prckové se před ničím nezastaví! Už se dokonce objímají i se starostou hlavního města!“

			„Počkej, tam to jako všechno říděj lidi?“ podivil se Hang. „A jak…“

			„Tak dost keců!“ okřikl je Crawler. „Zkrátka, Skythe, nic ti neuděláme, ale budeme hodně zklamaný, když nám neřekneš pravdu. Po tom našem wipu se tam muselo něco stát. Něco, co zabilo bosse. A bylo by taky krajně žádoucí, kdybys nám ukázal skutečnej loot, a ne tyhle krámy. Hangu!“

			Tank přikývl a vytřepal ze vzduchu dva zelené kousky.

			„Na, to je tvoje. A nám vrať, co je po právu naše.“

			„Jak vaše?“ vykřikl jsem v amoku. Nervy jsem měl po těch všech událostech posledních dnů a nocí už dost pocuchané. „Sám říkáš, že jste wipovali. A tím to končí! Ničitele bych zabil i bez vaší pomoci!“

			„Cože?“ Crawler se z mé drzosti začal až zajíkat.

			„Co to meleš za krávoviny, Skythe?!“ řekl Bombardér a vysunul bradu. „To tě ten Útes praštil do palice, nebo co?“

			Tissa ústy lapala po vzduchu, ale oči se jí usmívaly. Pochopil jsem, že nejlepší způsob, jak utajit to hlavní, bude poodhalit vedlejší. Do bezedna s tím, snad to nějak projde.

			„Tak jo, milí Mozkomorové, uděláme domluvu!“ prohlásil jsem a gestem jim naznačil, aby přistoupili blíž. „Já vám dokážu, že jsem schopnej sám sejmout raritního moba, řeknu vám, jak to všechno bylo, a vy mě necháte na pokoji. A nebudete si dělat žádný nároky na loot z bosse. Tak co, plácneme si?“

			Crawler se výsměšně podíval na mou nataženou ruku.

			Hang ho šťouchl do ramene a řekl: „Jdi do toho!“

			„Dobře, Skythe,“ Crawler mi stiskl ruku a zbylí Mozkomorové položili své dlaně na naše. „Ale k tomu nám ještě vysvětlíš, jak jsi udělal tři levely za necelý tři dny.“

			„OK. Počkejte tady, hned jsem zpátky.“

			Nestačili ani odpovědět, Infect jen něco nespokojeně zamumlal. Já jsem zatím vzal zeleňáky a už jsem chvátal do města. Rychle jsem zaběhl do hostince a uložil všechnu cennou kořist do truhly. Zaplnil jsem ji úplně celou, a co se nevešlo, to jsem schoval do inventáře. Po čtvrthodině, během níž mě bomabardovaly zprávy spolužáků, jsem se vrátil.

			„Takže?“ zeptal se netrpělivě Ed.

			„Takže…,“ postupně jsem všechny přejel pohledem a přemýšlel, jak to nejlépe provést. Nakonec jsem ukázal na Tissu a řekl: „Melisso, zabij mě.“

			„Počkej…,“ odvětila táhle dívka, „myslíš zabít jako… do mrtva?“

			„Přesně tak. Jenom prosím tě rychle, chtěl bych si před vyučováním aspoň na tři hodinky zdřímnout.“

			„Tak do něj vraž Dlaň!“ pobídl ji Infect. „Dělej, Tisso!“

			V ruce se jí rozžehl pupenec koncentrovaného světla. Tissa se rozmáchla a na mě jako by cosi hodně těžkého spadlo. Zarazilo mě to skoro po kolena do země, nicméně stále jsem žil. Pak se do mě opřel pálící paprsek bílého světla, do prsou mi udeřila magická střela a já jsem konečně zemřel. Bezedno! Tahle magie světla asi nebude zas tak úplně hodná!

			Zatímco jsem ve stavu mrtvoly ležel na zemi a pozoroval Mozkomory, posmrtná fantomová bolest mě postupně opouštěla.

			„Tak se mi zdá, Crawlere, že nás pěkně vodí za nos!“ zvolal Hang.

			„Nechápu,“ zavrtěl hlavou Crawler. „Co tím jako sledoval? Vždyť se nemusel vůbec vracet a prostě se odlogovat. K čemu tahle šaškárna se za­bíjením?“

			„Udělal z nás větší debily než my z Útese!“ zaláteřil Malik.

			Tissa si ke mně přidřepla, podívala se do mých mrtvých očí a zeptala se: „Alexi, co se děje? Děláš si z nás srandu?“

			Dobře, to by stačilo. Za zvuku ohromených výkřiků jsem vstal a potřásl rameny, abych rozhýbal svaly, ztuhlé po znovuzrození. Tissa se zachmuřila – jako vždycky, když něčemu nerozuměla.

			„S vámi si člověk moc srandy neužije,“ odpověděl jsem na Tissinu otázku, „jste moc vážný, nepochopíte vtip. Ale jestli chcete, můžete mě zabít ještě jednou a bude to to samý.“

			„Co to je za fígl? Jak to děláš?“ vyzvídal Crawler. „A proč jsi sakra tak dobitej? Jak to, že jsi nerespawnoval s plnýma životama?“

			„Na chvilku vám zpřístupním info o mých debuffech. Dobře si to prohlídněte…“ Zatímco si moji spolužáci s lehce se pohybujícími rty četli popis Patrickova prokletí, pokračoval jsem: „Prostě jsem pořád dokola vstával a mlátil. Stovky smrtí, přátelé, STOV-KY!“

			Tissa, která text dočetla nejrychleji, se zasněně zahleděla do hvězdného nebe. Po chvíli už byli v obraze i ostatní.

			Ed „Crawler“ Rodriguez mě vší silou plácl po zádech, objal mě a zvedl několik centimetrů nad zem, načež mi zakřičel přímo do ucha: „Shepparde, ty vole! S takovýmhle buffem budeme čistit raidový instance v hard módu!“

			„Cože?“ opáčil jsem a pro jistotu poodešel kousek směrem k městu. „To asi těžko budeme! O žádným budeme tady nebyla řeč!“

			Crawler si vyměnil pohledy se svými souklanovci, načež slavnostně pronesl: „Nabízíme ti vstup do našeho klanu…“

		


		
			Kapitola 20

			Cizí přátelé

			Sny jsou odrazem reality, říkal kdysi dávno nějaký psycholog. Ty tři hodiny spánku před tím, než jsem musel vstávat do školy, však realitu v žádném případě neodrážely. Ve snu jsem totiž přijal Crawlerovu nabídku a vstoupil jsem k Mozkomorům.

			Ta Edova myšlenka byla zhruba taková: Raidové dungeony se neobnovovaly, dokud v nich byl alespoň jeden člen družiny. A tímhle jediným, kdo přežije wipe všech ostatních, jsem mohl být jedině já. Až bych vstal, mohl bych pomocí Kamene znovuzrození vzkřísit Tissu. Prostřednictvím tohohle mimořádně drahého řemeslného výrobku lze prý oživit jakéhokoli padlého člena party, jen se musí nacházet ve svém těle. A jako mrtvola se může hráč válet na zemi tak dlouho, dokud se některý z členů jeho družiny nachází v raidové instanci.

			Aby Mozkomorové sehnali peníze na tenhle artefakt, museli vybílit skoro celou klanovou pokladnici. Spoléhalo se přitom na Infectovu schopnost skrytého pohybu. Poté, co by opustil bojový režim, měl kamenem oživit Tissu, která by posléze jakožto kněžka Zářivého boha aktivovala hromadné vzkříšení. Byl to skvělý nápad, jak se vyhnout tomu, aby musel celý klan po svém wipu čistit obnovenou instanci znovu od začátku. Navíc v takovém případě nebylo vůbec jisté, že do dungeonu mezitím nevleze někdo jiný. Jenže ouha, vysokoúrovňoví mobové Infecta bez problémů vytahovali z přítmí a cupovali ho na kousky. Artefakt jim tak byl prakticky na nic, nicméně do aukce ho dávat nechtěli a řekli si, že si ho schovají na lepší časy.

			Na celém našem pískovišti zbýval jen jediný raidový dungeon, který zatím nikdo neprošel. Objevil se teprve nedávno v Oltonských kamenolomech a nesl název Zlo z hlubin. K jeho absolvování se doporučoval minimálně level 18. A ten neměl na pískovišti nikdo. Crawlerovi trvalo skoro dva roky, než se dostal na svou poměrně čerstvě získanou šestnáctku, a ti, kdo přišli na pískoviště dřív, byli nuceně přeřazeni do velkého světa Disgardia, jakmile oslavili šestnácté narozeniny. A to i v případě, že by raději zůstali tady.

			Zkrátka Zlo z hlubin se vesele šířilo, rozvíjelo, zabíralo stále větší teritorium a odměny za jeho pokoření už musely být doslova pohádkové. Městská rada skoro každý měsíc navyšovala prémii, která měla být vyplacena tomu, kdo Zlo přemůže. Bossům i všem dalším mobům rostly levely a společně s tím šel kvalitativně nahoru i jejich drop. Hlavně tady ale byly garantované achievementy – první projití a první zabití finálního bosse, kterého ovšem drtivá většina návštěvníků dungeonu ještě ani neviděla.

			Takže – zdálo se mi, že jsem vstoupil do klanu a společně jsme se vydali do Oltonských kamenolomů. Tam se mi aktivovalo Prokletí nemrtvého a já jsem přestal umírat. Hned ten samý den na mě uspořádal hon nejen můj vlastní klan, ale komplet celé pískoviště včetně toho ožraly Patricka. V tom snu mě s vidlemi a pochodněmi honili po celém Tristadu, nakonec mě chytili, a předtím, než mě vykázali z Diska, radní Whitacre slavnostně pronesl: „Nemrtví patří do hrobu!“

			Patrick přikyvoval a mumlal při tom: „Prokletý nemrtvý, nenašel by se měďáček pro strejdu Patricka?“

			Když jsem se probudil, cítil jsem se tak rozbitě, že jsem se nejdřív chtěl zbaběle hodit marod. K tomu bylo potřeba zfalšovat aktuální zdravotní status a uložit ho do systému. Ne že bych věděl, jak na to, ale docela vážně jsem uvažoval o tom, že si to zjistím, prý to nějak jde. Slyšel jsem třeba, že se konzumací velkého množství kávy nebo několika kapek jódu dá zvýšit tělesná teplota.

			Zatímco jsem o tom, stále ještě zalezlý v posteli, usilovně dumal, přiřítila se máma a naprosto bezohledně mě donutila vstát, aby mohla dát vyprat povlečení. Řekl jsem si, že bude nakonec snazší odsedět si to ve škole, než abych rozjížděl nějakou akci se sháněním jódu po lékárnách.

			Do školy jsem letěl jako obvykle s Evou. Celou cestu žvanila a problémy O’Sullivanových s výběrem barvy obýváku v jejich novém bytě mi přišly tak mimo mísu, že jsem myslel, že jí praštím. Ještě že jsem to neudělal. Copak nakonec může za to, že nemá žádné jiné starosti?

			Nebe nad městem bylo stále zachmuřené. Mraky se rozháněly pouze nad čtvrtěmi kategorie D a výš, mezi něž ta naše nepatřila.

			Když si Eva všimla, že se od ní stále víc odtahuju a neposlouchám ji, šťouchla mě do ramene a zvýšila hlas: „Alexi!“

			„Promiň, teď jsem neposlouchal. Co jsi říkala?“

			„Mluvím o dárku k mým narozeninám. Řekla jsem si našim o Krásku… To je takovej balíček, obsahuje plastiku problémových partií, korekci obličeje a…,“ Eva zrudla jako rajče.

			„Co?“

			„Ne, Alexi, nechtěj po mě, abych to říkala nahlas…“

			„Co, nějakou sexuální mašinu?“

			„Blbečku!“

			Eva se urazila a po zbytek cesty se mnou už nepromluvila.

			Věděl jsem, že její dárkový balíček zahrnuje i robotického milence, který ji naučí… všechno. V tomhle ohledu jsou moji rodiče ze staré školy a o takových věcech si myslí, že už je to moc. Podobný názor ovšem panuje i mezi mými vrstevníky a rozhodně se nedá říct, že by se to třeba u nás ve škole považovalo za nějakou hustou vychytávku. Naopak, přiznat, že si někdo hraje s panenkou, třebaže je k nerozeznání od skutečného člověka, znamená podepsat si rozsudek smrti. Proto se ve škole nikdo s takovými věcmi moc nechlubí, ale já moc dobře vím, že Aaronu Kwonovi rodiče takového robota koupili a že vypadá jako Denisa Le Bon. Aaron samozřejmě popírá, že by s ní kdy spal. Chacha, to ti tak budeme věřit, Aarone „Robomile“ Kwone!

			Denise Le Bon mimochodem zaplatili za práva na užívání její podoby na erotických VR platformách a při výrobě robotických milenek sto milionů fénixů. Jak rád říkal v žertu můj otec, lidstvo se nezřeklo svých neřestí, ale rozhodlo se učinit je méně nebezpečnými.

			Ve škole mě hned po první hodině Ed a jeho parta vytáhli na dvůr a zahájili druhé kolo mého zpracovávání. V noci jsem je odmítl a za přívalu Bombardérových mimořádně vytříbených nadávek jsem se odlogoval ze hry. Už od časného rána na mě číhali před vchodem do školy, nicméně já jsem se dostavil až se zvoněním. Tissa ze mě pak během celé hodiny nespouštěla oči. Hang mě neúnavně dloubal zezadu pod lopatku a Malik zlověstným šepotem opakoval mé jméno: Aaaleeeхiii! Když jsem se na něj podíval, sepjal ruce do prosebného gesta. Pak už jsem se neotáčel.

			„Ty vole, Shepparde, nenuť mě použít násilí!“ obořil se na mě Hang a přimáčkl mě ke zdi tak, že jsem neměl šanci se hnout.

			„Alexi, zlatíčko, tak nedělej fóry,“ přidala se k přemlouvání Tissa. „Hele, jestli nechceš k nám do klanu – OK, nikdo tě nenutí. Ale pojď s námi aspoň do party, a jen co dáme ty achievementy, můžeš se zase odpojit, co říkáš?“

			„Do bezedna, Alexi!“ Ed praštil pěstí do zdí přímo u mé hlavy. „Na co si to sakra hraješ?“

			„Kluci, Tisso, copak nechápete, že tady ztrácíte čas? Kde jste to viděli, takhle vyjednávat? Vždyť ten dungeon můžu klidně projít sám, až se trochu naleveluju, to zaprvé. A zadruhé – nemůžete mě přece nutit násilím! OK, vstoupím k vám do party, půjdeme do tý instance a vy tam umřete. A co když pak prostě ten Kámen znovuzrození nepoužiju? Copak vás neučili, že každá spolupráce předpokládá vzájemnej prospěch. Vy budete mít, co chcete, ale co já? Proč bych se s vámi měl dělit o expy a o loot?“

			„Já jsem vám říkal, že z toho nic nebude!“ zvolal Malik. „Tisso, vždyť bylo vždycky jasný, že je vychcanej až na půdu! Co na tom, že začal hrát? Pořád je to ten samej Alex Chytrák Sheppard, jak ho známe už od první třídy.“

			Edovi se udělaly boule na skráních, načež zasmušile pronesl: „Hangu, pusť ho. Ať si jde.“

			„Neměli jsme mu včera pomáhat,“ nevycházel z rozhořčení Malik, „bylo to úplně k ničemu!“

			„Vůbec to nebylo k ničemu,“ namítl Ed, „nenecháme přece ubližovat svým lidem… i když to jsou třeba kokoti.“

			Tissa k tomu chtěla něco poznamenat, nakonec však zůstala mlčet.

			Když Ed pochopil, že na to nehodlám nijak reagovat, mávl rukou a řekl: „Padej, Shepparde! Hezky si užij tu svoji cheaterskou abilitku a leveluj… Kdyby sis to rozmyslel, víš, kde nás najdeš. Jdeme, děcka!“

			Hang mě pustil a všichni odešli. Já jsem ještě nějaký čas zůstal stát na místě a cítil jsem, jak mi na prsou klíčí nejasný pocit hořkosti.

			Když jsem se vrátil do třídy, tváře mi doslova hořely a očima jsem se snažil uhýbat před pohledy Mozkomorů. Ed mě pořádně zahanbil a já jsem o tom musel přemýšlet celou následující hodinu, dokud jsem nedospěl k rozhodnutí.

			Nebylo to vůbec lehké, ale začínal jsem chápat, jak to Ed myslel ten den, co spálil Evu, když říkal, že nemám žádné přátele. Včera, když se mě zastali, tak to bylo… nejenom příjemné, ale dokonce tak nějak… neobyčejné. Byla tam směs emocí: radosti, hrdosti a uspokojení nad tím, že spravedlnosti byl učiněno zadost a že Útes dopadl tak, jak dopadl. Řekl jsem si, že to risknu.

			Když jsem si s nimi však chtěl po vyučování promluvit, odchytl mě dějepisář Greg. Chvíli něco ťukal do tabletu, načež mi na něm ukázal můj prospěchový profil.

			„Podívej se, Alexi, tohle je graf za tento týden. Ukazatel tvé aktivity na hodinách se v porovnání s dřívějškem snížil o osmdesát čtyři procent. Jsi v pořádku? Nemáš nějaké starosti?“

			Měl jsem fůru starostí – počínaje rozvodem rodičů a strachem, že rupnu u občanských zkoušek, až po obavy o utajení mého statusu hrozby a vztah s Mozkomory. Kdybych to ovšem přiznal, znamenalo by to dostat se do hledáčku studijní rady. Jejich úkolem by samozřejmě bylo pomoct mi, já jsem však neviděl nic, čím by mi jejich starostlivost mohla být prospěšná. Nejspíš by mě jen zavalili otázkami, začali by hučet do rodičů a přidělili by mi nějakého kurátora. A nějaký takový dohlížitel byl teď to poslední, co jsem potřeboval.

			Proto jsem se jen usmál, pokrčil rameny a odpověděl: „U mě je všechno v pořádku, pane Kovacsi. Mám se výborně!“

			„Opravdu?“ nedůvěřivě sklonil hlavu, aby dělal dojem, že jsme oba stejně vysocí – byl to jeden z těch psychologických triků, kterými byl Greg tak proslavený. „Alexi, mě to můžeš říct. Pamatuju si tě ještě jako šestiletého hošíka, když jsi začal chodit do téhle školy. Vyrůstal jsi mi před očima.“

			„Všichni rosteme, pane Kovacsi…,“ odvětil jsem, znovu jsem pokrčil rameny a nervózně se ohlédl. Potřeboval jsem mluvit s Edem, Tissou a ostatními někde jinde než v Disku.

			„Můžeš mi říkat Gregu, Alexi.“

			„Všechno je v naprostém pořádku, Gregu! Mohl bych už jít? Čekají na mě kamarádi.“

			„Dobře, běž. Ale kdyby sis přece jen chtěl promluvit, víš, kde mě najdeš…“

			Co to má být? Tuhle frázi slyším dnes už potřetí! Nejdřív to bylo ráno po snídani, když táta zapomněl, že se s mámou rozvádí, a zeptal se jí, kde má brýle. Ty víš, kde je najdeš, Marku. A jestli nevíš, nauč se věci dávat na své místo! odpověděla mu máma.

			Je však třeba říct, že neměla pravdu. Já i táta jsme si vždycky pamatovali, kam si dáváme své věci. Uklízecí robot s nimi nehýbe, ovšem máma má ve zvyku „dělat pořádek“, a to tak, že sebere naše věci a přemístí je tam, kde mají podle jejího názoru své místo. A tahle místa se neustále mění, takže z hledání trička, které jsem ráno nechal ležet na pohovce, se večer stával hotový legendární quest.

			Začal se snášet nepříjemný drobný déšť. Aeroport byl už prázdný. Nikde ani jeden flyer a skoro žádní žáci. Pod přístřeškem byly vidět jen dvě postavy – první byla Eva, zakutaná do béžového pláště a se vzdušným deštníkem nad hlavou, kus od ní se pak krčila zimou Tissa. Shafferová měla tvář schovanou pod kapucí a její ruce se ztrácely v kapsách pytlovité mikiny. Když mě spatřila, mávla na mě. Eva mi nejistě vykročila vstříc a ohlédla se po Tisse.

			Zamířil jsem k nim.

			„Chceš pod deštník?“ nabídla mi Eva.

			„Potřebuju s tebou mluvit,“ řekla Tissa.

			„Díky, Evo, není potřeba,“ řekl jsem a obrátil jsem se k Shafferové: „Já s tebou taky potřebuju mluvit.“

			O’Sullivanová se nafoukla. Měl jsem z toho špatný pocit – jako bych měnil staré přátele za nové.

			„A tři bysme se pod něj nevešli?“ zeptal jsem se.

			„Nevím… Můžu zkusit zesílit proud vzduchu,“ Eva přejela prstem přes rukojeť. „A je to. Můžete!“

			Vlezl jsem pod deštník. Tissa se neochotně vměstnala mezi mě a Evu. Tak blízko… Srdce se mi rozbušilo.

			„Tak mluv,“ pronesli jsme s Tissou současně a ostýchavě jsme na sebe pohlédli.

			„Půjdeš dneska do Diska, Alexi?“ zeptala se nejistě Eva. „Posedíme před hostincem, jako dřív? Nebo jestli chceš, můžeme si zalevelovat spolu. Chci si koupit herní peníze a pořídit si nějakou výbavu. Můžu koupit i něco pro tebe…“

			Tissa posměšně ohrnula nos a řekla: „Je tady cítit něco tučnýho… a přesmaženýho.“

			„Nech toho,“ okřikl jsem ji. „Tissa si dělá legraci, Evo. Do Diska se chystám, ale levelovat budeš muset jít sama. Já jsem už na čtvrtým le­velu a mám svoje questy. Tak mě zkus dohnat!“ pokusil jsem se Evu vyhecovat a poplácat ji po rameni.

			„Dobře, Alexi,“ řekla tiše Eva a do očí se jí vedraly slzy. „Doženu tě. A pak ti budu pomáhat.“

			Takhle mizerně jsem se necítil, ani když mi naši oznámili to o tom rozvodu. A o to bylo těžší odpovědět Tisse, poté, co řekla: „Hele, Alexi, říkala jsem si, že se dneska na Disko vybodnu a zaletím si do jižního okrsku do aquaparku. Nechceš mi dělat společnost? Trochu se poba­víme! A večer bysme mohli zajít do Caramby, jeden známej tam dělá vyhazovače, pustil by nás. Dáme si něco k pití… Co ty na to?“

			„Jasně,“ přikývl jsem a odvrátil pohled od Evy, „trocha zábavy ne­uškodí.“

			Deštník se roztřásl, a když padal O’Sullivanové z rukou, tak tak jsem ho stačil chytit.

		


		
			Kapitola 21 

			Kozy a draci

			První volný flyer jsme nechali Evě a letěli jsme až tím následujícím. Všechno by bylo naprosto skvělé, kdyby mou radost nekalilo to, jak moje kamarádka z dětství najednou posmutněla, jak se sklopenou hlavou a povislými rameny zmizela v kabině, přičemž se jí ani nedařilo skrýt slzy deroucí se do jejích očí.

			Mrzelo mě to o to víc, že to bylo všechno zbytečné, žádný společný výlet s Tissou se totiž nakonec nekonal. Sotva jsme doletěli do jižního okrsku, zavalila ji lavina zpráv od členů jejího klanu.

			Když se někde uvolní místo, nezůstane dlouho neobsazené. Poté, co z Temnolesí zmizel lokální boss Ničitel, přišel na jeho místo Mstitel. A teď, když se někam vypařil i on, zčista jasna se zjevil Živožrout, pavouk s charakteristikami srovnatelnými s vůdcem vlčí smečky.

			Nového bosse objevil náhodou Infect, který ve stealthu pročesával lokaci, aby vystopoval zombovlka Mstitele. Boss neboss, přece jen je to elitní mob a jako takový se přirozeně dostal do hledáčku Mozkomorů. Malik bezvýsledně bloumal po lese dobré dvě hodiny, ale Mstitel nikde. Zato se však stal svědkem zrození Živožrouta – země se rozestoupila, z hluboké trhliny se vyvalily vlny odporných malých arachnidů a nakonec se se skřípotem a kvílením vynořil sám boss. Podle Malikových slov se ta část Temnolesí změnila k nepoznání. Všude ticho jako v hrobě, nikde ani živáčka a všechno potažené pavučinami, až z toho šel mráz po zádech.

			Když to Tissa slyšela, prudce změnila směr letu a zamířila s flyerem domů. Až když si všimla mého zdviženého obočí, neochotně mi vysvětlila: „Promiň, Alexi, ale pustit další První zabití si už prostě nemůžu dovolit. Jestli chceš, pojď s námi.“

			Zavrtěl jsem hlavou, měl jsem v Disku co dělat i bez nějakých přerostlých pavouků. Mimoto jsem v Tissině tónu nezaznamenal nějaké zvláštní přemlouvání. Takže jsem mlčky odmítl a zamířil jsem domů.

			V kuchyni jsem zastihl rodiče, jak zrovna obědvají. Seděli naproti sobě a v naprostém klidu probírali nějaký svůj projekt. Vidět je takhle… spokojené bylo neuvěřitelně příjemné. Zvlášť po té scéně s Evou a nevydařeném rande s Tissou, kdy mi dívka mého srdce dosti jasně ukázala mé místo v seznamu svých priorit. Kdyby na jejím místě byla Eva, myslím, že by za den strávený se mnou úplně klidně vyměnila i osobní setkání s mimozemšťany nebo výhru v loterii. Její zamilovanost mě však nijak netěšila, pro mě to byla stále jen stará dobrá boubelatá kamarádka.

			„Ty jsi nějak při chuti, Alexi,“ řekla máma a pohladila mě po vlasech, „chceš ještě přidat?“

			„Ehm… Jo, ještě si trochu dám. Díky, mami.“

			Máma měla evidentně dobrou náladu, protože dnes jen „nevytiskla“ jídlo jako obvykle, ale sama uvařila. Upekla v troubě kuře s kořením a česnekem, obložila ho brambory a celé to zalila nějakou speciální omáčkou. Bylo to neskutečně dobré. Navíc mi to přišlo vhod jako posilnění před dlouhým ponořením do Diska. Pak jsem ještě dlouho seděl s rodiči u stolu a těšil se z jejich mírumilovného rozpoložení.

			Otec se mezi řečí zeptal na můj pokrok ve hře. Opravdu ho to zajímalo, vždyť s mámou pracovali jako architekti virtuální reality a kdysi se přichomýtli i k nějaké zakázce na pár lokací velkého Disgardia.

			Už jsem na jeho otázku začal zeširoka a detailně odpovídat, když vtom mě něco napadlo a já jsem si sám skočil do řeči: „Hele, tati, když projektujete nějaký místo, berete taky ohled na moby, kteří tam budou žít?“

			„To víš, že jo,“ přikývl táta a odložil tablet, na kterém si četl noviny, „vývojáři si pečlivě hlídají rovnováhu ekosystému každé lokace. Dokonce počítají s možností migrace jednotlivých mobů, potravní řetězec musí šlapat jako hodinky. Každý neinteligentní mob má své ukazatele únavy, hladu, žízně a uspokojení základních pudů. A když potom nezajistíme například dostatečné množství jednotek jayverského dubu, jehož žaludy jsou základní potravou červenouchých prasat, prasata buď pochcípají, nebo budou muset migrovat za potravou. A ta prasata jsou zase přirozenou kořistí…“

			„Jasně, tati, chápu,“ netrpělivě jsem ho přerušil. „já jsem se ale chtěl zeptat na tajný skrýše. Dejme tomu, že třeba procházím instanci a v jedný místnosti najdu truhlu s pokladem…“

			„Ohó, vypadl ti epik?“ zvolal otec a blýsklo se mu v očích.

			Máma ho však dost příkře uzemnila: „Marku, prosím tě nezačínej zase! Vzpomeň si, proč nám tenkrát vybouchnul ten Kosmický harém!“

			Táta se zamračil. Kdysi se nechal tak pohltit Diskem, že dokonce založil vlastní klan a vedl raidy. Tenkrát mi mohlo být něco mezi osmi a deseti a počítal jsem každý den, kdy už budu konečně moct taky vstoupit do toho báječného světa. Žádných mimořádných úspěchů tam otec nedosáhl, nicméně o ten projekt Harému naši tehdy přišli. Táta prostě neměl dost času a inspirace, byl až po uši zahrabaný ve hře.

			„Ne, tati, žádná super věc mi nevypadla,“ zavrtěl jsem hlavou, „jen by mě zajímalo, kdo tyhle skrýše vymýšlí a rozmisťuje.“

			„Lidi to nejsou,“ odvětil otec, „Disgardium je živoucí svět, neustále se mění. Dungeony vznikají a mizí samy od sebe. Každý z nich dříve nebo později někdo projde naposled a on zanikne. A co se týče těch pokladů…,“ otec se podrbal na zátylku, „umělá inteligence bosse sbírá loot vypadlý ze zabitých hráčů a schovává ho, kam se jí zlíbí. V Disku totiž nic nemizí beze stopy a nic nevzniká z ničeho. Zbraně kovají kováři z rudy, kterou musí horníci nejdřív vykopat. Domy se stavějí z trámů z pil a kamene z kamenolomů. Jídlo…,“ otec pokrčil rameny. „No prostě, princip chápeš, ne?“

			„A co legendárky?“ nepřestával jsem vyzvídat. „Na ty přece musí mít takovej kovář nebo zbrojíř úplně neskutečnej level…“

			„Tak legendární předměty bývají zpravidla unikátní a zakomponované do struktur světa už při vývoji hry. Mají svoje vlastní místo v historii vesmíru Disgardia. Mimochodem, kde jsi našel tu truhlu?“ zeptal se otec.

			„V jedný zamčený prázdný místnosti,“ řekl jsem, jako by šlo o něco zcela bezvýznamného, „ale hned z druhýho kostlivce v dungeonu vypadly klíče.“

			„To znamená,“ otec spokojeně přikývl, „že hlavní boss ještě nestihl úplně realizovat svůj plán. Podle něj měl navýšit počet svých slotů na moby a stvořit nějakého hlídače, možná dokonce nižšího bosse.“

			„Aha! A s těma věcma je to tak, že mají určitou zásobu bodů pevnosti a dřív nebo později se rozpadnou a zmizí ze světa?“

			„Přesně tak…,“ otec se najednou rozesmál a natáhl ke mně zaťatou pěst v očekávání, že mu do ní vrazím svou. Naučil mě to, když mi byl asi rok a půl, a od té doby je to něco jako naše tajné znamení. „Přesně tak, synku…“

			Šťouchl jsem do tátovy pěsti a znovu mě přepadla vlna smutku z to­ho, že se s mámou rozvádějí.

			Otec očividně myslel na to samé a uhnul pohledem. Mlčky jsem vstal od stolu a objal ho, pak jsem objal i mámu a odešel jsem do svého pokoje.

			* * *

			Po půl hodině už jsem byl v Disku, kde jsem prakticky hned narazil na Evu. Celá uřícená lítala po městě a plnila sociální quest v roli pošťačky. Jak říkal první radní Whitacre, včasné doručování poštovní korespondence je pro obyvatele města věc nadmíru důležitá.

			Asi proto, když si mě všimla, na mě jen letmo kývla a ani se neza­stavila, aby se mnou prohodila pár slov. Já jsem si však stačil všimnout, že na sobě má slušivou koženou zbroj, takže nakonec opravdu vložila do hry nějaké peníze.

			Mým dnešním hlavním cílem byl postup na level 5. To by mi taky dovolilo převléknout se z těch hadrů, se kterými obchoduje Podváha, do zeleňáků s bonusy. A jelikož jsem nic z toho, co jsem ukořistil v Te­m­nolesí, stejně nemohl používat, řekl jsem si, že všechen neobvyklý loot vystavím na aukci nebo prodám překupníkovi – podle toho, co bude výhodnější.

			Všechno si to nechávat nemělo smysl. Třeba ten modrý šupinatý opasek z licha Darga jsem si mohl obléct až na levelu 10. Jediná věc z celé mé kořisti, kterou jsem mohl v dohledné době použít, byl bronzový amulet s +5 k odolnosti. Všechno ostatní bylo lepší prodat než čekat takovou dobu.

			Takže ještě předtím, než jsem vykročil vstříc další řadě smrtí, roz­hodl jsem se vyřídit pár věcí ve městě – zaběhnout na aukci, naskillovat Gastronomii na tovaryše, naučit se nové recepty a zapracovat na questu. Úkol jsem sice zatím žádný zadaný neměl, nicméně měl jsem questový předmět od Ničitele. Podle textu v jeho popisu musím co nejrychleji najít někoho, kdo znal tu dívku z medailonu.

			Lepší místo pro začátek pátrání, než byl hostinec Bujará láhev, si ani nešlo představit, a tak jsem zamířil rovnou tam.

			Cestou jsem se zastavil u vývěsky městské rady, nic zajímavého jsem tam ale nenašel. Seznam obsahoval stále ty samé úkoly spočíva­jící v pletí, zametání, mytí nádobí v hostinci – předpokládám, že pod vedením nakaženého šéfkuchaře Arna – a hlídání hranice s Temnolesím…

			Když jsem procházel kolem aukčního domu, řekl jsem si, že se rovnou podívám na ty ceny. Obchodovalo se tady globálně, tedy na půdorysu společného trhu se světem velkého Diska. Od aukcionáře Krause jsem dostal katalog, načež se mi otevřelo systémové okno a já se mohl ponořit do studia.

			Jeho výsledky nebyly úplně potěšující. Takové zeleňáky, jako jsem měl já, se tady prodávaly za ceny v rozmezí dvou až pěti zlatých. Přitom člověk ještě nevěděl, jestli zrovna jeho věci někdo koupí, komisní poplatek ve výši patnácti procent z prodejní ceny bylo ovšem nutné zaplatit hned. Skepticky jsem zavrtěl hlavou, tahle varianta se mi ani trochu nezamlouvala.

			Když už jsem byl tady, podíval jsem se na ceny píšťalek na přivolávání mountů. Nejlevnější byl obyčejný kůň, který se dal koupit i za sto zlatých. Mrštnější zvířátka byla o dost dražší, přičemž jejich cena závisela na rase a vlastnostech. Něčím takovým bych rozhodně nepohrdl, i ta nejpomalejší herka totiž přidávala +200 % k základní rychlosti pohybu. Dovednost Jezdectví nebyla podmínkou, třebaže byla nadmíru žádoucí a přidávala další bonusy k rychlosti a ukazateli vitality zvířete.

			Ze šíře sortimentu nabízených tvorů doslova přecházel zrak. Dali se tady koupit i vodní mounti typu mořské želvy nebo létající gryfové a hipogryfové. Z těch pozemních tady byli mimo jiné sloni, nosorožci, je­leni, prasata… Zkrátka každý si tady mohl najít to svoje. Jejich cena však začínala na několika tisících zlatých, a to mluvím o obyčejných exemplářích, nikoli o těch vzácných. Navíc přemýšlet o něčem takovém dřív než na levelu 40 bylo dost předčasné.

			Někde jsem slyšel, že Chorvac, šéf top klanu Poutníci, koupil vejce přízračného draka za několik milionů. Ale to pro mě bylo jako něco z úplně jiného světa, něco, co mělo se skutečným životem společného asi tak stejně jako kosmická jachta Denisy Le Bon.

			Ještě chvíli jsem jen tak nazdařbůh listoval katalogem, a když jsem v něm nenašel nic, na co by mi stačily prostředky, zklamaně jsem ho vrátil aukcionáři a zamířil jsem k překupníkům, abych tu svou zelenou veteš udal u nich.

			Když si Pod prohlédl moje zboží, upozornil mě, že mi za něj dá o třicet procent míň, než je tabulková cena, zato si však nebude účtovat žádný komisní poplatek a peníze mi vyplatí na ruku. S povzdechem jsem poprosil trhovce, aby mi schovali nějaký slušný komplet pro level 5 s akcentem na sílu a odolnost.

			„Tak co, jak to jde, Alexi?“ zeptala se Rita, zatímco se Pod přehraboval v mých věcech a snažil se spočítat jejich cenu. „A hele, už čtyřka, jo? A ani ne za týden!“

			„Snažím se. Ztratil jsem dost času …“

			„To je jasný,“ řekla dívka, nabídla mi Sladkou radost a změnila téma: „To už jsi slyšel, že prý někdo dostal Ničitele? Víš, toho bosse, o kterým jsem ti říkala. A prý úplně sám, bez klanu!“

			„To měl ale někdo kliku,“ povzdechl si Podváha, „loot tam musel bejt naprosto neskutečnej, a ty bonusy za achievement…,“ chtěl ještě něco dodat, ale do našeho hovoru náhle vpadl jakýsi lučištník, který se přehraboval v bižuterii u sousedního stánku.

			„Já ho náhodou znám!“ vyhrkl nadšeně a já jsem si stihl všimnout jeho jedenáctého levelu a poďobaného obličeje. „A taky vím, co mu vypadlo…“

			Udělal dramatickou pauzu, načež ho Pod bodl tupím koncem kopí – téma to bylo nadmíru zajímavé.

			„Tak už to vyklop! Co z toho Ničitele vypadlo?“

			„Vypadl mu mu mount – legendární!“ oznámil významně týpek s herním nickem Hnedsemtam, zatímco já jsem zkoprněl a polil mě lepkavý pot. „Fénix! Ohnivej, létající,“ Hnedsemtam vypoulil oči, „tisíc procent k rychlosti pohybu! Dám na to krk, že teď čeká, co mu za něj jakej klan nabídne.“

			„No jasně, to ti tak žeru!“ nedůvěřivě přimhouřila oči Nadváha. „Z lowlevelovýho moba na pískovišti, jo? Normálně kecáš!“

			„Vsadíme se?“ ožil Hnedsemtam. „Sázím pět zlatých proti celýmu tvýmu krámu, to myslím tak odpovídá!“

			Nadváha a Podváha se na sebe podívali a v očích druhého jmeno­vaného se šibalsky zablesklo.

			„OK,“ řekla dívka a rázně se otočila směrem k lučištníkovi, „platí!“

			Hnedsemtam se ušklíbl a suverénně spustil: „Žádný strachy, peníze mám s sebou. Takže, celý to bylo asi takhle…“

			Podváha se podíval na zaníceně rozpovídaného lučištníka, hlasitě se rozchechtal a spokojeně si promnul dlaně.

			„Můžeš si dát pohov, už jsi prohrál! Tady v Disgardium Daily píšou,“ trhovec významně zamával ve vzduchu svinutým výtiskem novin, „že neznámý hráč vystavil na aukci unikátního legendárního mounta, ohnivého fénixe. Někdo už za něj nabízí sedm milionů. Akorát že byl vystavenej tři dny zpátky, zatímco Ničitele sejmuli teprve včera.“

			Lučištníkovu pleť pokryly skvrny a uhry na jeho tváři se zbarvily dohněda. Mě mezitím napadlo, že prodej mého legendárního přízračného vlka by mohl vyřešit mé finanční problémy.

			„No a co?“ opáčil vztekle Hnedsemtam, zatímco všem už bylo jasné, že prohrál. „Třeba to byl jinej fénix!“

			„Jsi magor?“ řekla Nadváha. „Slovo unikátní ti asi nic neříká, že? Unikátní znamená je-di-nej!“ poslední slovo demonstrativně odslabikovala. „Žádnej jinej není. Naval pět zlatých!“

			„Co?“ odvětil lučištník kysele. „Vždyť jsme se nevsadili! Nikdo nás nerozseknul!“

			„Navrhnul jsi sázku?“ ušklíbl se samolibě Pod. „Navrhnul! A Nadváha ji přijala. Máme na to svědky. Skythe?“

			„Naval prachy, Hnedsemtame,“ řekl jsem pobaveně, „prohrál jsi!“

			Lučištník se chvíli rozhlížel, pak zamrkal očima s bělostnými řasa­mi, hlasitě vydechl… a jako vyplašený zajíc vystartoval směrem k městu, přičemž vysoko zvedal svá kostnatá kolena.

			Po cestě nicméně ještě stačil z pultu jednoho z trhovců shrábnout hrst šperků. Čiperný klučina.

			Ovšem dost hloupý. Nasupený prodavač bižuterie se hned pustil za ním, což vzápětí udělal i Pod. Podíval jsem se za nimi a přemýšlel, jestli se taky nemám přidat k honičce, ale Rita mě zadržela.

			„Jeden svědek stačí,“ řekla dívka, „NPC stráže ho odvedou k soudci a tam už si s tím poradí. Přitáhnou hledače pravdy a ten potvrdí podezření. Je to blbec, tenhle Hnedsemtam. Nick má idiotskej a sám je taky idiot. Co si jako myslel?“

			Vzpomněl jsem si, jak to vypadá, když stráže odvádějí někoho k soudci, a ušklíbl jsem se. Teď jsem měl ovšem úplně jiné starosti. Díval jsem se na Ritu a její odvážnou košilku s rozepnutými vrchními knoflíčky. Vyzývavá prohlubeň přitahovala můj zrak jako magnet a mně se vůbec nedařilo odvést ho někam jinam.

			„Hej, Alexi,“ okřikla mě Nadváha, „zkus se aspoň tvářit, že mi koukáš do očí!“ Zrudl jsem a jen s velkým úsilím jsem se přemohl. Chvíli jsme ještě jen tak klábosili. Pak se vrátil Pod, rozzářený jako zlatá mince, a odpočítal mi peníze za ty mé krámy. Lučištník, poté, co ho strážníci při­­máčkli ke zdi, vysypal z kapes všechno, co měl, a překupník nakonec svou výhru dostal. Krádež ovšem kategoricky odmítal přiznat a odlogoval se.

			Vzápětí se vrátil i zachmuřený a nespokojený prodavač šperků. Hnedsemtam na útěku svůj lup vyhodil, takže u něj nic nenašli. Několik prstýnků posbíral trhovec cestou zpátky, ale jestli to bylo všechno, absolutně netušil. Žádné účty si nevedl a sám ani pořádně nevěděl, co všechno má na krámě.

			I já jsem si ze zvědavosti jeho zboží prohlédl a pár prstýnků mě tam dost zaujalo, ale s mým prázdným měšcem jsem na ně zatím musel zapomenout. Rozloučil jsem se se svými známými a zamířil jsem do Bujaré láhve.

			Když jsem byl už skoro u hostince, potkal jsem místního ožralu Pat­ricka. Už dlouho jsem s ním potřeboval mluvit o tom prokletí, proto jsem si připravil měďák, abych s ním zapředl rozhovor.

			Opilec mě však předběhl, obnažil své zkažené zuby a s úsměškem se mě zeptal: „Jak jde život, ty náš prokletej kluku?“

			„Zrovna jsem si o tom s vámi chtěl promluvit, strejdo Patricku. Tu máte,“ podal jsem mu měďák.

			„Takový drobný si strč do zadku!“ rozchechtal se sípavě starý alkoholik. „Konečně mě nebesa jednou vyslyšela! Přísahám na tu smradlavou díru, kterou jsem vylezl na svět, že tohle je teprve začátek! Buď pochválen, Behemote!“

			Jeho šílený chechot upoutal pozornost kolemjdoucích. Patricka už mnohokrát viděli vyřvávat sprosté popěvky, nadávat, naříkat a škemrat o měďáky, ale takhle vítězně pronášet oslavnou řeč snad ještě nikdy. Musel jsem něco udělat, dokud ochmelkovo podivné chování nevyvolalo ještě větší pozdvižení.

			„Zvu vás na skleničku, Patricku, co říkáte? Přišel jsem teď k nějakým penězům. Tady…,“ vytáhl jsem z inventáře několik stříbrných mincí a ukázal je opilci.

			Jeho chehot ustal tak náhle, jak před chvílí začal. Patrick se zarazil a se zájmem zíral na hrst stříbrňáků.

			„Chceš smýt své hříchy?“ zvážněl, a dokonce se přestal hrbit. „Tak proč jsi to neřekl hned? Tak jdeme, chlapče, posedíme, popijeme. Jenom… Musím tě upozornit, že to prokletí vzít zpátky neumím! Vždyť já ani sám nevím, jak se mi to povedlo, nikdy předtím se mi nic podobnýho nestalo.“

			„No, víte, strejdo Patricku…,“ usmál jsem se, „mně se s ním vlastně žije docela v pohodě. Chtěl jsem si s vámi promluvil o něčem jiném…“

			 Mezihra 2: Patrick 

			Muž středního věku, vysoký, urostlý a s absolutní důvěrou v sebe a své lidi, se ohlédl a nemohl potlačit úsměv, který se mu vedral na tvář. Dívka kráčející za ním se také usmála.

			Jane, moje žena, Patrick O‘Grady se tou myšlenkou doslova opájel. Nemohl se na dívku vynadívat a stále ještě nevěřil, že už za dva dny budou svoji.

			Tak dlouho už si na Jane myslel! Poprvé si jí všiml, ještě když jako děvčátko samá ruka samá noha běhala po ulicích Tristadu. Už tenkrát si říkal, že z ní jednou vyroste náramná krasavice.

			Uběhlo několik let. Patrick si zjistil, jak se jmenuje a z jaké je rodiny, a pokusil se sblížit se s jejím otcem, aby měl příležitost potkávat se s ní častěji. Jane ho však nechtěla ani vidět. Její otec, obchodník s drahými látkami, plánoval pro svou dceru docela jinou budoucnost – studium na Univerzitě magických umění a kariéru čarodějky v hlavním městě. Když si tatínek všiml, že se v Jane probouzí kouzelnické nadání, nechal jí hned první karavanou přivézt dva tlusté folianty – jeden o elementální a druhý o přírodní magii.

			To, že se ve městě objevila nová kouzelnice, nemohlo samozřejmě ujít pozornosti městské rady. První radní Whitacre přemluvil Janina otce, aby dceru pustil pomáhat hlídkám městské stráže. Samotnou dívku nemuseli dvakrát prosit – vždyť co může být větší čest než sloužit městu?

			A tam se to všechno seběhlo. Jane Patricka blíž poznala. Nebyl to žádný krasavec, ale byl až neuvěřitelně odvážný, naprosto spolehlivý v boji a neobyčejně laskavý mimo práci. Všichni z oddílu by za něj dali duši. Dívka od samého začátku sdílela jejich bezmeznou oddanost svému veliteli, potom však její city přerostly v něco víc…

			Toho dne oddíl městské stráže pod velením kapitána Patricka O‘Gradyho střežil hranici s Temnolesím. Už se blížil konec jejich směny a každou chvíli je měli vystřídat Millsovi bojovníci. On, Jane a chlapi z oddílu se pak měli přemístit do Bujaré láhve, aby tam zapili jejich poslední společnou hlídku. Žádná další už nebude. Patrick se rozhodl odejít ze služby a spolu s Jane odjet do hlavního města Společenství Darant, kde se bude jeho vyvolená zdokonalovat v magii.

			A on… On byl silný, schopný, disciplinovaný a mohl se prokázat vynikajícím doporučením od vedení města Tristadu. Navíc se díky likvidaci vtržení Bezedna stal už ve svých pětadvaceti letech čestným občanem města, takže nějaké místo u stráže hlavního města se pro něj určitě najde.

			„Kapitáne, pohyb napravo!“ vykřikl mladý Frank.

			Patricka to nevyvedlo z míry. Nováček s dobře natrénovanou do­vedností nočního vidění ho svým křikem upozornil a teď už i sám kapitán viděl, kdo že se to k nim od lesa blíží. Bylo to několik nemrtvých pří­zraků – šest zplozenců Bezedna na úrovni 15 a jeden elitní exemplář s dvacítkou.

			„Lucasi, ber si tu drobotinu!“ zavelel Patrick. „Chlapi, soustředit se na cíle! Já zatím zdržím toho elitního. Jane, léčit Lucase! Jakmile s nimi budete hotovi, přejděte na můj cíl!“

			Oddíl bez váhání začal plnit rozkazy svého kapitána. Byly to hlavně Patrickovy zkušenosti a jeho přesné velení, díky čemu už přes rok neměli jedinou ztrátu na životě. Mezi všemi strážními oddíly města Tristadu to byl svého druhu rekord.

			Kapitán se vrhl na nejsilnějšího nemrtvého a zasadil mu sérii speciál­ních úderů generujících aggro. Sebejisté pohyby a mimořádně vysoké hodnoty vykrývání a obrany… Elitní nestvůra neměla sebemenší šanci.

			Všichni ostatní bojovníci se soustředili postupně vždy na jeden z cílů a během chvilky je všechny rozsekali napadrť. Poté se přeorientovali na elitního nepřítele. Patrick ustoupil a přenechal své místo Lucasovi, aby si trochu oddechl. Podíval se směrem k městu a spatřil svit pochodní – to už sem určitě pochodovali Millsovi hoši.

			Když vysokoúrovňovému nemrtvému zbývalo už jen pár životů, začal ustupovat. Bylo to dost zvláštní, monstra obývající Temnolesí se totiž vždycky bijí až do posledního dechu – pokud lze ovšem něco takového říci o někom, kdo nedýchá. Tohle se ale zachovalo velmi nezvykle – přízrak vzplál záhrobním ohněm, který Patrickovy bojovníky na několik vteřin oslepil, a vzal do zaječích.

			Nechat ho pláchnout bylo nemyslitelné. Když se Patrickovi vrátil zrak a zjistil, kterým směrem nepřítel utekl, hlasitě zavelel a jako první se pustil po jeho stopách. Přízrak se rychle vzdaloval a Patrick nemohl dopustit, aby vypadl z bojového režimu a začal se regenerovat. Kdesi za jeho zády vykřikla Jane poté, co o něco zakopla. Kapitán před sebe pustil své chlapce a sám se vrátil, aby dívce pomohl. Společně oddíl rychle dohnali, Patrick ještě víc přidal do kroku a vrhl se vpřed.

			To, co spatřil, ho však donutilo zpomalit a potom úplně zastavit. Uprchlý přízrak se vznášel ve vzduchu. Hned za ním vyrůstala zlověstná mlžná stěna, za níž byly vidět záblesky zeleného ohně.

			„Patricku, stůj!“ zavolala na něj Jane.

			On ji však neposlechl. Elitní nemrtvý neutíkal a kapitán, tušící ně­jakou lest, se k němu opatrně přibližoval. Zbytek oddílu, který od něj nedostal žádné rozkazy, zůstal stát na místě.

			Meč rozsekl vzduch a nesetkal se s žádným odporem. Přízrak se rozplynul v mlze.

			„Utekl…,“ konstatoval Patrick a odplivl si. „Vracíme se, chlapi!“

			Otočil se zády k mlze, udělal krok, a sám nevěděl jak, najednou byl celý pokrytý jakousi pálící mazlavou hmotou. Nastalo takové mrtvolné ticho, až myslel, že ohluchl. V mlze se začaly míhat čísi siluety a Patrick nerozhodně vykročil směrem k nim.

			„Jane? Lucasi? Franku? Slave? Phile? Claudio? Carie?“

			Postavy zmizely a přímo před ním se objevil Lucas. Zubil se a vrtěl hlavou.

			„Ty jsi ale idiot, kapitáne,“ řekl.

			„Co se stalo, Lucasi? O čem to mluvíš, starý příteli?“

			„Přece Jane… Na co pořád čekáš? Na svatbu? To ti nikdo neřekl, že holky to potřebujou?“

			„Co potřebují?“

			„Svrbí je tam,“ řekl Lucas a zařehtal se. „Svrbí, rozumíš? Potřebujou to, to už je příroda! Ta holka se ti to snažila naznačit už všelijak, aly ty jsi tupej osel! Tak co jsem měl dělat, O‘Grady, když za mnou přišla?“

			„Lucasi, promluvíme si o tom ve městě, tady není bezpečno. Pojďme, starý příteli,“ Patrick se pokusil chytit druhého tanka oddílu kolem ramen, ten však uhnul a setřásl jeho ruku.

			„Jdi někam, kapitáne! Vždyť jí nesaháš ani po kolena!“

			Patrick zrudl. Bystrostí zrovna nevynikal a náznaky obvykle nechápal, teď to však došlo už i jemu.

			„Co s ní máš?“ zeptal se.

			„To není možný, co ty jsi za blba!“ Lucas se rozchechtal. „Otevři oči, O‘Grady! Já s ní spím! Já – s ní – spím! Spím, ty vole!“

			Patrick měl pocit, že umírá. Srdce se mu zastavilo, dech začal vynechávat a krev se mu nalila do hlavy. Zavrávoral a upustil meč. Pak se sám sesul k zemi, neschopný unést na svých bedrech tíhu zrady.

			Když se probral a otevřel oči, mlha byla pryč. Kolem něj stáli bojovníci z jeho oddílu.

			Očividně na něj byli domluveni. Janin hraný nářek mu rval duši na kusy.

			Lucas se k němu sklonil, usmál se a řekl: „Jak je, kápo?“

			Z druhé strany ho poplácal po rameni mladý nováček Frank. Patrick v jeho očích viděl, že před ním něco skrývá. Taky to ví! A co když i on?! Patrick natáhl ruku a nahmatal na zemi svůj meč. Aniž by na sobě dal cokoli znát, sevřel rukojeť, zhluboka vydechl a vrazil čepel do Lucasovy podlé tváře. Hned nato vyskočil a bleskovým pohybem rozsekl Frankovo hrdlo. Ten se popadl za krk a skácel se na zem. Z jeho mladého těla proudem vytryskla krev a chlapcovy oči zesklovatěly.

			„Co to vyvádíte, kapitáne?“ bojovníci se na něj vrhli, aby ho odzbrojili.

			On se jim však díky své o mnoho větší síle a vyšší úrovni vytrhl a dvěma údery rozsekl těla Slava a Claudia. Zrádci! Kousek stranou vyjekla Jane a začala rychle sesílat léčivá kouzla – ne na něj, ale na ty, co byli ještě naživu. Kolik jich tam zůstalo?

			Carius odhodil zbraň a dal se na útěk. Vždycky to byl zbabělec a pro takové není v jeho oddílu místo! Patrick mrštil po prchající postavě sekerou. Zásah. Dezertér padl mrtvý k zemi.

			Se šíleným řevem se pustil do dalšího. Mstivě vycenil zuby a obrubou svého štítu praštil Phila do nosu. Právě jeho se teď Jane pokoušela vyléčit. To znamená, že tenhle taky!? Šoustej si cizí nevěsty v pekle, bídáku! Patrick mu vbodl meč do srdce.

			Zůstala už jen Jane. Usedavě plakala o rozmazávala si slzy po tváři.

			„Proč, Patricku? Za co?“ úpěla ta coura. „Co ti udělali? Lucasi, Phile, Franku, Slave… Proč?“

			Jako by mu někdo doslova odřízl tu část osobnosti, která odpovídala za city. Lucas nelhal. Jeho jméno vyřkla jako první, to znamená, že plakala kvůli němu. Patrick ji přimáčkl ke stromu a prudce jí přejel dýkou přes hrdlo. Dusící se vlastní krví se sesula k zemi. V jejích kdysi krásných očích se nepřestával zračit… údiv?

			Aby se jakožto čarodějka nemohla sama vyléčit, usekl jí pro jistotu hlavu. Bezhlavý trup byl ještě chvíli opřený o strom, načež se skácel na zem. Z dívčina krku spadl medailon. Byl to dárek od něj – portrét. Byl na něm vyobrazen on – mladý, se šviháckým knírkem a chlapeckým úsměvem. Byla to nějaká cizí tvář, ne jeho. Alespoň on se tak teď vůbec necítil.

			Zvedl medailon a otevřel ho. Šklebila se z něj Lucasova tvář.

			Z Patrickova hrdla se vydral šílený skřek raněného zvířete. Strhl si z krku řetízek s podobným přívěškem, který mu na oplátku darovala Jane, a odhodil ho, jak nejdál dovedl. Odkudsi se ozvalo vlčí zavytí, jemu už však bylo všechno jedno.

			Byl příšerně unavený. Dvanáctihodinová služba a několik bojů – a zvláště ten poslední se zrádci – ho naprosto vyčerpalo. Patrick si lehl, cítil, že už se nemůže ani pohnout. Zavřel oči a v mysli se mu rozhostilo blahodárné ticho.

			Vzbudil se zimou. Hustě sněžilo. Kolem se válela zmrzačená těla jeho chlapců a Jane. Nebyla to tedy žádná noční můra. Svatba nebude.

			S touhle myšlenkou Patrick vstal. Udělal krok a uklouzl po medailonu, který spadl z Janina krku. Zdvihl ho a mimoděk ho otevřel. Z obrázku se vesele usmíval on – mladý, se šviháckým knírem.

			Patrickovi hned všechno došlo. Kolena se mu podlomila, našel v sobě však dost síly, aby našel hlavu své nevěsty, která se zakutálela do křoví.

			A pak se dlouho snažil připevnit ji zpátky k tělu…

			* * *

			Několik dalších dní kapitán městské stráže Patrick O‘Grady, který byl prohlášen za nezvěstného, bloumal po lese. Vědomí toho, co spáchal, ho tížilo jako nesnesitelné břímě. Život pro něj ztratil smysl a on se schválně dával do boje se vším živým s přáním zemřít. Pokaždé však vítězil, jakkoli se o to nesnažil. Vzdávat bez boje se nemínil, stejně jako si nechtěl sáhnout na život – to bylo proti učení Nergala Zářivého.

			Asi po týdnu zabloudil do Bažin. Místní příšery na něj z nějakého důvodu neútočily. Obrovský hadohlav, na kterého narazil na jednom z ostrůvků, se vyhnul boji a neslyšně zmizel pod vodou.

			Někdy tou dobou také poprvé uslyšel ten hlas. Hlas mu šeptal, že se všechno dá napravit. Říkal mu, co má dělat. Když měl hlad, hlas mu poradil, kde hledat potravu, a pokaždé se ukázalo, že měl pravdu. Nejdřív Patrick našel tělo hrocha zabitého kýmsi neznámým a nacpal si žaludek syrovým masem, páchnoucím žabincem. Druhý den večer narazil na hejno magnetických žab, které jako by se hypnotizovaly navzájem. Tak je rozkrájel a snědl.

			Patrick bloudil močálem a nechával se vést hlasem – vždycky přesně věděl, kam šlápnout, aby nezahynul v bahně. Celé dlouhé dny naslouchal hlasu a jen díky tomu ještě stále žil a nepřišel o rozum. Alespoň si to myslel. Hlas si s ním povídal, vyprávěl mu o tom, co bylo dřív. Mnohem dřív, ještě dlouho před tím, než noha prvního člověka vstoupila do tohoto světa, kterému tehdy vládli nyní spící bohové.

			Patrick se občas zeptal, co se stalo a kam se poděli ti Spící, hlas však neodpovídal. To syčení, které bylo slyšet poté, co položil otázku, bylo sotva možné považovat za odpověď.

			Když Patrick došel ke kousku suché země, který by se dal nazvat spíš hrbolkem v bažině než ostrůvkem, složil na něj své vysílené tělo. A hlas mu řekl, že dorazil do cíle. Teď je prý tam, kde má být.

			Patrick to sám cítil. Odkudsi z hlubin vycházely slabé vibrace a monotónní hučení.

			„Co teď?“ zeptal se bývalý kapitán stráže nahlas.

			„Uzavřeme dohodu, smrtelníku,“ zašeptal hlas. „Zapomnělo se na nás, nikdo v nás nevěří. Proto jsme tak slabí. Tím se budeme zabývat později, prozatím…“

			Hlas mu zadal několik nesouvislých pokynů, nicméně stručných a jasných: vrátit se do města, zamaskovat svou účast na masakru v lese, vymluvit se na záhrobní mlhu a vrátit se na svou pozici u městské stráže. V den jarní rovnodennosti měl pak najít jakéhokoli kojence, přinést ho do Bažin a obětovat ho Behemotovi, jedinému pravému bohu.

			„Jak mi to ale může vrátit Jane?“ zeptal se Patrick. „A co bude se mnou?“

			„Staneš se iniciálem, naším prvním následovníkem,“ zasyčel Behemotův hlas. „Můžeme tě ochránit. Získáme více stoupenců a naše síla vzroste. Moje síla vzroste! Pak ti vrátím Jane…“

			Ke konci krátké zimy se Patrick vrátil do Tristadu. Byl k nepoznání – vyhublý, zarostlý a prošedivělý O‘Grady se na dlouhou dobu stal vděčným tématem rozhovorů obyvatel města. Tajemná historie zmizení nejlepšího strážního oddílu se probírala celou zimu, nicméně všechny ty šílené hypotézy vyvrátil sám jeho kapitán, který nakonec vysvětlil, jak se to všechno semlelo.

			Nejtěžší pro něj bylo převyprávět celý ten příběh otci Jane a neuhýbat přitom pohledem. Otec, nyní už vdovec, po ztrátě své dcery zavřel svůj obchod. Po rozhovoru s Patrickem pak věnoval veškerý svůj majetek městu a sám odešel do chrámu, aby se stal knězem.

			Patrick se vrátil do služby, nechtěl však už hlídkovat mimo město a vzal raději místo obyčejného vrátného u městské brány. Všichni to chápali.

			Blížil se den určený Behemotem. Hlas zmizel, když opustil Bažiny, a Patrick by na to dočista zapomněl, kdyby mu každý den něco nepřipomnělo Jane. Tady se rádi procházeli a pod tímhle stromem se poprvé políbili…

			Pak se jednomu z jeho parťáků narodila dcera a Patrick se odhodlal k činu. Chodil k nim na návštěvu, bral holčičku do náruče a hrál si s ní tak, jak si jen může s cizím dítětem hrát bezdětný muž středního věku – zvedal ji nad hlavu, šišlal na ni a dělal obličeje… Dívenka si na něj zvykla a klidně se od něj nechala nosit na rukou. Víc ani nepotřeboval.

			Týden před jarní rovnodenností si Patrick všechno připravil. Sehnal si jídlo, dal do pořádku zbraně a nacpal si brašnu láhvemi s mlékem. Kolegovi řekl, že se chce podívat na místo, kde zahynuli jeho chlapci s Jane, zatím však zamířil k němu domů.

			Oknem vlezl do ložnice a přesvědčil se, že dítě leží ve své kolébce. Mladá maminka, zmožená každodenní rutinou a probdělými nocemi, spala vedle na manželské posteli.

			Patrick tam dlouho stál a hleděl na dívčinu bezstarostnou tvářičku. Pak ji pohladil po čele, konečky prstů cítil teplo dětského tělíčka. Vtom se za ním ozval šramot a on se otočil. Matka se neklidně vrtěla, čelo měla orosené a její nahé stehno nestydatě vykukovalo zpod deky. Vlastně byla sama ještě dítě. O něco mladší než Jane…

			Přikryl dítě odkopanou peřinkou a bez ohlížení vylezl ven z domu. Pak prošel městskou branou zamával svému parťákovi a zamířil do lesa. Přesný plán neměl, úplně bez nápadu ale taky nebyl. Po dni hledání našel, co potřeboval.

			Z široké nory vytáhl vlčí mládě. Matka byla zřejmě právě na lovu nebo se šla někam napít. Štěně bylo ještě slepé, funělo a naráželo do jeho ruky ve snaze něco najít. Patrick ho strčil do brašny a rozběhl se směrem k Bažinám.

			Dva dny cesty, přestávky na krmení štěněte a vlčí vytí za zády. Hlas mu pomáhal a sváděl vlčí smečku z jeho stopy.

			Když dorazil do Bažin, udělal přesně to, co mu Behemot přikázal – vykopal hlubokou šestiúhelníkovou jámu a vyryl do hlíny nějaké prazvláštní znaky, jejichž podobu mu diktoval hlas. Pak pronesl řadu podivných hrdelních a sykavých slov a začal jámu zase zasypávat. Vibrace a hučení sílily a Patrickovou hlavou projela ostrá bolest. Ztratil vědomí.

			Kdesi v lese zavyla vlčice…

			Všechny ty vzpomínky ho zahltily naráz během pár okamžiků, hned jak spatřil to, co měl ten prokletý kluk v ruce.

			„Strejdo Patricku, je vám dobře?“ zeptal se chlapec.

			O‘Grady popadl sklenici s trpasličím mokem a vyžahl ji na ex. Pak si otřel vousy a ztěžka se nadechl. Ten den, kdy zakopal to vlče, pro něj všechno skončilo. Spící bůh z té záměny lidského nemluvněte za zvíře zuřil. Nic nedopadlo podle jeho představ a to, že nechal Patricka naživu, nebylo ani tak aktem milosrdenství, jako spíš důsledkem jeho nemohoucnosti. Spící se zjevně definitivně probudil, byl však tak slabý, že se nemohl ani pohnout z místa.

			Proud božího hněvu byl nicméně nakonec natolik silný, že všechno další zůstalo v mlze. Patrick běžel, topil se, nějak se však vždycky z močálu vyhrabal a běžel dál. Pryč! Pryč!

			Když se vrátil do města, opustil službu u stráže. Jeho spojení s Behemotem však přetrvávalo. Hlas pokračoval v našeptávání a žádal po něm, aby všechno napravil a udělal tak, jak bylo třeba. Noční můry, které na něj Spící sesílal dokonce za bdělého stavu, mizely, pouze když se napil. Proto jediným stavem, ve kterém se Patrick cítil dobře, byla těžká opilost…

			I teď se pokoušel toho stavu dosáhnout. Chtěl se zpít do němoty za peníze toho hloupého klučiny a vytáhnout z něj co možná nejvíc.

			„Už mi hodně dlouho není dobře, hochu,“ odpověděl mu. „Tak co bys chtěl vědět?“

			„Ptal jsem se, jestli náhodou neznáte někoho, komu by mohl patřit tenhle medailon.“

			Patrick zvedl hlavu. Nápad, který mu nejprve je bleskl hlavou, se začal měnit na plnohodnotný plán. Vždyť to klidně může fungovat! Proč by ne?

			„Znám,“ odvětil a jeho pokroucený úšklebek odhalil zčernalé zuby. „Ale jestli chceš slyšet odpověď, hochu, musíš pro mě něco udělat.“

			„Samozřejmě, strejdo Patricku. Čím vám můžu pomoct?“

			„Ty nebudeš úplnej trouba, Skythe! Co jsi slyšel o Bažinách?“

		


		
			Kapitola 22 

			Už to lítá

			„Co jsi slyšel o Bažinách?“ zeptal se mě Patrick a dvakrát hlasitě za­klepal na stůl. „Ještě jednou!“

			Servírce Lulu na levelu 7, kterou hrála Luciana od nás ze školy, se protočily panenky. Za minutu už před Patrickem stál obrovský korbel s černohorským ohnivým alem. První vypil prakticky na ex hned poté, co jsem mu ukázal medailon. Párkrát ho otočil v ruce, pak ho otevřel a dlouho se díval na obrázek dívky.

			„Bažiny? Slyšel jsem, že jsou tam nějaké hodně nebezpečné potvory – jehlobodky. Kladou prý larvy člověku pod kůži a většinou je to smrtelné, zvlášť když se dostanou hlouběji.“

			„Jehlobodky?“ Patrick se napil a potáhl nosem. „Věř mi, chlapče, že to není to nejhorší. Je tam ještě něco mnohem, mnohem strašnějšího…“

			Pak zahuhňal cosi nesrozumitelného, načež s pohledem upřeným do jednoho bodu dočista zmlkl. Vsedě se lehce pokyvoval a zdálo se, že se dívá někam za mě. Ohlédl jsem se, abych zjistil, co tak usilovně pozoruje, ale nic zajímavého jsem neviděl. Ačkoli…

			V protějším rohu hospody seděla parta dělníků z Oltonských kamenolomů. Všichni byli na druhém nebo třetím levelu, až na jejich předáka, který měl už pětku. Dělňasové soustředěně žvýkali a užívali si chuť jídla, které bylo v reálu pro neobčany nedostupné – pečený vepřový bůček s hromadami krup bohatě dochucených sekanými drůbky, pepřem a cibulí. Moje gastronomické umění už neslo své plody v podobě rozpoznávání jídel podávaných v tomhle hostinci. Vzpomněl jsem si na svůj plán naskillovat profesi ještě předtím, než se vydám farmit. Budu muset navštívit šéfkuchaře Arna, snad by mi mohl dát nějaké nové recepty…

			„Dívej se, kam šlapeš, hovado!“

			Hospodou se roznesl rachot rozbitého nádobí a následný příval nadávek.

			Ten hlas jsem znal – Útes. Otočil jsem tím směrem a spatřil jsem, jak válečník třese s nějakým dělníkem půl metrů nad zemí. Manny, úroveň 5, předák v kamenolomu, hlásil text nad jeho hlavou.

			„Jémine… Omlouvám se, já nechtěl… To nebylo schválně…,“ koktal předák.

			„Ještě abys to udělal schválně!“ procedil Útes skrz zuby. „Tak půjdeme, odevzdám tě strážím.“

			„Proboha ne, stráže ne!“ zasténal Manny. „Vždyť mi napařej pokutu nebo mě rovnou šoupnou do basy! A jak budu potom pracovat? Mám rodinu, malý dítě…“

			„Pro jakýho boha?“ zeptal se se zájmem válečník, který držel dělníka stále pod krkem. „Řekni jeho jméno!“

			„Boha?“ zamrkal zmateně předák. „Přece našeho Boha, jakýho jinýho? Toho, co má syna…“

			„Co to meleš, hlupáku? Pamatuj si, že jediným pravým bohem je Nergal Zářivý! Za tohle rouhání dostaneš plnou palbu! Dělej, padej ven, rychle!“

			Chlapík vypadal tak na čtyřicet. Jeho parta celou scénu napjatě sledovala, nikdo však svému šéfovi na pomoc nepřispěchal. Se svými levely a reputací s městem by pro ně jakékoli vměšování znamenalo zadělat si na vlastní problémy. Pouze nejmladší z nich se pokusil vstát, jeho soused ho však hned zadržel.

			To, co se odehrávalo před mýma očima, mě namíchlo. Ta rozbitá sklenice máslového piva měla cenu čtvrtiny stříbrňáku a Útes chtěl evidentně Mannyho vystrašit a pak z něj vydojit všechno, co má, jako „kompenzaci“. Na základě svých dosavadních zkušeností s ním bych řekl, že požadování kompenzace je jeho vůbec nejoblíbenější činnost.

			Podíval jsem se na Patricka. Ten byl stále ještě u vytržení, v očích měl skelný výraz a rty mu bezzvučně cukaly. Jeho trpasličí mok zůstával netknutý.

			Manny, postrkovaný Útesem, právě procházel kolem mě.

			Do bezedna, tak jo. Nestihl jsem poděkovat jednomu neobčanovi jménem Clayton, tak zkusím osudu splatit dluh jinak. Prudce jsem vstal a vtlačil se mezi gankera a dělníka.

			„Zdravíčko, Útesi, jak se vede?“ Až teď jsem si všiml, že válečník na sobě nemá zrovna nejlepší zbroj. „Asi nic moc, že jo?“

			„Á, Skyth…,“ oči se mu zúžily. „Hele, nestrkej nos do cizích věcí! Tohle je čistě mezi mnou a tímhle obehopsem.“

			Obehops – osoba bez hodnoty pro společnost, slangové označení neobčanů. Znovu se mi vybavil Clayton aka Dargo a představil jsem si ho teď na místě Mannyho…

			„Už je to moje věc. Co po něm chceš? Půllitr máslovýho piva? ­Objednám ti nový a je to vyřízený.“

			„To teda ani náhodou! Znova ti říkám, nepleť se do cizích věcí. Žádnej klan ti tady nepomůže, jsem totiž v právu! A ty to dobře víš, stejně jako on a všichni kolem!“

			Poslední slova pronášel už téměř křikem, aby upoutal pozornost celého osazenstva hostince. Všeobecný halas utichl a skupina bardů na pódiu přestala hrát.

			„Hej, lidi,“ zvolal Útes, „máme tady takovej problém! Tenhle obehops mi úmyslně vyrazil z ruky pivo. Sklenice se rozbila, já jsem celej politej a mám absolutně po náladě. Chci tohohle vandráka,“ ukázal na Mannyho, „předat městské stráži. Jsem v právu, nebo ne?“

			„Jsi v právu! Takoví šmejdi patři za mříže! Je to tak!“ zaznívaly z nesourodého halasu zřetelné výkřiky hráčů, zatímco přítomní neobčané mlčeli a snažili se na Mannyho nedívat.

			Útes spokojeně kývl a vrazil do mě ramenem, až jsem odletěl stranou.

			„Uhni! A radši se mi už nikdy nepleť do cesty!“ řekl.

			Zvedl jsem se a horečně přemýšlel, co dělat. Silou ho nezastavím. Mám zavolat Mozkomory? Ne, to by byla moc velká drzost, zvlášť po tom, co jsem jim tolikrát odmítl pomoc – a s Tissou jsem si o tom promluvit ještě nestihl. Zaplatit za Mannyho pokutu strážím? To by stejně poškodilo jeho reputaci s městem a on by mohl taky přijít o práci…

			„Souboj!“ křikl jsem mu do zad. „Sázím modrej opasek proti pěti zlatým za podmínky, že toho dělníka pustíš.“

			„Cože?“ Útes zůstal stát ve dveřích. Nechal předáka předákem, vrátil se ke mně a s viditelným zájmen upřesnil podmínky: „Jeden na jednoho. Bez tvých kámošů. Jen ty a já!“

			„Jo. Ty a já. Zítra večer. V devět pod hradbama, vedle stánků.“

			„To mu snad jeblo, ne? Čtvrtej level proti dvanáctýmu?“ zvolal kdosi z hostů.

			„Vždyť to je ten blbeček, co furt vysedával venku na lavičce,“ odpověděl mu jiný.

			„A ten druhej je Útes, pékáčko a specialista na PvP! Sázím zlatku, že ten Skyth nevydrží ani deset vteřin.“

			Byly tady však i jiné hlasy, které byly plné údivu. Byly o poznání tišší, ale já jsem měl ke stolu dělníků z kamenolomu docela blízko, takže jsem jim rozuměl.

			„Kdo to je? Proč to dělá?“ říkal jeden.

			A druhý na to: „Není to nakonec někdo z našich?“

			„Platí!“ řekl Útes a ušklíbl se. „Slyšeli jste to všichni? Zítra v devět večer u městských hradeb ode mě dostane tenhle troufalej kretén pořádnej výprask! Až vyhraju, bude mi muset dát svůj vzácnej opasek!“

			„Jestli vyhraješ, ne až. Všechno ostatní potvrzuju!“ řekl jsem nahlas.

			„Pro případ, že bys ses pokoušel něco vymejšlet, chci, abysme v tom měli od začátku jasno,“ vyřvával dál ganker. „Žádný omezení, co se týče výbavy, zbraní, lektvarů a buffů!“

			„Souhlas!“ přikývl jsem a podal mu ruku. „Takže jsme domluveni?“

			Útes udělal dramatickou pauzu, ušklíbl se, rozhlédl se po sále, aby se přesvědčil, že se všichni dívají, a s rozmachem mi plácl do dlaně. Pak mi ji stiskl, až to zakřupalo, přitáhl si mě blíž a zašeptal mi do ucha: „S tím klanem to nakonec nebude tak horký, že jo? Možná že jsi ani nikdy v žádným klanu nebyl. S tím opaskem se rozluč, kreténe!“

			Rozchechtal se a nanejvýš spokojený sám se sebou vyšel ven z hostince. Nezapomněl přitom strčit do chudáka Mannyho tak, že odletěl až pod vedlejší stůl.

			Pomohl jsem mu vstát. Když předák otevřel oči a zjistil, že to jsem já, a ne nikdo z jeho chlapů, trhl sebou. Pokoušel se něco vyčíst v mé tváři, ale marně, proto jen kývl hlavou. Na moment jsem přivřel víčka, načež jsem pustil jeho ruku a vrátil se k Patrickovi.

			Ten se mezitím už stačil vrátit z astrálních sfér a se zájmem sledoval dění v hostinci. Pořádně jsem si lokl máslového piva.

			„Ručičky se nám trochu třesou, že?“ poznamenal násoska. „Do čeho ses to namočil, chlapče? Na koho si to troufáš? Podívej se na sebe, vždyť máš dočista holou zadnici, a vyskakuješ si na slavného válečníka? Proč? Zachtělo se ti laciné slávy?“

			„Jde mi o spravedlnost, ne o slávu.“

			„Jsi hlupák,“ řekl zlým tónem Patrick, „žádná spravedlnost neexistuje!“

			„Nemůžu sice změnit svět, ale můžu se pokusit změnit sám sebe,“ odvětil jsem podrážděně. „A vůbec, změňme téma, tohle je můj problém, ne váš. Říkal jste, že je potřeba něco udělat, abyste mi řekl víc o tom medailonu. O co jde?“

			Opilec měl šperk stále v rukou. Znovu ho otevřel, podíval se na portrét a rázným pohybem mi medailon vrátil.

			„Víš, synku… nejdřív jsem chtěl, abys udělal něco jiného. To, co jsem kdysi nedokázal udělat já. Ale když tě teď vidím a poslouchám… Nemyslím si, že bys mi mohl nějak pomoct. To spíš ten mladík, se kterým se budeš zítra bít…“

			„Proč myslíte? Chcete snad říct, že když mám nižší úroveň než on, tak to nesvedu? To mě neznáte!“

			„Věř mi, chlapče, že tě znám moc dobře,“ zasmál se Patrick. „Tady vůbec nejde o nějaké úrovně. Jde o… Bezedno, ať tě Nergal kopne! Tak teda poslouchej. Nejsem si úplně jistý, že to dokážeš, už jenom proto, že budeš mít co dělat, aby ses vůbec dostal do Bažin, a to nemluvím o tom, že je budeš muset přejít. Ale to je, jak sám říkáš, tvůj problém.“

			Patrick zavolal na servírku, objednal si ještě jeden ale a poprosil ji o tužku. Za chvilku Lu obojí přinesla. Patrick přímo na stůl načrtl hranice Bažin a hlavní silnici vedoucí z Tristadu. Pak nakreslil ostrůvky souše a přibližnou cestu k cíli.

			„Tady žije Behemot,“ řekl.

			„Behemot?“ nechápal jsem. „Myslíte něco jako hroch?“

			„Je to taková bytost, když bude chtít ukáže se ti. Každopádně mu musíš říct, že jsem tě poslal já. Potom uděláš, co ti řekne. Jako odměnu chtěj to, co slíbil mně. Řekneš to přesně takhle: Chci to, co jste slíbil Patrickovi. A když nebude souhlasit…,“ Patrick posmutněl, „tak budu tvůj úkol považovat za splněný a řeknu ti víc o tom medailonu.“

			Čestný občan Tristadu, bývalý kapitán strážního oddílu Patrick O‘Grady chce, abyste se vydal na určité místo v Bažinách, tam nabídl pomoc bytosti zvané Behemot a jako odměnu žádal to, co tato bytost slíbila Patrickovi.

			Odměna:

			1200 bodů zkušenosti;

			vaše reputace u Patricka O‘Gradyho se zvýší o 150 bodů;

			Patrick O‘Grady vám bude vyprávět příběh medailonu;

			přístup k dalšímu úkolu v řetězci.

			Sankce za nesplnění úkolu:

			vaše reputace u Patricka O‘Gradyho se sníží o 150 bodů;

			vaše reputace u města Tristadu se sníží o 10 bodů.

			Doporučená úroveň pro absolvování: 15+

			„Tak co, chlapče, bereš to?“ zeptal se můj questodárce. „Nemám ti za to co dát, to ti říkám rovnou. Řeknu ti o tom medailonu, ale pochybuju, že tě ten příběh nějak zvlášť rozveselí nebo pobaví. Ostatně, nijak na to nespěchám. Chápu, že než se tam vydáš, musíš nejdřív trochu potrénovat svaly.“

			Hluboce jsem se zamyslel. S tím mým prokletím si můžu být jistý tím, že tam dojdu. Navíc mi dříve nebo později padne Znamení Mo­rové rány a já tam dojdu dokonce bez úhony. Nikoho tam nemusím zabíjet, prostě si jenom promluvíme – a na to je úplně fuk, jaký mám level. A to, že quest není časově nijak omezený, mi jenom hraje do karet. Bude asi přece jen lepší, když se nejdřív trochu naleveluju, jinak budu zabíjet jednoho saggrovaného moba za den a potáhnu se tam příšerně dlouho.

			Přejete si přijmout úkol od Patricka O‘Gradyho?

			Samozřejmě, bez debat. Quest se mi přidal do seznamu a O‘Grady přikývl.

			„Mimochodem, na to svoje prokletí se taky můžeš zeptat Behemota. Je to jeho práce.“

			„Rozumím. A děkuju.“

			„No tak co, pozveš strejdu Patricka ještě na něco?“ zeptal se zvesela. A vůbec se tak nějak nenápadně proměnil – snad narovnal ramena nebo tak něco, jako by z něj spadlo nějaké těžké břemeno. „Sluníčko už skoro zapadá, a já jsem ještě úplně fit! Pozveš mě, nebo budu mít zkažený večer?“

			Přikývl jsem, vytáhl jsem stříbrnou minci a položil ji na stůl.

			„Užijte si večer, pane O‘Grady.“ S tím čestným občanem si nakonec nevymýšlel, a to si žádalo určitý respekt. „Já už budu muset. Zítra mám souboj, potřebuju se na něj připravit.“

			Chápavě mě poplácal po rameni a houkl na Lulu: „Ještě jeden ale pro čestného občana Tristadu!“

			Co? Vždyť mu před chvilkou jeden přinesla! Ani jsem nezaregistroval, že ho už stačil vyžahnout. No dobrá, Nergal stůj při Patrickovi. Skillování Gastronomie se pro dnešek taky ruší.

			Zatímco bude Útes spát, já budu levelovat. Čeká mě krušná noc.




		
			Kapitola 23

			Městský žalář

			Tabák se na pískovišti sehnat nedá, ale smotat si cigárko z nějaké suché trávy systém Disgardia nezakazuje. Stal se z toho dokonce svébytný byznys a bylinkáři každý den uváděli na trh nové a nové modely s různými bonusy. A ačkoli jejich účinek netrvá příliš dlouho, ti, kdo se nemohou zbavit zlozvyku něco stále zapalovat a strkat si to do úst, díky nim alespoň nemají špatné svědomí z toho, že si ničí zdraví.

			Když jsem se rozloučil s Patrickem, všiml jsem si, že mě sleduje předák dělníků z kamenolomu. Kývl na mě a zvedl ruku. Po něm to samé zopakovali i všichni jeho spolustolovníci. Také jsem na ně mávl a mezi hráči tančícími v cigaretovém dýmu jsem se prodral přes celý sál. Poté, co jsem se div nesrazil se servírkou, která nečekaně vylétla z kuchyně s plným podnosem, jsem vyšel po schodech do prvního patra.

			Ve svém osobním pokoji jsem uložil do truhly peníze, které jsem dostal od Poda za prodanou zeleň, a kompletně jsem si vyčistil inventář. Nejlepší by bylo, kdybych si opatřil něco objemnějšího, než je základní nováčkovská brašna, jenže cena i těch nejobyčejnějších zavazadel na šestnáct slotů začínala na pěti zlatých, a to ještě bez jakýchkoli bonusů na snížení váhy, už vůbec nemluvě o magické ochraně proti dropu obsahu po smrti. Tahle věc prostě spadala do kategorie velmi důležité, ale zatím nerealizovatelné.

			Moje levelovací strategie na večer a nadcházející noc se rodila ještě během mé rozmluvy s Patrickem. Temnolesí a území murloků na západě nepřicházelo v úvahu, bylo tam příliš rušno. Stejně tak nemělo smysl vydávat se do hor nebo do Bažin. Mobové tam mají moc vysoké levely a boj s nimi by asi nebyl moc efektivní. Proti nim by mi byla na nic i Kladivopěst, jejíž přesnost v boji s nepřítelem stejné úrovně, jako je moje, je 155 % a dodatečné zranění 1600 %.

			Pokud jsem správně pochopil systém počítání přesnosti a zranění, obojí se snižuje přibližně o 10 % s každým levelem, o který mě nepřítel převyšuje. Takže do moba, který bude řekněme o šestnáct úrovní nade mnou, se jednoduše nemám šanci trefit. A pokud padá všechno vedle, nerozvíjí se ani speciální technika.

			Na základě těchhle úvah jsem se rozhodl operovat v podzemí. Tam nikdo neuvidí moje zázračné proměny po aktivaci Znamení Morové rány, je tam lepší loot a v neposlední řadě se ani nebudu muset nikam daleko plahočit.

			Jako první mě napadla ta nezdolatelná instance v Oltonských kamenolomech – Zlo z hlubin. Když jsem však všechno dobře zvážil, tenhle nápad jsem zavrhl. Představa té spousty potenciálních achievementů a po dlouhá léta zrajícího lootu byla sice ještě podmanivější než myšlenka na sametové pozadí Nadváhy, jenže…

			Jenže mobové tam měli příliš vysoké levely – to zaprvé – takže vzhledem k tomu, co už bylo řečeno o hodnotě zranění a přesnosti, bych mohl ten dungeon procházet třeba taky celý měsíc. Zadruhé jsem se rozhodl přece jen tam jít s Mozkomory, ačkoli ti o tom ještě nevědí. A konečně zatřetí, můj vnitřní křeček by to nepřežil, s brašnou na osm slotů bych tam totiž musel většinu lootu nechat. To je prostě na pytel…

			Takže nakonec moje volba padla na jinou podzemní lokaci. Dungeon Žalář města Tristadu se nachází šest bloků odsud a po zániku Sklepení chrámu Nergala Zářivého je to jediná instance ve městě.

			Z toho, co jsem se dočetl ve vestavěné herní encyklopedii, jsem pochopil, že tam jsou tři bossové: šílený gnómský vědec, lstivý goblin z Ligy a jeden opravdový drakonid, čtyřnohá šupinatá bytost s dvěma rukama.

			K vtržení z Bezedna došlo před několika lety v pravém křídle věznice, kde si odpykávali svůj trest ti nejtěžší zločinci. Bývalí trestanci pochopitelně nebyli žádní svatoušci ani předtím, ovšem poté, co se jim zatemnil rozum a zmutovala těla, se stali pro město mimořádně vážnou hrozbou. Tristaďané měli jediné štěstí, že tudy právě náhodou projížděl nejvyšší mág hlavního města.

			Nicméně mág příliš spěchal na to, aby stihl žalář kompletně vyčistit a zapečetit teleportační bránu, proto jen začaroval celé pravé křídlo a přemístil ho do izolované prostorové kapsy. Městští potentáti se pak chvíli drbali na zátylcích, nakonec však nové vězení stavět nezačali a nechali všechno tak, jak to je.

			Jestli to tak bylo ve skutečnosti, nebo je to jen legenda vysvětlující vznik takové instance na pískovišti, není podstatné. Dungeon to není zrovna nejtěžší, hodí se už pro level 9 nebo 10 a úspěšně ho prošly už mnohé generace hráčů. Ty se prakticky obměňují každé dva roky, protože „absolventi“ pískoviště odcházejí do velkého světa hned po šestnáctých narozeninách.

			Pro mě to nepředstavovalo téměř žádné riziko. Jediné, co mi mohlo zkřížit plány, bylo, že by byl dungeon už někým obsazený.

			Právě na tuhle eventualitu jsem myslel, když jsem přicházel k žalá­ři – a taky že to tak bylo! Před zeleně poblikávajícím teleportem do instan­ce čekala na své druhy skupinka hráčů. Byly to tři nesourodě a levně obleče­né postavy – dva kluci a holka, všichni na levelu 8. Seděli na trá­vě a o ně­čem debatovali. Text nad jejich hlavami hlásil, že patří ke klanu Schrödingerovy kočky.

			„Čau,“ řekl jsem, „jdete do instance?“

			„Spíš z ní. Čekáme na tanka a healera,“ odpověděl vysoký hubený mladík jménem Teller. „Skončili jsme na Feraxovi, zbývalo mu už sotva deset procent životů.“

			„A nedáme ještě jeden pokus?“ navrhla dívka.

			„Ne, Plancko, já už musím ze hry. Počkáme na ně a logout! Co, Jukawo?“

			„Jo, já taky padám, než mi otec zmáčkne nouzovej exit,“ řekl třetí, chlapec asijského vzhledu v kroužkové zbroji a lukem v ruce. „Zejtra máme písemku z algebry.“

			„Ach jo! Kdo potřebuje nějakou algebru? K čemu nám bude?“ postěžovala si Plancka.

			„Všichni ji potřebujeme, nekňuč!“ zavrčel Teller.

			Podle stejného příjmení se dalo soudit, že on a Plancka jsou sourozenci.

			Podíval se na mě, zamhouřil oči a řekl: „A proč tě to vůbec zajímá, Skythe? Pro tvůj level tady žádný questy nejsou, tak co bys v tý instanci dělal?“

			„Questy? Chceš říct, že na tu instanci se zadávají nějaký questy?“

			„Spad jsi z Měsíce, nebo co? Velitel věznice Cooper se pořád nevzdává naděje, že se pravý křídlo vrátí pod jeho kontrolu.“ Teller ukázal na dveře vedoucí do administrativního bloku budovy. „Každýmu, kdo přijde, zadává Cooper úkoly – na hlavy bossů, na vyčištění celýho křídla, na zavření teleportu do Bezedna… Akorát že ty na to můžeš zatím zapomenout. Podívej se na nás, je nás pět, všichni na osmým levelu, a nedali jsme to.“

			„Však já se jen tak ptám,“ řekl jsem a rozhodil rukama, „dlouho jsem nehrál a teď vlastně znova objevuju město. Prostě koukám, kde co je.“

			„Jasně. Tak ať se daří… Ups!“ vyjekl a zahleděl se přímo před sebe. „Tak náš tank Moseley to zabalil. Šmitec! A Born už taky! Padavka… Tak jo, jde se na hřbitov, děcka, mrkneme, jak na tom jsou, a spočítáme ztráty…“

			Se zklamaným mručením vstali a zamířili na respawn point. Vyprovodil jsem je pohledem a prošel jsem kolem teleportu do instance.

			Vývěska u hlavního vchodu do budovy připomínala záběry z westernů. Neuměle nakreslené portréty zločinců s nápisy jako Mimořádně nebezpečný! Hledá se! Živý nebo mrtvý! byly nalepeny jeden přes druhý a vyjímala se na nich nejrůznější stvoření obývající území od oceánu až po Bažiny. Za hlavu vůdce nágů, hadolidí z pobřeží, bylo možné získat sto zlatých! A hele – plakát s Ničitelem a červeně rukou psaným: Zabit. Je zvláštní, že má tyhle věci na starosti velitel věznice, a ne řekněme náčelník městské stráže.

			Tyhle questy se daly získat automaticky, pro jistotu jsem si je tedy vzal všechny a úplně jsem si jimi zaplnil svůj seznam úkolů. Víc mě ovšem zajímaly ty, o kterých mluvil Teller.

			Sebevědomě jsem vešel do dveří a hned jsem narazil na dozorce – kompletně opancéřovaného a se spuštěným hledím.

			„Kampak?“ zeptal se mě s rukou položenou na rukojeti meče.

			„Za velitelem věznice.“

			„Vyloučeno,“ řekl dozorce a změřil si mě pohledem.

			„Jsem tady kvůli pravému křídlu. Chci se zeptat, jestli pro mě pan velitel nebude mít nějaký úkol.“

			„Úkol? Pro tebe?“ podivil se strážník a rozchechtal se. „Starouši, Krkoune! Chlapi, pojďte se podívat se na toho otrhance! Vydal se do pravýho křídla, chachacha!“

			„Počkej, Mario!“ pronesl tiše, ale důrazně šedovlasý dozorce bez helmy a smích rázem utichl. „Kdo ví, jaká síla dříme v tomhle na pohled nezajímavém mládenci?“ Pak se obrátil na mě a zeptal se: „Jak ti říkají, bojovníku?“

			Byla to zvláštní otázka, protože nehráčské postavy jméno hráče vždycky znají. Je to součást fungování tohohle světa – prostě tady žijí a vnímají všechny ty levely, body zkušeností a reputace, skilly a staty, informace poskytované interfacem a čísla zranění jako něco zcela přirozeného. To byl taky jeden ze zásadních problémů prvních virtuálních světů a ve chvíli, kdy scripty postav nahradila umělá inteligence, hnutí za práva nehráčských postav dosáhlo svého cíle. Enpécéčka byla v otázce přístupu k informacím zrovnoprávněna s hráči. Jediné, čeho NPC nedosáhli, byla možnost znovuzrozování – to aby neutrpěla realističnost hry. Agresivní mobové tedy respawnovali, kdežto klíčoví NPC ne.

			„Jmenuju se Skyth. Sám vím, že nejsem ještě úplně připravený na setkání s těmi nestvůrami, co obývají pravé křídlo. Ale kdo mi může zakázat, abych to zkusil? Riskuju přece jen svůj vlastní krk.“

			„Máš pravdu, synku,“ řekl Starouš a poplácal mě po rameni. Pak se podíval na Maria a rozkázal mu: „Pusť ho!“

			Dozorce svému nadřízenému nijak neodporoval, ukázal mi rukou do chodby a řekl: „Poslední dveře vpravo. S panem Cooperem mluv jasně a k věci.“

			„Díky.“

			Prošel jsem kolem nich, když vtom na mě zezadu někdo houkl. Prošedivělý dozorce přistoupil blíž, mrknul na mě a sotva slyšitelně zašeptal: „Díky za Mannyho.“

			Zprvu jsem absolutně nechápal, pak jsem si však poskládal věci dohromady. Že by Starouše hrál neobčan stejně jako Clayton Darga? No to mě podrž! Vypadá to, že se korporace nespokojila s nepřátelskými moby a začala uplatňovat lidský faktor i v případě takových NPC, jako jsou stráže v Tristadu.

			Vzpomněl jsem si na strážmistra Gayla, který mě chtěl pustit za měďák, tedy za úplatek. Když mě tenkrát odváděl k soudci kvůli těm Vistiným roztrženým šatům, choval se až moc lidsky…

			Jak jsem se blížil ke kanceláři velitele žaláře, ta myšlenka mi zapadla kamsi do podvědomí. Na dveřích nebyl žádný štítek, tak jsem prostě zaklepal.

			„Dále,“ ozval se zevnitř rozmrzelý hlas.

			V maličké kanceláři seděl zavalený horami papírů přísně vyhlížející plešatý muž, velitel věznice Cooper. Zvedl hlavu, bleskově si prohlédl můj level a výbavu a svraštil čelo.

			„Mluv!“ štěkl na mě.

			„Dobrý den, pane Coopere, neměl byste pro mě nějaký úkol? Chystám se do pravého křídla…“

			„Ne,“ odpověděl velitel, načež se hned ponořil do svých papírů a přestal mě vnímat.

			„Ale třeba…“

			„Starouši,“ křikl velitel, aniž by odtrhl zrak od papírů, „jak to, že mi do kanceláře lezou cizí lidi?“

			To nechápu! Teller přece říkal, že quest dostane každý, kdo přijde. Se mnou ale Cooper odmítá vůbec mluvit!

			Ze Starouše, který mezitím přikvačil na šéfovo zavolání, se začaly sypat omluvy, pak mě chytl pod paží a vyvedl z kanceláře.

			„Nízká reputace u města,“ vysvětlil mi, „já blbec jsem si toho taky mohl všimnout dřív. Ty asi vůbec nebereš sociální questy, že, Skythe?“

			„Sociální questy?“ zastavil jsem se. „Ne… A vy – promiňte, že se ptám – jste člověk?“

			„Člověk jako poleno!“ zvolal Starouš, mrkl na mě a zavrtěl hlavou. „Copak vypadám jako trpaslík?“

			„Myslel jsem si to…,“ přikývl jsem.

			Pochopil jsem, že nechce nebo nemůže mluvit o tom, kým ve skutečnosti je. Možná je to podobný případ jako můj status hrozby. A věděl jsem, jak po takovém přiznání dopadl Clayton…

			„Každopádně děkuju, že jste mi chtěl pomoct, pane Starouši.“

			Když jsem vyšel z administrativního oddělení, stále jsem na sobě cítil upřený pohled prošedivělého strážníka. Zajímalo by mě, jak se mu taková role hraje. Může třeba dát výpověď a začít dělat něco jiného? Do jaké míry může svou v zásadě nehráčskou postavu ovládat? Otázek bylo mnoho a odpověď skoro žádná. Jediný, kdo by mi mohl pomoct udělat si v tom aspoň trochu jasno, byl ten skrček z Calijského dna.

			Byla to nicméně jen obyčejná zvědavost. Na podivného strážníka Starouše jsem zapomněl, jakmile jsem vlezl do dungeonu.

			* * *

			Ponuré a téměř neosvětlené podzemí, které kdysi bývalo pravým křídlem městského žaláře, teď připomínalo spíš útroby nějakého obrovského hmyzu. Veškerá plocha stěn, stropu i podlahy byla pokryta leptavým slizem a všechno bez přestání pulsovalo jako živý organismus. Z kdysi prostorné chodby se stal hrbolatý tunel s vibrujícími nárůstky na stěnách.

			Hrůzyplné vytí, které jsem aktivoval vždy bezprostředně po znovuzrození, mi poněkud ulehčilo procházení dungeonu, alespoň do té doby, než mi padlo Prokletí nemrtvého. Cooldown schopnosti se po kaž­dé mé smrti resetoval a část rozumu zbavených trestanců, kteří na mě zrovna útočili, se strachy rozutekla. To mi dovolilo zasadit o jeden dva údery navíc, než mě zase rozsápali na kusy.

			Skřeti, ogrové, temní trpaslíci a gnollové – všichni vězni byli proměněni bytostí, která se vynořila z Bezedna. Proměněným narostly kusadla a ostré tesáky a po těle jim vyrazily chitinové boule. Všichni dychtili jen po krvi a mase. Navzájem se však nežrali a ze zakletého křídla se nemohli nijak dostat, proto jim jako potrava sloužili výhradně takoví jako já.

			Téměř všechny mé údery nacházely cíl a přidávaly body k rozvoji mé dovednosti Boje beze zbraně a jediné speciální techniky, kterou jsem používal – Kladivopěsti. K instruktorovi téhle bojové školy jsem se zatím nedostal, a vlastně jsem ani nevěděl, kde ho hledat. Pořád tady však bylo jedno obrovské plus – leveloval jsem sice jen jednu techniku, ale díky mé cheaterské nezranitelnosti jsem ji mohl rozvíjet na silných mobech prakticky bez časového omezení.

			Znamení Morové rány zafungovalo až na druhém packu. Na tom prvním, složeném z šesti rozzuřených a mimořádně dotěrných Proměněných, jsem strávil víc než hodinu. Do první smrti jsem se držel celých dvanáct sekund, stihl jsem o level zvednout Boj beze zbraně a skolit prvního moba. Na každého dalšího už jsem však potřeboval tak dvacet třicet smrtí, jelikož jsem stále respawnoval s tím jediným hitpointem. S každou novou smrtí mi v hlavě stále hmatatelněji krystalizovala touha probrat tuhle otázku s Behemotem jakožto autorem mého prokletí.

			Ve chvíli, kdy jsem se prosekal až před prvního bosse, se hnulo všechno, co jen mohlo. Hrůzyplné vytí poskočilo o level. Aktivovalo se Prokletí nemrtvého, které zároveň zvedlo Znamení Morové rány. Na pětku mi stouplo Noční vidění a Výdrž. To poslední mi udělalo obzvlášť velkou radost, jelikož mi to zvýšilo odolnost vůči zranění o 5 % a o stejnou hodnotu vylepšilo Kamennou kůži, kterou jsem teď mohl mít na sobě celých pět sekund. Snížení intenzity bolesti mi vzhledem k tomu, kolik jsem toho schytával, taky přišlo celkem vhod.

			Do téhle instance jsem ovšem přišel především kvůli své hlavní bojové technice. I ta mi vyrostla. A to pěkně:

			Zdokonalil jste dovednost Boje beze zbraně: +1

			Objem zranění způsobeného bez použití zbraně zvýšen o 185 %.

			Přesnost úderů zvýšena o 185 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 36

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokra­čujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Zdokonalil jste speciální techniku Kladivopěst: +1

			Náklady na užití: 2 jednotky many

			Způsobuje 1900 % obvyklé hodnoty zranění.

			Ignoruje 35 % obrany nepřítele.

			Pro osvojení dostupných speciálních technik navštivte mistra boje beze zbraně!

			Ještě chvilku a budu na levelu 5! 

			Povzbuzen touhle myšlenkou jsem sebral loot z posledního packu. Bylo tam několik stříbrných a měděných mincí a taky zelený, tedy neobvyklý nůž, který vypadal jako obyčejná kudlička, nicméně dával zajímavé bonusy k dovednostem Zlodějství a Otevírání zámků. Nožík zaujal své místo v mé brašně společně s umaštěnou modrou čili vzácnou náramenní páskou, která zvyšovala obratnost a dovednost Skrývání. Z kořisti jsem měl radost, zvlášť při pomyšlení, že o něco dál na mě čeká ještě lepší.

			Vstal jsem ze slizké země a vykročil k místu, kde čekal boss, když vtom se od zcela neosvětleného úseku stěny odlepila čísi silueta. Lekl jsem se tak, že kdyby to nebylo ve virtuální realitě, pustil bych z toho bobek. Absolutně jsem to nečekal, za sebou jsem měl přece všechno vyčištěné a přede mnou byla místnost s bossem.

			„Bezedno!“ vyjekl jsem. „Co tady chceš, potvoro?!“

			Ve světle, které vydávaly puchýřovité objekty vykukující tu a tam ze stěn, jsem spatřil hrůzu nahánějící postavu, asi o metr vyšší než já. Masivní tělo, ocas, kopyta, býčí hlava a obrovský kovový kruh v nose. Ulehčeně jsem vydechl – level 11, sice elitní, ale takových už jsem tady sundal tři packy – i když mezi nimi zatím žádný podobný člověkobýk nebyl. Asi to byl hlídkující mob, který sem dorazil, právě když jsem dodělával poslední pack. Vlastně přišel právě vhod, ať si mě taky párkrát odkrouhne, aby ze mě nespadlo prokletí. Zdraví se mi sice regenerovalo celkem pomalu, ale jistota je jistota.

			„Tak jen pojď, býčku,“ lákal jsem ho prstem levé ruky, zatímco druhou jsem zaťal v pěst, „ať ti můžu urazit ty tvoje růžky!“

			„Ty…,“ zabasoval tauren a z jeho tlamy se vyřinula hezká řádka šťavnatých nadávek.

			Vystřelil jsem po něm Kladivo jako z kanónu, ale netrefil jsem se.

			Mob mrštně uskočil, načež se udeřil svou mohutnou tlapou do hrudi a pronesl: „Neper se, Alexi. Trixie ti pomůže. Clayton říkal, Skyth je hodnej. Trixie pomůže Skythovi!“

			Trpaslík Trixie z Calijského dna? Ten, co byl pod chrámem zombíkem bez mozku? Začínal jsem mít podezření, že v téhle hře snad nejsou vůbec žádné nehráčské postavy.

			„Trixie?“

			„No jo,“ zazubil se tauren. Pak ukázal prstem nad mou hlavu, zřejmě na můj ukazatel životů, a řekl: „Seš ňákej divnej! Jak to, že nechcípáš?“
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			Přerušený akt

			„Dobře,“ souhlasil hned Trixie s mým návrhem, že se ode mě nechá zabít. „A přivezeš koblížky? Byly moc dobrý! Akorát že mě po nich bolelo břicho…“

			Tauren nepřestával svým basem pronášet krátké útržkovité věty o jídle, o dědovi, o tom, jak mu lezou krkem všechny univerzální vý­živové směsi, a o dalších triviálních, leč podle něj nadmíru důležitých věcech. Ještě předtím vyjádřil svou ochotu pomoct mi s procházením dungeonu a na důkaz svých slov praštil tlapou do stěny tunelu, až vrstva čehosi živého na jejím povrchu pukla a vytekl z ní černý sliz. Pak mi ukázal svůj býčí biceps. Dovedu si představit, jak si jako trpaslík užívá tak obrovské tělo…

			Jeho pomoc jsem s díky odmítl. Zaprvé by z toho mohl mít problémy u korporace a za druhé jsem nepotřeboval žádné svědky.

			To, že jsem přímo před jeho očima holýma rukama rozsekal celý pack potvor a celou dobu v pohodě přežíval s jedinou jednotkou zdraví, jsem musel vysvětlit konzumací jakéhosi „speciálního“ bojového elixíru. Na to Trixie jen pokrčil rameny, což jsem při velikosti jeho trupu tloušťce jeho krku spíš tušil než viděl.

			Považoval jsem však za nutné ještě jednou ho upozornit: „Trixie, o tom, cos tady viděl, nikde nemluv, dobře? Je to tajemství! Rozuměl jsi?“

			„Dobře. Mám rád tajemství! Sbírám je!“ řekl Trixie, načež se blýskl tou nejdelší větou, jakou jsem od něj kdy slyšel: „Když někomu nějaký tajemství prozradíš, tak máš pak o tajemství míň. A to je škoda.“

			„Výborně. Jsi připravenej?“ znepokojeně jsem zkontroloval ukazatel zdraví, které během našeho rozhovoru stačilo vylézt na tři čtvrtiny. „Zaútoč!“

			„Přiletíš?“ rozmáchl se, ale neudeřil hned, jeho tlapa s třiceticentimetrovými drápy se zastavila u mého krku.

			„Jasně že přiletím, potřebuju s tebou mluvit. Možná ne hned zítra, ale o víkendu určitě. Znáš ještě někoho, kdo je taky tady jako ty?“

			Zavrtěl hlavou a bez varování mi jednu vrazil. Jeho drápy se mi zaryly pod klíční kost. Zařval jsem a vzteky jsem mu jednu vrazil taky.

			Proměněný vězeň tauren vám způsobil kritické zranění: 247!

			Zranění kompletně absorbováno Prokletím nemrtvého.

			Životy: 178/220

			Způsobil jste kritické zranění Proměněnému vězni taurenovi: 106!

			Životy: 637/740

			Přesně jak jsme se domluvili, tauren do mě řezal plnou silou, přestože mi jeho údery nezpůsobovaly žádnou újmu. Nemohl jsem dostat z hlavy Claytonovu podivnou smrt hned poté, co se mnou nechal zabít v Disku, proto jsem chtěl alespoň s Trixiem zinscenovat plnohodnotný boj.

			Před smrtí ještě zachroptěl něco o koblížcích. Jako loot z něho vypadl Prach proměněného, alchymistická ingredience, která se v hojném množství sypala ze všech zdejších mobů. Systém ho oceňoval na čtvrt stříbrňáku, nicméně na aukci se dal střelit i za víc. Systémové ocenění udávalo garantovanou cenu výkupu u NPC obchodníků.

			Do pátého levelu mi zbývalo získat dvacet bodů zkušenosti, to znamená míň, než je za jednoho moba v téhle instanci. Nechtěl jsem ztrácet čas, a tak jsem bez jakékoli přípravy vtrhl do místnosti s prvním bos­sem.

			Bývalá společná ubikace pro několik desítek vězňů byla teď příbytkem proměněného gnóma Tichošlápka, šíleného vynálezce na levelu 12. Byl tady sám, ale soudě podle jeho zevnějšku žádné pomocníky ani nepotřeboval.

			Gnóm náhle zvedl hlavu, začenichal a začal mumlat: „Hmm… Registruji změnu obsahu kyslíku v atmosféře! Hmm…“

			Malý mužíček, výškou asi po moje prsa, navlečený do tlustého exo­skeletu neznámého původu a složení, se přehraboval v kupě starého železa. Najednou něco zapištěl a… zmizel.

			Plesknutí, které se ozvalo z protějšího rohu místnosti, prozradilo, kam se přemístil – k prapodivně vypadajícímu přístroji napájenému z podlahy se vinoucím, evidentně živým poloprůsvitným střevem, kterým proudily sraženiny jakési černé hmoty.

			Co to přesně bylo, jsem za běhu přes celou vynálezcovu pracovnu nestihl rozeznat. Plesk! Můj útok minul cíl a použitá mana přišla vniveč. Do zad se mi se syčením škvařící se tkáně opřel rudý paprsek. Bolest to byla tak silná, že se mi zastavil dech a do očí mi vyhrkly slzy. Nemohl jsem dělat nic jiného než padnout na zem, začít se svíjet a alespoň se pokusit odplazit někam trochu dál.

			Tichošlápek vám způsobil zranění: 142

			Zranění kompletně absorbováno Prokletím nemrtvého.

			Životy: 178/220

			Tichošlápek vám způsobil zranění: 134

			Zranění kompletně absorbováno Prokletím nemrtvého.

			Životy: 178/220

			Tichošlápek vám způsobil zranění: 158

			Zranění kompletně absorbováno Prokletím nemrtvého.

			Životy: 178/220

			Řádky bojových logů nepřestávaly vyskakovat po celou dobu, co jsem byl vystaven působení laseru. Když se mi podařilo schovat se za ten podivný stroj, utřel jsem si z obličeje pot. Jaká úleva…

			Plesk! Šššuuuch! A do hajzlu! Bezedno! Neudržel jsem se a nahlas jsem zařval. Rozhodně se musím pohrabat v nastavení kabiny! Bolest, kterou jsem cítil, byla teď totiž několikanásobně prudší.

			„Dobré zprávy, kolegové,“ zachichotal se gnóm, „bude teplá večeře!“

			Překulil jsem se nejdřív dopředu a pak do strany. Paprsek mě stále sledoval a vypaloval přitom do živé podlahy seškvařenou stopu. Jděte s tím někam, to není doopravdy, jsou to jen blbý speciální efekty… Doběhl jsem k bossovi, nicméně praštit jsem ho stihl pouze jednou, a to ještě bez speciální techniky, protože Kladivo se mi ještě nestačilo nabít.

			Způsobil jste zranění Tichošlápkovi: 4

			Životy: 1196/1200

			Plesk! Boss se znovu teleportoval a aktivoval hyperboloid zabudovaný do svého exoskeletu. Šššuuuch! Zatnul jsem zuby, mimoděk jsem si zakryl oči rukou a vrhl se na bosse.

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Odolnost vůči všem druhům zranění zvýšena o 6 %.

			Intenzita bolesti snížena o 6 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 6

			Pro získání dalších bonusů a osvojení speciálních technik pokračujte ve zdokonalování dovednosti v boji s protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Zdokonalil jste schopnost Kamenná kůže: +1

			Náklady na užití: 3 jednotky many

			Zvyšuje odolnost vůči všem druhům zranění o 11 %.

			Doba trvání: 5 sekund

			Šestý level dovednosti dával šestiprocentní odolnost vůči všem druhům zranění oproti výchozímu stavu a o stejnou procentní hodnotu snižoval i intenzitu vnímání bolesti. Z toho by logicky vyplývalo, že na sté úrovni bude ta odolnost maximální. To ale přece není možné! To by pak byla absolutní nezranitelnost! Ta dovednost bude mít nejspíš nějaký cap, tedy horní limit, přes který hodnota ukazatele už nejde. Nebo je to tady se způsobovaným zraněním a přesností podobné jako u Boje beze zbraně, tedy že čísla dovednosti ukazují hodnoty platné jen pro rovnocenné soupeře.

			Také nový level Kamenné kůže překvapil. Růst doby trvání schopnosti se zastavil na pěti sekundách, zato se o procento zvedla hodnota rezistence.

			Nezranitelnost člověka hned hodí do klidu a otupí jeho pozornost. V boji jsou hráči v neustálém napětí, pečlivě měří každý pohyb a hlídají si rotaci použitých technik, aby vygenerovali maximální zranění za jednotku času, a přitom nesaggrovali moba na sebe. A já si tady zatím klidně teoretizuju, pročítám logy, automaticky po vypršení cooldownu šiju do bosse a nevšímám si rozžhaveného paprsku, odkrajujícího cáry hnijící tkáně a spalujícího nervová zakončení mého umírajícího těla.

			Boj se táhl. Tichošlápek nepřestával sypat z rukávu debilní hlášky typu: Zbožňuju vůni pečeného masa po ránu! a nenechával si ode mě dát víc než dvě rány naráz. Vždycky rychle zmizel a s plesknutím se objevil na druhém konci rozlehlé místnosti.

			Během jednoho ze svých útoků jsem dosáhl nové úrovně Výdrže – a vtom mě osvítilo náhlé vnuknutí. Přesně mířený laserový paprsek způsobuje nepřetržité zranění, je to v zásadě něco jako DoT, ukusuje životy co vteřinu, dokud je cíl v jeho dosahu. Lehl jsem si na zem, schoulil jsem se do prenatální polohy, pokusil se nevěnovat pozornost prudkému pulsujícímu pálení v oblasti zad a v duchu se přemístit někam daleko odsud.

			Laser mě permanentně pálil a ukazatel rozvoje dovednosti pomalu, ale jistě rostl. Zatímco šílený vynálezce vedl sám se sebou vědeckou rozpravu o stupních propečenosti lidského masa, já jsem se se skřípěním zubů vznášel… tedy spíš snažil vznášet v oblacích.

			Proč tohle všechno dělám? Odpověď je zřejmá – toužím po práci v kosmu, a k tomu potřebuju vystudovat univerzitu. S nějakými online kurzy ve virtuálním prostoru si tady nevystačím. Přes poměrně nevinný název mé vysněné profese potřebuje takový kosmický průvodce kromě encyklopedických znalostí zvládat kompletní spektrum dovedností pilota kosmické lodi a musí k tomu být i odpovídajícím způsobem fyzicky připraven.

			Kosmický průvodce musí umět řídit meziplanetární jachtu, vyznat se v letecké a kosmické technice, aby mohl v případě nepředvídaných okolností cokoli sám opravit, ve stavu beztíže se musí cítit jako doma, musí se umět pohybovat v otevřeném vesmíru… Je toho zkrátka potřeba umět hodně, ne nadarmo musí takový kapitán vesmírné jachty absolvovat šestiletý univerzitní kurz a potom ještě stejně dlouhou praxi na pozici druhého pilota.

			Pouze deset procent nejlepších absolventů všeobecně zaměřených škol je přijato ke studiu za peníze daňových poplatníků. Jedno místo v každém ročníku hradí různé korporace a sponzoři. Průměrným studentům, jako jsem já, pak nezbývá než platit si školné sami.

			„To voní jako… mmm… při grilování!“ zvolal Tichošlápek a přetrhl mi myšlenky.

			Zaskřípal jsem zuby, jak mi laser přejel po nekrytém krku. Bolest už nebyla taková, jakou jsem cítil ještě před několika dny, teď byla mnohem silnější! A to bylo divné, protože dovednost Výdrže se mi od té doby zvýšila.

			Tak jo, žádná bolest není! Prostě se mi jenom zdá, že to bolí! Tohle všechno neexistuje! Moje tělo je v bezpečí, doma v kabině…

			Takže škola. Na ni jsou potřeba peníze. Hodně peněz. A to je ten důvod.

			Těm dvaceti miliardám lidí, co žijí na planetě, se během několika desítek let úplně změnil pohled na hodnotu lidského života. Nikdo se teď nesnaží dát šanci nebo podat pomocnou ruku méně majetným společenským vrstvám, k čemuž ještě nedávno hlasitě vyzývala různá aktivistická hnutí. Ta se objevovala každý rok a jejich příslušníci se rekrutovali zejména z řad občanů s vysokým statusem. Stačilo jim však o jednu nebo dvě třídy snížit životní standard a bylo po všem. Všichni se pak začali upřímně kát za svou nevědomost.

			Planeta není schopná tolik obyvatel uživit, a nijak výrazně nepomůže ani probíhající kolonizace Marsu – tam zatím žijí jen asi dva tisíce obyvatel a tenhle počet se zdvojnásobí až za několik let. To je jako kapka v moři a řešení problému přelidnění v tom rozhodně spatřovat nelze.

			Po zavedení institutu hodnoty pro společnost nastal tvrdý konkurenční boj. Lidé se snažili zvýšit třídu své životní úrovně, jak jen mohli, a to bylo nemyslitelné bez zvýšení vlastní sociální hodnoty. Člověk musel být společnosti nějak prospěšný.

			To bylo možné, pouze pokud měl společensky žádoucí zaměstnání, k jehož výkonu bylo zase zapotřebí odpovídající vysokoškolské vzdě­lání. V tomhle boji o teplá místečka nikdo nestál o konkurenci, a právě proto bylo studium tak drahé. Veškeré potřeby civilizace zajištuje oněch deset procent premiantů, co studuje na náklady společnosti. Ostatní se pak můžou poroučet do bezedna nebo zkusit studovat za své.

			I když úspěšně projdu testem na občanství a přiklepnou mi nejnižší občanský status L, nečeká mě nic lepšího než živoření v nějaké psí boudě jen o málo větší než buňka neobčana, ubohé sociální dávky a přísně normovaná univerzální výživová směs. Za zdravotní péči a luxusnější zboží, mezi které se počítá i spodní prádlo, zábava a užívání veřejných flyerů, se dá platit jen penězi, které si člověk sám vydělá.

			A bez vzdělání můžu nějaký ten kapitál splašit jedině v Disgardiu. V jiných světech se za online aktivity platí podstatně míň a vzhledem k jejich menší popularitě nemají jejich herní předměty ani peníze prakticky žádnou hodnotu. Kdo by chtěl tvůj legendární komplet zbroje, když není před kým se s ním vytáhnout.

			Rozvod sníží rodičům jejich status. Je to na první pohled zvláštní opatření, ale jako všechno, co pochází od OSN, je zaměřené na snížení porodnosti. Nikdo nikomu nezakazuje znovu se oženit nebo vdát a mít třeba i další děti, formální pravidlo jedno dítě v rodině se tím nijak neporuší. Nicméně občanský status se takovému člověku každopádně sníží. A s ním mu prudce poklesnou příjmy a garantované sociální dávky.

			Pořád nemůžu uvěřit tomu, že to táta s mámou opravdu chtějí udělat! Vždyť pokud by zůstali oficiálně manželi, a přitom si žili každý zvlášť s někým jiným, nikdo by jim nemohl říct půl slova! Ale oni ne – a vsadím se, že je to všechno kvůli tátovi. Je příliš hrdý a čestný, než aby šel proti systému a vlastnímu svědomí. Zřejmě mámu definitivně přestal mít rád…

			Najednou jsem si všiml, že se progress bar Výdrže zastavil na 0 % dalšího levelu a dál se ani nehnul, ačkoli šílený gnóm nepřestával útočit a ke svému laserovému paprsku přidal ještě jakési dýmovnice, které mě zahalovaly do mračen neproniknutelné narezlé mlhy připomínající chuch­valce sazí a způsobující plošné zranění.

			Prohlédl jsem si poslední logy.

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Odolnost vůči všem druhům zranění zvýšena o 36 %.

			Intenzita bolesti snížena o 36 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 36

			Zdokonalil jste schopnost Kamenná kůže: +1

			Náklady na užití: 3 jednotky many

			Zvyšuje odolnost vůči všem druhům zranění o 26 %.

			Doba trvání: 20 sekund

			Dovednost naposledy poskočila na vyšší level už víc než před minutou. To je zvláštní. Co se děje? Proč už dál neroste? Zaměřil jsem pohled na indikátor – ale nic, žádná nápověda nebo upozornění.

			No dobře. Budeme muset zalistovat v encyklopedii. Dovednosti… Bojové dovednosti… Obranné dovednosti…

			Aha, tady to je: Růst úrovně dovednosti v boji s nepřáteli stejné nebo vyšší úrovně, než je vaše, nemůže překročit hodnotu rovnou trojnásobku úrovně protivníka. To sedí – Tichošlápek má level 12 a moje Výdrž 36. Víc už ze šíleného vynálezce nevyždímu, je načase zvednout kotvy.

			Se stařeckým hekáním jsem vstal ze země a sykl jsem, protože se mi paprsek zaryl do oka. Když se mi vrátil zrak, vrhnul jsem se na bosse. Tak pojď, prcku, dostaneš za všechno to moje utrpení pěkně přes držku! Akt odplaty!

			Mimořádné ukončení hry na vnější příkaz VR kabiny!

			Veškerá progrese v procházení lokace bude anulována!

			Do ukončení hry zbývá: 3… 2… 1…

			Do prdele! chtělo se mi zařvat, jakmile se intragel vsákl do stěn přístroje. Dobře, že jsem to neudělal, protože za otevřeným krytem kabiny jsem spatřil mámu.

			„Alexi, promiň, že tě ruším ve hře, ale musíme už jít, jinak přijdeme pozdě!“

			„Kam?“ vypoulil jsem oči a snažil se nevybuchnout vzteky.

			Připravili mě o můj sen, rozvádí se a já kvůli nim místo učení musím trčet v Disku a levelovat dovednost masochismu – a teď ještě tohle?! Kvůli nějakým jejich výmyslům budu muset procházet celou instanci znovu!

			„K O’Sullivanům přece! Ty jsi snad zapomněl? Eva má narozeniny!“

		


		
			Kapitola 25

			Eviny narozeniny

			„Co blbneš, mami?! To snad není možný!“

			„Cože?“ strnula máma. „Co se stalo, Alexi?“

			„Vytáhla jsi mě z Diska, zrovna když jsem bojoval s bossem pod­zemí, to se stalo!“ nepřestával jsem se rozčilovat, ale bylo to spíš ze se­trvačnosti, jak jsem byl ještě v zápalu boje. „To to nemohlo chvilku počkat? O’Sullivanovi bydlí v našem domě, jsme tam za dvě minuty!“

			„Odkdy se takhle mluví s mámou, Alexi? A proč tak křičíš?“ podivil se otec, který zrovna vešel do pokoje. „Copak jsi sám neříkal, že žádná virtuální hra nestojí za ten čas, co člověk ztratí v reálném životě? Tím spíš, že tady jde o tvoji nejlepší kamarádku!“

			Ach jo… Táta měl pravdu. Jak se mi to mohlo takhle vykouřit z hlavy? Vždyť jsem s ní letěl do školy a po vyučování jsem s ní taky mluvil. Tolik času jsem s ní strávil, a vůbec mě to netrklo. Jak to, že jsem jí zapomněl popřát? A k tomu ještě ta trapná scénka s Tissou… Sakra, sakra, sakra!

			„Promiň, mami…“

			Máma se podívala na tátu. Všiml jsem si, že je hezky učesaná, oble­čená do nádherných večerních šatů a na nohou má střevíčky s vysokým podpatkem. Tak krásnou jsem ji neviděl už hodně dlouho. Jako by omládla, člověk by jí mohl hádat klidně pětadvacet. I táta vypadal bezvadně – hladce oholený, učesaný a v obleku. Stál teď ve dveřích opřený o futra a s rukama v kapse šířil po pokoji dřevité aroma drahého parfému.

			„Jen skočím do sprchy a můžeme jít,“ řekl jsem a rychle vyskočil z kabiny. „A co jí dáme?“

			„Otázka zní, co jí dáš ty,“ táta dal důraz na poslední slovo. „Před pár týdny jsi mě jako obvykle prosil, abych ti na účet poslal patnáct fénixů. Říkal jsi, že je to na dárek pro Evu… Nebo jsi snad zapomněl?“

			Hrozně se mi chtělo říct, že jsem zapomněl – a že jsem zapomněl kvůli tomu jejich pitomému rozvodu. Ale ovládl jsem se. Poslední dobou se nějak přestali hádat a já jsem jim to jejich unáhlené rozhodnutí nechtěl zbytečně připomínat.

			„Ne, tati, to víš, že jsem nezapomněl. Tak jo, dejte mi chvilku.“

			Ještě než odešli z mého pokoje, máma se vyčítavě podívala na tátu. Ten na ni na oplátku omluvně kývl – moc dobře věděl, jak to se mnou je.

			Na to, abych se přichystal, jsem příliš času nepotřeboval. S hektickým vymýšlením dárku už to bylo horší. Loni jsem dal Evě lístek na virtuální koncert její oblíbené kapely – tedy kapela i koncert byly zcela skutečné, jen se to všechno odehrávalo v U-City, obrovském virtuálním městě zábavy. To byl perfektní dárek… pro malou holku.

			Dnes jí je ale patnáct! Co by se dalo dát skoro dospělé slečně? Po­díval jsem se do jejího online seznamu přání, ale všechny položky už byly odškrtnuty někým jiným. Rodiče jí nejspíš koupili všechno, co chtěla.

			Nakonec jsem ze zoufalství rozklikl v jednom e-shopu stránku Nej­populárnější dárky pro teenagerky a objednal jsem první věc, na kterou mi padl zrak – stříbrný pletený náramek. Peníze mi na něj akorát vystačily a doručení slibovali do hodiny. Vylezu u nich na balkon a doručovací dron si mě tam najde podle mé polohy.

			V běhu jsem si zapnul poslední knoflík u košile a vyřítil se ze svého pokoje. Tři minuty poté, co jsme vyšli z bytu, jsme už stáli u dveří O’Sullivanových. Zafungoval identifikátor obličeje, cosi cvaklo a dveře se poslušně vysunuly vzhůru. Z bytu se vyřinula vůně jídla a zvuky ohlašující, že zábava je už v plném proudu – hlasitá hudba a mnohohlasý hovor.

			„Evo,“ zavolala paní O’Sullivanová, když nás viděla, „pojď přivítat hosty!“

			Objala se s mámou a mě s tátou políbila na tvář. Voněla vínem a čokoládou.

			„Pojďte dál, už čekáme jenom na vás,“ řekla. „Ellen, že mi pomůžeš?“

			Máma přikývla a obě vmžiku zmizely v kuchyni, odkud se ozývaly ženské hlasy a smích. Ta „pomoc“ spočívala jako obvykle ve výměně nejčerstvějších drbů.

			„Tak jo, Alexi, já se půjdu podívat za chlapama. Bav se!“ táta mě poplácal po rameni a zaplul do pracovny.

			„Marku,“ ozval se odtamtud hlas Evina otce, „to už je let!“

			Dveře se zavřely a já jsem zůstal na chodbě sám s obláčkem tabákového dýmu.

			Pokaždé, když jsem u nich byl na návštěvě, probíhalo to nachlup stejně. Ženy pijí víno v kuchyni, zatímco muži se zavřou do pracovny pana O’Sullivana, kouří doutníky, pijí whisky, mastí poker a probírají aktuální události, ženské, sport a politiku. My jsme pak byli ponecháni sami sobě – Evin pokoj, plný stůl jídla a dětské hry. Loni jsme skoro celý večer hráli monopoly. Byla to super zábava! Kecám, tomu se říká sarkasmus…

			„Hned jsem zpátky,“ ozval se Evin hlas z pokoje na konci chodby.

			Vyšla ze dveří a zůstala před nimi rozpačitě stát. Ani já jsem nevěděl, jak se zachovat. Eva se na dnešní narozeniny vyfikla, ovšem jinak než obvykle – tentokrát se obešla bez růžových dětských šatiček a kartonové korunky na hlavě. Skoro bych řekl, že vypadala dospěle – decentní make-up, módní účes, večerní šaty, lodičky s podpatky a nevtíravá voňavka.

			„Všechno nejlepší k narozeninám, Evo,“ řekl jsem, „dárek bude za chvilku.“

			„Díky, Alexi,“ Eva přikývla a skousla rty, „pojď, seznámím tě s děckama. Nikoho neznáš, jsou to děti tátových nových přátel.“

			„Počkej…,“ chtěl jsem to nějak urovnat, dokud jsme byli sami. „Promiň, že jsem ti nepopřál už ráno. A taky že jsem odletěl s Tissou…“

			To byla chyba, neměl jsem jí to připomínat. Po tváři jí přelétl stín.

			„Víš… poslední dobou jsem trochu mimo… Ten rozvod, celý noci v Disgardiu… Je to moje vina, že…“

			Čím víc jsem mluvil, tím víc se kousala do rtu, tvář se jí křivila a její oči říkaly: Přestaň!

			„Líbí se ti?“ Eva mi pohlédla do očí. „Ale pravdu!“

			„Jo, ale…,“ zarazil jsem se a přemýšlel, jak vysvětlit své kamarádce, že je mi mnohem bližší, ale ne úplně jako holka. „Ehm…“

			„Dobře,“ řekla Eva, „pojďme.“

			V jejím pokoji se toho hodně změnilo. Z videopanelů na zdech už nekoukali animáci a roztomilí hrdinové seriálů pro teenagery. Každá zeď teď zobrazovala nějakou krajinu dospělého Disgardia. Ze stropu zmizelo růžové podsvícení, bez kterého to tady teď vypadalo tak trochu ponuře, a na podlaze už neležel heboučký bílý kobereček.

			U malého, slavnostně prostřeného stolu seděly tři osoby. Dva mladíci, oba kolem osmnácti, si byli tak nějak podobní, přestože jeden byl odbarvený Asiat, nejspíš Korejec, zatímco druhý mohutný bílý brunet s býčím krkem. Po chvilce jsem si uvědomil, v čem to je – oba měli pěstěný zevnějšek, byli uhlazení a namyšlení. Když jsem vešel, ani si mě nevšimli.

			Jediná dívka u stolu měla vyholenou půlku hlavy a byla taky starší než já a Eva. Zcela neskrývaně se nudila a plně se věnovala svému mobilu.

			„Představím vás, to je Alex,“ spustila Eva s přehnanou bodrostí, „známe se od dětství. Alexi, to je Maria, Bill a Xan.“

			„Ahoj, Alexi,“ přejely po mě jejich lhostejné pohledy.

			Pak se vrátili ke svému přerušenému rozhovoru – a jak jsem pochopil, bavili se o Disku. Na naši existenci hned nezapomněla pouze dívka.

			„Od dětství, jo?“ poznamenala s ironicky zdviženým obočím. „Vždyť vy jste pořád malý děti! Pro začátek by to chtělo aspoň projít občanskýma testama.“

			Eva na to nic neřekla, místo toho si sedla ke stolu a jako by nic se pustila do dortu. Já jsem se posadil na jediné volné místo a nabral si na talíř teplé jídlo. Evina máma umí skvěle vařit, ale nejsem si jist, že to stále ještě dělá sama, vypadá to spíš, že si najali kuchaře.

			„Měla bys trochu brzdit,“ poznamenala Maria a významně se poplácala po stehně, „jinak se ti to všechno vrazí sem.“

			„To je fuk,“ mávla rukou Eva, „zítra mě táta stejně veze na kliniku.“

			„Plastika? Tak to potom jo, to využij poslední šanci a pořádně se na­dlábni, pak už to nepůjde,“ řekla Maria a znovu se nalepila na svůj mobil.

			Dál už se hovoru neúčastnila. Ani já jsem zrovna nehořel touhou po konverzaci, nicméně se značným zaujetím jsem poslouchal, o čem se baví oba kluci.

			„… A tenhle kretén mě vyzval na souboj!“ rozchechtal se Bill. „Vsadil svůj flyer na to, že mě složí!“

			„Tohle poleno?“ podivil se Xan. „A ty jsi to přijal?“

			„No jasně! Myslí si, že když má o pět levelů víc, tak že to má v kapse. Ale to se přepočítal, chlapec! Jenom můj štít stojí víc než celej jeho flyer. Setová legendárka ze Svjatorogova kompletu!“

			„Takže štít máš ty, jo?!“ Korejcovy úzké oči vyskočily až na čelo.

			„Jo, ale je to jenom mezi námi! Mám ho speciálně pro tyhle případy transmogrifikovanej do podoby obyčejnýho epiku.“

			„A máš z toho setu ještě něco jinýho?“ Xanovi se dychtivě zablesklo v očích.

			Bill s hranou lhostejností mávl svou lopatovitou rukou a řekl: „Ještě něco by se našlo.“

			„Co?“ naléhal Xan.

			„Sorry, Xane, ale rozumíš…,“ zazubil se Bill, „já ti to nemůžu říct.“

			„Takže…,“ Korejec svraštil čelo, „přilbu mají v jednom ruským klanu, to je jistý. Meč viděli u nějakýho šejka…“

			„No dobře, nemusíš dál hádat,“ slitoval se nad ním Bill, „zas takový tajemství to není. Mám jeho koně. Bojovýho mounta. Ale je mi skoro na nic, protože stejně radši lítám.“ Podíval jsem se na něj s úctou a pochopením, hned záhy mě však zklamal: „Ti nýmandi se vůbec nedívají nahoru, jsou to easy killy!“

			„Přesně!“ souhlasil Xan a nastavil Billovi dlaň na high five.

			Poslouchal bych je dál, ale v kapse mi zavibroval mobil, oznamující doručení dárku pro Evu. Omluvil jsem se, vyběhl na balkon, převzal nádherně zabalenou krabičku ovázanou stužkou a vrátil se. Předal jsem dárek oslavenkyni a během následujících dvou minut všichni zvědavě sledovali, co že to ode mě dostala.

			„Zajímavá blbůstka,“ poznamenala Maria.

			„Mně se líbí,“ řekla Eva, připnula si náramek na zápěstí a natáhla ruku, aby se jím náležitě pokochala. „Díky, Alexi.“

			Dala mi pusu na tvář a zčervenala. Kluci se poté, co ukojili chvilkovou zvědavost, vrátili ke svému rozhovoru.

			„A nepřemýšlel jsi o tom, že by sis posháněl celej komplet?“ řekl Xan.

			„To víš, že přemýšlel!“ Bill bouchl do stolu tak, že nádobí poskočilo. „Víš, co dává?“

			„Ehm… Asi něco jako plus mrtě k síle, ne?“ vysoukal ze sebe líně Xan.

			„To se rozumí samo sebou,“ mávl rukou Bill, „ale je tam taky kupa bonusů ke všem statům a hlavně – jedna unikátní abilitka! Na minutu se desetkrát zvětšíš! Můžeš všechny kolem zadupat do země, dovedeš si to představit?“

			„Fakt, jo?“ nevěřil Xan. Jeho asijské oči byly teď dokonale kulaté. „A jak se počítá damage?“

			„To nikdo neví, kámo. Protože set není kompletní. Poslední věc – Svjatorogova drátěná košile, která se dá oblíknout pod pancíř, se zatím nenašla.“

			„Doteď všechny součásti setu padaly z truhlic za likvidaci hrozeb s potenciálem vyšším než M. To znamená, že ta drátěnka vypadne taky tak,“ pronesl profesorským tónem Xan a zvedl ukazováček.

			„Přesně tak,“ přikývl Bill a zahryzl se do pečeného kuřecího stehna. Když dožvýkal sousto, naklonil se ke svému příteli a potichu se ho zeptal: „Už jsi slyšel o tý nový hrozbě v oblasti Bezejmenných hor?“

			„Myslíš tu s potenciálem L?“ Xan si usrkl jakéhosi duhového koktejlu. „Jo, jo, už ji hledáme.“

			„My taky,“ zašeptal zapáleně Bill a já jsem nastražil uši. „A víš co?“

			„Pískoviště,“ odpověděl Xan pouhým pohybem rtů.

			„Přesně. Naši lidi tam čtyřiadvacet hodin denně hlídají s Plamenem pravdy a kontrolujou všechny nooby, co odtamtud vylezou.“

			„To my tolik lidí nemáme, ale nápad je to dobrej. Řeknu to u nás v klanu…“

			„Hej, už to máme obsazený my!“ rozhořčil se Bill. „A vůbec, tohle bylo jenom mezi náma!“

			„Ale prosím tě! Vždyť už stejně všichni preventivci vědí. Ta hrozba jinde být nemůže, celý hory a okolí jsme už pročesali.“ Nato se Xan podíval úkosem na mě a zeptal se: „Hej, ty, nejsi teď náhodou v Tristadu?“

			Jak jsem je poslouchal, pořád jsem něco mimoděk žvýkal, už jsem ani nevěděl, jestli je to řízek nebo dort, a když se jejich pozornost obrátila ke mně, překvapeně jsem sebou trhl, div mi nezaskočilo.

			„Jmenuje se Alex, Xane! A máš pravdu, je tam se mnou taky,“ potvrdi­la mu Eva. „Ale já vůbec nechápu, o čem to mluvíte. Teprve začínám hrát a teď se nechávám tahat vláčkem po Temnolesí. Ale už jsem na třetím levelu!“

			„Ty jo, už třetí!“ zvolali obdivně kluci a vyměnili si úsměvy. „A kdo tě tahá?“

			„Děcka z Axiomu, nejsilnějšího klanu na našem pískovišti, mimochodem mistři letošní Arény!“

			„Noobovský Arény v rámci pískovišť,“ řekl posměšně Xan. „Ještě chvilku a budeš se moct taky zúčastnit! Mimochodem, vřele ti to doporučuju. Máte tam samý nýmandy, když se dobře oblíkneš, máš titul v kapse. Docela se to vyplatí. Já jsem svýho času taky vyhrál a dostal jsem za to elixír na +10 ke všem vlastnostem.“

			„Dobrý,“ poznamenal Bill. „Mně dali na +50 k jedný, ale zase jsem si ji mohl sám vybrat.“ Pak se obrátil ke mně a zeptal se: „A co ty, Alexi, na kolikátým jsi levelu?“

			„Skoro na pátým.“

			„Jasně. Trochu slabota… Hele, v tom vašem Tristadu, nevšiml sis tam něčeho divnýho? Třeba že by nějakej hráč začal podezřele rychle levelovat…“

			„Hmm… ne, nevšiml. Mě ani nikdo nebere do party. Expím pomalu a do podzemí nechodím.“

			„Proč ta skromnost, Alexi?“ namítla Eva. „Náhodou na prvním levelu prošel sólo dungeon pro level 5! Já jsem s ním byla v družině, ale hned mě zabili.“

			„No nekecej!“ podivil se Bill, který ze mě nespouštěl oči. „A jak jsi to proved, šampione?“

			„Sólo na prvním levelu, jo?“ zasmál jsem se, ale moc věrohodně to asi neznělo. „To nebylo žádný sólo! Když se Eva odlogovala, napsal jsem spolužákům a oni mě tím dungeonem protáhli.“

			„Jasně,“ řekl zklamaně Bill a ztratil o mě zájem.

			„A proč se nesvezeš se mnou, Alexi?“ navrhla mi Eva. „Zaplatila jsem si u Axiomu deset levelů. A všechen loot je můj! Jestli chceš, domluvím to i pro tebe. Zatímco budou kosit moby, my si budeme moct povídat. Expy ti potečou proudem!“

			„Proč ne? Probereme to zítra,“ odvětil jsem. Nechtěl jsem ji zraňovat dalším odmítnutím zrovna na její narozeniny. „Tak po vyučování?“

			Eva ožila, hned nato zklamaně oznámila: „Když já zítra letím na tu kliniku. A pak budu ještě pár dní na rekonvalescenci…“

			„To neva, tak někdy jindy.“

			„Tak jo,“ moje kamarádka znovu rozkvetla.

			Přikývl jsem. Přitom jsem však už znovu naslouchal rozhovoru obou mladíků, který se teď stočil na jiné téma. Na Morovou ránu.

		


		
			Kapitola 26

			Nový ukazatel

			Domů jsme se vrátili kolem půlnoci. Naši byli v náladě a v kuchyni si dokonce ještě otevřeli láhev vína, aby si vyměnili své dojmy o O’Sullivanových a jejich nastávajícím společenském vzestupu. Nahlas jsem jim popřál dobrou noc, zatímco v duchu to, aby se hlavně nezačali hádat. Nato jsem se zavřel ve svém pokoji a zalezl do kabiny. Nezalogoval jsem se ovšem hned do hry, ještě předtím jsem se chtěl podívat na fóra a porovnat tamní informace s tím, co se mi podařilo zjistit od těch protekčních synáčků.

			Když Bill s Xanem začali probírat Morovou ránu, Eva si naštěstí nevzpomněla na stejnojmenné znamení, ke kterému jsem přišel v chrámovém sklepení. Informace o téhle dovednosti přitom projela družinovým chatem, a Eva se mě tenkrát dokonce ptala, co to je. Snad na to opravdu zapomněla.

			Fóra jsem zavíral s rozporuplnými pocity. Nic moc nového jsem se o tom globálním kataklyzmatu nedozvěděl. Po celém Disgardiu, města nevyjímaje, se začaly objevovat menší podzemní i jiné lokace narvané kostlivci, zombíky a různou další nemrtvou havětí. Na tom by ještě nebylo nic divného, v tomhle světě nejsou podobní mobové žádnou novinkou. Z hlavních bossů dungeonů se však začaly sypat hlášky, že jsou vyslanci Morové rány, a nad tím už bylo třeba se zamyslet.

			Sem tam se objevovaly vzkříšené mrtvoly živočichů, jako třeba mně důvěrně známé Zombie krysy nebo podivní nesmrtelní švábi. Na fórech se ovšem podobné informace vyskytovaly pouze ve formě upozornění na zvláštnosti nebo na novinky zavedené korporací. Jeden hráč si na­příklad stěžoval, že na něj v poměrně bezpečné lokaci zaútočil obvykle neagresivní jelen. Po své smrti se pak v lozích dočetl, že to nebyl jelen obyčejný, nýbrž nakažený. Jediný komentář pod jeho postem zněl: Tebe zabil zombie jelen? LOL! Tak to z toho asi budeš jelen!

			Pojem Morová rána se tam pak skloňoval v různých kontextech, přičemž všeobecné mínění bylo asi takové, že to není nic jiného než další metla, kterou si vývojáři přichystali na herní komunitu. Jestli je to božstvo, nějaký mimořádně silný mob, nebo přírodní pohroma typu epidemie, to se nevědělo. Jisté však bylo, že tahle metla měla dopadnout na všechny bez rozdílu, popisovanými anomáliemi byli totiž postiženi jak příslušníci Společenství, tak temné rasy.

			Když už jsem surfoval po fórech, pokusil jsem se zjistit i něco víc o hrozbách, ale mimo uzavřené skupiny se psalo v zásadě jen to, co už jsem beztak věděl – že občas nějaký hráč udělá něco nestandardního, dostane za to něco, co ho vydělí z řad běžných hráčů, a na základě toho je prohlášen za hrozbu pro svět.

			Kdosi dokonce tvrdil, že je to analogie s reálným světem. Na naší planetě se prý s různou frekvencí rodí děti, o kterých by nikdo neřekl, jak obrovskou hrozbou pro lidstvo se můžou stát: Čingischán, Usáma bin Ládin, Adolf Hitler…

			Nebo třeba ten Jeffrey Gacy – z rodiny se statusem F, úspěšný, pro ženy atraktivní. Milující manželka, dítě, kariéra v kosmické flotile. To není život, ale sen! Tak jakápak hrozba? A pak mu najednou rupne v bedně a on to turistickou kosmickou lodí napálí do orbitálního obchodního centra. Několik desítek tisíc mrtvých, z nichž většina byli vážení občané s vysokým statusem a sociální hodnotou.

			O klanech preventivců jsem pak nezjistil nic než to, že existují, cíleně vyhledávají všechny hrozby a likvidují je. Každý takový klan má cosi jako horkou linku, na kterou se mohou hlásit podezření ohledně toho či onoho hráče. Za podložené informace potom velmi slušně platí – sto tisíc fénixů i víc za informaci o jakékoli hrozbě s potenciálem od třídy G výš.

			Asi tolik bych potřeboval na zaplacení prvních dvou ročníků na univerzitě. To mě přivedlo na takovou myšlenku – co kdybych jim předhodil informace o sobě samém? Za svůj potenciál bych sice dostal jen zhruba polovinu, pořád by však to znamenalo minimálně jistotu přijetí do prváku! Anebo se domluvit s Mozkomory a pak si odměnu rozdělit…

			Ne, to nepůjde. Snowstorm by to hned prokoukl. Kabiny při každém připojení skenují nejen tělo, ale i mozkovou aktivitu. Korporace prohlašuje, že je to všechno pro naše dobro, že cílem je ochránit svět Disgardia před různými devianty a psychopaty a také monitorovat zdravotní stav uživatelů. Nicméně je jasné, že když jsou schopni hlídat tohle, co jim pak může zabránit sledovat i fůru dalších věcí?

			Proto jsem si řekl, že se budu raději držet původní strategie a rozvíjet potenciál hrozby. To, že preventivci odchytávají hráče, co vycházejí z našeho pískoviště, mě zatím nechávalo v klidu. Do šestnácti mi zbývá ještě skoro půl roku a oni tam přece nebudou trčet celé měsíce. Silně pochybuju, že budou tak dlouho ochotni plýtvat prostředky klanu na ne zrovna nejlevnější ingredience Plamene pravdy a ztrácet drahocenný čas…

			V Tristadu panoval vlahý letní večer. Hvězdná obloha a ulice plné jen tak bloumajících lidí. Vždycky po setmění to v Disgardiu vypadá jako o nějakém svátku – pouliční muzikanty, bardy, tanečníky a tanečnice je možné potkat na každém rohu. Dokonce i před věznicí, kde jsem se zhmotnil, prováděl své kejkle nějaký iluzionista.

			Pouliční lampy zářily. Obrovská můra uhranutá světlem jedné z nich se mi křídlem otřela o tvář. Přimhouřil jsem oči a mávnutím ruky ji odehnal. Pak jsem se pokusil zorientovat v tom, o co všechno jsem přišel tím neplánovaným přerušením hry. Profilová stránka hlásila, že nalevelovaná Výdrž mi zůstala, stejně jako zkušenost nabraná vítězstvím nad třemi packy mobů z dungeonu.

			Čas kvapil a já jsem ho už nechtěl dál ztrácet. Ze školy se zítra ulít nemůžu a bylo by fajn, kdybych za ty tři čtyři hodinky stihl nejen projít instanci, ale i co nejvíc nalevelovat dovednost Boje beze zbraně, moje jediné želízko v ohni, co se týče šancí na úspěch v zítřejším souboji s Útesem. A taky by to chtělo alespoň chvilku spánku. Stejně se ale budu muset hned po škole podívat po nějaké lokaci s moby na vyšším levelu – ten limit rozvoje dovednosti nijak neoblafnu.

			Přistoupil jsem k teleportu do instance, kde mě ovšem čekalo nepříjemné překvapení.

			Lokaci Žalář města Tristadu právě prochází jiná hráčská družina.

			Aktuální stav: boj s Tichošlápkem – 91 %. Žijící členové družiny: 5/5.

			Bezedno! Nezbývalo než doufat, že je ten šílený gnómský vynálezce nakonec všechny vyřídí. Dřepl jsem si vedle teleportační brány a co chvíli jsem se pokoušel vejít dovnitř, abych zkontroloval vývoj situace. Když bosse zabili, pochopil jsem, že nemá smysl tady dál nečinně sedět a že bych měl využít čas i na něco jiného. Vzpomněl jsem si na své plány, vstal jsem a vydal se do hostince.

			Ve svém pokoji jsem z truhlice vylovil hotovost a běžel k hokynáři pro gastronomické ingredience. Kromě koření a nějakých dochucovadel však v krámě neměli k mým receptům nic a pečením chleba se výš nedostanu. Na lov králíků a jelenů taky nebyl čas, takže budu muset nakoupit na aukci.

			Tam jsem hned taky nabídl k prodeji Prach proměněného, kterého jsem nasbíral celých devatenáct kusů. Tržní cena byla nakonec asi třikrát vyšší než ta, za kterou by ho vykoupili v obchodě, a tak jsem neváhal obětovat peníze na komisní poplatek. Zadal jsem o nějakých deset procent nižší cenu, než za jakou prodávali prach ostatní, a zatímco jsem moni­toroval ceny potravinářských ingrediencí, několikrát mi cinklo oznámení o úspěšném prodeji. Když jsem otevřel poštu, čekalo mě příjemné překvapení – prodalo se všechno a můj měšec ztěžkl skoro o jedenáct zlatých! Když si vezmu, že jsem ještě před týdnem nenašel ani blbý měďák na zaplacení roztržených šatů, byla to suma doslova astronomická.

			V euforii z vydařeného obchodu mě napadlo zkusit vystavit i zelený nůž a modrou pásku, které jsem ukořistil v žaláři – daly se použít až na levelu 10 a jejich bonusy nebyly nic pro mě – ale pak jsem si to rozmyslel. Zítra se s nimi stavím u Podváhy, bude to rychlejší a možná i výhodnější.

			Za necelý zlaťák jsem nakoupil několik desítek pavoučích vajec a jelení a králičí maso. Jelikož byla aukce přímo zavalená nabídkou ­podobného nízkolevelového lootu, prodávalo se maso jen za desetinu stříbrňáku za stack. Všechno zakoupené zboží se hned objevilo v mé poštovní schránce, odkud putovalo do inventáře. Brašnu už jsem měl zase úplně narvanou.

			Teď už zbývalo jen vymyslet, kde bych mohl vařit. Přímo ve městě se oheň rozdělávat nesmí a chodit za hradby se mi nechtělo, Útes není totiž jediný ganker v Tristadu. Vrátil jsem se proto do hostince, uložil jsem do truhly utržené peníze a sešel dolů do kuchyně.

			Šéfkuchař Arno mě poznal, přátelsky mě pozdravil a neodmítl mou prosbu použít jejich druhé ohniště a vypůjčit si nějaké nádobí. V tuhle dobu v kuchyni neměli žádný velký frmol, po půlnoci totiž hosté spíš pili, než jedli.

			Připravil jste Omeletu z pavoučích vajec.

			Omeleta z pavoučích vajec (1) přidána do inventáře.

			Profese Gastronomie: +1

			Aktuální úroveň profese: učedník (54/100)

			Získal jste zkušenost za rozvoj profese: 1

			A už to jelo. S dvacátou omeletou mě po jednotkách kapající expy vynesly na nový level. Nemohl jsem potlačit úsměv – konečně si můžu pověsit na krk Dargův amulet s +5 k odolnosti!

			Postoupil jste na úroveň 5!

			Máte k dispozici 5 volných jednotek vlastností.

			Pět kliků na plusko, potvrzení – a moje síla vyrostla na deset jednotek. Výše způsobovaného zranění se teď k mé velké radosti zdvojnásobila. Nárůst základního zranění o šest jednotek mě asi v zítřejším souboji s Útesem zas tolik nevytrhne, zároveň se mi ovšem zdvojnásobí i síla Kladivopěsti. A to už je úplně jiné kafe, jak s oblibou říká strejda Nick.

			Na pánvi se mezitím střídavě škvařila a prskala pavoučí vejce a zvěřina. Zpočátku mi profese rostla s každým uvařeným jídlem, po dosažení její devadesáté úrovně se však postup citelně zpomalil. Na jednotku profese jsem teď spotřeboval dvacet vajec. Poslední body zbývající do stovky jsem proto získával pomocí Smaženého králíka a Jelení svíčkové s bylinkami. Tahle jídla byla náročnější, takže vynášela víc, zato však ne každý pokus o jejich přípravu vyšel.

			„Děláš pokroky, Skythe!“ pochválil mě šéfkuchař, který mé vaření se zájmem sledoval. „Myslím, že jsi připraven přejít na vyšší profesní úroveň. Pokud budeš chtít, můžu tě povýšit na tovaryše.“

			„To bych velice rád, strýčku Arno!“ souhlasil jsem a pokukoval přitom na hodinky v interfacu. „Akorát u sebe nemám žádné peníze. Ale jestli je potřeba, můžu si pro ně skočit…“

			„Ale kdepak peníze, Skythe!“ zavrtěl hlavou tlouštík. „Z těch padesáti stříbrných nezbohatnu a jen bych se kvůli nim cítil trapně. Zachránil jsi mi život a já jsem tvůj dlužník.“

			Napadlo mě, že vývojáři počítají nějakou skrytou reputaci u každé konkrétní NPC postavy. Jak jinak si vysvětlit tu Arnovu nezištnost?

			Na zvládnutí tajů Gastronomie potřebných pro hodnost tovaryše padla víc než hodina. Můj školitel nemohl celou věc odbýt tím, že by mi udělil titul a nadiktoval nové recepty, musel mi všechno pěkně ukázat a vysvětlit – a přes to nejel vlak. Vlastně to tak bylo u každé herní profese, Disgardium tady nebylo jen pro zábavu, ale mělo i vzdělávat. Alespoň že vývojáři šli zlatou střední cestou a tenhle proces „vzdělávání“ trochu urychlili.

			Na konci šéfkuchařovy lekce jsem s hrůzou zjistil, že už táhne na druhou hodinu ranní a já musím ještě projít dungeon.

			„Odpusť, Skythe,“ zívl Arno, „ale víc tě už naučit nemůžu. Všechno další, co dovedu uvařit, vyžaduje minimálně úroveň odborníka. Přijď, až zase nabereš dostatek zkušeností…

			Vaše profesní způsobilost v oblasti Gastronomie dosáhla úrovně tovaryše!

			Aktuální úroveň profese: tovaryš (100/250)

			Pravděpodobnost úspěšné přípravy pokrmu podle známého receptu: 100 %

			Pravděpodobnost úspěšné přípravy nového pokrmu: 10 %

			Přidány kuchařské recepty: uzené medvědí maso, krabí klepeta v ostré omáčce, krokodýlí steak, pikantní jelítka, smažený trhoun, farmář­ská zimní polévka, jednohubky z netopýrů, šťavnatá vepřová žebírka…

			Zdokonalujte se ve své profesi: připravujte pokrmy podle známých receptů, vymýšlejte nové a experimentujte se surovinami.

			Získal jste zkušenost za zvýšení profesní způsobilosti: 50

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (5): 77/2800

			Před odchodem jsem ještě zkontroloval šéfkuchařův status – ano, byl stále nakažený. Nevěděl jsem pořádně, jak s touhle informací naložit, proto jsem se s ním jen zdvořile rozloučil a nechal si to pro sebe. A co by s tím dělal? Dá se to léčit? Třeba je to něco jako prokletí a kněží Nergala Zářivého ho toho budou umět zbavit. Budu se na to muset nenápadně poptat.

			S těmihle myšlenkami jsem vyšel na ulici a zamířil k městskému žaláři. Tentokrát bylo v podzemí volno.

			* * *

			Tauren, v jehož kůži byl minule Trixie, tentokrát žádné známky lidské inteligence nevykazoval. Zaútočil na mě spolu s posledním packem mobů před Tichošlápkem a já jsem byl pořád ještě bez Prokletí nemrtvého! A s tím mým jediným hitpointem mi byla na nic i Kamenná kůže…

			Skoro dvě hodiny nepřetržitého umírání a teorie pravděpodobnosti se mi stále smála do očí. Prokletí ne a ne tam spadnout, ať jsem se snažil jakkoli – a snažil jsem se proklatě hodně, chacha. Ve skutečnosti mi do smíchu moc nebylo, protože takovým tempem nemám dungeon do začátku vyučování šanci projít, o nějakém spánku ani nemluvě.

			Proměněný vězeň skřet vám způsobil zranění: 186

			Životy: 0/255

			Jste mrtev.

			Do znovuzrození zbývá 9… 8… 7…

			Stále častěji jsem využíval celých těch deseti vteřin mezi smrtí a životem. Nechával jsem nepřátelské moby, aby se rozešli, a vychutnával si alespoň tu krátkou chvilku klidu. Mantra o tom, že moje skutečné tělo je v bezpečí, pomáhala míň a míň. Naproti tomu bolest jako by stále sílila a já jsem v očekávání nevyhnutelného utrpení pokaždé trnul, až budou proměnění znovu cupovat mé tělo na kousky a pojídat ho.

			Ze všeho nejvíc frustrující bylo to, že mi ta nekonečná řada smrtí nepřinášela žádný užitek. Výdrž se zasekla na hodnotě 36 a dál už nerostla. Když jsem pak sklouzl pohledem k dalším dovednostem, v duchu jsem spustil takovou lavinu nadávek, že to snad otřáslo i moby. Ti se každopádně rozprchli co možná nejdál od mého těla.

			Na závěr jsem si sám před sebou posypal hlavu popelem za ten ztracený čas. Můj mozek musel mít evidentně totální výpadek, když se rozhodl vrátit se do téhle instance, abych tady trénoval Boj beze zbraně, který jsem měl už na levelu 36. Teď se celou tu dobu ani nehnul!

			Vzteky jsem už málem aktivoval nouzové ukončení hry z kabiny, pak jsem ale přesměroval svou zlost na pack mobů, se kterým jsem právě bojoval, a potažmo na všechny proměněné obývající žalář. Tak dost, vy lidožrouti!

			Poslední sekunda odpočtu, konec pauzy a znovuzrození. Skřet, co mě zabil, vycenil zuby a vrhl se vpřed.

			Jste poznamenán Morovou ranou a unikl jste smrtelnému zranění!

			Ulpělo na vás Prokletí nemrtvého: veškeré vámi utrpěné zranění se snižuje o 100 %.

			Prokletí zůstane aktivní do doby, než se vaše životy zregenerují do plného stavu.

			Zdokonalil jste pasivní dovednost Znamení Morové rány: +1

			Pravděpodobnost aktivace Prokletí nemrtvého: 5 %

			Stávající úroveň dovednosti: 5

			Prokletí nemrtvého zesíleno!

			Přidán nový ukazatel: morová energie

			Kapacita morového rezervoáru: 10 000 jednotek

			5 % zranění, které utrpíte pod vlivem Prokletí nemrtvého, se transformuje v morovou energii a ukládá se do rezervoáru.

			Morová energie může být použita k posílení bojových technik, a to jak po částech, tak v plném objemu. Jedna jednotka použité energie přidává jednu jednotku způsobeného zranění.

			Snažil jsem se nevnímat bolest a celé jsem si to pozorně přečetl. Sotva jsem zjistil, co že jsem to vlastně dostal, objevilo se další oznámení:

			Zvýšena hodnota aktuální třídy hrozby: W

			Zapřel jsem se o pulsující stěnu tunelu a zvedl se ze země. Proměnění mě mlátili, hryzali, snažili se mi vyrvat z těla kusy masa, sekali, bodali, trhali, zatímco já jsem nemohl odtrhnout oči od nového indikátoru, který se objevil vedle ukazatelů životů a many a pomalu se plnil jedovatě zelenou barvou. Logy teď zobrazovaly nejen inkasované zranění, ale i množství nakupené energie.

			Proměněný vězeň skřet vám způsobil zranění: 163

			Zranění kompletně absorbováno Prokletím nemrtvého.

			Životy: 1/255

			Morová energie: 968/10 000

			Něco mi říkalo, že bych měl zkusit použít celou sumu, a tak jsem ji vložil do Kladivopěsti. Tu jsem napálil do tlamy onoho rozjíveného skřeta. Vykloubil jsem mu tím čelist a tesáky jsem mu vyvrátil až někam do krku.

			Způsobil jste kritické zranění Proměněnému vězni skřetovi: 1307!

			Životy: 0/710

			Proměněný vězeň skřet je mrtev.

			Mobovo tělo se poroučelo k zemi. Zvedl jsem hlavu a lačně jsem se ušklíbl. Teď si teprve zabojujeme!

		


		
			Kapitola 27 

			Přátelská rada

			Další procházení instance se mi v paměti slilo do obrazu jediné nepřetržité bitky. Chtěl jsem to mít co nejdřív z krku, abych si před vyučováním stihl alespoň na tři hodinky schrupnout.

			Gnómský vynálezce Tichošlápek ještě ani nestihl zahlásit, že má „dobré zprávy“, když jsem ho složil jediným úderem, posíleným o téměř tři tisíce hitpointů z morové energie. Vizuálně se to naštěstí nijak ne­projevovalo – ani ve chvíli zásahu, ani v lozích. Ten objem zranění by ovšem okamžitě upoutal pozornost kohokoli, kdo by takové číslo za­hlédl. Už tady mě napadlo, že během souboje s Útesem budu muset tohle extra zranění přidávat po malých částečkách a rozhodně si nebudu moct dovolit nějaká čtyřciferná čísla.

			Po Tichošlápkově smrti se otevřely dveře do další části tunelu. K druhému bossovi jsem běžel bez zastavování. K Zanderovi, proměněnému goblinovi z Ligy, jsem proto dorazil v čele početné a dosti hlučné delegace.

			Čtyři packy řadových mobů a čiperný boss, povoláním assassin, generovali šílené cifry zranění, takže se mi rezervoár morové energie plnil velmi rychle. Dokonce tak rychle, že když jsem po uplynutí cooldownu použil Kladivo, výsledkem bylo vždycky zranění přesahující tisícovku a spolehlivě posílající chudáka moba do věčných lovišť.

			Ani jsem si nevšiml, kdy přesně zemřel Zander, ohánějící se otrá­venými dýkami a neustále blábolící nejen cosi o vedoucím postavení goblinské obchodní Ligy, ale i o svých plánech na její ovládnutí. Docela smělé plány na to, že byl proměněný a bezpečně zavřený v prostorové kapse.

			Zaujal jsem strategickou pozici v rohu bossovy místnosti, kde na mě mobové naskákali všichni najednou a plnou vahou, takže jsem musel bojovat v poloze vleže. Neschopný hnout se z místa jsem kopal, mlátil kolem sebe pěstmi a vždycky po odtikání cooldownu aktivoval speciální techniku. Kladivopěst si pokaždé něčí tělo spolehlivě našla.

			A najednou byl klid. Nikdo už do mě nebušil a bolest zmizela. Pozorně jsem se zaposlouchal a pochopil jsem, že jsem zůstal v téhle části dungeonu sám. Když jsem se vyhrabal zpod haldy těl, automaticky jsem je prohledal, bez bližšího zkoumání sebral všechen loot a pospíchal dál. Za běhu jsem ještě dojídal zbytky jídla, které jsem si navařil v hostinci. Dávalo sice nějaké bonusy k vlastnostem, ty byly ovšem tak nepatrné, že to ani nestálo za to. Spíš se mi ale tak nějak příčilo vyhazovat plody své práce.

			Opakovat experiment s nabalováním několika packů se mi nechtělo, vyřizovat je postupně bylo o dost pohodlnější. Tím spíš, že teď byly silnější, jelikož k nim přibyli zákeřní ogří kouzelníci vládnoucí jakousi zvrácenou magií.

			Tihe dvouhlaví ogři uměli rozpínat prostor tak, že se můj cíl najednou ocitl třeba tři metry ode mě, tedy zcela mimo dosah mých úderů. Jindy prostor naopak smršťovali a do mého těla se v jeden okamžik zaryly drápy a zuby všech mobů naráz. Jeden z těchhle proměněných čarodějů útočil tak, že na mě z dálky mával ostrým mečem a s každým jeho fejkovým úderem se mi na těle objevila zcela reálná řezná rána.

			S prvním takovým packem jsem se páral čtvrt hodiny. Zpočátku jsem spoustu morové energie promrhal na neúspěšné údery, pak se mi však podařilo vypozorovat rytmus cooldownu mágovy schopnosti, dostat se až k jeho dvouhlavému tělu a prorazit mu hrudní koš. Po jeho smrti už to šlo hladce, vyřídit meleečka mi netrvalo víc než dvě tři minuty.

			Právě na tomhle packu jsem postoupil na další level.

			Postoupil jste na úroveň 6!

			Máte k dispozici 5 volných jednotek vlastností.

			V zápalu boje jsem chtěl všechno vrazit do síly, ale než jsem operaci potvrdil, včas mi došlo, že s morovou energií nemá ani trochu smysl tlačit na damage obyčejných úderů. O dost důležitější je teď jejich přesnost. Všech pět bodů jsem proto přehodil do vnímavosti, čímž jsem si zvýšil přesnost na sedmdesát procent.

			Správnost mého rozhodnutí se potvrdila hned na následujícím packu, na kterém jsem, stejně jako na těch dalších až k bossovi, příliš času nestrávil. Vždycky jsem nejprve naakumuloval morovou energii, potom zneškodnil mága a nakonec postupně v klidu dobil ostatní.

			Když jsem dorazil k poslednímu bossovi, drakonidu Feraxovi, měl jsem brašnu narvanou Prachem proměněných, dvěma modráky a čtyřmi zelenými kousky. Bossům se mi podařilo ukořistit dva vzácné předměty – Tichošlápkovi Obouruční maticový klíč, klasifikovaný jako úderná zbraň, a Zenderovi Nehlučné holínky assassina. V inventáři už nezbývalo místo vůbec na nic, a když jsem si v rychlosti spočítal ceny, vyhodil jsem všechno zelené a uvolněné sloty zaplnil alchymistickou ingrediencí. Říkal jsem si, že bude snadnější ji prodat a v přepočtu na sloty mi z toho kápne i víc peněz.

			Když jsem vylezl z posledního tunelu, který se ke konci zužoval tak, že jsem jím musel prolézt se sehnutou hlavou a rameny otírajícími se o stěny, ocitl jsem na úbočí ohromné hluboké jeskyně.

			Její strop se vlnil a kapal z něj černý sliz. Země pod mýma nohama byla také neustále v pohybu a udržet na ní rovnováhu nebylo nic snadného.

			V nejhlubším místě jeskyně pak zela hypnotizující díra. Od jejích okrajů do středu se uhrančivě stahovaly koncentrické kruhy. Na to, aby člověk od teleportu do Bezedna odtrhl oči, bylo potřeba jisté úsilí.

			Chvilku mi trvalo, než jsem pohledem našel bossovu modravě černou šupinatou postavu. Drakonid stál vedle teleportu a pozorně mě sledoval. Mlčel a nijak se nepokoušel ke mně přiblížit.

			Musel jsem tedy začít já. Udělal jsem pár kroků směrem k Feraxovi, ten však stále neútočil. Místo toho se zahalil do závoje tmy a zmizel v teleportu. Ústí chodby se stáhlo a katapultovalo mě dovnitř jeskyně. Z malých otvorů rozesetých po celé její ploše začala doslova jako pot z kožních pórů vytékat podivná dýmající substance. Vyskakující oznámení mě informovala o tom, jak mi tiká zranění. Kdybych na sobě neměl své prokletí, tenhle DoT by mě během chvilky složil.

			Nevyhnutelnost Bezedna

			−3 % životů každé 3 sekundy.

			Boj začal náhle, ale úplně jinak, než jsem čekal. Vtáhlo mě to do teleportu a já se ocitl v té samé jeskyni, ovšem v Bezednu. DoT mi nepřestával uhryzávat životy, a navíc se k němu přidal další.

			Bezvýchodnost Bezedna

			−3 % z hodnoty všech základních vlastností každých 15 sekund.

			To už bylo nadmíru nepříjemné. Teleport zmizel, a jak se odsud dostat, aniž bych zabil drakonida, jsem absolutně netušil.

			Vrhl jsem se na něj a zasadil mu několik úderů, část z nich však přišla vniveč, protože boss najednou zmizel a objevil se mi za zády.

			Ferax vůbec nijak neútočil a stále jen mlčel, zatímco já jsem upřímně litoval, že jsem si k téhle instanci nepřečetl nějaké manuály. Zranění z DoTů se nepřevádělo do morové energie a můj vlastní, na tohohle bos­se už tak dost mizerný damage se pomalu blížil nule. A to se ještě do Feraxe vůbec trefit!

			Projel jsem pohledem po okolí ve snaze chytnout se čehokoli, co by mohlo mít nějaký význam v hledání bojové taktiky, ale nikde nic – jen jeskyně, ve které teď bylo všechno černobílé, žádné zvuky kromě monotónního bílého šumu v uších a mlčící drakonid.

			Po pěti minutách nastala patová situace. DoT mě zabít nemohl a já jsem Feraxovi způsoboval tak nicotná zranění, že nepokrývala ani tempo jeho regenerace. A on se regeneroval!

			A v tom jsem dostal nápad. Myslím, že nikoho, kdo má zdravý rozum, by nic takového nikdy nenapadlo, ale s mou hlavou už evidentně nebylo všechno úplně v pořádku. Zaťal jsem pěst a vší silou jsem se praštil do lícní kosti. Kladivem.

			I samotnou hru to maličko zaskočilo, nicméně všechno to poctivě spočítala:

			Hráč Skyth (Alex Sheppard) vám způsobil kritické zranění: 354!

			Zranění kompletně absorbováno Prokletím nemrtvého.

			Životy: 42/280

			Morová energie: 18/10 000

			Způsobil jste kritické zranění hráči Skythovi (Alex Sheppard): 354!

			Životy: 42/280

			Vsadím se, že něco takového Ferax ještě neviděl. Snažil jsem se namlátit si co nejvíc a co nejsilněji, dokud se mi vlastnosti úplně nevynulovaly. Se zaťatými zuby jsem se zasypával ranami a hekal jsem a skučel po obzvlášť podařených zásazích Kladivopěstí. Boss tím byl tak vyvedený z míry, že strnul jako socha u protější stěny. Možná to byly mžitky před očima, ale zdálo se mi, že zavrtěl hlavou…

			Ve chvíli, kdy mi vlastnosti spadly už o dvě třetiny, zranění z obyčejných úderů kleslo na nulu. S rezervou pro případ minutí jsem nasbíral takový objem morové energie, který by vystačil na dva, možná tři killy bosse.

			S posledními několika ranami do vlastní hlavy jsem se k němu už opatrně přibližoval. Ferax však neztrácel ostražitost a ve chvíli, kdy jsem k němu přiskočil, zmizel. Pak jsem se na něj vrhl znovu a zaútočil abilitou. Energii jsem do ní ale nevložil – a dobře jsem udělal, protože jsem minul. Za pár sekund boss zmizel znovu. Začal jsem ho pronásledovat a počítal přitom údery svého srdce.

			Asi deset sekund – tak dlouho se nabíjela jeho schopnost mizení a teleportace. Při dalším útoky jsem měl rezervu čtyři vteřiny. Kladivo! A tisíc pointů morové energie navrch!

			Způsobil jste zranění Feraxovi: 1049

			Životy: 722/1800

			Další úder. Mimo. Zmizení…

			Následující Kladivopěst už boss nepřežil.

			* * *

			„Ty ses snad zbláznil, co má prosím tě znamenat ten idiotskej souboj?“ udeřila na mě Tissa hned o první přestávce.

			Desítky párů očí mých spolužáků upřelo pohled naším směrem. Dlouze jsem zívl, zakryl si ústa rukou a protáhl se. Cosi v mém těle hlasitě křuplo a Tissa protočila panenky.

			„Tady ne,“ zasyčel Ed a ukázal očima na dveře učebny.

			Přikývl jsem. Stejně s nimi musím probrat ten společný výlet do Oltonských kamenolomů, tak si alespoň poslechnu, co si myslí o mém sporu s Útesem. Bombardér jako ledoborec rozrážel dav a v jeho vleku jsme se ze třídy vyhrnuli já s Edem a Tissou.

			Malik, kterého Rodriguez před odchodem poplácal po rameni, zůstal ve třídě. Asi aby sledoval, o čem se budou ostatní bavit v naší nepřítomnosti.

			Na chodbě jsme si vybrali místo u okna, co nejdál od všech ostatních. Tissa si sedla a kluci se postavili kolem. Venku svítilo sluníčko, ale už se sbíhaly mohutné temně šedé mraky. Bude pršet.

			„Proč?“ zeptal se přímo Ed, tyčící se nade mnou.

			„Co jako?“

			„Co tě to sakra napadlo zastávat se toho obehopse?! A ještě k tomu proti Útesovi! To nám děláš naschvál, nebo jsi prostě sebevrah?“

			„Jak to myslíš?“ Překvapoval mě. Že by mi něco unikalo?

			„Alexi, Alexi…,“ vzdychla Tissa, „z tebe a z tvojí kámošky Afrodity se za ten rok se staly docela známý postavičky…“

			„Zkrátka,“ spustil rázně Rodriguez, „před svědky jsme tě prohlásili za člena Mozkomorů a postavili jsme se za tebe před Útesem a Rashidem. A tihle dva teď na každým rohu rozhlašujou, že jsme je div neganknuli a že jsme je proti všem pravidlům okradli o kořist. A ty se potom před hromadou lidí zastáváš nějakýho dělňase a vyzveš Útese na souboj. Vždyť jsi na čtvrtým…“

			„Už na šestým.“

			„To je fuk. Všichni mluví o Skythově čtvrtým levelu a Útesově dvanáctým. A když takovej noob vyzývá na souboj všeobecně známýho gankera a dává do sázky docela drahou věcičku, tak v tom lidi mají tendenci vidět něco víc.“

			„Co například?“

			„Třeba že tenhle noob hraje nějakou habaďůru. Vždyť i samotnej důvod toho sporu působí dost vykonstruovaně. Navíc si nějak moc věříš. A potom všechny ty řeči o tom, že jsi Mozkomor, celá ta historie konfliktu s Útesem a to, jak jsme ho ostudně vykopli z klanu… Už se mě na to ptají i lidi z Axiomu…,“ Edovi se udělaly boule na lících. „Jasně že tohle není tvoje věc, ale všeobecný mínění je takový, že chceme Útese nějak vytrestat, a tak tě používáme jako návnadu, abysme se tomu blbečkovi pomstili. Lidi ale nechápou, za co, a to samozřejmě vyvolává různý dohady a podezření.“

			Zazvonilo, ale nikoho z nich ani v nejmenším nenapadlo vrátit se do třídy. Rozhovor teprve začal a Mozkomorové ho podle všeho mínili za každou cenu dovést k nějakému uspokojivému závěru.

			„Hele Ede, vaše politický a vztahový hry se mě nijak netýkají,“ seskočil jsem z parapetu a Ed byl nucen ucouvnout. „Útes je hajzl, jakýho hned tak nenajdeš. Začal se po tom dělňasovi bezdůvodně vozit, a kdyby nebylo mě, jeho rodina by teď neměla co do huby. Na tom modráku mi zas tolik nezáleží, ale prohrát se stejně nechystám! A teď bysme se mohli vrátit na hodinu, ne? Trestných bodů mám za tohle pololetí už tak dost. Promluvíme si potom. Musíme se ostatně vrátit i k tý otázce Zla z hlubin. Řekl jsem si, že bych vám mohl pomoct.“

			„OK, promluvíme si potom,“ odvětil Ed se zachmuřeným výrazem ve tváři, „ale dobře si rozmysli, jestli ti ten souboj stojí za to. V každým případě totiž vzbudí zájem preventivců. A tihle týpci se už začínají na leccos vyptávat.“




		
			Kapitola 28

			Malomyslnost a odvaha

			Jakkoli jsem se během rozhovoru s Mozkomory snažil držet zpátky, nad Edovými slovy jsem se musel zamyslet. Ty preventivce rozhodně nezmínil jen tak pro nic za nic. Že by mi tím chtěl naznačit, že mě sám podezřívá? Během dalších přestávek se už příležitost k rozhovoru nenaskytla. Tu první jsem prospal poté, co jsem to zalomil při Gregově nudném výkladu o proměnách mapy Evropy během posledních dvou set let a nikdo mě nevzbudil. A potom Mozkomorové někam zmizeli.

			Na tom ostatně nebylo nic divného. Poslední páteční hodina byla ne­povinná. Někdo chodil do filmového klubu, někdo šel hrát fotbal a někdo zase do školního ateliéru na hodinu výtvarky. Já jsem zamířil do technické dílny, abych tam dokončil svou umělou družici, ale oči se mi klížily a nic se mi nedařilo. Nechal jsem tedy všechno, jak to bylo, abych si své dílo ještě nepokazil.

			Domů jsem se vracel sám, protože Eva byla už na té klinice. Zavolal jsem jí, ale místo ní to vzal pan O’Sullivan, který mi sdělil, že Eva ještě nemůže mluvit. A asi sotva bude moct do konce příštího týdne. Tu plastiku jí udělali zřejmě docela radikální, když bude rekonvalescence trvat takovou dobu. Jiný důvod, proč nemůže nebo spíš nechce mluvit, jsem neviděl. Žádná holka se přece nebude ukazovat v takovém stavu.

			Doma nikdo nebyl. Rodiče někam odjeli. Máma mi nechala vzkaz, který se přehrál, jakmile jsem překročil práh: „Alexi, letěli jsme s tátou k zákazníkovi. Budeme tam spát. Vrátíme se zítra k večeru. Chovej se slušně…“

			„Využij šanci, Alexi!“ ozval se tátův hlas v pozadí. Máma sykla, něco naštvaně pronesla a zpráva skončila.

			V kuchyni se zapnula trouba, aby ohřála jídlo, které mi tam máma prozřetelně nechala. Převlékl jsem se do trička a kraťasů, vydatně jsem se naobědval, přemohl jsem pokušení na chvilku si zdřímnout a zalezl do kabiny. Do souboje s Útesem zbývaly necelé čtyři hodiny.

			Krátké zamrkání procesu ponoření a stěny kabiny se proměnily ve zdi mého osobního pokoje v hostinci, kde jsem ráno nechal svou postavu. Otevřel jsem inventář – skoro čtyři plné stacky Prachu proměněných, jeden neobvyklý item – plátové náručníky – a tři vzácné předměty z bossů žaláře. Prohlédl jsem si loot z Feraxe a zklamaně jsem vzdychl – moc hezká věcička, ale minimálně na level 10. To je lepší ji prodat, aby zbytečně nezabírala místo.

			Roucho rituálu smrti

			Vzácné

			Textilní zbroj

			Obranné číslo: 4

			Inteligence +5

			Odolnost +7

			Pevnost: 110/110

			Požadovaná úroveň: 10

			Prodejní cena: 7 zlatých 19 stříbrných

			Pravděpodobnost ztráty po smrti −50 %

			Úderná zbraň a holínky z prvních dvou bossů našly své místo v truhlici, takže mi v brašně zůstal jen prach, zeleň a modrý opasek, který bude Útes určitě chtít vidět ještě před soubojem.

			S tímhle vším jsem běžel do aukčního domu, rozhodnutý pořídit si za všechny utržené peníze nějakou větší brašnu s ochranou obsahu před ztrátou. Během deseti minut všechny stacky Prachu vykoupil nějaký alchy­mista a já jsem se stal majitelem parádního modrého ruksaku. Modrý byl ostatně i v přímém smyslu slova.

			Střední modrý kožený ruksak

			Vzácný

			Zavazadlo

			Objem: 32 přihrádek

			Pravděpodobnost ztráty obsahu po smrti −100 %

			Za tohle vzácné zavazadlo jsem utratil šedesát zlatých, tedy skoro všechno, co jsem vydělal na prachu. Je to super věcička, o tom žádná, nicméně přistihl jsem se, jak můj rozum najednou přestal počítat peníze jako dřív. Teď to pro mě byly pouhé tři hodiny času neboli jedno projití Žaláře města Tristadu. A to ještě nepočítám vypadlou zelenou a modrou výbavu. Hodně zeleně jsem tam musel nechat, protože se mi prostě nevešla, což mohlo dělat dalších dvacet zlatých. Když k tomu připočtu i cenu modrého lootu, znamená to, že mi tahle instance může zaručit stabilní příjem přes sto zlatých.

			Když jsem si to všechno uvědomil v souvislostech, doslova jsem zkameněl za běhu. Napůl cesty k Podváhovi jsem zůstal stát, jako když do mě uhodí blesk. Dvakrát nebo třikrát denně projdu tuhle nízkole­velovou instanci a budu mít příjem skoro jako můj otec. Neodvažuju se ani představit si, kolik budu schopný vydělávat v budoucnu, pokud… Pokud si uchovám svůj status hrozby. Likvidace hrozby znamená definitivní smrt postavy. Musel bych pak se vším začínat znovu, jenže bez cheatových prokletí od Behemota a Morové rány.

			A já se teď ženu k překupníkovi, kterého ani pořádně neznám, abych mu prodal modrou věcičku z finálního bosse pro level 10. Přitom jsem u něj byl sotva před pěti dny jako smrkáč na prvním levelu, bez měďáku v kapse a radostí celý bez sebe z dárku v podobě šedého kostěného kyje.

			„Hej, Podíku, nevšiml sis na tom vašem pískovišti něčeho divnýho?“ zeptá se ho nějaký preventivec, geografická příslušnost našeho pískoviště totiž není žádné tajemství. „Třeba že by někdo podezřele rychle leveloval…“

			„A víš, že jo, Xane?“ podrbe se na zátylku Podváha. „Máme tady jednoho takovýho zvláštního typa, co dal za pět dní šest levelů a prodává modráky z instancí pro desítku.“

			„Fakt, jo?! A jak říkáš, že se ten zázrak jmenuje?“

			„Skyth. Vlastním jménem Alex… počkej, jak se… Sheppard! Jo, Alex Sheppard!“

			Bingo! zazní v hlavě hypotetického Xana nebo Billa. To je on, hrozba třídy L!

			Ačkoli k nám preventivci nemají přístup, nic jim nebrání využít služeb třeba takového Axiomu, který utáhnou na příslib budoucí podpory ve velkém Disku. A i kdyby se nechtěli dělit, živý se z pískoviště stejně nedostanu. Zjistí si datum mého narození a na mé narozeniny budou hned od půlnoci hlídat východ jako ostříži.

			Zachvácený panikou jsem se vrátil na aukci a nabídl k prodeji Roucho rituálu smrti za dvaadvacet zlatých. Mé poslední peníze padly na komisní poplatek a příplatek za anonymitu. Pak jsem šel k hostinci a sedl si na svou oblíbenou lavičku.

			Se svěšenou hlavou jsem pozoroval kolonu mravenců a přemýšlel jsem. Když vyhraju ten souboj, což se klidně může stát, pokud včas naberu dost morové energie, tak to bude všem připadat taky hodně divné. Když prohraju a na místě zase obživnu, vyvolá to řadu otázek, ale budu to moct vysvětlit prokletím místního opilce. Všichni ho tady znají, což mi hraje do karet, stejně bych to ovšem dělal nerad. Když ale nezemřu a naskočí mi Znamení Morové rány, tak to je finito. Po síti se v tu ránu rozletí obrázky a videa – a tady mě máte, preventivci. A sbohem, moje plány na lepší život!

			Pak jsem se podíval na celou věc z perspektivy nezúčastněného pozorovatele. Nezkušený zelenáč v afektu urazí silnějšího a navrhne mu čas a místo, aby se ve vzájemné bitce rozhodlo, na čí straně je pravda. Kdo by se pak divil, jestliže ten slabší najednou ztratí kuráž? To se přece dalo čekat. Takže proč bych nakonec jen nenaplnil tahle očekávání? A aby se Útes necukal, můžu mu poslat poštou ten jeho vysněný Opasek z pokroucených šupin – ať se jím třeba udáví! Minimálně to přikrmí jeho ješitnost. A až potom bude všem vykládat, jak se před ním Skyth podělal strachy, bude to pro mě jedině dobře. Když jsem se definitivně rozhodl pro tohle řešení, ulehčeně jsem si vydechl.

			Pomyšlení na to, že se mám vzdát takovému hajzlovi, mě samozřejmě iritovalo, zvlášť když si uvědomím, že mu můžu ten jeho hřebínek srazit– a já skutečně můžu! Ale co je jedna malá ostuda, na kterou stejně všichni brzy zapomenou, proti životnímu snu? NIC! Tak se s tím, Alexi, prostě nějak smiř…

			„No jasně, kde bys asi tak mohl bejt?!“ ozval se veselý Tissin hlas. „Na zprávy nereaguješ a mobil mi hlásí, že jsi v Disku… Kluci tě šli hledat do Temnolesí, ale já jsem si řekla, že zkusím osvědčený místo. Připravuješ se na souboj?“

			„Hm, leveluju sezení na prdeli, jak vidíš.“

			„Tak jo, vážně. Vymysleli jsme, jak to uděláš s Útesem!“

			„Já už jsem to vymyslel taky.“

			Posunul jsem se a Tissa si sedle vedle mě. Těsně vedle mě.

			„Vzdám to,“ hlas mi přeskočil – buď kvůli té její blízkosti, nebo kvůli tomu, že jsem se měl přiznat k slabosti a zbabělosti. „Prostě tam ne­půjdu, do bezedna s tím vším!“

			„O týhle variantě jsme taky uvažovali,“ řekla Tissa zachmuřeně, „dokonce jsem to sama navrhla. Ale Ed říkal, že by nám to poškodilo reputaci a že se toho souboje rozhodně musíš zúčastnit!“

			„Proč? Vždyť v Disku nikomu nic nedlužím. Promiň, Tisso, ale na nějakou reputaci vašeho klanu zvysoka kašlu. OK, pomohli jste mi tenkrát s Útesem a jsem vám za to vděčnej, ale to neznamená, že jsem teď váš… Zkrátka nebudu skákat, jak budete pískat, ať si o tom Rodriguez myslí, co chce. Hraju sám za sebe. Navíc jsem se rozhodl, že vám přece jen pomůžu s tím Zlem z hlubin, takže si budeme kvit.“

			Odvrátil jsem od ní pohled, abych se neutopil v jejích očích. Vzala to tak, že už nechci pokračovat v rozhovoru. Periferním viděním jsem zachytil, jak si skousla ret.

			„Alexi, nech mě prosím tě domluvit. Ed navrhuje variantu, při který nebudeš muset nic riskovat, a dokonce budeš mít větší šanci na vítězství. Přitom to nevyvolá žádný otázky a pochybnosti. Nezajímá tě to?“

			„Mluv!“ škubl jsem sebou, pohlédl jsem na ni a ucítil, jak znovu tonu v jejích rozesmátých očích.

			„Aréna,“ řekla rázně Tissa. „Vyžádej si souboj v Aréně. Bojuje se kaž­dý den v osm večer. Tyhle věci ještě nejsou moc pro tebe, tak není divu, že jsi o tom neslyšel. Jakýkoli hráč si může zaregistrovat svůj vlastní turnaj s vlastními pravidly. Navol si turnaj pro dva s parametry Beze smrti a Vyrovnat účastníky. Voilá!“

			„Vyrovnat?“

			„Jo. Jakmile vejdete do Arény, systém automaticky sklepne Útese na tvůj level. To proporcionálně sníží jeho staty a úroveň výbavy, ale nechá mu všechny jeho ability. Takže,“ Tissa zvedla ukazováček a skosila pohled přesně jako naše matikářka slečna Uptegroveová, „tvoje tajemství zůstane tajemstvím a budeš mít mnohem větší šanci na vítězství.“

			„A to Beze smrti znamená…“

			„Že nezemřeš. Na posledním procentu zdraví zápas končí a vyhodí vás to z Arény s plnýma životama. Tak co ty na to?“

			A vtom se to stalo. Naplnila mě radost z toho, že se našlo východisko z bezvýchodné situace, že Tisse není jedno, co se mnou bude, a že sedí tady vedle mě a dotýká se obnaženým kolínkem mé nohy. Přisunul jsem se blíž a něžně ji políbil na ústa. Dívčiny oči se překvapeně rozšířily a blýsklo se v nich, nicméně ona se neodtáhla. A to pro mě bylo na několik vteřin důležitější než cokoli jiného.

			* * *

			Ty tři hodiny, které mi zbývaly do setkání s Útesem před hradbami, utekly jako pět minut. Tissu můj polibek uvedl do rozpaků. Prudce vstala a řekla, že musí jít s kluky probrat tu novinku o našem společném procházení dungeonu. Já jsem zaběhl k věznici, která se naštěstí během chvilky uvolnila. Nechtěl jsem ji znovu procházet, jen jsem potřeboval nastřádat morovou energii. Nakonec mi to však zabralo docela dost času, skoro dvě hodiny včetně čekání, až ze mě spadne Prokletí nemrtvého.

			Když jsem konečně vyřídil první pack, posbíral jsem loot – nic zajímavého, jen prach a pár mincí – opustil jsem pravé křídlo městského žaláře a znovu běžel na aukci, abych tam prodal Prach proměněných a za utržené peníze dokoupil výbavu. Jít na souboj v nováčkovské pytlovině by bylo nejen trapné, ale i podezřelé, a bylo dobře, že jsem si to včas uvědomil. Jen škoda, že všechen equipment, který mě stál tolik bolesti a shnilého masa, mi byl při mém současném levelu na nic.

			Jak se posléze ukázalo, nebyl jsem jediný, kdo na to myslel. Tissa mě zasypala zprávami, kterých jsem si během horečného zápolení s dotěrnými moby v žaláři nevšiml a ze kterých se vyklubaly balíčky. Byla to kompletní sada zbroje pro mou úroveň s poznámkou: To je dárek! Tissa.

			V balíčcích nebylo nic extra zvláštního – různorodá zeleň pro minimální level 5, kůže a drátěnka, několik prstenů, dva náramky a dva boxery. Ale už jen samotný fakt, že to byl nezištný dar a že byl od Melissy Shafferové, dělal v mých očích z těch věcí poklady nevyčíslitelné hodnoty. Okamžitě jsem rozmístil ikonky všech itemů do slotů a výsledek mě ohromil. Poprvé za celou dobu strávenou v Disgardiu jsem měl kompletní výbavu. Začal jsem se cítit jako člověk a ten pocit mě udivil ještě víc…

			Když jsme se sešli před hradbami, Útes nové podmínky boje bez problémů přijal. Hodně si věřil a evidentně nechtěl před diváky, kteří se už sešli, aby sledovali souboj, vypadat jako nějaký hnidopich.

			Pak ke mně však přišel blíž a pošeptal mi do ucha: „Takže ses přece jen podělal, Skytíku! Nemáš koule na to, abys bojoval čestně, jak jsme se domluvili! Ale neboj, i tak tě sejmu!“

			Pohrdavě si prohlédl věci, které jsem měl na sobě, a ušklíbl se. Moje zeleň se vedle jeho téměř kompletně modrého plátového brnění zrovna dvakrát neskvěla, což bylo jasné i mně. Nicméně tahle bitka neměla být o tom, kdo má lepší hadry.

			V davu, který se kolem nás shlukl, jsem zahlédl i skupinku dělníků, mezi nimiž byl i Manny. Když viděl, že se na něj dívám, pokynul mi hlavou.

			„Vážení diváci, milí fanoušci,“ zvolal rozverně Útes, „všichni víme, že kvůli mému náskoku v levelech by byl náš souboj se Skythem nerovný. A proto jsem navrhl, aby se naše klání přesunulo do Arény a proběhlo v režimu vyrovnání postav. Náš souboj začne za necelou hodinu!“

			„Panstvo, přijímáme vaše sázky!“ Odněkud zpoza válečníkových zad se vynořil Rashidos a začal vyvolávat kurz: „Tři ku jedné na Útese!“

			Pak jsme všichni sborem i s diváky a zevlouny, kteří se na nás nabalili cestou, došli k Aréně. Malá nenápadná budova byla uvnitř mnohonásobně větší. Dvě velké a čtyři menší arény byly obehnány společnou tribunou.

			Čas zbývající do začátku boje jsem strávil studiem taktiky jiných bojovníků. Souboje probíhaly v rychlém sledu za sebou, jelikož v malých arénách byly všechny jeden na jednoho.

			Ed, který spolu s ostatními seděl vedle mě a hustil do mě taktiku proti Útesovi, mi vysvětlil, že v bojích tři na tři nebo pět na pět se může doba zápasu protáhnout až na půl hodiny. Víc už ale ne, pak se totiž spustí debuff náhlé smrti a životy bojovníků začnou neúprosně padat k nule…

			„Malá aréna číslo tři vítá nové bojovníky!“ zahřměl hlas komentátora, když přišla řada na nás. Neratingový turnaj Osamělý útes obrostlý mechem je tímto zahájen. Organizátor: Skyth. Počet registrovaných bojovníků: dva. To znamená, že tu máme rovnou finále! Prosím naše dva jediné účastníky turnaje do arény! Hráč Skyth, bez povolání, úroveň 6, a válečník Útes, úroveň 12!“

			Za výkřiků početného publika jsme se oba zároveň objevili na opačných krajích oválné arény. Od Útese mě dělilo asi třicet metrů. Ukázal na mě a přejel si palcem po krku. Pak sklopil hledí své přilby.

			„Pravidla zápasu,“ hlásil komentátor: „Bez smrtí. Vyrovnání sou­peřů. Užívání posilujících a obranných buffů, lektvarů, elixírů a svitků povoleno. Boj začne za deset sekund!“

			„Devět! Osm! …“ začali skandovat diváci.

			Lidí tady bylo překvapivě hodně. Zdá se, že dělníci i hráči tráví večery v Aréně docela často. Podívaná to byla atraktivní a napínavá zároveň. Spousta diváků uzavírala sázky, jejichž regulérnost hlídalo několik goblinů pobíhajících po tribunách.

			„Exkluzivní sázka!“ ozvalo se z ochozu za mými zády. „Deset ku jedné, že Skyth jako první zasadí tři údery!“

			Když jsem se ohlédl, spatřil jsem Útesova kumpána, jak nepřestává zpracovávat publikum. Zajímalo by mě, co na to řeknou ti goblini. A co… Tak počkat! Ten idiot si asi myslí, že si přijde na snadné peníze. Vidí, že mám jenom boxery, a zřejmě si říká, že s nimi nemám šanci jeho pancíř prorazit, a proto mi dává tři údery náskok. Rozesmál jsem se, a když se ozvalo rázné Boj začíná!, sebevědomě jsem vykročil soupeři vstříc.

			Útes se začal svými těžkými holínkami šourat pískem směrem ke mně a rozpřáhl ruce – v jedné štít, v druhé krátký meč.

			„Tak pojď, noobíku, strejda Útes ti dá náskok!“

			Čtyři sta padesát životů proti mým tři sta dvaceti – nabuffovaný byl až po uši. Ikonky rozličných bonusů a pozitivních efektů zaplňovaly prostor pod jeho profilovým obrázkem jako hračky pod vánočním stromkem. Já jsem v tomhle ohledu ovšem zas tolik nezaostával – buffy na rychlost a regeneraci od Tissy, Ohnivý štít od Eda, několik svitků zvyšujících vlastnosti, elixír zrychleného nabíjení abilit… Mozkomorové se obávali o svou reputaci, a tak mě slušně vytunili. Mezi lidmi se šuškalo, že jsem jejich nováček ve zkušební lhůtě, a právě v tom že prý tkví tajemství mého rychlého růstu.

			Když jsem se blížil k Útesovi, měl jsem už všechno spočítané. Jeho plátové brnění sníží mnou generované zranění o sto a něco. Aby to nevypadalo podezřele, složím ho čtyřmi údery po dvou stech padesáti. U dobře naskillované dovednosti jsou to zcela uvěřitelná čísla. Budu pracovat Kladivem s cooldownem sníženým díky elixíru na dvě vteřiny.

			„A my už sledujeme dění na malé aréně číslo tři! Válečník si očividně velmi věří,“ začal komentovat hlas na celou arénu. „Vidíte všichni, jak vybízí svého soupeře k zasazení prvního úderu?“

			Útes se začal po šaškovsku klanět. Byl jsem od něj ještě asi deset metrů.

			„A teď se podívejme na Skytha. Podle statistik za celou svou herní historii ještě ani jednou nezvítězil nad jiným hráčem!“

			Diváci se rozesmáli. Komentátorovi se podařilo přesměrovat pozornost veškerého publika na náš zápas.

			„Takového smolaře naše aréna snad nepamatuje! Dvacet sedm smrtí rukou jiného hráče! Nula vítezství! No to snad ne!“ komentátor se rozchechtal. „Tuhle informaci nemůžu zveřejnit, ale celkový počet Skythových smrtí byste v životě neuhádli! Jen za dnešek tenhle bojovník zemřel… Ehm, ehm,“ odkašlal si hlas, „je mi líto, ale nemohu vyzrazovat důvěrné osobní údaje.“

			Jen doufám, že toho komentátora řídí umělá inteligence. Ty jeho poznámky mě každopádně přiměly přehodnotit taktiku. Zabít Útese čtyřmi ranami by bylo moc nápadné. Rozložím zranění do šesti dávek. Takže první!

			„Náš smolař zahajuje souboj velmi sebevědomě. Ohó, Kladivopěst! Základní úder školy boje beze zbraně. Už hodně dlouho jsem ji neviděl někoho použít. Cože? Viděli jste? Viděli jste to taky? Válečník Útes se zapotácel! Válečník! V kompletním plátovém brnění! Div že neupadl… To není možné!“ komentátor se zadrhával a nenacházel pro popis situace vhodná slova. „Zdá se, že se válečník rozhodl dát svému soupeři výrazný náskok. Skyth zasadil tři údery a všechny byly úspěšné! Válečník se ani nebránil!“

			Ve skutečnosti Útes poznal, že něco neklape, a mou třetí ránu se pokusil vykrýt štítem. Jenže bez úspěchu – moje Kladivopěst zasvištěla vzduchem, sklouzla po obrubě štítu a jako těžká palice promáčkla jeho hrudní pancíř. Tvář mu bohužel zakrývalo hledí, takže jsem neviděl jeho výraz. Čtvrtý úder jsem už zasadit nestihl.

			„Ano, je to tak! Velkorysý Útes poskytl svému nebohému soupeři výhodu, teď už však začal bojovat naplno!“

			Tribuny nadšeně zajásaly. Kdesi v pozadí jsem zaslechl své jméno, přestal jsem se na moment soustředit a už jsem ji měl. Útes to do mě napral chargem a mé tělo odlétlo pět metrů daleko. Zranění nebylo nijak vážné, přišel jsem asi o deset procent životů, ale na pár vteřin jsem nad sebou ztratil kontrolu v krátkém stunu.

			Tím Útes získal čas, aby došel ke mně a rozsekl mi pravačku, kterou jsem se bránil. Kožená zbroj damage sice trochu snížila, ale nijak zvlášť nepomohla. Zranění se pak odrazilo v poněkud snížené efektivitě úderů zasazovaných pravou rukou.

			Překulil jsem se, abych se uhnul dalšímu útoku, načež jsem s vý­skokem z dřepu válečníka praštil boxerem do nohy. Pancéřový štítek se ohnul a v gankerově koleni křuplo. To mi dovolilo zasadit sérii úderů, z nichž do každého jsem vložil navíc trochu morového zranění.

			Útesovy životy spadly do červeného sektoru. Válečník odskočil a bleskově popadl lektvar zdraví. To mu trvalo zlomek vteřiny, nicméně mně to stačilo. Vystřihl jsem sadu úderů: Kladivo, čtyři obyčejné a znovu speciální technika.

			Sloupec jeho životů klesl na dno a oba jako bychom zamrzli. Za zvuků fanfár se nad arénou zjevil obří nápis:

			Skyth zvítězil nad Útesem!

			Za okamžik už jsem byl znovu na tribuně s Crawlerem, Tissou, Infectem a Bombardérem. Radostně vyřvávali a plácali mě všichni po zádech, jedna Bombardérova obzvlášť silná perda mi dokonce vyrazila dech.

			„A takhle to máte…,“ zabručel komentátor. „Přílišné sebevědomí a podceňování soupeře může znamenat konec i pro ty nejsilnější bojovníky. Vítězem turnaje Osamělý útes obrostlý mechem se stává hráč na šesté úrovni Skyth! Je to zároveň jeho první vítězství, blahopřejeme! Bohužel pro něj se však výsledek nezapočítává do oficiálního ratingu. Ale to už se nám ve velké aréně číslo jedna rodí přímo před očima nová senzace…“

			„Tak jo,“ řekl Ed, když se všichni uklidnili, „Alexi, Tisso, vy běžte do hostince. My s klukama ještě dořešíme něco ohledně sázek a přijdeme za vámi. Oslavíme vítězství a promyslíme, co s tím Zlem z hlubin.“

			„Tak oni měli nakonec pravdu,“ rozřehtal se Hang, „vždyť my jsme toho Útese fakt potrestali! A to díky Skythovi!“

			Za hlasitého smíchu se rychle vzdálili, aby, jak jsem pochopil, ještě stihli Útese a jeho kumpána.

			„Půjdeme?“ zeptala se Tissa. „Nebude to na dlouho, jestli spěcháš. Jenom tě zasvětíme do flory a fauny dungeonu, probereme taktiku, řekneme si, jak…“

			„V pohodě, nespěchám,“ skočil jsem jí do řeči. Byl jsem plný radosti a přál jsem si, aby tenhle večer trval co nejdéle. „Zítra je víkend, naši odletěli, takže…“

			„Takže co?“ V očích se jí zableskl drzý ohýnek a roztančili se v nich čertíci. „Zveš mě k vám?“

			„Jestli chceš, tak přileť…,“ když jsem to říkal, jazyk se mi sotva hýbal, pak už to ale šlo jako po másle. „Táta má v lednici karton piva, kdyby něco.“

			„Fajn,“ přikývla Tissa, „tak já přiletím. Hoď mi do PM adresu. Ale nejdřív ten hostinec a plán na instanci! Kluci by se jinak naštvali.“

			„A…“

			„Jo, Alexi…,“ Tissa se zachmuřila, „kluci o tom nemusejí vědět, OK? Hlavně Ed. Tak co, jdeme?“

			Ucítil jsem silné svědění mezi lopatkami. Asi mi narostla křídla.




		
			Kapitola 29 [image: sdot]


			Opravdová zkouška charakteru

			„Máte to tady moc hezký,“ řekla Tissa. Sundala si z ramen batůžek a hledala pohledem, kam ho odložit. „Jak se máš?“

			„Dobře. Než jsi přišla, přemýšlel jsem o naší strategii v tý instanci. Ukaž, dej mi to…,“ vzal jsem jí batoh a pověsil ho na věšák na stěně. „Pojď dál.“

			Tissa vešla do obýváku a uvelebila se na pohovce s nohama nahoře. Měla na sobě široké kalhoty barvy khaki, neforemnou mikinu s kapucí přes hlavu a vysoké šněrovací boty. Její rovné vlasy tvořily dlouhý ohon, ale vepředu jí několik pramínků padalo do čela a překrývalo jedno oko, takže je musela občas odfukovat.

			Vytáhl jsem z lednice dvě orosené plechovky piva, otevřel jsem je a jednu podal Tisse. Sám jsem se usadil ve vedlejším křesle.

			„Díky,“ dívka se s chutí napila a požitkářsky vydechla. „Mňam…“

			„Máš ráda pivo?“

			„Víš, já mám docela zvláštní chutě,“ rozpačitě se usmála, „nemůžu ani cítit všechny ty sladký koktejly, víno moc nemusím a tvrdej alkohol absolutně nesnáším. Ale pivo miluju! A ty?“

			„Já… mám rád pomerančovej džus. Párkrát jsem zkoušel whisky, ale moc mě to neoslovilo…“

			„Fuj, whisky?!“ Tissa zhnuseně pohodila hlavou.

			Pak jsme tlachali o všem možném, a abych řekl pravdu, nepamatuju si z toho ani slovo. Pozoroval jsem její lehce zčervenalou tvář, dlouhatánské řasy překrývající modř jejích očí, růžový jazýček, kterým si olizovala pivní pěnu z horního rtu… a hrozně se mi chtělo ji políbit. Když jsem se k ní ale přiblížil, Tissa se prudce odtáhla a dala mezi sebe a mě otevřenou dlaň.

			„Abysme si rozuměli, Alexi… Jsme jenom kamarádi! OK? Ta pusa dneska… To jsi mě zaskočil, nečekala jsem to. Už to víckrát nedělej!“

			„Budu se snažit, ale slíbit to nemůžu,“ řekl jsem a pokrčil jsem rameny. „Líbíš se mi.“

			„Já vím. Ty mně taky, ale… nedělej to ještě složitější. To myslím vážně! Jestli to ještě uděláš, můžu se taky pěkně naštvat. Takže prostě pijeme pivo, hezky si povídáme, pak mě vyprovodíš k flyeru a to je celý, jo?“

			„Dobře,“ odpověděl jsem s úsměvem a nastavil pěst, „jsme domluveni, kámo!“

			Tissa pohotově šťouchla svou pěstí do mé a klouby na našich rukou se spojily.

			Upřímně řečeno, v nic víc jsem dnes ani nedoufal. Dokonce jsem se obával, ba přímo propadal panice při pouhém pomyšlení, že by k něčemu mohlo dojít. Co bych dělal? Jak to vlastně funguje? Po technické stránce mi bylo všechno jasné, ale dobře jsem si pamatoval, jak jsem poprvé jel na kole – na tom jako by taky nic nebylo, stejně jsem ale padal jako hrušky ze stromu. A takhle se ztrapnit před Tissou? No hrůza!

			Takže mi ta její varianta absolutně vyhovovala. Naprosto jsem si vystačil s prostým faktem, že jsme spolu sami, je večer a pijeme pivo – Bezedno! A řekla, že se jí líbím! Vždyť ještě před týdnem se mi o něčem takovém ani nesnilo!

			„Jo, a ještě něco. Každej maximálně tři čtyři piva,“ řekla Tissa. „Jestli to přeženeme, kabiny nás nepustí do Diska, a k tomu ještě pošlou hlášení do školy. A já žádný trestný body nepotřebuju.“

			„Já taky ne. Tři čtyři není problém. Stejně jsem ještě nikdy nevypil víc než jedno. Takže…“

			„Neboj se,“ skočila mi se smíchem do řeči Tissa, „jestli se opiješ a začneš dotírat, tak si s tebou poradím.“

			„Máš s tím nějaký zkušenosti?“

			„Řekněme. Myslíš, že to na mě nikdo z těch tří kluků ještě nezkoušel? Těsto1 jim leze i z uší!“

			„Já myslel, že ty a Ed…“

			„Ne! Ale on by chtěl. A je hrozně žárlivej…,“ Tissa se zamyslela. „Víš, on nic neřekne, ale je vidět, jak trpí.“

			„A ty to s ním máš jak?“ Pivo mi stouplo do hlavy a přestal jsem se ostýchat klást podobné otázky.

			„Mám ho ráda,“ řekla jako by nic Mellisa, načež doplnila: „Jako bráchu. Stejně jako Malika a Hanga. Pochopili to a od tý doby se ke mně podle toho chovají. Otevřel bys mi ještě jedno?“ uzavřela téma Tissa a podala mi prázdnou plechovku.

			Přinesl jsem piva, rovnou celé balení, abych už nemusel do kuchyně. Zatáhl jsem za očko, orosená plechovka zasyčela a já ji podal Tisse.

			„Díky. Jestli chceš, můžeš si sednout blíž,“ řekla a poplácala vedle sebe na pohovku. Jazyk se jí už lehce pletl, stejně jako moje nohy po cestě k ledničce.

			„OK.“ Přistál jsem na pohovku, dotkl jsem se nohou její ponožky a srdce se mi zrychlilo. „Jaký máte vůbec v Disku plány?“

			„Velký, Alexi. Ve hře je víc variant, všechno bude záviset na tom, s čím vylezeme z pískoviště. Všechny šťavnatý kousky otevřenýho Diska už jsou obsazený klanama. Když chceš projít instanci, musíš požádat o dovolení majitele, to znamená klan, co kontroluje lokaci. A takový povolení stojí peníze, navíc není vůbec zaručený, že ti ho dají.“

			„A jak teda může člověk levelovat a oblíkat se?“

			„No… Disko je velký. Questy, sociálka, farmení mobů na otevřených územích. Já jakožto Nergalova kněžka budu mít určitě co dělat, questů vázaných na moje povolání jsou mraky. Kluci to mají podobně a všichni se tomu určitě budeme věnovat. Ale to je strašně na dlouho…“

			„A co není na dlouho?“

			„Pohraničí. Vydat se do neprozkoumaných zemí.“ Tissa se zasmušila. „To je Edův nápad. Chce si zachovat nezávislost a rozvíjet náš klan. Jenže dokud nemáš level 60, tak si v pohraničí ani nevrzneš. Bude trvat celý roky, než na to budeme mít.“

			„A jaký jsou další varianty?“

			„Hele, Alexi,“ zasmála se Tissa a hodila po mně polštářem, „ty nejsi Mozkomor. Nebudu ti tady přece vykládat tajemství klanu. Řekni mi spíš něco o sobě.“

			„Co například?“

			„Jsi hrozba?“ zeptala se a otevřela si další plechovku piva.

			„Cože?“ raději jsem si od ní trochu odsedl. „Nemusíš se mě bát, Tis­so, já se tě ani nedotknu.“

			„Ale ne!“ mávla rukou, přisedla si blíž a usmála se. „Tady si mě můžeš ohrožovat, jak je libo,“ řekla a při slově ohrožovat zahýbala u ucha dvěma ohnutými prsty. „Já mluvím o Disku! Přiklepli ti status hrozby kvůli tomu Patrickovu prokletí?“

			Otevřel jsem ústa, abych popravdě odpověděl, že kvůli prokletí městského ožraly jsem žádný status hrozby nedostal, ale Tissa mě za­držela.

			„I když ne, stop! Stop, stop, stop! Pssst!“ sykla naklonila se ke mně, aby mi zakryla rukou ústa, neudržela však rovnováhu a spadla mi do klína.

			„Vždyť nic ne…“

			Přece jen mi však pusu zacpala.

			Při mém neohrabaném pokusu pomoct Tisse se zvednout se moje ruka ocitla na její hrudi. Pod svetrem se docela nepochybně nacházel právě onen sekundární pohlavní znak. Takový docela objemný znak. A zrovna na tom místě, za které jsem se tak neopatrně chytil. Ztuhl jsem a bál jsem se dál pohnout. Vypadalo to, že nemá podprsenku, aspoň můj hmat to docela jasně tvrdil.

			„Tak jo. Nic neříkej,“ řekla klidně Tissa, aniž by se mi pokoušela vysmeknout. „Můžeš tam tu ruku nechat, jestli ti to pomůže zůstat sedět se zavřenou pusou. Ale neslintej! Alexi?“

			Zamumlal jsem cosi jako přitakání a Tissa pokračovala: „Promiň. Každopádně jsem řekla blbost. Pokud jsi hrozba, tak to nikomu nesmíš říct. Vůbec nikomu!“ Tissa se zamyslela. „To nám třeba pár dní zpátky jeden týpek vyžvanil, že tenhle status dostal. Nekromant třídy Z. A my jsme ho zlikvidovali.“

			„To bylo tenkrát, jak přišel Ed pozdě?“

			„Hm. Ještě ten den mu vývojáři napařili obrovskou sankci v bodech sociální významnosti a na občanství to pro něj teď moc nevypadá. Je jasný, že žádnou odměnu nedostal, jeho postavu prostě vyhodili z pískoviště a na jeho biometrický údaje vystavili zákaz vstupu do všech světů Herního konsorcia na tři roky. Rozumíš mi, Alexi?“

			„Moc ne,“ odvětil jsem a pohodil hlavou, jako že nechápu a jsem už připitý, ale ve skutečnosti to tak nebylo. Všemu jsem rozuměl. Tahle hra má velice přísná pravidla, která je radno dodržovat.

			„Taky dobře,“ zamumlala Tissa a objala moje kolena, „jestli nerozumíš, znamená to, že tomu ani nepotřebuješ rozumět. A já jsem měla pravdu…“

			Neudržel jsem se a políbil ji na krk. Sotva slyšitelně zasténala a já jsem pokračoval. Tissa tak krásně voněla – nějaká decentní květinová vůně se mísila s dráždivým pachem jejího těla. Dech se jí zrychlil a pod mými rty jí naskočila husí kůže…

			Nevím, kolik času uběhlo – jestli minuta, nebo hodina – než mě jemně odstrčila a zvedla hlavu.

			„Promiň, Alexi, ale už musím. Táta by měl strach.“

			„To mě mrzí.“

			„Mě taky…,“ řekla a po chvilce mlčení dodala: „Třeba někdy… Vyprovoď mě.“

			Mlčky jsme vstali z pohovky. Tissa si přehodila přes hlavu kapuci a sundala batoh z věšáku. Vyšli jsme ven a stále bez jediného slova došli až k jejímu flyeru. Všechno se obešlo bez trapných polibků na rozloučenou. Tissa nasedla, kývla hlavou a odletěla.

			* * *

			Když jsem se probudil, slunce už muselo být vysoko nad obzorem. Muselo být proto, že na obloze vidět nebylo. Znovu se spustil déšť a vypadalo to, že olověné mraky zahalily celé město. Vykoukl jsem z okna a otřásl jsem se, chlad mi pronikl až pod kůži a zuby začaly drkotat.

			Okno jsem nicméně nechal dokořán otevřené, nebylo mi dobře a potřeboval jsem čerstvý vzduch. Těžká hlava a ukrutná žízeň – tak tohle zažívali rodiče po každé jejich divoké noci? Takhle tedy vypadá kocovina?

			Vyčistil jsem si zuby a vypil dobrý litr vody. V kostech i svalech jsem cítil takovou protivnou tupou bolest, tak jsem si řekl, že rozproudím krev rozcvičkou. Nevím, jestli pomohla ona, nebo teplá a studená sprcha po ní, ale bylo mi líp. Myslím fyzicky líp, protože psychicky mi bylo už tak skvěle. Večer strávený s Tissou zůstával stále v mé hlavě a na tváři mi vyvolával permanentní úsměv.

			Kočkopes Hejty vycítil mou náladu a stal se z něj pes – s oddaným pohledem na svého pána běhal, skákal, vrtěl ocasem a štěkal.

			Podrbal jsem ho za uchem a zavolal jsem rodičům. Během hovoru jsem se podrobil máminu křížovému výslechu ohledně kruhů pod mýma očima, doprovázenému tátovým hromovým smíchem a jeho verzemi událostí předchozí noci – od nevinných orgií až po plnohodnotný noční maraton se zhlédnutím všech devíti dílů Návratu do budoucnosti. Táta tak soudil podle sebe, ten by za takovou seanci s jemu podobnými fandy starých filmů dal nevím co.

			Ke konci našeho rozhovoru mi máma s provinilým výrazem oznámila, že se tam oba ještě pár dní zdrží. Táta mi pro jistotu převedl na účet sto fénixů, máma mi zadala milion instrukcí ohledně všeho na světě a já jsem musel odříkat desítky slibů a přísah. Teprve pak se uklidnili a ukončili videohovor. Podle toho, co bylo vidět v pozadí, se naši nacházeli kdesi v horách a projektovali něco v uzavřeném režimu, tedy přímo na zákazníkově objektu bez připojení na globální síť.

			Na dnešek jsem si žádné velké plány nedělal. Výlet do instance pod Oltonskými kamenolomy jsme měli s Mozkomory naplánovaný na zítřek. Celou sobotu, tedy dnešek, měli strávit intenzivními přípravami a dolevelováním Bombardéra a Infecta na nějaké důležité mezníky v jejich dovednostech.

			To znamená, že dnes byl nejvhodnější den na to, abych splnil svůj slib a navštívil Trixieho na Calijském dně. Peníze od rodičů mi na to s přehledem vystačí.

			Tissino včerejší chování nebylo úplně snadné pochopit. Jak si to mám nakonec přebrat? Kamarádi se mezi sebou nelíbají, ale copak nemůže kamarád pozvat kamaráda do kina? Nebo do kavárny? Máme k dispozici flyery, tak můžeme vyrazit třeba i na pláž!

			A navíc – juchůůů – sto kreditů! Táta dobře věděl, že bych mohl na domácích zásobách přežít klidně čtrnáct dní, ale stejně mi dal peníze – a ne málo! Je sakra příjemné být s rodiči na stejné vlně.

			A když Tissa odmítne, pořád mám co dělat v Disku.

			Poté, co jsem si naplánoval den a posnídal, vyrazil jsem ven. Pově­trnostní podmínky mi nedovolily přepnout na ruční řízení, proto jsem zadal navigaci trasu přes cukrářství na Calijské dno, uvelebil jsem se v křesle a otevřel si fórum o světě Disgardia.

			Disgardium > Fóra > Pískoviště > Tristad

			Tristad / Hledání podle témat / Nové téma / Seřadit – od nejnovějších

			Důležité – Autor: Whitacre – Vítejte! Prosím o přečtení!

			Autor: Dřevobůh – Pro ty, co vědí, co chtějí v Disku dokázat.

			Autor: Strazigg – Gilda pro přátele. Vezmeme vás mezi nás :-)

			Autor: Říman – [Axiom] Dodatečný nábor do záložního statiku č. 2! Přednostně tankové a healeři lvl 12+

			Autor: Teller – Jak projít přes Feraxe v žaláři?

			Autor: Jukawa – Lučištník lvl 10 hledá klan s normálním šéfem!

			Autor: Ozanax – Video. Noob lvl 6 drtí v aréně válečníka lvl 12!!! TO MUSÍTE VIDĚT!

			A hele… Že by to bylo o mně? Rozklikl jsem stránku, ale spustit video jsem nestihl. Flyer přistál.

			„První mezipřistání na plánované trase, Alexi. Cukrářství a pekařství U tety Rachel,“ oznámil mi příjemný ženský hlas.

			„Čekej.“

			„Rozumím, Alexi. Režim čekání aktivován. Tarif: jedna setina fénixu za minutu.“

			Zaběhl jsem pro koblihy. Vzal jsem rovnou dvě krabice po dvaceti kusech, aby mohl Trixie pohostit i dědu a kamarády. Fronta tam nebyla, v takovém počasí dají všichni přednost doručení dronem.

			Když jsem se vrátil do flyeru a zadal mu příkaz k pokračování v cestě, pustil jsem se do pročítání posledního tématu. Video bylo natočené z dálky, z pohledu hráče na tribuně a začínalo až poté, co Útes schytal druhý úder a komentátor se podivil, že zavrávoral.

			Se zájmem jsem sledoval svou postavu z vnějšího pohledu. Vedle mohutného válečníka v plátové zbroji působila jako nějaký bezdomovec, ale tenhle dojem zmizel, jakmile se člověk podíval, jak útočí. Prudké a pádné údery se opticky rozmazávaly ve vzduchu a probíjely pancíř jako Thorovo kladivo. Bezedno, a to je teprve třicátá šestá úroveň ability! Neodvažuju si ani představit, jak to asi bude vypadat na stovce. Dnes jsem měl v plánu zajít do podzemí Rudný důl gnollů, kde jsou mobové na levelu 12+, to znamená, že mi dovednosti Boje beze zbraně a Výdrže polezou nahoru.

			Prolétl jsem komentáře k videu.

			Strazigg: Toho „válečníka“ známe! Pěkná krysa. Dobře mu tak.

			Ereado: Moment, nebylo náhodou v pravidlech vyrovnání? Tomu Skythovi každá rána vychází, což při takovým rozdílu v levelech není možný!

			Zoran [ad Ereado]: Vyrovnání tam bylo na tuty. Ale to na věci nic nemění. Neozbrojenej usmrkanec v zeleným s přehledem složí nabušenýho plecháče. Vám se to nezdá divný?

			Teller [ad Zoran]: Nezdá. Nad Skythem drží ochrannou ruku Mozkomorové, jestli ho dokonce už nevzali. Crawler si lidi dobře vybírá, myslím, že na nějakýho obyčejnýho nooba by se ani nepodívali. Vsadím se, že ho ještě nabuffovali na max!

			Jukawa: Takhle to vypadá, když má klan normálního šéfa!

			Plancka [ad Jukawa]: Jdi do prdele, Jukawo!

			Mamkinglad: Nic zvláštního. Zaprvé, ten blbeček Útes mu dal kdo ví proč výhodu. To je jasný, protože ani nevykrýval rány štítem. Zadruhé, Skyth má evidentně naskillovanej boj beze zbraně na maximum. Podle toho, jak používá pořád tu samou techniku, nemá nalevelovanýho nic jinýho. Podobná taktika může fungovat jen na takový vymaštěnce, jako je ten sprostej ganker Útes.

			Born [ad Jukawa]: Jdi do prdele, Jukawo!

			Video nemělo ani sto zhlédnutí a žádnou extra senzaci nevyvolalo. Zvlášť poté, co Ereado naznačil, že souboj probíhal s vyrovnanými postavami.

			Během letu jsem ještě prolistoval několik stránek témat fóra až do začátku roku, nenarazil jsem však na nic, co by nějak upoutalo moji pozornost.

			Téma věnované Ničiteli, které vyšumělo před třemi dny, vyvolalo bouřlivou debatu, nicméně všechno nakonec skončilo u dohadů, kdo mohl jeho První zabití získat. Za favority byli považováni lidi z Axiomu. Mluvilo se ale i o Mozkomorech a několika dalších silných postavách pískoviště.

			O zombie vlku Mstitelovi však nebyla nikde ani zmínka. To mi vnuklo určitou myšlenku, kterou jsem ale zatím nechtěl do hloubky rozvádět. Zajdu do Temnolesí a prověřím to.

			A zatím…

			„Druhé mezipřistání na plánované trase, Alexi. Calijské dno. Upozorňuji na nízký index bezpečnosti místního prostředí: žlutý stupeň. Doporučuji zablokovat dveře flyeru a okamžitě opustit tuto lokalitu!“

			„Otevřít dveře. Čekej.“

			

			
				
					1  Těsto (slangově) – testosteron.

				

			

		


		
			Kapitola 30 

			Pošli to dál

			Kvůli sychravému počasí a vytrvalému mrholení zela střecha obyt­ného komplexu prázdnotou. Doběhl jsem ke vchodu do přísluš­ného bloku a až tam jsem se zamyslel. Jak Trixieho najdu? Vždyť jsme si nedomluvili ani přesný čas setkání, slíbil jsem mu jen, že se stavím o víkendu.

			Zatímco jsem přemýšlel, vchodové dveře se s hukotem otevřely. Nikdo z nich však nevyšel, tak jsem to vzal jako pozvání dovnitř.

			Přede mnou bylo kovové schodiště. Cestu osvětlovala zašlá zářivka, která bzučela a popraskávala, a v jejím blikání vytvářejícím hru světla a stínu se zdálo, že se dole na schodišti někdo schovává. Na chvilku jsem ztratil kuráž a chtěl jsem letět zpátky, pak jsem ale strach překonal. O funkčnosti satelitní identifikace kriminálního jednání jsem si ovšem už nedělal žádné iluze, starou bačkoru identifikují, zvlášť tady pod střechou. Nezbývalo mi než spolehnout se na ukazatele zdravotního stavu napojené na systém Zdravotnického úřadu. Pokud by se mi něco stalo, záchranka by měla přiletět do deseti minut.

			Pokud jde o osvětlení obytného komplexu, nikdy jsem nic podobného neviděl. V celém našem domě svítil celý povrch stěn a stropu. Bodové osvětlení se už dávno nepoužívalo, bylo neekologické.

			Nepouštěl jsem se zábradlí a sešel jsem do dlouhé chodby. Velké čísli­ce na zdi oznamovaly, že se nacházím na stém podlaží bloku 39. Jak mám v tomhle mraveništi najít Trixieho? Stejně jako nebožtík Clayton bydlel v bloku 36, ale patro ani číslo pokoje jsem neznal.

			Mám jít dál chodbou, nebo sejít níž? Vrátil jsem se na schodiště a zůstal v rozpacích stát na místě.

			„Hej!“ ve schodištní šachtě pode mnou se objevila rozcuchaná šedivá hlava. „Pojď dolů!“

			„Trixie?“

			„Wixie! Je v Disku. Říkal, abych na tebe čekal. Tak sebou hoď, než tady zmrznu!“ zavrčel rozmrzele huhňavý hlas. „Jestli nejdeš, tak vypadni! Tady tě nikdo s fanfárama vítat nebude. Já teda…“

			Ozvalo se vrzání kol. Hlas se vzdaloval a slábl, zatímco já jsem bral schody po dvou, abych ho dohnal. Podle všeho to byl Trixieho děda, ten starý invalida na kolečkovém křesle.

			Seběhl jsem o dvě patra níž a dostihl starce za rohem chodby.

			„Promiňte, pane…,“ udělal jsem pomlku, aby mi řekl své jméno, ale stařík zůstal výsměšně mlčet. Jeho vybledlé oči si mě zasněně prohlížely. „Vy jste Trixieho děda?“

			Přikývl a čekal, že budu pokračovat, v jeho pohledu však nebyla ani kapka zájmu.

			„Slíbil jsem mu, že zajdu na návštěvu a přivezu mu koblížky. Jestli nemá čas, mohl byste mu je předat?“

			Sundal jsem si batoh a začal z něj vytahovat krabice z cukrářství. Vtom mě ale stařík chytl za ruku.

			„Furtado,“ řekl a ukázal na sebe. „Jmenuju se Furtado. Pane mi ještě nikdo nikdy neřekl, tak s tím nezačínej ani ty, mladej. Alex, že? Trix o tobě furt básní, to bych rád věděl proč. Pamatuju si na tebe, byl jsi tady za Claytonem. Můžeš mi říkat Harolde. Pojď se mnou.“

			Hbitými pohyby rukou roztočil kola vozíku a vyrazil chodbou, za­sta­věnou různým harampádím. Místy zářivky nesvítily, nebo byly dokonce úplně vytřískané. Děda překonával tyhle úseky s přehledem, zatímco já jsem stále vrážel do nějakých beden a kbelíků, až jsem nakonec zakopl o cihlu a při pádu jsem si vrazil do ruky střepy z rozbité láhve. Hned po pár metrech jsem pak stehnem naběhl na roh stolu, který téměř úplně přehrazoval už tak dost úzkou chodbu. Když stařík slyšel mé sténání a nadávání, jen si něco posměšně mumlal pod vousy.

			„Tak kde seš?!“ zavrčel už poněkolikáté. „Už tam budem.“

			Po cestě k buňce, kterou obýval společně se svým vnukem, jsme museli ještě několikrát zahnout. Po chodbách se plížily jakési stíny, ve tmě se rozsvěcely konečky cigaret, byl slyšet vzrušený šepot a za tenkými zdmi kypěl život místních obyvatel – hysterický smích, klení, křik i obyčejný hovor.

			Otevřely se úzké dveře a stařík Furtado virtuózní zatáčkou vjel se svým vozíkem dovnitř, div že neobrousil futra. Vešel jsem za ním.

			Stanul jsem v těsné komůrce, jejíž celou třetinu zabírala VR kabina – ne taková, jakou jsem měl já, ale základní model, který fasují všichni neobčané. Pod jejím krytem se něco dělo, maličký displej zobrazoval logy o stavu uživatele – puls, tlak, hladina únavy. Všechny hodnoty byly žluté, Trixie se zřejmě v Disku zrovna vykazoval vyšší fyzickou aktivitu. Že by nějaký boj?

			„Budeme muset počkat,“ konstatoval jeho děda Harold. „Zapni konvici, dáme si zatím čaj.“

			„Je to na dlouho?“

			„Kdo ví,“ pokrčil rameny stařec, „až ho zabijou, bude mít padla. Co to máš s rukama? Ty ses pořezal? Támhle na poličce je dezinfekce, tak si na to kápni. Tady můžeš leccos chytnout. Zrovna tuhle tady jeden chlápek umřel na tetanus…“

			Plastovou lahvičku s alkoholovým gelem jsem našel v hromadě lepicích pásek, drátů, vrutů a slevových kupónů.

			„Tohle?“

			„Jo,“ potvrdil s přimhouřenýma očima Furtado, „kápni si do dlaně a rozetři to.“

			Vymáčkl jsem pár kapek, udělal jsem, co stařík říkal, a musel jsem se hodně přemáhat, abych nezařval, jak to v pořezaných místech pálilo. Harold uznale zamručel. Pak jsem podle jeho instrukcí nalil z velkého kanystru vodu do varné konvice, zastrčil ji do zásuvky a dlouho hledal patřičný knoflík, abych ji zapnul. Na hlasové příkazy nereagovala a neměla ani žádné doplňkové funkce filtrace a dezinfekce, z čehož jsem byl trochu nesvůj. Kdo ví, odkud ta voda v kanystru je…

			Zatímco jsem zápolil s tímhle předpotopním krámem, děda někomu volal.

			„Jo, je u nás. Přijď na čaj, seznámíte se.“

			Zbystřil jsem, ale Furtado mě gestem ruky upokojil a řekl: „Žádnej strach, to je kamarád.“

			„Kamarád?“ To mě tedy opravdu uklidnil! „Jakej kamarád?“

			„Uvidíš.“ Stařík kolem mě apaticky přejel k malému sklápěcímu stolku. „Tak vytáhni ty svoje koblížky.“

			„Tady,“ položil jsem krabice na ošuntělý a poškrábaný ubrus. „Máte to v čem ohřát? Už vystydly.“

			„Budou dobrý i studený,“ mávl rukou děda.

			Seznamovat se s nějakým neznámým „kamarádem“ se mi moc nechtělo, navíc Trixie mohl někomu něco vyžvanit, a to by pro mě taky nemuselo dobře skončit.

			„Víte, pane Furtado, já už bych měl jít. Flyer čeká. Pozdravujte Trixieho.“

			„Jak myslíš,“ řekl stařík, nasypal něco do malé olezlé porcelánové konvičky a zalil to vařící vodou. „Nahoru trefíš?“

			„Ehm… Rovně, doleva, rovně, doprava?“

			„No vidíš. Vodsuď se nikdy nevymotáš. A já jsem dost starej na to, abych lítal sem a tam. Takže počkej, až se Trix vyhrabe z tý svý rakve nebo až dorazí Hank. Někdo z nich tě pak vyprovodí.“

			„Cože? Říkal jste Hank?“ To jméno mi nic neříkalo, proto jsem zbystřil ještě víc.

			„No jo, taky tě zná. Jako ten můj kluk. Nemám páru, co ti chce, ale jakmile se před ním o tobě Trixie zmínil, hned byl celej žhavej se s tebou potkat,“ zabručel stařík, zvedl víčko konvičky a přičichl si. „Hmm, nádhera! Dobrej čaj abys dneska hledal s baterkou za bílýho dne. Kdyby si ho měl člověk kupovat za ty dnešní ceny, musel by celý tělo rozprodat na orgány. A ten váš čaj v prášku,“ řekl s odporem, „ten si chlastejte sami. No tak, nestůj tady, sedni si. Dám krk na to, že jsi v životě nic takovýho nevochutnal!“

			„Já už jsem čaj pil.“

			„Prej pil!“ rozčileně zahuhlal Furtado. „Čaj se nepije, to není voda! Čaj musíš vychutnávat, užívat si ho a jen tak usrkávat. Nejlíp k něčemu sladkýmu. Cukr nemám, ale ty tvoje koblížky budou fajn. Ó, sypaný!“ Podal mi šálek s nahnědlými šmouhami uvnitř. „Tu máš. A jenom po malinkejch douškách!“

			Ode dveří se ozval pronikavý zvuk. Škubl jsem sebou a vylil pár kapek na stůl. Jestli je to ten Hank, tak nemůžu čekat nic dobrého.

			„Co jančíš, mladej?!“ Furtado se rozčileně odtáhl od stolku. „Vždyť leješ ten čaj! Co se lekáš? To je zvonek, někdo přišel. Běž otevřít!“

			Už jsem toho dědka začínal mít plné zuby. Co mi rozkazuje?! Dokonce i naši řeknou prosím, když po mě něco chtějí. Já sem letím přes půlku planety, přivezu jim dárek, a on?

			Nic jsem však neřekl, vstal jsem z chatrné stoličky a zamířil ke dveřím. Ještě že to byly jen nějaké čtyři kroky. No dobrá, sedm. Respekt k jeho stáří a tělesnému postižení mě přiměl ovládnout se a udělat, co říká. Klidně jsem ho ale mohl poslat někam. Kdo si myslí, že je? Je neobčan – takže skoro není ani člověk.

			„Otoč třikrát zámkem a vytáhni zástrčku. Ale řetízek nesundávej, nejdřív se podívej, kdo to je.“

			Všechno, co říkal, znělo jako z jiné planety. Na detaily jsem se nicméně nevyptával – asi proto, abych před tím pošukem nevypadal jako tupec. Čistě intuitivně jsem otočil vším, čím se dalo otočit, a když zámek cvakl, vysunul jsem kovovou destičku a zatáhl za rukojeť.

			„Dobrý den,“ pozdravil člověk stojící za dveřmi, „Alex Skyth, že?“

			„Přesně tak. A vy jste Hank?“

			„Jo, jo, Hank. Nějakej Almeida. Pustíš mě?“

			„Ať jde dál, mladej!“ zavolal stařík. „Ten je náš.“

			Těžko říct, kolik mohlo být příchozímu let. Vypadal mladě, ale kolem očí se mu rozlézaly pavučinky vrásek. Byl vyzáblý, šlachovitý, s výrazně tvarovanými rameny. Tepláky, tenisky a černé tričko nebyly úplně nejnovější, ostatně jako všechno na Calijském dně.

			Hank si přisunul ke stolku malou skříňku a sedl si mezi mě a dědu. Natáhl se pro konvičku, nalil si a bez ptaní vytáhl z krabice koblihu. Vzhledem k absenci jakékoli reakce z Furtadovy strany tady zřejmě opravdu byl jako doma.

			„Jsem rád, že tě poznávám, Alexi,“ řekl host.

			„Co jsi od něj chtěl, Hanku? Už mě nebaví si tím lámat hlavu,“ řekl děda.

			„Nemůžu mluvit přímo.“ Hank si svým velkým orlím nosem přivoněl ke koblížku, ale nezakousl se do něj a opatrně ho vrátil do krabice. „To je vůně! Před pár lety sem dostal hroznou chuť na jablečnej koláč. Ne ten, co dělaj v Disku, ale opravdovej, z těsta a jablek. Pamatuju si ještě, jak ho pekla moje babička…“

			„Ach jo, ani o tom nemluv,“ povzdychl si Furtado.

			„Bez toho to půjde těžko, Harolde, ale pokusím se,“ řekl Hank. „O tom koláči se mi dokonce v noci zdálo! Nakonec jsem to nevydržel. Chytnul mě rapl. Sebral jsem všechny úspory a letěl jsem do centra pro mouku a jablka. Bloumal jsem tam s vozíkem po supermarketu a polykal sliny. Opravdový jídlo! Šunka! Maso! Špagety! Čerstvá zelenina, co vyrostla ze země! A ty vůně! Bezedno, pamatuju si to, jako by to bylo včera…“ Hlasitě mu zakručelo v břiše. „Pardon. Mimochodem, ten supermarket se jmenoval Ferax… Znáš ho, Alexi?“

			Ferax? Tak odtud vítr vane… Jestliže Hank ovládal finálního bosse v tristadské věznici, tak to ovšem znamená, že všechno viděl! Bezedno!

			Krátce jsem kývl, abych mu potvrdil, že jsem jeho narážku pochopil.

			Hank pokračoval: „A tak jsem tam chodil a chodil… Hledal jsem nejlevnější mouku a vaječnej prášek. Nejdřív jsem myslel, že koupím opravdový vejce, ale ty ceny… prostě byly nad moje možnosti. Chápeš?“

			„Jo,“ polkl jsem v předtuše, že mě teď začne vydírat. A to by byla ta lepší varianta, taky by mě mohl rovnou udat preventivcům.

			„A přepadl mě takovej vztek,“ řekl Hank, usrkl si čaje a poválel ho v ústech. „Proč nám platí tak málo? Proč není práce? Vždyť tyhle moje ruce dovedou všechno!“ Ukázal své dlaně. „Tak proč já, zdravej a v zásadě ne úplně blbej chlap, musím vydělávat peníze v nějakým kresleným světě?“

			„Vztek na koho?“

			„Na všechny!“ rozohněně praštil do stolu, až se Trixieho děda nelibě zašklebil. „Proč musí moje rodina jíst nějaký syntetický směsi? Ty zatracený UVSy už mi lezou krkem, je mi z nich na blití! To už snad i guma chutná líp! A my to žereme pořád. Celá moje rodina! Moji rodiče, já, moje žena a dítě, můj bratr a jeho rodina – prostě všichni! A všichni naši lidi až na děti proleží celý dny v těchhle rakvích a těží nějaký nakreslený suroviny za mizernýho půl fénixu na den!“

			„A udělal jste ten koláč?“

			„Jo, udělal,“ řekl unaveně Hank. „A přísahám na svůj život, že to stálo za to! Kdybys viděl oči mojí Casey, mojí holčičky Casey! Pak jí z toho bolelo bříško, její žaludek nebyl na tuhou stravu zvyklej. Ale od tý doby každičkej boží den na ten koláč vzpomíná a ptá se, kdy ho budeme dělat zase. A já vždycky přemejšlím, co jí na to říct. To abysme s její matkou už vůbec nevylejzali z kabin. Ale kdo by pak holčičku hlídal?“

			„Co kdybyste vzal malé Casey pár těchhle koblížků?“ navrhl jsem. „Myslím, že Trixie a tady pan Furtado nebudou proti.“

			„Harolde?“ zvedl hlavu host.

			„Jasně, Hanku,“ přikývl stařec, „vem si celou tu jednu krabici a půlku dej bratrovi.“

			„Díky!“ řekl nadšeně Hank.

			„Já děkuju jemu, že přijal Trixieho,“ odvětil Furtado.

			„Kam ho přijal?“ zeptal jsem se ho.

			„Do rudnejch dolů jako horníka. Nevím, proč to ten můj vnuk udělal, na peníze si pohoršil. Ale hodně tam záleží na pracovních výsledcích. Natrénuje si hornickou dovednost a třeba pak najde i něco cennějšího než jenom kámen a měď.“

			„To ale znamená, že tam bude do večera! Vždyť přece pracujou na směny.“

			„Je to tak, Alexi,“ stařík mi poprvé řekl jménem. „Promiň, že jsem tě vodil za nos, musel jsem tě nějak zdržet. Když tady Hank se s tebou chtěl tak moc seznámit. Hlídám už rána, Trix do mě pořád hučel, že tě musím odchytit, ale to počasí… Musel jsem sedět u okna a koukat, jestli jsi nepřiletěl. On teda doufal, že se objevíš až večer, až bude mít po šichtě.“

			„Všechno jsem viděl,“ řekl bez okolků Hank aka boss drakonid Ferax. „Proč jsem ti tady vyprávěl tu historku s tím supermarketem… Tehdy jsem vás, občany, začal všechny nenávidět. Abych řekl pravdu, neměl jsem vás kdovíjak v lásce ani předtím, ale když jsem na vlastní oči viděl, jak se topíte v luxusu, zatímco my nemáme peníze ani naději na lepší život… Viděl jsem tam kluka jako ty, Alexi. Celej vozík měl narvanej zmrzlinou! K čemu mu byla taková fůra zmrzliny? To ji snad žere po kýblech, nebo co?“

			„No… asi jo,“ hlesl jsem rozpačitě a vybavil jsem si, jak jsem svého času pojídal na posezení celé pytlíky chipsů. „Pro nás to není drahý.“

			„A o tom právě mluvím! Kdo a kdy dal tamtěm nahoře právo roz­hodovat, který lidi jsou hodný toho být občany, a který ne?“ zašklebil se, jako by snědl citrón. „Ptám se, co se to na tom prašivým světě vůbec děje!“

			„Hanku, Hanku…,“ děda položil svému hostu ruku na rameno, aby ho uklidnil, „a co s tím má co dělat tadyhle mladej?“

			„Právě k tomu mířím,“ řekl už opět klidně muž. „Alexi, řeknu ti to, jak to je. Rozhodl jsem se, že tě prodám. Hned po našem boji jsem se odlogoval z Diska – zrovna mi naštěstí končila směna. Chtěl jsem přes fóra rozeslat zprávu různým klanům preventivců a prodat informace tomu, kdo nabídne nejvíc. Už jsem se viděl, jak beru ženu s dcerkou a všichni jedeme do supermarketu pro opravdový jídlo.“

			„Nevím, o čem to mluvíte,“ řekl jsem celý politý studeným potem a myslel jsem přitom na to, jak teď Hank kvůli koši jídla zhatí všechny moje životní plány.

			„Cože? Tak ty nevíš?“ rozchechtal se. „Ty se neztratíš, kluku. Ale ani já nejsem blbej!“

			„Clayton o něm mluvil hezky,“ poznamenal jakoby mezi řečí děda Furtado, „a můj vnouček ho taky vychvaloval…“

			„Evidentně k tomu měli dobrej důvod,“ řekl Hank, „Ale já stejně nejdřív dořeknu ten svůj příběh, abys věděl, jak se věci mají. Zkrátka když jsem vylezl z kabiny, abych si svlažil hrdlo, byl u nás zrovna na návštěvě můj starší brácha. Slovo dalo slovo a já jsem si od něj vyslechl neuvěřitelnou historku.“

			„Jakou?“

			„Ty ji moc dobře znáš. Říkal, že z toho všichni chlapi byli úplně paf. Znáš ho, Alexi.“

			„Koho? Vašeho bratra?“

			„Jo,“ na Hankově tváři se rozhostil široký úsměv, „jmenuje se Manny. Můj permanentně nabručenej starší brácha Manuel Almeida – Manny. A víš co? Musel bych bejt ten největší padouch pod sluncem, abych někdy udělal něco, co ti uškodí!“

		


		
			Kapitola 31

			Střet zájmů

			Cestou z Calijského dna jsem přemýšlel o tom, jakou jsem měl kliku. Měl jsem kliku, že Manny Almeida byl Hankův bratr, a měl jsem kliku, že to byl právě Hank, kdo vládl pravému křídlu tristadského žaláře. Na to, že jsem se tehdy v Bujaré láhvi zachoval způsobem, který mi vůbec není vlastní – tedy že jsem hloupě ohrozil celou svou budoucnost, jsem se pokoušel raději vůbec nemyslet.

			Mluvili jsme spolu ještě asi hodinu. Já jsem bez zbytečných podrobností vyprávěl o sobě a o svých plánech, zatímco Harold s Hankem během mých řečí o vesmíru nevěřícně kroutili hlavami. Tohle téma pro ně bylo nanejvýš vzdálené.

			„Teď chápu, proč ses Clayovi tak líbil,“ řekl děda Furtado, „viděl v tobě spřízněnou duši.“

			„Myslím, že to nebude jen tím,“ nesouhlasil Hank, „ten kluk má srdce na správným místě. A není srab. Nakonec šel proti vlastním lidem, aby se zastal našeho člověka!“

			Tím mě definitivně uvedl do rozpaků. Vždyť jsem vlastně jen splácel dluh Claytonovi. Vysvětlovat se mi to však nechtělo a raději jsem svedl téma rozhovoru na Hankovu roli bosse podzemí.

			Přímo odpovědět nemohl, ale z jeho zmateného a zašifrovaného projevu jsem pochopil, že kromě něj Feraxe nikdo jiný neovládá, a proto když není zrovna v Disku, kontroly nad drakonidem se ujímá umělá inteligence, jejíž neuronová síť přebírá vzorce chování prime HCMO2, jak hezky nazval Hankovu práci Snowstorm.

			Samozřejmě že všichni dělali testy na občanství – jak celá Hankova rodina, tak Harold Furtado s Trixiem, jehož oba rodiče byli alkoholici a v opilosti si podpálili vlastní buňku, zatímco byl syn u dědy.

			Hank si dokonce dvakrát našetřil na opravný pokus, pokaždé mu však k úspěchu něco chybělo. Nekvalifikovanou práci společnost ne­potřebuje, kreativní Hank příliš nebyl a na přiznání rekvalifikačního grantu se mu tragicky nedostávalo inteligenčních bodů. Nejednalo se o zastaralé IQ, ale o nový ukazatel, jehož hodnota se zjišťovala pomocí komplexní analýzy a testování. Bylo možné ho rozvíjet, nicméně samo­ukům se jen zřídka dařilo dosáhnout výsledků, jakými se pyšnili absolventi univerzit. Ti měli díky moderním technologiím rozvoje schopností mozku možnost nakopnout svůj intelekt.

			Zpátky jsem flyer řídil ručně. Možná to bylo kvůli tomu rozhovoru s neobčany, možná se mi stýskalo po pocitu, kdy člověk něco sám ovládá, ale místo nejkratší cesty jsem domů letěl mimo frekventované vzdušné trasy a kochal se pohledem na neklidný, ale překrásný oceán. Na pobřeží Kalifornie jsem udělal mezipřistání, abych si ve stánku na pláži koupil mexické tacos a s očima přimhouřenýma před ostrým sluncem ho snědl. Byla to asi nejhezčí půlhodina, jakou jsem za poslední dobu zažil, pokud nepočítám ten včerejší večer s Tissou.

			Domů jsem se vrátil až pozdě večer a stačilo mi znovu vyhládnout. Došlo tedy ještě na Základní večeři č. 9, připravenou z koncentrátu v mikrovlnce. Čekala mě dlouhá noc v Disgardiu a bylo lepší vydat se tam s plným žaludkem.

			Bez rodičů to bylo doma divné. Stýskalo se mi po nich a nedovedl jsem si představit, jak budu žít sám, až se budu muset přestěhovat. Ještě že tady byl alespoň vrnící Hejty, který mi teď dělal společnost jakožto kočka stočená na mém klíně.

			Na večer a noc jsem měl velké plány, od skillování Gastronomie až po splnění všech questů, které jsem si nabral ve věznici. Pokud nebudou žádní svědci, můžu jedním úderem postupně pozabíjet všechny lokální bossy, na jejichž hlavy vypsal náčelník věznice odměnu. To však vyžaduje určitou přípravu. Pokaždé bude nutné obětovat nějaký čas na to, abych pod Prokletím nemrtvého nabral plnou nádrž morové energie.

			Login…

			Objevil jsem se před Bujarou láhví, kde jsme včera s Edem a spol probírali taktiku na bossy Zla z hlubin.

			Vešel jsem do hostince bočním vchodem a vystoupal po schodech do svého pokoje přebrat si věci. Na svůj čas tam čekaly mé vzácné modré předměty: Kostlivcův kyj a Rysí tlapy z první bitvy v Temnolesí, Ztřeštěncova páska přes oko z jednoho obyčejného packu v žaláři a loot z bossů, který jsem si schovával pro sebe: Obouruční maticový klíč a Nehlučné holínky assassina. Boty a zbraň jsem měl dvakrát, nicméně vzhledem k různým bonusům jsem si nechal všechno. Ještě nevím, jaké povolání na mě na tom desátém levelu padne. Konečná volba bude samozřejmě na mně, vybírat však budu pouze ze tří variant, které určí bohové na základě mého dosavadního jednání, herního stylu a způsobu boje.

			Kromě toho jsem si nechal ještě questový medailon a Přivolávací píšťalku na legendárního přízračného vlka. Ve výsledku mi v truhlici zbyl jediný volný slot. A právě díky němu jsem se dlouze zamyslel. Během po­sledních dní jako bych se hnal vpřed po okraji strmé propasti a nepřemýšlel, co mě čeká za rohem, teď jsem však měl poprvé volnou chvilku, kdy jsem nemusel řešit nic akutního a mohl si v klidu popřemýšlet.

			Otevřel jsem profil a prohlédl si čísla vývoje své postavy:

			Skyth, člověk, úroveň 6

			Skutečné jméno: Alex Sheppard

			Reálný věk: 15 let

			Povolání: nevybráno

			Základní vlastnosti:

			Síla: 10

			Vnímavost: 12

			Odolnost: 5

			Charisma: 2

			Inteligence: 7

			Obratnost: 2

			Štěstí: 2

			Sekundární vlastnosti:

			Životy: 280/280

			Mana: 17/17

			Morová energie: 10 000/10 000

			Rychlost regenerace: 15 životů za minutu

			Bonus k rychlosti pohybu: 2 %

			Základní zranění: 4

			Nosnost: 145 kg

			Přesnost: 70 %

			Bonus k síle kouzel: 8‚4 %

			Šance na vykrytí: +4 %

			Šance na kritický zásah: +10 %

			Smlouvání a slevy: +2 %

			Šance na získání unikátního questu: +0‚2 %

			Šance na získání hodnotnější kořisti: +0‚2 %

			Sláva: 0

			Dovednosti:

			Boj beze zbraně: 36

			Boj s údernou zbraní: 1

			Boj s jednoručním mečem: 1

			Noční vidění: 5

			Výdrž: 36

			Skrývání: 4

			Plavání: 1

			Speciální techniky a schopnosti:

			Kladivopěst: 36

			Beranidlo: 1

			Zákeřný úder: 1

			Kamenná kůže: 36

			Řemesla a profese:

			Gastronomie: tovaryš (100/250)

			Zvláštní dovednosti a schopnosti:

			Znamení Morové rány: 5

			Hrůzyplné vytí: 2

			Úspěchy:

			Celý v ohni

			Celý v ohni 2

			Celý v ohni 3

			Lich je mrtev – ať žije nový!

			První zabití: Ničitel

			Skrytý status: Vyslanec Morové rány

			Skrytý status: Hrozba třídy W s potenciálem L

			Poslední dva řádky se objevily až s dopisem od korporace, byly napsány červeně a zlověstně poblikávaly. Zavřel jsem profilovou stránku a chtěl jsem se dát do plnění svého plánu, něco mi však pořád nesedělo.

			Znovu jsem otevřel inventář truhly, dlouho jsem do něj zíral a nemohl jsem přijít na to, co mě tak znepokojuje. Soustředil jsem postupně pohled na všechny předměty, ale stále nic.

			Co ten Kostlivcův kyj? Je minimálně pro level 15, a může se tak stát, že tenhle artefakt nikdy nepoužiju, ale zatím nebyl důvod se ho zbavovat. Logika mi říkala, že ať vyženu úroveň Boje beze zbraně a techniku Kladi­vopěst jakkoli vysoko, analogická základní technika Beranidlo z arzenálu Boje s údernou zbraní bude způsobovat o mnoho větší zranění.

			To mě přivedlo k myšlence, že bych měl ještě dnes zaskočit k mistrovi boje beze zbraně a naučit se nové techniky. Odtud mě řetězec asociací navedl na nápad levně nakoupit zbraně různých tříd a v dungeonech pak nalevelovat příslušné dovednostní větvě.

			Myšlenka na dungeony ve mně vyvolala nejasný pocit, že jsem něco opomněl, a až teď jsem pochopil, že těch několik minut přemýšlení nebyl ztracený čas – až mi přešel mráz po zádech, když jsem si uvědomil, jak moc jsem riskoval, když jsem sám zůstával sedět několik hodin v instanci. Vždyť mezitím mohl kdokoli přijít k teleportu a přečíst si status podzemí:

			Lokaci Žalář města Tristadu právě prochází jiná hráčská družina.

			Aktuální stav: boj s Tichošlápkem – 100 %. Žijící členové družiny: 1/1.

			Tehdy mi boj se šíleným trpasličím vynálezcem trval opravdu dlouho. Otázky mohl vzbudit jak počet členů družiny, tak délka boje s bos­sem. To by se ještě dalo nějak vysvětlit – nějaký nabušenec si klidně může zajít sólo nafarmit goldy a obzvlášť tlustý tank nebo nalevelovaný healer vydrží do bosse mastit docela dlouho. Horší to však bylo s těmi vteřinami mezi mou smrtí a znovuzrozením, kdy status instance mohl hlásit jen a pouze toto:

			Aktuální stav: boj s Tichošlápkem – 100 %. Žijící členové družiny: 0/1.

			A za okamžik to samé, jen opět s živým členem družiny. A to už je opravdu divné! Navíc kdo ví, jaké všechny bossy ještě řídí živí lidé?

			Cosi v tom systému, který si vývojáři vymysleli, mě znepokojovalo. Píšou, že díky hrozbám je tahle hra unikátní. Dungeony ovládané živými lidmi se mají zřejmě stát další takovou peckou a to, co se teď děje, je jakési alfa testování, na jehož základě se pak rozhodnou, jestli tuhle funkci zavedou všude. Navíc nelze zapomínat, že i obyčejní mobové můžou být ve skutečnosti někým jako Trixie.

			Ale jak to může fungovat dohromady? Já jsem měl kliku, že Hank je slušný člověk. Ale co kdyby nebyl? Otevřel jsem okno technické podpory, abych napsal dopis, ve kterém se na to všechno poptám, ale sotva jsem měl první řádek oslovení, hned jsem to celé zase smazal.

			Předpokládá se přece, že nikdo z hráčů o mobech řízených lidmi neví. Hank naznačoval, že za vyzrazení téhle informace se můžou udílet kruté tresty, a já jsem vlastně nechápal, jaký rozdíl je v tom, když se prozradil zprostředkovaně, pomocí náznaků. Faktem přece zůstává, že on sám si je vědom toho, že odhalil Feraxovu pravou identitu.

			Znovu jsem si vzpomněl na Claytonovu záhadnou smrt hned poté, co se prozradil. A řekl jsem si, že pokud si se Snowstormem začnu prostřednictvím dopisů vyjasňovat tyhle věci přímo, bude riziko pro Hanka příliš velké.

			Nicméně na něco jsem se jich zeptat přece jen musel. Konečně jsem pochopil, co mě celou tu dobu znepokojovalo, a jako kdybych zatáhl za tu správnou nitku, jasně jsem si uvědomil, jaký jsem trouba. Bezedno!

			Představil jsem si sám sebe v kůži neobčana, který našel na ulici nejčistší diamant obrovských rozměrů. A k tomuhle nuzákovi už se ze všech stran sbíhá veškerá pouliční chátra. Ne, tuhle hru hrát nebudu!

			Mentálním klikem jsem otevřel poštu. Nový dopis jako odpověď na to, co jsem dostal od Snowstormu. Několik dlouhých minut jsem si pečlivě rozmýšlel, co napsat a jakou formou. Zeptat se, jak se chránit před bossy řízenými lidmi, můžu tak, že zmíním Darga-Claytona. Teď mu to snad už nijak neuškodí, na rozdíl od Feraxe-Hanka. Měl jsem však ještě jednu, poněkud naléhavější otázku.

			Čím začít? No dobrá. Řekl jsem si, že to vyřeším průběžně. Vyvolal jsem si virtuální klávesnici a…

			Dobrý den, vážení vývojáři… Ne, takhle ne. Zdravím… Mé prsty se roztančily ve vzduchu a začaly vyťukávat do přízračných kláves:

			Zdravím Vás, všemocní bohové Disgardia,

			jmenuji se Alex Sheppard, herní nick Skyth, pískoviště Tristad. Před ně­kolika dny jsem získal status hrozby s potenciálem třídy L. Ve Vašem vysvětlujícím dopise píšete, že po likvidaci hrozby má postava zemře definitivní smrtí.

			Znamená to, že všechny mé osobní věci, které jsou uloženy v truhlici v mém pokoji v hostinci, budou nenávratně ztraceny? Chtěl bych si v této záležitosti udělat jasno dřív, než mě někdo z preventivců identifikuje a zlikviduje. Podařilo se mi získat unikátní loot, legendárního přízračného vlka, jehož cena na aukci může dosahovat milionů zlatých. Aktivovat artefakt na jeho přizvání však nemohu, jelikož nesplňuji požadavky na minimální úroveň. Navíc pokud přijdu o svou postavu, což se z důvodů, které uvádím níže, dříve či později stane, přijdu i o mounta.

			Mohu ho sice prodat na aukci, ale až do přesunu do velkého Disgardia nebudu mít možnost převést peníze na reálnou měnu, což znamená, že bych o ně mohl přijít spolu s postavou.

			Nezbývá mi tedy nic jiného než přejít na pasivní způsob hry – tedy sedět ve svém osobním pokoji, kde na mě nikdo nemůže, a čekat na plnoletost. Dalším důvodem je to, že boss jménem Dargo, na kterého jsem narazil v lokaci Sklepení chrámu Nergala Zářivého, se ukázal být nikoli obyčejným mobem, nýbrž postavou řízenou člověkem. A podstata mých schopností jakožto hrozby je natolik očividná, že si toho nelze nevšimnout.

			Ve výsledku tedy nemám reálnou možnost rozvíjet svou postavu – v otevřeném prostoru si mě mohou všimnout jiní hráči a v uzavřených lokacích zase lidé převlečení za bossy. V každém případě to bezprostředně povede k mé likvidaci. Můj potenciál je nadprůměrný a odměna za mé zneškodnění je lákavá dokonce i pro hráče na vysokých úrovních. Sám jsem již byl svědkem rozhovoru preventivců na téma pátrání po mé postavě – díky za to globální oznámení! Jediné mé štěstí je, že neznají mé jméno.

			Chtěl bych vědět, zda pro Vás nebude můj pasivní styl hry představovat problém. Jako teenager jsem povinen trávit v Disgardiu minimálně hodinu denně. Budu to dělat. Ale nevystrčím nos ze svého pokoje, a pokud to naruší Vaše plány, velice se omlouvám.

			Doufám ve Vaši brzkou odpověď.

			Alex Sheppard aka Skyth

			Ať si tu svou hru na hrozby a preventivce hrají sami. V téhle truhle leží moje budoucnost a já si ji nenechám vzít. Je mi líto, že v tom zítra budu muset Mozkomory nechat, ale jak říká můj strejda Nick, bližší košile než kabát. Jestli se to s tím prodejem vlka povede, vymyslím pro ně nějakou materiální kompenzaci. Ale prodávat ho nebudu dřív, než budu mít právo na vyvedení peněz.

			Táta mě vždycky učil, abych počítal s důsledky svého jednání a svých rozhodnutí. Takže když jsem dopis odeslal a přesvědčil se, že předepsaná hodina už uplynula, s klidem jsem opustil hru.

			

			
				
					2  HCMO – Human-Controlled Mobile Object, tedy mob ovládaný člověkem.

				

			

		


		
			Kapitola 32

			Právo silnějšího

			Před spaním jsem zhlédl jakousi novou a dost blbou komedii, načež jsem spokojeně usnul. Necítil jsem žádné napětí, jen tichou radost z toho, že můj hlavní problém je vyřešen.

			Předtím jsem se ještě na mobilu podíval na aukci. Do filtru v rámci kategorie jezdeckých zvířat jsem zadal pouze legendární a pozemní. Z výsledku hledání jsem byl poněkud rozčarovaný – milionář ze mě nebyl. Můj přízračný vlk je sice unikátní a legendární, ale nelétá. Je tedy totálně nepraktický, protože jakýkoli pozemní tvor je minimálně třikrát pomalejší než létající.

			Zajímavý mohl proto být leda tak pro sběratele mountů, ale to už je úplně jiný trh. Mountů kategorie přízračný bylo poměrně hodně a jejich ceny nebyly nikterak vysoké. Navíc nějaký vlk – to není jako dračí želva nebo bojový ještěr. Pořád je to obyčejný lesní vlk, třebaže přízračný.

			Takoví pozemní mounti nestáli víc než tři sta tisíc zlatých. I kdyby se mi podařilo vytáhnout cenu co nejvýš, po převodu přes herní banku Snowstormu a zaplacení bankovních poplatků se mi na můj účet v reálu připíše jen něco kolem dvou set tisíc fénixů. A to bylo ještě nutné sehnat peníze na komisní poplatek aukčnímu portálu. Snowstorm zkrátka vydělával, na čem mohl.

			Nicméně jestli se to všechno povede, na zaplacení prvních dvou ročníků mi to stačit bude. A za tu dobu už snad přijdu na nějaký způsob, jak studium dokončit.

			Spal jsem jako dudek. Žádné sny se mi nezdály a teprve ráno mě vzbudilo vyzvánění mobilu.

			„Čau,“ Tissa měla dobrou náladu a její zvučný hlas mě přiměl usmát se. „Jak ses vyspal, Alexi? Jsi připravenej na dobrodružství?“

			„Čau,“ zachraptěl jsem rozespale. „Na jaký dobrodružství?“

			„Na velký! Promiň, že jsem tě vzbudila, ale za hodinu máme sraz u městský brány. Tak jo, uvidíme se tam. Přijď včas!“ Tissa ukončila hovor, aniž by mi dala možnost zareagovat.

			Asi minutu jsem dumal, o čem to asi tak mohla mluvit, načež jsem se praštil do čela. Zlo z hlubin! Bezedno! Hned jsem jí zkoušel volat zpátky, abych jí řekl, že nikam nejdu, ale Tissa to nebrala. Nejspíš byla už v kabině.

			Začal jsem se svlékat, abych se zalogoval a napsal jí z Diska, když vtom jsem si všiml vyzývavě blikajícího oznámení o nové zprávě na mobilu. Přišla mi odpověď ze Snowstormu a po ní ještě jedna zpráva z neznámé adresy od nějakého Granta Acciaria.

			Jako první jsem otevřel dopis od vývojářů. Pod známou hlavičkou s logem společnosti následoval text, současně čtený příjemným ženským hlasem:

			Milý Alexi,

			děkujeme za Váš dopis a za Vaše otázky, kterým přikládáme nesmírnou důležitost. Velmi si ceníme ochoty našich hráčů řešit podobné problémy v součinnosti s námi. Takový postup je velice prozíravý a umožňuje nám vyvarovat se nepředvídaných situací a s tím souvisejících konfliktů.

			Odpověď na Vaši otázku je velmi prostá. Ve světě Disgardia je respektována nedotknutelnost soukromého vlastnictví, pokud ovšem neodporuje právům ostatních, která vypývají z herního procesu (např. nepřítel, který vás porazí v boji, má právo na Vaše vypadlé předměty a peníze).

			Ve Vašem případě vše, co budete vlastnit ve chvíli likvidace hrozby (včetně prostředků na Vašem osobním účtu v bance, obsahu Vámi zmiňované truhlice a věcí, které z Vás po smrti nevypadnou – jak přímo na postavě, tak v brašně, dokonce i brašna sama, pokud je její třída vyšší než základní), uschováme, abychom posléze vše předali Vaší nové postavě.

			Jak vidíte, v tomto ohledu můžete být naprosto klidný.

			Co se týká stylu hry, nemůžeme Vám samozřejmě diktovat, co a jak v Disgardiu dělat. Naším základním principem je totiž právě naprostá svoboda jednání.

			Současně však nevidíme důvod pro pasivitu Vaší postavy. Nic totiž neriskujete! Navíc pokud budete zvyšovat třídu hrozby, maximalizujete tím též výši odměny, kterou získáte po své likvidaci.

			Dále Vám připomínáme Vaši povinnost trávit v Disgardiu minimálně osm hodin denně. Včera vaše připojení trvalo méně než dvě hodiny, snažte se tedy zbývající povinný čas co nejdříve nahradit.

			Děkujeme, že jste nám napsal. Nechť je nebe Disgardia nad Vaší hlavou stále čisté!

			S přátelským pozdravem

			Marianna Da Silva, specialistka oddělení zákaznického servisu,

			Snowstorm Incorporated

			A to je jako všechno? Zascrolloval jsem níž k mému dopisu, na který zpráva odpovídala. O Dargovi a mobech řízených lidmi v něm nebylo ani slovo. Celé to bylo zeditováno tak precizně, že jsem na chvíli sám zapochyboval, jestli jsem o tom vůbec psal. Že by se mi to jen zdálo?

			Celý zmatený jsem otevřel druhý dopis. Měl aktivovanou funkci Po přečtení spálit, o čemž svědčila ikonka ohýnku vedle tématu Skythovi od Granta. Dopis předčítal strojový hlas.

			Ahoj Alexi,

			předem bych Tě chtěl upozornit, že veškeré informace obsažené v tomto dopisu jsou neformálního charakteru a nepředstavují oficiální postoje a stanoviska společnosti Snowstorm Incorporated a jejích přidružených a dceřiných struktur, včetně…

			Následoval dlouhý výčet zaregistrovaných ochranných známek a názvů společností, který jsem jen v rychlosti přelétl očima. Dopis pokračoval seznamem zákazů rozšiřování a vyzrazování, který mě přiměl podívat se na adresu, ze které přišel. Doména patřila serveru poskytujícímu služby jednorázových zpráv.

			Ušklíbl jsem se a pokračoval ve čtení.

			Takže když máme za sebou formality (celá tahle pasáž byla jen copy-paste, chacha), přejděme k té Tvé věci.

			Na předešlé otázky ti už odpověděla Marianna. Co se týká mobů a lidského faktoru, to není v její kompetenci, proto Ti na to odpovím já.

			Čistě mezi námi, teorie pravděpodobnosti si s námi krutě zahrála. Šance, že by se v Tristadu, kde jsme se rozhodli tuhle novou funkcionalitu otestovat, objevila hrozba s vnějšími projevy jako u tebe (Ty víš, o čem mluvím), byla téměř nulová.

			Jenže i ta jedna miliontina procenta, jak vypočítal náš Skynet (tak z legrace říkáme naší super-UI), je v Tvém případě víc než nula, což znamená, že se to stát mohlo. Ani tak ovšem Skynet nenašel nic, co by nějak vybočovalo z mezí přijatelnosti. Všichni účastníci testování, včetně Tebou zmíněného člověka ze Sklepení Chrámu Nergala Zářivého, podepsali klauzuli o nerozšiřování informací. V rámci zadání, které řešil Skynet, to znamenalo, že lidi budou mlčet.

			Proto také tomu, že se v Tristadu objevila nová hrozba, nikdo z nás nepřikládal zvláštní význam, byť se jednalo o hrozbu s nadprůměrným potenciálem. Na tomhle pískovišti nejsi první ani poslední hráč s tímhle statusem. Jen za poslední zhruba rok a půl jsi už čtvrtý (jsi ale, pravda, jediný dosud nezlikvidovaný, chacha).

			Ale máš pravdu. Když lidi objeví hrozbu, určitě se budou snažit tu informaci využít ve svůj prospěch. To ovšem nemůžeme dopustit, byl by to střet zájmů. Rozvoj hrozeb je pro nás stejně důležitý jako náš nový projekt.

			V souvislosti s výše zmíněnými fakty jsme v nastavení našeho nového projektu provedli menší korekce. Odteď jestliže vejdeš do podzemí s moby řízenými lidmi, systém je automaticky vyhodí z Disgardia a nahradí je UI.

			Kromě toho jsi opomněl ještě jednu věc, ale i to jsme už na základě údajů o Tvém herním stylu napravili. Teleporty do dungeonů zobrazující status družiny uvnitř budou v Tvém případě vždy hlásit, že je lokace z technických důvodů dočasně uzavřena. V Disgardiu je to poměrně běžná věc a nikoho to nepřekvapí.

			Přeji ti mnoho úspěchů ve zvyšování třídy hrozby, Alexi! A abych parafrázoval jednoho klasika, víc morového ohně pod nohami Tvých nepřátel!

			Grant (ve skutečnosti někdo jiný)

			Hned jak jsem zprávu dočetl, řádky textu zmizely a displej zůstal prázdný. Pak mě to přesměrovalo do složky Přijaté, kde už žádná zpráva od Granta nebyla.

			Podíval jsem se na hodiny. Času mi moc nezbývalo, ale na umytí a rychlou snídani to stačilo. Neviděl jsem teď žádný důvod, proč nesplnit slib daný Mozkomorům a nevyprovodit je do dungeonu.

			* * *

			Nedělní ráno v Tristadu – všechno jako vždycky, jen všude třikrát víc lidí. Ve výbavě od Tissy jsem se cítil skoro jako součást davu, kterým jsem se prodíral. V mém virtuálním měšci cinkalo dvaadvacet zlatých z prodeje kořisti z Feraxe na aukci. Nadšený svým prvním úspěšným prodejem itemu z výbavy, a ne jen pouhých surovin, jsem na aukci za sedm zlatých vystavil i zelenou kudličku s bonusy k dovednostem Zlodějství a Otevírání zámků, ke které jsem taky přišel v žaláři.

			Z aukčního domu jsem běžel do hostince, abych si peníze uložil do truhly. Nerad bych je ztratil, žádné jiné jsem totiž neměl. Pak jsem uháněl dál, tentokrát už na místo, kde jsem se měl setkat s Mozkomory.

			Po cestě mi od nich přišlo několik zpráv, jejichž tón se pohyboval od vesele přátelského po nechápavý. Chtěli vědět, proč tam ještě ne­jsem a co se mnou je. Pak jsem si uvědomil, že nemám v nastavení soukromí povolené hlášení přítomnosti v Disku a napsal jsem jim stručné: Už běžím!

			Čtveřice Mozkomorů seděla na trávě za městskou branou. Když mě viděli, vstali. Přišel jsem blíž a Crawler s rukama zkříženýma na prsou kývl. Nejen na jeho tváři, ale i ve výrazech ostatních byla znát soustředěnost – v duchu už byli v podzemí. Ani obvykle bezstarostný Infect teď necítil potřebu vtipkovat.

			Kluci mi podali ruku. Tissa se usmála a sotva znatelně zavrtěla hlavou. Pochopil jsem to – ten večer nebyl, chováme se, jako by se nic nestalo.

			„Jsi připravenej?“ zeptala se.

			„Jestli to dobře chápu, mám prostě obživnout a vzkřísit mrtvý. Na to se nepotřebuju nijak zvlášť připravovat…“

			„Je připravenej,“ konstatoval Crawler, „vyrážíme. Kámen znovuzrození mu předáme až tam.“

			Přikývl jsem – ten artefakt nebyl vůbec levný a Crawler se o něj bojí. Přizvali mě do družiny, Tissa nás nabuffovala na rychlost a regeneraci a my jsme lehkým poklusem vyrazili směrem na severozápad, k Oltonským kamenolomům. Nájemné dělníky sem vozili na speciálních vozech, my jsme ale museli po svých.

			Nebylo to zrovna blízko. Naštěstí tam vedla vyježděná cesta, které se mobové vyhýbali, až na jednoho troufalého černého medvěda na levelu 10. Nergalovu dlaň od Tissy doplněnou o Crawlerův fireball ovšem nepřežil. Bombardér jakožto nejsilnější člen party s největší nákladní kapacitou lootnul mrtvolu a my jsme mohli pokračovat v cestě.

			Slunce bylo vysoko a citelně pálilo. Ze všech crčel pot, a i když jsme si byli vědomi toho, že je to jen jeden z detailů podporujících zdání realističnosti, stejně jsme měli neustále u úst čutory s vodou, které Mozkomorové prozíravě vzali s sebou. Záhy jsem zjistil, že kromě několika stacků lektvarů zdraví a many vzali i spoustu jídla se slušnými bonusy.

			„Pečenej sumec s bylinkama v mangový omáčce, pět zlatých za porci!“ pochlubil se Bombardér o olízl se. „Kromě toho, že je to moc dobrý, vystačí to pro celou partu a přidává plus pět ke všem základním vlastnostem!“

			To si musím pamatovat a naučit se recept.

			„O tom, že by to bylo moc dobrý, teda nic nevím,“ nesouhlasila Tissa.

			„Určitě lepší než to, co jíme tam!“ namítl Infect, aniž by upřesnil, co má přesně na mysli a kde je to tam.

			Všichni mu však rozuměli a mně díky tomuhle bezvýznamnému detailu došlo, jak moc se od sebe liší životní úroveň lidí s různým občanským statusem, i když jde třeba jen o pár bodů. Jejich rodiny byly o trochu níž. U nás se organické jídlo za vzácnost nepovažovalo.

			Za dvě hodiny a něco jsme byli na místě před soutěskou. Crawler se zastavil u vysokého kamenného sloupu s nějakými vytesanými znaky. Na jeho vrcholu se vyjímal trojrozměrný šestiramenný kříž, označení bodů znovuzrození.

			„Všichni, kdo to ještě neudělali, zabindovat se tady,“ řekl Ed. „Skythe?“

			„Já to nepotřebuju, copak jsi zapomněl?“ odvětil jsem. „Mám neklidnou duši, jestli rozumíš…“

			„Jak myslíš. Tak jo, jde se dolů. Teď na všechny hodím Peří,“ řekl a vytáhl svitek.

			Do kolmé skalní stěny byl vytesaný úzký chodníček pro jednoho. Sestup by nám zabral minimálně půl hodiny, ale s tímhle kouzlem vzdušné magie bylo rázem všechno jednodušší. Mozkomorové jeden po druhém skočili do propasti, a když jsem se přesvědčil, že kouzlo funguje, hupsnul jsem za nimi.

			Pocit létání byl úžasný! Pád jsem nemohl nijak ovládat, prostě jsem se snášel dolů, ale rychlost nebyla nijak vysoká, takže jsem se stíhal rozhlížet kolem. Ačkoli byl víkend, pod našima nohama se to hemžilo horníky. Na opačném konci soutěsky zel tmavý vchod do štoly, ve které mizely nitky kolejnic. Po nich horníci na vozících vyváželi kamení a rudu.

			Když jsme přistáli, došli jsme k jeskyni. Teď už jsem chápal, proč se mí spolužáci tak zřídka objevují ve městě a proč jsou přitom vždycky naložení jako muly. Mounty nemají, teleporty do města neexistují a strávit jen tak půl dne na cestě tam a zpátky je trestuhodné plýtvání časem.

			Ed si nijak nevšímal všudypřítomných důlních dělníků a vedl nás do hloubi štoly. Ucítil jsem na sobě něčí upřený pohled, a když sem se ohlédl, spatřil jsem Mannyho, Hankova bratra. Zvedl ruku a i já jsem mu mávl na pozdrav. Pomocí prstů naznačil tvar koblížku, zakoulel očima a mlaskl. Usmál jsem se, kývl jsem na něj a pospíchal jsem dohnat partu.

			V přítmí štoly se mi probudila dovednost Nočního vidění, a když jsme zabočili do jednoho z ramen chodby vedoucího strmě dolů, kam nedo­padalo světlo z hornických loučí, expy dovednosti se začaly jen sypat.

			Zdokonalil jste dovednost Nočního vidění: +1

			Zorný rádius ve tmě zvýšen o 60 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 6

			Pokračujte ve zdokonalování dovednosti, dívejte se do mlhy, ale dávejte si pozor, aby se nezačala dívat ona na vás!

			Hned po tomhle upu jsme došli k portálu, zabírajícímu celou šířku tunelu. Vedle teleportu stál v přítmí nevysoký mladík. Udělal krok vpřed a s rozevřenou dlaní předpažil.

			Arador, člověk, úroveň 15

			Klan: Axiom

			Skutečné jméno: Micha Pavlyuk

			Reálný věk: 15 let

			Povolání: stopař

			„Stát, Mozkomorové!“ vyštěkl. „Vstup zakázán!“

			„Čau Aradore. Copak, jsou tam vaši lidi?“ zeptal se se zájmem Ed. „Jak jsou na tom?“

			„Instance je volná, ale vy se tam nedostanete, Crawlere. Axiom vy­užívá právo nejsilnějšího klanu pískoviště a prohlašuje tenhle dungeon za svoje teritorium až do doby, než se nám ho podaří celej projít a získat První zabití. Potom si budete moct zažádat o povolení vstupu do instance. Samozřejmě to ale nebude zadarmo.“

			„To si děláš kozy,“ vysmál se mu do očí Hang, „jsi jeden a nás pět. Zkus si nás zastavit.“

			„Počkej, Bombardére,“ zachmuřil se Crawler a obrátil se na Aradora: „Co to jako má být to právo nejsilnějšího klanu? Aréna je Aréna, tam jste první, o tom žádná. Ale odkdy se to týká i PvE?“

			„Od včerejška. Velkej Po a Jay udělali dohodu. Noční stalkeři se spojili s Axiomem a odteď se členové jakýhokoli klanu, kterej se opováží jít proti nám, dostanou na KoS List Axiomu. Takže si, Crawlere, rozmysli, jestli vám stojí za to si vyskakovat, jak to tady předvádí ten tvůj šikmovokej kámoš,“ Arador si odplivl. „A kdyby něco, naši už jsou na cestě.“

			„Do hajzlu!“ zahromoval Infect. „Měli jsme jít už včera…“

			„To jste teda měli,“ ušklíbl se stopař. „Ale i tak by vám to bylo na prd. My máme v družině všechny minimálně na patnáctým levelu, nabuf­fovaný na max a oblečený v epikách, a stejně si pokaždý vylámeme zuby na posledním bosssovi. Naposled už byl na pěti procentech, už jsme ho skoro měli!“ Pak se podíval na mě a řekl: „Koho jste to přitáhli? Šestej le­vel v zeleným? Začínám trochu pochybovat o tvým psychickým zdraví, Crawlere!“

			„Tak nepochybuj,“ odvětil zasmušile Ed. „Už jsme na odchodu. Pozdravuj Velkýho Poa. Jde se, děcka.“

			Mozkomorové se otočili a chystali se odejít. Já jsem však zůstal stát a horečně jsem přemýšlel… Hmmm…

			„Crawlere, stejně jsem to s tím noobem nepochopil!“ zvolal Arador s pohledem stále upřeným na mě. „To si takhle přivyděláváš? Pamatuju, jak jsi nám za to nadával a jak tě to štvalo… A teď sám děláš lokomotivu, jo?“

			Edovi rozčilením blýsklo v očích, nestačil však ještě ani otevřít ústa, když jsem za něj odpověděl já: „Jo, něco takovýho. Hele, a co je tam vevnitř? Tohle je nějakej teleport? A kam vede? Hraju teprv týden, tak se v tom moc nevyznám…“

			„To si děláš prdel, ne?“ žasl stopař. „No jo, noob… Ale počkej… nejsi ty ten Skyth, já tě znám!“

			Arador se rozchechtal. Mozkomorové se zastavili a napjatě sledovali náš rozhovor. Když jsem zvážil všechny možné následky, rozhodl jsem se. Mentálním příkazem jsem rychle naťukal zprávu do skupinového chatu: Nevyhazujte mě z party! Ozvu se.

			„Chachacha,“ nepřestával se popadat za břicho Arador, „ty mi teda dáváš! To jsi za ten rok fakt nebyl v žádný instanci?“

			„Hmm, nebyl,“ ušklíbl jsem se jako blbeček. „Ty hele, Micho, a co kdybych se tam mrknul? Jen bych se podíval, jak to tam vypadá…“

			„Chacha, to asi nebude problém! Doufám, že sis nezrušil bind point v Tristadu. No vidíš, šikula, takhle pofrčíš rovnou do města. Tak prosím!“ šaškovsky se uklonil a ukázal nataženýma rukama směrem k instanci.

			„Tak jo, děcka“ zavolal jsem žertovně na Mozkomory, „díky, že jste mě vyprovodili, dál už půjdu sám.“

			Vnořil jsem se do teleportu.




		
			Kapitola 33

			Zlo z hlubin

			Jeskyně, v níž jsem se ocitl, byla osvětlena mihotajícími se krystalickými strukturami na stěnách. Černá magie vydávala mrtvé světlo, pořád to však bylo lepší než úplná tma. Díky němu jsem viděl asi patnáct metrů před sebe do tunelu, který pozvolně klesal a stále se rozšiřoval.

			Ze stropu všude kapala voda a ze tmy ke mně doléhal šramot něčích rychlých nohou. Když jsem viděl, že se mě nikdo nechystá bezprostředně napadnout, napsal jsem ze všeho nejdřív zprávu do družinového chatu.

			[11:27] [Družina] [Skyth]: Řekněte Aradorovi, že zapnuli odpočítávání s výzvou k opuštění instance. Vyhazujou mě odsud, tak jdu ven. Vysvětlím potom.

			[11:27] [Družina] [Crawler]: Rozumím. Máme jít zpátky…

			[11:28] [Družina] [Skyth]: Jakože jsem po vás chtěl, abyste se vrátili a počkali na mě. Lezou tady nějaký stonožky nebo co…

			[11:28] [Družina] [Bombardér]: V klidu, jsou slepý, aggrujou se, jen když na ně zaútočíš.

			[11:29] [Družina] [Crawler]: Takže ty jdeš fakt ven? Máme na tebe čekat u portálu?

			[11:30] [Družina] [Skyth]: Prostě udělejte, co jsem řekl.

			[11:35] [Družina] [Tissa]: Alexi, jsme tady. Kde jsi? Nevidíme tě.

			[11:35] [Družina] [Skyth]: Co říkal Arador?

			[11:37] [Družina] [Crawler]: Tlemil se. Teď tady prská, že instanci z technických důvodů zavřeli. Kde jsi?

			[11:38] [Družina] [Skyth]: Super. Řekněte mu, že jsem letěl do Tristadu na hřbitov. A taky mi napište, co přesně hlásí status instance.

			[11:38] [Družina] [Infect]: Chvilku, je to dlouhý…

			[11:38] [Družina] [Infect]: Lokace Zlo z hlubin je z technických důvodů dočasně uzavřena. Omlouváme se všem hráčům za způsobené nepříjemnosti. Zkuste to znovu za: čas neznámý.

			[11:38] [Družina] [Infect]: Uf… Ale kde seš?

			[11:38] [Družina] [Crawler]: No jo, Skythe, ztratili jsme tě.

			[11:39] [Družina] [Skyth]: Všechno v pohodě. Jsem v instanci, ale kvůli tomu Patrickovu prokletí pro mě vývojáři vymysleli takovej fígl – když jsem v instanci, tak se zobrazuje status technickýho výpadku. Čistě aby se na mě neaggrovali hráči. Teď musíme vymyslet, jak sem dostat vás.

			[11:41] [Družina] [Skyth]: Hej, co je? Tak odpovězte!

			[11:41] [Družina] [Tissa]: Alexi, jdeme ven z jeskyně. Crawler mluví s axiomákama. Čekej, nejdřív se jich musíme nějak zbavit.

			[11:42] [Družina] [Skyth]: OK, čekám.

			[11:58] [Družina] [Crawler]: Promiň, že jsme se neozývali, přemýšleli jsme. Axiom tady bude hlídat až do rána. Pak se všichni zdekujou do školy. Takže připadá v úvahu jedině ráno.

			[11:59] [Družina] [Skyth]: A?

			[11:59] [Družina] [Tissa]: Alexi, chtít to po tobě nemůžeme, ale jestli to pro nás uděláš…

			[12:00] [Družina] [Bombardér]: Tak ti dám hubana, Skythy boy!

			[12:00] [Družina] [Tissa]: Francouzáka! Chacha!

			[12:00] [Družina] [Skyth]: Tak to abych tohle ponurý místo rychle opustil.

			[12:01] [Družina] [Infect]: Hangu, ty zrádče!

			[12:01] [Družina] [Bombardér]: Hehe!

			[12:02] [Družina] [Crawler]: Dost toho floodu! Skythe, nemusíš to dělat. Trčet skoro celý den v instanci není jako jen tak si běhat po Disku. Blbý je, že jsme ti nestihli dát jídlo a vodu. Zkrátka, když tam odtud vypadneš, pochopíme to.

			[12:03] [Družina] [Skyth]: Hele, a vy k tomu achievementu potřebujete jen finálního bosse?

			[12:03] [Družina] [Crawler]: Jo.

			[12:03] [Družina] [Tissa]: Jo.

			[12:03] [Družina] [Infect]: Ano prosím.

			[12:04] [Družina] [Bombardér]: Ehm… Přesně tak.

			[12:04] [Družina] [Skyth]: Super! V tom případě vás čekám v sedm ráno. Já si zatím oťukám místní moby a trochu si zaskilluju.

			[12:05] [Družina] [Tissa]: Vždyť jsem vám to říkala!

			[12:05] [Družina] [Crawler]: …

			[12:06] [Družina] [Crawler]: Skythe, tady je hroznej bordel, Bombardér tancuje s Infectem nějakej prazvláštní tanec. Já zatím to jejich nadšení úplně nesdílím, protože jsou to pořád jen slova, ale jestli to fakt uděláš, tak fakt nevím… Ber to tak, že si s náma všema naleveluješ reputaci z lhostejnosti rovnou na respekt.

			[12:06] [Družina] [Tissa]: Alexi, jsi nejlepší! Já tě miluju!

			[12:07] [Družina] [Bombardér]: Já taky!

			[12:07] [Družina] [Infect]: Hangu, ty zrádče!

			Když jsem četl, jak se kluci cvičí v ostrovtipu, musel jsem se usmát. Urostlý Hang se snědým Malikem si pořád hráli na zamilovaný páreček, přitom za Malikem běhala dobrá polovina starších spolužaček a bývalý člen školního fotbalového týmu Hang to táhl s několika holkama najednou.

			[12:08] [Družina] [Skyth]: OK, takže ráno v sedm. Nezaspěte! Já jdu na tu stonožku. Leroooooy!

			[12:09] [Družina] [Crawler]: Jenkins! Ať to jde, Skythe!

			Poté, co jsem zavřel okno chatu, uložil jsem si komplet zbroje, který jsem měl na sobě, a zabindoval jsem ho na tlačítko rychlého přístupu. Teď se budu moct oblékat jediným kliknutím. Damage od mobů bude kolosální, ale brnění mi snad poskytne alespoň jakous takous ochranu. Mám takový pocit, že spolu se získáním statusu hrozby mi zmizely filtry bolesti a že jsem se ještě nezbláznil jenom díky Výdrži, která ji trochu mírnila.

			Mimochodem, zatímco jsem chatoval, zlepšilo se mi Noční vidění. To mě přivedlo na myšlenku nalevelovat si i Skrývání, tím spíš, že první mob, kterého jsem potkal, vypadal velice slibně.

			Syčící masožravá stonožka, úroveň 18

			Osmnáct! Takže bossové budou mít minimálně dvacet! To znamená, že budu moct dovednosti nalevelovat až na šedesátku. Začíná se mi tady líbit. Skoro celý den strávený v přítmí podzemí nabitého potvorami mě nijak neděsil. Vydatně jsem se nasnídal a den bez jídla a vody moje tělo nějak vydrží.

			Lehl jsem si na břicho a začal jsem se pomalu plazit ke stonožce. Jakmile zvedla hlavu a začala se dívat mým směrem, přestal jsem se hýbat. Proležel jsem tak asi deset minut, nicméně úplně zbytečně – dovednost Skrývání nevylezla o jediné procento. Neutrální mobové se evidentně nepovažují za nepřátele.

			Je fakt, že stonožka neprojevovala žádnou agresi, jen proběhla kolem mě a nepříjemně se mi svými dlouhými tvrdými štětinami otřela o nohu. Bez Prokletí nemrtvého jsem dál jít nechtěl, a tak jsem na stonožku za­útočil. Ta zasyčela a útok okamžitě opětovala. Po vzájemné výměně několika úderů za kousance mi poskočily o level hned dvě dovednosti – Boj beze zbraně a Výdrž.

			A pak jsem zemřel. Jed, kterým měla potvora napuštěná kusadla, byl pořádně silný DoT a bral životy jako o závod. Vleže jsem si prohlédl logy – přesnost mých úderů do moba, který mě převyšoval o dvanáct levelů, byla oproti základu snížena o sto dvacet procent. Kdybych neměl Boj beze zbraně nalevelovaný na 37, což znamenalo přesnost +190 %, mohl bych se tady do rána leda tak kopat do zadku a čekat na Mozkomory. S negativní hodnotou přesnosti si v boji jednoduše ani neškrt­nete.

			S těmihle myšlenkami jsem respawnoval a aktivoval Hrůzyplné vytí a Kamennou kůži. Jakmile skončil Strach, stačil jsem hmyzáka ještě přetáhnout po kusadlech a zemřel jsem.

			Když jsem znovu vstal a potvora mě hryzla, místo zranění mi rozleptala kyselina a po těle se mi z něj rozlila bolest. Ale na to jsem si za chvíli docela zvykl.

			Po devětadvaceti smrtích mi Výdrž stoupla na čtyřicítku, poskočilo i Hrůzyplné vytí a na pomyslných kostkách konečně padly samé šestky:

			Jste poznamenán Morovou ranou a unikl jste smrtelnému zranění!

			Ulpělo na vás Prokletí nemrtvého: veškeré vámi utrpěné zranění se snižuje o 100 %.

			Prokletí zůstane aktivní do doby, než se vaše životy zregenerují do plného stavu.

			Zdokonalil jste pasivní dovednost Znamení Morové rány: +1

			Pravděpodobnost aktivace Prokletí nemrtvého: 6 %

			Stávající úroveň dovednosti: 6

			Hned jsem si všiml, že objem morového rezervoáru se nezvětšil, stej­ně jako procento inkasovaného zranění konvertované do morové energie. V popisu ukazatele se o jeho vývoji nic neříkalo, ale čistě logicky… Rezervoár se objevil na pátém levelu dovednosti. To znamená, že na desítce získám buď nějakou novou schopnost, nebo se mi zvýší morové zranění. A úplně nejlepší by bylo obojí.

			Napadlo mě, že by stálo za to věnovat nějaký čas speciálně rozvoji Znamení Morové rány alespoň na ten level 10, ale pak jsem si řekl, že bude lepší nechat to na jindy, až projdu s Mozkomory tuhle instanci. Šestiprocentní pravděpodobnost, že mi padne prokletí, bude teď lepší než desetiprocentní, protože ukazovat před nimi svůj hnijící ksicht by znamenalo zbytečně pokoušet opravdovost jejich přátelství. Buď by mě sejmuli sami, nebo by mě prodali nějakým bohatým preventivcům. Leda že bych se na to podíval z druhé strany…

			[12:34] [Družina] [Tissa]: 20+ smrtí za 7 minut! Ty už jsi snad u bosse, Alexi, ne?

			[12:35] [Družina] [Crawler]: Já jsem napočítal 30. Kdo tě to tam tak mydlí, Skythe?

			[12:35] [Družina] [Skyth]: Ta stonožka. Mezi umíráním stíhám trochu damagovat, takže dřív nebo později chcípne.

			[12:37] [Družina] [Bombardér]: Chachacha! Stonožka!

			Zatímco se všichni v chatu dobře bavili, zalezl jsem do nastavení soukromí a zaklel jsem – skupinový chat zobrazoval všechny mé smrti. Ne, takhle by to nešlo! Zakázal jsem úplně všechno včetně informací o achievementech a lootu.

			[12:42] [Družina] [Skyth]: Sorry, lidi, ale posmívat se slabším není vůbec hezký! Konec vysílání!

			Ignoroval jsem jejich reptání, dokud na to nezapomněli. Stonožka zatím dál hrozivě syčela, kousala a trávila mě svým jedem, nicméně bezstarostné dny jejího života byly u konce.

			Po chvilce přemýšlení jsem se rozhodl neplýtvat morovou energií, i když jsem jí měl plnou nádrž, a raději se věnovat skillování Boje beze zbraně. Je fakt, že z pohledu vnějšího pozorovatele to muselo vypadat absurdně – mé obyčejné údery žádné zranění nezpůsobovaly a Kladivo bralo nějakých čtyřicet padesát životů, a to ještě jen díky ignorování šesta­třiceti procent nepřítelova obranného čísla.

			Způsobil jste zranění Syčící masožravé stonožce: 0

			Životy: 1982/2300

			Způsobil jste zranění Syčící masožravé stonožce: 45

			Životy: 1937/2300

			Teď jsem litoval, že jsem už neměl žádné Opečené droby nemrtvé krysy s jejich zběsilým boostem rozvoje dovedností. Ačkoli vlastně nebylo kam spěchat. Díky zranění, které jsem úspěšně zasazoval nepříteli s třikrát vyšší úrovní, sloupec progresu zkušenosti mé bojové dovednosti hezky rostl.

			Ve chvíli, kdy stonožka hystericky zacvrlikala a s křečovitým kmitáním všech svých nožek se převalila na záda, dosáhl můj Boj beze zbraně čtyřicátého levelu.

			Pár minut jsem jen tak seděl na kamenné zemi a užíval si klidu. Ticho, které se rozhostilo po tom nepřetržitém cvrlikání a syčení, znělo v mých uších jako rajská hudba.

			Když jsem si trochu vydechl, vyrazil jsem dál, znovu s aktivovaným Skrýváním. Teď už své plody neslo – přede mnou se v přítmí vyrýsoval pack nepřátelských mobů.

			Jedokřídlec odporný, úroveň 20

			Tři divoké výplody zvrácené představivosti game designerů visely ve vzduchu a pomalu mávaly velkými křídly ověnčenými dlouhými drápy s blyštícími se kapkami jedu na konečcích. Obrovské fasetové oči na odporných hlavách s tykadly trčícími z úst zlověstně rudě zářily. Dlouhý trup přecházel v povislý segmentovaný ocas se šupinatými destičkami a ostrým zakončením, který občas výhrůžně vystřeloval vpřed, někdy zespodu, jindy svrchu trupu.

			Do karet mi hrálo, že se jedokřídláci nehnuli z místa. Pod rouškou Skrývání jsem zalehl co nejblíž k nim. Tu vzdálenost jsem určil podle toho, jak se ke mně jeden z mobů najednou otočil. Stačí, dál už raději nepůjde.

			Kdyby v Disku existovala dovednost trpělivosti, měl bych ji naleve­lovanou už hodně vysoko. Bál jsem se pohnout, aby se mi nezrušilo Skrývání, a tak jsem ležel ve stejné poloze skoro čtyři hodiny. Prokletí nemrtvého ze mě už dávno spadlo, ale to mě zas tak netrápilo. Víc mi va­dila jiná věc. Realističnost Diska se projevovala naplno – zatuhly mi svaly, všechno mě svědilo a v očích mě štípal pot stékající v čůrcích z čela. Čtyři hodiny! Vzpomněl jsem si, jak mi můj praděda vyprávěl, jak se za nějaké lokální války musel spoustu hodin ukrývat na své sniperské pozici, a to mi pomáhalo celé to vydržet. Praděda riskoval svůj život, zatímco já jsem neriskoval nic, dokonce ani expy v případě smrti.

			Systém zřejmě bral v úvahu nejen rozdíl v levelech, ale i to, že mobů bylo víc. Každý z nich pak generoval zkušenost pro mou dovednost, a to každou vteřinu, kdy jsem se nepozorovaný nacházel v jejich aggro zóně.

			Zdokonalil jste dovednost Skrývání!

			Pravděpodobnost, že zůstanete nepovšimnut nepřáteli, zvýšena o 60 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 60

			Pokračujte ve zdokonalování dovednosti skrýváním se před protivníky stejné či vyšší úrovně, než je vaše.

			Když jsem dosáhl capu dovednosti za stávajících podmínek, vstal jsem a mobové si mě okamžitě všimli. Všichni jedokřídláci se rychle rozlétli směrem ke mně. Aktivoval jsem Hrůzyplné vytí a pokryl se Kamennou kůží. Tak jo, jdeme na to!

			* * *

			V reálném světě táhlo na půlnoc. Těch dvanáct hodin v podzemí se pro mě slilo v nekonečné levelování všeho, co se dalo nalevelovat. Mozkomorové se tady měli objevit už za nějakých sedm hodin, a já jsem měl za sebou teprve prvního bosse.

			Cesta k němu byla dlouhá, potkal jsem na ní totiž příliš mnoho nepřátelských packů. Mobové byli různí a bylo jich fakt hodně.

			Ti první tři jedokřídláci byli úplní beránci ve srovnání s deseti pa­vouky, kteří mě celého zaplivali řezajícími vlákny svých pavučin. Boj s těmihle zplozenci hlubin mi zabral spoustu času, a to hlavně proto, že jsem byl skoro celou dobu pod jejich kontrolou a nemohl jsem se k nim přiblížit. Chvíli jsem dokonce myslel, že budu v téhle patové situaci zasek­nutý až do příchodu Mozkomorů a ti že nebudou moct nakonec ani vejít do dungeonu, protože já budu stále v režimu boje. Nicméně všechno jednou končí a zásoby sekretu v jejich žlázách produkujících pavučinu časem došly. Členovci se tedy museli pustit do klasické pranice. Potom už nežili dlouho – v obavě, že se jim zásoby vlákna obnoví, jsem do nich postupně vystřílel celý svůj morový zásobník.

			Následovaly vyčerpávající boje s jakýmysi štírovitými potvorami útočícími zpod země, dotěrnými rakošváby, čile se ohánějícími svými klepety jako motorovou pilou, komáry plivajícími jed…

			Využíval jsem každé příležitosti k rozvoji dovedností a ve výsledku jsem zvedl na šestatřicítku Boj beze zbraně, Výdrž i Skrývání. Noční vi­dění dosáhlo levelu 15 a ve tmě jsem teď viděl asi na čtyřicet metrů. Ne úplně jako ve dne, ale pořád docela jasně, asi jako při západu slunce.

			Ještě na jedokřídlácích mi poskočilo Znamení Morové rány a pravděpodobnost získání Prokletí nemrtvého stoupla na sedm procent. Na devítku jsem pak naleveloval ještě Hrůzyplné vytí, jehož rádius teď činil osmdesát metrů.

			K prvnímu bossovi instance jsem dorazil už na úrovni 8. Díky hojnosti vysokoúrovňových mobů jsem sklidil víc než deset tisíc expů, což stačilo na dva levely a něco navrch, takže devítka už byla na dohled. Všech deset bodů vlastností jsem na základě jakéhosi vnuknutí vložil do štěstí.

			Když se to vezme kol a kolem, s morovou energií můžu zvysoka kašlat na ty špetičky zranění, které by mi přineslo zvýšení síly. Dokud budu moct počítat s Prokletím nemrtvého, můžu se zase pro změnu vykašlat na množství životů z odolnosti a stejné to je i s pravděpodobností vykrytí nebo rychlostí pohybu z obratnosti. Charisma se hodí, když člověk leveluje pomocí questů a chce se dostat k jejich unikátním řetězcům, ale tudy zjevně moje cesta nevede. Zvyšovat vnímavost kvůli přesnosti už dál nemělo smysl, jelikož pekelně nalevelovaný Boj beze zbraně tuhle otázku spolehlivě řešil.

			Zato taková šance na krit zvýšená na patnáct procent je věc nadmíru užitečná. Můj vnitřní křeček si navíc radostně mnul tlapky při pohledu na celé jedno procento, které mi přibylo k pravděpodobnosti získání lepšího lootu. Tahle věc funguje v Disku zcela jednoduše – ať už vám vypadne cokoli, existuje šance, že se kvalita dané věci zvýší o jednu úroveň. Zeleň se tak může proměnit ve vzácnou modř a ta zase v plnohodnotný epik.

			Bossem byla monumentální přerostlá kudlanka jménem Faras na levelu 21. Ten prevít měl jakýsi mlžný štít, jehož stav nebyl v žádném vztahu k jeho hitpointům. Prostě dokud štít držel, potvoře žádné životy nemizely.

			Tuhle sračku o dvou tisících HP jsem nakonec musel rozbíjet pětkrát, protože Faras se po každých dvaceti procentech ztracených životů zahrabal do země a po chvíli se vynořil s novým štítem. Pauza to ovšem byla jen pro něj, jelikož v tu chvíli bojiště vždycky zaplavily houfy malých kudlanek, které pro mě představovaly regulérní noční můru. Nevládl jsem totiž žádnou schopností plošného zranění a ty malé hajzlíky jsem musel vybíjet po jednom. To Crawler by prostě vykouzlil Ohnivou zeď a bylo by vymalováno, jenže Crawler tady nebyl. Nakonec jsem však neměl důvod si stěžovat. Všechno to skvěle zapadalo do mé taktiky – morovou energií jsem zničil bossův štít, dalším úderem jsem mu vzal dvacet procent životů, načež jsem si pod útoky té drobné havěti doplnil rezervoár energie.

			Doba boje překročila deset minut, což aktivovalo bossův enrage. Faras se roztřásl a jeho tělo se nalilo buď krví, nebo nějakou mízou… Každopádně zrudl a znatelně se zvětšil. A v tomhle excitovaném stavu i chcípl. Nehodlal jsem čekat, až mi ukáže, co si pro mě připravil, zaplul jsem pod děj a vší silou jsem mu zasadil perdu do břicha. Chitinový krunýř praskl, celý obličej mi zalila narůžovělá jedovatá hemolymfa a bossova masivní mrtvola se skácela na zem.

			Způsobil jste kritické zranění Farasovi: 290!

			Faras je mrtev.

			Získal jste zkušenost: 1200

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (8): 4600/5400

			Boj mě úplně vyčerpal, ukazatel vitality jsem měl na nule a nohy se mi podlomily. Svalil jsem se vedle bosse. Zatímco jsem odpočíval, pročítal jsem si poslední zprávy v chatu a usmíval se.

			Mozkomorové mě celý den povzbuzovali, jak jen mohli, pořád se ptali, jestli jsem v pořádku a jak se cítím. Když o mě měli starost rodiče, bral jsem to jako něco samozřejmého, kdežto taková péče ze strany spolužáků pro mě byla něčím zcela novým. Něco podobného samozřejmě dělala Eva, nicméně její vlastní problémy pro ni byly vždycky důležitější. Její zájem o ty mé se zdál být spíš daní slušnosti v jejím chápání přátelství.

			Zkrátka, bylo to… příjemné. Moc dobře jsem věděl, co za tou jejich podporou stálo. Šlo jim o to, abych to nevzdával a počkal na ně, nicméně i tak mi to přišlo velmi k duhu. Pomáhalo mi to se v tom tmavém podzemí hemžícím se hmyzáky nezbláznit.

			[23:48] [Družina] [Tissa]: Asi je blbý přát ti dobrou noc, Alexi, ale stejně zkus trochu spát. Vím, jak je tam hnusně a že asi sotva usneš. Štěnice, švábi, ohniví mravenci, červi… My si jdeme lehnout dřív, abychom byli ráno svěží. Uvidíme se ráno. Posílám pusu.

			Ústa se mi roztáhla do debilního úsměvu, automaticky jsem sebral loot z Farase a usmál se ještě jednou, tentokrát už vědomě.

			Fialový název itemu ohlašoval, že jsem ukořistil svůj první epik.




		
			Kapitola 34[image: sdot]


			Pryč z ohně!

			Když jsem se včera vracel z Calijského dna, na chvíli jsem přehodil řízení na autopilota a s horlivostí houby jsem do sebe nasával základní informace o Disku. Z mé strany bylo poněkud neuvážené cpát se do hry se záměrem dosáhnout v ní úspěchu, a přitom toho o ní vědět tak málo. Na začátku jsem vlezl do kabiny rozčilený tím rozvodem našich, pak mi první radní Whitacre zadal quest, který jsem musel za každou cenu splnit, a pak už to jelo…

			Takže jsem si řekl, že využiju každou volnou chvíli mimo Disko, abych zaplnil mezery ve svých znalostech. A tady je to, co jsem zjistil:

			Na úsvitu prvních herních světů, kdy VR kabiny existovaly jen ve sci-fi románech a postavy se ovládaly pomocí tlačítek na klávesnici, byl jednou z nejpopulárnějších her Svět válečného umění3. Velkými fanoušky téhle prostinké hry byli i zakladatelé Snowstormu, a proto k ní najdeme v Disgardiu spoustu odkazů.

			Jedním z nich je systém barevného odstupňování v názvech předmětů, který je z WoW přímo okopírovaný. Šedá označuje věci nízké kvality, v zásadě veteš. Bílé jsou pak obyčejné věci bez jakýchkoli bonusů. Zelenou barvu mají předměty neobvyklé, poskytující menší bonusy. Modré jsou vzácné a fialové epické, nicméně stále ještě ne unikátní. Teprve oranžové, tedy legendární itemy existují pouze v jediném exempláři.

			K těmhle barvám Snowstorm přidal ještě dvě další: zlatou pro předměty schopné vývoje, které zpravidla nebývají nižší než epické, a červenou pro božské předměty.

			Vlastnosti a bonusy věcí schopných vývoje, jak už napovídá sám název, rostou společně s jejich majitelem. Nelze je ukrást, ztratit ani rozbít. Navíc se vážou na osobu majitele a nikdo jiný je používat nemůže. Jejich zásadním minusem je, že nikdy netvoří sety.

			Červené, božské itemy jsou úplně nejvzácnější a jejich hodnota je takřka nevyčíslitelná. Jedná se o absolutní top třídu výbavy a artefaktů, ve které se snoubí všechny plusy věcí legendárních a předmětů schopných vývoje. Důvěryhodně doložená je existence pouze několika takových věcí, z nichž zdaleka ne všechny náleží lídrům silných klanů, a to právě kvůli jejich vázanosti na osobu vlastníka.

			Žádný z majitelů božského artefaktu nikdy neprozradil, jak k němu přišel. Hráči pod vlivem názvu téhle třídy předmětů levelovali na maximum víru v některého z bohů Disgardia a plnili různé mýtické questové řetězce. Ale marně. Získávali za to sice neuvěřitelné odměny, nicméně božské předměty mezi nimi nebyly.

			Říkalo se – a vývojáři to nepotvrdili, ale ani nevyvrátili – že božské předměty byly zamýšleny jako silný stimul pro hráče samotáře. Ve WoWku prý bylo možné ty nejlepší věci dobýt pouze v rámci velkého klanu nebo statiku (silné raidové skupiny se stálými členy), zatímco na ty, co dávali přednost sólo hraní, prakticky nic nezbylo – v ad hoc se­stavené družině byly totiž šance na úspěch naprosto minimální.

			A v Snowstormu si údajně řekli, že takové neúnavné samotáře je třeba odměňovat. Proto je k získání božského předmětu zapotřebí nikoli vojenská síla, nýbrž výhradně pružný intelekt a odvážný herní styl.

			O svém stylu hry jsem nijak hluboce nepřemýšlel, jakož ani o červených nebo zlatých věcech. Ještě před několika dny jsem byl ostatně na větvi z modráků od Darga a Ničitele a zuby nehty jsem tyhle své těžce dobyté poklady bránil před Útesem a Mozkomory. Od té doby se však v mém vnímání světa leccos změnilo.

			Úspěšné využití šance na získání hodnotnější kořisti!

			Kvalita předmětu zvýšena na epický.

			Tohle oznámení jsem v rozrušení z boje nejprve přehlédl. Až teď jsem viděl, že z bossů Zla z hlubin nemusí nutně padat epiky. Tohle měl být původně jen vzácný item… ale měl jsem štěstí.

			A máme tady fialový epik ze strašlivé kudlanky Farase. Když jsem se soustředil na předmět, rozvinula se přede mnou dlouhá plachta s jeho popisem:

			Rukavice Hlubinného zla

			Epické, součást kompletu Hlubinného zla

			Textilní zbroj

			Obranné číslo: 24

			Inteligence +19

			Odolnost +17

			Pravděpodobnost způsobení kritického zranění +9 %

			Bonus k síle kouzel + 7 %

			Pevnost: 300/300

			Požadovaná úroveň: 20

			Prodejní cena: 93 zlatých

			Pravděpodobnost ztráty po smrti −90 %

			Komplet Hlubinného zla: opasek, náručníky, koruna, rukavice, nárameníky, roucho, sandály, kalhoty.

			2/8 kompletu Hlubinného zla: snížení utrpěného magického zranění o 15 %

			4/8 kompletu Hlubinného zla: šance na přikrytí nositele štítem pohlcujícím 350 jednotek zranění v boji

			6/8 kompletu Hlubinného zla: inteligence +20

			8/8 kompletu Hlubinného zla: obranné číslo +100, bonus k regeneraci many +33 %

			Můj první epický loot byl evidentně určen mágům. A byl setový! Myslím, že by se hodil jak Crawlerovi, tak Tisse. Na žádných podmínkách dělení lootu jsme se nedomlouvali a oni nevědí, co mi vypadlo.

			Lhát se mi ale nechtělo. Zato se mi chtělo něco vyzkoušet. I když bych z tohohle nízkoúrovňového epiku mohl vytřískat možná i dva ti­síce zlatých, nebylo by od věci ukázat ho nejdřív Mozkomorům a poslechnout si, co na to řeknou. Pak se budu moct lépe rozhodnout, jak s nimi dál jednat, i když tím riskuju, že o rukavice přijdu.

			V tomhle dungeonu zůstalo ještě sedm bossů. Mozkomorové asi sotva uvěří, že je se mnou všechno v normálu, pokud je všechny poza­bíjím sám. Navíc jsem s nimi dohodnutý jen na tom, že budu v tichosti stát opodál a v případě, že všichni padnou, tak je vzkřísím. Takže ať si zítra pěkně máknou.

			S těmihle myšlenkami jsem si v interfacu nařídil budík na šest čtyřicet pět a natáhl jsem se, abych si zdříml.

			* * *

			„Probuď se, Alexi, probuď se,“ šeptal kouzelný dívčí hlas.

			Zněl stále hlasitěji a já jsem si v určitou chvíli uvědomil, že to není sen, ale budík v interfacu. Otevřel jsem oči a hned jsem je zase zavřel. Hrozně se mi chtělo spát, ale vstát jsem musel, všiml jsem si totiž, že ikonka družinového chatu blikala jako život. To neznamenalo nic jiného než hodně nových příchozích zpráv.

			Znovu jsem otevřel oči. Ještě vleže jsem se ujistil, že mám zdraví plně zregenerované a že ze mě spadlo Prokletí nemrtvého. Pak jsem začal pročítat chat.

			[06:32] [Družina] [Crawler]: Skythe, jsme tady. Infect šel ve stealthu zjistit, jak to vypadá u vchodu do instance. Co ty?

			[06:33] [Družina] [Tissa]: Dobré ráno, Alexi! Jsi vevnitř?

			[06:37] [Družina] [Tissa]: Alexi?

			[06:41] [Družina] [Bombardér]: Hej, Shepparde, v Bujarý láhvi jsem vzal pár litrů čerstvě navařenýho hobitího kafe! Osobně dohlídnu na to, abys ho všechno vypil!

			[06:47] [Družina] Infect vstoupil do lokace Zlo z hlubin.

			[06:48] [Družina] [Crawler]: Skythe, jsme ve štole. Axiomáci tady nejsou, jdeme dovnitř. Portál hlásí, že lokace je zavřená, ale Infect už je tam.

			[06:48] [Družina] [Infect]: Jsem vevnitř! Funguje to!

			Bezedno, oni už jsou tady! Promnul jsem si oči a vstal jsem. Měl jsem otlačené kosti a bolely mě záda – a byly to pocity mého skutečného těla.

			Trochu jsem si zaskákal na místě a protáhl si šíji, ale cítil jsem se stále stejně mizerně. V krku mi vyschlo a jedl bych, až bych brečel. Ale ne tady, v reálu – můj organismus vysílal signály, že je třeba ukojit hlad a žízeň co možná nejdřív. Mezi ikonkami debuffů jsem si všiml varování interfacu, že mi hrozí dehydratace a že budu z Disgardia za pět hodin nuceně vyhozen.

			[06:48] [Družina] [Skyth]: Všechno v pohodě, spal jsem. To kafe se bude hodit, Hangu! Čekám u prvního bosse. Ale už je trošičku mrtvej… Nesnesl mojí silovou pěstní masáž a radši chcípnul. Jo a ahoj!

			[06:49] [Družina] Crawler vstoupil do lokace Zlo z hlubin.

			[06:49] [Družina] Bombardér vstoupil do lokace Zlo z hlubin.

			[06:49] [Družina] Tissa vstoupila do lokace Zlo z hlubin.

			[06:50] [Družina] [Bombardér]: Chachacha! Tys ho ulechtal k smrti, že jo?

			[06:50] [Družina] [Skyth]: Lechtal jsem ho půlku noci. Mimochodem, vypadl z něj epik!

			[06:50] [Družina] [Crawler]: Hustý! Linkni loot pls.

			[06:51] [Družina] [Skyth]: [Rukavice Hlubinného zla] – asi tak.

			Do chatu pak už nikdo nepsal. Setový epik je zřejmě tak dostal, že se za mnou rozběhli jako o život, aby s procházením instance začali co nejdřív. Asi za deset minut jsem už viděl Mozkomory vcházet do Farasovy jeskyně.

			Infect, který se mezitím objevil za mými zády, mi rukama zakryl oči a něžně zašeptal: „Hádej, kdo to je?“

			„Nech toho!“ zasténal jsem a vysmekl jsem se mu. „Je mi fakt blbě!“

			Tissa, když mě viděla, kdo ví proč na mě seslala Obnovení světlem, které mi nijak zvlášť nepomohlo. Pak doběhla ke mně, objala mě a zašeptala mi do ucha: „Díky.“

			Ed mě poplácal po rameni a nakonec jsem padl do objetí valibuka Hanga. Ten mě pevně stiskl, tak tak že mi nezlámal žebra, a nadšeně přitom vyřvával: „Povedlo se! Povedlo se nám to! Už vidím ksichty těch axiomáckejch hňupů, až jim vyfoukneme achievement před nosem! Velkej Po pukne zlostí!“

			„Nelítej přes cestu nákladnímu flyeru, Bombardére,“ řekl Ed. Sou­citně mi pohlédl do očí, vzal mě za ramena a řekl: „Skythe, teď můžeš vylézt z kabiny, počkáme na tebe.“

			„Ehm… A co dosažený výsledky, nevynulujou se?“

			„Dokud je v instanci aspoň jeden živej člen party, tak ne. Bude ti stačit půl hodiny?“

			„No… v zásadě jo, ale možná bych si dal sprchu,“ odpověděl jsem nejistě.

			„Žádnej problém,“ řekl Rodriguez, „k finálnímu bossovi jsme se v pohodě dostali i ve čtyřech, takže klidně běž, my to tady zatím vyčistíme od mobů. V klidu se dej do kupy. Obvykle nám to k tomu poslednímu bossovi trvalo šest sedm hodin, ale prvního už jsi odklidil, takže bysme to mohli stíhat i za pět. Tak jo, upaluj.“

			„Jestli chceš, můžeš si tam i zdřímnout,“ navrhla Tissa.

			„Pokud nepotřebuje expy…,“ poznamenal Infect. „Když tady nebude, žádný nedostane.“

			„Stejně by jich kvůli rozdílu v levelech oproti nám moc neměl,“ oponovala Tissa. „Alexi, potřebuješ nutně zkušenost z každýho moba? Přijdeš asi tak o tři sta bodů, s bossama možná o pět set, ale tolik jsi tady podle mě dostával z každýho packu.“

			„Jo, to je dobrej nápad,“ řekl Crawler. „O loot se neboj, všechno si spravedlivě rozdělíme. Prioritu má využitelnost. Pokud se nějaká věc nebude hodit vůbec nikomu, což se asi těžko stane, tak ji prodáme a o prachy se šábneme. My dáváme všechno do klanový pokladny, ale tvých dvacet procent ti samozřejmě dáme na ruku. Pokud pro tebe žádný věci nebudou, vyplatíme ti podíl z tržní ceny lootu.“

			Všichni se na mě dívali a čekali na mé rozhodnutí. Přemýšlel jsem, jestli tady chci trčet dalších pět nebo šest hodin a riskovat, že mě zabije nějaká bossova abilita hromadného ničení nebo nešťastně saggrovaný mob. Navíc je tady spousta různých pastí, takže můžu klidně zahučet do nějaké jámy. Ne, umřít nesmím. Na posledním bossovi jim pomůžu s damagem tím, že budu do svých úderů přilévat morovou energii. V zásadě to bude vypadat docela pravděpodobně – nejsou to přece žádní nováčci a musí chápat, že se schopností respawnovat na místě je možné nalevelovat Boj beze zbraně hodně vysoko.

			„Tak jo, půjdu si lehnout,“ řekl jsem. „Jestli můžete, zavolejte mi na mobil, až mě budete potřebovat.“

			„Fajn,“ řekl Ed, „a co se týká… OK, až potom. Běž si odpočinout.“

			Aktivováno mimořádné ukončení hry!

			Do ukončení hry zbývá: 3…

			„Jo, objevíš se tady. Pošleme pro tebe Infecta, protože dál je to takový dost bludiště…,“ Edův hlas se vzdaloval.

			Poslední, co jsem stihl zaslechnout, byl Hangovo dotčené: „Hej, a co to kafe?“

			O čem to ten Crawler asi chtěl mluvit?

			* * *

			„Taky jsme měli štěstí,“ chlubil se Infect, „Z Locusta, čtvrtýho bosse, vypadl další epik, kroužkový brnění. Zbytek je taky hezká výbavička, ale všechno modrý…“

			„Nejsme tady kvůli lootu,“ skočil mu do řeči Ed a podal mi artefakt, do kterého vkládali tak velké naděje. „Tady máš, Skythe.“

			Kamínek o velikosti slepičího vejce nebyl nikterak zajímavý. Měl nepravidelný tvar, byl posetý jamkami a rýhami a na omak působil jako prachobyčejná žula. Maličkými póry však minerál vyzařoval sotva viditelné světlo.

			Kámen znovuzrození

			Artefakt

			Užití: vzkříšení padlého člena družiny

			Doba regenerace: 1 hodina

			Cena: 2000 zlatých

			Spočítal jsem si, že na aukci může tenhle kámen stát kolem deseti tisíc, ty dva litry představují pouze cenu při výkupu v obchodě.

			„Jo, je to drahá věcička,“ řekla Tissa, „prosím tě neztrať ho. Nejlíp bude, když si ho připneš na plochu a budeš ho aktivovat z ní.“

			„Doufám, že ho nebudeme potřebovat,“ řekl Crawler. „Tak co, všichni připravení? Skythe, chceš ještě zopakovat taktiku?“

			„Dej mi dvě minutky, abych se napil toho Bombardérova kafe,“ kývl jsem na Hanga, „před chvílí jsem se probudil.“

			Tank pohotově sáhl do brašny a podal mi objemný měch.

			„V inventáři nechladne,“ řekl s úšklebkem. „Promiň, že jsem ti nechal jen jeden, ten druhej jsem už vypil.“

			Odpočinek mi prospěl. Když jsem vylezl z kabiny, měl jsem takovou žízeň, že jsem se dlouho nemohl odlepit od vodovodního kohoutku. Pak jsem si u kuchyňského robota objednal tři porce snídaně různého druhu (omeleta s rajčaty, párky, slanina, tousty, fazole, croissanty se sýrem a sendvič s tuňákem) a zalezl jsem do sprchy. Když jsem se najedl a všechno to zapil krabicí pomerančového džusu, praštil jsem sebou na postel.

			Probudilo mě volání od Tissy. Řekl jsem jí, že tam za chvilku budu, a šel jsem se umýt a vyčistit si zuby. Mezitím jsem přemýšlel, co řeknu Mozkomorům, pokud mi tam náhodou padne Prokletí nemrtvého nebo se Ed začne vyptávat na můj status hrozby. Trochu mě uklidňovalo, že jestli to všechno praskne a já budu pod prokletím, nebudou mít šanci mě zabít. Spíš to bude naopak. A pak zmizím do Bažin a až do dosažení plnoletosti budu levelovat tam. Preventivci na pískovišti nejsou a s místními svalovci na vysokých levelech si pod prokletím hravě poradím, i kdyby přišli všichni najednou. Nic mi nebude bránit nalevelovat si Znamení Morové rány až do capu.

			„Tak už pojď, Skythe!“ řekl nervózně Ed.

			Mí spolužáci byli jako na trní, od cíle je dělil už jen krůček. Bosse se jim sice ještě nikdy zabít nepodařilo, ale teď budou mít víc pokusů.

			„Tak jo, jdeme,“ neochotně jsem se zvedl a vrátil Bombardérovi prázdný měch.

			Cestou mi Ed z nějakého důvodu už asi posté opakoval taktiku boje s finálním bossem Zla z hlubin. Vzhledem k tomu, že bosse ještě nikdy nikdo neporazil, moc jsem nechápal, jak na ni přišel, protože všechny dosavadní očividně nefungovaly. Navíc jsme byli domluveni, že se boje ze začátku účastnit nebudu. Měl jsem se jen snažit neumřít a připojit se až v poslední fázi, kdy Mrakissovi, jak se jmenoval boss na levelu 23, spadnou životy pod dvacet procent. V tu chvíli se družině bude hodit veškeré zranění, které budeme schopni vygenerovat, jelikož Mrakiss upadne do enrage, a pokud ho hodně rychle nezabijeme, bleskově vyřídí celou partu tankem počínaje.

			Dlouho jsme sestupovali spirálovitou chodbou osvětlenou Tissinou magií, pak jsme přes úzkou skalní římsu opatrně přelezli propast s lávou, až jsme konečně došli ke vchodu do obrovské jeskyně.

			V ní jsem spatřil dosud nikým neporaženého hlavního bosse dungeonu, zosobnění Hlubinného zla – gigantického škorpiona. Černý trup, množství oranžových nohou, ohnivá klepeta a výhrůžně se mrskající článkovitý ocas. A taky třicet šest tisíc životů.

			Hlavní problém představovaly bossovy magické schopnosti. Kromě hodně silných abilit způsobujících fyzické zranění a otravu, jako například Bodnutí ocasem nebo útok mohutnými končetinami, přidělával Mrakiss družině problémy ještě několika dalšími způsoby.

			Byl naprosto nevyzpytatelný. Teleportoval se do náhodného bodu a odtud zaútočil na nejbližšího člena družiny. To se přitom nemuselo stát ani jednou za celý boj, stejně dobře se to ale mohlo opakovat každou chvilku.

			Přenos netrval ani zlomek vteřiny, proto vždycky totálně narušil celý průběh boje. Zatímco se tank řítil na bosse, aby na sebe přetáhl aggro, ten, kdo se mu dostal pod klepeta, to nemusel rozdýchat. A většinou to taky nerozdýchal, pokud se nestačil zakuklit pomocí všech svých obranných abilit najednou a v rychlosti do sebe ještě naládovat lektvary zdraví. Utéct se nedalo kvůli počátečnímu efektu bossova zhmotnění, třísekundovému Chvění země, zpomalujícímu všechny v okruhu tří metrů o padesát procent.

			Další věc, kterou boss používal, bylo Podpálení. To vždycky udeřil do země svými ohnivými klepety a z místa úderu se do všech stran rozběhly pěšinky plamenů. Hlubinný oheň pak během tří vteřin spálil kohokoli, kdo mu stál v cestě.

			„Nestojíme v ohni!“ opakoval asi desetkrát Crawler. „Pryč z ohně!“

			Jindy kolem sebe Mrakiss chaoticky plival Sémě Bezedna a pokrýval prostor jeskyně malými loužemi černého slizu. Pokud v jedné z nich zůstal hráč stát, přišlo ho to velmi draho – během dvou sekund ho pohltily Hlubiny. Po zbytek boje pak nemohl nic dělat, ale obvykle zemřel ještě před jeho koncem. Tvorové Hlubin byli malí a slepí, nicméně dobře cítili vůni živého masa, a když se člověku dostali na tělo, ohlodali ho rychlostí soustruhu. Větu Z louží vyskakujeme hned! opakoval Crawler aspoň dvacetkrát.

			Jestliže předchozí dvě ability Mozkomory nijak zvlášť neznepo­kojovaly – prostě dávej bacha a rychle uskakuj z ohně a z louží, Tissa tě pak odhealuje – ze čtvrté dovednosti, stejně jako z té první, měli všichni pěkně nahnáno. A stejně jako ta teleportace, i tohle byla čistá loterie.

			Mrakiss přivolával Červa Bezedna, který vždycky spolkl jednoho náhodně vybraného hráče a zmizel s ním pod zem. Předcházet tomu nijak nešlo, a pokud se sežraný neosvobodil tím, že zabil tu potvoru zevnitř, zemřel. A když slupl tanka nebo healera, bylo po ptákách. Bombardér měl příliš nízkou hodnotu DpS, tedy rychlosti způsobovaného zranění, na to, aby červa stihl zabít, a bez tanka parta dlouho nepřežila. V případě, že by sežral Tissu, složil by se pro změnu brzy tank. Sevření a Bodnutí ocasem braly Bombardérovi polovinu životů i při aktivaci všech jeho obranných abilit a bez léčivých kouzel Nergalovy kněžky by byl během nějakých osmi vteřin pod drnem.

			Z jejich devíti dosavadních pokusů – po jednom týdně, častěji to nešlo kvůli omezení raidového dungeonu – došlo na nejhorší variantu se sežráním tanka nebo healera pětkrát.

			„Teorie pravděpodobnosti hraje pro nás,“ řekl Crawler, „navíc je teď s námi ještě Skyth.“

			„To doufám,“ prohodila Tissa, „koupat se v trávicích šťávách červa není zrovna super pocit.“

			„Nezačínej, prosím tě! Mysli pozitivně!“ Rozhodný tón, jakým to Crawler řekl, nevyvolával sebemenší pochybnosti o jeho pozitivním naladění. Podrbal se na zátylku a přemýšlel, jestli na něco nezapomněl. Když na nic nepřišel, prudce vyštěkl: „Všichni připraveni?!“

			„Jo!“ odpověděli jsme sborem.

			„Tak jdeme na to!“
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			Kapitola 35

			Ať žijí hrdinové

			Cítil jsem, že už bych měl něco udělat. Do té doby jsem se jen vyhýbal ohnivým stezkám a vyskakoval z hlubinných louží.

			Panika nastala ve chvíli, kdy Ed zařval: „Červ!“

			Země se mi rozestoupila pod nohama a za okamžik už jsem cítil, jak kloužu do obrovské tlamy. Z obavy, že zemřu a můj status hrozby se provalí, jsem naládoval Kladivo celou polovinou zásoby morové energie a udeřil. Červ explodoval a mě to vyhodilo i s masou jeho vnitřností ven.

			„Oheň!“ zařval Crawler.

			Stihl jsem se odvalit stranou pár setin sekundy předtím, než země pode mnou vzplála.

			Červ se objevil na padesáti procentech Mrakissova zdraví. Následujících třicet procent z něj Mozkomorové, povzbuzení úspěšným pře­čkáním červího random útoku, vybíjeli soustředěně a metodicky. I když se přitom škorpion poprvé za celý boj teleportoval k Edovi, dopadlo to dobře. Mág se nenechal zaskočit a aktivoval Ohnivý štít na pohlcení zranění. Ten pak vydržel dostatečně dlouho na to, aby Hang stihl přetáhnout bosse na sebe.

			V průběhu celého boje Bombardér udržoval bosse otočeného bokem ke zbytku party. Crawler s Tissou stáli co nejdál a nebyl pro ně žádný problém včas registrovat směr ohnivých drah a v případě nutnosti se o pár kroků přesunout.

			Z druhé strany se mezi škorpionovými končetinami jako přízrak proplétal Infect, který generoval nejvyšší DpS v partě. Pokaždé, když použil některý ze svých speciálních úderů, jeho ostré dýky zanechávaly ve vzduchu rozmazané trajektorie. Jeho damage byl obrovský už sám o sobě, k tomu se však pravidelně přidávaly a obnovovaly DoTy: Krvácení, Zpomalení a Otrava. Kromě toho na Mrakissovi visela ještě hromada debuffů od Tissy a Crawlera.

			Boj probíhal v neuvěřitelném tempu, od jeho začátku uplynulo jen několik minut. Zatím to však bylo jen takové nevinné pošťuchování. Poté, co Mrakiss upadl do enrage, se všechno radikálně změnilo. Boss jako by se zvětšil a zrychlil, obojí tak o polovinu…

			„Healuj!“ křičel Hang.

			„Healuju,“ konstatovala Tissa, „ale nestíhám tě vyléčit úplně!“

			„Plus deset procent ke zranění každých pět sekund!“ volal Crawler. „Bombič, zapni si Vytrvalost! Skythe, pomoz, čím můžeš, ale bacha na ocas!“

			Přiblížil jsem se ke štírovi z Infectovy strany a vší silou jsem se do něj opřel svou abilitou, kterou jsem okořenil dávkou dvou set jednotek morové energie.

			Způsobil jste zranění Mrakissovi: 239

			Životy: 5426/30 000

			Boj probíhal v cyklickém rytmu, kterému jsem se velmi rychle přizpůsobil. Přikrčit se před Seknutím, utéct z ohně, Kladivo, série úderů, vylézt z louže, přikrčit se…

			Ke klasickým úderům jsem přidával po třiceti až čtyřiceti jednotkách morové energie a výsledné zranění podle mě nijak nezaostávalo za Infectovým. Kladivopěst jsem užíval vždycky hned po uplynutí cooldownu a tak jsem se tím nechal unést, že jsem div neshořel v jednom ohnivém potůčku. Zloděj mě však včas odstrčil a štěkl na mě: „Koukej pod nohy, vole!“

			Potom už jsem podobnou chybu neopakoval. Sloupec škorpionova zdraví se rychle smrskával, a to ho značně rozčílilo. To se zase neblaze odrazilo na Bombardérově kondici – Tissa evidentně nestíhala.

			„Tak do toho šlápnem!“ zařval už sotva živý tank, s funěním vykryl bossův útok a odpověděl na něj Rozdrcením. Škorpion zavrávoral, načež se znovu vrhl do útoku. „Tu máš!“

			To bylo poslední, co Hang v tomhle boji vykonal. Dvojitý úder klepety s následným pádem do bossovy tlamy už nepřežil.

			Dalším na Mrakissově aggro seznamu byl Infect. Když vyplivl Bombardérovo bezvládné tělo, přepnul právě na našeho zloděje.

			„Infe, Úskok a pak hned Zmizení!“ křikl na něj Crawler.

			„Nejsem blbej…,“ zavrčel Malik.

			Do stealthu však zmizet nestihl. Jeho Úskok neměl úplně stoprocentní pravděpodobnost vyhnutí se mířenému útoku – a právě teď došlo na ten vzácný případ, kdy abilita selhala. Škorpion ho zneškodnil jediným úderem a zběsile se rozběhl na Crawlera.

			„Klídek, děcka, klídek!“ kladl nám na srdce Crawler, zatímco kitoval bosse a sesílal na sebe Ohnivý štít. „Už ho skoro máme… Klídek, hlavně žádný chyby… Tak jo…“

			„Skythe, do něj!“ křikla Tissa.

			„Tisso, regen na mě a upaluj na druhou stranu,“ klid šéfa Mozko­morů byl obdivuhodný, „už zbývá jen kousek…“

			Způsobil jste kritické zranění Mrakissovi: 289!

			Životy: 1356/30 000

			„Íííííí!“ zapištěla Tissa jako nějaká rozlícená banshee. „Tak jo, kluci, tři procenta!“

			S vědomím, že když teď zařveme, budeme muset všechno začínat znovu, jsem vrazil do útoku celý zbytek morového rezervoáru. Bosse to sice nezabilo, ale hned vzápětí zapůsobil čísi DoT…

			Ze škorpiónova předsmrtného vřískotu nám zalehly uši. Když hrůzu nahánějící mrtvé tělo padlo k našim nohám, kamenná klenba jeskyně se otřásla. Jeskyní se rozlehl šílený křik tří hrdel. Vsadím se, že Hang s Mali­kem, kteří všechno sledovali očima svých mrtvol, v duchu řvali to samé: „Jóóóó!“ Radování jsme ale zbytečně neprotahovali. Zatímco Tis­sa křísila padlé, já s Edem jsme pročítali fůru oznámení, která nám zavalila zorné pole. Já jsem četl ta svá:

			Získal jste zkušenost: 280

			Body zkušenosti v rámci stávající úrovně (8): 4880/5400

			Úspěšně jste prošel lokaci Zlo z hlubin!

			Dosažen úspěch První zabití: Mrakiss

			Jako první z celého pískoviště jste pokořil Mrakisse, finálního bosse na úrovni 23! Tento hrůzostrašný škorpion byl zrozencem a zhmotněním Zla z hlubin. Dech jednoho ze Spících bohů dal vzniknout děsivému stvoření, jehož smyslem existence bylo jediné – zabít vše rozumné, neboť je psáno, že Spící bohové nadobro procitnou teprve tehdy, až v celém Disgardiu nezbude jediná myslící bytost.

			Mrakiss zemřel, před svým konečným zánikem vám však stihl předat částečku své síly.

			Odměna: aktivní dovednost Hlubinná teleportace

			Hlubinná teleportace

			Aktivní dovednost

			Stávající úroveň dovednosti: 1

			Okamžitě se přenesete na náhodně vybrané vám známé místo v Disgardiu.

			Pozor! Užití této dovednosti je na vaše vlastní riziko. Vždy mějte na paměti, že cesty Hlubin jsou nevyzpytatelné. Kam a proč vás zavedou nerozhoduje náhoda, nýbrž záměry těch, jejichž dech dal sílu této schopnosti.

			Doba regenerace: 24 hodin

			Ať žije hrdina!

			Přejete si zveřejnit své jméno? Přinese vám to +300 bodů reputace ve městě Tristadu a +25 bodů slávy.

			„Žádný hraní na hrdiny, jasný?! Nebudeme se odkopávat!“ křikl Crawler. „Všichni jste to slyšeli? Jo a… máme tady dva epiky, luk a halapartnu.“

			Soudě podle následujícího oznámení odmítli hrdinství všichni.

			Globální oznámení celému pískovišti!

			Hráči, kteří si přejí zůstat v anonymitě, dosáhli v lokaci Zlo z hlubin v Oltonských kamenolomech prvního zabití finálního bosse Mrakis­se! Obyvatelé a hosté Tristadu, pozdravte hráče, kteří si přejí zůstat v anonymitě! Ať žijí hrdinové! Ať žijí hráči, kteří si přejí zůstat v anonymitě!

			Bombardér a Infect, kteří právě vstali z mrtvých, začali sborově provolávat: „Ať žijeme! Ať žijeme!“

			„To je jako co, ta Hlubinná teleportace?“ zeptal se pak překvapeně Infect.

			„Hurá, teď se budeme moct teleportovat rovnou k instancím,“ radoval se Hang.

			„Přečti si to pořádně, blbečku,“ řekla Tissa, „celá ta teleportace je čistej random! Až tě to hodí do Bažin, tak jsem zvědavá, jak se tam odtud budeš hrabat…“

			„A co jako?!“ nasupil se Hang. „Jmenuje se to Hlubinná teleportace, a ne Náhodná teleportace! Až ji nalevelujeme, budeme si moct lítat, kam budeme chtít.“

			„To je fakt,“ souhlasil Crawler a usmál se od ucha k uchu, „ale i tak tu dovednost využije hlavně Skyth. Až na něj zas naběhnou gankeři, bude jim moct vždycky zdrhnout. Mám pravdu, kamaráde?“

			„Hm,“ odpověděl jsem automaticky a až poté jsem si uvědomil, jak mě to oslovil.

			Pak jsem pokračoval ve čtení oznámení. Měl jsem tam ještě jeden achievement, který Mozkomorové nedostali.

			Dosažen úspěch Přišel, viděl, zvítězil 1

			Dosáhl jste úspěchu kategorie První zabití na první pokus! Bohové Disgardia vám jsou nepochybně příznivě nakloněni!

			Odměna: +100 bodů základních vlastností

			Nemohl jsem uvěřit svým očím. Sto bodů vlastností? Vždyť to je jako za dvacet levelů! Bezedno, to si teda nechám líbit! Nadšením jsem otevřel pusu dokořán, celý roztřesený jsem zkontroloval chat a pochopil jsem, že Mozkomorové tenhle můj achievement nevidí. Zamyslel jsem se, jestli bych se s nimi neměl o svou radost podělit, a řekl jsem si, že zatím raději ne.

			Ať žije hrdina!

			Přejete si zveřejnit své jméno? Přinese vám to +500 bodů reputace ve městě Tristadu a +100 bodů slávy.

			Takovou slávu jsem samozřejmě odmítl. Kdybych nebyl hrozba, bylo by to něco jiného – vysoká hodnota slávy otevírala dveře k unikátním questům, z nichž nejvzácnější byly questy královské. A to ani nemluvím o ďábelských slevách u NPC obchodníků a reputaci s městem, která by mi umožnila plnit víc společenských úkolů. Teď jsem však něco tako­vého vůbec nepotřeboval. Hlavní teď bylo dožít se přechodu do velkého světa a…

			Zvýšena hodnota aktuální třídy hrozby: T

		


		
			Kapitola 36

			Potenciální hrozba třídy A

			Oznámení o zvýšení úrovně hrozby mě zaskočilo tak, že jsem se celý otřásl. Znamená to, že mě systém nepovažuje za silnějšího, dokud mi pouze roste level, ale až tehdy, když získám nějakou další výhodu, která mě odlišuje od obyčejných hráčů? Dovednost teleportace, byť do náhodného bodu, a těch plus sto bodů vlastností mě silnějším – a taky méně předvídatelným – jednoznačně učinily.

			Současně s tím se po pískovišti rozletělo další globální oznámení o neznámém hrdinovi. Rychle jsem přejel pohledem své společníky, ale ti zaujatě probírali detaily boje a vypadlé epiky. No nic, však jim to dojde později. Dělali jsme dungeon společně a dobře vědí, že jsem tady po­prvé.

			„Skythe,“ zavolal na mě Ed, „je tady luk a halapartna na level 25. My to neužijeme. Ty už jsi přemýšlel o povolání? Je jasný, že to asi ještě přesně neodhadneš, ale podle stylu budeš meleečko a ta halapartna by se ti mohla hodit. Mimochodem, o čem jsem s tebou chtěl mluvit… Měli bysme docela zájem o ten epik z prvního bosse. Je jenom tvůj, o tom žádná, ale kdybys ho chtěl třeba prodat, tak bysme ho koupili.“

			„Jestli to nehoří, tak bych to nechal na potom,“ navrhl jsem. S lukem a šípy nabitými morovou energií by se daly dělat zázraky, ale mě to táhlo spíš k železu. Přijde mi tak nějak spolehlivější, nebo jak bych to řekl. „Musím si to promyslet.“

			„OK, žádnej problém. Jestli jsme se vším hotovi, navrhuju odsud vypadnout, než se děcka z Axiomu vrátí ze školy.“

			Ed zamířil k průchodu na povrch, který se otevřel po bossově smrti, a my jsme se vydali za ním.

			„Hm,“ přikývl jsem. „I když počkat… Chviličku.“

			Všiml jsem si vehementně blikající ikonky v mém interfacu.

			Horník Manny (Manuel Almeida) si vás přeje přidat mezi své přá­tele. Přijmout?

			„Co je, děje se něco?“ Crawler si všiml, že jsem se zastavil. „Skythe?“

			„Čekejte.“

			Mozkomorové se zastavili a vyměnili si nechápavé pohledy. Přijal jsem Mannyho žádost, on mi hned nato poslal zprávu a vzápětí ještě jednu.

			[14:56] [Osobní] [Manny]: Ahoj Alexi, promiň, že ruším. Zaprvé díky! Za toho válečníka i za koblížky. Hank mi o tobě povídal. Říkal, že jsi fajn.

			[14:56] [Osobní] [Manny]: Zadruhé… Nevím, jestli se tě to týká, ale tady v dole je teď spousta vysokoúrovňových hráčů. Jsou z klanu Axiom. Vyptávají se, jestli jsme neviděli někoho jít do dungeonu. Směna nám začíná v osm ráno a říkáme jim, že od tý doby tam nikdo nešel. A to je taky pravda.

			[14:57] [Osobní] [Skyth]: Ahoj Manny, díky za info, ale co to má společného se mnou?

			[14:57] [Osobní] [Manny]: Ale jdi, Skythe. S Hankem mezi sebou nemáme žádný tajemství. Nejdřív vyskočilo oznámení o Prvním zabití a pak jsem zaslechl, jak ti hráči zmiňujou tvoje jméno. Tak jsem si to dal dohromady… Ale jasně, není to moje věc. Neboj, žvanit nikde nebudu.

			[14:58] [Osobní] [Manny]: Jo, ještě něco – je mezi nima takovej tlustej kluk a je vážně naštvanej. Chce tě najít a mluvit s tebou. Já jen abys věděl, že celý kamenolomy jsou plný těchhle typů.

			[14:58] [Osobní] [Skyth]: Jasně, chápu. Díky moc.

			„Tak co je, Alexi?“ zeptala se tiše Tissa.

			Trhl jsem sebou, jelikož mezitím nenápadně došla až ke mně a já to nečekal.

			„Změna, kluci,“ zavolal jsem na ostatní, „asi máme problém.“

			Všichni přešli ke mně a Ed se zeptal: „Jakej?“

			„Axiom. Jeden můj známej, dělník tady v dolech, mi píše, že to tady mají všude kolem obšancovaný. Jdou po tom, kdo je v instanci.“

			„Ale lokace je přece z technických důvodů zavřená, ne?“ poznamenal Bombardér.

			„Přemejšlej hlavou, Hangu!“ Ed v rozporu se svými zásadami v roz­čilení oslovil válečníka jeho skutečným jménem. „Přišlo jim přece to globální oznámení! A my jsme nestihli zmizet, než se vrátili.“

			„Já ale přemejšlím!“ řekl uraženě Hang. „Teď jedna otázka, jo? Bude ta teleportace fungovat i z týhle instance?“

			Několik okamžiků jsme na svalovce ohromeně zírali, načež jsme se všichni rozesmáli.

			„No jasně!“ zvolal Crawler. „Vždyť to je ono, ty náš Bombarďáčku zlatej!“

			„Stop, pomalu s tou radostí! Nejdřív to vyzkouším,“ řekla Tissa.

			Soustředila pohled na ikonku, kterou viděla jen ona, a… zmizela. Za pár vteřin se v chatu objevila zpráva:

			[15:03] [Družina] [Tissa]: Hustý! Funguje to!

			[15:04] [Družina] [Tissa]: Akorát že jsem u murloků. Do města dorazím nejdřív večer.

			„Super,“ zasmál se Crawler, „sejdeme se v Tristadu!“

			Všichni najednou jsme se na sebe podívali a současně jsme aktivovali novou dovednost.

			„Axiomáci ať si vylí…“ Hangův hlas utichl v půli slova.

			Svět zamrkal a já jsem se ocitl po kolena v jakési břečce. Každou vteřinu jsem se do ní nořil stále hloub. Rychle jsem se rozhlédl a všude kolem sebe až po samý horizont jsem viděl to samé – neprostupný močál. Zmocnila se mě panika a začal jsem se zmítat, výsledkem však bylo jen to, že jsem se do bahna propadl až po prsa. Přestal jsem se tedy hýbat a klesání zpomalilo.

			Mapa mi ukázala, že jsem v Bažinách a do nejbližšího osídleného místa je to týden cesty přes močály.

			Pak jsem si všiml blikající složky logů a soustředil na ni pohled.

			První užití dovednosti Hlubinné teleportace!

			Známé lokace: 4 (Tristad, Temnolesí, Oltonské kamenolomy, Bažiny)

			Výchozí bod: Oltonské kamenolomy

			Stanovení cílového bodu: Tristad 2 %; Temnolesí 39 %; Bažiny 59 %

			Cílový bod stanoven: Bažiny

			To jsem se musel objevit na jediném „známém“ místě, kde jsem nikdy nebyl? Hodilo mě to na ten kousek bažiny, který mi v mapě označil Patrick.

			Čím víc jsem se v bahně mrskal, tím víc mě to táhlo dolů. Nikde nebylo nic, čeho bych se mohl chytit. Začínal jsem propadat regulérnímu záchvatu paniky a nepomáhalo ani to, že jsem dobře věděl, že to není doopravdy, ani fakt, že už jsem přežil stovky smrtí nejrůznějšího druhu. Strach, že se utopím v tom páchnoucím svinstvu, byl silnější než rozum.

			Když mi nad hladinou zůstala jen hlava, už jsem skoro aktivoval nouzový exit, abych nemusel umírat za takových podmínek, nakonec jsem si to však rozmyslel. Stejně by mě to příště hodilo zase sem.

			Se zavřenýma očima a pevně stisknutými rty jsem sebou škubl, načež jsem zmizel v bahně celý. V uších mi začal tikat systémový timer připomínající tlukot srdce.

			Dusíte se! Zranění: 6

			Životy: 324/330

			Dusíte se! Zranění: 12

			Životy: 312/330

			Zranění narůstalo geometrickou řadou každých třicet sekund. Vzal jsem rozum do hrsti a v očekávání nevyhnutelného jsem se úplně přestal hýbat. Někde jsem slyšel, že bažina je jako dravec. Prý reaguje různě na živé a neživé objekty, které se do ní dostanou – mrtvé nechá být, kdežto živé vtahuje do sebe. Mrtvá věc se tak prostě zasekne v určité hloubce nebo zůstane u hladiny. Díky těmhle úvahám jsem nemusel tak intenzivně myslet na nevyhnutelný fakt, že až mi dojde kyslík v plicích, křečovitě otevřu ústa a vdechnu bláto.

			Tikání v uších se zrychlovalo a bylo stále hlasitější. Pak jsem ucítil nesnesitelnou bolest na prsou.

			Dusíte se! Zranění: 192

			Životy: 0/330

			Jste mrtev.

			První tiknutí mě znovu zabilo, to nejhorší mě nicméně teprve čekalo.

			Dusíte se! Zranění: 6

			Životy: 0/330

			Jste mrtev.

			Věta Jste mrtev se v mi lozích objevila ještě čtyřiadvacetkrát. Pak jsem umírat přestal. Jak to bylo u toho klasika? Co je mrtvé, nemůže nikdy zemřít! Zasmál bych se tomu, ale nechtěl jsem se nalokat toho sajrajtu.

			Jste poznamenán Morovou ranou a unikl jste smrtelnému zranění!

			Ulpělo na vás Prokletí nemrtvého: veškeré vámi utrpěné zranění se snižuje o 100 %.

			Prokletí zůstane aktivní do doby, než se vaše životy zregenerují do plného stavu.

			Zdokonalil jste pasivní dovednost Znamení Morové rány: +1

			Pravděpodobnost aktivace Prokletí nemrtvého: 8 %

			Stávající úroveň dovednosti: 8

			Teď bylo načase otevřít oči. Ovládací prvky interfacu v mase bahna jasně svítily. Podíval jsem se, jakým směrem se nachází ona questová značka a po několika neúspěšných pokusech jsem se přes odpor husté hmoty pomalu otočil čelem k ní a zkusil vysunout hlavu vpřed. Jak jsem se tam tak plácal, nejspíš jsem klesl ještě hlouběji. Opatrně jsem se pokusil pohnout nohama…

			Po dvou hodinách experimentování jsem se jakž takž naučil pohybovat určitým směrem. Dost pochybuju, že by něco podobného fungovalo v reálném světě, nicméně hra umožňovala nemožné – v neznámé hloubce husté masy bahnité substance a sedimentu jsem nebyl umačkán její vahou a zůstala mi schopnost pohybu, byť zcela minimální.

			Mezitím jsem se už stačil stát objektem zájmu nejrůznějších hrůzostrašných stvoření – od pijavic dlouhých asi jako moje předloktí, které se pevně přisávaly ke všem částem mého těla, až po prazvláštní, namodrale svítící magické „koule“ s monumentální tlamou, kterou se mě neúnavně snažily spolknout. Díky tomu, že „koule“ svítily, viděl jsem v kalné břečce nejen je, ale i všechnu další odpornou havěť, kterou se to kolem mě jen hemžilo.

			Kdyby nebylo mého Kladiva, už bych byl dozajista sežraný. Mou abilitu však věci jako hustota bahna nebo tlak vůbec nezajímaly. Překonávala vzdálenost k nepříteli stejně úspěšně jako kdekoli jinde a posílená morovou energií způsobovala šílený damage.

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Výdrž mi stoupala bez jakéhokoli omezení, protože inkasované zranění pocházelo od bahna, které nemělo žádný konkrétní level. Zranění navíc stoupalo jako utržené ze řetězu, jelikož DoT spočívající v nedostatku kyslíku tikal a rostl geometrickou řadou. Čísla Udušení už dosahovala sedmimístných hodnot a nepřestávala narůstat.

			Zdokonalil jste dovednost Výdrže: +1

			Odolnost vůči všem druhům zranění zvýšena o 90 %.

			Intenzita bolesti snížena o 90 %.

			Stávající úroveň dovednosti: 90

			Dosáhl jste mezní hodnoty dovednosti!

			Spolu s Kamennou kůží mi to zaručovalo téměř úplnou nezranitelnost i bez Prokletí nemrtvého – třiadevadesátiprocentní rezistenci vůči zranění po dobu třiceti vteřin.

			Dovednost Boje beze zbraně mi vyrostla na 72, Noční vidění na 30, a Plavání dokonce na čtyřicítku. Víc už jsem z bažiny nevyždímal. Úplně jsem ztratil pojem o čase, mechanicky jsem odrážel útoky místních potvor a pomalu se sunul směrem k ostrůvku, na který ukazovala questová značka.

			Potvory byly v rozmezí od dvacátého do pětadvacátého levelu a expy se z nich valily proudem. Poskočil jsem o tři levely až na jedenáctku.

			Postoupil jste na úroveň 11!

			Máte k dispozici 115 volných jednotek vlastností.

			Rozdělení bodů do vlastností jsem si nechával na vhodnější chvíli, v tomhle smradlavém marastu se přeci nebudu hrabat v interfacu.

			Při postupu na level 10 mi vyskočilo oznámení o zpřístupnění vý­běru povolání, to jsem však ze stejného důvodu taky odložil. Šlo mi teď o jediné – dostat se co nejdřív na souš.

			Najednou jsem rukama narazil na něco tvrdého. Nahmatal jsem tlus­tý kořen a přitáhl se k němu, pak jsem našel další… Chytal jsem se postupně za kořeny a začal jsem po svažitém dnu stoupat vzhůru. Měl jsem neodbytný pocit, že přicházím o rozum a že celý svět je takový jako tady – bezútěšný, slizký a plný nebezpečných neviditelných příšer. Je­diné, co mě drželo při smyslech, byly kromě logů o vývoji dovedností pravidelně přicházející zprávy od Mozkomorů. Na žádnou z nich jsem ale neodpověděl.

			Nevím, proč jsem vlastně nevylezl z kabiny. Možná proto, že na mapě bylo jasně vidět, že se sice hodně pomalu, ale přece jen pohybuju správným směrem a že můj cíl už je relativně blízko, a já jsem chtěl vylézt z bažiny ještě předtím, než opustím Disko… Možná to ale bylo díky tomu podivnému hlasu, který mi zněl v hlavě a šeptal povzbuzující slova. Začal jsem mít pocit, že všechno dělám správně a mířím přesně tam, kam je třeba. A tenhle pocit jako by mi dával křídla.

			Zprvu se hlas projevoval nezřetelným ševelením cizích myšlenek v mé hlavě. Byly to jakési fragmenty obrazů a vět, mezi nimiž jako refrén znělo: „Sssem… Pomoccc… Přišššel…“

			S každým dalším metrem směrem k cílovému bodu hlas sílil a mluvil ke mně stále víc.

			„Sssem… Sssprávně… Ssskvěle… Sssem…“

			Hlas mě chválil za každou zabitou bahenní potvoru: „Zzznamenitě… Ješšště… Víccc…“

			Zabití mobové mizeli a rozpouštěli se v sotva viditelné inkoustové stružce táhnoucí se stejným směrem, jakým jsem mířil i já. A tehdy jsem taky pochopil, že s každou zabitou pijavicí hlas sílí.

			Když se moje hlava vynořila nad hladinu a já se pracně vyhrabal z bahna, hlas mě uvítal: „Tysss přišššel… Konečččně vhodný kusss… Konečččně…“

			Všechno kolem slabounce vibrovalo a zpod země bylo slyšet monotónní hučení. Zvedl jsem hlavu a na ostrůvku velkém asi jako můj pokoj a porostlém zvadlou trávou jsem ho uviděl. Pocit, že jsem tam, kde mám být, zesílil. A rozhodně to nebylo jenom o questu opilce Patricka, který mě sem poslal, abych pomohl nějaké bytosti.

			Ta bytost měla jméno.

			Behemot, Spící bůh

			Úroveň???

			„Tysss přišššel, Ssskythe…“ zasyčel hlas bytosti v mé hlavě. „Přišššel jsi mi pomoccct?“

			„Ano, Behemote. Přišel jsem ti pomoct.“

			„Ssskvěle…,“ bytost byla náhle přímo vedle mě. „Pusssť mě dovnitřřř…“

			A tak jsem ji pustil.

			Zvýšena hodnota aktuální třídy hrozby: Q

			Změna potenciální třídy hrozby!

			Potenciální třída: A

			Rozvíjej potenciál hrozby, Skythe, ať se celý svět otřese!

			 Konec první knihy 

		


		
			SLOVNÍČEK POJMŮ

			A

			Abilita – (z angl. ability = schopnost, dovednost). Speciální herní dovednost. Pro každé herní povolání existuje vlastní sada možných dovedností. V širším smyslu mezi ně lze řadit i kouzla.

			Add – (angl. = přidat). Mob, kterého si boss v určité fázi boje přizve na pomoc. Zpravidla se přivolává více identických addů naráz.

			Aggro – Útočná aktivita monstra. Při vstupu hráče do mobovy aggro zóny začne být mob agresivní.

			Achievement – (angl. = dosažení úspěchu). Ocenění udělované hráči za dosažení určitého výjimečného úspěchu ve hře.

			Assassin – (angl. = vrah). Herní povolání vyznačující se hbitostí a vy­sokým DpS.

			B

			Ban – (angl. = zákaz). Zákaz přístupu do hry nebo určitých herních aktivit udělený hráči administrací jako trest za porušení pravidel.

			Bind point – (angl. = bod připoutání). Záchytný bod, který si hráč sám volí (zabinduje se) a na kterém se objeví po své smrti nebo při opětovném loginu do hry.

			Boss – (angl. = šéf). Mimořádně silný unikátní mob sídlící zpravidla na konci dungeonu nebo jeho části.

			Buff – (angl. = leštit, cídit). Kouzlo, které postavě či družině dočasně vylepšuje vlastnosti, přidává životy či schopnosti, zesiluje obranu apod.

			Bug – (angl. = brouk; vada, chyba, moucha). Chyba programu.

			C

			Cooldown – (z angl. cool down = zklidnit se, zchladnout). Čas, po jehož uplynutí lze opakovaně použít určité kouzlo či dovednost, tj. doba, po kterou se tato dovednost „nabíjí“.

			 

			D

			Damage – (angl. = poškození). Zranění postavy či moba, případně poškození objektu útokem. Vyjadřuje se pomocí hodnoty HP (hitpointy, životy).

			Debuff – Kouzlo či dovednost, která dočasně zhoršuje vlastnosti nepříteli. Opak buffu.

			Donátor – Hráč, který investuje do herní výbavy reálné peníze.

			DoT – (z angl. Damage over Time = zranění v čase). Typ debuffu postupně ubírající životy nepříteli, např. otrava.

			DpS – (z angl. Damage per Second = zranění za vteřinu). Ukazatel vyjadřující bojovou efektivitu postavy, zbraně či kouzla.

			Drop – (angl. = upustit). Vše, co „vypadne“ z moba po jeho smrti. Prakticky totéž co loot.

			Dungeon – (angl. = kobka). Většinou podzemní lokace o několika podlažích s nepřátelskými moby a jejich bossy.

			E

			Easy killing – (angl. = snadné zabíjení). Vyhledávání a zabíjení snadných terčů.

			Enpécéčko – viz NPC.

			Enrage – (angl. = rozzuřit). Rozlícení bosse doprovázené výrazným zvýšením jeho DpS ve fázi, kdy mu zbývá jen malé množství životů. 

			Equip – (z angl. equipment = výbava). Výbava postavy – zbroj, zbraně, oblečení, šperky atd.

			Event – (angl. = akce, událost). Akce pořádaná vývojáři pro širokou hráčskou veřejnost. Jakýsi jednorázový masový quest.

			Expit – Cílevědomě nabírat zkušenost, tj. hromadit expy. Do značné míry se kryje s pojmy levelovat či farmit.

			Expy – (z angl. experience = zkušenost). Body zkušenosti získávané zabíjením nepřátel, trénováním dovedností nebo plněním questů. Při nashromáždění jejich určitého počtu postava postupuje na vyšší level.

			F

			Farmit, farmení – Rutinní zabíjení mobů za účelem hromadění zkušenosti a lootu.

			Fear, fearovat – (z angl. fear = strach). Debuff vyvolávající u nepřítele paniku.

			Fireball – (angl. = ohnivá koule). Jedno ze základních útočných kouzel.

			Flood, flooding – (angl. = zaplavit). Zahlcení chatu nesmyslným obsahem, často s cílem narušit skupinovou konverzaci.

			Focus – (angl. = zaměřit pozornost). Soustředění bojové aktivity družiny na určitý cíl.

			G

			Ganking – (z angl. gang up = spolčit se). Zabíjení jiných hráčů (PK) v početní přesile nebo s výhodou výrazně vyššího levelu postavy za účelem získání lootu. Hráč systematicky provozující tuto praktiku se nazývá ganker, případně easy-killer nebo pékáčko.

			Gilda – (z něm. Gilde = cech). Zájmové sdružení hráčů se stejným zaměřením.

			H

			Hard mode – (angl. = těžký mód). Volitelný parametr u některých dun­geonů spočívající ve větší náročnosti a vyšší odměně za jeho pro­jití.

			Heal, healovat – (angl. = léčit). Sesílat léčivá kouzla na zraněnou postavu. Člen družiny specializující se na tuto činnost se nazývá healer.

			HP – (z angl. hit point = úderový bod). Též hitpointy či životy. Veličina udávající míru zranění postavy a stav jejího zdraví, případně poškození a výdrž neživého objektu.

			Hitpoint – viz HP.

			CH

			Charge – (angl. = prudce vyrazit). Speciální válečnická dovednost spočívající v prudkém sražení nepřítele vahou těla.

			Cheat – (angl. = podvádět, švindlovat). Využití chyby či nedokonalosti herního systému hráčem k získání nepřiměřené a v podstatě ne­oprávněné výhody.

			I

			Instance – Uzavřený questový dungeon, ve kterém může v jeden moment pobývat (tj. plnit quest) pouze jedna skupina hráčů (družina, raid).

			Interface – (angl. = rozhraní). Uživatelské rozhraní, prostřednictvím kterého hráč ovládá svou postavu a interaguje s okolím.

			Item – (angl. = předmět, položka). Jakýkoli herní předmět.

			K

			Kitovat – (z angl. kite = papírový drak). Tahání nepřítele za sebou pomocí ústupu prokládaného otočkami a útoky na dálku.

			KoS List – (z angl. Kill on Sight = zabít na potkání). Seznam nežádoucích osob, tj. hráčů, které je povinen člen společenství, jež sdílí KoS list, zabít, kdykoli na ně narazí.

			Krit, kritovat – Zasazení kritického (tj. většího než tabulkově obvyklého) zranění nepříteli.

			L

			Level – (angl. = úroveň). Úroveň vývoje postavy, její vlastnosti, dovednosti, profese apod.

			Level-up – postup na vyšší úroveň (level).

			Levelování, levelovat – Cílené farmení, plnění questů a trénování činností s cílem dosáhnout co nejvyšší úrovně postavy, dovednosti, profese apod.

			Lich – Elitní druh nemrtvých.

			Log – Jakýkoli záznam o průběhu hry v interfacu.

			Lokace – Konkrétní místo v herním světě – dungeon, město, oblast atd.

			Loot – (angl. = kořist, lup). Předměty a peníze vypadlé ze zabitých nepřátel.

			M

			Mana – Magická energie, potřebná k sesílání kouzel a realizaci některých dovedností.

			Meleečko – (z angl. melee = rvačka, pranice). Člen družiny specializující se na boj se zbraní nablízko (válečník, zloděj-zbojník apod.).

			Mob – (z angl. mobile object = pohyblivý objekt). Nepřátelské monstrum (potvora), jehož zabitím hráč získává zkušenost (expy) a kořist (loot).

			Mount – (angl. = jezdecký kůň). Živé stvoření patřící hráči, které lze osedlat.

			N

			Nabíjení – viz cooldown.

			Noob – (z angl. newbie = začátečník, zelenáč). Hráč s nízkým levelem a mizivou herní zkušeností, nováček ve hře.

			NPC – (z angl. non-player character = nehráčská postava). Herní postava řízená umělou inteligencí a plnící určitou funkci z hlediska herního obsahu (typicky obchodníci, stráže nebo různí zadavatelé questů).

			P

			Pack – (angl. = smečka). Skupina mobů (zpravidla stejného druhu) bojujících společně.

			Pékáčko, PK – (z angl. player killing = zabíjení hráčů). Hráč, který cíleně zabíjí jiné hráče.

			PM – (z angl. personal message = osobní zpráva). Zpráva v soukromém chatu adresovaná pouze konkrétnímu hráči.

			PvE – (z angl. Player vs. Engine = hráč proti stroji). Boj hráče proti nepříteli řízenému umělou inteligencí (mob, NPC).

			PvP – (z angl. Player vs. Player = hráč proti hráči). Boj hráče proti jinému hráči.

			Q

			Quest – (angl. = cesta za cílem). Herní úkol zadávaný zpravidla nehráčskou postavou (NPC). Odměnou za jeho splnění je zkušenost a dále např. zvýšení reputace, peníze, herní artefakty apod.

			R

			Raid – (angl. = nájezd, válečné tažení). Koordinovaná útočná akce většího množství hráčů s cílem projít náročnou lokaci a porazit silného bosse. Též název k tomuto účelu vytvořené bojové formace.

			Regen – Doplnění (regenerace) many.

			Respawn – (z angl. spawn = zrodit se). Znovuzrození postavy nebo moba po smrti v boji.

			Respawn point – (angl. = bod znovuzrození). Místo, na kterém se hráč či mob objeví po své smrti.

			Respec – Mimořádná možnost předefinování parametrů vlastní postavy.

			S

			Skillovat – (z angl. skill = dovednost). Trénovat určitou herní dovednost (skill) s cílem dosáhnout její co nejvyšší úrovně.

			Slot – Přihrádka pro umístění předmětu na těle postavy či v inventáři.

			Stack – (angl. = kupa, štos). Měrová jednotka pro více drobných předmětů stejného druhu zabírající jeden slot v inventáři.

			Stackovat – (z angl. stack = vršit se, hromadit se). Hromadění množství či účinku určitého herního jevu. Např. buff, který se stackuje, má při opakovaném použití kumulativní účinek.

			Staty – Veškeré kvantitativní ukazatele popisující vlastnosti postavy, moba, předmětu atd.

			Stealth – (angl. = kradmost). Dovednost spočívající v nepozorovaném pohybu. 

			Stun – (angl. = omráčit). Debuff spočívající v omráčení či znehybnění nepřítele.

			T

			Tank – Člen družiny s nejvyšší obranyschopností, který na sebe strhává aggro nepřátel, aby chránil zbytek družiny.

			Transmogrifikace – Změna vnějšího vzhledu zbroje, zbraně či jiného herního předmětu.

			U

			Uber – (z něm. über = nad). Nejlepší, bezkonkurenční, super (typicky zbroj nebo zbraň).

			UI – umělá inteligence.

			V

			Vlak, vláček – Nechat se tahat vláčkem, zaplatit si vláček apod. = najmout si zkušenějšího hráče či družinu za účelem rychlejšího farmení/levelování vlastní postavy.

			W

			Wipe – (z angl. wipe out = vyhladit, zcela zničit). Smrt všech členů družiny v boji.
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