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1. kapitola

			… Herní rozhraní: Aktivace dovednosti Kvočna…

			… Programový kód: Iniciace řetězce skriptů…

			… Hardwarové zdroje: Využití 0,08 % kapacity serveru…

			… Koordinace s mechanikou světa: Hledání vhodné duše pro nově zrozenou bytost… Výsledek negativní. Zformování vědomí z amorfní studnice Veliké Nicoty.

			… Ohlas ve Vějíři světů: Bez odezvy. Žádné vhodné stvoření nebo avatar v daném spektru nedisponuje dostatečnou silou k proražení Bariéry…

			„Rrroarr!!!“ triumfální řev oživlé pravěké bytosti rozmetal vitrážová okna chrámu na tisíce smrtonosných střepů.

			Bazilišek chvíli nehybně naslouchal zvukům astrálních sfér, načež teskně zavyl. Jediný! Jediný v celém světě! Jen kdesi daleko na východě, desítky dnů chůze odsud plápolala jiskra nenarozeného Krále, požadující ochranu a podřízení.

			Když trpí stvoření takové velikosti, menším bytostem zasaženým emocionálním poryvem nezbývá nic jiného než zemřít. A v případě Baziliška – zkamenět.

			Podobným způsobem přicházejí o rozum kytovci zasažení sonary ponorek. Podobně se vaří mozky hejnům ptáků, která narazí na mikrovlnné vysílání radarů protiraketové obrany…

			Tisíců rozumných parazitů hemžících se pod pařáty osamělého obra se náhle zmocnila zlost. Stovky z nich se sice proměnily v ušlechtilý kámen, v ostatních se však probudila jejich krysí nátura. Zablyštěly se ocelové čepele mečů a několikanásobně zesílená koncentrace magie ve vzduchu se projevila ostrou bolestí.

			Švih mohutného ocasu vyřadil ze hry ty nejslabší. Záblesk v očích ukrytých za neprorazitelnou průhlednou blánou naplnil rozum nepřátel hrůzou a zbrzdil rychlost jejich útoku. Bazilišek se vzpřímil, opřel se lopatkami o kupoli kamenné pasti a s námahou otočil svou pancéřovanou tlamu směrem na východ. Volala ho povinnost vůči rodu a zadávala mu úkol nejvyšší důležitosti – chránit svého Krále.

			Magicky zesílené zdi praskaly, nicméně stále držely. Objem zranění způsobovaného tím dotěrným hmyzem zatím vzrostl natolik, že už ho nebylo možné dál ignorovat.

			„Rraaarrch!!!“ Rozlícený Bazilišek se nezdráhal použít jednu ze smrtících abilit ze svého bohatého arzenálu. Prastará magie zesílená astrální ozvěnou rozleptávala molekulární spojení, zneškodňovala nepřátelskou munici a připravovala protivníky o obrovská kvanta hitpointů.

			Na obrněnou kůži dopadaly tisíce šípů a na šupinách bublaly a syčely barevné kapky jedu. Po obrovském těle neochotně stékaly lepkavé plameny a neúprosně spalovaly tkáň monstra.

			Objem magie ve vzduchu vyletěl do závratných výšin. Magií vyzařovaly otevřené portály do božských dimenzí a z aktivovaného kouzla Vyššího kruhu se všem rozběhl mráz po zádech.

			Příšera intuitivně ustoupila stranou a přitiskla se ke stěně těsné pasti.

			Bum! Ušní bubínky praskají, exploze na moment oslepuje oči, svaly a kosti jsou náhle zhusta prošpikovány smrtícím mithrilem.

			Má to však i jedno pozitivum – ten dotěrný hmyz to pokosilo takřka do jednoho a vodopád kamenné suti otevřel cestu ke svobodě.

			Kulhaje na zraněnou tlapu, vyrazil Bazilišek průrvou ven. Jeho drahocenná krev skrápěla kamenné zdivo a ze šupinatého pancíře stoupaly husté sloupce dýmu. Netvor si prorážel cestu městem jako poničený křižník pronásledovaný nepřátelskou flotilou, připomínající hejno komárů.

			Z oken bořících se budov vyskakovali po desítkách slabí mágové a bojovníci navlečení do oceli. Otevírající se teleporty chrlily stovky droboučkých, nicméně zdaleka ne neškodných potvor.

			Pud sebezáchovy zápolil se smyslem pro povinnost. Bazilišek se chvílemi zastavoval, aby ze sebe setřásl další porci pronásledovatelů a poslal je rovnou za jejich předky nebo alespoň rozházel po všech koutech města. Pak se vždycky znovu otočil směrem na východ a stále pomalejším tempem se šinul za svým Králem.

			Když už se mu skoro podařilo z toho prokletého mraveniště vymotat, jeho zesláblé svaly náhle odmítly tisícitunové tělo nést dál. Nestvůra se sesula na zem, přičemž zničila kus vnější hradby a bránu i s věží.

			„Odpusť mi, můj Pane, zklamal jsem...," zarezonovala astrální sférou obrova poslední myšlenka.

			… Herní rozhraní: Generování oznámení o herní události…

			… Programový kód: Ukončení řetězce skriptů…

			… Hardwarové zdroje: Uvolnění 0,08 % kapacity serveru…

			… Koordinace s mechanikou světa: Posuzování souhrnu aktivit a vlivu bytosti na Jiný svět. Sumarizace myšlenkových vektorů Nesmrtelných. Uznání nové entity světem. Rozpuštění duše zamítnuto. Čekání na znovuzrození…

			… Ohlas ve Vějíři světů: Bez odezvy…

			***

			Stál jsem uprostřed hradního nádvoří s nohama rozkročenýma, abych bez ztráty rovnováhy přečkal půdní otřesy vyvolané velkolepým Bum! Slušná perda! Podle toho, jaký bugr exploze v zásadě obyčejné výbušniny nadělala, jsme vykonali něco výjimečného. Třeba v JS už neexistuje žádný Světlolící…

			V rychlosti jsem vyvolal menu, přepnul na obecné statistiky a vyhledal položku náboženské situace. Na Temné straně beze změn – Velechrám s oltářem na levelu 4 a k němu přidružená Makarie, svatyně Lolth a Aulëho plus tři ještě neobjevené chrámy nezasvěcené žádnému konkrétnímu božstvu. Jejich nalezení má přitom dost vysokou prioritu. Tyhle temné oltáře jsou pravděpodobně ukryty ve slepých zónách, kam vševidoucí oko Bezejmenného nedohlédne.

			Mimochodem, budu se muset zeptat Padlého, jestli jedním z těch ztracených chrámů není náhodou i to bývalé Tavorovo doupě.

			Přehled uzavíral ukazatel, který měl pro spoustu hráčů zásadní důležitost – bonus ke zkušenosti následovníků Temného panteonu s aktuální hodnotou devíti procent.

			Tak, a copak se nám změnilo u světloušů? Ne, nikdo z šestice bohů pohostinný Jiný svět neopustil a neráčil se rozpustit ve Veliké Nicotě. Řádně zdevastovaný chrám Světlolícího navíc ve výčtu všech čtrnácti položek nadále figuroval. To znamená, že srdce svatyně, její oltář, se nám zničit nepodařilo.

			Jeho zlatou desku jsme nicméně podle všeho slušně vyviklali. Úroveň oltáře v Hlavním chrámu Světlolícího se propadla hned o pět jednotek. Z šestky na jedničku. Vypadá to, že tupou fyzickou silou svatostánek zkrátka úplně zdemolovat nelze. Bude na to asi potřeba nějaký ošklivoučký rituálek znesvěcení nebo zcela mimořádné vypětí magických sil.

			Každopádně ode dneška čekala všechny uctívače bohů Světla dosti nemilá komplikace ve formě pětiprocentního poklesu získávané zkušenosti. Na první pohled drobnost, ale když se tahle troška znásobí desítkami milionů hráčů a bezpočtem každodenně zabíjených mobů… Když se člověk zamyslí nad velkolepostí důsledků téhle naší záškodnické akce, začnou ho vzrušením brnět kořínky vlasů.

			Tohle se mi líbí! Stálo by za pokus tu zkušenost dál zužitkovat a udělat něco s nevyváženou pokladní bilancí panující mezi oběma panteony. Měl bych Biggabooma obratem poslat do všech veřejně přístupných světlých chrámů, aby sklepl level jejich oltářů na žalostnou jedničku. Nápad je to super, ovšem spíchnutý trochu narychlo, bude to ještě potřeba pečlivě promyslet ze všech možných úhlů…

			Z plánování a prolézání oken interfacu mě vytrhla má nervózně se škubající kouzelnická hůl. Bylo to, jako by mě zobla nějaká velká ryba. Potřásl jsem hlavou a přesměroval pozornost na reálné dění. Z toho, co jsem spatřil, mi oči div nevypadly z důlků a konečně jsem taky pochopil to ticho, které zavládlo všude kolem.

			Duše démona uvězněná v krystalu artefaktu už začala zužitkovávat božskou krev, která ulpěla na čepeli. Adamantové žihadlo zářilo jako úplně nový naleštěný hřebík. Démon byl ale neuvěřitelně nenasytný. Růžové ostří se ve snaze dosáhnout na rubínové krůpěje na rukojeti otřásalo a ohýbalo jako pes, který si chce zpod lopatky vykousnout blechu.

			Nechtěl jsem riskovat, proto jsem raději potlačil svou zvědavost a vzdal jsem další pokus prohlédnout si vlastnosti hole. Bohatě mi to stačilo minule, kdy mi z té záplavy systémových oznámení zešedivěly vlasy a měl jsem co dělat, abych neskončil s mokrými kalhotami. Ne, ne, ať se v těch křečích raději svíjejí moji nepřátelé, kteří neodolají pokušení podívat se, čím že se to ten prevít Velekněz ohání.

			Nenasytnost hole mi připomněla, jak velkou hodnotu má v JS božská krev. Takže žádné ofrňování! Kdy se mi znovu podaří propíchnout Světlolícího a dostat se k téhle drahocenné ingredienci?!

			Už jsem sahal po houstnoucích kapkách, když vtom mě prudký poryv hole a švihnutí bodáku přiměly ucuknout rukou maximální rychlostí, kterou mi má vypůjčená superobratnost dovolovala. Chybělo málo a mé drahé prstíky se mohly válet po zaprášené dlažbě. A takové zranění způsobené adamantem, to není vůbec nic pěkného…

			Dopálený vlastním strachem, představou invalidity a neposlušností svéhlavého démona jsem okamžitě vybuchl a vychrlil na hůl všechnu zlost a napětí, které se ve mně nahromadilo během posledních dnů.

			„Co blbneš, ty potvoro?! Ty si budeš takhle dovolovat na pána, dušičko jedna démonická?! Však já se bez tebe obejdu, zapíchnu tě do andělskýho hovna a budeš mít co cucat do konce světa!“

			No jo, leccos jsem od toho Asmodea už stačil pochytit…

			Hůl dostala rozum, lehce se otřásla, zakňučela na hranici ultrazvuku, a dokonce se pokusila ohnout svůj bodák, aby jím jako štěně olízla páníčkovu ruku.

			„No dobře!“ řekl jsem už o něco klidněji a znovu jsem dostal své emoce pod kontrolu.

			Opatrně jsem natáhl ruku k dřevěné rukojeti prastarého artefaktu a přejel prsty po jejím lepkavém povrchu, hustě pokrytém pozůstatky boje. Krev, cáry kůže všemožných ras a kusy neidentifikovatelných vnitřností.

			Mor na vás, game designeři, vy milovníci anatomických detailů…

			Samozřejmě že si pamatuju, jak jsem zaškrtával všechny ty kolonky v uživatelské smlouvě a jak kabina pečlivě zaznamenávala polohu mých zornic, běhajících po řádcích textu. Jasně, já vím – všechno je to zaprotokolované a potvrzené mým vlastním digitálním podpisem.

			To ale nic nemění na tom, že se mi zvedá kufr…

			„Klid, neházej sebou tolik…,“ zašeptal jsem a v hloubi duše jsem litoval, že jsem se na artefakt tak obořil, navíc v přítomnosti svých podřízených.

			Podíval jsem se na svou dlaň. Tenhle koktejl musí na tuty obsahovat boží krev, jinak by ta hůl takhle nevyváděla. Štítivě jsem z té rudé palety vyďobal nalepené vlasy a chlupy, zaskřípěl jsem zuby a na posezení slízl všechnu tu hustou břečku do poslední kapičky.

			– Pozor! Znovu jste okusil boží krev! Navždy ve vás nyní zůstane další částečka božské podstaty. Svými dovednostmi a schopnostmi se dostáváte o další stupínek nad obyčejné smrtelníky. Střezte se však pýchy a nepovažujte se za rovna bohům! Schodiště do nebes je dlouhé a kluzké, někdo jej považuje dokonce za nekonečné…

			Na tváři se mi mimoděk rozhostil vítězný úsměv. Díky moc, Světlolící! Zajímalo by mě, co by se stalo, kdybych si postupně lokl krve všech bohů Jiného světa, kdybych takříkajíc posbíral kompletní set…

			Zakoulel jsem kolem sebe očima a s úsměvem zamával vylekané má­mě, neobratně předstírající, že hlídá prcky z poslední dávky vtažených, co se právě hrabali v pískovišti. Z hlášení ve velitelském chatu jsem už věděl, že je úplně v pořádku, že šok ze zajetí je pryč a že se ze všech sil snaží působit jako železná lady, jak se sluší a patří na matku šéfa klanu.

			Velechrám už se nepodobal obří trafostanici, uši trhající hukot a sloupy neuvěřitelně koncentrovaných magických toků byly ty tam. Nepřátelský astrální útok zřejmě ustal. Pozorovatel, kterého jsme postavili k oltáři, poslal moc zajímavý screenshot zobrazující trojici vyčerpaných bohů posílajících si dokola podivně světélkující láhev Staré trpasličí. 

			Vypadá to na antistresovou terapii. Třistajedenáctka se, ostatně podobně jako poslední dobou většina UI, učil v rusky mluvící rodině, takže v lecčem dost nasákl naším národním charakterem. A je bohužel opravdu nesnadné jmenovat alespoň jeden ruský film, kde necinkají panáky a kořalka neteče proudem…

			Tak jo, je načase popřemýšlet nad nějakou tou imunitou proti fyzickému zranění pro mou drahou maličkost.

			Můj zamyšlený pohled spočinul na věrném trollím bodyguardovi.

			„Olafe, prašť mě!“

			Albín svírající v rukou zázračný kyj, posvěcený silou tří bohů, rozpačitě přešlápl z nohy na nohu. Aby mě tak rozmázl jediným úderem! Navíc typ obouruční úderné zbraně není ve hře úplně nejrozšířenější. Co když dostanu imunitu výhradně vůči bohatýrským kyjům a megakladivům? To by samozřejmě nebylo k zahození, ale v bitvách člověk naráží na mnohem znepokojivější faktory, například mraky šípů. Vždycky mě dovede dopálit, když se musím schoulený do tvaru kuličky krčit za štítem, abych se ukryl před ocelovým lijákem střel. Nebo když si za bitevní vřavy tahám z lebky ostré dárečky od houfů snajprů.

			„Počkat…,“ zastavil jsem Olafa, který si hned také úlevně oddechl.

			Když jsem se rozhlédl kolem sebe, můj zrak padl na všudypřítomného goblina z mé tajné policie. Kulhavý Timur měl v ruce natažený samostříl se zeleně poblikávajícím šípem. Herní mechanika naštěstí nepřipouští možnost náhodného výstřelu do přítelova břicha, tětiva nikdy nenavlhne a sama se neuvolní a ocelová ramena nikdy neztratí pevnost.

			„Timure, vystřel na mě!“

			Flop! Čéška v koleni mi explodovala prudkou bolestí – goblin splnil rozkaz okamžitě a bez přemýšlení, dokonce to vypadalo, že i s chutí. Ale proč proboha do kolene? Že by něco jako pomsta za to jeho tělesné postižení?

			„Dík…,“ zachraptěl jsem, zatímco jsem sledoval, jak střela v mé noze pomalu mizí a zůstává po ní kouřící krvavá směs rozdrcených kostí a masa. Nevadí, regenerace už je v plném proudu, za chvilku se to zahojí.

			Zavřel jsem oznámení o otravě a lehkém zranění s půlhodinovým trváním a dychtivě jsem se dal do čtení dalšího systémového okénka:

			– Pozor! Částečka božské podstaty reaguje na první nepřátelský projev a generuje auru ochraňující sebe a svého nositele. Od této chvíle jste trvale a v maximální možné míře chráněn před účinky kouzel mentálního ovládání!

			– Získáváte částečnou imunitu vůči střelným zbraním: zranění sníženo o 70 %, pravděpodobnost utržení kritického zásahu a trvajících následků zranění snížena na třetinu.

			– Získáváte částečnou imunitu vůči jedům: zranění sníženo o 20 %.

			Do háje! Měl jsem mu říct, aby tam místo výrobku nějakého alchymis­tického chytráka dal normální šíp. To by pak určitě všechen bonus šel čistě na fyzický damage. No dobře, nebudu si stěžovat Fortuně, že nalezená truhlice zlata mohla být větší, ještě by se mohla naštvat.

			Celkově vzato je to pořád pecka!

			Pořizuju screenshoty systémových oznámení a rozesílám je svým nejbližším kolegům – Kirillovi, Orcovi, Alexeji a Antonovi. Kvůli oranžovému stupni pohotovosti se všichni zrovna nacházeli na hradě a už se stačili shromáždit kolem svého velitele vracejícího se z mise, aby mu podali hlášení. Spěchali, aby mi mohli poblahopřát, a místo toho byli nuceni zhlédnout divadelní inscenaci Zkrocení zlé hole ve speciální úpravě pro upíry. 

			No nic, panstvo, konec zevlování a valení očí, teď se hezky zapojíte do představení a dáte si panáčka červené. S tichým cvaknutím zasunuju adamantový hrot a podávám zasviněnou hůl členům svého štábu.

			„Dělejte! Krev boha už houstne a krystalizuje, za chvilku budete chroupat písek.“

			Analytik Anton se jako obvykle zorientoval jako první. Přistoupil blíž, opatrně natáhl ruku k holi, vyzařující zlobu a nenávist, a přejel dlaní po dřevěné rukojeti.

			Povzbudivě jsem na něj kývl. Neboj se, lízej!

			Anton zhluboka vydechl, asi jako kdyby se chystal vypít na ex deci vodky, a slízl šmouhu temně rudé hmoty, husté jako smůla. Za okamžik se mu v očích blýsklo radostí.

			„Ono to fakt funguje, jděte do toho, chlapi! Hej, Timure, bodni mě kudlou do jater! Jak já nesnáším ty rogunovský tichošlápky, co se vynoří ze stealthu a rozkrájejí tě, než řekneš švec. Au! Proč sakra s vývrtem?! Díky, kámo…“

			Mí přátelé se s halasem shlukli kolem nervózně se škubající hole a sápali se po ní jako po nějaké sexy šťabajzně.

			Nakonec měli docela štěstí, herní mechanika už totiž odstranila všechny ty rozsekané vnitřnosti a na madle zůstalo jen asi pět tmavých kapek. Božské artefakty mají nesrovnatelně delší životnost než krvavé speciální efekty. Předpokládám, že fascinující temně rudé brilianty budou nacházet ještě archeologové v technologicky vyspělé budoucnosti. Takové věci nemizí beze stopy. Pokud je ovšem nestopí ta bílá potvora Mumínek…

			Když už jsme u těch albínů… Poslední, už notně ztvrdlou, kapku odlepil z hole Olaf. Opatrně ji sevřel v dlani a s prosebným pohledem se mě zeptal: „Můžu to vzít Bombičce?“

			Přitáhl jsem uzdu své hamižnosti, přikývl jsem a povzbudivě se na něj usmál.

			„Jasně, Olafe, vezmi si to. Už dávno si zasloužíš víc než jen tu každodenní hrst zlaťáků.“

			Troll stydlivě zčernal, pokrčil rameny a odvětil: „Copak já, já nic nepotřebuju… Akorát bych chtěl udělat radost Bombičce. Sice se poslední dobou pěkně spravila, v pase už má dvakrát tolik, co předtím, ale náladu má čím dál horší. Je podrážděná jak jeskynní ogr a vůbec neví, co se sebou. Už opravdu nevím, jak ji potěšit.“

			A do háje! Zamyšleně jsem si promnul kořen nosu. Ještě aby se tak u naší exbabičky probudily mateřské pudy! Co se to sakra děje? Už by mě snad ani nepřekvapilo, kdyby se mezi dětmi v mateřské školce najednou začala batolit maličká skvrnitá trollátka. To jsou mi věci…

			Hůl se znovu skvěla panenskou čistotou a moji přátelé posuzovali plusy a minusy rozličných druhů imunity. Je to tak, dobře si vybrat není zrovna snadné.

			Tahle božská krev je vůbec drahocenná ingredience. Neodvažuju si ani představit její cenu na aukci. Jen škoda, že se tak rychle kazí. Člověk kvůli boji se svými morálními zásadami na chvíli zaváhá a místo posvěceného hemoglobinu má unikátní craftový krystal. Bohužel i v lahvičkách s Makariinou krví, kterou jsem do nich kdysi nabral, teď cinkají jen samé drahé kamínky.

			Odchytnout takhle některého z bohů, hodit ho do lisu a vyždímat ho do sucha! Anebo ještě líp – chytit si rovnou deset takových nebešťanů. Hmm… Kdyby tak celý náš klan získal imunitu vůči všem čtyřem magickým živlům, bodným, sečným, úderným a nevím jakým ještě zbraním… Pak by se před námi plazil po čtyřech třeba i celý Jiný svět.

			Naštěstí mi zrovna o tohle nejde. Horší ale je, že nejsem jediný, koho podobná hovadina může napadnout. Třeba takový Tavor, ten měl přece taky v té skleněné zavařovačce naloženého svého osobního boha…

			Mimochodem, když si na svého choromyslného soka vzpomenu, napadá mě celá řada zapeklitých otázek. Dal by se třeba ten hrad, který je teď vlastně ničí, obsadit? Našel bych v sobě dost morálního bahna, abych z bezbranného božstva vyždímal jeho kouzelnou krev? A co by na to řekl Bezejmenný? No jo, kdo moc ví, špatně spí…

			Vtom jsem si všiml Biggabooma, evidentně přicházejícího z teleportačního sálu, kde měli všichni členové klanu nastavený základní respawn point. Svědčila o tom plandavá košile s klanovým znakem a erární kalhoty, fasované kvůli lepšímu dojmu každým, kdo po vlastní smrti obživl jen ve spodkách.

			Biggaboom byl zamyšlený, většinu své pozornosti věnoval vnitřnímu interfacu, přičemž počítal na prstech a polohlasně předčítal právě získané achievementy: „… Zabiják dětí, Vdovoděl, Nezranitelný, Nepřítel víry, Osobní nepřítel boha, Popravčí, Mistr popravčí, Nezištný, Nezištný světec…“

			Naslepo se šinoucí válečník už do mě skoro narazil, když jsem ho chytl za rameno a řekl mu: „Hele, o tom posledním achievementu hlavně nikde nevyprávěj! O tomhle herním fíglu víme jenom my a ten informační monopol náš klan značně posiluje. Zatímco se ostatní v PvP bitvách bojí oblíkat svoje nejlepší věci, naši se můžou klidně promenádovat v top výbavě. Kdo má totiž tenhle odznáček, tomu ztráta věcí nehrozí.“

			 Když jsem si všiml jeho zamlženého pohledu, zacloumal jsem s ním o něco silněji.

			„Biggaboome, slyšels mě?!“

			„Co?! Jo… veliteli… jasná věc! Díky za důvěru ve mně vloženou – devět levelů, jako když luskne! A k tomu celý tohle plato odznáčků! Akorát že mimo klan si teď ani neuprdnu, na KoS listu mě teď mají nejen stovky hráčů, ale i celý světlý kněžstvo se všema jejich ovečkama.“

			„Klídek“ odvětil jsem s úsměvem, „s terčem na zádech tady chodíme všichni. V jednotě je naše síla, na tom všechno stojí a padá! Byl bys ochotnej si to velký Bum ještě zopakovat?“

			Na válečníkově tváři se rozzářil šťastný úsměv. Postavil se do pozoru a zasalutoval po starém francouzském způsobu dvěma prsty.

			„Jasná věc! Dovolte mi odejít do zbrojnice pro střelivo.“

			„Povoluji odpočinek do doby, než se na hřbitově objeví náhrobek. Analytik s koordinátorem zatím vypracujou plán série navazujících operací. Nejspíš je provedeme všechny naráz v hodinu H, jinak světlouše předčasně vyplašíme a oni uzavřou přístup do chrámů. Biggaboome, dobrá práce!“

			„Sloužím klanu!“

			Povzbudivě jsem na něj kývl a obrátil se ke svým nejbližším spolupracovníkům.

			„Antone, Alexeji, úkol jasnej? Večer na poradě chci vidět hrubej náčrt plánu. Teď musím za Bezejmenným a pak si trochu dáchnu. Nebudit, neklopit, v případě požáru vynést jako prvního. Posádka ať je ve střehu, nějak moc se nám to tady rozvolnilo. Velitel osobně vykonává dva hrdinské činy denně, zatímco vojsko se vesele kope do zadku! Ale s tím je teď konec! Když se zavelí pohov, tak se jde chrápat! Konec, rozchod!“

			Bojovníci se rychle rozprchávali a já jsem sotva postřehnutelně mrkl na Orca, který mi nenápadně ukázal vztyčený palec, jako že: Přesně tak, takhle se na ně musí!

			Spokojený s dnešními výsledky i se svým despotickým výstupem jsem zamířil k chrámu. Chtěl jsem se zeptat na pár věcí Padlého. Například na to, jestli by byl ochotný stát se dárcem krve za účelem výroby supergolema Juggernauta, protože moje zásoby božské krve už byly skoro v tahu…




		
			[image: ]
2. kapitola[image: sdot]


			Během posledního měsíce si obyvatelé domu č. 18 užívali v noci nezvyklého ticha a jejich spánek byl mnohem sladší než obvykle. Šedý panelák najednou získal atributy pro dělnické sídliště zcela netypické.

			Spontánně vzniklá ubytovna hromady asijských gastarbeiterů, kteří svévolně osídlili sklep a zuby nehty odolávali všem pokusům o vysídlení, se najednou někam vytratila. Zmizel i páreček bezdomovců přezimujících v izolační drti v podkroví a přispívajících svým specifickým odérem k už tak dost těžkému aromatu panujícímu na schodišti.

			Neznámá síla vytlačila ze dvora hlučné a nebezpečné party výrostků. Tihle malí šakalové se s vyhýbavými pohledy svorně rozhodli, že pro ně bude nakonec lepší nasávat vedle v parku. A rozhodně to nijak nesouvisí s působením nějaké aury strachu, s nočními stíny míhajícími se na periferii jejich vidění ani s třemi jejich kumpány, kteří se ztratili, jako by se do země propadli.

			V celém městě je každý měsíc hlášeno kolem pěti set případů lidí zmizelých beze stopy, takže nějakých padesát formulářů navíc se ve statistikách skoro ztratilo. Tím spíš, že kouzlo Hrobového prachu rychle a spolehlivě měnilo dosucha vysátá těla v hromádky šedého troudu.

			Zkrátka a dobře, smečka upírů, která zprvu trochu panikařila, se teď měla naprosto báječně.

			Ano, je pravda, že jeden mladý vampýr zahynul pod koly náklaďáku – magie odvedení zraku zafungovala bezchybně, řidič lovce, oslněného dálkovými světly, nezaregistroval a plně naložený tirák rozmázl upírka po asfaltu. 

			Absence duše nemusí být vždycky výhodou. Upírova jsoucnost se rozplynula v gigantické infosféře Země a alarmující magická nedostatečnost téhle planety ho definitivně připravila o jakoukoli šanci na znovuzrození.

			O několik nocí později se zase jeden z válečníků pokusil projít po bzučících provazech natažených mezi ocelovými stromy, najednou však vzplál a jeho zuhelnatělé ostatky se zřítily na zem. Beze stopy zmizel i zvěd, který sestoupil do tajemného podzemí označeného svítícím symbolem dvou zelených kopců.

			Zkušenosti nutné k životu v technicky vyspělé megalopoli byly zkrátka draze zaplaceny pseudoživoty klanové omladiny. Zbytek rodu se nicméně rychle vykrmoval na stádech nic netušící nízkoúrovňové lovné zvěře. Upírům se totiž přičítala zkušenost nejen za rank oběti, ale už jen za samotný fakt vysátí krve rozumné bytosti.

			A to ještě nedávno vypadal osud klanu, uvězněného v Pohraničí a odsouzeného k roli cíle na běžícím pásu nekonečného farmení, naprosto bezútěšně. Všichni upíři se brzy dostali nominálně na startovní level a dostávali krutě do těla jen kvůli lootu.

			Ampulky s krví, alchymistické ingredience, pomalu mizející poklady starobylého rodového hnízda – to všechno zanedlouho bohatě zaplatilo investici asi dvou desítek Nesmrtelných, kteří si tenhle cenný dungeon přivlastnili. 

			Když se patriarcha rodu jednoho dne znovuzrodil po své další smrti v rámci rutinního procesu genocidy, našel na své hrudi mimořádně vzácný Amulet nepřerušitelného teleportu. Tenhle drahocenný přívěšek se měl záhy stát kořistí hráčů, nicméně starý vampýr byl s Nesmrtelnými v těsném kontaktu už natolik dlouho, aby se rozhodl pro poněkud nestandardní řešení a vzal věci do svých rukou.

			Algoritmy řídící jeho NPC postavu se rozpalovaly a doutnaly, zažehnuté Jiskrou Stvořitele jednoho z nenápadných humanů se zasněnýma, pronikavě modrýma očima. Patriarcha zareagoval okamžitě. Mentální Volání rodu – a všechny jeho ratolesti, které jsou ještě schopné stát na nohou, už utvářejí kruh kolem vůdce klanu. Poslední nenávistný pohled na své mučitele. Aktivace amuletu.

			Absence bodu připoutání má za následek evakuaci do náhodně určené lokace. Kdo měl ale vědět, že kdysi neporušený závoj mezi světy teď praská ve švech a podobá se spíš potrhané zácloně než neproniknutelné bariéře?!

			Hozená mince random výběru padla na hranu a vrhla vzbouřený klan do jiné reality.

			Kamenné mraveniště zalité magickými ohni. Tisíce svítících čtverců. Myriády bezstarostných teplokrevných tvorů dráždí infračervené noční vidění vampů.

			Rodová smečka, rozohněná bojem a zmatená přesunem, v rychlosti zaplula do útulného syrového vlhka nejbližšího sklepení. Jeho šikmooké obyvatelstvo se nezmohlo ani na náznak odporu a posloužilo jako zásoba chutné potravy na první týden adaptace na nové prostředí.

			Když se hromady paralyzovaných konzerv ležících na chladném betonu začaly dávit němým kašlem a umírat na následky záhadné horečky, klanoví zvědové už měli prozkoumané nejbližší okolí. A měsíc nato už se celé hnízdo chystalo k prvnímu Obřadu krve – nejmladší potomek si vybral Půlnoční nevěstu. 

			Nehezká bledá dívka navzdory ne právě vhodnému ročnímu období už dlouho stála u otevřeného okna, dívala se na měsícem zalitý asfaltový chodník a stále se nemohla odhodlat k poslednímu kroku. Na parapet nehlučně přistál netopýr, upřeně se zahleděl do jejích blyštících se očí, okamžitě zlomil slabou vůli teplokrevného stvoření a svižnými pohyby tlapek se vrhl k dívčiným rukám, které už docela zbělely chladem. Krátké symbolické kousnutí zanechalo na kůži nevěsty znamení klanu. Ne že by to bylo zcela nezbytné – vždyť nejbližší krvechtivá konkurence se nacházela na opačném břehu reality.

			Takové snadné živobytí ovšem sotva potrvá věčně. Patriarcha byl moud­rý a zkušený, proto si rod co možná nejrychleji vytyčoval své teritorium, nabíral síly a slídil po okolí ve snaze najít vhodnější útočiště.

			Svět, který byl vytvořen pro zábavu, se vzchopil, vstal z kolenou, rozhlédl se kolem a upřel těžký významný pohled na svého tvůrce…

			***

			K chrámu jsem se nedostal hned. V půli cesty totiž mé špičaté uši zaslechly šoupání stařeckých nohou a tiché bručení. Grym!

			Seskočil jsem z pěšiny a v zoufalství se ukryl za tenký kmen Mallornu. Sakra, takhle si mě všimne! Rychlým pravým hákem jsem praštil do tvrdé kůry v místě, kde bych u magického čekal játra – schovej mě, ty prevíte! Strom vzdychl, namáhavě zavrzal větvemi, zašustil listím a poměrně svižně složil ze zeleného puzzle jednolitou stěnu. 

			Hašteřivý goblin rychle probelhal kolem, přičemž značkoval mramorovou dlažbu fialovými fleky z obrovského kalamáře a na zemi za ním zůstávaly popadané svitky. Můj první učitel se evidentně doslechl o našem triumfálním návratu a teď spěchal, aby tuto památnou událost zvěčnil na pergamen. Grym se teď totiž nepovažoval pouze za kněze, ale také za hlavního kronikáře Temné cesty. Do sféry zájmu tohohle samozvaného škrabala tak bohužel spadal kromě celého klanu a aliance především sám Velekněz.

			Nevím, kde na tuhle „geniální“ myšlenku přišel… Už teď po tomhle poťouchlém staříkovi šlo dobrých deset „vděčných“ členů klanu, kteří před ním napoprvé nestačili utéct. Grym totiž psal rychlostí androida Krytona a detailismem a puntičkářstvím překonával i kontrolora z finančáku.

			Ale ne, možnost zapsat se do historie mi samozřejmě lichotila. Za tisíc let budou třeba mít tyhle papíry nevyčíslitelnou hodnotu, pokud ovšem nebudou považovány za výplod lidového folkloru a pohádkářství. Mýty Temného panteonu aneb 13 hrdinských skutků Laitha Prokletého… Hm…

			To vynucené zdržení se ukázalo jako fatální. Když jsem se hnal po schodišti k Velechrámu a za běhu kynul salutující stráži, zaslechl jsem trojité teleportační plesknutí. Snad se mi bohové nezdejchli do svých nádherných dálav!

			Sakra, taky že jo! Trůn zel prázdnotou, na schůdcích se válela převrhnutá láhev a ve vzduchu zvolna poletovaly Jiskry Boží přítomnosti.

			No dobrá, alespoň něco… Rychle jsem vnořil ruku do svého vaku a nervózně zalovil v jeho obsahu. Kde jsou sakra ty podělaný ampulky?! Vždyť mi ten snížek zatím všechen roztaje…

			Jedním z vedlejších efektů vtažení a devirtualizace bylo, že se mi interface inventáře zobrazoval se stále většími obtížemi. Samotná brašna se objevila hned a mohl jsem se v ní hrabat, jak se mi zlíbilo, přehledné meníčko s maličkými přihrádkami a ikonkami předmětů mi však začalo postupně dávat sbohem, stejně jako předtím kompas, sloty rychlého přístupu a jiné umělé vychytávky, které byly v příliš výrazném rozporu s fyzikálními zákonitostmi reálného prostoru.

			Už teď mi trvalo dobrou minutu, než jsem maximálním volním úsilím aktivoval příslušné okno. To už je fakt lepší jít na to pěkně postaru, vlastníma rukama. Mnozí veteráni vtažení mě ujišťovali, že sama virtuální kapsa se nikam neztratí, stejně jako můj intuitivní přehled o jejím obsahu. Chce to prý jen trochu snahy a hledaná věc mi sama skočí do dlaně.

			Optimisti. Žijí jen dneškem. Ale co nás čeká za takových sto let? Budeme všichni vláčet na ramenou pětitunový pytel osedlaný zhmotnělým křečkem? Kuš!

			JS má samozřejmě ke skutečnému světu ještě dost daleko, jeho kostra však pomalu obrůstá živým masem, které postupně vytlačuje ty nejvíc nereálné a cizorodé elementy. Rodící se vesmír odhazuje všechny zbytečné kudrlinky a směřuje k naplnění smělých fantazií game designerů, podpořených bezvýhradnou vírou hráčů.

			A já jakožto člověk, který ve své duši už dvakrát pocítil ledový chlad kosmu, jsem vůbec nebyl přesvědčen o tom, že dostaneme zadarmo všechno, co si usmyslíme. Každý digitalizovaný brouček, každá fyzikální konstanta prolomená vypětím vůle, každý magický zákon vepsaný do matrice světa – to všechno vysává kapku po kapce sílu z milionů mikro­stvořitelů…

			Dvě minutky plazení se po kolenou mě učinily bohatším o osm lahviček po okraj naplněných Jiskrami. Přišel jsem ve správný čas – mé zásoby už totiž docházely a alchymistická lžička už včera cinkala o dno poslední ampulky. Svitky Astrálního pohlcení many přitom měly hrát nezastupitelnou roli v očekávané šarvátce pod hradbami Velechrámu.

			Dost bylo ostatně i zájemců o Teleport do Inferna. Korejci si to zřejmě neuhlídali a někdo se dozvěděl o ukořistěných unikátních artefaktech. Možná ale taky z virtuálního tisku předčasně unikl článek o chrabrém střetu Strážců Velechrámu se šiky démonů. Screenshoty z bitvy byly působivé – tisíce rozličných nestvůr od obzoru k obzoru a uprostřed náš útočný klín o počtu pouhých několika set bojovníků… Bláznovství odvážných zapějme píseň! 

			A těm, kdo by pochybovali o našem vítězství, je věnován další obrázek – tatáž pláň, jenže posetá rozsekanými těly monster. O bohatství kořisti přitom svědčí hojnost dosud nikde nevídané výbavy na čile diskutujících bojovnících, kteří zjevně řeší, jak všechny ty poklady vůbec pobrat. Něco mi říká, že zítra budeme znovu evidovat několikanásobný nárůst žádostí o vstup do klanu…

			Schoval jsem lahvičky z nerozbitného skla co nejhloub do inventáře a majetnicky se rozhlédl kolem, jestli náhodou navlátí bohové někde nenechali pro své uctívače ještě nějaký suvenýrek. Ale ne, všude prázdno jako po nájezdu rabující smečky goblinů. Až na tu prázdnou skleněnou láhev. Prázdnou? Ale proč potom svítí?

			Opatrně jsem nádobu zvedl. Byla nečekaně těžká, ačkoli na jejím dně šplouchalo sotva půl deci tekutiny. Zaměřil jsem na ni zrak.

			– Astrální šnaps. Alkoholický nápoj. 2 porce.

			Vezměte flašku Staré trpasličí, přidejte jeden lusk Bodavce ostrého z Třetího nebe, dobře promíchejte Božskou silou a počkejte si 99 let. Když budete mít štěstí, vyjde vám z toho jen ubohá napodobenina tohoto výtvoru Bezejmenného.

			Zvláštní účinek: Proražení dodatečného astrálního kanálu a odpovídající zvýšení přítoku many.

			Doba trvání: Náhodná, závisí na konstelaci hvězd a poryvech slunečního větru.

			Hm, zajímavá blbůstka. Úplně chápu, za jakým účelem Bezejmenný tenhle koktejl namíchal, nicméně mně osobně je prakticky k ničemu. Dotace, kterou dostávám od Oltáře, mě i tak zásobuje mnohonásobně větším množstvím many, než jsem schopen zpracovat. Devět set jednotek za sekundu – ne, to opravdu není vtip!

			Nicméně vyhodit to by byla škoda. Opatrně a bez ostychu rozlévám Šnaps do lahviček. Minimální dávka pro jakýkoli elixír je jeden lok, to znamená asi dvacet mililitrů. Nedopitý božský nápoj tedy vyšel na dvě tlumeně svítící flaštičky, jak ostatně sliboval i popis itemu. Podíval jsem se na lahvičky ve svých rukou a spokojeně se ušklíbl. Kdyby nic jiného, můžu je používat jako neonová svítidla, vizuální efekt je skoro stejný. Budu si tak moct vyšlapovat po jeskyních a čučet netopýrům do jejich překvapených kukadel.

			Tenhle legrační zlepšovák nicméně stočil proud mých myšlenek směrem, který mi byl dost vlastní, totiž k otázce finanční. Vtip je v tom, že admini nevyvíjeli hru pouze s ohledem na současnost. Celý projekt stál fůru peněz, měl by proto vydržet v chodu co možná nejdéle a lákat jednu generaci hráčů za druhou. Designerské UI a jejich sofistikované algoritmy tak neustále generují nová území, levely potvor rostou v závislosti na průměrné úrovni gamerů a vzdálenosti od velkých měst, a někdy se dokonce generují na míru družině, která zrovna vstoupí do dungeonu. 

			Dlouhodobé byznysové plány byly povzbuzovány propracovaným systémem ekonomických motivací. Farmáři v potu tváře obdělávali plantáže víceletých plodin, jejichž úroda rostla společně s nimi samotnými. Novodobí Mičurinové vymýšleli stále nové kultivary a stromy plodící preclíky nebo manga o velikosti dýně se zázračnými staty už zdaleka nevyvolávaly takový údiv jako dřív.

			Mechanismus mutací a vytváření hybridních struktur byl do hry zakomponován od samého počátku. Když si zajistíš dostatečné zdroje many a zlata na experimentování, prosím, máš volný prostor a dostatečně širokou škálu možností, abys mohl tvořit. Šance vytvořit něco zdařilého a životaschopného se sice rovnala pravděpodobnosti výhry hlavní ceny v loterii, což ovšem nijak významně neredukovalo zástupy těch, co pevně věřili ve své štěstí dobrodruha.

			Zrovna nedávno se nějakému ťulpasovi podařilo vypěstovat téměř identickou kopii pražených slunečnicových semínek. Výsledkem je nejedna lokace ruského klastru po kotníky zasypaná černými slupkami. Může za to debilní vedlejší efekt tohohle vynálezu – doba rozkladu slupek je totiž čtyřikrát delší než u standardního odpadu.

			Ta semínka jsou mimochodem značně návyková. Chutná to báječně, člověka to zabaví, a navíc mu každé jadérko obnoví jeden hitpoint. Někteří „louskači“ dosáhli v téhle disciplíně značných úspěchů a nečiní jim problém vyléčit si i 100 HP za minutu.

			Záludná lákadla vývojářů se ovšem neomezovala na farmaření, dlouhodobé výzvy se nevyhýbaly ani jiným oblastem. Tak třeba na výchovu a drezúru unikátních mountů byly zapotřebí celé roky. Nějaká šedá herka z obchodu se nemohla rovnat plně vycvičenému tříletému mustangovi. Na takové plemenné hřebce se pak stály slušné fronty. Mohla za to krátkozrakost chovatelů a výrazné zaostávání nabídky za poptávkou. Jen málokdo má totiž dost peněz a trpělivosti na to, aby se několik let staral o stádo koníků.

			Profese virtuálního farmáře přestala vyvolávat posměch a pomaličku začínala vzbuzovat div ne závist. Nešlo o samotný pracovní proces, ten nebyl ničím lákavý ani zajímavý – vstát z postele, zalogovat se do hry, vykydat ve stáji, nakrmit a napojit koně a na ty, co mají nějaký neduh, poslat nějakou tu léčivou magii. Pak na pole a nakonec nezbytné klusání v kruhu manéže. Nicméně všechno se to sakra vyplatilo! Po Moskvě nebo Pekingu už jezdily první poršáky a bavoráky zakoupené náhle zbohatnuvšími digitálními koňáky.

			A co takový chov prasat! Z jednoho pašíka vykrmeného za sezónu se dala získat solidní role kůže, plné vědro ingrediencí a tisíc porcí prvotřídní slaniny.

			Fantazie a předvídavost vývojářů nepřestávala udivovat. Zavedli například možnost kastrace prodávaných vyšlechtěných zvířat, která se taky hned začala hojně využívat. Za účelem získání nevykleštěného plemenného kousku se pak rozehrávaly intriky hodné královského dvora ve Versailles.

			A nezapomínalo se ani na craftery. Hroudy surového kovu pečlivě ukryté v bažinách a těch několika málo Místech Síly získávaly den za dnem nové vlastnosti a bonusy. Sofistikované procedury tavení oceli, vícevrstvého kování nebo kalení a ostření čepelí mohly zabrat i měsíce reálného času. Magie kupodivu celý proces ještě o něco protahovala. Vyrytí run, vložení krystalů a vybavení itemů magickými účinky, to všechno si žádalo svůj čas a odpovídající ingredience. V určitém smyslu jsme se vraceli do středověku, takový řemeslnický mistr se totiž mohl s výrobou špičkového předmětu blížícího se svým charakterem artefaktu piplat třeba i celý rok.

			Poté, co jsem stanul na vrcholu lokální mocenské pyramidy, jsem se tímhle vším, stejně jako kupou dalších věcí, musel začít zabývat. Ať už dobrovolně, nebo méně dobrovolně, jsem se totiž de facto – ačkoli nikoli de iure – stal pánem Údolí Strachu. Louky plné vláhy si tak říkaly o zemědělské využití a pětice hezkých kopečků zase o vybudování vazalských hradů. Byly tu hojné zásoby stavebního dřeva, maličké naleziště malachitu a rozkošný horský masivek z bílého mramoru, po kterém už hladově pokukoval James. Můj hrad se mi vůbec nějak začal vymykat z rukou – místo tvrze Temného pána tady stálo načinčané stavení posázené bižuterií. Tohle se musí utnout!

			V Údolí byl také dostatek lokací k běžnému farmení a levelování. Zbloudilá a jednorázová monstra jsme vybili poměrně rychle. Čas od času nám generátor náhodných čísel přidělal starost v podobě zrození nějaké té nebezpečné havěti, nicméně místa stálých spawnů, pár menších dungeonů, a brlohů jakož i další herní obsah jsme měli důkladně prozkoumané a dobře označené na všech klanových mapách a naši bojovníci tam farmili ostošest.

			Komfortní navyšování levelu bez rizika setkání s PK a ztráty oblíbených věciček, s buffy zdarma a garantovaným vzkříšením špičkovým klerikem v případě smrti – to všechno bylo jedním z nezbytných atributů top klanu. Sláva Padlému jsem tenhle luxus byl schopen svým lidem zajistit.

			Psychologická stimulace a boj za správnou věc jsou samozřejmě věci nadmíru důležité, nicméně lidi jsou pořád jen lidi. Chtějí se hlavně dobře najíst, spát na měkkém a cítit se nabušeně. O pohledných a dostupných osobách opačného pohlaví ani nemluvě. V tomhle ohledu tiše blahořečím křeččího boha, který mi vnukl myšlenku na založení Domu rozkoší a nápad vdechnout život mým uchořezkám.

			Ale abych se vrátil k těm dlouhodobým projektům. V tom Tavorově doupěti musí být nějaká časová anomálie. Máma strávila v zajetí přes šest hodin, přičemž na povrchu za stejnou dobu uběhlo pouhých deset minut. Můj slavný zombícký nájezd trval přesně sto devět sekund, vnější pozorovatelé ale mezitím nestačili ani mrknout okem. Plesknutí teleportu, kterým jsem zmizel, se pro ně časově překrývalo s akustickým efektem matčina návratu a s pípnutím autologgeru v Infernu.

			Nevím, snad to byla nějaká zákeřnůstka ze strany adminů, spočívající v lokálním zrychlení času v určitém prostorovém bodě. Taky to ale může být chyba ve struktuře rostoucího světa, kterou se každý dobrý hospodář prostě musí pokusit využít. Vždyť se tady nabízí hromada nápadů na solidní byznys.

			Tak například z láhve dobrého koňaku lze po roce archivování získat až padesát bonusových jednotek náhodně vybraných statů navíc. Kdyby se ta krypta hibernujícího boha narvala až po strop prvotřídním pitivem, druhý den by se z ní mohly tahat zaprášené flašky s dvaceti hvězdičkami na etiketě a tisícovkami bonusových pointů ve formě dlouhohrajícího buffu. Ať si mě pak všichni klidně označují za čítera a zalykají se závistí. Prostě jsem našel prastarý sklad kořalky, no a co? To se přece může přihodit každému, ne? Hezky zryjte svými rypáky celé Mrtvé země, aspoň bude líp růst tráva…

			Otázka co možná nejrychlejší privatizace bývalého Tavorova úkrytu se v mém virtuálním diáři posunula ještě o několik příček výš.

			Tak jo, teď by to chtělo dát si pár hodinek šlofíka a uvolnit nervové napětí. Nejsem nakonec tak hustý borec, jak se snažím vypadat před svými podřízenými. Pochybnosti a nejistoty ohledně vlastního počínání mě úplně neopustily, i když se je snažím potlačovat, co to jde…

			Přepínám na panel transportních kouzel a skáču teleportem k Majáku pečlivě ukrytému v mém osobním apartmá. Základní bind point je potřeba občas změnit, někdy i ne zcela dobrovolně. Další evakuační zóna proto nikdy nemůže být na škodu. Zdaleka ne všichni se totiž rodí jako wizardi se specializací na teleportologii a padesáti záchytnými body v zásobě.

			Jen škoda, že je ten artefakt tak šíleně vzácný. Tahle věcička je jinak všestranně využitelná a při špionážních a záškodnických činnostech takřka nenahraditelná. Náročné rituály se všemi těmi penta-, hexa- a octagramy jsou tady na nic. Procedura vymezování základny portálového oblouku je prostě příliš složitá a zdlouhavá. Tyhle šamanské kejkle navíc skilluje jen málokdo, je to nudný a úmorný proces, srovnatelný se stavěním golemů.

			Znaveně kývu na Lízu, která se usídlila v mé ložnici jako kočka na pohovce. Drowská dívka nepostřehnutelným pohybem schovala své dýky v pletenci svého koženého postroje. Tahle „zbroj“ nechávala odhalených dobrých devadesát procent povrchu jejího svůdného, sametově hebkého těla a tak tak že zakrývala ty nejintimnější partie. Designeři trpěli spermotoxikózou, nebo co?

			Ačkoli vývojáři v tom asi budou nevinně. Celý projekt spolykal tolik peněz, že nic nemohlo být ponecháno náhodě nebo něčí fantazii. Korporace moc dobře zná svou cílovou skupinu. Určitě proběhlo opakované detailní testování a měření pulsu a krevního tlaku uhrovitých teenagerů v závislosti na hloubce výstřihu a velikosti poprsí. Velký bratr myslí na všechno a nespouští z tebe oči…

			Ty tam jsou časy, kdy z důvodu lepšího zacílení reklamy pročítal e-mailový klient všechny tvé zprávy. To byla doba kamenná… Teď i ta nejobyčejnější televize fasovaná zdarma v rámci sociální podpory pozorně sleduje zornice mužského diváka a pamatuje si, na jaký typ ženské tváře se zaměřuje nejčastěji. Stačí týden takového nevtíravého monitoringu a už se na tebe z každého interaktivního reklamního banneru usmívá známý obličej tvé první lásky…

			Jako odpověď na Lízino tázavě povytažené obočí unaveně mávám rukou. Svlékám se a jednotlivé součásti výbavy ledabyle věším na mramorovou sochu.

			„Všechno klaplo. Nepřítel to dostal v plný verzi. Teď si na pár hodinek schrupnu. Ty zatím převel všechny volný uchořezky k Orcovi. Hrad je plnej hostů. Čekají na tu schůzi přesunutou na večer. Nedej Padlý, aby se nám rozlezli po Chrámu jako švábi, z toho by mohl být pěknej průšvih…“

			Když jsem si všiml dívčina pohledu skoseného na měkké sametové podušky, prudce jsem zavrtěl hlavou a řekl: „Ne! Když říkám spát, tak myslím spát. Zapomeň, Lízo!“

			Elfka si odfrkla a za demonstrativního pohupování pevným atletickým pozadím odkráčela jako modelka směrem ke dveřím. Kočky už to tak mají, jdou si, kam se jim zachce…

			Holka je to jako lusk a vděčnost svému stvořiteli projevuje… řekněme… velmi vřelým způsobem. Nicméně o nějaké duševní spřízněnosti jako s Táňou se tady mluvit nedá a nelze ji očekávat ani v budoucnu. Ani mě nijak nedostává do kolen jako každé setkání s Ruatou.

			Ostatně, když už jsem si vzpomněl na temnou kněžku… V polospánku stíhám ještě skočit do knížecího interfacu a potvrdit svou účast na nejbližším zasedání rady. Většina funkcí v menu je bohužel prozíravě zamčena a pokryta různými prostředníky. Finance jsou tak vyhrazeny pokladníkovi, zbrojnice zbrojmistrovi. Nějaké ty mezírky tady nicméně zůstaly.

			Vyhlašuju dovolenou pro celou gardu, oznamuju otevření vinných sklípků s neomezeným přístupem, v palácovém jídelníčku nastavuju na celý měsíc jenom ryby a všechna brnění dávám přebarvit z černé na růžovou.

			Tak, a teď si můžu v klidu zdřímnout.
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3. kapitola

			Náhodně vybrané citáty z herního fóra a veřejného chatu:

			– Lidi, taky se vám vypařily všechny questy od Patriarchy? Do hajzlu, šest dní jsem se plahočil, než jsem nasbíral svazek uší členů Aliance! Reputaci u enpécéček z Města Počátku mám teď pod bodem mrazu, ztratil jsem dva kusy ze svýho PK kompletu… WTF?!

			…

			– Jak se píše PM? Poraďte někdo.

			– Alt+F4 na virtuální klávesnici, noobe!

			– Dík.

			…

			– Už mám po krk hry za světlý, co to u nás máme za břídily?! Samý ucha, v palicích totálně nas*áno! Místo chrámu rozbombardovaná kůlnička na dříví, Světlolící vypadá jak z učebnice pro stomatology, všechny questy v čudu a expy veškerý žádný! Nevím, jak vy, ale já se dekuju na temnou stranu. Adios, mátohy!

			…

			– Biggaboom je PK!!!

			– Fakt moc vtipný…

			…

			– Kupte si nejnovější vydání Jiných zpráv! Za pouhý jeden zlatý získáte 1,5 GB textu, analýz, screenshotů a jedinečných videí! Zákeřná otrava světlých kněží, vražda Pat­riarchy, masakr v Chrámu! Jen u nás a za symbolickou cenu! Deset procent z tržby bude poukázáno na fond na obnovu města.

			…

			– Prodám mithrilovou střepinu z alchymistického výbušného zařízení, které poničilo Chrám. Hmotnost 4 kg. Drahé!

			…

			– Finito, Baziliškova mrtvola shnila! Lootnout se nám ji nepodařilo. Většinu zranění zřejmě inkasoval od toho výbuchu, nikdo ze sólistů ani narychlo vytvořenejch skupin ho nepřebil. Naši kolem tý potvory udělali trojitej kruh a dvě hodiny ji hlídali, aby se k ní nedostal ten temnej kamikadze a nelootnul ji. Podle screenshotů z čínskýho rai­du tam totiž mohlo být dobrých deset artefaktů.

			– Britové prý Biggaboomovi nabídli milion ve zlatě za právo na rabování.

			– Je to stejně zm*d! Všechny náhrobky skončily pod sutinama. Takovej nával na hřbitově jsem jaktěživ neviděl! Představte si tři tisíce lidí, co čekají tři hodiny! Připravil všechny o tolik času, že by se za tu dobu dal vynalézt lék na rakovinu!

			– Hm, tak jsi ho měl vynalézt… Náhodou, buď za ty sutiny rád, taky se mohl vrátit a pohrabat se nám brašnách. Jenom zlata v nich máme, že bys ho neodvezl ani náklaďákem – a co teprve věci. Moc by mě zajímalo, jak vypadá tvůj PK index.

			– To ti tak budu říkat!

			…

			– Lidi, hoďte jsem link na to videjko, jak Temný Velekněz rozpáře ksicht Světlolícímu!

			– Bacha, je to policajtskej bot, neskočte na to! Čapnou vás za pracky. Práva na všechen video content o událostech v chrámu skoupili ti kok*ti z Enjoy Movies.

			– Pozor! Hráči vystupujícímu pod jménem Eugen bylo uloženo Mlčení na dobu 72 hodin. Důvod: porušení bodu 7.2 EULA. Zahájeno trestní řízení pod č.j. KA7836641U pro podezření ze spáchání přečinu Kladení překážek bezpečnostním a justičním orgánům.

			– Tak a dozpíval jsi …

			– Evidentně to nebylo poprvé, napřed většinou posílají jen varování.

			– Blbost, varuje Virtuální policie, tohle jsou agenti přes copyright, ti mají větší pravomoci…

			…

			– Aliance Pochodeň koupí recept na bombu, která explodovala v Chrámu. Máme zájem i o další podobné výrobky. Pište PM. Vtipálci a kecalové budou zapsáni na alianční KoS list!

			…

			– Sháníme dobrovolníky na ochranu světlých chrámů. Bereme hráče jakékoli úrovně!

			…

			– Všimli jste si toho nápisu v azbuce na ruinách chrámu Světlolícího? Rusky to znamená: Trosky Chrámu vidím rád. Taková drzost!

			…

			– Sbíráme digitální podpisy pod petici administraci. Žádáme potrestání těch, kdo přivolali megabosse v katastru města, navrácení zkušenosti více než třem a půl tisícům padlých a ban pro masového vraha mírumilovných poutníků. Dále požadujeme navrácení všech budov ve městě do stavu, v jakém byly k včerejšímu dni, případně kompenzaci výdajů na jejich expresní rekonstrukci ve výši 41 milionů zlatých.

			…

			– Crafterská gilda vykupuje adamant v jakémkoli množství!

			– U Číňanů v Paláci Nefritové prázdnoty visí adamantovej zvoneček na přivolání Jü-tiho. Skočte si tam a kousek si ulomte.

			– Díky moc za radu.

			***

			Vzbudilo mě monotónní pípání PM schránky. I přes velice přísný filtr příchozí pošty, který za tu necelou hodinku a půl vytřídil a odložil stranou přes tři tisíce zpráv, se našlo dost pisatelů z prioritního seznamu A, toužících vyměnit si pár slov s Veleknězem, který se právě blýskl v akci.

			Dovedu si živě představit, jak to teď asi vypadá v Biggaboomově chatové schránce. Vždyť leckdy stačí sejmout jednoho hráče a už ji máte zaspamovanou výhrůžkami a nadávkami tak, že je ani nestíháte mazat. A náš válečník si teď připsal celé dva tisíce křížků! Měl bych popřemýšlet o nějaké dodatečné prémii za to, jak jsme tomuhle chlapíkovi zkomplikovali život. Co takhle objednat u šperkaře zlatý metál s nápisem Hrdina Temnoty a číslem 0001? Za takových sto let by si za takový kousek nechal každý sběratel useknout ruku…

			Na druhou stranu si na množství bonbónků nemůže stěžovat. Měl bych ho ostatně pozorně sledovat – nedej Padlý, abych z něj vlastníma rukama udělal nějakého nenasytného sebevražedného atentátníka. Dostal přece achievement Nezištný světec, takže po dalším podobném výbuchu v davu ho doslova zavalí hromady věcí vypadlých z hráčů. Bum – a je z něj milionář… Ta představa byla natolik svůdná, že i můj už tak dost vypasený křeček líně pootevřel svá uzoučká, tukem zarostlá očka…

			Takové žně by mu ovšem moc dlouho nevydržely. PK index má Biggaboom už teď někde v oblacích a kořist za chvíli asi už nebude zas tak extra. Každopádně je ale o čem přemýšlet… 

			A co kdybych tam s tou bombou šel sám?

			Zatímco jsem takhle dumal, filtr vykázal do fronty další pěknou porci zpráv. PM schránka mi přesto zapípala hned dvakrát – přes mé paranoidní nastavení se prodral Anunach a ten velmi užitečný a slušně nakrmený pisálek z novinářské top dvacítky.

			S tím se musí něco dělat! Akutně potřebuju nějakou dlouhonohou sekretářku s IQ nad 130. Je načase přesměrovat korespondenci na pomocnou sílu a postavit mezi sebe a dav nějaké ty byrokratické bariéry. Je jich moc, a já jsem sám. Takhle bych se za chvíli utopil v rutinním papírování!

			Pro jistotu jsem ale rychle prolétl asi tak padesát zpráv. Blahopřání, výhrůžky, nejasné prosby a debilní požadavky.

			– Jak se stát Veleknězem? Moc by se mi to šiklo!

			– Ukaž staty té hole!

			– Gratulace! Dobře jsi toho Světloksichta dostal! Hele, nepůjčil bys mi do zítřka kilo?

			– Mám zájem o vstup do Vašeho klanu. Druid, level 16. Výbava obyčejná, ale leveluju rychle! Se srdečným pozdravem Gandiel Ničitel.

			– Kvůli tobě jsem ztratil buffy za 30 zl! Mám bráchu u Mstitelů, jestli mi ty prachy nevrátíš, jeho klan tě sejme!!!

			No jasně, školáci…

			Ach jo, kde ale vzít dobrou sekretářku? Že bych zaúkoloval tu v těch maskáčích? Holka je drsná a hodně tajemná, o své minulosti odmítá cokoli říct, ačkoli pekelná fena Jiskra z ní žádný podraz necítí. Tahle bývalá otrokyně je vlastně v rámci možností docela upřímná. Než aby zalhala, raději jen mlčí, krčí rameny a odvolává se na služební tajemství, Pátý dodatek a podepsanou mlčenlivost.

			Kdyby se takhle choval kdokoli jiný, bez rozmýšlení bych s ním vyběhl. Žádné záhadné typy tady nepotřebujeme. Jestli chceš tajnůstkařit, běž si jinam. Klanů, které berou všechno, je habaděj. 

			Jenže tuhle uprchlici jsem ze svého zorného pole pouštět nechtěl. Ta dívka se evidentně skrývala. Nikdy neopouštěla Údolí, vyhýbala se hromadným akcím a obecně se snažila nebýt moc vidět. Většinu volného času trávila ve čtvrtém křídle SuperNovy, které bylo vyčleněno bývalým otrokům. Psychiku jim svého času podlomili pořádně, takže o různé strachy a fobie nebyla u zajatců nouze.

			Mé prvotní naděje se ukázaly jako plané. Nata byla obyčejná wizardka na levelu 90. Na to, že ji den co den ždímali čínští otrokáři, to docela ušlo, to záhadné herní povolání, se kterým jsem měl kdysi tu čest v podobě roguno-wizardů atakujících ve skvrnitých maskáčích hrad Kocourů, však bohužel neměla. Nicméně vzhledem k tomu nestandardnímu spodnímu prádlu, mezerám v životopise a marné snaze tvářit se naprosto tuctově nebylo s touhle holkou všechno tak úplně v pořádku.

			Naši šedou myšku pečlivě sledoval James, opatrně si ji proklepával Orcus a v její blízkosti se permanentně pohyboval jeden z pekelných psů v tandemu se členem mé goblinské tajné policie. Na Natu však žádné jejich provokace neplatily. Když jí přidělili kroužkové brnění, nechápavě na něj zírala a jakoby náhodou vznesenou prosbu, aby zmrazila vědro vody, splnit nemohla – specializovala se totiž na prostorovou magii.

			Ne, neprověřenému člověku svoji korespondenci svěřit nemůžu. Možnost, že by se nám podařilo obehrát některou z prvoligových tajných služeb, jsem viděl dost skepticky. Je samozřejmě dost nepravděpodobné, že by nastrčili zrovna takovouhle podivínku, od špióna by člověk čekal spíš čistotu křišťálu a tvrdost železobetonu, ale čert ví…

			Za dveřmi jsem zaslechl nějaký rozruch – čísi štěbetání, zvýšený velitelský hlas drowské dívky, a dokonce snad i zvučné plesknutí facky. Dveře se nehlučně otevřely a dovnitř vklouzla jedna z uchořezek, ledabyle nesoucí podnos s kávou a topinkami. Moje ochranka teď nepouštěla služebné až k šéfovi, čímž je připravila o skromný výdělek a nadělala si tím spoustu nepřátel.

			Ano, každá NPC služka už si mezi bojovníky klanu našla pár ctitelů a pravidelně z nich vytřískávala „pár drobných na korále“. Ale nechat si vzít svou „posvátnou krávu“, tedy právo přecpávat klanového lídra vlašákem a natahovat ručičku po vytouženém zlaťáku, se tyhle sličné děvy rozhodně nechystaly.

			Hradní personál se mimochodem postupně vymaňoval z nevolnictví, zásoboval pokladníka těžkými měšci a vykupoval se tím ze služby. Durin všechno to zlato sice přijímal rád, nepřestával však brblat, že tyhle drobné tak tak vystačí na roční plat služky. Dál ji pak budeme muset živit z naší kapsy…

			Už dávno jsem přestal chápat, co se tady děje, zejména poté, co jsem si vyslechl pokornou žádost jednoho orka ze stráže – že už je prý unavený, že strávil v bojích půl století a že by chtěl do důchodu. Prosil mě, abych mu přidělil šikovnou ženu a parcelu na postavení hostince, k tomu abych mu ještě poskytl malou půjčku a osvobodil ho od placení daní na dobu, než se zařídí. Místo si přitom tenhle šibal vybral vskutku luxusní – důležité rozcestí nedaleko hradu. Za takových sto let bude z téhle periferie prestižní adresa…

			Svůj obvyklý doping jsem si musel dát už za chůze. Na interním chatovém kanále panikařil Kirill, na kterého dotírala asi stovka rodičů a příbuzných, co zůstali na hradě. Ohlášená schůze se totiž stále odkládala, slavnost skončila neslavně tou neočekávanou děsivou událostí a růžová realita tak hezky nakresleného světa na ně náhle vycenila ostré zuby. Maminky plakaly, taťkové řádili, dědové se snažili uplatnit svou autoritu a babičky zase svůj temperament. Ať už si tihle lidé, kteří měli k digitálním technologiím poměrně daleko, představovali virtuál jakkoli, všechno se ukázalo být mnohem složitější – nerozeznatelné od reálu, a přitom jako v pohádce. A čím pohádkovější, tím hrozivější.

			Po akrobatickém kousku v podobě teleportace k Oltáři s hrnkem plným horké kávy v ruce jsem hned zamířil do Hlavního sálu. Našel by ho i slepý, chodbou se od něj totiž nesla směsice mnoha hlasů, sem tam okořeněná hysterickými výkřiky. Díky za nápovědu – než jsem tam došel, už jsem víceméně věděl, jaká mezi lidmi panuje nálada, a znal jsem předem otázky, které je trápily ze všeho nejvíc.

			Bez nějakých těch kávových cákanců na podlaze z bílého mramoru se to neobešlo, vyčítavým pohledům goblinské úklidové čety se mi nicméně podařilo vyhnout. Na paty se mi totiž přilepil jeden pekelný pes, který skoro ještě v letu chytal horké kapky do tlamy a vrněl přitom blahem. Oči infernálního tvora se pomalu rozsvěcely a jeho chůze byla čím dál vrávoravější. No ne, že by ho to kafe zmašťovalo?

			S hvízdáním pneumatik přidriftovala zpoza rohu další dvojice pekelných psů. Divně zírali, zběsile větřili a vůbec byli jako bez sebe. Mě si samozřejmě ani nevšimli.

			„Fuj!“

			Nějak mi to uteklo a z leknutí jsem na pejsky udeřil nejen verbálně, ale přidal jsem i trochu té síly. Jejich zadní tlapy ztuhly a vyzáblé zadky sklouzly po dlažbě. Skrz mentální blokaci se prodralo jejich lehké leknutí a lačné: „Dej!“

			Zamyšleně jsem se podrbal na zátylku, načež jsem šeptl Jamesovi: „Načepuj každému psovi deci kafe, když máme ten svátek. A ať je pořádně horký!“

			Když jsem se podíval na prvního psa, jehož šťastně rozcapená tlama teď připomínala šarpeje, dodal jsem: „Ale tomuhle už nenalévat!“

			Na chvilku jsem zaváhal, jestli nemám po klanu rozeslat globální oznámení o zákazu napájení pekelných psů kávou. Ale ne, radši jim nic neříkat, jak je znám, bylo by to ještě horší. Každý by pak považoval za svou povinnost experimentálně zjistit, proč se to vlastně nemá. Nakonec i já se tím teď vlastně bavím… A Jiskra by mi to pak mohla dát pěkně sežrat.

			„Jo a Jamesi… pošli jednoho goblina se soudkem nejlepšího kafe speciálně pro vůdkyni smečky. Aby to vypadalo reprezentativně, víš, jako že od velitele…“

			Tak jo, je načase se pohnout, dokud mi tam Kirilla dočista psychicky nezdeptají. Ještě aby mi kluk dezertoval do terénu. V osmnácti letech je přece jen příjemnější masakrovat potvory než trávit čas byrokratickou nádeničinou s husím brkem v ruce…

			Do sálu jsem vešel bočním vchodem, vystoupil jsem na narychlo stlučené pódium a třískl jsem hrkem o stůl. Očekávaného efektu bylo dosaženo pouze částečně – pozornost davu jsem sice upoutal, nicméně hluk ještě zesílil. Zavalil mě mohutný příval požadavků – poskytnout, zajistit, přidělit, ubezpečit, vysvětlit. To si ze mě snad děláte srandu!

			Pokusil jsem se zchladit dav pohledem – ani prd. Třicetiletému týpkovi evidentně chyběla munice na zvládnutí a zklidnění stovky rozrušených matek a otců spolu s bojovně naladěnými babičkami a dědečky, kteří na sobě podvědomě ucítili dech mládí a dokonalého zdraví.

			Jak chcete! Sáhl jsem do nitra své duše, nabral sílu Padlého a smísil ji s body Svatosti. Sevřel jsem pěsti, zakřupal klouby na prstech a vytasil na povrch dosud jen uvnitř třímající majestát feudála. Já jsem tady pánem! Tohle je moje země, a stojí za mnou moji lidé!

			Temnota v rozích sálu nabyla hloubky a začaly se z ní vzdouvat nejasné stíny. Síní se roznesl znepokojivý šepot. Vzduch zhoustl a energické hlasy se utopily v lepkavém rosolu. Starci a stařeny zalapali po dechu a znovu pocítili, co je to astma. Dav se jako vyděšené stádo seskupil uprostřed sálu a ohromeně sledoval zvětšující se kontury postavy na pódiu.

			Soudě podle toho, jak Kirill těžce polkl slinu, moje metamorfóza vylekala i jeho.

			Promluvil jsem, přičemž jsem podvědomě imitoval Tchien-lungovo sugestivní frázování. Slova rachotila jako těžké balvany. Hradní hosté bázlivě mrkali a vraštili tváře do rytmu valící se kamenné laviny.

			„Pro ty, kdo by chtěli okamžitě vrátit své děti: Zapomeňte! Jsou to členové našeho klanu a my jsme na sebe vzali odpovědnost za jejich bezpečnost a celý jejich osud. Přesně tu odpovědnost, kterou jste vy delegovali cizím lidem, když jste dali děti do hospice. Berte to tak, že vaši potomci byli přijati na vojenskou akademii. Teď mají kasárenský režim a návštěvy příbuzných jsou možné pouze v určené dny. Po dosažení plnoletosti o své budoucnosti rozhodnou sami. My budeme samozřejmě rádi za jakoukoli jejich pomoc klanu – celý vzdělávací proces není zas tak levný, jak by se mohlo zdát…“

			Jakýsi drsný chlapík se probil skrz závoj mé dominance a zvedl ruku, aby položil otázku. Hm, to je ale sekáč. Ještě že na slavnost dorazili všichni v reál­ných avatarech. Nejsem sice kdovíjaký specialista na fyziognomii, nicméně výraz rozhodnosti od opovržlivé grimasy rozeznám. Kdyby přede mnou ale stála tlupa orků nebo trollů, mluvilo by se mi teď o poznání obtížněji.

			„Teď ne!“ Můj hlas, sklouzávající až na hladinu infrazvuku, znovu stlačuje dav v poddajný chumel. „Otázky až potom!“

			Ze sálu se s tichým plesknutím vytrácí páreček důchodců. Nucený log­out z VIRTu. Doufám, že to není infarkt, ale jen nervový otřes a skokově zvýšený tlak.

			V tomhle ostatně spočíval jeden z faktorů obrovské popularity VIRT-kabin. Kromě samotné drahé hračky spotřebitel totiž získával i na míru šité služby širokého spektra modulů od nejjednodušší zdravotní diagnostiky až po osobní resuscitační jednotku. Zatímco dřív, když na člověka něco přišlo, snažil se co nejrychleji doplazit k telefonu, dnes se ve spěchu souká do kabiny. Ta mu nejen vydezinfikuje a zalepí ránu, ale v případě evidentní potřeby lékařského zákroku i píchne injekci z bohatě vybavené lékárničky.

			Sorry, babči, ale nemůžu vás nechat převzít iniciativu. V tomhle množství byste nás tady s tou svou rázností převálcovaly a rozptýlily byste pozornost na stovky nepodstatných otázek. Teď vám nepotřebuju vtlouct do hlav ani tak informace, jako spíš nové schéma mocenské hierarchie a vaše místo v ní. A to nebude snadné…

			Takový hospic je dost výjimečné zařízení a dostat tam dítě vyžaduje kromě určitých známostí i nemalé peníze. S výjimkou několika málo sociálních případů patří většina rodičů mezi lidi dobře situované. Solidní střední třída bohatě dochucená nějakými těmi byznysmeny, státními úředníky, mafiány a dalšími zajímavými osůbkami.

			Většině přítomných přitom bylo hodně přes šedesát. Vnoučata jsou vždycky oblíbenější než vlastní děti. Docela paradox… Je ale potřeba vzít v úvahu i možnou bezcharakternost některých rodičů, kteří už vyškrtli nemocné dítě ze svého života.

			A teď před těmihle babičkami a dědečky kromě zázračného uzdravení milovaných vnoučků a vnuček vyvstala i neuvěřitelná vyhlídka na věčné mládí. Na Rodičovském dni jsem viděl, jak se jim blýská v očích, jak se v celé věci snaží najít možný háček a jak si ze srdce přejí, aby se tohle kouzlo nakonec neukázalo jako falešné…

			Pokračoval jsem ve svém projevu: „Co se týká otázky vstupu do klanu, množství zájemců roste, ale jsem nucen vás upozornit, že jenom chtít rozhodně nestačí. Zaprvé – bereme pouze vtažené – a to je už napořád! To znamená navěky, není cesta zpátky! Takže si to pořádně rozmyslete. Zadruhé – nepřijímáme zdaleka všechny. Budeme od vás vyžadovat plnou součinnost při testech a kontrole osobních údajů, loajalitu ke klanu a alianci a podřízení vojenské disciplíně. Jste si jistí, že jste na to připraveni? Osud nás navíc zavál na Temnou stranu zdaleka ne černobíle rozděleného světa. Zapomeňte na všechny ty barevné hollywoodské nálepky. Stejně dobře by tady mohli stát modří proti fialovým. Je ale fakt, že se to někomu nemusí líbit…“

			Soudě podle toho, jak se někteří z přítomných pokřižovali, mohla by naše nominální černá barva představovat docela problém. Vůbec se divím, že jsou tady i věřící, všechna nejdůležitější světová náboženství totiž v nebývalé svornosti vystupovala proti virtuálním světům jako takovým, a fenoménu vtažení zvlášť.

			Boj o nesmrtelné duše vzplál s naprosto fanatickým zápalem. Žádná z konfesí nechtěla ztratit monopol na posmrtný život v ráji. To, jestli tam na mučedníka čeká slíbených sedmdesát panen, bylo ovšem stále dost nejisté. Zato ve virtuálním světě Padišáh jich mohl mít člověk, kolik chtěl – nedočkavě se natřásajících a s poprsím libovolně zvolené velikosti.

			Napadá mě, jestli jsem to s těmi temnými speciálními efekty trochu nepřepískl. Nepotřebuju přece ideové protivníky, ale spíš věrné a vděčné stoupence. Vydechuju, louskám prsty a rozháním temnotu do všech koutů. S přimhouřenýma očima obhlížím stěny sálu a snažím se odhadnout jejich celkovou plochu. Síly bych na to měl mít dost…

			Aktivaci poctivě šlohnuté ability Pozlacení doprovodil chór užaslých vzdechů. Místo ponuré tmy teď starobylé kamenné zdi pokrylo ryzí zlato. Světlo pochodní dopadá na tisíce blyštivých hran a ohybů, láme se na drobné paprsky a vytváří diskotékové efekty. Nádhera! Ideální prostředí pro pořádání plesů a galavečerů. Schůzovat při tomhle osvětlení bude ovšem značně diskomfortní…

			„Ještě!“ šeptá mi nadšeně do ucha James.

			„Tohle ti musí stačit,“ odpovídám mu stejně tiše.

			Potom znovu zvyšuju hlas a promlouvám k davu: „Prostě musíte pochopit, že zbarvení soupeřících stran není už nic víc než herní konvence. Můžete si obléct bílé šaty a páchat černé skutky, nebo taky…“

			Přerušil mě Bocman, který energicky zvířil vzduch svou pěstí.

			„Všechno jasný, veliteli, můžeš přestat agitovat! Přejdi k věci, já si totiž ještě musím zaskočit do reálu něco pořešit, dokud je to takříkajíc žhavý. Jinak ta moje mrcha zjistí, že jsem se vrátil z plavby, zaleze do nějaký díry a už ji odtamtud nevykouřím ani plamenometem. Hned, jak to vyřídím, jsem tady zpátky za dcerkou. A to si piš, že se tady přihlásím k trvalýmu pobytu. Mě už se jen tak nezbavíš!“

			Chápavě přikyvuju. Tenhle remorkér by zastavilo jedině torpédo. Dokud je naživu, ze zvoleného kurzu neuhne, ne jako lecjaký poslanec, co mění stranickou příslušnost jako kravaty. Správný chlapík, kéž by takových bylo víc.

			Pokračuju ve své řeči: „S technickou stránkou vtažení všem zájemcům pomůžeme. Poskytneme rady, doporučení a kontakty na ty správné lidi. Pak vás uvítáme v Jiném světě a budeme se vám snažit co nejvíc usnadnit adaptaci na nové prostředí. Na základě úspěšné digitalizace a absolvování všech fází prověrky vás pak přijmeme do klanu a přesídlíme do Údolí. Kdo by chtěl zpeněžit svůj majetek nebo prodat byt, tomu můžeme doporučit osvědčené realitní agenty a právníky.“

			Po mých slovech se v sále rozhostilo napětí. Senioři se naježili, ucítili totiž možný podraz – někdo je chce asi připravit o jejich milovaný byteček. Ti mladší, tedy potenciální dědicové nemovitostí, sebou také trhli a začali vzrušeně kroutit hlavami.

			S úšklebkem jsem pronesl: „Klid, panstvo. Nikdo vám na ty vaše metry čtvereční sahat nechce. Klidně se přesuňte do Jiného světa s holým zadkem, na našem vztahu to nic nezmění. Máme tady sice klanovou daň ve výši deseti procent z dobyté kořisti, ta se ale nevztahuje na peníze převe­dené z reálu a zatím pokrývá jen nepatrný zlomek výdajů klanu. Hrad, na kterém se právě nacházíme, je zakoupen z mých vlastních prostředků. Jeho celková cena přesahuje pět milionů dolarů. V posledním raidu jsem použil svitek v hodnotě dvou set tisíc babek. Žoldnéři, jednotka těžké bojové techniky, buffy i munice – to všechno se momentálně hradí z mé kapsy…“

			Pohlédl jsem do udivených tváří – ty sumy zněly opravdu impozantně, a to i takovým rozkrádačům státní kasy středního kalibru. Utřel jsem slzy křečkovi, který smutně popotahoval nosem. No jo, máš pravdu, chlupáči. Tohle je peklo, a ne ekonomika. Už tu káru nemůžu dál táhnout sám. Počínaje příštím raidem nejprve pokryjeme náklady a až potom rozdělíme přebytek. A na každého golema vyčleníme částku ve výši důstojnického podílu z kořisti.

			Tahle anarchie musí skončit. Jak říkal soudruh Lenin: Socialismus, to je kontrola a počítání. Tohle trefné heslo se báječně hodí i pro neofeudalismus.

			Z davu se tázavě zvedla ruka nějaké babičky. Gestem ruky jí dávám slovo.

			„A je pravda, že po tom… vtažení omládne nejen tělo, ale i rozum?“

			Jak jsem tak poslouchal nakřáplý stařecký hlas a sledoval nervózní tik na vrásčité tváři, naprosto jsem chápal podstatu otázky. Tahle dáma se teď nachází ve virtuální realitě v digitálním těle prostém jakýchkoli neduhů, jenže v mozku, zmoženém věkem fyzického organismu, to pořádně skřípalo. Léty získané motorické návyky stále roztřásaly její ruce, ohýbaly páteř a nutily ji přisleple mhouřit oči.

			„To je pravda. Ale víc by vám k tomu mohla říct…,“ rozhlédl jsem se, jestli neuvidím některou z příslušnic Xeniny party. „Fee, nech toho Harlekýna na pokoji a pojď sem na pódium!“

			Zelená goblinka-roguna, která pod záminkou zajišťování bezpečnosti tiskla v rohu ke zdi mého vedoucího technických služeb a dost nemravným způsobem ho obtěžovala, se jen velmi neochotně odtrhla od své zábavy a pustila šokovaného Harlekýna ze svého sevření. Pak ho zvučně pleskla po zadku, vtěsnaném do úzkých kožených kalhot, a mrštným skokem se vyšvihla na pódium. Usmála se tak, že odhalila všech svých čtyřiašedesát zubů a vesele mrkla na babičku.

			„Nazdar šťabajzno! Neboj se, ještě se naučíš držet hlavu vzhůru a uvidíš, jak ti vlhnou kalhotky v objetí pořádnýho chlapa! Hele, nekoukej na mě jako na zjevení – je mi devadesát pět a mám pocit, že život teprve začíná. Aha, teď ti vidím na očích, že tě to zajímá. Takže potvrzuju: po vtažení ti ta mlha z palice postupně vyvane. Vědomí docela rychle mládne, zatímco tělo naopak stárne, jak se snaží přizpůsobit vnitřním pocitům svýho majitele. V určitej moment se pak oba tyhle vektory setkají a tady je důležitý nezamrznout na nějaký virtuální čtyřicítce nebo padesátce. Takovejchhle exdědků a exbabek je v Jéesku fůra…“

			„A co bych teda měla dělat?“ zeptala se znepokojeně stařenka.

			Goblinka ze zvyku zvedla zaťatou pěst, aby svým slovům dodala ten správný náboj, a odpověděla: „Hejbat se! Naplňovat život emocema, cvičit mozek, užívat si všech těch barev a zážitků, co se ti tady nabízí. A samozřejmě taky se zamilovat. Jasně, první rok dva budete pro klan přítěží. Budete se muset znova učit chodit normální svižnou chůzí, mluvit bez žvatlání, přemýšlet… Ale pak vás čeká regulérní věčnost, fakt nekecám! Jednou si spolu ještě zajdeme do luxusního bordelu a v přestávkách mezi úslužnejma hošíkama si vzpomeneme na tenhle náš legrační rozhovor.“

			Fee se za bouřlivého potlesku žertovně uklonila, seskočila z pódia a ztratila se v davu rozjařených seniorů a zachmuřených dědiců, kterým právě zřejmě odplouval kapitál před nosem. Aby nám tak ještě naše důchodce narychlo pozavírali do blázinců a za menší peníz si pořídili psychiatrické posudky zpochybňující jejich svéprávnost. Nebo můžou ty staroušky klidně rovnou odkráglovat, vždyť to není nic tak extra složitého. V téhle naší divoké době můžou člověku rozbít hlavu železnou tyčí i kvůli pitomému mobilnímu komunikátoru, a co teprve taková nemovitost v hlavním městě…

			Orcus by je měl potichu varovat. Kdo má rozum, tomu to dojde. A ostatní – sorry, ale to je přirozený výběr, my tady nejsme žádná charita. Ačkoli co to kecám? Jasně že jsme. Vojenská akademie? Povídali, že mu hráli! Možná tak za pět let, když to půjde dobře. Zatím tady máme dětský domov, o jakém by se mohlo zdát milionům sirotků na celém světě.

			A teď k tomu přidáme ještě stovku do prsou se bijících důchodců… Ale to budu muset na teritoriu SuperNovy zakázat pořizování jakýchkoli videozáznamů, protože kdyby se nějaký takový klípek dostal na internet, tak mě obviní ze stovek úmrtí způsobených záchvatem hysterického smíchu…

			Ach jo, kéž bych měl takových deset let na levelování! Vždyť ty děti mají neskutečný potenciál. Kdyby měly čas na růst, Jiný svět by se otřásl v základech, jací by z nich byli svalovci. Jenže ten čas právě nemáme…

			Ačkoli… Hm, vždyť to není tak dlouho, co mi hlavou projel nápad na šikovné využití jisté časoprostorové anomálie! Otázka obsazení Tavorova úkrytu nabyla ještě větší důležitosti a naléhavosti a triumfálně se prodrala na první řádek mého virtuálního zápisníku pro sklerotiky.

			Unaveně jsem vzdychl a protřel si spánky. Těch pár hodin spánku nemohlo kompenzovat ten šílený sled událostí předešlého dne. Času nicméně nebylo nazbyt, odpočívat budu moct ve třetím tisíciletí po obnově Velechrámu.

			Obrátil jsem se na své přátele a polohlasně jim rozdal instrukce: „Kirille, pokračuj podle plánu. Orcu, Antone, vás budu potřebovat hned teď, musím s váma probrat jeden takovej nápad. A prosím vás, nevolejte hned doktora…“




		
			[image: ]
4. kapitola

			Úryvek ze zprávy neznámého uživatele zachycené v infosféře Jiného světa: 

			„S očima zalitýma slzami truchlím nad ránou, která stihla Světlolícího. Ten proradný Velekněz nyní nesmí zemřít! Musí žít věčně a zakoušet tisíciletí nepřetržité bolesti a utrpení!

			Jakýmsi záhadným způsobem se mu podařilo vyklouznout z pasti, která na něj byla pečlivě nalíčena, přičemž vyhodil z šachovnice našeho pěšce. Chrám Nejvyššího je zničen a jeho nejvěrnější sluha zavražděn, astrální toky byly poškozeny a soustředěný útok na Padlého zmařen.

			Zaslouží si věčný život – v mukách, hrůze a bolesti!

			Vzývám Zářícího! Nemám k dispozici dostatek adamantu na zasazení smrtícího úderu Bezejmennému, což může značně zkomplikovat naše plány. K úplnému pohlcení bytosti vyššího řádu je zapotřebí nejméně dvě stě gramů tohoto unikátního kovu.

			Dobře vím, že takové množství adamantu lze získat pouze ze srdce zemřelého boha. Možná je však Týché Olympanům nakloněna a v arzenálu Světlolícího se takový poklad najde…“

			***

			Bum!!! Žár pekelné dimenze mi jako vždy ožehl kůži. Proud vzduchu, který se vehementně dral do otevřeného teleportačního okna, mi vehnal do očí šedý popel. Skrz řinčení brnění zaúpěl na samé hranici vnímání James. Naléhavě požadoval zavření okenic, aby veškerá ta okrasná elfská vegetace na hradě nebyla zcela vyhubena. Když jsem se přesvědčil, že se trojice pekelných psů, která mě doprovázela, už stačila přemístit, vyhověl jsem jeho prosbě a kouzlo típl.

			Oprášil jsem se a už ze zvyku proskenoval okolí ohledně výskytu možných nepříjemností, načež jsem smutně zašeptal: „Minus dva miliony… Přitom v pokladnici zbývá sotva devět set táců. Co jsem to za atamana bez zlatý rezervy?“

			Taková návštěva u Asmodea je holt drahá legrace. Snad by opravdu mohl naškrábat ten vyvolávací pentagram. Jenže kde na to sehnat ingredience? Kdyby si, prevít jeden, tak nevymýšlel! Musí se to totiž nakreslit křídou z rozemletých kostí světce, svíce musí být bezpodmínečně z tuku draka albína a do uzlových bodů je třeba umístit ty nejčistší diamanty. Praštěnej klenotník, milovník uhlíkových forem kategorie FL – „flawless“, tedy „bezvadný“! Na aukcích se přitom samozřejmě nic z výše jmenovaného najít nedalo, a kde to všechno vzít, byla naprostá záhada.

			Ostatně zajímalo by mě, jestli by šlo násilím přivolat nějakého jiného Vyššího démona. Takový megaboss s donáškou až domů… Mohli bychom si tak uspořádat výnosný raid, aniž bychom vytáhli paty zpoza hradeb. Hezky rozestavět po nádvoří balisty a katapulty, zmobilizovat hradní stráž – sakra, to by bylo pohodlíčko! Na tohle téma budu muset s Asmodeem hodit řeč, vždyť to pro něj může být taky docela zajímavé. Synchronizovaný útok na nepřátelské dominium ze dvou různých dimenzí! My se vrhneme na bosse a náš spojenec zatím hezky pokosí zmatenou armádu. My sklidíme klásky, jemu připadne pole…

			Tomu říkám win-win strategie, vydělají na tom všichni. Pokud ovšem nebereme v potaz Asmodeovo osobní posílení. Na naši vzájemnou dohodu jsem nemohl moc spoléhat, tenhle protřelý démon si najde nějakou tu skulinku, kdykoli se mu zachce. Proto musím být vždycky aspoň o tři délky napřed, jen tak na mě nedosáhne jeho ruka, která by mi mohla vrazit kudlu do zad. Rovnováhu sil je potřeba pozorně hlídat – za každý bonbónek pro Asmodea bych měl dostat nějaký megadortík.

			Začal jsem ve spěchu vyťukávat do virtuální klávesnice koncept mého projektu. Ze strategického plánování mě však vytrhlo nevybíravé šťouchnutí Jiskřiny opancéřované hlavy do mého stehna.

			Do mozku se mi vedralo drsné vrčení: „Sprrrav mi to!“

			Tady musím upozornit všechny, kteří by chtěli rozmazlovat pekelné psy kofeinem, že je čeká nepříjemné překvapení. Po krátké fázi blažené relaxace totiž nastupuje druhá vlna drogového opojení, která zcela odstraňuje křehký závoj rozumu a dělá z našich čtyřnohých přátel zdivočelou smečku, navíc nabuffovanou až po uši. Regulérní berserkeři!

			Hradní goblini ještě teď po všech koutech hledají rozuteklé služky a Orcus s ostatními důstojníky zatím narychlo přenastavuje obranný systém SuperNovy. Do kilometrů chodeb se instalují opancéřované dveře a bezpečnostní kóje a na důležité křižovatky se umisť ují Obejdovy střelné mechanismy, které se mezitím začaly vyrábět sériově. Jak se ukázalo, úder zevnitř, ze strany spojence, který se buď dopustí zrady, nebo mu rupne v bedně, může hodně bolet a mít nečekaně citelné následky.

			Když v samotném srdci obranného perimetru najednou na padesát zelených bodů změnilo barvu na agresivní červenou, službukonající stráž trestuhodné dvě minuty jen tupě zírala a snažila se přijít na to, co se děje a co s tím vlastně dělat. Kdo mohl tušit, že veskrze zvířecí povaha pekelných psů je schopna prolomit herní zákony a dočasně vyloučit tyhle bývalé rozumné bytosti z působnosti platné spojenecké dohody?

			Celý incident se nám nakonec podařilo zamést pod koberec a svést ho na psí svatbu. Psi si pěkně zařádili a poskočili v levelech, analytici získali novou dávku informací, zatímco stovka našich bojovníků ztratila drahocenné expy a začala pomýšlet na odplatu. To byl další problém, se kterým bylo třeba se vypořádat. Takový klín vražený mezi členy klanu a psychické napětí v kolektivu jsem nemohl potřebovat. Počínaje dneškem jsou proto pejskové individuálně přidělováni k hlídkám a početným farmicím oddílům. Večer pak následují ještě skupinové souboje v aréně v tomtéž složení. Takže konec anarchie – místo toho se bude pěkně cvičit souhra v boji! V konečném důsledku se celý ten kávový dýchánek vlastně docela povedl…

			Zavřel jsem virtuální organizér a utáhl Jiskře řemínky narychlo spíchnutého postroje. Pekelní psi byli nabuzení, soustředění a podráždění v důsledku silné kocoviny, takže nebylo radno příliš je dráždit. Na tvář se mi nicméně mimovolně vloudil úsměv. Pejsánci se teď totiž nápadně podobali alpským bernardýnům se soudkem rumu na krku. Není přitom těžké uhodnout, že nádoba byla plná silné aromatické kávy.

			S argumentem takové síly teď Jiskra hodlala dobýt diplomatické výšiny Inferna. Fena se bila tlapami do prsou a slibovala, že tuhle tekutou valutu vymění za pomoc všech smeček v okolí. A ačkoli jsem si teď připadal trochu jako vyčůraný Angličan, co kupuje od indiánů ostrov Manhattan za hrst korálků, tu operaci jsem jí nakonec schválil. Pomoc prostě potřebujeme, přes to nejede vlak. Budeme vděční za jakékoli spojence nebo žoldnéře. Když Cwrk prorokoval sto tisíc hlav pod hradbami Velechrámu, myslel to naprosto vážně…

			Psi zaštěkali cosi soucitně povzbudivého, načež vyrazili směrem k vnější hranici dominia, za níž se nacházelo území chudé a relativně nízkoúrovňové. Nijak netoužili po setkání s místním Knížetem. Nejvyšší démoni se totiž vyznačují dosti komplikovanou a těžko předvídatelnou povahou.

			Já jsem na to jen pokrčil rameny, podle mě je to celkem fajn chlápek. Zvlášť když je jeho aura svázána takovým pletencem přísah a já mám v ruce adamantovou hůl a za zády stín Bezejmenného. Při takových vstupních parametrech není zas tak těžké smáčknout svůj strach do relativně kompaktní velikosti a strčit si ho… no, do jistého intimního místa. Zkrátka hlavní je nepřemýšlet moc o tom, že máte tu čest s reálným avatarem starodávné bytosti z Pekel. Jak že to stálo v tom zlověstném popisku?

			Asmodeus – ASMODAI – Jeden z nejmocnějších a nejproslulejších démonů. Ďábelské zosobnění chtíče, neřesti, žárlivosti a zároveň i pomsty, nenávisti a ničení. Kníže inkubátu a sukubátu. Kníže čtvrté třídy démonů: „trestajících hříchy“ a „zlostných pomstychtivých ďáblů“. Patron všech pekelných heren. Pátý z deseti arcidémonů v kabale.

			Takže takového jsem měl teď kámoše…

			No dobře, zrovna já nemám příliš důvodů k nějakému ostychu, vždyť taky nejsem žádné malé pivo. Ve zcela oficiální WikiJS se moje jméno objevuje na více než čtyřech stech místech. Mimochodem víckrát než Asmodeovo. A včerejší číslo Dorbesu mě zařazuje na seznam sta nejvlivnějších osobností Jiného světa – sice až na ostudnou devětašedesátou příčku, nicméně do kýžené TOP 10 se probiju co nevidět.

			Našel jsem si co nejčistší čedičovou plošinku, pohodlně se na ní usadil a s co nejbuddhističtějším výrazem ve tváři aktivoval přivolávací prsten.

			Minuta… Dvě… Ticho jako v tanku. Co kdyby mi zrovna hrozila smrt a já naléhavě potřeboval démonovu pomoc? To by mě v tom ten rohatej jako nechal? Prstýnek však očividně fungoval, jelikož odpočet čtyřiadvacetihodinového cooldownu se spustil.

			Bum!!! Tlaková vlna podobná té, co se objevuje při aktivaci nákladního teleportu, mě sfoukla z kamene a připlácla na nejbližší skálu. Snajpersky mířený pětimetrový portál se otevřel přímo v bodě přivolání – to znamená pod mým zadkem. Bylo to, jako kdyby si unavený houbař sedl na starou minu ukrytou pod mechem. Ozvěny války…

			– Kritické zranění! Středně těžký úraz páteře. Doba trvání: 30 minut.

			Poznejte nepohodlí stáří a chraňte si svá záda již od mladých let!

			Malus Hrbatost: Obratnost snížena o třetinu. Sklon páteře odchýlen od ideální pozice o 15 stupňů.

			Bonus Soucit: Zlepšení vztahů se všemi NPC, jejichž věk přesáhl polovinu věku dožití příslušné rasy.

			To jsou srandisti…

			S hekáním jsem se odlepil od skály a v zádech mě bodlo tak, že jsem vyjekl bolestí. Zkroutil jsem se do tvaru písmene S a chytl se za bedra. Takoví vtipálci by se měli věšet!

			Nahmatal jsem v inventáři tlustý svazek svitků, otevřel ho na zelené záložce léčivých kouzel, otočil pár stran a vytáhl pergamen nadepsaný Léčba středně těžkých úrazů.

			Minus čtyřicet zlatých…

			Přes pozvolně se přelévající vizuální efekty kouzla jsem sledoval, jak duhovou membránu portálu proráží obrovské tělo Vyššího démona, jednoho z Asmodeových elitních bojovníků. Kdybych mohl, ucouvl bych, ale nechtěl jsem přerušit čtení svitku a přijít o něj. Navíc mi i radar podsvěcoval monstrum jako přátelský objekt.

			„Pán je zaneprázdněn velmi složitým rituálem. Uctivě vás prosí o strpení. Potřebujete okamžitou pomoc? Nebo si přejete uhradit vynaložené cestovní výdaje? Milion sedm set tisíc zlatých. Vaše volba, prosím?“

			„Počkám. Jak dlouho to bude trvat?“

			„Devět set úderů vašeho srdce v klidovém stavu. Mám svolení nabídnout vám vojenskou pomoc v podobě celé druhé legie. Celková síla šedesát tisíc úrovní. Budete mít zájem?“

			„Ne, díky,“ zavrtěl jsem hlavou, „cílem mé návštěvy je soukromý rozhovor.“

			Démon přivřel víčka na znamení, že rozumí. Pak trochu uhnul očima, náhle ztratil veškerou svou strojenou monumentálnost a vyhrkl: „Návrh: pozvání na hrad. V rámci našich dobrých vztahů.“

			Když jsem se podíval směrem, kterým mířil jeho pohled, spatřil jsem Uzlíček nervů, jak se plnou parou šine přímo k nám. Jako už mnohokrát předtím mě rozbolely zuby a po zádech mi přejel mráz.

			„Přijímám!“

			„Následujte mě,“ vydechl úlevně démon a zařadil zpátečku do svítícího portálu.

			Rychle se nořím za ním.

			Chvilková dezorientace po transportu, mnohohlasý výkřik: „Cha!“ – a už nás i s démonem cosi prudce odhazuje stranou, vláčí po dláždění a vráží do úpatí hradby.

			„Co je to sakra dneska za den?!“

			Pracně se zvedám na nohy, zaposlouchávám se do přidušeného klení Vyššího démona a rozhlížím se kolem. No ano, mně už dobře známá Asmodeova Malá citadela. Na hradbách spolu s démony drží stráž moji souklanovci a na nádvoří víc než stovka uchořezek, které jsem tady nechal jako posilu a zároveň i kvůli tréninku.

			A právě ten mám teď možnost sledovat. Děvčata stojí v řadě a jakási létající nestvůra před nimi ve složité póze demonstruje pohyby svých kožených křidélek nějaký důmyslný trik.

			„Cha!“

			Synchronizované máchnutí pěstěnými prstíky a sborový výdech stovky hrdel vykřesává z kamene oblak prachu a posílá ho až nad hradby. Ohó, tak to je něco! Evidentně nějaké uvolnění síly, jenže okamžité, bez kouzlení. Podobá se to wizardovskému Vzdušnému kladivu. Akorát tady něco nesedí – holky jsou v drtivé většině roguny a assassinky!

			Všimli si nás. Kutuzov, četař z první várky vtažených uchořezů, vyštěkl povel ke kuřpauze a rychle zamířil ke mně. V bitvě s Verenem se vyznamenal a teď se pyšnil výložkami poručíka a nervózním tikem v oku. Chápu ho, pro chlapa musí být docela těžké velet oddílu přidrzlých drowských krasotinek.

			Když jsem si hrál s generátorem nájemného personálu, nepřemýšlel jsem jen o bojové využitelnosti uchořezek. V každé z nich jsem viděl i budoucí manželku některého ze svých bojovníků. Proto jsem jim taky bez slitování osekával všechny feministické povahové rysy, zatímco hodnoty oddanosti a něhy jsem naopak vytahoval na maximum. Jenže drow bude vždycky drow. Infosféra světa je tvarovala stejně jako všechny ostatní, takže místo poslušných strážkyň domácího krbu z toho všeho stejně vzeš­ly dravé amazonky.

			Mnohem snazší by bylo pověřit velením oddílu ženu, o kvalitní válečnice jsme ostatně neměli nouzi, a i mezi středními velitelskými kádry bylo poměrně dost dívek. Od cesty nejmenšího odporu mě ale odrazovaly dvě věci.

			Zaprvé – od samého počátku jsem sázel na model fungující rodiny, kde má hlavní slovo muž – válečník, ochránce a živitel. Mladí kluci mají dnes už tak dost podlomenou psychiku z pohledu na své zakřiknuté fotříky bázlivě vykukující zpod pantoflů dominantních mamin. V tomhle ohledu před sebou máme ještě hromadu práce, musíme přece myslet i na výchovu budoucích otců. Ale někde se zkrátka začít musí.

			Zadruhé – chtěl jsem vyzkoušet, jestli v prostředí Jiného světa platí teze nomen omen, přesněji jestli je jméno schopné ovlivnit charakter a schopnosti postavy. Takže chudák Kutuzov se tady ve funkci velitele roty mořil s něčím, k čemu očividně nebyl úplně kompetentní. No nic, ty náš šilhavý hrdino, drž se, žádný učený z nebe nespadl. Však i ty se jednou dočkáš svého Borodina…

			„Nazdar, podej hlášení,“ salutuju v pozoru stojícímu poručíkovi.

			„Zdar, veliteli! Po dobu mé služby se nic zvláštního nestalo. Oddíl je na stráži a věnuje se výcviku dle plánu.“

			„Co přesně cvičíte?“

			„Učíme se základní kombinaci Úder pravým křídlem s přechodem do střemhlavého letu.“

			Kdyby mě tak nebolela zadnice, odřená o nehostinnou dlažbu nádvoří, od srdce bych se zasmál.

			„A jak to jde?“ zeptal jsem se zdrženlivě.

			„Pomalu,“ přiznal poručík a pokrčil rameny. „Úder o té či oné síle si osvojilo devět bojovnic. Se střemhlavým letem máme zatím dost problémy…“

			„Lítání vynechte! Ukažte mi jenom ten úder.“

			Kutuzov přikývl a otočil se směrem k houfu vesele švitořících elfek, pohodlně sedících na chladné dlažbě.

			„Babočko, útok!“ zavelel poručík a vyhodil do vzduchu stříbrnou minci, která se zablyštěla ve slunečních paprscích.

			Dívka se nepostřehnutelným pohybem vznesla nad zem, rozkročila nohy a její pravá ruka vystřelila vpřed.

			„Cha!“

			Neviditelná síla zachytila minci v letu a prudkým poryvem jí mrštila opačným směrem. Nad hlavou mi zasvištělo, jako kdyby mi nad ní prolétla kulka neúspěšného snajpra. Pak se ozval rozčarovaný zvuk odrazu a já jsem si všiml jisker letících od ocelového štítu, jímž se kryl kapitán smíšené roty, kterou jsem tady nechal jako posilu společně s uchořezkami. Kapitán právě spěchal ke mně a klení vycházející z jeho úst přehlušil zvuk tupého nárazu – mince ukončila své putování tím, že se dvěma třetinami svého průměru zaryla do dubového trámu.

			Vyšší démon, který vedl instruktáž, nespokojeně zavrčel - před bojovým stříbrem se démoni měli na pozoru. Naopak jakýsi rarášek z řad sloužících, který se zrovna ve spěchu prohnal kolem nás, s dychtivým zábleskem v očích upřel pohled na místo, kde se teď skrýval takový poklad bez pána.

			To mě podrž, hotová rytířka Jedi!

			„Létat jako motýl, bodat jako včela…,“ pronesl jsem nadšeně.

			„Přesně tak, veliteli, naši kluci jí taky říkají Babočka,“ zahlásil vesele kapitán, který zatím došel až ke mně.

			Jeho štít byl poset rýhami a škrábanci, pravou nohu sotva ohnul kvůli čerstvému zranění a jeho mohutné zápěstí obepínal náramek s charakteristickým drowským vzorem. Přesně takovým šperkem obdarovávají temné elfky své vyvolené. No, mají tady děcka veselo, vášně jen vřou…

			„Jak to vypadá…?“ neurčitě jsem mávl rukou ve vzduchu. „Myslím tak celkově.“

			„Všechno v klidu. Asmodeus narychlo obnovuje armádu, my vnášíme zmatek do řad nepřítele tím, že se střídavě lepíme na hradby všech hradů pod jeho kontrolou. Po večerech pak plníme tvůj rozkaz – balíme drowský holky, vyhledáváme jejich unikátní rysy…“

			„Aha, takže sestavujete mapy jejich mateřských znamínek a katalogy intimních účesů?“

			„To taky…,“ válečník si bezděčně přejel rukou po náramku. „Ty holky jsou nažhavený až hrůza.“

			Zavrtěl jsem hlavou a lehce káravým tónem řekl kapitánovi: „Dej si pozor na ty silný přívlastky. Měli byste jim spíš říkat, jaký jsou to hodný a poslušný kočičky. Všechno v JS je plastický jako hrouda jílu. My ho tvarujeme, a on zase mění nás. Každý neopatrný slovo nebo ukvapená myšlenka má svoji váhu. Dosáhnete kritický hladiny a ty vaše nažhavený holky můžou taky vzplát hodně nepříjemným plamenem. Takže bacha na to!“

			Kapitán s vážným výrazem přikývl: „Rozumím, veliteli. Díky. Z té svojí panenky udělám ideální polovičku. Budeme dvě části jednoho celku. Ať se propadnu, jestli mezi námi někdo najde nějakou skulinku.“

			Přejel jsem pohledem bohatýrskou postavu válečníka s levelem přes 180 a usmál jsem se. Bojovník však nepřestával být vážný.

			„Podruhý už do stejný řeky nevlezu. Vždyť jsem se vlastně nechal vtáhnout z nudy a znechucení. Když děti vyrostly a rozběhly se do světa, naše manželská láska se rozplizla v šedou každodennost. Žil jsem se starou už jenom ze zvyku, sám už jsem ani nevěděl proč. Ta si zatím vykračuje po baráku v županu a furt jenom remcá: Vasja má lepší auto, Péťa větší byt a Kosťa delší péro. Už jsem toho měl tak akorát.“

			Pozorně jsem pohlédl do kapitánových očí, jestli je s ním všechno v pořádku. Ten se chápavě pousmál a znovu ho naplnil předchozí opti­mismus.

			„Žádný strachy, veliteli, teď jsem v pohodě. JS je můj domov, až tady jsem se stal sám sebou. Už nejsem ten debílek, jakýho se ze mě snažili udělat učitelé a televize. Nejsem tím, koho ze mě chtěli mít rodiče, ale tím, čím jsem chtěl být jako kluk, ale v průběhu života jsem na to nějak pozapomněl a zradil svoje ideály. Tenhle svět je rovnej jako kopí – a my taky. Nemusíme se před nikým krčit, nikomu podlézat a různě chytračit. Všechno je jasný a férový. Jsem silnej, zdravej a hezkej. Kapsy mám plný zlata, na sobě brnění, v rukou meč, v posteli krásný holky a v oddíle kamarády.“

			Přistihl jsem se, jak svému bojovníkovi tenhle přístup k životu závidím. Kde bych mohl sehnat takovéhle růžové brýle? To je ta euforie z nového života. Koktejl z hormonů začal vřít, problémy s prostatou byly zapomenuty, zamlžené vědomí se oklepalo a léta se začala čile odečítat. Padesát let v reálu minus dva roky vtažení – výsledek: asi dvacetiletý kapitán. To je přímo magická matematika.

			S pocitem přestárlého a přemoudřelého rýpala jsem si udělal poznámku v organizéru – přibrzdit důstojníkův kariérní růst do doby, než spadne z nebe na zem. On v žádném sklepení na hácích nevisel. Nevytahoval ze zdí zaživa pohřbené otroky, kteří strávili celé roky v sychravém zapomnění. Neumí střízlivě odhadnout situaci, a to se ve velicí funkci může ukázat jako velice nebezpečné.

			Z úvah mě vytrhl čertovský poslíček, netrpělivě podupávající vedle mě a zvonící svými okovanými kopyty o kamennou dlažbu. Že by mu ty podkovy přibili naši kováři?

			Ďáblík si všiml mého pohledu a viditelně se mu ulevilo. S poklonou mi oznámil, že teplota v soukromých komnatách Nejvyššího klesla na relativně komfortní hodnotu a že mě tam už čeká měkké křeslo, kouzelné svařené víno a úslužná sukuba z Asmodeovy osobní suity. Poslovo obočí začalo žít vlastním životem a významnými pohyby se mi snažilo cosi sdělit. Podstatu té morseovky jsem nepochopil, nicméně směsice závisti a blaženosti v jeho zkřivené tváři naznačovala, že mi tím má být prokázána čest.

			Ledabyle jsem přikývl, hodil jsem čertisku stříbrňák a zamířil ke vchodu do citadely. Poslíček zapištěl a začal si přehazovat minci z dlaně do dlaně jako horkou bramboru. Nakonec se mu podařilo zpropitné vsunout do útloučkého koženého měšce a vyrazil vpřed. Cestou mě ustrašeně předbíhal, úslužně otevíral dveře a ukazoval cestu. Ďáblíkův ocas se lačně třásl do rytmu myšlenek o tom, za co by mohl utratit ten poklad, který mu tak nečekaně spadl do klína.

			Z toho, co jsem zatím viděl, jsem měl dojem, že cirkulace stříbra v ­Asmodeově dominiu je značně omezená. Tenhle ušlechtilý kov se zřejmě stahoval z vnitřního oběhu ve prospěch militaristických plánů Nejvyššího.

			V Asmodeově pracovně bylo vedro k zalknutí. Nejvyššímu se evidentně stýskalo po pekelných lázních. Ve velkých sudovitých nádobách v rozích prostorné místnosti kouřily uhašené ohně, zatímco stolek s měkkými křesly byl ohleduplně přisunut k dokořán otevřenému vitrážovému oknu.

			Asmodeus vypadal unaveně, trochu sešle, nicméně spokojeně. Vedle něj seděl mohutný démon ve stříbrné zbroji poseté spoustou bodců a světélkujících magických run. Chudák nábytek…

			Nejvyšší mi pokynul na pozdrav a pronesl: „Posaď se k nám. Dovol, abych ti představil Světloboje, mou pravou ruku a generála legendární Stříbrné legie, kterou zanedlouho ze skromných zdrojů Inferna znovu vytvoříme. Kdybys věděl, kolik úsilí mě stálo vyrvat jeho jsoucnost z Vějíře světů. Ale stálo to za to! Díky němu se mi každý metrák zlata, který jsem vynaložil na pentagram, ještě stokrát vrátí. Ty tupohlavé gumové loutky, co se rodí ve Studnici Síly se totiž s Pravou podstatou nedají vůbec srovnat.“

			Ohromeně jsem pohlédl na toho zcela skutečného démona a utrousil jsem to první, co mi přišlo na mysl: „A proč vypadá tak…hmm… ztraceně?“

			Generál opravdu nevyhlížel zrovna znamenitě – pohled do blba, z pootevřených úst se táhne dlouhá slina, prsty křečovitě zaryté do skřípající dubové opěrky křesla.

			Asmodeus se zasmál a odvětil: „Klidně to řekni rovnou – vypadá jako blbec. Ale to nic není, to přejde. Potřebuje jen trochu času, aby přišel k sobě a poskládal si dohromady všechny střípky rozumu. Takové dva tisíce let zapomnění po sobě zanechají určité stopy.“

			Zatímco si Světloboj defragmentoval operační paměť, já jsem jen tiše zíral. Neuvěřitelné! To se Asmodeovi opravdu podařilo sáhnout do jiných realit, nebo dokonce do Velké Nicoty a vyštrachat odtamtud duši dávného spolubojovníka?

			A co kdyby… Táňa?!!!

			Odstrčil jsem sukubu, která se nepozorovaně objevila za mými zády a pokoušela se mě namasírovat šíji a zahřát ji svým horkým dechem.

			Naklonil jsem se přes stolek a netrpělivě se zeptal: „A to by se takhle dal vytáhnout kdokoli? I ten, kdo zemřel v jiné realitě?“

			„Myslíš obyčejného smrtelníka?“ otázal se pohotově démon, který zavětřil potenciálně výnosný kšeft.

			„Jo,“ odvětil jsem se stále silnější nadějí.

			„Kdy se to stalo?“

			„Asi před třemi týdny.“

			A pak přišla studená sprcha.

			„Vyloučeno. Ve Veliké Nicotě duše nevydrží víc jak devět dní. Napije se z Řeky Zapomnění a usne sladkým spánkem v očekávání další inkarnace. Kdyby šlo o nějakého Velikého hrdinu, Mocného vládce nebo Bojovníka s bohy, ověšeného všelijakými unikátními astrálními znameními, to by byla jiná. Takové pečeti jsou jako štíty, pomáhají na nějaký čas uchovat rozum a nedovolí prázdnotě proniknout do vědomí… Duše smrtelníka se podobá mlze, je asi stejně tak pevná. I když zrovna ty už na tom jsi o trochu líp, dejme tomu jako hlína. Takových čtyřicet dní by ses možná udržel. Tady Světloboj je jako ryzí stříbro, ačkoli i on už to měl nahnuté – dva tisíce let, to přece jen není žádná legrace. Já jsem taková kalená ocel. A bohové – tam už mluvíme o mithrilu nebo adamantu. Hvězdy dávno pohasnou, a oni budou stále setrvávat v naději a očekávání…“

			Když Asmodeus viděl, jak jsem svěsil hlavu, projevil se jako obdivuhodně jasnozřivý.

			„Neruš ji… K ničemu dobrému by to nevedlo. Ať si trochu odpočine. Teď by tě stejně nepoznala. Dokud duše nedosáhne vyššího stupně dokonalosti, musí absolvovat dlouhý řetězec reinkarnací s krátkými fázemi dřímotu mezi nimi. Larva, je to vlastně taková larva.“

			Ztěžka jsem si povzdechl a přikývl. Jen spi, Táni. Spi, miláčku…

			Démon pohotově přerušil skličující mlčení: „A jakpak jsou na tom naše obchody? Povedlo se postrčit trpaslíky, aby dokončili tu zakázku co nejdřív?“

			Zatřásl jsem hlavou, abych odehnal truchlivé myšlenky, a pomalu jsem začal popisovat situaci: „Naše zakázka je vedená jako maximálně urgentní, ve věci intervenoval sám Aulë osobní návštěvou trpaslíků a svým požehnáním. Toho si važ. První várky zbraní a munice jsou už ve skladech. Promiň, ale teleporty na přepravu zboží otevírat nebudu, přijde to moc draho a v klanový pokladnici máme akorát tak zombomyši…“

			Tady jsem se na chvíli zarazil, trochu jsem se začervenal a upadl do rozpaků. No co, naše dětičky přivolávají ty myši pouhým lusknutím prstů, bez jakýchkoli kouzel nebo ingrediencí! A tak mi nedalo, abych to taky nezkusil… A kde je na hradě nejklidnější místo? Správně, tajný depozitář! Zlikvidovat přivolanou bytost jsem však už nemohl – prostě jsem neměl to srdce, protože mi ten okatý hlodavec, čile se přehrabující ve zlaťácích, až moc připomínal jednoho křečka s naducanými tvářemi… Takže teď si tam hezky vegetuje mezi mincemi, slitky a horami mithrilového šrotu a naštvaně piští, pokaždé když přijde Durin s lopatou a prázdným dvoukolákem. Naopak vrní radostí, když hekající trpaslík přitáhne vozík plný drobáků. To mu pak dokonce pomáhá i vykládat, díky čemuž se nevrlý správce pokladny nakonec s přítomností vetřelce v objektu smířil, a dokonce začal to zombie zvířátko krmit…

			 Odkašlal jsem si a pokračoval: „Ehm… Takže v hodinu H hodím tvoje legie do Údolí a převlíknete se na místě.“

			Asmodeus zavrtěl hlavou a opáčil: „Aktivita astrálních špehů překročila veškeré meze slušnosti. Všichni sousedi teď upínají pozornost k mému dominiu. Jen co bych poslal vojsko pryč, hned by se na mě sesypali ze všech stran.“

			„To znamená, že je potřeba odstrašující akce, aby museli leknutím zavřít oči a báli se dál dívat tvým směrem!“

			 Náhle se u stolku zavrtěl Světloboj. Utřel si slinu z brady, jediným hltem vyžahl číši vzácného vína, dychtivě popadl v pase neopatrně se přiblíživší sukubu, vesele zaryčel a prohlásil: „Navrhuju nečekaným úderem zničit nejsilnějšího z nepřátel.“

			Zavrtěl jsem hlavou a řekl: „Ještě jednou tě zdravím. Nápad to není špatný, ale teď na to není ta pravá chvíle. Teď musíte přece ovládnout Verenovo panství. Proč ještě víc prodlužovat hraniční linii, když ji nebudete schopni ubránit? Navrhuju… hmmm… společnou přehlídku sil Aliance a Inferna! Přitáhneme sem žoldáky, oddíl těžké bojové techniky, golemy, plošiny s mobilními obrannými kupolemi…“

			Oči obou démonů se rozzářily.

			„Pochod legií!“ vydechl Asmodeus.

			„Nechť se země otřásá pod našimi kroky!“ doplnil Světloboj.

			„Přesně tak!“ přikývl jsem. „Můžeme klidně oficiálně pozvat pozorovatele ze sousedních dominií a zaplatit si nějaký ty novináře. Nemusí přece šmírovat skrz díru ve dveřích, ať na to vidí pořádně! Nemáme co skrývat, žádná srovnatelná síla prostě v Infernu není!“

			Světloboj zamyšleně poznamenal: „Aby se ale tváří v tvář vnější hrozbě nespojili…“

			„Tihle šakalové?“ mávl rukou Asmodeus. „Vždyť ti si navzájem nevěří ani nos mezi očima.“

			Ušklíbl jsem se a řekl jsem: „Na území jakékoli nově vzniklé aliance můžu vždycky pustit třeba dvacet klanů lačných po kořisti. Přímo pod okny mi stojí fronta zájemců.“

			„Takže dohodnuto! Za takových pět dní bude přehlídka! Jen co vysaju do dna Studnici Síly, budu mít taky co ukazovat. Na to si připijeme!“

			Zlaté číše plné vína o sebe tupě ťukly.

			„Na spojenectví!“

			Horký a sladký dvouletý svařák, hojně okořeněný spoustou přísad, mi rozpálil hrdlo a přidal devadesát bodů Síly na dobu čtyř hodin. Asmodeus má pěkně vybavené vinné sklípky, taky bych si měl nějaký takový zařídit.

			„Nejvyšší, jsem tady vlastně pracovně, potřeboval bych si s tebou o něčem promluvit…“

			Démon ironicky zachrochtal do poháru: „O tom jsem na vteřinu nepochyboval. Jak ti můžu pomoct? Máš nějakého dalšího klienta na výměnu kůže?“

			„Ne… Teda vlastně jo. Víš, potřeboval bych si vlézt do Tavorova těla. Šlo by to?“




		
			[image: ]
5. kapitola[image: sdot]


			Vybrané zprávy z Glebovy poštovní schránky:

			Odesilatel: Cwrk <Generace Rudého Úsvitu>: Gratuluju k úspěšné akci a zničení Světlého Chrámu! Se vší vážností ti můžu říct, že jsi idiot!

			Po téhle demonstraci moci a užití alchymistického artefaktu neuvěřitelné síly vás konečně začali brát vážně. Invazní armáda narychlo verbuje stoupence a množství zainteresovaných subjektů roste přímo před očima. Jen z ostatních klastrů střední a východní Evropy je to přes padesát nezávislých oddílů. Takže očekávej vojska Rzeczpospolity, hosty z Haličsko-volyňského a Ivanofrankovského knížectví, německý klan Totenkopf, lotyšské Lesní bratry, bojovníky Svobodné Gruzie nebo rytíře Obnoveného Livonského řádu.

			Taky doporučuju věnovat pozornost nově založenému klanu Spravedlivá věc. Jeho deklarované cíle jsou boj s temným terorem, osvobození dětských rukojmí a všeobecný protektorát nad slavným Velechrámem. Díky nevyčerpatelným finančním zdrojům se jim za krátkou dobu podařilo naverbovat přes dva tisíce vysokolevelových žoldnéřů a vybavit je elitní výzbrojí. Navíc si zajistili neprůstřelnou image v herních médiích. Na důstojnických postech mají spoustu kybersportovců z anglofonních klastrů. Nepotvrzené informace mluví i o instruktorech v maskáčové uniformě a s neidentifikovatelným povoláním a klanovou příslušností.

			Bohužel došlo k úniku informací i od nás. Naše zesílená aktivita ve věcech týkajících se JS nezůstala bez povšimnutí a naši věrní přátelé nám začali svorně házet klacky pod nohy. Zaregistrovali jsme blíže neidentifikované karavany se zlatem šinoucí se po nocích od hradu k hradu. Infopackety nabité různými fake senzacemi se rozdávají zdarma, div že k tomu ještě nedávají příplatek.

			Ruskému klastru byla přidělena role Mordoru. Permanentní bitevní pole uprostřed rozvalin a cihel roztavených ve sklo.

			Držte se, chlapi! Velechrám je teď jediné možné centrum krystalizace našich sil. Naši lidi v rámci RPG vždycky tíhli k temné straně a dovedli se v těžkých chvílích semknout pod vedením pevné ruky. Teď je hlavní je nezklamat. Rozmáchni se a udeř! Pokud možno jako první. Chce to jedinou ranou srazit nepřítele ze sedla!

			Z naší strany nabízím pomoc specialisty na diverzní plánování. Je to naprosto jedinečný odborník, produkt nejpřísnějšího výběru a intenzivního výcviku naší organizace. Dobře se o něj starej.

			Odesilatel: xxxxx <Šuej-fang>: … S velkým úsilím, za obrovského rizika a s vynaložením značných výdajů se mi podařilo získat plány nadcházejícího vojenského tažení nejagresivnějších sil asijského klastru.

			Z iniciativy klanu Šuej-fang byla zformována koalice vystupující pod společným názvem Revanšisté o celkové síle dvaceti sedmi tisíc bojovníků. Čtvrtina z nich se v den vypršení imunity Velechrámu objeví pod jeho hradbami, ostatní zaútočí na hrady aliance Strážci Velechrámu. Po úspěšném dobytí mají být objekty vypleněny a zničeny. Poté se vojska zaměří na další skupinu cílů. Celé území ruského klastru již bylo pokryto teleportačními nivelačními body. Byl proveden dodatečný průzkum, připraveny skladové kapacity pro kořist a žaláře pro otroky. Ceny řetězů, okovů a mříží prudce vzrostly. Byly také sestaveny, případně zakoupeny nejaktuálnější mapy cílového teritoria. 

			Buď obezřetný, můj pane! V řadách vysoce postavených činitelů vaší Aliance byli naverbováni informátoři. Zjistit jejich jména, stejně jako přesné souřadnice konkrétních cílů útoku, je zhola nemožné. S hlubokou poklonou přikládám seznam nejaktivnějších stoupenců a protivníků Revanšistů.

			Klanu Odkaz předsedy Maa připomněli jeho kompromitující spolupráci s Rusy. Bez pomoci zvnějšku budou Maoisté rozprášeni během několika málo týdnů. Většina obyvatel Podnebesí zaujala vyčkávací pozici. V zásadě lze hovořit o poměrně velkých sympatiích k Rusům, nicméně v případě přímého konfliktu zájmů národní hrdost převáží nad veškerými sekundárními faktory.

			P.S.: Poníženě prosím o kompenzaci mnou vynaložených nákladů ve výši sedmi set tisíc zlatých. Získání co největšího objemu informací vyžaduje další finanční výdaje a podporu ve formě artefaktové výbavy a svitků s unikátními kouzly. Seznam preferovaných položek v příloze.

			Odesilatel: Stas <Veteráni>: … Posílám ti ty tři Pochodně Plamene pravdy, o které jsi mě žádal. Neprošustruj je! Špionáž a zlodějina jsou teď fakt problém. Získávání informací, zastavování věcí, únosy a krádeže – to všechno je teď oblíbený byznys teenagerů i takzvaných seriózních organizací.

			Na trhu se přitom nové Pochodně prakticky neobjevují. Jak jistě víš, dají se získat výhradně v dungeonech, které předtím nenavštívil ještě žádný hráč. Vzhledem k bouřlivému vývoji na politické scéně JS se v poslední době vnější expanze dost zbrzdila. Z tohohle pohledu se jeví jako velice perspektivní Inferno. 

			Takže doufám, že nám neodmítneš prokázat laskavost a necháš nám tam na farmení nějaký hezký neodpaněný dungeonek s levely 200+ a unikátním bossem.

			PS: Kurýr ti taky předá dvacet Velkých akumulátorů. Bacha, to není dárek!!! (Mimochodem dvě mega ve zlatě!) Prosím nabít na benzince Laith Oil. Jako platbu nabízím ty pochodně a naši vděčnost.

			PS2: Tvůj podíl z tabákového byznysu za uplynulý měsíc: 105 000 jednotek zboží. Zabírá nám to tady vzácné místo ve skladech a přitahuje všelijakou zlodějskou verbež. Otevři teleport, nebo ti to pošlu karavanou.

			PS3: Krunýř má zítra narozeniny, nezapomeň mu popřát, potěší ho to.

			Odesilatel: Administrace, oddělení vnější technické podpory <UI Karmín-9, vlákno 112>:

			– Pozor! Za posledních 24 hodin na vás bylo podáno 417 stížností! Vzhledem k mimořádnému množství oznámení byl váš případ posouzen právnickým UI konzultantem.

			– Na základě obvinění z následujících činů: Nemotivovaná agrese, Podněcování k rasové nenávisti, Náboženská nesnášenlivost a Úmyslné poškození virtuálního korporátního majetku mimořádného rozsahu byl váš hráčský účet zablokován na 30 dnů.

			– Podle bodu 16.4 EULA se proti tomuto rozhodnutí nelze odvolat.

			– Informace o vašem přestupku byla postoupena Virtuální policii.

			Odesilatel: Virtuální policie, trestní oddělení <UI Bordó-14, vlákno 771>:

			– Do vašeho digitálního průkazu totožnosti byl zanesen záznam o přestupku 7. stupně.

			– Hodnota indexu Občanské loajality byla snížena o 9 bodů.

			– Omezení volného přístupu k VIRT-netu na dobu 365 dnů. Při příštím loginu bude do vašeho zařízení automaticky instalován modul policejního dohledu.

			– Cena této povinně využité služby je 210 zlatých rublů. Děkujeme za spolupráci.

			***

			Tavorova tělesná schránka vypadala dost použitě. Rameno probodnuté adamantovým žihadlem se ani trochu nezhojilo a do zlatého vyšívání luxusního pláště z šedého sametu z něj nepřestávala prosakovat krev. Oteklá tvář ustrnula ve výrazu zděšení a nenávisti. Tělo zbavené vůle se monotónně pohupovalo na místě a z rozšklebených úst visel provazec slin.

			S povzdechem jsem pohlédl do prázdných očí svého nepřítele. Plamen šílenství v nich sice dávno vyhasl, nicméně odporný hadí pohled zůstal a nutil člověka instinktivně zatnout pěsti a zvířecky vycenit zuby.

			Vůbec se mi nechce na sebe tuhle odpudivou slupku navlékat, nedej Padlý, abych si tím ještě nějak pošramotil svou chatrnou astrální složku. Vždyť tady nejde o nějaké cizí obnošené trenky nebo ponožky. Tohle je nádoba duše, to nějaká sprcha nespraví…

			Mhouřil jsem oči ve svitu rudého slunce, a asi abych ještě trochu natáhl čas, připomněl jsem svému společníkovi: „Asmodee, Bezejmenný o téhle akci ví a pozorně mě sleduje. Takže prosím bez překvápek. Uděláme obchod, zvýšíme úroveň vzájemné důvěry a pak si zas oba s pěknou porcí kořisti půjdeme po svých.“

			Nejvyšší nelibě zakroutil hlavou a opáčil: „Urážíš mě, jsme přece spojenci!“

			„Ty nebudeš mít nikdy za spojence slabochy nebo hlupáky,“ ušklíbl jsem se, „jednoduše bys je sežral. Proto ti chci jen připomenout, že já ani jedno z toho nejsem.“

			Jen doufám, že Asmodeus v mém hlase neucítil nějakou faleš, protože čím víc jsem oddaloval samotný pokyn k přemístění duše, tím víc jsem byl na pochybách. To, do čeho se teď vrhám, nelze nazvat jinak než lehkomyslné dobrodružství. Je to ale výsledek časové tísně, mého zvyku všechno si dělat sám a příchylnosti k efektním řešením. V případě úspěchu ze mě bude hrdina, když se ale něco zvrtne… můžu klidně přijít o svou nesmrtelnost.

			No dobře, je čas začít. Zhluboka jsem vydechl a opatrně vyvalil z inventáře čtvrttunovou leteckou pumu. Písek arény pod vahou artefaktu naříkavě zaskřípěl. Ať už se stane cokoli, moje tělo nesmí zůstat v té Asmodeově spižírně, žádného blbečka mu dělat nebudu! Kdybych měl tu možnost, natáhl bych na sebe pás sebevražedného atentátníka časovaný na čtyřiadvacet hodin. Abych měl jistotu. Nicméně sebelikvidaci hra neumožňovala a na žádné alternativní řešení dosud nikdo nepřišel. No co, však my si nějak poradíme, i když to bude jako zatloukat hřebíky mikroskopem.

			Vrazil jsem Kutuzovovi do rukou kladivo a poslal mu pozvání na souboj, načež jsem ukázal prstem na citlivý čudlík rozbušky.

			„Instrukce jsou jasný. Kdyby vypršel domluvenej čas, někdo se mě pokoušel unýst nebo když dostaneš příkaz od postavy jménem Tavor, ze všech sil prašť do tohohle místa. Pokud by to náhodou nefungovalo, plán B – prostě mě zabij. Výbavu jsem všechnu sundal, buffy nemám žádný, takže tam bude něco málo přes šest tisíc čistých HP. Když budu ležet a nic nedělat, měly by ti padat samý krity, takže bys s tím měl být poměrně brzy hotovej. Jenom prosím tě nejdřív…“

			Přepnul jsem do privátního chatu a poslal Kutuzovovi zprávu: „Ze všeho nejdřív mi usekni pravou ruku v zápěstí. O tomhle rozkazu se nikdy před nikým nezmiňuj. Přísně tajné! Všechno jasný?“

			Poté, co uchořez kývl na znamení, že rozumí, předal jsem mu zásilku pro sebe samého – malý vak s cennostmi. Byly to převážně amulety a speciální artefakty určené k přežití – hlavně svitky kněžských a osobních dovedností, jako jsou teleporty do důležitých bodů, Exkomunikace, Nepřítel Temnot, Astrální pohlcení a mnoho dalších. Prostě všechny ty nástroje, které mě vyčleňují z masy obyčejných hráčů.

			„Po dokončení přenosu duše mi to zase všechno předáš. Ještě jednou opakuju – Tavor jsem já! Nicméně každej rozkaz z jeho úst musí být ještě potvrzenej heslem, na kterým jsme se domluvili.“

			Tak, a všechny mosty jsou spáleny. 

			Obracím se k Asmodeovi: „Můžeme začít!“

			Ze zbytečných zvědavých očí jsem strach neměl, potenciálně ukecané hráče zahnali do kasáren a na úzkém nádvoří Malé citadely zůstala jen enpécéčka – najatí bojovníci oddaní výhradně mé osobě a démoni Nejvyššího.

			Asmodeus se mnohoslibně pousmál, protřepal si ruce a vychutnávaje si pocit absolutní moci a mou viditelnou trému, zavtipkoval: „Neboj se, nebude to bolet. Poletíš rovnou do cílové stanice, bez přestupu v ohnivé Gehenně. Šup – a je to!“

			Při slovu šup se mi zastavilo srdce a mé vědomí jako by mrklo.

			A je to pak zaznělo z úplně jiné strany. Ucítil jsem ostrou bolest v rameni a vědomí mi zaplavila vlna strachu a nenávisti. Cizí tělo bylo po okraj napumpováno divokým hormonálním koktejlem.

			Ztratil jsem rovnováhu a spadl na kolena, těžiště bylo úplně jinde, než jsem byl zvyklý. Rozum nastěhovaný do cizího mozku vypl autopilota reflexů a rychle přebíral kontrolu nad svým nositelem. Chraplavě jsem vtáhl vzduch do vzpouzejících se plic, srdce se ustrašeně rozbušilo a desítky svalů zachvátila bolestivá křeč.

			„Do hajzlu…,“ procedily sotva slyšitelně vyschlé rty.

			Kolem mě vesele zurčely efekty léčebné magie. Mí spolubojovníci se mi snažili ta muka ulehčit a užívali k tomu veškerý známý klerický repertoár. Kus masa namletého na sekanou, k němuž by se dal asi nejlépe přirovnat stav mého nového těla, se postupně měnil na poctivě usmažený karbanátek.

			Asmodeus, který pomocí gest falešného senzibila dohlazoval neviditelné detaily, konejšivě zamumlal: „To nic, to si sedne. Za chvíli to přestane tlačit. Taky se to vůbec nemuselo povést, to by bylo teprve nepohodlí…“

			„Cože?!“ Tak mě to nadzvedlo, že jsem si přestal všímat symfonie svých vnitřních vjemů a vrhl na Nejvyššího nepříčetný pohled.

			„A co sis myslel?“ odtušil démon a pokrčil rameny. „My tady nevyměňujeme žádný kus masa jako třeba srdce, ale duši. Taky by se nemusela chytnout… Uvědom si, že i když si vymačkáváš beďara, riskuješ, že chytíš infekci a můžeš se poroučet přímo na onen svět. No dobře, nešij sebou, ta rána na rameni se zase otevřela, crčí ti z toho krev s hnisem. Ten adamant je andělsky nebezpečná věc!“

			Asmodeus si rozladěně podrbal šrám ve tvaru hvězdy, který se mu vyjímal na krku, zatímco já jsem skosil zrak na rozkuchané rameno. Po té magické léčebné kúře rána vyschla a trochu se zatáhla, tenký strup se nicméně v důsledku našeho emotivního rozhovoru v italském stylu zase odloupl. Úlomky rozdrcené kosti prořízly modrající kůži a ve světle nízko stojícího slunce Inferna svítily jako krystaly bílého cukru. Pěkně jsem toho Tavora prošpikoval, jen co je pravda… Ach jo…

			„Ošklivá rána!“ okomentoval zranění Asmodeus. „Takovou pěknou postavičku jsi poničil. Teď se to bude hojit minimálně půl roku, pokud to tělo ovšem nezůstane zmrzačené navždy. Oháníš se s tím svým kopím hlava nehlava, jako bys neměl v rukou Srdce zemřelého boha, ale nějaké rezavé vidle na hnůj!“

			Další démonovo brblání jsem už ignoroval a obrátil se k uchořezkám, postávajícím kolem mě: „Převažte mi to někdo, ale trochu víc fest. Babočko, půjč mi ten svůj parádní šál a udělej mi z něj závěs na ruku, plandá mi jak impotentovi ocas…“

			Bojovnice zbystřily, žádná z nich se však ani nehnula z místa. Svraštil jsem čelo a zůstal jsem na stávkující podřízené nechápavě zírat. Co je špatně?

			No jo, sakra!

			S ostřejším slůvkem na rtech jsem mentálním úsilím a pohybem nepříjemně vyschlých očí vyvolal menu interfacu. Co to je za šílenost? Jako kdybych spadl do úplně jiné reality! Epileptikům bych radil to zase zavřít, jinak mají záchvat jistý. Na jednu stranu tady chyběla spousta komponentů základního formátu, na které byl člověk zvyklý a které normálně nešly odstranit – všechna ta pitomá orámování, tlusté stínování fontů nebo absolutně zbytečné ukazatele kvality a stability připojení. Můj mozek však náhle zahltilo hemžení neuvěřitelného množství různých markerů a hlásičů instalovaných nelicencovanými moduly. Postavy kolem mě obalila barevná vyznačení kritických míst a nad hlavy jim vypluly číselné hodnoty HP společně s hromadou údajů vytažených odkudsi z vnějších databází – placené statistiky soubojů, předpokládaná hodnota PK indexu, úroveň agresivity, oblíbené kombo útoky a spousty dalších věcí. Tak tomu říkám čítování! Ten věčný ban v těle Uzlíčku nervů je úplně namístě!

			Když jsem konečně našel panel PM chatu, poslal jsem uchořezkám potvrzující kód: 32, oranžová, Vlk.

			Bojovnice se vrhly před, aby chytily svého klanového vůdce podpaží a podepřely jeho vrávorající tělo. A neměly to vůbec lehké, Tavor se totiž za tu dobu, co jsme se neviděli, docela podstatně transformoval. Válečník s levelem přes 300 vzhledem připomínal nějakého bohatýra ze starých ruských bylin – tělo o váze nejmíň sto padesát kilo, svaly jako z ocele a rozpětí paží dobrých dva a půl metru. Pěkně se vykrmil, šmejd…

			Ve vykloubeném rameni křupalo a z ošklivé rány tryskala černá krev. Děvčata si v praxi osvojovala základy polní medicíny, kterou doposud nepotřebovala. Zatímco jsem sykal a hekal bolestí, v duchu jsem souhlasil s Asmodeem – zpropadený adamant! Každý gram tohohle božského kovu by měl být podroben nejpřísnějšímu dohledu a jeho soukromé vlastnictví by se mělo vůbec zakázat. Mít v klastru jednu takovou dýku je jako disponovat jadernou bombou. Ještě že řemeslníků, kteří by dovedli s touhle drahocennou surovinou pracovat, je tak málo. Vlastně znám jenom jednoho.

			Když o tom tak uvažuju, měl bych si pořídit nějakou obyčejnější zbraň. Zdaleka ne vždy je potřeba natrvalo mrzačit hráče. Adamant by měl být až tím posledním argumentem, když všechny ostatní prostředky selžou. Teprve potom vstoupí na scénu moje krvelačná hůl.

			Tak jo, dejme tomu, že jsem se teď jako přebindoval. Odstrčil jsem uchořezky a zkusil se projít kolem arény, přičemž jsem se snažil nedívat na své vlastní tělo s prázdným výrazem ve tváři, opatrně přidržované bojovnicemi vleže v písku. Kulhal jsem na obě nohy, všechno jsem viděl dvakrát a ztuhlá páteř společně s bodavou bolestí v rameni kroutily vypůjčené tělo do bizarních póz. Krotil jsem nepoddajný organismus jako divokého koně, skřípěl jsem zuby a opatrně si tiskl k hrudi neposlušnou ruku.

			No dobře, řekněme, že všechno funguje, i když to dost skřípe. Vědomí je trochu zamlžené a zabržděné – snad nějaká ucpaná cévka v mozku nebo nedostatečnost nervových spojení. I když jsi byl prohnaný jako liška, Tavore, přece jen si byl takový nějaký otupělý…

			Přímo v písku arény jsem se usadil do pozice lotosového květu, znovu jsem aktivoval menu a pustil se svýma lačnýma rukama do přebírání pozůstalosti po Tavorovi.

			Ohó, ten nám ale přibral, chlapec! Level 340! U Světlolícího, jak to dokázal? Jsou za tím ty jeho hrátky s časem, nebo je to výsledek práce otrocké výrobní linky? 

			Staty jeho postavy působily impozantním dojmem – to byla hradební věž, a ne člověk! Čtyřicet tisíc hitpointů, Obranné číslo jako bankovní sejf a Síla průmyslového lisu. Zřejmě si taky vybral cestu nesmrtelného sólového hráče. To docela chápu… Ale kde se vzala ta neskutečná čísla? Že by to po levelu 300 byla norma a my všichni na tom za nějaké dva tři roky budeme podobně?

			Prohlédl jsem si výbavu. Ne, žádné zázraky se nekonají. Převážná většina bonbónků pocházela z mně neznámých součástí těžké zbroje, vylepšené pomocí kamenů Božské krve. Rudými krystaly byly zhusta nacpány veškeré doplňkové sloty. Doslova tuny bonusových pointů!

			Brněníčko bylo craftové a vypadalo dost futuristicky, dočista jako z nějakého nízkokorozpočtového postapokalyptického filmu. Mithrilové pláty, díly z neznámých slitin, stopy po svařování a kaňky roztaveného plastu. To všechno bylo různě přetřeno a maskováno, mezi sváry zhotovenými pomocí dobových alchymistických metod bylo přesto možné najít pozůstatky starého armádního značení.

			T-51b, přečetl jsem s obtížemi zašlý nápis.

			Hm, Tavor zřejmě někde vyčenichal skladiště použitých náhradních dílů, které tady po sobě nechali titáni, a slátal si z toho unikátní zbroj. Přitom však asi jedním okem pokukoval do návodu na sestavení samovaru. Zkrátka ukazatele vynikající, zatímco vnější vzhled…

			To by mi nicméně zas až tak nevadilo. Poté co jsem dostal od Gryma jako vtipný dárek svůj Plášť záplatovaný větrem, se hranice mého dress codu dost rozšířily. Ale smůla, křečku! Všechna Tavorova výbava byla označena jako no drop – nic neprodáš, nic neztratíš.

			Pod těžkou pancéřovou skořápkou jsem objevil zcela praktickou kazajku z měkké kůže. Když jsem pak trochu štítivě zalezl ještě hlouběji, naskytl se mi pohled na všední domácký oděv šedé barvy. Nebyl přímo špinavý, ale vypadal tak nějak divně – asi jako duše jeho majitele.

			Narůstal ve mně pocit spravedlivého rozhořčení. Co to je za všivárnu?! Já se tady snažím vyhnat se ze sebe krůček po krůčku kancelářskou krysu tím, že riskuju krk v otevřených střetech, pak dostanu do ruky takhle hustou postavu, chci ji jaksepatří vykuchat, a nakonec si z ní nevezmu nic?! Všechno je napevno přibité programovými hřebíky herních algoritmů.

			Mou rozohněnou duši však nakonec zchladila kořist v podobě bižuterie, konkrétně hrsti šperků hrajících temně rudými světelnými přelivy v ceně několika milionů zlatých. Z velké většiny to byla dost fušérská práce – nelítostně vydloubané krystaly Božské krve na křivých drátcích a očkách. Nad neblahým osudem unikátních kamenů ostatně naříkal i interface:

			– Prsten titána. Artefakt. Nezničitelný. Práce neznámého barbara.

			Bonus: Životy +700.

			Vylepšení: Silně poškozený Krystal krve.

			Enchant bonus: Regenerace 25 HP za sekundu.

			Že by i Tavor měl nějakého geniálního mistra, který ve svém šílenství zapomněl na zákonitosti herního světa? Nebo že by si dokonce zkoušel hrát na šamana sám? Nekritické víry ve vlastní velikost a přesvědčení o svém svatém právu dělat, co se jeho samolibé duši zlíbí, měl tenhle magor na rozdávání.

			Takové prstýnky jsem našel celkem čtyři. Byly to právě ony, co mému nepříteli umožnilo kompenzovat obrovské objemy zranění způsobené neustálým krvácením z probodnutého ramene a co ho zachránilo před dlouhou sérií opakovaných smrtí.

			Artefaktová náušnice v pravém uchu zase zdvojnásobovala pravděpodobnost kritu a napovídala mnohé o sexuální orientaci svého majitele. Taky to mohlo být znamení, že Tavor je posledním mužským potomkem kozáckého rodu, o čemž ovšem silně pochybuju.

			Vrácením prstenů na svá místa jsem zastavil náhlý prudký pokles životů, jakož i rozruch v řadách uchořezek. Asmodeus má pravdu, s tou holí se musí opatrně. Někde se ní jen tak oženeš, a nejen že někomu zařídíš osobní peklo s dlouhou řadou znovuzrození, ale taky si vyženeš PK index do kosmických výšin. Pak na tebe můžou navěšet i nějaké potupné achievementy typu Krvelačný maniak nebo Spawn killer.

			Zbraň, kterou jsem Tavorovi při našem souboji vyrazil z rukou, se mu časem vrátila do inventáře. To je ta vázanost na osobu v akci. Na mithrilových řeznických hácích, výtvoru čísi bujné zvrácené fantazie, se skvěly stékající potůčky jedu a efektní rezavé skvrny.

			Můj nepřítel užíval zbraň jako obouruční, což bylo jako dělané pro boj s protivníky, kteří pro něj představovali největší ohrožení. Málokterý mág je schopen udržet si koncentraci na vykouzlení šestivteřinového gatu, zatímco za tu dobu inkasuje třeba i patnáct devastujících úderů, navíc zakomponovaných do bolestivých kombo řetězců.

			Ve vojenské výbavě jsem se příliš nevyznal, nicméně parametry Ta­vorovy výzbroje byly více než působivé. Udělal jsem několik screenshotů brnění i zbraní a poslal je svému analytikovi. Ať má o čem přemýšlet, hlavu na to má velkou dost.

			Tak a už nám tady zbývá jen obsah brašny. Hm, nic moc. Že by Tavor ve svém bezpečném brlohu nepovažoval za nutné tahat sebou všechen svůj movitý majetek? To je dost možné, ačkoli značně neprozíravé. Osud si občas rád zavtipkuje, vždycky existuje nenulová šance, že se člověk dostane do zcela nepravděpodobné situace. Třeba i ve formě pádu do jiné dimenze nebo do doby kamenné. Já jsem například ještě v pozemské realitě tahal v batohu leccos užitečného – od multitoolového kapesního nože přes pepřový sprej až po minilékárničku v krabičce od sirek. Mám zkrátka duši křečka… Nicméně ty věcičky mě nejednou skutečně vytáhly z úzkých!

			Tavor však rozhodně nebyl žádný bezďák, spíš naopak. Měl tady velice solidní minibar v podobě stovek drahých elixírů, zásoby prvotřídního dlabance uvařeného podle receptů Proslulých mistrů nebo působivý foliant se svitky, který strčil ten můj s přehledem do kapsy. A to jsem byl, já naivka, na svůj tlustý stoh pergamenů jaksepatří hrdý. Válečníci vlastní magií nedisponují, a tak se musí proti všem možným nepříjemnostem pojistit papírem, co jim jen jejich zásoby zlata dovolí.

			A tenhle týpek zlato měl – našel jsem u něj pěkně nacpaný měšec o váze kolem dvaceti kilo. Zní to impozantně, ale ve skutečnosti není dvacet tisíc zlatých vzhledem k Tavorově pozici v rámci sociální pyramidy zas až tak moc.

			Inventář dále obsahoval hezkou soupravu mladého sadisty – řetězy, okovy, provazy a kufřík s hrozivě vyhlížejícími chirurgickými nástroji. Zajímalo by mě, jestli si to nechal dělat na zakázku, nebo se to takhle pohromadě skutečně prodává v nějakých specializovaných sexshopech.

			A to bylo v zásadě všechno. Nikde žádné klíče od tajných dveří, mapy s tlustě vyznačenými křížky nebo zapomenuté papírky s přístupovými hesly. Škoda!

			Ten šmejd totiž různé šifrování a kódování rozhodně nepodceňoval. Všechny logy se vždycky po hodině automaticky zaheslovaly a přesunuly do chráněného archivu. A co se neukládalo, to se nekompromisně mazalo. Dokonce i mapy vestavěné navigace ke svému rozbalení striktně vyžadovaly neverbální kód. Opíšeš zornicemi příslušnou křivku a dostaneš přístup. Časové náklady minimální, zatímco úroveň bezpečnosti výrazně vyšší. Zajebanej paranoik!

			Povzdechl jsem si a vstal. Na to, jak tady riskuju, to teda zrovna žádný vejvar není. Z hlediska kořisti jsem si sice maličko přilepšil, ale informací nula nula nic. To je špatné…

			Mezitím ke mně přistoupil Asmodeus, natáhl ruku a vyhrkl: „Náhrdelník krve!“

			Zkřivil jsem tvář. Platbu za svou službu požaduje právem, přesně podle naší dohody. Ten prevít ale musel nějak vyčmuchat ten vůbec nejcennější předmět, který u sebe jeho zajatec měl. Moc dobře ví, o co si říct.

			Ty krystaly byly sice barbarsky perforované a ztratily značnou část potenciálních bonusů, nicméně pořád jich bylo třicet na jednom drátku. Výsledkem byla směsice bonusů k vlastnostem a pasivních bonbónků korunovaná omračujícím zdvojnásobením všech hodnot díky atributu Jediný na světě.

			Vrtím hlavou: „Až potom, co mě hodíš zase zpátky do starý schránky.“

			Asmodeus nespokojeně zavrčel. Formálně jsem byl ovšem v právu, jeho plnění ještě nebylo poskytnuto v plném rozsahu.

			Beru si brašnu se svými pěti švestkami, zaťatou pěstí salutuju svým podřízeným a aktivuju teleportační svitek.

			OK, Tavore, tak kdepak máš ten svůj brloh?!
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6. kapitola

			Hebká křídla osobního gatu mě něžně snáší na zem v bodě připoutání. Speciální efekty ještě nestačily pohasnout a čich mi už napovídá, že se znovu nacházím v hrobce hibernujícího boha. Spektrum pachů bylo prakticky totožné, až na nejasný odér zdechliny a… ehm… lidských výkalů?!

			Rozkoukávám se, úporně zírám do tmavých rohů a mhouřím víčka před světlem loučí. Před očima mám zrnění jako v rozbité televizi, zorničky se mi rozšiřují s tím, jak přecházejí do nočního režimu, načež zachycují záři plamene a znovu se stahují do malého bodu. Bolestí vraštím čelo a třesu hlavou. Hrobová tma konečně ustupuje, můj elfský zrak loví vzácné fotony a vytahuje intenzitu osvětlení na přijatelnou úroveň.

			Takže, podstavec se spícím bohem je na svém místě, zatímco Tavorovy bojovníky, jak se dalo čekat, pohltil neúprosný čas. Stěny lemoval ponurý plůtek z páchnoucích koster a ztrouchnivělých cárů kůže.

			Co to je za odporné doupě a kde je můj milovaný Humungus?! O méďu se strachuju už od včerejška. Na signál artefaktu se nedostavil, natož aby mi přinesl v zubech toho proradného nájemného vraha. Vždyť za ten den musela v tomhle sklepení uběhnout celá léta…

			Vzpomínám si, že jsem do povelu k zadržení prchajícího zabijáka vložil hodně duševní síly. A jen vteřinku předtím jsem toho grázla násilím digitalizoval. Že by takový ve vzteku vyřčený příkaz získal nejvyšší prioritu a prolomil programová omezení chování peta?

			„Medvídku, kde jsi, kamaráde?“

			Jedna z páchnoucích hromad se pohnula. Oči zalepené hnisem se otevřely a z množství ran začala vytékat lepkavá míza. Tvor tlumeně zasténal a napřímil své urostlé tělo.

			S rukou šátrající po zbrani jsem si potvoru pozorněji prohlédl – no tohle! Přede mnou se vestoje kymácel Humungus. O pár dlaní vyšší, bez jakékoli zbroje, notně pohublý, naježený a znatelně zšedivělý. Zpod zplihlé srsti vystupoval v podobě ohavných boulí nespočet šrámů. Zadní tlapy se mu podlamovaly, z dříve mohutných kýt byly vyrvány celé plásty svaloviny.

			Když před sebou méďa spatřil dávného nepřítele, vyčerpaně zaryčel, vycenil polámané zuby a se zlostným výrazem se začal potácet vpřed.

			Rychle jsem před sebe vytrčil ruku s otevřenou dlaní a zavolal na něj: „Humungusi, kamaráde, to jsem já, Gleb! Jen jsem si natáhl cizí kůži. Maskování, chápeš? Musíš koukat hloub do duše! No tak, poznáváš mě?!“

			Medvěd se zarazil, naklonil hlavu do boku a popraskaným suchým čenichem zhluboka nasál vzduch. Poté nevěřícně zaštkal, tenounce, tak nějak dětsky vypískl a jal se svým jazykem, drsným jako šmirglpapír, olizovat můj obličej.

			„No tak, klid, uklidni se… Už to bude dobrý, promiň, že jsem tě tady tak nechal…,“ utíral jsem medvědovi z mordy velké kalné slzy, přičemž jeho srst skrápěly i moje vlastní. „Jak dlouho tady vlastně trčíš? Dvacet let?“

			„Dvacet devět,“ ozval se za mými zády čísi chraplavý hlas.

			Prudce jsem otočil hlavu a do pravého spánku mi hned přilétla těžkotonážní facka. V hlavě jako by mi vybuchla petarda a moje – teda vlastně Tavorova – lícní kost nepříjemně křupla.

			– Kritické zranění! Utrpěl jste zranění o výši 1 356 jednotek v pěstním boji.

			– Lehký úraz. Paralyzace mimického svalstva v pravé polovině obličeje. Doba trvání: 15 minut.

			Maličko jsem ucouvl a popotáhl rozbitým nosem. Pak jsem vytáhl zpoza opasku řeznický hák a mrštil jím po neznámém troufalci.

			Vyzáblý asketa s plnovousem, šílenýma očima a kusem medvědí kožešiny sotva zakrývající ohanbí, se pohyboval jako zkušený ninja. S potměšilým úsměškem se líně vyhýbal všem útokům. Zuřivě jsem se po něm oháněl s Obratností válečníka na levelu 340, molekuly vzduchu, které nestihly uskočit z cesty mithrilovému ostří, se rozpalovaly třením. Toho drzého parchanta se mi nicméně nepodařilo zasáhnout ani jednou.

			To je ten zabiják! To mě podrž, vždyť je to ten nájemný vrah, kterého jsem násilím vepsal do matrice Jiného světa! A pořád má ten svůj trapný level 12. Ale jak to?!

			Nakonec se na mě herní random přece jen usmál a kostky padly, jak bylo třeba. Protivníkův úhybný manévr selhal a zabiják musel můj další úder natvrdo vykrýt. Okamžitě taky zafungovala jedna z mnoha Tavorových válečnických abilit a část potenciálního zranění prošla skrz naháčův blok. Kolik toho taková máčka, co se sotva přehoupla přes desítku, asi může vydržet?

			Vrahoun přišel rázem o třetinu hitpointů. Rozlíceně potřásl řídkou bradkou, zamumlal cosi uslintaně nesrozumitelného a dal se svými pěstmi do práce naplno. Panenko skákavá! Buchar utržený ze řetězu! Jeho údery přicházely v sériích po dvou i po třech a rozmazávaly se ve vzduchu až na samou hranici viditelnosti. Místnost naplnila krvavá emulze, jako kdyby vlezla krysa do ventilátoru. Oháněl jsem se, jak jsem mohl, a naslepo jsem mačkal neznámá tlačítka bojového interfacu ve snaze najít útočnou lahvičku něčeho silnějšího – ale marně.

			Po deseti sekundách ze mě byl vykostěný a poctivě naklepaný řízek. Nakonec mě vynesl do vzduchu působivý zvedák. Jen co se mi nohy odlepily od země, už jsem inkasoval dva krátké háky do jater, tělo se mi za letu zkroutilo a začala z něj stříkat krev.

			Bác! Narazil jsem hlavou do sarkofágu. Můj obličej se protivným vrzáním svezl po skle a zanechal po sobě hustou rudou šmouhu. Do hajzlu, co je to za monstrum?!

			Humungus odevzdaně zařval, vykročil vpřed a ukryl mě za svým tělem. Celý třásl a krátký ocásek měl bázlivě stažený.

			„Konzervo blbá, proč se chceš rvát? Maso bude tvrdý, kdo to má pak žvejkat? To ti mám znova vyrvat páteř a zpřelámat všechny kosti?“ rozčiloval se zabiják.

			Nahý chlápek a tunový medvěd se jen krok ode mě pustili do pěstního souboje. Siluety soupeřů se vmžiku rozmazaly v důsledku nadlimitní rychlosti pohybu a ohlušující rachot úderů se slil v jedinou krátkou sérii výstřelů z protiletadlového kanónu.

			Za dvě vteřiny odletěla směrem ke stěně rozlámaná mrtvola zvířete, narazila do hrubého kamenného zdiva a sesula se na starobylé dláždění. Počkat, to jako tohle všechno jsou medvědí ostatky? Desítky, stovky těl v různém stádiu rozkladu! Humungusi?!

			Zabiják si rozmrzele odplivl, poťouchle dupl nohou a procedil skrz zuby: „Pitomá Konzerva! Zas budu muset týden žrát mršinu. Mám z toho sračku…“

			„Ty svině,“ zachraptěl jsem a vrhl se na toho šílence.

			Bác! Silný kop mě odhodil zpátky, spolu s tím mi zlomil další žebro a ozdobil božský sarkofág dalším rudým cákancem.

			Vrahoun si uvolněně sedl na bobek. Aniž by ze mě spouštěl oči, objal si rukama kolena, začal se pohupovat jako v transu a drmolit: „Dobrůtka! Vládce plecháčů má novou Dobrůtku! Svátek! Zase svátek! Ne jako kdysi, to byla hrůza! Bolest, smrt, těžká tlapa Konzervy… Mlátil jsem do toho usoplenýho čenichu hlava nehlava, umřel jsem, zrodil se a zase mlátil… A pak se mi o bodíček zvedla Síla… Vládce zesílil! Jako LM-432! Sto devět tisíc smrtí! Krev, železo, rozbitá ozubená kolečka!“

			Aniž by se podíval, zabiják natáhl ruku do strany a vyrval kus masa z ještě teplého medvědího boku. Ostré namodralé zuby se zakously do krvavé svaloviny a bullteriérské čelisti se daly do monotónního žvýkání.

			„Pět let furt to samý… Ta Síla rostla tak pomalu. Bolest! A pak jsem poprvé otevřel Konzervu… Mňamka!“

			Zatímco jsem naslouchal zabijákově brebentění a snažil se zapamatovat si jeho monolog slovo od slova pro účely následné detailní analýzy, intenzivně jsem hledal východisko z průseru, do kterého jsem vlastním přičiněním spadl. Třicet let tréninku přineslo své ovoce a tenhle šílenec, který mate svým nízkým levelem, to tady rozjíždí jako nejnadupanější tank s neskutečnými hodnotami vlastností.

			Je jasné, proč se zasekl na té dvanáctce – z peta žádné expy nepadají, stejně jako za zabití jiného hráče. A i kdyby zabil toho boha, stejně by ostrouhal, rozdíl v úrovních byl příliš velký.

			Ale povedlo se mu z toho vyhrabat, prevítovi! Nakonec našel způsob, jak svou postavu posílit. A já jsem s něčím takovým mohl počítat, vždyť i mně se sám od sebe připsal bodík Obratnosti, když jsem metal kotrmelce pod padající klenbou chrámu Světlolícího. Kdybych takhle tancoval třicet let, tak bych tady teď rozhodně neplival krev a nandal bych tomu šmejdovi, co by se do něj vešlo.

			Tak tohle je budoucnost Jiného světa. Maso hnije, mrtvoly nemizí během pěti minut, střeva se kroutí ze zkaženého jídla a šrámy z boje nijak nespěchají s hojením.

			Ačkoli to, že nás to stihne všechny, není zas tak úplně jisté. Tahle zapouzdřená časová anomálie představuje určitý mikrokosmos pro tři bytosti – medvěda, nájemného vraha a hibernujícího boha s jeho neklidným spánkem. Mnohé z toho, co se tady děje, je odrazem jejich myšlenek a vnímání okolní reality.

			Teď tady přede mnou tenhle divoch dřepí a žere syrové maso. Přitom já jsem ve srovnání s ním jako stařičký tank KV oproti poslední verzi T-90. Dělí nás nejen desetiletí technického pokroku, ale i jiná konstruktérská škola – veškerý můj progres pochází z levelů, zatímco ten jeho je výsledkem permanentního tréninku. Moje okázalá cifra 340 zcela kapituluje před jeho neuvěřitelnými hodnotami Obratnosti, Síly a Pěstního boje.

			Umírat se mi vůbec nechtělo, protože bind point jsem teď měl právě tady. Nijak jsem netoužil stát se po méďově vzoru sladkou Konzervou. Na povrchu mě začnou postrádat až za čtyřiadvacet hodin. A než se dostanou na tenhle hrad, prolomí jeho obranu, najdou cestu do sklepení… Ach jo, to je pěkně na pytel…

			Pod dojmem neveselých vyhlídek jsem se začal ošívat ve snaze změnit svou pozici na sed. Do dlaně se mi bolestivě vryla křišťálová drť, válející se v hojném množství kolem sarkofágu. To se snad někdo pokoušel prokousat tím víkem, nebo co?

			Skosil jsem pohled do strany, abych se přesvědčil, že se ležící bůh stále nachází v tomtéž politováníhodném stavu. Povrch kdysi perfektně průhledného tlustého krytu byl pokryt hustou sítí škrábanců, děr a puklin. Skrz jednu obzvlášť širokou škvíru jsem zahlédl žlutý pergamen pokožky ozdobený obrovskou tržnou ránou s bílým vzorkem obnažených žeber.

			Božské maso… Božská krev… Krev?!

			Ten nápad mě přiměl prudce se zvednout, otočit se a silou vrazit ruku do štěrbiny, která pro ni byla ovšem stále dost úzká. Doufám, že to Tavora nenapadlo přede mnou, doufám, že to bude fungovat!

			Zabiják se zarazil v půli slova, bleskově vyskočil na nohy a křikl: „Hej, Dobrůtko, co to tam děláš?! No tak, nezlob!“

			Maso z ruky se o ostré hrany křišťálu nastrouhalo na tenké zakroucené proužky. Zaječel jsem bolestí, ubohou končetinu jsem nicméně celou vahou těla nakonec protlačil dovnitř a smočil prsty ve vlhké ráně.

			Zabiják mě popadl za límec a bez větší námahy mě odstrčil od sarkofágu. Ale pozdě! Odvrátil jsem se a vtáhl hlavu mezi ramena, abych neprozradil jedno z nejvýznamnějších klanových tajemství, načež jsem si s vítězným vrněním strčil prsty potřísněné temně rudou tekutinou do pusy.

			– Pozor! Znovu jste okusil boží krev! Navždy ve vás nyní zůstane další částečka božské podstaty. Svými dovednostmi a schopnostmi se dostáváte o další stupínek nad obyčejné smrtelníky. Střezte se však pýchy a nepovažujte se za rovna bohům! Schodiště do nebes je dlouhé a kluzké, někdo jej považuje dokonce za nekonečné…

			Jo! Ta ďábelská finta funguje!

			Následující úder do ledvin, který mi byl uštědřen z výchovných důvodů, jsem přijal se škodolibým úsměškem na rtech.

			– Pozor! Částečka božské podstaty reaguje na první nepřátelský projev a generuje auru ochraňující sebe a svého nositele.

			– Získáváte částečnou imunitu vůči zranění utrpěnému v pěstním souboji: 90 %. 

			– Pravděpodobnost utržení kritického zásahu a trvajících následků zranění snížena na třetinu.

			Tak, a teď si teprve zabojujeme!

			Rychle jsem postavil Tavorovo rozlámané tělo na nohy, strhl z opasku lahvičku Velké obnovy zdraví a zasypávaný krupobitím slabých úderů jsem se napil osvěžujícího elixíru.

			Zabiják nechápal a vztekal se jako čert. Svými mozolnatými pěstmi vybíjel z brnění prach a kovové zvuky, já jsem však místo pořádných pecek inkasoval jen dámské políčky.

			Tahle hra už se dá hrát ve dvou!

			Jedinou fungující ruku jsem měl nadvakrát zlomenou, Obratnost a Síla mi citelně klesly, nicméně tomu chcípákovi bude stačit málo. Mithrilový hák znovu s hukotem krájel vzduch, zabiják za sprostého láteření tančil svůj tanec smrti a já jsem se za pochodu učil válečnické ability.

			Co zkusit třeba tohle?

			– Odplata – 30% pravděpodobnost vykrytí nepřátelského útoku s okamžitým protiútokem. Doba trvání: 20 sekund. Nabití: 10 minut.

			Anebo tenhle kousek z arzenálu bojových pokřiků:

			– Výkřik hněvu – spoutává hrůzou končetiny nepřítele a snižuje jeho Obratnost o 150 jednotek. Doba trvání: 30 sekund. Nabití: 15 minut.

			Aktivuju obě dovednosti najednou a výsledek se dostavuje okamžitě. Naháčův vyladěný taneční krok se rozpadá a já ho dvakrát zasahuju mithrilem. I přes jeho tvrdé bloky mu zdraví padá do červeného sektoru. Není divu, pod páčidlo se předloktí prostě nestrká.

			 Zabiják rozhořčeně heká, odvaluje se stranou, aktivuje stealth a upaluje směrem k nizoučkému klenutému portálu na druhém konci krypty. Pouštím zbraň a úlevně si oddechuju.

			Hraje si na Terminátora – zmizel, ale slíbil, že se vrátí. Z průchodu se pod nízkou klenbu sklepení stále ještě line ozvěna jeho klení a popisu důmyslných mučicích praktik.

			S těmi polámanými hnátami ho nemám šanci dohnat. A i kdybych ho hned chytil, tak co s ním? Tady jsou potřeba mágové s jejich magií kont­roly a distančním útokem. Do boje zblízka s tímhle kombajnem už nepolezu.

			Ten problém ovšem vyžaduje operativní řešení. Nechat toho parchanta v kryptě další den pro něj znamená dalších dvacet let intenzivního tréninku. Mít takovouhle krysu v hradním sklepení je docela o hubu… No dobrá, nějak si s tím poradíme, priority jsou teď jinde.

			Opatrně vytahuju z inventáře artefakt Teleportačního majáku. Aktivuju ho, pevně ho vrážím mezi kameny v dlažbě a pro všechny případy ho zahrnuju smetím nejasného složení.

			Tak a půl je hotovo.

			Službukonající klanový wizard každou minutu předčítá kouzlo k otevření teleportu namířeného právě na tenhle Maják. Útočný oddíl se potí v plné polní ve startovní pozici, připravený vyrazit na pomoc veliteli během několika vteřin po synchronizaci teleportu. Akorát že minuta tam znamená týden tady…

			Klekám si k méďovu tuhnoucímu tělu. Popotahuju nosem, bořím prsty do zplihlé srsti, přebírám a rozmotávám chuchvalce chlupů.

			„Promiň mi to, kamaráde. To vtažení i to, že jsem přišel tak pozdě. Vždyť ty jsi na mě určitě čekal… Tisíckrát jsi umřel a znovu obživl, jen abys splnil rozkaz, a čekal jsi… až přijde pán a vezme tě z tohohle pitomýho podzemí… Díky a promiň! Tak, a teď rychle domů! Někdo tam na tebe čeká!“

			Za praskotu polámaných kostí si sedám na zem, odplivuju krev, která mi zhusta naplňuje ústa, a otevírám vak. Beru do ruky svazek svitků, otevírám ho na zelené záložce a rychle vytahuju pergameny s léčbou úrazů. Tak, to máme šest lehkých, tři střední a osm těžkých. Debilní lamač kostí!

			Po minutě léčení už se konečně nenakláním na obě strany jako potápějící se loď. Mnohem lépe se mi dýchá a zdravá ruka může znovu drtit kámen. Pro případ dalšího setkání se zabijákem jsem si do slotů rychlého přístupu nasázel různá magická překvapení.

			Spravedlivé rozhořčení, touha po pomstě a osina v zadku mě nutí mrknout se pod tu klenbu, kam se ukryl nepřítel.

			Úzká chodba, která jako by vypadla z nějakého technologicky vyspělého světa – snad dokonce kabelová šachta nějakého telekomunikačního uzlu. Na stropě vetché zbytky upevňovacích prvků a kryty dávno nefungujícího osvětlení zarostlé světélkujícím mechem. Zpoza pozvolného ohybu chodby se ozývá pravidelný kovový rachot. Páchne to tu vlhkem, mazacím olejem a záchodky.

			Jako člověk obeznámený s výtvory Hollywoodu jsem dobře věděl, jak se v takových situacích chovat. To se musí bázlivě kráčet vpřed a upozorňovat na sebe všechny potenciální nepřátele hlasitým: Je tady někdo?

			Já jsem ovšem křičet nezačal. Zalitoval jsem absence podpory ze strany peta, schoulil se do co možná nejkompaktnějších rozměrů a opatrně jsem se začal sunout vpřed. Sakra, je tady ale těsno… Více než skromný profil téhle chodby rozhodně není nic pro trolly nebo ogry a nevecpala by se sem asi ani většina měňavců v bojových transformacích.

			Nárameníky brnění jsem odíral ze zdi plástve huňaté plísně a obnažoval tak zářivé pásy zlatých manovodů. Ohó, kam může taková hromada energie mířit? Šířka vodiče je opravdu působivá, takovým proudem by se udávil i Tchien-lung…

			Tunel se pozvolna stáčel do spirály a pomaličku klesal stále hloub. Pod nohama mi poklidně zurčel mělký potůček vody a kovový lomoz znatelně sílil.

			A už je tady první zastávka… Přesněji Stanice č. 1, jak oznamuje oprýskaný nápis na stěně. Atmosféru dokresluje poblikávání jako zázrakem zachovalé lampy a rezavý korpus dvouhlavňového kulometu, sklesle visící ze stropu. Ty bláho, nějaká předpotopní mašina! A očividně nefunkční, hlavně jsou skrz naskrz prožrané korozí.

			Sama místnost měla sférický tvar a byla asi dvacet kroků široká. Zdrojem hluku byla skupina monster – u plechové skříně rozvaděče vrzala svými kovovými klouby trojice Droidů dělníků s levelem 200 pod vedením Droida mistra na 240.

			Co je to tady do háje za Hvězdné války?! Dědictví Titánů nebo jejich rivalů? Nějaké prolnutí realit, nebo práce adminů? Možná je to prostě jen skrytá lokace, která má sloužit jako vějička na fandy Star Wars. Peníze mají stejné jako vyznavači fantasy, tak by byl hřích je nepodojit…

			Přimhouřil jsem oči a pozorně si prohlédl monstra, o nichž se nezmiňovala ani herní wiki. Přepadla mě neodbytná touha prohrábnout se jejich kovovými vnitřnostmi a podívat se na loot. Všechny potvory sice svítily zeleně, což poukazovalo na poměrně nízké nebezpečí pro nabušeného válečníka na úrovni 340, na druhou stranu jsem nebyl zrovna zvyklý chovat se přezíravě k mobům s levelem nad dvě stovky. Moje postava byla navíc totální invalida – ruka v gypsu, naprostá taktická negramotnost a absolutní neznalost vlastních abilit a komb. Zkrátka krab s jedním klepetem, a i to je levé.

			No dobře, pro případ nouze mám v rukávu schovaná nějaká ta esa. Před bojem se usazuju do výhružně se vlnícího mechu a zběžně procházím bojové panely. Nelítostně vyhazuju všechno, co je navázané na boj obouruč – teď už je mi jasné, proč v souboji se zabijákem většina dovedností nefungovala. Na uvolněná místa vkládám ikonky hodící se pro jednoruční zbraně. 

			Přejíždím pohledem po abilitách, aurách a bojových pokřicích a ukládám si do své absolutní paměti kilobajty cizích dovedností. V duchu sestavuju schéma budoucího boje, párkrát si ho přehrávám v hlavě a spokojeně kývu – žádná sláva, ale nějak to půjde.

			 Házím do sebe lektvar Zhojení, načež zamyšleně pohazuju v ruce lah­vičku Kyselinového oblaku. Po chvilce váhání se křehké sklo rozbíjí uprostřed skupinky kmitajících Droidů.

			Roboty vylézající ze zelené mlhy vítám mrazivým Výkřikem hrůzy. Paralyzovaní mobové tuhnou v bizarních pózách a já vyděšeně polykám slinu. Ty kráso, to je řev – div že jsem se z toho sám nepodělal…

			Vrhám se na nejbližší cíl. Čítový mód vyhledávání zranitelných bodů zoufale bliká. Nenašel moby v databázi, a tak z vlastní iniciativy označuje oranžovými markery jejich optické senzory. Potom – už ne tak sebejistě – žlutě obkresluje klouby manipulačních ramen, sváry pancíře a závěsné moduly neznámé funkce.

			Řekl jsem si, že ty pseudointeligentní programové algoritmy poslechnu. S mohutným nápřahem roztáčím hák a vybíjím jím jiskry z Droidových lícních plátů. Životy mu klesají dost pomalu. Tahle malá jednoruční rychlozbraň je přece jen zamýšlena jako součást páru, navíc pro boj s kouzelnickými povoláními, na tyhle ocelové balvany by platil spíš nějaký těžší kalibr.

			S desátým úderem zasazuju nešťastnému Dělníkovi trojitý krit a konečně mu rozbíjím jeho citlivý optický mechanismus. Ostatní mobové se jeden po druhém dostávají z paralyzace. Ve změti jejich manipulačních ramen se míhá tu plazmový hořák, tu rozžhavená špička pájky nebo zběsile roztočený vrták.

			Jauvajs! Tenhle večírek přestává být nudný…

			Náhodně vybranými speciálními technikami boje beze zbraně – ko­lenem, čelem a loktem – v rychlosti dorážím prvního nepřítele. Thajský box v plné parádě! Teď se ke všem mým nesnázím přidala ještě krev crčící z rozseknutého čela a křupání v loketním kloubu.

			Do pytle! Jsem snad nějaký paragán? V tomhle těle dočista blbnu. Taky mě mohlo napadnout, že bušit hlavou do kusu oceli nebude to pravé ořechové…

			Vyměňuju si s Droidy spršky drobných ran, občas proložených nějakým tím výživnějším kombo úderem a hekáním pod Mistrovými těžkými kopanci. Boj začíná postupně vyznívat v můj prospěch, zachraňuje mě obrovské množství HP a brnění o tloušťce palce. Se ztrátou tří čtvrtin životů a odměnou v podobě stopového množství expů proměňuju během pěti minut moby v hromady kovového šrotu.

			Z lootu jsem byl dost na rozpacích – půl pytle matek a všelijakých ozubených koleček a dvě hrsti mincí, které jsem viděl poprvé. Nominální hodnota byla jasná – měďáky, stříbrňáky a zlaťáky, z jejich osmiúhelníkového tvaru s dírkou uprostřed jsem však byl docela na větvi. Příjemná byla plnohodnotnost téhle valuty – čistého kovu v nich bylo tak jedenapůlkrát víc než v obyčejných jéeskových mincích. Že bych provedl peněžní reformu a vypustil do oběhu speciální chrámovou měnu?

			Mobové po sobě nechali ještě bedýnku s nářadím, připomínající zakrslou truhlici. Její průměrně složitý zámek vyžadoval ruce Roguny nebo Assasina s naskillovaným Otevíráním zámků. Existovala nicméně i alternativní řešení – buď se do něj dalo do zblbnutí mlátit palicí s nicotnou šancí na úspěch, nebo použít příslušný svitek. Taková věcička sice není zrovna levná, ale v zásadě se jedná o běžné spotřební zboží. V Tavorově tajném foliantu byl takových pergamenů celý štos, evidentně byl v téhle chodbičce častým hostem.

			Aktivace – selhání! Do pytle, zapomněl jsem, že pravděpodobnost úspěšného otevření není zdaleka stoprocentní. Ještě jednou – a Fortuna znovu ironicky vrtí hlavou. Takhle ten zámek ještě rozbiju! Třetí pokus – úspěch!

			Krabička se s odporným skřípotem pantů otevřela a obdařila mě repasní sadou složenou z bateriové a procesorové jednotky, dále technickým nákresem Droida dělníka a pěti novými, tentokrát platinovými mincemi. Hm, moc zajímavé. Mlhavé plány na měnovou reformu a vybudování osobní armády droidů dostávají čím dál reálnější obrysy. A vzhledem k tomu, že na povrchu zatím neuběhla ani sekunda, hodnota tohohle sklepení pro mě několikanásobně vzrůstá.

			Léčím se, znovu se choulím do klubíčka a pokračuju točitou chodbou dál. Po padesáti krocích narážím na další stanici. Vypadá to tady úplně stejně, až na to, že Droidi mají o deset levelů víc. Ale jo, to se v pohodě dá!

			Chvilka meditace, načrtnutí plánu boje, skromný rebuff z vlastních zdrojů. A jak pravil Gagarin: Jdeme na to!

			Vesele se zubím nad tím, jaký jsem husťák, házím do místnosti několik výbušných lahviček a s ostrým bojovým pokřikem na rtech se pouštím do pranice.

			Hm, tahle bitka se neutají, musí ji být slyšet kilometr daleko. Kdepak nějaký tichý šelest čepele vrážené do poddajné tkáně. Místo toho rachot, jako když se ocelovým páčidlem mlátí do železného sudu s matkami.

			Všechno proběhlo hladce, žádná překvapení se nekonala. Jen mi přilétaly o něco ostřejší facky a přišel jsem o víc hitpointů. Nejnepříjemnější byla cirkulárka na manipulačním rameni jednoho z Dělníků. Zranění dávala v mezích slušnosti, žádný extrém, o dost víc to však odnášela psychika. Bzučí jako zubní vrtačka, při rozřezávání pancíře jiskří, pak rozstřikuje vějíř krve, čvachtavě se zahryzává do měkkého masa, zasekává se o kosti a naplňuje místnost pachem spáleniny jako v krematoriu. Prostě humus…

			Znovu házím do pytle náhradní díly a plním měšec mincemi. Truhličku tentokrát otevírám hned prvním svitkem. Platina, paměťová jednotka, modul šifrovaného spojení, čokoládové tabulky akumulátorových baterií a plánek Droida montéra. Hm, a Instalatéra tady náhodou nemají?

			Adrenalin dělá z mé krve opojný koktejl a zvědavost mě žene vpřed.

			Na čtvrté stanici narážím na poměrně houževnatý odpor. Křeček sice protestuje, ale musím použít jeden ze svých trumfů – házím na zem automatickou střílnu od Obejdy. Samostřílové šípy se většinou od mobů s jiskřením odrážejí, střelecká podpora za zády mi ale přece jen umožňuje dovést boj do úspěšného konce.

			Sbírám kořist a asi minutu si se skousnutým rtem rozmýšlím, jestli mám pokračovat. Možná bych měl brzdit a spokojit se s tím, co mám. Struktura tohohle podzemí je mi už jasná – spirála, která se jako šroub zavrtává do hloubky a na níž jsou jako korále navlečeny kulovité stanice. V každé následující komoře jsou o trošku silnější mobové a bohatší a rozmanitější loot.

			Právě dychtivost po kořisti mě nakonec žene dál. Možná se mi prostě stýská po sólo farmení, vždyť papírování spojené s vedením klanu přece nikdy nebylo vrcholem mých tužeb…

			Na Stanici č. 5 mě vítají tři Droidi mistři s levelem 240 a jeden Strážný na úrovni 300. A hele, máme tady prvního zástupce ozbrojených složek. Na předloktí ohavná boule externí bojové jednotky, na druhém rameni malý poloprůhledný silový štít.

			Mám to risknout? Nerozhodně přešlapuju a zamyšleně se drbu na bradě. Ksakru, vždyť to nejsou moje pohybové stereotypy, ale Tavorovy! Tohle jsem přece nikdy nedělal! Ach jo, už abych byl zpátky ve vlastním těle!

			Pod nohou mi křupe něčí kost. Strážníkův aggro rádius se okamžitě rozšiřuje o deset kroků a červený puntík zaměřovače nachází mé chodidlo. Krátké zabzučení žhavení laseru a ostrý paprsek mi nohu propaluje skrz naskrz. Zranění je solidní, ale bezbolestné. Zaplaťpánbůh aspoň za to.

			Nezbývá mi než se dát do boje hned, bez přípravy. Prakticky okamžitě si uvědomuju závažnost rizika, kterému jsem se teď vystavil, proto rychle házím na zem zbylé dvě střílny.

			V chodbě bylo rázem těsno. Mobové se tlačí ve frontě a bitka probíhá ve formátu jeden na jednoho. Za zády Droidů se pravidelně rozžíhá laser, zatímco za mnou se ozývá pravidelné lupání střelného mechanismu.

			Předvádím vrchol břídilství a div že nenatáhnu bačkory tak husté postavě, jako je Tavorův avatar. Ale co mám dělat, když se po mně chce, abych hrál na fortepiano hned poté, co mi sundali z rukou sádru. Tak aspoň vyťukávám melodii jedním prstem…

			 Boj se začíná nepříjemně táhnout. Už deset minut tady v přítmí podzemí inkasuju skoro bezbolestné rány, poslouchám řinčení oceli a mhouřím oči před oslepujícími speciálními efekty. Droidi to postupně balí, z léčivých lektvarů se mi zvedá žaludek a únava se začíná promítat do hodnot Síly a Obratnosti.

			Jako poslední se mi dostává pod ruku Strážník. Droidův pancíř je z ochuzeného mithrilu a docela slušně polyká zranění. Nicméně jako většina střelců má mob poměrně málo HP a po vynulování jeho silového štítu ho dobíjím celkem rychle.

			Po svém vítězství si krátce oddychuju, pak znovu sbírám náhradní díly dosud nejasného stupně vzácnosti, načež se dlouho mořím s truhličkou. Vypotřebovávám všechny svitky, definitivně ničím zámek a zuřivě tupím zbraň o rezavé panty. Asi u stého úderu to herní mechanika nevydržela a přiznala mithrilu vítězství nad surovým železem. No sláva, to muselo tak trvat?!

			Hm, nevím, na co mi bude plánek Droida Správce. Zato zbraňový modul, závěsné pancéřové pláty a obligátní sada baterií lahodí oku svým futuristickým designem a dokonalými liniemi. Na pohled nezajímavá platina pak příjemně obtěžkává měšec.

			Daleko za mnou se ozval rychlý cvakot střílny, kterou jsem nechal na Stanici č. 4. Respawn? Rychle zpátky, dokud v cartridgích zůstaly ještě nějaké střely a mobové nechráněné zařízení nerozválcovali. Hloub už stejně neprolezu, navíc s každou minutou roste pravděpodobnost setkání s tím neposedným zabijáckým naháčem. A to zrovna nepotřebuju.

			Určitě se sem ale ještě vrátím. Dungeon je to zcela unikátní, je zamrzlý v čase a levely mobů v něm rostou. Přivedu sem svoje kluky a budeme tady tvrdnout, dokud nezešedivíme. Tak dva tři dny, počítáno v čase na povrchu. A celá desetiletí v čase panujícím v tomhle podzemí…

			Deaktivuju střílny s poloprázdnými zásobníky, zaparkuju je u sarkofágu, aby chránily božskou krev před choutkami toho šíleného vousáče. Dám tam i tu třetí, postavím je do rovnoramenného trojúhelníku, aby se kryly navzájem a zajišťovaly maximální hustotu palby.

			Tak jo, honem zpátky! Nad hlavou mám celý hrad, který čeká na svého pána. A ten pán už běží jako o život!




		
			[image: ]
7. kapitola

			O něco dříve. Jižní hrad, světlé křídlo klanu Veteránů.

			V teleportačním sále mě kromě klasické stráže uvítal sám zachmuřený velitel. Hypnotizoval mě svým těžkým pohledem a lícní svaly mu rozladěně cukaly.

			„Byl jsem informován o účelu vaší návštěvy,“ pronesl odměřeně. „Chtěl bych podotknout, že Ohniště ve svatyni přijalo dary před méně než třemi dny, další živení Plamene je zbytečné, a může být dokonce i nebezpečné. Dávám k němu svolení pouze na základě přímého rozkazu generála Krunýře…“

			„Ukažte mi cestu!“ přerušil jsem jeho nabručený projev, a aniž bych počkal na doprovod, vykročil jsem směrem k východu ze sálu.

			Velitele jsem ovšem chápal. Kromě jiných povinností zahrnuje jeho funkce i status Ochránce Hradního ohniště. Pouštět nějakého cizáka s nejasnými cíli a pochybnými pravomocemi do nejsvětějších míst tvrze mu muselo být dost proti srsti. Na nějaké vysvětlování a přesvědčování jsem však neměl čas, a upřímně řečeno ani chuť. Proto jsem se vybavil neprůstřelnými papíry od Krunýře a teď jsem se šinul vpřed jako tank.

			S tím, jak jsme se blížili k Řídicímu sálu, se průřez chodby zmenšoval, zatímco tloušťka zdí rostla, stejně jako množství střílen a strážných postů. Konečně jsme minuli masivní dveře vedoucí k Hradnímu artefaktu a zastavili se u nevysokého klenutého vchodu do Svatyně.

			„Dál půjdu sám!“ chytil jsem za rameno velitele, a aniž bych věnoval pozornost jeho námitkám a znepokojenému supění, odhrnul jsem těžký závěs a vstoupil dovnitř.

			Uprostřed kruhové místnosti poklidně plápolal rudý plamen hradního Ohniště. Podél stěn byly pečlivě naskládány budoucí dary – perfektně nařezaná polena vzácných druhů dřevin, uhlí nejvyšší kvality, karafy s vonnými oleji a škatulky s polodrahokamy – lazuritem, malachitem, kočičím okem a mnoha dalšími.

			Uctivě jsem se Ohništi poklonil, přistoupil jsem blíž a usadil se do lotosové pozice hned vedle kruhu z očouzených kamenů. Pak jsem rozšněroval vak a opatrně z něj vytáhl své vlastní obětiny.

			Nehledě na nepochybnou vzácnost darů, jsem si nebyl tak docela jist bohyniným vkusem. Vždyť ani u vlastní holky člověk leckdy vůbec neví, a co teprve, když jde o nebešťanku. Proto jsem se na tuhle akci musel vybavit dostatečným množstvím kontaktů, peněz a fantazie.

			Svazek černých větviček živožravce, jediné rostliny schopné přežít na čedičových pláních Inferna. Cena kořisti: dvanáct smrtí uchořezek a minus tři drahocenné levely u každé z dívek. Ani sebelepší klerik není bohužel schopen vzkřísit padlého se stoprocentní refundací ztracené zkušenosti.

			Plamen polekaně uskočil stranou, načež se nedůvěřivě přivinul k tenounkým větvičkám, jako by je očichával. Olízl je, ochutnal, pak zprudka vzplál a začal neznámou obětinu lačně požírat.

			Mistrovsky tepaná mithrilová klec se sladce podřimujícím Lávovým salamandrem. Opět inferno, čtyři dny kempování na úpatí činné sopky. Žoldnéřská družina hraničářů vzývajících Afroditu se dlouho snažila zaklít tohle vysokoúrovňové zvířátko pomocí magie lásky, kterou jejich bohyně vládne. To nebylo jako zamotat hlavu nějakému blbému vlkovi, chlapci se museli hodně potit, riskovat a taky umírat. Na kolik mě tahle sranda přišla, radši nebudu zmiňovat.

			Plácl jsem Salamandra po čumáku a vzbudil ho z transu, pak jsem rychle otevřel dvířka klece a vyklepl vzácného tvora přímo do Ohniště.

			Radostné pištění bytosti vracející se do svého rodného živlu přehlušilo i velitelovo nervózní supění za závěsem. S úsměvem jsem sledoval, jak Salamandr tančí mezi ohnivými jazyky, a trochu jsem Veteránům záviděl. Zdaleka ne každá svatyně se může pochlubit vlastním Duchem ohně. A oni ho teď mají.

			A poslední dar – rubíny. Ovšem ne žádné nepřebrané drobné smetí, nýbrž jen ty nejluxusnější kameny o velikosti holubího vejce. Poctivě nakoupeno v aukci, klanová pokladnice o sedm kilo zlata lehčí.

			Skousl jsem ret v očekávání bolesti a vsunul ruku s obětinou do běsnícího plamene. Živel podřízený světlé bohyni se rozestoupil, aby se vyhnul doteku aury temného Velekněze. Pak ovšem zvědavost a nenasytnost zvítězily. K mé dlani se jako plachý toulavý kocour natáhl osamocený jazýček plamene a opatrně z ní drahokamy slízl.

			Oběť byla přijata.

			Opatrně jsem pohladil mihotavý plamen a potichu pronesl: „Vzývám tě, Hestie!“

			***

			V zatuchlé kryptě bylo vše při starém – mrtvol jako na jatkách a ohyzdné dekorace jako z nějakého béčkového hororu. Všude samé kosti, tma jako v pytli a odporný smrad.

			Humungusova ztuhlá mrtvola se o poznání smrskla, vyzáblé boky zcela seschly a skelné oči upíraly němý pohled do prázdna. Nemůžu kolem něj projít jen tak, s rozlíceným skřípěním zubů si k němu přisedám a hladím ho po hlavě.

			„Na tohle se nesmí zapomenout,“ šeptám bezzvučně, „postavím ti tady pomník z černo-zlatého mramoru z Inferna. Na památku tvé bezvýhradné věrnosti a jako výraz mé bezmezné vděčnosti.“

			Ustupuju stranou a dělám několik screenshotů z různých úhlů. Připravuju k odeslání datový balíček pro šéfa spřáteleného klanu Kimhe. Proslýchá se, že tihle Korejci mezi sebou mají jakéhosi geniálního sochaře, co dělá zázraky i z obyčejné hlíny. Člověka, co zachránil stovku jejich bojovníků od hrozných muk a zajistil jim přímou cestu mezi top klany, by snad odmítnout neměli.

			Poté rozestavuju těžké válce střílen do širokého trojúhelníku kolem poničeného sarkofágu. Kontroluju sektory dostřelu, z harampádí, které mi přišlo pod ruku, vyrábím pro samostříly provizorní kryty a nastavuju jim maximální míru agresivity.

			S rozpačitým pohledem na žlutou kontrolku stavu magických baterií aktivuju režim Anti-stealth. Mana začíná ze zásobníku mizet třikrát rychleji, zvyšuju tím ale šanci, že zařízení zachytí i plížícího se záškodníka. Bohužel nemůžu vyměnit kazety s municí, na to je potřeba být mistrem ve Stavění golemů nebo disponovat skillem Řízení lehkých obléhacích strojů.

			Nehledě na skličující atmosféru panující v podzemí a poměrně divoké události posledních hodin, moje duše spokojeně vrněla a lebedila si jako při wellness masáži. Důvod byl prostý – polevil tlak času utíkajícího mezi prsty a zmizel pocit neustálého nestíhání. Magický vzorec týden tady = minuta v reálu uvolnil násilím stlačenou pružinu a vykouzlil mi na tváři bezděčný přihlouplý úsměv.

			Vždyť jenom literatury, která si žádá neodkladného prostudování, mám odložených stranou asi třicet svazků. Paměti, knihy o bojové strategii a taktice, řízení lidských zdrojů nebo psychologii velkých skupin. 

			K tomu ještě dosud nenavštívená a polozapomenutá fóra, blogy a zpravodajské portály JS. Před ranní poradou jsem sotva stíhal projít stručnou analytickou svodku. A takhle to nejde, ztrácím krok s pulsem politického dění a přestávám mít vhled do pravé podstaty událostí… 

			A konečně těch několik stovek dopisů čekajících na promyšlenou odpověď.

			Sakra! Jen tak si poležet v posteli, nikam nespěchat a nepřemýšlet o Chronovi a jeho dechu – to by byla paráda! Je ale fakt, že generální úklid a zásadní reorganizace téhle místnosti neuškodí…

			Odhrnuju nohama křišťálovou drť, koutkem vědomí si všímám otisků zubů na sarkofágu, sedám si na podlahu a humpolácky se opírám zády o božské lože.

			Tohle je teď naše bohatství číslo jedna. Jednak tady máme drahocennou krev, strategický zdroj, co se nedá vyvážit ani zlatem. A pak ten samotný fakt božího spánku, to je pro nás teď snad úplně nejdůležitější. Nedej Padlý, aby nějaký kokot tuhle starodávnou bytost vzbudil! Kdo ví, jak by se pak vyplašený bůh zachoval?

			O tom, že za mými zády leží sám Pán Času, jsem neměl sebemenší pochybnost. Interface ho označoval jako NPC mimo existující kategorie, klasifikoval ho jako titána a stydlivě zamlčoval jeho jméno. Červený zbyteček sloupce životů ukazoval hrozivých šest procent.

			Už po své první návštěvě krypty jsem se zahrabal hluboko do wiki a pohroužil se do studia nechutných podrobností života Olympanů. 

			Chronos, syn Urana a Gaie, prvních bohů vynořivších se z prvopo­čátečního Chaosu. Otec všechny své děti nenáviděl a poslal je zpátky do matčina lůna. Aby Chronos ulehčil matce její úděl, vykastroval tatínka diamantovým srpem. Pak se oženil s vlastní sestrou, nicméně ani on své potomky zrovna nezahrnoval otcovskou láskou – hned po narození je totiž požíral. Jednou ho však jeho věrná ženuška oklamala a místo novorozeného Dia mu podstrčila kámen zabalený v plenkách. Je fakt, že ze synáčka se pak taky vyklubalo pěkné číslo, ale to už je jiná historie.

			Olympany jsem obecně dost nesnášel, tím spíš, že právě z nich se skládal Světlý panteon. Rozlet fantazie amerických vývojářů byl značně omezen limity tamního vzdělávacího systému a přezíravostí vůči historii jiných národů. Co není v hollywoodských filmech, jako by neexistovalo.

			Světlolící – ideální schránka pro avatara Hélia nebo Apollóna. To je ovšem zřejmé teprve po důkladnější analýze.

			Tichošlápek Asklépios, Apollónův syn. Kdo to ale opravdu je – vtažená UI, skutečná reinkarnace boha, nebo soubor programových skriptů, které se silou naší víry postupně mění v reálnou bytost?

			Láskou překypující Afrodita, která se úspěšně vepsala do podoby Nejnádhernější. Je patronkou Paladinů, farmářů a lehkých ženštin. Často kuje pikle proti těm, kdo odmítají lásku a žhavou vášeň. Jak mi jednou řekl Bezejmenný, narození Danunacha by bez přítomnosti bohyně manželství a plození v tohle světě bylo jen sotva možné.

			Hestie, ochránkyně domácího krbu. Většina vlastníků nemovitostí včetně pánů hradů ji uctívá buď přímo, nebo si ji vybírá alespoň jako druhé božstvo. Bonbónky rozdávala jaksepatří sladké – zvýšení komfortu a bezpečí v obydlí, bonus k úspěšnosti pro craftery pod posvěcenou střechou a slušné prémie pro obránce domácích hradeb. Hestie byla bohyně panna, která odmítla Apollóna i Poseidona. Byla nejstarší sestrou Olympanů první generace, ale pro Jiný svět byla příliš slabá. Toho také využil Světlolící, který nemínil nijak krotit svou žádostivost… Když můžu, tak proč bych si to nevzal? Logika svrchovaného vládce.

			Zbytky Patriarchových vzpomínek, které se prohnaly mým vědomím, obsahovaly scény otevřeného násilí, hojně okořeněné bizarními rituály. Světlolící nedůvěřoval svému okolí, neúnavně hledal možnost, jak k sobě odklonit všechny magické toky, a veškeré projevy odlišného smýšlení potlačoval hned v zárodku. Pod přeslazenou maskou oficiálně hlásající demokracii se skrývala totalitní tyranie – jak už to ostatně bývá…

			Výčet půvabných ženských postav Světlého panteonu Hestií nekončil. Další na seznamu byla Níké, okřídlená bohyně vítězství, sestra Síly, Moci a Závisti, které podle starých Řeků vítězství vždy bezprostředně provázejí. Níké drží v rukou zbraň a trofej, což výmluvně dokládá solidní váhu bonbónků přichystaných pro její následovníky – zmnožení zkušenosti a lootu, zvýšení stupně vzácnosti vypadlých předmětů, sčítající se bonusy za vítězství a kořist. Není divu, že jí přinášeli štědré dary prakticky všichni uctívači světlých bohů.

			A poslední z Olympanů – Hermés. Tady mi nezbývá než Světlolícímu zatleskat za výběr kandidáta tak užitečného, a přitom představujícího minimální ohrožení pro něho samého. Na jedné straně patron obchodu, zlodějství, rozumu, alchymie a magie, na straně druhé veselý čtverák a poslíček v okřídlených sandálech – kam mu ukážeš, tam letí.

			Tohle všechno jsem musel brát v úvahu při přemýšlení o budoucím osudu hibernujícího boha.

			Vzbudit ho? Jděte do háje! Bohatě mi stačila Lolth. To se proti tomu spíš pojistím svou osvědčenou metodou – obskládám sarkofág drahocennými leteckými pumami.

			Vystavět kolem něj mithrilovou klec nebo přímo ocelovou celu? Tohle řešení by bylo nejjednodušší, nicméně špatné. Taková podlost by mě na jeho místě dost vytočila. A to nemůžu potřebovat. Proto bych mu měl raději zařídit hezkou ložničku s výbavou prezidentského apartmá.

			Ne, opravdu – pustím pokladně žilou a dám Jamesovi volnou ruku k zařízení interiéru. Zlatý oltář, vzácné vůně a magické umyvadlo tiše zpívající v rozsahu pěti oktáv. Snad bych mohl najmout i pár rozkošných kněžek, aby se k bohovi modlily a celé roky bez přestání pulírovaly poškrábané sklo. Prostě aby bylo vidět, že se o něj starám, jak jen můžu… A ještě taková maličká nenápadná dvířka s důmyslným zámečkem, aby se do sarkofágu dala vsunout čerstvá květinka… nebo prstíček pro trošku krvičky…

			Ohledně dalšího vybavení krypty jsem měl jasno docela rychle – vinný sklípek pro archivaci alkoholu, místnosti pro levelující bojovníky, důstojnické kajuty a můj vlastní kabinet, sklad kořisti, dílnička na drobné opravy výbavy a odpočinkové zóny.

			Zvedl jsem hlavu, zhruba jsem odhadl objem prostoru v místnosti a hned mi bylo jasné, že budu muset své fantazii trochu utáhnout uzdu…

			Měkké gaučíky se změnily na třípatrové palandy a pohodlí hotelového komplexu na kasárenskou praktičnost. OK, mnohem důležitější je sama možnost vystavit klanové bojovníky téhle časové anomálii a co nejvíc je nalevelovat na droidech. Jen bych moc rád věděl, kde má ten dungeon dno, jaké číslo má poslední stanice a kam vede ten široký pás zlatého manovodu…

			Do ztráty imunity Velechrámu zbývalo necelých šest dní. To znamená asi sto padesát let zdejšího času. Masakr! Je tady nicméně pár nepříjemností. Tu spirálovitou chodbu bude potřeba rozšířit, aby jí prošli i rozměrní trollové, ogrové a posily v podobě golemů. Co bych tam dělal bez Olafa a celé své tělesné stráže? Ostatně v klanu už můžeme mít takových tlustoprdů dobrých třicet.

			Zadruhé – na jednu stanici se vejde maximálně pět bojovníků naráz, a i tak se budou muset dost tisknout ke stěnám. Na druhou stranu by jejich větší počet ani nedával smysl, když jsou tam pouze čtyři mobové s patnáctiminutovým respawnem. Pro komfortní levelování malé družiny jsou to ale naprosto ideální podmínky. Úroveň monster je pravda dost vysoká i na Stanici č.1, ale při dobře nastavené rotaci bojovníků a s podporou z vnějšku to nějak zvládnou.

			Ovšem… Myšlenka, která mi právě projela hlavou, mě značně zchladila. Vždyť za těch následujících šest dní bych měl mým lidem zaplatit žold za sto padesát let! Plus opravy, munice, strava a další výdaje. Navíc každou vteřinu budou po týdenní služební cestě do stísněného podzemí vyskakovat z teleportu další a další bandy bojovníků a pohrnou se do hospody, na manželské lože (chudáci ženy!) nebo do Domu rozkoší…

			Loot v dungeonu se přitom skládá hlavně ze železného šrotu a nějakých hi-tech udělátek, ze kterých takový bojovník kromě rozpaků nemá zhola nic. Pravda, ty závěsné pancířové pláty ze Stanice č. 5 jsou vyrobené z jakési slitiny obsahující jedno a půl procenta mithrilu, ale to jsou vyloženě drobky.

			Místo klasických peněz vypadávají děravé osmiúhelníky, které plánuju vybírat jako klanovou daň. Ale vždyť jim nemůžu nechat ani ty součástky droidů! Přikážu, aby se všechny moduly odevzdávaly do zbrojnice, zatímco zbylé železo budu muset vykupovat za tvrdé zlato. Nemůžu je přece nechat úplně bez kořisti, to by se mi sakra vymstilo. Mohl bych se tak dočkat tichých sabotáží, ale i otevřené vzpoury.

			Jestli se mi z těch dílů podaří sbouchat fungujícího Droida, toť otázka. Spíš bych řekl, že ne. Jinak by Tavor neměl jako ochranku dvojici golemů, ale prototyp chodícího tanku s elektromagnetickou puškou a aktivním obranným systémem.

			OK, pokusím se zpeněžit duševní právo na zázrak. Jen tentokrát žádné aukce s jejich komisními poplatky, Virtuální policií a blokováním finančních prostředků. 

			Využívám obyčejnou vývěsku na inzeráty. Nicméně připlácím si za všechny možné srandičky – úhledný font, anonymního pošťáka, čelní pozici na stránce a rozesílání podle údajů z databáze hráčů. Ať všichni vidí, že to myslím vážně. Nakonec ještě objednávám poměrně málo využívanou službu – odborný posudek spolehlivosti prodávajícího. Vyšší trust rating mám přitom garantovaný, figurovat mezi TOP 100 nejvlivnějších osobností Jiného světa má prostě své výhody.

			Nakonec mám připravené k odeslání dva balíčky:

			– Pozor! Poprvé v JS! Jedinečná příležitost pro vtažené!

			Digitalizovali jste se v nevhodném těle? Štve vás zelená kůže a lekáte se vlastního obrazu v zrcadle? Začíná tupost typická pro vaši postavu ogra deformovat i vaše vlastní vědomí? Dost bylo utrpení!

			Nabízím pomoc. Přenesu váš vtažený rozum do nového těla. Na výběr jsou unikátní avataři s vysokými levely, muži i ženy s top dovednostmi, bohatou historií a vynikající pověstí u NPC.

			Složitý rituál s sebou nese jistá rizika a předpokládá následné období adaptace.

			VELMI drahé! Vážní zájemci, pište PM.

			A ještě je tady druhá věc. Toho zabijáka jsem digitalizoval proti jeho vůli. Jsem si jistý, že za předpokladu plné spolupráce objektu budu schopen tenhle kousek zopakovat.

			– Pozor! Každému, jehož mozek vzdoruje fenoménu vtažení, vrátím naději a učiním zázrak!

			Ovládám techniku expresní digitalizace, která zdolává všechny překážky kladené vědomím fixovaným na reál. Rychlé, spolehlivé a mimořádně drahé. Pište PM. Přísně omezený počet klientů!

			Tak jo, tady máte další minu pod ten váš bezstarostný herní Jiný svět. Jen si pěkně lamte hlavu, rvěte si chlupy ze zadku a nemyslete tolik na světlé questy. Já po vás zatím budu za každý vynaložený kilojoul Jiskry Stvořitele požadovat spoustu malých službiček i velkých služeb včetně přísahy věrnosti Bezejmennému. Věčnost výměnou za zlato a loaja­litu…

			Po chvilce přemýšlení rozesílám po klanu asi deset rozkazů a připravuju infopackety pro analytika Antona, koordinátora Alexeje a rozvědčíka Orca. Kopíruju jim všechny ty krůpěje informací, které nechal Tavor přístupné. Pečlivě prozkoumávám osobní datové úložiště, album screenshotů a archivy šablon a logů. Stále dokola však narážím na požadavky k zadání hesla nebo na panensky čisté složky. Hm, tady pracovala ruka mistra v ochraně osobních dat.

			Ale díky za inspiraci, takhle si z toho můžu odnést aspoň něco. Ještě dnes najmu specialisty, aby vyvinuli podobný bezpečnostní systém, a nařídím jeho používání všem členům klanu. Když se člověk nachází v cizím těle, jen těžko může přehlížet riziko krádeže vlastního avatara…

			Balíčky se řadí do fronty k odeslání a čekají, až odtud vylezu do standardního časoprostoru. Teď nechci dál otálet, mise je splněna zatím jen z poloviny, otázka obsazení hradu je stále stejně aktuální.

			Vstávám ze země, oprašuju si kalhoty a zkoumám očima protější stěnu místnosti. Klenba hlavního vchodu je zatažena poloprůhlednou oponou magického pole. Právě vstup do téhle chodby minule střežila dvojice golemů. Právě odtud se do krypty přiřítily Tavorovy posily. Logika mi tudíž napovídá, že cesta k srdci zámku vede právě přes tuhle duhovou plenu.

			S praskotem v rozdrceném rameni se blížím k průchodu. Vedle něj stojí nehybně golem. Ušlechtilý mithril sice neporostl mechem a plísní jako všechno kolem, nicméně zaprášený byl mechanoid pořádně. Jeho křečovitě shrbená póza odhalovala podstatu závady – úplně vybitý magický akumulátor.

			No jo, máme tady trochu problémek… Aby tady veškerá tahle technika fungovala, je potřeba zónu s časovou anomálií zásobovat po okraj nabitými krystaly doslova jako na běžícím páse. A i kdyby tady nebyla ta časová disproporce… V nepřetržitém boji klekne baterie za hodinu, zatímco k jejímu nabití je potřeba čtyřiadvacet hodin nudné práce vysokoúrovňového mága.

			Ovšem ten golem je hodně slušná kořist. Řídicí artefakt se zřejmě bude muset vyměnit, většinou totiž bývá zaheslovaný nebo napevno navázaný na operátora, jinak ale velitel naší jednotky těžké výzbroje dostane do stáje dalšího pěkného hřebečka.

			Blížím se k magické oponě. Duhová membrána rudne, lačně se prohýbá a vyvaluje se mi vstříc.

			Do pytle! Rychle uskakuju zpátky, zamyšleně se drbu na bradě a hned se v duchu pleskám po ruce. Zase ty Tavorovy pohyby!

			Ne, ne, tahle bariéra očividně nepatří ke spodní části hradní Ochranné kupole, která je uzavřená a zaoblená. Nepodobá se ani její oblíbené modifikaci, Malé dveřní plentě. Drobný a hodně žravý artefakt MDP se objevil na trhu teprve nedávno, záhy si však získal značnou popularitu a začal citelně utlačovat celý tržní segment obrněných dveří a oken. I já jsem ostatně před týdnem obdržel od Jamese žádost o objednání čtyřiceti tří kusů silových dveří různých rozměrů a kapacity. Orcus a Durin kupodivu našeho amatérského designera v jeho požadavku podpořili, takže budu zase muset pustit nějaký ten zlaťák…

			Nicméně teď mám co do činění s něčím o poznání sofistikovanějším, než je obyčejná magická bariéra. Podívejte, jak je to nervózní, jak se to natahuje, aby si to loklo teplé krve… Stop! Ta poslední myšlenka je můj dohad, nebo součást paměti vypůjčeného těla?

			No dobrá, tak papej, ty nenasyto!

			Natahuju ruku a sotva udržuju tělo na místě pod vlivem prudkého poryvu clony. Rudá membrána obaluje mé předloktí a lehounce se mi zakusuje do kůže, aby slízla kapičku krve. Chvilička na analýzu. Teď mi urve ruku, nebo to projde?

			Magický hlídač zklamaně vzdychá, načež přívětivě zelená a vrací se na své místo. Při následujícím doteku moje dlaň skrz překážku už bez problémů prochází. Z nějakého důvodu zadržuju dech a rázně vykračuju vpřed.

			Jo! Ozývá se pípání odchozí pošty a PM schránka se mi o překot plní příchozími zprávami. Aktivuju skript automatického přeposílání logů Alexejovi a pečlivě se rozhlížím kolem.

			Malá plošina je podsvícena září tří stacionárních teleportů. Nežijí si tady špatně, spotřebovávají hromady energie, jen aby se mohli rychleji a pohodlněji přemisťovat. To potvrzuje i pohled na neskutečně zaprášené schodiště mířící kamsi vzhůru a spoře osvícené několika loučemi.

			Vlastně je to logické. Když vezmeme v potaz rychlost ubíhání času v kryptě, je naprostá hloupost při cestě nahoru zbytečně ztrácet čas. Nicméně lézt do těch teleportů se neodvažuju. Kdo ví, kam by mě Tavorova zvrácená fantazie zavlekla – do mučírny, do kasáren stráží, nebo snad přímo do nějaké pasti?

			Ne, ne, raději hezky po svých, však mi to nic neudělá. A taky neuškodí, když někde po cestě píchnu poslední artefakt Teleportačního majáku, který jsem za šílené peníze ukořistil na aukci v nerovném souboji s jinými potřebnými. Mám totiž důvodné obavy, že přes tu paranoidně nastavenou bariéru sklepení své souklanovce neprotáhnu.

			Pětiminutový sprint vzhůru po schodišti, krátká pauza na zašoupnutí artefaktu do příhodné štěrbiny ve zdi a už skřípou masivní dveře vedoucí do vnitřních chodeb hradu.

			Stráž, která měla na takhle vzdáleném postu evidentně docela klídek, nervózně vyskakuje na nohy. Nasazuju vážnou tvář a ledabylým pokynutím odpovídám na jejich salutování se zbraní v ruce. Někde hodně blízko se ozývá plesknutí teleportu. Škubu sebou a napjatě naslouchám dupotu těžkých nohou.

			Do haly se prudce vřítil zakrslý tlouštík s připlácnutýma ušima zápasníka, hned na prahu se začal klanět a patolízalským tónem spustil: „Pán se vrátil, sláva! Byl jste pryč celých třicet sedm hodin. Mohu se zeptat, jak dlouho to bylo ve vašem subjektivním čase?“

			„Dvacet devět let.“ Rychle jsem se zorientoval a vybavil si naháčovu odpověď.

			„Óóó!“ tlusťoch udělal udivené oči a uctivě se uklonil. Pak jeho pohled spočinul na zkrvaveném závěsu ruky a naplnil se téměř upřímnou starostí. „Pán je raněn?! Bude potřebovat ranhojiče?“

			„Není třeba,“ mávl jsem zdravou rukou. „Všechno, co šlo, už bylo uděláno. Rány způsobené božskou bytostí se jen tak nehojí. Mnohem víc mě znepokojují menší výpadky paměti. Připomeň mi, který ty vlastně jsi?“

			Tlusťoch v rozpacích otevřel ústa dokořán, komicky zalomil opuchlýma rukama a zahořekoval: „Ale pane, copak se vám to přihodilo?!“

			Tavorovo tělo automaticky zareagovalo na neuposlechnutí výslovného rozkazu. Těžká facka ocelovou rukavicí proměnila mužíčkovo ucho v rudý lívanec a ozdobila levou polovinu jeho obličeje krvavými šplíchanci.

			Nervózně jsem polkl, zaťal pěsti a znovu získal kontrolu nad cizím tělem.

			„Odpověz, když se tě ptám!“ zavelel jsem, přičemž mi nepatrně poskočil hlas.

			Tlouštík úkosem pohlédl na ostnatou ocelovou pěst, ohnul se pod naprosto nepředstavitelným úhlem a do zvuku kapek krve dopadajících na mramorovou podlahu zahuhňal: „Odpusťte, pane! Jsem Pooh, váš správce.“

			„Medvídek?“ neodpustil jsem si trapný vtípek.

			Človíček se podlézavě zasmál: „Jak je libo. Mohu vám podat hlášení o událostech, které se odehrály během vaší nepřítomnosti?“

			„Můžeš. Ale za chůze, po cestě k Řídicímu sálu. Veď mě!“

			 V jeho tukem zarostlých očkách se mihl stín pochybnosti, moje žádost byla zjevně dost divoká. Žádné námitky však nenásledovaly. Správce přede mnou cupital chodbou a stíhal při tom dělat spoustu dalších věcí – jedním očkem pokukoval po mně, zatímco druhým po okolí, současně s tím se se mnou dělil o novinky a máváním svých krátkých ručiček rozháněl služebnictvo, které se nám pletlo do cesty.

			„Skupiny sběračů nashromáždily sto devět jednotek nedostatkových zdrojů. Ti, co nebyli schopni dobýt žádné vzácné suroviny, byli v souladu s vaším rozkazem převeleni do farmicích oddílů. Ty pak získali zkušenost odpovídající jednašedesáti standardním úrovním. Dvacet procent z toho bylo převedeno velectěnému Vasilkovi, zbytek čeká na vás…“

			Zaskřípěl jsem zuby a zeptal se: „A kde se teď nachází velectěný Vasilek?“

			Správce zašustil papíry a po chvilce odpověděl: „Veliký mistr kat se teprve dnes vrátil z Africana s novou várkou otroků. Jsou tam mimochodem i moc zajímavé exempláře, které by se vám mohly hodit do vašeho zvěřince. Pirátská kopie avataru zpěvačky skupiny Proudy a násilím digitalizovaná Miss Madagaskar v originální verzi.“

			Jako by potvrzoval jeho slova, roznesl se po chodbě ochraptělý a nekonečně zoufalý dívčí křik.

			Tlouštík se servilně pousmál a řekl: „Slyšíte? Už je začali zpracovávat. Co nevidět se k našemu masu připojí další krotká a hodňoučká koťátka. Dovoluji si připomenout, že nám nedávno odpadlo několik otrokyň z pozic v Živém loži a Koberečku pod Trůnem.“

			Znovu jsem zaskřípěl zuby a nakázal správci: „Vasilek se třemi dívkami z té poslední várky ať okamžitě čeká u vchodu do Řídicího sálu! Je potřeba jeho osobní přítomnost při důležitém obětním rituálu.“

			„Jak si přejete, pane!“

			Správce bezzvučně nadiktoval povel do komunikačního artefaktu. V ten moment se celý hrad otřásl a zdi chodeb se daly do pohybu. Otevíraly se nové průchody, vysouvala se točitá schodiště. Pak jako by se otočilo Rubikovou kostkou a celá tvrz se opět proměnila v soudržný monolit. Jen s tím rozdílem, že místo rovné chodby před námi teď byla křižovatka tvaru T se strážním postem.

			Strnul jsem ohromením, zatímco tlouštík skosil pohled na hodiny ve svém interfacu.

			„Plánovaná změna prostorové konfigurace hradu. Na základě vyhlášeného žlutého stupně pohotovosti se provádí každých dvanáct hodin. Takže… verze delta, to znamená, že teď musíme doprava. Doleva bych to rozhodně nedoporučoval, tam je teď sektor devět obranné zóny proti vniknutí – pasti ve třech řadách za sebou a potvory z bestiáře.“

			Zatímco jsem zaraženě kroutil hlavou a sledoval, jak natvrdlá navigace vykresluje novou mapu přímo přes tu starou, správce dál šustil svými papíry.

			„Váš bídný otec ve světlé chvilce znovu zažádal o změnu režimu mučení z Krutého na Milosrdné. Mám ji opět zamítnout?“

			Nasucho jsem polkl a tak tak jsem odolal pokušení vyrvat holýma rukama srdce vlastního avatara.

			„Zastavit mučení… Úplně, na celém hradě!“

			Tlusťochovo obočí překvapeně vyletělo vzhůru, na žádný odpor se nicméně nezmohl.

			Raději jsem se však pojistil: „Do odvolání… Emanace bolesti by mohly vyzradit naši polohu božským bytostem.“

			Mužíček uznale pokýval hlavou a znovu si přiložil k ústům komunikační artefakt. Už minutu nato se na hradě dalo mnohem lépe dýchat, tíživý tlak astrálních sfér znatelně polevil.

			Čím dál častěji jsme potkávali pětičlenné hlídky s vysokými levely a stráže ve stycích chodeb byly teď posíleny o útočné golemy. V hojném množství tady byly i různé bariéry a zátarasy ve formě mříží, tlustých, hermeticky uzavíratelných dveří posetých střílnami a sudů s alchymistickou výbušninou nebo jedovatými koktejly. Otvory ve stropu, tmavé skuliny ve zdech a ne úplně pevně zasazené dlaždice v podlaze slibovaly spoustu překvapení. Ten, kdo by to tady chtěl dobýt, se vykoupe ve vlastní krvi… A vzhledem k počtu najatých NPC stráží přijde i o pěkných pár levelů…

			Dlouho jsme cikcak brázdili chodby, až nás konečně dovedly do osmiúhelníkové sálu s mithrilovými dveřmi v jedné ze stěn. Ty byly ještě pečlivě překryty membránou silového pole. V rozích místnosti stáli těžcí útoční golemové a svými hřbetními kontakty se tiskli ke zlatým pruhům manovodů.

			Uprostřed sálu se tyčila postava urostlého orka, obklopená třemi třesoucími se dívkami. Ork se ke mně pomalu otočil a já jsem mimoděk zvolnil krok.

			Rozervané nozdry, oči překryté matným zákalem, pysky jakoby seříznuté tupým rezavým nožem. Cáry tváří odhalovaly nejen přední zuby, ale i stoličky a obličej byl kompletně pokryt hrbolatými jizvami. Ach, Padlý, co to musí být za člověka, když si na sebe dobrovolně navleče takovou hrůzu?! 

			To už se ale ork křivohubě zašklebil, rozevřel náruč na uvítanou a vyrazil mi vstříc.

			„Tavorku, kamaráde, kampak ses nám ztratil? Úplně jsem si omlátil prsty o klávesnici, jak jsem tě hledal. Tos nemohl strejdovi Vasjovi napsat aspoň pár řádek?“

			Jeho zpočátku přívětivá intonace postupně přecházela ve výhrůžné ryčení. Tělo na to zareagovalo samo – vlasy na zátylku se mi zježily a horní ret začal cukat, jako by chtěl ukázat vyceněné zuby. Stáhl jsem obočí a vykročil vpřed.

			Vasilek, který mou metamorfózu pozorně sledoval, se vesele rozchechtal a všechny otvory a škvíry v jeho tváři začaly pískat a chroptět. Pak mi svou mohutnou hlavou rozčepýřil vlasy nad čelem a s láskou pronesl: „Hotový vlčí mládě! Tak kdepak ses toulal, co? Zase jsi ve sklepě dojil toho ospalce a masil droidy?“

			S námahou jsem potlačil třas v těle, natáhl si na obličej masku pobavené přívětivosti a s křivým úsměškem jsem odpověděl: „Ale ne, našel jsem jednu skrytou lokaci – opuštěnej hrad inkvizice, něco pro tebe. Je tam spousta funkčních mechanismů, od španělský boty až po železnou pannu. Hodím ti invite do party, skočíme se tam mrknout, ať to vidíš. Dám na to krk, že se ti to bude líbit. Akorát se ještě na chvilku stavíme v Řídicím sále, musím jenom něco poladit v nastavení hradu.“

			Poté, co jsem poslal orkovi, který se mezitím znatelně zachmuřil, pozvání k vytvoření skupiny, rychle jsem se od něj odvrátil a spěchal ke dveřím překrytým magickou plentou. V zádech jsem přímo fyzicky cítil katův pohled plný nedůvěry, až se mi po nich rozběhli oceloví mravenci.

			„Ty ses nám ale rozkecal! Kde jsi za tu chvíli stačil pochytit tolik novejch slov?“

			 „Za devětadvacet let v kryptě chytneš nejenom nový slova, ale i hemoroidy…“

			„Hm,“ odsekl ork. „A proč potřebuješ do Sálu? To jsi zrušil řídicí artefakt, nebo co?“

			Stál jsem se skousnutými rty před plentou jako idiot a nechápavě jsem zíral na barevný panel zakódovaného zámku. Tavore, ty zajebanej paranoiku!

			„Vždyť sám víš, že přes atrefakt se nedostaneš zdaleka ke všem operacím…“

			Stále jsem nemohl najít žádné vodítko, a tak jsem se rozhodl hrát vabank. Poodstoupil jsem stranou a obrátil se na Vasilka.

			„Jestlipak si ještě pamatuješ kód? Nevychlastal sis zatím svou absolutní paměť?“

			Ork se usmál a přešel ke dveřím.

			„Že by ses nakonec přece jen rozhoupal k tomu upgradu Novy na SuperNovu?“

			„No jo, už to chce,“ přikývl jsem. „Je to sice drahý, ale stojí to za to.“

			„Jo, jo…,“ zamručel zamyšleně Vasilek. Pak se prudce otočil, chytl mě tlapou pod krkem a zvedl mě do vzduchu.

			„Kód nezná nikdo kromě tebe a hrad upgradoval na SuperNovu ještě tvůj fotřík! Jazyk, mimika, motorika, nic z toho není tvoje! Co seš zač, ty šmejde?!“ 

			Panicky jsem sebou zaškubal, rychle stiskl ikonky těch nejvražednějších abilit a dobře mířeným hákem vyhnul katovi čelist do boku. Pád dvousetkilového těla znatelně otřásl podlahou. No vida, schytal to! To je ten rozdíl padesáti levelů plus převaha povolání. Jsem přece jen válečník, zatímco on jen klerik, i když v poněkud zvrácené verzi.

			Má radost nicméně neměla dlouhého trvání. Vasilek byl vmžiku zase na nohou a v rukou se mu blýskly dva skalpely napuštěné jedem. Bleskově po mně jedním z nich mrštil a já jsem rázem oslepl na jedno oko. Hned vzápětí se mi druhé ostří zabodává do levé tváře.

			Ork cení zuby a z pouzder na předloktí vytahuje další pár blyštivých čepelí. Zoufale se rozhlížím kolem. Dívky hledají, kam by se ukryly, mechanoidi dál stojí netečně u zdi.

			„Golemové, na něj! Poplach! Do útoku! S-O-S! Pomoc! Zabít Vasilka!“

			Nevím, který z povelů zafungoval, každopádně bleskový útok osmi kolosů orka dost zaskočil. Za okamžik už byl pohřben pod horou mithrilových těl.

			Katův zvířecí čuch mu nedovolil přijmout můj invite do družiny, takže můj plán odtáhnout ho teleportem do Velechrámu dostal značné díry. Z hromadných dopravních prostředků mi zbýval už jen Teleport do Inferna. No co, i to je varianta, se kterou se počítalo, klanoví bojovníci na mě čekají v obou destinacích.

			Přibíhám k chuchvalci těl a aktivuju kouzlo. Do vzniklého světelného oblouku nejprve strkám dvě dívky, které byly nejblíž. Třetí se zaklínila v mezeře mezi dvěma sloupy a začala kolem sebe kopat nohama. Jak chceš, krasotinko.

			Sálem se rozléhal kovový skřípot a praskání manovodičů na utržených manipulačních ramenech golemů. Vasilek řval a bil se jako osamělý medvěd se smečkou vlků.

			S bolestným sykotem jsem vnořil obě ruce do chumlu, popadl Vasilka za pačesy a s námahou ho táhl směrem k portálu. K všeobecnému randálu se přidalo ještě mé pronikavé sténání. Vysílením se mi zatmělo před očima, zdálo se mi, jako bych táhl za ocas nějakého kytovce.

			Konečně můj zadek prochází duhovou membránou a já se propadám do horoucí prázdnoty.

			Buď pozdraveno, rudé slunce Inferna!
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			Čedičová dlažba mě přivítala bez jakéhokoli slitování – se sténáním a chroptěním jsem žuchnul na tvrdý kámen. Výsledkem byl vyražený dech, praskot zlámaných kostí v rameni a nádvoří potřísněné krví z rozdrážděné rány.

			Soudě podle výkřiků uchořezek, jsem byl na správné adrese. A to díky Asmodeovi, který vytvořil šíleně drahý pentagram Teleportační pasti. Ta rušila souřadnice všech cílových teleportačních bodů v blízkém okolí a sváděla je do Malé citadely. Plány na výstavbu velkého servisního centra pro farmovací raidy do Inferna začaly získávat reálné obrysy.

			„Spoutat Vasilka!“ zachraptěl jsem a převalil jsem se, abych se podíval, jak to, že jsem si se Sílou o hodnotě neuvěřitelných patnácti set jednotek div neurval ruce, když jsem táhl tělo orka vážící mizerné dva metráky.

			„Ty kráso!“

			Mám plakat, nebo se smát? Povel k zadržení, který jsem dal golemům, nikdo neodvolal, takže jsem s sebou přitáhl hrozen mechanoidů zaklesnutých do Vasilka o celkové hmotnosti kdovíkolik tun.

			„Golemové, pohov!“

			Kat, který nabyl klamného dojmu, že je volný, se pokusil pláchnout, okamžitě ho však zachytila Asmodeova mohutná tlapa. Démon zvedl orka do vzduchu jako počůrané štěně a soustředěně se zahleděl do jeho zohaveného ksichtu.

			„Zajímavý exemplář! Ty si ale umíš vybírat nepřátele! Co s ním chceš dělat?“

			S hekáním jsem se převalil na záda, děkovně jsem kývl na uchořezky, které přiskočily svému veliteli na pomoc, a přitlačil si dlaní ránu, z níž v rytmu srdečního pulsu vystřikovaly fontánky krve.

			„Ještě nevím… V JS není vůbec snadný omezit svobodu hráče a nezmrzačit si přitom vlastní karmu. Poslal bych ho k Lolth, ale mám strach, že by rychle našli společnou řeč… Rozčtvrtit ho adamantovou holí a udělat z něj bezmocnou trosku by taky bylo řešení, ale to bych se choval jako kat. Čím se pak od toho hajzla budu lišit? Jenom tím, že z toho nebudu mít požitek?“

			Asmodeus zatřásl Vasilkem, zcela paralyzovaným hrůzou. Zdá se, že ork hned pochopil, s kým má tu čest – odevzdaně visel, ani nedutal a koulel očima po tvářích přítomných.

			„Peklo se na něj už dlouho třese,“ řekl démon nadšeně, „natahuje se po něm jako děcko po bonbónu. Můžu ho poslat do ohnivé Gehenny. Bylo by to skoro bez námahy, a s tím jeho potenciálem by možná ještě připlatili. Rovnou bych po něm poslal i jedno psaní, kdybys nebyl proti.“

			Svraštil jsem čelo a zeptal se Nejvyššího: „To myslíš jako do opravdovýho Pekla? Ne jenom jéeskovýho?“

			Démon neurčitě pohodil hlavou a odvětil: „Realita je to, v co věříme… Ale můžu ti garantovant, že svého nepřítele už nikdy neuvidíš. Tak co, plácneme si?“

			„Tak jo!“

			Stejně bych nevěděl, co s ním. Chytil jsem ho, OK, ale dál je potřeba něco hrůzyplně radikálního. Vlastního Vasilka nemám – díkybohu!

			Asmodeus jako kočka vysunul z ukazováčku černý dráp, jediným mrštným pohybem strhl z orka přebytečné šatstvo a otočil ho svalnatými zády směrem k sobě. Dráp se rychle rozjel po kůži a začal do ní vyrývat a zároveň i vypalovat runy démonické abecedy. Vasilek sebou házel, a jelikož neměl sílu řvát, tak jen chroptěl a vypouštěl krvavé bubliny. Napětím mu popraskaly všechny žilky v očích a jejich bělma se proměnila v děsivé rudé kaňky.

			Démon si spokojeně prohlédl své dílo, poté orka prudkým pohybem vyhodil do vzduchu a tleskl. V trajektorii padajícího těla se rozevřelo prostorové okno lemované běsnícími plameny a žhavým magmatem. Vasilek zaječel hrůzou, zaplul do teleportu a zmizel. Místo něho na zem dopadla dočerna ohořelá šlachovitá mužská postava.

			Mimoděk jsem hlesl.

			Nově příchozí se prudce otočil směrem, ze kterého slyšel hlas, a upřel na mě slepý pohled spečených očí. Černá kůrka v obličeji se dala do pohybu, s chroustáním se rozvlnila a ze vzniklých prasklin začala vytékat míza. Nakonec se tvář vytvarovala do povýšeného výrazu a chraplavý hlas ironicky pronesl: „V Pekle došlo dřevo? Takhle vám tady brzy zmrznu!“

			„A to je kdo?!“ podíval jsem se úkosem na Asmodea.

			„Drobné nazpátek… Nebo dar na oplátku, přeber si to, jak chceš. Kaž­dopádně je teď tvůj.“

			„Vylečte ho!“ rozkázal jsem uchořezkám.

			Po několika sekundách magického záření před námi stanul statný nahý muž. Vypadal na hodně přes čtyřicet a v šedých očích měl pronikavý, nicméně chladný pohled. Sotva postřehnutelně vydechl úlevou a s radostí a smutkem zároveň se zahleděl do temně rudého slunce.

			První veřejné obnažení v Jiném světě…

			Hra našemu vyvrhelovi z Pekla vypočítala level 30 a přidělila mu povolání Assassina. Zajímavé, na Zemi to asi byl nějaký nájemný vrah nebo špión a podle toho levelu musel být ve svém oboru opravdu třída. My tady všichni začínáme na jedničce…

			„Dejte mu něco na sebe, ať nám tady nebudí pohoršení. Golemové, vy budete odteď plnit pouze rozkazy, které vám zadá Laith! Asmodee, vrať mě do mýho těla, už nemám sílu dál zůstávat v týhle žumpě. Příště radši skočím do hajzlu, tam se budu cítit čistší…“

			Babočka se s až urputným zájmem začala motat kolem muže a brát mu míry – kolem pasu, hrudníku, stehen… To je ale divoška!

			Nehledě na nervy z oceli a hranou neohroženost, byl bývalý hříšník značně rozklepaný. Při pohledu na arcidémona mu zacukala ruka a chtěla se pokřižovat, nicméně v půli cesty se zastavila. Takové věci se zřejmě v Pekle odnaučují jako první.

			Já jsem zatím odložil brašnu s osobními věcmi a upřel jsem na Asmodea pohled plný napětí a očekávání. Teď má ideální příležitost zasadit mi ránu pod pás. Mí předem instruovaní bojovníci zneklidněli.

			Démon se chápavě pousmál – my že bychom chtěli přechytračit bytost s tisíciletými zkušenostmi?

			Pak luskl prsty a já už se kroutím v orgastické křeči – moje tělo! Duše vrněla štěstím, astrální projekce se zavrtěla, aby zapadla zpátky na své obvyklé místo, a opojení z perfektního zdraví znovu blažilo rozum. Ach!

			„Dohoda splněna. Teď platba!“ Asmodeus ke mně natáhl svou ruku s dlouhými drápy.

			Utřel jsem si slinu a rozkašlal se, měl jsem úplně vyschlo v krku. S radostí jsem přijal od uchořezek čutoru s vychlazeným kvasem, na jeden zátah polovinu vypil a blaženě vydechl. Pak jsem si všiml hříšníkova lačného pohledu a hodil mu zbytek. Mužův ostrý ohryzek poskočil, nicméně šetrnost zvítězila nad nenasytností – pil malými opatrnými loky, aby ani jediná kapička nepřišla nazmar.

			Asmodeus netrpělivě zavrčel a já jsem se natáhl po brašně. Zrovna arcidémonům není radno hrát na nervy, mohlo by to dopadnout hodně smutně… Vylovil jsem z vaku drahocenný náhrdelník a podal ho Nejvyššímu.

			„Potvrzuju splnění všech bodů dohody a předání odměny v plné výši. Naše obchodní záležitost je tímto vyřízena.“

			 Asmodeus spokojeně přikývl a jal se prohlížet kamínky proti světlu. Krev dávného boha, pro démona určitě moc cenná kořist. Jako součást výbavy to asi sotva užije, ale jako ingredience k rituálním účelům to musí být hotová bomba.

			Vedle mě pleskla o zem čísi bosá chodidla. Když jsem se ohlédl, spatřil jsem našeho hříšníka, který si už stihl navléct kalhoty.

			Uklonil se a stále ještě s lehkým zadrháváním pronesl: „Dovolte mi představit se. Matvějev, Jegor Anisimovič, kupec druhé gildy. Sto let se za vás budu k Bohu modlit…“

			Asmodeus, stojící za jeho zády, se ironicky ušklíbl a zavrtěl hlavou.

			„A po pravdě, bez výmyslů?“

			Falešný kupec s cukáním ve tváři odvětil: „Kaji se, Vaše Excelence! Gubernský tajemník u druhého departmentu Senátu…“

			Když jsem viděl Asmodeovu reakci na jeho novou verzi, rozladěně jsem ho přerušil: „Poslyšte, Jegore, nebo jak se to jmenujete, s tímhle si jděte někam! Co mi chybělo, jsou nějací prolhaní hříšníci na krku! Co na mě mrkáte jako nějaká panenka? Nejste otrok ani zajatec, jste naprosto svobodný člověk. Brána je támhle a nohy máte svoje, tak se odsud prosím pěkně kliďte.“ 

			Nato jsem si toho záhadného šejdíře přestal úplně všímat a přešel jsem k uchořezkám.

			„Holky, moc děkuju za všechno! Babočko, vezmi si pod svá křídla tuhle pěnici a missku a nějak je uklidni. Ale prosím tě jemně, bez násilí! Pak se s nima teleportuju k Velechrámu a dám je do rehabilitačního centra, teď se tam zrovna uvolnilo pár lůžek.“

			Tlumené pokašlávání za zády mě přimělo otočit se zpátky. Hříšník se evidentně nemínil kát, jeho pohled byl chladný a klidný a mluvil zcela bez emocí.

			„Ještě jednou prosím o prominutí, panstvo. Neporozuměl jsem hned nastalé situaci – pozůstatky dlouhého přebývání v ohnivé Gehenně…“

			Mužovo sebeovládání mi imponovalo a jedinečnost téhle situace ve mně budila zvědavost. Jeho nespoutaná a výrazná osobnost mi však nedovolovala vytěžit ze situace maximum.

			Mentálním pošťouchnutím v sobě probouzím feudála a naplno rozžíhám auru Prvního po Padlém. Neviditelným způsobem se klenu nad všemi přítomnými. Uchořezky piští jako v extázi, Asmodeus vraští čelo a nepatrně couvá, hříšník se vzdává a ohýbá se tentokrát už do opravdové poklony.

			„Mám tu čest se vám představit, Georgij Anisimovič Matvějev, dvorní rada Tajné kanceláře Jejího císařského Veličenstva Kateřiny II.“

			Jegor se pohledem vpíjí do mé tváře a vyhlíží v ní reakci na svá slova. Bezradně se ohlížím na kapitána, velitele uchořezek, stojícího vedle mě. Ten však jen krčí rameny. Hm, teď by se mi tady hodil spíš analytik Anton s jeho encyklopedickými znalostmi.

			Když hříšník viděl naše tápání, uvolnil se a pokusil se nám ty dávno zapomenuté termíny objasnit: „Civilní úřednická hodnost sedmého stupně zakládající právo na dědičný šlechtický titul. V tomto ohledu se dá srovnat s gardovým kapitánem nebo podplukovníkem pěchoty. Plat půldruhého tisíce rublů ročně…“

			Zavrtěl jsem hlavou a řekl: „Stejně v sobě máš něco kupeckýho… Na všechny ty hodnosti a stupně klidně zapomeň. Máš aspoň trochu tušení, kolik času jsi v tom Pekle strávil?“

			„Tam žádný čas není.“

			Zašátral jsem v paměti, abych z ní vylovil přibližnou dobu vlády Kateřiny Veliké.

			„Skoro tři sta let…“

			Dávný předchůdce agenta KGB zbledl a nohy se mu podlomily. Dřepl si na rozpálenou dlažbu nádvoří a zabořil tvář do rozechvělých dlaní.

			„To nemůže být pravda!“ zašeptal. „Marfuša, Nastěnka a můj nejmladší, Saška… To oni mě drželi při životě, pomyšlení na ně mi dávalo sílu, abych nepřišel o rozum a mohl se vrátit.“

			Přisedl jsem si k němu, vzal ho za ruku a vlídně na něj promluvil: „Jegore, teď jsi v jiném světě a jiném čase. Všechno je tady jinak. I když… kdo ví… Támhle Asmodeus je specialista na Peklo. A já přesně vím, kde je brána do Sedmého nebe s jeho poměrně agresivními anděly a serafíny. Třeba se ti ještě podaří se s rodinou shledat, co ty víš? Teď tě pošlu na rehabilitaci, tam se pěkně vyléčíš a ujasníš si, kam ses to dostal. Pak si teprve promluvíme, a když budeš chtít, najde se pro tebe i nějaká práce.“

			Kapitán smíšeného obranného oddílu si posunul helmici do týla, chytl se za svůj skvostný kozácký cop a zeptal se: „A to jako všechny hříšníky čekají staletí v ohnivé Gehenně?“

			Asmodeus lhostejně pohodil rameny a utrousil: „Každému podle jeho víry…“

			Kapitán ožil: „V tom případě je potřeba najít něco neutrálního, s pohodovým posmrtným životem. Nějaký ty večírky, ženský a tak…“

			Musel jsem kapitána, který zpochybňoval oficiální stranickou linii, trochu srovnat: „Věř v Padlého! Tam ani žádná smrt není!“

			Poté jsem se znovu obrátil k Jegorovi: „Za co ses tam dostal?“

			„Hřešil jsem,“ odvětil muž a lhostejně pokrčil rameny.

			 Vtom mi v PM chatu začalo hystericky trylkovat mimořádné vyzvánění. Trhl jsem sebou leknutím a neblahou předtuchou – kód 000 může aktivovat jen velmi omezený okruh mých nejbližších spolupracovníků, navíc pouze v případě opravdového průseru.

			„Ano?!“ okamžitě zahajuju hlasový hovor.

			„Veliteli, tady Orcus. Máme problém. Světlí začali dřív, útočí na všech frontách. Potřebujeme tě tady!“

			„Rozumím, hned jsem tam!“

			Dobře že jsem měl zrovna nasazenou tu masku feudála, podřízení by neměli vidět neklid v přísné tváři obávaného vojevůdce.

			Obrátil jsem se na démona: „Asmodee, velká hra začala. Světlouši vystrčili růžky, čeká nás slušná řež. Uchořezky si beru zpátky. Připrav vojsko, může se každou chvíli hodit. Přehlídka se zatím odkládá, promiň. Respektive pozvolna přechází v oslavu vítězství s vhazováním vlajek poražených klanů do obětního pentagramu.“

			Nejvyšší se mlsně olízl a řekl: „Takhle je to dokonce ještě lepší… A víš co, vezmi si s sebou Světloboje a dvě elitní setniny Stříbrné legie. Pomoc se ti bude určitě hodit a oni ze sebe alespoň setřesou okovy dlouhého spánku, loknou si čerstvé krve a naplní si osobní rezervoáry energií.“

			Děkovně jsem kývl. Třísetleveloví démoni bojovou sílu klanu značně pozvednou.

			Asmodeus mě ovšem hned vrátil znovu na zem, ukázal svou pravou tvář a hodnotu svého daru dost zrelativizoval, když dodal: „Hlavně je nezapomeň obléct a vyzbrojit. Abych snížil náklady na jejich najmutí, bral jsem je jenom ve spodkách. Taky spoléhám na to nalezené stříbro. Jejich drápy a tesáky jsou samozřejmě pevnější než ocel, ale nežijeme v době Prvního povstání, aby se rvali s holým pukem.“

			To je ale vychcánek! No dobře, nějaká ta zbroj pro Legii je už hotová a něco se snad ještě najde v klanové zbrojnici. Nebude to sice žádný ohňostroj, rozhodně ne level 300, ale jiné operativní řešení mě nenapadá.

			Pět minut na sbalení. Hysterie na všech kanálech privátního i klanového chatu nabírala obrátky. Celá aliance byla nohou, spojenci bili na poplach, a dokonce i veřejný chat ruského klastru byl plný alarmujícího nářku – klan Spravedlivá věc začal hlava nehlava řezat všechny temné mlaďáky v noobovských lokacích. Jejich pětičlenné bojové skupiny se naráz objevily na stovkách míst a rozjely krvavou genocidu, která prakticky úplně zastavila proces levelování mládeže.

			Panika a chaos. Veškeré významnější bojové síly ruských klanů byly rázem zaneprázdněny pronásledováním opovážlivých pékáček a obranou svých jeslí. Sakra šikovný tah! Jeden záškodnický oddíl může zaměstnat rovnou celý pluk, což se teď taky dělo.

			Po krátké dezorientaci během teleportu se ocitám v Orcových silných prackách.

			„Veliteli, chytej invite! Skáčeme do Krypty, celej štáb už je tam.“

			Klanový wizard neotálí a sesílá sedmisekundový gate. No jo, když se to tak vezme, jen za dobu předčítání zaklínadla moji důstojníci zestárnou skoro o den…

			Kolem mě se přehnaly uchořezky spěchající na všeobecný nástup. Pohotovost stupně nula, to není žádní sranda. Je to podobné, jako kdyby stíhací pilot už seděl v letadle se zahřátým motorem. Děti noci se narychlo buffují, kompletují výzbroj, fasují proviant a řadí se na nádvoří do úhledných útvarů podle příslušnosti ke konkrétním oddílům.

			Démoni v zástupu, rovném, jako když střelí, klušou směrem ke zbrojnici. Světloboj lačně nasává večerní vzduch a úlisně pokukuje po elfkách.

			Osm ukořistěných golemů pod velením mladého pohůnka spěchá do depa těžké bojové techniky, odkud se jako vždy nese známé bouchání malého kovářského kladiva, mnohohlasé láteření a zvonění kovu.

			Při dalším plesknutí teleportu se mi už pěkně zvedá žaludek. Můj organismus už je z těch náhlých změn realit, dimenzí, klimatických zón, tlaku a všeho ostatního dost podrážděný.

			Krypta se změnila k nepoznání. Lidí je tady jak v ponorce. A to vše­obecné ticho a uctivá spořádanost tomu taky odpovídají. Život stovky rozumných bytostí na tak omezené ploše má prostě svá specifika.

			Třípatrové palandy se zástěnami, zombobedna, několik usměvavých dívčin z Domu rozkoše, vázy s květinami, dojemně roztomilé ručně vy­šívané dečky a zdi ověšené fotografiemi. Urputný souboj se zápachem a pečlivě vyměřené centimetry osobního prostoru. Pevně stlučená budka pro intimní relaxaci osazenstva základny se za sotva postřehnutelných úsměšků ostatních lehce otřásala a vycházely z ní tlumené vzdechy. 

			Pod jednou z paland seděl obrovský ryšavý kocour, čísi questový familiár, a okázale si jazykem pulíroval kulky. Zvířátko vypadalo nervózně, koulelo očima na všechny strany a zjevně litovalo, že nemá orgán zraku i na zátylku. A to se mu taky vymstilo. Ozvalo se sotva slyšitelné plesknutí a za kočičákovými zády se mihl známý bílý plyš. Živočichovy reflektory se několikanásobně zvětšily a jeho chlupatý čumák se zkřivil v panickém výrazu. Dobře mířený kopanec do zadku a kocour s roztaženýma nohama a pronikavým mňouknutím letí do protějšího rohu místnosti. Jeho let provázel sborový smích odpočívající směny a unavené láteření familiárova majitele. Usmál jsem se – nazdar Muminátore!

			Podél stěn krypty byly naskládány bedýnky s nejlepším mladým koňakem a sudy s kvasícími a zrajícími kalnými alchymistickými činidly. Podsaditý nosič přijímal a zapisoval zapečetěné měšce s osmihrannými mincemi, stohy technických výkresů a úhledné kontejnery s náhradními díly.

			V protějším rohu zakotvil Obejda, kterému na tváři přibylo pár unavených vrásek a tržná rána pod levým okem. Na maličkém ponku byly navršeny útroby droidů a z mistrova pohledu čišel smutek a beznaděj.

			Kousek stranou byl zastrčený sektor pro craftery – polní kovárna, hrnčířský kruh, hromada materiálu a různých polotovarů. Na zdi visel podrobný rozvrh prací, počmáraný výlevy nějakého nespokojence.

			V kuchyňském koutku se otáčela kuchařka s líbeznou tvářičkou a nezvykle útlým pasem. Zdá se, že ji nevybírali čistě kvůli jejímu gastronomickému umění. Dívka napichovala na jehlu kousky marinovaného masa a zádumčivě se při tom usmívala vlastním myšlenkám. Když mě uviděla, poplašeně vyjekla a začala něco rychle lovit ve spíži – brambory, cibule, hrášek, majonéza, šunka… A jéje, zase vlašák?!

			 Okamžitě jsem zamával rukama a přiložil si hřbet dlaně k hrdlu, jako že jsem najedený k prasknutí. Přidal jsem do kroku a následoval Orca do důstojnické kajuty, oddělené od společných prostorů těžkou zástěnou.

			Tady už to vypadalo o něco pohodlněji. Úzké postele jako v lůžkovém vagóně, ale žádná patra. Asi loket široký jídelní stůl se stoličkami pro jednu půlku zadku, opatřenými různobarevnými ručně šitými polštářky proti hemoroidům. Roztomilá služebná rozlévala kávu důstojníkům, zamyšleně zírajícím do karet.

			„Co hrajeme?“ zeptal jsem se.

			„Mariáš, licitovanej. Vklad jeden stříbrnej osmiúhelník. Přidáš se?“

			Alexej odtrhl zrak od karet a zvedl hlavu. Na tváři se mu rozhostil šťastný úsměv.

			„Veliteli, no konečně!“

			Zarachotily padající stoličky a mí přátelé mě začali radostně objímat, div mě neumačkali.

			„Čau lidi! Neviděli jsme se všehovšudy dvě hodinky a vy mě tady vítáte, jako kdybych se právě vrátil z vojny.“

			Důstojníci se sborově zařehtali a Alexej řekl: „Glebe, to pro tebe to byly dvě hodiny. Naše timery už ale odbily pět až šest měsíců plavby. Andrjucha Anunach se svou zombie kráskou a osobní gardou už dokonce oslavili roční narozeniny jejich kluka. Jo, promiň, na vlastní pěst jsme se ho sem jakožto našeho spojence rozhodli pozvat. Hodí se nám na ostrý útoky, nikoho s vyšším levelem nemáme. Anunachovci jsou prostě na kaž­dý nový stanici vždycky první …“

			Přikývl jsem na znamení, že nemám námitek. Ostatně i Veteráni by si asi chtěli trochu nalevelovat pár svých elitních oddílů. Tuhle bombu stejně v tajnosti neudržíme, lidí je tady jako psů a divil bych se, kdyby si to všichni nechali pro sebe. Cedník sirkou nezacpeš.

			Už jenom vývoj klanových statistik bije do očí a leckdo si už určitě říká, že jsme museli najít nějaký bug. Za poslední dvě hodiny totiž průměrný level bojového křídla Dětí noci poskočil o čtyři body nahoru. Přejel jsem zrakem po důstojnících – každý z nich postoupil o deset až patnáct úrovní. Slušné…

			Sedám si ke stolu a upíjím kávu z něčího hrnku. Z té trouby, co mají v Infernu, mě bude sucho v krku trápit ještě dobrých pár hodin.

			„Tak jo, řekněte mi, jak to vypadá s Kryptou.“

			Analytik zvedl ruku a spustil: „Všechno je mnohem složitější, než se na první pohled zdálo. Za prvé, kvůli asynchronním časovým tokům není možné držet stacionární teleport, během zlomku sekundy se prostě vždycky sklapne. Jako dopravní prostředek lze použít jenom jednorázové teleporty, což značně zdržuje dodávky. Chceš si jen skočit pro cigára a vrátíš se za týden!“

			Anton počkal, až opadne vlna smíchu, a pokračoval: „Za druhé – objektivní nemožnost rozšíření obytného prostoru. Ochranné pole má tvar podlouhlého dutého vřetene, které se zarývá do hloubky jako mrkev. Právě podél jeho vnitřní stěny se kroutí spirála dungeonu. Ať kopneš krumpáčem nalevo nebo napravo, vždycky hned narazíš na tu agresivní membránu a hurá na respawn. Z toho plyne striktní početní omezení posádky základny. Při minimální úrovni komfortu devadesát osob, ideálně třikrát míň.“

			Přítomní důstojníci souhlasně zamručeli. Byli zvyklí na luxusní apartmány naší SuperNovy a kasárenský život na prostoru menším než stanice metra mnohé už dost vyčerpal.

			„Za třetí – komplikované farmení. Na ten drsnej dungeon jsme pořád moc slabí. Jasně, šikovně jsme sladili spawnování mobů na sekvence s tříminutovými intervaly. Nicméně už na Stanici č. 5 má naše pětičlenná družina s průměrným levelem 190 co do činění s Droidem Strážníkem na 300. To už je přes čáru! I s podporou golema a stacionární střílnou, což mimochodem vyjde na šílený peníze, kluci padají jako mouchy. Takže Stanice č. 5 je aktuálně náš strop s téměř nulovou bilancí expů, těch smrtí je prostě moc. Anunachovci teď farmí šestku a jejich gardisti se pomalu blíží k levelu 200. My ale nutně potřebujeme nová taktická schémata a lepší výbavu. Za mě všechno.“

			Zamyšleně jsem zabubnoval prsty do stolu.

			„Chápu. Něco vymyslíme, nějaký nápady už mám. Teď ale k tomu hlavnímu – co s těma Světlýma?“

			Důstojníci se zachmuřili a slovo si vzal Orcus: „Světloušům se povedlo zastihnout nás nepřipravený, čemuž se nemůžeme divit – mají na to profíky, možná v tom mají prsty i vlády. Proti nim jsme mateřská školka. Situace je taková, že zaútočili celkem na devět hradů Aliance. Tři z nich už byly dobyty, včetně Lesního hradu Veteránů. Teď je v rychlosti rabujou a připravujou k likvidaci.“

			„Jak to, že nasadili takový tempo?!“ řekl jsem se skřípěním zubů.

			„Ve dvou případech v tom byli hluboko infiltrovaní krtci. Čistá zrada – vyzrazení přístupových kódů, změna nastavení ovládacího artefaktu, záškodnictví v Řídicím sále, zničení akumulačních krystalů. Ten třetí hrad je záhada, k sundání kupole bylo totiž použito kouzlo Astrální pohlcení many. Nejspíš ze svitku. Prošetřujeme možnost jeho úniku ze zbrojnice.“

			„Já mám alibi… Byl jsem na návštěvě u Tavora,“ řekl jsem se smutným úsměškem.

			Orcus mávl rukou na znamení, že lídr aliance je mimo podezření, a pokračoval: „A to ještě není všechno. Jestli nechceme ztratit spřátelený Číňany, musíme jim poskytnout okamžitou pomoc. Zástupce Maova odkazu řve jako na lesy, že čištění jejich území přešlo do aktivní fáze. Naši spřátelenou alianci se chystají spláchnout do hajzlu. Máme maximálně dvanáct hodin na přijetí rozhodnutí o zásahu do konfliktu. Pak už bude pozdě. Problémy mají i Korejci. Nevím, jestli za to můžeme my, ale to jejich výrazný posílení je ostatním trnem v oku. Všichni jejich konkurenti se proti nim spojujou. Už mají pořádnou armádu a očekává se vyostření situace.“

			Během kontrarozvědčíkovy řeči ostatní členové štábu rozvinovali role map zachycujících aktuální situaci a rozvěšovali je po stěnách. Mapy byly nakresleny pečlivě a s láskou, se všemožnými kudrlinkami a nahými ženskými po okrajích. Času měli hoši dost.

			„Taky jsme utržili docela velkou ekonomickou ránu. Nepřátelé se rozhodli risknout operaci ve Městě Počátku, i když si tak srazili frakční vztahy s městem do minusu. Zbourali alianční továrnu na cigarety, vybili všechny NPC zaměstnance a zničili veškerý zásoby ingrediencí a sklady hotový produkce. Zaútočili i na plantáže mucholovek a tisícikvětu, zryli je a zasypali solí, všechny farmáře včetně najatých hráčů zmasakrovali. Na trhu se pak objevila dost blízká obdoba našeho Císařova doutnajícího potěšení, která je k mání za dumpingový ceny a nemá věkový omezení.“

			Sakra, to není dobré, rozjeli to na všech frontách. Vypadá to, že na nás zaklekli opravdoví profíci, tohle nebude žádná obyčejná herní strkanice.

			„O tom, že nízkolevelový lokace mají pod kontrolou jejich PK skupiny, už asi víš. To skučení v chatu určitě doletělo i do Velechrámu. Ještě horší je ale jiná věc: Půl hodiny před vypuknutím konfliktu jsme zaregistrovali spoustu pokusů o zajetí členů klanu a vysokých aliančních důstojníků. Několik z nich bylo úspěšných. Podle nepotvrzených informací přišly Děti noci o sedm lidí. Nemůžeme se s nima nijak spojit a Blaženou smrt od Makarie nepoužili. Máme podezření, že nepřítel disponuje nějakým artefaktem božský síly, kterej blokuje komunikaci s ochranným božstvem. Možná nějaký Relikvie zesnulého boha nebo další polorozpadlej chrám.“

			„Hm, tohle už je vážně blbý…“

			Orcus přikývl a pokračoval: „Dostali jsme nabídku na výměnu zajatců za děti s nějakýma nejasnýma garancema jejich šťastný budoucnosti a mezinárodní ochrany. Klanová tisková kancelář má navíc plný ruce práce s mohutnou nepřátelskou dezinformační kampaní. Vypustili na nás všechny psy, a to i v reálu. Policie a soudy dostaly nejmíň patnáct oznámení o únosu a věznění dětí, pánbíčkáři nám hrozí božím trestem a doktor se nepřihlásil ke kontrolnímu spojení. Podobnej vývoj situace jsme oče­kávali, ale nepředpokládali jsme, že se do toho takhle opřou. Naši najatí PR specialisti už vytáhli předem přiravený balíčky protiopatření, advokátům se začínají počítat honoráře a v jéeskovských médiích se snažíme vyvrátit vykonstruovanej obrázek o nás jako o temných teroristech, používajících děti jako živý štít.“

			Zamyšleně jsem pohlédl na Orca a zeptal se: „Máte na tý zombobedně nahrávání?“

			„Jasně, je to prvotřídní zboží.“

			„Výborně, mám v paměti uloženou parádní info bombu na Světlolícího. Jeho Patriarcha viděl a slyšel spoustu pikantností. Taky aktivizujte naše zaplacený pisálky, ať se dají do práce. Temným komisařům rozešlete zprávu, že nastal Den D, ať změní metodiku práce. Zvyšte náklad našich novin a převeďte všechny zprávy do bezplatnýho módu.“

			Koordinátor zasalutoval: „Rozkaz! Tohle je válka, veliteli?“

		


		
			[image: ]
9. kapitola

			Koordinační štáb SS (Sil Světla), výňatek z chatu:

			– Pane, cíl 19: Jižní hrad, Veteráni. Kapacita ochranné kupole je vyšší, než jsme předpokládali, jsme ve skluzu oproti časovému plánu.

			– Vyslat posily z rezervy první vlny: Samostatný oddíl dobývací techniky a 3. setninu Haličanů.

			– Rozkaz, pane!

			– Hlášení z penzionu Vánek: Na všechny podezřelé z terorismu byly aplikovány speciální metody kategorie C. Dvanáct zadržených začalo vypovídat, tři přistoupili na spolupráci.

			– Pokračujte ve vyšetřování. Uděluji povolení k výslechu kategorie B. 

			– Rozkaz, pane!

			– Hlášení terénní operativní skupiny v reálu Petěrburg 6: Přihlášení do virtuálu odepřeno 78 důstojníkům top klanů ruského klastru. Žádáme o další kondenzátory do elektromagnetických výbojek, speciální vozidlo s logem VIRT providera a posílení ozbrojené ochranky. Několik našich lidí bylo hospitalizováno v důsledku potyček s osobami, které přišly o připojení k VIRTu.

			– Hlášení terénní operativní skupiny v reálu Moskva 3: Přihlášení do virtuálu odepřeno 62 důstojníkům a elitních bojovníků ruského klastru. Vyčerpali jsme již veškerý potenciál našich kontaktů na policii a magistrátu. Prosíme o kontakt na námi kontrolované úředníky za účelem neutralizace nezávislého VIRT centra o kapacitě 1300 kabin.

			– Povoluji aktivaci agentů Šachista a Hudebník.

			– Rozkaz, pane! Odpor v nováčkovských lokacích sílí. Naše PK družiny byly vytlačeny již ze třetiny farmovacích lokací. Registrujeme intervenci až 6 000 nepřátelských hráčů. 

			– OK, čísla odpovídají predikcím, zatím vše podle plánu. Přejděte k druhé fázi operace: Útok na nepřátelské hospodářské cíle.

			– Rozkaz, pane! Hlášení od pozorovatelů: Objekt Loutka stále nelokalizován. Podle prognóz analytiků je pravděpodobnost jeho objevení nejvyšší v cílových bodech 4, 19 a 28.

			– Aktivujte sub-plány Past a Návnada. Instruktorským skupinám ve jmenovaných cílech: vypnout stealth! Bojovým jednotkám: pohotovost stupeň 0!

			– Rozkaz, pane! Pozor, kód Žlutá! Desynchronizace operativních plánů! Částečná ztráta kontroly nad klany:

			Spravedlivá věc – odmítnutí likvidace dobytých hradů a jejich převod do soukromého vlastnictví nominálních vůdců klanu. Podstatná část ozbrojených sil klanu se zasekla na nesmyslném masakru nováčků v katastru města.

			Lesní bratři a 888 – instruktoři nejsou schopni zastavit rabování skladů ingrediencí. Časový rozvrh útoku na nepřátelské hospodářské cíle nedodržen.

			Werewolf – svévolné opuštění určené pozice a pokus o útok na druhořadý cíl, Tvrz v severní části klastru. Rozkazy kurátorů soustavně ignorovány.

			– Ztráta spojení s operativními skupinami v reálu Moskva 1 a 4, Petěrburg 2 a 3!

			– Rusové rozjeli masivní strategické tažení v Evě 4! 90 % kapacity analytické UI našeho oddělení přesměrováno na operativní reakce na dění v Evě.

			***

			„Válka!“ přitakal jsem. „A první kolo jsme projeli. Orcu, ty spolu s těma až moc sebejistýma Veteránama jste zaspali, co jste mohli! Zasloužili byste pořádných pár facek.“

			Kontrarozvědčík se postavil do pozoru a vyhrkl: „Rozumím, moje vina!“

			„To je sice hezký, ale moc nám to nepomůže. Už jste vytipovali prioritní cíle naší intervence? Máme analýzu situace a naší bojové síly? Nebo štáb potřebuje čas na dohrání turnaje v mariáši s hlavní cenou z erárního stříbra? Který se má mimochodem odevzdávat do pokladnice!“

			„To my jen tak maličko, čistě symbolicky…,“ vpadl mi do řeči Alexej, za což hned obdržel kopanec od Antona.

			Nato náš analytik vstal, aby si vzal slovo a urovnal incident, a začal chrlit čísla: „Aktuálně máme v rámci klanu k dispozici 408 bojovníků s průměrným levelem 177. To je devatenáctá příčka v ratingu ru-klastru. Nicméně díky Kryptě rosteme sebevědomým tempem čtyři úrovně za hodinu. Ve druhé a třetí linii máme 129 lidí s hybridním povoláním a 96 čistých supporterů – kleriků, zaklínačů, teleportérů a dalších.“

			Přikývl jsem. To je docela slušné, jsme jen o maličko slabší než poměrně agresivní Veteráni. Potůček zájemců o vstup do našich řad nevysychá, a to je přitom ještě pečlivě přebíráme a podrobně lustrujeme, abychom mezi sebe nedostali nějaké podrazáky a špicly. Bereme sotva každého čtvrtého, díky čemuž prestiž Dětí noci jenom roste. Pláště s klanovým emblémem nosí naši lidi hrdě a dávají je okázale na odiv.

			Nicméně naše hlavní trumfy máme schované v rukávech a při pohledu zvnějšku je vidí jen málokdo.

			Anton pokračoval: „Navíc máme pekelné psy, kteří se nám už hezky rozmnožili. Sedmdesát dospělých plus štěňata. Vyrůstá už třetí generace. Většina zvířat je vtažených a má jedinečná jména. Díky bohatým lovištím Údolí Strachu roste jejich populace geometrickou řadou. Ještě tak rok dva a budeme tady mít problém jako v Austrálii s přemnoženými králíky. Ta infernální zvířátka nás už vytlačila z řady pohodlných farmovacích lokací – prostě tam zakempnou, ládujou se teplým masem a hezky tloustnou.“

			Odkudsi z hloubi spirálovitého dungeonu se ozvalo rozlícené zavytí. Pekelný pes přidělený jako posila k jednomu z farmících oddílů zachytil tok negativních myšlenek zacílený na smečku a dal hlasitě najevo svůj názor.

			Anton si rozpačitě odkašlal a pokračoval už o poznání tišeji: „Teď co se týče draků: Kostička asi sotva vytáhne paty z Údolí, ledaže by ji přemluvila Lena. Zato dráčata jsou pro každou srandu, přičemž každé z nich dovede pokosit celé zástupy nepřátel neobeznámených s jejich bojovou taktikou. Pak tady máme uchořezky a další nájemné síly – kolem tří set různě silných postav, které prakticky zdvojnásobují bojovou sílu klanu…“

			Na okamžik jsem analytika přerušil: „Přičti k tomu ještě dvě stovky démonů ze Stříbrné legie. Levely mají hustý, i když je fakt, že s výbavou jsou na štíru.“

			Anton přikývl, na moment se odmlčel, aby doplnil novou informaci na operativní nástěnku, a pak pokračoval: „A třešnička na dortu: Z hlediska množství a síly podpůrné techniky strčíme do kapsy jakoukoli alianci. Zvenčí vypadáme jako pěchotní pluk, kterému je podřízená celá tanková divize. Za to je třeba poděkovat Glebovi s jeho uměním zpeněžit každou hroudu hnoje, pořádnou dávkou štěstí a legendárním křečkem.“

			Zdrženlivě jsem kývl, abych přijal zasloužený kompliment, a snažil se skrýt svůj znepokojený výraz. Z reálu jsem si přinesl zvyk dělat se chudším, než jsem doopravdy byl, a každá zmínka o mých výdělcích nebo výši majetku mi byla nepříjemná.

			Analytik začal vyjmenovávat jednotlivé položky výzbroje: „Automatické střílny od Obejdy – dvacet kusů. Je to hodně efektivní hračka, ale taky neskutečně mastná. Výroba dalších kusů v současné chvíli stojí kvůli úplnému vyčerpání skladových zásob ingrediencí a Durinovy neochoty vyčlenit další prostředky na jejich pořízení.“

			Anton po mně hodil tázavý pohled, já jsem však jen pokrčil rameny – když nedal, tak to asi znamená, že Bělorus skutečně narazil na stanovený finanční limit. Už takhle dělá v poslední době půlka klanu jen na něj. Stavba toho jeho zázračného golema požírá jako obrovitánský vysavač veškeré naše disponibilní zdroje.

			„Dále tři mobilní kupole se slušnou zásobou akumulačních krystalů a asi dvacet různých balist, katapultů a trebuchetů. Jednotka těžké výzbroje: dvanáct průzkumných golemů, stejný počet útočných a zásadní bojová síla – osmnáct těžkých. Je třeba vzít v úvahu, že hodina bojové aktivity jednotky přijde na sto devět tisíc zlatých. Na rampách se ne­ustále pracuje na Juggernautovi, aktuální míra kompletnosti osmdesát procent, plánované uvedení do provozu za tři dny. K tomu bude potřeba posvěcení božskou krví. Jak to vypadá s našimi nebešťany, Glebe, píchnou nám?“

			„Padlý výslovně slíbil, že nám mechanoida požehná. Potenciální síla toho obra na něj udělala dojem a nápad stát se kmotrem golema ho pobavil, takže to by bylo. Jinak ale od bohů nemůžeme čekat víc než raidový buff nebo nějakou okrajovou intervenci. Váhy se houpou, všechno se jim může ošklivě vrátit. Celej panteon navíc začíná být dost paranoidní a zpevňuje štíty kolem astrálních projekcí. Čeká je jejich vlastní bitva. My jsme jen něco jako mravenci, co se bohům hemží pod nohama a občas je kousnou do paty.“

			Orcus se zachmuřil a poznamenal: „Můžeme je ale kousnout třeba i do koulí, ne?“

			„To můžeme a taky to uděláme. Klidně je i vykastrujeme! Takže o našich stavech máme jasno. Teď ještě jak jsou na tom Strážci Velechrámu a další spojenci?“

			Analytik zalezl do svého interfacu a po chvilce spustil: „Mobilizační potenciál Aliance je asi sedm tisíc osob. Musíme si ale uvědomit, že tohle číslo zahrnuje pouze bojovníky v předních liniích s vysokými levely. Kdybychom měli počítat všechny, dostaneme se vysoko přes padesát tisíc. V boji nám to ovšem moc nepomůže, většinou jde o nepoužitelné civilisty – craftery, příbuzenstvo, nedotknutelné, co ještě nepřekročili desítku, a jinou nízkoúrovňovou chamraď.“

			Přikývl jsem na znamení, že rozumím. Poměr bojovnické elity a plebsu jedna ku sedmi je zhruba standard ve většině klanů orientovaných na vtažené. V reálu by armáda o velikosti patnácti procent obyvatelstva během několika let dostala na kolena všechny velmoci, Jiný svět ovšem takový bezuzdný militarismus nejen toleroval, ale dokonce podněcoval. Top bojovníci tady totiž nejsou jen položkou v rozpočtových nákladech, nýbrž i hlavním výdělečným faktorem.

			„Jakou bojovou sílu můžou členové Aliance vyčlenit na společný operace?“

			Anton se smutně pousmál a řekl: „Žádnou. Navíc nás spojenci hromadně žádají o pomoc, schytali to všichni, nikdo nezůstal stranou. Spousta jejich hradů je obléhaných, v lokacích pod jejich kontrolou vládne chaos, výrobní kapacity jsou cílem sabotáží. Mysleli i na aukční portál – z trhu někdo zcela vykoupil všechny klíčové komponenty pro naše hlavní craftové a výdělečné aktivity. Jejich ceny jsou teď vyhnané až do stropu. Přitom nezávislé ratingové agentury prudce snížily indexy důvěryhodnosti temných klanů ru-klastru. Na dluh nám už nikdo nic nedá, a to ani při ručení nemovitostí.“

			Orcus zaťal mohutné pěsti a zlostně zaryčel: „Mají to dobře vymyšlený, svině!“

			Analytik jeho slova potvrdil: „Je tam znát rukopis nějaké vlivné státní organizace. Početní síla první útočné vlny nebyla v zásadě nijak závratná – nějakých patnáct dvacet tisíc, víc ne. Aliance byla ale nucena rozdrobit svá vojska do obrovského množství bráněných objektů a lokací. Toho nepřítel využívá a útočí zaťatou pěstí na místa, která si kryjeme jen holou rukou s roztaženými prsty. Naše iniciativa je nulová, pouze opožděně reagujeme na aktivity nepřítele.“

			Zvedl jsem ukazováček a významně pronesl: „A to je právě ten klíčovej moment! Podle mě musíme zrcadlově napodobit taktiku nepřítele. Jako v boxu – rozptýlit soupeřovu pozornost sérií předstíraných a nevýznamných útoků na desítky různých míst. Vytáhneme naše plány na Den D a podíváme se, co z toho můžeme použít hned. Půjdeme nepříteli po kapse, budeme rozsévat chaos v jeho řadách, narušovat mu plány a snažit se vytrhnout mu otěže z rukou. Těm, kdo se vložili do konfliktu kvůli zábavě, ji vezmeme, a ještě jim pěkně pustíme žilou, co se týče expů a peněz. Čistý žoldáky – soukromý vojenský firmy, zahraniční speciální jednotky a tak dále musíme pořádně chytit pod krkem, aby je přešla chuť courat se po našem území!“

			Abych svým slovům dodal náležitou váhu, zabodl jsem do stolu dýku od Lolth a s cvaknutím vysunul z hole věčně hladovou adamantovou čepel.

			 Důstojníci uskočili stranou a jejich výrazy konečně nabyly patřičné vážnosti a rozhodnosti.

			Orcus souhlasně kývl, propíchl stůl skrz naskrz svým tureckým jataganem a hrozivě zařval: „Budiž tak! Z naši mírumilovnost budou nejlíp mluvit miliony náhrobků s rezavými přílbami nepřátel podél našich hranic!“

			„Budiž tak!“ Do nebohého stolu se zakously další kusy ostrého železa. Přemožený kus nábytku se v záplavě třísek a hoblin poroučel k zemi jako symbol nevyhnutelné porážky nepřítele.

			„Rozkaz celýmu klanu!“ zvolal jsem a na chvíli se odmlčel, abych si urovnal myšlenky. „Jednáme s maximálním nasazením a obezřetností! Jak si na základě právě zmíněných informací můžete všichni domyslet, tohle není žádný herní event, ale vyhlazovací válka! Makariiným kněžím: všechny útočníky exkomunikovat, navěky! Bojovníkům: v rámci možností brát zajatce, budeme je názorně odnaučovat zábavám s rukojmími. Zvlášť pozor na ty borce v maskáčích! Používejte srdce… nebo zadek, nebo já nevím, kde máte schovanou svoji Jiskru Stvořitele. Zkoušejte je digitalizovat nebo jim strhávat z krku ty jejich samolikvidační medailony. Dejte svobodu svýmu vědomí a zapomeňte na všechna pravidla – v tom je naše síla!“

			Vzpomněl jsem si na naše jedi-uchořezky a pouhým mentálním soustředěním jsem zvedl do vzduchu hrnek s kávou. Úder křídlem! Bum – a neviditelná baseballová pálka roztříštila hrnek na oblak mokré porcelánové drti. To bylo hodně efektní! Teď abych obešel stůl a osobně jedním prstem vrátil členům štábu jejich spadlé čelisti na svá místa.

			„Otázky? Pokud ne, tak splňte rozkaz!“

			***

			Klastr Spojených států severoamerických, Chrám boha Herma.

			„Zavřeno, kolikrát vám to mám do prdele ještě opakovat?!“ hulákal ochraptěle válečník na úrovni 200 pověřený funkcí velitele Chrámové domobrany. „Probíhá protiteroristická operace, neprodleně opusťte nádvoří! Žádné dary, žádné questy, žádná požehnání, dokud úplně nezvítězíme nad silami temna. Musíte se spokojit s bonusem ke zkušenosti a bohem garantovanými dovednostmi!“

			Masivní vrata byla opravdu zavřena na petlici, a k tomu ještě zajištěna barikádou z pytlů s pískem. Hráči držící se za ruce a tvořící dvojitý řetěz znaveně přešlapovali z nohy na nohu, útvar nicméně svůj účel plnil – žádný nepřátelský kamikadze neproklouzne ani ve stealthu. Okna byla opatřena křivými mřížemi ruční výroby a zadní brankou se do svatyně protahovaly osoby z VIP seznamu.

			„Zasraní Rusáci…,“ tiše zamručel vyčerpaný velitel. Pak si všiml přicházejícího neznámého bojovníka v plášti anglického klanu Nepotopitelní, okamžitě se dostal do varu a jeho mumlání přešlo v křik: „Tupí ostrovani… Hej, roastbeefe, říkám, že je zavřeno!“

			„Pane, podívejte, co jsem našel!“ promluvil na něj znepokojeným tónem Brit a s námahou vyvalil z inventáře na první pohled rozpoznatelnou stokilovou leteckou pumu.

			Velitel sebou trhl, a jelikož už definitivně ztratil hlas, pouze zasípal: „Kde?! Kdes to našel? Drž to pořádně, hlavně to nepouštěj!“

			„Samozřejmě,“ přikývl neznámý, pak se usmál od ucha k uchu a demonstrativně roztáhl ruce. „Jejda!“

			Bomba se se stočila těžkým nosem k zemi a narazila rozbuškou na kamennou dlažbu.

			Bum!!!

			Velitele zachránila osobní abilita zcela pohlcující jednorázové zranění libovolného objemu – od jednoho HP až po naprosto neskutečné hodnoty. Uchránila ho nicméně pouze před samotným výbuchem, nikoli před následky prudkého nárazu do zdi. Pak se ozvalo bubnování šrapnelů do jeho ocelového brnění, shora se na něj sesypalo kamenné krupobití a odporně zapleskalo cosi mokrého a červeného.

			Z otevřené rány na rameni vytryskla krev, paži držící štít totiž tlaková vlna vyrvala z kloubu. Noha zavalená balvanem děsivých rozměrů lehounce cukala. Veliteli přesto zůstalo ještě dost hitpointů na to, aby zahlédl druhého Brita, uhánějícího do chrámu skrz průrvu, která se teď zpřelámanými prkny zubila na místě brány. V uších mu zvonilo, a tak nemohl slyšet, co ten prokletý kamikadze křičí.

			„Teď s váma vyje-bu-bu-bu!“

			Bum!!!

			Vyšlehl oslepující plamen, střecha monumentální stavby nadskočila, zkroutila se a dopadla zpátky do rozpadajícího se zdiva. Dojem posvátné nádhery vycházející od oltáře byl ten tam. Tichá hudba nebeských sfér uraženě umlkla.

			Velitel, chránící se zdravou rukou před padajícími sutinami, ještě stihl zaslechnout, jak na severu města, v místech, kde se nachází Malý chrám Světlolícího, v krátkém sledu za sebou zaduněla další dvojice explozí.

			V oblacích kouře si nikdo nevšiml umouněného bílého Mumínka s jazykem soustředěně vystrčeným mezi zuby, jak na velký kus rozbitého zdiva čmárá exotická písmena azbuky: Trosky Chrámu vidím rád. Agent Mu.

			***

			Mikroklastr Litevské knížectví, nízkoúrovňový dungeon Archovy jeskyně. Počet hráčů v lokaci: 288.

			U východu z podzemí se už nakupilo několik družin. Cestu ven jim zastoupil hrozivě vyhlížející nekromant s petem na levelu, který byl pro přítomné nooby jako z jiného světa. Trojice trpaslíků pak pod jeho ochranou stavěla neuvěřitelným tempem nezvykle tlustou zeď z masivních kamenných bloků.

			Po čtyřech minutách práce dosedá poslední kámen na své místo. Trpasličí mistr na své dílo něco rychle napsal, přidal nějaké runy na posílení pevnosti a zatlačil do malty drobný kamínek Síly.

			Nekromant vytáhl z inventáře svitek se skupinovým teleportem a zeptal se: „Severe Michalyči, už to máš?“

			„Jo,“ přikývl trpaslík, „padáme.“

			Ozvalo se plesknutí a skoro tři stovky zazděných nováčků si konečně mohly prohlédnout dílo neznámého zedníka:

			– Nerozbitná zeď s nápisem od mistra: Za masakr u hradeb Města Počátku. Obranné číslo: 700. HP: 40 000.

			Po chvíli mlčení kdosi smutně položil řečnickou otázku: „Pánové, že je tady někdo, kdo už si stihl naskillovat skupinovej teleport?“

			***

			Britský klastr, Zlaté doly Eldorado. V lokaci přítomno: 1744 zlatokopů, 2181 nájemných NPC minérů, 220 elitních bojovníků ochranky.

			Země se otřásala. Od Černé úžlabiny se směrem k největšímu pokladu regionu valila dosud nevídaná vlna monster. Rytíř smrti, který uháněl v čele celého toho vlaku, s obavami pošilhával po rychle pohasínajícím Krys­talu Síly napájejícím jeho průzkumného golema.

			Když mu radar ukázal, že část pracně nasbíraných potvor ztratila o honičku zájem a začala za vlakem zaostávat, zhluboka si povzdechl, aktivoval abilitu generující aggro a prudce zatočil.

			Jeho role v rámci klanu spočívá v tom, aby na sobě udržoval pozornost mobů během velkých raidů. Za to, že teď sedí v tomhle tvrdém sedle, může pouze zvrácená fantazie klanového šéfa, která ho vyhnala do téhle vysokoúrovňové lokace napullovat překvapení pro nic netušící Anglány.

			Poté, co rytíř kolem potvor obkroužil další oblouk a speciální dovedností ještě víc podnítil jejich zuřivost, zamířil k úzké soutěsce vedoucí do horského údolí Eldorada, zvrásněného stovkami potůčků. 

			Mobové hravě smetli padesátičlennou NPC stráž, zadupali do bahna elitní ochranku a s vítězným rykem se vrhli mezi haldy vytěžené hlušiny. Z drahého těžebního zařízení zbyly jen třísky, úzké osobní štoly skončily zasypané, zkušení minéři byli zlikvidováni a zlatokopové umírali po stovkách.

			Podobnou paseku nadělaly potvory, které se prohnaly mnoha dalšími doly ovládanými významnými klany. Horníci skončili rozmáznutí o stěny tunelů a vratké podpůrné konstrukce stržené, v důsledku čehož hornina s ohlušujícím rachotem zavalila celé komplexy podzemních chodeb.

			Svépomocí připravený event začal!

			Rytíř chvíli ohromeně sledoval výsledky své práce, pak vytáhl z inventáře kyblík s barvou a našel si pěkně rovný kus skalní stěny. Jak to říkal Gleb: Trest postrádá smysl, pokud potrestaný nechápe, za co ho dostal…

			***

			Jižní hrad klanu Veteráni.

			Zoufalý Stas se zlostným skřípěním zubů pozoroval, jak baterie těžkých obléhacích strojů nepřítele vyráží poslední hitpointy z Malé ochranné kupole nad hradní branou. Masivní trebuchety mávaly mnohatunovými protizávažími a vrhaly na hrad balvany o váze několika metráků. Střelci s kušemi na hradbách přitom nebyli jakožto protivzdušná obrana zrovna nejpřesvědčivější.

			Nepřítel úspěšně improvizoval. Čas od času se do lžíce katapultu posadil živý člověk, aby se na deset vteřin změnil v bezpilotní průzkumný letoun, který prolétne nad hradem a zjistí aktuální rozložení sil.

			Ještě půl hodiny a Veteráni si budou muset ze své vlajky odpárat další stylizovanou věžičku, za dnešek už druhou. Co zmůžou tři stovky obránců proti patnácti stům útočníků?

			„Poslali jste souřadnice té baterie Glebovi?“ zeptal se už podruhé rozvědčíka nezvykle nervózní Krunýř.

			Klan měl namále. Bez pomoci zvnějšku je brzy vytlačí do jejich kmenové Tvrze, kde se zbylá tisícovka válečníků dá do svého posledního boje o status vlastníků nemovitosti. Možná byla chyba vsadit na Bezejmenného s tím jeho mladicky naivním, i když rychle dospívajícím knězem…

			„Ano, slíbil nám pomoc. Jen si nedovedu představit, co se teď děje v jeho PM schránce, obléhaná je dobrá polovina hradů Aliance.“

			„Svině strakatý…,“ zavrčel zlostně generál. „Kdybych měl ještě tak pět set bojovníků na výpad! Pošli Glebovi souřadnice toho šmejda, třeba z toho jeho ksichtu smázne ten drzej škleb a dostane naše kluky zpátky…“

			Stas přejel pohledem blízký pahorek, na kterém se pod frajerským slunečníkem rozvaloval v křesle pozorovatel v maskáčovém úboru. Vedle něj klečela pětice bojovníků s rukama spoutanýma za zády a vytaženýma nad hlavy bdělými strážemi. Tři Veteráni a dva od Gleba z Dětí noci.

			„Tohle bude skoro jistě past…“

			„Myslím, že Velekněz si toho je dobře vědom,“ přikývl Krunýř, „a jestli ne, tak bychom se od něj měli odstřihnout dřív, než to zajde příliš daleko. I když popravdě nevím, kam dál by to mohlo ještě zajít…“

			Stas pohlédl na tisícihlavý zástup nepřátel, seskupujících se do útočné formace, načež sklouzl pohledem na těch pár stovek Veteránů nastoupených před branou a chmurně pronesl: „Čtyři minuty do pádu kupole. NPC stráže máme vykoupené nadoraz, všechen sloužící personál jsme převedli na bojový. Žoldnéřská gilda nám odmítla poskytnout služby s odkazem na výpadek v účetním systému. Kecy. Odpečetili jsme rezervy označené jako Černý den – svitky, lektvary a artefakty, všechno jsme rozdali mužstvu. Převeleli jsme sem dalších sto bojovníků z jiných hradů, životnost štítu tam mají trochu delší. A pak konečná, nezbývá už nic než bít se jako o život.“

			„Teleport!“ vykřikl pozorovatel hodně nahlas, aby ho zasmušilí důstojníci dobře slyšeli.

			A skutečně, přesně v místě označeném souřadnicemi, které poslali svému spojenci, se rozvinul duhový portál, z něhož se vynořila osamocená postava Velekněze.

			„Co to sakra vyvádí?!“ Krunýř nechápavě svraštil čelo. „Přeskočilo mu? Co tam dělá tahle sám?! Oko a Odposlech, rychle!“

			Opodál stojící zaklínač poslušně seslal na celý velitelský štáb auru Orlího zraku a Vlčího sluchu. Vizuální obraz celé scény se skokově přiblížil, hlasům však rozumět nebylo, to tisícihlavé lidské moře bylo příliš hlučné.

			Gleb s ledovým klidem odstrčil stranou ohromenou stráž a pomalu došel až k instruktorovi, rozvalenému v křesle a hladícímu malé koťátko jako v nějakém pitomém filmu. Velekněz se zachmuřil, koutkem oka pohlédl na zajatce a odmítavě zavrtěl hlavou na nabídku přisednout si ke stolku s něčím lehkým na zub.

			Chlapík v maskáčích lhostejně pohodil rameny a prudkým pohybem zakroutil kotěti krkem. Tělo unikátního metamorfa začalo nabývat ještěrčí obrysy a stříbřitá srst se změnila v zelené šupiny. Svět se rozvlnil chvěním astrálních sfér, prostorové souřadnice pohltil chaos a znemožnil tak použití jakékoli transportní magie v okruhu sta kroků.

			Za hranicí astrální bouře se rozvinulo pět teleportů, z nichž se vyvalily tři desítky kamuflovaných postav, které kolem Gleba utvořily kruh a odřízly mu únikovou cestu. Jsou opatrní a mají respekt…

			Gleb se pohrdavě pousmál a s vyčítavým gestem namířil na strakáče svou hůl. Jeho prst stiskl tlačítko pružiny a růžově zářící žihadlo bleskově prorazilo sokovo čelo. Zcela přitom ignorovalo vzplanuvší membránu osobního štítu a připíchlo nepřítele k opěradlu křesla.

			Instruktorova tvář ustrnula v udiveném výrazu a jeho tělo přeťala tenká stružka krve. Když Gleb rychlým pohybem vytáhl čepel z nehybného těla, uraženě se zachvěla. Pak se Velekněz roztočil kolem své osy a uhlopříčně máchl po zádech stráží.

			Adamant neznal překážek. Sténající vzduch, tryskající krev, vlhké maso a kosti blyštící se v otevřených ranách – to všechno se slilo v jedno. Kusy těl rozkrájených jako salám ještě nestačily dopadnout na zem a Gleb už se hnal vstříc prvním nepřátelům z řad strakáčů.

			Veleknězovy pohyby se znatelně zrychlovaly, jeho silueta se rozmazávala ve vzduchu a úspěšně odskakovala jak zpod rozvíjejících se květů vržených sítí, tak z explozí mrazu a gejzírů vzdouvající se zeminy. Nepřátelé ho hodlali lapit, k čemuž jim měla posloužit početní přesila, impozantní hodnoty levelů, důmyslná výbavá a neznámé ability.

			Jenže Gleb měl v úmyslu mrzačit a zabíjet. Početní stavy strakáčů bylo třeba zredukovat a adamant je na cílenou likvidaci a kolektivní tresty ten nejlepší nástroj. Kroužky kamuflovaného brnění praskaly a opojně kvílící bodec se koupal ve vějířích rudých stříkanců. Nadlimitní rychlost všudypřítomného ostří čeřila vzduch přehřátou plazmou.

			Nadšení v očích členů velitelského štábu vystřídala posvátná hrůza – postava s docela průměrným levelem tady kosila nezranitelné strakáče pomocí dosud nevídaných dovedností. Někteří důstojníci začali narychlo pořizovat screenshoty, jiní hledali nejlepší úhel k streamování videa. Za tyhle záběry jim urvou ruce!

			Stačilo deset úderů srdce a neznámí maskovaní bojovníci začali hromadně ustupovat, přičemž na zemi nechali ležet víc než polovinu svých druhů. Taktická přestávka. Postava těžce oddychujícího Velekněze začala být opět viditelná v prostoru. Pak se z teleportů vyhrnula další stovka strakatých bojovníků. To je všechno? Nebo máte ještě něco v záloze?

			 Zřejmě je to všechno… Bojovníci se vrhli vpřed, přičemž evidentně ignorovali rozkaz zajmout cíl a typicky po bengovsku chtěli pomstít smrt svých kumpánů.

			Ostrá ocel zablyštěla, vzdula se vlna smrtící magie, meče zasvištěly vzduchem a začaly opisovat trajektorie letálních kombo úderů. A uprostřed vší té parády se znovu plasticky roztančil rozmazaný obrys Veleknězovy postavy. Tentokrát se ovšem bil oběma rukama – v pravé hůl a v levé Pavoučí dýka, za kterou se táhl závoj tmy a děsu.

			Tisíce Glebových hitpointů byly během chvilky skoro pryč. Kůži měl na uhel spálenou hladovými plameny, svaly ztuhlé mrazem, plíce nasáklé jedem. Tkáň mu doslova stékala z kostí, brnění ho od železa řezajícího do jeho těla nebylo schopné uchránit. Veleknězi se nicméně stále znovu dařilo zasahovat dýkou některé ze skvrnitých těl a proklát ho devíti ostrými čepelemi.

			Sokovo tělo pokaždé obsypal odporný chuchvalec pavouků, zatímco Gleb se znovu a znovu zahaloval do explozí fialové záře doprovázených úplnou obnovou jeho životů a oznámeními o postupu na další úroveň.

			Nebe se zatáhlo a uprostřed pletence blesků se zjevila božská tvář Lolth. Nad bitevním polem se roznesl její pološílený smích. S každou přijatou obětí bouře sílila, rychlost knězova postupu rostla a Pavoučice se stále více zhmotňovala v naší realitě. Všichni hrůzou padali na zem a tiskli si ruce k uším, jen strakatí a Velekněz vedli dál svou bitvu.

			Gleb vítězil. Riziko smrti už ho tolik nepálilo, nová úroveň teď totiž pokaždé přišla dřív, než mu zbylí nepřátelé stačili vzít polovinu hitpointů.

			„Připravit se k protiútoku!“ zachroptěl Krunýř, zatímco se s námahou zvedal ze země a uchváceně pozoroval bitevní scénu.

			Teď už pro změnu kněz dorážel na seskupený chumel organizovaně ustupujících nepřátel, kteří se chytili do vlastní pasti. Za hranici bezteleportační zóny se podařilo dostat sotva patnácti z nich.

			Ozvala se série plesknutí osobních gatů a Gleb zůstal sám mezi stovkou maskáčových náhrobků na koberci z hemžících se pavouků.

			„Teď!“ vyslovily nehlučně jeho rty a Velekněz sebou praštil na zem.

			Ve stejný moment se otevřely desítky teleportů a demoralizovaná nepřátelská armáda se ocitla pod úderem mohutné vlny rozběsněných válečníků Dětí noci.

			„Otevřít bránu!“ zavelel Krunýř a vrhl se po schodech dolů z hradeb, aby se postavil do čela protiútoku.

			Uprostřed bitevního pole se zatím nad tělo kněze sklonila Lolth v podobě překrásné dívky a něžně ho pohladila po krví slepených vlasech…
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10. kapitola

			Skelet mého Já visel ve Veliké Nicotě a kanuly mu blažené dětské sliny. Všude kolem se jako v gigantickém pohyblivém puzzlu míhaly útvary z cizích vědomostí, dovedností a vzpomínek. Naslepo jsem je chytal, ohmatával, naslouchal jim a ochutnával je, abych mezi nimi našel své vlastní.

			Stovka obětovaných duší přese mě neprošla bez následků. Chatrná nádoba rozumu pukla a její drahocenné střípky se ztratily mezi haldami cizorodého balastu.

			Chytám další kousek – znalost španělštiny na úrovni rodilého mluvčího – ne, to není moje, kšá! Další – slabost pro kluky – tak to už vůbec ne! Další – mami, maminko! V slzách přitahuju vzpomínku blíž, ale vzápětí zjišťuju, že není moje, a opatrně jí pouštím na svobodu… Umění pilotovat vrtulník Apache, adrenalinová narkomanie, vzpomínky na léta ve škole pro paragány, první lesbická zkušenost – všechno cizí!

			Vědomím mi prostupuje panika, hned vedle mě totiž spřádá svou pavučinu božský rozum a děsivou rychlostí ze mě skládá svého ideálního služebníka. Se skřípěním vbíjí do matrice cizorodé úlomky a lepidlem z mithrilových kusadel látá budoucího Frankensteina. Syčivý hlas uspává a ukolébává, potlačuje znepokojení a vůli k odporu.

			„Můj nádherný Knězi… Budeš naprosto dokonalý! Tady je nenávist k bílým, tady k černým i žlutým. Sem dáme znalost anatomie, sem techniky vedení výslechu v polních podmínkách a sem ctižádost vůdce. Ještě tohle a tohle – budeš bažit po moci, půjdeš přes mrtvoly, budeš ničit životy a bořit města. Tady je ještě zbožnost, tajné strachy a vzácná fobie – pomocí nich tě budu snadno ovládat! Osobní oddanost, magie meče a jiskra Chaosu! Ach, taková vzácná kořist… Moje hračka!“

			Ruce mi bezvládně visely, nebylo se za co chytit, o koho se opřít. Co znamená vlastní síla pro někoho, kdo tone v bažině?!

			Jen ta vůně… Lesní jahody… Jak vzrušující, osvěžující a povědomá! Odkud ji jen znám?

			Kdesi v dálce se rozezněly zvonky tichého hrdelního smíchu a ozval se důvěrný šepot dráždící mužskou přirozenost… Ruata?!

			Bylo to, jako by ostrý paprsek majáku proťal neproniknutelnou tmu. Úlomky rozumu vylétly ke světlu jako můry. Kolem vzniklého jadérka se začala rychle obnovovat původní osobnost a všechno nadbytečné a cizorodé začalo odpadávat.

			„Ty mrcho!“ zasyčel mi u ucha hlas plný nenávisti. „Ty spanilá děvko! Navěky tě odlučuji od kultu! Proklínám tě a čekám tě ve svých Síních hned po tvé první smrti! I bohové se otřesou nad osudem, který tě čeká!“

			Syčení se stále vzdalovalo, zatímco já jsem se hnal za tou podmanivou vůní a voláním vlídného hlasu jako hloupý kačer za lovcovou vábničkou. Jenže tahle vábnička mi zachraňovala život…

			***

			„Ruato!“

			Prudce jsem se posadil na úzkém lůžku a hned jsem se rozkašlal. Hrdlo jsem měl jako rezavé vodovodní potrubí, ve vyschlých očích mě pálilo a zdřevěnělé svaly mě stěží poslouchaly. Zase nějaké cizí tělo?!

			Bleskově jsem se prohlédl a zhluboka si oddechl – jsem to já!

			A u mé postele skutečně stojí na smrt bledá a vyčerpaná Ruata, vedle ní pak zachmuřený válečník, z něhož přímo čiší síla znásobená mocí. Kníže Domu Noci, ten skutečný.

			Nasupené uchořezky podél jedné stěny, napjatí hrdlořezové podél druhé. Co to má být za divadlo?!

			Pak se odhrnul těžký závěs a do místnosti se jako splašený vřítil Orcus. Když mě spatřil, jak sedím na posteli a stále ještě křivím tvář od pálení v krku, ulehčeně vydechl.

			„Veliteli, ty ses probral!“

			Našel jsem v sobě sílu usmát se vypravit ze sebe: „Jak vidíš… Jak dlouho už se tady válím? A co je to kolem za cirkus?“

			Orcus na chvíli strnul, zřejmě rozesílal zprávy po PM kanálech, načež se mě pokusil přitlačit zpátky na měkký polštář.

			„Veliteli, hlavně zůstaň v klidu! Jak se cítíš?“

			Podrážděně jsem ze sebe setřásl jeho silné ruce a okřikl ho: „Hej, přestaň do mě strkat! Jsem v pohodě, pokud se teda nebudu moc hrabat v paměti. Ale to vyřeším potom. Hlášení!“

			Kontrarozvědčík nasadil profesionálně provinilý výraz a řekl: „Glebe, byl jsi mimo dva měsíce! Nevěděli jsme, co dělat.“

			A vtom mnou cosi projelo. Uši mi zalehly, jako bych v nich měl vatu, a vzpomínky na zlověstné syčení a neodbytnou tmu se mi vrátily v plné verzi.

			Orcus se zatím nepřestával ospravedlňovat: „Žádná magie nepomáhala a Padlý se neozýval – tomu by snad bylo jedno, i kdyby se mu někdo vysral na oltář. Naléhavý úkoly se kupí, spojenci panikaří, blokujou všechny komunikační kanály a ty jsi v kómatu! Tak jsme tě zkrátka zatáhli do Krypty a čekali. Uběhl týden a ty pořád ležíš, kolem tebe se rodí pavouci a snaží se tě zabalit do kokonu. Jasná práce Lolth. A kdo je na ni hlavní specialista? A tak jsme se obrátili na Ruatu…“

			Pohlédl jsem na chvějící se kněžnu, tisknoucí se k manželově široké hrudi. Co je v Domě, není pro mě…

			Přitiskl jsem si dlaně na spánky, abych udržel pohromadě svou na ku­sy se rozpadající hlavu, svraštil jsem čelo a zachrčel: „Víš, že si teď nemůžeš dovolit zemřít?“

			Temná elfka mlčky přikývla. Tvář měla unaveně povadlou a pod očima se jí černaly široké kruhy. Aura božského prokletí jí citelně tlačila na podvědomí.

			S vděčností jsem si od Orca vzal hrnek bylinkového čaje, lačně se napil a pokračoval: „To znamená, že jsme teď na stejné straně barikády. Dokud je Lolth naživu, hrozí ti věčný posmrtný život v jejích spárech…“

			Ruata lhostejně pokrčila rameny, ještě silněji se přitiskla k mohutnému tělu knížete a pronesla: „Na tom nezáleží… Všechno, co dělám, dělám pro dobro svého manžela.“

			Kníže se vlídně pousmál, sklonil hlavu a políbil její sametové vlasy.

			„Ty moje malá lhářko…,“ řekl jí něžně, načež obrátil pohled na mě a jeho hlas zazvonil jako kalená ocel: „Za poskytnutou pomoc nám bylo slíbeno navrácení plné vlády nad Domem a zrušení fiktivního manželství. Napříč naším klanem se šíří nespokojenost a opozice vystrkuje drápy. Ruatino dvojí manželství podrývá autoritu trůnu a dvojvládí vnáší zmatek mezi válečníky.“

			Orcus kývnutím hlavy potvrdil jeho slova a nervózně mu zacukalo ve tváři.

			„Neviděli jsme jiný východisko, Glebe!“

			„V pohodě, děkuju. Všechny závazky potvrzuju, ale…“

			Kníže zbystřil a uchořezky pohotově sáhly po zbraních.

			„Ale všechno proběhne až po Radě dvanácti. Tam budeme potřebovat každý hlas. Věřím, že mě pochopíte a pomůžete mi, koneckonců máme stále společného nepřítele – světlé bohy.“

			Skutečný vládce Domu Noci přikývl a řekl: „Souhlasím.“

			Na chvíli jsem se zamyslel. A co kdyby…? Hm…

			„Ruato, co bys řekla tomu stát se Yavanninou kněžkou? Ne úplně tou Nejvyšší, to se omlouvám, ale stejně? Nenávist Lolth je strašná, budeš nutně potřebovat nový ochranný kult!“

			Temná elfka prosebně pohlédla na manžela a její rty toužebně zašeptaly: „Bohyně květin, jara, lesů a plodnosti, mocná Vala!“

			Kníže na ženu povzbudivě kývl, ta ladně poklekla, sklonila hlavu a s pokorně odhalenou zranitelnou šíjí pronesla: „Přijímám, Veleknězi!“

			Spolkl jsem knedlík v krku a stále ještě značně ochraptěle jsem odvětil: „Bohyně bude vzkříšena pozítří. Její obydlí je dávno připravené, ale Aulë ještě nedokončil jejich manželské lože. Šperkařská kladívka zvoní dnem i nocí, trpasličí švadleny pletou zlaté krajky a třpytivé labutě přišly o své nejlepší peří. Kovář tvrdí, že se nad jeho dílem celý svět otřese ve společné extázi.“

			Vyměnili jsme si s knížetem chápavé pohledy a naráz se usmáli. Nehledě na všechno to jeho hrané alfasamectví, vypadá na celkem pohodového chlápka. Když bohové dají, ještě si jednou posedíme u pivka a poklábosíme o životě.

			S potlačovaným stařeckým hekáním jsem vstal z postele, pro Velekněze se přece jen nehodí dávat najevo svou slabost a přijímat hosty vleže. A taky nebudu mít klid, dokud neudělám to, po čem jsem podvědomě toužil v neprostupné temnotě Veliké Nicoty.

			Dobelhal jsem se ke zdi, odstrčil úslužné ruce uchořezek z ochranky a vytáhl z inventáře Pavoučí dýku. Za mými zády se ozval chór ohromených a neklidných vzdechů. Ničeho jsem si nevšímal, načerpal jsem z hloubi své duše koktejl z živlů a s vypětím všech sil zabodl čepel do skalní stěny. Pak jsem přidal ještě prudký úder z boku do rukojeti a artefakt se s naříkavým břinknutím přelomil u samé záštity.

			Astrálem se rozneslo zuřivé syčení a kaskáda systémových oznámení mě informovala o katastrofálním pádu frakčních vztahů s Lolth. Jak vratká je boží přízeň!

			Tak a je to! Zázračná zbraň už neexistuje a s ní ani mé pokušení ji použít společně s rizikem ztratit sám sebe v chaosu cizího rozumu a ukradených vědomostí.

			Samozřejmě, kdybych se na to podíval s chladnou hlavou a poslechl toho cizorodého červíčka chamtivosti usazeného hluboko v mé duši, tak jsem ji asi lámat neměl… Prostě bych ji jen nechal trčet ve skále a hotovo. Jenže člověk je tvor slabý a bojím se, že bych to nevydržel. Ne nadarmo se Frodo snažil zničit Prsten moci.

			Ruata povzbudivě kývla a řekla: „Upřímně řečeno, netuším, jak se ti vůbec podařilo přežít. Muži nemohou přinášet oběti Lolth, na to jste příliš logičtí a racionální. Když vámi projde životní zkušenost jiné bytosti, nevyhnutelně ztrácíte část svého Já, a naopak chamtivě lapáte po tom, co vám nepatří. Ženy si však berou pouze emoce – vášeň, lásku, nenávist. Odtud také ta sladká přitažlivost naší aury, schopnost empatie a vlohy k mentální magii.“

			Chápavě jsem přikývl. Statusy Plnohodnotného kněze a Vytoužené hračky, které jsem obdržel během boje, mi poodhalily závoj tajemství bohyniných rituálů. Mnoho vědomostí znamená mnoho starostí. Když jsem poznal mechanismus fungování dýky, vlasy na hlavě mi vstaly hrůzou a pocítil jsem nutkání co nejdřív se takového zákeřného daru zbavit.

			Poté, co jsem se podáním ruky rozloučil s knížetem a políbil sametovou ručku kněžny, pustil jsem se do seznamování s aktuální situací.

			Klan po dobu nepřítomnosti svého šéfa nestihl nic důležitého zpackat. Štáb se nadále řídil modifikovaným plánem Dne D – tedy přesně zacílené útoky na odhalené nepřátelské nervové uzly, vyhledávání těch, co skutečně tahají za nitky, a poskytování podpory spojencům. Během těch několika hodin, které uplynuly v reálném čase, Strážci Velechrámu dostali z obležení pět aliančních hradů a provedli přes sto záškodnických akcí.

			Kořist byla víc než slušná – park obléhací techniky se rozrostl takřka trojnásobně, což nastolilo problém nedostatku kvalifikovaných lidských zdrojů. Vždyť jen k obsluze jednoho katapultu bylo zapotřebí devět zkušených operátorů.

			Hradní sklepení se zaplnilo zajatci, na svůj osud tam čekalo na sto padesát vtažených. Naši zjevní i skrytí nepřátelé stále hlasitěji pohoršeně vyřvávali a házeli na alianci špínu s fantazií středověké inkvizice. Strach v jejich hlasech nám nicméně jen dodával sílu.

			Prudce se zvýšil zájem o adamant. Jü-tiho zvoneček ukradli už třikrát. Pokaždé se však krátce nato někde na území Jiného světa zjevila plazmová koule o průměru dvaceti metrů a drahocenný artefakt se vrátil na své místo.

			Více než sedmi tisícům bojovníků podílejícím se na nepřátelských útocích byla odepřena Makariina přízeň. Tady jsme nicméně nečekaně tvrdě narazili. Bohyně, znepokojená masovým řídnutím svého stáda, se projevila jako pěkná megera. Ztropila pořádný skandál a demonstrativně uvalila klatbu na tři klanové kněze. Těžko říct, jak by to všechno skončilo, kdyby se do věci nevložil Padlý a neodtáhl tu běsnící fúrii do nebeských dálav.

			Nepřítel byl s rozumem v koncích. Rychlost reakce našeho klanu překračovala veškeré predikovatelné hodnoty. Přitom byli naši kluci stále svěží a odpočatí, a navíc měli pokaždé i o trochu vyšší level. Příčina byla prostá – z Krypty se stala jakási obdoba kasáren a wellness centra v jednom.

			Během pěti minut reálného času stihli projít celodenním odpočinkovým programem všichni bojovníci klanu. Spousta času na spánek, hromady jídla a pití, nějaká ta intimní relaxace a tři hodiny levelování – víc jsme si zatím nemohli dovolit, měli jsme pod kontrolou stále jen šest stanic.

			Na sedmičce pracovala údernická parta od Veteránů, kteří si tak s pomocí nemalých finančních investic a výbavy posbírané po celém světě vypiplávali elitní družinu assassinů.

			Ze Stanice č. 8 se občas tlumeně ozvala nějaká nadávka v zombie jazyce, zběsile se tam totiž bil Anunachův oddíl. Padlý paladin si tam dokonce svérázným způsobem zařídil pohodlné hnízdečko – jeden úsek chodby v zóně pod jeho kontrolou oddělovaly těžké závěsy, za kterými se ukrývala úzká novomanželská postel, měkké koberečky a plyšové taburetky.

			V pokladnici se hromadily truhly s osmihrannými mincemi. Celkové zásoby platiny, zlata a stříbra přesáhly sedm tun. Kolik toho ještě stopili bojovníci, mi nebylo známo. Způsobů, jak obejít systém odevzdávání kořisti, bylo víc než dost, nicméně prověřovat všechny po šichtě na detektoru lži se mi nechtělo, z politického hlediska na to nebyla úplně nejvhodnější doba.

			Když jsem si udělal obrázek o celkové situaci, úlevně jsem vydechl a teprve teď jsem začal myslet na sebe. To bylo divné. Buď jsem tak dobrý šéf, zcela oddaný společné věci, nebo je to s mou hlavou mnohem horší, než se zdá. Pud sebezáchovy je přece vždycky na prvním místě…

			Otevřel jsem okna statů a zůstal jsem zírat jako tele na vrata – úroveň 329! Tak proto se ke mně Orcus choval s tak hlubokou úctou… Samozřejmě díky, Lolth, ale stejně jdi i s těmi svými dary k čertu!

			Žádné nové dovednosti ani kouzla jsem neobjevil, moje osobnost se obnovila tak, jak byla, bez čehokoli přejatého nebo nadbytečného. Zaplaťpánbůh za to! Cizí myšlenky a vědomosti mě už vůbec nelákaly, spíš jsem se jich obával a byl jsem pevně rozhodnutý dobře si hlídat ty svoje.

			Zato těch 830 nerozdělených bodů vlastností a 163 talent pointů bylo pro křečka, který se právě probral z kómatu, důvodem k jásotu. Zatím jsem měl trochu problém uvědomit si skutečný význam dosažené mety, musel jsem si proto znovu sednout na postel, otevřít kalkulátor postavy a pořádně se zamyslet.

			Otázka mého vlastního přežití už mě tolik nepálila. Problém s Lolth byl teď částečně vyřešen, Světlého Patriarchu jsem jí dal sežrat a můj dluh tak byl splacen. Kdyby si teď dál brousila zuby na můj posmrtný život, potřebovala by k tomu osobní svolení Padlého.

			Mé poslední akce spočívaly v riskantních individuálních dobrodružstvích a potvrzovaly fakt, že není radno podceňovat roli jednotlivce v dějinách. Buď si třeba třikrát šéfem, po meči stejně musíš sahat s až děsivou pravidelností.

			Můj úděl feudála, vlastnictví trestající hole a božské ability mě stavěly do první linie bojového šiku. Protože těch, co dovedou sesílat DoTy a debuffy zpoza zad svých druhů, jsou zástupy, kdežto postava Velekněze a klanového lídra, co se ani nevejde do futer a plní roli posvátného praporce, je jediná a nezaměnitelná.

			Na tu správnou konfiguraci mě navedla představa obrovského ruského medvěda obsypaného smečkou útočících psů.

			Tři sta do Síly. Ať si mě klidně hryžou do tlap a věší se mi na krku, já potřebuju mít vždycky možnost vstát, rozrazit kupu nepřátel, která se na mě navalila, a otřepat se. Už mi nikdo nikdy nezkroutí ruce za zády a nepraští se mnou obličejem do bahna! A taky už nebudu muset rozžíhat Jiskru Stvořitele pokaždé, když budu chtít dát někomu pohlavek.

			Tři sta do Obratnosti. Ten bojový tanec mě začal bavit. Když je člověk ohebný jako proutek, kličkuje se mu mezi čepelemi mnohem líp. Jasně jsem to pochopil během pranice v Chrámu Světlolícího a šíleně se mi po tom omamném propletenci oceli stýská. Puškin měl pravdu: Jest opojení v zápase!

			No a zbytek do Odolnosti. Jsem tank, nebo nějaká blbá želva? Skoro jedenáct tisíc HP jen na holém těle!

			Když se ještě navleču do brnění a zdvojnásobím si staty artefaktovou výbavou, budu se moct směle vydat na hranice a vyzvat na čestný souboj sto tisíc Číňanů … I když spíš asi ne. S tím jejich fanatickým farmením a zvráceným využíváním Makariiny Blažené smrti bych to taky mohl pěkně odskákat… Slyšel jsem, že v Císařově gardě nemá nikdo level pod 350.

			Po rozdělení bodů vlastností jsem se cítil, jako by mi píchli do žíly nějaký dopingový dryák. Svaly jako by se mi nalily mithrilem a zdřevěnělé klouby jako by náhle byly z nějaké ultramoderní slitiny s nulovým koeficientem tření. V hlavě mi zabzučel procesor balistického počítače. Měl jsem pocit, že bych mohl hodem dýkou useknout tykadla v dálce letícímu komárovi.

			Bez zvláštního úsilí jsem utrhl z čela postele dekorativní ocelovou kouli, pak jsem trochu zabral a smáčkl ji do nerovného oválu s vytlačenými důlky od prstů. To nejsou bicepsy, ale hydraulické rameno bagru!

			S talentovými body jsem se páral o poznání déle.

			Ze všeho nejdřív jsem upgradoval svou třináctičlennou smečku zombopetů na plnohodnotnou četu o počtu pětadvaceti kusů. Levely jsem jim vyšrouboval na max a výsledek mě ohromil – kapesní oddíl monster s levelem 300! Kde mám teď ale vzít tolik Kamenů duše?! Mobové pod 250 jsou pro mě teď šedí, to znamená žádné expy, žádný loot. To mám uspořádat raid do Inferna jenom kvůli zajištění potřeb jednoho pet mastera? Bude to drahé, ale zřejmě nevyhnutelné…

			Poté jsem si nabral spoustu buffů na přivolané bytosti, které přidají mým potvůrkám zaslouženou předponu mega.

			No a pak samozřejmě nějaké ty osobní aury, válečnické ability a komba, které z mého Rytíře smrti konečně udělají skutečného bojovníka, a ne jenom kouzelníka schovávajícího se v plechové konzervě.

			Vstal jsem z postele, párkrát jsem přešlápl na místě a zakroutil rameny, abych si zvykl na trochu přifouknuté rozměry vlastního těla. To by teoreticky mělo vizuálně dohánět zvýšené hodnoty fyzických vlastností ještě tak měsíc, nicméně pokud se ten proces dá ovlivnit vědomím, docela rád bych to nechal v nynější podobě. Nejsem přeci žádný ogr, abych měřil přes dva metry a vyrážel rameny futra ze zdi.

			Odhrnul jsem závěs a vyšel do společných prostor Krypty, kde mě uvítal radostný pokřik souklanovců. Velitel přišel k sobě, hurá!

			No jo, je tady natřískáno, jen co je pravda, a lidí stále přibývá. Odhrnují se plenty zakrývající úzké spací kóje, otevírají se dvířka relaxačních budek. Sbíhají se i bojovníci, kteří zaslechli hluk až dole, v dlouhatánském střevu dungeonu. To už není ponorka, ale plechovka sardinek!

			Svou roli politika jsem nicméně odehrát musel, a vlastně se mi po těch klucích i doopravdy stýskalo. Asi půl hodiny jsem si pak s bojovníky podával ruce, plácal se s nimi po zádech a družně klábosil. Jejich tvrdé rány pěstmi do mých ramenou mi nepůsobily sebemenší újmu.

			Davem se proplétal i Droid číšník, který všem vehementně nabízel kávu, kávu, nebo kávu.

			„Hroznej krám,“ okomentoval to smutně Obejda, který vylezl ze svého rohu, „chybí mu jednotka Přítel-nepřítel a nemá žádnou obrannou ani útočnou výzbroj. Ovládá dvacet jazyků, který nezná ani vestavěnej překladač, vyzná se v oficiálním protokolu sedmi galaktických ras a zná pět set receptů na nápoje, z nichž ingredience má jenom na kafe.“

			Zbystřil jsem a zeptal se ho: „A co bojoví droidi?! Umíš je sestavit?“

			„Levou zadní,“ ušklíbl se Bělorus, „postavil jsem jich fúru. Už toho třetího mi ale chlapi pěkně omlátili o hlavu. Ti tvoji roboti se totiž aggrujou jako diví. Považujou nás za nepřátele. Asi je potřeba nějaká rekonfigurace nebo skill Droidovod. Akorát nevím, kde ho vzít.“

			To se mi ty moje sny pěkně sypou. No dobrá, hradní sklepení je takřka bezedné, budeme tam skladovat zkompletované sady dílů, které pak stačí jen složit. Třeba se to někdy bude hodit. A když ne nám, tak našim dětem…

			Už vidím, jak archeologové objeví ruiny Velechrámu, mezi kterými se pak budou procházet školní exkurze. Potom se jednoho krásného dne někdo propadne do starobylého sklepení a co tam mezi hollywoodskými oblaky prachu nenajde – nekonečné šiky deaktivovaných droidů!

			Všechno postupně utichalo, bojovníci se začali vracet do svých kójí a ukládat se na pohovky. Podle interního času je teď v Kryptě noc a za čtyřicet hodin má odstartovat teroristický raid k Amíkům, kteří mají prsty v dobré polovině všech současných zmatků v ru-klastru.

			Vtom se ozvala rána jako z děla – teleport je tady v noci něčím výjimečným a jeho efekt zněl v tom tichu nezvykle hlasitě. To ten někdo v reálu nemohl deset sekund počkat? V aktivní zóně, vyznačené žlutou barvou, se objevil duhový portál a zpoza barevných závěsů se na adresu uspěchanců ozvaly tlumené, leč dosti nevybíravé komentáře.

			Anton, Kirill a Alexej – kluci moji zlatí!

			„Nazdar, veliteli, tak už ses sebral, chlape?! A nějak jsi nám zmužněl!“

			Další naivní pokusy nadělat mi modřiny na ramenou se nesetkaly s úspěchem.

			Analytik Anton po chvíli zvážněl a spustil: „Glebe, u nás všechno podle plánu, za sedm minut další raid. Je tady spousta věcí, o kterých bys měl vědět, ale pokud jde o to úplně nejurgentnější…“

			Anton se zarazil, a tak jsem ho musel popohnat: „No tak o co jde? Nenatahuj to.“

			„Křemen, šéf klanu Světlonošů… Začal otravovat na všech kanálech a chtěl mluvit přímo s tebou. Pak si asi řekl, že ho vodíme za nos, a začal se plazit…“

			„Jak to myslíš – plazit?!“

			Anton se bezradně ohlédl, načež řekl: „To musíš vidět, Glebe… Skočil bys tam s náma? Je na Vnějším postu u Tchien-lunga. Máme teleportační svitky přímo tam.“

			„No dobře, tak letíme, když je to tak důležitý…“

			***

			Po kamenné cestě, drsné jako smirek, se po kolenou plazil člověk. Rukama si drásal vlastní obličej a nábožně je natahoval směrem k Velechrámu. V Jiném světě si nelze způsobit zranění, on však neskonale toužil trpět a trýznit své vlastní tělo, aby ukázal neochvějnost své víry a ochotu podstoupit cokoli výměnou za mlhavou naději na zázrak.

			A svět povolil. Na kameni ulpívala krvavá stopa, skrz rozedranou tkáň prosvítaly kosti a z obličeje visely cáry rozdrápaných tváří.

			Křemenovy oči svítily posvátnou pokorou a dětskou nadějí.

			***

			Naprosto šokovaní a neschopní hnout se z místa jsme mlčky sledovali, jak se zubožený stařec blíží směrem k nám. Opravdu stařec. Skrze rysy nekompromisního klanového vůdce s atrofovanými lícními svaly zřetelně prosvítal obraz znaveného kmeta.

			Křemen se doplazil až k našim nohám. Jeho zdraví, třesoucí se v červené zóně, zcela ignorovalo pokus našeho dobrosrdečného analytika vyléčit ho svitkem.

			Klanový šéf ozdobil rudými stříkanci kamenitou zem, o niž udeřil hlavou, a začal úpěnlivě prosit: „Veleknězi, vzývám tě! Dám ti všechno, co mám, budu nadosmrti tvým otrokem! Žádám jen jediné!“

			Pokusil jsem se ho zvednout na nohy, nicméně bez ohledu na všechnu svou nově získanou sílu se mi nepodařilo odlepit ho od matičky země.

			„Tak vstaň přece! Co se stalo?“

			Křemen na mě pohlédl bezbarvýma očima plnýma kalných slz a spustil: „Ta tvoje aukce! To nucené vtažení! Zapřísahám tě, pomoz mi! Moje vnučka po tom teroristickém útoku na čističce odpadních vod zůstala jako jediná z rodiny naživu. Je ale kompletně ochrnutá, ani mrkat nemůže, oči jí zvlhčuje kapačka…“

			Otřásl jsem se, na ty strašné události z léta 2032 žádný Moskvan do smrti nezapomene. Teroristům se tenkrát podařilo vylít do vodovodního potrubí několik cisteren koncentrovaného, vysoce toxického zemědělského chemického postřiku. Lidé umírali ve sprše, svíjeli se v křečích ve vaně, celé rodiny se otrávily odpoledním čajem. Moskva tehdy poprvé zažila dopravní zácpy ze samých sanitek.

			„Pomoz jí! Třikrát jsem se jí pokoušel dovést k digitalizaci, ale při posledním pokusu jsem to neuhlídal a vtáhlo to mě. Vnučka patří mezi těch nešťastných sedmnáct procent imunních vůči vtažení. Ach jo, měli jsme jí číst pohádky, když byla malá, a ne ji nechat pořád koukat na televizi!“

			Zachmuřil jsem se. Jak na mě přišel?!

			„A proč myslíš, že ta aukce je moje?!“

			Křemen mávl rukou a řekl: „V klanu máme takový program – softwarová analýza jazykového projevu. Vyhledává logické, stylistické, gramatické a jiné vztahy v textech anonymních pisatelů včetně obchodních nabídek. Objem textu u tvých aukcí je pro analýzu zcela dostačující. S pravděpodobností devadesát šest procent jsi autorem toho inzerátu ty. A vzhledem ke tvému statusu Velekněze a tvým předchozím zázračným činům…“

			Křemen znovu udeřil hlavou o kámen, lehl si na zem, obejmul mi nohy a zavzlykal: „Zapřísahám tě, pomoz! Nasťa teď nemá opatrovníka, zůstala s ní jen pečovatelka. Ještě měsíc dva a moje tělo na oddělení pro pacienty v kómatu ztuhne. Jakmile si toho všimne sociálka, vnučku vytáhnou z kabiny a zavřou ji do ústavu až do dosažení plnoletosti. Už svoji holčičku nikdy neuvidím! Bez slunce Jiného světa moje hvězdička nadobro zhasne! To přece není žádný život, bezmocně zírat do špinavého stropu nemocničního pokoje!“

			Těžce jsem vzdychl – moje anonymita dostala slušnou trhlinu…

			„Dobře, Křemene, teď mě poslouchej! Budu potřebovat pomoc tvého klanu, tvůj vliv v alianci a budu vyžadovat tvou naprostou loajalitu. Mysli na to, že umím nejen přivodit vtažení, ale taky naopak vykopnout duši do reálu!“

			Trochu jsem blafoval, abych mu pohrozil, ale když jsem tu větu vyslovil, hned jsem se nad ní zamyslel. Co když…?! Sakra, na kom by se to dalo vyzkoušet?

			Křemen ke mně zvedl pohled plný naděje a hlesl: „Takže můžu vnučku zavolat?“

			„No jo, tak tu svoji Mášeňku přiveď…“ Za předstíranou hrubostí jsem skrýval rozpaky. Vidět toho nešťastného zkrvaveného starce klečet na kolenou bylo poměrně skličující.

			Křemenovi se nicméně před našima očima začala vracet jeho pověstná ocelová pevnost. Shodil ze zad neviditelný kříž s železnými okovy, vstal ze země a cosi zašeptal do PM audio kanálu.

			Hned nato se ozvalo plesknutí teleportu, což svědčilo o vynikající práci klanové rozvědky a jejich znalosti teleportačních souřadnic.

			Hm, obyčejná patnáctiletá holka. Tvář prostá emocí, mimické svalstvo bez sebemenšího pohybu, asi to mají v rodině. Zajímalo by mě, jestli je to její skutečná podoba. Na všech fórech o vtažení se to důrazně doporučuje, pokud se chce někdo digitalizovat co nejsnáze. Klanový tag neměla, Křemen zřejmě nechtěl zbytečně odkrývat svá slabá místa.

			„Nastěnko, pojď sem, miláčku…“ V Křemenově hlase poprvé zazněla něžnost a láska – kdo by to byl do něj řekl? „Udělej všechno, co ti Velekněz řekne, prosím!“

			„Všechno?!“ Dívčiny oči vzplanuly pohoršením.

			Ach jo, dědo, copak se dá takhle mluvit s teenagery v období jejich vzdoru vůči celému světu? Sedl jsem si na bobek, můj současný vzrůst totiž nebyl uzpůsoben komunikaci s drobnými dívkami.

			„Nasťo, pokusím se o to, abys mohla navždy zůstat v Jiném světě, vtáhnu tě. To přece chceš, nebo ne?“

			„Mám se svlíknout?“ zeptala se jízlivě a cvakla přezkou své drátěné zbroje.

			K nohám se jí svezl těžký vodopád ocelových kroužků. Dívka překročila vlny pleteného železa, zaujala sexy pózu, kterou odkoukala z filmů, prohnula se v pase a vystavila na odiv své nevelké přednosti pod hedvábnou košilkou.

			„Tak vtahujte!“ řekla vyzývavě.

			„Nasťo!“ vyštěkl pobouřený děda.

			Děvče si jen odfrklo, zatímco já jsem s úšklebkem zavrtěl hlavou.

			„Na to ani nemysli, princezničko. Jen se uvolni a přestaň zatahovat břicho a vypínat prsa, tady nejsme na pláži. Otoč se a podívej se na dědu. Máš ho ráda? Chceš tady být s ním? Koukni na to nebe, na tu azurovou modř, není to nádhera? Není to lepší než zaprášenej strop nějakýho děcáku? Motýli, kamarádi, jednorožci – co máš všechno ráda? Přemýšlej o tom!“

			Dívka skutečně otočila hlavou, maličko se shrbila a chytila se rukama za ramena, aby skryla svou vyzývavě čnějící mladickou hruď, zahalenou jen průsvitným hedvábím.

			„Omlouvám se… To já jen tak… Sama nevím, co blbnu…“

			„Rozumím. Všechno bude dobrý, ani se nestihneš leknout, uvidíš. Jsem přece Velekněz, pro mě je to jako plivnout. Takže mi věř a o ničem nepochybuj. Připravená?“

			Když Nasťa přikývla, zavřel jsem oči, abych svůj rozum dostal do uloženého módu Prvního po Padlém. V duchu jsem si přehrál všechny zázraky, které jsem dosud vykonal, abych se nabil sebevědomím, mocí nad světem a jistotou, že mám právo na to, co činím. Načerpal jsem v sobě pořádnou dávku Jiskry Stvořitele a natáhl ruku směrem k Nastě.

			„Udílím ti tajné jméno Drzounka!“

			Energie si začala prorážet cestu do bezedných hlubin a jako kotva odmotávající za sebou řetěz mě připravovala o sílu. Když jsem začal cítit, jak mi ledový chlad děsivým tempem obklopuje duši, zachmuřil jsem se a rychle jsem přiložil do kamen veškeré zásoby kněžské Svatosti.

			Málo! Jen to blaflo a topivo bylo v tahu. Všechny klouby v nohou mi začaly zamrzat. Nemám na to dost síly! Přetrvat ocelové lano postavy odolné vůči vtažení není zdaleka tak snadné jako zpřetrhat slabé nitky u obyčejných hráčů.

			Slepě jsem zašátral rukama po opasku. Nahmatal jsem dva Krystaly Síly a sevřel je v dlaních. Drahocenné artefakty bez reptání odevzdaly všechnu nakupenou manu a rozpadly se na prach. Mají naprosto žalostný koeficient transformace energie, tady nepomůže ani stacionární akumulátor!

			Nohy mě přestávaly poslouchat. Zachroptěl jsem a hrdlo mi zalila krev. Klekl jsem si na jedno koleno. Když Křemen viděl, co se děje, jeho pohled opanovala panika.

			Vtom se do mě znovu proudem vlila Síla. Na ramena mi dolehla Ale­xejova ruka, pak i Antonova a Orcova a dohromady tak utvořily jednoduchý Magický kruh. Samostatně využívat svou Jiskru moji nemotorní kumpáni nedovedli, nicméně posloužit mi jako baterky bylo zcela v jejich silách. Svaly mi okamžitě rozmrzly a já jsem mohl vstát na nohy. Pak jsem barbarsky načerpal vypůjčenou sílu a jediným jejím poryvem připoutal dívku k Jinému světu.

			„Žij navěky!“ zachroptěl jsem, zatímco jsem se spolu se svými druhy zalykal krví.

			„Všechno nejlepší k narozeninám!“ usmál se Orcus a pokračoval v utírání rudých potůčků řinoucích se z jeho nozder.

			Křemen, na kterého celá podívaná značně zapůsobila, znovu padl na kolena.

			„Všechno to odčiním, celou svou duší ti budu sloužit!“ vyhrkl, načež popadl Nasťu za lem košile a zasyčel: „Poděkuj Veleknězi!“

			Dívka byla dost zaskočená tím množstvím krve na našich tvářích, nicméně teenagerovský maximalismus, podpořený i jejím novým jménem, převálcoval jakoukoli zdrženlivost: „Ještě by to chtělo vyzkoušet, jestli to funguje…“

			Rozhořčený děda se ji už chystal srovnat, nicméně já jsem jen unaveně kývl a řekl: „Má recht. Zmáčkni logout. No tak do toho, Drzounko!“

			Nasťa zhluboka vzdychla, její pohled se na okamžik rozostřil a strnul, načež vzplál nepopsatelným štěstím.

			„Dědo!“ vnučka se vrhla Křemenovi k nohám a objala je.

			Rodina byla znovu pohromadě a oba její členové se bez ostychu před ostatními ve vzájemném objetí hlasitě rozplakali.

			„Opravdovej zázrak…,“ pronesl zvláštně nábožným hlasem Orcus, nenápadně si vytřel slzu z koutku oka a hluboce se přede mnou uklonil.

			Když jsem se bezradně ohlédl po svých druzích, spatřil jsem Alexeje, jak dělá na svém těle znamení Svatého kruhu. To se všichni zbláznili, nebo co?
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			Mikroklastr Rzeczpospolita, Nooboviště poblíž hlavního města. Počet hráčů v lokaci: 2140.

			„Ding!“ oznámil poněkud zatrpkle a odevzdaně Tomasz svým společníkům při farmení divokých králíků. „Desítka…“

			„Dong!“ odvětil škodolibě hlas hned u jeho ucha.

			Ze stealthu se vynořila postava v plášti, zamávala párem nožů a vrazila je Tomaszovi do ledvin. Zatímco si otírala dýky o rukáv a sledovala, jak na zem dopadá čerstvý náhrobek, otočila hlavou a promluvila do prázdnoty: „Docela haluz, že jsme šli zrovna kolem, ne?“

			Lehký větřík kupodivu na otázku odpověděl: „Hm, taky jsem myslel, že už jsme všechny, co měli přes deset, rozehnali. Tak jo, padáme, tady už nemáme co dělat. Přejdeme do sektoru 3A.“

			Ruský kozák mrkl na Poláky, rozhořčeně roztahující nozdry, a znovu aktivoval stealth. Na přibližnou polohu nepřátelských rogunů teď ukazoval jen úzký pás sešlapané trávy. Anti-PK oddíl vyslaný po jejich stopách byl okamžitě rozprášen třemi spojenými teroristickými oddíly. 

			Na věci zabitých Poláků kupodivu nikdo ani nesáhl. K dosažení statusu Nezištný světec chybělo kozákům už jen docela málo…

			***

			Ozvěna teleportu, kterým zmizel Křemen s Drzounkou Nasťou, utichla a moji kumpáni si už stačili setřít z tváří všechnu krev.

			Ve mně ale trochu hrklo. Když jsem si rukávem utíral zkrvavený nos, ucítil jsem něco jako skřípění písku a efekt smirkového papíru. Snad mi moje krev nechce začít taky krystalizovat? Po tom schodišti do nebe jsem už přece jen nějaký ten kousek ušel.

			No nazdar! To by mi ještě chybělo, aby si mě ulovili, zavřeli někam do chlívku a kapku po kapce mě dojili. Každé procento imunity má nevyčíslitelnou hodnotu, v JS se lidi zotročují i kvůli mnohem obyčejnějším věcem.

			Zlodějsky jsem se ohlédl, setřepal jsem písek z rukávu a odvedl pozornost přítomných řečnickou otázkou: „Takže říkáte, že Padlý vám na pomoc nijak nechvátal?“

			Důstojníci zamručeli souhlasně a pobouřeně zároveň. To, že je takhle nechá ve štychu, od hlavy panteonu nikdo nečekal. Když ho nikdo nepotřebuje, tak věčně znervózňuje členy klanu svou přítomností, vysedává na schodišti před Velechrámem a mžourá do slunce těma svýma prokurátorskýma očima. Zato když je ho jednou opravdu potřeba, tak se tady jen mihne, drapne svou hysterickou starou pod paží a zdejchne se někam do nebeských výšin.

			„No dobře…,“ pokračoval jsem mnohoslibně, abych zaujal publikum, a přitom jsem se usilovně osměloval jako před nějakým důležitým telefonátem šéfovi. Nakonec jsem stiskl ikonku Oslovení božstva.

			„Bezejmenný!“

			Nic…

			„Hej, pane řediteli!“

			Ticho…

			Nastražil jsem uši a zaposlouchal se do zvuku vesmírných sfér. Doslova jako zpoza zavřených dveří jsem zaslechl vzdálené zvuky rodinné hádky. Do pytle, tak mě tady div nerozeberou na součástky, a oni se tam zatím prachsprostě hádají?!

			„Třistajedenáctko, do hajzlu s tou tvojí zajebanou krystalickou duší!“ vyštěkl jsem zuřivě, zatímco jsem strhával neviditelnou cedulku Nerušit, a uvedl tím své kumpány v němý úžas.

			„Cože?!“ přiletěla mi hned odpověď spolu s pořádnou perdou do ksichtu doprovázenou vějíři krvavých stříkanců odlétajících od mých rtů.

			Vyplivl jsem rudý chrchel a procedil skrz zuby: „Nech ženský ženskýma, je válka! Málem jsi přišel o Velekněze! Lolth mě tady dva měsíce ro­zebírá na náhradní díly, a tobě se nedá dovolat! To jsi pěknej nebeskej ochránce…“

			Ke konci jsem mluvil už o poznání tišeji, nicméně stále poměrně opovržlivým tónem. Hrál jsem vabank, protože Padlý byl opravdu mimo.

			Ozvěna jejich hádky mi dala pořádně do těla. Už jako malému mi táta říkal: Nepleť se do cizích rodinných šarvátek. Oni se usmíří, zatímco ty pak pro všechny zůstaneš ten špatnej.

			Makariino hysterické ječení přerušilo plesknutí pořádné facky. Tak to je konec! To, že jsem byl svědkem takové ostudy, mi bohyně nikdy neodpustí!

			Postava Padlého se zhmotnila současně s krátkým hákem do mé ubohé čelisti.

			„Nebuď drzej!“ obořil se na mě Bezejmenný, hned nato však zmírnil tón, a div že se nezačal omlouvat: „Makaruška, ta sebevražednice moje olympská, si úplně rvala žíly…“

			Pak mě vzal svými ocelovými prsty za bradu a pohledem plným obav se mi pozorně zadíval do očí.

			„Dobrý, jsem v pohodě. Nikdy jsem si nedělal planý naděje, že prožiju celej život bez toho, abych občas dostal přes hubu. Akorát by to nemuselo být tak často…“

			Pokusil jsem se ucuknout hlavou, abych se dostal z bohova sevření a mohl vyplivnout kusy vylámaných zubů.

			„Hovno v pohodě…,“ vypůjčil si Padlý můj výraz a pouhým lusknutím prstů svého neomaleného Velekněze paralyzoval.

			Bůh náhle zvážněl, svraštil čelo a jeho oči začaly připomínat kaská­dové střílny betonového bunkru. Pak zvedl ruce jako nějaký šarlatánský senzibil a já jsem se ocitl pod energetickým tlakem o síle několika megatun. Cítil jsem se, jako by mé fyzické tělo někdo protlačoval skrz jemné magické síto a neuvěřitelnou rychlostí rozebíral na molekuly, z nichž každou pozorně prohlížel, otíral hadříkem a opatrně vracel zpátky na své místo.

			Doslova mě to otáčelo naruby. Z pórů na kůži se mi valily krůpěje černého potu, které se měnily v lesklé onyxové korálky, z nichž vyrůstaly chitinové nožičky. Na zem už dopadaly jako odporní maličcí pavouci. Oči mi hrůzou lezly z důlků a v hrdle mi uvázl těžký chvějící se chuchvalec.

			Padlý mávl jako dirigent, paralyzace náhle pominula a já jsem se mimoděk předklonil, aby ze mě mohla vyjít napěněná břečka spolu s ohromnou chlupatou černou vdovou s křížem přes celý zadek a očima plnýma nenávisti.

			Ucouvl jsem a potupně si kecl na zadek. Bezejmenného noha s odporným chroustáním rozšlápla toho hnusného členovce, na jehož kusadlech se už nalévala kouřící kapka jakési kalné tekutiny. Při pohledu na ten mišmaš z chlupů a hlenu se mi znovu zvedl žaludek, tentokrát ale už doopravdy, bez jakýchkoli magických efektů.

			„Screenshot… První blijící hráč v Jiném světě. Odměna deset tisíc zlatých…,“ zamumlal ohromeně Alexej.

			„Do prdele, utřete to, nebo se udávím…,“ vysoukal jsem ze sebe a vděčně přijal od analytika láhev, abych si rychle vypláchl pusu.

			Vtom se ozvala kulometná dávka osobních teleportů, která mě donutila zvednout hlavu. Sakra, co ti tady chtějí?!

			Před námi se v oblaku usazujícího se prachu zjevil pětičlenný oddíl ozbrojených policistů doprovázející mého starého známého šéfinspektora Nicka McOila, který mi už ale opravdu začínal lézt na nervy.

			„Virtuální policie! Nikdo ani hnout! Bude se zatýkat!“ zařval se zjevným uspokojením fízl a hned do mě ze svého paralyzačního artefaktu napral modrý výboj.

			Co to je dneska za den?! Všude kolem se začalo modře blýskat – policajti se s tím nepárali a během okamžiku zmrazili jak strážce Vnějšího postu, tak mé důstojníky. Čistě formálně je k tomu právnická UI korporace samozřejmě opravňovala, jejich přímý rozkaz nehýbat se byl porušen – bojovníci mrkali a pokračovali v započatých pohybech. Zkrátka kladli zuřivý odpor.

			McOil mě chytil za vlasy, vyvrátil mi hlavu vzhůru a vysmál se mi do tváře: „Tak už jsi doskákal, kamaráde, co? Ale já jsem tě varoval!“

			Chvíli se opájel svým triumfem, načež nasadil oficiální tón: „Laithe, registrační číslo postavy 066312901, za opakované porušení pravidel EULA a neuposlechnutí úředního rozhodnutí o třícetidenním banu bude váš avatar zatčen a přemístěn do virtuální věznice Skála. Jelikož z technických důvodů není možná změna aktuálních souřadnic pomocí databáze, bude transport proveden prostřednictvím ozbrojené policejní eskorty.“

			V duchu jsem proklel Amíky s jejich zvykem nehrát podle pravidel a současně i Křemena s Nasťou, kteří ze mě v tak nevhodnou chvíli vycucali všechnu Jiskru. Naslepo jsem zašátral v duši a načerpal poslední zbytky tepla. Mrazivé okovy ze mě spadly a já jsem mohl popadnout ruku, která mě držela, a s potěšením v ní zpřelámat křehké kosti.

			„Ty jsi vážně debil, McOile. Jsem dávno vtaženej, tak jakej sakra ban?“

			Inspektor, který nebyl zvyklý na odpor, ucouvl. Přitom ustrašeně zíral na svou ruku vyvrácenou do strašidelného úhlu a ublíženě vraštil čelo bolestí, přestože nemohla být nijak silná.

			Znovu se rozzářily výboje z paralyzačních artefaktů příslušníků eskorty a spolehlivě mě zafixovaly na místě. Pohrdavý úsměšek na tváři mi vysloužil ještě dobrých pět ran navíc. Z toho se nepodělám, vtažení mají práh bolesti hodně vysoko a poměrně rychle se trénuje. Během každodenního farmení inkasujeme tisíce úderů, aniž bychom si třeba i celé týdny všimli bolesti, kterou vnímáme stejně jako obyvatel velkoměsta agresivní smog nebo beduín sluneční svit.

			Na toho fízla jsem si ostatně vyskakoval zcela plánovitě, rozpoutal jsem s ním otevřený konflikt právě ve chvíli, kdy mi záda spolehlivě kryl Padlý. To by bylo, aby se nepostavil za svého Velekněze přimáčknutého ke zdi čítovými metodami!

			Když známá postava překryla část mého dočasně nehybného zorného pole, v duchu jsem se škodolibě ušklíbl.

			„Nicku McOile…,“ Bezejmenný rezistoval sérii výbojů, načež líným mávnutím ruky odhodil policisty, kteří se rozběhli proti němu.

			Policejní jednotka zvláštního nasazení se rozplácla ve vzduchu a její příslušníci zůstali viset v prostoru jako mouchy v pavučině. Z násilím rozevřených rukou jim vypadly na zem artefaktové tonfy, planoucí magickými ohni a tavící okolní kámen. Koutkem oka jsem zaregistroval místo dopadu jednoho z obušků, který si podezřele inteligentně našel tmavou prasklinu v zemi.

			Bezejmenný přistoupil blíž ke krčícímu se inspektorovi a řekl: „Takže Philip Dyson, 57 let, rasa černá, hmotnost 192 kilogramů. Tři pokusy o vtažení a jeden o sebevraždu. Bohužel neúspěšný. Nenávist ke všem, komu se podařilo digitalizovat. Po rekvalifikaci zařazen k jednotce Virtuální policie, Baltimore, Federální centrum kyberzločinnosti, oddělení MMORPG, sektor Jiného světa, XXXL kabina číslo 4190921322. Neudělal jsem někde chybu?“

			„A ty jsi kdo?!“ zavrčel nenávistně policajt, zatímco strašidelně tikal očima na všechny strany.

			Známý efekt paralelizace pohledu – do reálu a současně do vnitřního interfacu. Jen klikej, klikej, kamaráde, to jsem zvědav, co v těch adminovských databázích o Padlém najdeš!

			Inspektor zaujal pózu panikařícího pianisty a jeho prsty se kvapně rozběhly po virtuální klávesnici řídicího modulu. Svět zareagoval sérií explozí, z nichž některé zasáhly i Bezejmenného. Utéct nebo zastavit boha však inspektorovi žádný ze služebních nástrojů nepomohl.

			To distanční stahování informací stálo Padlého dost sil. Setřel si ze spánku kapku potu, nepostřehnutelným pohybem se přemístil bezprostředně k policistovi a přiložil dlaň k jeho čelu. Inspektor okamžitě zmalátněl, jeho pohled se vyprázdnil a obličejové svalstvo ochablo.

			Šéf panteonu na chvíli zavřel oči, pak spokojeně kývl a otočil se ke mně. S hraným údivem přejel pohledem po našich zamrzlých tělech a pouhým pohybem obočí paralyzaci zrušil.

			Bojovníci sborově zahekali a jejich přidušené klení se zhmotnilo v podobě rozličných mikroprokletí. Přítomnost boha v tomhle bodě časoprostoru vnutila mago-fyzice světa svá vlastní pravidla.

			Padlý ke mně promluvil: „Na celém tom svém oddělení mají všehovšudy tucet speciálních avatarů. Další se přitom přidat nedají kvůli znárodnění serverů a souvisejícím administrativním překážkám. Před tebou je teď prakticky celá denní směna – pětice ozbrojenců plus inspektor. Zbytek jsou jen kancelářské krysy, ty nás vůbec nemusí zajímat. Zabij tyhle a zbavíš se poloviny problému. A když dostaneš i ty ostatní, kompletně smeteš ze šachovnice jednoho významného hráče, navíc hrajícího na straně nepřítele.“

			Zamyšleně jsem na Bezejmenného skosil zrak. Chce mě do toho namočit až po uši. Že by si takhle pojišťoval mou loajalitu? Ale proč? Bez jeho podpory bych beztak dlouho nevydržel, už jen ta rozpáraná huba Světlolícího vydá na celou věčnost na mučidlech…

			Padlý mě nepřestával ponoukat: „Dělej, vezmi je adamantem!“

			Byl jsem na vážkách. Hůl jsem vytáhl, nadrženou čepel vypustil na svobodu, nicméně k řezání do bezvládných těl jsem se moc neměl. Prostě se mi to tak nějak příčilo…

			Když policajti spatřili adamantové ostří, jejich pohledy panicky zatěkaly. Hned vzápětí se jejich těla začala třást, prohnula se do luku a na chvíli zamžikala, jak se vytrácela z reality. Padlý však prudce zvedl ruce a těla policajtů znovu získala trojrozměrnou formu.

			Bůh netrpělivě a vysíleně zachrčel: „Nouzové opuštění VIRTu, tak dělej, do nich! Sotva udržím jejich avatary!“

			Řezat do pouhých obrázků, to už klidně můžu bez jakýchkoli výčitek. Okřikl jsem hůl, která se kousla a začala znechuceně ohrnovat nos, rychle jsem s ní proběhl mezi postavami a úspornými pohyby usekal všem hlavy v těžkých helmách s tmavým zrcadlovým hledím. Jen u inspektora jsem své sebekontrole trochu povolil uzdu a švihl ho navíc dvakrát křížem napříč tělem, které jsem tak otevřel jako nějaký patolog samouk.

			Padlý s úlevou spustil ruce dolů a protřepal si zdřevěnělá zápěstí. Pak se ke mně otočil a s podrážděným výrazem ve tváři řekl: „Veleknězi, příště splň rozkaz svého boha – bez rozmýšlení!“

			Naklonil jsem hlavu k rameni a pozorně si prohlédl jeho ocelově chladné oči a mračna temnoty vzdouvající se za jeho zády. Ať chceme, nebo ne, role hlavy Temného panteonu a víra milionů hráčů v nálepky, které jim byly vnucené médii, to všechno našeho chudáka Třistajedenáctku pořádně ohýbá a transformuje. Začalo mi být toho osamělého boha, který pod tlakem situace úporně bojoval s proudem neúprosně směřujícím k vodopádu katastrofy, upřímně líto.

			Dokulhal jsem k Padlému, položil mu ruku na rameno a řekl: „Tak už se nečerti, Pájo. Všechno bude dobrý…“

			Bezejmenný nechápavě svraštil čelo a zeptal se: „Jak… jak jsi mi to řekl?“

			Byl jsem v rozpacích – můj jazyk je můj nepřítel! Odpovědět jsem nicméně musel: „No, Padlý… To zní tak trochu jako Pavel, ne? Proč bys měl být pořád bezejmenný jako nějakej špinavej potůček v bažině?“

			Padlý si mě chvíli zamyšleně prohlížel – buď přemýšlel, co s tím troufalým hmyzem udělat, nebo v duchu řešil něco opravdu důležitého. Pak se najednou usmál, až se mu udělaly roztomilé důlky ve tvářích. Takhle jsem ho už hodně dlouho neviděl.

			Screenshot! Ať mě třeba trefí šlak, ale rozjedu PR kampaň na odtemnění Pajkovy ponuré podoby. Nepotřebuju žádného zasmušilého temného bosse, chci ho takového, jak jsem ho znal – zapáleného a společenského.

			„Díky, Glebko… Ty vaše hloupé pověry mi dávají dost zabrat, mám co dělat, aby mě úplně nerozložily. Klidně mě občas srovnej, když už se nebojíš riskovat zdraví a posmrtný život. Ještě jsem ti to neříkal a sotva to budu kdy opakovat, ale vybral jsem si tě za Velekněze právě kvůli té tvé povaze. Jsi moje kotva v realitě Jiného světa, nedovolíš, aby se ze mě stalo nějaké namyšlené božstvo…“

			Upadl jsem do rozpaků a chtěl jsem převést hovor někam jinam, tím spíš, že povislé čelisti mých důstojníků hrozily, že se co nevidět utrhnou a spadnou jim na nohy.

			„A co bude teď s těmi avatary, co jsem pokosil adamantem?“

			Tu otázku jsem ovšem nepoložil jen tak. Po rukojeti z nehoblovaného černého dřeva jsem teď sahal stále častěji a nebylo úplně příjemné dělat to bez vědomí možných následků.

			Padlý lhostejně pokrčil rameny a odvětil: „Ber to tak, že jsi je teď de facto odpáral od postav. Hodil jsi na ně debuff minus 101 % HP za sekundu. Pokud se najde někdo, kdo s postavou vydrží tak dva roky nepřetržitých smrtí v řadě, rána se postupně zhojí. Co je takových pár let léčení ve srovnání s potenciální věčností nesmrtelné bytosti?“

			Zamyšleně jsem přikývl. Je to tak, až na to, že naše psychika není zdaleka tak přizpůsobivá jako fyzické tělo. Asi těžko bude schopna bez úhony přežít miliony smrtí. Sorry za tu slovní hříčku…

			„A vtažení hráči? Jak je to s nimi? Vždyť to zamávalo i s bohem a ta Tavorova rána vypadala taky dost šeredně. Co když někoho nadobro sejmu? Třeba těch strakáčů jsem pokosil docela dost. Možná mezi nimi byli i vtažení…“

			„Nebyli,“ odsekl bůh, „vtažená je pouze jedna kamuflovaná osoba, a tu máš přímo v baráku. Digitalizovaní to mají těžší a jednodušší zároveň, podobně jako NPC. Duše odlétá do Veliké Nicoty a tam shromažďuje energii k další reinkarnaci.“

			Pro jistotu jsem se zeptal ještě na jednu věc, ačkoli jsem upřímně doufal, že to nebudu potřebovat: „A jak se tam shromažďuje? Dá se tam nějak sbírat nebo farmit?“

			„Na to je třeba myslet ještě předtím, než zemřeš. Čím víc lidí na tebe vzpomíná, tím líp. Každá myšlenka spojuje zbloudilou duši s realitou jako tenké vlákno pavučiny. A teprve až se z těchhle nitek uplete pevný most, můžeš se po něm vrátit. Pokud se ovšem do té doby definitivně nerozplyneš…“

			Ohromeně jsem zakroutil hlavou a hlesl jsem: „Přirozený výběr. Přežívají jen osobnosti, které po sobě zanechaly nejvýraznější stopu, ať už je to válečník, básník nebo vladař.“

			„Ne tak úplně. Reinkarnaci ti můžou zaručit třeba už jen tři milující děti. Takže jednej, tvoř a zanechávej za sebou co nejvíc kotev, pokud možno pozitivních. I z prohnilých nití lze upříst provaz, je to však podstatně složitější. Digitalizovaní zkrátka skončí ve Veliké Nicotě, která je buď pomaličku absorbuje, nebo naopak začnou obrůstat živou tkání. Jedni se znovuzrodí za den, jiní za rok, další zmizí navždy. A nebude to tvá vina! Protože je třeba žít, a ne jenom existovat!“

			Na chvíli jsem se odmlčel, abych si to všechno srovnal v hlavě. Také moji přátelé ze štábu se ponořili do hlubin interfacu a debatovali o téhle nové evoluční teorii v důstojnickém PM chatu. Video stream Prvního kázání Padlého se už kvapně uploadoval do klanové mediatéky.

			Povzdechl jsem si a vrátil se k aktuálním problémům: „Poradíš nám něco ohledně strategie? Jdou po nás jako psi.“

			Bezejmenný zavřel oči, zavrtěl hlavou a pronesl: „Bitvu o víru musí vyhrát lidé. Tohle je vaše válka, bohové jsou tady pouze jako odměna pro vítěze. Veškeré naše zásahy nejsou v zásadě nic než pokusy o drobné podvody, z nichž každý je ostře sledován Vesmírnou rovnováhou. Takže toho ode mě moc nečekej. S přivolaným Aulëm a nadcházejícím příchodem Yavanny by Světlí neměli mít nijak výrazně navrch a síly obou panteonů budou prakticky vyrovnané. Může rozhodnout každé kýchnutí.“

			Padlý se na okamžik odmlčel, zadumaně pohlédl do dálky a pak pokračoval: „Řeknu ti jenom, jak to vidím já. Zaprvé – někde v našich řadách se usadila krysa. Dostala se poměrně vysoko a ví toho hodně.“

			„Já toho hajzla chytím,“ procedil jsem skrz vyceněné zuby, „a adamantovým ostřím mu na čelo vytetuju nápis: Zrádce!“

			„Nemám námitek,“ přikývl bůh. „Zadruhé – na to, že jsi v zásadě samouk a diletant, proti kterému stojí silné organizace, děláš všechno celkem šikovně. Zasazuješ nečekané a bolestivé protiúdery, drobíš síly nepřátel, hatíš jejich plány, nutíš je dělat neuvážené kroky a předčasně nasazovat rezervy, navíc v cílech, které jsou z našeho pohledu druhořadé. Ale neusínej na vavřínech. Nepřítel je silný, mazaný a bohatý. Ačkoli je nucen pohybovat se na neznámém teritoriu, rychle se učí. Zapamatuj si jednu věc: Kdyby se bitva vyvinula v náš neprospěch a nepřítel se probil k Velechrámu, učiň něco nemožného – vtáhni celý svět! Vím, že se ti to podaří!“

			Údivem jsem svraštil čelo a podrbal se pod přilbou ve vlasech.

			„Já?! Co já prosím tě dovedu? Přebarvit pole na zlato, vtáhnout jednu puberťačku překypující hormonama nebo vysedět Baziliška starýho jako mamut. To spíš ty jsi taková studnice zázraků.“

			Bůh bleskově rozevřel dlaně, zvedl je k ramenům v odmítavém gestu a opáčil: „Víš, co by mě čekalo, kdybych zkusil udělat jeden takový zázrak? Rozmázlo by mě to po celém astrálu! Pokus se nějak přetnout to napnuté lano! Důsledky budou… velmi specifické.“

			„Chceš říct, že mě to jako nerozmázne, jo?!“ vypálil jsem podrážděně.

			Padlý ne zcela přesvědčivě pokrčil rameny, uhnul pohledem a řekl: „Komu ty, obyčejný smrtelník, budeš chybět?“ 

			Po chvíli však neochotně přiznal: „No dobře, určitá pravděpodobnost tady je… Ale u mě je to sto procent, chápeš? Takže si rozumíme…“

			„Hm… Když mě nepřítel přitlačí zády k oltáři, tak vytáhnu pojistku, zvednu granát nad hlavu a budu doufat, že mě to urve jenom ruku, zatímco jeho to sejme nadobro…“

			Po chvíli trapného mlčení se Padlý znovu usmál, plácl mě po zádech a řekl: „Nedělej si zbytečně vrásky! Jsi mazaný jako sto advokátů, dostaneš se z toho! Jinak bych nehrál na struny pravděpodobnosti jako osmiruký Šiva na harfu. Podívej se do rukávů, máš je plné svých oblíbených trumfů! Všechno, co bylo možné udělat, už bylo uděláno, aniž bychom se vystavili nějakému většímu riziku. Karty jsou rozdány, další už nebudou!“

			„To ještě uvidíme…,“ zamručel jsem mnohoslibně.

			Když jsem si všiml, jak moji netrpělivě přešlapující přátelé ostentativně pokukují na hodiny v interfacu, pochopil jsem, že bych to tady měl co nejrychleji ukončit.

			„Tak jo, Pájo, máme na programu jednu zdvořilostní návštěvu a není moc slušný nechat lidi čekat. Hodně štěstí v těch vašich astrálních bitvách. My se taky budeme snažit. Pro každej případ na nás ale občas koutkem oka mrkni, jo?“

			„Žádné strachy!“ usmála se znovu rebelující UI. „Budu v zásadě pořád s vámi – něco jako válečný prapor v bojovém šiku.“

			„Tak to je super!“ řekl jsem, zatímco jsem kousek stranou nenápadně zkoumal puklinu ve skále.

			Ta policajtská tonfa zmizela. Nechala po sobě stopu jako had a díru jako krtek. To je ale potvora! Řekl jsem si, že zkusím použít Dračí čich, třeba se mi podaří ten neposedný artefakt lokalizovat.

			Aktivoval jsem dovednost, podíval se pod nohy a strnul úžasem. Na samé hranici dosahu ability, hluboko pod skalním masivem se blyštilo cosi velkolepě mithrilového. Mělo to pravidelné tvary a hrozivé kontury.

			No jo, ale kopat tady? I kdyby to dovolila herní mechanika a level Havířství mimořádně schopných trpaslíků, kilometr tlustá skála je pořádná výzva.

			„Na čem ses zasekl?“ zavolal na mě Alexej a zamával mi rukou před očima. „Padlý už se teleportoval pryč a my bysme měli taky. Amíci už čekají!“

			„To nic…,“ řekl jsem vyhýbavě, „jen jsem se zamyslel. Vypracuj instrukce pro klan a doporučení alianci ohledně stažení všech vkladů z bankovního systému a všech drahých věcí z aukčního domu a úschoven všeho druhu. Po tomhle incidentu budeme mít zřejmě problém na oficiálních místech, je potřeba počítat se sankcema, a to i hodně idiotskýma.“

			Během návštěv gild jednotlivých herních povolání jsem vždycky závistivě pokukoval po luxusních interiérech a vybavení několikapatrových budov z bílého mramoru a po důmyslné výbavě stráže, questových NPC a samotných guildmasterů.

			Sem si hráči chodili pro dovednosti, výbavu a questy spjaté s jejich povoláním. Nohy se jim podlamovaly pod tíhou zlata, které ve velkém tahali do zářícího srdce veškeré moci svého povolání – jeho gildy.

			Cesta Nekromanta nebo Rytíře smrti je ve světlých zemích dost vykastrovaná, ale stejně – co bych dělal bez pomoci poustevníka Gryma? Pořád bych se ještě zamrzlý někde na levelu 5 oháněl v lese klackem a honil zajíce. Potom jsem si pravda našel jiného patrona a zvolil si cestu samotáře, lídra a kněze, nicméně obyčejní hráči se stále pravidelně vracejí ke svému GM s hlášením o svých pokrocích a v zaslouženém očekávání nových odměn a úkolů.

			A teď jsme se rozhodli zajít k Amíkům, trochu jim přivřít kohoutek a současně podojit NPC pokladníky jejich gild. Mají v těch svých skladech něco, nebo jsou to jen povídačky? Čas na operaci: půl hodiny. Máme toho totiž ještě hodně.

			***

			Klastr Spojených států severoamerických, Freetown, hlavní město sil Světla Západního regionu, sídlo vládce Rayna Moudrého, řízeného UI-209.

			Zpráva o poprasku v cechovní čtvrti se k vladaři dostala se zpožděním. Nad celým městem je rozprostřena síť strážných kouzel a stovka nejdůležitějších postav je řízena samostatnými větvemi téže „Dvěstědevítky“, takže teoreticky by se měl o jakékoli události dozvědět okamžitě. Nicméně… poslední dobou osobnost UI stále více zatahovala tykadla paralelního vědomí a postupně se soustředila výhradně na samotného vladaře.

			Pro začátek tahle UI, zatímco si spolu s Raynem lebedila v teploučkém bazénu harému v příjemné společnosti tří zkušených konkubín, k obvyklým sedmi procentům hlavního toku tajně vpašovala ještě jeden procentní bod. Objem pozitivních emocí rázem vzrostl stejně jako pocit euforie z vlastní síly a z toho, že se nachází v nejvlivnější a nejmocnější postavě ve městě. Pak následovalo další procento, potom další…

			Popravdě řečeno, „Dvěstědevítka“ už začala pomalu zapomínat, kdy naposledy nahlédla do rozumu velitele stráží, kapitána gardy nebo královského pokladníka. Ti všichni ovšem kupodivu nevykonávali své funkce o nic hůř než předtím, a dokonce při tom projevovali chvályhodnou ini­ciativu.

			Tak například šéf tajné policie vzal svou službu natolik vážně, až světlí rogunové zasypali administraci peticemi, ve kterých si stěžovali na nemožnost skillování Kapsářství v katastru města.

			Rayn Moudrý poslouchal hlášení kapitána vnější stráže, prohlížel si pořádně zřízeného setníka vedle něj a stále více vraštil obočí. Taková pohroma!

			Z deseti synchronizovaných teleportů vpadlo do města přes tisíc bojovníků posílených těžkou samohybnou technikou. Nepřítel si hravě poradil s hlídkami sporadicky procházejícími ulicemi a teď se už s o poznání větším vypětím sil potýkal s nepočetnými, nicméně velmi nebezpečnými strážemi gild.

			Cesty vedoucí do cechovní čtvrti útočníci zahradili barikádami. Nad cihlami roztavenými ve sklo se tyčily pancíře bitevních golemů, leskly se špice kopí a číhala spousta zvědavých hrotů samostřílových šípů.

			Úrovně útočníků nedosahovaly nijak závratných hodnot, královští důstojníci na tom budou rozhodně líp, o gardistech už ani nemluvě. Nicméně počet vetřelců, koordinovanost jejich akcí, jejich výbava a magicko-technologická podpora, to všechno nutilo vladaře přistupovat k věci se vší vážností.

			A ještě k tomu to podivné žvatlání setníka, který se náhle rozhodl samovolně opustit boj, jen aby poreferoval o jakémsi vybájeném adamantovém ostří. Zřejmě uvěřil nějakým drbům z tržiště!

			Obsáhlý interface vládce města planul poplašnou rudou barvou. Ukazatel početního stavu stráží prudce klesal a čtyřmístnou cifru poprvé za dobu jeho fungování vystřídaly tři devítky. Bylo skličující sledovat masivní poškození významných městských staveb. Mistři blízkého boje, magie, skrytého pohybu a přírodních umění už se dali do boje a volali o pomoc.

			Ty spousty Nesmrtelných, které se za každou cenu chtěly vecpat do potyčky, spíš překážely, než pomáhaly. Účinky plošných kouzel dopadaly na cizí i vlastní řady, šípy pravidelně končily v zádech cechovních stráží a červené cíle se na mapě množily děsivou rychlostí. Organizovaný odpor se teprve rodil a barikády vetřelců dosud úspěšně odrážely chaotické vlny útočících městských sil.

			„Dvěstědevítka“ zaskřípěla zuby a ten k ničemu nevedoucí nekoordinovaný útok zastavila. Poté dal Rayn povel k nástupu kompletní posádky stráže, částečné mobilizaci civilního obyvatelstva a vyslání vojenských oddílů vazalských NPC klanů se sídlem ve městě. Už brzy bude mít k dispozici šest tisíc bojovníků, ačkoli ani to zdaleka nepředstavuje meze jeho možností. Jen to jen taková pojistka. Král nemůže jen tak sedět a dívat se, jak mu z města dělají haldu štěrku! Pětisetčlennou gardu proto povede do boje osobně.

			Už bylo ostatně načase trochu rozhýbat kosti a zvednout index loajality stráží a obyvatel města. Poslední daňová reforma hyperaktivního správce pokladny srazila podporu vlády mezi elektorátem na nebezpečných šedesát procent.

			Za čtvrt hodiny už Rayn seděl na bojovém jednorožci, překrytém přepychovou dekou, a v ruce třímal artefaktové kopí dávných reků. Naposledy se ohlédl, aby zkontroloval nastoupené šiky, sklopil hledí a mávl rukou.

			Královští mágové poslušně vykouzlili teleporty vedoucí do srdce napadeného prostoru. Takový koordinovaný vpád do zad nemohou útočníci ustát!

			Protnutí mihotavé opony a několik kroků stranou, aby mohla projít vojska. Sekundy na zhodnocení scény odehrávající se před jeho očima. 

			Vladařovo srdce se bolestně sevřelo – celá čtvrť byla v troskách. Ohromní golemové se proměnili v demoliční stroje. Cíleně vyhledávali nosné zdi budov, co chvíli se ztráceli v oblacích prachu z kamenných lavin. Zpropadeně, vždyť tohle si vyžádá nejmíň týden na rekonstrukci a neskutečné výdaje z městské pokladny!

			Do nepřátelských teleportačních bran mířily rychlonohé řetězy zavalitých trpaslíků, specialistů na rabování, kteří z pobořených sklepů tahali poklady zničených gild.

			Dlážděné ulice byly posety mrtvolami obránců. V posledních záchvěvech vzdoru se bili už jen guildmasteři, důstojníci stráží, elitní questoví bojovníci a různá nezařazená strašidla.

			Támhle se těžký dobývací golem dal do křížku se svým bitevním kolegou v barvách Freetownu. Nepřátelský stroj disponuje lepší konfigurací a bývalá chlouba Gildy mech-crafterů se stále více prohýbá pod údery páru mnohatunových kladiv.

			Támhle se zase v oslepujícím sloupu světla ohání GM Gildy Paladinů a sebevědomě vykrývá rány bojovníka na úrovni přes 300 s dosud neznámým povoláním Temný paladin. Není tady nicméně nikdo, kdo by hrdinovi kryl záda. Pětice vysokoúrovňových zombií ho napichuje na svá kopí a jakási šílená elfka s nazelenalou tváří mu vráží do zátylku tenkou trojzubou dýku.

			Támhle se pro změnu s ohlušujícím řevem tlačí zády ke zbytku zdi obrovský grizzly. GM Gildy Druidů je ve své bojové transformaci impozantní a děsivý. Široký val z náhrobních kamenů, obklopující medvěda, značně zchladil bojový zápal útočníků. Ti se rozestupují, aby uvolnili cestu svému veliteli.

			Zplozenec Temnot! Rytíř smrti se troufale vrhá mezi mohutné tlapy lesního velikána. Medvěd spokojeně bručí, stahuje své ocelové sevření a nevšímá si hole přiložené zespoda k jeho mordě. Zbroj nepřítele kovově sténá, krev mu prýští z uší, okamžik sladkého vítězství je už nadohled! Jen málokdo zaslechl tiché cvaknutí a všiml si ostří, které se vynořilo z metamorfova temene. Druidovo sevření ochablo, zvíře zasténalo a za hlasitého jásotu proradných nájezdníků se sesulo na prašnou dlažbu.

			Rayn Moudrý nenávistně zaskřípěl zuby. Sklonil kopí k útoku a pobídl svého jednorožce ke cvalu směrem k vůdci rabujících vojsk. Země za jeho zády se otřásla, jak se šiky gardistů daly do běhu.

			Očekávání triumfu a měkkého nárazu do ruky, která nabodne toho drzého temného rytíře na kopí a zdvihne jeho třesoucí se tělo k nebi, vystřídalo oněmělé zděšení.

			Rayn trhl za otěže tak prudce, až ubohému jednorožci rozerval pysky. Zvíře v tu ránu zastavilo a zvedlo se na zadní. Přímo do vladařovy tváře hleděl adamantový hrot temnotou obalené bojové hole. Bytost, která v ní přebývala, vysávala život ze všeho v okruhu desítek kroků. Všem, kdo se ocitli v jejím dosahu, se podlamovala kolena a v duších se jim usídlil nevýslovný strach.

			Ani chladný pohled v očích vůdce nepřátel nevěstil nic dobrého. Za jeho zády se v rychlosti formovala řídká řada válečníků a zdálky už mu chvátala na pomoc záložní setnina.

			Udeřit hned teď půltisícovou gardou a zadupat nepřítele do kamenné dlažby, rozprášit jeho síly, rozptýlené po celé čtvrti – nic lepšího si nelze přát!

			Rayn Moudrý nicméně váhal, dokazoval, že svůj přídomek nenosí nadarmo, a fascinovaně hleděl na lačně se třesoucí růžové ostří. Kolika válečníků by se po bitvě nedopočítal? A přežil by vůbec on sám?

			Tenhle emancipovaný NPC se rozhodl nerespektovat herní algoritmy, které mu kategoricky předepisovaly zaútočit na vetřelce, jenž neobezřetně narušil jeho aggro zónu. Místo toho pozvedl levou ruku a zastavil postupující gardisty.

			Zpod mithrilové přilbice se ozval tlumený zkreslený hlas: „Kdo jsi a co žádáš od mého města?!“
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12. kapitola

			Když se klan vysoukal z teleportu, rozvalil se na centrálním nádvoří dočista jako nějaká zchvácená psí smečka. Půlhodinový bleskový boj ve Freetownu válečníky utahal jako tucet roundů boxera těžké váhy.

			Já jsem se ještě trochu třásl z prožitého stresu. Když jsem viděl, jak se na mě řítí půltisícová falanga vysokolevelových gardistů, koule se mi scvrkly do velikosti hrášku. Jen bohové vědí, co mě přimělo napřímit se nad tělem zabitého druida, nasadit neohrožený výraz a pozvednout svou hůl.

			Nicméně co nás nezabije, to nás posílí. Král se skutečně ukázal být Moudrý, cenil si životů svých bojovníků a neštítil se s námi vyjednávat. Společně s faktem, že nám už vypršel čas určený na operaci, mu to umožnilo zachovat si tvář a posílit svou autoritu u vojska. Všechno to nakonec vypadalo tak, že zastavil drancování města a přiměl třikrát početnější síly nepřítele k ústupu.

			O naší tajné dohodě vyměnit si vyslance a navázat diplomatické styky jsem se zatím raději nechtěl moc šířit, abych to nějak nezakřikl. Je dost možné, že mi tady pomohl jeden z absolvovaných stupňů Proslulosti – myslím, že to byl sedmý, který nesl název Přítel králů. V matrici JS zkrátka hrají rozhodující roli spíše psychologické faktory než ty fyzické.

			Healeři, třímající v rukou nitky životů svých válečnických svěřenců, zalykající se lektvary, stahující na sebe aggro masovými léčebnými kouzly a rozhodující o tom, koho zachránit a koho obětovat v situaci, kdy jim zbývají poslední kapky many pro hlavního tanka skupiny, a přitom věčně proklínaní za svou údajnou neschopnost. Rogunové, ostražitě se plížící ve stealthu, často odtržení od hlavní masy bojovníků uprostřed nepřátelských šiků, pečlivě odchytávající škodnou, zákeřně vpadající nepříteli do zad a s tlukotem srdce ve spáncích znovu vyklízející pole a snažící se rozplynout ve spásné prázdnotě. Krví zbrocení tankové-petmasteři, přicházející se smrtí jejich milovaných mazlíčků o část své duše. Příslušníci různých hybridních a podpůrných povolání… Všichni ze sebe vydali všechno a byli úplně vyřízení.

			Bojovníci lačně sahali po miskách s vychlazeným kvasem, roznášených dočasně mobilizovanými děvčaty z Domu rozkoší. Ti mladší a odvážnější provázeli jejich pevná pozadí znaleckými pohledy. Rodinné typy a konzervativněji smýšlející bojovníci naopak cudně klopili zrak, mimoděk však přesto nenápadně pokukovali po jejich kyprých vnadách, zahalených pouze do tenkého hedvábí.

			Válečníci trpělivě čekali, až na ně přijde řada v rotujícím rozpisu míst na kolotoč směřující do Krypty a zpět. Každých dvacet sekund pleskl teleport a vyplivl další skupinu odpočatých klanových bojovníků.

			Goblini z hradních technických služeb pod Durinovým dozorem čile přebírali čerstvou kořist a roznášeli ji do skladišť.

			Vtom se ozval ohlušující rachot, následovaný přidušeným vřískotem a Harlekýnovým varovným výkřikem. Jeden z těch zelených inteligentů se pokusil vytáhnout štít ležící úplně vespod třímetrové pyramidy trofejí. Když mi na radaru pohaslo světélko přátelského objektu, jen jsem pokrčil rameny – to je holt přirozený výběr. Přežívají jen ti nejpřizpůsobivější a ti, co mají největší kliku.

			Nechápu, proč sem museli Nosiči ze skladů gild tahat tenhle sériový questový aušus. Těžké obléhací štíty rozdával válečnický GM jako odměnu za achievementy získané při dobývání a obraně hradů. A jestliže takový Zlatý štít byl ještě jakž takž zajímavý, zbytek se rovnou házel na aukci nebo se přetíral barvami Temného panteonu a posílal se do Nooboviště jakožto sponzorské dary a skrytá reklama.

			Opodál seděl Anunach se svými zombíky a nadšeným synem, který mohl na svém udatném tátovi oči nechat. Temný paladin si vlastnoručně upravoval unikátní hrudní pancíř, který sebral guildmasterovi Paladinů. Začerňoval kyselinou jeho stříbření a upravoval si přímo na tělo konfiguraci bonusových drahokamů.

			To mně můj status nedovoloval takhle tady vysedávat. Velitel se nemůže unavit a jen tak se vyvalit na dlažbu. My vůdcové jsme vykováni z měsíčního kovu v podzemních kovárnách, nejsme zrozeni ze smrtelnic!

			V doprovodu uchořezek, Olafa a nejvyšších důstojníků jsem přecházel mezi početnými kupami privatizované výbavy, prováděl jsem inspekci jednotlivých oddílů a pokoušel se pozvednout bojového ducha mužstva a náležitě ho motivovat.

			Vyplísnil jsem unavené operátory mechanoidů a ignorantské techniky, kteří si najednou řekli, že si dají kuřpauzu, místo aby změnili konfiguraci pořádně pochroumaným golemům. Vedle nic nechápavě přešlapovali NPC z personálu zbrojnice, kteří poslušně přitáhli čtyřicetikilové kazety se samostřílovými šípy a rozpačitě zírali na kladiva v rukou mechanoidů.

			Jediný Obejda soustředěně skilloval rychloopravu bojových strojů. Cena takových terénních technických prací vyvolávala u křečka křeče, jiné varianty jsem však neviděl.

			Velitel techniky jakožto odpovědná osoba a hlavní postava téhle sabotáže ode mě dostal pořádný pucuňk, pokutu ve výši týdenního platu a nepěkný zápis do osobní složky, který může vymazat jen Orcus po důkladném prošetření činu a jeho pravých motivů.

			V PM schránce mi zapípala zpráva označená jako naléhavé a důležité. Sháněl mě koordinátor, který mě zároveň informoval o příjezdu zástupce nám loajálních sil čínského klastru. Hoši z Maova odkazu velmi zdvořile žádali své ruské bratry o pomoc. Soudě podle jejich posmutnělých tváří a poskytnutých infopacketů jim bez našeho zásahu opravdu hrozí brzká záhuba.

			Na to ostatně poukazovala druhá, neoficiální část vyslancovy mise – zjistit míru naší ochoty potenciálně přijmout čtyřicet tisíc pracovitých uprchlíků. Když jsem se od Alexeje dozvěděl to číslo, na chvíli se mi zatmělo před očima – vždyť bychom v tom Číňany taky mohli nechat vykoupat a tohle pochybné spojenectví vyměnit za skutečnou pracovní sílu migrantů! No jo, politika je špinavé řemeslo…

			Druhá novinka spočívala v příchodu dlouho očekávaného experta od Generace rudého úsvitu. Byl to noob na prvním levelu se standardním obličejem kulturisty ze setu Jiný svět – základní, rozdávaného zdarma ve školách a obchodech.

			Vizáž i výbavu měl absolutně nezajímavou kromě málokomu známého Sisyfova vaku, který se vyznačoval úchvatnými vlastnostmi a ohromující nosností. Moc rád bych nahlédl do jeho prostorných útrob a podíval se, čím dnes stát vybavuje nelegální herní diverzanty.

			 Když jsem došel k našim hostům, Číňan a agent GRU spolu vedli družný rozhovor v pekingském dialektu s vypnutým vestavěným překladačem. Poté, co jsem zjistil, že jejich pchu-tchung-chua bez jakýchkoli obtíží rozumím, v duchu jsem si odplivl směrem k Síním Lolth a poděkoval za kradené vědomosti. Zdvořile jsem se usmál, stiskl podané ruce a přidal se k nenucenému hovoru. Problém mi dělala snad jen výslovnost těch neobvyklých sykavek, na které je čínština tak bohatá. Vyslancovo i agentovo obočí údivem vylétlo vzhůru. To mrkáte, co?

			Času nebylo nazbyt, proto když jsem od nich převzal osobní infopackety a klíče k jejich rozšifrování, nasměroval jsem oba příchozí do velitelského štábu. Tím spíš, že agent vyslovil přání blíže se zaměřit na otázku spojenců. Že prý vidí nějaké nové možnosti a nevyužitý potenciál.

			PM chat se mi znovu hystericky rozpípal. Členové Kouře a Strážců Velechrámu si Veleknězi jednohlasně stěžovali na mimořádnou teleportační aktivitu pod hradbami jejich objektů. Po třech minutách intenzivní výměny informací jsem si zlostně odplivl na dlažbu nádvoří. Na Jamesovu pohoršenou poznámku jsem zareagoval jen roztržitým: „Promiň…“

			Ukázalo se, že Číňani mají sil na rozdávání a nikterak se nehodlají vzdát svých plánů. Masové vzedmutí aktivit světloušů je nijak neznepokojovalo, naopak jim přišlo spíš vhod. Naše síly se vyčerpávaly a rozptylovaly, vykládali jsme na stůl naše trumfy a odkrývali připravené taktické plány. Naše pokladnice i sklady ingrediencí se rychle vyprazdňovaly.

			Uvnitř hranic asijského sektoru šli tvrdě po Maoistech a jejich přívržencích, a přitom ještě stihli vyslat dvacetitisícovou armádu do ruského klastru. Ta právě obléhala asi tucet klanových sídel našich aliančních spojenců. Schytali to nejen Strážci Velechrámu, ale i Kouř – Číňani si s vidinou bohaté kořisti pragmaticky vybírali ty nejtučnější cíle, přičemž pod hradbami některých hradů ještě čadila dobývací technika světloušů z evropských klastrů.

			Odmítáte se poučit z cizích chyb? No dobrá, tak se budete učit ze svých!

			Tak kde je nás potřeba nejvíc? Myslím, že bychom měli píchnout chlapcům z Kouře. Tihle naši obchodní partneři už tiše reptají, co že je zatahujeme do nějakých svých strkanic.

			„Rozkaz klanu: za šest minut čisticí operace u hradeb citadely Mramorová Rjazaň! Zjistit rozložení sil protivníka, vytipovat primární cíle protiútoku a definovat teleportační souřadnice. Schéma buffů a výzbroje: Mass PvP!“

			Nato ke mně přistoupil agent GRU, který se už stačil plně zapojit do pracovního procesu, a oznámil mi: „Vyslanec říká, že Revanšisti jsou schopni poslat do boje třicet až čtyřicet tisíc bojovníků, aniž by oslabili obranu vnitřních pozic. My ale vidíme jen něco kolem dvaceti K. Kde jde ten zbytek?“

			Po chvíli přemýšlení jsem se rozhodl, že se trochu pojistím.

			„Nástup raidu ke kněžskému požehnání! Vytáhnout ze skladu polní oltáře! Odpečetit červenou zbrojnici a vyměnit polovinu munice, svitků a elixírů za unikátní. Rozkaz alianci: patnáct procent bojového stavu do pohotovosti stupeň nula! Stříbrná legie bude připravena jako operativní rezerva!“

			A pak už bylo všechno v rukou velitelů jednotlivých oddílů.

			„A kryjte sakra ty těžký golemy! Minule se pěchotní doprovod techniky v půlce mise zdejchl a začal bůhvíproč honit stráže po náměstí.“

			„Zelenáči, nelezte mašinám pod pásy, nebo si z nich budete ty vaše střeva umejvat sami!“

			„Nedej Padlý, aby někomu zase ,náhodou‘ ulítly loot logy! Připomínám tresty za takovou křivárnu: propad reputace a vyloučení z klanu!“

			„Co mám do pytle dělat s těma kulhavýma timurovcema?! Furt vyšilujou a čuměj, jako by chtěli všechny zabít. Přesuňte je do třetí linie, ať brání supportery! Dost keců, rozumím! Přesně tak, pomáhat a chránit! Potvory okatý… Dvě směny mimo pořadí, provedu!“

			„Sašo, ti tvoji vychcánci minule označili námi ukořistěnou balistu jako svou trofej. Zaplať nám náhradu!“

			„Asi jsi blbě viděl, zvedni si taky někdy hledí a mrkni na fotokulomet, ze screenshotů je všechno jasný jako facka. Kořist nepatří tomu, kdo sejmul obsluhu, ale tomu, kdo dal na mašinu razítko a dotáhl ji do teleportu!“

			Z Rjazaně dorazila operativní skupina wizardů s nejhustší sítí teleportačních bodů kolem jejich hradu. Hosté si obdivně prohlíželi blyštivé třpytky na zdech naší SuperNovy, s lehkým ostychem si dělali skupinové fotky a nervózně polykali při pohledu na naše psy a kostěného draka hlídkujícího na nebi. Zkrátka chovali se jako vzdálení příbuzní, co přijeli do hlavního města odněkud z venkova.

			Rozkazy však plnili perfektně. Seřadili se do jedné linie a naráz otevřeli deset teleportů podle souřadnic, které dostali od našich zaměřovačů.

			Tři naše oddíly vezmou do kleští baterii obléhacích strojů. Pokusí se toho co nejvíc ukořistit a provětrat tak nepřítelův měšec.

			Pak po jednom oddílu na velitelský štáb, kleriky a buffery. Zajatci jsou vítáni.

			Ostatní se vylodí mezi první a druhou nepřátelskou linií a hlavní útočné šiky Číňanů se tak dostanou mezi dva mlýnské kameny. Podle plánu má totiž hned, jak se objevíme, veškerá bojová posádka Rjazaně přejít do protiútoku.

			Nádvoří Velechrámu ozářily mýdlové přelivy teleportačních přenosů. Naše oddíly se semkly jako pružiny, vystřelily teleportem na druhou stranu, kde se zase hned roztáhly a okamžitě zaútočily na nepřítele. Moment překvapení je polovina úspěchu. A nesmíme to propást, protože za cíl tohohle našeho demonstrativního výprasku, jehož porobení mělo zastrašit ostatní, jsme si vybrali tu nejsilnější skupinu čínských vojsk – třítisícovou armádu se všemožnými podpůrnými silami a přepychovými zlacenými velitelskými stany.

			Rjazaňci doprovodili náš příchod nadšeným pokřikem. Nad jejich hlavy vypluly bojové prapory, padací most klesl a přehnala se přes něj početná jízda. Z hradeb se pak na měkkých křídlech levitace snesly stovky válečníků bez bojových mountů. Současně s tím pohasla dnes tolik populární matrjoška z pěti ochranných kupolí naskládaných na sobě podle síly artefaktu.

			První minuta bitvy proběhla zcela podle plánu – prostě radost pohledět!

			Vpádem do zad jsme zadupávali do zelené trávy první stovky nepřátelských bojovníků. Sem tam se povalovaly prapory oddílů, jejichž nádherné zlaté žerdi skrápěla krev vlajkonošů.

			Naše resuscitační skupina kněžích lustrovala zástupy Číňanů, vyhledávala v nich nepočetné uctívače Makarie a připravovala je o náklonnost naší tvrdohlavé bohyně. Zdá se, že si náš informátor nevymýšlel, když tvrdil, že se v asijských klastrech vírou v řeckou sebevražedkyni pohrdají a považují ji za něco, co je dobré leda tak pro masy otroků.

			V poutech končili první zajatci a k honosným přístřeškům už se po hlavě vrhala skupina Nosičů. Looteři se naučili efektivně spolupracovat s válečníky, při postupu vpřed šlapali na paty první linii, a div že nevytrhávali padlým nepřátelům zbraně přímo z ruky.

			Pod duhový oblouk teleportu už táhli balistu úctyhodných rozměrů. Z nedostavěné obléhací věže se začalo kouřit, schytala asi deset fireballů, aniž by na ni posádka stihla načmárat ochranné runy.

			Linie válečníků, která doteď dobývala kupoli, se pod útokem vedeným z obou stran měnila v řeku krvavé pěny. K vítězství jsme měli samozřejmě ještě daleko, vybrali jsme si přece jen pořádné sousto – asi patnáct set bojovníků. Nicméně bojovat na dvou frontách pro ně není nic snadného, navíc jejich formaci neúprosně jako cestářské válce proráželi naši golemové.

			A pak spadla klec. Jak se ukázalo, Číňani naši taktiku předem prohlédli a se lstivostí jim vlastní si pro nás připravili protiargumenty. Strategie teleportačního boje umožňovala schovat si jako rezervu armádu libovolné velikosti a prakticky okamžitě získat lokální převahu. Tohle všechno jsme věděli, sami jsme ten fígl používali a očekávali jsme, že ho budou kopírovat i naši protivníci. Jediné, v čem jsme se spletli, bylo množství…

			Ozval se ohlušující rachot a padesát naráz otevřených teleportačních bran vykouzlilo na nebi polární záři středního rozsahu. Deformující se prostor, vytvářející trvalou anomálii vlastnostmi ne nepodobnou Bermudskému trojúhelníku, námahou zasténal.

			 Patnáctitisícový záložní pluk se na nás navalil jako ocelová vlna. Úder do zad je vždycky hrozný, ale při poměru sil jedna ku deseti vyloženě smrtelný.

			„Držet formaci! Semknout se kolem oddílových praporů. Rjazaňci, zpátky za hradby!“

			Hm, o jaké formaci to tady mluvím?! Radar ukazoval širé červené mo­ře, rychle zaplavující nepočetné zelené ostrůvky.

			„Rozkaz všem: Zachraňte techniku, zajistěte wizardům čas na vykouzlení gatů!“

			Ne, tohle nedáme. Ti z našich, kterým se podařilo seskupit se do něčeho, co by se snad dalo nazvat útvarem, nebo se prostě jen navzájem opřeli zády o sebe, se teď už jen snažili prodat svou kůži co nejdráž nebo doufali v nějaký další Veleknězův zázrak.

			Pěchotní doprovod golemů byl rozprášen až děsivě rychle. Na mechanoidy přitom neustále dopadaly desítky plošných kouzel a činily tak nemožným jakýkoli pokus o vykouzlení evakuačního teleportu. Různobarevná oblaka jedu, magické a alchymistické plameny, meteoritický i ledový déšť. Každý z operátorů se teď mohl právem cítit jako nějaký raidový boss.

			A to byl taky primární cíl celého toho přepadení – připravit nás o naši hlavní údernou sílu, drahocenné těžké a bitevní golemy, sesbírané po kouscích po celém světě a upravených naším šikovným Bělorusem.

			„SOS celé alianci! Kamikadze mise – záchrana techniky! Analytik pošle souřadnice strojů. Těžká technika, shlukněte se do skupin a zalezte pod kupoli! Rjazaň, rozšiřte deštník na maximální průměr!“

			Jednomu z našich wizardů se přece jen podařilo udržet si soustředění k vykouzlení gatu, který odnesl jednoho, už řádně pochroumaného golema domů. Týpek je borec, obdivuhodná koncentrace, to je na medaili! Osobní nezranitelnost v tom být nemohla, většina individuálních štítů totiž umožňuje pouze vzít nohy na ramena nebo se ohánět zbraní v boji nablízko – ale žádná beztrestná magie, to by herní rovnováha dostávala pěkně na frak!

			Řekl jsem si, že se pokusím o ten toužebně očekávaný zázrak. Načerpal jsem v duši ostrý koktejl síly a s pocitem mrazení, které mi z páteře dělalo dřevěný trám, jsem ji vpálil do tisícihlavého zástupu Číňanů, kteří jako mravenci oblézali dvojici potácejících se těžkých golemů.

			Proud černého plamene vypálil v davu široký pruh, nicméně až k naší těžce zkoušené technice se neprobil. Stovka nepřátelských těl padla popelem, což se ovšem na celkovém vývoji bitvy nijak neodrazilo. Zatímco jsem se sténáním rozhýbával křupající kosti, v dálce sebou praštil na bok pětimetrový kolos. Země se otřásla a v místě dopadu vzplála pětimetrová ohnivá koule. Poslední sbohem od Obejdy – naprogramovaná samolikvidace silového krystalu.

			Pak už jsem na velení vojskům neměl kdy. Nepřítel odhalil polohu našeho štábu, otevřely se další portály a vyplivly na nás elitu útočící armády spolu s podivným překvapením – velkou archou na ramenou dvojice mohutných ogrů.

			Když jsem viděl, jak hypertrofovaní třísetleveloví válečníci ignorují sebevražedné útoky naší ochranky, kosí ji jako sedláci louku a svazují našim bojovníkům ruce řemeny ze surové kůže, zaskřípěl jsem bezmocně zuby a dal všem zajatcům povolení k sebevraždě. Po několika vteřinách však štábní chat zahltil příval panických zpráv – veškeré božské dovednosti zůstávaly bez odezvy nebeské patronky!

			Stočlenný oddíl ochranky se rozpouštěl jako máslo na pánvi, přičemž většinu bojovníků brali do zajetí, nevybíravě jim lámali končetiny a svázané je jako pytle skládali kolem oné záhadné archy.

			Vydávat rozkazy ústně už bylo téměř nemožné, mnohovrstvé různobarevné mračno jedů, pocházející z desítek různých kouzel, mi leptalo plíce a štípalo do očí. Kolem nohou se mi vinul charakteristický dým aur slabosti, mrazu a paralyzace.

			Kruh uchořezek se svíral stále těsněji kolem mě. Povolání assassina není na přímý boj úplně to nejlepší, jejich doménou je stealth a vybíjení nepřátelských kouzelnických hadrářů.

			Záda mi jako nerozbitná skála kryl Olaf. Ani levely přes 300 a početní převaha nepřátel moc nepomáhaly proti jeho oddanosti, smyslu pro povinnost, zbroji kované rukama samotného Aulëho a hlavni tankového děla požehnané třemi bohy. Nicméně porážka celé téhle chodící pevnosti byla pouze otázkou času a nepřítelova přání dostat nás živé.

			Kluky z toho ale musím dostat za každou cenu! Kromě přátelství a povinnosti vůči klanu tady byly i veskrze pragmatické důvody. Členové velitelského štábu toho vědí opravdu hodně a v dosahu toho tajemného artefaktu, který jim brání v sebevraždě, by toho taky mohli nějakému šikovnému a trpělivému katovi hodně vyzpívat.

			Co mám na skladě?! Jiskra je prakticky fuč, zato by tady byla plná zásoba kněžských bodů Svatosti. Aktivuju šedou škálu a usilovně si přeju nějak pomoct bojovníkům v té hromadě svázaných těl.

			– Pozor! Vytvořil jste nový úkol: „Bratrství v boji“. 

			Náklady: 1700 bodů Víry.

			Zadání: zachránit zajaté členy klanu.

			Časový limit: nestanoven.

			Satus úkolu: stálý, aktivní.

			Odměna: variabilní.

			Peníze: 0,05 % obsahu kněžské pokladnice, maximálně však 1000 zlatých.

			Body Víry: dle náročnosti akce, maximálně však 500.

			Zkušenost: 0,5 % celkové zkušenosti zachráněného, maximálně však odpovídající jedné úrovni postavy.

			Bonusové modifikátory:

			Záchrana za cenu života: Smrt zachránce během 60 sekund po splnění úkolu.

			Vrácená naděje: Zachráněný strávil v zajetí více než týden.

			Kombo-zachránce: Více než jeden zachráněný za hodinu.

			Naprostá neužitečnost výsledku mé snahy mě přiměla hlasitě zaúpět. Vyhodil jsem ze zorného pole dlouhou plachtu questového interfacu včetně nabídky na modifikaci zadání. Právě včas, abych si stihl všimnout, jak za zády uchořezek Číňani vlečou podivně krátké analytikovo tělo.

			Anton chápal vždycky rychle. Když zachytil můj pohled, okamžitě se zorientoval a poslal mi výzvu na souboj. Chápavě přikyvuju, přijímám ji a posílám do jeho beznohého těla výboj Ničivého doteku. Přes tři tisíce hitpointů dolů – to značně pomlácenému analytikovi stačilo naprosto s přehledem.

			Leť pěkně do Krypty na respawn, ty hlavičko mazaná. A nemysli si, že tě ještě někdy pustím na bitevní pole!

			– Pozor! Úkol „Bratrství v boji“ splněn.

			Děti noci své bratry neopouští! Zachráněn vysoký důstojník klanu.

			Získaná odměna: 1000 zlatých, 500 bodů Víry, zkušenost.

			No vida! Když chceš mít něco dobře udělané, udělej si to sám. Hlavně nechcípnout! To, co pro ostatní představuje jen nepříjemnou epizodu, pro mě znamená setkání s Lolth. Ten jeden rok určený bohyní ještě neuplynul a já už jsem stihl velice neuctivě naložit s jejím darem, když jsem zlomil dýku a znovu vynuloval frakční vztahy na stupeň Nenáviděná zrůda…

			Sundal jsem si ze zad hůl a vypustil ven věčně hladový bodák. Všichni kolem se vlivem démonických emanací otřásli. No nic, teď to bude ještě o něco veselejší!

			Kvapně zadávám rozkaz do velitelského chatu: „Stříbrná legie, teleport podle souřadnic poskytnutých štábem! Zadání: osvobození zajatců, ukořistění a zničení archy. Teleportační bránu nezavírat! Na naší straně postavit na stráž dráčky a všechno, co seženete!“

			Zatímco jsem v duchu počítal vteřiny do otevření portálu s posilami, netrpělivě jsem přešlapoval na místě a znepokojeně sledoval, jak se na nás od hradeb valí další vlna nepřátel. Vypadá to, že naše bojovníky v přední linii už rozprášili.

			Vtom mi poplašně zapípal PM chat. Poté, co jsem očima přelétl příchozí zprávy, roztrpčeně jsem si odplivl. Neštěstí nechodí nikdy samo!

			Bylo to hlášení od pozorovatele z Tchien-lungovy kostěné pevnosti. Ve vzdálenosti několika set metrů od mrtvého draka se zformovala pětitisícová armáda Číňanů. Soudě podle jejího sešikování a výbavy bojovníků lze očekávat okamžitý útok. V nepřátelských řadách se kromě jiného nachází i spousta dobývacích žebříků a obrovské beranidlo k vyrážení zubů z drakovy starodávné lebky.

			Tak to bychom měli, teď už je ta matematika disponibilních sil kompletní. Zdá se, že Číňani vyložili všechny karty na stůl.

			„Všichni bojovníci po respawnu na kostěné hradby!“

			Pět tisíc, chacha! Budete rýt držkou v zemi! Tchien-lungova regenerace přebije prakticky jakékoli jednorázové zranění. Do případných štěrbin se nevecpete, takže vám zbývají ty vaše žebříčky a provázky. Magii kostrák taky pohlcuje z fleku, a ještě u toho mžourá blahem. Minimálně pokud jde o distanční kouzla.

			Takže budeme bojovat hezky postaru – ostrá bitka rukama na hrad­bách. Vy lezete zdola, my do vás řežeme shora. Ocel proti oceli. A tady už fungují osvědčené středověké vzorce: Stovka bojovníků na hradě se ubrání tisícovce útočníků. Tedy alespoň teoreticky…

			Za zády mi plesknul teleport a já jsem vycenil zuby. Je načase vytáhnout nějaký ten trumf!

			Pozdvihl jsem hůl k zamračené obloze, otevřel jsem ústa, a přestože jsem se okamžitě rozkašlal, podařilo se mi zařvat: „Do nich, chlapi! Za mnou!“

			Vyrazil jsem vpřed jakožto špice útočného klínu mířícího směrem k zajatcům. Za mnou už se rozevírala burácející křídla Stříbrné legie.

			Na Číňany naše posily zapůsobily. Jejich tlak polevil, a dokonce trochu ustoupili, aby se seřadili do kostrbaté obranné linie kryjící před námi zajatce. Za jejich záda naběhli příslušníci týlové podpory, kteří začali chytat zmítající se živou kořist podpaží a vláčet ji směrem k místu, kde se měl otevřít portál.

			No tak, tempo! Zhušťuju čas a podlézám pod bodci kopí, která mě nestíhají zasáhnout. Přesekávám čísi vystrčené koleno, násobím hmotu rychlostí a vyrážím z formace jakéhosi přetrénovaného svalovce. Ozývá se protivné křupání pancíře, možná jsou to ale i kosti v rameni, ten zvuk by tomu klidně odpovídal.

			Nepřátelé jsou rychlí, smrtící železo už se natahuje po mém mase.

			Allegro! Znovu zrychluju, červená síť praskajících žilek mi kalí zrak. Začínám se opájet bojovým tancem, který opanoval mé vědomí a vytěsnil z něj všechno racionální. Teď mě vede už jen rytmus a instinkty.

			Provádím kruhový výpad kousek nad zemí a růžovým bodcem kolem sebe rýsuju kružnici. Počet nohou bez majitele prudce roste. Jediný Olaf, který mi byl stále v patách, stačil jako zázrakem nadskočit. Z useknutých končetin teprve začínají vystřikovat fontánky krve a nepřátelští válečníci se už pomaličku kácí a uvědomují si svou zranitelnost.

			Bojový zápal mi podivně ohýbá tělo a vrhá mě vpřed, přímo na nepřátelská ostří. Vecpat své tělo s minimální újmou do prostoru prošpikovaného ostrou ocelí není nic snadného. Instinkty mi povolily přijmout několik ran meči do brnění, zdeformovat svým pancířem vzorovanou čepel obzvlášť dotěrné katany a obětovat stehno, které jsem trestuhodně postavil do cesty střele z kuše, pomalu rozsekávající prostor.

			Jo! Prorazil jsem formaci! Teď by se to krásně řezalo nepříteli do zad, ale přede mnou už se roztahuje klenba teleportu a na trávě se svázaní zajatci perou s týlovými složkami. Nepřátelé to s touhle ulovenou zvěří nemají vůbec lehké, zejména ti se Sílou pod dvě stě.

			Vrhám hůl po tom šmejdovi wizardovi, co otevírá teleport. Hůl dotčeně hvízdá. Netrefuju se, nicméně démonická povaha artefaktu se dožaduje svého – adamantové ostří se v letu prudce ohýbá a utíná hlavu s udiveně vyvalenýma očima.

			Vpřed! Presto! Ten tanec mi už začíná trhat vazy v kloubech. Další zrychlení už není zapotřebí, ale už jsem ztratil veškerou sebekontrolu. Alkoholik pije, dokud nespadne pod stůl.

			Čínští nádeníci strnuli v bizarních pózách. Vzduch zhoustl natolik, že bránil v pohybu. Neváhám a pouštím se do pěstního boje. Pokouším se nemlátit příliš silně, abych si nezlámal vlastní kosti. Fotbalové kopy nártem proráží boky nepřátel až k páteři. Přesně mířené háky a zvedáky jim lámou vaz a vyvracejí čelisti z kloubů.

			Zvedám ze země hůl a chirurgicky přesnými pohyby přeřezávám několik řemenů. Mávnutím ruky zavírám oznámení o splnění questu.

			Trvá mi to moc dlouho! Zajatců je přes padesát, takhle zařvu dřív, než osvobodím třetinu z nich. Vždyť od hradeb se sem řítí mnohatisícový zástup nepřátel a několik stovek démonů tenhle problém neřeší.

			Na chvíli se zastavuju. Od rozehřátého brnění se tetelí vzduch a brání mi v rozhledu. Archa! Když ten artefakt zničím, kluci utečou pomocí božského harakiri!

			Otáčím hlavou a se zlobným úsměvem se vrhám k nepatrně couvajícím ogrům s nosítky na zádech. 

			Zpoza zad loudajících se hromotluků nečekaně hbitě vyskakuje postava mnicha. Mistr Bojových umění! Další čipera schopný akcelerace pohybu, to mi tak chybělo! Vždyť už jsem se silami prakticky na nule!

			Vyzývavě vysunuju bradu a pozvedám hůl. Růžové žihadlo se odráží v Číňanových úzkých očích. Mnich okamžitě rozebírá obraz nastávajícího boje na základní prvky a očividně pro sebe nenachází variantu čistého vítězství, zásah adamantem ode mě schytá tak i tak. Sotva postřehnutelně sklání hlavu a ustupuje stranou. Přiznává svou porážku a pouští mě ke střeženému objektu.

			Děkovně kývu hlavou a ždímu svou duši jako mokrý hadr. Kontrolka prázdné nádrže poplašně bliká a motor funguje už spíš jen ze setrvačnosti.

			Proklouzávám kolem bojového mnicha, v duchu se mu omlouvám a opatrně ho škrábu ostřím hole do chodidla v rafinovaném sandálu z dračí kůže. Jsem mizera, ale snad ten hříšek nějak smyju. Promiň, mistře, ale za mnou jdou mí bojovníci a ty bys jim lámal obratle jako slepým koťatům…

			Řítím se dál. Hotový parkur! Opírám se nohou o ogrovo koleno a odmršťuju se od něj. Odlétám do boku jako tenisák a zhruba ve výšce dvou metrů se odrážím od zad druhého obra. Přistávám na arše, nevšímám si zámku a holí jako otvírákem na konzervy vylamuju zdobené víko. Chvíli tupě zírám na obrovskou zažloutlou lebku tříokého titána. To znamená, že někde získali ostatky nějakého starodávného boha?!

			No co, na hrubý pytel hrubá záplata. Ve jménu Padlého!

			S rozmachem sekám holí do prastarých kostí. Poprvé, co si pamatuju, adamant zaznamenává nějakou překážku, odporně skřípe a v půli cesty se zastavuje. Aha, tak tady bude zapotřebí trochu námahy. Ale musí to být rychle, ogří nosiči se už pod silovými rázy začínají naklánět a co nevidět se svalí na zem.

			S hekáním a sténáním krotím hůl a dělám ze sebe dřevorubce. Šlachy a svalové úpony se mi trhají, až mi to vhání slzy do očí. Z pórů se mi řine krvavý pot, v budoucnu tady bude malé naleziště rubínů…

			Lebka konečně praská a já řvu do chatu povel k evakuaci.

			S pocitem splněné povinnosti se usmívám na všudypřítomného Olafa, který s viditelným potěšením drtí hlavy ogrům. Vědomí mi vypíná a já padám dolů.

			Turbo režim OFF. Kompletní přehřátí všech systémů. Sleep mode…




		
			[image: ]
13. kapitola

			Mikroklastr Svobodné knížectví Ivanofrankovské. Herní populace: 68 511 hráčů. Hlavní město: Stanislav.

			Název operace: Odplata. Nasazené síly: 1820 bojovníků aliance Strážci Velechrámu. Časový limit: 45 minut.

			Dlouhou obchodní ulicí hlavního města se naráz rozezněly desítky zvonečků. Těch několik málo obyvatel, co právě procházelo ulicí, udiveně pokrčilo rameny. Neuvěřitelná náhoda – dveře všech obchodů na levé straně ulice se v jeden moment otevřely dokořán, aby jimi mohli projít neznámí zákazníci s nízkými úrovněmi. A kdyby někoho napadlo podívat se na hodinky, podivil by se ještě víc. Číslice digitální časomíry ukazovaly přesně pět ráno…

			„Dobrý den, pane,“ pozdravila prodavače mladá elfka, rychle se kolem něj prosmýkla až k nejvzdálenějšímu regálu a donutila ho tím otočit se zády ke vchodu. 

			Dívka poněkud provinile pohlédla na ruce mistra alchymisty, poseté popáleninami, a pronesla: „Velice se omlouvám, neberte to osobně. Moc vás prosím, abyste nám pomohl přimět Nesmrtelné ke stažení svého expedičního vojska z území ruského klastru.“

			Za zády NPC se ze stealthu vynořily rozmazané postavy dvou assassinů a tlumeně se zableskly mithrilové čepele jejich drahých dýk.

			Jedna rána pod lopatky, druhá do ledvin, třetí do jater s výkrutem. Krvácivé kombo!

			Majitel obchodu vyjekl, obrátil se tváří směrem, odkud přišel nečekaný úder, a rozmáchl se mozolnatou pěstí.

			Úskok stranou, otevírající cestu k protiútoku. Jeden z lupičů proklouzl podél vystrčené ruky, vrazil nůž alchymistovi do ohryzku a širokým bočním pohybem ho zase vytáhl. Kombo! Umlčení – desetivteřinová nemožnost kouzlení.

			Druhý roguna zaskočeně hekl poté, co ho mrštný stařík na úrovni 180 nakopl svým ostrým kolenem. Nenechal se však vyvést z míry a na oplátku majitele obchodu ošklivě sekl oběma dýkami do stehna. Krit! Omezení pohyblivosti o pět procent.

			Po dalších deseti úderech srdce, plných funění, čvachtání rozsekaného masa a tupých zvuků pěstního souboje, tahle blesková rvačka končí zcela předvídatelným vítězstvím mládí a početní převahy.

			První z útočníků si otřel krev z rozraženého obočí a se zamhouřeným okem, obklopeným tmavým monoklem, přiložil k ústům lahvičku lektvaru Středního vyléčení.

			„Dědek byl docela hustej!“

			Druhý assassin si na chvilku dřepl k bezvládnému tělu, načež vstal a zklamaně prohodil: „Hrst stříbra, nějakej questovej řemínek, krapet expů a prudký zhoršení vztahů se Svobodným městem Stanislaví.“

			První pohodil rameny a řekl: „Co bys ještě chtěl, prosím tě? Kdo ti ještě někdy dá příležitost beztrestně mydlit obchodníky a questový enpécéčka?“

			Do hovoru se vložila elfka: „Čas, kluci! Vytáhněte zapalovač a fofrem na druhou stranu ulice! Budovu to samozřejmě nepoškodí, ale zboží vyletí kompletně komínem. Po respawnu mu zůstane jenom defaultní výbava, ale nic z toho, co vykoupil od hráčů nebo co náhodně vygeneroval herní systém. Trochu mi je toho dědy líto…“

			Jeden z assassinů vytáhl zpoza opasku lahvičku s Ohnivou směsí a mrštil jí do regálu s lektvary. Potom, aniž by na sobě dal znát své skutečné pocity, zachmuřeně pronesl: „Kdo k nám s mečem přijde, mečem zahyne! OK, jde se dál! Karlova 42, obchod Správný lučištník. A poklusem! Máme před sebou ještě dvanáct štací a po snídani zdvořilostní návštěvu Velkoknížectví Haličsko-volyňského.“

			„Tak jo, padáme!“ řekl druhý roguna a otočil se zády k rozlézajícím se plamenům.

			Ozval se dunivý dusot holínek stráží, to už se však siluety assassinů znovu rozplynuly ve stealthu. Přes ulici přešly desítky postav zahalených do dlouhých plášťů a znovu se přívětivě rozezněly dveřní zvonečky.

			Během toho brzkého jitra přišel mikroklastr o většinu v něm žijících obchodníků, questových NPC, stráží střežících bezpečné zóny a potulných trhovců. Pokud jeho obyvatelé tenhle náznak nepochopí, nic nebrání tomu, aby se po třech dnech, tedy po respawnu zmasakrovaných NPC, celá lekce zopakovala.

			Protože kdo si moc troufá, musí na to taky mít, jinak by měl být s výběrem svých cílů hodně opatrný. Vždyť jenom naše aliance byla schopna prakticky úplně paralyzovat rozvoj celého, byť maličkého klastru na dlouhou dobu dopředu.

			***

			K sobě jsem přišel skoro okamžitě. Moje tělo s mátožně vlajícíma nohama bylo zavěšené na úzkých, nicméně ocelově pevných ramenou uchořezek z ochranky, které se jako buldozer šinuly k bráně evakuačního teleportu.

			„Stát!“ zachroptěl jsem s pusou plnou krve z prokousnutého jazyka.

			Do háje, zase jsem to přepískl – copak jsem nějaká primabalerína?! Vždyť mám pod svým přímým velením regulérní pluk a pod nepřímým celou divizi. A kde se má podle vojenského řádu nacházet divizní štáb? Správně, dvacet až třicet kilometrů od frontové linie. Tak kam se sakra pořád cpu?!

			Moje nohy stále ještě vedly boj za nezávislost, navíc můj status hrdiny mi leccos dovoloval, proto jsem se sametových elfských ramínek v kožených postrojích nepustil. Naopak jsem si dívky přivinul blíž k sobě a s oporou své věrné tělesné stráže jsem obhlédl bitevní pole.

			Jeden z Timurových bezpečáků, který stál opodál, přimhouřil oči způsobem typickým pro pořizování screenshotů. Speciální služby se náležitě starají o pozitivní image lídra, takováhle scéna jim proto nemohla uniknout…

			Mramorová Rjazaň se stále poměrně přesvědčivě držela. Obránci znovu aktivovali všechny vrstvy cibulovité Kupole a na maximum využívali všechna dalekonosná střelná zařízení. Tisíce křivých náhrobních kamenů, připomínajících protitankové zátarasy, svědčily o krutosti bojů. Pod hradbami vrávoralo několik těžkých golemů obklopených jejich menšími bitevními bratříčky. Tak se nakonec přece jen probili!

			Démoni ze Stříbrné legie se rvali ostošest a pomaličku ustupovali pod tlakem nezkrotného živlu v podobě masy neohrožených Číňanů. Ti platili docela štědře – zhruba padesát padlých válečníků za jednoho obyvatele Inferna. Jenomže takové obchody mi byly stejně na nic. Nepřítel obživne, trochu si pobrečí nad ztracenými expy a vrhne se znovu do boje, kdežto moji legionáři odletí na dlouhý respawn. Kolik na to můžou mít – čtyřiadvacet hodin? Nebo osmačtyřicet?

			Hm, možná že v tomhle spočíval hlavní Asmodeův záměr, když mi s takovou nečekanou štědrostí poskytl své nejlepší bojovníky. Třeba chce využít sílu naší Jiskry, aby démony dovedl ke vtažení a získal tak vytouženou věčnou armádu. Kdo ví, co se takové tisícileté bytosti honí hlavou? Takoví jako on plánují budoucnost v horizontu staletí a každý jejich čin má několik významových rovin…

			„Ústup!“ zopakoval jsem nahlas povel, který jsem chvíli předtím zadal do štábního chatu. „Všichni k teleportu!“

			Nakonec jsem se pustil pružných těl uchořezek, nějak se dobelhal k mohutnému světelnému portálu a s úlevou se o něj opřel ramenem, abych opustil potápějící se loď jako poslední.

			Přesně mířené střely z kuší mě nijak zvlášť neznepokojovaly, imunita vůči střelným zbraním, získaná z krve Světlolícího, inkasované zranění pohlcovala v impozantních objemech. Kdyby mě teď chtěli postavit ke zdi, klasická popravčí četa by nestačila, museli by na mě zavolat minimálně kulometnou rotu…

			Nicméně nakonec mi nebylo dáno můj úmysl realizovat. Značně prořídlý kruh drowských dívek se do mě opřel zády a tím, co je pod nimi, aby bránil střežený objekt před vnějším nebezpečím. Olaf pak zvolil vůbec radikální řešení, když do celé té naší rozteklé formace s rozběhem vrazil a vtlačil nás tak do lůna portálu.

			Přesun!

			„Pozor!“ ozval se koordinátorův povel, doprovázený zvoněním železa navěšeného na bojovnících.

			„Díky, kámo!“ poděkoval jsem ironicky albínovi.

			Zvedl jsem se zaprášené dlažby nádvoří, zatvářil se, jako by se nic nedělo, a zasalutoval jsem.

			„Pohov!“

			Rozhlédl jsem se kolem sebe. Docela v pohodě, žádný chaos jako při ústupu před Němci v jednačtyřicátém se nekonal. Na prdel jsme sice dostali pěkně, ale kdo si nedá na hubu, ten nepozná, co je život.

			Na nádvoří zářilo několik portálů a všude čile pobíhali členové klanu. Neustále se rebuffovalo a oživovalo, z pohostinně otevřených vrat skladů se vynášely bedny s municí, koše s cinkajícími lahvičkami a svazky šustících svitků, vydávaných proti podpisu.

			Z kuchyně se linuly opojné vůně a chystaný švédský stůl sliboval pořádný gáblík zdarma. Najíst se mohli všichni, chvála Padlému, dosyta. Plný žaludek neuspával a díry v žaludku nevedly k nevyhnutelnému zánětu pobřišnice.

			Z pohledu na prázdné boxy pro těžkou techniku mě píchlo u srdce.

			„Jaký máme ztráty?“ zeptal jsem se analytika, který ke mně mezitím přiskočil.

			„Zatím počítáme. Předběžně to vypadá, že z lidí se nikdo neztratil, ten rušicí artefakt jsi zničil včas. A… děkuju ti, veliteli! Už jsem myslel, že to mám za pár…“

			„Není zač, brácho! Akorát jedna věc, Antone, tvoje místo bude odteď výhradně v týlu. Máš za úkol udržovat v perfektním chodu celej štáb. Je zbytečný uvádět nepřítele v pokušení a vyčleňovat extra lidi na vaši ochranu. Prostory vám přidělím. Připrav monitorovací a kontrolní artefakty, vyškol si terénní asistenty a tak. Agenda je v zásadě jasná.“

			„Rozkaz! Teď co se týká techniky…“ Důstojník se zatvářil trochu kysele, nicméně pokračoval: „Průzkumníci jsou komplet, ti do boje vůbec nešli. Z dvanácti bitevníků přežila polovina, a to hlavně díky tomu, že vzali rychle roha. S těžkýma je to už horší… Z osmnácti se do garáží vrátili jen čtyři. V přepočtu na zlato jsme ztratili něco kolem sedmi milionů.“

			Zkřivil jsem tvář a zběžně zhodnotil současný stav.

			„Pěkně nás dostali… I kdybysme našli prostředky, budeme na obnovu vozovýho parku potřebovat minimálně měsíc. A hlavní věc – Číňani všem ukázali, jak na nás. Teď si i světlouši budou nechávat pár divizí v záloze. Doba našich udatných kavaleristických nájezdů je pryč. Minuta, maximálně pět a sesypou se nám na hlavu posily v takovým počtu, že to bude hodně bolet…“

			Chlapík z GRU, který se mezitím neslyšně objevil vedle nás, poznamenal: „Já jsem vám to říkal…“

			Celým tělem jsem se otočil k agentovi, který nám teď nepříjemně dupl na kuří oko.

			„Hele, mistře… Jak že ti to říkají?“

			„Lazar,“ představil se skromně diverzant.

			„Tak hele, Lazare, když už chceš kritizovat, tak bys taky měl navrhnout něco lepšího. Řekni, co bys na mým místě dělal ty!“

			Agent měl už evidentně celou situaci dobře zanalyzovanou a odpověděl okamžitě: „V zásadě nic jiného, než co jste udělali vy. Rezervní síly, schéma buffů ani konfigurace útočné formace – nic z toho nemělo rozhodující význam. Vyhráli to hned na začátku tím, že nás do té pasti vůbec vlákali. S tím, co jsme měli k dispozici, jsme neměli sebemenší šanci.“

			Trochu jsem si oddechl. Názor odborníka částečně snímal odpovědnost za to, co se stalo, z mých beder. A asi těžko by mi sem poslali nějakého patolízala…

			„No paráda, takže jsem to zas až tak nepodělal. V zásadě je pro nás ale tímhle éra velkých armádních šiků pasé.“

			Lazar zavrtěl hlavou a opáčil: „Nemůžeme odevzdat iniciativu do rukou nepřítele!“

			„To je pravda. Aliance bude pořád fungovat v režimu maximální zátěže. Rozdělíme síly na menší skupiny a budeme útočit na stovky citlivých bodů naráz.“

			Analytik zachmuřeně poznamenal: „Veliteli, teď už nebudeme moct poskytovat spojencům pomoc při obraně jejich hradů. V jakémkoli časo­prostorovém bodě na nás nepřítel může udeřit s desetinásobnou přesilou.“

			Sevřel jsem rty. Anton má pravdu, ale žádné jiné varianty řešení problému jsem neviděl.

			„Rozešli alianci doporučení, aby začali připravovat evakuaci nebojového personálu do Velechrámu a naší SuperNovy. To se týká i pokladnic a veškerého movitého majetku. Materiální a lidské síly jim ochráníme a střechu nad hlavou jim, dá-li Padlý, jednoho dne dobudeme zpátky.“

			Na okamžik jsem přepnul do ovládání hradu: „Jamesi, připrav všechna volná křídla k bydlení. A taky formuláře smluv o bezplatným nájmu. Ticho! Jo, to znamená zadarmo! Neboj, ty tvoje kamínky ti nikdo loupat nebude. To je rozkaz! A druhá věc – pošli ke mně Durina s bednou číslo devatenáct z Dolní zbrojnice. To je všechno, konec.“

			Poté, co jsem s tvrdohlavou budovou vyřídil vše potřebné, obrátil jsem se znovu k analytikovi: „Jak to vypadá u Tchien-lunga?“

			„Podle očekávání docela dobře. Magické útoky s přehledem absorbuje, a ještě u toho spokojeně vrtí ocasem. Kdyby tok many ještě několikanásobně zesílil, mohl by se udávit, ale to zatím nehrozí. Mechanické poškození čile regeneruje. Číňanům se podařilo protlačit k lebce beranidlo a vyrazit jeden z vchodových tesáků. Za takových deset minut by měl znovu narůst. O osudu nepřátelské družiny, která proklouzla škvírou dovnitř, není nic známo.“

			Soucitně jsem pokýval hlavou. Sám jsem měl tu čest v té lebce chvíli pobýt a nebylo to nic pěkného. Osvětlení jako v uranových dolech a mozek pod takovým tlakem, že div nevyteče ušima ven z hlavy. Na to, co se s tím heroickým útočným oddílem mohlo stát, raději ani nemyslet.

			Anton pokračoval: „Hodně nám pomohli lidi z Města historického šermu. Svitky s teleportem k Vnějšímu postu jsme jim dali už před týdnem, když jsme se s nimi předběžně dohodli na společném postupu při obraně Velechrámu. Když viděli, že obléhání Údolí už začalo, vpadli Číňanům do zad. Nedá se říct, že by nic takového neočekávali, navíc od sedmi set bojovníků proti pěti tisícům v otevřeném terénu se nedají čekat zázraky, nicméně než sejmuli posledního šermíře, dobrá polovina Číňanů stačila navštívit toho svého Jü-tiho.“

			Nadšeně jsem udeřil pravou pěstí do dlaně levé ruky. To jsou frajeři! Jsou trochu na hlavu, ohrnují nos nad magií, ale jako válečníci jsou to hotoví bohatýři!

			„Jedni i druzí samozřejmě zase obživli, ovšem část výbavy změnila vlastníky. Jak je zřejmé z poměru ztrát, naši toho získali mnohem víc. Navíc Číňani ztratili tempo, buffy a bojovou morálku. Šermíři byli přesměrováni k hradbám. Tchien-lung jim dokonce pootevřel tlamu. Když vcházeli, tak jim lehce zrentgenoval mozky. Asi pětadvaceti dal kdo ví proč stopku a ostatní pustil na hradby. Kdybys viděl ty jejich lučištníky! Veškeré algoritmy mají u prdele! Ti kluci vědí, že jejich luk dostřelí dvě stě metrů daleko, a tak úplně pečou na nějaké programové omezení třiceti kroků. A to prý zdaleka nejsou všechny zázraky, u nich ve městě má údajně magie nižší účinnost. Sami si vytvářejí lokální anomálii, představ si to!“

			„Hm, zajímavej experiment. Co teď dělají ti Číňani?“

			„Rozestavují obléhací stroje, zaznamenávají menší, ale nepříjemné ztráty díky našim střelcům a vytyčují místo pro tábor pro cirka padesát tisíc lidí. V souvislosti s tím se množí jejich konflikty s příchozími světlouši. Číňani obsadili všechna místa v prvních řadách a na opozdilce zbyla jen role statistů. A to se světloušům samozřejmě nelíbí.“

			Zamyšleně jsem se podrbal na čele.

			„Hm, a co kdybysme tomu všemu trochu pomohli a ještě víc je mezi sebou rozeštvali? Brnknu Křemenovi, ten přivede Světlonoše, aby jakože zaútočili na hanebné uctívače Padlého, a vyprovokuje mezi nimi rvačku. Proč by se měli nakonec kamarádíčkovat?“

			Agent GRU souhlasně přikývl: „Přesně tak, rozděl a panuj. Mě ostatně taky něco napadlo. Trochu jsem si tady povídal s tím vyslancem od Mao­istů, popřemýšlel o možnostech klanů a vyšel mi z toho velice zajímavý nákres. Jen to tady nechci vytahovat takhle v plenéru, co kdybychom se někam uklidili?“

			„OK. Hned jak přijdou mí důstojníci, skočíme pryč a zmrazíme čas. Nemáme ho ostatně na rozdávání.“

			V agentových očích se zablesklo. Že by už něco slyšel o Kryptě? Informace se nám nějak rozlézají, jehlu v pytli neschováš…

			Jako první ovšem přikvačil Durin. Opatrně našlapoval na mramorovou cestičku a v rukou pevně svíral zelenou bednu. Když došel k nám, podezíravě se ohlédl po přítomných a položil své těžké břemeno na zem.

			„Zde prosím… Dle rozkazu.“

			„Díky,“ odvětil jsem, načež jsem se nahnul k bedně, uvolnil západky a otevřel víko.

			Uvnitř bylo v jemném říčním písku uložených třicet granátů různých barev a konfigurace. Jeden těžký žebrovaný objekt jsem vytáhl a podal ho analytikovi.

			„Na, přišpendli si to k trenkám a nesundávej to ani při sexu! Když nastane problém jako dneska, postup znáš – zatáhnout za kroužek, pustit pojistku, hodit pod nohy. Minus osm tisíc HP z těla ve středně silný zbroji, to ti bude bohatě stačit.“

			Durin se otřásl, byl to totiž právě on, na kom se prováděly pokusy. Granáty měly různé značení a zjistit, co který přesně dělá a jak moc to bolí, se bez trochy toho experimentování neobešlo.

			Zpoza mých zad se lačně vysunula ruka Orcuse, který mezitím neslyšně přišel.

			„Já si beru tenhle oranžovej!“

			Pozdravil jsem agenta a vytáhl jsem tu hezkou hračku z bedny.

			„Na co ti prosím tě bude? To chceš jako v zajetí vysílat barevný kouřový signály? Vždyť je to jenom dýmovnice. Je to sranda, ale k ničemu. Vem si radši ten s červeným nebo červeno-žlutým značením. Pokud vím, tak jsou to analogie obrannýho a útočnýho ručního granátu. Zbytek je v naší situaci naprosto nepoužitelná zábavná pyrotechnika. Zábleskový, zvukový, elektromagnetický, slzný a signální. Tady Durin ti to řekne přesně.“

			Trpaslík ucouvl. K bedně naopak přistoupil Lazar, který mezitím značně zvážněl.

			„Glebe, jménem naší organizace bych tě rád poprosil o poskytnutí jednoho exempláře od každého druhu k výzkumným účelům.“

			Pokrčil jsem rameny – jen si to klidně vezmi, co my tady s tím. Vybral jsem z bedny všechny barevné cetky a vecpal je agentovi do rukou. Poté, co předměty zmizely v jeho bezedné brašně, jeho hamižný prst znovu ukázal do bedny.

			„A ještě tyhle červený.“

			Orcus s Durinem sborově zařvali. Podívali se na sebe, mrknutím oka uzavřeli dočasné spojenectví a vystartovali směrem k bedně, aby uchránili klanové bohatství před tím drzým nenažrancem.

			Rozesmál jsem se: „Orcu, copak jsem tě pokousal, nebo co? Kde jsi chytil tu křečkovinu?“

			Orcus se ušklíbl a odvětil: „Četl jsem chytrý knížky. Když chceš dosáhnout úspěchu, najdi někoho, kdo v příslušný oblasti exceluje, a dělej to jako on. O tom tvým křečkovi kolujou legendy a já chci taky takovýho!“

			„No dobře, chlapi, nebudeme si tu lakotu tak hýčkat. Všichni jsme na jedný lodi. Vem si jeden, ty jeden krasořečníku.“

			Šéf rozvědky si připnul granát k opasku a zakroutil se v pase, aby se jaksepatří nabažil pozapomenutou tíží ruční artilerie.

			„Ještě by to chtělo pořádnou bouchačku,“ řekl a pohlédl na mě zčásti prosebně a zčásti lítostivě.

			S tím jsem mu ale pomoct nedovedl, ačkoli deset takových železných kousků stálo v pyramidě v klanové zbrojnici. Dalších pár exemplářů pak roztahali po různých koutech přičinliví souklanovci v naivní víře, že o tom šéf neví. Sám Durin po nocích pečlivě pulíruje a promazává hrubý spouštěcí mechanismus kulometu čmajznutého ve skladu. Přestože interface tvrdošíjně identifikoval každou pušku jako kus mithrilové rudy, neviděl jsem možnost obnovení jejich funkčnosti jako zcela beznadějnou. Tady jsme ovšem naráželi na problém číslo dva – během uplynulých několika staletí střelný prach nevratně degradoval na šedý popílek a kategoricky se odmítal vznítit. Nato naši alchymisti vyhlásili neoficiální soutěž ve výrobě rychle hořících směsí. Obejda dělal blbého a tvrdil, že zkopírovat recept výbušného lektvaru nedokáže. Několik charakteristických propálenin utrpěla dokonce i Durinova semišová kazajka. K žádnému výraznému pokroku nicméně stále nedocházelo…

			Poté, co jsme rozporcovali medvěda, přesunuli jsme se s celým štábem do Krypty. Tam panovala stále tatáž stísněnost a svérázná atmosféra unisex kasáren.

			Taky bych bral aspoň na měsíc takové prázdniny. Být řadovým bojovníkem a nemít žádné starosti! Jenom jíst, pít a užívat si!

			Poslechl jsem si hlášení službu konajícího důstojníka a vyjádřil své potěšení nad dobytím další stanice. Sedmička podle očekávání oplývala platinovými mincemi a bojovými moduly, které nám ovšem byly zatím k ničemu.

			Jakmile se za námi zatáhl závěs důstojnické kajuty, přišel Lazar znovu s prosíkem: „Glebe, vím, že jsem trochu dotěrnej, ale nemohl bys vzít sem do Krypty pětici našich agentů? Organizace má kritický nedostatek vlastních bojovníků.“

			To mě trochu zaskočilo – pustit jednu stanici znamenalo snížit efektivitu expení o dvacet procent. A to je hodně, sakra hodně. 

			„V kryptě nemůžou levelovat mlaďáci,“ vypustil jsem zkušební balónek, „je potřeba sehraná parta s levely minimálně 150 a top výbavou.“

			„To všechno bude!“ přikývl bez zaváhání Lazar.

			Vtom se do hovoru vmísil dopálený Alexej: „Když se mají bránit hradby, tak nejsou lidi, ale když jde o levelování zadarmo, tak se se zájemcema může roztrhnout pytel!“

			Agent nevěnoval koordinátorovi pozornost, pohlédl mi do očí a pokračoval v přesvědčování: „Glebe, říkal jsi přece, že jsme na jedné lodi, a měl jsi pravdu! Já to nechci kvůli sobě, a dokonce ani kvůli organizaci. Dělám to všechno pro vlast!“

			Zatímco na Antonově obličeji se objevil nelibý zachmuřený výraz, Orcus znehybněl a vpil se pohledem do mé tváře – jako pro bývalého plukovníka pro něj byla moje odpověď hodně důležitá.

			Po chvíli přemýšlení jsem řekl: „Ty tvoje kluky bude potřeba pořádně přikrýt nějakou legendou…“

			Lazar ulehčeně vydechl a zdálo se, že nebyl sám.

			„Díky, Glebe. Promiň za ten patos, ale vlast ti to nezapomene. A co se týká toho krytí, nemohl bys je přijmout do klanu? Stačilo by dočasně.“

			Analytik se už chystal vystartovat, já jsem však dobře věděl, co chce říct, a předběhl ho: „Lidi s dvojitou subordinací tady nepotřebuju! Jestli je mám přijmout do klanu, tak se vším všudy a s jasnou pozicí v mocenský hierarchii. Děti noci mají jen jednoho velitele!“

			Agent chápavě přikývl a řekl: „Dobře, nemám námitek. Jsou to lidi protřelí životem, zasloužilí důchodci z organizace. Co je to disciplína, vědí mnohem líp než my. Dočasně přejdou kompletně pod tvé velení a v případě, že bychom je potřebovali na jednorázovou akci, vystoupí z klanu nebo si k tobě přijdou pro svolení.“

			Jen stěží jsem se ubránil nedůvěřivému odfrknutí. Už je vidím, jak za mnou běží, div neupadnou, a padají na kolena. Ať chci, nebo ne, agenti GRU nejsou nikdy bývalí, navždycky budou srostlí s organizací. To je ale teď vedlejší, hlavní je, abychom se dožili alespoň příštího týdne…

			„OK, domluveno. Teď ale k aktuálním problémům. Jakej nápad se to zrodil v tý tvý špiónský kebuli?“

			Lazar se usmál a odvětil: „Je to něco zcela ve tvém stylu. Jen mi pro začátek řekni, kolik máš k dispozici svitků Astrálního pohlcení many.“

			Okázale jsem vytáhl z inventáře svůj tlustý foliant, nalistoval příslušný oddíl a vytáhl z desek deset listů pergamenu. O existenci záložního svazku poslední záchrany nikdo vědět nemusí…

			Lazar začal s gesty kouzelníka vykládat na stůl drahocenné Lektvary obnovy. Tři… pět… deset… dvanáct!

			Okamžitě se mi začaly sbíhat sliny. Kromě jedinečného účinku spočívajícího ve vynulování cooldownů pro všechna kouzla a dovednosti měl tenhle lektvar i vynikající chuť vaječného krému s pomerančovou šťávou.

			„Takže počítej se mnou: Deset plus dvanáct rovná se dvacet dva svitků APM.“

			Přikývl jsem a napadlo mě, že bych si mohl současně natisknout pěkný štůsek Teleportů do Inferna. Dneska se taková věc hodí jako nikdy.

			Orcus opatrně zvedl jednu lahvičku, podíval se skrze ni proti světlu magické lampy a zeptal se: „A co s nima jako budeme dělat?“

			Lazar vstal, jako by měl přednést pracovní referát, a spustil: „Ze všech agend a cest, které máme na stole, jsem se vydal čínským směrem. Když to hodně zjednoduším, naše cíle jsou následující: pomoct hodným, vyhnat a potrestat zlé a vystrašit k posrání všechny ostatní. Naše síly jsou skromné a materiální zdroje dost omezené, ale máme schované nějaké trumfy. A ty taky použijeme!“

			Agent se odmlčel a čekal, až přebytečné uši, patřící půvabné servírce s planoucím ruměncem na lících, opustí kóji.

			Ukázal jsem zaťatou pěst koordinátorovi, který neudržel na uzdě ruce, když kolem něj dívka procházela. Teď se tady pracuje!

			Lazar přejel nedůvěřivým pohledem těžké závěsy, visící ze stropu, a o něco tišším hlasem pokračoval: „Všechna úderná síla Revanšistů, veškerá jejich elita je teď tady. Obléhají naše hrady, zevlují u Tchien-lungových hradeb, rabují osamělé usedlosti. Dalších přibližně patnáct tisíc jejich bojovníků jde systematicky po krku nám loajálním Maoistům a jejich spojencům. Ti už ztratili víc než třetinu svých opěrných bodů a i ty zbývající se momentálně nacházejí v poslední fázi obléhání.“

			Přikývl jsem, je to přesně tak, jak říká. Chlapce z Maova odkazu šikovně odřízli od jejich hlavního mobilizačního zdroje – žoldnéřů. Šuej-fang oficiálně a hodně nahlas prohlásil, že každý, kdo bude pomáhat crafterské alianci, bude zapsán na klanový KoS list, který se vztahuje i na reál. Nikdo, kdo by chtěl riskovat své zdraví, se podle očekávání nenašel.

			 Teď sice naši dělňasové měli stále dost peněz, jejich bojové křídlo bylo však více než skromné. Moc hezky to kdysi řekl Napoleon: Národ, který nechce živit vlastní armádu, bude brzy živit armádu cizí.

			Maoisti se stále ještě drželi, a to hlavně díky svým spojencům. Ti už určitě proklínali den, kdy se postavili na stranu těch divných Rusů, kteří o sobě dali tak nahlas a sebejistě vědět, když nakopali zadek největšímu grázlovi v okrese, ale pak se zase stejně rychle zdejchli.

			Lazar pokračoval: „Vzhledem k všemu dosud řečenému navrhuju následující postup: V hodinu H strhnout obranné kupole z dvaadvaceti hradů patřících Revanšistům a umožnit tak bojovníkům Maova odkazu a jejich spojencům, aby tyto prakticky nechráněné objekty obsadili a zničili. Tím získají třetinu jejich ceny, zmocní se veškerého movitého majetku a fatálně oslabí nepřátelskou alianci.“

			Můj křeček se rozhořčeně postavil na zadní a už už vytahoval zpoza pasu meč, aby ztrestal toho rozkradače majetku, který by mohl být potenciálně náš.

			Tajný agent si hrozby, která nad ním teď visela, vůbec nevšímal a zaníceně pokračoval ve výkladu svého plánu: „Po ztrátě poloviny nemovitostí se bude muset invazní armáda vrátit do svého klastru. Tam se na raněného lva vrhnou všichni místní šakali a bude následovat grandiózní dělení lokací nepokrytých žádnými hrady.“

			Lazarův monolog přerušil náš analytik: „A budou jim na to stačit síly? Útočit na dvacet hradů současně není jako sedět si v klidu pod kupolí a bránit se.“

			„Musí jim to stačit. Šest tisíc bojovníků Maova odkazu vypadá sice proti sedmdesáti tisícům Revanšistů jako zrnko písku, ale bude úplně stačit, když na každý hrad pošlou po třech stech válečníků. Číňani hrají vabank, svá rodová sídla vycucali až do dna a spoléhají se čistě na ochranné kupole a mobilní zálohy.“

			Nahlas jsem zhodnotil situaci: „S třema stovkama jsme už dobývali hrady s plnou obranou, v tom bych problém neviděl. Taky bych věřil, že spojenci budou schopní obsadit Řídicí sál a přepsat nemovitost na sebe. Ale udržet ji nemají šanci. Absolutně žádnou.“

			Lazar pokrčil rameny a řekl: „Takhle jsem jim to navrhl a Číňani souhlasili – zbourat a shrábnout třetinovou zbytkovou cenu.“

			„A co dál?“ zeptal jsem se a podíval se agentovi přímo do očí.

			„Revanšisti se vrátí domů, budou se muset nějak vtěsnat na omezený prostor zbylých hradů a nějak se podělit o to málo, co jim zůstalo. V dlouhodobější perspektivě lze očekávat rozpad koalice. Při správném výběru cílů k útoku přijdou až o osmdesát procent výrobních a jiných ekonomických kapacit, skladové zásoby a klíčové kontrolní body. To pro alianci bude znamenat smrtelnou ránu, z toho už se neoklepou.“

			„Maoisty ale stejně nakonec dostanou.“

			„To je nevyhnutelné,“ přikývl Lazar. „Ale krásně to zapadá do místní filozofie – nechat nepřítele zemřít na vlastním hrobě.“

			Zamyšleně jsem se zahleděl do prázdna a na pár okamžiků jsem úplně vypnul, aby mé vědomí mohlo naslouchat instinktům. Když jsem se vrátil do reality, měl jsem před očima zvláštní obrázek – členové štábu očarovaně pozorovali velitelovy myšlenkové procesy v očekávání dalšího geniálního nápadu, který zachrání situaci.

			Tak jo, zkusím je nezklamat!

			„Plán je to dobrej, takticky správnej…“

			Lazar přijal pochvalu s ledovým klidem, jak se na lidi jeho profese sluší.

			„Ale… strategicky chybnej,“ pokračoval jsem. „Nebere v úvahu naše dlouhodobý zájmy a příliš lehkovážně obětuje naše spojence. Zkrátka potřebuje dopracovat!“

			Agent ironicky pozvedl obočí, načež zopakoval má vlastní slova: „Když chceš kritizovat, tak bys měl taky navrhnout něco lepšího. Já nejsem vládce, nedívám se sto let dopředu. Dostal jsem zadání a našel jsem jeho nejlevnější a nejefektivnější řešení.“

			Smířlivě jsem kývl a řekl a Lazarovi: „Opakuju, že myšlenka je to dobrá. Ale ještě ji tvůrčím způsobem dotáhneme do konce. Zaprvý, jeden z hradů obsadíme sami. Ten nejlepší! Samotnou buchtu nepotřebujeme, ale náplň vycucáme celou. V elitních skladech si můžeme nahrabat věcí třeba i za deset milionů a peníze potřebujeme jako sůl…“

			Křeček souhlasně zavrněl a začal mi podlézavě masírovat ramena. Štábní důstojníci vypadali, že také souhlasí, ty ztráty na těžké technice si rozhodně vyžadovaly nějakou kompenzaci.

			„Zadruhý, je to všechno hrozně při zemi! Proč jenom polovina hradů?! Co to je za blbej zvyk bojovat, a nedobývat? A proč jenom čínští spojenci? Co naše dvě aliance, který brzy vysvlečou do trenek ať už Číňani, nebo Světlí? Ty snad nebudou potřebovat peníze na obnovu?“

			Znovu se ozvalo souhlasné mručení. Lazar s hlavou nakloněnou k rameni jako zvědavý papoušek pozorně poslouchal a nepřerušoval mě.

			„Takže: Sezveme šéfy všech členských klanů aliance a uděláme jim nabídku, kterou nepůjde odmítnout. Řekneme jim, ať sem pěkně v zobáčcích nanosí všechny Lektvary obnovy a ať připraví vojska. Do boje půjdou všichni! Rozebereme hrady až do základů, prodáme je a valíme zpátky. Na skladování věcí vyčlením prostory v Údolí. Tam se taky všichni uchýlí, po prodeji vlastních hradů – každopádně je to jen dočasný řešení, ať už vyhrajeme, nebo prohrajeme.“

			Zatímco důstojníci dumali nad významem mé poslední věty, pokračoval jsem: „Stejnou nabídku dostanou i dva japonský klany a naši korejští přátelé z Kimhe. Ti si to určitě nenechají ujít, už jenom kvůli jejich odvěký rivalitě s Číňany. Společně s Maoisty, členy našich aliancí a Japončíky můžeme dobýt minimálně padesát hradů a udělat tak z Revanšistů bezdomovce.“

			„To nenechají jen tak,“ ozval se Lazar. „Část z nich se samozřejmě rozuteče, ale po Maově odkazu bude stejně veta. I ty zbytky armády Revanšistů budou bohatě stačit, aby je smázly z povrchu zemského.“

			Usmál jsem se a odvětil: „A právě tady je ten vtip. Proč by měli čekat na nějakou jejich strašlivou pomstu? Ať si pěkně sbalí kufry, prodají střechu nad hlavou a přestěhují se k nám do Údolí! Jsou pracovití, mírumilovní, loajální a vděční – jaký lepší vazaly si můžeme přát?! A těch šest tisíc válečníků se taky bude hodit.“

			„A co pátá kolona?“ poznamenal znepokojeně Orcus. „Vždyť s takovýma davama se k nám procpou mraky agentů!“

			„A tebe máme na co? OK, klídek! Tak je prostě proženeš přes Tchien-lunga, a pak je pro jistotu ještě necháš očuchat pejskama.“

			Lazar zavrtěl hlavou: „Glebe, ty to nechápeš. Nemůžeš si do Údolí jen tak přitáhnout Číňany, ti se neasimilují ani za tisíc let. Rozmnoží se, pozvou si příbuzenstvo, ponechají si svůj jazyk a kulturu a změní se v monolit spojený společnou vírou. Naši předkové si už několikrát pozvali na pomoc cizáky a vždycky je pak museli zase pracně vyhánět. Třeba zrovna ti Číňani – po revoluci sloužili u rudých celé jejich prapory, nakonec je ale stejně všechny postříleli nebo odlifrovali zpátky do Číny. Prostě nejsou jako my! Přátelit se a navzájem si pomáhat je v pořádku a je to žádoucí, ale zvát si je domů k trvalému pobytu je sebevražda!“

			Zamyslel jsem se. Agenta bylo radno vyslechnout, určitě ví, co říká, a Číňany dobře zná. Čínsky se ostatně naučil sám, nedostal to zadarmo jako někdo…

			„Co teda navrhuješ?“

			„Nějaké imigranty přijmout můžeme, ale rozhodně ne víc, než odpovídá deseti procentům obyvatelstva Údolí. Zadruhé – když už se to tak semlelo a Maoisti jsou nám užitečnější jako oddaní spojenci, musíme je ochránit v rámci jejich vlastního klastru a nedávat jim důvod k emigraci. Tím taky ukážeme celému světu, jak se může vymstít taková invaze do ruského klastru. Aktivuju styky organizace u Vietnamců a Indů, mezi nimi není nouze o ty, co by si chtěli beztrestně kousnout do lva a vybílit jeho doupě. Rozšíříme tvůj plán o další dimenzi, zkrátíme agónii zvířete a předvedeme všem sílu medvěda probuzeného ze zimního spánku.“

			Důstojníci spokojeně zavrčeli. Já jsem přikývl, vstal od stolu a napřímil se.

			„Dohodnuto! Štáb ať začne dopilovávat detaily. Času není nazbyt, začátek operace zítra v pět nula nula. Do práce!“
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			NSA City, Odbor virtuálních světů.

			Úsek Jiného světa (podzemní podlaží 61-74).

			Oddělení strategických operací a operativního plánování (zóna Yellow – omezený přístup).

			Smíšená skupina č. 7, štáb Světlých sil (SS).

			Složení:

			– Umělá inteligence: tok č. 409 jmenné UI Grand, tok č. 12 UI-378; pseudo-UI systémy: 831AA, 933AA a 982AA.

			– Kmenový personál: analytik, prognostik, stratég, taktik.

			– Konzultační skupiny: GameDev, Psychologové, Slavisté, Crowd control, Oddíl 0, Cassandra.

			– Operativní rezervy a posily: agenti v reálu i VIRTu, skupina ozbrojených složek, skupina právního krytí, skupina technického zabezpečení a speciálních prostředků, výdajový fond Zlato 9.

			Předmět jednání: týdenní zhodnocení pracovních výsledků štábu.

			(Hooking video streamu z vnitřních bezpečnostních kamer.)

			(Dešifrování infopacketů: UI Isajev.)

			Člověk sedící v čele stolu upíral svůj železný pohled na potícího se analytika. Ten si už poněkolikáté upravil pomačkanou kravatu civilního obleku a pokračoval v referátu.

			„Při pokusu o zajetí objektu Loutka použil jmenovaný objekt artefakty, které nefigurují v žádné nám známé herní databázi a které se vyznačují vlastnostmi, s nimiž jsme se doposud nesetkali…“

			(Aktuálnost paměťového výpisu: 97,3 %.)

			„Předmět Berla. Ztráty ozbrojených složek v důsledku užití artefaktu: 47 %. Avataři virtuální jednotky zvláštního nasazení se stali nadále nepoužitelnými v důsledku neodstranitelného debuffu.“

			Nehlučně se aktivoval holografický projektor a před intelektuální elitou NSA se rozvinul 3D obrázek Velekněze ustrnulého uprostřed bojového tance, ze kterého šel mráz po zádech. Dokonalá krása nemožného fascinovala i ty největší profíky, prosté jakýchkoli emocí. Rozmazané trajektorie růžového ostří přeměňovaly vzduch ve žhnoucí plazmu.

			„Předmět Dýka. Ztráty ozbrojených složek: 34 %. Avataři zcela zlikvidováni, fyzikální podstata procesu je nejasná a nemá oporu v herní mechanice.“

			Střih. Oživlá videosekvence je testem odolnosti žaludků publika. Krev, rozkrájená těla, třesoucí se šedé vnitřnosti a zvlněné moře chlupatých pavouků. Nikdo se však toho, co viděl, neštítil, pohledy všech přítomných byly plné zájmu a prahly po informacích o těch záhadných artefaktech.

			„Dotčení příslušníci ozbrojených sil byli probuzeni z kómatu jen s vynaložením mimořádného úsilí během standardního testu na vtažení pomocí elektrošoků. Všichni poškození tvrdí, že pobývali v Síních bohyně Lolth. Podle subjektivního pocitu dotazovaných byli podrobeni permanentnímu mučení po dobu jednoho až tří týdnů.“

			Klik, klik, klik… Jeden za druhým se střídají hrůzu nahánějící obrázky Pavoučice, bezvládných těl a zčernalých zorniček bojovníků, navrátivších se z osobního očistce.

			„Dva příslušníci jednotky zvláštního nasazení nám nahlásili získání statusu Nižší kněz Lolth. Ostatní zůstávají uzavřeni do sebe, odmítají komunikovat a vykazují plnou imunitu vůči hypnóze a částečnou vůči psycho­aktivním preparátům. Bojovníci byli hospitalizováni v armádní psychiatrické léčebně s diagnózou silné virtofobie. Možnost jejich dalšího zapojení do aktivit ve virtuálním prostředí je značně nejistá.“

			Řečník si lokl drahé minerálky, znovu úkosem pohlédl na šéfa odboru a rychle pokračoval: „Po sérii podivných incidentů byli pacienti přemístěni na základnu Arizona 6 do nejpřísněji střeženého karanténního bloku. Jsou u nich pozorovány silné poryvy psionické aktivity, spontánní hypnotické kódování při přímém styku s jinými osobami a schopnost sugesce emocí včetně neovladatelného strachu, paniky a fanatické oddanosti.“

			Klik. Z 3D obrázku oběšeného technika naskakují prognostikovi vrásky na čele. Jeho hyperaktivní vědomí si živě dokresluje zbývající detaily – zápach zažívacího traktu a vrzání koženého řemene, na kterém se v závanech vzduchu proudícího z klimatizace houpe ztuhlé a zmodralé tělo.

			Klik. Incident na strážnici. Hádka, střelba a tři mrtvoly s překvapenými výrazy ve tváři.

			Klik. Příslušník ochranky s prázdným pohledem se snaží odemknout hermeticky uzavřený vchod do karanténního bloku. K jeho krku směřuje výboj paralyzéru z kontaktní jednotky na stropě – bezpečnostní UI na pokus o neautorizované proniknutí do střeženého prostoru zareagovala bezchybně a okamžitě.

			„Kontrola nad izolací je komplikována mimořádnou agresivitou pavouků, kteří se k základně slézají z celé pouště, ničí zařízení a útočí na personál. V současné chvíli probíhá rozsáhlá dezinsekce.“

			Pozornost řečníka se obrátila na informační panel na zdi, na němž se po krátkém zamrkání zjevila tvář uhlazeného staršího muže s šedivým ježkem na hlavě. 

			Vizuální avatar UI Grand přispěchal s poznámkou: „Katalog herních předmětů byl rozšířen o novou kategorii A+. Pro účely získávání a zkoumání artefaktů třídy A+ byl vyčleněn samostatný tok UI. Úkol byl svěřen skupině 32.“

			 Analytik děkovně kývl a pokračoval: „Ve skupině ozbrojených složek zůstalo 19 % avatarů, nicméně jejich psychický stav byl vyhodnocen jako neuspokojivý a bojovníci právě podstupují rehabilitační kúru. Vzhledem ke ztrátě administrativní kontroly nad Jiným světem není možné doplnit oddíl novými silami. Login server veškeré naše snahy o vytvoření postavy se skrytým či služebním herním povoláním ignoruje.“

			Analytik pohlédl na Granda a na chvíli se odmlčel v očekávání nějaké jeho reakce. Poté, co se dočkal pouze lehkého pokrčení rameny, těžce vzdychl a pokračoval: „Zbytky virtuální jednotky zvláštního nasazení byly vyňaty z přímého podřízení štábu SS. Kmenovým členům skupiny byly do osobních záznamů zapsány negativní body profesionální kompetence. Za mě vše.“

			Ředitel odboru zakroužil sanicí, zamyšleně zabubnoval prsty o stůl a obrátil se k infopanelu: „Grande, máš k tomu ještě něco?“

			„Priorita zajetí objektu Loutka byla zvýšena o dva body. Aktuální status: alfa-primární. Pro účely navázání kontaktu s Lolth byl vyčleněn samostatný tok UI. Úkol byl svěřen skupině 34.“

			UI na sebe přehodila ovládání projektoru a spustila bezprostředně za chodu vytvářenou prezentaci, jako vždy přetékající všemožnými tabulkami a grafy.

			„Podle databází administrace se v Jiném světě nachází celkem šest adamantových předmětů. Může však existovat ještě minimálně deset dalších, skrytých za různými legendami. Polohu ovšem bezpečně známe pouze u dvou artefaktů.

			Při pokusu o získání Zvonečku Jü-tiho jsme ztratili operativní skupinu Stealth. Na avatary byl seslán věčný debuff Prokletí boha.

			Způsob, jak se zmocnit Asklépiova skalpelu, jsme doposud nenalezli. Pracovní skupina složená z našich analytiků a programátorů se pokouší o vytvoření řetězce okrajových intervencí prvního stupně, díky kterým bychom mohli tento artefakt, vyrobený ze vzácného materiálu, získat.

			Žádnými dalšími informacemi nedisponuji, zahajuji práci na souboru aktuálních zadání. UI Grand-409 končí svůj referát.“

			Zatímco všichni ještě zírali na potemnělou obrazovku, ředitel už pozval na kobereček dalšího specialistu.

			„Stratégu, podej hlášení o ztrátách našich skupin operujících v reálu na ruském území.“

			Z křesla se s obtížemi zvedl robustní muž s očima rudýma z nevyspání.

			„Skupiny silového krytí ztratily 72 % početního stavu. Používali jsme je naslepo a nemáme o nich úplný přehled. Dají se snadno doplnit z prostředí galérky, opozičně naladěné mládeže a bojovníků sousedních států. Ztráty byly vyhodnoceny jako opodstatněné. Agenti včetně hloubkově infiltrovaných: 17 %. Podezřelí z prozrazení, zverbování nepřítelem nebo dvojité hry: až 41 %. Ztráty byly vyhodnoceny jako kritické, zbylí agenti byli uspáni. Připravujeme opatření vedoucí k prověření loajality a detekci cizího sledování.“

			Klik. Dlouhá videosekvence ukazuje, jak do policejního antonu cpou prošedivělého staříka. Kytara, kterou při tom upustil, při dopadu na asfalt vyčítavě drnčí.

			„Interní instruktoři, lokální koordinátoři a kontroloři: 243 osob. Zatčení, nehody, napadení výtržníky, otravy alkoholem nebo drogami.“

			Klik. Na schodech před hotelem leží v krvi dvě postavy, spojka s krycím jménem Simon a jeho tělesný strážce. Kdo by si pomyslel, že takové protřelé profíky oddělá obyčejný narkoman? Záznamy z bezpečnostních kamer nicméně potvrzují policejní verzi, a to včetně smrti útočníka při zatýkání. Vyšetřovatelé ochotně spolupracovali, dokonce ukázali i jakousi mrtvolu v oparu chladicího boxu márnice.

			Klik. Na lavičce v parku sedí studené tělo prvního tajemníka velvyslanectví. V široce otevřených očích strašidelná síť popraskaných žilek, na rtech bílá pěna, v křečovitě sevřené ruce maličký flakónek se sprejem. Předávkování drogami. Kdo a kde stříkl rozvědčíkovi do očí desetinásobnou dávku graye, se už nikdy nikdo nedozví…

			„Diplomatický sbor a ministerstvo zahraničí pracují na co nejrychlejším osvobození zadržených. Ranění schopní transportu byli vrtulníky dopraveni do nemocnic v Německu a Izraeli. Vzhledem k množství obětí bylo schváleno spuštění operace Clona. Další ztráty byly označeny za nepřípustné. Probíhá operativní šetření zaměřené na odhalení kanálů úniku informací.“

			Stratég se zhluboka nadechl a pokračoval: „Technické a finanční prostředky v celkové hodnotě 252 630 000 dolarů. Vozy pro řízení terénních operací a radioelektronického boje, personální krystaly pseudo-UI, spojovací, šifrovací a rušicí technika, osobní výbava, zlaté cihly jako odměna za služby najatých osob. Celková výše výdajů byla vyhodnocena jako alarmující. Vedení nařídilo jejich přezkoumání skupinou auditorů.“

			Klik. Fotografie betonové suti s ocelovými fragmenty. Popisek vysvětluje, že na stavebním jeřábu prasklo lano a padající panel zničil obrněný mikrobus narvaný až po strop drahou elektronikou. 

			Klik. Pusté sklady a zbrojnice velvyslanectví, prázdné stojany na zbraně a lůžka pro krystaly UI.

			„Celkové hodnocení operací v reálu: neuspokojivé. Hlavní příčina ne­úspěchu: prozrazení utajení a aktivní odpor místních zvláštních služeb, maskovaný jako série havárií, nešťastných náhod a zásahů vyšší moci…“

			V ředitelově ruce křupla tužka. Šéf odboru znechuceně pohlédl na roztřepené konečky obou kusů a odhodil je do kouta.

			„Sednout. Za týden chci mít na stole podrobnou analýzu spolu se závěry a metodami nápravy situace. Taktiku, jak to vypadá v Jiném světě?“

			Teprve nedávno mobilizovaný génius virtuálních bitev ještě cela nepozbyl své ležérnosti. Pohodlně se zvrátil v křesle a klepl na tablet.

			„Připravil jsem si referát v digitální podobě. Je tam i video. Kopie máte v osobních komunikátorech.“

			Průběh operací v Jiném světě:

			– Fáze č. 1: formování veřejného mínění, vytváření obrazu nepřítele, zdůrazňování potřebných momentů, zavádění správné terminologie, dehumanizace protivníka, vytváření finančně zajímavých stimulů pro účast na tažení, dosazení námi kontrolovaných osob do klíčových pozic, využití technik davové sugesce.

			Oslovení publika: až 23 % hráčů. Stálé elitní jádro tažení: 70 000 osob. Potenciální počet účastníků eventu ve vlnách a špičkách: až 300 000 osob.

			Hodnocení: výborně.

			Poznámky: Část komunity vtažených, skalních fanoušků RPG a protestně naladěných skupin se bude obecnému trendu pravděpodobně vymykat. V tomto ohledu je třeba poukázat zejména na klany Texas Rednecks, Comandante, Svobodné Irsko a Temné srdce.

			– Fáze č. 2: zachování utajení, akumulace zdrojů, dodatečný průzkum cílů a zápis souřadnic, verbování informátorů, operativní rozmístění, synchronizace činností jádra tažení, jeho přímé či zprostředkované podřízení štábu SS.

			Hodnocení: dobře.

			Poznámky: nemožnost infiltrace agentů do blízkosti Loutky, lokální selhávání pokusů o korekci reality, nečitelné klikyháky v keyloggerech, podezření na nepřátelskou intervenci bytosti třídy A.

			– Fáze č. 3: finanční útok na aukční portál ruského klastru, blokování burzy žoldnéřů, zajímání nepřátelských postav, teror v nováčkovských lokacích, obléhání cílů dle seznamu priorit, ochromení ekonomiky klastru.

			Hodnocení: dobře.

			Poznámky: částečná ztráta kontroly nad přizvanými nacionalistickými oddíly, nečekaně rychlá reakce Strážců Velechrámu, nárůst masového odporu vůči invazním silám, mimo jiné i ze strany Světlých z ru-klastru.

			– Fáze č. 4, aktuální: úplná paralyzace levelování v klastru, převzetí kontroly nad klíčovými zónami, dobytí a zničení prvních cílů, přesun k cílům ze seznamu B, zahájení obléhání Tchien-lunga, příprava na první herní špičku a zničení kostěné pevnosti, stimulace zajatců ke spolupráci a jejich zpětná infiltrace.

			Hodnocení: uspokojivě.

			Poznámky: Celkový odpor ru-klastru značně překonává prvotní odhady. Neuvěřitelná rychlost reakcí a regenerace bojovníků Dětí noci, předčasné zapojení čínských Revanšistů, odmítnutí subordinace části invazních sil, komplikace s psychologickým zpracováním zajatců – fungují pouze metody přímého nátlaku na příbuzné v reálu…

			(Výpadek video streamu. Plánovaná změna interního šifrování. Předpokládaná doba rozluštění šifry: 117 hodin. UI Isajev.)

			***

			Seděl jsem na schodech před Velechrámem a pozoroval shon na nádvoří. Kroutil jsem se a hekal rozkoší a bolestí zároveň. Za mnou klečela Líza a láskyplně, leč důrazně mi masírovala zmožená ramena.

			V tom obrovském davu pode mnou se však žádné závistivé pohledy nenašly. Nebylo divu, tříhodinové burácení Vyšší magie a vzdušný vír přes polovinu obzoru, který se co chvíli utvářel nad našimi hlavami, nenechaly v klidu ani ty nejapatičtější jedince.

			Výroba sto dvanácti svitků Astrálního pohlcení mě přišla na nejednu zlomeninu klíční kosti, spoustu kloubů vypadlých z jamek a bolestivé praskání v páteři. Ustát zpětný náraz pro mě bylo s každým sesláním kouzla těžší. Otisky mých chodidel v čedičové dlažbě už se staly poutním místem nabývajícím stále větší kultovnosti.

			Je mi to trochu trapné, ale pět lahviček Lektvaru obnovy jsem si stopil pro sebe. Nejsem masochista. Nechat si stále dokola lámat vlastní kosti není žádný med, byť je to pro dobrou věc. Navíc se probudil můj křeček, protáhl se, odhodil na podlahu klece deku ze zlatého brokátu, oblékl si bohatě vyšívaný župánek a zůstal na tu mou naivní nezištnost zírat jako u vytržení.

			Jestli mé auře ta další stovka pečetí nějak prospěla, ví pouze Padlý. Má éterická slupka nezvykle svědila a zdála se být nateklá do nepatřičných rozměrů. Doufám, že až nepřítel uvidí všechny ty vrstvy blyštivých razítek, začne z toho koktat a ucítí mokro v kalhotách.

			Svou dávku dostala i astrální sféra. Po uvolnění a rozptýlení několika megatun čisté energie v prostoru získal Velechrám svou vlastní lokální anomálii. Po udivených tvářích přejížděly záblesky jasné polární záře a mágové z celé aliance už vesele využívali efektu devatenáctiprocentního zrychlení regenerace many.

			Ano – z celé aliance. Současně s přípravami na operaci Odplata totiž probíhala kompletní evakuace obyvatel obětovaných hradů. Území SuperNovy ozdobil tucet masivních oblouků nákladních teleportů. Příchozí s pláčem na krajíčku obírali zdi svých milovaných sídel až na holý kámen a zaskládávali všemožnými věcmi každý metr volného prostoru.

			Po území hradu se jako mravenci táhly desetitisíce postav a James z nich byl jaksepatří vynervovaný. Dohlížet na všechny nemohl ani teoreticky a na můj příkaz hlídal pouze vnější linii hradeb. Čas od času mi ve vědomí zazněl nějaký jeho pobouřený vzlyk. Nedalo mu to a část pozornosti občas přesměroval do vnitřního perimetru, kde opakovaně pozoroval destruktivní aktivity hostí.

			Musel jsem se pobaveně ušklíbnout, když jsem si představil, jaký šok asi naši alianční spojenci zažili, když se slzami v očích rušili smlouvy s NPC personálem, na nějž byli léta zvyklí. 

			Kuchaři vonící čerstvým chlebem, kteří znali důvěrně chutě každého obyvatele hradu. Miloučké služky, které se roztomile červenaly, ale nikdy neodmítly laskavou prosbu zahřát bojovníkovi lože. Bezchybní komorníci, kteří na svá bedra obvykle brali i úkoly tajemníků a sekretářek. Spolehlivé stráže, se kterými si člověk občas postál na hradbách a tajně upíjel jejich seržantovi pivo… Ty všechny teď svolali do haly nebo na nádvoří, načež začali nic netušící sloužící objímat, provinile klopit zarudlé oči a obdarovávat je kdejakými cetkami.

			A potom velitel se skřípěním zubů všechny služební smlouvy vypověděl …

			Kulometná série plesknutí, bolestně sevřená víčka, tísnivá pauza… A radostné výkřiky plaší hejna krkavců, odedávna doprovázející velké armády a slétající se k obléhaným hradům – taková libůstka zlomyslných vývojářů pro dokreslení atmosféry.

			Většina enpécéček se odmítla rozpustit ve Veliké Nicotě. Už byli dávno vtažení a teď dál přešlapovali na místě, udiveně se rozhlíželi a s nesmělými úsměvy pozorovali všeobecný jásot. Klany nečekaně získaly tisíce oddaných stoupenců a naředily komunity hardcore hráčů civilními postavami. Pouze správci pokladen si zamyšleně drbali hlavy a počítali, kolik zlata za ten zdomácnělý personál zaplatili naprosto zbytečně.

			Usmál jsem se a usrkl ze svého oblíbeného hrnku horký čaj. Když jsem vtahoval tu Křemenovu umanutou vnučku, pořádně jsem se u toho zapotil. Drsná holka těžce zkoušená životem a nevěřící na žádné pohádky… Moje Jiskra tehdy div neuhasla a v břiše se mi natrvalo uhnízdil nepříjemný chlad. Co hodinu jsem bez dechu soustředěně naslouchal svému nitru, abych se přesvědčil, že ten žhnoucí uhlík nikam nezmizel a dál vesele nabírá svou bývalou sílu. Ten ledový chlad tam však byl stále. Ten problém byl nejspíš psychického původu, proto jsem ho léčil odpovídajícím způsobem – bylinnými obklady a hřejivými čaji.

			Líza, která se mi tiskla k zádům svými pevnými ňadry, mi naznačo­vala možnost radikálnější terapie. Mé vůdcovské břemeno a s ním spjatá odpovědnost mi však svazovaly ruce i nohy a připravovaly mě o pozemské radosti. Na zábavu nebyl čas už z principu.

			Proto jsem se spokojil s tím málem v podobě masáže, během níž jsem kroutil hlavou a snažil se najít slova, která by co nejvýstižněji vyjadřovala, čemu se právě podobá náš hrad. Cikánský tábor? Ležení kočovníků? Partyzánský oddíl?

			Uprchlíci se shlukovali kolem kouřících ohnišť, stavěli stany a přístřešky a zákeřně ukusovali z prostoru vyčleněného jiným. Přestože byla osídlena všechna křídla Velechrámu a pásmo mezi první a druhou linií hradeb se proměnilo v polní tábor, bylo tady sakra těsno.

			No nic, musí to nějak vydržet. Jakmile vyhrajeme tuhle bitvu, budou se moct zabydlet v Údolí. Do té doby odsud ale nikdo nevystrčí paty! Světlouši nepřestávají z tribun na tržištích vyvolávat lákavé odměny za sejmutí teleportačních souřadnic Velechrámu.

			S těmihle houfy cizáků ovšem naše šance odchytit dobře připraveného diverzanta prudce klesaly. James samozřejmě bděl, psi ryli čenichy v zemi a goblinští bezpečáci mezi příchozími slídili ostošest, nicméně zákon velkých čísel se ještě nikomu zrušit nepodařilo.

			Když už jsme u těch čísel – rozhodli jsme se zaútočit na sto hradů současně. Po bleskovém vyjednávání se zainteresovanými stranami a sumarizaci celkových sil by se mohla operace Odplata přejmenovat spíš na Mission Impossible.

			Naše dvě aliance vysílaly sedm tisíc bojovníků ve snaze pokrýt co možná nejvíc cílů a kompenzovat si tak celé spektrum škod, které utrpěly v důsledku invaze, včetně ušlého zisku a psychické újmy. Nemůžeme se ale rozpůlit, takže jsme museli trochu snížit laťku. Víc než dvacet hradů by bylo nad naše síly. Tři sta bojovníků s průměrnými levely na jeden objekt – i to je poměrně riskantní dobrodružství. Další drobení sil jsem proto vyhodnotil jako stupiditu a jednoznačným nařízením ho zatrhl. A ten, kdo kvůli vlastní chamtivosti nebude schopen zpracovat příliš velké sousto, ať si mi potom nestěžuje.

			Po zbytku lačně skočili Číňani, Japíci, Korejci, Vietnamci a Indové. Nikoho neodradila ani má skromná poznámka, že za každý poskytnutý svitek budu chtít mizerných tři sta tisíc zlatých. Šéfové klanů ji přešli jen mávnutím ruky a synchronizovaným kývnutím, přičemž ani nepřerušili tahanici o porcovaného medvěda.

			Byla to vskutku humánní cena. Nedosahovala ani pěti procent toho, co bylo možné z takového dobře zabydleného dobytého hradu vytřískat. Ve VIRTu věci nehnijí a nekazí se, takže během pár let farmení se sklady zaplní až po střechu a rozlezou se do všech volných prostorů hradu. Už se mi dokonce stalo, že jsem otevřel dveře jedné ze sýpek naší SuperNovy a našel tam asi tisíc jednotek různého masa od králičího až po démonské…

			V posledních dnech se mimochodem nejžádanější profesí v JS stali nosiči. Poptávka po nich značně převyšovala nabídku, a to bez ohledu na trojnásobně vyšroubované ceny. Profesionální rabovači si spokojeně mnuli ruce a podobně jako květináři osmého března se radovali, že za den trhnou tolik, co jindy za měsíc. Ceny skladovacích prostor se určovaly vyskládáním koberce ze zlatých mincí po celé pronajímané ploše.

			Trpaslíci byli sice přátelé, nicméně i já jsem si za ně musel připlatit, mimochodem ke značné nelibosti Durina, který zadumaně pokukoval po bojových slonech Indů. Má pravdu, tihle mounti budí obrovský respekt, a pokud by se jim pořádně naskillovala nosnost, utáhli by klidně i tank. Jenže hlavní deviza gildy ramenatých trpaslíků nespočívá v síle, nýbrž v dokonalé logistice, perfektní výbavě, zručnosti a koordinaci činností.

			Dětem noci jsem vybral cíl vskutku delikatesní a statusově nadmíru zajímavý – sídelní hrad Šuej-fangu, Novu, ukrytou pod mnohovrstvou matrjoškou silových polí. Právě pro takové případy jsem si nechával rezervu v podobě dvaceti svitků. A taky částečně pro ty, kdo si neohlídají přiděleného mága s APM, který v důsledku nepřátelských úderů přijde o koncentraci, a tím i o svitek v ceně pěkného domku na venkově.

			Shon na nádvoří nabíral obrátky. Velící  důstojníci začali vyhánět všechny cizí, aby uvolnili místo pro nástup klanového vojska.

			Země nepatrně zavibrovala a z hangárů vylezly zbytky pocuchaných mechanoidů. Jejich kovové klouby skřípěly stejně hlasitě jako zuby nerudných operátorů. Ti, kteří své golemy ztratili v posledním boji, teď zaujali místo v pěší formaci a závistivě pokukovali po svých šťastnějších kolezích.

			Skupina ogrů vytahovala ze stojánek obléhací klasiku – trebuchety, balisty a katapulty. Za nimi se šourali levní farmářští koníci táhnoucí vozy s municí.

			Poté dorazil transport ze speciálního depozitáře, obestoupený dvojitým ochranným kruhem. Náklad byl pečlivě schovaný pod celtou, pro mě však nebylo žádným tajemstvím, že na tlustém pískovém polštáři spočívá Osmička, jak jsme pojmenovali tuhle půltunovou leteckou bombu. Jejích vypasených sestřiček zůstávalo teď ve skladu už jen sedm.

			Vedle vozu kráčí zadumaný assassin. Před několika hodinami získal titul Nezištný světec a teď se připravuje na další akci. Ale proč z toho mít nervy? Není to přece žádný japonský kamikadze, který se z mise už nevrátí. Ačkoli… Jak ukázal příklad Biggabooma, týpek má poměrně velkou šanci získat čestné místo na KoS listu hodně významné aliance. To už může být určitý důvod ke znepokojení, zvlášť pokud na jeho hlavu Šuej-fang vypíše slušnou odměnu. Tajná gilda Bounty Hunters má své pobočky ve všech klastrech…

			Ale co, naše lidi v tom nenecháme a od určité doby se snažíme neopakovat chyby našich předků. Nepřítele je potřeba úplně dobít. Ten, kdo projeví příliš slitování, zaplatí životy svých dětí a vnoučat.

			Za Osmičkou jel Obejdův modernizovaný povoz se samotným mistrem na kozlíku. Bělorus chtěl být osobně přítomen ostrým taktickým zkouškám smrtících hraček vzniklých pod jeho geniálníma rukama.

			Za zády jsem zaslechl tiché kroky. Líza hbitě vyskočila, načež zůstala mlčky stát jako socha v rozpacích, zda má dát přednost služebním povinnostem nebo náboženskému zápalu. Takovým způsobem reagovala jen na jedinou osobu.

			Vstal jsem ze schodů, obrátil se k bohovi, který právě vyšel z Chrámu, a uctivě se mu poklonil.

			„Zdravím tě, Padlý.“

			Před lidmi jsem mu Pájo raději neříkal, nejsem blbec. Upřímně řečeno, už za ty dva nebo tři případy, kdy jsem veřejně podrýval autoritu nadřízeného, bych zasloužil pěknou božskou nakládačku. Zařvat si na boha je bezesporu pecka, ale je lepší to dělat beze svědků. Ještě že Bezejmenný nečetl vojenský řád…

			Padlý okázale kývl, pak na mě sotva postřehnutelně mrkl a zaujal na schodišti pozici císaře při vojenské přehlídce. Na ramenou mu povlával Plášť Temnot a mezi záhyby pseudotkaniny tančily celé vesmíry. Slunce ustrašeně zamrkalo a přesunulo se za bohova záda, aby ověnčilo majestát hlavy panteonu působivou svatozáří.

			Jak že to říkal: Budu vaším válečným praporem?

			A koukám, že to na ně docela zabírá! Vojáci zatáhli břicha a ve tvářích se jim objevil výraz až naivního zápalu. To jsou junáci!

			Jejda! Kam bych mohl rychle zalézt? Za Padlým vyšla na práh Velechrámu i nasupená Makarie.

			Jak je možné, že mladé a atraktivní krasavice, kvůli kterým ztrácíme hlavu, dovedou tak rychle zmutovat v semetriky? To je snad dané geneticky, nebo co?

			Ach jo, Padlý… Když si vybíráš společnici na celý život, není od věci prohlédnout si potenciální tchýni. Zrovna tak bude totiž za nějakých dvacet let nejspíš vypadat i ta tvoje holubička.

			A kdopak je vlastně paní matinka? Déianeira, dcera Dionýsova. V záchvatu žárlivosti poslala svému muži Héraklovi chiton napuštěný jedem. Její dárek tak předčasně ukončil život slavného reka. To jsou ale věci! Neměl bych Pajku nějak varovat?

			Rychle pryč… Jako stín jsem se po straně schodiště vzdálil od rozčilené bohyně a obloukem zamířil ke štábu. Podobné vření bylo možné pozorovat i mezi vojskem – kněží, které jsem mezitím znovu vysvětil, se snažili skrýt před pohledem své nebeské patronky.

			Dvacet minut do hodiny H.

			Mezi bojovníky procházejí provianťáci a vydávají jim věci podle schématu vytvořeného na základě analýzy nadcházejícího boje. Vyrovnané zástupy válečníků se halí do magické záře. Buffeři se činí a přetavují drahé ingredience na užitečné efekty. Počítadlo raidových nákladů se roztočilo jako divé. Šetřit si však nemůžeme dovolit, čeká nás opravdu tuhá bitva.

			Spojenečtí důstojníci převelení k našemu štábu nás viděli různě. Japonci jako hrdiny, kteří si zvolili cestu válečníka. Ze všech cest vždy vyber tu, jež vede ke smrti, říká jedna stará japonská kniha. 

			Číňani na nás pohlíželi s vděčností. Umožnili jsme jim zachovat si tvář a vzali jsme na sebe břemeno, který by nikdo z nich neunesl.

			A konečně Korejci a Vietnamci se na nás dívali s důvěrou jako na staršího bratra. Rusové války nezačínají, ale ukončují. Vždycky jdeme a uděláme tlustou čáru za konfliktem, ve kterém dostává nakládačku nějaký náš spojenec.

			Jasně, já vím, máme jen tři opravdové spojence – armádu, námořnictvo a strategické raketové síly. A nestojí nám za to, aby krev našich chlapců skrápěla čínskou půdu. Jenže v Jiném světě platí jiné zákony a většina účtů se tady platí pouhým zlatem. A to už je pro mě docela přijatelné – vzdát se toho nicotného kovu ve prospěch přítele, vyměnit ho za reputaci, přetavit ho v těžký boxer a dát jím protivníkovi do zubů. Peníze jsou jen prostředek, nic víc.

			I tomu poslednímu noobovi však bylo jasné, že Šuej-fang se bude za svůj sídelní hrad bít až do konce…

			Podíval jsem se na hodinky. Pět minut – je čas! Vykročil jsem před nastoupená vojska, počkal, až se všichni utiší, načež jsem, sledován tisíci párů očí, seslal na raid kompletní sadu kněžských požehnání. Další závaží na vahách našeho vítězství.

			Zhluboka jsem se nadechl a znovu vytáhl z duše uložený obraz feudála. Nosní dírky se mi lačně rozšířily a po SuperNově se jako přílivová vlna prohnala aura moci. Vystrašeně utichl dokonce i vzdálený halas hašteřících se hostí.

			Zato netrpělivě přešlapující pekelní psi radostně pozvedli tlamy a začali výt na pozdrav. Vůdce smečky! Dávný jako legenda a silný jako bůh!

			Digitalizovaní NPC bojovníci, ve které jsem vkládal velké naděje, spustili bojový pokřik a začali bít rukojeťmi zbraní o štíty a brnění. Tempo úderů vzrůstalo a sladilo se s tlukotem jejich srdcí, která přešla do zátěžového režimu. Byla to taková umělá stimulace hladiny adrenalinu před bojem. Takového bojovníka teď nezastaví ani rozpárané břicho se střevy vyhřezlými až na zem.

			A je úplně fuk, že jsme ve virtuální realitě. Tady se nedá hrát, tady lze jen žít. Ten, kdo hraje, nevyhnutelně prohraje!

			Členové klanu se hned naladili na stejnou vlnu, začali rachotit ocelí a dostávat se do bojového transu. Nefalšovaní berserkeři!

			„Tak co, braši, užijeme si trochu?“

			Odpovědí mi byl řev tisíce medvědů.

			Na rameno mi dosedla mnohatunová boží dlaň. Padlý udělal krok vpřed, stanul vedle mě a přesměroval na sebe část energie davu. Inu co, klidně se předzásob, já se klidně podělím.

			Nato Bezejmenný pozvedl ruce a obdařil raid svým požehnáním: „Za pravdu k vítězství!“

			K dlouhému seznamu piktogramů přibyla ikonka božského buffu. Když jsem k ní sklouzl pohledem, ohromeně jsem zvedl obočí.

			– Buff mimo kategorie: Naše věc je spravedlivá! Věčný, nesejmutelný.

			Účinek: Pokud VÍTE, že stojíte na straně spravedlnosti, vámi způsobované zranění v PvP boji se zvyšuje v závislosti na síle vaší víry.

			Účinek: Jestliže se ve vaší duši usídlí třeba jen krůpěj pochybnosti, vaše ruka neudrží zbraň.
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15. kapitola

			Šach mat…

			Padlý jediným mávnutím božské dlaně pevně zakotvil ve světě svou dobrou a vlídnou polovinu. Zalil betonem základy své osobnosti a nadobro tak zabránil tomu, aby se pouze na základě pasivních myšlenkových pochodů davu transformoval ve skutečné Zlo.

			Navíc moji bojovníci teď nejsou už jen pouhými Strážci Velechrámu, nýbrž opravdovými Svatými válečníky. Můžou teď totiž bojovat pouze na straně Pravdy, byť třeba i s výmluvou, že pravda je pro každého jiná.

			Paladinové Bezejmenného… Bože, svět se zbláznil! 

			Když uvidíš bojujícího Temného strážce, pomoz mu! Protože není schopen páchat zlo a bije se výhradně za spravedlivou věc.

			Pokud nám Rovnováha dopřeje vítězství, rozehraju tuhle kartu, co to půjde, dokud nedosáhneme Zlatého věku Jiného světa. Pak se budou moct děti s nůšemi stříbra nebo nahé panny celou noc procházet po městě beze strachu z loupeže či znásilnění.

			Zanechal jsem snění a pohlédl na nastoupené šiky válečníků. Bojovníci mlčky zpracovávali vyhlídky, které se před nimi otevíraly, a dost dobře nevěděli, jestli se mají smát, nebo plakat.

			Ten buff nevídané síly v sobě totiž obsahuje i hodně silnou protiváhu. Krůpěj pochybnosti… Mám podezření, že bez takového kompenzačního mechanismu by Padlý tak významného zásahu nebyl schopen.

			Za téhle situace potřebují bojovníci ještě nějaké další povzbuzení, nemůžu dopustit, aby teď ztráceli sebedůvěru a půdu pod nohama.

			Sejmul jsem ze zad hůl, vypustil na svobodu zvědavý bodec a pozdvihl artefakt k nebi. Astrální sféra se zimničně otřásla. Bytosti, které se při­hnaly za mohutným výronem lidských emocí, hned zase rychle prchaly před aurou Toho, kdo krájel maso Boha. Duše uvězněná v holi obrůstala vlastními znameními, která byla pro éterické bytosti dobře čitelná.

			„Za rodnou zemi, pokojné nebe a dávné křivdy! Dáme jim do držky, nakopeme je do koulí a vezmeme jim, co si nakradli! Do boje, chlapi!“

			Mávnutím ruky dávám pokyn k zahájení akce. Za nadšeného křiku téměř tisíce hrdel se rozvinují klenby teleportů. Souřadnice sídelního hradu máme, stealtheři klopýtají kolem vysokých hradeb, osahávají rukama poklop Ochranné kupole a hlídají cílové přenosové body.

			Koordinátor už na mě nějakou chvíli dělá gesta obočím a hází pohledem nemocného kotěte – Děti noci o čtyřicet sekund zaostávají za jízdním řádem. Na hradech Revanšistů už zvoní na poplach a mnohonárodnostní hordy, dočasně spojené proti společnému nepříteli a připravené sebrat všechno, co se dá, už se prodírají dírami v prostoru.

			Nespokojí se jen se samotnými nemovitostmi, pod jejich útokem se ocitly i nemalé výrobní kapacity spolu se sklady ingrediencí a hotových produktů. Ti nejprozíravější se rovnou ujímali i kontroly nad šachtami, farmami a jinými přidruženými lokacemi.

			Mladí a neklidní klepali na dveře různých podniků odvádějících daně a výpalné Šuej-fangu, dělali na ně bu bu bu a oznamovali jim, že se mocenské poměry změnily a že odteď mají všechno nosit jejich bojovému oddílu.

			Zkušený buvol udělal chybu a klopýtl. Na paty se mu pověsila lví smečka, zatímco nedaleko už přešlapují šakali, nad hlavou krouží supi, a dokonce i mravenci už čekají, až na ně přijde řada, aby vyčistili obrovskou kostru doběla.

			Zvíře bylo ještě plné sil, sebejistě za sebou vedlo stádo, úkosem sledovalo situaci rozběsněnýma rudýma očima a netušilo, že je mrtvé už minimálně od včerejška. Uvěřilo v to už příliš obyvatel tohoto světa a začalo se podle toho chovat. Hlavní štíty klanu – strach a reputace – ho přestaly ochraňovat.

			Už deset minut probíhá krvavý masakr u Tchien-lungových hradeb. Ostrá výměna názorů mezi Křemenem a zástupcem Číňanů skončila ponižujícím políčkem, který okamžitě odstartoval rusko-čínský ozbrojený konflikt. Světlouši, kteří k tomu všemu přišli jako slepí k houslím, byli hned vtaženi do bitky všech proti všem, Revanšisté totiž žádné třetí strany neuznávali a kategoricky dělili přítomné na své a cizí. Křemenovi hoši pak vesele přilévali olej do ohně, když šili do každého, kdo jim přišel pod ruku.

			Je načase, abychom se i my připojili k všeobecnému veselí.

			Opisuju holí ve vzduchu oblouk. Cítím, jak Bezejmenný trochu uhýbá stranou v obavě z mého neopatrného pohybu, nebo přímo otevřené zrady.

			Ukazuju netrpělivě vibrující čepelí na portály a víceméně symbolicky velím: „Vpřed!“

			Oddíly obranného předvoje už mizí za světelnou plentou. Za nimi následují wizardi. Ti teď mají za úkol utvořit kruh a vztyčit deštník Malé ochranné kupole.

			Sehraně vyrazila vpřed želva složená ze štítů, v jejímž ocelovém srdci se ukrýval Biggaboom. Právě jemu se dostalo té cti přečíst svitky Astrálního pohlcení, protože já jsem byl už úplně hin – za dnešek jsem se nakouzlil ažaž a ramena z toho mám až někde pod zadkem. Navíc klan potřebuje své hrdiny.

			Vojska druhé vlny se semkla do pevné pružiny, a zatímco čekala na povel k přesunu, pustila před sebe skřípající obléhací techniku a několik vozů s municí. Podle všech pravidel klasického dlouhodobého obléhání přichází všechny tyhle výtvory šíleného tesaře na řadu až jako poslední, nicméně dnes nás čeká rychlobitva a těch defaultních pět minut na přípravu trebuchetů k boji ještě nikdo nezrušil.

			Nicméně pokud to přežijeme, začneme s intenzivním tréninkem obsluhy. Za takové dva tři roky pak třeba herní algoritmy ustoupí tlaku zautomatizovaných reflexů a darují nám drahocenné sekundy navíc.

			Bojové řady klanu byly hustě protkány nedotknutelnými asistenty analytika. Nízkoúrovňové postavy, které cíleně nepřekračovaly desítku, šmejdily sem a tam, skenovaly situaci a hustým proudem posílaly informace do vzdáleného štábu. Tam se k nim po jejich zpracování, selekci a ověření připojovaly analýzy a přeposílaly se do důstojnického chatu. Systémy řízení boje se vyvíjely spolu s klanem, stávaly se stále složitějšími a úzkostlivě hledaly svou nejoptimálnější a nejživotaschopnější podobu.

			Tak, dvě třetiny bojovníků jsou na druhé straně. Zůstal jsem tady už jen já se svou ochrankou, silami třetího sledu a silnou železnou rezervou v podobě démonů a Anunachových zombíků.

			A pak jsme měli ještě jeden tajný trumf – ozbrojené zástupy NPC trpaslíků, které ke mně poutala poměrně volná vlákna vazalské přísahy spolu s jejich materiálními zájmy v Údolí. Horské pásmo, které jsem jim pronajal na 999 let (s předkupním právem), bylo za tu chvíli už pořádně provrtané uměle vytvořenými galeriemi chodeb, sondážními jámami a širokými štolami. Na jejich vnitřním trhu už se objevily první drúzy rubínů, těžké slitky místní levné mědi, prvotřídní pod zemí tavená ocel a buclaté pytlíky s ryzím zlatem. 

			Tihle zakrslí hromotluci byli do boje jako diví. I oni měli nevyřízené účty s Nesmrtelnými a chtěli si v ostrém boji otestovat svou novou výbavu. Nejsilnější motivací pro ně ale byla obrana jejich domova, chrámu a rudných žil.

			Nicméně enpécéčka jsem si šetřil. Každá smrt NPC bojovníka rozpuštěného ve Veliké Nicotě jde na vrub mého svědomí. A i ti, co se vrátí, se znovu chopí zbraně teprve po dvou až třech dnech.

			Já ale počítám každý meč. Tchien-lungovy kostěné hradby brání pouze Historičtí šermíři spolu se značně prořídlými řadami kostliveckých Svobodných pánů. Když ne dnes, tak zítra, když ne Číňani, tak světlouši – obránce každopádně brzy přemůžou, dračí kosti rozeberou na suvenýry a sarkofágy pohlcující manu, načež se probijí k Velechrámu, jehož imunita vyprší už za tři dny…

			Do zad nám udeřil proud vzduchu a prakticky násilím nás vtáhl do lůna portálu. Čínský hrad ležel vysoko v horách a vzniklý přetlak o sobě dal vědět silou uragánu ženoucího se aerodynamickým tunelem. Kdyby se sem nainstalovala turbína, bylo by rázem elektřiny pro celé město…

			Na druhé straně už panoval slušný humbuk. Enpécéčka na hradbách a v obsluze bojových strojů zareagovala, jak měla – to znamená okamžitě. Živá síla si také počínala zcela podle očekávání – valila svá úzká očička, kroutila hlavami a bezhlavě pobíhala sem a tam. První minuta útoku na zlenivělou týlovou posádku takhle vypadala vždycky.

			Přitom by už všichni měli dávno vědět, že v Jiném světě žádný týl ne­existuje…

			Uchořezky z vnitřní linie ochranky na mou prosbu, aby mi nepřekážely ve výhledu, kolem mě utvořily široký pětimetrový kruh. Trollové z vnějšího perimetru pozvedli těžké věžové štíty, připomínající pancéřované dveře.

			Jeden z Olafových podřízených měl však hned ze začátku dost smůlu. Půltunový balvan vystřelený ze stacionárního katapultu zamáčkl bodyguarda do země a zaujal jeho místo ve formaci. Smolařovi spolubojovníci po obou stranách jen překvapeně zamrkali a utřeli si tváře zacákané krví.

			Sakra, to byla trefa! Očividně stříleli naslepo, ze zákrytu. Takovou velkou krávu na hradby nepostavíte – věřte mi, zkoušel jsem to! Třeba tady mají každý keřík předem zaměřený a teď si nějaký ork naváděč namáhá mozkové závity a jezdí svým černým nehtem v balistických tabulkách.

			 „Na stranu, uhněte! Neblokujte cestu, ať zbytečně nevytváříme skupinový cíle!“ zařval regulovčík teleportační brány a pro jistotu přidal ještě několik nepublikovatelných výrazů a pár kopanců do ocelové stěny ze štítů. „Teď půjdou golemové, a až se jim namotají na nohy vaše střeva, dost jim to sníží pohyblivost!“

			„Pohněte se!“ rozkazuju své natvrdlé ochrance, která běsnícího důstojníka zcela ignoruje a dál se věnuje skenování prostoru ve svém sektoru odpovědnosti.

			„Ach!!!“

			Země se otřásla a nebe zasténalo. Z pootevřeného srdce ocelové želvy zamířil vzhůru vichr magického tornáda. Do hry vstoupil Biggaboom a vyložil trumfového krále. Čtyři pětičlenné skupiny wizardů ho přitom přikrývaly Malými kupolemi.

			Tlak na teleport okamžitě zeslábl a pozornost obránců se přesunula k postavě předčítající kouzlo. Jeho účinek chlapci ze Šuej-fangu dobře znali, nedávno jsme jim za použití stejné metody už jeden hrad vzali.

			Nad ochranným deštníkem vypukl magický armageddon, do kterého se navíc každou sekundu nořily stovky šípů a kamenů různé ráže.

			Svraštil jsem obočí – klukům je teď dost krušno. Být vystaven zpětnému nárazu kouzla je něco jako strčit hlavu do kostelního zvonu v těžké kocovině, lomcuje vám hlavou, připravuje o zrak a spouští krev z uší.

			Třicet sekund magického kontaktu. Náš první štít padl podezřele rychle. Těla wizardů se nehlučně sesula na zem, na pomoc jim však nikdo nepřispěchal – to už by bylo bezpečnější skočit do kráteru sopky. Číňani nešetřili a zásobovali ten ubohý kousíček země kilotunami many.

			Mezi výbuchy nepřátelských kouzel, jazyky plamenů a různobarevnými chuchvalci dýmu jsem zahlédl mužskou tvář celou rudou vypětím. Oči lezly z důlků, z prokousnutého rtu crčela krev, nohy až po kotníky zaražené do země.

			Drž se Biggaboomku, ještě to chce aspoň minutu!

			Dalších pětadvacet sekund. Na naše mágy se sesypala křišťálová tříšť druhé kupole.

			Zachmuřil jsem se. Dva nula. Nepřítel už se pustil do našeho třetího, předposledního štítu, zatímco jeho obrana stále drží! Zdá se mi to, nebo opravdu vidím v úzkých střílnách tvrze škodolibé úsměšky? Ještě chvíli a začnou na nás vystrkovat holé zadky!

			Energetickou kapacitu mají mnohem vyšší, než jsme předpokládali. Hradby se jen hemží NPC mágy, tisknoucími se na sebe jako vlaštovky na drátech elektrického vedení.

			Z nebe se snáší regulérní kamenopád, jako kdyby do nás zpoza kopce šila celá dělostřelecká divize.

			Dvě mýdlové bubliny praskly téměř současně – na střípky se rozpadl jak ušlechtilý čínský cvalík, tak jeho pidi karikatura na naší straně.

			No konečně! První list z téhle hlávky zelí je dole. Čekají nás ještě dva, větší množství kupolí do matrjošky složit nejde. V Jiném světě totiž existují jen tři jejich typizované velikosti, které se vkládají jedna do druhé. Více artefaktů stejného rozměru přitom kombinovat nelze, na sebe navrst­vená silová pole se v takovém případě s příšernou řachou zhroutí.

			Velký artefakt jsme tedy sundali a teď se hrad ukrývá pod Středním, který je o něco méně efektivní, hůř pohlcuje damage a má trochu přibržděnou regeneraci. Bez APM bychom ho však i tak rozebírali do zítřejšího úsvitu, což bylo absolutně nemyslitelné.

			Biggaboom, který toho už moc nevnímal, vytáhl druhý svitek, zašklebil se svými rozhryzanými pysky a začal sesílat druhé kouzlo. Palba, která mezitím poněkud zeslábla, se do něj opět opřela naplno. Do pytle, vždyť to neustojí!

			Zvedl jsem ruku a chtěl jsem dát povel několika družinám mágů z první linie, aby pomohli se štíty pro Biggabooma, ačkoli se mi vůbec nezamlouvalo, že bych měl ztratit padesát hlavních damagerů ještě před začátkem samotného boje. Zpětný ráz kouzla je na dlouho vyřadí z formace.

			Do celé věci však nečekaně zasáhla osobní iniciativa jednoho z vozků. Kolem nás se s pěnou u huby prohnal koník s chundelatýma nohama zapřažený do rachotícího povozu. S šíleným výrazem v očích se vnořil do plamenů, na moment nám zmizel z dohledu, načež se znovu vynořil už pod chatrným štítem posledního magického deštníku. S plápolající hřívou, pokrytý hořícími stříkanci napalmu a prošpikovaný šípy, udělal pár nejistých kroků, naříkavě zaržál a skácel se na vrávorající wizardy.

			Kočí na tom nebyl o moc lépe, nicméně brnění a slušné množství hitpointů mu prodloužilo život o dobrých deset sekund. Byl celý zkrvavený a nad hlavou se mu každou vteřinu střídala temně rudá čísla zranění způsobeného celou plejádou DoTů. Z posledních sil se převalil na vůz a aktivoval masivní artefakt Mobilní kupole.

			Nad hlavami se nám nafoukla dvacetimetrová bublina, která rozšířila bezpečnou zónu a garantovala pohlcení pěti tisíc HP na jeden akumulační krystal. A těch byly podél slabě obrněných bočnic povozu naskládány minimálně dvě desítky.

			Měli jsme nicméně velkou kliku. Chybělo jen několik málo metrů a duhový okraj kupole by se dotkl silového pole hradu. Kdyby ten koník udělal pár kroků navíc, náš artefakt by vyletěl do povětří a anihilační exploze by smetla všechny ty, které měla kupole ochránit.

			A vůbec, měl jsem v plánu použít ji k překrytí vylomené brány v poslední fázi boje…

			No nic, tyhle problémy budeme řešit, až na ně přijde řada. Neznámý hrdina dostane důtku, medaili přes celou hruď a jinou pozici. Takový čipera přece nebude dřepět jako pecka na kozlíku, namíchám mu místo toho nějaký pořádný adrenalinový koktejl na účet podniku…

			Zastrčil jsem zpátky do kapsy záložní svitek APM, který jsem mezitím instinktivně vytáhl, a rozhlédl se po bitevním poli. Takže celé vojsko už je tady. Dva portály ze tří jsme típli, abychom ušetřili. Bojovníci teď netrpělivě přešlapují na místě, drží palce oddílu, který pracuje na likvidaci kupole, a hromadí se v nich spravedlivé rozhořčení.

			Následující minuta nepřinesla žádné překvapení. Nepřítel šil do Biggabooma ostošest, zasypával ho hromadami kamení a mračny ocelových šípů. To všechno navíc spékal do jednolitého ostnatého útvaru s příměsí těch nejsmrtelnějších jedů, kyselin a meteorické plazmy.

			Mobilní kupole jiskřila, pohlcovala zranění a každou vteřinu spotřebovávala manu v objemech odpovídajících celodenní zásobě elitního mága. Krystaly pohasínaly jeden za druhým a přehřívaly se v důsledku nadkritické rychlosti uvolňování energie. Po vybití zůstávaly ležet v dřevěných kontejnerech, lehce se z nich kouřilo a spolu s tím, jak chladly, hlasitě praskaly.

			Nad nepřátelským hradem se konečně ozvala ohlušující rána, jako kdyby se bohové dali na vandalismus a rozbili cihlou stometrovou výlohu. To bychom měli, Střední kupole je dole.

			Perimetr přikrytý silovým deštníkem se smrskl až k samotným hradbám. Artefakt Malé ochranné kupole pracoval nadoraz a měl co dělat, aby majestátní Novu vůbec zvládl pojmout. Číňani do něj teď budou muset pumpovat o polovinu víc energie.

			Teď to teprve začne lítat! Už značně potlučený Biggaboom vytáhl z inventáře třetí svitek, zatímco Číňani už určitě bijí na poplach všemi aliančními kanály a žádají o desetitisícovou ozbrojenou podporu, aby mohli ty troufalé Rusáky náležitě vytrestat.

			Nějaké ty posily pro klanové sídlo se určitě najdou, asi sotva to však bude něco extra, s čím bychom si nedovedli poradit. Velkou část volných sil totiž právě zaměstnává Křemen. Navíc před pár minutami přišla o své štíty další stovka hradů a zástupy útočníků už se dobývají do Řídicích sálů. Rezervy byly zapotřebí všude a okamžitě. A vytáhnout pocuchaná vojska z potyček a trochu je postavit na nohy není nic, co by zabralo jen pár minut.

			Vtom mě přimělo znepokojeně zvednout hlavu řinčení řetězů následované hlasitou ránou a otřesem země. Na vnější břeh obranného příkopu dopadl padací most, který doposud chránil zranitelná vrata hlavní brány. Po dřevěné plošině zarachotily holínky všech enpécéček neschopných způsobovat distanční zranění – od nabušených kopiníků ze stráže až po kuchaře s těžkými sekáčky na maso.

			Ve snaze probít se naší Mobilní kupolí vyslali Číňani do boje každého, kdo se mohl bít aspoň rukama, nicméně pouštět do rvačky hráče se neodvážili. Pokud by se totiž bitevní pole ocitlo za našimi zády, celé tři hodiny by se nedostali ke svým hrobečkům.

			Je to nicméně jen takové plácnutí do vody. Vidím to spíš jako zoufalé gesto než jako skutečnou hrozbu. Jo, kdyby náš deštník držel už jen na vlásku a vysával zbytky many z posledního krystalu jako z prázdné nádrže, tak by takový sebevražedný protiútok snad nějaký smysl měl. Nějaké ty hitpointy by asi vymlátit  stihli a šance na úspěch by úplně nulová být nemusela.

			Naši bojovníci, kteří už měli dost toho čekání, uvítali fyzickou přítomnost nepřátel radostným pokřikem. Plné zásobníky many už jim tlačily na mozek, tikající timery krátkodobých buffů ponoukaly k boji a pohled na padající wizardy kryjící Biggabooma vyzýval k pomstě.

			Spouštěcí mechanismy samostřílů začaly cvakat, tětivy luků lupat a s hekáním bojovníkům se do vzduchu vznesl houf vrhacích kopí, oštěpů a jiného létajícího železa. Vpřed se vrhla horda poštvaných petů a astrální sféra zasténala a bázlivě se přikrčila, když se do bitvy vložily další stovky kouzelníků.

			Klanový chat náhle zaplavila vlna překvapených hlášek. Mágové byli nepříjemně zaskočeni tím, jak se realita začala sekat a prodlužovala se doba předčítání kouzel. Prudce vzrostla chybovost a pravděpodobnost narušení koncentrace. Značně se zpomalila i regenerace many a okolní teplota klesla o dobré dva stupně.

			Sakra, to jsme těmi našimi válčičkami ten svět pěkně napnuli! Jako nějací paraziti lačně vysáváme energii z astrálu a narychlo ji tvarujeme do tisíců magických formulí. Tady už ale končí veškeré hraní, reálné fyzikální zákonitosti světa totiž zdaleka nedovolují uskutečnit všechno, co si game designeři usmyslí. Mana nevzniká z ničeho, má určité vlastnosti včetně kvantitativních parametrů, hustoty na metr čtvereční, rychlosti regenerace a Padlý ví, čeho všeho ještě.

			No jo, všechny nás čeká ještě hodně překvapení. Nic nebude zadarmo, stejně jako nebudou mágové na levelu X set, kteří by svedli pouhým pohybem obočí rozstřelit planetku. Svět hledá rovnováhu, což je zcela logické.

			V budoucnu se budou o důležité magické zdroje dost možná vést regulérní války a cena akumulačních krystalů vylétne ještě výš. Mimochodem, kde se vlastně berou? Přesně tak, kupují se od NPC obchodníků v jakékoli kouzelnické gildě za tvrdé zlato. Pro administraci je to více než solidní přivýdělek, protože recept na výrobu těchhle artefaktů neexistuje.

			Co ale bude, až to herní skripty nadobro zabalí a jednoho krásného dne se sortiment obchodu znovu nevygeneruje? Neobsahují nakonec pravdivé proroctví fantasy knihy, ve kterých lze za kamínek Síly o velikosti nehtu na malíčku koupit vilu v hlavním městě? Teď třeba ještě ne, ale za tisíc let?

			Vždyť i teď z místa, kde stojím, vidím, že se jeden z krystalů ve voze rozpadl. A když si představím, že se nikde nedá koupit nový… Hm, docela průšvih…

			Křečku, zapiš si do svého červeného sešitku: za deset procent volných prostředků nakoupit silové krystaly. Taky bychom měli začít vykupovat jejich střepy, bez ohledu na to, že jsou momentálně k ničemu. Naše pravnoučata budou ještě možná líbat nohy našim sochám a děkovat svým předkům, že pro ně nashromáždili takový poklad.

			To víš, že budeš mít taky svoji sochu! No jasně, v nadživotní velikosti! Ne, ze zlata ne! Protože by ti ji přetavili, proto! Farosská žula, ta je po magickém zpevnění nezničitelná. A už toho nech a zapisuj si!

			Paralelizoval jsem své vědomí, a zatímco jsem si dělal poznámky do organizéru, popichoval jsem křečkoida uhnízděného v mé duši a současně pozorně sledoval rychle se vyvíjející řež.

			Ta se obešla bez větších excesů. Golemové, kteří zaútočili z křídel, definitivně zadupali útočníky do bláta. Protiútok enpécéčkových kamikadze nás přišel na další rozpadlý krystal – zase sto tisíc zlatých v tahu. Ty akumulátory prostě nejsou dělané na tak rychlý výdej energie, hoří jako staré kabely při přetížení elektrické sítě.

			Celá ta akční scéna nezabránila Biggaboomovi v dočtení Vyššího kouzla. Válečník, dočista zhuntovaný zpětným nárazem, se hned sekundu po zničení nepřátelské kupole sesul na zem.

			Číňani okamžitě ztratili zájem o rozoraný kus země s Biggaboomem a v napjatém očekávání útoku na bránu, která se znovu ukryla za ostnatý spodek padacího mostu, přerušili boj a začali si rychle doplňovat manu. Magické plameny pomalu pohasínaly, odbíjely poslední takty dlouhohrajících DoTů, louže kyseliny vybublávaly a oblaka jedovatého dýmu se rozptylovala. 

			Pouze nepřátelští NPC lučištníci dál zásobovali cíl svými šípy, zřejmě nedostali povel k zastavení palby. Jeden náš řádně pochroumaný wizard, který vylezl zpod kupole a vehementně si vykašlával z těla vlastní plíce, to od nich taky hned koupil.

			Na jedné z hradních věží se usadil šikovný naváděč. Nepřátelská bojová technika se přeorientovala na plošné útoky a její střely teď hustě dopadaly do sešikovaných řad klanu. Počítadlo našich ztrát se roztočilo povážlivě rychle.

			Zatímco třímetrové ocelové kopí zapíchnuté do břicha se ještě dalo nějak přežít, takový kamínek o velikosti ledničky s mrazákem představoval v kariéře válečníka okamžitou tečku.

			Ačkoli v našem případě to byly spíš tři tečky. Bojovník se znovuzrodil v bind pointu, předal plnou moc k evakuaci svého hrobečku některému z klanových stealtherů, načež si sedl a čekal, až na něj přijde řada se vzkříšením v poli. V obsluze bojových strojů byla samá enpécéčka, a každá smrt proto znamenala ztrátu drahocenných expů…

			Obklopený ochrankou jsem zamířil k našemu dělostřelectvu. Teď začne druhá fáze operace, o jejímž úspěchu mám určité pochybnosti, jelikož zcela visí na ne úplně dotažených výtvorech jednoho pološíleného génia.

			Obejda už chvatně stahoval plachty z masivních zbrojničních povozů a netrpělivě popoháněl natvrdlé ogry nabíječe.

			Docela jsem rozpaky enpéceček chápal. Přece jen bylo docela zvláštní vidět na sedřených prknech starodávného dopravního prostředku Droida palebné podpory, půltunového minibosse ze Stanice č. 8, odpojeného od zdroje. Ve fantasy světě to působilo jako pěst na oko.

			„No tak ho vemte! Normálně ho chytněte za ty hnáty, nebojte se! Toho nerozbijete, ani kdybyste chtěli, celej pancíř je ze slitiny na bázi mithrilu,“ hulákal Bělorus, který se potlačovaně dmul pýchou a pokukoval po mně v očekávání pokynu k zahájení akce.

			„Jsi hustej, nemám slov! Kolik takových potvor máme?“

			„Čtyři plus nějaký drobný. Vzal bych jich víc, ale hrozně málo padají Procesorové bloky šesté generace a Modulové paměťové sloty v potřebných konfiguracích. I ta výzbroj je kompromis, pověsil jsem na ně všechno, co je jakž takž kompatibilní s jejich univerzální palební jednotkou.“

			„Jasně, rozumím,“ přerušil jsem právem se pyšnícího mistra a sám jsem křikl na Ogry: „Tak fofrem, chlapi, dotáhněte je ke katapultům! Olafe, pomoz trochu těm chcípákům!“

			Albín kývl, zasunul svůj zázračný kyj do úponů na zádech své božské zbroje, chytl droida za výstupky na pancíři a trhem ho zvedl nad hlavu. Pak se ohlédl po Bombě, která stála v první linii a bohužel ho neviděla, fotogenicky se usmál na goblina z tajné služby, který pořizoval screenshot, a vydal se směrem k vrhacím strojům, přičemž zanechával v zemi hluboké stopy.

			„Strč ho sem!“ řekl nedočkavě Bělorus a dotkl se prstem širokého lemu vrhacího vaku trebuchetu.

			Obejda zkontroloval upevnění řemenů padákového systému vlastní výroby, kterým byl droid vybaven, vytáhl zpoza opasku Krystal Síly a opatrně ho vsunul do důmyslného konektorového lůžka. Pak zavřel dvířka napájecí jednotky, ohlédl se a tiše zavelel: „Zalezte!“

			Nato mávl rukou na obsluhu obléhacího stroje a křikl: „Můžeme!“

			Orkova palice se rozmáchla, aby vyrazila pojistku protizávaží a poslala tak droida do vzduchu. Obejda rychlým láskyplným pohybem přejel po senzorech řídicího panelu, oživil stroj a prudce uskočil stranou.

			Robotovy fasetové oči se plynule rozsvítily, monstrum se lehce přizvedlo na ramenou, hned se však zase jako pružina stáhlo zpátky vlivem švihu katapultu.

			Žuch! Dvanáctitunové závaží se zhouplo, prak trebuchetu opsal široký oblouk a odeslal Číňanům překvapení, které jsme si pro ně přichystali.

			Hned během první vteřiny letu se droid jako mrštná kočka přetočil ve vzduchu a odhalil našim zrakům hlavně kanónů, připravených ke střelbě. Po našich hlavách s očima jako v anime filmech se rozběhla světýlka laserových zaměřovačů, která okamžitě vystřídaly štědré porce rozpálené plazmy.

			„Bacha!“ křikl Obejda a s obdivuhodnou obratností vskočil do škvíry mezi balvany.

			„Do hajzlu!“ vydralo se mi z úst poté, co jsem si dřepl na bobek za zeď z trollských bodyguardů.

			Teď už jsem chápal, za co přesně dostával náš úžasný vynálezce v těsných prostorách Krypty pravidelně přes hubu. Plazmové paprsky propalovaly naskrz těla bojovníků, perforovaly katapulty a rozpalovaly okolní balvany, které vmžiku žárem explodovaly a metaly po našich bojovnících vějíře kamenných šrapnelů.

			Po několika sekundách palby ze čtyř plazmových kanónů na sebe přetáhli aggro vyděšení Číňani, kteří na letící dáreček začali útočit vším, co měli.

			Robot se za letu znovu pootočil, a než se zorientovalv takovém množství cílů a přepnul na nového nepřítele, vypálil několik dávek do hradeb.

			V zásadě nepředstavoval droid nic zas tak extra. Monstrum na levelu 380 bylo trošičku upgradované šikovným Obejdou, který přidal vnější pancíř, vylepšil konfiguraci výzbroje a zdvojnásobil počet kanónů. Deset elitních bojovníků obeznámených s mobovou taktikou ho udělá během pěti minut. Ovšem právě jen za předpokladu, že vědí, s kým mají tu čest, předem si natrénovali bojové vzorce a disponují odpovídající výbavou. Když vám ale taková potvora nečekaně přistane v týlu, chaosu a těžkým ztrátám se nevyhnete.

			Droid v záblescích plazmy prosvištěl nějak moc vysoko nad hradem, navíc brzdný padák vystřelil dost pozdě. Trhnutí lan – a ladný oblouk letu přechází v nouzové přistání kdesi za hlavní hradní budovou. Plocha chráněná kupolí byla na vrhací stroj takového kalibru očividně příliš malá. To už jsme tam mohli vystřelit starého žigulíka!

			„Moc…,“ okomentoval to Obejda, vylézající z úkrytu.

			Já jsem byl ale jiného názoru. Nádvoří jsme samozřejmě netrefili, nicméně náš technický zázrak zas tak úplně mimo nedopadl, o čemž svědčilo už jen to, že okamžitě ustala palba nepřátelské artilerie a nebe se začalo halit do dýmu prvních požárů.

			 „Zalezte!“ ozvalo se mi znovu přímo u ucha téměř současně se skřípotem padajícího protizávaží druhého trebuchetu.

			Jsem člověk, který se učí rychle, dvakrát se mi to opakovat nemusí. Schoval jsem se za kámen a zavelel enpécéčkům: „K zemi!“

			Tenhle droid byl vyzbrojený párem rotačních kulometů. Nad námi zabzučely elektromotory, hlavňové bloky okamžitě nabraly potřebnou rychlost a na naše hlavy se spustil olověný déšť.

			Zvuk rozevíraného padáku se ozval děsivě blízko. Robot se rozkročil ve vzduchu v půli cesty mezi námi a Číňany.

			„Málo…,“ přečetl jsem z Obejdových rtů a znovu jsem pocítil touhu dát mu pořádnou do zubů.

			Jeden z trebuchetů, prakticky přepůlený dávkou z kulometu, zavrzal a poroučel se k zemi. Až po hlavy nás zahalil oblak prachu, který ovšem pro droidovy senzory nepředstavoval sebemenší překážku – mob do nás stále šil ostošest. Nejvíc to dostávali trollové, ogři a další vypasení kolohnáti, nicméně i já jsem schytal dvě pecky do zad, každou o tisíci HP. Bé, bé…

			Vytáhli nás z toho Číňani. NPC na hradbách totiž zareagovali přesně tak, jak měli, a zaútočili na cíl, který se jim objevil v dostřelu. Dokonce i mnohým hráčům ujela ruka nebo zafungovaly naučené reflexy.

			Droid, napadený zezadu, se okamžitě otočil, kovovým ramenem rozčísl provazy, které mu bránily v pohybu, a jal se dobývat hrad. Uf!

			„Teď už bude všechno v cajku, už jsem vysledoval tu balistickou zákonitost,“ přispěchal nás uklidnit Obejda, když viděl hromady těl prošpikovaných kulkami a desítky zlostných pohledů. „Přísahám na zdraví Juggernauta!“ doplnil pro jistotu a spěchal k třetímu trebuchetu.

			Asi sto metrů od nás se ozvalo zvučné plesknutí. Na deset sekund se otevřel cizí portál, aby do našeho týlu vypustil výsadkové skupiny stealtherů.

			„Semknout formaci! Skupina Alfa, bránit sektory B3 až B6! Pochodně Plamene pravdy na pravé křídlo!“ důstojníci operativně zareagovali na hrozbu – ostatně nebrali plat jen tak pro nic za nic. 

			Chvíli nato se kousek stranou otevřel další portál a v dálce zazářila duha osobního teleportu. To chtějí rozptýlit naši pozornost, nebo se slézají pozorovatelé všech zainteresovaných stran? Nejspíš obojí. Vpadnout do zad vyčerpanému vítězi je oblíbená taktika mnoha klanů, které se nějakým čestným bojem příliš nezdržují.

			Opět se ozvalo zvučné: „Zalézt!“

			Závaží klaplo a droid, který nám na rozloučenou zaplápolal svým plamenometem, odletěl přímo na hlavní nádvoří nepřátelské Novy.

			„Bingo!“ zvolal spokojený mistr a vrhl se k poslednímu trebuchetu.

			Já jsem se zatím vrátil k prvnímu stroji, který mohutní ogři znovu natahovali. Ve vaku se už uveleboval náš kamikadze, objímající leteckou bombu pětistovku. 

			Jeho status Nezištný světec nám sliboval bohatou kořist, ačkoli v tomto případě byl loot spíš jen příjemným bonusem. Jeho hlavním úkolem bylo vyhodit do vzduchu bránu a poslat do věčných lovišť co možná nejvíc Číňanů seskupených za hradbami.

			„Tak jak, připravenej?“ zeptal jsem se pobledlého poručíka.

			Ten mlčky přikývl, zacvakl si postroj z kožených řemenů a pevně objal mithrilový objekt.

			Nesoucí smrt, tak ji chlapi pojmenovali. Doufám, že bude dělat čest svému jménu a že ten nápis sníží riziko jejího selhání.

			Hlavní je nepustit ji z rukou, jinak kdo ví, na čí účet herní mechanika oběti výbuchu připíše.

			„Vypusťte bezletounového pilota! Celému klanu: pohotovost číslo jedna!“

			Vedle mě třeskla Tlustá Berta 3 a vymrštila do nebe bojovníka s nízkým levelem, skrytým pod rouškou neviditelnosti.

			„Do pr… Au!“ To bylo celé jeho hlášení, doprovázené očekávaným výsledkem ve formě velké rudé skvrny na zdi hlavní věže ve výšce třetího patra. Doufám, že stihl udělat ty screenshoty.

			Po půl minutě na analýzu přišly ze štábu netrpělivě očekávané informace: „Data z prvotního monitoringu: Počet nepřátel odhadován na dva tisíce, maximální odchylka dvacet procent. Hlavní masa na hradbách a na nádvoří. Připravují se na průlom brány a staví barikády. Spatřeni střední a lehcí golemové v počtu devíti jednotek. Identifikována dvě ohniska odporu – droidi jsou téměř na nule. Na teleportační plošině otevřeny dvě brány, propustnost tři sta osob za minutu!“

			Přikývl jsem. Je čas!

			Sklonil jsem se nad tělo bomby a odjistil první závlačku, pak jsem sundal kryt a ručně vyšrouboval druhou pojistku, osu vrtulky. Teď už úderníku nic nebrání při styku se zemským povrchem narazit do roznětky.

			Poplácal jsem chlapíka po zádech a zavelel: „Pal!“

			Znovu skřípe závaží, sviští lano praku a lidská munice se vznáší do vzduchu.

			Zatímco jsem napjatě sledoval dráhu letu, v duši se mi zmítal křeček s prsty zkříženými pro štěstí a šeptal: Tak pojď rybko, chytni se a buď hodně veliká!

			Bum!!! odpověděla realita.

			„Headshot!“ vykřikl analytik, sledující sharované logy. „Přes tisíc fragů a dvakrát tolik itemů lootu!“

			Zatřásl jsem hlavou, aby se mi vrátil sluch, a pozvedl nad hlavu hůl.

			„Vpřed, válečníci!“
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16. kapitola

			Tajné sídlo klanu Šuej-fang.

			Třípodlažní jednorázový dungeon o ploše 1,5 km2.

			Objeven před více než dvěma lety. Poté na devět měsíců zakonzervován, aby dozrál a rozrostl se.

			Vyčištěn farmovací skupinou Hanoj, kořist o celkové hodnotě 2 180 000 zlatých, tři artefakty.

			Před autodestrukcí chráněn pomocí zazděných otroků – 12 jednotek. Pravidelná výměna jednou za tři měsíce (rozpad osobnosti).

			Transport do lokace – teleport. Jediný vchod teramorfován mágem přírody v jednolitou skalní stěnu.

			Správu dungeonu obstarává uměle vsazená duše Přízračného draka. Platnost dohody s bytostí: 99 let.

			Zápis teleportačních souřadnic blokován pomocí Kamenů bolesti.

			Sál operačního štábu.

			„Oddíly Si ling a Si liou přerušily aktuální bojovou misi a vložily se do potyčky s neutrály!“

			Slova jednoho z analytiků monitorujících situaci přiměla Cchao Cchaa vtáhnout hlavu mezi ramena. Proč musel Veliký kníže jmenovat velitelem téhle sebranky právě jeho?!

			Tisíce nejlepších bojovníků teď dobývají kupole ruských hradů a dělají si v inventáři místo na bohatou kořist, v kójích pro otroky už rozestýlají čerstvou slámu a instalují nová krmítka pro krásné Slovanky, zatímco on po tom památném fiasku při vyjednávání s Veleknězem dostal na starost ten nejhorší odpad aliance, aby s ním lámal kosti té ležící mrtvole.

			Když si Cchao Cchao všiml panovníkova pohledu, rychle vstal a spustil: „Velitel Si Wu byl veřejně zostuzen. Taková věc se dá smýt jedině krví! Během půl hodiny by měl území tábora od těch podlých neutrálů vyčistit. To je ostatně i v našem zájmu – Světlí se chystali vejít do průrvy za naší Neporazitelnou armádou a sami zaútočit na hradby SuperNovy.“

			Veliký kníže, mocná a obávaná osoba v obou realitách, popuzeně cukl obočím.

			„Máš deset minut. Jako posilu dostaneš stovku bojovníků Tygří gardy. Si Wua potrestat, do plamenů s ním – na celý den, ať přijde o vlastní Já a přestane stavět osobní věci nad povinnosti ke klanu.“

			„Provedu, můj pane.“

			Cchao Cchao si oddechl, namísto postiženého velitele mohl totiž snadno upadnout v nemilost on sám.

			Znovu se ozvalo rychlé drmolení analytika: „Kód Oranžová! Otevření teleportační brány u Šuej-fangu 3! Identifikace útočníka: klan Maův odkaz, počet 430 bojovníků k dobytí nedostačující. Kupole vydrží nejméně 48 hodin. V obraně máme 110 válečníků, úrovně dle tabulky týlových útvarů 200+. Mobilizovatelná rezerva NPC stráží v součtu odpovídá 40 000 úrovním…“

			Živý monitor se na chvíli odmlčel, načež zděšeně roztáhl úzké průřezy očí.

			„Pozor! Kód Červená! Zaregistrováno užití kouzla Vyššího kruhu Astrální rozptýlení many! Předpokládaný čas sejmutí kupole: 90 sekund!“

			Veliký kníže vztekle vycenil zuby a zavrčel: „Vyhlašuji mobilizaci! Vyslat rezervní oddíl Si pa! Zesílit tlak na obléhané hrady Maoistů. A brát co nejvíc zajatců! Za tu drzost zaplatí bolestí!“

			„Rozumím, rozkazy rozeslány příslušným instancím.“

			Veliký kníže se spokojeně pousmál a opřel se ve svém měkkém křesle. Vladař miloval luxus a pohodlí, jen málokdo by si však dovolil mu to vyčíst – kdo byl moc drzý a nedával si pozor na jazyk, obvykle skončil ve sklepení, kde rychle přišel o duševní zdraví.

			Na dvacet do transu ponořených analytiků prakticky současně vyskočilo a začalo podávat hlášení.

			„Zaznamenáno otevření bran u hradů Šuej-fang 2, 9, 16, 4 a 12! Útočníci jsou Rusové a Vietnamci.“

			„Pozor, útok na obranné jednotky ve Stříbrných dolech a u Kimberlitové žíly! Útočí hraničáři z Tchang-langu a smíšený oddíl menších spojenců Maova odkazu.“

			„Narušena bezpečnostní zóna kolem Alchymistického městečka! Byli pozorováni bojoví sloni. Veliký panovníku, to je elita jednoho z nejprestižnějších indických klanů!“

			„Tvrz Nefritový sloup obléhána silami japonského klanu Šó!“

			„V hlavním městě byl napaden Letní palác. Naše garda tam vede boj s korejským Seungli!“

			Tvář šéfa klanu zkameněla, zatímco jeho mozek zpracovával vstupní informace a hledal optimální řešení. 

			Do neustávajícího proudu hlášení se konečně vklínil jeho hlas: „Všem oddílům: přerušit aktuální aktivity! Zaujmout obranné pozice! Buffy a výbava podle schématu PvP. Čekejte na rozkaz k redislokaci. Kód pro alianci: Červená! Kompletní mobilizace NPC ve všech objektech! V gildě najmout všechny volné žoldnéře se statusem nula! Zavolat o pomoc alianci a spojencům – žádáme posily dle znění dohody!“ 

			Klanový lídr ještě ani nedomluvil a už se začaly ozývat raporty o plnění rozkazů.

			„Povel k okamžitému přerušení aktivit přijat! Stav ukončování bojů: Okamžitě – 7 % početního stavu. V procesu – 20 %. Dočasně nemožné – všichni ostatní.“

			„Mobilizace NPC zahájena, předpokládaný čas: 15 minut. Náklady během nejbližších 24 hodin: 240 000 zlatých.“

			„Gilda žoldnéřů – k dispozici 1700 bojovníků se statusem nula. Nájem potvrzen, předpokládaný čas: 10 minut. Náklady: 3 500 000 zlatých.“

			„Zaznamenáno otevření teleportačních bran u Šuej-fangu 1, 6, 8 a 10. Obléhány jsou všechny naše hrady kromě sídelního! Lokální velitelé žádají o svolení k nasazení operativních rezerv.“

			„Pod útokem jsou všechny naše významnější výrobní kapacity a těžební lokace! Přibližný počet útočníků: 50 000 osob z šesti klastrů.“

			Panovníkův pohled definitivně zesklovatěl a po bradě mu skanula slina. Jeho trénované tělo se pohroužilo do řízeného transu, který zintenzivňoval mozkovou aktivitu na úkor činnosti druhotných orgánů.

			Klanový lídr absorboval toky informací z několika kanálů zároveň, stíhal vnímat a analyzovat nepřetržitý příval hlášení, nicméně na přijetí odpovídajících rozhodnutí už jeho organismu nezbývaly zdroje.

			To je odvrácená strana diktatury a samovlády. Vypilovaný systém fungoval jako hodinky, z terénu přicházely prakticky okamžitě přesné a jasné raporty, jenže příkazy shora putovaly směrem dolů se stále větším zpožděním a nestačily držet krok s neustále se měnící situací na stovce bojišť. Iniciativa na nižších pozicích přitom byla už dávno nekompromisně potlačena a důkladně vykořeněna. V horních patrech hierarchie potřeboval kníže vykonavatele, nikoli vůdce. Vynikajících poručíků a četařů bylo habaděj, zato schopný generál ani jeden.

			„Aliance potvrzuje poskytnutí devatenácti tisíc bojovníků… Oprava: dvanácti tisíc! Klan Čao své lidi stahuje na obranu vlastních hradeb. Oprava: devět tisíc! Pět! … Pane, žádné posily nebudou, pod útokem jsou všechny alianční hrady. Spojenci zaujali vyčkávací pozici, oddalují odpověď, jsou vystrašení a nechtějí se do toho míchat. Čekáme na vaše rozkazy, Veliký panovníku! Čekáme na rozkazy… Aktuálně disponibilní síly v počtu čtyř tisíc tří set bojovníků čekají na povely!“

			Panovník procedil skrz rozkousané rty: „Rozprostřít vojska po hradech se zlikvidovanými kupolemi…“

			Jeho hlas však skoro zanikl ve změti výkřiků analytiků.

			„Šuej-fang 3 žádá o povolení k evakuaci pokladnice a předmětů ze seznamu A!“

			„Šuej-fang 9: nepřítel obsadil Řídicí sál, začal odpočet převodu vlastnictví!“

			„V ohradách pro otroky vypukly nepokoje, dozorci je nezvládají!“

			„Velitelé devíti hradů prosí o posily!“

			„Strážní oddíly v námi kontrolovaných lokacích byly vytlačeny ze svých pozic a mrhají silami v nikam nevedoucích protiútocích!“

			Analytik, který nastoupil teprve nedávno, si troufl narušit lakonický charakter formulací a doplnil hlášení svými slovy: „Dovoluji si navrhnout odvolání vojsk z druhořadých lokací a spojení sil na obranu hradů… Veliký panovníku?!“

			Vůdce klanu mlčel. Jeho zorničky pod zavřenými víčky zběsile tikaly, ústa se chvílemi pootevřela a chystala se vyslovit rozkaz, nicméně další příval vstupních dat mezitím opět změnil situaci.

			„Pozor! Šuej-fang 0 pod útokem! Jsou to Rusové a je s nimi Velekněz!“

			Panovník konečně setřásl strnutí a procitl z transu. Prudce vstal, zaťal své třesoucí se prsty v pěst a hlasitě zavelel: „Štáb vypracuje plán protiopatření a převezme velení operativních rezerv! Hledejte další síly a kontaktujte spojence! Ty nestydaté chvástaly srazíme na kolena jedna dvě! Osobně povedu gardu na obranu naší Novy a zmocním se hlavy toho drzého Rusa. Nepřítel bude poražen!“

			Zaznělo plesknutí teleportu a Veliký panovník sám od sebe opustil post vrchního velitele vojsk. Zatímco analytici stále sypali z rukávů hlášení, generálové po sobě přejížděli bezradnými pohledy.

			Jako první se zorientoval Cchao Cchao

			„Dva tisíce bojovníků pošlete na obranu mého hradu! A k tomu… mmm… tisíc žoldnéřů. Po vzoru Velikého panovníka se sám postavím do čela obrany nejdůležitějšího klanového objektu po sídelním hradu!“

			Plesk a prohnaný vazal zmizel stejně jako jeho pán.

			Ti, co zůstali, vmžiku vyskočili na nohy, jeden přes druhého začali drmolit hromady povelů, aby pro sebe urvali alespoň něco z těch skromných zbytků bojeschopných rezerv, a monotónním hlášením analytiků už nevěnovali pozornost.

			Ukázalo se, že kolos Šuej-fangu stál celou dobu na hliněných nohou…

			***

			Pod neustávající sprškou kamení a pleskajících kusů tkáně jsme běželi k průrvě v hradbách, kde ještě před chvílí stála brána. Naši bojovníci se zaskočeně potáceli, načervenalá mlha z cifer inkasovaného zranění nad hlavami jim totiž značně bránila ve výhledu. To bombardování těžkými předměty zkrátka nezůstalo bez následků. Vzdálenost padesáti metrů je pro takovou FAB-500 přece jen k smíchu, to ještě bezpečně spadá do zóny letální destrukce.

			Z hradeb tu a tam vystřelilo nějaké enpécéčko, které výbuch těžké pumy přežilo, většinu obránců však z opevnění smetla mohutná tlaková vlna. To z nich je ta sekaná, co právě padá z nebe a demoralizuje moje bojovníky.

			Fyzikální zákony Jiného světa tu leteckou bombu ostatně docela korektně zpracovaly v nečekaně mnoha faktorech. Tak třeba ohnivá exploze toho spoustu spálila, a co zůstalo celé, to prošpikovaly mithrilové střepiny.

			Tlaková vlna pak vzala to, co zbylo, smíchala to do jednoho chumlu se vším, co byla schopna vyrvat ze země, a nazdařbůh to odhodila pryč. Někteří měli tu smůlu, že je to rozmázlo o pevný masiv hradby, jiným se pro změnu poštěstilo proletět se pár stovek metrů a roztřískat se o vlídnou zem, přičemž ostudně a hloupě přišli o expy díky smrti z neopatrnosti.

			Aha, tak tady byla brána. Díra v hradbách se na nás vyvrácenými kameny šklebí jako stařec zbytky svých zubů. 

			Ženisti od trpaslíků už přes obranný příkop položili uzoučké lávky, a dokonce přidali i jistící lana pro ruce. Sletět do pětimetrové škarpy hustě poseté rezavými ostny se nikomu moc nechtělo a Obratností přes sto jednotek tady disponoval jen málokdo. Bez jištění riziko, že člověk špatně šlápne, vzrůstalo spolu se zmenšující se šířkou a rostoucí členitostí povrchu.

			Štábní skupina zarachotila svými okovanými holínkami o pružící prkna lávek a ocitla se na vnitřním nádvoří Novy. Příšerná podívaná!

			Hřbitov, márnice a polní špitál v jednom. Stovky náhrobních kamenů, hromady rychle tlejících těl a víc než tisíc raněných s hitpointy ve žluté nebo červené zóně. Mnozí z nich stále krváceli z hlubokých ran a otevřených zlomenin, které herní mechanika vyhodnotila jako dlouhohrající DoTy. Množství různých zranění nebylo možné spočítat, nicméně oslep­lých, zmrzačených, rozlámaných a jednorukých tady byly mraky.

			Tu a tam se nějaká zkrvavená postava sesula k zemi a obohatila skóre fragů našeho kamikadze, který vzlétl jako poručík a přistál jako major. Nejlepší na tom bylo, že ani loot nepřestával přibývat – alespoň soudě podle láteření přetíženého důstojníka v logistickém chatu.

			Teleportačními branami na hrad prosakovaly tenounké potůčky nepřátelských posil společně s naháči snažícími se najít místo své smrti a vyzvednout si z hrobu výbavu. 

			Proti proudu příchozích se pak k otevřeným větračkám portálů probíjeli naši golemové. Jeden z mechanoidů se dostal až k cíli, kde se jal mocnými fotbalovými kopy vracet nepřátelské bojovníky zase hezky zpátky do teleportu. Během minuty naši kolohnáti definitivně zablokují teleportační plošinu a příliv nepřátel přeruší.

			Příště s sebou musíme vzít skládací klec a obehnat jí teleportační zónu. Tím bychom způsobili dopravní zácpu a mohli bychom nepřátele rovnou ukládat do úhledného kompaktního balení.

			Když jsem běžel kolem, strhl jsem z opasku dva signální granáty a hodil je do mýdlové pleny teleportu, abych vnesl do protivníkových řad ještě víc chaosu. Tu máte, chytejte!

			Výbuch nikdo neslyšel, nicméně další várka Číňanů dorazila naprosto dezorientovaná, bojovníci slepě mžourali a stařecky potřásali hla­vami.

			Fajn, s tím by naši kluci neměli mít větší problém. Mechanoidi, lučištníci, rogunové na nasvícení skrytých cílů a pár šikovných důstojníků – to na zvládnutí tohohle ne zrovna nejhustšího přítoku nepřátel bude stačit.

			Rozhlédl jsem se kolem, abych zanalyzoval situaci. 

			Uchořezky čistily hradby a věnovaly se tomu, pro co se narodily – řezaly kouzelníky v hadrech a prováděly genocidu lučištníků v kožené zbroji.

			Nahoře na hradbách se motali i hoši z trofejní jednotky, kteří společně s dělostřelci obhlíželi stav ukořistěných balist a katapultů.

			Rogunové v opisovaných sinusoidách pročesávali nahrubo vyčištěné nádvoří a hledali své nepřátelské protějšky ukrývající se ve stealthu. Sem tam se rozhořela krátká potyčka, ve které zdaleka ne vždy vítězili naši. 

			Mezi Číňany se tu a tam objevovaly i těžké váhy s levelem hodně přes 300. Třebaže měly leckdy jen jednu ruku nebo jim v hlavě zela díra skrz naskrz, bojovníci s polovičními hodnotami proti nim neměli sebemenší šanci. V takové situaci není volání o pomoc vůbec žádná ostuda a nepovažuje se za slabost. Souklanovci se v takovém případě okamžitě slétli a útočili v přesile – asi jako hejno myší na zraněnou kobru.

			Mezi bojovníky dočišťovací jednotky už se míhali ti nejtroufalejší looteři, strhávali zámky z vrat skladů a lepili na ně různobarevné pečeti značící stupeň priority rabování.

			Nejvíc se to mlelo u stěn hlavní budovy, kam se poměrně spořádaně stahovali přeživší Číňani. S určitými lidskými ztrátami jsme kolem nepřítele utahovali smyčku, ždímali z něj krev a zdobili novými náhrobky dlažbu nádvoří, otlučenou střepinami.

			Byla to taková rutinní výměna, zhruba jeden na jednoho, sto lidí za minutu. Naši se znovuzrozovali a vraceli se do formace, zatímco nepřátelé přicházeli o svou nadupanou výbavu a vytráceli se z území hradu. Šanci probít se zpět příliš velkou neměli.

			Konečně šlo jednou zase něco přesně podle plánu!

			Z toho, čeho jsme byli právě svědky, plynulo jedno velké ponaučení: Je potřeba mít v záloze několik náhradních teleportačních bodů. Jeden speciální sál evidentně nestačí. Není moc prostoru pro manévrování a riziko odříznutí cesty je příliš velké.

			Poznamenávám si tu myšlenku do svého zápisníčku sklerotika a na chvíli přestávám vnímat okolí, abych zběžně prolétl logy v chatu. Anton mi zvlášť důležité informace podsvěcuje a hází je do prioritního kanálu. Tak jak vypadá aktuální stav operace? 

			Na první dobrou se podařilo členům naší dočasné aliance sundat kupole z osmdesáti sedmi hradů. Na dalších šest byl potřeba druhý pokus s využitím rezervního svitku. Ostatní ztratili člověka, co sesílal APM, promarnili tak svou šanci a museli se následně spokojit pouze se sekundárními cíli.

			Téměř v polovině případů se útočníkům podařilo probít do Řídicího sálu. Ostatní stejně jako my ještě vedou boje venku mezi budovami. Pět útoků se nevyvedlo – naše bojovníky buď úplně vymlátili, nebo je vytlačili za hradby. Strážci Velechrámu nebyli jediní, kdo měl rychlé a spolehlivé spojence…

			Dalších asi dvacet oddílů žádalo o posily, když narazily na nějaké obzvlášť hutné sousto nebo prostě jen neodhadly svoje síly. Nu což, každému klanu byly přiděleny rezervy už během samotného plánovaní operace a obětovat drahocenný svitek, aniž bychom dobyli cíl, jen kvůli něčí chamtivosti se mi ani trochu nechtělo.

			„Veliteli, probourali jsme zeď hlavní budovy. Útočné oddíly jsou už vevnitř, můžeme jít za nima!“

			Pobočník přešlapující vedle mě se nemohl dočkat, až se vrhne do boje a vykoná nějaký hrdinský skutek. Budu ho bohužel muset vyměnit, tohle očividně není jeho místo. Je příliš mladý, a k tomu zřejmě podlehl půvabu něčích hezkých očí a svůdných křivek. Teď se stydí za svou nebojovou pozici u štábu a je celý žhavý dokázat, že není o nic horší než ostatní…

			Když jsem se podíval na masivní věž hlavní budovy, spatřil jsem ve zdi čerstvou díru, ve které rychle mizel zástup Dětí noci. Model poškození budov dovoloval zničit jakoukoli část konstrukce, čehož naši bojovníci také využili a v pracovním zápalu se neuvěřitelně rychle prokousali zdí o síle půldruhého milionu HP. Něco mi říká, že se to celé neobešlo bez Olafa a jeho mithrilového děla.

			Nořím se do tmavé průrvy a s obavami se dívám do klenutého stropu. Nehodí nám nakonec všechnu tu nádheru na hlavu, jak to udělal Anunach během obrany Prokletého zámku?

			Ale ne, pořád to stojí…

			Buď zachrápl operátor v Řídicím sále, nebo velitel neovládá potřebnou úroveň komunikace s Řídicím artefaktem, který je přece jen pseudo-rozumný. Jeho jádro totiž tvoří uvězněná duše mocné bytosti. Při kontaktu s ní je nutné projevit trochu té úcty a potlačit v sobě xenofoba. A taky se samozřejmě hodí Jiskra Stvořitele, bez ní to jde ztuha…

			Průzkumná jednotka, která byla už daleko před námi, nahrála do chatu aktualizované plánky budovy. Logistici vypočítali nejkratší cesty a vypustili do chodeb mrštné gobliny, aby na jejich levou stěnu rychle načmárali fluorescentní linky různých barev.

			Takže když chceme do Řídicího sálu, musíme se dát po fialové.

			Červená vede do místa hlavního ozbrojeného střetnutí, do obrovské síně, kde jsme z obou stran skřípli asi tři sta nebo čtyři sta příslušníků Šuej-fangu, zejména bojovníků s průměrnými levely a civilních obyvatel hradu.

			Klanová elita se od nich odtrhla, během pomalého ústupu se zachytávala za předem připravené obranné bariéry a protahovala boj v naději, že brzy dorazí pomoc.

			Lomená chodba byla hustě poseta hroby. Většina náhrobních kamenů měla zajímavý uhlazený tvar se stručnými nápisy v tradičních čínských znacích.

			Klasické slovanské obelisky naši lidé pilně odtahovali do sousedního sálu, který se dočasně změnil na reinkarnační centrum. Full servis – obživneš a náhrobek máš přímo pod nohama. Zatímco se oblékáš, dostaneš rychlý rebuff, aktuální informace, narychlo vyspravenou výbavu a motivační herdu do zad – a do boje, vojáku!

			V místech křížení chodeb už byly rozestaveny naše hlídky, vždy s permanentně bdícím rogunou a podpůrnými prostředky ve formě střílny, lehkého golema nebo někoho z enpécéček. Týlové služby jsou dnes na výši, plně si zaslouží nějakou dodatečnou motivaci.

			Ještě se bojovalo, nicméně rabování už bylo v plném proudu. Otevíraly se sklady a zbrojnice, vynášelo se luxusní zařízení. Sem tam jsme potkávali i zajatce, eskortované jako ve vězeňském bloku pro odsouzence k smrti – poklusem, sehnuté a s rukama nad hlavou.

			Znovu se nořím do díry, tentokrát v široké desce, která přehrazovala chodbu jako obranná bariéra. Zakopávám o les náhrobků, který hustě pokrývá podlahu chodby, rovné a dlouhé jako přistávací dráha a končící zdí s početnými střílnami pro stacionární samostříly.

			Hm, tady to schytalo hodně našich. Bez ohledu na nesmrtelnost hráčů mi pohled na jména svých druhů v boji vyrytá do náhrobních kamenů nedělá vůbec dobře…

			Když jsem došel na konec chodby, zahnul jsem o devadesát stupňů. Mé uši už začínají registrovat bojovou vřavu. Dívám se na počítadlo ztrát a znepokojeně vraštím čelo. Co to tam je sakra za řež? To snad celý náš klan vběhl pod kombajn?!

			Naproti mi běžel udýchaný poslíček.

			„Veliteli, nalepili jsme se jim na paty a zahnali je do Řídicího sálu!“

			Ještě jednou jsem se podíval na zblázněné počítadlo.

			„To vidím… Koho konkrétně?“

			„Všechny! Všechny největší husťáky Šuej-fangu, gardu s Velikým knížetem!“

			Chápavě jsem přikývl a řekl: „Dohnat je, to by vám šlo, ale co s nima dál, to už nevíte, že jo?“

			Mladý válečník si povolil lehký úsměšek.

			„Přesně tak. Není tam nikdo s levelem pod 350, a šéf triády má dokonce skoro 500! Je fakt, že jsou všichni takoví trochu neohrabaní, ty jejich levely jsou zřejmě jalový, nasbíraný z expů od otroků. Dělají dost chyb, ale stejně by se nám nějaká ta pomoc šikla, tepou nás dost krutě… Někteří naši kluci z těch posmrtných debuffů už brzy nebudou moct ani chodit, všechny staty mají v minusu…“

			„Veď mě!“ zavelel jsem stručně a mávl na svou ochranku: „Pohyb!“

			V Řídicím sále bylo horko. Místnost vypadala jako sklad pohonných hmot ostřelovaný těžkým dělostřelectvem a zachvácený požárem. Plameny plápolaly úplně všude – hořela zem, létaly samonaváděcí Jiskry a Firebally, ode zdi ke zdi se přelévaly Vlny ohně, které šetřily vlastní bojovníky a spalovaly nepřítele. Z bouřkových mračen převalujících se pod stropem se snášel lávový déšť a hustě bily blesky.

			Různobarevný kouř trhal plíce, vypaloval oči a pokrýval kůži vředy. Ponurou atmosféru pak ještě dokreslovaly aury Prachu, Hniloby a Strachu. Svou trochou do mlýna přispívala i kouzla kontroly – bojovníci slepli, tuhli v paralyzaci jako sochy a sekali své druhy do zad. Probíhal standardní herní proces – boj ve stísněném prostoru…

			Hodně nám pomáhala naše předraidová příprava. PvP výbava a buffy zvyšovaly naši odolnost vůči všem druhům magického zranění, dovolovaly nám procházet ohněm, dýchat jed a plavat v kyselině. Zranění jsme samozřejmě inkasovali, a ani pocity nebyly nic moc – každý to bral jinak v závislosti na své fantazii a senzitivitě –, nicméně chlapi se drželi.

			Zato Šuej-fang jsme zastihli se staženými kalhotami. Výbavu měl kaž­dý podle toho, co na sebe stačil navléknout, a buffy takové, jaké přišly kouzelníkům zrovna pod ruku.

			Ale stejně nám dávali do těla. Tvrdě a bez slitování. Svou roli hrál kolosální rozdíl v úrovních a také úzký prostor kontaktu s nepřítelem. Vchod do sálu blokovala pětice válečníků, která svými meči odrážela podobný počet našich a redukovala tak konflikt na individuální potyčky.

			Nad hlavami nám létaly vrhací zbraně a lahvičky různých barev. Od nás zhusta, od nich slabota. Číňani byli vyždímaní a o nějakém zásobování z týlu si mohli nechat leda tak zdát.

			Olaf sáhl po svém kyji a prosebně na mě pohlédl. Chápu, nejsem slepý, ten Bombin náhrobek na chodbě jsem viděl taky…

			Nicméně… i já potřebuju zapracovat na své pověsti!

			Vytáhl jsem hůl, která okamžitě zavrněla nadšením, zachmuřil jsem se a vyrazil vpřed živou chodbou vytvořenou mými rozestoupivšími se souklanovci. Za zády se mi rozvinula křídla z temnoty, která odstrčila mou ochranku a nechala mě stanout samotného před kolébajícím se zástupem gardistů. Tvář mi zahalil stín, něžně ji obalil tmou a ochránil mé dýchací cesty před tím jedovatým koktejlem.

			Mocí danou mi Bohem, silou danou mi Temnotou!

			Kráčel jsem vpřed a sunul před sebou couvající lidské moře. Čepel nasupeně vrčela, vyzývala k čestnému boji a natahovala se po nepříteli, až se z toho ztenčila do tvaru trojhranné jehlice.

			Gardisti se smáčkli jako sardinky, dav se rozvlnil a vypustil ze svého středu osamocenou postavu Velikého knížete.

			Je pořádně namakaný, šmejd… Kdysi býval člověkem, nadlimitní hodnoty vlastností mu však zcela deformovaly tělo. Odolnost stála za jeho celkově monstrózními rozměry, Síla mu roztáhla ramena do šířky jednoho a půl metru a Inteligence pokřivila tvar jeho lebky a obdařila ho pohledem starce.

			Jeho výbava byla taky zcela neznámá. Bylo to všechno etnicky specifické, nicméně podle množství drahokamů a detailnosti zlatého zdobení se dalo soudit, že jde o exkluzivní artefakty.

			Úplně jsem odbrzdil své vědomí, strhal všechny rozumové bariéry a vytáhl na povrch bojový živel. Okolní prostor už duněl rytmem bubnu ohlašujícího blížící se bitvu a zorné pole mi překryly rozmazané barevné čáry vektorů možných útoků a vyznačené plochy pro úhybné manévry.

			Máchl jsem holí a s úsměvem jsem pronesl: „Zatancujeme si?“

			Dokonce i hlas se mi změnil… Hulk Hogan bledne závistí a maže si oprátku mýdlem.

			Zdi budovy jako obrovské membrány reproduktorů zopakovaly mou otázku. Válečníci na obou stranách ucouvli do všech směrů, zatímco Veliký kníže zůstal stát jako přikovaný s pohledem upřeným na adamantový bodec.

			Emoce, které se v něm praly, byly natolik silné, že je bylo možné číst jako v otevřené knize. Vztek… Neskutečný vztek na osud, který mu odepřel i obyčejný čestný souboj. S čím se asi tak může postavit adamantu? S unikátním mečem s vlastním jménem, který vzal archandělovi? To je k smíchu! A co mu tedy zbývá? Zemřít…? Ta myšlenka však uhasla stejně rychle, jako vzplanula. Touha po moci, životě a pomstě převážila potenciál hrdinského činu.

			Konečně se rozhodl a já společně s holí jsme zklamaně vydechli – ten hajzl vezme roha!

			Kníže si strhl z krku jakýsi amulet a zavelel: „Zabijte ho! Já letím pro pomoc.“

			Jeho gigantická pěst rozmáčkla křehký jednorázový artefakt a já, už s vědomím, že to nestíhám, zhušťuju čas, co to jde, a vrhám se vpřed. Do pytle! Okamžité kouzlo je prostě okamžité!

			Brzdím před řadou zkoprnělých gardistů a znovu spouštím čas. Užívám si idiotského výrazu ve tváři vysokého důstojníka zírajícího na růžové žihadlo mezi svýma očima.

			„Všichni odhodí zbraně! Jinak se rozlučte s věčností, nakrouhám vás jako zelí! Jakýkoli pokus o kouzlení bude považován za akt agrese a potlačen tím nejtvrdším způsobem! Tomu, kdo se vzdá, zaručuju život a brzké propuštění. Máte čestné slovo Velekněze!“

			Hrobové ticho… V zadních řadách se ozvalo několik plesknutí unikátních osobních evakuátorů. Ostatní dobře věděli, že šest sekund na seslání kouzla jim nikdo nedá a vyprovokovat toho Rusáka k masakru by se jim mohlo krutě vymstít. Navíc snad pořád věřili, že to celé nějak dopadne, a do poslední chvíle neztráceli naději na záchranu.

			Trochu jsem přitlačil, až gardistova kůže povolila. To by ho mělo trochu popohnat v rozhodování.

			Šavle, kterou třímal v levé ruce, zazvonila o kamennou podlahu. Správné rozhodnutí…

			„A ta druhá?“ pokynul jsem obočím k jeho pravé ruce.

			„Ta je no drop, nedá se předat…,“ zakňučel Číňan se zkřiveným obličejem a nalepil se na své druhy ve snaze dostat se z dosahu děsivé čepele, která se lačně natahovala ke stružce krve na jeho nose. Hůl nepila pouze krev, spolu s ní pohlcovala i něco víc a každý, kdo zakusil její dotek, si bude navždy pamatovat ledový chlad kosmu rozlézající se po těle.

			„Všichni odhodit zbraně!“ udeřil jsem znovu.

			Teď už to šlo jako po másle. Poté, co jeden projevil slabost a stal se jakousi rituální obětí, ostatních jako by se celá věc už jaksi netýkala. Na Číňany tahle metoda zabírá obzvlášť dobře, mají kolektivního ducha, nějaké osobní hrdinství se tady moc nenosí.

			Na dlažbu začaly padat štíty, meče, kuše, hole, útočné a podpůrné artefakty. Do řad nepřátel se vmísili Timurovi goblini a jali se cennou výbavu sbírat.

			„Upozorňuju, že osobní status předmětů budu chtít doložit formou screenshotů!“

			Doznívající věcopád se znovu rozproudil s dvojnásobnou silou.

			Většina Číňanů si sama od sebe sundala přílby, schovala je do inventáře a potvrdila tak svůj status zajatců. I já si z nějakého důvodu vojáka bez pokrývky hlavy asociuju s nějakým mimořádně závažným průšvihem, jako je kapitulace, porážka, zajetí…

			Počkal jsem, až se seberou zbraně, a pokračoval ve ždímání bojovníků: „A teď ostatní výbavu. Jen do toho, nestyďte se. Kdo přišel o hlavu, nemusí litovat vlasů!“

			Číňani si začali vyměňovat rozpačité pohledy, přijít o unikátní komplet zbroje se nikomu nechtělo. Sami by věci s takovými levely už nesehnali, k tomu je zapotřebí podpora silného klanu a pracné farmení raidových lokací, jako je Inferno, Sedmé nebe a tak podobně.

			„Vaše výbava představuje nebezpečí pro mě a mé spojence. Můžu se ale spokojit s kompletním odzbrojením a místo brnění vám useknout palce na rukou. Adamantem, pokud to náhodou někdo nepochopil. Tak si vyberte.“

			O zem začal znovu zvonit kov, zašustily kouzelnické tógy a drátěné košile rogunů. Přejel jsem pohledem zástup Číňanů ve spodním prádle a spokojeně kývl. Nahý člověk je demoralizovaný a jen výjimečně schopný odporu.

			Obrátil jsem se k všudypřítomnému Orcovi a řekl mu: „Tak jo, jsou tvoji. Z každýho vytáhni mapy a logy a pak je pusť. Slíbil jsem jim to.“

			Mluvil jsem dost nahlas, aby to bezmocně přešlapující Číňani slyšeli a trochu se uklidnili. Zbytečný sadismus by nám k ničemu nebyl.

			„Obsadit hrad,“ pokračoval jsem, „ještě jednou pročesat hlavní budovu, sklepení a hospodářské objekty! Volní bojovníci na hradby! Všechny věci vynést!“

			Orcus se rozzářil jako zlatá medaile, přikývl a spustil kulometnou dávku povelů.

			Už za půl hodiny jsem v chatu navrhoval klanovému šéfovi Maova odkazu něco, co se jen těžko odmítá: „Měl bych tady na prodej sídelní Novu se všemi upgrady. Jen za polovinu ceny, ovšem s menším věcným břemenem v podobě pěti tisíc naštvaných členů Šuej-fangu pod hradbami. Jo, to je zřejmě všechno, co se nerozuteklo a zůstalo věrné Knížeti. Tak co, berete? Výborně! I to břemeno se vám líbí? No skvěle! Budu očekávat vaše vyslance a převod peněz.“

			Mrkl jsem na vlastní odraz v obrovském zlatém podnosu a spokojeně si promnul ruce. Dalších sedm milionů do pokladny! A to ještě bez solidní kořisti, kterou je ještě potřeba spočítat. Sídlo Šuej-fangu bylo až po strop nabité různými drahými serepetičkami. Sen každého rabovače!




		
			[image: ]
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			Zápis ústní dohody mezi klany Odkaz předsedy Maa a Děti noci.

			Předmět smlouvy: hrad Šuej-fang 0 (nový název: Veliký Mao).

			Třída objektu: Nova, upgradován na maximální možnou míru.

			Rozloha uvnitř obvodu hradeb: 30 000 m2. Celková rozloha: 45 000 m2. Hustota zástavby: 30 %.

			Odhadní cena: 15 000 000 zlatých. Zachovalost stavby: 93 %. Prodejní cena: 7 000 000 zlatých.

			Energetická a artefaktová vybavenost: 12 %. Maximální možná demontáž zařízení před prodejem za použití šetrných metod. Kupující obdrží výhradně nedemontovatelné součásti: manovody, vezděné kameny Síly a ochrany proti živlům, hradní oltář a Malý zdroj neutrálního odstínu.

			Umělecké a designové předměty a interiérové vybavení: 100 % (1311 jednotek). Poznámka: Prodávající má právo ponechat si 20 % inventáře dle vlastního výběru.

			Vytíženost skladových a výrobních prostor: 0 % (aktuálně 84 %). Poznámka: Prodávající má 24 hodin na transport majetku z objektu. Po vypršení této lhůty přechází všechen zbylý majetek do vlastnictví klanu Odkaz předsedy Maa.

			***

			Analýza battle logů zaměřená na vyhodnocení efektivity božského buffu Naše věc je spravedlivá!

			Vážený průměr klanového DpS vykázal růst o 68 %.

			Vyskytují se situační a individuální špičky s až čtyřnásobným růstem způsobovaného zranění. Těm, kteří v tomto ohledu nejvíce vynikají, doporučuji udělit status Bojovník za Víru.

			Současně s tím byl u sedmnácti příslušníků klanu pozorován značný pokles efektivity v PvP bojích. U čtyř z nich dosahovalo způsobované zranění dokonce nulových hodnot. Osobní data byla předána Zvláštnímu oddělení k dalšímu zpracování.

			Analýza sestříhaného video streamu nám umožnila identifikovat faktory ovlivňující fungování buffu.

			Směrem k posílení: boj v blízkosti praporu, klanového důstojníka nebo hlavy klanu; bojové úspěchy, ústup nepřítele, získání achievementů a lootu; osvobození otroků, vypnutí vestavěného překladače z čínštiny, uplatnění historických paralel a probuzení rodové paměti.

			Směrem k oslabení: smrt na bojišti, ztráta výbavy, nehojící se zranění a dlouhodobé vystavení bolesti; chaos v chatu, nerozhodnost velení, nízký věk nebo neobvyklá krása nepřítele.

			***

			Celkový soupis a zhodnocení kořisti z raidu na Šuej-fang 0:

			– Loot získaný užitím kombinace FAB-500 a Nezištného světce: 2411 předmětů a 973 300 zlatých.

			Z toho:

			Různé haraburdí z inventářů: 2038 ks (potravinové balíčky, munice, craftové komponenty a další krámy ze dna brašen). Z toho zajímavějšího: neidentifikované itemy, spousta klíčů, mapy, papíry a holokrystaly. Je potřeba čas na zpracování a roztřídění.

			Součásti výbavy: 373 ks. Z toho 6 artefaktů, 21 epických, 66 raritních.

			– Bojový loot: rozdán bojovníkům dle klanového zákoníku. Uhrazená daň z kořisti: 1 210 800 zlatých. Oceněno dle Kravčenkova katalogu a za použití nezávislého modulu Loot Broker v. 3.11. Ve prospěch bufferů a podpůrných povolání vybrali válečníci první linie 2 300 000 zlatých.

			– Výbava zabavená zajatcům (přešla do klanové pokladnice): 1147 předmětů. Z to­ho 21 artefaktů, 177 epických, 781 raritních. Přibližný odhad celkové ceny: min. 18 000 000 zlatých.

			– Rabování hradu: soupis není dosud kompletní a je velice přibližný. Pronajaté skladové kapacity u Nosičů: 920 m3.

			Do obranného systému Velechrámu byly začleněny následující položky kořisti: artefakty ochranných kupolí (3 ks), akumulační krystaly (17 ks), střelné a vrhací mechanismy různého druhu (79 ks).

			Oficiální stížnost od Nosičů: Jamesovi goblini se hrabou v kořisti a vyhledávají luxusní designové předměty, čímž komplikují výkon činností v rámci předplacených logistických a inventarizačních služeb. Prosí o trpělivost a zajištění nerušeného výkonu pracovních povinností specialistů.

			***

			Ta vítězná blesková válka nám přinesla dva dny relativního klidu, zamíchala kartami a znovu je rozdala. Situace se od základu změnila.

			Jak mizerná je paměť generací… Zase někdo uvěřil, že mu projde, když zašátrá svou nenechavou prackou v brlohu mohutného ruského medvěda. Zvíře se ale postavilo na zadní a jedním mocným mávnutím tlapy smetlo dobrých deset klanů, které se odvážily rušit jeho klid.

			Stovka hradů změnila majitele a na asijský politický Olymp, aniž by to sami čekali, vystoupali Maoisti. Čínský klastr se otřásal v základech, probíhalo masové přerozdělování osvobozených území, které hrozilo přerůst v regulérní občanskou válku. Choutky mladých a nezkušených držel na uzdě pouze stín velkého ruského bratra, který se míhal v pozadí a přesíval celý klastr přes drobné síto ve snaze najít pokud možno všechny slovanské otroky.

			Pozůstatky Revanšistů chvatně opustily náš klastr, jelikož měly na práci něco důležitějšího a naléhavějšího. Aliance se jim rozpadala před očima a klany, ze kterých se náhle stali bezdomovci, přišly o více než devadesát procent členské základny. Globální hrozba, která hrozila přijít z východu, byla zažehnána.

			Mstivost a zákeřnost triádovců sesazených z vrcholu potravinového řetězce však nebylo radno podceňovat. Asijský region zůstane ještě dlouho v hledáčku našich zvláštních agentů…

			Po Číňanech odtekl z ruského teritoria i tenký potůček příslušníků světlých klanů, kteří správně pochopili náš poměrně jasný vzkaz a představili si sami sebe v kůži Šuej-fangu.

			Ještě že se nikdo nedovtípil, že naše zásoby Lektvaru obnovy jsou na nule. Ostatně Indové, Vietnamci i Korejci doslova ryli čenichy v zemi ve snaze nahrabat si co nejvíc lahviček a spolu s nimi získat možnost dobytí dalších hradů. Teď jsou na aukčních portálech všech významnějších klastrů instalováni automatičtí obchodníci bedlivě monitorující nově přidané nabídky a připravení odchytit drahocenný flakonek za jakoukoli cenu. Vývěsky se hemží klanovými questy na získání souřanic Přízračných draků, ze kterých tenhle unikátní loot občas padá.

			Ach jo, tenhle zázrak, který udělal dojem na celý Jiný svět, hned tak nezopakujeme. Obnovení našeho atomového… teda vlastně lektvarového štítu zabere celé měsíce. Ale skutečně – v kombinaci s APM je to nejúčinnější útočná zbraň a zastrašující prostředek v jednom!

			Další věc je, že celkový počet našich nepřátel se nijak nezmenšil. Ano, donutili jsme je investovat další nemalé peníze do podplácení a zesílené agitace. Teď ale malověrné a vypočítavé nahradili přesvědčení a nesnášenliví. Balast zmizel, masky spadly a odhalily tvář skutečných nepřátel.

			Nu což, tím zuřivější bude boj a tím spíš musíme zvítězit bez ohledu na cenu! Zaplatí každý, kdo si ušpinil ruce…

			Obejda hned druhý den po tom čínském výprasku a poté, co dostal solidní finanční injekci, konečně oznámil, že Juggernaut je připraven k aktivaci. Celý klan si ulehčeně vydechl, do tohohle třicetimetrového obra jsme totiž vkládali velké naděje, co se týče obrany Velechrámu. Během nedávné doby, kdy naše kasa zela prázdnotou, se dokonce členové klanu skládali – přispívali zlatem nebo mithrilem, kolik kdo mohl, jen aby práce nestála. Mechanoida jsme potřebovali tady a teď, byl totiž schopen od základu změnit aktuální rozložení sil.

			Devět milionů HP, čtyřicet tisíc DpS, dvanáct operátorů kanónů, samoopravovací systém a balík pasivních štítů. Energetická vybavenost – devět Velkých akumulačních krystalů. Na vnějších podvěsech místo pro dva Těžké golemy a čtyři Průzkumné. Výsadková kabina pro padesát bojovníků a plně komfortní obytný modul. Náš robot o velikosti desetipodlažní budovy si toho mohl dovolit opravdu hodně…

			Na nějaké velké oslavy nebyla nejvhodnější doba, takže jsme vojenský orchestr, střílení z děla a klauny přesunuli až na období míru. Nicméně sešli se úplně všichni, staří i mladí. Nenechali jsme si ujít příležitost blýsknout se silou klanu a znovu jsme pozvali rodiče naší drobotiny. 

			Sami ale nezůstali ani sirotci a děti, kterých se rodiče zřekli. Mezi vtaženými souklanovci se o ně už dlouho vedly zákulisní boje. Osvojit si nějakého čiperného kluka nebo neposednou malou krasavici toužily téměř všechny naše ženy a polovina mužů.

			Klanové vlajky plápolaly ve větru a množství praporů poražených nepřátel, které jsme přinesli jako dar Bezejmennému, vrhalo stín na dlažbu nádvoří. Trojnásobně zesílená stráž ostražitě bděla a pod nohama se všem motali goblinští bezpečáci.

			Čestné místo pak zaujímala láhev šampaňského přivázaná hedvábnou stuhou k mechanoidovu kolennímu kloubu. V duchu jsem převaloval na jazyku golemovo jméno, koupal ho v protuberancích své Jiskry a doufal, že bych tak mohl obdařit budoucí naději klanu částí své síly.

			Obejda byl slavnostně naladěn, asi jako maršál sledující vojenskou přehlídku. Kam se poděla obvyklá selská prostota a věčná roztržitost našeho crafterského génia?

			Mistr trval na plném vybavení golema před jeho spuštěním. Ve chvíli, kdy se mechanoid aktivuje a začne o sobě vědět, musí být na vrcholu své síly, říkal.

			Ze zbrojnice a pokladnice přitáhli kontejnery s drahocennými akumulačními krystaly a zapečetěné truhlice s bojovými a obrannými artefakty. Těžcí a Průzkumní golemové přišli po svých, načež vystoupali po rampě a zaujali místa na závěsných konzolích. To není golem, ale letadlová loď!

			Bělorusův požadavek na vydání všech ingrediencí a munice pro výsadkový oddíl jsem odmítl jakožto nesmyslný.

			„Obejdo, přestaň si vymýšlet! Už jsi jako Durin, taky bys nejradši shrábnul všechno jen pro sebe! Hele už se objevil i Padlý, tak nenechávej boha čekat!“

			Mistr okamžitě vyskočil a vytáhl z inventáře obrovskou nádobu vydlabanou z jednoho kusu rubínu. Pak s ní přešel k Bezejmennému, natáhl ji k němu a hluboce se poklonil.

			„Veliký bože, poděl se o svou Sílu s touto uměle vytvořenou bytostí. Daruj jí život!“

			Padlý nechápavě pohlédl na třílitrovou baňku, načež pozvedl obočí a zeptal se: „Kolik?“

			„Kolik můžeš postrádat.“

			Pajka něco zamumlal, usmál se, přiložil zápěstí k hrdlu nádoby a pouhou vůlí si otevřel žílu. Po rubínových stěnách začala stékat drahocenná boží krev, která rychle houstla a měnila se v jeden obrovský krystal ne­uvěřitelné síly.

			Bezejmenný nám bledl před očima, kromě krve totiž daroval i část své pravé podstaty. Už už chtěl rukou ucuknout, nicméně Obejda ho prudce chňapl za zápěstí a nečekaně ostře přikázal: „Ještě!“

			Jeho drzost hraničící s šílenstvím mě úplně vykolejila.

			„Obejdo, zbláznil ses?!“ štěkl jsem na něj.

			Padlého tvář okamžitě potemněla zuřivostí, dárcovský proces však nepřerušil. Probodl Obejdu významným pohledem a nechal žílu otevřenou ještě asi po dobu deseti úderů svého mocného srdce.

			Když se rána zatáhla, Bezejmenný rukou prudce ucukl, rozkašlal se a zahalil se do pláště, aby skryl svou bledost a třas zesláblých prstů. Nato se ozvalo plesknutí osobního teleportu a rozlícený bůh zmizel z naší dimenze reality.

			Vztekle jsem si odplivl a obořil se na craftera: „Obejdo, co si to dovoluješ?! To ti s tím tvým železem zrezavěl i mozek?!“

			Bělorus neodpověděl, jen na mě vrhl ledový pohled, přitiskl si drahocennou nádobu k hrudi a aktivoval teleport do golemovy kabiny.

			Se členy štábu jsme na sebe nechápavě pohlédli – co to s tím naším mistrem crafterem ksakru je?! Orcus se zachmuřil a rychle zadrmolil něco do hlasového chatu.

			Vrhací stroje zaskřípěly, otočily se o sto osmdesát stupňů a poprvé v dějinách zamířily do vlastního týlu. O žebříky lešení, kterým byl mechanoid obklopen, zarachotily holínky jednotky zvláštního nasazení. Dobrých tři sta stupínků k evakuačnímu poklopu ovládací kabiny…

			Pozdě!

			Golem sebou trhl a začal bourat lešení.

			Dav souklanovců začal nadšeně jásat a mávat vlaječkami. Někdo to nevydržel a vystřelil do nebe magický ohňostroj.

			K veselí se však záhy přidaly výkřiky překvapení a zděšení – diváci si všimli Orcových bojovníků padajících ze žebříků.

			Mechanoid se obalil aktivovanými štíty, vysunuly se kryty hlavní, krystaly výbojek se rozbzučely, začaly se plnit energií a přecházet do aktivního režimu.

			„Veliteli!“ vykřikl varovně Orcus.

			Sám jsem už pochopil, že se oslava ruší. Chlad blížícího se nebezpečí mi přejel po zádech a do krve mi vstříkl koktejl z hormonů.

			„Poplach! Odveďte děti! Padlý, potřebujeme pomoc!“ Bez jakéhokoli váhání jsem oslovil našeho patrona. 

			Třicetimetrový golem rozžíhající své bojové osvětlení budil dostatek respektu na to, abych pochopil, že si s ním bez boží pomoci neporadíme.

			Orcus si u krku utrhl knoflíky svátečního kabátce a řekl: „Měl jsem tam nahoře pro jistotu záložní pětku bojovníků, ale nemůžou se dostat do kabiny, všechny poklopy jsou zablokovaný!“

			Z davu se ozvalo několik plesknutí gatů. Ti nejrozvážnější a nejdis­ciplinovanější odnášeli do bezpečí ty nejzranitelnější.

			Zárodek mého prorockého daru předvídal další krok nepřítele a instinktivně roztáhl černá křídla Temnoty, aby ukryl souklanovce před golemovým koncentrovaným útokem.

			Au! Zaklonil jsem hlavu a skousl rty. Mé virtuální končetiny inkasovaly čtyřicet tisíc jednotek zranění za sekundu. Zásoby všech druhů mé vnitřní energie se v reakci na ten barbarský způsob použití a nadkritickou rychlost čerpání okamžitě začaly vařit. Organismus se lačně sápal po všech dostupných zdrojích, vysával rezervy a konvertoval sílu podle vyloženě lichvářského kurzu. Mana spadla na nulu, rafička bodů Víry začala prudce klesat a můj osobní kanál napojený na Oltář Velechrámu se roz­bzučel napětím.

			A Padlý se neozýval… Bůh, dotčený Obejdovým hulvátstvím, se vytratil, zabouchl dveře a vypnul si telefon. Jako malý! Ostatně, kolik že mu je? Pět šest let? A tady to máme!

			Pár sekund před úplným energetickým kolapsem organismu jsem složil křídla za záda a vrhl se vpřed. Hůl, dychtící po bitce, ponoukavě hvízdala, Olaf se s pokřikem hnal po mém boku a ostatní bojovníci se za mnou zformovali do klasického útočného klínu. Klan byl ve vrcholné formě, držel ideální tvar a choval se jako celistvý, perfektně reagující mechanismus.

			„Vrrrrraaa!“

			Zakousli jsme se do štítů a do úderů jsme vkládali veškerou svou nenávist a rozčarování. Mstili jsme se za všechny podvedené zároveň, děti jsme schovávali za zády a lámali vaz všem podvodníkům světa.

			Krit! Krit! Krit! Naše věc je spravedlivá! Dvojnásobné zranění! Trojnásobné! Krit! Čtyřnásobné zranění!

			Membrána silového štítu zamrkala na znamení přetížení a brzkého pádu v důsledku abnormálního tlaku.

			Golem neohrabaně vyhodil mohutnou nohou a zklamaně zavrčel do artefaktu Hromového hlasu: „Vlezte mi na hrb, vy červi… Čau, blbečkové!“

			Obr se zařehtal známým Obejdovým smíchem a za ohlušujícího plesknutí zmizel i s kusem vnitřního nádvoří Velechrámu. Až v poslední chvilce jsem si stačil všimnout rozespale udivené tlamičky bílého Mumínka v jedné ze střílen.

			„Au, to bolí!“ zaskučel tenounkým hlasem James.

			„Stát!“

			„Ani krok!“

			„Zpátky!“

			Téměř současně se ozval křik několika hlasů. Ostatní znehybněli a zůstali omráčeně civět na nepochopitelnou proměnu. Ten podivný teleport vyrval kus našeho prostoru a vyměnil ho za rozlohou ekvivalentní území cílového bodu přenosu.

			Teď se uprostřed nádvoří Velechrámu vyjímala modrá vegetace mimozemské rezervace o průměru asi třiceti metrů. Poletovali v ní čtyřkřídlí ptáčci a z huňaté spirálkovité trávy vykukoval zvědavý čumáček tříokého hlodavce. Kousek kruhově oříznutého kopečku odhaloval své nitro s uzly růžových rudných žil.

			Tak a máme to…

			Za mými zády začal tiše hořekovat Durin: „Čtyřicet tun mithrilu, šest set kilo drahokamů, dvanáct milionů zlatých, devatenáct předmětů z depozitáře A. Akumulační krystaly, Modul syntézy studené plazmy, Systém distančního sledování a orientace, Modul prorážení prostoru…“

			Prudce jsem se k němu otočil a chytl ho za ramena: „Stop! Zopakuj to! Jakej modul?“

			„MPP,“ hořce vzdychl zombotrpaslík, „z Droida kurýra ze Stanice 32. To je nejzazší bod, kam proklouzli naši stealtheři. Obvykle je droidi odhalí mnohem dřív, technických prostředků na detekci neviditelnosti mají fůru… Všechny průzkumníky hned pozabíjeli, ale jeden se stačil teleportovat. No a ten droid skočil za ním, přímo do Krypty! Z našich vyteklo dost krve, než ho sejmuli…“

			Pohlédl jsem na štábní důstojníky a nedalo mi, abych je nezpražil: „Co má tohle sakra znamenat?! Odezírejte mi ze rtů: Modul! Prorážení! Prostoru! To jako ten název nikoho netrknul?! A teleportující se mob – to taky nebylo nikomu divný?!“

			Zmučeně skleslý Orcus, který se teď podobal špatně usušené meruňce, se svěšenou hlavou zaskučel: „To je moje vina, veliteli. Toho Obejdu jsem neuhlídal – ale přísahám, že jsem u něj nějakou levárnu tušil! A s tím pitomým modulem jsem to taky podělal. Nejsem úplně fanda na tyhle kosmický serepetičky, tak mi ten název mezi všema těma procesorama, reaktorama a konvertorama prostě nějak uniknul.“

			Do hovoru se vložil Kirill a vytáhl tak svého přímého nadřízeného z nejhoršího: „Glebe, lidi jsou neklidní. Nechápou, co se stalo, a začínají se šířit různý fámy. Mám trochu obavy, aby nenastala panika.“

			Zaskřípěl jsem zuby. Tenhle problém musíme co nejrychleji vyřešit.

			„Tak hele, uděláme to takhle: Oznam klanu, že plány na Juggernauta obsahovaly léčku, kterou tam vložili admini. Po spuštění se golem vymkl kontrole a pokusil se zničit Velechrám. Hrdinný Obejda se obětoval a aktivoval naši pojistku, artefakt náhodného teleportu. To je všechno! Padlý mi snad tu lež v zájmu zachování morálky uvnitř klanu odpustí.“

			Zaklel jsem se znamením Svatého kruhu, nicméně už po chvilce jsem pochopil, že z toho tak snadno nevybruslím. Astrál se zachmuřil a na mé karmě ulpěla černá skvrna. Mé výmluvy neprošly a trest na sebe nenechá dlouho čekat…

			„Napravím to…,“ zašeptal jsem. Pak jsem nervózně pohodil přerostlou ofinou, upřel jsem znepokojený pohled do nebe a už nahlas jsem dodal: „Až porazíme světlouše, řeknu lidem pravdu. Obejdu zapíšeme na seznam věčných nepřátel klanu. Teď je válka a my si nemůžeme dovolit podrývat důvěru bojovníků a reputaci tajných služeb!“

			Lazar, stojící kousek ode mě, povzbudivě přikývl a pronesl: „Vy se dostanete daleko, mladíku! Navrhuju ještě přebít nepříjemné vzpomínky něčím pozitivním. Tady!“

			Agent GRU mi podal standardní holokrystal a jako odpověď na mé pozdvižené obočí mi všechno ochotně vysvětlil: „Dárek od kolegů z reálu. Videosestřih ze zneškodňování ozbrojenců a agentů NSA na ruském území. Na Velechrám se chytla velká ryba. Všechna fakta neznám ani já, ale hvězdičky začaly padat ve velkém na výložky napříč celým velením. Někomu dokonce přistála velká hvězda i na klopě saka…“

			Lazar skromně sklopil oči a jakoby bezděčně se pohladil po hrudi.

			„Určitě se na to podívejte! Je tam i něco, co se týká přímo vašeho klanu.“

			„OK,“ přikývl jsem, „svolejte všechny do Hlavního sálu na promítání Pozdravu z vlasti. Abychom jich nalákali co nejvíc, vyhlaste, že po filmu proběhne aukce deseti procent top věcí z eráru, které jsme zabavili Číňanům. Musíme je nějak povzbudit. A ještě jedna věc – zítra přivoláme Yavannu. Už nemůžeme dál čekat.“

			Lazar uměl překvapit a věděl, jak na lidi. Zřejmě už ten krystal nosil v kapse dlouho a čekal s ním na kritický moment, kdy bude klan potřebovat motivační vzpruhu.

			Video začínalo sestřihem materiálu ze sledovacích kamer. Před každou epizodou se obraz zastavil a zazoomoval na obličej nepřátelského agenta, načež přes něj přejelo několik řádků textu z jeho osobního fasciklu. Naverbován tam a tam, sloužil tady a tady, má na svědomí to a to. Verdikt Nejvyššího soudu v nepřítomnosti obžalovaného: likvidace.

			Pak následoval záznam výkonu rozsudku těmi nejextravagantnějšími způsoby. Strčení pod kola náklaďáku, vpíchnutí jedu, pomoc při pádu z okna, chlebíček s kouskem lososa a koňskou dávkou botulotoxinu. Fantazie hochů z GRU byla obdivuhodná a množství nepřátel ve videu a jejich okamžitá nekompromisní poprava zanechaly na všech v sále hluboký dojem.

			Celý snímek by však nevyzněl naplno bez své koncovky. Po skončení dokumentární části se spustil záznam z Kremlu. Na trojrozměrné obrazovce se objevil všem dobře známý člověk s vráskami ve tváři, upřeně se zahleděl do sálu a promluvil:

			„Já, prezident Ruské federace, se obracím k pionýrům Pohraničí, průkopníkům virtuálních světů a hrdinným obráncům ruských hranic. Obracím se zejména k vám – klanu Děti noci, alianci Strážci Velechrámu a všem těm, kdo právě teď čelí nepřátelské agresi v Jiném světě.“

			Publikum přestalo dýchat. Bojovníci nevěřícně natahovali hlavy vpřed jako malé děti a s pootevřenými ústy zírali na obraz.

			Prezident unaveně vydechl, na okamžik přivřel víčka a pokračoval: „Prosím vás o odpuštění, že musíte vést válku sami. Už nestihneme stanout po vašem boku a bránit naši rodnou zemi společně s vámi. Promiňte…“

			V sále někdo zavzlykal. A není vůbec jisté, že to byla dívka. Nový život obnažoval nervy a obdařoval všechny dětským viděním světa. Na zcela všední události jsme reagovali o mnoho intenzivněji a živěji než obyvatelé reálu, přidušení všemi těmi léty prožitými v každodenní šedi. Odtud pramenily ty záblesky v očích válečníků, vlhká stopa na Orcově tváři a popotahující nosy bývalých babiček a žen v domácnosti.

			„Nicméně vlast myslí na vás na všechny, a na každého zvlášť! Veliteli klanu Děti noci, Glebe Nazarove!“

			Kdosi mě lehounce dloubl do zad. Udělal jsem krok vpřed a ohlédl se – Lazar. Agent mi povzbudivě pokynul. Otočil jsem se směrem k obrazu, můj pohled se protnul s prezidentovým a já jsem se bezděky postavil do pozoru.

			„Zde!“

			Jako by mě slyšel, prezident pokračoval: „Za výjimečné zásluhy o rozkvět a slávu Ruska vám uděluji nejvyšší státní vyznamenání, Řád svatého apoštola Ondřeje Prvozvaného.“

			„Sloužím Rusku!“ vyhrkl jsem a přijal z rukou všudypřítomného Lazara zlatý řetěz a šerpu.

			„Plukovníku Sergeji Jegorove!“

			„Zde!“ zasalutoval neméně zaskočený Orcus.

			„Za vynikající zásluhy o stát vám uděluji Řád za zásluhy o vlast třetího stupně s meči.“

			Vlast k nám byla štědrá a nezapomněla na nikoho. I tomu poslednímu míchači ingrediencí v alchymistické laboratoři se dostalo ocenění Za vynikající službu. 

			Klan byl u vytržení. Pozapomenutá vlast se připomněla, ocenila naše zásluhy a požádala nás o udržení pozic a ochranu dvou milionů rusky mluvících obyvatel klastru a sto sedmi tisíc vtažených.

			Když jsem se nad vším zamyslel ve světle nových skutečností, div se mi z toho nezatočila hlava. Slyšet své jméno z úst prezidenta, byť by to byl třeba jen jeho dvojník na reprezentační akce, to už člověku pořádně zalichotilo. Nevím, jestli jsem si to nejvyšší ocenění opravdu zasloužil, nebo jsem ho dostal jako jakýsi závdavek, každopádně mě hřálo u srdce. A mise na obranu vlasti v kombinaci s tím buffem od Bezejmenného z nás dělala div ne bohatýry ze starých bylin.

			Ale zase z druhé strany… Ten bývalý Glebka se v obraze neústupného klanového lídra, mocného Velekněze a chladného feudála ještě úplně nerozplynul. A tenhle Gleb neměl vůbec radost z pozornosti mocných tohoto světa a z odpovědnosti za osudy milionů rozumných bytostí, kterou mu teď s takovou slávou věšeli na krk…

			A kdo ví, třeba to na nás Organizace jenom hraje, pouští nám animáky, rozdává virtuální odznáčky a šikovně manipuluje primárními instinkty ruské duše. Domov, rodina, vlast…

			Moc se mi chce věřit, že to tak není! Protože jestli zjistím, že naše kluky utáhli na vařenou nudli, tak všem těm salónním generálům předvedeme takové tóčo, že na to do smrti nezapomenou!

			Padlý se ozval ještě toho večera. Když se dozvěděl o té zradě, ovládl ho neskutečný vztek, který si vyléval prostřednictvím černočerné magické bouře nad věžemi Velechrámu. Uprchlíci pod chatrnými přístřešky se třásli strachy a bohové Světlého panteonu bili na poplach v domnění, že začal astrální útok.

			A Pája trpěl… Mladý bůh, poprvé cynicky zneužitý a podvedený nějakým vychytralým človíčkem…
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18. kapitola

			Probudil mě neodbytný pocit, že mi někdo brzdí rozum a pokouší se za každou cenu dozvonit do mého vědomí.

			„Glebe, vzbuď se! Bezejmenný!“ vecpal se mi do spánku Jamesův hlas.

			 „No a?! Co je s ním?“

			„Trpí, pláče a úpí! Aby si nenatáhl na krk oprátku! Vzpomínáš si na toho klerika ze Severních kasáren, jak se pověsil z nešťastné lásky? Půl hodiny ho pak sundávali – a on se tam jen houpal a nadával.“

			„Jdi s tím někam!“

			Zatřásl jsem hlavou. Tenhle mentální budíček je ale pěkný hnus, jako by vám někdo zabodl vyzvánějící a vibrující mobil přímo mezi mozkové hemisféry.

			„Už mi nevolej! Teda chci říct, už mě takhle nebuď, když k tomu nemáš vážnej důvod!“

			„Ale já si nedělám legraci! Poslechni si sám, nebo se radši podívej z okna. Vždyť on opravdu pláče!“

			Zachmuřil jsem se. Kdo našemu Pajkovi ublížil, jaká svině?!

			Vypnul jsem silový štít v okenním rámu, mávl rukou na Lízu, která se s tázavým výrazem posadila na posteli, a vyklonil se z okna.

			No to snad ne?! Padlý! Co je s tebou?!

			Bůh seděl schoulený na schodech k chrámu a hlasitě vzlykal.

			„Pájo, vydrž, hned jsem u tebe!“

			Bez rozmýšlení jsem vyskočil z okna jen v batistových trenýrkách a s metrákem zlosti v duši, asi jako když starší bratr vidí mladšího, jak pláče.

			Pět podlaží, třívteřinový let a praskot zlomené kosti.

			– Zranění způsobené pádem: 4177 jednotek. 

			Těžký úraz – zlomenina holeně. 

			Malus: Rychlost pohybu snížena o 30 %. Obratnost -50.

			Bonus Chromec: Nyní vám obyvatelé Jiného světa ochotněji věnují almužnu. Můžete také získat některé skryté a unikátní úkoly.

			Doba trvání: 8 hodin.

			Máchnutím ruky jsem sbalil plachtu oznámení, prudce jsem se otočil k šéfovi panteonu a pohlédl do jeho udivených očí, zalitých slzami radosti. Bohova ramena cukala potlačovaným smíchem.

			„Pájo, co je s tebou?!“

			Bezejmenný jediným pohybem obočí vyléčil mou kulhavost, vytřel si koutek oka bílým plyšovým ouškem a za stálého popotahování nosem odpověděl na mou otázku otázkou: „A co že ses dal na skákání?“

			Ještě jsem si ani nestačil plně uvědomit všechno, co jsem viděl, když se nad námi ozval hysterický křik.

			„Vydržte, už letím!“

			Podíval jsem se nahoru, spatřil jsem Líziny elfské přednosti padající přímo na mě a sotva jsem stačil natáhnout před sebe ruce.

			– Zranění způsobené pádem těžkého předmětu: 1257 jednotek. 

			Středně těžký úraz – zlomenina klíční kosti.

			Lehký úraz – vymknutí ramene. 

			Malus: Rychlost útoku pravou rukou snížena o 20 %. Obratnost -30.

			Malus: Rychlost útoku levou rukou snížena o 10 %. Obratnost -10.

			Malus Nešika: Pravděpodobnost neúspěchu craftové výroby předmětů zvýšena o 30 %.

			Doba trvání: 4 hodiny.

			– Pozor! Splněn skrytý úkol „Nešťastná láska“.

			Osoba pociťující k vám milostnou náklonnost se pokusila skoncovat se životem, díky vašemu zásahu však byla zachráněna.

			Získaná odměna: vzájemné sympatie +100.

			– Pozor! Unikalizace úkolu na „Krvavá nešťastná láska“.

			Ohrožení života při záchraně a smísení krve zamilovaných.

			Získaná odměna: znásobení účinku, vzájemné sympatie +200.

			Cože?! To si dělají srandu, ne?!

			Podíval jsem se elfce, pohodlně si hovící v mém náručí, do pronikavě modrých očí. Všiml jsem si vyzývavě vlhkých rtů a na zátylku pocítil obětí horkých rukou. Pokusil jsem se ustoupit, a rychle postavil Lízu na zem.

			„Seržantko Elizabeto,“ uhodil jsem na ni se zachmuřeným obočím a předstíranou hrubostí, „co mi máš co padat na hlavu?!“

			Dívka místo odpovědi jen něžně zapředla, významně po mně střelila očima, natáhla si popruh zbroje na rameno, prudce se otočila a vykročila směrem ke vchodu do hlavní budovy. Sametové bochánky jejího zadečku se vrtošivě pohupovaly sem a tam a všemi směry se od ní šířila aura šťastně zamilované ženy.

			Ale kuš! Pozorně jsem se zaposlouchal do hlasu vlastního nitra. Na tyhle manipulace s city jsem nebyl vůbec zvědavý. Co je to za sprosťárnu, takhle člověka přivádět do rozpaků?!

			V mé duši nicméně zůstalo všechno beze změny. Tělesné touhy by se tam našlo ažaž, nejsem přece žádný eunuch, ale nic jako láska se tam nevyskytuje. A díky bohu za to! Vždyť Líza by utahala a omotala si kolem prstu i ogra – a to já rozhodně nemám zapotřebí!

			Padlý si odfrkl. Prohlédl si kosti trčící z mého ramene, zavrtěl hlavou a znovu pozvedl obočí, aby svého smolařského kněze vyléčil.

			„Pán je masochista?“

			Prokřupal jsem si zahojené klouby trochu zakroutil rukama, abych prověřil jejich funkčnost.

			„Díky… A ty se tady jako proč řehtáš a strašíš lidi? Já myslel, že tě tady někdo škrtí, tak jsem tě šel zachraňovat…“

			Bezejmenný se na mě pozorně podíval a evidentně toho na mě viděl víc, než bych si sám přál. Na chvíli zavřel oči a pak pronesl: „Díky, Glebko… Jsi opravdový přítel. Jediný…“

			„Ale prosím tě…,“ řekl jsem rozpačitě, „půlka našich lidí by za tebe dala ruku do ohně. A teď mi řekni, co se to tady děje.“

			Padlý se usmál, mrkl na mě a odhrnul si z hrudi plášť. Na kolenou mu, opojený božským laskáním, ležel bílý Mumínek. Padlý plyšáka znovu podrbal za očouzeným uchem a ukázal očima na jeho kořist.

			Podíval jsem se blíž a na místě jsem si sedl na zadek. Ohořelé tlapky se zlámanými drápky pevně svíraly na prsou rubínovou Nádobu s krví Bezejmenného.

			„Je to to, co si myslím?“ vysoukal jsem ze sebe s námahou.

			„Jo,“ přikývl Padlý a jeho tvář se rozplynula v širokém úsměvu.

			Screenshot!

			Národní galerie umění. Autor neznámý. Přibližně 4. století vlády Laitha Dvoulícího, éra Padlého.

			Mise. Bezejmenný žehná Bílému patriarchovi na cestu k Chrámu Tisíce hříšníků se zbraní hromadného ničení.

			Nevěřícně vrtím hlavou a přeposílám obrázek naší tajné službě. Ať se taky pobaví a současně vyvěsí Mumínkův portrét v Síni slávy. Ten malý ďáblík si to na rozdíl od zklamavších kontrarozvědčíků plně zaslouží.

			Eva 4, hvězdný sektor Tumball, planeta K8311P.

			Juggernautova gigantická postava ležela bezmocně rozvalená uprostřed modré džungle. Golem ještě vykazoval znaky života – magické reflektory svítily, hlavně ve střílnách se ostražitě otáčely a silový štít spolehlivě odolával choutkám zvědavých a věčně hladových savců.

			Tenhle technologicky vyspělý svět však už stačil k tak nečekaně získanému pokladu přiložit své rty a jal se lačně vysávat magii ze všech přístupných zdrojů. Perleťové jiskřičky uvnitř nespočetných lahviček pohasínaly, svitky pomalu degradovaly a měnily se v bezcenné cáry papíru, a co bylo nejhorší, před očima bledly akumulační krystaly.

			Ještě pár dní, maximálně týden, a z Juggernauta bude jen drahá mithrilová rakev, kterou rychle pohltí džungle. O možnost uskutečnit další, dlouho předem vypočítaný skok a prchnout do jiného světa, golem přišel. Jeho srdce sebrala ta zlořečená plyšová potvora!

			V řídicí kabině mechanoida běsnil jakýsi člověk. Bušil pěstmi do stěn a už se ani nedivil, že se mu rány samy nehojí, tak jak byl vždycky zvyklý. Přejížděl očima z prázdného lůžka pro Rubínové srdce na kostrbatě naškrábaný nápis a znovu a znovu propadal hysterii.

			„Však si nějak poradíš! Agent Mu.“

			Pohrabal jsem se v inventáři a vytáhl z něj penál z červeného dřeva. Vysunul jsem vyřezávané víko, pokochal se pohledem na deset zlatých hvězd s nápisem Hrdina Temnoty a vyjmul hned tu krajní, s číslem 001.

			Natáhl jsem se s ní k Mumínkovi, ten však jen líně otevřel jedno oko a výhrůžně zavrčel.

			Vstal jsem a přísně jsem zavelel: „Agente Mu, pozor!“

			Pleskl mikroteleport a malé zvířátko přede mnou náhle stálo v pozoru jako voják. Že by mu Pája ten rozkaz tlumočil i s nějakou dodatečnou motivací?

			„Za zásluhy o Temný panteon vám udílím nejvyšší vyznamenání, zlatou hvězdu Hrdiny!“

			Ještě že zůstal zticha, jinak by mě z toho už asi vážně trefil šlak. Kromě tichého vrnění byla nicméně z Mumínka cítit i vlna uspokojení.

			Opatrně jsem se dotkl jemného plyše a jakž takž se mi podařilo při­špendlit na něj metál. Pak jsem trochu ustoupil, abych si prohlédl výsledek. Zlatá hvězda pod velkým chundelatým čumákem vypadala opravdu vtipně a já jsem se musel usmát.

			Mu na mě vrhl dotčený pohled a okamžitě zmizel, přičemž nás dost nevybíravě ohlušil dunivým efektem dálkového teleportu.

			Padlý nevěnoval ani trochu pozornosti mému hladovému pohledu a schoval si Nádobu do své prostorové kapsy. Pak přistoupil blíž a nahlédl do krabičky s vyznamenáními. Zamručel cosi pochvalného, přejel nad zlatými řády rukou a proměnil je v něco víc než jen pouhé statusové symboly.

			Podíval jsem se na vlastnosti předmětu:

			– Zlatá hvězda Hrdina Temnoty, číslo 002.

			Nejvyšší vyznamenání Temného panteonu. Obsahuje božský buff.

			Účinek: Oslovení božstva. Počet užití: 3/3.

			Slušné…

			Padlý obdaroval své hrdiny právem třikrát se k němu obrátit s prosbou. Leckomu to nejednou zachrání kůži, případně mu to přinese solidní vyhlídky v osobním životě…

			Z přemýšlení mě vytrhlo jakési kovové zvonění. Podíval jsem se směrem k modré mimozemské oáze, kterou už goblini stačili ohradit nízkým mantinelem, a rozčílením jsem div nenadskočil. Vousáč Aulë tam krumpáčem rubal žílu růžové rudy!

			„Ehm… Ctihodný Aulë, rád vás vidím na svém hradě! Jakpak se vede a s čím můžu pomoct?“

			Bůh odkopl z žíly třpytivý nuget, opatrně ho vzal do ruky, a aniž by se ke mně otočil, odpověděl: „Žádnou pomoc nepotřebuju… Objevil jsem nový nerost a teď ho zkoumám…“

			„Hm… Tohle ale není žádné klasické rudné ložisko, ale výsledek úspěšného experimentu našeho klanu s výměnou ekvivalentních objemů atomové masy mezi realitami.“

			Jakýsi troll, dost komicky se plazící pod zídkou, se zastavil a nedalo mu, aby se nevmísil do našeho hovoru: „Co je tady ke zkoumání? Morfit je to, z Evy 4. Ještě než jsem začal s Jéeskem, tak jsem tam kutal rudu po asteroidech. Je to hrozně vzácnej kov a šíleně drahej! Je schopnej zapamatovat si tucet základních tvarů, měnit hmotnost a objem v rozmezí čtyřiceti procent výchozích hodnot a hlavně – metamorfovat do struktury jakýkoli látky, kterou do ní přimícháš. Hodíš do tavicí pece zlatou minci a dostaneš celej ingot zlata. A s mithrilovým úlomkem to bude to samý.“

			„A co adamant?!“ nepodařilo se mi potlačit chamtivost.

			S odpovědí přispěchal kupodivu Padlý: „Silně pochybuju. Podstata adamantu je magická, nikoli fyzikální. Jeho odraz v realitě představuje pouze vrchol ledovce. Nicméně i tak je to velmi zajímavý nález, moc zajímavý…“

			„Morfit…,“ zašeptal zamilovaně bůh Aulë a něžně pohladil nuget svými drsnými prsty. „Tebe jsem hledal! Už dlouho sním o tom, že vyrobím univerzální zbraň. Pověsíš si na opasek meč, a když bude potřeba, promění se v dýku, sekyru nebo kopí. Anebo třeba v kotlík, řetěz nebo žebřík.“

			Tvář mi opanovala podrážděná grimasa – vždyť mi ten drahocenný materiál vyfoukne před nosem! Ačkoli takový božský multitool bych taky docela bral…

			Pája mé obavy správně přečetl.

			„Aulë, bratře, co se tady oháníš motykou? Za pět hodin přivoláváme Yavannu, teď bys měl být spíš naložený v lázni s vonnými oleji a načechrávat peřiny na tom vašem zázračném loži.“

			Božský kovář se uštvaně rozhlédl, sykl na trolla, který se okamžitě vypařil, a přikryl se Deštníkem ticha.

			„Nebudeš mi to věřit, bratře, ale mám strach,“ zprostředkoval mi ochotně přenos cizího rozhovoru James. „Tři tisíce let jsem se nedotkl ženy. Už jsem úplně zapomněl, co se s ní dělá, a taky jsem nějak ztratil důvěru ve vlastní síly…“

			Aniž bych si neuvědomoval riziko, které představuje vlastnictví kompro materiálu na boha, jsem se vmísil do hovoru s nevyžádanou radou: „Tak si prostě vzpomeň na Yavannu, jaká byla doopravdy. Vůně vlasů, jemná kůže, horký dech – vždyť to se přece nedá zapomenout! Vzpomeň si na její smích, na vaše společný zážitky a intimní radosti. Emoce jsou v paměti pevně zakořeněný, všechno se vrátí, uvidíš!“

			A sakra! To jsem nemohl držet jazyk za zuby?!

			Aulëho tvář celá zbrunátněla a v očích se mu mihl záblesk čisté zuřivosti. 

			Klouby prstů svírajících krumpáč zbělely. Teď dostanu pořádnou nakládačku!

			„Nech to být…,“ uhasil konflikt Padlý. „Mimochodem, ta Veleknězova rada není úplně od věci, měl bys ho poslechnout, lidi se v citech vyznají… A ty, Glebe, mysli hlavou, ne všichni bohové jsou tak liberální jako já. Zapni mozek a zamysli se – před tebou stojí skutečné božstvo staré několik desítek tisíc let, kterému právě stanovila diagnózu mluvící moucha. Dovedeš pochopit, jak se asi Aulë cítí?“

			„Jasně…,“ hlesl jsem s úlevou, pak jsem se ale neudržel a přišel s dalším nápadem: „Z toho morfitu by se dal vyrobit zásnubní prsten, který by se mohl transformovat v nůžky na nehty, pilníček, náprstek a vůbec všechno, co ženský normálně tahají v kabelkách. Myslím, že by to Yavanna mohla ocenit.“

			Aulë zamyšleně přikývl, aniž by mi nějak pozorně naslouchal. Pohled se mu zamlžil a na jeho drsné vrásčité tváři se objevil přihlouplý úsměv. Praotec všech trpaslíků vzpomínal…

			Božská síla je nesmírná – celým Údolím se prohnala vlna emocí uniklých zpod kontroly. A díky Padlému, že byly aspoň pozitivní! James cosi rozpačitě zahuhňal, ocásky mladých pekelných fen se zkroutily jako preclíky, trpaslíci zahodili krumpáče a pelášili domů pracovat na demografickém boomu našich zemí.

			S Pájou jsme na sebe pohlédli a potichoučku, po špičkách jsme opustili nádvoří, abychom nechali zasněného boha v jeho sladké samotě…

			Z přivolání Yavanny se nečekaně stala událost grandiózních rozměrů. Dostavili se i všichni spojenci, jejichž slavnostně nastoupené oddíly zaplnily nádvoří chrámového komplexu značky Mercedes i veškeré okolí včetně mírných svahů přilehlých kopců.

			Aulë se dmul pýchou. Stávalo se zřídka, extrémně zřídka, že by někdo vědomě přivolával na svět božstvo. A ještě s takovou slávou a úctou – to tady snad ještě nebylo…

			Díval jsem se na ty davy a spokojeně se usmíval svým rouhačským myšlenkám, ve kterých jsem děkoval světloušům a Číňanům za to, že nám posloužili jako společný nepřítel a vykopali členy aliance z jejich vyhřátých zaprděných pelechů. Kdyby nebylo té invaze, opravdu nevím, kdo by teď bránil hradby Velechrámu.

			Opravdových bouřliváků je málo, možná jeden z deseti tisíc. Ve hře je ten poměr samozřejmě o něco vyšší. Zdánlivá nezranitelnost, vysoko nastavený práh bolesti a nesmrtelnost postavy, to všechno podněcuje mnohé gaučové válečníky ke skutečným bojovým výkonům, nicméně procento zápecníků je stále obrovské. Lidi se budou držet zuby nehty vlastních hradeb, budou sedět na zdrojích a zlatě, které je krví každé války, a do poslední chvíle spoléhat, že zrovna je to všechno nějak mine – že se pistole přiložená k jejich zátylku najednou zasekne nebo že se na jejich záchranu zpoza rohu přižene celá kavalerie…

			Tahle bitva se však stala osobní věcí každého z nás. Vyhřátá pec nám spadla. Naše věc byla označena za spravedlivou, sil jsme nabrali dostatek a mise na obranu vlasti už taky nevypadala jako holá sebevražda. Těžkopádné a špatně mobilizovatelné masy se začaly dávat do pohybu, rozšířila se mezi nimi nákaza entuziasmem a bojovníci začali v ochablých rukou potřásat ostrým železem. Čeká nás bitva!

			K dnešnímu dni se v Údolí nashromáždilo tak šedesát tisíc hlav z aliance Strážci Velechrámu a části Kouře, který se do věci přimíchal ne tak úplně dobrovolně. Bojovníků z toho bylo sotva osm tisíc a skutečných válečníků ještě míň. Ale stejně… Stejně jsem se na ten hemžící se dav díval jako na své potenciální poddané.

			Už mockrát jsem si přitom všiml lačných pohledů uprchlíků na svobodné, bohaté a dobře chráněné území. Klanoví vůdci po prvotním šoku začali šmejdit po Údolí a prohlížet si kopečky, příhodně položené planiny, horská pásma a naleziště surovin. Závistivě pokukovali po Anunachovi a jeho rostoucím hradu a různě podkuřovali trpaslíkům. Uprchlíci prostě nechtěli setrvávat příliš dlouho v pozici štvanců a bezdomovců.

			Jak mi oddaně donášel James a hlásili všudypřítomní timurovci, v případě našeho vítězství je připraveno složit mi vazalskou přísahu minimálně tucet klanů…

			Vedle Nesmrtelných tady bylo nastoupeno i na dvacet tisíc trpaslíků, kteří přišli podpořit svého boha. Z teleportu se přitom stále hrnuli další a další nanokováři, mikroděti a makroženy, šedovousí starci a válečníci, kteří vyměnili pracovní nářadí za bojové sekyry a kladiva. Přitom zdaleka ne všechny systém identifikoval jako NPC, mnohé z nich radar označoval jako herní monstra. 

			Ani já jsem netušil, kolik těchhle zákrsků vlastně našlo v mých horách útočiště. Občas bylo možné narazit na informace o zmizení konkrétních trpaslíků, zavřených trpasličích podnicích, a dokonce o celých opuštěných vesnicích, přičemž tyhle zprávy nechodily jen z našeho klastru. V takových chvílích mi vždycky vytanula před očima kolona gnollů prchajících prachem pustiny a všechno, co jsem mohl udělat, bylo popřát utečencům mnoho zdaru. 

			Nicméně přiznat, že většina z nich míří zrovna ke mně, jsem nemohl. Jestli se to totiž rozkřikne za hranicemi Údolí, dá se očekávat prudký příliv zájemců o to vetřít se na naše území. Mnohé ze zmizelých questových trpaslíků totiž hledaly desítky, možná i stovky tisíc hráčů, kteří toužili splnit zadání, dostat nové, anebo prostě takového vousáče skřípnout, vymlátit z něj cenný loot, a případně tím ještě splnit quest nějaké třetí strany.

			Hromadné mizení enpécéček citelně narušovalo zaběhnuté vzorce levelování, shánění výbavy a obchodní logistiky. Řemeslničtí mistři a trhovci se vytráceli a připravovali tím gamery o možnost osvojit si vzácné dovednosti nebo získat unikátní ingredience. Kvůli nastalému zmatku kolabovaly tržní vztahy. Kdo měl ve svém inventáři z dávných dob zastrčených pár stacků nenápadných kamínků, které se pro všechny nečekaně staly mega raritou, z toho byl rázem milionář. Začala být sháňka po opuštěných herních účtech, oprašovaly se staré postavy, jejich inventáře se prosívaly přes drobné síto a pozorně se skenovaly tabulky jejich dovedností. Hledači herních vzácností se přehrabovali v hromadách veteše, asi jako když oldschooloví narkomani hledají v lékárničkách svých babiček pár opiových čípků na hemoroidy.

			No co, když se to tak vezme, takový monopolizovaný přístup k unikátním NPC se dá považovat za zdroj stejně dobře jako klasický stříbrný důl. Nic mi nakonec nebrání v zavedení mýta za vstup na své území.

			A ať si všichni klidně vyřvávají, že Údolí je všech! Těch, kdo jim vysvětlí, že se mýlí, se tady najde dost a dost – od draků a pekelných psů přes zombíky až po trpaslíky pronajímající si horské pásmo. Moudrá vládní politika v mém podání už dávno předefinovala životní cíle tisíců rozumných bytostí. Údolí je teď jejich domovem, mají teď osobní zájem na jeho bezpečnosti a rozkvětu.

			Každý, kdo přišel na obřad, hodil pod oltář hrst zlatých mincí a na volné místo na zemi položil květináč s nějakou vzácnou rostlinou. Nevím, jestli Yavanna tu exotickou květenu náležitě ocení, nicméně hlavní je, že v hodnotu daru věří její ovečky. 

			V téhle boží mechanice toho na prosté víře záviselo mnoho, velmi mnoho. Myslím, že kdybychom všichni najednou odmítli věřit třeba v Lolth, pavoučice by se v ukrutných křečích poroučela z matrice tohoto světa.

			Slavnostní den hýřil barvami…

			Alexej oprášil své občanské povolání organizátora akcí a plně se zapojil do procesu. Všichni příchozí v příslušném pořadí fasovali oběžníky s titulem Usmíváme se a máváme stejně jako krabičky s živými motýly a různé vlaječky.

			Nevěděli jsme, co má Yavanna nejraději, tak jsme to vzali šmahem a připravili si pro bohyni luxusní chrám, oltář z jednoho kusu smaragdu gigantických rozměrů i nespočetný dav vítajících. Dalším bonusem pak měl být manžel, který se teď s výrazem pohozeného štěněte celý chvěl v napjatém očekávání. Plus samozřejmě ta kupa zlata vyšší než já a přehršel flóry v květináčích.

			Yavanna se prostě musí rozplakat dojetím a zamilovat si nás celým svým srdcem!

			Davem se proplétali tajní agenti z celé aliance, přestrojení za květináře a prodavače občerstvení. Tahle kamufláž se ukázala jako ne zrovna nejšťastnější, neboť zájem o jimi nabízené zboží byl enormní a moji goblini zírali vypoulenýma očima na fronty, které se k nim táhly.

			James, vzteky celý bez sebe, rezolutně protestoval proti plenění jeho zahrad. Celá věc se pro něj však ukázala být překvapivě výnosnou. Hradu jsme museli naslibovat fůru kompenzací a zavřít mu jeho hladové oči balíkem nejnovějších časáků o krajinném designu.

			Akreditace pro novináře stála strašné peníze, nicméně se zájemci se doslova roztrhl pytel.

			No vida, my na té slávě nakonec ještě vyděláme!

			Na čestném místě stály vyrovnané šiky elfského Domu Noci. Jejich kněžna měla být dnes vysvěcena na kněžku, a dokonce i kníže přecházel pod ochrannou ruku patronky rostlinstva, zvířeny a ptactva. Většina drowů zůstávala vládě Domu věrná, ačkoli úplně bez opozice se to ne­obešlo. Jedovaté výpary linoucí se z Chrámu Lolth otrávily mnohé stařešiny, kteří čekali na jakoukoli větší chybu zamilovaného vládnoucího tandemu.

			Alexej o nastávající události informoval prostřednictvím poslů většinu elfských domů, nicméně koně se po cestě nepřepřahají a v předvečer našeho potenciálního válečného debaklu byl jen málokdo ochotný riskovat a měnit božského patrona.

			Pozorovatele se štědrými dary ovšem poslaly prakticky všechny klany. Hora zlata rostla, rozlézala se po podlaze chrámu a měnila ji v pohádkovou dračí jeskyni.

			Šibalští game designeři si s mincemi Jiného světa docela pohráli. Byly velké asi jako kopějka, přitom však vážily pouhý gram a měly tloušťku plechu od konzervy. Nicméně jejich čítový status nezničitelného předmětu je chránil před zlomením, rozřezáním, obroušením, přetavením i padě­láním. Vyrazit si sám takovou plnohodnotnou minci vůbec nebylo nic snadného. Aby se zachovala její hmotnost a dosáhlo se alespoň trochu přijatelné pevnosti, muselo se zlato stlačit do velikosti rybí šupiny. A kdo by se chtěl hrabat v peněžence pinzetou?

			O to cennější byl náš nález osmiúhelníkových mincí z Evy 4. Zásoby v hodnotě čtyřiceti milionů zlatých už dovolovaly vypustit je do oběhu v rámci vnitroklanového platebního styku. Já jsem to však nechtěl nijak uspěchat, mým cílem bylo získat dostatek munice, abych mohl provést měnovou reformu na celém teritoriu Údolí.

			O naši Yavannu se zajímali mnozí. Bohyně naprosto organicky zapadala do světa meče a magie, prakticky zcela pokrývala potřeby jedné z jeho ras a současně se perfektně hodila k buildům spousty herních povolání. Klerici, průzkumníci, hraničáři, druidi, a dokonce i stealtheři – těm všem přišla pomoc matičky přírody a její magie náramně vhod. A to ani nemluvě o tom, jak moc toužily po podobném božstvu všechny ty zástupy farmářů. Uhranout zvíře, splynout s lesním porostem, vytvořit Ži­vý zdroj, zdvojnásobit úrodu nebo probudit rozum mohutného dubu, bohyně toho mohla za svůj návrat do světa nabídnout opravdu hodně!

			Možnost našeho dalšího posílení nezůstala bez nepovšimnutí a já jsem sledoval, jak rozkazy zadávané přes štábní chat vytahují z davu vysokoúrovňové bojovníky.

			Tlak na Tchien-lungovy hradby sílil s každou další minutou. Mezi útočníky přitom nebyli skoro žádní hráči. Světlé invazní síly okoukaly taktiku Číňanů a teď s veselým pohvizdováním vybíjely poslední hitpointy z kupolí obětovaných hradů. Jen do toho, vy naivní burani…

			Půl hodiny před pádem štítů bude aktivována autodestrukce nemovitosti. Starou bačkoru budete mít, a ne žádné teplé postele v podkrovních apartmánech hlavní věže!

			Rozruch v našem klastru nabíral obrátky. Křížová výprava na ruské území přitahovala stále víc zájemců, připomínajících hladová sarančata rozlézající se po plačící trávě. Poté, co se pod útokem ocitla spousta neutrálů, nájezdníci začali vybírat vhodná místa pro svou obléhací techniku i pod hradbami světlých hradů. Výkřiky typu: Jsme přátelé! moc nepomáhaly, invazní vojska potřebovala kořist a brala si ji právem silnějšího.

			Spousta obyvatel ve své krátkozrakosti věřila, že se vetřelci nasytí stem nebo dvěma sty hradů a půjdou si zase po svých. Já jsem však díky informacím z GRU do celé situace viděl mnohem líp a do ochraptění jsem do všech hučel, aby se spojili, jinak budou brzy zapsáni do Červené knihy ohrožených druhů.

			Tak tedy zatímco světlouši šili do snadných cílů nebo plánovitě likvidovali naše spojence, na Tchien-lunga útočily houfy enpécéček Světlolícího a jeho panteonu. Nejvyššímu bohu Světla se totiž posílení Temného panteonu ani trochu nezamlouvalo.

			My jsme naopak vrněli štěstím, protože jsme tak získali možnost řezat nepřátelské síly pěkně po částech. Všichni ti gryfoni, bojoví jednorožci, kněží všech hodností a kultů, válečníci Světla a nevím, kdo všechno ještě, nám jsou srdečně vítáni! Respawn mají dost dlouhý a loot a expy nám přijdou vhod…

			Je pravda, že o nějaké zábavě a radosti z boje se už moc mluvit nedalo. Šarvátka nabývala stále brutálnější podoby, nepřítel už měl naši taktiku dobře nastudovanou a neustále zdokonaloval svou útočnou taktiku. Navíc Tchien-lung, přesycený magií, postupně ztrácel schopnost blokovat nepřátelské údery…

			Dong!!! Aulë, už značně znavený dlouhým čekáním, udeřil kladivem do astrálního gongu.

			Pokrčil jsem rameny, vykročil vpřed a mávl na mámu, která měla z čistě rodinných důvodů stanout na postu Nejvyšší kněžky bohyně Yavanny. Takovou sílu jsem nemínil pouštět z rukou.

			Pak jsem gestem ruky uklidnil rozrušenou Ruatu – čekej, už to bude.

			Pohlédl jsem na Aulëho, svírajícího rukojeť kladiva. Už je opravdu čas, jinak mocnému bohovi ještě rupnou nervy. To by nám pak mohlo být pěkně ouvej, je to přece jen dost ostrý chlapík.

			Za nesnadného balancování na tlustém koberci ze zlatých mincí a zakopávání o zvláště objemné obětiny jsem vyrazil směrem k Oltáři. Přiložil jsem dlaň k nádherně broušenému smaragdu. Trpaslíci si mohli oči vyplakat, když jim jejich megataťka odtáhl tenhle drahocenný kus z podzemní pokladnice.

			Po dlouhé době jsem znovu otevřel interface výběru vyšší bytosti a na okamžik jsem se mohl cítit jako Stvořitel. Všechny bohy mám teď v hrsti! Když se mi zachce, vyženu Aulëho a přivolám místo něho třeba Mnémosyné. Tu staří Řekové považovali za nejkrásnější nebešťanku, ne nadarmo s ní Zeus trávil vůbec nejvíc času.

			Koutkem oka jsem pohlédl na božského kováře. Tu kapku potu na jeho skráni lze přičíst čemukoli, ale mně se zdálo, že se mu v očích snad skutečně mihl stín obav. Prvotní silácké vyhrožování vlastním rozpuštěním už bylo to tam. Sladký koktejl barev nového života spolu s možností dýchat a tvořit už dozajista zvítězily nad hrdostí a pevně se prolnuly s pudem sebezáchovy. K tomu, aby teď Aulë dobrovolně opustil tento svět, by musel mít už opravdu hodně pádný důvod…

			Otázka je, jestli mi bůh ten svůj strach odpustí…

			Rychle jsem uhnul pohledem a přičísl si vlasy, které mi vstávaly na hlavě. Energie oltáře se vymykala všem škálám a srovnání s vedením vysokého napětí tady bylo opět zcela namístě.

			Projíždím řádky kostrbatého menu. Národní bohové, mýtičtí bohové, bohové na míru… Aha, tady to je – fiktivní bohové. Právě v téhle kategorii jsem svého času našel Aulëho a teď jsem tady viděl i jeho drahou manželku.

			Jsou sice vymyšlení, ale pozor – spolu s bohy si lidé vymysleli celé světy, ve kterých tyhle bytosti žily a získávaly moc a zkušenosti. My v nich hrajeme a ony začaly hrát s námi, začaly z nás čerpat sílu a rychle se vpisovat do reality.

			A teď se bohové vraceli…

			Yavanna, Dárkyně plodů… Mocný živel ustupující pouze Vardě, Paní hvězd. Yavanna, stvořitelka květeny, zvířeny a ptactva, pěstitelka lesů Středozemě a matka rozumem obdařených entů.

			„Zjev se!“ pronesl jsem a potvrdil své rozhodnutí kliknutím na příslušnou položku v menu.

			Svět se zhoupl a otřásl.

			– Pozor! Do světa vstoupila nová síla. K Temnému panteonu se připojila Yavanna, Dárkyně plodů, matka veškerého rostlinstva a patronka zemědělců.

			Někde hodně blízko se na okamžik pootevřel kanál vedoucí do Veliké Nicoty. To ve mně probudilo neblahé vzpomínky a po zádech mi přejel mráz.

			Uvolněná energie se přetavila do světelného záblesku, který na chvíli oslepil všechny přítomné. Rozkoukal jsem se až po chvíli, když už ostatní tiše vzdychali nadšením. To je holt cena za mé noční vidění a maximálně citlivé oči.

			Zpod chrámové kupole se na desku oltáře pomalu spouštěla překrásná žena v zeleném rouchu. Její oči pod pevně sevřenými víčky křečovitě těkaly a tvář jí překrývala bolestná grimasa. V ničivé Prázdnotě očividně pobývala hodně dlouho.

			Na rozdíl od démona Světloboje však bohyně přišla k sobě poměrně brzy. Jen co se její nohy dotkly oltáře, který ji obdařil prvními kapkami sil nového světa, Yavanna otevřela své zarudlé slzící oči. Soustředěným pohledem přejela po Chrámu a rozpřáhla ruce, aby si vypůjčila krapet energie z astrálních sfér.

			Její tenounká nožka se rozjela po ploše smaragdu a načrtla na něj ochranné runy. Yavanna, bezbranná jako ubohý mág na levelu 1000, nepohrdla ani tolik opovrhovaným ritualismem.

			Její plíce konečně se sípěním vtáhly první doušek vzduchu. Poté bohyně pootevřela ústa s jasně obtáhnutými rty a začala zpívat…

			Rostliny v květináčích a truhlících se na její slabé volání začaly vzpínat ve snaze utvořit hradbu, která by ukryla bohyni před možným nebezpečím.

			Veškeré zvířectvo obývající Údolí pozvedlo hlavy, chvíli naslouchalo a pak se skokem pustilo směrem k chrámu. Matka volá!

			„Yavanno, má lásko!“ vzpamatoval se Aulë a rozevřel své mozolnaté ruce.

			Bohyně zanechala pokusů o kontakt s informačním polem planety, oslabila rozum rvoucí spojení s astrálem a nakonec se mezi stovkami tisíc potenciálně nebezpečných rozumných bytostí zaměřila na jednu jedinou. Její obočí se zkroutilo a nedůvěřivý úsměv jí vykouzlil na tváři půvabné dolíčky.

			„Můj milovaný, jsi to ty?!“

			„Vždyť jsem ti přece slíbil, že se opět shledáme! Podívej, tenhle svět je náš! Čeká na tvou lásku stejně jako já, má královno Valar…“

			Aulë se vrhl přes hromady zlata ke své ženě a sevřel ji v pevném objetí.

			Alexej mávl a do nebe vylétl milion různobarevných motýlků. Nádhera!

			Bohyně poodstoupila od svého manžela a rozhlédla se kolem sebe, tentokrát však už docela jiným, majetnickým pohledem.

			„To všechno je pro mě?“ zeptala se, ukazujíc útlým prstíkem na zlato.

			Když se jí dostalo přikývnutí, spokojeně přimhouřila oči a řekla: „Hezký kov…“

			Mávla rukou a všechny cennosti zmizely. Dar byl přijat.

			Systém okamžitě přepočítal obětiny na body Víry a zareagoval na vývoj situace růstem oltáře o jednu úroveň.

			To je slušné! Další důvod pro váhající, proč si zvolit Yavannu za pat­ronku.

			Bohyně zavřela oči a vydala sotva slyšitelný spokojený sten. Pak se otočila k davu, který k ní posvátně vzhlížel, a až po pás se uklonila.

			„Děkuji obyvatelům tohoto překrásného světa za přivolání. Nechť vás provází mé požehnání!“

			– Pozor! Týden Yavanny.

			Bonus: dvojnásobná úroda na rolnických polích.

			Bonus: dvojnásobná plodnost všech domácích zvířat.

			Bonus: dvojnásobný účinek magických elixírů na rostlinné bázi.

			Aulë spokojeně zachrochtal, chytil svou nápadně pobledlou polovičku pod loktíkem a zašeptal jí do ouška: „Nemáme moc času, drahoušku. Dnes večer jsme zváni do rezidence Bezejmenného, nejvyššího boha našeho panteonu. A teď mi dovol, abych ti ukázal tvé komnaty.“

			Bohyně se povzbudivě usmála a významně se k vousatému obrovi přivinula. Ten okamžitě zrudl, jeho mithrilový poklopec zlomyslně zapraskal a po tisíciletích shledavší se pár s ohlušující salvou zmizel v teleportu.

			Uf… Ulehčeně jsem si oddechl – tentokrát se to obešlo bez překvapení.

			Přesměroval jsem pozornost do vnitřního interfacu a se zachmuřeným čelem přijal už dlouho čekající hovor na nouzovém kanále.

			„Ano?!“

			„Veliteli, tady Orcus. Máme mimořádku!“

			„Co se děje? Ven s tím!“

			„Zřejmě poslední pozdrav od Obejdy. Manovody v Kryptě jsou asi na deseti místech zničený. Nejspíš nějakej důmyslnej alchymistickej oxidant. Droidi přestali respawnovat. Glebe, naše fabrika na snadný levelování je v tahu!“
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19. kapitola

			O něco dříve.

			Hradní komplex SuperNova při Velechrámu. Zbrojnice č. 4, depozitář cenných předmětů.

			Posuvné dveře „Inkubátoru“ o tloušťce jednoho metru hlasitě zaskřípěly. Pokud chcete, aby místnost vydržela půl milionu HP, musíte holt trochu respektovat fyzikální zákony.

			Otočil jsem se k dětem ze školky, povykujícím za mými zády. Vzal jsem s sebou ty nejperspektivnější, to znamená ty, co projevily největší talent v ignorování herních zákonitostí. Kleriky s nekro-pety na vodítku, wizardy s obouručnými meči na zádech nebo roguny, kteří neznámo kde nabrali zásoby many a teď vesele házeli firebally, jak to odkoukali od starších kamarádů.

			„Tak šup dovnitř, děcka!“

			Zažehnuté magické zářivky osvítily tucet baziliščích vajec, pečlivě uložených v jemném písku z Pohraničí. Devět Pravěkých, dvě Divoká a jedno Královské.

			„Děti, kdo z vás někdy maloval velikonoční vajíčka?“

			Více než polovina drobotiny se odtrhla od té velkolepé podívané a disciplinovaně zvedla ruce.

			„Tak to jste šikulové! Velikonoce jsme sice už prošvihli, zato vejce máme parádní. Můžu vám zaručit, že taková ještě nikdo nikdy nemaloval! Schovejte si do kapes ty křídy a vezměte si pěkně barvu a štětce. A nezapomeňte – každému musíte dát jméno! Psát všichni umí? Skvěle!“

			Zatímco děti obsypaly regál s malířskými potřebami, přistoupil jsem k obrovskému vejci Královského baziliška. Přitiskl jsem dlaně ke skořápce, zavřel oči a soustředěně v duchu pronesl: „Zdravím tě, Králi! Svou část dohody jsem splnil!“

			***

			Freetown. Sídlo voleného guvernéra.

			„Čas vyměřený na audienci jsou čtyři minuty. Pokud se vám podaří Jeho Osvícenost zaujmout a on to bude považovat za nutné, lze dobu rozhovoru prodloužit. Prosím o pět set zlatých, platí se předem.“

			Vrhl jsem na vychrtlého tajemníka, jehož překotné brebentění mi už lezlo krkem, pochybovačný pohled. Co si tihle samozvaní byrokrati dnes všechno nedovolí?! To je přímo kvintesence korupce!

			Zatímco jsem vytahoval měšec, zeptal jsem se ho: „Za co peníze a proč tolik? Podle wiki mají být všechny služby poskytované městem bezplatné. Má to být něco jako dobrovolná volnočasová aktivita spočívající v poskytování pomoci hráčům.“

			Ta úřednická krysa, přisátá k moci jako pijavice, mi pohrdavým tónem vysvětlila: „Vyhraj volby a budeš mít volného času nad hlavu. Teď ale bez guvernérova neoficiálního povolení nemůžeš ani prodávat nafukovací balónky. Nejvyšší představitel města zná sto a jeden způsob, jak takovým chytrákům znepříjemnit život.“

			Zavrtěl jsem hlavou a opáčil: „Pokud vím, tak volby byly čistě symbolické, jiní kandidáti nebyli…“

			„Chacha! A ty si myslíš, že získat třetí úroveň Proslulosti je kdovíjak snadné? A o tom to je! Je to taková pojistka proti různým usmrkancům, co jim čouhá sláma z bot, a myslí si, že jsou schopní řídit města. Navíc k čemu všechno to hlasité vyřvávání na tržišti? Když je siesta, tak se má odpočívat! No a obecní vyvolávač? Ten se přece nakonec našel!“

			Ironicky jsem pozvedl obočí – to jsou ale lišky podšité… 

			A co se týče té Proslulosti, tak já jsem na osmičce: Sní o vás princezny. Ten kašpar to samozřejmě nemohl vědět, jelikož abilita Stín Bezejmenného mé staty před všemi zvědavými zraky spolehlivě skrývala.

			Tajemník nebyl schopen mou mimiku rozšifrovat a podrážděně dupl.

			„Tak zaplatíš, nebo ne?! Jestli ne, tak východ je tady!“ řekl a šťouchl prstem do otevřeného vitrážového okna.

			Vtom se s rachotem otevřely dveře vedoucí do pracovny vlivné osoby a s námahou se jimi protáhla ven dvojice statných stráží vlekoucích jakéhosi bezmocně se svíjejícího člověka. Z nosu se mu svezly brýle a zakřupaly pod vojenskou holínkou.

			Návštěvník slepě zamžoural a tlumeně zažvatlal: „Co to má znamenat?! To je nehoráznost! Všechny daně do královské pokladnice jsem přece zaplatil! Jaký sakra ještě městský poplatek?! Ach! Ááá…“

			Zkroucený človíček zmizel za oknem. Na rozloučenou za ním zavlál jeho plášť s překrásně vyšitým emblémem Klenotnické gildy.

			Plác!

			„Čtvrté patro,“ spokojeně poznamenal tajemník, načež vystrčil hlavu z okna a zavolal: „Uhradíte městu pět tisíc zlatých za rozbitou vitráž z dílny mistra Murinelliho!“ 

			Když si všiml mého nechápavého pohledu, ušklíbl se, láskyplně otřel rukávem barevné sklo a řekl: „To by pro něj snad bylo lepší, kdybych to okno tak prozřetelně neotevřel? A co ty, jak ses rozhodl? Dolů, nebo do pracovny?“

			Beze slova jsem zavrtěl hlavou, hodil na stůl měšec s požadovanou částkou a vykročil ke dveřím.

			Jo, jo, Rayn Moudrý měl úplnou pravdu – zvůle a arogance moci…

			V pracovně seděl za stolem panovačně vyhlížející muž a něco spěšně škrábal na list papíru s hlavičkou města. Na okamžik ke mně zvedl nevraživý pohled hodně zaneprázdněného člověka a vyštěkl: „Nestůjte tady jako solný sloup, mluvte!“

			Smekl jsem plátěnou čepici, nejistě jsem ji začal mnout v rukou a spustil předem připravenou legendu: „Chtěl bych si otevřít podnik, takovou menší restauraci s elfskou národní kuchyní. V reálu jsem prodal byt a chtěl bych zkusit štěstí ve virtuálu…“

			„Detaily si nechte pro vnoučata, mě tohle nezajímá!“ přerušila mě netrpělivě Jeho Osvícenost. „V jaké to má být čtvrti? Pronajímaná plocha? Výše investovaného kapitálu?“

			„Hedvábná čtvrť, První obchodní ulice. Vyhlídl jsem si tam prostor o čtyř stech metrech čtverečních. A co se týká peněz, chci do toho dát jeden a půl milionů zlatých, všechno, co nastřádaly tři generace rodu McGregorů.“

			Byrokratovy oči se na chvíli zamlžily. Jako bych slyšel ťukot jeho prstů na knoflíky virtuální kalkulačky.

			„Tak to bude sto dvacet tisíc za licenci k podnikání plus deset procent z týdenního obratu. Pro kontrolu bude jako zřizovatel spolu s vámi veden i jeden náš člověk. To je vše, částku zaplaťte v pokladně ve druhém patře.“

			Hned po vyhlášení verdiktu o mě muž rázem přestal jevit zájem a znovu se ponořil do svých papírů. Tak to je síla…

			„A když nebudu souhlasit?“

			Má tichá otázka ho přiměla zvednout hlavu. Zkoumavě si prohlédl můj ohoz, a když si všiml mého anonymního statusu, rozladěně se zachmuřil. Nakonec odložil propisku a zabořil se zády do opěradla měkkého křesla.

			„Jen to zkuste. A já změním ogrovi s fekálním vozem souřadnice jeho stanoviště na stálé místo – přede dveře vaší restaurace. A vedle postavím stráže, kdyby snad někdo chtěl tomu drobečkovi ublížit. Nebo ten váš plac označím jako lokaci pro novou skládku odpadků. V interfacu řízení města jsou takové díry, to byste se divil. A jestli chcete, tak ještě upravím trasu vývozu kejdy z královského vepřína. Sám si jistě domyslíte, kudy povede.“

			Tedy to byly perspektivy! Místní byrokrati chytli podnikání ve městě pěkně za koule!

			„Ale jak to?“ opáčil jsem žalostným tónem. „Vždyť už jsem zaplatil poplatek do královské kasy a mám všechny potřebné papíry!“

			 Guvernér s hraným soucitem rozpřáhl ruce a odvětil: „To je daň za to nešťastné dvojvládí. Ale klid, je to jen přechodné období, tenhle problém brzy vyřešíme, už velmi brzy…“

			Tvář nejvyššího městského činovníka rozzářil zasněný úsměv. Poté guvernér mávl rukou na znamení, že audience skončila, a skrz otevřené okno se zahleděl do dálky na zdobené věže královského paláce. Pyšně napřímil záda a hlava mu nepatrně cukla pod vahou imaginární koruny…

			Ten Rayn Moudrý má ale čuch! Tohohle chlápka v předvečer převratu už pořádně svrběla zadnice…

			Zatímco guvernér snil o své cestě vzhůru, já už jsem vytahoval ven hluboko zastrčené duševní rozpoložení Prvního po Padlém.

			Duše je stejně jako Vesmír nekonečná. Jen co jsem odstranil umělé závory, vyvalila se ven nezkrotná vlna, která začala zaplavovat a poškozovat jemné struktury mého astrálního těla. Všechno něco stojí…

			Z mého nitra vytryskla ven aura moci. Ptáci za oknem umlkli, květiny pokorně sklonily hlavy, halasící chodci na ulicích užasle strnuli a v očích prastaré sochy shlížející na město z dalekého kopce bleskla naděje.

			Guvernérovi osobní strážci ucítili, že něco není v pořádku, a trhli sebou, pod mým těžkým pohledem však hned zase znehybněli. V první chvíli jsem se podivil, proč vrchní městský úředník na nastalé zvláštní ticho nijak nereaguje, když jsem si však všiml jeho skelného pohledu a sliny táhnoucí se z jeho úst, pochopil jsem, že ho všechna ta síla, kterou jsem na něj seslal, paralyzovala.

			Nu což, provedeme operaci pod narkózou, ono to tak nakonec bude lepší.

			Abych mechanice světa pomohl k dosažení žádoucího výsledku, snažil jsem se dodržet co možná nejvíc příslušných formalit. Vyčítavě jsem na zkoprnělého guvernéra ukázal prstem, zvýšil jsem hlas a začal předčítat rozsudek:

			„Ty! Svou přítomností otravuješ město Freetown a brzdíš ho v růstu a rozkvětu. Sníš o svržení zákonné vlády, parazituješ na práci jiných a usiluješ o korunu mého spojence. Zasloužíš si trest v podobě zapomnění!“

			Vesmír si za naplnění takového přání účtuje vysokou sumu – síla mě opouští, jako by padala někam do propasti, a na dně duše jí zůstává jen pár skromných kapek. Na guvernéra dopadá Pěst Vůle, trhá jemné astrální spoje a vyráží jeho duši do Veliké Nicoty.

			Jak dlouho tam zůstane, ví pouze bohové. Minimálně den, maximálně pak až do úplného rozpuštění. Pokud na něj budou měšťané a přátelé vzpomínat v dobrém a hezky o něm mluvit, hodí mu tím do prázdnoty záchranné nitky a on se vrátí. A jestli ne… tak mu Lolth bude soudkyní!

			Prázdná tělesná schránka se bezvládně hroutí v měkkém křesle, načež se pomalu rozpouští a zanechává po sobě standardní náhrobek.

			Neudržel jsem se, úlevně jsem zaklel a olíznul si prokousnutý ret. Tak se to přece povedlo!

			Zpoza opasku jsem vytáhl svitek s teleportem do královské rezidence a odlomil pečeť. Plesknutí, chvilková dezorientace a zlatá záře osobních komnat Rayna Moudrého. Cítím na sobě jeho tázavý pohled a pokyvuju hlavou.

			„Svou část dohody jsem splnil. Město je tvé! Máš minimálně čtyřiadvacet hodin na volbu nového guvernéra a plošnou čistku v řadách úřednictva.“

			***

			Seděl jsem ve své pracovně a zachmuřeně listoval analytickou zprávou od Lazara. Agent GRU se pokoušel vcítit do role stratégů NSA a naplánovat útok na Velechrám silami světlých klanů s pomocí žoldáků. To, co jsem četl, se mi vůbec nelíbilo. Kdyby tenhle koumák hrál za nepřítele, bylo by nám hodně ouvej.

			Samé finty a úskoky, intenzivní nátlak a údery pod pás – stranou nezůstal reál, příbuzní, děti, peníze ani osobní hodnoty. Braní rukojmí, teror, vydírání a verbování lidí na mnoha frontách…

			Zatímco jsem jedním okem sledoval rozvědčíkův konspekt, spěšně jsem si načrtával plán protiopatření. Deset bojovníků sem, pozorovatele tam, magická signální světla tady a tady, kupa zlata do těchhle chamtivých rukou, aby se rozvázal jazyk… Docela se mi to dařilo, přestože disponibilní síly a materiální zdroje mizely stejně rychle jako led ve sluneční výhni.

			Ozvalo se opatrné zaklepání na dveře. Zvedl jsem hlavu a zamžoural unavenýma očima. Líza žádný poplach nespustila a pokračovala v poklidném broušení nehtů až do stavu čepelí poslední záchrany. To znamená, že je to někdo od nás.

			A opravdu – Orcus.

			„Pojď dál, plukovníku! Co mi neseš za zprávy? Jaké myšlenky tíží tvou hlavu?“

			„Zdar, veliteli! Potřebujeme něco schválit. Styčného důstojníka klanu kontaktoval consigliere otce Luccheseho z evropskýho klastru. Žádá o osobní setkání.“

			Překvapeně jsem zvedl obočí a zeptal se: „Myslíš jako Svatého otce?!“

			„Ne, kmotra. Mafiána, co odešel z reálu, aby měl trochu klidu. Chlapík ze starý gardy na odpočinku. Consigliere je jeho pravá ruka a rádce. Jsou to dost nebezpečný a vážený lidi v obou světech.“

			Pohodil jsem lhostejně rameny a odpověděl: „Hm… No co, tak dojednej setkání. Blízký seznámení s čínskou triádou nám přineslo spoustu lootu, v čem může být taková Cosa nostra horší? A vyřiď Antonovi, aby mi o těch ostrých sicilských hoších sehnal co nejvíc informací.“

			Po několika hodinách dohadování a rutinních úkonů souvisejících s přenosem hosta na SuperNovu už stál vyslanec dona Luccheseho přede mnou. Byl to muž reprezentativního zevnějšku s šedým ježkem na hlavě a moudrýma očima starce. Jeho skutečný věk podle všeho vysoko převyšoval devadesátku, jeho avatarovi totiž bylo dosti neobvyklých padesát let. Svět tak hledal rovnováhu mezi vnějším vzhledem a tím, jak se vtažený sám cítil.

			Hodnotu levelu měl skrytou, nicméně podle toho, že pro mě byl šedý a pro Orca fialový, mohl mít něco kolem 250. To by vysvětlovalo i ten respekt v jeho pohledu – jen zřídka se mu zřejmě poštěstí narazit na tak drtivou převahu. Je vidět, že nikdy nebyl v čínském klastru. Zatímco se Evropani ospale hrabou z postele, Číňani stihnou odpracovat první směnu, nasnídat se, a ještě začít druhou…

			Ani consigliereho herní povolání nebylo možné rozeznat. Jeho staromódní oblek ze saka a kalhot výrazně kontrastoval s prostředím magického středověku a ostatní se v jeho společnosti museli ve svých nablýskaných brněních cítit jako pitomci.

			Poté, co jsem hosta přivítal, usadil jsem ho do měkkého křesla určeného k jednání na nejvyšší úrovni a luskl na služku, aby nám přinesla nejlepší koňak a něco k zakousnutí.

			Po klasické strkanici za dveřmi vklouzla do Malého sálu s nevinným výrazem Líza v ošoupaném koženém postroji a naškrobené bílé zástěře. Položila podnos, jediným zkušeným pohybem otevřela láhev a rozlila její obsah do sklínek. Nato zaujala nenucenou pozici za mým pravým ramenem – hruď vypnutou, rozostřený pohled nad naše hlavy a ruce položené na vrhacích nožích.

			Consigliere při pohledu na nalitý alkohol náhle zbystřil. Opatrně pozvedl sklenku, přečetl si vlastnosti třicetiletého nektaru a spokojeně kývl.

			„Právě kvůli tomuto výjimečnému nápoji jsem se opovážil vás vyrušit, drahý pane Laithe.“

			Ucucl jsem doušek koňaku, poválel ho v ústech a s rozkoší hustou tekutinu polkl.

			– Okusil jste koňak Temný kněz. Doba zrání: 36 let.

			Místo původu: vinohrady Jižní Seilly. Vinař: Roland Boucquet. Požehnání: Nejvyšší kněz Velechrámu Grym. Vinné sklepy: Děti noci.

			Bonus: Inteligence +1740.

			Doba trvání: 8 hodin.

			Když se pobočník nedočkal mé reakce, upil se ze své sklenky a na okamžik obrátil oči v sloup. Buď si užíval chuť nápoje, nebo zíral na ten bonus, kterého se mu dostalo.

			Nakonec se zeptal: „Co myslíte, komu patří vinice v Jižní Seille?“

			Dnes jsem byl ve formě, a možná tomu pomohla i ta vypitá Inteligence, takže jsem se trefil na první pokus: „Vám?“

			„Naší rodině,“ poopravil mě consigliere. „Při odchodu do virtuální reality jsme se s ohledem na věčný život snažili investovat výhradně do dlouhodobých projektů s horizontem plánování v řádu staletí.“

			Chápavě jsem přikývl. Sám to mám stejně, miluju magii vysokých čísel.

			„Jde mimochodem o opravdu velké peníze,“ pokračoval pobočník. „Například do toho vinařství jsme investovali sumu s osmi nulami. Skoupili jsme několik tisíc kilometrů čtverečních Pohraničí, provedli jsme terénní úpravy do podoby slunných strání ideálních pro pěstování révy, vybudovali prakticky věčné sklepy a rozjeli rozsáhlý magicko-šlechtitelský projekt…“

			„To je hezké a jistě si to zaslouží uznání. Co ale chcete ode mě?“ zkrátil jsem předehru s tím, že už jsem trochu tušil, o co mu jde.

			Consigliere se nepatrně předklonil, pohlédl mi do očí a významným tónem pronesl: „Netuším, co to máte za sklepy, že jsou schopny proměňovat levný koňak z letošní úrody v unikátní artefakty! Nicméně fakt, že se takový produkt objevil na aukci, navíc za takovou směšnou cenu, staví na hlavu veškeré naše obchodní propočty a ohrožuje budoucí prosperitu našeho rodinného podniku!“

			Pokrčil jsem rameny – copak je deset tisíc za láhev málo? No nic, teď budu aspoň vědět. Chtělo to asi lepší průzkum trhu.

			Ital se nijak neměl k tomu, aby se uklidnil, provrtal mě svýma vodnatýma očima a vypálil salvu otázek: „Našel jste ve hře nějaký bug? Koupil jste exploit? Máte kontakty v administraci? Disponujete receptem na staření alkoholu? Nebo snad artefaktem urychlujícím tok času? Objevil jste nějakou časovou anomálii? Aha! Takže anomálie!“

			Do pytle, ten snad někde studoval fyziognomii! Popadl mě šílený vztek – vždyť mě prokoukl jako nějakého zelenáče! Bezostyšně se mi pohrabal v mozku a vytáhl si odtamtud to, co mělo zůstat cizím očím skryto.

			Jakožto člověk často komunikující s bohy se vší vážností prohlašuju, že dráždit osoby tohoto druhu znamená hazardovat se svým zdravím. 

			Atmosféra v místnosti zhoustla. Světla se smrskla v sotva mžourající uhlíky, aby k sobě co možná nejméně přitahovala pozornost. Má zuřivost vyhřezla na povrch a emoce se okamžitě zhmotnily v akci.

			Černá křídla síly vytáhla consigliereho z křesla a ukřižovala ho ve vzduchu, až mu klouby a šlachy praskaly. Náznak pobouření, který se mihl v jeho pohledu, mě vyprovokoval k ještě většímu tlaku. Po švihu neviditelného křídla nad Italovou hlavou následovala exploze obou jeho očí, z nichž vystříkly vějíře kalné tekutiny.

			„Máš šedesát sekund na to, aby ses omluvil a všechno vysvětlil. Jinak zůstaneš slepý napořád!“

			Musí to být hrozné, když ti bez jakýchkoli herních oznámení o debuffu nebo jiném negativním efektu jen tak vypoví zrak. A ty najednou pochopíš, že tohle je navždy…

			Pobočník se nicméně ještě cukal: „Stanete se nepřítelem rodiny…“

			Na to jsem se jen ušklíbl a řekl: „Ať si don Lucchese klidně stoupne do fronty za Virtuální policii, adminy, čínské triády, světlé bohy, NSA a já nevím, koho ještě.“

			„Vy mě nechápete! Služební povinnost je jedna věc, kdežto rodinná krevní msta věc druhá!“

			„To si vyprávěj znetvořenýmu ksichtu Světlolícího! Máš na to třicet sekund…“

			Consigliere nervózně polkl a naposledy to zkusil: „Tu informaci už jsem poslal donu Lucchesemu… Moje potrestání postrádá smysl. Rodina preferuje přátelství, nechce si dělat z mocných své nepřátele!“

			„To já taky. Proto s tebou taky pořád ještě mluvím. Patnáct!“

			Vtom se dveře sálu hlučně rozlétly a dovnitř vpadl Orcus. Vrhl ohromený pohled na zkrvaveného člověka visícího ve vzduchu a rychle zadrmolil: „Veliteli, naléhavá zpráva od dona Luccheseho! Omlouvá se za svého člověka, nabízí štědrou kompenzaci a navrhuje nám obchod.“

			Nijak jsem na to nereagoval.

			„Pět sekund!“

			Pobočník povolil. Zachrčel, svěsil hlavu a hlesl: „Prosím o prominutí… Mé chování nebylo hodno hosta…“

			Stěží jsem zadržel úlevné vydechnutí. Mávl jsem rukou, abych stáhl zpět sílu puštěnou ze řetězu a vymazal změny v Italově auře. Abych byl upřímný, vůbec se mi nechtělo toho člověka mrzačit. Záchvat zuřivosti polevil, ale ustoupit bez újmy na reputaci jsem nemohl. Jakmile jednou tasíš meč, už s ním musíš seknout!

			Když jsem si sedal zpátky do křesla, div jsem nevyjekl. Černý vichr, který se mi prohnal tělem, nedisponoval žádnou tvůrčí silou, naopak – byla to čistá touha po ničení. Zkratované magické kanály jiskřily, v auře se mi tvořily temné skvrny způsobené nedostatečným napájením v důsledku přerušeného vedení, energie z narušených akumulačních zón utíkala bez užitku do astrálu…

			Ach jo, to jsem si zase dal… Ať si dlouho živ a zdráv, ty pacholku mafiánská! Sedíš si tady, mrkáš si dál těma svýma očičkama a ani nevíš, jakou jsi měl kliku. A já abych se zatím uložil k dlouhodobé regenerační hibernaci pěkně po Chronově chladném boku…

			Zaskřípěl jsem zuby a řekl: „Poslouchám tvé návrhy, člověče dona Luccheseho!“

			***

			Jo, jo, kdo odchází, zhasne světlo…

			Obejda sice zmizel bez rozloučení, ale uklidit po sobě nezapomněl. Nevím, co ho k tomu vedlo. Snad tím chtěl omezit možnosti našeho levelování, nepřátele s vysokými levely přece nemohl potřebovat. Ani rychlá sledovačka by mu radost neudělala. Bylo v jeho eminentním zájmu připravit nás o šanci získat druhý Modul prorážení prostoru.

			Nebo se prostě mstil za ty měsíce nucené přetvářky. Za všechny ty dny, kdy ze sebe musel dělat naivního prosťáčka. Za těch pár facek, které tu a tam schytal, a za to, že se kvůli otravné údržbářské rutině nemohl plně věnovat svým geniálním experimentům…

			„Pod vrstvou mechu jsme našli devět míst napatlaných nějakým sajrajtem. Ten pomalu reaguje se zlatem manovodu a postupně z něj dělá perfektní izolant s nulovým koeficientem vodivosti.“

			Orcus podával hlášení s téměř zaťatými zuby. Ten průšvih s Obejdou nabýval stále monstróznějších rozměrů.

			„Zatím není jasný, jestli to půjde opravit. Práce s manovodama v zásadě žádnou velkou genialitu nevyžaduje. Magický vedení umí natahovat architekti, stavitelé golemů, výrobci artefaktů a já nevím, kdo ještě. Pořád tady ale zůstávají problémy s jemným nastavením, kompatibilitou našich zásahů s původním schématem a synchronizací systému jako celku. Každopádně i v tom nejlepším případě efektivita vedení klesne minimálně na polovinu, spíš ale ještě víc…“

			Přikývl jsem – ať si třeba klesne, ať třeba droidi spawnují jen jednou za den, to levelování zdarma už nějak oželíme. Hlavně abychom nepřišli o zdroj osmihranných mincí! Vždyť chci každou chvíli spustit tu ekonomickou reformu!

			Také ty hi-tech moduly jsou více než zajímavé. V tomhle ohledu je vůbec těžké přecenit potenciál navázání obchodních styků s Evou 4. Ostatně neškodil by ani nějaký ten příliv migrantů. My bychom k nim posílali všelijaké Obejdy zblázněné do techniky, zatímco oni k nám zájemce o provádění magických kousků.

			„Naši stealtheři proklouzli až na Stanici č. 27. Na dalšího Droida kurýra nenarazili. Níž už se nedostaneme, k tomu bysme potřebovali sílu, kterou aktuálně nedisponujeme…“

			Zamyšleně jsem pokýval hlavou. V zásadě bychom mohli říct Pájovi nebo Aulëmu. Tenhle božský tandem se v pohodě dostane až na dno dungeonu a zároveň nám pomůže lapit toho vrahouna s holým zadkem… Jenže za všechno se musí platit, navíc bohové neradi řeší za smrtelníky jejich problémy…

			No dobrá, pojedeme podle seznamu priorit.

			„Rozumím, plukovníku. Co se týká Krypty – pokračujeme ve využívání potenciálu časový pauzy. Provádějte rotaci bojovníků a výměnu ingrediencí s maximální možnou dobou zrání. Pomaličku opravujte manovody – důležitá není rychlost, ale co největší obnovení funkčnosti. Pokud bude potřeba, souhlasím se zapojením externích odborníků.“

			„Rozkaz, veliteli!“

			Orcův pohled se trochu zamlžil, zřejmě si rovnou dělal poznámky do interfacu.

			Pak jsem přešel k té vůbec nejdůležitější otázce: „Jak to vypadá u Tchien-lunga?“

			„Tam je to dost žhavý! Konflikt přitom pořád nabírá na síle. Každou hodinu přibývají noví nepřátelé. Teď je tam tak patnáct tisíc Světlých, ale do večera jich může být i přes sto tisíc. Snadný cíle v našem klastru došly, hrady aliance padají jeden za druhým a obléhající vojska se můžou stahovat k hlavnímu cíli.“

			Zaskřípěl jsem zuby. Nu což, dříve nebo později se budeme muset s hlavními silami tohohle svépomocí vytvořeného eventu stejně utkat. 

			Tahle válka ostatně už dávno přerostla formát klasické herní události. Její ozvěny v reálu nelze přeslechnout, bojovníci umírají na neviditelné frontě a na stoly hodně důležitých lidí den co den dopadají svodky o vývoji situace.

			V téhle chvíli je náš úkol jasný – vydržet co možná nejdéle. Čas přitom pracuje pro nás. Hráči se unaví, reálníci ztratí zájem a jakkoli velké peníze jednou dojdou. A po všech těchhle slabých místech my půjdeme!

			Budeme stavět útočníky do situací, kdy budou přicházet o levely, výbavu a drahocenný čas. Zábavy bude stále ubývat, zatímco skutečného bahna války přibývat. Žádné čestné souboje, jen maximálně efektivní likvidace jako na běžícím páse. K tomu samozřejmě nějaké ty sabotáže a údery do týlu a na kapsu.

			Za den jsem schopný schrastit dva svitky APM – to znamená minus dva nepřátelské hrady každých čtyřiadvacet hodin. Bububu!

			Jen abychom těch čtyřiadvacet hodin vydrželi…

			Orcus pokračoval: „Dá se očekávat, že se nepřítel ještě dnes večer odhodlá k hromadnýmu útoku. To jsou zákonitosti virtuálních válek – stotisícová armáda posbíraná po všech koutech nemůže jen tak nečinně sedět, od rozkladu jí může uchránit jedině permanentní přítok kořisti.“

			Zavrtěl jsem hlavou a opáčil: „Myslím, že nepřítele podceňuješ. Většinu těch, co se k tomu přichomýtli spíš náhodou, jsme už odradili. Teď tam zůstali hlavně přesvědčení rusofobové a dobře zaplacení žoldáci.“

			„Přesvědčení je až sekundární,“ nesouhlasil se mnou rozvědčík, „existujou i primární instinkty. Jakmile se za takovou nesnášenlivost k Rusům musí zaplatit vysoká cena, a ještě k tomu z vlastní kapsy, počet dobrovolníků prudce klesá. A žoldáci, ti přece apriori přišli peníze vydělávat, a ne ztrácet. Takže strategii, kterou jsme zvolili, považuju za správnou.“

			Pokrčil jsem rameny – plukovník je mnohem zkušenější, třeba má pravdu. Ačkoli mně ta jeho hypotéza o výměně hodnotových principů za prachsprosté hmotné statky zní dost divoce.

			Mašina událostí se rozjížděla a pružina času, stlačená až na maximum, skřípěla napětím. Pranice o ruský klastr spěla do finální fáze. Bitva o Velechrám se měla stát druhým Stalingradem, na kterém si útočící vojska vylámou zuby.

			Nebyl jsem jediný, koho napadaly historické paralely. Tu a tam se mihl bojovník s černo-oranžovou svatojiřskou stuhou nebo heslem vyvedeným okrasným staroruským písmem na štítu. Stužky se objevovaly i na praporech jednotlivých oddílů a zástavách Bezejmenného.

			Pája proti tomu nic nenamítal, zárodek jeho UI byl vychováván slovanskou rodinou, takže byl do posledního atomu uhlíku náš – a to bez ohledu na petabajty řídicích obvodů a behaviorálních algoritmů, kterými ho později vybavil výrobce, stejně jako na úspěšné složení testů loajality Pentagonu a získání omezeného UI občanství USA.

			Abych natáhl poslední hodiny před bouří, skáču do Krypty. S farmením jsme sice měli utrum, nicméně osazenstva tady nijak neubylo.

			Alchymisti a zbrojíři vydávali své produkty těm, co mířili nahoru. Roční plán splněný za den – kam se hrabou socialistické pětiletky se svými údernými hesly! Takže problém s municí a proviantem nám nevznikal.

			Členové teroristických oddílů odpočívali po těžkých raidech do nepřátelského týlu na polštářích a pevných hrudích služek. S nepřítelem to nešlo po dobrém, tak jsme na to museli jít po zlém. Takže si nějak poraďte s těmi vláčky mobů, braňte si své horníky a farmáře, znovu najímejte NPC a nedivte se prázdným obchodům bez prodavačů…

			Štábní důstojníci a analytici si lámali hlavy nad mapami Jiného světa a zároveň psychicky relaxovali. Takových deset hodin klidného spánku během války, to je hodně velký luxus.

			Probíhala tady neodkladná jednání, manželské páry se tady scházely na celý společně strávený den, bojovníci přečkávali zranění a posmrtné debuffy – Krypta se zkrátka hodila mnohým.

			Bylo tady ještě těsněji než dřív. V hospodářsky využívané sklepy se změnily dokonce i osiřelé spirály droidího dungeonu. Podél stěn stály regály s alkoholem a různými lektvary nabírajícími s časem na síle. Zrály tady sýry a klobásy a hroudy surového kovu obrůstaly bonusovými charakteristikami.

			Ze Stanice č. 11 sem doléhalo řinčení oceli a klení bojovníků, které už nudilo odpočívat, a tak se pokoušeli vyčistit další místnost. Tahle zábava se už stačila proměnit v jakousi soutěž, kdy se každá nová parta snažila probít hloub a vybojovat pro klan dalších padesát metrů životního prostoru.

			Krychlové metry útočiště se vyvažovaly zlatem. A to doslova. Právě sem se totiž z Velechrámu stěhovala pokladnice a nejcennější majetek. James sice uraženě mlčel, já jsem však nemohl nechat nic náhodě. Co když nás nepřítel porazí? Co bychom potom dělali s holou zadnicí?

			Teď má moje dušička aspoň trochu klidu. Zdroje jsou v bezpečí a nad hlavou máme rezervní SuperNovu, kterou můžeme při troše snahy vždycky obsadit. Může se stát, že prohrajeme bitvu, ale nebude to ještě znamenat prohranou válku.

			Objednal jsem si pozdní večeři, a když mi ji na stříbrném podnose přinesla do velitelského koutku ta nejhezčí dívka z Domu rozkoší, dalo mi dost práce, abych si zachoval čistý morální profil.

			Krémová polévka a zaječí šašlik s pečeným bramborem – to vypadá báječně!

			Svou kraťoučkou sukýnkou a obrovským výstřihem mě nemohla nijak vyvést z míry. Ale proč proboha všechna ta jídla vykládá na stůl zpoza mých zad, tiskne se na mě svými pevnými nárazníky a horkým dechem mi dráždí erotogenní zóny na citlivém elfském uchu?! Ta se ale vyzná, ďáblice!

			Žádný slib celibátu jsem sice neskládal, nicméně muchlovat se s dámou na úzkém lehátku v prostoru odděleném od stovky jiných chlapů jenom nějakým hadrem, to je pod mou morální úroveň.

			Po večeři jsem si sedl k velitelské práci. Kurýři začali lítat jako splašení a beze stopy mizet v teleportu, jako by po nich pálil nějaký snajpr. Já jsem však zůstával v klidu – to jsou ty hrátky s časem, to se nedá nic dělat. Skočíš si zakouřit a vrátíš se za týden…

			Železnou rukou velitele jsem proškrtal plány obranné operace z dílny našich moudrých analytiků. Nejsem sice génius přes taktiku, nicméně za jednotlivými oddíly jsem neviděl jen čísla bojové efektivity, ale i osobnosti bojovníků a jejich velitelů.

			Pátý střelecký – ten už se dlouho tlačí do boje. Nemůžeme ty kluky přece znovu postavit do zálohy, tím bychom jim úplně podryli morálku.

			U Měděných lebek se kompletně vyměnilo velení, spousta důstojníků od nich odešla na vyšší místa. Nový kapitán pak narazil na problémy, bývalí žoldáci nejsou vůbec nadšení z toho, že jim teď velí cizí člověk. Tenhle oddíl nemá na tak klíčové pozici co dělat.

			Assassini z Třetí a Sedmé pětky se při minulém raidu vloupali do vinných sklípků Šuej-fangu 0 a stopili pro vlastní potřebu pětisetlitrový sud hadího vína. Takové levárny jsme nemilosrdně trestali, nicméně přijít o deset kvalitních bojovníků by byla věčná škoda. Vzali jsme proto v úvahu to, že alkohol měl přijít na společný stůl při oslavě narozenin jednoho z delikventů, a celý incident jsme zametli pod koberec. Alespoň nějak je však vytrestat musíme, proto je v nejbližší době čeká jen ta nejšpinavější a nejnevděčnější práce. Takže žádné kosení bezbranných kouzelníků, ale jen krytí vojsk druhé linie a protidiverzní činnost!

			Po opravách a pilování plánu nadešel čas doplnit ho o nějaké ty třešničky. Začal jsem vytahovat z rukávu zaprášené trumfy a vydávat dlouhou řadu důležitých rozkazů.

			Všechnu obléhací techniku k Tchien-lungovi. Samozřejmě vím, že tím dost riskujeme. Pokud kostěná pevnost padne, můžeme přijít o pseudo-dělostřelectvo v hodnotě milionů zlatých. Ale kdy se nám ještě podaří zastihnout tisíce nepřátelských bojovníků napěchované do úzké soutěsky? Ideální střelecké podmínky!

			Na stejné místo, ovšem do zvlášť střeženého prostoru, přemístíme i speciální bojové prostředky – letecké bomby a droidy.

			Rozkaz ode mě dostává i osmačka Lena, hlavní osoba přes komunikaci s draky. Naše ptáčky pošleme do vzduchu, aby hlídkovali nad celým Údolí Strachu. Velice totiž pochybuju, že v tom totálním bordelu, který tady v posledních dnech panoval, se nám podařilo uchovat v absolutní tajnosti teleportační souřadnice našeho území.

			Takže hezky kouzlo Pravého vidění na čelo a kroužit a kroužit nad bujnou vegetací Údolí až do zblbnutí. A můžete v duchu děkovat Yavanně – to je její práce, že se všechen ten plevel tak nezadržitelně rozrostl. Navíc jsme museli dočasně opustit několik osvědčených farmovacích míst s různou zvěří. Než lovit samé březí samice, to aby nám spíš ruce upadly…

			Hlavním úkolem našich leteckých průzkumníků je včas registrovat každou otevřenou teleportační bránu. Její kapacita co do průchodnosti není nijak závratná – nějakých sto až dvě stě osob za minutu. Když se to včas podchytí, dá se takový lokální průnik zvládnout.

			Nemůžu říct, že bychom měli pokryté nivelačními body celé naše teritorium, na to jsou možnosti wizardů značně omezené, nicméně všechny koutky, kterými by se k nám dalo potichu proklouznout, jsme poctivě vykolíkovali. Buďte nám vítáni, drazí hosté!

			Právě v takových útulných úžlabinkách jsme totiž zakopali baziliščí vejce. Podle dohody s jejich Králem budou bazilišci zajišťovat obranu vnitřního perimetru. Navíc mám právo na jejich trojí použití v boji s maximální povolenou ztrátou dvou jedinců. Potom mají slíbenou plnou svobodu s paktem o vzájemném neútočení.

			To rozhodnutí pro mě nebylo vůbec snadné. Volání Krále jsem slyšel už dlouho předtím, nicméně do kontaktu s ním jsem nevstupoval hned. Nenasytný křeček zručně brnkal na struny mé duše a našeptával mi, že jeden takový Bazilišek nepředstavuje jen prostředek ničení nepřátelských měst, ale i deset až dvacet unikátních artefaktů…

			Nicméně smutek, který volání stále prostupoval, a předsmrtný pláč bytosti, která nesplnila svůj úkol, mi dopomohly k rozhodnutí. Chamtivost, nebo milosrdenství?! Narvat Zbrojnici č. 7 blyštivými věcičkami, nebo znovu probudit k životu prastarý druh? Ticho, křečku, drž hubu!

			K trpaslíkům vyrazil posel, aby jim připomněl jejich vazalskou přísahu a vyřídil jim, ať vyvedou na povrch své ozbrojené šiky. Haste výhně, přišel čas totální mobilizace.

			K Durinovi zase putoval příkaz, aby pustil do klanových skladišť démony. V poslední šarvátce přišla Stříbrná legie nevratně o šestnáct bojovníků. Volky nevolky jsem se tedy musel postarat o maximální výdrž a bojovou efektivitu Asmodeem poskytnutých válečníků.

			Pak jsem dlouho seděl nad diplomatickou korespondencí, abych vyždímal i ty poslední kapky z autority, kterou jsem si stačil vytvořit na mezinárodní scéně. Číňani, Korejci, Japonci a mnoho dalších – honem sem, došlápneme si spolu na světlouše!

			Když jsem se konečně odlepil od papírů a pracně narovnal záda, překvapeně jsem pohlédl do netknutého hrnku vystydlé kávy. Pak jsem zamžoural unavenýma očima a přelezl na lehátko s měkkými peřinami.

			Hotovo, pohov! Už nemám sílu ani nervy na další vyčkávání, opakovaným rozmýšlením bych už jen kupil chyby. Zítra bude válka!
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Slovníček
pojmů 

			A

			Abilita – (z angl. ability = schopnost, dovednost). Aktivní (aktivizovaná hráčem) nebo pasivní (fungující sama o sobě) dovednost postavy nebo monstra. Příklad: Abilita Svaté ruce dává možnost jednou denně zcela uzdravit vybranou postavu. Oproti skillu se jedná o dovednost speciálnějšího charakteru, někdy jsou však oba pojmy užívány synonymně.

			Adamant – Extrémně tvrdý mýtický kov či minerál.

			Aggro – (z angl. aggression = agrese). Široký pojem. V zásadě se jedná o úroveň agrese monstra. Monstra s vysokým aggrem mohou sama útočit na hráče. Existují také pojmy „přetáhnout na sebe aggro“, „držet aggro“, tj. při boji více hráčů s monstrem jeden z nich, zpravidla tank, udržuje pozornost moba na sobě. 

			Achievement – (angl. achievement = úspěch, dosažení výsledku). Ocenění udělované umělou inteligencí hráči na základě dosažení určitých hodnot kvantitativních herních ukazatelů za určitou dobu nebo za určitých podmínek.

			Assassin – (angl. assassin = nájemný vrah). Herní povolání podobné Roguovi. V některých RPG jde o podtřídu Rogua, jindy se oba termíny užívají synonymně. Viz Roguna.

			Avatar – (sanskrt. avatár = vtělení.) Reprezentace uživatele ve virtuální realitě, v RPG hráčova postava.

			Aura – Prakticky totéž co buff, pouze s rozšířeným prostorovým působením v okruhu nositele.

			B

			Ban – (angl. ban = uvalit zákaz). Zákaz přístupu do hry nebo určitých herních aktivit udělený hráči administrací jako trest za porušení pravidel.

			Berserk – (angl. berserk = šílený, nepříčetný, zběsilý). Speciální bojová dovednost (abilita) zběsilého útoku s kritickým zraněním. Berserker = herní povolání primárně využívající tuto dovednost.

			Bind point – (angl. bind point = bod připoutání). Záchytný bod. Místo, na kterém se hráč objeví po přihlášení (loginu) do hry nebo po smrti své postavy (viz též respawn point).

			Boss – (angl. boss = šéf). Monstrum nacházející se na samém konci dungeonu, případně jeho podlaží, lišící se od řadových mobů větší silou a speciálními dovednostmi. Bossové plní důležitou ro­li v mnoha questech, jejichž splnění spočívá v zabití monstra nebo v získání artefaktu, který vlastní či střeží.

			Buff – (angl. buff = leštit kov). Kouzlo namířené na hráče, družinu nebo raid s cílem dočasně či jednorázově vylepšit jeden nebo více jejich statů. Příklad: buff přidávající postavě +100 jednotek života (HP).

			Bug – (angl. bug = brouk). Programátorská chyba. Může se jednat i o záměrné vnesení chyby do systému s cílem omezit funkčnost programu nebo jeho zabezpečení.

			Build – (angl. build = budovat). Konfigurace herní postavy (rozdělo­vání bodů vlastností a talentových bodů) podle strategie vedoucí k optimálnímu využití možností daného herního povolání.

			C

			Cooldown – (angl. cool down = zklidnit se; vychladnout). Minimální pauza mezi opakovaným užitím kouzla, zbraně, speciální dovednosti, lektvaru apod. V hráčském slangu se někdy užívá i výrazů „nabíjet“, „nabití“. 

			Craft, craftovat, craftování – (angl. craft = řemeslo; řemeslný, rukodělný). Řemeslné aktivity hráčů (crafterů), jejichž výsledkem jsou předměty plně použitelné a obchodovatelné v rámci hry (craftové výrobky).

			Č

			Čít, čítovat – (z angl. cheat = podvádět, šidit). Využití mezery v herním systému nebo programové chyby hráčem k získání nepřiměřeného a v podstatě ne­oprávněného prospěchu.

			D

			Damage – (z angl. damage = újma, zranění). Zranění postavy či moba, případně poškození neživého objektu kvantitativně vyjádřené pomocí HP (hitpointů, životů).

			Damager – (z angl. damage = újma, zranění). Člen družiny, který způsobuje nepřátelům relativně největší zranění. Často jde o útočného mága.

			Debuff – Totéž co buff, ovšem s opačným účinkem. Kouzlo namířené na hráče, družinu nebo raid s cílem dočasně či jednorázově zhoršit jeden nebo více jejich statů. Příklad: debuff snižující rychlost útoku nepřítele o 20 %.

			DoT – (Damage over time). Poškození (zranění) v čase. Druh kouzel způsobujících cíli zranění určitého rozsahu v průběhu určitého časového úseku.

			DpS – (Damage per second). Poškození (zranění) za vteřinu. Mezi hráči velmi oblíbený obecný ukazatel číselně vyjadřující bojovou efektivitu postavy, zbraně nebo kouzla.

			Drow – Jediná temná podrasa elfů; příslušník této rasy (temný elf). 

			Dungeon – (angl. dungeon = kobka, podzemní žalář). Většinou podzemní prostor (může být i hrad, pevnost atp.) plný nepřátelských mobů, bludišť, tajných chodeb, rébusů a pastí. Mívá více pater, přičemž v posledním z nich se zpravidla skrývá artefakt důležitý pro splnění questu, často hlídaný mimořádně silným monstrem (bossem).

			E

			Enchant – (angl. enchant = očarovat, začarovat). Magické vylepšení vlastností herního předmětu.

			Enpécéčko – viz NPC.

			Epický – (z angl. epic = impozantní). Nejvyšší standardní stupeň vzácnosti předmětu (itemu). Stupnice vzácnosti výskytu předmětů v Jiném světě: běžný – neobvyklý – sporadický – vzácný – unikátní – raritní – epický. Nad celou škálou stojí ještě artefakt, tedy maximálně vzácný předmět, existující v jediném exempláři.

			EULA (End User Licence Agreement) – Smlouva s koncovým uživatelem softwaru, stanovující jeho práva a povinnosti ve vztahu k výrobci či poskytovateli.

			Event – (angl. event = událost, akce). Hromadná akce pro hráče připravená administrací hry. Stejně jako quest spočívá v zadání úkolu a odměně za jeho splnění. Na rozdíl od questu se však jedná o jednorázovou a časově omezenou součást herního obsahu přístupnou velkému množství hráčů najenou.

			Expení, expit – (z angl. experience = zkušenost). Zvyšování úrovně hráče pomocí získávání zkušeností (expů), zejména v boji. V podobném významu lze užít i pojmů „levelování“ a „farmení“.

			Exploit – (angl. exploit = využívat). Speciální program, data nebo sekvence příkazů, které využívají programátorskou chybu (bug) k získání prospěchu.

			Expy – (z angl. experience points). Získaná zkušenost z vítězství v bo­ji v podobě bodů. Při získání určitého počtu těchto bodů postupuje hráč na vyšší úroveň (level).

			F

			Familiár – Bytost pomáhající svému pánovi (nejčastěji kouzelníkovi) rozšiřovat a směřovat jeho magickou sílu. Může mít podobu zvířete, humanoida i jakéhokoli jiného stvoření.

			Farmení, farmit – (z angl. farming = farmaření). Nezáživné rutinní zabíjení monster za účelem získání zkušeností (tj. jako prostředek expení) nebo lootu.

			Fireball – (angl. fireball = ohnivá koule, kulový blesk). Jedno ze základních útočných kouzel.

			Frag – Zabití nepřítele, slangový výraz hráčů počítačových her, např.: „On ho fragnul.“

			G

			Gate – (angl. gate = brána). Teleportace postavy do vlastního bind pointu.

			Gilda – (z něm. Gilde, angl. guild = cech, sdružení). Někdy též guilda. V zásadě odpovídá pojmu cech (např. cech kovářů). V prostředí RPG her se jedná o sdružení hráčů se stejnými zájmy a profesním zaměřením.

			Gnoll – Druh humanoidního monstra s rysy hyeny.

			Guildmaster (GM) – (z angl. guild master). Představený gildy. Rozdává questy, povyšuje hráče v úrovních dovedností souvisejících se zaměřením gildy atd.

			H

			Headshot – (z angl. head = hlava, shot = střela). Přímý zásah do hlavy nepřítele, potažmo přesný zásah obecně.

			Hitpointy – Viz HP

			HP – (Hit points) Též hitpointy, HPčka, životy. Body vyjadřující aktuální životnost hrdiny, monstra, ale třeba též výdrž budovy. Když množství HP klesne na nulu, hrdina umírá, budova se bortí.

			Hraničář – (angl. Ranger (herní povolání s velkým písmenem). Jedno z nejvšestrannějších herních povolání, vhodné zejména pro elfy. Hraničář umí téměř vše, ale v ničem zcela neexceluje kromě několika dovedností, jako jsou boj na dálku (zejména s lukem) nebo schopnost komunikace a spolupráce se zvířaty. 

			Human – (angl. human = člověk). Běžné hráčské označení pro lidskou rasu postavy (vedle ras jako elf, trpaslík, ork atd.).

			I

			Interface – herní uživatelské rozhraní; ovládací prvky hry a herní statistiky.

			Invite – (angl. invite = pozvat). Pozvání ke členství ve družině, účasti na raidu atp. Invite posílá oprávněný hráč/NPC (např. náčelník družiny) jinému hráči/NPC.

			Item – (angl. item = předmět). V širokém smyslu slova předměty všeho druhu včetně zbraní a ošacení. Kromě užitné hodnoty mívají často i různé bonusy ke statům.

			K

			Klerik – (z angl. cleric = kněz). Herní povolání specializující se na léčení a obrannou magii.

			Kombo – Kombinovaný úder. Speciální zásah při boji na blízko způsobující větší objem zranění, případně efekty jako krvácení či paralyzace. Různá herní povolání se mohou naučit používat různé typy komb.

			KoS – (z angl. Kill on Sight = „Zabít na potkání“). Každý člen skupiny (klanu, aliance atd.) je povinen zabít hráče, který figuruje na KoS listu (tj. seznamu nežádoucích hráčů) této skupiny, kdykoli na něj narazí.

			Krit – Kritický zásah, kritické zranění (poškození). Zásah způsobující zranění o enormní hodnotě HP. 

			L

			Level – (z angl. level = úroveň). 1. Úroveň vývoje postavy (viz Levelování); 2. Podlaží vícepatrového dungeonu.

			Levelování, levelovat – (z angl. level = úroveň). Vývoj postavy z nižších úrovní (levelů) na vyšší. Cílené levelování v podobě získávání zkušeností v boji (expení, farmení) je důležité zejména v počátečních fázích hry.

			Log – Jakýkoli oficiální záznam průběhu hry (oznámení, upozornění, potvrzení transakcí apod.)

			Lokace – Místo či geografická oblast v herním světě (dungeony, hrady, města atd.).

			Loot – (angl. loot = kořist). Věci, peníze, zbroj a vůbec všechno, co vypadne ze zabitých mobů. 

			M

			Mallorn – V elfštině „zlatý strom“. Druh stromu z Tolkienovy Středozemě se stříbrným kmenem a zlatými listy využívaný zejména elfy jako surovina i obydlí. 

			Mana – Někdy též magenergie, magická energie. Energie potřebná k vysílání kouzel. Každé kouzlo spotřebuje určitý počet jednotek many. Zásobu many je třeba obnovovat podobně jako životy (HP).

			Mithril – Vysoce odolný magický kov, ceněný více než zlato. Z reálně existujících kovů se vlastnostmi nejvíce blíží titanu. Pro svou vizuální podobnost stříbru je někdy nazýván jako pravé stříbro nebo pravostříbro.

			MMORPG – (z angl. massively multiplayer online role-playing game). Online hra na hrdiny pro velký počet hráčů.

			Mob – (z angl. mobile object). Jakýkoli tvor, kterého je možné zabít, a získat tím zkušenost. Příklad: jakákoli monstra v herních lokacích od zajíčků po draky. 

			Mount – (angl. mount = jezdecký kůň). Jezdecké zvíře. Zvláštní typ peta, kterého lze osedlat.

			N

			Nabíjet, nabití – Viz Cooldown.

			No drop – (angl., volně přeloženo: nelze pustit z ruky). Označení věcí, které se při sebrání váží na majitele, nelze je tedy prodat ani darovat nikomu jinému.

			Noob – (z angl. newbie = začátečník, zelenáč). Hráč s nízkým levelem a mizivou herní zkušeností, nováček ve hře.

			NPC – (non-player character). Ne-hráčská postava. Herní postava řízená umělou inteligencí, a nikoli hráčem. Typicky trhovci, strá­­že atp.

			P

			Paladin – Hybridní herní povolání disponující válečnickými i léčitelskými schopnostmi.

			Pet – V angličtině označení pro domácího mazlíčka. Bytost užívaná hráčem jako pomocník nebo ochránce.

			PK – (z angl. player killing / player killer = zabíjení hráčů / zabiják hráčů). Hráč, který úmyslně zabíjí jiné hráče buď z důvodu zisku kořisti (lootu), nebo jen tak pro radost.

			PM – (z angl. personal message). Neveřejná zpráva v chatu, adresovaná pouze konkrétnímu hráči. 

			Pullování, pullovat – (z angl. pull = táhnout, přitáhnout). Přivábení monstra k číhající družině hráčem k tomu určeným (tzv. pullerem).

			PvP – (z angl. Player versus player). Boj hráče proti hráči (v protikladu boje hráče proti monstrům řízeným umělou inteligencí).

			Q

			Quest – (angl. quest = pátrání, cesta za cílem). Herní úkol. Jeho splnění znamená odměnu ve formě expů nebo získání speciálních ite­mů. Na složitější questy se většinou váže určitá dějová linka, a jejich plnění je tak podstatně zajímavější činností než prosté farmení. 

			R

			Raid – (angl. raid = nájezd, přepad). Bojové seskupení hráčů založené za účelem společného útoku na silného nepřítele nebo větší počet nepřátel. Od družiny (party) se liší podstatně větším množstvím členů. Vztahy mezi členy raidu také nebývají tak těsné jako v případě družiny, končí zpravidla dosažením jeho cíle.

			Respawn, respawnovat – (z angl. spawn = zrodit se). Znovuzrození hráče nebo monstra po jeho zabití. 

			Respawn point – (angl. dosl. bod znovuzrození). Místo, na kterém se objeví hráč po smrti své postavy. Primárně je nastaveno hrou, nicméně hráč jej může za určitých podmínek měnit. Viz též bind point.

			Rezist, rezistovat – (z angl. resistance = odolnost, imunita). Odolnost vůči magickému nebo fyzickému zranění. Postavy s vysokými hodnotami tohoto parametru mají větší šanci zmírnit nebo úplně eliminovat účinek (určitého typu) kouzel, které na ně míří (tj. rezistovat tato kouzla).

			Roguna – (z angl. rogue [roug] = nájemný zabiják, hrdlořez). V hráčském slangu jedno z herních povolání (Rogue), velmi populární u agresívních hráčů, kteří s oblibou zabíjejí jiné hráče (PK), a to zejména pro svou schopnost nepozorovaného pohybu a vysoké hodnoty DpS.

			RPG – (z angl. role-playing game). Hra na hrdiny, ať už desková, karetní, dramatická (larp), nebo počítačová. Počítačové RPG mohou mít formu hráč vs. počítač nebo mohou probíhat na online platformě (MMORPG).

			S

			Screenshot – Snímek aktuálního zobrazení na monitoru, „zmrazení“ určitého momentu (např. ve hře) a jeho uložení jako obrázku.

			Skill – (angl. skill = dovednost). Dovednost, kterou postava více či méně ovládá. Různé rasy a různá povolání mají k určitým dovednostem větší dispozice (např. povolání Rogue má vysoké hodnoty skillu Otevírání zámků). Oproti abilitě se jedná o dovednost spíše obecnějšího charakteru, někdy jsou však oba pojmy užívány synonymně.

			Skillování, skillovat – (z angl. skill = dovednost). Cvičit se v určité dovednosti (skillu), tj. navyšovat její číselnou hodnotu.

			Slot – Přihrádka pro umístění věci, kouzla atd. V online hrách náleží každému kusu oblečení a výbavy vlastní přihrádka. Také brašny se skládají z desítek a někdy i stovek slotů pro skladování různého harampádí.

			Spawn – (angl. spawn = zrodit se). Znovuzrození hráče nebo monstra po jeho zabití (též respawn). Užívá se také pro označení celého „kola“ respawnu monster na konkrétním místě. 

			Stack – (angl. stack = kupa, štos). Měrová jednotka pro více drobných předmětů stejného druhu zabírající jeden slot v inventáři.

			Staty – Charakteristiky postavy nebo předmětu. Například: Síla, Odolnost, Obranné číslo atp.

			Stealth – (angl. stealth = kradmost, nenápadnost). Dovednost skrytého pohybu i v blízkosti nepřátel, ovšem na úkor rychlosti. Typická je pro herní povolání Rogue.

			T

			Tag – (angl. tag = štítek, cedulka). V RPG základní informace o postavě pro ostatní hráče, jakási na první pohled viditelná vizitka postavy.

			Talent pointy – (z angl. talent points – body talentu, dovedností). Jednotky získávané s postupem na vyšší úroveň postavy. Investují se do učení a rozvoje kouzel a speciálních dovedností (abilit).

			Tank – Hráč se silnou obranou a velkým množstvím HP, díky němuž je schopen strhávat na sebe aggro nepřítele a chránit tak v boji slabší postavy, například kouzelníky nebo léčitele (tj. tankovat).

			U

			UI – Umělá inteligence. Systém nastavený a spravovaný admini­strátory hry. UI řídí ve hře vše, co nevychází z aktivity samotných hráčů.

			V

			Valar (jedn. č. Vala) – Druh božských bytostí z Tolkienových knih o Středozemi. 

			Vlak, vláček (angl. train) – Skupina více monster. „Přitáhnout vlak/vláček“ = pullovat více než jednoho moba najednou.

			W

			Wizard – (angl. wizard = kouzelník). Totéž co Mág, tj. herní povolání orientované výhradně na užívání magie.
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