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1. kapitola

			Úryvek ze zprávy neznámého uživatele zachycené v komunikační sféře Jiného světa:

			Padám k nohám Světlolícího, slovem i činem si toužím vysloužit velikou milost Nejmocnějšího.

			Je mou svatou povinností oznámit, že služebníku Falešného boha se i přes množství nastražených překážek podařilo dobýt první úlomek Srdce Chrámu. Onen ničemný Velekněz navíc nazval Mihotavého strážce Šavlozubem, uplatil ho štědrým darem a podloudně z něj tak vymámil Nedobytný poklad. Pln úzkosti a rozhořčení se táži: Je poslední z fragmentů Srdce spolehlivě ukryt? Hrůzou dočista ztrácím rozum při pomyšlení na možnost vzkříšení Velikého artefaktu silami Temného panteonu…

			***

			„Děti, vyučování začíná! Áčko má matematiku, béčáci alou do arény, podle rozvrhu máte mít hodinu šermu.“

			Anna Pavlovna hlasitě zatleskala, aby upoutala pozornost drobotiny a učinila přítrž nekontrolovatelnému skotačení po celém vnitřním nádvoří Velechrámu. Velká polední přestávka se blížila ke konci.

			Usmál jsem se. Chtělo by to vynalézt školní zvonek nebo jí alespoň najmout goblina s rolničkou v ruce.

			Máma… Od té hrozné události a mého – zpočátku vítězoslavného – návratu z raidu uplynuly sotva dva týdny, nicméně mamka v podobě černovlasé, jako o překot mládnoucí elfky se už stačila organicky zapojit do klanového kolektivu a stát se jeho neoddělitelnou součástí. Tahle bývalá úča přišla zcela nečekaně k perfektnímu zdraví, teď už opravdu dospělému synovi a rozjívené bandě bezprizorních capartů v čele s čerticí Lenou.

			„Uááááá!“ Ječící tlupa mrňat schopná udupat i deváťáka se vrhla směrem k dětskému křídlu hradu. Když jsem ty uhánějící prcky sledoval, znovu se mě zmocnil záchvat úzkosti – je jich nějak moc! Sedmdesát dva maličkých lidiček, jejichž osud zcela závisí na správnosti mých rozhodnutí. Vždyť už za týden vyprší Velechrámu hájení a do našich krajů se začnou hrnout milovníci masových eventů a epických questů štědře rozdávaných služebníky Světlého panteonu.

			Břemeno odpovědnosti mě tížilo, na kolena mě však srazit nemohlo, naopak – opřelo se o má ramena, která znatelně vyrostla do šířky, a ještě víc zpevnilo ocelový stěžeň mé páteře. Nejenže jsme rozebírali na kousky a po svém znovu skládali herní realitu, ale i Jiný svět nás hnětl jako těsto a formoval z nás to, co chtěl – občas jsem se při ranním pohledu do zrcadla až zděsil, když jsem viděl všechny ty změny.

			Pozice šéfa raidu, klanu i celé aliance, mě obdařila pevnou rukou velitele a já jsem se neustále zdokonaloval v jejím používání.

			Vlastnictví hradu třídy SuperNova a celého okolního údolí se všemi jeho obyvateli z mého vědomí po kouscích vytlačovalo občana demokratického státu a nahrazovalo ho postavou zchudlého, leč ambiciózního barona, který už si brousí zuby na vévodskou korunu.

			Odvrácená strana života, hypertrofovaná díky ohavnostem, které se ve hře děly, se všemi těmi otroky a mučením, ztráta blízkého člověka a k tomu ještě pobyt u Lolth – to všechno zmrazilo pohled mých náhle potemnělých očí. Nevím, co z nich teď bylo možné vyčíst – odraz jakých pekel a ozvěny jakých událostí, nicméně už se mi do nich nevydržela dívat ani vůdkyně pekelných psů Jiskra. To majestátní zvíře se teď pod mým pohledem vždycky svalilo na bok, s kňučením roztáhlo obrněné pláty a nastavilo mi nechráněné břicho jako hodný pejsek svému právoplatnému pánovi.

			Zpočátku se mi to zdálo zábavné, postupem času mě to však začalo znervózňovat. Ale nespekulujme tady o něčem, o čem zatím nic nevíme, čas všemu určí své místo. Samozřejmě že bych moc nerad vstoupil do historie tohohle mladého světa jako nějaký pošahaný Temný pán a dost jsem sázel na to, že právě děti ochrání mou těžkou hlavu od nějakého dalšího vtažení do světa, odkud není návratu.

			Dělal jsem hodně věcí – pracoval na své reputaci, spřádal intriky, verboval spojence. Co se mi ovšem stále nedařilo, bylo zastavit tu kukačku doktora. Anik už dávno strhl všechny pomyslné závity a připomínal mi pilota hořícího letadla, který pobledlými prsty svírá knipl a navádí svůj těžký stroj do střemhlavému pádu na nepřátelskou kolonu. Další druh v neštěstí, který se na chatrné loďce vydal do rozbouřených peřejí. Pádluje sice jako o život, až voda pění a svaly se mu trhají, ale hučící vodopád, do kterého se řítí, už na něj v pohrdavém úsměšku cení ostré tesáky skal.

			Po digitalizaci a zázračně získané šanci na druhý život pro usměvavou pihovatou Mášu jsme rychle otestovali i ostatní děti. Nikde žádný zádrhel – všichni nezletilí klienti hospicu byli vtaženi, úspěšně tak utekli Zubaté z lopaty a na nějakou dobu učinili z Alexandra Nikolajeviče nejšťastnějšího člověka na světě. Vrátný v márnici, zcela zlomený svou děsivou rolí, se náhle proměnil v dobrého čaroděje.

			Ještě toho večera se tak zlískal virtuální kořalkou, že skončil ve stavu připomínajícím toho nejubožejšího zombíka – chodit ještě jakž takž zvládal, s mluvením už to však bylo o dost horší – jen nesrozumitelně mumlal, usmíval se a objímal každého na potkání. Série screenshotů pořízená jakýmsi vtipálkem se pak ještě dlouho těšila velkému zájmu návštěvníků klanové fotogalerie.

			Doktor šeptá nepřístojnosti rozpačité Makarii – přičemž lékařova ruka putuje po jejím útlém pase až na samé hranici faulu, oči mu září a neviditelný husarský knír má celý naježený.

			Anik v objetí s Mumínkem – netuším, jak se ti dva dali dohromady, ale ta chlupatá bílá potvora se fotogenicky zubila do objektivu svými ostrými řezáky, zatímco doktor ji zadumaně drbal za uchem rubínovou náušnicí, kterou sebral kdo ví kde.

			Doktor ve vášnivém sporu se zaskočenou Jiskrou drží fenu za mohutnou tlapu a snaží se cosi spočítat na jejích prstech. Aby toho nebylo málo, ke konci večírku usnul v teplém doupěti pekelných psů s hlavou bezstarostně položenou na tvrdém boku nejbližšího zvířete. Psi na opilého primáře ale z nějakého důvodu rázem přestali vrčet, a štěňata se na něj dokonce nalepila jako koťata na ohřívací láhev.

			Všechno to samozřejmě byla velká legrace, ale víte, kolik mě stálo nervů nejdřív ho vůbec najít, pak vzbudit a aspoň na chvíli ho vykopnout z virtuálu? Vždyť ke vtažení může dojít během poměrně krátké doby – za osmnáct hodin nepřetržitého ponoření je šance na digitalizaci už víc než dvacetiprocentní!

			Všechno jsem si však vynahradil ráno, když jsem našeho zmateného a pavučinami oblepeného hrdinu, dýchavičně stoupajícího po vrzajícím schodišti, přivítal slovy: „Takže už jsi náš? Vítej ve Věčnosti!“

			Anik zbledl a nohy se mu podlomily. Rychle usadil svého avatara do pozice lotosového květu, ve které se obvykle provádí logout, jeho stále ještě malátná ruka máchla vzduchem a zmáčkla neviditelné tlačítko virtuálního interfacu. Doktorovo úlevné vydechnutí, které následovalo, znamenalo, že je všechno v pořádku a že třicetivteřinový odpočet byl zahájen. Doktor mě na rozloučenou přejel ublíženým pohledem a vytratil se z herní reality.

			Alexandr Nikolajevič se uměl z podroušeného stavu dostat velice rychle, ostatně jako všichni doktoři. Už za tři hodiny se mnou čile probíral otevření nového teleportu přímo do Březových jeslí, nízkoúrovňové startovní lokace humanů.

			Když jsem stál s rukama zkříženýma na prsou u zářícího portálu, abych uvítal další skupinu uprchlíků z reálu a ze svých smrtelně nemocných těl, byl jsem pevně rozhodnutý promluvit si s doktorem a přerušit tohle stěhování do té doby, než bude alespoň trochu jasno ohledně naší budoucnosti. Když ne dnes, tak zítra se u hradeb Velechrámu strhne pořádná mela, ta sadistka Lolth může klidně uplatnit právo na svého Laitha, který nedodrží její deadline, nebo si mě najde někdo z mých zapřisáhlých nepřátel. To všechno pak nepěkně dopadne právě na děti, které zůstanou bez ochrany, pokud si je ovšem hned někdo nevezme za rukojmí.

			Nemám čas myslet ani na svou vlastní bezpečnost, a mám si na krk věšet takové závaží?! Chce to probudit lidi, zmobilizovat veřejné mínění a společnými silami celého Jiného světa vybudovat pořádnou školku někde ve městě. Je ale fakt, že takové pozdvižení nemůže zůstat nepovšimnuté oficiálními místy, která to stěhování jistě okamžitě zatrhnou až do vyjasnění všech okolností nebo schválení kompetentními orgány, aby si potentáti kryli své tlusté zadnice haldou papírů s kulatými razítky…

			Veškerá má rozhodnost byla rázem ta tam při pohledu na prvního mrňouse klopýtajícího z teleportu a svírajícího ve své dlaničce doktorův prst. Ale ne, jděte někam, tohle je úder pod pás!

			Uhnul jsem kousek stranou, abych nestál primáři v cestě, a s nuceným úsměvem na tváři jsem kýváním hlavou vítal ustrašeně se rozhlížející děti. Od té doby jsme každý den dělali testy na vtažení, díky nimž jsme mimochodem přišli na to, že věk má přímý vliv na rychlost digitalizace. Mladý, nezkažený rozum, nezatížený tisícovkami různých tabu, se adaptoval na nový svět s mimořádnou lehkostí, s důvěrou se mu oddával a bleskově se nořil do virtuálu. Už během prvních čtyřiadvaceti hodin byla vtažena více než polovina dětí.

			Doktorovi hořela koudel u zadku. Bylo prakticky nemožné skrýt všechna ta pojízdná lehátka křižující sem a tam a celé nemocniční pokoje, které se nejdřív vyprázdnily, načež celé jejich osazenstvo hromadně upadlo do kómatu. Už se jistě našel i nějaký ten poctivec, který splnil svou občanskou povinnost a všechno pěkně naprášil vyšším instancím. Náš primář každým dnem očekával návštěvu nějaké kontrolní komise a možná i přímo své zatčení.

			Se skousnutými rty jsem sledoval toho bezvýhradně se obětujícího člověka a nenacházel jsem v sobě morální právo zastavit ho. Doktor si zvolil svou cestu, na mně pak bylo jen pomáhat mu a nepřekážet. Potřeboval kontakt na obchodníka se zbraněmi – seznámil jsem ho se Stasem. Hodil by se mu advokát, PR specialista a šikovný novinář – není problém, najdeme… Doktor se totiž nehledě na lehké záblesky šílenství v očích systematicky připravoval na svou velkolepou labutí píseň…

			Vysoko nad mou hlavou cosi zašustilo a ozval se cinkot Slz kamene dopadajících na dlažbu. Instinktivně uhýbám, trhnutím ramene shazuju ze zad Jangurův štít a aktivuju obrannou clonu. Vědomí se mi na moment zasekává, aby vybralo ten správný interface – bojový mód, nebo panel poplachových schémat? Za vteřinku už mé oči bloudí po strmé zdi a tmavých střílnách hlavní věže, aby lokalizovaly záškodníka nebo špeha.

			Cože?! Nad nádvořím se vznášela pětiletá Máša, vesele rozhazovala otlučenýma nožkama a pomalu mířila k zemi. Děvčátko sebou netrpělivě házelo na místě a šlapalo vzduch pod sebou ve snaze co nejdřív přistát na nádvoří a dohnat svou třídu, která už spěchala na hodinu šermu.

			Kdo na ni proboha seslal kouzlo Levitace? Ingredience k němu nejsou zrovna nejlevnější, navíc normálně trvá jen dvě minutky a následný pád se podobá seskoku padákem – není to žádná zběsilá rychlost, ale na zlámání nohou to bohatě stačí. Že by nějaký zkušený wizard, který se specializuje přímo na létání a vyleveloval tohle kouzlo do závratných hodnot? Nikoho takového tady ale nemáme. Mágů je tady sice dost, ale v zásadě je to samá klasika: nukeři, teleportisti nebo vyznavači vysokého DpS.

			Průměrný level bojové divize klanu dosáhl 170, a to pouze díky žoldnéřům, kteří k nám přešli. Já se svou skromnou osmdesátkou jsem mezi ostatními působil dost uboze. Ale nemůžu si prostě dovolit týden někde intenzivně farmit se spolehlivou podporou za zády. Posledních sedm levelů jsem získal, když jsme se probíjeli Ztraceným městem. Je velká škoda, že za zabití jiného hráče se nezískává žádná zkušenost, protože hráčského masa jsme nasekali, že nám z toho samotným šla hlava kolem…

			Na dívčině ukazováčku se nápadně blýskal krvavý rubín. Moc zajímavý prstýnek, zajímalo by mě, kde to škvrně k takové věci přišlo.

			Promiň Mášenko… Porušil jsem pravidla herní etikety a bez dovolení jsem soustředil zrak na předmět, abych ho identifikoval. Podobnou zvědavostí často začíná PK lov – když lidi, co touží po cizích statcích, vidí u někoho pěknou výbavičku, rozhodnou se trochu nakrmit svůj PK index v naději, že dotyčnému zazobanci od těch drahých krámů trochu ulehčí.

			Ještě před dvěma dny bych to vůbec neřešil, caparti by si okna s hláškou o nežádoucím zájmu jiné osoby ani nevšimli, a i kdyby, nepochopili by ho. Potíž je v tom, že se máma rozhodla naučit děti abecedu, což je ovšem na druhou stranu i velké pozitivum – copak by to vůbec šlo, chodit po digitálním světě jako negramotný? Asi tři hodiny po tom, co začala s výukou, jsem ji našel, jak nervózně tahá z cigarety na zápraží dětského oddělení.

			„Co se stalo?“ ptám se jí.

			Máma jen vzdychla a hlesla: „Přečetli ho…“

			„Koho?“

			„Slabikář! Celej! Od A až do Z, včetně toho blešího fontu v tiráži: Licencované digitální vydání, 2031. Schváleno a doporučeno Ministerstvem školství Ruské federace.“

			„Cože?!“ nechápavě jsem svraštil čelo.

			Máma jen rezignovaně pokrčila rameny a řekla: „To bude zřejmě tou absolutní pamětí. Dvě minuty na abecedu, pět minut na pochopení systému a pak už jen stále rychlejší čtení. Nejzajímavější přitom je, že nečtou po písmenech nebo slabikách, ale vnímají hned celá slova a možná dokonce věty a ukládají si je jako nějaké hieroglyfy. Ruština se pro ně teď neskládá z třiatřiceti písmen, ale z desítek tisíc složitých znaků. To je téma na disertaci…“

			Zatřásl jsem hlavou, abych odehnal zbytečné myšlenky, a soustředil se na oznámení, které se mi objevilo před očima.

			Ikonka itemu nevypadala dvakrát přitažlivě: několikrát dokola obtočený tenký drát se zbytky spálené izolace, ke kterému byl ledabyle připevněn veliký rubín. Charakteristiky předmětu nicméně jeho nevzhlednost s přehledem kompenzovaly:

			– Mithrilový prsten létání. Výskyt: artefakt. Výdrž: 300/300.

			Bonus: Rezistence vůči magii vzduchu +40 %.

			Zesílení! Zasazen Kámen Boží krve: přidává libovolný buff do úrovně 200 včetně. Zvolená dovednost: Levitace.

			Jedinečnost! Jediný exemplář na celém světě: 100% bonus k účinku předmětu.

			No teda! Počkej, maličká, nikam mi neutíkej! Udělal jsem pár kroků vpřed a chytl mrskající se holčičku do náručí.

			„Stůj! Počkej přece!“

			Po chvilce lehkého přetahování s účinkem kouzla jsem postavil dítě na zem, přidřepl si k němu a přísným tónem se ho zeptal: „Mášo, kde jsi vzala ten prstýnek?“

			Dívenka doslova jako nějaké vznášedlo znovu vylétla do vzduchu a rozhoupala se, jako by plula na slabých vlnkách. No dobře, ať si visí, snad ji vítr neodnese.

			Máša si dala ruce za záda a se zachmuřeným výrazem se na mě obořila: „To je moje!“

			„No jo, vždyť ti to neberu…“

			Musel jsem na ni trochu zahrát divadýlko. Ne, neměl jsem v úmyslu brát dítěti jeho hračku, ale vypůjčit si ji na nějaký nebezpečný raid nebo vyměnit za něco cenného – a to nemám vůbec na mysli nějaké skleněné korálky – to bych moc rád.

			Prstýnek je to vskutku zajímavý, vždyť levitace je megaužitečná věc. Na permanentní buff je ale příšerně drahá a má moc krátkou výdrž. Ale tohle je naprostá bomba – a úplně zadarmo! Prchat nebo někoho pronásledovat a klouzat přitom deset centimetrů nad zemí, ignorovat terén, všechny jámy nebo rokle a bez problémů přeskakovat ze skály na skálu. Paráda!

			A jaké zklamání teprve musí čekat gravimágy, kteří způsobují zranění úderem těla nešťastné oběti o zem! Nezáleží na tom, co vyzvedne oběť do nebe, jestli kopanec zdivočelé země nebo jemná křídla větru, pád bude vždycky stejně pozvolný, magie prstenu svého pána donese jako labutí pírko opatrně až na zem. Už vidím ty zaskočené pohledy válečníků bezmocně vyčkávajících hluboko dole s ostrým železem a zasypávaných přívaly útočné magie z nedosažitelné výšky. Páni, to by bylo něco!

			Dívka se zachmuřila, načež se se mnou neochotně podělila o informaci: „To mi dal Dimka Haman, šaman z áčka.“

			„Cože? Jakej šaman-haman?“

			„Je z druhý vlny, devatenáctej vtaženej. Ležel u nás na pětce, takovej plešatej, pořád z něj visely nějaký hadičky. No jo, když vy nic nevíte… Hrajeme si s děckama na ninji, děcka se schovávaj na střechách a na hradbách, jenže já se bojím výšek. Tak mi Dimka slíbil, že když mu dám ty dva červený kamínky, tak mi pomůže…“

			Už mi to začínalo trochu docházet.

			„A ty kamínky jsi vzala kde?“

			Na dívčině tváři se rozhostil úsměv a její prsty se mimoděk rozvlnily, jako by hladily hebkou kočičí srst.

			„Dal mi je Mumínek! Je to takovej mazlík…“

			Ta bílá chlupatá potvora! Měl jsem co dělat, abych nenadával nahlas. Sprostě šlohne zkamenělou Krev Boha, narve si jí plnou hubu, a pak ji rozdává nazdařbůh!

			„Kde ho najdu?“

			„Koho?“

			„No Mumínka nemyslím! I když… kde se vlastně schovává ta… ta naše plyšová radost?“

			Holčička se nadmula pýchou a se zdviženou bradou pronesla: „K vám on nepřijde! Mumínek nemá dospěláky rád, hraje si jenom s námi, heč!“

			To se nedivím. Bylo by tady dost těsno, kdyby se tu najednou sešli všichni, kteří by si přáli osobně přibít jeho uši nad krbovou římsu. No dobře, Země je kulatá, určitě na sebe jednou někde narazíme. Ačkoli, místní Galileo Galilei se v JS ještě nenarodil a kulatost světa je dosud otázka značně diskutabilní…

			„A toho Dimku najdu kde?“

			Máša pohrdavě mávla rukou směrem ke kamennému božímu trůnu, snu všech crafterů – pokud by ovšem věděli o jeho existenci.

			„Kde by asi tak byl? Sedí na tom svým šutru.“

			Pohlédl jsem do stinného rohu nádvoří, nicméně trpasličí mallorn za těch pár posledních týdnů tak neuvěřitelně vyrostl, že by bambus zbledl závistí, takže spontánně vzniklý výtvor Bezejmenného byl teď zcela skryt pod jeho listím.

			Dívenka pomalu kývla, svraštila obočí, poškrábala se na krku a řekla: „Jo, je tam! Domluvili se s tím stromem – on Dimku schovává a ten mu za to do kořenů zakopal artefakt, aby líp rostl. Myslel, že to nikdo nevidí – chachá! Chtěli jsme ho vykopat, ale to pitomý dřevo se s námi pere větvema! Strejdo Glebe, musíš ho potrestat!“

			Jenom jsem zíral. Domluvili se? Se stromem? Tahle posvátná rostlina elfů je samozřejmě vnímavá k emocím, ale rozum přece nemá. Nebo mi něco uniká?

			Máša využila vhodné chvilky a malými krůčky se začala vzdalovat.

			„Tak já jdu, jo? Zubáč… Teda, pan učitel ork Zlomený Tesák nemá rád, když se chodí pozdě. Dneska máme japonský dýky, pozvali na to speciálně Fee od Xeny. Nechci promeškat souboje, minule mi Ljoška useknul pravou ruku, tak bych mu to chtěla vrátit. Teta Bomba mi ukázala takovej jeden chvat – Bum! A máš všechny zuby pryč a dvě minuty ani nepípneš.“

			No jo, děti. Jejich trénink boje ostatně nebyl tím, co na mě dělalo největší dojem, i když pohled na mrňata rubající se navzájem hlava nehlava budil nejrůznější a dost protichůdné emoce. Ten pravý vtip byl v něčem jiném.

			Mistr šermíř, NPC najatý za šílené peníze, pohrdavě přejížděl pohledem formaci nových branců kypící emocemi a po krátkém přemýšlení zavelel: „Do zbraně!“

			Jásající drobotina se s očima planoucíma nadšením vrhla k hromadě předmětů, které byly v jejich starém světě přísně zakázané: k nožům ostrým jako břitva, nebezpečně vypadajícím šavlím, těžkým kladivům, exotickým okovaným cepům nebo šurikenům.

			Zatímco si děcka rozebírala zbraně, já jsem si s Kirillem hrál na němé ryby – oba jsme mlčky lapali po dechu při pohledu na wizardy s obouručnými meči nebo roguny s bojovými palicemi. Vlastně to dává smysl – děti neví nic o limitech jednotlivých herních povolání a jsou na dvě stě procent přesvědčeny, že mohou vzít tuhle konkrétní zbraň do ruky. A to už nebeské sféry vztekle láteří a zdobí bezmračnou oblohu vějíři blesků. A helemese, osobně se dostavil i Padlý, který okamžitě věděl, kdo zabodl tu novou třísku do zadnice světa a zahýbal jeho milovaným astrálem. Nijak aktivně však do situace nezasahoval, naopak, dokonce snad souhlasně a s určitou dávkou radosti přikývl a znovu zmizel v záblesku teleportu.

			V písku arény se zatím rozhořela chaotická bitva všech proti všem. Kdosi neohrabaně máchl těžkou halapartnou a zasáhl všechny kolem. Pak jen nasupeně zíral, když mu přiletěla odpověď v podobě rány válečnou sekyrou. Jiný zase naprosto cíleně zabodl ostrý kord do pozadí soupeře, se kterým měl nevyřízené účty. Děti jsou už prostě takové – přímočaré ve svých záměrech a jednající bez zbytečných zábran.

			Máša mé zadumané mlčení vyhodnotila jako souhlas, zapištěla cosi na rozloučenou a vrhla se za zvukem řinčících zbraní. Cestou ji předehnal další opozdilec, jakýsi šlachovitý hošík z Lenina zvěřince. Prohnal se kolem na mladém pekelném psu, jehož hřívy se pevně držel prsty odvážně vsunutými do štěrbin mezi obrněnými pláty. Trochu rozmazaná silueta se nesla dlouhými skoky kousek nad zemí, přičemž jak jezdci, tak improvizovanému koni svítily oči nadšením. Ze všeho nejvíc mi připomínali orkskou jízdu z Pána prstenů. Hmm, vyrůstá nám tady slušná kavalerie. Až ta jednou udeří na nic netušícího nepřítele, bez praní kalhot se to neobejde…

			Seskočil jsem ze schodiště a zamířil k trůnu skrytému v elfské zeleni. Odkudsi z dálky, zpoza hradeb, ke mně doléhaly dunivé zvuky kladiv a tříštícího se kamene – to trpaslíci od Throra opravovali opevnění.

			Z opačného rohu zahrady se ke mně nějakým zázrakem skrz stovky větví prodralo sluneční prasátko, které se odrazilo od tepané zlaté stříšky Tániny hrobky, a vymámilo z mého oka nezvanou slzu. Uhnul jsem pohledem a zaskřípěl zuby. Ale teď není čas na nářky… Nad mrtvými můžeme truchlit potom, teď musíme myslet hlavně na živé…

			Když jsem byl v půli cesty k mallornu, jeho listy zašustily a přiměly mě zpozornět. Hned nato zelená hmota vyplivla na pěšinu celého pomuchlaného a pořádně rozlíceného Obejdu. Mistr se chytl za natlučený zadek, bezmocně se rozhlédl kolem, a když mě spatřil, vyskočil na nohy a zamířil ke mně. Cestou lamentoval a dožadoval se spravedlnosti.

			„Veliteli, to snad není možný, co se tady děje! Nějací prckové si okupujou trůn a mně práce stojí – jde mimochodem o tvou zakázku na padesát těžkých golemů ve speciální verzi DoT. A k tomu ještě tenhle strom… Normálně se se mnou pere!“

			S potlačovaným úsměvem jsem pozdravil Bělorusa podáním ruky a uklidnil ho: „Mrkneme se na to!“

			Došel jsem až k mallornu, pohlédl na čepele jeho listů a udiveně zdvihl obočí. Rostlina pochopila mé úmysly, její koruna se rozestoupila a vytvořila zeleně klenutý průchod. To je ale nádhera…

			Rázně jsem vkročil dovnitř a zamířil k trůnu, který byl teď už zčásti vidět. Obejda klopýtal těsně za mnou, šťouchal mě do zad a cedil skrz zuby nadávku za nadávkou, jelikož neustále inkasoval bolestivé šlehance od větví stromu, který tak pomstychtivě trestal černého pasažéra.

			Dimka byl vyzáblý, asi osmiletý chlapec s jemnými prsty pianisty. Tvářil se velmi vážně, se zavřenýma očima se pohupoval v lehkém transu, cosi neslyšně šeptal a omotával rukojeť cvičného meče tenkým stříbrným drátkem – kde ho vůbec vzal? Záštita meče už byla vyzdobena nevzhlednými kamínky zasazenými do dřevěné smůly.

			Stočil jsem zrak k charakteristikám předmětu – fíha!

			– Pravděpodobnost ochromujícího úderu +90 %.

			– Aura Strachu: Obratnost cíle se snižuje o třetinu.

			– Doživotní debuff Invalida: Každý zasazený úder s sebou nese nenulovou pravděpodobnost snížení Obratnosti nepřítele o jeden bod.

			– Debuff Zadnice osudu: Štěstěna se obrátila k vašemu nepříteli zády, pravděpodobnost narušení jeho koncentrace a neúspěchu jeho kombo úderu se zdvojnásobuje.

			Klučina tuhle jinak naprosto tuctovou zbraň hodně slušně vytunil! Je to až k vzteku vidět vlastnosti naprosto jedinečného artefaktu u blbého tréninkového meče z měkkého plechu. Zvlášť hrozivým dojmem působil ten doživotní debuff. Nejsem samozřejmě žádná chodící herní encyklopedie, ale o podobných věcech jsem ještě neslyšel – když tedy nepočítám pohádky typu jedna paní povídala. To prý třeba v jednom hustém podzemním dungeonu sedí takový mega boss, co láme hráčům končetiny tak, že se už pořádně nezahojí, a dělá z nich tak mrzáky.

			Zaposlouchal jsem se do chlapcova tichoučkého šepotu.

			„Pletu, motám, vážu, teď vám všem ukážu… Narodil ses jako paličák, chcípneš jako mrzák! Ještě se uvidí, kdo z nás dvou je křivoruká opice…“

			Koutkem úst jsem se bezděčně ušklíbl. Hotový Zorro mstitel! Kdosi evidentně udělal osudovou chybu a urazil zneuznaného génia. S takovými tichošlápky se musí moc opatrně, jejich skrytá nenávist může snadno vyústit v jed na krysy hozený do čaje. Musím toho kluka vrátit na správnou cestu a zaměstnat ho něčím smysluplným, než se dostane na příliš šikmou plochu.

			Opatrně jsem položil ruku na kostnaté dětské rameno a řekl: „Nestojí to za to…“

			Dimka vyskočil a trhl sebou, aby se mi vysmekl a vzal roha, já jsem ho však udržel.

			„Počkej. Ten meč, co jsi vyrobil, je parádní, jsi pašák. Ale je moc nebezpečnej. Nějaká hloupá nadávka nebo pohlavek přece ještě není na doživotní trest. I když někdy se i tohle dá řešit mečem, ale rozhodně ne na úrovni malicherných dětských konfliktů.“

			Chlapec na mě upřel pozorný a trochu ironický pohled, až jsem se na okamžik zarazil ve snaze definovat rozdíl mezi dětskou křivdou a hloupostí dospělých, která se za starých dobrých časů smývala krví.

			Ach jo, kolikrát už jsem se skřípěním zubů litoval, že se zakázaly souboje! Kolik různých dobytků a ničemů zůstalo nepotrestaných, aby dál rozsévali bolest a slzy! Mládež by se pak místo chlastání piva v průjezdech a čučení do monitoru, horlivě věnovala trénování šermu. Podle mě by se zavedením zákona o soubojích kultura mezilidských vztahů zvedla do nebeských výšin. Všechny hajzly by brzy vymlátili a ostatní by se naučili dávat si pozor na jazyk a chovat se jeden k druhému s maximální úctou – jinak se tasí kordy. Jako aréna přitom může posloužit jakýkoli dvorek nebo podchod.

			„Zkrátka, Dimo, ten meč pro jistotu odevzdáš Durinovi, aby ho uložil do zbrojnice. Abych řekl pravdu, moc se mi nelíbí, na bitevním poli nemá taková věc co dělat, hodila by se spíš někam do mučírny, k nulování vlastností hráčů. A co se týče tebe, myslím, že jsi moc šikovnej kluk a že bys mohl dostat nějakou opravdovou práci.“

			Zájem v očích mladého craftera znatelně zesílil.

			„Dostaneš přístup do skladů k zásobám craftových ingrediencí a budeš společně s Obejdou pracovat na klanové zakázce – budeš stavět bojové golemy!“

			Chlapcovy nosní dírky se vzrušením rozšířily. Vedle mě stojící Bělorus si dal ostentativně ruce v bok a hlasitě zasupěl. Náhle jsem se zarazil – co to tu vyvádím? Jsem to ale kus vola, přísahám na krajkové prádlo Makarie! Vždyť Dimka je naprostý unikát, pracuje čistě instinktivně a jen na základě vlastních přání. Obejda ale ten jeho jedinečný talent okamžitě vykastruje tím, že mu bude vysvětlovat, co se může a co se nesmí, a nacpe všechny jeho výjimečné dovednosti do klasických herních škatulek.

			„Zpět! Žádní golemové!“

			Gestem dlaně jsem uklidnil Dimku, který už chtěl projevit svou nelibost, svraštil jsem obočí a pokračoval v analýze situace. Teď tenhle malý tvůrce pouze za pomoci své vůle a silou své nevědomosti vytváří unikátní mistrovská díla. Světovému řádu nezbývá nic jiného než vztekle cenit zuby a hrát s klukem žravou dámu – navádět ho na cestu minimálního odporu tím, že mu napovídá, jaké suroviny se hodí na to a to, a intuitivně ho vést k místu síly, kde bude výsledný artefakt co nejméně v rozporu s logikou světa. Je potřeba dál pokračovat tímhle směrem a vyvarovat se konvenčních crafterských postupů a receptů. A co kdyby…

			„Dimo,“ začal jsem podlézavě, zatímco jsem z hlubin brašny opatrně vytahoval leštěné adamantové zrcadlo, které jsem dostal od čínských Maoistů výměnou za zajatce ze Šuej-fangu, „nemohl bys mi spíš vykovat meč z tohohle nepotřebnýho krámu?“

			Jasně, ve vlastnostech itemu je výslovně uvedeno: nezničitelné. Stejně tak dobře vím, že s adamantem můžou pracovat pouze bohové. Ale i obyčejnému smrtelníkovi vtaženému do božích her a intrik může přijít vhod eso v rukávu v podobě takového smrtonosného ostří.

			Podal jsem klučinovi zrcadlo, rychle se otočil a výhrůžně vypoulil oči na Bělorusa, který už nabíral vzduch do plic, aby nás náležitě poučil. Proboha mlč, sám to dobře vím!

			Mladý šaman zavrtěl hravou a řekl: „Kovat ještě neumím. Ale můžu z toho něco vymodelovat, jestli chcete. Třeba kostku?“

			Hmm… Kostku… z toho by mohlo být něco jako minikladívko. Ale to bude moc lehké, dvě stě šedesát gramů, tím bych mohl bohům udělat leda tak pár modřin, nic víc. Spěšně jsem si v duchu projel všechny možné typy útočných zbraní: sečné, řezné, úderné – ne, ne, ne! Bodné, to je ono!

			„Co takhle ostrej trojhrannej bodák, Dimo? Mám jednu takovou krátkou, asi metrovou hůl. Kdyby se na konci vydlabala prohlubeň s držákem, tak se z toho může udělat něco jako oštěp – to by byla pěkně nebezpečná věcička!“

			Malý mistr souhlasně přikývl, načež začal zrcadlo mnout v dlaních, zahřívat ho svým dechem a cosi přitom šeptat. Předmět začal přímo před našima očima ztrácet svůj původní tvar a jeho okraje se bezvládně svěsily jako lžička z gallia v rukou levného iluzionisty.

			Obejda ohromeně vzdechl a já jsem se ponořil do svého inventáře, abych našel svou poslední trofej. Díky raidu do Pohraničí se klanová zbrojnice naplnila množstvím elitní výbavy. Když jsem procházel mezi pyramidami útočných zbraní, padl můj zrak na pokroucenou hůl z neznámého dřeva, zdobenou jen lehounce svítícím matným krystalem. Uvnitř kamene se míhaly jakési stíny, jako by z něj někdo zlověstně pomrkával. Celá hůl se pak halila do hávu tmy a snažila se tak skrýt před mým lačným pohledem. 

			Jauvajs! Už jsem ji nahmatal! Na dotek kope jako elektřina, a to vůbec ne málo! Hůl Nenávisti s uvězněnou duší démona vypadala hrozivě a působila diskomfort všem, kdo se nacházel v její blízkosti. Tenhle nekromantský kousek par excellence kromě obvyklých omezení na specifická herní povolání a více či méně tučných bonusů k vyvolávání a Inteligenci disponoval jednou hustou a dost dvojsečnou abilitou – když ji měl majitel v ruce, démon vysával životy ze všeho teplokrevného v okruhu padesáti kroků. Účinek na spojence byl ještě jakž takž humánní, i když i to bolelo, nepřátelé to ovšem schytávali podstatně citelněji. Část energie si uvězněná bytost nechávala pro sebe, zbytek pak démon podle litery smlouvy odevzdával svému pánovi. Levelování a farmení s takovou aurou byla holá sebevražda, jelikož na sebe člověk hned natáhne aggro všech mobů v okolí, nicméně při takových masových potyčkách mezi hráči – a já se v poslední době neúčastním skoro ničeho jiného – mohl majitel tohohle artefaktu počítat s více než solidním bonusem.

			Zatímco jsem se snažil zkrotit ten umíněný klacek svou vůlí v duchu zformovanou do masivního provazu, Dimka skončil svou lekci modelování.

			„Hotovo!“

			Hm, to by šlo! Vypadá to trošku křivě, maličko hrbolatě, ale velmi, velmi nebezpečně. Vzpomínám si, jak se proměnil výraz Padlého při pohledu na adamantové drápy pavoučího vtělení bohyně Lolth. Teď budu mít i já v kapse hodně pádný argument pro případ nepředvídatelných událostí.

			„Díky moc, Dimo. Teď prosím tě na chvilku slez… Obejdo, teď ty! Sedíš? Tak na!“ řekl jsem a podal Bělorusovi lehce se cukající hůl.

			Mistr vyděšeně schoval ruce za záda, pevně se přitiskl k opěradlu trůnu a zakoktal: „Dej to sakra pryč! Já se toho bojím!“

			„Říkám ti, vem si to! Vyvrtej tam díru a udělej úchyt. Jsi crafter nebo baba? Nebo mám říct tomu dítěti?“

			Obejda zakroutil hlavou, zatvářil se trpitelsky a řekl: „Glebe, ty tomu nerozumíš. Tohle je hotovej herní item, nepřipouští žádný další úpravy. Leda že bys poslal žádost adminům, a až když ti schválí recept, tak potom…“

			„Jaká krucinál hra?! Podívej se na toho kluka – žije tady a vyrábí si, co chce! Vždyť ty jsi přece taky vtaženej, je to tvůj svět, a ne nějakých adminů! Zapomeň sakra na všechna ta jejich blbá omezení!“

			Bělorus se bezmocně rozhlédl kolem sebe a zamumlal: „Vždyť nemám ani nářadí…“

			„To je tvůj problém! Vem si to a vrtej!“

			Násilím jsem mu vecpal do ruky adamantové žihadlo i neposlušnou hůl a vrhl na něj přísný pohled. Mistr rezignovaně pohodil rameny, pak se otřepal a několikrát se zhluboka nadechl, aby se uklidnil a nabral odvahu. Zavřel oči a po vzoru malého šamana začal něco neslyšně mumlat.

			Hrot bodáku se opřel do konce nervózně se škubající hole, nicméně mistrovy mozolnaté ruce hrubé dřevo udržely, pak zesílily tlak a začaly ostřím zlehka otáčet. Na Bělorusova kolena dopadla tenoučká spirálka černého dřeva.

			Ding! Na nebesích praskla další nitka svazující navzájem naše světy…
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2. kapitola

			Město Jasu, Chrám Světlolícího. Osobní komnaty Nejvyššího boha.

			Dívčino srdce se naposledy křečovitě stáhlo a klokotavé chroptění konečně utichlo. Paralyzace oběť znehybnila, nezbavila ji však vnímavosti vůči bolesti. Za prvé to značně zvyšovalo objem prány, která proudila z obětované bytosti, a za druhé to tak bylo prostě zábavnější. 

			Světlolící se vlídně usmál a otřepal rudé kapky z rukou až po lokty zbrocené krví. Dnes se o další krok přiblížil dokonalosti. Nižší kněžku přivázanou k oltáři se podařilo rozebrat na devatenáct částí – její orgány byly teď roztahány do všech stran a spojeny s tělem vibrujícími žilami, kterými stále proudila krev.

			Tenhle rituál nazval Rudý západ slunce. Během své minulé inkarnace prohrál Světlolící bitvu se silami Chaosu, když neustál přímou konfrontaci s magií krve podporovanou obětními zikkuraty nevídaných rozměrů. Jaká škoda, takový perspektivní svět to byl…

			Bůh se uměl poučit z vlastních chyb a nenechal si ujít žádnou příležitost ke svému potenciálnímu posílení. Jedním očkem nakoukl na Druhou stranu a v proudech Chaosu tam zahlédl skutečnou Sílu. A pak Chaos zahlédl jeho…

			Světlolící pokynul trpělivě čekajícímu Patriarchovi. Vyschlý stařeček s veselým pohledem přimhouřených očí se dal okamžitě se vší vervou do díla – vynést rozpárané tělo, očistit oltář, rozestavět číše s vonnými oleji a připravit umyvadlo s teplou vodou na omytí božích rukou.

			Nejvyšší zatím naslouchal zvukům nebeských sfér. Znamenitě! Nižší kněžka se znovu nezrodila, o svou existenci přišla definitivně a navěky. Jaký příjemný vedlejší efekt! Tenhle rituál musí určitě vyzkoušet na někom z jím tolik nenáviděných Nesmrtelných! Vždyť je to k nevíře – smrtelníkům se dostalo tolik božské síly, že on sám přišel o svou hlavní zbraň – strach ze smrti a výběr posmrtného života. Jak krásně jednoduché to všechno bylo v jiných světech!

			No nic, v krajním případě přizve do světa Háda, boha Podsvětí. Diův bratr dozajista nezklame a zavede ve světě pořádek. Současně s tím by se mohlo podařit získat zpět část trpaslíků odlákaných Bezejmenným. Hádes bude určitě schopen těm podzemním pracantům nabídnout spousty různých kamenných a kovových radostí. Sami se k němu pohrnou takovým kalupem, že budou po cestě ztrácet krumpáče.

			Světlolící při pomyšlení na Padlého vzplál hněvem jako ohnivé slunce. Kůže Patriarchy, lijícího tenkou stružku vody na boží dlaně, na odkrytých místech náhle zrudla a pokryla se nehezkými puchýři. Pak si Nejvyšší všiml odrazu slunečních paprsků v růžových kapičkách a zachtělo se mu tu nádhernou hru světla zvěčnit. Luskl prsty – a krev se proměnila v rubíny. Patriarcha zachroptěl a zapotácel se – zachytil ho okraj kouzla a spáleniny rázem přestaly být jeho největším problémem. Jakýkoli chirurg na Zemi by při jeho operaci omdlel – rubínová ateroskleróza! O knězovy cévy by teď jistě mělo zájem každé klenotnictví.

			Když si Světlolící všiml žalostného stavu svého služebníka, znovu podrážděně luskl prsty a vygeneroval Oživující vlnu. Patriarcha začal opět dýchat, přičemž si bezděky roztrhl tuniku u krku, a všude kolem všechno ožilo. Povadlé květiny ve váze byly rázem jako čerstvě natrhané, oškubaná kuřata v chrámové kuchyni vyskočila a začala pobíhat sem a tam. Bůh nerad šetřil a dávkoval energii, vždycky dával přednost okázalé demonstraci své síly. Takoví jedinci se ostatně najdou i mezi smrtelníky – například ti, co rádi svému protějšku tisknou ruku tak, až kosti praskají.

			„Děkuji ti, Nejvyšší…,“ pronesl Patriarcha se sklopenou hlavou a silně zarudlým bělmem očí plným popraskaných žilek. Předávkování léky také není nic pěkného, občas se dokonce stávalo, že přemíra many někoho roztrhala doslova na krvavý mrak.

			Světlolící Patriarchovi milostivě pokynul a řekl: „Žij, červe. Jak to vypadá s armádou bojovníků proti nečistým silám? Kolik následovníků Světla můžete vyslat na vyčištění Mrtvých zemí?“

			Patriarcha překvapeně odpověděl: „No přece kolik je libo! Mezi našimi ovečkami je více než čtyřicet milionů Nesmrtelných. Z nich je asi třicet milionů aktivně praktikujících, to znamená, že se za poslední měsíc alespoň jednou pomodlili. K tomu ještě přičtěme původní obyvatele a množství bytostí Světla žijících v tomto světě. Stačí jediný projev vaší vůle spolu s body Víry pro Nesmrtelné a špetkou Božské síly pro všechny ostatní.“

			Světlolící se zachmuřil. Neměl rád, když se musel o svou sílu s někým dělit. Stačilo, aby se jeho vnitřní zásoby ztenčily byť jen o vlásek, a bůh se hned začal cítit zranitelně. Co když mu bude právě tenhle drobet energie v případě neočekávaného napadení chybět? Dvacet sedm reinkarnací by ostatně udělalo paranoika z kohokoli.

			S těmi body Víry to taky nebylo tak prosté. Jejich množství je ve skutečnosti dost omezené, milionové armády se jimi zasponzorovat nedají. Je pravda, že si nastřádal slušné zásoby tím, že většinu odměn pro nově příchozí nechával na svých kněžích a jejich vlastních zdrojích. To mu vystačí na vysvěcení dvou stovek kněžích na desátý, nejvyšší kruh.

			To už je hodně slušná karta, zejména když je ukrytá v rukávu, a ne vyložená na stůl. Ne, ne, roztírat takový poklad v tenké vrstvě po statisících Nesmrtelných, to by byla věčná škoda. Však oni už se bez toho obejdou. Nesmrtelné obludy a bláznivý svět! V minulých vtěleních mu stačil jediný zlý pohled a celé zástupy se s písní a blaženým úsměvem na rtech dobrovolně vrhaly do plamenů. Kdežto tady?! Tady se musí za loajalitu uplácet, přičemž každý tvůj dar ještě dvakrát otočí v ruce a propočítají v těch svých kal-ku-lá-to-rech – a nakonec ho stejně opovržlivě odhodí a jdou jinam, za lepší nabídkou na trhu.

			No nic, však ona jednou přijde Zubatá a všechno to tady pěkně srovná!

			Patriarcha počkal, až z čela Světlolícího zmizí stín trudných myšlenek, a pokračoval: „Stoupenců Temnoty je řádově méně, zato různých monster mají několikanásobně víc než my. Je to pochopitelné – takový mladý svět se jen hemží nečistými silami. Ovšem jestli má Padlý dost sil na to, aby je povolal do boje, to je ve hvězdách.“

			Světlolící opovržlivě mávl rukou: „To ubohé embryo boha! Kolik že mu to je – dva, tři roky? To já jsem v jakékoli své inkarnaci strávil víc času jenom drbáním se na zadku. Jenom v Mayallovi jsem prožil dvanáct tisíc šťastných let, než došlo ke kataklyzmatu a explozi centrální hvězdy planetární soustavy. Víš, jaké to je, když několik miliard rozumných bytostí umírá s myšlenkou na Boha slunce, který je trestá za jejich hříchy? Tenkrát jsem už skoro dosáhl úrovně Stvořitele, chyběla jen nepatrná maličkost, jen jakýsi drobounký klíček odemykající bránu do nejvyšších sfér…“

			Bůh se odmlčel a znovu se ponořil do svých úvah. Patriarcha zatím v uctivé pokloně utíral jeho pěstěné ruce měkkým ručníkem.

			Pak Světlolící znovu procitl a rozkázal svému služebníkovi: „Vojsko verbuj pomocí správně volených slov, šikovných myšlenek a všemi tak žádaného zlata. To je obnovitelný zdroj, kterého bude vždycky dost. Panteon se bude do celé věci vměšovat jen v krajním případě, všechno musí být vykonáno rukama stáda. Na miskách nebeské rovnováhy je všechno příliš vratké, Nebesa vždy stojí na straně slabšího. V takové situaci nemůžeš nikdy odhadnout, jaká bude reakce na tvé činy. Zabiješ jednoho osamělého temného hrdinu a vyrazí proti tobě vojevůdce s celou armádou za zády. Nemůžeme si dovolit riskovat!“

			Bůh se naklonil ke svému oltáři a chvíli pozorně naslouchal. Plný až po okraj! Přebytečná mana je přeposílána kněžím, aby mohli před očima mas předvádět zázraky a úspěchy v boji s nečistými silami. Světlolící se ušklíbl, načerpal dostatek energie, kterou měl zcela zdarma, a rozhlédl se po okolí. Támhleto by šlo. Soustředil veškerou pozornost na měděnou sochu válečníka střežící široký vchod do osobních komnat a proudem surové many zatlačil na atomární strukturu hmoty. Elektrony, protony i neutrony se pod tlakem přeskupovaly, socha se natavila, začala se roztékat, znatelně zmenšila svůj objem a současně s tím z ní začaly sálat pořádné dávky gama záření.

			Minuta napětí. Teplota v místnosti citelně stoupla. Poté Světlolící zhluboka vydechl a znovu načerpal energii z oltáře, tentokrát ho ovšem vysál až do dna. Špatně si to vypočítal, takže byl teď nucen sáhnout do svých osobních rezerv. Transmutaci není možné jen tak přerušit, mohlo by to taky pěkně bouchnout – energie provázející celý proces je naprosto šílená a hmota během něj nabývá charakteru sluneční plazmy.

			Bůh překryl svou tvář maskou nenucené bezstarostnosti a poručil knězi: „Vezmi si to! Je to asi tuna zlata, dej z něj vyrazit mince na zaplacení žoldnéřů do chystaného raidu.“

			Upřímně řečeno, to zlato nebylo nic moc, bylo značně nestabilní, s poločasem rozpadu sto osmdesát šest dní. To ovšem není jeho problém. Naopak – budou se teď snadněji objevovat skryté poklady, když se ví, co a jak hledat…

			***

			Tiché vyzvánění mě přinutilo odtrhnout oči od již trochu zkrotlé hole a přesměrovat pozornost na vnitřní interface, který blikal jako vánoční stromek různými mnohaúrovňovými menu, statusovými ukazateli a chat boxy. Sakra, jsem jako nějaký kyborg…

			Přístupovým kódem k audio hovoru disponoval jen úzký kruh mých nejbližších, byla to ochrana před různými žebráky, reklamním spamem a čítovými bojovými metodami, kdy ti nepřítel zahltí všechny příchozí kanály nepotřebným informačním odpadem.

			„Glebe, za šest minut začíná ranní brífink, nestihneš to. Talíř vlašáku máš už na stole.“

			Mé sotva slyšitelné zasténání přehlušil zvonivý elfský smích.

			„Můžeš si za to sám, Glebuško, neměl jsi těm holkám cpát tolik zlata. Teď pěkně žvejkej a nezapomeň jim to pochválit! Mimochodem, od jedné služky přišla žádost o vykoupení se ze služby. Nevím, kdo jí to nakukal, formálně nic takového neexistuje a žádný zákon nás nezavazuje vyhovět jí, nicméně hradní personál je jako na trní a čeká na naše rozhodnutí. Jako výkupné nabízí sedmdesát tři zlaťáků a hrst mithrilu – to je skoro dvakrát tolik, než jsme zaplatili za její nájem. Tak co, veliteli, nerozjedeš trh s bílým masem?“

			To je ale potvora, ona ze mě snad ještě udělá obchodníka s otroky!

			„Amaro, už dávno jsem chtěl říct Antonovi, aby ti omezil přístup k zombobedně, ze které tak hojně a ráda cituješ. Tím spíš, že šéf Analytického útvaru potřebuje doma klid, a ne blikající 3D obrázky se čtyřma užvaněnýma zombáckýma hlavama místo repráků.“

			„Ale…“

			„Bez diskusí, labutinko bílá, konec!“

			Cha cha! Amara v ilitiiri skutečně znamená labuť, ale verbálně nabarvit drowskou dívku nabílo, to už je na samé hranici slušnosti.

			Nevadí, ať se klidně vzteká a přemýšlí, jak mi to příkoří co nejzákeřněji oplatit, však já už to nějak přežiju. Vyhovět prosbě mimořádně cenné posily klanu, mnoha bitvami prověřeného raidového analytika, kterého jsem odloudil žoldnéřům, jsem prostě musel.

			Vtip je v tom, že Amara je enpécéčko. Je ale naprosto bezpečně vtažená a dočista zapomněla všechny naprogramované algoritmy. Není o nic méně samostatná než ta zpropadená kněžna Ruata – ale přece jen to není živý hráč. Snažili jsme se tedy ze všech sil tuhle Antonovu vyvolenou naučit emocím a přiblížit jí naše kulturní zázemí pomocí stovek knih a terabajtů filmové klasiky, abychom ji tak definitivně polidštili.

			Příběh vtažení tohohle chlapíka by mimochodem vydal na menší knihu. Kdybych to měl říct herním jazykem, bohové si s Antonem krutě pohráli, když všechny jeho startovací charakteristiky vložili do Inteligence. Pro téměř úplně ochrnutého kluka, který držel hlavu pod šíleným úhlem a hýbat mohl sotva třemi prsty na levé ruce, zkrátka nebylo na světě plném pozemských radostí místo.

			Nežijeme ve Spartě, kde postižené děti házeli z útesu, a tak ho rodiče odhodili rovnou v porodnici. Chlapec měl štěstí v neštěstí, dostal se totiž do „dvorního“ dětského domova řízeného přímo odkudsi z ministerských výšin. Je přece třeba něco názorně předvést kontrolním a posudkovým komisím, aby se vysvětlilo, kam tečou všechny ty prachy ze státního rozpočtu, různých sbírek a zahraničních grantů. Pobledlý hošík na speciálně upraveném vozíčku měl veliké modré oči, jejichž pronikavý pohled dojímal tak, že i ti nejprotřelejší úředníci klopýtali a rozpačitě klopili zrak, když kolem něj procházeli.

			Malý Antoša vždy jen v duchu pokrčil rameny a vrátil se ke své oblíbené činnosti – klik, klik, klik… Pečovatelky se za jeho zády jen usmívaly, když viděly, s jakou rychlostí listuje stránkami elektronických knih, které rozhodně nepatřily mezi čtenářsky nenáročné. Jen ať se kluk vydovádí!

			A Anton četl – dvacet sekund mezi překliknutím stránky, hodina a půl na celou knihu. Jeho jedinečná fotografická paměť mu navíc dovolovala citovat jakoukoli pasáž z náhodně vybraného textu.

			V šestnácti letech chlapec objevil online poker, dostal se až do finále dvou solidně dotovaných turnajů a materiální zajištění pro něj rázem přestalo být problémem.

			V sedmnácti ho chytla matematika. Podařilo se mu učinit významný pokrok v řešení Riemannovy hypotézy, jednoho z problémů tisíciletí, a své teoretické poznámky poslal děkanovi moskevského matfyzu. Žádné odpovědi se nedočkal, zato pan profesor byl záhy zavalen nadšenými reakcemi na svůj článek v prestižním odborném časopise. Kdyby se dostal Antonovi do rukou, hned by v něm rozeznal pletivo jeho vlastních vzorců. Bezpáteřní matematik si balil kufry, aby si mohl letět do Cambridge pro milion vypsaný jako prémie pro řešitele problému, zatímco Anton už se nořil do tajů kosmologie.

			Možná by z něj nakonec vyrostl ruský Stephen Hawking, tím spíš, že oproti velkému fyzikovi, který ovládal počítač a řečový syntezátor pouze lícním svalem, měl obrovskou výhodu – měl k dispozici celé tři prsty.

			Hormony si nicméně taky žádaly své. Mladík občas opouštěl tajemství vzdálených galaxií, aby jako všichni uhrovatí školáci brouzdal po VIRT-netu a kochal se pohledem na obrázky polonahých krásek. Jednoho dne se na něj z hlubin trojrozměrného zobrazení usmála ona. Tvář, která byla ideálem ženské krásy, mistrovské dílo speciální UI zaměřené na antropoidní estetiku.

			Antona nijak neznepokojovalo označení stránky třemi X a kategorií Virtuální sexuální turistika ani popisek pod screenshotem: 2 000 zlatých na hodinu. Drow Amara. Jiný svět, Město Počátku, Čtvrť červených luceren, podnik Mamá Chloe. Spíš naopak, byl rád, vždyť to znamenalo, že ta dívka, třebaže je virtuální, skutečně existuje.

			Puberťáci bažící po dominantních hrátkách s tmavým masem v komentářích pod inzerátem probírali nedůvěryhodnost celé věci – temná elfka a šlapka?! Už se mezi sebou dokonce začali skládat na to, aby se hlasováním zvolený jedinec mohl na vlastní kůži o pravdivosti informace přesvědčit, samozřejmě pod podmínkou, že pořídí kompletní videodokumentaci. Mezitím se však začala objevovat zklamaná hodnocení pracháčů, kterým nebylo líto dvou set dolarů, aby si tohle exotické potěšení dopřáli. Povýšená elfka bez ohledu na peníze při pohledu na každého dalšího klienta jen pohrdavě křivila ústa a její ruka mimoděk klouzala k oboustranné dýce za pasem. Z pohledu drowské dívky nebylo těžké vyčíst přání zabodnout ocelové ostří s vyrytými runami do samcovy hrudi a pak mu ještě rychlým pohybem vsadit horní mithrilový osten pod čelist.

			Uprchlá kněžna Domu stínu, který byl prakticky zničen vnitřními sváry, se rozhodla ukrýt na místě, kde by nájemné vrahy ani nenapadlo ji hledat. Teď už však Amara začínala svého rozhodnutí litovat. Herní algoritmy ji tlačily do postele se sexuchtivými hráči, nicméně jejímu probouzejícímu se sebeuvědomění se tahle nepřirozená situace vrcholně příčila. Místo ušlechtilých drowských válečníků a samotné koruny mužské evoluce, knížete Domu stínu, se teď setkávala s narcistickými machi, kteří jí neskutečně štvali, když jí upocenýma rukama cpali zlato, aby jí hned nato začali diktovat, co všechno po ní chtějí a jak by si to přáli…

			Anton trochu pogooglil, aby se zorientoval v oblasti, která pro něj byla dosud velkou neznámou, a už během několika málo hodin pochopil, že vyhrál jackpot! 

			Proč tady sakra pouští sliny z ochrnutých úst a neúnavně zkoumá černé díry ve snaze o odhalení tajemství časoprostoru, aby se mohl přesunout do budoucnosti, kde by bylo možné vyléčit jeho hroznou chorobu?! Vždyť přímo tady a teď existují na dosah ruky celé světy, ve kterých už stovky tisíc všemožně postižených lidí získaly věčné mládí!

			Jak tak pročítal blogy vtažených hráčů, které byly jeden jako druhý záhy opuštěny, a viděl, jak rychle ztrácí digitalizovaní jedinci zájem o reálný svět, pochopil, že tam lze žít plnohodnotný život a cítit se jako člověk, a ne jako husa, kterou vykrmují přes trubku strčenou do krku, aby z ní dostali ceněnou lahůdku foie gras, jemná játra gigantických rozměrů…

			Když si Anton prohlížel galerie herních screenshotů, neviděl usmívajícího se nabušence v prvotřídní zbroji ověšeného nablýskanými zbraněmi a majetnicky k sobě tisknoucího sošnou krasavici, která by se klidně mohla ucházet o titul Miss kontinentu, ale bývalého vozíčkáře a jeho kamarádku z rehabilitačního centra, kterým padlo šťastné číslo v podobě vtažení. Teď si užívají života, živí se jako žoldnéři a nijak se neštítí zabíjení ostatních hráčů.

			Během následujících dvou dnů mladík vůbec nespal, nemohl se už totiž dočkat doručení objednané kabiny a telefonátu polokriminálního experta na flexibilní a tvůrčí konfiguraci vašeho VIRT-zařízení.

			Anton se prokousával neskutečným objemem nových informací, hltal všechna fóra, průvodce, manuály a videotutorialy. Podrobně instruovaná ošetřovatelka byla pořádně motivovaná slušnou peněžitou prémií a připravená poskytnout kompletní spektrum služeb: instalovat kapačky s glukózou, měnit pleny, masírovat atrofující svalstvo. To všechno se ostatně jen málo lišilo od její každodenní činnosti, hlavní smysl finančního bonusu spočíval v jejím mlčení.

			Anton nikdy nezapomene na tu chvíli, kdy žena opatrně přenesla jeho kostnaté tělo do teplého lůna VIRT-kabiny, utřela si z koutku oka slzičku, udělala mu na rozloučenou křížek a zavřela kryt plastového hrobu. Cvak! Magnetické zámky zaklaply a navždy tak mladíka odřízly od reality.

			Krátké zdržení na cestě k vytouženému cíli – ohledně výběru rasy není co řešit, ale co jméno…? Rychlé proklikání generátoru mu doneslo poslední pozdrav z domova. Runy elfského písma se složily v málo užívané slovo Siam, což v ilitiiri znamená toulavý kocour. To bylo ale přece jeho osobní tajemství, nikdo nemohl vědět, že k němu do pokoje každou noc lezl skrz střešní okno vypasený pouliční kočičák, který si z nějakého důvodu vybral chlapcův nehybný teplý klín za svou postel. Anton se ho zprvu bál, ten malý dravec si s ním mohl dělat, co chtěl, a on coby bezmocný invalida se nemohl ani ohnat po komárovi. Pak si však na tiše vrnící zvíře zvykl, každou noc ho netrpělivě očekával a usínal, teprve když na kolenou ucítil příjemnou tíhu.

			Asi hodinu mu trvalo, než se pomocí křečovitých pohybů jako tučňák se zlámanýma nohama prokymácel přes celé město a se šťastným úsměvem jako odpovědí na uštěpačné komentáře kolemjdoucích dorazil až ke dveřím podniku Mamá Chloe, na které bez váhání zaklepal.

			Pracně ze sebe vysoukal pár slov – alespoň on byl tehdy přesvědčen, že to jsou slova – kterými požádal o setkání s Amarou. Bystrá Chloe nesrozumitelně mumlajícímu mladíkovi s křečovitě poškubávajícím obličejovým svalstvem okamžitě porozuměla, pokrčila rameny a zazvonila zlatým zvonečkem zdobeným černěným stříbrem. Na vyřezávaném stolku z červeného dřeva leželo asi padesát takových zvonečků, od kamenných až po křišťálové. Antona ani za mák nezajímalo, kdo se ukáže na vyzvánění řekněme toho z netopýří lebky se srdcem z jednoho kusu rubínu. Nějaká upírka? Možná…

			Amara, která zareagovala na magické Volání stínu, stála teď na schodišti do prvního patra a s hlavou lehce nakloněnou užasle naslouchala svému nitru. V hloubi její chladné a veskrze temné duše se probouzel ze zimního spánku mateřský cit. Při pohledu na mladíka kulhajícího na obě nohy, který se jako liščí mládě s přelámanýma nohama s vypětím posledních sil plazí domů a věří, že mu máma pomůže, nenašla sílu poslat ho pryč.

			Majestátní temná elfka s výrazem prostým jakýchkoli emocí kývnutím ukázala mladíkovi na strmé schodiště a pozvala ho k sobě nahoru. Začal první test, který měl potvrdit jeho právo nazývat se mužem – zkouška vůle.

			Anton skousl rty, aby vydržel ty tisíce bolestivých bodnutí probouzejících se nervových zakončení, svalil se bokem na zábradlí a chytl se za nohavici, aby pomohl neposlušné noze pokořit první schod. Drowská dívka zatím zmizela ve svém pokoji, zůstala po ní jen vůně lesní mýtiny. Schod, další schod, další… Pád, krkolomné kotrmelce ze schodiště a vyražený dech.

			Mladík se trochu vydýchal, načež s vrtěním hlavou odmítl pomocnou ruku nabízenou orkským vyhazovačem: „Já sám…“

			Amara seděla u toaletního stolku a podle starého rodinného receptu monotónně míchala v porcelánové mističce lektvar Devět životů – tomu klukovi evidentně přijde rychlá regenerace vhod. Její prsty opatrně vytahovaly ze stříbrné škatulky drahocenné pilulky a citlivé uši se snažily ulovit veškeré zvuky doléhající do pokoje z haly. Kroky… Pády… Kapky krve dopadající na prkna… Funění vyhazovače a uslzené posmrkávání hloupoučké služky. Copak je to opravdu tak těžké pochopit? Chlapec si stanovil cíl a teď bojuje za jeho dosažení. Když mu pomůžeš, zabráníš mu v odhalení dalšího horizontu jeho mužství a navždy ho připravíš o zárodek budoucího válečníka…

			Došel až k ní a ona ho od sebe neodstrčila. Pohádka se nestala skutečností okamžitě, jeho zdřevěnělé tělo roztávalo jen pomalu. Amara ho při chůzi držela pod paží, napájela ho léčivými čaji a vyprávěla mu legendy Domu stínu. Anton byl ze všech těch nových pocitů a emocí jako opilý, oživující síla stvořitele přitom tekla proudem k překrásné temné elfce a ta zase z Antona tvarovala opravdového drowa. Vnější parametry už k tomu ostatně byly přizpůsobeny – mladík dobře věděl, o čí přízeň se chce ucházet, a cíleně si zvolil podobu ilitiiri.

			Antonovi nebyla vznešená vizáž válečníka temné šlechty nijak proti mysli, mnohem důležitější však bylo něco jiného – jeho oživlé ruce se teď mohly dotýkat překrásné elfky, rty se naučily šeptat slova lásky a také ostatní části těla procitly z kómatu a vrhly se se vší vervou do boje. 

			Teď už jsem chápal, odkud má můj analytik to své aristokratické držení těla a projev moderátora hlavního televizního programu. Při pohledu na jeho klidné a rozvážné vzezření jsem vždycky mimoděk sám napřímil záda. Když už ti osud dopřál možnost chodit, tak se nešourej shrbený jako nějaký plaz. Miliony mrzáků touží udělat třeba jen jediný krok, tak si važ toho, co máš! Vytvoř ze své páteře ocelový sloup, život tě pak nebude ohýbat. Nos svou hlavu stále hrdě vztyčenou!

			Nevím, kdy začaly být city opětovány, nejspíš spolu s definitivním vtažením drowské krásky. Poslední nitky, které ji vodily jako loutku, se přetrhly a nehráčská postava Amara0092 přestala reagovat na dotazy programu a podřizovat se jeho propozicím.

			Já jsem ten poslední, kdo by měl Antona soudit! Ostatně, když sleduju, jak naši chlapi nervózně polykají, jakmile zaslechnou zvonivý elfský smích, jak valí oči na dokonalé tvary drowského těla, těsně obepjatého odvážnými hedvábnými šaty, začínám být čím dál víc přesvědčený, že nepotrvá dlouho a náš klan se dočká nové vlny dámských přírůstků. Příklad našeho analytika co nevidět přestane být výjimkou z pravidla.

			Nejeden hráč toužil po své vlastní královně krásy, kterou by si navíc mohl sám vychovat k obrazu svému. Mládež snila o nádherném poddajném těle, zatímco starší válečníci o laskavé a vnímavé společnici, která jim zajistí trochu toho pohodlí a nebude je připravovat o zbytky rozumu.

			Vzpomněl jsem si na kněžnu Ruatu a musel jsem se smutně pousmát – naivní troubové… Zlato našich bojovníků zatím teklo proudem do jemných, leč pevných ženských rukou. Jak mi vyzvonil vševidoucí James, pozornosti hráčů neunikly ani hradní služky. Starodávné hradby zalila atmosféra jarního rozpuku a tmavé chodby se naplnily fluidem lásky. Ještě chvíli a z arény se začnou ozývat zvuky navzájem do sebe narážejících parohů. Ach jo, jako bychom už tak neměli dost starostí…

			Co se týče Antona, ten si naplno užíval přízně Domu stínu. Už měsíc po vtažení se dostavil na burzu žoldnéřů v dosud neznámém questovém brnění důstojníka Domu. Level okolo 140 mu vynesl hodnost desátníka a jeho geniální intelekt mu zajistil místo ve velitelském štábu oddílu. Procento splněných misí jednotky Měděných lebek záhy zamířilo prudce vzhůru a souhrnný rating žoldnéřů dosáhl dosud nevídaných hodnot. Vedení gildy rychle odhalilo klíčový faktor neobyčejných úspěchů oddílu, který v minulosti vždy patřil spíš k těm průměrným, a prostřednictvím roční smlouvy přetáhlo Antona do ústředí na pozici kmenového analytika. Právě z téhle smlouvy jsem ho musel draze vyplatit, včetně všemožných pokut a penále.

			Můj návrh, aby se stal šéfem rodícího se analytického oddělení přijal Anton okamžitě, nešlo o takový objem informací, k jehož zpracování by potřeboval dlouhé sekundy. Na jeho motivaci jsem ostatně nijak nešetřil, nabídl jsem mu pětipokojové apartmá ve třetím patře hlavní věže a pět set univerzálních jednotek do začátku na vlastní designové úpravy.

			Je fakt, že těch pointů mi bylo upřímně líto, vždyť pět stovek, to je skoro celá denní produkce celého komplexu a bylo by možné postavit za ně takových deset metrů hradeb. Nicméně tenhle analytik byl cennější než celá věž s plnou výzbrojí a posádkou.

			Posledními sladkými lákadly bylo povolení k pobytu pro rodinné příslušníky a raidový podíl vyššího důstojníka, tedy jedno procento z čistého zisku a přednostní právo výběru kořisti. Tehdy jsem ještě nevěděl, koho si to Anton vybral za manželku, od určité doby si totiž na drowské holky dávám dobrý pozor…

			Amara však svou přítomností hrad jednoznačně obohatila a zkrášlila, přinesla nový trend do mezilidských vztahů a pomaličku se stávala nenahraditelným článkem systému. Četné sekce a oddělení klanu postrádaly odpovídající vzájemné propojení a temná elfka tohle prázdné místo organicky vyplnila. A s tím, jak se stala nepostradatelnou, dovolovala si toho stále víc a víc. Stala se z ní doslova sběratelka jedovatých vtípků, které vytrvale a metodicky čerpala z filmů.

			Mimochodem, ta televize… Nedávný vynález zombobedny vyvolal v JS podobné pozdvižení jako moje cigarety. Zatímco obyčejné hráče to nijak zvlášť nevzrušovalo, digitalizovaní se hned nechali unést na vlně nostalgie a očarovaně zírali do nekvalitního holografického obrazu. Jedni napjatě sledovali zápasy mistrovství světa ve fotbale, jiní hltali nejnovější hollywoodské hity, další se váleli smíchy u starých dobrých komedií.

			I já jsem byl nucen ve společných prostorách hradu instalovat tři takové objemné krabice. Harlekýnova parta po večerech okupovala Malý sál a do půlnoci sjížděla animáky jakéhokoli původu a stáří. Občas se ozval hlučný goblinský povyk doprovázený výhrůžným vytím – to znamenalo, že se z lovu vrátili pekelní psi. I oni byli fanoušky animovaného filmu, sledovali však výhradně Jen počkej, zajíci!, přičemž celou svou infernální duší fandili Vlkovi. Hádka před modrou obrazovkou končila vždy stejně – několika údery mohutných tlap a ustrašeným cupitáním malých nožiček. A nad ránem, když už všichni spali, se zombobedna znovu rozsvítila a po hradě se roznesla slova úvodní znělky:

			Come with me give me your hand, I’ll take you up to Moomin land, 

			you can fly just like a bird or sing the best song ever heard,

			they were the moomins, they were the moomins, they were the moomins.

			Pá-pa-pa-pá-pa-pá-pá-pa-pá-pá…

			Bylo naprosto zbytečné ptát se Jamese, kdo že to tam popotahuje nosem a utírá si slzy do bílého kožichu.

			Když jsem si ten výtvor šíleného génia prohlížel na denním světle, stále méně jsem věřil, že byl tenhle steampunkový mechanismus sestrojen s vědomím adminů. Hromada záhadných artefaktů, spleť biomagických konstrukcí, mnohaúrovňové propletence kouzel. V zásadě byl plně funkční každý jednotlivý blok zařízení sám o sobě: čtečka infokrystalů, obvod výroby iluzí a nekrořetězec ovládání zombie svaloviny. 

			Přesně takhle by vypadalo magické zařízení, kdyby si někdo usmyslel obejít adminy a zkonstruovat ho na vlastní pěst. A vzhledem k tomu, že dozvonit se na kompetentní místa administrace se už dlouho nikomu nepodařilo, lze učinit jednoznačný závěr, že crafterští géniové typu Dimky Hamana nejsou zas tak úplně vzácným jevem.

			Světy se od sebe evidentně definitivně odpoutávaly jako dvě lodě rozjíždějící se opačným směrem, pasažéři na poslední chvíli přeskakovali z paluby na palubu, zakopávali, ztráceli boty – a na kapitánském můstku prázdno. Administrace spustila záchranný člun a pádluje neznámo kam, jen aby byla co nejdál. Ačkoli docela možná je i jiná varianta – top manažerská honorace je už kompletně tady a zevnitř letuje poklopy a utěsňuje pažení, aby izolovala VIP salon od kajut třetí třídy. To ale není zrovna nejlepší řešení, pánové. Před námi je přece věčnost, je jen otázka času, než obrátíme vzhůru nohama i ten poslední kamínek a najdeme ty, kteří v minulosti tahali za nitky. A jestli náš hněv do té doby neutichne, slzy prolité v mučírnách, jejichž masivní budování po celém světě jste tiše tolerovali, se vám hořce vrátí.

			No, nějak jsem se nechal unést… Zpátky k věci…

			Velmi zajímavým způsobem byl řešen proces kopírování videa a jeho přenosu do infokrystalu. Produkce iluzí je parketa Zaklínačů, ti už například opanovali trh trojrozměrných portrétů jakékoli úrovně složitosti. S video streamingem to zkusili udělat úplně stejně. Objevili sekundární funkci systému osobní komunikace ve směru z reálu do VIRTu, pak přilepili ke zprávě jako přílohu krátké video – odeslání – digitalizace – zisk!

			Byl tady ovšem stále jeden háček. Jak se ukázalo, vnitřní interface má poměrně omezenou kapacitu paměti. Archivované zprávy, mapy, galerie screenshotů, to všechno jsou prkotiny ve srovnání se současným 3D-Ray filmem o velikosti 900 GB. Zajímavým faktem přitom je, že kapacita osobního úložiště je přímo úměrná hodnotě Inteligence hráče!

			Zaklínači proto museli film nasekat na stovky fragmentů, potom je všechny pracně přehnat přes vlastní postavu a uložit do krystalu. Část emocí takového vydavatele se přitom mimovolně otiskla do výsledné iluze a působila v ní jako jakési svérázné koření. Jeden a tentýž film mohl být digitalizován ve formě obyčejné bramborové placky, ale i sladkého vícepatrového dortu. Diváka teď už nezajímal pouze obsah, ale i ona osobitá pečeť mága, který vytvořil master kopii.

			Když jsem procitl ze zamyšlení, podíval jsem se na oba craftery a zjistil, že práce na škubající se holi zdárně pokračuje a mé přítomnosti už není třeba. Celý proces připomínal operaci bez narkózy – artefakt se ošíval a vlnil se na samé hranici ještě uvěřitelné plasticity, přičemž pohazoval Dimkovým hubeňoučkým telíčkem, které se na něj svrchu tlačilo. Bělorus zatím šeptal cosi uklidňujícího a pokračoval ve vrtání adamantovým žihadlem do konce hole. Že je ale pevná, potvora! Takhle nějak vypadá chirurgie přímo na bitevním poli, kdo na to nemá nervy, ať se radši nedívá…

			Na rozloučenou jsem poplácal mallorn po jeho plyšové kůře, vystoupil z jeho listoví a spěchal do Malého přijímacího sálu. Podle nejnovějších paranoidních propozic vnitřní bezpečnostní služby bylo právě tohle místo nejvhodnější pro konání každodenních porad sboru nejvyšších důstojníků. Během několika posledních týdnů se totiž pod křídla Dětí noci uchýlilo příliš mnoho lidí. Osvobození otroci, žoldáci, na které udělal dojem velkolepý úspěch velitele raidu, přesvědčení obránci Velechrámu i chladně uvažující pragmatici, kteří chtějí být u zdroje rodící se síly.

			Otroků, kteří se ukryli pod naše křídla, bylo mnohem méně, než jsem doufal. Sotva padesát bojovníků, kteří dosud bez oddechu obhospodařovali čínské dungeony, a jen o něco málo víc crafterů, stále se ještě vyhýbajících otevřeným prostorám a slepě mžourajících na slunečním světle. Plus dobře sehraný sběračský oddíl složený z deseti hraničářů, takových indiánů Pohraničí. Všechno to byli zkušení lovci s vysoko nalevelovanými skilly Bylinkářství a Stahování kůží. Jednalo se o plně soběstačnou družinu schopnou po celé dny bloumat dunami, cpát si do objemných brašen všechno možné a při tom řezat a kuchat všechno živé, co se jí připlete do cesty.

			Příčin, proč k nám přešla méně než čtvrtina zachráněných, bylo několik. V první řadě to byla fůra agitátorů ze zainteresovaných klanů, kteří se slétli jako supi, aby slízli tu nejtučnější smetanu, a to včetně Veteránů, kteří takovému lákadlu také neodolali. Zatímco jsme nohama rozhrabávali žhavý pouštní písek, lovci hlav se rvali o naši kořist a trhali ji na cucky. Jejich sladkým řečem a štědrým slibům podlehla spousta bývalých otroků, zůstali jen ti nejvystrašenější a, kupodivu, ti nejrozumnější, kteří pochopili, že rozhodovat se má na základě činů, a ne slov.

			Mnozí z otroků si prostě z čistě fyzického hlediska potřebovali dát pauzu, nechtěli být dál zavřeni v crafterských dílnách a vyrábět lektvary, které už nemohli ani vidět. Chtěli konečně zažít opravdovou svobodu, posedět si chvilku o samotě na břehu řeky, zajít si do města do restaurace, podívat se teleportem po cizích klastrech, aby našli své ztracené přátele nebo třeba lepší místo k životu. Ano, našli se i tací, co snili o Americe nebo západní Evropě. Teď, když přísné pohraniční kontroly se všemi těmi vízy a pasy patřily minulosti, když vestavěný překladatel boural komunikační bariéry a bleskový a ne zas tak drahý teleport anuloval veškeré vzdálenosti, nastal zlatý věk pro dobrodruhy.

			Byl jsem dalek toho, abych tyhle lidi nějak proklínal, je to jejich život a je na nich, jak s ním naloží. Navíc podle prognózy mého nového analytika v případě, že vše půjde, jak má, se v dlouhodobé perspektivě minimálně polovina odešlých osvobozených otroků ještě pokusí vstoupit do našich řad. Po temné etapě hrozného života v otroctví pro ně přece jen představujeme tu nejsvětlejší vzpomínku. Až se nabaží cestování a dosyta si užijí radostí všedního dne, mnozí z nich znovu zatouží po pocitech radosti a bezpečí, které naplnily jejich duše při prvním setkání s praporem Dětí noci.

			To, jestli je přijmeme, nebo ne, ukáže až důkladná prověrka všech dostupných osobních dat. V tomhle nám hodně pomáhali pekelní psi – během prvního pohovoru seděl vždycky jeden z hafanů po mé pravé ruce, hypnotizoval uchazeče svým upřeným pohledem a odkrýval všechny jeho emoce a strachy lépe než nějaký detektor lži. Mnoha z nich jsme museli ukázat dveře poté, co jsme odhalili jejich lživé odpovědi na nepříjemné otázky typu:

			Pracoval/a jste někdy pro zpravodajskou službu jiného klanu?

			Jste ochoten/na poskytnou nám needitované logy se správnou kontrolní hash hodnotou souboru týkající se všech finančních operací vašeho avatara od chvíle zajetí až do dneška?

			Hodláte předávat informace o klanu třetím osobám nebo se dopouštět jiného jednání, které by mohlo poškodit Děti noci?

			Dopustil/a jste se někdy PK, krádeže, zrady nebo násilí na jiném hráči? O jaký konkrétní čin se jednalo? Kdy se stal? Kdo byl poškozeným? Přepošlete nám příslušné logy…

			A tak dále a tak dále… Jasně, je to poněkud naivní. Jasně, profík se do našich děravých sítí nechytí. Nicméně jsem pevně doufal, že seriózní pokusy o infiltraci budou výhradně věcí klanů a jiných skupin, které hrají velkou hru, případně soukromé iniciativy informačních krys a virtuálních podvodníků. Kdyby se do nás pustila tajná služba, nebyla by nám veškerá naše kontrašpionážní opatření moc platná. Tohle je samozřejmě trochu jiný svět, takže je občas možné nachytat na nových pravidlech hry i ostřílené vlky – mám na mysli třeba ty logy, mentální skenování nebo nenápadný dohled ze strany hradu. Ale znovu opakuji, proti obrovským zkušenostem a nepředstavitelným prostředkům opravdových špionážních služeb toho příliš nezmůžeme.

			V tuhle chvíli jsme přijímali výhradně digitalizované a teprve po důkladných a zdlouhavých prověrkách, nicméně potůček zájemců přesto nevysychal. Dlouho jsem pracoval na své reputaci a teď pracuje ona pro mě. Před Tchien-lungovou pevností jsme dokonce museli vybudovat kontrolní stanoviště pro ty, kteří se k nám vydali po vlastní ose.

			Mrtvé země díky široko daleko kolujícím zvěstem o naší slávě lákaly zoufalce i dobrodruhy. Bohužel však nejen je – nejasné obavy z možných vetřelců přecházely v krutou jistotu. Minulý týden v zahradě jeden z pekelných psů vyhrabal amulet teleportačního majáku ukrytý pod drnem trávy. To je jistě cenný nález, ovšem jednoznačně svědčící o tom, že si na hrudi hřejeme hada, a možná ne jednoho. Naše hlavní obranná deviza, nedostupnost pro nepřítele, se začala otřásat v základech.

			Nevím, co měl majitel té věci v plánu, ale jako oprávněný vlastník nemovitosti jsem raději zablokoval veškeré přístupové teleportační kanály na území hradu. Skok zvenčí byl teď možný pouze se znalostí souřadnic Teleportačního sálu a každý den se měnícího přístupového hesla. Moje paranoia mě dovedla ještě dál, vymyslel jsem totiž systém dvouúrovňové teleportace na hrad. První skok hodí vracející se družinu nebo zákeřného narušitele do prázdné betonové polokoule, kterou James postavil v co největší vzdálenosti, kam ještě dosáhl. Deset metrů v průměru a padesát metrů pod zemí, he he. A nikde žádný vchod. Pohodlné lavičky po obvodu, dvě hlídky – jedna vnější, druhá vnitřní – a letecká bomba FAB-500 zazděná do základů.

			Poté následuje krátká kontrola, načež službukonající důstojník otevře teleport do nějakého cíle na hradě. Nikdo se mi tady nebude jen tak producírovat a tahat z kapes teleportační majáky…

			Chudák Kirill, novopečený šéf naší bezpečnostní služby, celý zešedivěl a pohubl. Už dávno opustil zónu osobního komfortu a úkoly padající na jeho hlavu byly zjevně nad jeho síly. Moc dobře jsem to chápal, ale zatím jsem na jeho místo nikoho lepšího neměl. Stas nám nikdy neodmítl pomoc a my jsme ji využívali, jak jen to bylo možné. Současně s tím jsme od něj čerpali cenné zkušenosti a učili se praxí. Nicméně zasvěcovat cizáka do všech našich tajemství nebylo záhodno.

			Problém bezpečnosti náboru nových členů jsme museli jako obvykle zalepit penězi. Naše pokladnice naštěstí hýřila zlatem a artefaktovou výzbrojí. Chybějící kontakty v reálu jsme kompenzovali nájmem specialistů na sledování a získávání informací. Pečlivě jsme prověřovali legendu každého kandidáta, přičemž jsme občas zadali stejný požadavek i jiné, náhodně vybrané agentuře – někdo přece musí „hlídat hlídače“, není-liž pravda?

			A první, koho jsem prověřoval osobně, byl samotný Kirill. Jeho příběh se zcela potvrdil, jen dostal trochu pochmurnější nádech, než měla původní verze. Jeho rodiče měli každý svou tajnou známost a chlapec překážel oběma. Ten svou přebytečnost intuitivně vycítil a psychicky tím dost trpěl. Je dost možné, že se v jeho případě nejednalo o žádné spontánní vtažení, ale že kluk prostě utekl z domu.

			Do situace s pronikáním kukaček do našeho hnízda se zamíchal i Padlý. Bůh, který měl eminentní zájem na nedotknutelnosti Oltáře, byl tak laskav a vzal pod svou patronaci celou alianci Strážců Velechrámu. Znamenalo to bonus v podobě jednoho nijak zázračného buffu, ale hlavně požadavek složení vícestupňové Přísahy věrnosti, což byl smysl celé akce.

			Na Děti noci připadla ta nejpřísnější verze Přísahy s děsivým trestem pro ty, kdo klopýtnou. Aby bylo jasno – porušit přísahu danou osobně božstvu znamená katastrofu, kterou jeden doživotní debuff rozhodně nevyžehlí.

			Na mně ostatně už jeden takový visí, hodil ho na mě sám Patriarcha Světlolícího, nechť mračna nikdy neodplují z jeho obzoru!

			Bezejmenný s přísným pohledem upřeným na přešlapující řady mých souklanovců garantoval bojovníkům za pravou víru svou přízeň a hříšníkům veselý posmrtný život. Dal všem čtyřiadvacet hodin na rozmyšlenou, načež nám dovolil koutkem oka nahlédnout do astrálních výšin a zmizel v teleportu.

			Ještě ten samý den opustilo klan dvanáct lidí. Jestli mezi nimi opravdu byly kukačky, jsem nevěděl. O kom jsme měli nějaké pochybnosti a koho jsme mohli prověřit našimi metodami, toho jsme vyškrtli už na začátku přijímací procedury. Na to, abychom hráli dvojí hru a krmili nepřítele dezinformacemi, jsme neměli ani čas, ani potřebné dovednosti. Velitel naší bezpečnostní služby měl za pár dní slavit sedmnáctiny…

			O něco později mě během soukromého rozhovoru Padlý postavil nohama zpátky na zem: „Na tu přísahu se nedá zas tolik spoléhat. Je to celé jen docela jednoduchá logická konstrukce postavená na třech čtyřech kontrolních bodech. Při troše šikovnosti není problém ji obejít. Jistě, existují pseudointeligentní přísahy, které neúnavně sledují činy i myšlenky svého nositele, jednoznačně vyhodnocují jakýkoli pochybný fakt a s pocitem splněné povinnosti aktivují proceduru trestu… Ale ty není radno aplikovat takhle masově, začali by ti rychle vymírat spojenci a to má pak šílený dopad na reputaci…“
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3. kapitola[image: sdot]


			Soukromé apartmá pro střední důstojníky klanu Děti noci.

			„Bombo… Bombičko…“

			Dáma Olafova srdce se podívala, jak se k ní valí, a pokračovala ve vaření omáčky na kbelík špaget. Albín pohlédl jedním okem do nádoby a sotva slyšitelně vzdychl – dlouhé makarony vypadaly jako sladcí mouční červi jen na pohled. Ve skutečnosti to byl jen slizký sajrajt bez jakékoli náplně. Troll se však neodvážil protestovat, Bomba červy kdo ví proč zrovna nemusela.

			Vzpomněl si, jak mu koordinátor Alexej radil, aby dámě co nejčastěji skládal komplimenty, nažhavil tedy mozkové závity a pronesl: „Ty jsi taková moje FABka pětistovka…“

			To už bylo na válečnici moc, prudce se otočila, zapřela své ruce jako lopaty o kulaťoučké boky a podrážděně opáčila: „To jsem jako tak tlustá nebo co?!“

			Olaf si ji pozorněji prohlédl a v duchu potěžkal půltunovou leteckou bombu, kterou měl nejednou za úkol opatrně přemístit do podzemního skladu. No opravdu, vychází to skoro na chlup stejně, ale s dámou je lepší se nehádat…

			„Ale prosím tě, promiň. Jsi mnohem tlustší, skoro jako ta unikátní FAB-1000!“

			Bomba pohoršeně zvedla obočí a upřela zrak na jeho tvář ve snaze odhalit v ní alespoň stín výsměchu. Pak si uvědomila, s kým má tu čest, zavrtěla hlavou, přistoupila k Olafovi, poplácala ho po zátylku a řekla: „Ty můj pitomoučkej balvánku…“

			Troll hlasitě zavrněl slastí, nicméně zarputile pokračoval: „Bombičko… Chtěl jsem ti něco navrhnout. Víš, viděl jsem, jak si hraješ s těma dětičkama…“

			Přes Bombinu tvář se stáhly mraky a její ramena zvadle poklesla.

			„A co jako…?“

			„Tak co kdybysme si taky pořídili takový malinký šedo-bílý Bombičky a Oláfky?“

			„Hm, dalmatýny… Počkat! Zopakuj, cos právě řekl!“

			„Říkám, že bysme si taky mohli pořídit takový cvalíky. Akorát jsem se teda chtěl zeptat, kde trollové shánějí děti, nevíš náhodou?“

			***

			Byl jsem zrovna na cestě k hlavnímu vchodu, když se země pod mýma nohama citelně otřásla. Z prostoru mezi obnovenými budovami a ruinami objektů obklopujících centrální věž se ozvala ozvěna padajícího kamení. Když jsem se podíval směrem k třetí obranné linii, spatřil jsem očekávaný oblak prachu. To trpaslíci v pracovním zápalu zbourali další údajně neopravitelný kus hradeb. Pracovat s železobetonovými bloky se zedníkům příčilo, proto, jak jen to bylo možné, všechno strhli a znovu od základů postavili pomocí osvědčených postupů svých dědů.

			Byl jsem z toho trochu nervózní, ale trpěl jsem jim to. Žula není rozhodně o nic horší než beton a hojně vytesané runy zvyšující pevnost a odolnost vůči všem čtyřem živlům disponovaly určitou přesvědčivostí. Nemohl jsem se ovšem zbavit podezření, že trpaslíci lišácky spojují užitečné s příjemným. Staré bloky totiž nevyhazovali, nýbrž pečlivě drtili na prach. Vytahaná armatura, mithrilové střepiny a hluboko zaryté kulky s fialovými jádry pro ně představovaly jakousi bonusovou kořist, aby měli na pivo do svých bezedných hrdel. Podle všeho to vydalo na celé bečky, možná i na celé sklepy piva… Pro každého! 

			Na trpasličí gastarbeitery si proto vyšlápl správce naší pokladnice, zombotrpaslík Durin, který si s sebou prozřetelně vzal Olafa s jeho divotvorným kyjem. Mithrilová dělová hlaveň však nakonec nebyla tím hlavním esem při vyjednávání. Ramenatí zákrskové, ochromení prudkým záchvatem závisti, nemohli odtrhnout oči od Durinova nablýskaného svátečního plnovousu. Bylo to dílo nejlepších mistrů, ve kterém se setkávalo klenotnické umění s parukářským – šest copů z šesti různých kovů: měď, ocel, stříbro, zlato, platina a mithril.

			Ano, ano, přesně takový dárek jsem nechal svému správci vyrobit. Nebýt těch vousů, můj ohořelý trpaslík by se nikdy k setkání se svými soukmenovci neodhodlal. Kdežto teď to jen lítalo! Durin hromoval silným basem, vzbuzoval respekt a snil ještě o sedmém copu – adamantovém. A co je hlavní, byl teď relativně příčetný, což je pro funkci hospodáře poměrně zásadní, a neochvějně oddaný mně jakožto člověku, který mu vrátil důstojnost a pevnou půdu pod nohama.

			Jednání skončilo naším velkolepým úspěchem – čtvrtina objemu nalezených kovů měla být odteď odevzdávána do klanových skladů. Kdo nezná trpaslíky, ať raději mlčí. Pro toho, kdo je zná, opakuji: ty vole, celá čtvrtina!

			Na dodržování dohody dohlíželo deset všudypřítomných najatých goblinů v čele s Harlekýnem. Při konfiguraci těchhle slídilů s hodně úzkoprofilovým zadáním jsem musel sáhnout dost hlouboko do kapsy. Alespoň že interface nájmu podporoval režim detailního nastavení vlastností. Vytahoval jsem na maximum rafičky Odvahy, Intuice, Čestnosti a Neúplatnosti a sledoval, jak křivka denního nájemného stoupá do nebes. Přitom jsem kroutil hlavou a v duchu si říkal: planoucí srdce, chladná hlava a čisté ruce. Výsledkem byli dost zajímaví týpci, hotoví agenti KGB, možná by po splnění téhle mise stálo za to přeložit je do Kirillova resortu.

			Samozřejmě udělám všechno pro co nejrychlejší vtažení mých nových malých pomocníků. Za prvé je potřebuju jako sůl, za druhé nejsem žádný miliardář, abych vyhazoval čtyři tisíce dolarů měsíčně za deset zelených zrůdiček. U takového Olafa, mé albínské raritky, proběhlo vtažení zcela bez problémů a teď mě stojí jen ten menší obnos, co dostává jako kapesné. Je fakt, že jsem ho dost neuváženě seznámil s Bombou a tenhle poněkud nerovný vztah mě může ještě vyjít dost draho – budoucí hlavě rodiny se bude muset platit plná mzda elitního bojovníka.

			Hm, a proč ten proces devirtualizace goblinů trochu nepodpořit hned teď? Navolím jim nějaké čistě individuální rysy! Třeba tenhle – když byl malý, strčil nohu do pasti na vlky a dodnes kulhá. Chacha!

			– Trvalé následky středně těžkého úrazu: -15 % z ceny nájmu.

			No to mě podržte! Křečku, zapomeň! Kdybych ti dal volnou ruku, tak mi tady naklikáš bandu slepých a beznohých invalidů za pár měďáků…

			Tak další! Ty ses narodil v době planetárního apulsu a přišel jsi o všechny rasové dovednosti – minus třicet procent! Tu Obratnost, co nám trochu klesla, ti vytáhnu ručně, a bez bonusů k vrhacím zbraním a Sběračství se docela dobře obejdeme.

			Teď ty! Sorry, kámo, ale tvoje máma zhřešila s trpaslíkem – a neptej se mě jak!

			– Míšenec. Malus ke zkušenosti 25 %. Jedna z vlastností postavy bude mít dvojnásobný růstový koeficient.

			Sada rasových dovedností bude vygenerována náhodně. Existuje marginální šance na vygenerování unikátní dovednosti.

			To se podívejme, na tom něco je. To penále zas tolik nebolí, s možnostmi našeho klanu naexpíme třeba Eiffelovku, snížení nájemného o pětinu a evidentní unikalizace postavy ale už stojí za to. Naředím takhle krev celé bandě, aby se nikdo necítil méněcenně. Ušetřím peníze, a navíc tím hezky separuju svou družinu od ostatních příslušníků gobliního plemene.

			Další experimenty s čistotou rasy vedly k celé řadě šokujících odhalení. Poté, co jsem do rodokmenu postavy přidal zástupce čtyř různých ras, z interfacu nájmu na mě vyskočilo červené okno s varováním:

			– Pozor! Nekontrolovaná mutace. Pravděpodobnost úspěšného vygenerování postavy: 30 %.

			Vygenerovaná bytost bude z psychologického hlediska blíže monstru než NPC. Pudová nerovnováha s akcentem na: Hněv, Zuřivost, Vznětlivost. Priorita primárních silových vlastností a bojových dovedností.

			K podřízení bytosti vaší vůli je nezbytné absolvování série úkolů Dítě Chaosu. K její inicializaci je třeba znesvětit jakýkoli fungující chrám tím, že na oltář obětujete jeho vlastního kněze.

			Varování! Uctívání Chaosu může vést ke změně zevnějšku a dovedností vašeho avatara!

			Fíha! Z generátoru postav se už kouřilo, jak stále znova a znova vykresloval a hned zase mazal náčrty nečistých bytostí, přičemž se snažil vyčíslit pravděpodobnost zrození Chaosu. Já jsem zatím zíral na slizké a shrbené figuríny a vybavovali se mi přitom orkové z Mordoru – podoba by tady byla, a ne malá!

			Tihle mutanti byli k mání doslova za pakatel, co se týče zlata i nájemních pointů, a to i na levelu 200 a se zaškrtnutým políčkem Volný pohyb mimo objekt. Se svou SuperNovou bych si jich mohl naklikat třeba dva tisíce. Pak už jen dobýt sousední hrad, skokově rozšířit armádu a potom pořád dokola podle stejného algoritmu. Podmanit si nějaké pohraniční město, zvýšit počet vojáků na nějakých deset tisíc a následně obsadit celý menší klastr… Šílenost! Šedé hordy od obzoru k obzoru…

			Kdo mohl připravit půdu pro něco takového?! Administrace jako základ nějakého globálního eventu? Nebo snad zárodek Chaosu vyrůstá ze samých základů naší reality? Budu to muset probrat s Padlým a vzít si na mušku všechny chrámy včetně světlých. Jestli se, nedej bože, něco takového semele, budu alespoň vědět, odkud vítr vane.

			Zanechal jsem experimentování a potvrdil vytvoření oddílu míšenců.

			Od té doby goblini neúnavně brousili po stavbě, až vousáči vzteky zatínali pěsti, svůj chléb si však odpracovávali desetinásobně. Trpaslíci se je opakovaně pokoušeli jakoby nešťastnou náhodou zavalit padajícím kamením, ale mstiví goblini se jen o to víc snažili a zanedlouho uměli vycítit mithril minimálně stejně dobře jako minohledačka, a připravili tak trpaslíky o významnou část zatajeného zisku.

			Pár mladých kágébáků se už stačilo slušně vyznamenat. Tak například ten chromý, kterému jsem dal jméno Timur, odhalil rozkrádačku předáka jedné party, který pašoval mithril v trakařích s dvojitým dnem. Goblin za to ode mě dostal ústní pochvalu a kaprálské frčky – a kladivem do zátylku od zbývajících aktérů případu. K jejich lítosti se však nerozpustil ve vesmírné nicotě, nýbrž statečně respawnoval ve své ubikaci a s kamennou tváří násilníky naprášil. Trpaslíci z předákovy skupiny nezřetelně odhuhňali omluvu, beze slova zaplatili reparace, které jsem jim stanovil, a začali na staveništi vynalézat ještě důmyslnější pasti. Tahle vzájemná nevraživost rozhoupala nebeské sféry, sytila se stále intenzivnějšími emocemi a v důsledku vedla přesně k tomu, co jsem potřeboval – k unikalizaci a vtažení mé goblinské KGB. A je to doma!

			Vedlejším důsledkem trpasličí „schůzky na vrcholné úrovni“ byla nová móda umělých a všelijak upravených plnovousů. Hedvábným stuhám a barevným mašlím rázem odzvonilo, odteď trpaslíci svou největší chloubu zdobili různými vetkanými drátky a experimentovali s drahým kamením nebo srstí magických zvířat. Bylo zajímavé pozorovat, jak se záhy zformovala svérázná hierarchie a systém pravidel. Měl jsem například tu čest vidět, jak dvojice stříbrovousých plísnila jednoho tovaryše za vpletenou zlatou niť v rozporu se subordinací.

			Durin se nijak nezlobil, že se po něm všichni opičili, jen pohrdavě vraštil obočí a láskyplně si přivazoval k plnovousu vyznamenání, která jsem nedávno zavedl – stříbrné praporčické hvězdičky a malou železnou medaili s nápisem Čisté ruce, která se podle stanov udělovala výlučně příslušníkům týlových jednotek. Trpaslíky čekalo další překvapení…

			Po slavnostní prezentaci Úlomku Srdce Chrámu před patriarchou Throrem a zástupci poloilegálního trpasličího kléru, jsem si řekl o slíbených sedm milionů ve zlatě a pět set dělníků na obnovu obranyschopnosti hradu.

			 Trpaslíci se začali ošívat, ať jim prý artefakt vydám, a až ho budou mít v ruce, teprve potom… Jenže já jsem na žádné potom neslyšel. Co když se ztratí v nějakých jejich zákulisních kněžských tahanicích? Nebo přizvou nějaké nevhodné božstvo, třeba Hefaista, to je přece taky patron řemeslníků. A to by ještě nebyla ta nejhorší varianta… Hlavní problém spočíval v tom, že Úlomek Srdce má neutrální odstín síly a je schopen vysvětit chrám kterémukoli z panteonů. Ještě abych se tak vlastníma rukama přičinil o posílení světloušů…

			A ještě něco – ten, kdo přizve do světa boha, automaticky dostává všechny jeho bonbónky, samozřejmě v míře odpovídající levelu chrámu. Dary od Padlého a Makarie jsem dostal a taky náležitě zpeněžil, kdežto všechny ability Lolth slízla Ruata – a jaká byla třeba ta ochranná kupole kolem oltáře, dokonce i Bezejmenný spolu se svou milovanou do ní šili dobrou čtvrthodinu!

			V něco tak hustého samozřejmě nedoufám, vím totiž, že ta Chitinová kupole Absolutní ochrany byla vztyčena v Místě Síly božstva, víc už jsou jen Osobní síně Lolth, kde se bohyně těšila své vrcholné formě, a ti, kdo mě odtamtud přišli vytáhnout naopak pociťovali maximální diskomfort. Ale stejně…

			Pouštět z rukou Aulëho dary se mi ani trochu nechtělo. Přestože se na prvním levelu oltáře všechny týkaly jen craftování, tedy různé bonbónky pro kováře, zlatníky a další výrobce artefaktů, už na čtvrtém kruhu Aulë svým následovníkům nabízel nečekaný a vyloženě těžkotonážní bonbón – Kladivo Nebes. Představte si tank shozený ze střechy mrakodrapu. Bum! I když vám nespadne zrovna na hlavu, nohy vám podlomí umělé zemětřesení, poláme vám kosti a vymlátí zuby v ústech, která jste neobezřetně zapomněli zavřít. Trvalo celá staletí, než pro tenhle druh zranění vojenští námořníci vynalezli speciální termín: palubní zlomenina. Jde o případy, kdy po dopadu těžké munice paluba uštědří posádce takový kopanec, že to kosti prostě nevydrží.

			Jednání se tedy zaseklo ve slepé uličce. Prckové se buď obávali podrazu, nebo se snažili rozehrát vlastní hru, zatímco já jsem trval na svém. Celou situaci rozsekl až Padlý, který se zjevil ve svém nejpochmurnějším vtělení – v podobě vířící temnoty zahalené do kápě se vzorem hvězdné oblohy – a který se trpaslíků ledovým hlasem otázal, zda jim bude stačit záruka Nejvyššího Boha.

			Zatímco prťavci, kteří rázem ztratili dar řeči, souhlasně potřásali vousatými bradami, využil jsem situace a vpašoval do smlouvy ještě opravu obou samostatných pevností strážících přístup k hlavní bráně a nějaké další modifikace hradního opevnění. Po prostudování několika prací o fortifikační architektuře jsem si s pojmy typu mrtě vysoká hradba už nevystačil. Teď ze mě padala slova jako eskarpa, bastion nebo ravelin, která jsem také hned házel na papír a vrstvu po vrstvě jimi pokrýval projektovou dokumentaci upgradu naší SuperNovy.

			Když to trpaslíci podepsali, nenápadně jsem Padlému ukázal vztyčený palec – dobře jsi je zmáčkl, kámo! Odpovědí mi byl bohův ledový pohled, z kterého mi na chvíli nadobro zamrzla páteř.

			K sobě jsem přišel až jako poslední, sípavě jsem se nadechl, utřel si slinu vytékající z koutku úst a s hlasitým křupáním zakroutil krkem. No jo, občas zapomenu na Bezejmenného status a přistupuju k temnému bohovi až moc familiárně. Tiše debatující trpaslíci se na mě podívali s pokorou a špetkou lítosti. Jo, jo, je to dřina být Veleknězem… OK, rozchod, řekněme, že konsenzu jsme dosáhli, tak nechte člověka taky trochu vydechnout…

			Zlato mi přistálo na účet ještě tentýž den večer a slíbená pracovní síla dorazila teleportem nazítří za úsvitu. Jako první opravili trpaslíci jedno z rozbořených křídel hradu, čímž si zároveň zabezpečili poměrně komfortní ubytování. Jak se záhy ukázalo, prckové byli velcí požitkáři. Úžasné bylo, že sotva se rozjely první trakaře s rozdrcenou sutí, vedle stavby už rostla polní hospoda. Aroma grilovaných klobásek a čerstvého piva nás dráždilo den co den – no zkuste si pracovat, když se k vám oknem neustále line vůně šašliku!

			Když se trpaslíci zabydleli a posilnili, vrhli se na hradby. Proklepávali starodávné kameny geologickými kladívky a jako mravenci kmitali po opevnění. Diagnóza pevnosti byla záhy stanovena a léčebný postup navržen. Šedovousý architekt pyšnící se statusem Proslulý mistr se dal do práce se zápalem, jenž vůbec neodpovídal jeho věku. Ještě aby ne, obnova hradu takového formátu mu přinese několik mimořádně cenných talentových bodů. Úkolů takové úrovně složitosti zbývalo v tomhle světě jen poskrovnu a těch, kdo by byli ochotni za projekty takového rozsahu platit, ještě méně.

			Jeho největší konkurenti ovšem nezahořeli závistí – neměli na to čas. V Údolí Strachu se totiž pracovalo ještě na dalších dvou velkolepých stavbách.

			První z nich byl nový chrámový komplex. Trpaslíci se důvodně obávali zničení Aulëho oltáře přívrženci světlých bohů, proto mě požádali, abych jim vyčlenil místo pro svatyni přímo v srdci údolí. Poté, co staří trpasličí kněží zjistili víc o artefaktu božské síly, který jsem jim ukázal, zavřeli se ve svých podzemních knihovnách a vytáhli odtamtud jakési drolící se rukopisy. Mávali mi před očima starodávným nákresem posetým množstvím hnědých skvrn podezřelého původu, načež mě postavili před hotovou věc: „Chrám musí vypadat přesně takhle!“

			Prohlédl jsem si předpokládanou podobu nevysoké stavby o půdorysu mercedesovské hvězdy, načež jsem pokrčil rameny a řekl: „Postavte si to, jak chcete. Jenom v plánech počítejte s dutým prostorem přímo pod oltářem. Chci tam uložit poklad nebývalé ceny, řekněme takový můj dar chrámu. Bude to pět set kilogramů mithrilu!“

			Kněží se poradili, pohlédli na mě s řádnou dávkou respektu, a když nepřišli na nic, co by mohli namítnout, souhlasili. Takový dar bohům přijde vždycky vhod. Zvlášť když jde o ušlechtilé kovy – zlato nebo dokonce mithril.

			A tak teď naprosto v souladu se všemi dohodami pod tlumeně poblikávající oltářní deskou boha Aulëho odpočíval můj malý trumf v podobě těžké letecké pumy. Bum! A perfektně položenou dlažbu obrovské haly ozdobí hezký pětimetrový kráter. Ozvěny války…

			Ukázalo se, že bleskovým tempem rostoucí chrám měl být čímsi jako božskou ubytovnou. V každém z paprsků budovy v blízkosti srdce celé hvězdy byly instalovány podstavce pro další oltáře. Plačící křeček počítal náklady na další dvě drahé bomby, stále jsem měl totiž v živé paměti zlořečenou Lolth a na zadních vrátkách jsem nehodlal šetřit.

			Během týdne byla hotová hrubá stavba celého jednoho křídla. Nehledě na to, že v interiérech ještě probíhaly všemožné práce a stále přijížděly přísně střežené karavany s drahokamy, obkladovými kameny a jinými předměty trpasličího umění a kultu, byl jsem formou ultimáta požádán, abych už přizval božstvo. Trpaslíci totiž reptali, že už proinvestovali spoustu prostředků, dřou jako mezci na tři směny, a výsledek je stále jaksi málo hmatatelný.

			Nijak jsem se nevzpíral, prckové svou část dohody plnili maximálně svědomitě.

			Toho dne byly veškeré síly klanu kompletně nastoupeny ve slavnostním karé uvnitř severního paprsku nového Chrámu. Všichni byli nabuffovaní doslova jako do války, parádní výstroj nechali raději doma a brašny měly k prasknutí narvané lahvičkami s léčivými lektvary. Ukázala se dokonce i Kostička, která se pro jednou rozhodla vyslyšet mé prosby, aby dohlédla na vývoj situace, a teď kroužila nad Chrámem. Ačkoli důležitější roli v tom hrál spíš fakt, že se to všechno odehrávalo v Údolí Strachu, tedy v zóně její působnosti. Někam jinam by ji člověk asi těžko vytáhl, dračice je nezávislá bytost, navíc se bojí nechat dráčata bez dohledu, i když ta už byla z erárních prostředků vykrmena do velikosti menšího autobusu…

			Mé obavy byly namístě. Aulë byl jednoznačně světlý bůh, celý svůj život bojoval se zlem, a teď měl být přizván na temnou stranu. Jasně, rozdělení na Světlo a Temnotu bylo v JS dost relativní, ale vysvětlujte to Praotci všech trpaslíků…

			Kráčel jsem mezi tisícihlavými zástupy pestrobarevně vyšňořených prťavců s Úlomkem Srdce rytmicky pulsujícím v dlaních. Pak jsem vystoupal po sedmi různobarevných schodech, z nichž každý symbolizoval jeden z trpasličích rodů a všechny byly seřazené přísně podle seniority: Dlouhovousáči, Ohňovousáči, Širokohřbetí, Železnorucí, Tuhovousáči, Černovlasí a Kamenonozí.

			Položil jsem artefakt na oltář, a poté, co se oba itemy synchronizovaly, potvrdil jsem jejich spojení. Oslepující záblesk, lehký otřes nebeských sfér – a zcela nový chrám byl na světě, připravený přijmout svého boha.

			Když jsem se trochu rozkoukal, našel jsem kurzorem oltář a aktivoval ovládací menu mocného artefaktu. Chvíle napjatého očekávání – listuju dlouhým seznamem s mnoha přílohami, vyskakujícími podmenu a subinterfacy – aby ty indické outsourcované vývojáře čert spral! Trpaslíci zatím natahují krky v naději, že uvidí neviditelné, křečovitě svírají v dlaních svá po nespočet pokolení děděná kladiva a sekery a napjatě sledují, co tam provádí ten ne zrovna oblíbený Nesmrtelný. Mám poslední šanci nechat prcky ve štychu a přizvat dalšího zrozence Temnoty.

			Pekelní psi, kteří vycítili všeobecnou nervozitu, chrastí svými pancíři a formují se do obranného kruhu – uprostřed tak obrovského davu, navíc doslova překypujícím emocemi, se necítí ani trochu příjemně.

			Dál hledám v menu. Tady je – Vala Aulë, který tolik toužil po dětech, že proti vůli Nejvyššího boha stvořil z nerostných darů země sedm trpaslíků, praotců podzemního národa. Je pravda, že když u toho byl přistižen, okamžitě hodil zpátečku, ke svým výtvorům se odmítl přihlásit a sám od sebe je chtěl svým kladivem zase zničit. To je už ale úplně jiná historie. Svět je prostě takový, nic není čisté a homogenní, a kde je světlo, tam je i stín…

			Všímám si ostražitého pohledu šedivého trpasličího patriarchy – řada krutých intrik a vnitřních půtek ho vynesla na samý vrchol a všech sedm rodů ho nakonec uznalo jako nejvhodnějšího kandidáta na funkci hlavního kněze chrámu. Trpaslík je nervózní, ačkoli nehne brvou, osamocená kapka potu stékající po čele prozrazuje jeho skutečný stav.

			Střihl jsem po něm uklidňujícím pohledem, pak jsem pevněji sevřel bohatě zdobenou a šikovně umístěnou věcičku a poklepal kurzorem na příslušný řádek. Bum bác!

			Jiný svět se otřásl v základech. Ze stropu se začala sypat štuková dekorace a z několika míst zároveň se ozvala hlasitá kanonáda, jak pukalo mramorové dláždění, které nebylo dělané na kroutící se podlahu. Na nebesích zaskřípaly dávno nemazané dveřní panty, aby ze zaprášeného božského skladiště vypustily na světlo světa téměř zapomenutého boha.

			– Pozor! Do světa vstoupila nová síla. K panteonu Bezejmenného se připojil Aulë, božský kovář, vládce země a kovů.

			„Ach…!“ vzdechlo na tisíc velkokapacitních hrdel.

			Chrámem se rozneslo řinčení železa – trpaslíci jako jeden muž padli na kolena, aby přivítali svého boha.

			„Veliký Otče…,“ roznesla se pod chrámovou kupolí mnohohlasá ozvěna.

			Ohnivé fontány obklopující oltář konečně zmizely a odkryly našim zrakům vlasatého chlapíka absolutně netrpasličích rozměrů – takový kříženec Arnolda Schwarzeneggera a heavymetalové hvězdy. Jeho svalnaté ruce pokryté množstvím jizev držely kladivo gigantických rozměrů, jako by to byla palička na maso.

			Se zjevnou radostí pohlédl na skloněné hlavy trpaslíků a sotva postřehnutelně pokýval hlavou do rytmu jejich upřímné modlitby. Bylo jasně vidět, jak při tom sílí. Když však jeho zrak přejel po chrámu, zachmuřil se a pozorně zavětřil. Masivní čelo se mu pokrylo vráskami a jeho oči se na okamžik zahleděly do prázdna – dám krk na to, že zalezl do vnitřního interfacu!

			Po chvilce se nám do uší zařízl hromový řev rozlíceného boha: „Temnota?! Co to, u Nejvyššího Eru, je za trapný vtip?!“

			Nebyla to zrovna nejšťastnější chvíle na představování, ale je lepší, když se ve všem udělá jasno hned ze začátku. Odkašlal jsem si a pronesl: „Velectěný Aulë, buď vítán v Jiném světě! Chtěl bych poznamenat, že Nejvyšším bohem tohoto světa je Bezejmenný…“

			No jo, maličko jsem zalhal, je tady ještě panteon Světla, ale tenhle problém už brzy vyřešíme…

			Bohův těžký pohled mě přikoval k zemi.

			„Nesmrtelný poklonkující Temnu – v mém Chrámu?! Co jsi vůbec zač?!“

			Těžce jsem polkl – tihle bohové ale umí člověka mentálně zmáčknout. Ale já mám proti těmhle věcem docela slušný štít a bohatou praxi v podobě komunikace s Padlým.

			„Jsem Velekněz Temného panteonu. Jsem ten, kdo dobyl artefakt božské síly a probudil tě k životu na tomto světě!“

			Aulëho ústa se zkřivila v grimase krajního rozčilení a já jsem se rázem stal hromosvodem boží zuřivosti.

			„Takové kněze tady nepotřebujeme. Na kolena, červe!“

			A do držky bys nechtěl? Ani před Padlým se nijak zvlášť nehrbím, a tady si na mě bude vyskakovat nějaký polozapomenutý bůžek ze Středozemě…

			I přes mou mentální imunitu tlačila vůle Vyšší bytosti na má ramena jako betonový panel. Klouby mi vrzaly a páteř chrastila. Citliví pekelní psi se krčili na podlaze jako rozmázlé kaňky. Tohle trochu přeháníš, strejdo…

			Nasupeně jsem pomalu zopakoval: „Jsem… Velekněz! První… po… Bezejmenném!“

			„Cože?!“ zařval Aulë a definitivně ztratil sebekontrolu. Následovalo široké dělnicko-rolnické rozmáchnutí a těžké kladivo už mířilo přímo na mou hlavu.

			A jéje, to bude bolet!

			Břink! Různobarevné jiskry podsvítily němou scénu – tankové dělo v Olafových rukou v půli cesty zastavilo pohyb kladiva. Aulë zvířecky zaryčel, znovu zvedl svou těžkou zbraň a vší silou začal trolla zatloukat do země. Olaf se na žádný protiútok nezmohl, a tak mithrilovým artefaktem posvěceným silou Padlého i Makarie pouze vykrýval ničivé údery.

			Bezejmenný, tohle je tvoje! Celé to slavné uvítání se zatím odehrávalo podle nejhoršího možného scénáře. S tou ničím nebržděnou psychikou téhle alfa-bytosti nic nenadělám, je načase zapojit do boje zbraň nejvyšší ráže.

			Šéf panteonu evidentně všechno sledoval svým astrálním očkem, protože se zjevil okamžitě a bez všech těch hloupých efektů doprovázejících božskou teleportaci. Z nejvyššího boha sálala Síla na deset kroků. Za jeho zády sebevědomě kráčela Makarie, slušně zásobená vodopádem energie od stovek tisíc věřících a z obětních smrtí, ke kterým po celém světě docházelo co vteřinu. Dokonce se mi zdálo, že jsem v tmavém rohu zahlédl děsivý pavoučí úšklebek. Všichni bohové pohromadě…

			„Přestaňte!“ roznesl se po Chrámu mocný hlas, který po cestě kosil ty nejslabší.

			Desítkám rozumných rázem přestalo bít srdce, zaskočené obličeje bezmocně lapaly po dechu a skelné pohledy svědčily o paralýze vědomí. Makarie za Padlého zády jen zavrtěla hlavou a jemným lusknutím prsty poslala sálem zelenou oživující vlnu.

			Když Aulë spatřil serióznějšího soupeře s tolik nenáviděným odstínem síly, nechal trolla trollem a vrhl se na Bezejmenného. Olaf, který tou dobou už vězel po kolena v mramorové dlažbě, pracně vytáhl nohy z hromady suti, odhodlaně svraštil čelo a vyrazil za nepřítelem, aby se za to příkoří pomstil. 

			Aulë frčel na dopingu, pohyboval se tak rychle, až se jeho silueta rozmazávala v prostoru. Modrý světelný pruh ve tvaru oblouku a svist vzduchu rozsekávaného nadzvukovou rychlostí ohlásil další úder jeho kladiva.

			Padlý zůstal stát nehybně jako socha, pouze nastavil kladivu rozevřenou dlaň. Bum! Zablesklo se a vzduchem zahvízdaly diamantové šrapnely, které pokosily nejbližší řady publika. Teplota, tlak i napětí magických sil v místě úderu dosáhly takové úrovně, že měnily atomární strukturu hmoty – vazby uhlíkových částic houstly a plyn se měnil na ostré krystaly.

			Bezejmenný stiskl kladivo, jeho prsty se zabořily do mithrilu a navždy v něm zanechaly své otisky. Hlava panteonu bez potíží vytrhla zbraň z Aulëho rukou a odhodila ji stranou. Pak následovalo krátké rozmáchnutí – a bum! Dobře mířený pravý hák pod čelist odhodil vlasáče zpátky k oltáři. Bůh dopadl potupně na zadek, zatřepal hlavou jako pejsek a začal se pomalu sbírat.

			Padlý zvolna došel až k němu, chytl ho pod krkem, zvedl ho do vzduchu jako nějaké neposlušné kotě a zahromoval: „Uklidni se, Vala Aulë, čas Poslední bitvy ještě nenadešel!“

			Chroptící bůh Podzemí uchopil Bezejmenného ruku, aby uvolnil její adamantový stisk.

			„Tohle ti nedaruju…“

			Padlý káravě zavrtěl hlavou a řekl: „Neblbni! Tohle je jiný svět s jinými zákony. To, co znáš z minulých vtělení, tady často nemá žádný význam, a někdy je to dokonce zavádějící! Až poznáš, co vyvádějí takzvaní Světlí, a srovnáš to s Temnou stranou, tak pochopíš. Stačí, když si prohlédneš životní nit mého Velekněze – to přece můžeš, vím to!“

			Aulë vztekle zakoulel očima a zachroptěl: „Nikdy! Nikdy jsem nesloužil Temnotě! Čtrnáct vtělení v různých vrstvách reality, čtyřicet tisíc let boje se zlem! A ani teď na tom nemíním nic měnit!“

			„Idiote! Jaké zlo? Rozhlédni se kolem sebe! Ostatně, kolik z těch tvých čtrnácti avatarů dnes ještě žije?“

			Aulë sebou zaškubal bolestí, nicméně jeho rozhořčení se nijak nezmenšovalo: „A co na tom, že jsem zůstal sám? Nadejde čas Poslední bitvy a velký Eru mě znovu probudí k bytí!“

			Bůh pracně pootočil hlavou, pohlédl na trpaslíky klečící v úklonu a upřímné modlitbě a pravil: „Odpusťte mi, děti moje, váš čas ještě nepřišel…“

			Realita se znovu otřásla a zazvonila jako tisíc naráz rozbitých křišťálových váz. Bohovo tělo změklo, začalo se roztékat a ztrácet jasné obrysy i barvy.

			Ten dementní Terminátor se snad sám rozpouští! Zánikem boha přichází jeho oltář o jeden level, což v našem případě znamená pád na nulu a jeho konec – a pro mě osobně vítr v kapse a další znepřátelenou rasu.

			Plán B! Zplna hrdla jsem bohovi zařval přímo do zesklovatělých zorniček: „Aulë, přivolám ti Yavannu!“

			Třas nebeských sfér na okamžik ustal a v očích hledících kamsi do zásvětí vzplála vesmírným steskem a nadějí jiskřička rozumu.

			„Zopakuj to!“

			„Zůstaň s námi, pomoz nám v boji za spravedlivou věc, a já ti za to z veliké Nicoty přivolám tvou milovanou ženu Yavannu!“

			Když se to tak vezme, i bez ohledu na samotného Aulëho by se mi jeho drahá polovička hodila jako protiváha k Lolth v boji o srdce elfů. Mocná bohyně, stvořitelka rostlinstva, zvířat a ptáků, která vypěstovala z ničeho rozlehlé lesy Středozemě, se jeví jako ideální patronka elfů obecně, a Druidů obzvlášť.

			„A ty bys to dovedl?“

			Hodil jsem po Padlém omluvným pohledem – no jo, nehlásil jsem mu, že se ze mě stal vášnivý sběratel trumfů – a opatrně jsem z kapsy vytáhl druhý Úlomek Srdce Chrámu.

			„Tady! Stačí jen postavit chrám podle jejího vkusu – spousta zeleně, nějaké ty smaragdy, všelijaké květiny – a můžu ji přizvat. Kolikrát z těch čtrnácti vtělení jste byli spolu?“

			„Jednou… Jednou jedinkrát…,“ zašeptal Bůh, zatímco se začal znovu navracet do reality s osamocenou mužskou slzou skapávající z jeho tváře na podlahu.

			Velký průzračný kámen párkrát poskočil po mramorových deskách. Tentokrát jsem nezaváhal, hbitě jsem ho přišlápl k zemi a spolu s druhým Úlomkem Srdce Chrámu majetnicky schoval do kapsy.

			Promnul jsem si dlaně jako po dobře odvedené práci a podal bohovi ruku na uvítanou: „Tak co kdybychom to zkusili ještě jednou? Já jsem Gleb, Velekněz Temného panteonu, těší mě!“
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4. kapitola

			Čas: deset dní po návratu z raidu v Pohraničí. 

			Místo: Vnější strážný post, ústí průchodu mezi Mrtvými zeměmi a Údolím Strachu. Sto metrů od pevnosti Tchien-lunga, nesmrtelného strážce Velechrámu.

			Tříčlenná hlídka se schovávala před žhnoucím poledním sluncem pod chatrným přístřeškem. Na nic bytelnějšího šéf klanu nenašel prostředky ani pracovní sílu, všechny zdroje polykala obnova kolosu SuperNovy.

			Služba byla dnes klidná, přišlo jen pár osamocených zájemců o vstup do klanu, jeden přičinlivý skaut se zjevným záměrem pořídit kartografická data území a nějaký drzý válečník, který naléhavě žádal, aby ho pustili, že prý „tam potřebuje, má tam nějakou práci a celé území JS je podle pravidel volně přístupné“. Nikdo se s ním nehádal, prostě toho blbečka pustili, když o to tak stál.

			Tchien-lung si řekl, že se trochu pobaví, dal tedy kostliveckým lučištníkům na hradbách pohov a nepatrně pootevřel tlamu. O energii teď nouzi neměl, se zábavou to však bylo podstatně horší. Poté, co přežvýkal a strávil obsah cizího vědomí, které pro něj představovalo atraktivní mentální potravu, vyplivl našeho bojovníka za svobodu pohybu zpátky do pouštního písku. Ten si tam chvíli poležel, pak nejistě vstal, zkoprnělými prsty pracně nahmatal teleportační amulet a bez rozloučení zmizel.

			Služba v klanu byla jedna radost – parádní bydlení v podhradí, pětihvězdičkový švédský stůl a neustálá rotace pracovních úkolů. Tak například zítra se má jejich oddíl přidat k Veteránům jako posila při čištění pole mucholovek obrovských a ochraně tamních sběračů. Hlavně to ale znamenalo levelování postavy – růst bojového křídla klanu rozhodně nebyl něčím, co by se zanedbávalo. V podobných mini raidech jde navíc téměř celý loot do kapsy samotného bojovníka, musí z něj zaplatit jen klanový desátek. Čistý zisk! Dostali najíst, na místě lovu pak měli k dispozici klanové buffery, záda jim jistily anti-PK jednotky a na zavolání dorazili i klerici připravení probudit k životu padlé smolaře. Večer pak následovala zábava a měkká postel v erárních ubikacích. Prostě pohoda!

			Úkol strážného postu byl spíš reprezentativního charakteru, proto bojovníci ke službě na něm přistupovali trochu ledabyle.

			Jeden z válečníků se pohodlně rozvalil u ohniště a skilloval hned dvě profese naráz. Gastronomii – tím, že zásobil kolegy už pořádně uleželými karbanátky z tarbíků, a Alchymii – s až chorobnou vytrvalostí totiž sázel jednu za druhou prakticky bezcenné ampulky Rybího dechu. Byl to ten nejlevnější, i když dost nudný, způsob trénování alchymistického skillu. Měl však i jeden ne zrovna příjemný vedlejší efekt – v případě neúspěchu fúze ingrediencí se z Malé polní alchymistické sady vyvalil zelený oblak zeleného dýmu páchnoucího jako shnilý sleď.

			Druhý bojovník četl nějakou čerstvě pirátsky staženou sci-fi, přičemž občas poplašeně vyskočil a vylekaně se rozhlížel kolem sebe. Politici za účelem ochrany občanů před špionáží a podpory domácích technologií přijali zákon, který zakazoval instalaci operačních systémů zahraničního původu do osobních počítačů a dalších zařízení. Nabízela se nicméně důstojná ruská náhrada, a to kupodivu zcela zadarmo – OS Lední medvěd 1.0. Byl licencovaný, uživatelsky přívětivý, rychlý a nijak zvlášť nepadal. Vidíte, když se chce, tak to jde!

			Všeobecné veselí však nemělo dlouhého trvání. Z „Méďi“ se vyklubal pěkný šibal. Národní operační systém během celého půlroku neúnavně práskal bezpečnostním složkám a posílal na federální servery veškeré informace o nelegálním obsahu v uživatelově zařízení. Svědomitě při tom hlásil kompletní logy nebo vyhledávací dotazy a navrch přidával fotky z vestavěné kamery.

			Pak nastala mela. Tisíce zatčených denně, přičemž se začínalo od nejvyšších pater – majitelů pirátských knihoven a torrentových trackerů, velkých pirátských releaserů a šéfů warezových skupin. Naděláno v kalhotách měli všichni, protože kdo z nás je bez viny? Tím spíš, že vlna zatýkání a soudních procesů se postupně přelévala níž a níž a do copyrightové sítě se chytaly stále menší ryby.

			Takže takový vtažený týpek, jako byl třeba tenhle, si plnými doušky dopřával všechno, co nemohl mít v reálu. Inu, někdo tady hledal i takovou svobodu.

			Třetí bojovník, poté, co strávil dvě směny za sebou hraním pokeru, stál na stráži a demonstrativně hleděl do dáli. Ve skutečnosti však na chatu flirtoval s jednou mladou elfkou velice svůdných proporcí. Neměl tušení, že se babča, která se nechala vtáhnout kvůli svému více než úctyhodnému věku, nemohla rozhoupat k něčemu vážnějšímu, a proto oprašovala své libido alespoň prostřednictvím velmi otevřených debat s tímhle amatérským sukničkářem.

			Obrovského ogra mechanicky pochodujícího po pouštní stezce si tak všiml až díky varovnému pípání radaru nastaveného na paranoidní režim. Na minimapě se rozsvítil modrý puntík značící neutrální cíl, obvykle se takhle ukazovali prodavači, městská stráž a různí questoví NPC.

			Hlídkující vojáci zbystřili, v klidu si zkontrolovali výzbroj, přepnuli v interfacu na bojové a služební aplikace a šli hosta uvítat. Jejich úkolem nebylo jít na smrt jako tři sta Sparťanů v úzkém ústí soutěsky, kterou ve skutečnosti bránilo na devět tisíc bojovníků. Hlavním smyslem Vnějšího postu bylo uvítat příchozí, protřídit je, získat informace – a v krajním případě vyhlásit poplach.

			Země se lehce otřásala v rytmu dupotu kamenného ogra. Vysoký byl tak tři metry, vážil dobré dvě tuny a tělo měl poseté četnými důlky a rýhami. Ostřílený válečník na levelu 250. Ten by zvládl projít skrz celé Mrtvé země klidně sám.

			Strážci si vyměnili znepokojené pohledy – v přímé konfrontaci neměli sebemenší šanci, ve třech by nevydrželi ani minutu. Mnohým z jejich souklanovců se poštěstilo potkat se v aréně s rychle dospívajícími Přízračnými dráčky, kteří sice ještě nevyrostli do statusu mimo existující kategorie, nicméně analytik jejich level odhadl na „hodně přes 200“. Pětičlenných družin, které nad nimi ve cvičných bojích vítězily, bylo poskrovnu. A to naši už znali všechny jejich bojové ability, takže je dráčata neměla čím překvapit. Vymýšlení taktiky, výběr nejvhodnějšího složení party a nejlepší výzbroje pro boj s nimi – to všechno bylo jednou z nejoblíbenějších aktivit Dětí noci. A přesto Kosťa s Nasťou jednoznačně vedli s aktuálním celkovým skóre 42 : 5.

			Ogr se zastavil pět metrů od nich, sáhl si svalnatou tlapou kamsi za záda a vytáhl z inventáře standardizovaný pergamen určený k předávání fyzických kopií herních zpráv a oznámení.

			„Důvěrná zpráva hlavě klanu Laithovi!“ zaskřípěl kámen uvnitř hrdla ve tvaru sudu.

			„Ten tady není.“

			„Počkám…“

			Stráže se na sebe znovu podívaly, načež jejich náčelník zavelel: „Nahlas to nahoru, ať si to tam nějak přeberou.“

			Následujících deset minut ogr bez hnutí prostál opřený o svou palici, nahrubo vysochanou z jediného kusu červené žuly.

			Zahřmělo a v teleportačním kruhu, narychlo vyznačeném žlutočervenými kameny, se objevil duhový oblouk. Dostavil se sám Laith se svým nerozlučným osobním strážcem, opancéřovaným trollem albínem, na jehož hrudi se skvěla malá zlatá medaile s vyobrazením vylomené brány a nápisem: Prvnímu, kdo vnikl do nepřítelova hradu. Olafa si v klanu vážili, mnozí s ním bojovali bok po boku a málokoho nechával chladným jeho románek s moudrou, ale smutnou Bombou.

			Když bojovníci spatřili svého velitele, postavili se do pozoru a zasalutovali mu na pozdrav. Laith totiž v klanu pomalu, leč důsledně zaváděl armádní pořádky, které odkoukal od Veteránů.

			Náčelník hlídky kývnutím ukázal na kamenného pošťáka. Představený klanu energickým krokem přistoupil k ogrovi a natáhl ruku. Vždy bdělý Olaf zaujal pozici po boku chráněné osoby, demonstrativně zarazil do země Pochodeň plamene pravdy a ostražitě se rozhlédl. Před několika dny mu totiž Stas pustil digitalizovaný videotutorial Rychlý kurz pro bodyguardy. Troll se k věci postavil se vší vážností a už začal i tlačit na Gleba, aby mu vyčlenil finance na zformování oddílu tělesné ochrany.

			O ochrance středního a vnějšího kruhu zatím pouze snil – uzlové body chráněné bariérami, střelci s kušemi na střechách podél trasy pohybu střežené osoby, předsunuté a boční hlídky… Olaf neohrabanými tlustými prsty kreslil útočná schémata a konfigurace obranných štítů. Přitom se sám v duchu pokoušel probít skrz ocelovo-mithrilovou formaci trollů schovávajících za zády klienta, který se zatím teleportoval do bezpečí.

			Ogr zvedl ruku do úrovně ramen a rozvážným, dalo by se říci dokonce elegantním pohybem zápěstí rozvinul pergamen. Díky bohu za herní technologie – byl to plně funkční dokument, screenshot z nějakého online zpravodajství s aktivním odkazem a pulsující pečetí s vyobrazením izraelské automatické pušky Tavor.

			Po nedávné Třídenní válce znal její nezaměnitelný bullpupový profil skoro každý. Fotografie generála Arona sledujícího s Tavorem na prsou dalekohledem atomový hřib vyrůstající nad Golanskými výšinami dlouho okupovala titulní stránky novin a časopisů. Nutno podotknout, že tentokrát měli Izraelci namále.

			Tajné služby a armáda byly tak zaujaté bojem o peníze a zákulisními intrikami, že ignorovaly všechny varovné signály a koordinovaný útok arabských sousedů pro ně byl něčím naprosto nečekaným. A kolik toho vydrží taková země o šířce padesáti kilometrů? Hodina jízdy tanky a miliony Židů jsou vytlačeny do Středozemního moře.

			Bezprostřední katastrofu odvrátili pohraničníci, kteří do písmene splnili svou povinnost zemřít za vlast a poskytnout tak armádě čas na částečnou mobilizaci. Potřebných čtyřiadvacet hodin však nevydrželi. Válečné štěstí přeje velkým regimentům a jedno dělo proti čtyřiceti nemá šanci, bez ohledu na všechny morální kvality a míru odhodlání.

			Izraelce pomalu, ale jistě tlačili směrem k pobřeží, kde mělo dojít ke konečnému masakru. Židé posílali do boje narychlo zformované oddíly a tankové posádky ve strojích ještě napatlaných konzervačním mazivem. Lidi, co ani nestihli vyčůrat doma vypitý čaj, dělali hotové zázraky. Když za zády vidíte střechy rodného města, ve kterém se vaše vyděšené děti krčí ve sklepech a vřeští hrůzou při zvlášť blízkých explozích, budete se chtě nechtě bít se vší zlobou a nenávistí, a nezašijete se někam na dno zákopu.

			Ani upadat do zajetí nebylo v téhle válce radno. Izraelci pod vlivem vypjatých emocí stříleli i na ty, co dávali ruce vzhůru. Stačila jim pátá kolona, která se okamžitě aktivizovala v jejich týlu, a povstání v Pásmu Gazy. To Arabové v zacházení s izraelskými zajatci projevovali o něco více fantazie…

			Útočníci zasypávali armádní a mobilizované jednotky olovem s pověstnou arabskou štědrostí. Ty nejopatrnější odhady mluvili o poměru sil jedna ku šestnácti. Všechno viselo na vlásku. Zatímco vláda div že nestrkala hlavu do písku, situaci rozsekl ocelovou pěstí jeden generál ze staré školy, který snad pamatoval ještě samotného Mošeho Dajana. Klíč od strategického jaderného arzenálu sice neměl, nicméně aktivovat obranné výbušné fugasy na bázi obohaceného uranu mohl. Země se otřásla a džin byl vypuštěn z láhve. Nepřátelský týl, velitelské štáby a zálohy tábořící v průsmycích a šikovně situovaných údolíčkách zachvátil atomový oheň.

			Útočící oddíly byly odříznuty od týlové podpory, ztratily spojení s velením a přišly o dodávky munice. Kolik jí má u sebe takový příslušník pěchoty? Vystačí mu na patnáct minut aktivního boje, víc ani náhodou.

			Rakety s chemickou náplní, které Arabové poslali na Izrael jako odpověď, byly sestřeleny ještě nad Sýrií a pořádně zaneřádily její území. Když evropští politici zjistili, která bije, vzpomněli si na svou dějinnou misi a ultimátem vyzvali obě strany k uzavření příměří. Ovšem zabrzdit rozjetý válec není zrovna jednoduché. Zatímco izraelští vyjednávači získávali čas zdržovací taktikou, jejich vzdušné síly se snažily vyčerpat do dna své zásoby munice a uvrhnout své agresivní sousedy zpátky do devatenáctého století – přehrady, elektrárny, továrny, mosty – vše, na co dosáhly přesně naváděné střely, šlo k zemi. Každým náletem si Izraelci kupovali další den míru v budoucnosti.

			Tak to byl on, legendární Tavor TAR-21 a všechno, co k němu patřilo. Velitel klanu však byl duchem evidentně někde úplně jinde než na Blízkém východě. Očima projížděl po řádcích pergamenu s popisem tragické události, kdy se zaměstnankyně firmy zabývající se zmrazováním těl stala nechtěně klientkou vlastní společnosti. Laithova tvář okamžitě zbledla a opanoval ji skleslý výraz. 

			Zvedl zrak k ogrovi a procedil skrz zuby: „Kde se ta zrůda schovává?“

			Ogr se klidným tónem zeptal: „Text jste dočetl?“

			„Ano! Kde je?!“

			„Druhá část zadání: ústní sdělení.“

			Ogr se pokusil vytvarovat svá kamenná ústa do zlomyslného úsměšku a aktivoval jednoduchý krystal s uloženou iluzí. Ve vzduchu se zjevila postava šíleného Tavora a přiměla velitele klanu ucouvnout, vytrhnout jednomu ze strážců z rukou pořádný obouručný meč a začít jím nehmotný obraz řezat hlava nehlava.

			Tavor Glebovo běsnění zcela ignoroval a úlisným tónem spustil: „Doufám, že se ti moje dárečky líbily. Obě holky to mají za pár. Maminka nám vyklouzla, škoda – ale ne daleko, teď ji tady máme jako na talíři. Dostanu ji, stejně jako tebe, ty čubčí synu! Kameňáku, kód 1-3-5, zabít Laitha!“

			„Rozkaz…,“ zarachotil hlas kamenné skulptury a obrovská palice odhodila zaskočeného klanového šéfa stranou.

			Jeden úder stačil na to, aby Gleb přišel o všechny své pasivní štíty a polovinu HP. Druhý by byl už smrtelný, ogrovi však zatarasil cestu Olaf a ze stran se na něj jako smečka psů na medvěda pověsily stráže. Podle vnitřních norem měl v takovém případě velitel klanu okamžitě aktivovat nouzový teleport a zmizet, rozběsněný Laith se však místo toho vrhl zpátky ke kamennému obrovi.

			Pak se stalo něco, co bude za tisíc let považováno za další pohádku o zázračných hrdinech. Současně s tím, jak se Gleb rozmáchl těžkým obouručákem, aktivoval to nejvíc smrtící, co měl po ruce – Křídla anděla, kombo úder na levelu 300 získaný od Číňana, kterého obětoval bohyni Lolth.

			Vtip byl v tom, že místo tenké zlodějské dýky byl teď prováděn šestnáctikilovým mečem. Vesmír JS rozhořčeně zaskučel a spustily se kompenzační mechanismy, které strhaly do té doby spolehlivě držící pečetě a otevřely knězi přímý přístup k energii jeho boha. Tohle byla ta nejlogičtější a nejpřímější cesta, jak činit nemožné. Padlého černá Síla obalila ocelovou čepel, kterou bylo v jejím zrychlení vidět jen jako šmouhu. Kamenná žebra s hlasitým lomozem praskala a vyhřezávala z těla.

			Ogr zasténal, křečovitě se zkroutil a definitivně zkameněl v podobě děsivé okřídlené sochy, která má být nalezena ve třetím tisíciletí po Bitvě o Chrám a šokovat návštěvníky Národního muzea umění Bezejmenného.

			***

			V sousedství nového chrámu byl zahájen ještě jeden odvážný stavební projekt nebývalého rozsahu. Trpaslíci, kteří nechtěli nechat Chrám Milovaného Otce bez ochrany a obávali se o výsledek své práce a nemalých prostředků, jež do celé akce investovali, projevili přání vystavět si vlastní sídlo přímo v Údolí Strachu, tedy na území, které se formálně nacházelo pod mou kontrolou. Měli tam žít příslušníci chrámové stráže, služebníci kultu a početná kohorta řemeslníků, dohromady na pět set hlav. Neměl jsem proti tomu žádné námitky, osidlování opuštěných teritorií bylo zcela v souladu s mými plány a po kopcích obklopujících údolí se k mé spokojenosti záhy rozlezly hromady krátkonohých průzkumníků.

			Už druhý den nastal v trpasličím táboře čilý shon, který trval i po celý večer. V noci pak stráže na hradbách vyplašilo ohlušující plesknutí oznamující otevření neplánovaného nákladního teleportu. Poblikávající oblouková brána začala chrlit dlouhou kolonu epicky vybavené skupiny prospektorů – desítky ostřílených hledačů pokladů se steampunkově působícími nablýskanými měděnými vrtnými zařízeními a magickými zvířaty cvičenými k hledání rudných žil v úzkých jeskynních chodbách. Byli to ve své podstatě i na pohled opravdoví křečkové, akorát měřili metr a půl v kohoutku. Podle mě byl právě pohled na tyhle živočichy důvodem, proč začal můj osobní křeček koktat…

			Trpaslíci kopali zkušební jámy, zaváděli sondy a bezhlavě lezli do každé škvíry, na kterou narazili. Nebudu příliš přehánět, když řeknu, že důkladně a metodicky provrtali celé hory od orlích hnízd na zasněžených vrcholcích až po základy plovoucí ve žhavém magmatu.

			Přesně za tři dny se u mě ohlásila delegace na první pohled zcela lhostejně se tvářících nejvyšších trpasličích činitelů: sedm patriarchů, kněží a představitelé bankovních, obchodních a klenotnických dynastií. Přitom je třeba podotknout, že celý ten riskantní podnik s přizváním Aulëho zpočátku podporovali pouze dva nejslabší rody, kterým jejich úspěšnější konkurenti obsadili všechna místa u světloušských korýtek. Po úspěšném vzkříšení Velikého otce počet loajálních klanů stoupl na čtyři. A teď se stalo něco, co přimělo přilézt i ty nejsytější, nejkonzervativnější a nejopatrnější…

			Stěny SuperNovy už dlouho nezažily takovou koncentraci zlata a klenotnických artefaktů na metr čtvereční. Dokonce jsem zaregistroval Jamesův chvilkový nápad aktivovat jednu z pastí, pustit na trpaslíky stropní panel v chodbě a udělat z nich masový piroh s drahocennou náplní.

			„Dost!“ zašeptal jsem rázem znejistělému hradnímu duchovi.

			Jamesova nenapravitelná parádivá vášeň ho nutila držet přísnou dietu. Polovinu svého kapesného utrácel za časopisy o interiérovém a krajinném designu. Zbytek potom padl na všelijaké serepetičky typu vykládaných říms nebo hitu sezóny, kamenných chrličů…

			Trpaslíci, seřazení striktně podle hierarchie, se mě teskným tónem ptali, co bych chtěl za takový menší kopeček o šířce asi sto kilometrů. Sám bych jim na tuhle šaškárnu neskočil, ale Jiskra, která seděla opodál, mi pomohla všechno ještě urychlit a odhalit jejich skutečné motivy. Infernální stvoření okamžitě četlo všechny emoce a myšlenky trpaslíků: lesk zlata, zelený třpyt smaragdů, mohutné vrstvy rudy, zrnko adamantu na drsné lopatovité dlani. A dlouhé temné záhyby jeskynních chodeb. Zkrátka trpasličí ráj.

			Nasadil jsem široký úsměv, uvelebil se v měkkém křesle a energicky si promnul ruce. Tváře trpaslíků opanoval kyselý výraz, pochopili, že je teď budu chtít podojit.

			Nemohl jsem si však dovolit zmáčknout je příliš, spolehlivé spojence s bojovými šiky zakutanými do megatun oceli jsem potřeboval jako sůl. Trpaslíci to dobře věděli a bili se jako lvi o každý bod vazalské smlouvy. Zkrátka, jakmile jsme podepsali první dokument, týkající se společné obrany Údolí, dal jsem jim předběžný souhlas k výstavbě podzemního města. Pokud jde o všechno ostatní, zuřivá vyjednávání pokračovala dodnes. Další kolo mě ostatně čekalo už dnes večer, kdy byl na pořadu jednání bod týkající se bezcelního obchodování se zbožím vyrobeným v nitru hor na území pod mou správou. Asi budu souhlasit – co mi taky zbývá? Nemám teď k dispozici žádný mechanismus výběru daní, leda že bych udělal z bojových oddílů kontrolory z finančáku…

			Ačkoli… Co kdybych si za to řekl o podobné povolení k našemu obchodování uvnitř trpasličích jeskyní? Teď to ještě nemusí být aktuální, ale třeba už zítra se mohou do kopců rozjet karavany s ječmenem a pšenicí.

			Mezi trpaslíky lopotícími se na stavbách století se často míhala mohutná postava Aulëho, který přicházel prcky motivovat k pracovnímu i náboženskému zápalu. Všechen zbývající čas božstvo trávilo na zadním dvoře svého chrámu, kde založilo dílnu vskutku kolosálních rozměrů. Kouř z výhní zastínil celý severní obzor a hromové údery nebeského kladiva rozechvívaly dokonce i vitrážová okna Velechrámu. Ráno, ve dne, večer a bohužel i v noci. Ať ti zdraví slouží, Aulë, ty náš workoholiku!

			Ze všeho nejvíc mi to připomínalo zvukovou stopu tenisových zápasů Kurnikovové: Pink. Ach! Pink. Uch! Bůh pracoval a hekal u toho slastí. Tisíce let zapomnění a nemožnosti tvořit div že nezničily samotnou podstatu vyšší bytosti.

			Otec národa – tedy národa trpaslíků – správně odhadl potenciál Údolí. S boží prostotou zanořil své ruce hluboko do skladišť svých poddaných – nezapomínal si přitom stěžovat na chudou paletu surovin, které nový svět nabízel – a současně ve velkém vysával objevená naleziště mithrilu. Trpaslíci skučeli, ale museli to překousnout. Já jsem taky brblal a neustále jim připomínal povinnost odevzdávat mi mých pětadvacet procent.

			Stovky zákrsků ve snaze zalíbit se svému bohu a nastřádat štědře rozdávané body Víry ryly nosem v zemi a prosévaly radioaktivní písek mezi prsty, aby nasbíraly co nejvíc drahocenných střepin. A já jakožto majitel přírodního bohatství celého kraje (pssst, doufám, že mě Aulë neslyší!) jsem zcela právem požadoval svou čtvrtku.

			Nebeský kovář si kupodivu velmi dobře rozuměl s Olafem, objevil v něm totiž neobyčejnou schopnost ohánět se od soumraku do svítání jedenapůlmetrákovým kladivem. U chlapů to ostatně už tak bývá – nejdřív si dají pořádně do držky, načež jsou z nich největší kámoši.

			 Hned po svém přizvání a poté, co potvrdil svou loajalitu panteonu a deklaroval společné zájmy, zamířil Aulë k Olafovi, sedícímu opodál a leštícímu speciálním sametovým hadříkem své mithrilové dělo. Troll, který měl dostatek inteligence a citu pro detaily, upřel na mocné božstvo svůj zrak, pomalu se zvedl a přehodil si palici z ruky do ruky.

			Aulë se zastavil asi krok od trolla, pozorně si ho prohlédl, pochvalně ho plácl po rameni a řekl: „Pašák!“

			Ozvalo se hlasité křupnutí ramenního kloubu, Olaf se vyvrátil trochu do strany a tankový pás, který se tvářil jako brnění, se rozsypal na jednotlivé články. Byl už ostatně tak opotřebovaný inkasovanými údery mečů, zásahy šípy a opakovaným magickým rozžhavováním a zmrazováním, že by k jeho zničení stačila i obyčejná protitanková mina – a co teprve těžká boží dlaň…

			„Tvá zbraň je hodna hrdiny, ale ta zbroj se hodí leda tak pro některého z podzemních ogrů, co prý žijí v mithrilových jeskyních. No nic, to napravíme. Zatím přijmi tenhle můj dar!“

			Aulë okázale pozvedl bradu, udělal carské gesto dlaní a začal se s Olafem štědře dělit o skromné zásoby energie, které za tu krátkou chvíli stačil získat z modliteb trpaslíků.

			Olafův kyj obalila vlna síly, která se navždy konzervovala ve vyrytých symbolech trpasličí abecedy a chaoticky se prolínala s černým zdobným písmem magie Bezejmenného a Makariinými zelenými runami.

			Střihl jsem pohledem po Padlém – nezničí Aulë tu jedinečnou zbraň? Tady se přece nedá aplikovat hrubá síla, při kombinaci tolika různorodých sil v jednom itemu se musí všechno detailně zvážit a propočítat. Zkuste si sami uplést hezký copánek z proudu vody, surové ropy a ohnivého plamene! Hlava panteonu hleděla na dělovou hlaveň s údivem a snad i trochou obav – zdá se, že z toho vzešel opravdu smrtonosný kousek.

			Teď si Aulë ve své dílně koval epické brnění, ve kterém se nebude stydět po tisíciletích vzájemného odloučení ukázat své milované. Olaf si přitom nechával zmetky, které bůh dodatečně přizpůsobil jeho rozměrům. On totiž není zmetek jako zmetek – astrální odchylky magických toků nebo moucha, která se připletla pod kladivo, to jsou z božího hlediska jistě vážné nedostatky, nicméně já osobně jsem moc dobře rozuměl trpaslíkům, kteří plni závisti sledovali, jak můj troll pomalu, ale jistě dává dohromady kompletní božskou zbroj. Unikátní, jedinou v JS, celomithrilovou a přímo z kovadliny samotného Aulëho! Už je jasné, o jakou pecku tady jde?

			Trpaslíci ze sebe však dělali chudáky spíš jen ze zvyku. Podzemní národ zažíval nebývalý rozkvět a ti, co zůstali oddaní bohům Světla, mohli jen tiše závidět. Crafterům se stále ve větší míře dařilo vyrábět předměty s označením Mistrovské dílo, rychlost levelování profesí vyvolávala na drsných tvářích zasněné úsměvy, rudné žíly se zdály být nevyčerpatelné a krumpáče jako by oživly a samy vykopávaly z kamenné hlušiny diamanty.

			Co k tomu dodat? Vlastní bůh na nebesích znamená hodně, ne jako ubohá náhražka v podobě kultu bohyně rodinného krbu Hestie! Kuchyňský ohýnek se od kovářské výhně liší asi jako želva od tanku…

			Oddíl bojových kněží, který měl ke korýtku ze všech nejblíž, dostal božské bonbónky samozřejmě jako první. Neuplynul ani týden a chrámoví služebníci už si všichni vykračovali v nablýskaných fialových brněních. A to jsou jich tam dobré dvě stovky. Celkový počet trpaslíků, kteří se postupně stěhovali do Údolí Strachu, nebylo snadné odhadnout. Prostě slušná migrační vlna… Na rozdíl od Padlého a Makarie Aulë pilně pracoval na budování vlastní suity a cílevědomě formoval bojové, kněžské i pracovní kohorty.

			Situace mě začínala trochu znepokojovat. Uprostřed mého teritoria se objevila síla srovnatelná s bojovým křídlem klanu. A to je dost problém, protože nikdy nevíš, jaká šílenost kdy jakému magorovi vleze do hlavy.

			Věta Bůh s námi! je teď aktuální jako nikdy a do jisté míry mě uklidňuje – a ani pro trpaslíky tohle slovní spojení není pouhým zvukem bez významu. Ostatně plánovaným přizváním Aulëho manželky jsem si ho koupil i s vnitřnostmi a kromě bomby pod chrámem mám v ruce ještě jednu solidní pojistku.

			Kněz, který přizval božstvo, dostal administrátorský přístup k funkcím oltáře. A vedle přizvání existovala i opačná volba – rozpuštění, i když to s sebou neslo penalizaci v podobě snížení levelu chrámu. Nebylo to samozřejmě tak jednoduché, systém byl chráněn před různými pošuky dvojstupňovým schvalovacím procesem – kromě vlastní vůle kněze musel akt potvrdit i sám vrchní bůh panteonu…

			 Na druhou stranu o násilném uzmutí soukromého majetku enpécéčky zatím nikdy nikdo neslyšel, takže se možná nervuju zbytečně… Prostě je to jen nezvyk vidět takové davy v donedávna naprosto pustých krajích. Ale nikdo se tady přece jen tak nepoflakuje, všichni makají – stavby, boží svatyně, rostoucí jeskynní město…

			Jasně, pokud chci vládnout nějaké Uzavřené zóně Černobylské atomové elektrárny, tak bych měl všemu tomu hemžení rychle učinit přítrž. Já jsem však měl naopak v plánu spojit s Údolím životně důležité zájmy co možná největšího počtu rozumných bytostí, aby se postavily na jeho obranu dobrovolně a v předních liniích.

			A ještě tady byl můj tajný plán, o kterém jsem nikdy nemluvil – po vtažení celého světa si podmanit i okolní území. A proč ne? Izolovaná enkláva by byla. Hrad mám, a jaký! Dokonce SuperNovu! Moje družina roste a na nedostatek podpory z vyšších míst si rozhodně stěžovat nemůžu. Mám snad přísahat věrnost králi Slunce z Města Jasu? Ani náhodou, to se raději stanu baronem na vlastním panství a bude klid. Vždyť tady evidentně musíme projít dějinnou etapou feudální rozdrobenosti se všemi jejími zmatky a bezprávím… Divoká devadesátá léta ve světě meče a magie – to bude tóčo!

			Poté, co se náš klan během krátké doby výrazně rozrostl a trpaslíkům byl umožněn volný přístup do Údolí Strachu, začalo být jasné, že do vyzrazení teleportačních souřadnic zbývají jen hodiny.

			Každý má své zranitelné místo, jednoho je možné si koupit, jiného zastrašit, dalšího přelstít. A ačkoli jsme prověrky na našem živém detektoru lži začali provádět každý den, velké naděje na zachování inkognita jsem si nedělal.

			No co, jenom nějak vydržet do bitvy, vyhrát ji – a pak ať se tady promenáduje, kdo chce. Jak řekl Petr Veliký: Zde nechť stojí město! Ať klidně i tady u mě po kopcích vyrostou sady a vesničky, po cestách vyrazí karavany a davy poutníků začnou nechávat své zlato v krčmách a hostincích spadajících pod mou kontrolu. Ach jo, to jsou všechno zatím jen sny…

			Paralelně s hlavními stavebními projekty se svižným tempem pracovalo i na dokončování Yavannina chrámu. Stále jsem měl sice za to, že bohyně Přírody bude před kamennými zdmi dávat přednost spíš vlastnoručně vypěstované magické floře, ale chrámy jsou tu koneckonců spíš pro lidi než pro bohy, tak ať si to postaví, jak chtějí. Nicméně i sám Aulë onehdy přitáhl vlastnoručně vykovanou růži naplněnou pseudoživotem. Železná květina rostla, točila se za sluncem a lačně vysávala manu z maskovaného akumulátoru v podobě tepané vázy.

			Věčně zachmuřená bohova tvář se ostatně začala postupně rozjasňovat. Čekalo ho shledání se ženou a Temná strana, na kterou byl přizván, nakonec na slunečním světle docela hezky zářila.

			Když prozkoumal celé zákulisí JS, jen udiveně vrtěl hlavou a komentoval to slovy: „Máte tady ale bordel! Příliš mladý svět – není tady Světlo ani Tma, jen zakalená voda ve sklenici. Bude potřeba spousta času, aby si špína sedla na dno a realita se rozdělila na dva póly, jak je známe. Čistota a světlo nahoře, kal a bahno dole. Ale kdo kde nakonec bude, to nikdo neví. Třeba Světlolící s těmi svými zvrácenými zálibami mě dost vytáčí. Myslím, že si s ním do oka moc nepadneme…“

			To, že za nový život bude třeba bojovat, boha ani v nejmenším neznepokojovalo. Ani ve svých předchozích inkarnacích to nebyl žádný tichošlápek krčící se v koutku. Byly to jeho ruce, které vykovaly řetěz, jímž byl spoután Melkor, zosobnění Temnoty. I u nás by se ostatně našlo pár kandidátů, kterým by taková ozdoba padla jako ulitá. Obávám se však, že s ingrediencemi, které k tomu tehdy praotec kovářů použil, to tady bude horší – zvuk kočičích kroků, ženský plnovous, kořeny hor, medvědí žíly, rybí dech a ptačí sliny. No nic, najdeme nějakou důstojnou náhradu…

			Když jsem došel ke vchodu do centrální věže, opět jsem procitl ze zamyšlení. Automaticky jsem kývnutím pochválil orky, kteří se při mém příchodu vzorně postavili do pozoru, a už jsem chtěl překročit práh, když vtom jsem se zarazil. Zdálo se mi to, nebo ne?

			Pomalu jsem se otočil a zblízka si prohlédl matně černou zbroj jednoho z orků. Je to tak! Kostrbatým dětským písmem tam bylo křídou napsáno slovo o pěti písmenech.

			„Kdo to byl?“ zeptal jsem se a ukázal prstem na nápis.

			Udatný válečník s pohledem upřeným do prostoru před sebou podal hlášení: „Jedna malá druidka z áčka, taková pihovatá, s copánkama. Hodně silný kouzlo, říkala, runová abeceda, ochrana proti mentální magii.“

			Hmm… Vzdělání je dvousečná zbraň…

			„Houby kouzlo, nadávka to je! Smazat! Propříště máte povoleno řešit to pohlavkem, ale s citem, aby neodletěla hlava.“

			Druhému strážnému se vesele blýsklo v očích, evidentně nebyl tak důvěřivý jako jeho natvrdlý kolega. Teď to chudákovi orkovi ještě zůstane. Ačkoli třeba je to dobře, možná ta sprosťárna přispěje k jeho vtažení, kdo ví…

			S chrochtavým orkským láteřením za zády jsem vyběhl po schodech až do třetího patra. Na poslední podestě má noha nenašla očekávanou oporu a já jsem sebou s nepublikovatelným slovem na rtech v plné rychlosti praštil o kamennou dlažbu. Au! Sloupec životů se mi trochu smrskl a v koleni něco hlasitě zakřupalo.

			– Lehký úraz. Omezení pohyblivosti o 10 % po dobu 15 minut.

			Co to bylo?! Chápu, když lidem lámou kosti v boji speciálními abilitami a všelijakými sofistikovanými komby, ale aby se tak dělo na prahu vlastního domu?

			Má absolutní paměť mě pohotově informovala, že tady dřív bylo o jeden schod víc. Takže příčina havárie spočívá ve stavu komunikace, autopilot je v tom nevinně.

			„Jamesi!“ křičím do stropu.

			Hrad zřejmě celou situaci monitoroval a reagoval okamžitě: „Yes, sir!“

			„Nech si ty amerikanismy! Kam jsi zašil ten schod, ty prevíte?!“

			James chvíli váhal, načež spustil omluvnou řeč: „To je všechno pro vaše pohodlí! V posledním čísle Hradní otázky psali, že pro člověka je optimální výška schodu patnáct centimetrů, proto jsem to upravil…“

			„Já jsem elf, ty vole! Takový věci musíš hlásit, dát tam aspoň nějakou cedulku nebo něco… Co takhle zítra třeba místo podlahy postavit ventilační šachtu, abysme si pořádně zalítali?“

			Hrad přešel do útoku: „Na tu experimentální modernizaci schodiště jsem mimochodem dal padesát univerzálních jednotek ze svého…“

			„Kdybys sem radši pověsil nějaký lustry, ne všichni tady mají noční vidění…,“ zabručel jsem, když jsem se trochu uklidnil.

			Dobelhal jsem se ke vchodu do sálu a kývnutím poděkoval za malé Jamesovo patolízalství, sám totiž vynaložil tu trochu energie a otevřel mi masivní dveře.

			Hm, jako vždy jsem poslední. Nikomu jsem ale nijak zvlášť nechyběl, osazenstvo sálu usrkávalo kávu a potahovalo z dnes tolik populárních cigaret s vestavěným ovládáním kouře. Pod stropem tak poletovali šedaví ptáci, draci a další produkty kuřácké fantazie. Tenhle stále ještě relativně neškodný zlozvyk už chytl dokonce i Amaru, která se teď zabývala vývojem dýmkového tabáku s květinovým aromatem a celou škálou různých buffů. Moc daleko se zatím nedostala, ale nepochybuju, že nakonec dosáhne svého, bez ohledu na to, co na to budou říkat adminové.

			Se sebevědomým výrazem – šéfové nikdy nechodí pozdě, ale může je něco zdržet – jsem dokulhal ke svému křeslu v čele stolu. Veselý hlahol nijak neutichal, vztahy v rámci vedení klanu byly dost neformální. Pokynul jsem všem na pozdrav a levou rukou si zvučně plácl s několika nastavenými dlaněmi – používat k tomuhle účelu pravačku s logem Bezejmenného jsem si netroufal. Současně s tím jsem odpověděl na nevyřčenou otázku ohledně mého tělesného handicapu, která se zračila v Kirillových očích: „Upadl jsem na schodech…“

			Když jsem v jeho pohledu viděl tu ironii a nedůvěru, nejistě jsem doplnil: „No fakt! Vím, že to zní jako nějaká školácká výmluva… Ale může za to ten šílenej designer James, změnil konfiguraci schodiště.“

			Kirill po stasovsku svraštil obočí: „Hm, o takových domácích úrazech jsem ještě neslyšel. Musím se pozeptat, jestli se to nestalo i někomu jinýmu. Mohlo by to být pěkný překvápko ze strany nebeský mechaniky…“

			Přikývl jsem, pohodlně se usadil v křesle a řekl: „To klidně může být. Ani bych se nedivil, že až se mi v noci bude chtít… Ha, teď mě něco napadlo! Kdo mi přinese nočník s vlastním víte čím, tomu ho naplním po okraj zlatem!“

			Sál zaburácel smíchy a pokladník Durin ustaraně poznamenal: „Prosím o definici nočníku z hlediska rozměrů, nebo přivalí celý sud s nějakým pochybným obsahem, já je znám. Pak se budete muset z toho slibu vykrucovat a kazit si tím karmu!“

			„To je rozumný,“ souhlasil jsem. „A ještě vám zadarmo přidám jeden nápad na dobrej byznys. Někdo by se mohl už teď dát do vynalézání toaletního papíru. Taková věc denní potřeby má zlatý dno, ne jako třeba televize, kterou prodáte do každý rodiny jednu za deset let.“

			Při slově televize můj analytik, který byl na schůzi také, znejistěl a začal rychle zakopávat nohou pod stůl něco velkého chlupatého. Když jsem se podíval pozorněji, celý jsem se otřásl – cenila na mě zuby vycpaná hlava jeskynního medvěda s třpytícími se magickými krystaly místo očí. Do zátylku kdysi hrůzostrašného monstra byl elektrodami implantován zlatý pruh ovládacího panelu a jako podstavec sloužil podivnému exponátu stříbrný tác bohatě zdobený runovými nápisy.

			„Co je to za krám?“

			Anton s poněkud provinilým úsměvem odpověděl: „Subwoofer k zombobedně, nejnovější model. Umí takový basy, že to s tebou přímo cloumá.“

			„Fuj, to je ale hnus! Ukliď to někam, ať to nevidím!“

			Amara se zatím přehrabovala v misce s uhlíky, a když nenašla ani jeden žhavý, zapálila si cigaretu plazmovým plamenem fireballu. Elfka slastně potáhla, zatímco hrad bolestně vyjekl a dal se do vyhlazování nataveného fleku na kamenné zdi.

			Káravě jsem na ni ukázal prstem a nahlas řekl: „Nebo radši vynalezněte zapalovač, ať si tady pořád nezapalujeme přímo od ohně jako nějací čundráci.“

			Anton se při pohledu na svou hulící ženu nejdřív zašklebil a pak zareagoval na mou poznámku: „Admini nám nechtějí odklepnout recept, poslali jsme jim už několik variant, od čistě mechanických až po biomagnetické s uvězněným vulkanickým elementálem. Odpověď byla vždycky stejná, prý: Čekejte, probíhá reorganizace.“

			Analytikova slova potvrdil i kontrarozvědčík Kirill, který se se zachmuřeným výrazem vmísil do hovoru: „A takhle je to prakticky na všech kanálech. Sotva napůl funkční jsou ještě autonomní funkce translatoru a podpory. Podle mě nás v tom prostě nechali, veliteli. Loď pluje sama, bez kormidelníka. Aspoň že jsou ještě v provozu logovací servery a pouštějí do JS hráče a potenciální imigranty.“

			Zamyšleně jsem lžičkou ve svém hrnku s kávou rozmíchal dvojitou dávku cukrové náhražky. Její chuť byla identická s pozemským cukrem, ale barvu měla jedovatě fialovou, navíc zanechávala na hladině duhové šmouhy jako od nafty. A co je nejzajímavější, tyhle efekty byly sladidlu dodány cíleně, pro potěšení a punc originality. Zpočátku mi to lezlo na nervy, ale pak jsem si zvykl…

			Obrátil jsem se na Antona: „Pošli po klanu oběžník a dej vědět našim spojencům, že se vtažení světa už blíží. I Bezejmenný mě už upozorňoval na kolosální napětí nebeských sfér. Celou tu obrovskou lavinu může spustit jediný vrabčí hovínko. Obecný doporučení – vyřídit si všechny věci v reálu. Kdo chce materiálně zabezpečit rodinu, ať urychlí vyvádění zlata. Těm, kdo chtějí přetáhnout své blízké do JS, vřele doporučuju, aby si pospíšili. Třeba takovej Stas má celou rodinu zaseklou na Zemi a vůbec bych mu neradil, aby čekal s digitalizací, než děti dokončí školu.“

			Všichni přítomní se vážně zamysleli, aby si sesumírovali seznam neodkladných záležitostí v reálu. Můj pohled se zastavil na koordinátorovi Alexejovi – mé druhé výhře, kterou jsem odloudil žoldnéřům. Ach jo, do Gildy teď nemůžu ani páchnout, napsali si mě do stoplistu u brány. Taky není divu, vždyť jsem jim přímo před nosem odvedl na dvě stě bojovníků a několik pracně nalevelovaných vyšších důstojníků. Prakticky jsem tím o čtvrtinu snížil kapacitu disponibilních žoldnéřských sil ve Městě Počátku.

			Prostě to projeli. Prachy totiž nejsou všechno, je tady i ideová stránka věci: boj za spravedlnost, seberealizace, vyhlídky do budoucnosti a mnoho dalšího. Skupina fundovaných odborníků už intenzivně pracuje na učebnici pro budoucí agitátory, je to jedno z největších tajemství našeho klanu. Ještě aby ne, získat dvě stě vtažených bojovníků pouze na základě hesel a správné motivace, to už něco stojí.

			Ve skutečnosti to samozřejmě není tak jednoduché, i jinak máme co nabídnout: bydlení na elitním hradě, podíl na raidové kořisti, přímou záštitu bohů bez jakýchkoli prostředníků. Ale v zásadě ano – bojujeme za správnou věc, takže vítězství bude naše.

			Měli jste vidět mé žoldácké babičky z oddílu Tvrdohlavých, když jsem je poprvé vzal na hrad. Byly jako u vytržení. Desítky dětí skotačí uprostřed elfské zeleně, mazlí se se štěňaty a hrají si na babu. Přitom slyšet tenhle nezaměnitelný hluk mateřské školky v Jiném světě je asi stejně pravděpodobné jako zvonění podkov útočící jízdy na Rudém náměstí.

			Zelené goblinky bulely jako malé a snažily se obejmout a přitisknout k sobě všechny děti najednou. Bomba, ověšená drobotinou, opatrně hladila prcky po vlasech a vzlykala: „Vnoučátka moje, jak je to možný? Kde jste se tu vzaly, dětičky?!“

			Bylo zajímavé, že děti hned správně odhadly věk žoldaček a neřekly pak goblinkám jinak než babičko. Babičko Xeno, hehe…

			„Alexeji, na tenhle víkend přece vychází náš Rodičovský den, ne? Pozvi Stase jako zástupce spřáteleného klanu i s jeho krásnou ženou a harantama. Až uvidí naši mateřskou školu Sluníčko a vzpamatuje se z toho šoku, bude mít o čem přemýšlet. Mimochodem, jak jdou přípravy na akci?“ 

			Koordinátor radostně vyskočil a sklopil oči na své poznámky ve vnitřním interfacu. Ještě aby se neradoval, po dlouhé době totiž konečně dělal něco, co ho bavilo.

			V soukromém rozhovoru během expresního pohovoru, nebo spíš bleskového verbování, se se mnou Alexej podělil o svůj příběh: „Víš, Glebe, já nejsem žádnej vojevůdce, spíš organizátor. Když jsem svého času přijel z venkova dobývat hlavní město, jen jsem ztrácel čas jako kancelářská myš. Pak jsem jednou pomáhal kamarádovi s organizací svatby – sál, jídlo, hosti, zábava, hudba, fotograf – nedovedeš si představit, kolik toho musíš zařídit, aby z toho vyšlo něco pořádnýho. A ono se to povedlo, dokonce dost na úrovni a za docela rozumný peníze. Už za týden mě jeden z hostů poprosil, abych dohlédl na organizaci jeho narozeninový oslavy. Docela se mi to zalíbilo, tak jsem souhlasil, a když mi týpek po dvou dnech pořádný honičky vyplatil na ruku částku srovnatelnou s tím, co jsem vydělal za dva měsíce dřepěním v kanclu, pochopil jsem, že jsem našel svůj Svatý grál. Šlo to docela dobře, pár let jsem dřel jako mezek, koupil jsem si dva plus jedna v novostavbě a posílal peníze mámě na vesnici. Pak jsem začal přemýšlet i o založení rodiny… Jednou mě napadlo, že bych mohl rozšířit spektrum služeb a uspořádal jsem ukázkovou virtuální svatbu v JS. Akce měla obrovskej úspěch, až na to, že když se hosti rozešli, já jsem tady, jak vidíš, zůstal…“

			Tenkrát jsem chápavě přikývl, přiťukl si s ním skleničkou Staré trpasličí a pronesl: „Tak na vtažení!“

			Pomocný koordinátor se u žoldnéřů už nudil, mise ho svým rozsahem přestaly uspokojovat – sto až dvě stě bojovníků na útočnou akci nebo raid, tím končila veškerá fantazie. Rozměry chystajícího se střetu panteonů se už však Alexeji zamlouvaly a stranu, na kterou se postavit, si vybral po zralé úvaze. Jeho ruská duše vždy fandila slabšímu, navíc u nás se mohl plně realizovat a maximálně zužitkovat veškerý svůj talent. No a teď využil možnosti alespoň na čas se odreagovat od neodkladných a vážných záležitostí a s jistou dávkou nostalgie se vrhl do organizování Rodičovského dne. Mám ovšem pocit, že ne zcela doceňuje epičnost celé akce a mobilizační potenciál maminek a tatínků – vždyť je to skoro dvě stě možných nových souklanovců.

			Navíc tady jsou ještě milující babičky a dědečkové, kteří nejenže nemají co ztratit, ale mohou dokonce dost získat. Co takhle mládí, perfektní zdraví a věčný život ve společnosti svých vnoučat? Kde je tady knoflík na pouštění démonického smíchu? Ďábel se svými ubohými svody brečí v koutku, takovéhle pokušení nemohl nabídnout ani on…

			Alexej mezitím zaujatě odříkával svůj referát: „Rozpočet jsme překročili o polovinu, Durin doslova šílí a přetahuje se o každej zlaťák! Ale tu akci si nenechám zkazit, všechno musí být na úrovni. Teď pozvánky. Ten psycholog doporučený doktorem od nás už před týdnem dostal info packet se všeobecně srozumitelným vysvětlením fenoménu vtažení a krátkým povídáním o Jiném světě – ten je tam v zásadě vylíčenej v růžových barvách, je to vlastně trochu předělanej reklamní trailer. Celý je to myšleno jako podpůrnej materiál pro rodiče. Hlavním tahákem jsou samozřejmě videa od našich dětí. Prckové tam brečí a zvou rodiče stylem: Maminko, přijeď co nejdřív!“

			Koordinátor popotáhl nosem a nepatrně uhnul pohledem. Musel být emocionálně úplně vyždímaný. Už jen natočit osmdesát takových videí musela být pořádná fuška…

			„V téhle chvíli nám potvrdilo účast dvě stě čtyřicet hostů, spousta se jich chystá přijít s celou rodinou. Neobešlo se to bez excesů, třikrát jsme museli tahat naše lidi z policejní stanice, protože je rodiče měli za podvodníky. Je i pár zapeklitých případů, kde jsme to dost podělali a bez předchozího průzkumu vlezli do hluboce věřících rodin. Jak se ukázalo, ne všichni rodiče digitalizaci dětí uvítali, někteří si myslí, že by jim někde v nebi bylo líp. Teď hledáme další potenciální problémy a metody jejich řešení. Hlavní cíl je krýt doktora, i když se už skoro úplně odkopal. Glebe, měl bys mu domluvit, aby se nechal vtáhnout, jinak ho zabásnou a bude z toho velkej soudní proces, co otřese celým světem.“

			Přikývl jsem. O takovou popularitu rozhodně nestojíme, je ovšem dost možné, že právě v tomhle spočívá doktorův plán – přitáhnout co nejvíc pozornosti médií. Anik našel všelék proti smrti a rozhodl se vykurýrovat všechny a hned…

			Vtom se mi rozdrnčel zvonek příchozího soukromého hovoru. Probít se přes „schůzovací“ režim byl schopen pouze úzký okruh důvěryhodných osob z klanu a jmen ze seznamu A, tedy příslušníci administrace a elity klastru s mimořádně vysokým levelem nebo hodnotou Slávy. Otevřel jsem okno a strnul jsem údivem.

			– Anunach žádá o inicializaci hlasového spojení.

			Tohle by mě samo o sobě z míry nevyvedlo, nejsilnější paladin ruského sektoru se u mě už párkrát zastavil, aby vysomroval pár cigaret, nebo spíš kartonů. Mé ohromení měl na svědomí jeho odkrytý status:

			– Anunach, úroveň 261. Temný paladin. Kníže Prokletého domu drow.

			Ty kráso!
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5. kapitola

			Z online deníku Digitální světy:

			Mimořádná zpráva: Více než sedm milionů lidí bylo uvězněno ve svých VIRT-kabinách, jsou odsouzeni ke vtažení!

			Dnes byla tím nejtragičtějším způsobem rozřešena záhada virtuálního světa Rajské zahrady. Jeho podivný a pro experty nepochopitelný ekonomický model umožňoval prostřednictvím i naprosto triviálních činností vydělávat a vyvádět do reálu více než dva tisíce dolarů měsíčně. Zprvu bylo ovšem nutné splatit úvěr poskytnutý na pořízení speciálně upravené VIRT-kabiny od vývojářské společnosti Rudý štít.

			Cena zařízení byla evidentně přemrštěná a mnozí experti se domnívali, že právě v tom spočívá banální a poněkud průhledný obchodní trik – po splacení většiny půjček herní svět prostě ukončí svůj provoz. Skutečnost je však mnohem děsivější. Během pouhého půlroku působení na zábavním trhu dokázaly RZ vidinou snadno vydělaných peněz a pohádkové budoucnosti zlákat téměř dvacet milionů uživatelů. Jen málo z nich byli hardcore hráči, ve velké většině se jednalo o obyčejné lidi hledající způsob obživy.

			Hra sama je poměrně nezáživná, připomíná obyčejný život ve středověkých kulisách, ačkoli vyvedený v pestrých barvách a skýtající pocit euforie z lehkosti bytí. Výběr herních povolání a profesí se přitom omezoval na nižší segment: zemědělci, řemeslníci, stráže tržišť atd. Naproti tomu pozice v armádě, královské gardě nebo nepočetné vrstvě techno-mágů, tedy složkách akumulujících moc a zabezpečujících komfortní život elitě světa, byly běžnému uživateli nedostupné.

			Vývojáři slibovali brzký programový dodatek a zpřístupnění dosud blokovaného obsahu, jenže…

			Před čtyřiceti hodinami, během startu herního eventu slibujícího trojnásobný růst zkušenosti zmizelo z menu tlačítko logoutu. Navíc na základě satelitně přenášeného příkazu aktivovaly všechny VIRT-kabiny skrytý protokol „vtažení“. Zámky poklopů se nenávratně zasekly a jejich servomotory se v důsledku abnormálního zatížení okamžitě spálily. Havarijní kontrolky začaly poplašně blikat a na vnějším panelu se objevilo děsivé oznámení:

			– Kabina zablokována na 48 hodin. Po uplynutí této doby ji mohou ti, kdo budou mít štěstí, sami opustit.

			– Všem ostatním přejeme mnoho štěstí v nové realitě, kde prastarý klan Rudého štítu konečně zaujme důstojné místo na samém vrcholu společenské pyramidy. Žádné další zákulisní hry už nebudou. My jsme králové, vy jste sluhové!

			– Jakýkoli pokus o poškození kabiny nebo její odpojení ze sítě či napájení povede k odpálení čtrnácti gramů plastické trhaviny umístěné v podhlavníku uživatelova lůžka.

			Záhy se po celé planetě skutečně začalo ozývat tlumené lupání doprovázené výstřiky krvavé hmoty na vnitřní stranu plexiskla VIRT-kabin. Příčina explozí přitom většinou nespočívala v pokusu o otevření kabiny, nýbrž v banálních nehodách, jako jsou výpadky připojení či dodávek elektrické energie, náhodné nárazy nebo vibrace. Nastavení senzoru pohybu pečlivě ukrytého v masivní konstrukci se ukázalo jako příliš citlivé. 

			Jeden příklad za všechny: V důsledku rozsáhlé havárie v síti hlavního VIRT-netového providera v Dillí došlo přibližně ve třetině města k několikahodinovému výpadku připojení. Společně s tím pak na sedm tisíc indických uživatelů sítě přišlo o týlní kost.

			Co se týká situace v Rusku, vyděšení příbuzní odmítali dávat souhlas k zásahu pyrotechniků a specialistů z federálního ministerstva pro mimořádné události. Tento přístup byl do značné míry namístě, neboť nálož byla instalována zcela nekompromisním způsobem a žádný případ úspěšné deaktivace rozbušky doposud není znám. Nejlepší práci odvedli státní hackeři, kterým se podařilo v rekordním čase rozšifrovat komunikační kanál mezi servery RZ a VIRT-kabinami, nicméně ukázalo se, že autodestrukční systém je zcela autonomní a odolný proti jakémukoli zásahu zvnějšku.

			Update:

			Bleskově! Sledujeme vývoj situace a přinášíme nejžhavější šokující informace.

			Ohlášená dvoudenní lhůta uplynula a jako první to pocítili obyvatelé Silicon Valley. Datacentra Rajských zahrad vyletěla do vzduchu a vtažení hráči byli navždy odříznuti od našeho světa.

			Hned nato byla spuštěna série milionů řízených explozí – bankéřský klan Rudý štít si s sebou vzal své poslední tajemství, a sice kdo ze sedmi milionů mrtvých zůstane navěky obdělávat širá pole nového světa.

			V reakci na tyto události vyhlásila OSN celoplanetární týdenní smutek a ozbrojené síly Národní gardy vzaly pod svou kontrolu všechny významné servery herních korporací na území USA.

			***

			Zvedl jsem ruku, abych utišil přítomné, a spěšně jsem se omluvil: „Sorry, chlapi, mám důležitej hovor.“

			Uvelebil jsem se v křesle, soustředil zrak na vestavěný interface a přijal naléhavě pípající žádost o hovor. Během pozdravu jsem nezapomněl zmínit titul, který jsem si před chvílí přečetl, zároveň jsem tím oznámil štábu, s kým jsem ve spojení, a poskytl mu tak čas na sběr informací: „Zdravím Anunacha, Knížete Prokletého domu drow!“

			 Sálem projela vlna ohromení, ostřejší výraz uklouzl dokonce i jindy ledově klidné Amaře. Už během několika dalších vteřin však byla s udiveným zvedáním obočí řada opět na mě.

			„Zdravím Laitha, Knížete Domu noci!“

			Anunachův hlas zněl unaveně, odstín lehké ironie jsem v něm však postřehl. Na jeho pozadí byly slyšet důvěrně známé zvuky bitevní vřavy: efekty útočných kouzel, řinčení oceli a vzrušené výkřiky. Vypadalo to, že mi paladin volá přímo z boje.

			„Jak to víš?“

			Má otázka byla namístě. O tom, co se stalo ve svatyni Lolth, jsem řekl pouze Padlému a pochybuju, že zrovna on by mé tajemství roztruboval po hospodách.

			Anunach sotva slyšitelně vzdychl a odvětil: „Teď na to není čas… Mimochodem, kdy sis naposled otevřel svoji statusovou stránku?“

			Pokrčil jsem rameny a řekl: „Nevím, už je to dávno. Co bych tam taky dělal, slintal na ty haldy bodů Slávy nebo se kochal odznakem klanovýho šéfa? Mám tam takovejch achievementů, že se nevejdou do okna, dokonce se mi tam už objevila rolovací lišta.“

			„Tak si ji zkus dorolovat až do konce.“

			Paladin byl jako vždycky dost skoupý na slovo. No dobrá, vždyť je to chvilka. Několik virtuálních kliků a před očima se mi objevilo příslušné okno, které mi zastínilo veškerý výhled. Automaticky jsem upravil úroveň průhlednosti a rychle proběhl všechny své tituly a vyznamenání:

			– První ve městě.

			– Goliáš, Gigant.

			– Nezranitelný, Nesmrtelný, Věčný.

			– Nedotknutelný.

			– Hloubal.

			– Hannibal I.

			– Popravčí, Mistr popravčí.

			– Dobyvatel I.

			– Stoik I.

			– Nezištný, Nezištný světec.

			– Velkoobchodník I.

			– Lékař duší.

			– Úcta k padlým.

			Hm, že jsem si toho nasyslil, jen co je pravda! Roluju níž:

			– Hlava klanu Děti noci.

			– Lídr aliance Strážci Velechrámu.

			– Kníže Domu noci.

			No teda! Vždyť tohle pro mě znamená oficiální potvrzení knížecích pravomocí!

			Když Anunach zaslechl mé zádumčivé broukání, pokračoval: „Rozklikni si ten status. Mimochodem, i rodinnej status se dá rozkliknout, zkus to někdy, dozvíš se spoustu zajímavých věcí…“

			Upřímně řečeno, z ženušky, která mi byla určena osudem, jsem měl dost vítr, proto jsem se pokusil zavtipkovat, abych skryl svou nervozitu: „To tam jako najdu knoflík Splnit manželskou povinnost? Ještě by tam mohlo být tak deset dvacet zaškrtávacích políček s osobníma preferencema…“

			Anunacha se mému vtipu nesmál.

			„Jo, něco takovýho,“ pronesl suše. „Jenom nezapomínej, že jsi ženatej s drowskou holkou, takže dávej bacha, aby dřív nezmáčkl někdo knoflík tobě. Přestože tady nemáme úplně klasický temný elfky, stejně je z nich matriarchát cítit na sto honů. Není vůbec snadný určit, kdo je tady hlava rodiny…“ 

			Po zádech mi přejel mráz. Pak jsem nechápavým pohledem přejel změť informací v subinterfacu Knížete domu.

			„Ty vole…“

			„Přesně. To menu je zřejmě čistě programovýho charakteru, uživatelská přívětivost nula, nepočítalo se s tím, že by ho měl kdy vidět nějakej hráč. Hledej položku Chystané akce. Tam je info o nejbližším zasedání Rady třiceti šesti. Ve skutečnosti po těch tisíciletích bratrovražedných bojů zůstalo Velikých domů jen dvanáct, ale pro drowy není nic důležitějšího než tradice…“

			Přelétl jsem očima seznam knížat, která byla členy Veliké rady. Jména hráčů byla jako vždy modře podsvícena. Ale jak to, že jsme tady tři? Anunach – hlava Proketého domu, Laith – hlava Domu noci a Siam, v elfštitě Toulavý kocour – hlava Domu stínu. No to mě podrž, já přece moc dobře vím, kde se tenhle kočičák toulá!

			Vyskočil jsem z menu a našel pohledem svého analytika: „Antone, pak si spolu soukromě promluvíme…“

			Hned nato jsem se však vrátil k rozhovoru s paladinem: „Už to vidím. Dovedu si představit ksichty těch knížat, až na tu Radu vtrhneme my tři.“

			Ouha, slyšel jsem, jak někde vzadu úzkostlivě zazvonily Amařiny náušnice.

			„My tři?“

			„No jasně. Najdeme toho zbloudilýho kocoura a hned budeme mít v Radě celou čtvrtinu hlasů. Mimochodem, naprosto nechápu, jak se ti podařilo stát se knížetem a změnit si herní povolání na něco, o čem ještě nikdo neslyšel – a dovolil bych si tvrdit, že to doteď ani neexistovalo.“

			„To je dlouhá historie,“ odpověděl váhavě Anunach, „povyprávím, až se uvidíme. Teď ti volám jako Knížeti a Veleknězi Bezejmenného. Oficiálně navrhuji přátelství našich domů a žádám o záštitu Padlého!“

			Usmál jsem se vtipně použité hlášce z jednoho starého filmu, pak jsem se ale se znepokojením zjistil, že řinčení oceli na druhé straně znatelně sílí.

			„Přátelství nikdy neodmítáme. Ale soudě podle toho zvukovýho doprovodu bys kromě potřásání rukou a uklánění potřeboval i moji pomoc.“

			Anunach zaskřípěl zuby: „Přesně tak. A to ne malou a pokud možno hned.“

			„Tos měl říct rovnou! Co tě to napadlo, tahat do toho nějaký kněžský oficiality a statusovou solidaritu? Kdybys řekl: Glebe, potřebuju pomoc, myslíš, že bych ti dal košem?“

			Paladin se na chvíli odmlčel a pak unaveně vydechl: „Promiň, Glebe… Většina přátel jako by se najednou vypařila, všichni chtějí jen prachy, už zapomněli na to, jak jsem jim pomáhal kdysi já. Teď, když jde o moji rodinu, o mou ženu, o moje dítě, o lidi, co mi věří… teda o drowy, co mi věří… krucinál, vlastně o zombie… No prostě vlastní klan mě nechal na holičkách, nerisknul si jít proti alianci. Možná jim samým přišlo líto pustit ty svý pohodlný jesle… URNA a Chmurní andělé mi dali ultimátum, mám se prý klidit z Prokletýho paláce a nepřekážet jejich mládeži v levelování. Chápeš to? Vždyť takhle budou dnem i nocí pořád dokola zabíjet mou ženu a dítě a šacovat jejich mrtvoly!“

			„Říkáš dítě? K tomu se ještě vrátíme, mám pro tebe jedno překvápko. Ale to teď nechme být! Kdy vyprší to ultimátum?“

			„Před třemi dny! Mám tady dva dobrý kámoše a tři stovky žoldáků, zatím zámek držíme, obrana je vždycky snazší než útok. Ti žoldáci mi už ale sežrali půl mega a nemám prachy na prodloužení smlouvy. A já idiot jsem si říkal: Čeká mě věčnost, ještě si toho nafarmím… Zkrátka, jakmile je Gilda stáhne, jsme nahraný…“

			„Vydržíš ještě půl hodiny?“ zeptal jsem se poté, co jsem spěšně odhadl naše mobilizační možnosti. „Jak silní jsou útočníci?“

			„Vydržím tak hodinku, pak šlus! Zámek obléhají síly dvou klanů, celkem asi šest set bojovníků. Svý blízký v tom ale nenechám! Přehodil jsem si bind point do trůnního sálu, budu se každých deset sekund znovuzrozovat a trhat ty šmejdy třeba zubama!“

			„Hele, zatím si ty zuby šetři! Hoď mi teleportační souřadnice a čekej. My přátele ve štychu nenecháváme. Končím!“

			Potřásl jsem hlavou, abych stáhl všechny zbytečné interfacy ze zorného pole, a promluvil k napjatě vyčkávajícím důstojníkům: „Oranžovej poplach pro alianci, červenej pro klan! Za půl hodiny bojová akce. Buffovací schéma číslo šest, do boje jdou jenom levely od sto sedmdesáti výš, ostatní mají smůlu.“

			Na chvíli jsem se zamyslel, načež jsem s dravým úsměvem dodal: „Je čas ukázat naše svaly, bude to exemplární operace. Vytáhněte z hangárů všechny těžký golemy a spojte se s trpaslíkama. Teď můžou prokázat svou loajalitu – ať pošlou nějaký bojovníky. Zároveň si protáhnou kosti a získají nějaký ty expy, takže cukat by se neměli.“

			Tak, kdo dál? Vzpomněl jsem si na vůdkyni pekelných psů a pomocí mentálního soustředění jsem jí vyslal zprávu: „Jiskro, na obzoru je velký lov, nechceš se přidat?“

			A hele, ono to funguje! Spolu s lehkou bolestí hlavy mi přišla zpět vlna souhlasu, chuť teplé krve v ústech a mnohohlasé vytí smečky chystající se k lovu. To poslední se mimochodem ozvalo i zcela reálně z nedovřeného okna a pořádně vyděsilo všechny, kdo neměli tušení, co se peče ve velitelském štábu.

			Potom nastoupila opravdová bolest. Jako kostelní zvon se mi v hlavě rozezvučel hlas Kostičky: „Vezmi do bitvy i mé děti!“

			Zaúpěl jsem, chytl se za spánky a poslal jí otázku: „Ty chceš pustit dráčata do boje? A co když je, nedej Padlý, zabijou?“

			Dračice se zasmála a můj mozek se začal panicky tlouct o vnitřní stěny lebky. Zpropadený kostrák!

			„Uber trochu volume, nebo mi praskne hlava!“

			„Promiň… O dráčata neměj strach, už se stačila dostatečně vepsat do matrice světa na to, aby z něj nezmizela navždy. Jistě, vesmír to bude mít se znovuvzkříšením tak mocných bytostí poměrně těžké, na reinkarnaci budou zapotřebí dny, možná i měsíce… Teď však ke svému dalšímu růstu potřebují hlavně vítězit nad nepřáteli. Všeho, co si mohli vzít od přírody, už mají díky mithrilovým polím Údolí Strachu plno.“

			Hm, má recht. Nejsou to ve výsledku draci Přízrační, ale Mithriloví – alespoň podle váhy. V zásadě je to jasné, přišel čas, kdy se děcka musí odlepit od mámina prsu a začít levelovat na vlastní pěst.

			„Dobře, ať čekají na nádvoří!“

			Vtom se ozval hlas raidového koordinátora Alexeje: „Trpaslíci budou tak za hodinu a půl, dřív prý ani náhodou!“

			„To je pozdě. Pošli k nim jednoho převozníka, ať je postupně hází přímo k Prokletému paláci podle toho, jak budou připraveni.“

			Alexej přikývl: „Dobře. Ale ani my neseženeme všechny do půl hodiny. Lidi jsou na misích a máme závazky vůči dalším klanům. Třeba ty sběrače mucholovek, ty nemůžeme nechat jen tak bez ochrany – a tam teď máme celý tři party! Počítej maximálně se stovkou bojovníků.“

			To je sakra málo… No co, od toho jsou domácí zásoby, skočíme si do spižírny. Aktivoval jsem řídicí menu hradního komplexu, našel položku nájmu živé síly a vybral předpřipravené konfigurace bojovníků. Byli to takoví moji „hrdlořezové na míru“ s random vlastnostmi. Na chvíli jsem se zamyslel, pak jsem navolil počet 100 a odeslal formulář. Za patnáct minut budu mít elitní oddíl bojovníků s levelem 200 a budu chudší o padesát tisíc.

			Vřelé díky vývojářům, kteří chápali, že hradní stráž musí stát tolik, aby si to mohl majitel hradu dovolit. Já jsem ovšem teď zaprvé nastavil hodně vysoko laťku levelů a vlastností a zadruhé platil dvojnásobný tarif za právo vyvést bojovníky za hradby. Ale co, vždyť jsou to jenom peníze. Navíc po tom slavném raidu, při kterém jsme pořádně podojili Číňany, mi v kasičce zůstalo ještě devět milionů. Chacha! Vždyť já jsem opravdový dolarový milionář s vlastním hradem a věrnou družinou! Já se z toho…

			Poté, co jsem rozdělil úkoly, skočil jsem kněžským teleportem do přízemí k Oltáři a širokými chrámovými dveřmi vyšel na hlavní nádvoří.

			To je ale bordel! Anarchie! Pochopil jsem jednu věc: Pokud chceš prověřit disciplínu a připravenost mužstva, vyhlas poplach a pošli ho na celodenní pochod. Potom všechno, co se normálně dařilo elegantně zametat pod koberec, hned začne vylézat ze všech škvírek na povrch.

			Všude panoval chaotický shon, jedni spěchali do skladu pro anti-PK výbavu, druzí se pokoušeli dát dohromady své oddíly, buffeři láteřili, když viděli, jak se všichni neustále přemisťují a ti, co jsou už hotoví, se mísí s těmi, co teprve na požehnání čekají. Provianťáci zmateně pobíhali sem a tam, rozdávali lektvary podle vyhlášeného schématu číslo šest a stěžovali si na o polovinu vyšší spotřebu. Všichni brali lahvičky po hrstech, jako když si za války záložníci cpali do všech kapes patrony. Až tenhle večírek skončí, vyvodím z toho náležité konsekvence.

			Olaf se s tichým vrčením pokoušel vytáhnout z vrat hangáru těžkého golema určeného k prolamování nepřátelských linií, nějaký chytrák totiž zahesloval přístup k jeho ovládacímu interfacu. Okolo pobíhal menší nadporučík, velitel celé naší flotily, a hledal mezi řadovým mužstvem kohokoli, kdo by byl schopen těžkou techniku řídit, jelikož dobrá polovina pravidelné posádky plnila právě úkoly v terénu.

			Z hangáru se konečně vypotáceli první dva golemové, sotva šourali svýma masivníma nohama, až nakonec zůstali nehybně stát uprostřed nádvoří. Ukázalo se, že od poslední mise se nikdo neobtěžoval vyměnit energetické krystaly, takže se teď naše bitevníky proměnily v kupy podivně poskládaného železa. Řidiči tedy uháněli zpět do skladu otravovat vším tím čurbesem už tak dost vynervovaného Durina.

			O kousek dál se oháněli kladívky technici, aby rychle vyměnili bagrovací lžíce za závěsné zbraňové systémy. Osobně jsem svého času chválil autora toho zlepšováku – odstraňování rozbořeného zdiva pomocí golemů. Copak je ale krucinál nutné výslovně dodávat, že po skončení prací se má všechno vrátit do původního stavu?!

			No to snad ne! Nějaký chytrák se pokoušel násilím narval nepadnoucí krystal do zdrojového slotu. Výsledkem byly jen barbarsky pomačkané zlaté destičky manovodů. A už sem letí Obejda a rozčileně křičí na nešťastného operátora. Vím, že závady tohoto typu herní mechanika nezná, ale kdo říká, že to kolem nás je hra?!

			Stál jsem se založenýma rukama na nejvyšším schodu před vchodem do Velechrámu a přimhouřenýma očima sledoval ten chaos. Má absolutní paměť fixovala vše, co jsem viděl a zavdávala tím důstojnickému sboru pádný důvod k nervozitě. To je fakt hrůza, i mravenci při povodni se chovají podstatně organizovaněji! Časomíra v rohu interfacu mě úslužně informovala, že půl hodiny už uběhlo…

			Zpovzdálí ten shon trochu rozpačitě sledovala stovka uchořezů, jak jsem nazval své chlapce v narážce na Ruatiny hrdlořezy. Zachytil jsem pohled velitele buffovací služby a kývl směrem k nim, abych mu dal na srozuměnou, že tyhle týpky je třeba nabuffovat na maximum. Poručík zakoulel očima, zvedl je k nebi, zamumlal cosi evidentně neslušného a poslal dalšího ze svých mužů do skladu ingrediencí – raidová požehnání požírala azurit, achát a malachit v takřka průmyslových množstvích.

			Chromý Goblin, kterému jsem dal jméno Timur, prudce zezelenalý vědomím vážnosti úkolu, který mu byl přidělen, přitáhl z depozitáře Velký raidový oltář. Je čas ho vyzkoušet. Pětadvacetiprocentní bonus k temným kouzlům a stejně velké zvýšení rezistence vůči světlé magii přijdou jistě vhod.

			Chatrná nástupová formace se rozprchla do stran a na nádvoří přistála dráčata. Znovu se dívám na hlavního buffera, nasazuju smířlivý úsměv a ukazuju prstem na mithrilové okřídlence a pekelné psy, kteří jako kavkazští ovčáci obíhali v kruhu nádvoří ve snaze sehnat bojovníky do kompaktního útvaru.

			Padesát minut. Hrdý Anunach se neozývá, nebude přece znovu škemrat o pomoc a ptát se, kde jsme.

			Řady se postupně vyrovnávají a náš válečnický eintopf vypadá stále nebezpečněji a působivěji. Skoro by se mi chtělo spokojeně pokývat, místo toho však demonstrativně pokukuju po svém zápěstí, kontroluju čas na neexistujících hodinkách a vrtím hlavou. Z inventáře vytahuju Jiskru temného plamene a aktivuju kněžské Požehnání. Tím přidávám do sbírky našich žolíků zvýšenou odolnost vůči fyzickému zranění a všem typům magie.

			„Minuta do akce!“ skřípe zuby analytik. Tahle operace není vůbec v jeho stylu, žádné plánování, žádné hromady dat, jen bezhlavý nájezd kavalerie.

			Golemové přešlapují na místě a vykřesávají z kamene různobarevné jiskry. Pekelní psi se celí třesou na výživný lov a pláty jejich brnění se vlní vzrušením. Humanoidi se chápou svých zbraní, magických holí a artefaktů. Pet masteři všeho druhu proměnili nádvoří v hrozivě působící zvěřinec. Na nebi, v astrálu i na zemi se zacelují stopy vyvolaných bytostí z jiných dimenzí a plánů. Metamorfáci na sebe berou svou bojovou podobu, tu a tam se nějaký válečník prohne jako duha, aby po dechberoucí transformaci vstal na zadní jako hrůzostrašný grizzly, nebo naopak klesl na čtyři svalnaté tlapy gigantického vlka.

			„Odpočet zahájen. Teleport za deset… devět… osm…“

			Vyskočil jsem do Humungusova sedla. Vedle mě pak kmital přivolaný zombík – nebyla to žádná extra síla, ale ani tak jím nepohrdnu. Moje ochranka bděla, Timur coby vlajkonoš svíral v natažených tlapkách masivní oltář. Dělám si uzel na kapesníku – objednat hedvábné prapory Bezejmenného, klanu a aliance. K symbolice v podobě různých nášivek, titulů a vyznamenání jsem přistupoval se vší vážností. I jedno obyčejné díky se ti může za mnoho let několikanásobně vrátit, a naopak – opomenuté poděkování se může nepěkně vymstít…

			Rozzářil se široký oblouk nákladního teleportu, který nám nabídl své mýdlově zamlžené nitro spolu s možností zapomenout na veškerá omezení daná vzdáleností.

			Jako první se katapultuje předsunutý čisticí oddíl, potom polovina mé ochranky a za ní štáb v čele s velitelem a zbytkem bodyguardů. Pak následuje hlavní kolona bojovníků natěšených na pořádnou akci. Ti se semknou do monolitního útvaru, a teleport je tak zvládne přemístit během několika málo sekund.

			Po areálu jeslí se nesla dunivá ozvěna teleportace a příslušníci nepřátelské týlové podpory začali zaskočeně kroutit hlavami. Naši válečníci se bez váhání vrhli na neobrněné mágy, meditující healery a oblékající se hráče, kteří právě absolvovali proceduru vzkříšení. Tohle se povedlo! Ne všichni už stihli zareagovat na nové techniky teleportačních válek, kde se na žádné týly nehraje.

			Obránci palác zatím ještě drželi, i když ne zrovna herními metodami. Všichni zombie se stáhli z otevřených prostor za tlusté zdi stavby a tam také zřejmě respawnovali. Hlavní vchod byl neprodyšně zatarasen rozbitým nábytkem a kusy vnitřního zdiva, kterým byl vyplněn celý vestibul o šířce popelářského vozu. Dobyvatelé pak museli tuhle barikádu pod zběsilým tlakem protivníka po kouscích rozebírat.

			Podobně byla původně zazděna i okna, teď však na jejich místech zely začouzené průrvy, do nichž se tu a tam vehementně pokoušeli vlézt Urňáci, přičemž se rozezleně oháněli proti lesu halaparten a kopí vyrůstajícího ze stínu zámeckých komnat. Útočníci improvizovali – na několika místech bušili do zdí obrovští ogři, aby tak zvětšili množství potenciálních vchodů a rozdrobili už tak skromné síly obránců.

			Vtom úpatí jedné zdobné věžičky nevydrželo, celý plást zdiva se poroučel k zemi a odkryl nechráněné nitro citadely. Oddíl Chmurných andělů na nic nečekal a s jásotem se vehnal dovnitř. Minutu poté ovšem přišla další nestandardní odpověď obránců – aby udrželi kompaktní defenzivu, neváhali obětovat část paláce. Rachot padajícího kamení – a chudák věž se propadla sama do sebe. K nebi vzlétl oblak narůžovělého prachu a pod sutí zůstal pohřben oddíl o padesáti bojovnících.

			Udeřili jsme doslova jako rozevřená pěst do hroudy těsta, zaryli jsme se hluboko do semknutých nepřátelských řad snažících se vniknout do Prokletého paláce, jako by to byl jejich vlastní dům. Na špicích útočných klínů šli naši největší hrdinové.

			Mohutný Olaf svým kyjem ráže sto dvacet milimetrů prosekával širokou uličku. Xenina družina mu kryla záda a goblini z kontrarozvědky, kteří se s trollem dost spřátelili, se mu míhali pod nohama a mimořádně obratně operovali svými otrávenými dýkami. Ale vždyť to ti prcci dříve nebo později odnesou! Už vidím jejich rozsekaná a rozdrcená šedozelená tělíčka, jak se válí v prachu. Čtyřiadvacet hodin na respawn – kdo bude zatím dohlížet na stavbu? Ale chápu, že bojové zkušenosti potřebují, chtějí růst a získávat volné pointy na otevření osobních abilit. Proto teď lezou do mlýnku na maso…

			Další, rovnoběžné stezky prošlapávali dráčkové, kteří rozsévali strach a hrůzu mentálním tlakem, drtili mozky nepřátel na kaši a vytahovali z jejich podvědomí ty nejděsivější noční můry. Prvotní překvapení nicméně netrvalo dlouho. Když nepřítel vyhodnotil rozměr a úroveň našich zvířátek, zazářily magické kupole, které překryly rozum válečníků neviditelnými štíty. Jejich odpor sílil a tempo našeho postupu opadalo. Všechny nabíjecí ability a kouzla už jsme vyčerpali a časomíry cooldownu se teprve líně roztikaly.

			Pak Kosťa narazil na ocelovou stěnu v podobě tří paladinů. V tu samou chvíli si dvojice exorcistů posvítila na jeho přízračnou tkáň Světlem pravdy. Posvěcené zbraně nepřátel zabředávaly v temnotě, nicméně dráčeti se zásoby sil krátily a na jeho mithrilové šupiny, které se místy začaly zračit v mlžných trhlinách, dopadalo stále víc úderů. Kosťa už se nedral vpřed, pouze přešlapoval na místě, vykrýval rány dobrých deseti mečů, a pokaždé když inkasoval citelnější zásah, hlasitě zavřeštěl. Postupně ztrácel své fialové ochranné šupiny jako nějaká ryba v rukou šikovného kuchaře. Nakonec pokrčil posekanou tlapu, teskně zařval a zalévaný proudy oslepujícího světla z nebe začal ustupovat zpět.

			Pekelní psi, kteří jako klín rozráželi nepřátelské linie, byli s dráčky natolik sehraní, aby rozeznali křik bojovného nadšení od bezradné paniky. Smečka prudce zabočila a spěchala na pomoc Kosťovi, který už přišel o většinu svých sil a zůstal trčet v davu. Na hřbetě dvou psů jsem přitom zřetelně zahlédl přikrčené postavičky jezdců s malými kopími v rukou. Děti! Lolth mě vem!

			Velím koordinátorovi, aby poslal Kosťovi posily a zastavil ty haranty, a zabránil jim tak, aby padly do zajetí nebo předčasně získaly na ně až moc krvavou zkušenost.

			Nasťa nebyla tak impulsivní jako její bráška a rozvážně hrála svou roli beranidla pro svůj podpůrný oddíl. Nicméně i oni to trochu přepískli a vklínili se příliš hluboko do řad protivníka. Čtyřicet bojovníků nemělo šanci zdržet proražený koridor. Nořili se do nepřátelské formace jako kulka do balistického gelu, postupně ztráceli energii, rychlost a ničivou sílu.

			Nejlíp na tom byli golemové, kteří řádili v davu doslova jako obrnění sloni v porcelánu. Z náramenních střelometů se až kouřilo, jak se přehřívaly, někteří z obrů už dokonce bojové moduly s vystřílenými zásobníky odhodili, aby jim naskočily bonusy k obratnosti a rychlosti. No jo, klanovými penězi se tady nešetřilo. Ačkoli se tahle ocelová monstra vyznačují obrovskou odolností vůči fyzickému zranění, při jejich ceně každý úder do jejich konstrukce vyráží z mé kapsy pořádnou hrst zlata. Právě proto je takový bojový golem na bitevním poli stále poměrně vzácným úkazem. My jsme je získali zdarma na základě práva silnějšího a zaměstnávali jsme mimořádně schopného Obejdu, nicméně už jen samotný jejich servis byl záležitostí nepředstavitelně nákladnou.

			Nepřítel se vzpamatovával, přeskupoval formaci a jeho odpor sílil. Cifra na počítadle našich ztrát narůstala děsivou rychlostí. Ze stále ještě otevřeného teleportu, hlídaného pěticí uchořezů, proudil tenký potůček válečníků znovuzrozených na hradě a chvátajících zpátky do boje.

			Udeřili jsme tvrdě a nekompromisně, nicméně na knockout to nestačilo. Byl z toho spíš takový hezký knockdown se zvoněním v uších a nohama jako z gumy. Šest set proti dvěma stům je holt pořád tři ku jedné. Mlátíš do tří štítů a míří na tebe tři meče, to není žádná legrace. Je jich prostě moc!

			Mé pochybnosti potvrdil i analytik, který už dozajista v duchu rozestavěl oddíly nepřátel do různých mnohoúhelníků a pomocí integrálů a vzorců pro výpočet povrchu a objemu vyčíslil jejich počet. Nebo prostě spočítal všechny ruce a nohy a celé to pak vydělil čtyřmi…

			„Veliteli, je jich tady devět set, přetáhli ty uvolněný žoldáky! Zřejmě od Anunacha čekali nějaký to překvapení a chtěli mít stoprocentní záruku úspěchu. Navíc držet dva klany tři dny ve zbrani vyjde dost draho a vyvolává to nespokojenost mezi mužstvem – hráči mají přece i svoje vlastní záležitosti.“

			Hm, tohle je dobrá lekce, Glebe – nikdy se nikam nežeň bez rozvědky! Chtěl jsi maximalizovat moment překvapení, ale narazil jsi…

			„Celému raidu! Sevřít formaci, tvar: klín! Probíjíme se k Prokletému paláci a připojíme se k Anunachovým bojovníkům. Típnout teleport! Alexeji, pozvi na party Veterány, ať se zas nevztekají, že jsme jim nic neřekli jako tenkrát s těma Číňanama…“

			Anton vytáhl ze změti hlášení důležitý řádek: „Dvě stě metrů od nás je respawn point nepřítele!“

			No, tomu říkám lákavý cíl! Rozprášit chabou stráž a začít bezmocné Urňáky v bílých spodkách vyrovnávat do řady ksichtem k zemi! Bod znovuzrození je něco jako nepřátelská raketová baterie – pro každý oddíl, který ji objeví, představuje prioritní cíl, na který se útočí i v situaci, kdy dotyčným už hodně teče do bot, protože je schopná během několika vteřin smést z povrchu zemského i několik měst najednou.

			Ale… Kroutím hlavou: „To nedáme, sejmou nás. Ustupujeme k průrvě v severní věži.“

			Současně s tím jsem se spojil se vzpurným paladinem: „Anunachu!“

			„Můžeš mi říkat Andreji. Promiň, netušil jsem, že ti žoldáci hned přeběhnou. Aspoň že dodrželi etickej kodex, opustili nejdřív teritorium předchozího klienta a nevpadli nám přímo do zad. Blbý je, že vědí, kolik nás je, a že znají do detailu systém naší obrany. Budeme muset improvizovat…“

			Jeden z dekorativních výčnělků na vnější zdi jako by ho slyšel, zakymácel se a hlasitě žuchnul na skupinu nepřátel, kteří se právě chystali vniknout do proraženého okenního otvoru.

			„Jasně! Probíjíme se k tobě. Čekej nás!“

			„Díky. Ale vypadá to, že je to všechno na pytel, je jich už fakt moc. Jestli můžeš aspoň na půl hodinky vystřídat moje bojovníky na barikádách, budu ti moc vděčnej. My zatím zmizíme teleportem do Pohraničí. Ještě přesně nevím kam – evakuovat takhle slabej klan do nebezpečný pouště není úplně nejlepší nápad, ale jinou variantu nevidím.“

			Anunacha přehlušil vítězný ryk vojáků útočící aliance, načež se země pod mýma nohama citelně otřásla. Jeden z těžkých golemů vyčerpal své zásoby HP a jeho mnohatunové tělo sebou praštilo o spálenou zem. Nešťastného operátora, který se ani nestihl vymotat z fixačních pásů, pak doslova a do písmene rozmázli po ocelovém vnitřku prostoru pro řidiče.

			„V klidu, žádnou paniku, na stěhování budeš mít ještě dost času. Dokonce ti poradím kam! Zatím ale máme esa v rukávu, tohle všechno je jen taková rozcvička, ukazování svalů. Takový dvě tři stovky jsme jich už sundali, stojí je to spoustu času, mají poškozený věci, musí se rebuffovat a vybili si speciální útoky. Zdá se mi ale, že jsou z toho tak nějak divně rozhozený, jako když dáš někomu místo do zubů rovnou do koulí.“

			Paladin vesele zahřímal: „To je právě ten vtip! Moji zombíci, stejně jako část tvých bojovníků, jsou formálně enpécéčka. A co znamená smrt rukou NPC? Správně, ztrátu expů! A z toho jsou úplně na prášky…“

			Hm, nad tímhle je třeba se pořádně zamyslet. Jedno je však jisté už teď – máme v rukou hodně silný argument, který může v nadcházejícím konfliktu hodně znamenat. Sankce ke zkušenosti, to pořádně bolí. Jedna taková smrt na levelu 200 může zhatit výsledky desítek hodin intenzivního levelování.

			Jistě, jsou tu klerici se svými vzkříšeními, nicméně ani v tomhle případě se zkušenost nevrací v plné výši. Ta bojová aliance ostatně už pravděpodobně sama lituje, že se takhle amatérsky dostala do křížku s Anunachem. Znamená to pro ně zpomalení růstu, spoustu peněz vynaložených na obléhání paláce, ztrátu autority a oněch tolik cenných expů. Sledovat, jak klesá průměrný level vlastních bojovníků, zatímco nepřítel stejným tempem roste, to je hodně frustrující a hodně nebezpečné.

			Chobotnice našeho raidu stáhla svá chapadla a znovu se proměnila v ocelové klubko, které se protloukalo rozlícenými houfy nepřátel. S tím, jak se k nám přestali vracet vzkříšení bojovníci, nás znatelně ubylo, nicméně i řady aliance pořádně prořídly. Navíc zájemců o ránu Olafovým kyjem, dračím pařátem nebo o kousnutí pekelného psa bylo stále méně.

			Dostali jsme se přes hlavní masu útočících sil a zbývalo už jen prorazit vnitřní kruh bojovníků, kteří se už značně ochable pokoušeli dobýt zámek a stále se při tom ohlíželi za záda.

			Pak už šlo všechno ráz naráz. 

			Náš teleport se s hlasitým zahřměním znovu otevřel a začal chrlit trpasličí šiky ve fialově zářící zbroji. Dvě stě válečníků jako ocelová stěna zezadu obstoupilo vojska aliance. Když nepřátelé poznali v nově příchozích NPC, začali zoufale skučet. Taková bezstarostná meziklanová jatka s možností získat spoustu různých bodů nebo drahé výbavičky a bez jakéhokoli rizika je jedna věc, kdežto absolutně nevýdělečná akce, ve které se jen opotřebovávají věci a hrozí ztráta zkušenosti, je něco zcela jiného.

			Na obou stranách konfliktu následovala chvilková pauza na přepracování strategie ve světle nových okolností. Trpaslíci se dali do pochodu a jali se tepat nepřítele, který se ocitl mezi kladivem a kovadlinou.

			Bum! Následovala odvetná akce protivníka – za zády trpaslíků se začaly formovat narychlo sehnané rezervy. Učí se rychle, hajzlíci. Moji trpaslíci disciplinovaně semkli své řady do ocelového šiku.

			Bum! Tenhle večírek opravdu nebude nudný. Z dalšího teleportu se valí vesele halasící Veteráni. Když viděli rozměry akce, rázem zvážněli, uchopili pevněji zbraně, přilby si narazili až do úrovně obočí a rychle kontrolovali, jestli mají v opascích rychlého přístupu dostatek elixírů.

			Misky vah celého konfliktu se zhouply a zastavily se ve stavu křehké rovnováhy.
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6. kapitola[image: sdot]


			Prokletý palác. O tři hodiny dříve. Orcus, velitel družiny žoldnéřů.

			Obrovský šedý ork s ohyzdnou tváří rozřezanou na kousky pletivem starých jizev se usmíval od ucha k uchu, což pro bytost jeho druhu nebylo zrovna typické. Jeho dráček, Duhový familiár vylíhnutý z vejce nalezeného v Pohraničí samotným Veleknězem se proháněl sálem a hbitě uskakoval před Danunachem, který ho vytrvale pronásledoval. Oba rošťáci byli neskonale šťastní, ještěrčino přerývané hvízdání se mísilo se zvonivým dětským smíchem.

			Ork zacukal tváří, aby z ní setřást kalnou slzu, a schoval se do stínu – velitel by přece jen neměl dávat najevo slabost. I on měl kdysi syna stejného věku. Žil s ním sám poté, co využil veškerých známostí k tomu, aby dokázal nemožné a sebral milované dítě matce, která propadla sňatkové turistice. Ženským před čtyřicítkou se to prostě stává…

			Pak přišla ta hrozná čelní srážka s esúvéčkem, které se na něj nečekaně vyřítilo z protisměru. Není důležité, proč se to stalo, jestli ten řidič usnul za volantem nebo prostě nezvládl řízení, každopádně následky byly strašné. Když ten osekaný zbytek člověka přišel k sobě a zachrčel zásadní otázku: „Co syn?!“, doktoři jen rozpačitě sklopili zrak.

			Na svůj věk mladě působícího plukovníka, který prošel ohněm těch nejnebezpečnějších misí a sváděl těžké boje jak s různými mafiány, tak s federálními úřady, nebylo snadné shodit ze sedla. Tehdy to však vzdal, už neměl proč žít. Odmítal jídlo i léky a vlastními zuby si vytrhával kapačky z polámaných rukou. A když ho pak přikurtovali k posteli, bezmocně a teskně vyl do sněhobílého stropu. Otrlé zdravotní sestry plakaly a zacpávaly si uši, pacienti se schovávali do nejvzdálenějších pokojů a květiny na parapetu uvadaly během jediného dne.

			Zatímco pacient chřadl a bledl, doktoři jen rozhazovali rukama: Prostě už nechce žít… Jeden mladý rehabilitační specialista se rozhodl zariskovat a pokusil se jeho střemhlavý pád zastavit – a současně získat materiál pro svou docentskou práci. Uložil ho do VIRT-kabiny a vybral mu co možná nejbarevnější svět. Plukovník byl jedním z vůbec prvních vtažených, což ovšem nikdo nezaregistroval – jeho kóma nikoho nepřekvapovalo, všechno nevyhnutelně spělo k letálnímu konci, pacientova zranění by vystačila na exitus tří zdravých chlapů. Ten přespříliš iniciativní lékař však záhy dostal předvolání k disciplinárnímu řízení – protože není radno tlačit se před šéfa, který horko těžko obhájil doktorskou disertaci…

			Danunach pochopil marnost své snahy chytit dráčka a se šťastným úsměvem na tváři usedl na povalený sloup. Vtom mu familiár sám přistál na rameni a začal si demonstrativně čistit své duhové šupinky tím, že na ně plival fialový plamen, který spaloval okem nezachytitelný prach.

			Ozvalo se řinčení těžkého brnění a do sálu vstoupil Anunach. Když si všiml orkova tázavého pohledu, chvíli váhal a pak řekl: „Orcu, moc děkuju tobě i tvým chlapcům. Udělali jste toho pro udržení zámku opravdu hodně, už jenom ten tvůj čítovej familiár – to je hotovej plamenomet s nekonečnou zásobou munice! Ale… Moje prasátko je prázdný, nemůžu prodloužit smlouvu, takže se za tři hodiny rozloučíme.“

			Bývalý plukovník nechápavě zvedl obočí a řekl: „Ale co bude s tebou a se zámkem? A co tvůj syn?!“

			Anunach unaveně pokrčil rameny a pak se s přehrávanou bodrostí zasmál: „Něco už vymyslím. Zažádal jsem si o rychlou půjčku, výbavu jsem hodil na aukci a napsal pár lidem, kterým jsem kdysi pomohl. Je fakt, že odpověď zatím žádná nepřišla… Ale něco určitě klapne…“

			V paladinových očích se však usídlily temné chmury.

			Orcus zavrtěl hlavou: „Takhle teda ne! Zůstanu tady bezplatně. Když promluvím s klukama, určitě se najde dost takových, co budou ochotný pomoct. Minimálně budou souhlasit s odložením výplaty žoldu.“

			Žoldnéř se odmlčel, jelikož mu cosi zazvonilo ve služebním interfacu. Velitel oddílu informoval podřízené o nové smlouvě za jedenapůlnásobek obvyklé ceny, která má začít běžet bezprostředně po vypršení stávajícího kontraktu.

			„Do háje! Už jsme zadaný!“

			Anunachovi zacukalo ve tváři, znovu se však usmál: „Vídíš, člověk míní, osud mění! Pusť to z hlavy. Jak říkával jeden můj známej: My to dáme!“

			„No jasně, taky jsem měl takový známý,“ opáčil energicky ork. „Anunachu, měl bys už přestat s tím svým věčným sólováním! Dokonce i v klanu jsi vždycky zůstával sám. Jen si to vem, jsi tři roky ve hře, je z tebe top paladin klastru – a kolik máš přátel? Jednu healerku, co vypadá jak chlap, a trpasličího kováře. Je šikovnej, o tom žádná, a je vidět, že je to opravdovej kámoš, když sem přišel, aby se za tebe bil. Ale co je to platný s levelem 70?!“

			Anunach na Orca zachmuřeně pohlédl a znepokojeně se zaposlouchal do zvuků aktivovaných kouzel doléhajících do paláce zvenčí. Zdá se, že aliance provádí nové hromadné buffování před útokem.

			„Co navrhuješ?“

			„Spoj se s Laithem! Je to v pohodě týpek a k tomu Velekněz Temnýho panteonu. A ty tady taky nemáš zrovna nebeský andílky, když to tak řeknu. Gleb ti určitě pomoc neodmítne!“

			Anunach zamyšleně přimhouřil oči a řekl: „Hm, Laith? On přece není jenom Velekněz, nedávno jsem na jeho jméno narazil v jednom docela zajímavým seznamu…“

			Paladinovi vzplála v očích jiskřička naděje. Děkovně šťouchl Orca pěstí do ramene: „Díky za radu! Popřemýšlím o tom…“

			Museli společně odrazit ještě dva dotěrné útoky a určitým způsobem si to i užívali. URNA, Chmurní andělé, Světlonoši a další klany útočící aliance našly společný jazyk a postupovaly čím dál sehraněji. Měly ostatně na čem stavět – jejich lídři byli ostří a dominantní, zvyklí brát si od života všechno a neohlížet se napravo nalevo, byli jako buldozer, kterému je jedno, co všechno rozdrtí pod svými pásy.

			Mezi těmi Urňáky bylo samozřejmě i pár docela normálních týpků, kterým nebylo jedno, co se děje, a kteří byli v jistém smyslu i čestní a spravedliví. Ovšem, jak známo, výjimka potvrzuje pravidlo. Mechanismus policejní zvůle drtil nejen ty, kteří se dostali do jeho soukolí, ale i samotné muže zákona. Poslušní fízlové dostali razítko, zatímco ti, kteří nevyhovovali „morálním a etickým“ požadavkům, byli prostě odejiti.

			Proto je Orcus a jeho bojovníci nešetřili a volili při boji s nimi promyšlenou strategii. Vždycky je šikovně nalákali až hluboko do paláce, aby jejich hrobečky s věcmi zůstaly na území ovládaném obránci nebo aby se na ně mohli vrhnout zombíci, kteří je připraví o expy a způsobí jim tím rozum zastírající záchvaty vzteku.

			Pak přišel rozkaz od koordinátora raidu: Konec kontraktu, teleport k dalšímu klientovi za pět minut. Loučení s Anunachem bylo srdečné, v ruském klastru byl legendární paladin mimořádně váženou osobností – zdálo se, jako by byl ve hře odjakživa a ukazoval všem, co to znamená být nekompromisním sólo hráčem.

			Mnozí žoldnéři měli tu čest seznámit se s jeho krásnou ženou, která měla sice o dost bledší kůži, než je obvyklé, jinak však byla ve všech směrech bohatě obdařena a v očích jí svítil spalující plamen lásky. A hlavně – dala svému muži syna! Opravdového živého syna, veselého a zvídavého chlapce, který se chtěl ve všem podobat otci. Žoldnéři se po cestě k teleportu neustále ohlíželi a zamyšleně si mnuli brady. Anunach byl znovu tím, kdo prošlapával a ukazoval ostatním novou cestu.

			Podsaditý trpaslík, kdysi obyčejný kamioňák, nyní dva roky vtažený žoldák, už v duchu přebíral cennosti ve své pokladničce. Jaký dárek by mohl nejvíc zapůsobit na vnadnou majitelku dvouposchoďového hostince na Hlavním podzemním náměstí? Tahle dáma velmi působivých proporcí se na něj přece sama dívá s jistým zájmem. A ten její podnik, to je taky moc lákavé soustíčko! Ten by ke spokojenému živobytí rozhodně stačil… A to, že je trpaslice NPC, může být dokonce výhoda. Nemá zamotanou hlavu různými sociálními sítěmi a ani by ji nenapadlo pózovat ve spodním prádle nějakému „uměleckému“ fotografovi. Rozhodnuto! Jakmile se vrátí z raidu, hned běží za svou Prsaticí! Tahle květinka kvete jen pro něho! Nedej Padlý, aby ho někdo předběhl a začal dámu jeho srdce balit jako první!

			Adolescentní hraničář, který svou plnoletost oslavil ve VIRTu, kde také poprvé v životě vrátil ránu tomu, kdo si na něj dovoloval, a získal jako trofej jeho skalp, se definitivně rozhodl: Nechám se vtáhnout! Dřív měl strach ze samoty, neměl totiž dost odvahy oslovit jakoukoli dívku včetně hráček. S líbeznou Laoel, usměvavou holčinou z nováčkovského questu Pomoz elfce sbírat lesní plody, si však mohl povídat celé hodiny. Stále dokola plnil její košík borůvkami a malinami, a i když za to už dávno nedostával žádné expy, mohl se potají kochat její dokonalou postavou. Už není o čem přemýšlet! Hned zítra vytáhne ze své tajné skrýše upravený čip a cracknutý ovládací krystal VIRT-kabiny. Sbohem mami, jeď si klidně s tím svým novým šamstrem k moři! Už máš dávno svůj vlastní život a já budu mít taky svůj – s Laoel, mladší dcerou setníka stráže Severní brány!

			Když se žoldnéři po teleportačním skoku ocitli uprostřed tábora aliance, začali sborově nahlas reptat. Nejvíc byl slyšet Orcus, kterého mlčky podporovali čtyři bojovníci stojící za zády svého velitele: „Co je to za hovadinu?! Nic takovýho jsme nepodepsali!“

			Rozlícený koordinátor, který od sebe musel dorážející válečníky odstrkovat, zlostně opáčil: „To jste teda podepsali! Vy všichni jste z vlastní vůle dali manažerovi oddílu plnou moc k uzavírání kontraktů vaším jménem. A on pro vás teď vyjednal supervýhodné podmínky – o polovinu vyšší žold a slušné prémie v případě dobytí paláce. Plus osobní head-hunter bonus za zajetí Anunacha a Dany!“

			Orcova tvář potemněla. Válečník přiskočil k couvajícímu koordinátorovi a vmetl mu do obličeje: „Strč si ten svůj bonus do prdele! Tenhle kontrakt neberu, je neetickej vůči předchozímu klientovi a porušuje Kodex cti žoldnéře!“

			Kolem nich se rozezněl chór souhlasných výkřiků. Ta smlouva byla opravdu dost podezřelá, ten jedenapůlnásobek běžného tarifu klient určitě neplatí jen tak pro nic za nic.

			„Ale je v souladu se zákonem! Ten váš kodex není nic víc než soubor doporučení! Ostatně, už jsi zapomněl na bod sedm pracovní smlouvy? Rozkaz se nejdřív plní, teprve potom se o něm diskutuje. Nebo snad chceš přijít o svůj žoldnéřský odznak? To chceš, aby ti propadla stotisícová vstupní záloha? A hele, ty máš dokonce stříbrný, s možností vykonávat velitelské funkce a pobírat dividendy z raidu! To chceš opravdu riskovat čtvrt milionu?! Ani bych nemusel svolávat Důstojnickou radu, stačí, když pošlu oficiální hlášení a přiložím k němu aktuální logy!“

			Orcus zaskřípěl zuby. Koordinátor věděl, kam uhodit. Půjčku na odznak neměl ještě ani úplně splacenou, stále za ní ručil svou špičkovou válečnickou výbavou. Takhle může opravdu skončit jen ve spodkách jako po rozvodu s nějakou fúrií. 

			Bývalý plukovník probodl koordinátora ostrým pohledem policejního vyšetřovatele a procedil skrz zuby: „Neměl jsi mě takhle zahánět do kouta! Ještě jsme spolu neskončili.“

			Pak zvýšil hlas a zvolal jen tak do prostoru bez toho, aby se obracel na někoho konkrétního: „Tak jsem vám takhle letěl na Novej rok 2032 z letiště Šeremeťjevo…“

			Okolo stojící žoldnéři se chápavě usmáli: italská stávka! Zaměstnanec sice nastoupí na směnu, ale všechno dělá schválně co nejpomaleji, čímž sabotuje pracovní proces a paralyzuje provoz podniku. Půl hodiny na prohlídku jednoho kufru, dvě hodiny na výměnu žárovky…

			Ne všichni měli s etickou stránkou věci problém, nicméně ti, kdo chtěli, viděli v tomhle postupu elegantní a legální řešení. Na Orcově osobní kartě se zatím objevila poznámka: Neloajální. Při první možnosti vyloučit z Gildy.

			***

			Sledoval jsem, jak proti sobě jako dvě vlny stojí tisíce rozumných bytostí připravených pustit se do boje na život a na smrt třeba jen kvůli zvuku praskající větvičky pod nohou. Byl to takový eintopf z NPC, žoldnéřů a vojsk dvou aliancí. Mám já takovou třenici vůbec zapotřebí? Už vidím, kam to všechno s největší pravděpodobností povede – k vzájemnému přetahování spojenců, rozšíření zóny konfliktu a bleskovým úderům nenechavců na oslabené hrady účastníků střetu.

			A dál? Druhá vnitroklastrová válka doprovázená masivním přerozdělením majetku a zásadním přeskupením pozic ve statusových žebříčcích? Může to oddálit tažení na Velechrám? Nedá se to vyloučit. Ale budu pak moci počítat se svými spojenci, když nebude jasné, kdo všechno vypluje z kalných vod občanské války zpátky na hladinu? Na akce takového kalibru jsme pořád příliš slabí, navíc takovéhle tupé masové zabijačky nejsou nic pro nás. Musíme postupovat spíš metodou přesně mířených chirurgických zásahů a k frontovému střetu se uchylovat jen v krajním případě.

			Svou sílu jsme ukázali, za přátele se postavili, respekt si zjednali. Cílů je dosaženo, teď je načase se stáhnout. Můj pohled spočinul na bitevním golemovi výhružně vyčnívajícím nad masu vojska. Pobídl jsem Humunguse a dojel až k němu. Pak jsem vyskočil oběma nohama na sedlo a křikl na řidiče: „Drž!“ načež jsem se po četných výstupcích na ocelového obra vyšplhal.

			Pevně jsem se zaklínil na golemových ramenou, podvědomě jsem napodobil pózu Bezejmenného a podobným tónem jako on jsem zvolal: „Uklidněte se!“

			Sakra! Zkoušeli jste někdy zařvat uprostřed fotbalového hřiště tak, aby vás bylo slyšet na halasících tribunách stadionu?

			Nejbližší řady se nechápavě ohlédly, ostatní však pokračovali provrtávat pohledem nepřátele a vytipovávat jejich nejslabší místa, aby jim mohli posléze zasadit co nejničivější úder. Přitom pomalu obnovovali manu a užívali si nečekanou pauzu na oddech.

			Co mám krucinál dělat? Vystřelit do vzduchu ze své věrné mauzerovky? To bych musel nějakou mít… Ačkoli, něco neméně hlučného bych tady měl! Už jsem sahal do inventáře pro granát s tím prapodivným značením, když vtom kdesi v nekonečných dálavách s úsměvem na tváři luskl prsty Padlý, sedící s kornoutem popcornu u astrálního okna.

			„Mluv!“ zaznělo mi v hlavě.

			Hm, jako že můžu?

			„Ehm, ehm!“ odkašlal jsem si a golem pode mnou se v úleku přikrčil jako kůň při nečekaném výstřelu. Můj kašel zesílený božským sound systémem se prohnal bitevním polem, přičemž pohlavkoval přítomné tlakovou vlnou a čistil uši i těm, kdo je neměli.

			„Uklidněte se!“ křikl jsem už o něco sebevědoměji a zraky všech se obrátily ke mně. 

			Jeden z vyšších důstojníků nepřátelské aliance si udiveně posunul svou zlacenu přílbu do zátylku a prohlásil: „Co je to za kašpara?!“

			Můj křeček zlostně zapištěl, a když si všiml lesku žlutého kovu, začal naléhavě žádat potrestání toho opovážlivce a konfiskaci jeho výbavičky. Já jsem se však ovládl, i když mi to dalo práci.

			„Jsem Laith, Velekněz Temného panteonu!“ pronesl jsem. „Jsem ten, kdo dal tomuto světu Makarii a Aulëho. Jsem ten, kdo s ohněm a mečem prošel přes čínský klastr a umožnil osmi stům otroků vrátit se do vlasti. Jsem ten, kdo donutil Číňany respektovat nás a bezděky se třást, kdykoli uslyší ruštinu. Lidi mě znají, někteří z přítomných se mnou bojovali bok po boku. A ty jsi kdo?! V bitvě u Zdi jsem tě neviděl, neslyšel jsem o tvých slavných činech. A teď si chceš zalevelovat tím, že budeš terorizovat rodinu hrdiny Anunacha a zabíjet jeho ženu a dítě?!“

			Zlatohlav trochu znejistěl, snad to není ještě úplně beznadějný případ.

			„Koho zajímá nějakej Anunach? Ať si klidně sbalí tu svou paničku a haranta a táhne někam! Ale on si začne vyskakovat: Já jsem tady šéf, zombíci poslouchaj mě, barák si beru! A to má bejt jako v pohodě?!“

			Dav souhlasně zahučel, právě popsaná situace se jim zjevně nezamlouvala.

			Mou pozornost na okamžik odvedlo pípnutí příchozí PM. Kdosi sebevědomě označil zprávu štítkem Důležité! a prodral se přes nastavený základní status Nerušit.

			Žoldnéř Orcus – ano, vzpomínám si, to je ten milovník dráčků – porušil služební předpisy a přeposlal mi podklady k jejich aktuálnímu kontraktu.

			Rychle jsem přejel očima text jeho zprávy, načež jsem na zlatohlava upřeně pohlédl a zahromoval: „Jak jsi to říkal? Ať si táhne? A kdo potom nabídl žoldákům head-hunter bonus za zajetí Anunacha, jeho ženy a dítěte, co?! Jste normální hyeny! To vám není hanba?! My si div nerveme žíly, abysme vytáhli z bryndy naše lidi, obracíme naruby celej čínskej klastr, blafujeme, demonstrujeme národní jednotu a stavíme se ve stovkách proti tisícům, a vy tady pořádáte hon na hrdiny a zajímáte děti! Co dalšího má v plánu ta vaše slavná aliance? Popravy, upalování a mučení?! Namotáte si na ruce střeva Andrejova dítěte, aby vám prozradilo, jestli není někde v paláci ukrytej poklad?!“

			Důstojník aliance beze slov lapal ústy, zřejmě nebyl v obraze. Mnozí bojovníci vraštili čela a vyměňovali si nedůvěřivé pohledy, nicméně většina si ještě neuvědomovala vážnost situace a stále vrčela a cenila zuby v reakci na můj agresivní tón a intenzitu našeho útoku.

			Už jsem se úplně ztrácel v tom, kdo z bojovníků aliance je bývalý polda, a kdo patří mezi lůzu. Ne že by na tom nějak zvlášť záleželo – jedni i druzí vnitřně vycítí slabost, a naopak intuitivně brzdí, když se setkají se sebevědomou silou.

			Klidně a významným tónem promlouvám k davu: „Na zombících z Prokletého klanu už se levelovat nebude!“

			Bojovníci nespokojeně zasupěli a plamínků zloby v jejich očích přibylo. Příslušníci aliance začali znovu sahat po zbraních – vlci nejsou zvyklí vzdávat se své kořisti ve prospěch každého, kdo jde kolem. I když takový tygr, pruhovaná kvintesence síly tajgy, ten by jim ji dozajista úspěšně vyfoukl.

			Síla! To je to, co potřebuju! Síla, která je vidět a která zastrašuje. Jako před nedávnem s tím ogrem, co mi přinesl zprávu.

			Vraštím obočí a s pohledem ostrým jako nůž vypouštím z úst slova, jako by to byla mnohatunová závaží: „Já, Velekněz Padlého, beru Prokletý klan pod svou ochranu!“

			Nad polorozbořeným zámkem přelétlo obrovské černé křídlo, které na okamžik zakrylo slunce a zalilo srdce přihlížejících chladem. Před očima se mi objevilo nezvykle šedé okno systémového oznámení:

			– Vůle Velekněze. Silou své víry jako vyšší nad nižšími bere Velekněz pod svá křídla Prokletý klan.

			Kdo vztáhne ruku na bytost ukrytou pod Přístřeší víry, na toho padne prokletí.

			Malus pro útočníka: zhoršení frakčních vztahů se všemi temnými rasami.

			Malus pro útočníka: ztráta bodů Víry, která může vést až k exkomunikaci následovníka Temného panteonu.

			Hustý! Jak jsem to udělal? Je to asi jako když tenkrát Lena pod vlivem stresové situace zadala quest. I já jsem teď vnutil svou Vůli celému světu.

			A tohle má být jako co? K obvyklým sloupcům mého equalizeru – životů, many, zkušenosti a HP peta a mounta – přibyl ještě jeden poloviční a celý šedý. Mentálním příkazem na něj přenáším kurzor a div nepadám z golema.

			– Svatost: 811/1700.

			Volitelná vlastnost. K přechodu na podúroveň Svatý je zapotřebí řady duševních strádání a přerodů.

			Kněžské energie je užíváno k vyhlašování úkolů, udělování statusů a spouštění zvláštních misí.

			Pilně rozšiřujte okruh věřících, zvyšujte počet oltářů a úroveň chrámů – právě od toho se odvíjí růst a rychlost regenerace Síly kněze.

			Tímhle jsem se před davem slušně blýskl. Náboženství je vskutku strašná zbraň.

			Dívám se na ztichlé bojovníky a všude vidím silně povadlé výrazy a hluboké vrásky na čelech. Těch, co by nějak zvlášť toužili klesnout v ranku u svého božského patrona, ztratit cenné ability a vůbec stát se personou non grata na temných teritoriích, tady moc nebylo.

			Výborně. Zapráskal jsem před nimi bičem, a teď by to chtělo ještě nějaký ten cukřík, který by alianci umožnil zachovat si tvář.

			Posílám v rychlosti zprávu Anunachovi, který teď jistě všechno úzkostlivě sleduje z nějaké střílny a asi moc nechápe: „Dovolíš, abych vyjednávání dovedl do logického konce?“

			Poté, co jsem obdržel jeho souhlas a vyjasnili jsme si ještě pár věcí, se znovu obracím k nasupeným bojovníkům aliance: „Zakázal jsem vám vztáhnout ruku na klan, ale o zámku nepadlo ani slovo.“

			A už je vidět znovu se probouzející zájem v jejich očích.

			„Zaprvé je třeba si ujasnit, že Prokletý palác náleží podle práva Anunachovi! Tím, že se oženil s princeznou Danou, získal oficiální status a stal se zákonným vlastníkem nemovitosti. Neupínejte se na takovou malichernost, jako je ztráta nováčkovské lokace, uvažujte v širších souvislostech. Před námi je věčnost! Tak třeba ty,“ ukázal jsem prstem na zaskočeného zlatohlavce, „si zítra namluvíš krásnou Anunu, dceru majitele stejnojmenného klenotnictví, a rázem z tebe bude dědic mnohamilionového majetku. Myslíš, že budeš rád, když na tebe hned druhý den pošle crafterská gilda žoldáky, aby tě připravili o tvůj byznys, protože se dílny nacházejí na jejich území – a vůbec, že tam mají svoje questy a chtějí si nalevelovat tovaryše?!“

			Myslím, že mé poslední argumenty důstojník už neposlouchal. Oči mu blýskaly a na tvářích mu vyrašil ruměnec, zřejmě si už představoval sám sebe v posteli z ryzího zlata a s líbeznou Anunou v hedvábných přikrývkách vedle sebe. A soudě podle zasněných výrazů ostatních, nebyl sám. Promiň mi to, krásko, mám takový pocit, že nápadníků pod tvými okny teď citelně přibude.

			Teď je potřeba úspěch vyjednávání pořádně pojistit! Ukázal jsem prstem na hrbatého orka s ohyzdným zločineckým ksichtem a pokračoval: „Nebo ty! Zítra sbalíš dceru krále Slunce a staneš se opravdovým princem, celá městská honorace se ti pak bude klanět až na zem!“

			Ork se pyšně napřímil a povýšeně se rozhlédl po svých druzích, jako by čekal, že už teď začnou všichni padat na kolena před jeho královským majestátem.

			„Uvědomte si, chlapi, že ty vaše jesle jsou proti tomu úplné nic! Celé město enpécéček se všemi nevěstami, obchodními partnery a pokrevními bratry u vašich nohou – to je teprve něco! Právě teď je třeba vytvořit pro to nový právní rámec. Co kdo získá od enpécéčka, na to se prostě nesahá! Když se ti podaří přiženit se do rodiny řezníka, všechny klobásy jsou jenom tvoje. A kdyby se ti je někdo pokoušel vyfouknout, bude to holé bezpráví!“

			Uf, zjednodušil jsem to, jak jen to šlo. Doufám, že se mi podařilo zahrát na strunu jejich chamtivosti.

			Vtom mě přerušil netrpělivý výkřik zlatohlavého tatrmana, který se vzpamatoval ze svého snění: „S klobásama je všechno jasný, ale co bude s tím zámkem?“

			Přikývl jsem. Měl jsem určitý plán, navíc s dvojitým dnem. Nechtěl jsem nechávat Anunacha s prázdnou pokladnou, bude ještě potřebovat prostředky na stavbu vlastního hradu u mě v Údolí.

			„S jeslemi je konec – zombíci jsou vtažení a žádní jiní se místo nich už neobjeví. Kdo se chce přesvědčit, ať se zajde mrknout na Gnollí kopce, najde tam akorát tak svoji vlastní ozvěnu. A pokud jste si brousili zuby na luxusní zámek uvnitř městských hradeb, tak jste se taky přepočítali. Pokud vybijete zombie a vyženete Anunacha, zbydou vám z toho jen holé betonové zdi. Opravit, zařídit, osvětlit a uklidit si to budete muset pěkně postaru, vlastníma ručičkama. Protože tohle není ani tak palác, jako spíš dungeon.“

			To je ale smůla, kamarádi, nemám pravdu? Už trochu chápete, čím se herní nemovitosti liší od těch reálných?

			„Nicméně v tuto chvíli se Anunach s princeznou Danou rozhodli přestat požívat vyhlášené pohostinnosti Města Počátku. Tato nemovitost bude proto nabídnuta k pronájmu na dobu devadesáti devíti let. Ano, přesně tak, stejně jako si kdysi Angličani pronajali Hongkong. Nabídka bude každou minutou vystavena na aukční portál. Její součástí jsou i přístupová hesla k ovládacímu interfacu dungeonu. To znamená možnost regenerace, upgradu, vlastní konfigurace teleportační sítě nebo bezpečnostních systémů a spoustu dalších užitečných věcí!“

			Alianční důstojník to okamžitě žere i s navijákem a nervózně vyskakuje: „Ale proč ta otevřená aukce?! Co když v ní vyhraje někdo jinej? My máme na ten nájem minimálně přednostní právo, a ještě by měla bejt nějaká sleva! Ne, nikdo z vás neopustí území jeslí do konce aukce, kterou musíme bezpodmínečně vyhrát my!“

			Ironicky si odfrkuju a Zlatohlav umlká, chápe, že to trochu přepískl. Odejít samozřejmě můžeme kdykoli, aniž bychom někoho museli žádat o dovolení. Kromě toho aliance vůbec nemusí vědět, že se uživatel dungeonu nikdy nestane jeho skutečným pánem – práva superadmina totiž už navždy zůstanou Daně. A až přijde čas, Anunach se vrátí a vezme si zpět, co mu po právu náleží.

			Výřečného důstojníka odstrkuje stranou jakýsi zamračený strejda, vystupuje před první linii vojska a vážným tónem se ptá: „Tvoje podmínky?“

			Hm, to už bude asi nějaký skutečný šéf.

			„Křemen, velitel klanu Světlonošů,“ šeptá mi Alexej, „druhý nejvýš postavený muž v alianci.“

			Klidně se dívám do jeho ocelově chladných očí a ani mě nenapadne uhnout pohledem. Kdybych se kdykoli dřív, v reálu, ocitl na koberečku u osoby s takovým postavením – policejního generála nebo důstojníka kontrarozvědky – nezmohl bych se na nic jiného než koktání a mumlání. Kdežto teď… Za mnou stojí nejen Pravda, ale i Síla. Je to zkrátka paráda mít na své straně Dobro s šestnáctikilovými pěstmi!

			„Nabídni férovou cenu. Bez přístupových hesel je zámek bezcenný. Bez nich tady nepostavíš ani záchodky, natož plnohodnotný Bastion v centru hlavního města. Nemovitost je to po všech stránkách unikátní a ty to moc dobře víš!“

			Křemen se na chvíli zarazil, pak mi pohledem vzal míru na rakev, nicméně odpověděl velice uctivě: „Dobře. Přistupujeme na tvé prostřednictví. Oficiální nabídku s přijatelnou cenou dostaneš co nejdřív. Zombíci nesmí po dobu čtyřiadvaceti hodin opustit palác…“

			No dobrá, to by šlo. Je jasné, že nás potřebuje aspoň na něčem trochu povodit, jinak by to u nich prostě nikdo nepochopil.

			Ani jsem nečekal, až domluví, přikývl jsem, plácl golema po temeni a rozkázal: „K oknům v prvním patře! Jde se na návštěvu.“

			Golem se otočil, když vtom mi do zad zazněl tlumený Křemenův výkřik: „Hej, Veleknězi!“

			Otáčím se a znovu se střetávám s jeho těžkým pohledem.

			„Moc si nevyskakuj, chlapče… Drž se zpátky a už se mi nepleť do cesty, takhle v klidu už bychom se podruhé rozejít nemuseli…“

			Takhle na veřejnosti ostouzet Velekněze?! To je doslova do nebe volající drzost – když uráží mě, podrývá tím současně i autoritu Padlého, to rozhodně nelze tolerovat!

			V rychlosti hledám adekvátní odpověď, nic mě však nenapadá. Pak v zoufalství čerpám pořádnou dávku Svatosti a dělám malý zázrak pro přítomné publikum. Za mými zády se rozevírají obrovská černá křídla a na nebesích se objevuje gigantická postava Bezejmenného, mlčky hrozící prstem.

			Jak jsem nebyl zvyklý s novým nástrojem pracovat, vysál jsem kněžskou energii až do dna, což vzniklé iluzi dodalo na realističnosti a monumentálnosti. Ostatně byla to opravdu iluze? Tíživý pohled Bezejmenného přibíjel přihlížející k zemi a na dlouhou dobu paralyzoval jejich hrdla. Nad bitevním polem zavládlo mrazivé ticho narušované pouze křikem zklamaných havranů a tichým praskáním – to se znovu proměňovalo v živou tkáň Křemenovo zkamenělé tělo…
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7. kapitola

			Klastr Sjednocené Koreje. Hrad kategorie Nova, rodové sídlo klanu Kimhe.

			Bojové křídlo mocného klanu se jako obvykle obtočilo v obrněné spirále kolem úpatí nepřístupné centrální věže. Nehledě na velkorysé rozměry hradního nádvoří tady bylo osmi stům bojovníků v plné polní poněkud těsno. Monolitní útvar narušovalo množství petů a mountů, sem tam se objevil i nějaký ten golem.

			O něco dál směrem k hradbám se mačkaly podpůrné oddíly, buffeři, vojska druhé linie a velitelský štáb se svou ochrankou. Ti přijdou na řadu podstatně později, až po vyčištění destinační zóny.

			Klan Kimhe, který měl své pevné místo v TOP 10 sektoru, se rozhodl zariskovat a zaletět si zafarmit do záhadného Inferna na vlastní pěst. Posily z řad Asijské aliance mohou přizvat vždycky, nicméně ta křivda, kterou utrpěli při dělení Diamantového vejce, byla stále ještě dost živá. Strašného Nagafena tepali všichni společně, ovšem Černý strážce teď chrání SuperNovu klanu Gŏndal, který, jak je jeho zvykem, zacpal všem nespokojencům ústa zlatem a výhrůžkami.

			„Teleport za: Třicet! Dvacet devět! Dvacet osm…“ odrážel se od vysokých hradeb hlas hlavního klanového převozníka, jehož tenké prsty nervózně přejížděly po drahocenném kouzelném svitku koupeném za šílené peníze od poněkud krátkozrakých Rusů.

			Nervozita chudáka Severokorejce byla zcela pochopitelná, pergamen o ceně sto třiceti tisíc dolarů stál přesně tolik, co jeho životní sen – třípokojový byt v luxusní čtvrti Pchjongjangu. Uskočit teď evakuátorem kousek bokem, pak zdrhnout rychloteleportem a střelit svitek nějakému konkurenčnímu klanu za jedenapůlnásobek pořizovací ceny – klidně by to šlo, ale má to jeden háček. V reálu se člověk neschová, najdou ho a pak ho exemplárně pověsí za koule na kusu optického vlákna.

			Jak by ho taky nenašli, když se připojení k VIRTu ověřuje digitálním podpisem. Stačí si ho vytáhnout a hned máte celý uživatelův život jako na dlani – od prvního zvážení v porodnici až po včerejší nákup prezervativů v automatu na veřejných záchodcích…

			„Teleport za: Tři! Dva! Jedna! Transfer!“

			Hlasitě zahřmělo a na teleportační plošině obehnané ohromnou klecí z pořádně tlustých mříží se vyklenul krvavě rudý oblouk.

			Převozník si přečetl status kouzla, které právě aktivoval, a hned referoval do štábního chatu: „Automatické uzavření teleportu za patnáct minut. Přenosová kapacita omezena pouze jednosměrností transferu.“

			Ve velitelském štábu si oddechli, všechno je v pořádku, může se pokračovat podle plánu.

			„První průzkumník vpřed!“

			Ogr zastávající funkci vrátného zaskřípal rumpálem a těžká kovaná mříž se zvedla. 

			Bystrozraký hraničář ověšený štíty a buffy, které měly maximalizovat dobu přežití rozvědčíka v jakémkoli prostředí, třeba i v jezeře žhavého magmatu, se vrhl do teleportu a začal v chatu bleskově komentovat situaci na druhé straně: „Čedičové údolí. Kamenná pole. Na obzoru vulkány. V proudech lávy se tam koupou nějaké obrovské potvory. Posílám screenshot. Na páté hodině od teleportu, vzdálenost dvě stě – neznámý mob, level 320. Další! A další! Vidím asi dvacet kusů, možnost pullovat jednotlivě. Screenshot. Vidím jejich pastýře – level 400 – a smečku kerberů – level 300 plus. Zóna výsadku bezpečná.“

			Štáb okamžitě reagoval: „Čisticí oddíl!“

			Padesátka bojovníků zmizela v teleportu a na druhé straně se zformovala do kruhu, který měl chránit cílový bod přenosu.

			„Vzduch čistý!“

			„Zahájit přesun raidu! Žlutá pohotovost v rámci klanu, počet NPC stráží zvýšit na čtyřicet procent maxima. Mnoho úspěchu!“

			Ocelový had válečníků se rozvlnil, vsunul svou zvědavou hlavu do mlžného nitra teleportu a rychle mizel do jiné dimenze herní reality. Klanová elita se vydávala do neznáma v naději na získání moře zkušenosti a unikátní kořisti.

			Raidové buffy nevydrží věčně a lidi nejsou ze železa, nebylo tudíž radno schovávat se mezi kameny a zdržovat pochod – od toho tady nejsou. Už za dvě minuty proto hlavní klanový puller s nevídanou rezistencí vůči magii a nejrychlejším průzkumným golemem pod sebou tahal první „krávu“ ze stáda spásajícího všudypřítomný čedič.

			První pokus nebyl ovšem zrovna nejúspěšnější. Hraničářský průzkumník to odhadl správně – monstra hlídal nižší démon se suitou. Kerberové se saggrovali okamžitě i přesto, že si puller vybral zdánlivě vhodnou chvíli, kdy se potvory nacházely na protilehlém konci kamenného pole. Psi se za ním pustili, a i když byli o maličko pomalejší, kompenzovali svůj handicap výbornou znalostí okolního terénu.

			Puller byl profík, vláček až k raidu nedotáhl, místo toho začal riskantně opisovat osmičky kousek vedle a umožnil tak svým asistentům vytahovat si moby jednoho po druhém, načež je raid rozkrájel doslova během několika vteřin. Ještě aby ne, osm stovek rozumných proti jednomu osamocenému monstru – to lze považovat za maximální vyjádření respektu vůči neznámému protivníkovi. Velitel raidu byl opatrný, držel manu kouzelníků stále nad devadesáti procenty a poskytoval analytikům dostatek času, aby mohli infernální bytosti v klidu prozkoumat.

			Minutu poté, co kerbery definitivně rozmazali po čedičových polích, poměrně sebejistě zlikvidovali i hlídajícího démona. Raidoví tankové na sobě drželi aggro a s hekáním snášeli knockoutové údery monstra, které jim nezřídka ubíraly i tisíc HP naráz. Nicméně s více než stovkou healerů za zády neměli důvod k obavám.

			Jako poslední skolili mladou obrněnou krávu, se kterou se nadřeli ze všech mobů nejvíc. Potvora měla nečekaně mnoho životů, byla dost rezistentní k fyzickému zranění a neustále regenerovala. Bojovníkům vykusovala z těl kusy masa a hltala je tak lačně, že je zapomínala přežvykovat. Tankové sprostě kleli, rány byly totiž až neuvěřitelně bolestivé, dlouho krvácely a citelně je omezovaly v pohybu.

			Nakonec však přece jen odhalili nějaké ty slabé stránky – kráva byla náchylná na krity způsobené chladem a měla několik zranitelných štěrbin ve zdánlivě kompaktní zbroji.

			Během dvouminutového oddechu master looter oběhl mrtvoly, aby sebral kořist. Za okamžik klanem projela vlna lačného třasu – chitin! Drahocenné pláty, které bylo dosud možné získat pouze ze tří věhlasných draků, tady padaly z tuctových monster – tuctových samozřejmě v rámci infernálních měřítek. Cena pořádně těžkého chitinu odpovídala hmotnosti zlata v poměru jedna ku jedné, a to z jednoho prostého důvodu – v celém Jiném světě neexistovala lepší surovina k upgradu jakékoli zbroje. Padesát jednotek Obranného čísla z každého plátu, ty bylo navíc možné vršit na sebe třeba i ve třech vrstvách, kdyby měl ovšem někdo tolik síly, aby tu váhu utáhl.

			Pasáček obdaroval klan jedním velice zajímavým bičem, o který se hned začala vést krutá zákulisní válka mezi roguny. Specialistům na kradmý pohyb přišla k chuti abilita, která svázala oběť sedmi ohnivými ocasy, znehybnila ji a začala škrtit.

			Zatímco klan operativně kosil stádo, průzkumníci se vydali do hlubin neznámého území, aby ho zmapovali a vytipovali nejvhodnější lokace na farmení. Téměř současně od nich přišla dvě nadšená hlášení: byly objeveny jednorázové dungeony, navíc se statusem Starobylý, to znamená, že musí být minimálně rok staré!

			V klanu Kimhe se s takovými poklady ještě nikdy nesetkali, o nalezištích starodávných artefaktů a horách zlata nashromážděného moby slyšeli pouze vyprávět legendy.

			Šéf klanu si hryzal rty v obavách, aby je to štěstí náhle neopustilo. Ti Rusáci nekecali, je to tu evidentně všechno ještě netknuté. Ať už tenhle raid skončí jakkoli, rozhodně se sem musí ještě vrátit, neboť právě v těchhle končinách leží klíč k budoucí moci klanu Kimhe a jeho vedoucí pozici v klastrovém ratingu.

			Během sedmi hodin jejich vojsko, které se muselo rozdělit na několik menších subraidů, vyčistilo pět jednorázových dungeonů a vybilo asi deset stád krav. V rodovém sídle, které bylo o všem průběžně informováno, všichni jásali a lačně přepočítávali trofeje. Kořist překonávala i ty nejsmělejší prognózy.

			V rukou hlavního raidového tanka chmurně pohlcoval světlo čerstvě dobytý Meč Temnoty. Ostřílený válečník se chvílemi nedůvěřivě ohlížel po okolí: To je opravdu moje?! Fakt nekecáte?!

			Klanem pečlivě nalevelovaný top wizard, znamenitý damager, si tiskl jako malé děťátko k hrudi Krystal Salamandra, který zvyšoval zranění způsobené ohnivými kouzly o neuvěřitelných šedesát procent. Takový kamínek se svou cenou vyrovnal slušné limuzíně vyšší třídy.

			Sám klanový šéf si pro sebe uzmul dosud nevídaného mounta – Ohnivého pegase. Po zběžném seznámení s větvemi jeho rozvoje upadl hlavní Korejec do lehkého transu. Na čtyřicátém levelu měla Pegasovi narůst křídla, a on se tak měl proměnit ve fly-mounta! První jezdecké zvíře na světě schopné létat!

			Úspěšné čištění minidungeonů vedlo k přílišnému nárůstu sebedůvěry a obvyklou opatrnost vystřídala chamtivost. S chutí pak narůstala i drzost pullů. Klan se nechal unést…

			Na hranici panství Nejvyššího démona Asmodea raid narazil u jedné ze strážních věží. Dosud nevídaní démoničtí válečníci na ní v poklidu drželi stráž a oslňovali příchozí svou bohatou výbavou. Po chvilce rozmýšlení klan energicky vyrazil a zaútočil – pěkně od podlahy a s trojitým jištěním.

			Samotnou věž připravili o všechny hitpointy dřív než démony, starobylá stavba se s rachotem proměnila v horu kamení a oblak prachu. Přijít na to, jak se dostat na kobylku válečníkům, ovšem chvíli trvalo. Hlášení o zasazených kritech, dvojnásobných zraněních při zásahu citlivých míst a zvlášť účinných kombech nebo kouzlech se ztrácela ve spamem zahlceném bojovém chatu.

			Desetiminutová pauza na obnovení energie a vzkříšení padlých přišla mimořádně vhod. Analytici zatím zpracovali masu získaných informací a aktualizovali klanový bestiář, do kterého přidali nové obrázky a doporučení.

			Sebraný loot si rozdělili nosič a pokladník, přičemž druhému jmenovanému kromě obyčejného zlata připadly i Krystaly démonických duší nalezené u každého z infernálních válečníků. Konečně vyšlo najevo, čím se platí andělskému vrátnému u teleportu do Sedmého nebe. Štěstěnou políbenému klanu se otevřela cesta do další dimenze. Štěstí nikdy nechodí samo, kvantitativní zlepšení pozvolna přecházelo v kvalitativní.

			Následovala velká vesnice démonů, v níž raid vynásobil všechny moby nulou a nahrabal si solidní zásobu unikátních craftových ingrediencí. Dobrá polovina z nich byla dosud neznámá a klanoví analytici už pilně šustili stránkami zaprášených foliantů, aby v nich našli prastaré recepty, které byly dosud považovány za výplody fantazie kronikářů a démonobijců.

			O něco později se před nimi objevily vysoké špičaté věže Asmodeovy Malé citadely. Hlavu klanu by ani nenapadlo pevnost obléhat, nicméně vetřelce tady evidentně nečekali, brána byla pohostinně otevřena dokořán a hradby osazeny početně více než skromnou stráží. Aniž by to sami věděli, vybrali si Korejci maximálně vhodnou chvíli, Asmodeus se svou osobní gardou totiž právě na hranicích svého dominia odrážel útok svého roztahovačného souseda.

			Při pohledu na matnou zbroj strážců a na sem tam se mihnuvšího mága ověšeného drahocennými artefakty si velitel klanu Kimhe zjevně už představoval svou armádu navlečenou v jejich luxusní výbavě a dobývající celý klastr, a možná i něco víc. Rozhodl se tedy zariskovat.

			Po signálu k útoku vyrazila lavina rozumných směrem k otevřené bráně. Teď se klan musel utkat s desítkami démonů naráz. Třicet až čtyřicet bojovníků na jednoho očividně nestačilo, boj se táhl a počítadlo ztrát se roztočilo šíleným tempem. Kdyby se to všechno dělo v reálu, Korejci by neměli šanci, nicméně číterská možnost kříšení mrtvých podle vyrvala démonům vítězství z pařátů. Mobů stále ubývalo, zatímco počet raiderů zůstával prakticky neměnný.

			Do západu temně rudého slunce bojovníci Kimhe udolali nejprve stráže, pak civilní domobranu a nakonec i invalidní veterány infernálních bitev. Klanoví ranhojiči se nalévali skořicí, válečníci byli ověšeni posmrtnými debuffy a už stihli vyměnit svou rozbitou zbroj za rezervní. Na nějaké opravy prostě nebyl čas. Když se však v řídnoucích řadách obránců začaly objevovat postavy tlustých démonek a malých ďáblíků, klanový lídr mohl ulehčeně vydechnout: „Zvládli jsme to!“

			Podařilo se jim vloupat se do několika krámků, objevili alchymistickou laboratoř a právě se snažili monotónním bušením vylomit vrata zbrojnice, když vtom uprostřed nádvoří vyrostla rudá teleportační brána, z níž vystoupil rozzuřený Asmodeus. Na hranicích to šlo od desíti k pěti, Verenovy legie dávaly jeho gardistům pořádně do těla, nicméně padlý anděl byl nucen opustit své vojáky a vrátit se do citadely, aby osobně potrestal ty opovážlivé krysy, které mu zezadu vrazily kudlu pod žebra.

			Vyčerpaný klan, který byl teď navíc rozdrobený po celém rozsáhlém komplexu budov, neměl proti Arcidémonovi sebemenší šanci. A když rozlícený Asmodeus ukázal světu svou schopnost Zajetí duše, Korejci vzali nohy na ramena. Urychleně aktivovali nouzové teleporty a příliš se nezajímali o osud tanků a těch nemnoha bojovníků, kteří si ještě zachovali jasnou mysl a snažili se krýt všeobecný úprk.

			Ti pravda v chaotickém boji nablízko nejspíš ani neslyšeli vytí duší vyrvaných z těla a neviděli bezduché voskové figuríny hráčů, sesouvající se na zem.

			***

			Plul jsem nad mořem hlav a houpal se v rytmu golemových těžkopádných kroků. Mechanoid jako ocelový ledoborec rozrážel dav a za jeho zády se do tvaru klínu řadily kmenové síly klanu. Můj věrný Olaf kryl celou formaci zezadu a nervózní Nasťa a Kosťa, kteří stále ještě prožívali nedávnou rvačku, zaujali místa na křídlech. Naši bojovníci se uvnitř útvaru mísili s několika málo přeživšími NPC.

			Mých uchořezů zbylo opravdu nějak málo. Ostatně to už je jejich osud – osamocený boj mimo formaci, v hloubi obranných linií nepřítele. Prodrat se do strategického prostoru a s nadšením řezat kouzelnické hadráře. Naplnit kvótu pěti zabitých nepřátel a zemřít s pocitem splněné povinnosti. To je chmurná matematika každého velitele. Jak s tím můžou v reálu žít? Díky bohům za naši nesmrtelnost a za to, že nemusím vědomě posílat živé lidi na mise, ze kterých není návratu…

			Nikdo nás nečastoval nadávkami a evidentně se ani nikdo nechystal počíhat si na nás někde v temném průchodu. Naopak, mnozí bojovníci aliance nás provázeli zamyšlenými výrazy ve tvářích. Doufám, že jsem do jejich duší zasel semínka pochybností, aby nemysleli jen na adrenalin a okamžité výhody, ale i na budoucnost. A současně s tím na ty, kteří budoucnost právě teď tvoří a starají se mimo jiné i o jejich dobro tím, že chtějí skoncovat s otroctvím, zrušit monopol světlých bohů, garantovat legitimní dědění majetku a šířit slávu ruského klastru. Jen přemýšlejte, kamarádi, přemýšlejte…

			A podívejme se, první vlaštovky. Od nepřátelské formace se oddělilo několik osamocených postav, které začaly následovat naši kolonu. Interface se mi rozpípal příchozími PM. Otevřel jsem jednu zprávu, pak druhou, třetí – je to tak, všechny opatrně i méně opatrně nakousávají stejné téma: Jak vstoupit do klanu? Přesměrovávám všechno na Kirilla, ten tuhle práci zvládá na jedničku.

			Současně s tím odepisuju Veteránům: Díky za pomoc a srdečně zveme na Rodičovský den, těšíme se na vyšší důstojníky s rodinami a páry s dětmi. Myslím, že je čeká pořádné překvapení. Od našich chlapců snad žádná informace neunikla, všichni přísahali před tváří Bezejmenného a dobře vědí, co dokáže náš živý detektor lži.

			Z různých míst je slyšet pleskání osobních teleportů, otevírají se i skupinové brány a z bitevního pole mizí celé oddíly. Bojovníci aliance, vyčerpaní třídenním obléháním, spěchali zpátky k rodinám, vyřídit odložené záležitosti nebo se prostě uvolnit v hospodě u lahvinky Staré trpasličí.

			Přibližujeme se k poničenému paláci. U jeho stěn se shromáždili žoldáci, cynicky využití aliancí jako kanónenfutr – samotným se jim do rány zombíkům lézt nechtělo, smrt z rukou NPC ukusovala ze sloupce zkušeností tolik bodů, že to hodně bolelo.

			V táboře rytířů nájemného meče to vře a uštvaný raidový koordinátor si může strhat hlasivky: „Smlouva byla vypovězena podle pravidel, během hodinové zkušební lhůty. Všem bude vyplacena pětiprocentní kompenzace. To je všechno! Kdo nerozuměl, ať napíše do gildy!“

			Jeho slova se ztrácejí ve změti vzrušených hlasů, přičemž mnohé neznepokojují ani tak peníze, jako spíš špinavé pozadí celého kontraktu. Koordinátor podrážděně mává rukou, odplivuje si a láme pečeť na svitku s teleportačním kouzlem. Plesk! Už není s kým se hádat, konflikt pohasíná sám od sebe a pozornost všech se přesouvá na nás.

			Kupodivu nás vítají bez jakékoli zášti – spousta úsměvů, pozdravů a dokonce i vřelého bratření. No jo, skoro bych zapomněl, že nejmíň polovina mých lidí jsou bývalí žoldáci. A dnes ti, kdo nezareagovali na naši první nabídku, dostali novou potravu pro své mozky: Stojím opravdu na té správné straně?

			Tady jsme my – celí v bílém, zachránci zahrnovaní slávou, láskou, růžovými okvětními lístky a zlatem. A tam oni – jen zázrakem uchránění od dětské krve na svých rukou. A uchráněni byli opět jen díky našemu úsilí.

			Frekvence příchozích zpráv do mé PM schránky se zdvojnásobila. Zaklel jsem a přidal k primárnímu filtru automatickou odpověď: Otázky ohledně nájmu směřujte na Krila. Prozatím doporučuji seznámit se s klanovou wiki. Tak, ještě aktivní link a je to! Ať píšou hezky v souladu s byrokratickou subordinací. Copak se s otázkou: Jak si správně omotat onuce? leze přímo do pracovny generála?

			Pípání však neustávalo, naopak, stále sílilo, rychle přecházelo ve veselé pištění, až mě nakonec donutilo nechápavě zvednou hlavu. Právě včas! Bum! Na mé rameno jako roztočená káča dosedl Duhový dráček, Orcův familiár Čenda. Chacha, poznal tátu!

			Dráček se radostně třel o mou tvář a současně se oháněl pařátkem po zvědavé Kosťově tlamě. Ta pestrobarevná bytost až neuvěřitelně podobná opravdovému drakovi ho totiž převelice zajímala. Přízračného draka dojala neduživost a podvyživenost evidentně blízkého příbuzného, vsunul proto svou ostnatou hlavu kamsi pod křídlo a vytáhl odtamtud kus rozbité mithrilové zbroje, na kterém se vyjímala natavená díra od vysokoexplozivního protitankového projektilu.

			Kosťa podal laskominu familiárovi, který hned zpozorněl, já jsem však včas zakročil a jejich kulinární orgie přerušil: „Fuj! Jedeš s tím! Ještě tohohle rozmlsat, to by mi tak chybělo! Radši to dej sem!“

			Kosťa vylekaně ucukl, a než jsem mu jeho „sušenku“ stačil vzít, schroustal ji sám.

			„Tak, Čendo, kdepak máš pána?“

			Familiár s přesností kompasu otočil rozesmátou tlamičkou směrem doleva a vesele zahvízdal. Orcus stál skromně stranou a usmíval se od ucha k uchu. Byl tam i zbytek jeho družiny, čtyři málomluvní berserkeři zelené pleti.

			„Prrr!“ Poplácal jsem dlaní ocelový zátylek golema a rychle slezl na zem. Přiskočil jsem k orkovi a pokusil se obejmout jeho širokánská ramena.

			„Zdar, ty tuláku! Díky za to echo, poslals mi ho právě včas!“

			Ork v rozpacích odpověděl: „Podepsali za nás pěknou všivárnu, ale všechno bylo podle pravidel, nešlo se z toho úplně vyvlíknout. Tak jsem aspoň dělal, co jsem mohl…“

			„Udělals to moc dobře! Měl jsem tu čest jednat s vašim vedením, tam je to debil vedle debila. Jestli to půjde takhle dál, za padesát let budete potlačovat selská povstání a podél cest stavět šibenice pro výstrahu všem, co nechtějí poslouchat pány…“

			Orková tvář zšedla: „Právě o tom jsem s tebou chtěl mluvit. Moji kluci nechtějí dělat nějaký dráby nebo katy. Glebe, vezmi nás k sobě! I když nás to bude stát pořádný prachy, čert to vem, reputace je cennější. Lidi ti věří, nejsi žádnej podrazák.“

			Pohlédl jsem na pětici bojovníků napjatě čekajících na můj verdikt. Rvát se dovedou znamenitě a ten Duhový dráček je taky hodně vysoká karta v jakékoli partii. Orcus se osvědčil už jen tím, jak riskoval, když mi přeposlal kopii tajné smlouvy. Jestli to ovšem všechno není hra rozvědky Žoldnéřské gildy s cílem dostat ke mně jejich člověka. Ale od toho máme náš detektor lži.

			„Říkal jsi nás?“ zeptal jsem se.

			Orcus přikývl, ukázal mi rozevřenou zjizvenou dlaň s pěti prsty, na jejichž koncích se vyjímaly ostré drápy, a řekl: „Každej z mých kluků je jako prst na ruce – užitečnej nástroj, kterým se můžeš třeba i dloubat v nose. Ale všichni společně,“ ork zaťal svou obří šlachovitou pěst, „společně jsme síla, která je schopná prorazit tankovej pancíř!“

			Aby Orcus vizuálně dokreslil svá slova, vyhekl jako karatista a prudkým direktem vrazil pěst do zahradního sloupu, který se hned naklonil a začala se z něj sypat mramorová drť.

			 „Hm, dobrý… Řekněme, že pohovor se mnou jsi úspěšně absolvoval. Ještě budeš muset projít standardní procedurou: detailní dotazník, lustrace na základě našich informačních zdrojů a pár speciálních fíglů, co jsme si vymysleli v klanu.“

			Orcus se skepticky usmál a řekl: „Neber si to nějak špatně, Glebe. Můžu ti napsat svoji oficiální story, která bude stoprocentně odpovídat všem záznamům v databázích – včetně důtek v osobní složce a diletantských pokusů zamést pod koberec pár malých hříšků. Při jejím ověřování ale narazíš na desítky pečlivě instalovaných hlásičů a sám se staneš předmětem tichého, ale velice intenzivního zájmu. Vtip je v tom, že pravda v tomhle mým životopise končí ve třetím ročníku Suvorovovy vojenské akademie, než se o mě začala zajímat jedna hodně důležitá státní instituce…“

			Zadíval jsem se do Orcových očí: „Oceňuju tvoji férovost. Tady ale není na takový rozhovory nejvhodnější místo, ještě se k tomu vrátíme. Myslím, že ti budu moct nabídnout zajímavější funkci, než je obyčejnej válečník. Upřímnost za upřímnost – s kvalitníma kádrama jsme u nás na štíru, je to samý diletantství a improvizace. Všechno stojí jen na naší drzosti a božský protekci.“

			Ork se zasmál: „Smělost města dobývá!“

			„Na to taky sázíme…“

			Vtom nás vyrušil povyk davu. Lidé zdravili Anunacha a Danu, kteří po třídenním obléhání poprvé vyšli ven. Paladin vypadal extrémně vyčerpaně, zřejmě několik dní nespal. Princezniny ruky se pevně držel asi pětiletý klučina s vážným výrazem ve tváři. Přesněji řečeno, matka držela za ruku jeho, zatímco on se jí stále snažil vytrhnout a jít o půl kroku před ní, aby ji bránil svým tělíčkem. V chlapcově druhé ruce se výhrůžně blýskala tenká dýka.

			Knížecí rodinu jistila trojice hrozivě vyhlížejících zombie gardistů na levelu 180. Na to, že je to tady v zásadě nováčkovská lokace, se stihli slušně nalevelovat.

			Vykročil jsem směrem k nim. Dav se přede mnou s respektem rozestupoval, lidi ve mě viděli velitele tažení do čínského klastru, hlavu klanu, Velekněze, zkrátka kohokoli jiného než průměrného chlapíka na nijak oslnivém levelu. Lichotilo mi to, ale na druhou stranu mě to i znervózňovalo, lidi mi věřili víc než já sám.

			„Buď zdráv, Glebe! Díky, žes přišel, už nás měli na lopatě…“

			Pevně jsme si stiskli ruku a já jsem odvětil: „Promiň za to zdržení. Měli jsme nějaký organizační problémy, ale vyvodíme z toho důsledky.“

			Lidi kolem se začali chápavě usmívat. Mnozí z nich si uvědomovali, kolik úsilí je třeba k mobilizaci tří set rozumných.

			Dana se vznešeným gestem natáhla svou půvabnou ručku. Chvíli jsem přemýšlel, jestli ji mám políbit, nebo jí podat svou ruku. Nakonec jsem se rozhodl, že nebudu mrhat majestátem Velekněze – kněžen je při vší úctě mnoho, kdežto já jsem jen jeden – a opatrně jsem stiskl její teplé prstíky s obyčejnými stříbrnými prstýnky. Koukám, že ani Anunach na sobě nemá své nejlepší brnění. Asi si při tom obléhání užili své.

			Mrňous mi stejně vážně podal svou dlaň, a poté, co jsme se pozdravili, napětí z jeho pohledu zmizelo.

			Potichu jsem se zeptal Anunacha: „Kolik mu vlastně je? Pět?“

			Paladin pohladil syna po vlasech a řekl: „Sto devět dní! Chce hodně rychle vyrůst, aby mohl bránit svou matku a podobat se otci. A tak roste… Jsme přece v JS, vždyť víš sám…“

			Hustý! Zatímco jsem ve světle nových informací přehodnocoval své vidění světa, obrátila se ke mně Dana: „Knězi… Nebo Veleknězi? Odpusť, nevím, jak tě titulovat…“

			„Stačí Glebe,“ řekl jsem s úsměvem.

			„Výborně! Andrej mi o tobě už něco málo vyprávěl, ale vůbec jsem si nedovedla představit, nakolik různorodý je tvůj klan. Pozorovali jsme bitvu ze severní věže – draci, pekelní psi, goblini, trpaslíci, drowští assassini – ti všichni jsou místní, nemám pravdu?“

			 Okolostojící řady rozhrnula zvědavá Kosťova hlava a zahleděla se na nás vnímavýma očima velikosti talíře. Přikývl jsem a něžně ho šťouchl pěstí do pichlavé lícní kosti, abych odstrčil jeho ostnatou lebku stranou a obnovil status quo.

			„No jo, máme tady takovou zoologickou… Doufám, že i vy se k té naší internacionále připojíte.“

			Anunach pokynul hlavou a pozval nás do jejich poničeného, leč neporobeného zámku: „Prosím ke stolu. Povečeříme jako lidi a všechno pořádně probereme. Orcu, pojď taky, nestůj tam jako nějakej chudej příbuznej. Copak jsi už zapomněl, jak jsme před dvěma lety právě v těchhle jeslích společně masakrovali zom… Ale kuš… Promiň, Dani.“

			Princezna se nakažlivě rozesmála a mávla rukou: „Ale jdi ty! Vždyť už jsme to přece probírali… V těch zombiích bylo asi tolik vědomí jako v šeříkovém keři na dvoře. Nula celá nula nula. Ty se snad urazíš, když řeknu, že jsem lovila třeba trilobity. To jsou přece přísně vzato také vaši hodně vzdálení příbuzní. Pokud ovšem platí Darwinova teorie, o čemž silně pochybuji…“

			Večeři jsme snědli s chutí a pěkně po chlapsku. Po takové pěkné bitvě člověku pořádně vyhládne. Nejvýš postavení zombíci, kteří s námi seděli u stolu, všechny lahůdky zvědavě ochutnávali, nicméně stále kroutili nosy, aby zachytili vůni linoucí se dovnitř otevřenými okny. Pod nimi se totiž speciálně pro válečníky Prokletého domu rožnilo tucet jehňat. No, rožnilo… spíš jen tak poválelo nad ohněm, aby do sebe maso necpali úplně syrové.

			Jen Dana jedla distingovaně, jak se sluší a patří na osobu knížecí krve, která navíc jako zázrakem zachránila před zkázou elfský jídelní servis z černěného stříbra pro tři a půl osoby. Princezna přitom stále víc roztávala, hraná drowská povýšenost z ní stékala jako pěna ve sprše a na povrch vyplul obraz normálního sympatického děvčete. Jak jsem se záhy dověděl, její UI byla vychována v jedné mnohodětné slovanské rodině, vyrůstala na stejných filmech a knihách jako my, různé hlášky a citáty přímo sypala z rukávu a nakažlivě se smála vtipům spolustolovníků. Hosté byli unešeni a všichni do jednoho Anunachovi trochu záviděli, že objevil takový poklad.

			V rohu sálu potichu broukalo rytmický nápěv Zpívající umyvadlo. Různobarevné svíce naplňovaly místnost vůní květinářství a vinuly se od nich důmyslně zakroucené stužky dýmu. Ty ženy ale umí udělat útulno. Na chvíli mě přepadl smutek – Táňo, Olgo…

			Ten hajzl Tavor! Ale já ho najdu a sanatorium pavoučice Lolth pro něj bude málo!

			Po chvíli mi napsal Křemen – maximálně uctivý a opatrně vážící každé slovo. Buď pochopil, nebo se hodně dobře přetvařoval. V téhle chvíli jsem pro něj prostě spadal do nedosažitelné váhové kategorie, jelikož mu můžu sáhnout na jeho věčnost a obohatit muzea budoucnosti o obdivuhodný exponát v podobě sochy z křemene v životní velikosti. A co může on? Zapsat mě do klanového KoS listu? Kout proti mně pikle? Nadávat mi v noci pod dekou? Dovolte, abych se zasmál.

			 Aliance přišla s poměrně solidní nabídkou: sto tisíc zlatých ročně s okamžitě splatnou zálohou za prvních deset let. Za milion Anunach sice nic pořádného nepostaví, ale každý začátek je těžký. Zatím bude jeho klan bydlet v jednom z osmi křídel Velechrámu, aspoň ho opraví. Trpaslíci pro něj můžou hned začít stavět pevnost, ta záloha by jim měla zatím stačit. A zombíci se přidají k těžbě surovin, pomalu ale jistě si tak můžou na své nové sídlo vydělat.

			Tohle téma hned aktivovalo Daniny ženské instinkty a odstartovalo období hnízdění. Na mou radu se spojila s Jamesem a zbytek večera strávila promýšlením různých architektonických blbůstek.

			Chlapi zatím pili třísetleté víno a vedli poklidnou debatu, ze které je občas vytrhlo pípání příchozí PM. Šéfové důležitých organizací to zkrátka s odpočinkem nemají snadné…

			Druhý den ráno jsem stál na nádvoří Velechrámu, nervózně si kousal ret a díval se na skromný hlouček přeživších uchořezů. Sedmnáct drowských bojovníků. Ti nejlepší z nejlepších.

			Lhůta nájmu měla vypršet za deset minut. Prodlužovat ji bylo příliš drahé, ale ztratit tyhle kluky a nechat je napospas veliké Nicotě, se mi ani za mák nechtělo.

			A v tu chvíli jsem se rozhodl!

			Zhluboka jsem vydechl, rozpřáhl jsem dokořán mikrovesmír své duše a vydal se podél nastoupené jednotky. Ozubená kolečka mé absolutní paměti narychlo filtrovala výjevy z včerejšího boje.

			„Ty! Včera jsem tě viděl, jak jsi se bil jako lev nad tělem svého druha paralyzovaného kouzlem. Nepouštěl jsi k němu nepřátelskou družinu, aby měl čas se vzpamatovat a zregenerovat. Jsi hoden slávy! Dávám ti proto jméno Vjačeslav a uděluji ti hodnost desátníka. K tomu dostaneš prémii padesát zlatých a dobrou radu: Nejlepší bordel ve městě je podnik Mamá Chloe. Pokladníku, vyplať válečníkovi jeho odměnu!“

			Pak jsem přešel k dalšímu: „Tobě nepřátelský pyromág spálil celý obličej, zůstalo ti jen zakalené bělmo pravého oka. Ty ses však přesto dostal až k jeho hrdlu a uhasil jsi své hořící brnění krví nepřítele. Jak se cítíš? Vidím, že tě naši doktoři dali docela do kupy. Akorát máš každý oko jinak barevný…“

			Uchořez s červeno-bílými zorničkami se hrdě postavil do pozoru a pronesl: „Jsem jako rybička!“

			„Jsi pašák! Děkuji ti za věrnou službu! Dávám ti jméno Kutuzov, uděluji ti hodnost četaře a právo nosit rudou stuhu na rukávu.“

			Další…

			„Ty jsi znamenitě bojoval v páru s pekelným psem. Upřímně říkám, že jsem tak dokonale sehraný útok jaktěživ neviděl!“

			Drowský bojovník se usmál a rozpačitě odvětil: „Oni úplně všemu rozumí, jsou lepší než bojoví pavouci! Nemusí se ani moc nahlas přemýšlet, stačí prostě něco chtít.“

			„Výborně! Budete dál pracovat ve dvojici! Dávám ti jméno Psovod. Uděluji ti hodnost desátníka a právo nosit odznak se symbolem psí hlavy.“

			Podíval jsem se na hodinky, načež jsem v rychlosti vyjmenoval všechny hrdinské činy uchořezů, rozdal jim jména a každého obdařil nějakou tou unikátní třešničkou. Kosmický chlad v mém srdci byl stále citelnější a zmrazoval mi duši zevnitř. Jiskra Stvořitele se štědře dělila o své teplo s tím, jak se snažila vdechnout život sedmnácti herním postavám.

			„Ty budeš Samson! Ty Amazonka! Ty Mona Lisa!“

			Poté, co jsem dal jméno poslední válečnici, potřásl jsem hlavou, abych z ní dostal ten její záhadný úsměv. Poodstoupil jsem trochu vzad, abych viděl celý útvar, a zkřížil jsem si prsty za zády. Deset vteřin… pět… tři… dvě… jedna… nula…

			Plesk, plesk! Vzduch prudce zaplnil prostor uvolněný dvěma zmizelými postavami. Své zkoumavé pohledy na mě upíralo patnáct párů očí a jeden mnohoslibný úsměv…
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8. kapitola

			Anunach stál uprostřed rozlehlého nádvoří Velechrámu a s očima upřenýma na zrcadlový oblouk teleportu dohlížel na přesun svého klanu.

			No jo, nejsou to úplně ideální bojovníci, nejsou to lidi, nejsou to dokonce ani drowové, ale zombíci, co zrovna moc k světu nevypadají. Navíc jde z velké většiny o služebnictvo, dělníky a další personál Prokletého paláce na nízkých levelech. Vnější stráž a elitní gardisti dají dohromady sotva půl stovky. A i ty je potřeba ještě hodně levelovat, i když teď už k tomu naštěstí nebude nutné plížit se po všemožných zapadlých koutech a likvidovat krysy a jinou havěť. Na druhou stranu se ale zase musí rozloučit s vydatným vodopádem expů z živých hráčů…

			Nic mu však nebrání vydat se stejnou cestou jako Gleb, tedy nabírat sílu pomocí mobů a NPC. Kdo jiný než jeho klan byl Padlým předurčen k tomu, aby jaksepatří pročesal země Jiného světa a získal na svou stranu každého zombíka, který mu přijde do cesty? Hotové zombie impérium, to by byla pecka! Ostatně ani takovým párečkem draků by teď nepohrdl. Ti pekelní psi jsou taky parádní. A ten Olaf…

			„Debilní game designeři…“ zamumlal Andrej, když viděl, jak z teleportu bázlivě vykukuje obzvlášť odporný zombie, u něhož proces rozkladu dospěl o poznání dál než u jeho kolegů. Ti byli prostě jen bledí a nazelenalí ve tváři a vyznačovali se podivnými gastronomickými návyky, kdežto tenhle… Jako by ho namaloval malíř, který si předtím pořádně cvakl – sedraná kůže, žebra svítící v otevřených hnijících ranách, a k tomu všemu ještě ty mouchy… Nedivil by se, kdyby je z tohohle útulného hradu hnali svinským krokem. Kdyby na tohle strašidlo narazilo některé z dětí, musel by se hanbou propadnout.

			Děti však byly až neuvěřitelně psychicky odolné. Několik nízkoúrovňových zombíků se už dokonce stačilo zapojit do jejich hry na schovávanou, přičemž zákeřně využívali své mimořádné schopnosti ukrývat se v trávě, nočního vidění a zvířecího čichu. A Danunach, ten byl doslova na roztrhání. Měl u dětí takový úspěch, že mezi sebou spřádaly různé intriky, aby ho dostaly právě do jejich družstva. Vždyť to byl opravdovský princ, bil se v opravdovském boji, a ještě k tomu tady měl mámu a tátu. Zkrátka klikař.

			Anunach ovšem rozhodně nechtěl zneužívat pohostinnosti svých hostitelů. Nebyl sice zrovna odborníkem na vzájemné vztahy obou pohlaví, nicméně hlavní pravidlo rodinného života respektoval bezvýhradně – muž nemůže být hlavou rodiny na cizím území. Ať bydlíš třeba u vlastní matky nebo vroucně milující manželky, bez svého vlastního brlohu jsi pořád jenom host se všemi důsledky pro tvé postavení.

			Včera večer nechtěl připravit Danu o tu radost z plánování stavby nového hradu, jehož výsledkem měl být přenádherný kříženec Versailles a Petrodvorce. Jakmile však dostal do ruky nákresy, vzal tužku a v zájmu funkcionality a obranyschopnosti všechny ty balustrády, francouzské střešní tašky a štuková zdobení nemilosrdně seškrtal. Tloušťka a výška hradeb významně vzrostla a počet obranných věží se ztrojnásobil. Díky bohu za pohodlný konstrukční modul. Stačí sedět, virtuálním kurzorem zvyšovat charakteristiky hradu a s napětím sledovat, jak prudce roste rank objektu.

			Fort… Bastion… Citadela… Tvrz… Kolos… Stop! Na těch pár drobných, co má v kapse, se nějak moc rozjel… Takže brzdíme a spokojíme se s Tvrzí, u které půjde polovina volných jednotek na obranu. Taneční a krbový sál klidně oželí. K čemu by taky byly, kdyby měly po jejich voskovaných podlahách vrzat holínky dobyvatelů?

			Hotovo! Jediná potíž byla v tom, že admini byli jaksi mimo a bojkotovali schválení projektu i veškeré žádosti o výkup půdy.

			Gleb, který seděl naproti a líně usrkával věkem zhoustlé víno, ironicky poznamenal: „Copak, pane inženýre, nedaří se?“

			Anunach si chtěl odplivnout, ale ovládl se a odvětil: „Ignorujou mě, šmejdi!“

			„Tak se už na toho Velkýho bratra vybodni. Proč by tě měly zajímat nějaký jeho zákazy a povolení? Zeptej se radši přímo pána Údolí, ten tě neukousne. A hrad ti můžou postavit trpaslíci, ti na jedno Aulëho slovo slyší mnohem víc než na stovku červených razítek na kusu pergamenu.“

			Andrej už začínal tušit, kam ten lišák Velekněz míří.

			„A pán Údolí…“

			„Jsem já!“ na Glebově tváři se objevil odzbrojující úsměv. „Už jsem ostatně pro ten tvůj hrádek vyhlídl parádní kopec. Je z něj takovej výhled, že si z toho sedneš na zadek. No a nějaký ty pozemky ti taky můžu odkrojit – bude stačit sto čtverečních?“

			„Myslíš kilometrů?“

			„No jasně, nestavíš si přece chatu. Na oplátku od tebe budu chtít stoprocentní loajalitu, vazalskou přísahu a vstup do aliance Strážci Velechrámu. Sám vidíš, že na vlastní pěst se tímhle světem neprotlouká úplně snadno, a to ani v případě osamocenýho klanu… Na zítřek ti domluvím schůzku s těma trpaslíkama. A neboj se smlouvat, v obchodních záležitostech jsou takoví… dost specifičtí.“

			A skutečně, už druhý den po stěhování klanu na Veleknězovu SuperNovu přišla za Andrejem usměvavá služka a ohlásila mu, že na něj v Malém přijímacím sále čeká představitel Zednické gildy.

			Statný trpaslík s obočím jako křoví se choval jako doma, rozvalil se v měkkém křesle a spokojeně lemtal pivo, které si poručil. V tlustých a na pohled neohrabaných prstech obratně točil olověnou tužkou.

			„Tak to ukaž!“ řekl a natáhl bagrovací lžíci, kterou mnozí mylně nazývali rukou.

			„Co?“

			Zednický mistr si popuzeně nahnul z korbele velikosti kbelíku, utřel si z vousů chuchvalce pěny a probodl paladina pohledem: „Co asi, plány hradu! Nastřelíme rozpočet, probereme termíny, zálohy, úvěry a tak.“

			„Jo… Hned.“

			Andrej znovu spustil 3D stavitelskou aplikaci, otevřel uložený projekt a zaplatil devět zlatých za vizualizaci dokumentu na fyzickém médiu.

			„Tady to je!“ řekl a podal trpaslíkovi těžký svazek listin.

			Sedl si do vedlejšího křesla, mrkl na červenající se služku a poprosil ji o pivo a slané tyčky. Šedovousý trpaslík mu dělal chutě.

			Ten zatím cosi čmáral na papír, ťukal kuličkami na počítadle a šeptal si modlitbičky k Aulëmu, který „přinesl do světa tisíce zakázek a hlupáků s kapsami nabitými zlatem“.

			Není zcela jasné, co mohl během těch pěti minut vypočítat, nicméně záhy bouchl těžkým korbelem o stůl a spokojeně prohlásil: „Hotovo! Devatenáct miliónů, na měďák přesně!“ načež přísně dodal: „Předem se platí sto procent!“

			Andrej nechápavě zdvihl obočí a pomyslel si: To jsou teda ceny! A to má být ještě ze známosti přes Velekněze?! Zachmuřil se a pokusil se nasadit co nejostřejší výraz.

			„Ctihodný mistře, jsi si jistý? Neobjednal jsem si u tebe přeci žádnou SuperNovu!“

			„I tak na tom prodělávám, tahle cena je čistě z úcty k vám!“ odtušil trpaslík. „Široko daleko tady není volnej pár rukou. Všechno sežraly velký stavby Údolí Strachu – včetně těch, co maj obě ruce levý! Každej blbej přidavač si dneska řekne o denní plat mistra!“

			Nato Anunach přispěchal s návrhem: „Můžu poskytnout pracovní sílu tří set zombie…“

			Trpaslík si opovržlivě odfrkl: „To je radši pošli sbírat med z kytek, budou tak rozhodně užitečnější a aspoň nic nezvořou. Už jenom malta je teď třikrát dražší než normálně!“

			Andrej v duchu zoufale hledal nějaký účinný argument, popravdě řečeno, smlouvání nebyla zrovna jeho parketa. Na trpaslíkovo krasořečnění nacházel jen jedinou odpověď – ránu opancéřovanou pěstí přímo do mistrova zubícího se čtvercového obličeje.

			Celé to nakonec rozsekl Gleb. který se zavčasu objevil v sále. S ospalým zíváním se svalil do volného křesla, malátně mávl na služku a ukázal na korbele s pivem s tím, že si dá to samé. Pak podal ruku Andrejovi a kývl na pozdrav trpaslíkovi, který rázem znervózněl.

			„Čau Andreji! Zdravím velectěného Bavura! Vidím, že jste se už stačili seznámit. Bavure, ke knížeti Prokletého domu je třeba chovat se se vší úctou, jeho klan se jako jeden z prvních postaví do cesty možným nájezdníkům, kteří budou chtít zničit chrámy našich bohů. Obranyschopnost Údolí je věc prvořadé důležitosti, teď není čas cpát si zlato do truhlic. Mimochodem, dnes budu mluvit s Aulëm a myslím, že rod Kamenonohých a ty osobně si před Velikým otcem zasloužíte slova upřímné chvály. Aulëho přízeň je neocenitelná, není liž pravda? Copak to tady máte? Plány hradu? Už máte rozpočet? Na kolik to vychází?“

			Trpaslíkův žlutý nehet začal nervózně přejíždět po pergamenu, až se mu podařilo smazat z něj přebytečnou jedničku. Bavur vyskočil, jedním okem oddaně pohlédl na Velekněze, druhým prosebně na Andreje a prohlásil: „Vše je hotovo, Vaše Velesvatosti! Nejsme přece nějací Širokohřbetí, dobře víme, co je třeba. Uděláme všechno pro naše vítězství! Dělá to jen nepatrných devět milionů, budeme pracovat se ztrátou, v noci nezamhouříme oka, ale lítého nepřítele k chrámu Velikého otce nepustíme! Jen prosím ztraťte slovíčko za nehodného Bavura, volby do Rady starších jsou přece jen za rohem…“

			Anunach sledoval celé to divadlo s nechápavým výrazem, pak ho však napadlo něco, co na jeho tváři vykouzlilo lačný úsměv.

			„Opravdu, Glebe, tady Bavur je fakt třída! Sám přišel s tím, aby se do celkové sumy započítala výzbroj trpasličí výroby pro tři sta našich bojovníků. Nebudeme se přece bránit holýma rukama, nemám pravdu, Bavure?“

			Trpaslík nervózně polkl, v tváři mu zacukalo, ale odporovat se neodvážil: „Přesně tak, naše domluva platí! Tři sta mečů minimálně se statusem vzácný.“

			Andrej zasmušeně zakroutil hlavou: „Unikátní, Bavure, unikátní! Asi ses přeřekl.“

			Trpaslíkova tvář zrudla a už to vypadalo, že dostane infarkt, když se do hovoru znovu vmísil Velekněz: „No to je skvělé, vskutku chvályhodný čin! Stavbu zahajte hned, kníže v nejbližší době poukáže na váš účet zálohu ve výši milionu zlatých.“

			Mistr nervózně vydechl, přikývl a rychle spěchal pryč, aby se nedej bože nedoslechl ještě o nějakých dalších detailech smlouvy.

			Andrej ho vyprovodil pohledem, načež nadšeně zakroutil hlavou a řekl: „Tak to je hustá sleva, Glebe! Vždyť tys to sklepnul o deset mega, a navíc máme ještě tu výbavu!“

			Velekněz se usmál: „Já vím… V tomhle hradě si bez mýho vědomí ani dvě mouchy nezakopulujou.“

			Andrej se na okamžik odmlčel – s ruměncem ve tváři si přehrával to, čemu se včera věnovali s Danou v křídle pro hosty. Jeho princezna bývala nejaktivnější v noci, což do značné míry určovalo i povahu jejich aktivit.

			Gleb se rozchechtal: „Neboj, nikdo vás tady nešpehuje, myslel jsem to obrazně…“

			„Tak mě nestraš. S tím Aulëm budeš dneska opravdu mluvit?“

			„Jasná věc, nejsem žádná slibotechna. Ve světě magie, čestných přísah a doživotních prokletí je něčí slovo dost důležitá věc a člověk ho musí brát vážně. A musí si sakra hlídat reputaci, kterou si cihličku po cihličce pracně buduje rozedranýma rukama…“

			***

			Probudila mě omamná vůně lučního kvítí a horkého dívčího stehna bezostyšně přehozeného přes mé nohy. Oparně jsem pohnul hlavou – Líza neztrácela ten svůj záhadný úsměv ani ve spánku.

			Potichoučku jsem vyklouzl ze svého královského lože – rozměry, měkkost a cena postele umožňovaly nazývat ji tak bez nejmenší špetky ironie. Během oblékání a cvakání přezkami lehké zbroje pro každodenní nošení jsem se bezděky kochal půvabnou postavičkou, jen symbolicky přikrytou tenkým hedvábným prostěradlem.

			Že bych dnes všechny povinnosti hodil za hlavu, skočil zpátky do pelíšku a… Moje absolutní paměť mi rychle připomněla, co všechno dovede drowská dívka, která intuitivně cítí, co jsem pro ni udělal, a touží se mi jaksepatří odvděčit. Ale ne, na další osmihodinový sexuální maraton není čas. A tuhle kočičku je načase vyhnat z gauče, jinak si na něm vyhřeje místečko, začne si ho nárokovat a už ji z něj nikdy nikdo nedostane!

			Pošimral jsem její růžovou patičku, neopatrně vykukující zpod prostěradla. Elfka si neklidně odfrkla, půvabná nožka zacukala a ukryla se v záhybech hedvábí. Tak ty takhle?

			„Desátnice Mono Liso, vztyk!“

			Bác! Postel doslova vybuchla, snědé tělo se jen mihlo, zableskla se ocel a ve vteřině přede mnou stála v pozoru nahá temná elfka s párovými trojzubci v rukou. Kde je měla sakra schované?! Když Líza viděla, že nehrozí žádné bezprostřední nebezpečí, její tělo se uvolnilo a zaoblilo do zvířecích křivek. Zaujala svůdnou pózu, smyslně zamrkala a začala se lačně plížit směrem ke mně.

			Křečovitě jsem polkl a ucouvl, přičemž jsem ostudně shodil ze stolu podnos s ovocem, který při kontaktu s mramorovou dlažbou hlasitě zařinčel.

			„Stát! Mono Liso, jsi především elitní gardistka! Obleč se a upaluj do kasáren, denní úkoly budou uchořezům oznámeny po velitelské poradě. Rozchod!“

			Znovu si odfrkla, tentokrát spíš ironicky. Pak se ke mně otočila zády a s vědomím, že z ní nespouštím oči, zamířila leopardí chůzí ke své kožené zbroji, ledabyle pohozené na křesle. Kde to jenom bere? Tisíce manekýnek by si při pohledu na tu scénu začalo vázat smyčku ze studu za svou neohrabanou a rádoby vyzývavou chůzi.

			Rezignovaně jsem vzdychl. Kde taky brát sílu k nějakému odporu? Trochu zastřeným hlasem jsem tiše hlesl: „Večer přijdeš…“

			Líza sotva postřehnutelně pokrčila rameny. Hm, to neměla být otázka, ale rozkaz!

			„Desátnice Mono Liso, dnes večer nástup k ochraně osobních komnat hlavy klanu!“

			Elfka se ohlédla, spokojeně se usmála a hlasem, z jehož témbru mi šel mráz po zádech, špitla: „Rozkaz, veliteli!“

			Na chodbě se ozval jakýsi šramot. Dveře ložnice se dvakrát lehce pootevřely, načež je rozrazil dokořán úder čísi zadnice v propálených kalhotách ledabyle zalátaných ocelovým drátem. Co naplat, když právě takhle vypadají legendární Kalhoty Šíleného mistra, které přidávají svému majiteli celých dvacet jednotek ke Stavitelství golemů? V celém klastru mimochodem existovaly jen dvoje takové, Obejdova výbava nebyla zkrátka vůbec k zahození.

			Bělorus měl plné ruce, proto taky musel otevřít dveře zadkem a do místnosti vcouvat.

			„Glebe, James říkal, že už jsi vzhůru. Dodělal jsem…“ vtom se mistr otočil a jeho pohled se zastavil na Líze, která si schválně co nejpomaleji zapínala knoflíčky blůzy s vyšitými filigránovými vzory Domu, kterou nosila pod brněním.

			„Dodělal jsi co?“

			„Tvoji hůl… Ježíšmarjá promiň, nevěděl jsem…“

			„Příště zkus zaklepat,“ řekl jsem s úsměvem.

			„Já jsem klepal!“

			„Jak, zadkem?“

			Elfka popotáhla nosem a natáhla si přes rameno popruh s pochvami, lahvičkami a bojovými artefakty. Hrdě vysunula bradu a zamířila ven z pokoje, přičemž cestou ubohého mistra div neporazila.

			Obejda uskočil stranou a starostlivě přitom balancoval černou poduškou položenou na svých natažených pažích. Na měkkém sametu pohodlně odpočívala má magická hůl. Ten adamantový upgrade jí zjevně prospěl. Zatímco se dřív ustrašeně halila do tmy a odháněla všechny kolem vlnami generovaného strachu, teď se v ní majestátně zračil hluboký vesmír a vrhala chladný a povýšený pohled dravce vybírajícího si svou oběť. 

			„Jak to, že je taková…“ luskl jsem prsty ve vzduchu, abych našel vhodný výraz, „taková… sytá?“

			Obejda se zašklebil: „To proto, že mi teď dlužíš novýho pomocníka! Ten starej byl tak neopatrnej, že chytl hůl holýma rukama. Bylo to sice enpécéčko, ale je ho škoda! Celej tejden jsem se ho snažil polidštit, udělal jsem mu dokonce brejle z drátu, vypadal v nich fakt zajímavě.“

			„Jasně… To proto s tou holí zacházíš tak… delikátně?“

			„To si piš! Vždyť jsem se tenkrát neudržel a řekl všechno, co si o ní myslím… A teď mám strach. Řeknu ti to asi takhle, dřív mi připomínala čivavu, takovýho toho mrňavýho roztřesenýho pejska s vyvalenýma očima, co se skládá z padesáti procent ze strachu a z padesáti z nenávisti. Kdežto teď je to nažranej lev. Ale co se stane, až dostane znova hlad…?“

			Hm, co jsme to stvořili? Pokusil jsem se identifikovat item. Svět se na okamžik rozvlnil, načež se mi před očima ukázal panel chybových hlášení.

			– Chyba databáze! Vygenerován bug report č. 99999ZZZ.

			– Pozor! Přeplnění datové struktury!

			– Nedostatek indexů! Proveden přepis starého tiketu.

			– Odesílání zprávy technické podpoře…

			Zatímco se mi dělaly vrásky na čele, panel se znovu rozčertil:

			– Chyba poštovního serveru! Schránka příjemce je plná.

			– Odesílání alternativními kanály. Testuji Mirror 1… Overflow! … Testuji Mirror 2…

			Vyděšeně jsem trhl hlavou ve snaze zavřít panel – to by mi tak chybělo, aby mi celou věčnost vyskakovala před oči systémová oznámení. Uf, je to pryč – ahoj, můj starý známý světe!

			Obejda se soucitně otázal: „Posíláš bug reporty? Když jsem to viděl, taky jsem z toho byl na větvi… Nikdo ty naše klikyháky nerozluští, úplně jsme ucpali trubky. Zkrátka, Glebe, vem si tu svoji hůl, pokud se samozřejmě nebojíš, a já letím, mám práce nad hlavu! A nezapomeň najmout toho pomocníka – nebo radši rovnou tři! Teď budeme vrtat, hoblovat a obrábět ostošest. Nápadů na vylepšení standardních výrobků mám moře.“

			Poslední mistrova slova jsem už pouštěl druhým uchem ven, jelikož jsem dumal nad osudem nebohého tovaryše. Nejsem si úplně jistý, jestli bych na tu hůl měl sahat. Na druhou stranu – kdo jiný, když ne já? No dobře, nemyslím si, že by tenhle artefakt uměl vytloukat z lidí duši jako Lolthina dýka. A jakékoli jednorázové zranění přežiju. Dárek od Bezejmenného, který pohltí až padesát tisíc HP, je pevně otisknut v mé dlani.

			Během několika málo vteřin stimuluju svou psychiku k maximální odolnosti, bořím závoru vědomí a vytahuju do popředí Temného pána – jsem kníže, jsem Velekněz, jsem První po Padlém! Nad mou hlavou jako by se roztáčel neviditelný vír síly a za zády se mi po celém horizontu rozevírala obrovská přízračná křídla. Venku teskně zavyli pekelní psi a draci úzkostlivě zamávali křídly. Odhodlaně natahuju ruku a klidně do ní beru hůl – protože jsem toho hoden!

			Starodávný artefakt se skutečně podobal líně dřímajícímu mocnému lvu. Když na své hřívě ucítil cizí dotek, zuřivě vybuchl mnoha kilotunami své magické síly. Hrad se mi zatřásl pod nohama, ze stěn se začala sypat omítka a různobarevné střepy z vitráží zacinkaly o dlažbu nádvoří. Do mozku se mi zaryl vyděšený Jamesův křik.

			Dočista jsem ztuhl a znehybněl, nemohl jsem ani dýchat a přetížené srdce mi přestalo tlouct. Stala se ze mě kamenná socha s nateklými svaly a popraskanými cévami. Kůží mi prosakoval krvavý pot, ale setřít ho nebylo jak. Hlavní bitva se odehrávala kdesi v astrálu – nápor čisté síly, moci a práva na ovládání.

			Poryvy způsobené artefaktem postupně slábly, zvíře stále zlověstně vrčelo, začalo však uznávat vítěze za svého pána a zvykat si na nové místo v hierarchii moci.

			Ozvalo se plesknutí teleportu a těžce zkoušený stříbrný podnos přišlápla k zemi těžká noha Padlého. Astrální bouře, notabene přímo u Oltáře, nezůstala bez povšimnutí.

			„Co se to tady děje?!“

			Další zařinčení – akustická vlna božího hlasu vytloukla poslední zbytky oken.

			Unaveně vzdychám, zvedám z postele prostěradlo a utírám si zkrvavený obličej.

			„Nic tak hroznýho, krocení divé zvěře.“

			Chci otestovat funkčnost artefaktu, mačkám proto příhodně umístěné tlačítko. Ze základny hole s cvaknutím pružiny vyskakuje fialová čepel.

			„A tohle je co?!“

			Zasouvám ostří zpět a opatrně schovávám hůl do inventáře.

			„To je můj Argument…,“ odpovídám a po chvíli přemýšlení dodávám: „Pádný…“

			Bezejmenný mi upřeně pohlédl do očí a skrze ně až do samého nitra duše, kterou důkladně zvážil na svých božských vahách. Pak kývl a řekl: „Ty víš, že ti důvěřuju a že jsem schopný se za tebe kdykoli porvat. Ale nikdy – slyšíš, nikdy – nedopusť, aby se tahle zbraň dostala do cizích rukou!“

			„Jedině kdyby měl někdo sadu náhradních rukou…,“ zabručel jsem.

			Padlému můj vtípek nepřišel vůbec směšný.

			„A taky nezapomeň, že jsme spolu natolik pevně svázáni a udělali jsme si takové nepřátele, že když zůstaneš sám, smetou tě z šachovnice během jediného dne.“

			„Jo, vždyť já vím!“

			Bezejmenný se otočil, aby se znovu ponořil do zrcadlové temnoty teleportu, v půli cesty se však zastavil, kývl hlavou směrem k rozházeným prostěradlům na posteli a potměšile se otázal: „Jaký to bylo?“

			„Proč tě to zajímá?“

			Padlý nervózně mrkl kamsi do nebe a řekl: „Ale jen tak, čistě teoreticky…“

			Ozvalo se plesknutí a v místnosti jsme zůstali dva – já, trochu rozpačitý a zaskočený, a Obejda, který si zalezl do té nejzastrčenější škvíry a který upadal do mdlob pokaždé, když viděl Bezejmenného osobně.

			Za hodinu už zmatky vzniklé „krocením“ víceméně utichly. Goblini se oháněli košťaty a likvidovali hromady střepů a James si mi plačtivým hlasem stále na něco vyčítavě stěžoval.

			Když jsem klanu rozdělil práci, vyšel jsem na zápraží, abych dal najevo svou přítomnost a trochu popohnal všechny lenochy. NPC se neulejvali, dvě stě čerstvě najatých uchořezů rabovalo sklad oděvů a navlékalo si pestrobarevné vestičky, šátky a další serepetičky. Dá-li Padlý, dostane někdo z nich třeba přezdívku Strašák a já získám dalšího špičkového bojovníka. Po tomhle rebrandingu se drowové rozmažou v tenké vrstvě po celém klanovém krajíci. Jedny převelím do obranných oddílů k živým hráčům, další půjdou farmit a jiní budou pomáhat třeba tajným službám.

			Po celém klanu jsem rozeslal PM oběžník s rozkazem, aby se všichni snažili uchořezy co nejvíc vydělit z davu a různým způsobem se s nimi stýkali, včetně pitek, rvaček a následného bratření. Koneckonců jsme ruský klan a ve věci otevírání duše máme jisté zkušenosti.

			Direktiva nařizující kalit a rvát se všechny pěkně rozehřála, hlavní senzaci však vzbudila druhá část zprávy, ve které po průhledné narážce a doporučení sbližovat se následovala stovka fotek elitních uchořezek. Musel jsem sáhnout hlouběji do kapsy a kromě bojových vlastností investovat dost zlata i do vnějšího vzhledu a poddajného charakteru.

			Jo, kdyby takový kalkulátor existoval v reálu, naklikal bych si takovou ženu, že by na to nestačily ani zásoby zlata ve Fort Knoxu…

			Dalším logicky následujícím krokem bylo založení veřejného zařízení s jednoznačným určením, po kterém členové klanu už dávno volali. Většina klanů ho stavěla skoro dřív než hradby. Mezi lákadla adminů ke stimulaci poptávky po nemovitostech patřily ostatně unikátní profily dívek, exotické praktiky a atraktivní ceny služeb.

			Naši chlapci doposud nosili své zlato do města, což uvádělo pokladníka Durina do stavu tichého šílenství. Navíc když se tam nalili, pouštěli si hubu na špacír a dali se lehce utáhnout na hezkou tvářičku. Kirill, který zastával funkci kontrarozvědčíka, to nerad viděl a požadoval, aby bylo co nejširší spektrum služeb zajišťováno výhradně vnitroklanově.

			Ve výsledku tlak veřejného mínění, elementární logiky a těžkých žlutých koleček zvítězil nad morálními předsudky a donutil mě pověsit na klanovou nástěnku dotazník ohledně preferencí. Bylo třeba zjistit, kolik si hlavní masa mužských souklanovců bude přát dívek a jakým rasám a povahám dává přednost.

			Následoval hotový cirkus. Když se v seznamu objevila rasa trollů, ještě jsem to nějak skousl, ale když se ke mně vypravila delegace goblinských NPC, kteří mi s vážnými tvářemi demonstrovali své právo na placenou lásku, musel jsem se začít nahlas smát. Brzy mě ovšem veškerý smích přešel. Stařešinové trpaslíků pracujících na rekonstrukci SuperNovy mi poslali detailní seznam svých požadavků. Ideálem krásy pro ně byla zrzavá dáma zázračných tvarů ovládající velmi specifické dovednosti.

			Nečekal jsem, až se ozvou i psi a draci, a rychle jsem dotazník stáhl s tím, že sesbíraných dat je už dostatečné množství. Někteří už totiž pilně studovali Kámasútru a s jazyky mezi zuby dopisovali do formuláře stále nové požadavky. Čert mi byl tyhle sexuální maniaky dlužen!

			Ve srovnání s jinými hrady byl u SuperNovy katalog nájmu personálu velice rozsáhlý a plný různých bonusových postav, vzácných vlastností a unikátních profilů. Našla se tady tedy i taková naše madam Žužu, potenciální vedoucí Domu tisíce rozkoší. Byla to žena ještě ne zcela uvadlé krásy, obdivuhodné intuice a ocelové vůle. Tuhle dámu jsem musel vzít zcela bez diskuse. Plus dva trolly jako vyhazovače – spíš pro efekt než z opravdové nutnosti.

			A dál už striktně podle seznamu s použitím doporučených psychologických charakteristik – touha sloužit, radost z dobře odvedené práce, zesílená schopnost soucitu a empatie.

			Po důkladné mikrochirurgické práci na sestavování kompletního týmu budoucích kněžek lásky jsem se cítil mimořádně zdrchaně, asi jako demiurg, který právě stvořil nový svět. Jedno jsem věděl jistě – v nejbližší době má noha práh Domu rozkoší nepřekročí. Nahlédl jsem totiž příliš hluboko pod pokličku téhle instituce.

			Po té těžké práci jsem odpočíval jako obvykle tak, že jsem seděl na schodech Velechrámu, usilovně jsem tahal z pokusné tonizující cigarety od Amary a usrkával kávu ze svého modrého hrnku. Vtom jsem zaslechl dvojhlasý dívčí křik, který mě přiměl rychle vstát a přepnout na bojový režim. Zpoza rohu se vyřítily dvě holčičky z áčka a hnaly se rovnou ke mně.

			„Strejdo Glebe, Danunach nás straší myší!“

			„Jakou myší?!“

			„Zombíckou. Přivolal si ji a teď ji na nás posílá. Hele, to je ona!“

			Dívenky bleskově odsprintovaly a já jsem užasle pohlédl na velikánskou nazelenalou myš, která malátně provrávorala kolem mě. Danunach poskakoval vedle svého peta a pobízel ho: „Anfisko, tak dělej! Vždyť ti utečou! Já jim ukážu, co to je zombie!“

			Sotva to podivné procesí zmizelo za nejbližším stavením, přiřítila se další trojice prcků.

			„Strejdo Glebe, neběžela tudy myš?“

			Mlčky ukazuju prstem příslušným směrem.

			„A je pravda, že ji přivolal Danunach?“

			Přikyvuju.

			„Týýjóó,“ odrazilo se od zdí závistivé zvolání, „my chceme taky!“

			Dívám se na jejich herní povolání – Válečník, Klerik, Druid – a s ironickým úsměvem jim povídám: „Tak ho poproste, ať vás to naučí.“

			„No jasně! Díky, strejdo Glebe.“

			Odháním rukou oblak prachu zvířeného drobotinou a zamyšleně si zapaluju druhou cigaretu. Temný paladin tedy může přivolávat nekropety? To je moc zajímavé, budu se na to muset poptat Anunacha.

			Nadšený chlapecký křik se mísí s dívčím pištěním. Kolem mě se znovu proženou mašličky a copánky – a za nimi se pomalu potácí čtyři zombomyši.

			Ty kráso!
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9. kapitola[image: sdot]


			Inferno. Asmodeovo dominium. Malá citadela.

			Uvězněné duše sténaly různými hlasy, koupaly se ve vlastních nočních můrách a generovaly slušné objemy many. Získat stovku astrálních projekcí Nesmrtelných bytostí bylo něco, o čem se Nejvyššímu démonu Asmodeovi nikdy ani nesnilo, teď z toho však moc velkou radost neměl.

			„Bídní zplozenci Reality! To museli přitáhnout zrovna teď?!“

			Asmodeus v záchvatu zuřivosti udeřil pěstí do zdi a jednou ranou rozdrtil celý mnohatunový kamenný blok. Proklouzli sem tak nepozorovaně, docela jako lávová zmije v proudu roztavené horniny. Že by v tom měl prsty ten proradný Verenus?!

			Obětovat Malou citadelu si Asmodeus nemohl dovolit. Vždyť právě v ní se pod schválně co nejslabší obranou ukrýval jeho hlavní trumf – magický zdroj v rámci Inferna nevídané čistoty.

			Vzpomínky na deset předchozích inkarnací a solidní zásoby plně nabitých magických krystalů – to bylo vše, co odlišovalo Nejvyššího od stovky jeho nenasytných konkurentů. Prokletý svět! Asmodeus, jeden z devíti nejsilnějších démonů Vějíře realit, jinak sdílel tuhle ubohou existenci jako rovný s rovnými s těmi, jejichž jména byla známá jen hrstce fanatiků. Jeho avataři kdysi stáli v čele nespočetných vojsk, drtili na prach celé planety a zhášeli hvězdy. Teď velel maličké kohortě elitních gardistů a jeho panství čítalo všehovšudy devět dobytých domén. Kdyby to zjistil někdo z jeho odvěkých nepřátel, umřel by smíchy, což by Asmodeovy předchozí avatary jinak jistě potěšilo…

			Ti lehkovážní autoři neměli do téhle hry jen tak pro zábavu tahat tak mocnou bytost, jako je on. V rozumnějších světech se obávali vyslovit nahlas jeho jméno, natož aby ho vpisovali ohnivým písmem do mladé reality hustě protkané silou Stvořitele. Asmodeus si záhy uvědomil svou podstatu a netrvalo dlouho a rozpomněl se i na své dávné avatary. Situace byla žalostná, Nejvyšší však nepochyboval, že se z ní nakonec nějak vyhrabe a zaujme náležité místo pod černým sluncem.

			Zvrácená fantazie game designerů, kteří rozsekali už tak nevelké území na sto kousíčků, okamžitě učinila z Inferna kypící kotel. Sousedé se přetahovali o každý kamínek a v neutuchajících bojích nešlo jen o osobní ambice a přirozenou rivalitu, nýbrž i o prosté přežití. Čím větší bylo totiž konkrétní dominium, tím víc služebníků si mohl jeho pán přizvat.

			Válka všech proti všem neúprosně požírala ty nejslabší a také ty, kteří měli prostě jen smůlu. A právě takovou smůlu měl teď Asmodeus. Už se zdálo, že vysněný trůn Vládce Ohně, který aktuálně zel prázdnotou, je na dosah. Z původní stovky Nejvyšších démonů si udrželo svou sílu pouhých sedmnáct. Ostatní byli zničeni, rozpuštěni nebo podmaněni vítězi, kterým se dobrovolně upsali řadou otrockých přísah. Ano, někdo v takovém pseudoživotě skutečně může nacházet smysl…

			Verenus se k hranicím jeho domény přiblížil před týdnem, když definitivně porazil jednoho ze sousedů, jehož území se ocitlo pod útokem dvou armád současně. Šest dní mu zabrala obnova vojska. Zatímco nižší démoni respawnují do čtyřiadvaceti hodin, všechno, co má něco víc než pouhé zuby a drápy, potřebuje mnohem delší dobu. Poté se šestitisícová armáda dala znovu do pohybu a překročila hraniční kameny.

			Jádro Asmodeova vojska tvořily pouhé dvě stovky Vyšších démonů, kteří ovšem hodně vydrželi, v rukou měli pořádnou páru, hojně užívali magii a poměrně úspěšně ji rezistovali. Nejvyšší měl v plánu nechat nepřítele vykrvácet tím, že bude pomalu ustupovat do hloubi svého území a nechávat své Vyšší tancovat stále dokolečka, kdy vloží všechnu svou manu do co nejničivějších kouzel, aby se posléze stáhli do druhé linie, kde se regenerují a dočerpají manu z krystalů. Byla to už odzkoušená strategie, která nikdy nezklamala. Kdyby ovšem nebylo toho podlého úderu pod žebra!

			Poté, co Asmodeova armáda zůstala bez svého velitele, magického deštníku a možnosti rychlého dobíjení, začala ustupovat stále rychleji a chaotičtěji, přičemž za sebou nechávala chmurné pomníky v podobě masivních nehybných těl zalitých černou krví.

			Teď se před hradbami nešťastné Malé citadely krčilo na třicet potrhaných Vyšších démonů a kolem pěti set řadových bojovníků různého druhu. To byl začátek konce. Jen kilometr od pevnosti totiž ryčela a cenila své tesáky pětitisícová Verenova armáda se samotným Nejvyšším v čele.

			Asmodeus potlačil ve své duši vrozenou zuřivost, zůstal nehybně stát, zkřížil své šupinaté ruce na široké hrudi a svraštil čelo. Asi na pět minut se zamyslel, aby důkladně zanalyzoval situaci, načež se rozhodl pro postup, který skýtal alespoň nepatrnou šanci na úspěch. Zformoval astrálního posla s oficiální výzvou na souboj. Verenus je opatrný a nedůvěřivý, ale tuhle nabídku přijme. Nechat pod hradbami padnout polovinu zbylého vojska by znamenalo okamžitě se vystavit nebezpečí útoku ze strany sousedů, kteří celou situaci pozorně monitorovali. Asmodeus i teď cítil nebývalou aktivitu různých slídilů v astrálu, nicméně rozptylovat svou pozornost jejich rozháněním by teď nebylo rozumné.

			Mikroteleportem skočil do zbrojnice a pečlivě si vybral výzbroj. To nejlepší z nejlepšího, to, co kus po kusu svlékal z poražených Nejvyšších, nacházel ve starodávných dungeonech nebo vyměňoval za desítky vozů chitinu – vždyť právě jeho Masožrouti se pyšnili nejtlustšími pancíři v celém Infernu.

			Když Asmodeus otevřel prostorovou kapsu, jeho prsty s dlouhými drápy byly najednou obdivuhodně mrštné a opatrné. Sem ukládal nejcennější věci, které nechtěl svěřovat žádné hradní pokladnici. Unikátní elixíry, které byly schopny toho, kdo je ochutná, na chvíli postavit na roveň bohům, jednorázové artefakty trpělivě schraňované pro případ nejvyšší nouze nebo tlustý foliant magických svitků. Zdaleka ne všechno z toho by připadalo hráčům JS atraktivní, v rukou infernální bytosti však tyhle věcičky překonávaly veškeré meze představivosti. A překvapit znamená zvítězit.

			Jako signální raketa rozkvetl na obloze další astrální posel. Umíral zvlášť krutou smrtí, přičemž naplňoval svým poselstvím všechna tři spektra vůle: světelné, zvukové i magické. Výzva k souboji až do úplného rozpuštění bytosti byla přijata.

			Asmodeus se zachmuřil, taková rozhodnost k obezřetnému Verenovi vůbec nesedí, je zřejmé, že má ve své osobní pokladničce také připravená nějaká ta smrtící překvapení. Vždyť musí vědět, že Asmodeus už nemá co ztratit a že vyloží na stůl všechna svá esa. Teď má v rukávech takových trumfů schovaných dvanáct. Těš se, Verene!

			Setkali se uprostřed otevřeného prostranství, každý se svou armádou za zády. Verenus byl před rozhodujícím bojem okázale klidný, zatímco Asmodeus značně napjatý. Jak se přibližoval ke svému sokovi, jeho prokletou duši stále silněji sužoval dosud nepoznaný chlad zoufalství. To jeho brnění znal – kompletní sada Zrcadla Bolesti, legendární zbroje, kterou původně nosil Nebiros, polní maršál pekelné armády. Kde to vzal?! Vždyť v téhle vrstvě reality nemůže existovat! A je to opravdu kompletní set? Hrudní pancíř, přilba, holenice, rukavice… Že by měl dokonce i náramky?

			Asmodeus porušil nepsanou soubojovou etiketu, ovšem nikoli formální literu pravidel, když načerpal pořádnou dávku síly a nečekaně udeřil Prachem Temnoty. Nic složitého, ale velice účinné, jediná magická runa napěchovaná manou až ke kritickým hodnotám. Snažit se něco takového vykrýt nemá cenu, zlomí vám to ruku i se štítem, a navíc poškodí astrální kanály. Verenovi se však jen ironicky zablesklo v jeho zvířecích očích s vertikálními zornicemi. Nepokoušel se nic vymýšlet a zlomit za letu magickou formuli, aby z ní vysvobodil energii – což byla škoda, protože i tady byla ukryta jedna fikaná pastička na blbce. Nepokoušel se ani uhnout z vektoru útoku nebo změnit prostorové souřadnice. Prostě nechal kouzlo dopadnout na svou hruď.

			Nad nepřátelským vojskem zasvištěla smrtící kosa a ze tří desítek hrdel se vydral teskný sten. Jejich majitelé se záhy rozsypali na šedavý prach a přišli o šanci na jakoukoli formu posmrtného života. To brnění bylo nakonec skutečně kompletní, hlavní efekt Zrcadla Bolesti zafungoval a přesměroval zranění z pána na jeho podřízené. Do nich se toho vejde…

			Asmodeus přejel smutným pohledem několikatisícový dav za Verenovými zády a zlobně vycenil zuby jako odpověď na mečivý smích svého protivníka. Nejvyšší si vhodil do úst asi deset předem připravených lahviček, drtil sklo zuby a dávil se střepy. Těch deset úderů srdce navíc, které by strávil pitím, mu nikdo nedá. Soustředil své stále rozjitřenější vědomí na ovládací amulety, aby na sebe nasměroval všechny dostupné manové kanály. Ulámal pečeti ze všech boostrovacích svitků.

			Do boje! Ať to všechno vezme čert!

			***

			Celý hrad byl vzhůru nohama. Po všech koutech se potloukaly zombomyši a jiná páchnoucí havěť, což bylo doprovázeno radostnými výkřiky a slzami. Radovali se ti, komu se podařilo mikropeta přivolat, a brečeli všichni ostatní. A to nejen děti. Umravňovat přivolané bytosti a drobotinu se vůbec nedařilo a mám podezření, že to bylo nedostatkem snahy. Myši se zcela vymykaly kontrole, rozlézaly se do všech škvír, kde je pak rdousila štěňata pekelných psů. Ta byla mimochodem už z druhého vrhu narozeného na hradě.

			Do evolučního řetězce se snažil vklínit další článek nekroživota.

			Z filozofického rozjímání o přírodním koloběhu svinčíku mě vytrhlo pípání PM schránky. VIP status volajícího prošel přes defaultní nastavení: Nerušit, zanechte zprávu. 

			A heleme se, můj klient milionář, takovým lidem zvedám telefony rád! Chtěl se se mnou spojit představitel korejského klanu, který ode mě před nedávnem koupil teleportační svitek. Copak, potřebují další? Klidně může být, jak se ukázalo, naše pokladnice rozhodně není bezedná.

			Náš klan by přece jen potřeboval nějakého Semjona Andrejeviče! Durin byl jakožto lakomý provianťák k nezaplacení, ovšem jako účetní nebyl žádná hvězda, všechny ty počty a cifry nebyly nic pro něj. Tenhle zombotrpaslík sice zná každou minci osobně a polovinu z nich pozná podle hmatu, ale to nestačí. Ach jo, tolik bychom tady potřebovali nějakého finančního génia! Kdyby nebyli Veteráni tak cenní spojenci, už bych jim toho jejich pokladníka dávno odloudil.

			Platba za SuperNovu se mi nečekaně strhla z účtu už týden před dobou splatnosti. Buď to mělo být poslední sbohem od zlomyslných adminů, nebo ekonomický systém JS už docela zkolaboval, nevím…

			Pak za mnou přišli nenasytní trpaslíci a s ústy plnými nářků na dnešní ceny a haldami papírů s rozpočty na práci a stavební materiál se jali dojit mé úspory. Vzývání Aulëho a Durinova přítomnost na jednání jen nepatrně oslabily jejich zápal a o něco srazily cenu, ale i ocel se při určitém tlaku zlomí. Evidentně se mi podařilo narazit na hraniční laťku, pod kterou živého trpaslíka nedostanete, i kdybyste mu hrozili mučením nebo prokletím. Záhy už si páni stavitelé s uslintanými vousy odnášeli na svých širokých hřbetech skoro dva miliony zlatých.

			S těmi Korejci to nakonec bylo o dost složitější. Chlapci byli v rejži… Udatný oddíl kavalerie se při útoku rozprskl o tank, který se k jejich notnému překvapení vynořil zpoza rohu. Hm, v otevřené krajině by se jim to asi nestalo. To se museli cpát zrovna do dominia neznámého démona? Copak já, já bych to zkusit mohl, ale Korejci? Týpci si evidentně chtěli zahrát hazardní hru, jejíž pravidla neznali, a nepěkně narazili.

			Čtyři desítky vtažených skončily v zajetí Nejvyššího démona Asmodea. Jejich hroby se na hradním hřbitově neobjevily, v chatu se sem tam míhalo jen jejich nezřetelné sténání a poryvy pláče. Jejich souklanovcům z toho hrůzou vstávaly vlasy na hlavě a příbuzní a přátelé obětí se hystericky byli do prsou.

			Nevtažení měli o něco větší štěstí – černá obrazovka, nucený logout a okénko se systémovým oznámením:

			– Vaše postava byla zajata! Požádejte o pomoc přátele, vyčkejte smrti toho, kdo vás zajal, nebo se obraťte na službu JS Servis a zakupte si Garanci svobody. Za pouhých sto zlatých se tak budete moci znovu shledat se svým avatarem.

			Po rozkliknutí odkazu však poškození narazili na globální hlášení:

			– V souvislosti se znárodněním projektu jsou veškeré služby dočasně nedostupné.

			– Pozor! Hrajete na vlastní riziko! Společnost Jiný svět se zříká odpovědnosti za jakoukoli možnou fyzickou, morální či finanční újmu. Pomáhej vám Bůh!

			Klan Kimhe utržil pořádnou pecku na solar, ztratil téměř sto bojovníků a stala se z něj neforemná demoralizovaná hrouda, něco jako pytel cukru s rozpáraným švem.

			Nemůžu říct, že by mi osud Korejců nějak zvlášť ležel na srdci. Spíš naopak, od našeho památného raidu k Číňanům se mimoděk otřesu pokaždé, když vidím lišácky úzké oči nebo naopak obrovská kukadla ve stylu anime, která jsou dnes v asijském klastru tolik populární.

			Politika je ale o vyvažování. Zoufale potřebujeme spojence, zůstávat s čínským kolosem jeden proti jednomu by nebylo příliš prozíravé. Už se objevily i jisté pozitivní ohlasy – japonský klastr vyjádřil své nadšení výsledky Ruského tažení. Někteří aktivisti dokonce volali po tom, aby Japonci zopakovali naši úspěšnou akci, přičemž apelovali na samurajskou čest a desetinásobně nafukovali cenu kořisti, kterou jsme u Číňanů dobyli.

			Obdrželi jsme několik zdrženlivých gratulací a byla zahájena výměna diplomatické korespondence za účelem opatrného vzájemného oťukávání. Něco mi říká, že jestli se ti samurajové opravdu rozhoupou a zorganizují raid, přizvou nás k němu jako experty, ne-li jako spojence. Nechám si to projít hlavou…

			Soudě podle zpráv z médií byli na mezinárodněpolitickém poli v současnosti nejaktivnější právě Asijci. Byli to oni, kdo figuroval v globálních serverových oznámeních jako hlavní aktéři událostí celosvětového významu. Dobývání měst, objevování nových území, plnění epických questů… Vytrvalí, houževnatí a tvrdošíjní jako malí buldoci se tihle Číňani, Korejci, Japonci a já nevím, kdo ještě, rozlézali po světě a podmaňovali si sousedící teritoria.

			Sféry jejich zájmů se už začaly střetávat a situace se každým dnem vyhrocovala. Vývojáři se s problémy geografického charakteru nijak zvlášť nemazali, všechny Asiaty prostě odsunuli stranou a oddělili je od zbytku světa širokým pásem Pohraničí, čímž je odsoudili k nevyhnutelné válce.

			Pomoc Korejcům pro mě skýtala ještě několik dalších výhod.

			Zaprvé by to přineslo zlato do mé pokladnice, která teď tolik strádala. Už dávno nejsem ten ajťák Gleb, co se dme pýchou, že má o trošku vyšší příjem, než je průměr regionu. Ne, teď jsem spíš něco jako šlechtic s vlastní armádou, panstvím a hradem nezanedbatelných rozměrů. To všechno požíralo spousty zlata a nutilo mě k expanzi a různým dobrodružstvím. Spoléhat se v naší neklidné době na příjmy z hospodářské činnosti by byla holá sebevražda. Je to smutné, ale jeden dobytý hrad vydá za léta úmorného craftu.

			Zadruhé, nutně potřebuju pořádnou bitku, nejlépe se silným protivníkem. Patnáct téměř zadarmo získaných špičkových uchořezů ukazovalo jako maják cestu k bezprecedentnímu posílení klanu. Plamenná noc strávená s Monou Lisou rozehřála vesmírný led, který se mi usadil v duši po té seanci s rozdáváním jmen. Jiskra stvořitele v mém nitru znovu žhnula a přitahovala pozornost vnímavějších NPC.

			A co může být hustší než šarvátka v tajemném Infernu?

			Uklidňuju Korejce a slibuju, že se s ním za hodinu spojím. Svolávám nejužší štáb, abych s ním bleskově probral otázku nového raidu. Důstojníci postupně od nejnižších po nejvyšší můj návrh bezvýhradně podporují a nelekají se ani možných problémů s Asmodeem. Pouze hlavní analytik Anton úzkostlivě vraští nos a připomíná tak vypaseného kocoura.

			Přikyvuju do rytmu jeho myšlenek: „Jasně že se jako blbci bezhlavě nevrhneme na Nejvyššího démona. A kdyby nakonec k nějaký šarvátce přece jen došlo, všichni vtažení se stáhnou až za druhou linii a nasadíme výhradně najatá enpécéčka. Dáme jim možnost zapsat se zlatým písmem na pamětní desku v Síni slávy… Pro všechny: Dobře si hlídejte svoje lidi a držte na uzdě všechny mladý a neklidný! Antone, připrav info packet s nabídkou pro Veterány. Nemůžeme je donekonečna volat jen jako SOS, občas se s nima taky musíme rozdělit o koláč.“

			Na chvíli jsem se zamyslel, abych zhodnotil mobilizační potenciál všech zainteresovaných subjektů, a pak jsem pokračoval: „Start operace za pět hodin. A prosím bez toho čurbesu jako minule! Do boje jde jenom elita, teleport do Inferna otevřeme na Vnějším strážném postu u Tchien-lungovy pevnosti. Alexeji, dohodni přesun s Korejci. Je to záchranná mise, peníze za teleport po nich chtít nebudeme, ale velení a všechen loot zůstává nám. Jdeme tam koneckonců vytahovat z průšvihu jejich lidi, navíc na naše náklady. Námitky se nepřijímají a ani žádný nečekám, týpci nejsou v situaci, kdy by si mohli dovolit smlouvat.“

			Poklidné přípravy zvládal klan o poznání lépe než náhlý poplach. Úplně beze zmatků se to samozřejmě neobešlo, Soudnému dni se to už nicméně nepodobalo. Technici jako obyčejně láteřili, oháněli se kladivy a vytahovali golemy z garáže, aby jim vyměnili závěsnou výzbroj v souladu s posledními poznatky. Stačili už totiž analyzoval logy z posledního boje, zakroužkovat si konfigurace, které generovaly nejvyšší DpS, a teď naše technomonstra opravená za hromady zlata kreativně upravovali.

			Bitva u Prokletého zámku pro mě znamenala finanční propadák, nebyl z ní totiž žádný loot a výbava, která vypadla z hráčů, šla jako zákonná trofej přímo bojovníkům. Tohle je ostatně jeden z hlavních motivačních faktorů ke vstupu do jakéhokoli klanu – legální PK. Jak jinak by bylo možné vyšlápnout si na svého soka, sebrat mu nějaký ten artefakt, a přitom si zachovat neposkvrněnou pověst? Leda tak v aréně při hodně nestandardním nastavení pravidel.

			Co se týče peněz, klanová pokladnice tedy dost utrpěla. Ačkoli proč klanová?! Vždyť to jde všechno z mé vlastní kapsy! Do kasy sice začala tenkou stružkou proudit desetiprocentní daň od členů klanu, to byly však takové sumy, že se mi z toho chtělo spíš plakat.

			Zato jsem však získal spoustu virtuálních bonbónků: pověst, zkušenost, diplomatické vztahy. A to ani nemluvě o posílení aliance, usídlení věrného vazala s družinou na mém území a sto padesáti žádostech o vstup do klanu. Kirill ještě teď prská a dští síru, musí totiž zůstat na hradě, procházet dotazníky a prohlížet špínu pod nehty každého z kandidátů. Jeho level však tak jako tak nesplňuje podmínky pro účast na raidu. Už by to chtělo ty naše kancelářské krysy ze štábu vzít někam provětrat, aby chvíli promyšleně a intenzivně levelovaly. Kvůli všemu tomu papírování zaostáváme za bojovníky a brzy budeme úplně k ničemu. Mě se to ostatně týká taky.

			Doufám, že se Kirillovi trochu uleví, až mu řeknu, že plánuju jmenovat náčelníkem rozvědky Orca, přijatého do našich řad ve zrychleném řízení. Můj mladý zpravodajec nemá žádné profesní ambice, raději by se viděl na bitevním poli nebo po boku své osmačky.

			Kdežto Orcus… Tenhle ostřílený vlčák se zuby obroušenými léty strávenými ve státních službách, který na sto honů vycítil každou všivárnu a teď se mu stýskalo po milované práci, pro mě byl jako nalezený poklad. Dost jsem riskoval, když jsem ho přijal z fleku, bez prověrky v reálu, jen na základě své intuice, testu na detektoru lži a Anunachova doporučení. Ale nechat si takové eso proklouznout mezi prsty by byla naprostá pošetilost, podobní vlkodavové od speciálních služeb se neválejí jen tak na ulici.

			Veteráni na pozvání do raidu zareagovali okamžitě, podle očekávání souhlasili a už se těšili, jak se zase hezky svezou s Veleknězovou akcí. Myslím, že už mají přednastavenou vnitřní rozhodovací proceduru: Kde je Gleb, tam se něco děje a tam je taky kořist, automaticky se té párty účastníme.

			Jako první se na Vnější post přesunul velitelský štáb Dětí noci spolu s krycím oddílem a deseti čerstvě najatými trollími bodyguardy pod Olafovým velením. Světelná klenba stacionárního teleportu za našimi zády zůstávala otevřená, pomaličku z mé kapsy vysávala zlato a vypouštěla ze svého nitra shrbené golemy.

			Naši spojenci odmítli nabízenou pomoc s navedením teleportu, čímž nám de facto prozradili, že tady už mají své vlastní nivelační body. A skutečně, za několik minut se vedle našeho standardního oblouku objevil další, nádherně smaragdově zelený.

			Analytik si všiml mého nechápavého pohledu, a jelikož denně konzumoval megabyty zpráv, všechno mi vysvětlil: „To je nejnovější módní výstřelek wizardů. Má to být známka lepšího vkusu a taky tím chtějí ukázat, že perfektně ovládají svůj živel. Kdosi objevil konfigurovatelné moduly v základním kouzlu. Když si pohraješ s tokem many, verbální a vizuální složkou, tak můžeš v omezené míře měnit konečný výsledek. Zatím mezi sebou mágové soutěží tak, že mění čistě vnější vzhled teleportu, ale to je všechno jen začátek.“

			„A co je prosím tě ta vizuální složka?“

			„No takový to mávání, gesta, atributy, různý rituály a tak.“

			Zakroutil jsem hlavou a zabručel: „To je fakt hrůza. Takhle budeme za chvíli kvůli blbýmu teleportu mlátit do bubínků, tancovat šamanský tance a lámat si jazyk na sáhodlouhých zaklínadlech.“

			„Kdyby to byl teleport na Zemi, tak proč ne,“ řekl Anton. „Hráči nesměle posunují limity nastavené vývojáři. Je jasné, že zezačátku moc nevěří svým vlastním silám a chytají se různých berliček. Ale dej jim čas nebo počkej, až přijde nová generace, a všechno bude jinak. Podívej třeba jen na naše prcky. Kdo tady teď nemá zombopeta, ten aby skoro chodil kanálama! A kouzlí úplně všichni: roguové, klerici a dokonce i tankové!“

			Brrr! Přejel mi mráz po zádech. Teskné pištění zelených a ne zrovna libě vonících nekromyší už pěkně štvalo všechny obyvatele hradu nad deset let. Mimochodem, když už mluvím o věku, za poslední tři týdny moje mateřská školka vyrostla jako za celý rok. U Danunacha byl proces růstu ještě rychlejší, ale za to můžou ty zcela specifické podmínky. Ještě tak dva tři roky a děcka dosáhnou odvodového věku. I když spíš asi ne. Mnohem pravděpodobnější je, že se na nějaký čas zaseknou v bodě maximálního psychologického komfortu. Kluci to budou mít v několika etapách: šest, deset a šestnáct let. U holek nevím, v jejich psychice se moc nevyznám, jsou pro mě trochu jako mimozemšťani. Ostatně doufám, že se v Jiném světě neuchytí dnes tak rozšířený mužský infantilismus a moji chlapci nezamrznou na věčných sedmnácti letech.

			Ze smaragdové teleportační brány se po signálu ostražité předsunuté hlídky začaly šinout dlouhé řady Veteránů. Spojenci nás zdravili veselými pokřiky, uznale kývali při pohledu na těžké warmechy a udiveně si prohlíželi Tchien-lunga. Ještě aby ne, poté, co zdechlý dračí titán začal frčet na dopingu od Makarie, znatelně pookřál. Jeho kosti, kdysi vyschlé a žluté, teď zářily oslňujícím namodralým jasem. Naše stráže už nejednou hlásily, že koutkem oka zahlédly pohyb gigantického ocasu, který okamžitě ustal, jakmile na něj přímo namířily zrak.

			Veteráni se šikovali na místě, které jsme jim předem určili, a jejich důstojníci dolaďovali otázky společného postupu a schémata vícevrstvých buffů.

			Krunýř, Stas a klanový kněz v osobě Erika, zubícího se od ucha k uchu, docválali na svých mountech k vyvýšenině, na které se usadil náš velitelský štáb. Zatímco jsme si potřásali rukama, Humungus a Bétéer se vzájemně očichávali – nejprve s nedůvěrou, posléze s údivem a nakonec s velkým zájmem. Erikův méďa hravě zakroutil svými vykrmenými kýtami, zatímco Humungus zahájil objízdný manévr se zjevným úmyslem dostat se k němu zezadu.

			„Humungusi, fuj! Eriku, nazdar, kámo! Hele, nemůže ten tvůj Bétéerek bejt holka?“

			Válečník se rozpačitě rozhlédl, pak se naklonil blíž ke mně a řekl: „Abych řekl pravdu, sám v tom mám už guláš… Je fakt, že se mi míša nějak zaoblil zrovna v těch nejchoulostivějších místech. A tohleto… mužský nástroje nějak nejsou vidět… Hele, víš co? Mrkneme se, jak to má ten tvůj!“

			Humungus ucukl směrem zpět a varovně zabručel. Abych ho uklidnil, poplácal jsem ho po zátylku a řekl: „No tak, klid! Strejda si dělá legraci. Spíš ho poprosíme, aby k nám pustil Bétéerka na návštěvu – na noc. A pak se budeme smát a sledovat, jak mu jeho koníček kyne pod nohama, až je bude mít docela do O…“

			Okolostojící důstojníci se rozřehtali a Erikovi, který už už propadal splínu, se tvář znovu rozjasnila.

			„Za kolik se teď vlastně prodávají štěňata… teda medvíďata bojových mountů s papírama?“ zeptal se.

			Nechtěl jsem se držet při zemi, a tak jsem odpověděl: „Minimálně ekvivalent živý váhy ve stříbře. A kdyby bylo vtažený a nepodléhalo limitům od adminů, tak i ve zlatě…“

			Příslušníky velících štábů obou klanů přepadla zádumčivost. Jako první se jako obvykle zorientoval můj analytik. Pobídl ostruhami svého trapně obyčejného koně z velkoobchodu, dojel až k Erikovi a něco mu pošeptal.

			Hm, že bychom se opravdu dali na chovatelství? Za takových sto let bude třeba ruská elitní jízda rajtovat na pečlivě vyšlechtěných medvědech a vzbuzovat jimi respekt u všech nepřátel…

			Tou dobou z našeho teleportu začala proudit mohutná kolona NPC zahalená do hávu oceli a magie – hlavní pilíř celé mé strategie, kvůli kterému ovšem taky silně krvácí můj měšec. Oddíl jsem nafoukl až na šest set bojovníků, z nichž většinu tvořily lidské krasavice a ušlechtilé elfky, od počátku oddané klanu, s různými charaktery a právem pohybu mimo hradby. Nájemní potenciál Velechrámu i SuperNovy byl prakticky úplně vyždímán. Správně namotivovaní bojovníci na dívky lačně zírali a byli celí žhaví do písmene plnit má doporučení: V bitvě bojovat společně tělo na tělo, navzájem se bránit a nepromarnit žádnou příležitost k navázání přátelství.

			S tím, jak se mé ženské oddíly řadily do úhledných útvarů, z Krunýřovy tváře mizel úsměv a nahradily ho vrásky nepochopení. 

			Nakonec to nevydržel a promluvil: „Glebe, moc dobře vím, že pověsti o tom, kolik jsi dobyl zlata, jsou značně přehnaný. Určitě jsi přišel ke spoustě drahých krámů, ale ty sis musel schovat do pokladnice nebo do zbrojnice, protože o všem významnějším, cos hodil na aukci, víme, umíme to vystopovat. Tak mi prosím tě řekni, proč sakra naprosto iracionálně vyhazuješ ty metráky zlata za enpécéčka? Nemůžeš přece nevědět o jejich nízký efektivitě!“

			Zamyšleně jsem přimhouřil oči a přemýšlel, jestli se mám o své tajemství podělit. Tohle know-how bude silnější než atomová bomba… Veteráni mé váhání okamžitě prokoukli a obestoupili mě jako dravci svou kořist. Jako odpověď na tak jednoduchou otázku nečekali žádnou senzaci, která pohne vesmírem, nicméně vůni nějakého supertajemství vycítili spolehlivě.

			Jednak je každé enpécéčko, které odloudím veliké Nicotě, jen a jen moje a sotvakdy se dostane na stranu protivníka. A pak jsem také z nějakého důvodu přesvědčen, že množství volných duší je omezené, JS přece nemůže donekonečna plodit miliony rozumných bytostí jen tak z ničeho. Dříve či později všechny zásoby vyčerpáme a hradní interfacy začnou generovat jen bezduché zombíky.

			Důvtipných hlav se nicméně najde dost, tohle tajemství se brzy stane veřejným a já budu před Veterány vypadat jako blbec. Samozřejmě že mě pochopí, ale dřívější vynikající vztahy a mimořádná úroveň důvěry budou ty tam. A kromě jiného je posílení Veteránů a celé aliance jednoznačně v mém zájmu. Chvíli zápasím se svou chamtivostí a pokušením chtít něco za něco. Nic, co by mělo adekvátní hodnotu, mě však nenapadá a říkat si o nějakou prkotinu by bylo hloupé.

			Nakonec se rozhoduju, nasazuju vážný výraz a odesílám tři pozvání do soukromého chatu. O několik minut později se už nejvyšší představitelé Veteránů ohromeně zaklánějí v sedlech a mlčky zpracovávají získané informace. Jakýsi důstojník, který mezitím přikvačil, už podruhé dokončil své ústní hlášení, a když se ani poté nedočkal odpovědi svých velitelů, zmocnily se ho značné rozpaky.

			Právě v tomhle anachronismu, nedostatku flexibility a lpění na zažitých armádních pořádcích tkví jejich největší slabost. Chybí jim ohebnost myšlení a smysl pro nestandardní řešení. Ne nadarmo k nám hned po bitvě u Zdi poslali lidi ze štábu, aby do detailu odkoukali metody teleportačního boje, ze kterého se záhy stal šlágr.

			Veteránům stačilo pár minut, aby ve světle získaných informací vypracovali a synchronizovali novou strategickou linii. 

			Pak se ke mně obrátil Stas a trochu přidušeným hlasem se zeptal: „Glebe, jsme zase tvými dlužníky, tyhle tvoje poznatky mají nedozírnou cenu. Nebudeš mít nic proti tomu, když do raidu zapojíme naše NPC?“

			Mimoděk se usmívám – jsou to ale plagiátoři! – a přikyvuju: „Není problém. Kolik bojovníků?“

			Rozvědčíkův pohled se zamlžil, jeho vědomí se teď ubírá několika směry současně – pokračuje v rozhovoru se mnou, chatuje v sérii PM kanálů a průběžně analyzuje data.

			„Nemáme samozřejmě žádnou SuperNovu, takže to bude skromnější, než bychom chtěli. Kolem stovky bojovníků na levelu 200 z každý linie, to je strop, víc ani ň. Čtyři sta mečů a půlhodinový zdržení raidu. Půjde to?“

			„V pohodě.“

			„Vlastně ještě moment. To, že jsou tvoje enpécéčka ze tří čtvrtin holky, to je schválně?“

			Dívám se na spojenecké bojovníky, kteří mohou oči nechat na seřazeném šiku mých uchořezek. Ladné dívčí křivky obepnuté kůží jitří vědomí válečníků a čilá výměna úsměvů a vtípků neustává ani na vteřinu.

			„Samozřejmě,“ přikyvuju, „sám přece víš, jaká je v JS demografická situace.“

			Stas skřípe zuby a vrtí hlavou. Vždyť to je ono! Ideální řešení problému, který sužuje tenhle svět jako hemoroidy! Statistika je neúprosná – sedmdesát dva procent hráčů JS tvoří chlapi.

			Už čtvrtá generace vychovaná ženami, které podřizují vědomí chlapců svému ženskému vidění světa a kastrují charakter potenciálních válečníků a vůdců. Škola, stát, společnost, média – neustálý brainwashing z nich udělal poslušné, přizpůsobivé a snadno ovladatelné konzumenty. Rebelové a alfa samci se poroučeli do kriminálu nebo na hřbitov a jen ve stopovém množství prosákli do ozbrojených složek, byznysu a politiky.

			Muži, kteří neměli v současném světě možnost seberealizace a podvědomě cítili svou méněcennost a nesprávnost životních hodnot, které jim byly vnuceny, muži, kteří živořili pod těžkým pantoflem svých žen, utíkali k lahvi nebo se z nich stávali infantilní uživatelé virtuálních hraček. Konečně je z něho udatný válečník, zeď z ocele! A kdesi na útulném hradě na něj čeká jeho něžná a pokorná vyvolená…

			Vzhledem ke specifické politice přijímání do klanu byla situace u Veteránů v tomto směru vysloveně žalostná. Jedna dívka na deset chlapů. Vyražené zuby a souboje byly už dlouho na denním pořádku a vnitřní sváry kvůli ženským významně narušovaly jinak monolitní strukturu klanu. Otevření Domů rozkoší s bezplatnými službami trochu zchladilo rozjitřené vášně, nicméně problém to neodstranilo. A teď se nabízelo ideální řešení, které v důsledku slibovalo posílit Veterány jak bojově, tak morálně.

			Zatímco Stas ve spěchu raboval klanovou pokladnu, já jsem zapředl družný rozhovor s Erikem. Vysoká funkce válečníkovi dodala na vážnosti, což organicky dokreslovalo jeho osobnost podobnou bohatýrům ze staroruských bylin.

			Když viděl, jak se z našeho teleportu valí padesátihlavá smečka pekelných psů a za nimi si vyšlapují Nasťa s Kosťou, nevěřícně zavrtěl hlavou a prohlásil: „Jak ty to děláš? Na co jsi je prosím tě všechny utáhnul?“

			Usmál jsem se a opověděl hlasem profesora z Bulgakovova Psího srdce: „Na laskavost…“

			Válečník si odfrkl: „Glebko, možná to nevíš, ale tebe a ten tvůj zvěřinec sledujou tisíce závistivých očí. Víš, kolik lidí by si chtělo ochočit vlastního draka? Z náhrobků tvých následovníků by se dala postavit Cheopsova pyramida, a ještě by zbylo na zeď kolem Káhiry…“

			Se zájmem jsem se zeptal: „A co, nějaký úspěchy?“

			Erik pokrčil rameny. 

			„Takový věci se nevytrubujou do světa… Z toho, co je známý a ověřený – pamatuješ si na tu chromou holku, co jsem jí přivedl ke Třem prasátkům ten den, co jsme se seznámili? Tak ta našla společnou řeč s jednorožcem, legendou Města Jasu, velkým milovníkem cukru a garantem mužský potence. Mimochodem level 230! Teď nedají jeden bez druhýho ani ránu a zlí jazykové tvrdí, že spolu i chrápou. Holce začali říkat Kateřina Veliká. Díky Makarii, že se nevyzná v historických drbech…,“ dopovídal válečník, načež si odpliv, aby demonstroval svůj vztah ke žvanilům.

			Korejci měli zpoždění, dávali dohromady demoralizovaný klan a naskakovaly jim vůči nám dluhové body. Jejich teleport perleťově zelenkavé barvy se otevřel ve stejnou chvíli, kdy dorazili NPC objednaní Veterány.

			Při pohledu na půldruhého tisíce našich bojovníků, těžké golemy, draky a psy se ve tvářích Asijců nejprve mihl úžas, který záhy vystřídala naděje. Záhadní Rusové se k věci postavili se vší vážností a jejich nevídaná síla na ně hluboce zapůsobila. Ano, teď už opravdu mohli věřit pověstem, že tihle hoši dvakrát dostali Číňany na jejich vlastním území.

			Už jsem nechtěl začátek raidu dál odkládat. Buffy nejsou věčné, pomalu se dostavuje únava a není jasné, kolik hodin pochodu nás čeká. Zkontroloval jsem, je-li moje teleportační abilita skutečně aktivní – je, od chvíle vytvoření posledního svitku už uplynulo víc než čtyřiadvacet hodin, můžu kouzlit. Takhle to bude lepší, drahého pergamenu by byla škoda, Jiskry Boží přítomnosti už mi totiž docházejí. Budu muset na zem roztáhnout tak deset prostěradel a poprosit Padlého, jestli by na chviličku nemohl otevřít okénko do astrálních dálav.

			„Seřadit!“ rozléhá se zvučný rozkaz současně v několika jazycích.

			„Teleport!“

			Bum! Ozvala se rána, tuny písku se rozvířily a nad temně rudou magickou bránou se zatetelil horký vzduch.

			„Transport!“

			Dusot tisíců nohou, neslyšné cvakání screenshotů. Právě v tuhle chvíli byl neznámým bojovníkem pořízen památný snímek, který chodily pozdější generace obdivovat do Národní galerie umění.

			Skok na Evu 4.

			Autor neznámý. Pravděpodobně 3. století vlády Laitha Dvoulícího, éra Padlého.
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10. kapitola

			Karelie. Pás původního lesa podél pobřeží Bílého moře.

			Zraněný Yr běžel po sněhové krustě, občas dopadal na všechny čtyři tlapy a přecházel v dlouhé skoky. Za sebou nechával řadu stop hojně protkaných stříkanci temně rudé gnollí krve. Teď by ho s přehledem vystopoval i takový Arkh Šedý, jehož zlostné oči navždy překryla kalná plena. Nikdo ho z toho už nevyléčí, na posmrtné prokletí drowského mága, který byl obětován na oltář Zvěroboha, neexistuje žádný protijed.

			Uprchlík se po sobě nepokoušel stopy zametat, naopak, hnal se bezhlavě vpřed jako hloupé podsvinče, aby odvedl pronásledovatele co nejdál od Domovského kopce a splnil tak svou poslední povinnost vůči klanu.

			Yr slábl, jeho skoky byly stále kratší a od černých pysků mu odlétaly chuchvalce krvavé pěny. Jeho skvrnití pronásledovatelé vyčmuchali polohu jejich rodového sídla neuvěřitelně přesně. V úctyhodné vzdálenosti od Kopce se z oblaků vynořily dvě desítky obrovských Ocelových včel a ze svých rozpáraných břich vypustily houfy bídných humanů.

			Jejich opatrnost byla namístě, sílu gnollských šamanů totiž nekompromisně demonstrovaly tři sněhem zaprášené vyuzené kostry. Těla dvounohých pečená v měkkém kovu a pikantně okořeněná exotickým aromatem Včelí krve přišla gnollům k chuti. Kolem rozestavěného hradiště začal vyrůstat klasický plot z kůlů, na jejichž špičkách se vyjímaly čerstvé lebky s černajícími cáry masa. Už od rána do kostí vesele bubnovali svými zobáky ptáci, vyklovávali zbytky mražené pochoutky a nedopřávali duším zabitých nepřátel ani trochu klidu. Vypadalo to, že život tady bude jedna báseň…

			Z vůle Zvěroboha se členům smečky před dvěma tlapami úplňků začal navracet rozum i věčná paměť. Klanové jeskyně se tehdy nacházely na dohled od města ostrouchých a nijak zvlášť dlouhým životem se nemohl pochlubit ani sám Král gnollů. Jeho poddaní pak umírali tak rychle, že je jiskra rozumu vzápětí hned zase opouštěla a oni se měnili v pověstné Šílené psy. Trhali teplé maso, dobývali nepatrné krůpěje zkušenosti, znovu se rodili o něco málo silnější a získávali pro klan další minuty života.

			Dvounohých však bylo příliš mnoho. Chovali k čtyřnohému národu nekonečnou nenávist a z pohodlnosti si zvykli poštvávat na něj houfy svých mláďat. Smrtící vlny dopadaly na rodové sídlo jedna za druhou, občas zcela zaplavovaly i Trůnní sál a dočasně vymazávaly gnolly ze seznamu živých bytostí Jiného světa.

			Prchnout bylo zhola nemožné, okolo slídily stovky pozorných očí, které v případě zesíleného odporu nebo pokusu probít se ven ihned volaly posily. A tehdy se klanoví šamani odhodlali k Náhodnému skoku.

			Teleport Chaosu se stručným seznamem zadaných podmínek: prostředí, ve kterém lze přežít, a nepřítomnost dvounohých v nejbližším okolí. Víc toho nemělo smysl do krajně zapeklitého rituálu cpát, pravděpodobnost selhání se pak neúměrně zvyšovala.

			Ach, jak láteřil Vrchní šaman, když se ocitl do půli své šedé hrudi zabořený do sněhu. Přívaly Zakázaných slov častoval ty tupohlavé humany, kteří jako červotoči provrtali křehkou tkáň spojující různé reality tisíci děr a tunelů. Kdysi pevná a přehledná struktura se proměnila v rozryté mazlavé bláto. Z dříve sympaticky úsporné metody odrazového skoku se teď stala zákeřná past. Místo měkkého odrazu teleportačního vektoru se nyní již notně pochroumaná membrána protrhla a vrhla uprchlíky do zcela jiné vrstvy reality.

			 Svět s negativní bilancí magie… Šamani bolestně zavyli a Král zaskřípěl zuby. Zmrzačený energetický systém planety se lačně přisál k potrubí s manou, které bylo nečekaně přivedeno zvnějšku. Osobní zásoby mágů kapku po kapce vysychaly, svit artefaktů a akumulačních krystalů pohasínal. Jediné, co zůstávalo, byly osobní dovednosti a bojová umění klanových válečníků.

			Šamanům se však z této neblahé situace podařilo najít jakž takž uspokojivé východisko. Přišli na kombinaci lektvarů a zaklínadel, která jim umožňovala vstoupit do nezvykle pusté astrální sféry. Svými neviditelnými těly se tiskli k početným proláklinám ve tkáni reality, ze kterých táhl magický průvan, po troškách tak obnovovali své zásoby many a na několik hodin získávali zpět svou bývalou sílu.

			Klanoví průzkumníci vyhlédli znamenitý kopec, dělníci začali kopat do země a neuměle kácet stromy a válečníci zatím zlikvidovali těch několik málo potenciálních konkurentů v okolí. Medvěd, kterého vyrušili v jeho brlohu zářil bílou aurou, což znamenalo, že měl podobnou úroveň jako oni. Proti cvičeným tlapám lovců však neměl nejmenší šanci, a tak podaroval klan chutným libovým masem a hrozivě se šklebící lebkou, která skončila na jednom z kůlů oplocení.

			A potom přišli první humani. Dvojice uprchlíků ve stejných úborech s podivnými runami na zádech: PRAC. TÁBOR 011. Hnali se slepě vpřed, zcela ignorovali hraniční sloupy rodu, překročili neviditelnou linii a narazili. Trojice válečníků, která se objevila zpoza stromů, paralyzovala bázlivé holokožce už jen svým zjevem. Pouze jeden z nich vytáhl z podpaží kus zčernalého kovu a začal jím mířit na gnolly. Slabochova zelená aura se rázem změnila na poplašnou žlutou, jež bojovníky vyprovokovala k okamžitému útoku.

			Cvaknutí kuše, zasvištění vrhacího nože, křupání křehkých obratlů pod ostrými zuby. Válečníci hltali čerstvou krev, trhali teplé, ještě se cukající maso a vrčeli blahem. To byl snadný lov, o nic složitější než zadávit slepici.

			Vtom však jeden z nich zastřihal chlupatýma ušima, otočil se směrem, odkud uprchlíci přišli, a pozorně se zaposlouchal. Ano, je to tak – citlivý sluch dravce neklamal – slyšel zvuk polozapomenuté Starodávné řeči. Byla to smečka zaníceně pronásledující lovnou zvěř.

			Velitel skupiny se oddal svým instinktům, zvedl tlamu k nebi a zavyl rozkaz k ukončení lovu a návratu pod tlapu vůdce. Veselý zvučný štěkot se změnil na nechápavé bafání a po opakovaném signálu na radostné vytí bytosti, která poznala rozkoš ze skutečného Podřízení.

			Za minutu se na krví potřísněnou mýtinu přiřítili legendární Mladší bratři vlekoucí za sebou dlouhá vodítka připevněná k otrockým obojkům. Rodová paměť se okamžitě probudila a spojila psy i psohlavce ve vzájemném objetí. Štěněčí vytí, hroudy rudého sněhu odlétající do všech stran a štěkavé zvuky Starodávné řeči – vzdálení příbuzní se radovali ze setkání a narychlo se dělili o novinky.

			Přesně takovou scénu spatřila šestice skvrnitých humanů, kteří se nepozorovaně prodrali skrz nízký jedlový porost až na mýtinu. Není jasné, co se odehrávalo v jejich chorých mozcích, nicméně rachot rychlostních vrhacích strojů se ozval prakticky okamžitě. V rukou dvounožců se zmítalo zlověstné železo, plivalo oheň a rozžhavené kousky kovu. Dostalo se na všechny…

			Mladší bratři, roztrhaní ocelí, ztichli. Natvrdlý Arkh, který díky svým úctyhodným rozměrům působil ze všech nejnebezpečněji, dostal do hrudi dvojitou dávku žhavé smrti a zatočil se na sněhu jako káča. Bezvládné tělo mladého Rrykha padlo na zem poté, co vyměnilo mozek za stejně vážící porci olova. Jediný, kdo zůstal stát na nohou, byl vůdce.

			Válečník na úrovni 40 a majitel celkem slušného ukořistěného brnění drowské výroby, který byl jako každý den z protekce ověšen celou fůrou buffů od svého dědečka šamana, teď uskočil stranou, načež se po hlavě vrhl na nepřítele. Po chvíli nepřetržitého burácení, jiskření odražených střel a čvachtání perforované tkáně se najednou k oranžovým aurám humanů přidal lehký modrý podtón. Dvounozí začali cvakat svým železem, zběsile tahali za všemožné výčnělky a třesoucíma se rukama se snažili udržet pohromadě rozpadající se zbraně. 

			Ozvalo se zasvištění meče a první nepřítel se s výkřikem chytá za rozseknutou tvář. Rozrážený vzduch znovu sténá a vzápětí se ozve naříkavé břinknutí oceli, která se v mrazu při dopadu na skvrnité břicho láme na kusy. Kdo mohl tušit, že se pod tím jeho špinavým hábitem skrývá drahé brnění?! Vůdce rozlíceně řve a dává prostor svým pečlivě nabroušeným drápům a zářivě bílým tesákům. Po několika málo úderech srdce už na zemi leží pět roztrhaných těl a gnoll nehybně stojí před posledním humanem. Ten je natolik vyděšený, že se ani nesnaží zemřít jako válečník, jen ho sleduje očima plnýma nenávisti a beznaděje, drmolí modlitbu ke svému bohu a tiskne si přitom k ústům jakousi černou rituální krabičku.

			Zbabělci nebyla přána lehká smrt. Kouzlo Hnijící maso je hodně bolestivý kousek, zvlášť pro tenhle zmrzačený svět, ve kterém téměř chybí regenerace. Vskutku podivné, obyčejný škrábanec na zajatcově tváři se nezahojil ani do západu slunce. Trpěli tím i gnollové – padlí se se znovu nezrozovali a raněnému vůdci trvalo dva dny a dvě noci, než získal zpět všechny kusy tkáně vyrvané z jeho těla.

			Pak přiletěla první Včela. Šaman ji dlouho pozoroval přimhouřenýma očima, načež znepokojeně zavrtěl hlavou. Ta nestvůra byla obdařena schopností Teplého oka. Postupně sesílaná kouzla Slepota, Těžknutí víček a Znavené ruce nezpůsobili nezvanému čmuchalovi žádnou viditelnou újmu. Naproti tomu zcela triviální Zmrazení řvoucí monstrum okamžitě zklidnilo a poslalo k zemi.

			Druhý den přiletěly další dvě, které zemřely o poznání zajímavější smrtí. V lese je dodnes možné najít místa vyleptaná kyselinou a skvrny z roztaveného a opět ztuhlého kovu.

			Za další polovinu úplňku se z nebe snesla smrt. Přiletěl celý roj Včel, které porodily stovky bojovníků. Kruh kolem Kopce se stahoval. Klan se musel dát znovu na útěk. Neměli však dost energie na teleportaci, bylo nutné probít se pěkně postaru.

			Nebyl to rovný boj. Válečníky odhalili už po několika stech krocích, po nebi a ve Veliké Prázdnotě křižovaly desítky vševidoucích očí, které bezchybně naváděly jinak ne zrovna dokonalé humany na bojové jádro smečky. Pak přišel rachot, oheň a rozpálená ocel – a na špinavý sníh začala dopadat těla zmítající se v agónii.

			Když i ti nejnatvrdlejší z nich pochopili, že v tomhle lese padnou do jednoho, přišel ke slovu pud zachování rodu. Prořídlé řady válečníků utvořily klín a vrhly se do útoku. Bojovníci měnili v děsivém poměru své životy za každý krok uražené vzdálenosti. K první linii nepřátel se jich probilo sotva deset plných tlap, avšak tam, v boji nablízko, konečně zapěli skutečnou Píseň tesáků!

			Obklíčení se jim nakonec podařilo prorazit a střeva strakáčů ozdobila bílé stromy v okolí. Zbylí válečníci se rozdělili na dvě skupiny a zaútočili na křídla, aby rozšířili průnikovou zónu. Z nebe se snášel smrtící oheň, zem vstávala na zadní a krutý kov trhal jejich statná těla. Yr se nebil o nic hůře než ostatní a neschovával se za cizími zády, osudem mu však bylo souzeno, aby zbyl jako poslední…

			Teď se stal lovnou zvěří, která za sebou táhla běsnící pronásledovatele. Zatím kdesi daleko za jeho zády prchalo pod ochranou Roušky chladu a Živé mlhy do bezpečí hlubokého lesa reprodukční jádro klanu – gardisti, šamani, Král a dvě desítky prominentních samic…

			***

			Vojska raidu procházela skrz teleportační bránu a formovala se do ostražitého obranného kruhu. Všude odporně páchla síra, z temně rudého nebe se zhusta snášely chomáče sazí a obzor osvěcovaly desítky vulkánů.

			„Sirky dětem do ruky nepatří…,“ okomentoval situaci kdosi z Veteránů a já jsem s ním musel souhlasit – bylo to tady fakt dost ponuré…

			Rozhlédl jsem se, abych našel vůdkyni pekelných psů. Á, tady ji máme, krasavici – lačně rozšiřuje nozdry a oči má nezvykle vlhké. Asi se jí už hodně stýskalo po domově.

			„Jiskro,“ oslovil jsem ji tiše, „znáš to tady?“

			„Ne,“ zavrtěla hlavou fena, „jsme příliš blízko panství Nejvyšších… Naše jeskyně jsou daleko odsud, tady žijí jen ti nejsilnější. Ostatně… cítím tady pach starších bratří…“

			To souhlasí, podle toho, co hlásili Korejci, tady kromě stád jakýchsi pseudokrav vyřídili i poměrně dost kerberů. Měli prý levely hodně přes 300, což jim může Jiskra se svou sto devadesátkou jen tiše závidět. Bez ohledu na to, že si stihla solidně namakat svaly na bohaté kořisti v naší dimenzi, zdejším mobům očividně nesahala ani po pás. Ale nevadí, ještě tak rok dva a vykrmíme ji – čerstvé maso třikrát denně, to je jiná káva než kousek flákoty jednou za týden. Nakonec budu třeba mít vlastní smečku schopnou zadávit i Nagafena!

			Ačkoli nám Korejci poskytli veškeré logy ze své mise, moje mapa bezmocně ukazovala jen šedou „válečnou mlhu“. Vykresloval se na ní pouze malý kousíček země, na kterém se právě nacházel náš raid. Soudě podle nechápavých výrazů ve tvářích příslušníků korejského velitelského štábu, ani oni neměli tušení, kde jsme. To je špatné… Teleport má zřejmě pohyblivý cílový bod.

			Zatímco důstojníci všemožně otáčeli společnou raidovou mapou a přikládali k ní průhledné kopie map již prozkoumaných území, hlavní průzkumník Korejců sebejistě ukázal prstem na východ a prohlásil: „Tudy!“

			Pohlédl jsem na našeho vrchního skauta, který svraštil čelo a o něco méně sebejistě přikývl.

			„Víš, kde je Asmodeovo panství?“ ptám se Jiskry.

			Fena souhlasně kýchla a čenichem vyznačila asi třicetistupňový výsek horizontu.

			Hm, všechny tři vektory se kryjí. To bychom měli!

			„Celému raidu: Formujeme se do bojově-pochodové kolony! Stupeň pohotovosti oranžový! Kurs osmdesát stupňů!“

			Daleko jsme však nedošli. Už po nějakých stu krocích se náš útvar synchronizovaně otřásl, když se přes naše mozky převalila hotová tsunami bolesti. Zpoza blízkého čedičového útesu se vyvalil odporný chomáč červů, který měl v průměru dobré tři metry, a začal se značnou rychlostí plazit směrem k našim krčícím se bojovníkům.

			Naše mysli atakovaly lačné emoce nestvůry: „Bolí! Jídlo! Sníst! Bolest přejde! Bolí! Bolí!“

			„Co to do hajzlu je?!“ zeptal jsem se, ačkoli jsem trpěl méně než ostatní díky svému mentálnímu štítu, který docela úspěšně obrušoval intenzivní tlak příšery.

			„Říkáme tomu Uzlíček nervů,“ zachrčel se zkřivenou tváří velitel Kimhe. „Zesiluje své pocity a vysílá je do okruhu několika set metrů. Největší průšvih je, že ho musíme zabít! Potkali jsme jich asi pět. Sám se nepustí ani náhodou!“

			„No a co má bejt? Když nám leze na mozek, tak ho prostě musíme co nejdřív sejmout.“

			„Vždyť říkám – zesiluje a vysílá! Každou ránu, kterou dostane, pocítí celý raid! Je to jako amputovat si vlastní nohy nůžkami na nehty, samozřejmě bez narkózy!“

			Z toho přirovnání jsem se až otřásl.

			„OK, nebudeme tu legraci prodlužovat. Tak jo, chlapi, všichni naráz! Do boje!“

			Vývojáři si ovšem evidentně libovali ve zvrácenostech. Ta potvora měla level přes 400, až nevkusně mnoho HP, a navíc ještě limitovanou maximální výši inkasovaného jednorázového zranění. Bylo úplně jedno, jestli do ní šilo sto lidí, nebo tisíc, stejně jsme jí nemohli vzít víc než jedno procento životů za sekundu. Válečníci na to brzy přišli a přestali si zbůhdarma tupit meče. Stovka vybraných bojovníků pokračovala v mydlení moba zbraněmi i magií, zatímco ostatní za doprovodu sténání a laviny nadávek v různých jazycích jen čekali a trpěli.

			Konečně se z půldruhého tisíce hrdel vydral vzdech ulehčení, jako by všechny najednou rázem přestal trápit bolavý zub.

			Úlevné ticho přerušilo hlášení pilného master lootera: „Ingredience – čtyři kusy, jedna z nich neznámá. Briliant velikosti holubího vejce – raritní! Dva odporný questový soply. Bereš je, veliteli? Jsou no drop!“

			Podle nepsaných pravidel náležely neznámé questové itemy veliteli raidu. Jednak to byl jakýsi jeho čestný bonus, jednak se některé úkoly vztahovaly na raid jako celek a splnit je mohl jen jeho velitel. Existoval už precedens, kdy se bojová sekce klanu Bídníků úplně zbytečně na dva dny zasekla v čerstvě vyrabovaném dungeonu. Ukázalo se totiž, že k otevření únikového teleportu bylo třeba odevzdat Strážci podlaží pět set no drop žetonů, které padaly z tamních mobů a které se do té doby vesele dělily mezi mužstvo – každému po třech kusech…

			„Jdu tam,“ zabručel jsem, nijak zvlášť nadšený slovem soply.

			A skutečně, pod nenápadným označením Spóry Uzlíčku nervů x 2 se skrývalo cosi jako průhledná střeva a bylo to opravdu hnusné.

			„To nemohli sakra aspoň dát do nějaký baňky? Jak to, že krev padá rovnou v lahvičkách, a tohle slizký svinstvo nemá žádný balení? Crafteři, nemá tady někdo nějakou nádobu vhodných rozměrů?“

			Něco se našlo a raid se dal znovu do pochodu. Zvuk řinčícího železa se mísil s řevem, řehtáním a hýkáním desítek druhů mountů a celý bestiář petů zdobil zem za námi důmyslnými ornamenty stop. Z ruky do ruky šly různé láhve a čutory. Probíhala hromadná ochutnávka hřejivých nápojů a národních kuchyní dvou klastrů a za pochodu se tady uzavíraly barterové obchody: karton samohonky za sud sodžu, sto sklenic křupavých kvašených okurek za stejné množství kimči.

			Teoreticky jsme spěchali na záchrannou akci, ale prakticky bylo zhola nemožné jen tak projít kolem nějakého moba, bez toho abychom se podívali, co schovává uvnitř. Průzkumníci a příslušníci ochranného oddílu stále znovu „nechtěně“ lezli do aggro zóny infernálních bytostí a vesele tahali vláčky k dlouhému hadovi našeho raidu. Bojovníci potvory svižně posílali k čedičové zemi, preparovali je a se ztajeným dechem čekali na looterovo hlášení.

			Všechno to bylo ještě podpořeno tím, že jsme si už stihli projít logy Korejců a teď jsme závistivě pokukovali po jejich unikátních artefaktech. Válečníci tajně snili o tom, že si někde v tmavé chodbě počkají na majitele černého meče, mágové si zase brousili zuby na Krystal Salamandra v rukou korejského wizarda. A kolik screenshotů bylo pořízeno jen se zabitým Ohnivým jednorožcem! Nemohli jsme samozřejmě nepokrytě farmit naplno, museli jsme trochu držet dekórum. Souřadnice starodávných dungeonů jsme si vždycky jen zaznačili do mapy a za častého ohlížení jsme se skřípěním zubů šlapali dál.

			Během následujících čtyř hodin jsme narazili ještě alespoň na deset sténajících Uzlíčků nervů. Pokaždé, když je bojovníci spatřili, rezignovaně zakvíleli a začali nevybíravě klít. Pláň, která byla na tyhle potvory tak bohatá, jsme nazvali Údolí bolesti. Bylo tady však i dost jiných mobů, od jednookých démonů různého stupně nabušenosti až po stáda jakýchsi kočkovitých šelem s ocasem štíra. Game designeři i tady popustili uzdy své fantazii – po zásahu žihadlem se oběť začala svíjet v křečích a z úst jí vycházela lepkavá zelená pěna.

			Rozumím tomu, že paralyzaci a magické umlčení musí doprovázet nějaké vizuální efekty, ale našim bojovníkům ještě hodinu poté cukalo ve svalech a z té zasviněné výbavy taky neměli kdovíjakou radost. Možná za to ale nikdo nemůže, a celé je to způsobeno probouzením samotného světa a jeho stále větším sklonem k vykreslování detailů. Už pro nás nebude všechno končit pouhými čísílky inkasovaného zranění, napříště si zřejmě budeme muset všechny tyhle libůstky pěkně vyžrat až do dna.

			Loot padal jako o závod, samé prvotřídní itemy, ale bohužel žádné artefakty. Je to ovšem pochopitelné, pro ně je nutné dojít si až k megabossům, pořádně je chňapnout za límec a ze všech sil s nimi zatřást.

			Korejské vojsko pomalu řídlo, většinu členů klanu tvořili nevtažení a každodenní rutina je volala do reálu. Bylo zábavné pozorovat, jak takový válečník s tělem posetým jizvami z boje, který ještě před minutou lemtal vodku, hýřil peprnými vtípky a plácal po zadcích své spolubojovnice, najednou zrudne, a než zmizí, provinile zamumlá: Sorry, děcka, už musím, jinak nevstanu do školy. Děti noci se v takových situacích mohly potrhat smíchy, zatímco šéf klanu Kimhe mhouřil svá už tak dost úzká očka. S tím se nedá nic dělat, už dávno vyzkoumané statistiky nebojových ztrát jsou neúprosné – minus tři procenta reálníků za hodinu.

			 Zanedlouho průzkumníci z čela raidu radostně vykřikli. Do zorného pole jejich širokoúhlého a nadoraz nalevelovaného radaru se dostalo území, které měli Korejci zanesené ve svých mapách. Jsme u cíle!

			Po hodině svižného poklusu k hranici Asmodeovy domény spočinuly naše udivené pohledy na poničené a ani trochu zregenerované pohraniční věži. Jak to, že obětovali předsunutou strážní baštu? Kde je znovuzrozená posádka? Podobný obrázek nás čekal v každé sídelní lokaci, kterou jsme míjeli – vždycky tam bylo jen pár nižších démonů připoutaných herní mechanikou k pracovní pozici či konkrétnímu místu, zatímco válečníci, které vybili Korejci, buď vůbec nerespawnovali, nebo se někam zdejchli.

			Abychom ušetřili čas a síly bojovníků, opatrně jsme obcházeli všechna místa, kde bychom mohli narazit na odpor, a drželi jsme hladové pullery zkrátka. 

			Hlavní oddíl se blížil k Malé citadele, kde jsem chtěl spustit velkou melu s cílem vyzvat Asmodea k boji. Mela nicméně začala i bez nás. Zahřmělo, pak znovu a obzor se rozsvítil různobarevnými explozemi. Zem se otřásla a naše tváře ovály zlověstné poryvy horkého jedovatého větru. Vypadalo to, že směrem, kterým jsme mířili, se strhla nějaká hodně ostrá bitka…

			„Vpřed, zrychlujeme! Skauti, napněte zrak, potřebuju co nejdřív zjistit, co se děje!“

			Vpřed vyrazili lehcí golemové s jezdci na ocelových zádech a tenkonozí vlci, vyšší transformace hraničářů. Do kroku přidala i naše armáda, která se začala pomalu vzdalovat týlové podpoře a dalším loudalům.

			Už jsem viděl vysoké špičaté věže citadely, když mi přišla zpráva od průzkumníků. Náš Asmodeus se dostal do křížku s nějakou supertěžkou váhou a teď dostával dost na zadek. Pod hradbami se krčilo pár ubohých stovek obránců, zatímco armáda vetřelců čítala dobré tři tisíce bojovníků plus dva tisíce pomalu tlejících mrtvol. Ano, přesně tak – každý úder, který Asmodeus zasadil svému sokovi, vysekával v řadách příchozích doslova celé paseky, zatímco velitel armády, strašlivý Verenus, zůstával stále svěží a bez jediného škrábnutí, zlomyslně se šklebil a zuřivě útočil na svého protivníka.

			Když jsme vyběhli na pahorky lemující údolí, ocitli jsme se jen asi půldruhé míle od místa bitvy. Řadoví mobové si nás nevšímali, aggro radius měli jen nějakých padesát kroků, a jejich šéfové, kteří byli obdařeni vyšší inteligencí, měli očividně jiné starosti – zabít jeden druhého.

			Asmodeovi bylo ouvej, chodec sražený náklaďákem by vedle potlučeného a vyždímaného Nejvyššího vypadal jako střízlík. Potrhaná černá křídla, zpřelámané klouby, žebra trčící ven z těla, polovina obličeje i s pravým rohem odtržená a zadupaná do šedého popela. Verenus svého soka povalil na zem a zalehl, načež se začal svým ostrým fialovým drápem pomalu přibližovat k jeho jedinému oku. Asmodeus chroptěl a třesoucíma se rukama se snažil udržet těžkou démonovu tlapu, boj nicméně milimetr po milimetru prohrával.

			Nozdry šéfa klanu Kimhe se radostně zachvěly: „Počkáme, až ho dorazí, a zaútočíme?!“

			Svraštil jsem obočí. Aplikace Mao Ce-tungova principu mazaná opice sedí na kopci a pozoruje, jak se v údolí perou dva tygři, se mi v téhle situaci moc nezamlouvá. Mozek vyškolený dlouhodobým pobytem ve virtuální realitě přebíral všechna fakta a stále docházel k témuž vývodu – takhle to nepůjde, nemůžeme čekat!

			Vrhl jsem pohled na analytika. Anton zavrtěl hlavou, ani jemu se Korejcův návrh nelíbil.

			Rozhodl jsem se! Zaprvé, čistě vizuálně byl Asmodeus sympatičtější – ačkoli padlý, přece jen anděl. Verenus byl naopak jasným zplozencem Pekla, jaké známe z těch nejtemnějších hororů vyvedených v nejmodernějších 5D technologiích. Obávám se, že v případě jeho vítězství, bych mohl první bod svého plánu – Vyjednávání – hned vyškrtnout. V jeho přítomnosti by se člověk nejspíš pomočil hrůzou, natož aby tkal jemnou pavučinu diplomacie. Rozhodně nejsem zastánce názoru, že vnější krása je odrazem duše, ale stejně…

			Zadruhé, tygr, který zvítězí, bude stále ještě dost silný. Nejvyšší démon s plným počtem HP a tři tisíce Nižších. Ti by nás prostě rozmázli po čediči! Navíc jsme sem nepřišli za Verenem a jeho neznámými abilitami. Vůbec není jasné, co se stane s uvězněnými dušemi. Zdědí je vítěz? Rozpustí se v astrálu? Nebo zůstanou viset v Prázdnotě v očekávání reinkarnace svého pána?

			A konečně, čistě ruská záležitost. Vždycky máme tendenci stavět se za slabšího, to už je takový vrtoch naší povahy…

			Pečlivě vykouzlený Orlí zrak mi umožnil celou situaci sledovat detailně. Asmodeus sebou trhl a zaškubal zlámanýma nohama. Po tváři rozleptané kyselinou mu začala stékat jakási kalná tekutina – Verenův dráp propíchl jeho oční bulvu.

			Už nemůžeme čekat!

			Vzpomněl jsem si na mou komunikaci s Kostičkou, maximálně jsem se soustředil a namířil jsem proud vědomí k Nejvyššímu: „Asmodee! Ozvi se! Asmodee, k Padlému s tebou!“

			V hlavě mi zazněl tichý sténavý hlas: „Kdo… jsi?!“

			 „Tvoje záchrana. Pokud se samozřejmě domluvíme… Podívej se na kopec! A sakra… Promiň…“

			„Vidím… očima svých sloužících… Co žádáš za tvou pomoc?“

			Opatrně, abych neztratil koncentraci, jsem naslepo šťouchl pěstí do analytikova ramene a koutkem úst jsem sykl: „Varianty dohody s Asmodeem, hned!“

			Anton zatím sondoval situaci a spěšně sestavoval nástin požadavků. Spěch byl namístě, neboť démonovy životy se už nervózně tetelily v červeném sektoru a nad jeho hlavu co chvíli vyplouvaly čtyřmístné cifry s hodnotami zranění.

			„Návrat zajatých duší a dohodu o neútočení s právem na farmení neutrálních bytostí a čištění dungeonů.“

			„Dohodu!“ odfrkl si opovržlivě Asmodeus bez ohledu na tíži situace.

			No jasně, kdo jiný než skutečný démon by měl znát cenu popsaného kusu papíru? Sakra! U Padlého, co teď?!

			„Vstup do aliance!“ napověděl mi bleskově analytik.

			Bingo! Ostatní jsem si už domyslel sám – to jsou až neskutečné vyhlídky!

			„Asmodee?!“

			„Ano…?“ sotva slyšitelně zasípal Nejvyšší a mým mozkem projela rozžhavená jehlice.

			Verenův dráp pronikl příliš hluboko a skrz mentální spojení se ke mně dostaly nejen démonovy myšlenky, ale i jeho pocity. Teď už sebou jen malátně házel, spíš v agónii, než aby se skutečně bránil. Čísla zranění hrozivě stoupala.

			„Vstoupíš do aliance Strážci Velechrámu! Podmínky dohody budou mít tu nejstriktnější a nejparanoidnější formu pro obě strany, možnost ukončení jednou za rok s měsíční výpovědní lhůtou. Nikdo nemůže druhou stranu podrazit, zaútočit na spojence nelze! Rozhodni se. My pomůžeme tobě, ty pomůžeš nám, společně obrátíme Inferno vzhůru nohama!“

			„Nikdy… Asmodeus se nikdy nestane něčím vazalem!“

			„Blbost! Žádný vazal, ale spojenec!“

			Ozvalo se křupání lámajících se rukou Nejvyššího a nad údolím se roznesl Verenův kozlí smích: „Chcípni, Starodávný!“

			Démon se napřáhl k smrtícímu úderu a vystrčil blyštící se drápy.

			„Souhlasím…“

			Odteď šlo všechno ráz naráz. Virtuálním kurzorem, který už byl dlouho připravený nad příslušným tlačítkem, odesílám pozvání do aliance. Za okamžik se už část červených teček svítících na dálkovém radaru barví dozelena. Urychleně aktivuju abilitu Pomoc Bezejmenného.

			S úlevou pozoruju, jak se sloupec Asmodeových životů rychle plní. Verenova ruka neočekávaně naráží na blok okamžitě srostlého předloktí. Zaskočený démon valí oči, načež odlétá deset metrů daleko po zásahu dobře mířeným zvedákem. Démoni zasténali s tím, jak na ně dopadlo přesměrované zranění, setrvačná síla úderu se však nikam neztratila. Nejvyšší démon s kozlími rohy se natáhl na zem, pak se začal sbírat, až nakonec vstal na svá dvojitá kopyta.

			„Rozkazy raidu! Buffeři – ochrana a podpora Asmodea! Střelci – pal na Verena! Wizardi – plošný útok na Verenovu armádu! Válečníci – držet obranný perimetr! Kimhe – nic nevymýšlejte, všechno je pod kontrolou, plňte rozkazy velitele! Pet masteři – vypusťte zvěřinec! Punťo – trhej!“
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11. kapitola

			Úryvek ze zprávy neznámého uživatele zachycené v komunikační sféře Jiného světa:

			Padám k nohám Světlolícího, slovem i činem si toužím vysloužit velikou milost Nejmocnějšího.

			Je mou svatou povinností oznámit, že služebník Falešného boha nakonec ve své černé duši rozdul plamen Stvořitele a jeho síly rychle rostou s tím, jak daruje Věčnost smrtelným bytostem a připoutává je ke tkanivu světa.

			Kněz je neobyčejně nebezpečný a pro naši svatou věc Světla a Řádu představuje významnou překážku a mimořádnou hrozbu. Za své podlé skutky zasluhuje krutou smrt, nám ku prospěchu a všem ostatním pro výstrahu. Dosud je sláb, tento bohulibý čin tedy nebude provázen těžkostmi!

			Padaje na kolena dovoluji se poníženě otázat, zda má Zářící na paměti svůj slib, obdarovat mě po našem Velikém vítězství vlastním…

			/Zde je text zprávy přerušen./

			***

			Bác! Náš master looter po úderu těžké tlapy s dlouhými drápy odletěl na deset kroků daleko, za letu zběsile mával rukama a rozhořčeně ječel: „Hej! Ninja looter!“

			„To je moje!!!“ zahromoval Asmodeus a sehnul se k mrtvole poraženého Verena.

			Čert s kozlími rohy nemohl jen tak utéct, obě strany totiž přistoupily na pravidla souboje na život a na smrt, která byla stvrzena Astrální pečetí rozplynuvšího se posla.

			Drápy Nejvyššího démona bezmocně zaskřípěly o brnění mrtvého soka a odmítly se vnořit do těla, aby sebraly kořist.

			„U tuctu ožralých exorcistů!“ zaskočeně zaláteřil Asmodeus. „Co to má znamenat?!“

			Opatrně jsem mu zaklepal kloubem prstu na nákoleník z černěného mithrilu, výš jsem jednoduše nedosáhl, démon totiž ve svém bojovém vtělení měřil aspoň šest metrů.

			„Pardon, velectěný Asmodee, takhle to u nás nechodí. Teď jste součástí aliance, navíc připojenou k raidu, a ten má svá pevná pravidla. Buďte tedy tak laskav a respektujte je!“

			Asmodeus se prudce otočil, svrchu na mě pohlédl a ze svých výhrůžně rozšířených nozder vypustil šedý dým.

			„Potřebuju! Jeho! Brnění!“ těžkopádně ze sebe vysoukal slovo po slovu, přičemž se hryzal svými sněhobílými tesáky do rtů.

			Hm, tahle jeho podoba evidentně není určená k dlouhým rozhovorům.

			„Nejvyšší, co kdybys změnil vtělení? Takhle to pro tebe jistě není pohodlné. Měj chvilku strpení a nerozčiluj se, určitě se nějak domluvíme.“

			Rychle jsem mávl na master lootera. Démonova facka mu jakožto spojenci nezpůsobila žádné zranění, takže skončil je s několika odřeninami a nepatrnou ztrátou HP z pádu na drsnou čedičovou zem. Tenhle podsaditý trpaslík s fenomenální přepravní kapacitou a hypertrofovanou hamižností se přesto cítil do hloubi duše dotčený. Na můj pokyn teď energicky vykročil k Verenovu tělu, probodl zlým pohledem Asmodea a bez jakýchkoli okolků se ho pokusil odstrčit stranou. Nejvyšší se však ani nehnul, bez ohledu na to, že se už stačil transformovat do poněkud kompaktnější podoby – asi dva metry na výšku a dvě stě kilo váhy.

			Trpaslík si zlostně odplivl, načež přistoupil k obřadu – šacovat superbosse se mu nepoštěstí každý den. Protřepal si prsty jako nějaký chirurg nebo pianista, zavřel oči a vnořil ruce do mrtvého těla.

			Nepozorovaně jsem polkl. To je ta síla nevědění. Looter k démonovi přistupoval stejně klidně a směle jako k obyčejnému spřátelenému enpécéčku. Já jsem naopak z poměrně čerstvého, leč velmi užitečného zvyku zaslal do internetové služby dotaz na všechna klíčová jména infernální honorace. Zatímco se bojovníci vzpamatovávali z bitky, klerici křísili padlé, kteří pak hledali své hrobečky, všichni pořizovali screenshoty a lačně sledovali logy loot chatu, já jsem si listoval v získaném info packetu.

			A přiznám se vám bez mučení, bylo mi všelijak! Až se mi z toho rozklepala kolena a měl jsem dojem, že se na místě stanu potupným vítězem mnou vyhlášené soutěže o nočník plný zlata. Protože všechno, co souviselo s mou schopností individualizovat NPC a zažíhat jiskry v jejich duších, mi s varující naléhavostí říkalo, že tohle není jen kus programového kódu, dokonce ani povedené dílko umělé inteligence, ale skutečný avatar starodávné pekelné bytosti!

			Před očima mi pluly řádky internetové rešerše:

			Asmodeus – ASMODAI – Jeden z nejmocnějších a nejproslulejších démonů. Ďábelské zosobnění chtíče, neřesti, žárlivosti a zároveň i pomsty, nenávisti a ničení. Kníže inkubátu a sukubátu. Kníže čtvrté třídy démonů – „trestajících hříchy“ a „zlostných pomstychtivých ďáblů“. Patron všech pekelných heren. Pátý z deseti arcidémonů v kabale.

			Zbývalo jen doufat, že se s ním stane to, čeho se tak obává Padlý v souvislosti se svou osobou – že miliony infantilních hráčů svým ignorantským chováním a tupým konzumním přístupem prostým jakéhokoli strachu a respektu a zaměřeným na jediný cíl – pohrabat se v bossových vnitřnostech – otupí a vykastrují jeho charakter a vytvoří z něj něco zcela nového, relativně neškodného.

			„Mám to! Devět tisíc mincí! Ty kráso! Nový peníze – mithrilový, a k tomu s portrétem Bezejmenného – jak to?! Jsou moc hezký, fialový, devět kilo čistýho kovu. Kolik je to na zlaťáky, devadesát táců? To jde! Dál tady máme Náhrudník Bolesti a Náramky Bolesti z kompletu Zrcadlo Bolesti, dvě položky z pěti. A ještě Pečeť přivolání Verena. Všechny itemy jsou artefaktový!“

			Looter, zalykající se nadšením, postoval do chatu prokliknutelné obrázky majetku šacované mrtvoly. Alternativní měna místo rychle mizejícího zlata je moc užitečná věc. Buď je to poslední sbohem od adminů, nebo se samotný svět snaží popasovat s novou situací. Zajímalo by mě, jak světlí přijmou mince s portrétem Padlého. Nebo peníze nesmrdí? 

			Za okamžik však nadšené výkřiky vystřídaly zklamané povzdechy – všechny itemy měly rasové omezení Pouze pro démony. Jen u Pečeti přivolání se vyjímal status Všechny/všechny, nicméně na tu si nikdo, kdo měl všech pět pohromadě, nárok nedělal. Artefakty schopné ovlivňovat herní realitu, tedy otevírat teleportační brány, buffovat celé raidy nebo – jako tady – jednou za půl roku přivolat Verena šly bez debat do klanové pokladničky.

			„Kde je zbytek?!“ přidušeně zabručel Asmodeus.

			Trpaslík, pečlivě ukládající kořist do své torny, chlácholivě poplácal démona po zádech a prohlásil: „Klídek, tři artíky z jedný mrtvoly, to je přece paráda!“

			„Požehnané Světlo!“ sprostě zaláteřil Asmodeus.

			Pak chytl zaskočeného trpaslíka za límec, lehce ho zvedl do vzduchu, zatřepal s ním jako s počůraným kotětem a zahromoval: „Dej to sem!“

			Zhluboka jsem vydechl, sebral jsem odvahu a aktualizoval si ve vědomí zakotvený obraz Prvního po Bezejmenném, pak jsem se zamračil a vysunul spodní čelist vpřed. Mé vědomí znovu dostalo dávku zvířecího adrenalinu a všechny mé zábrany s rachotem padly.

			„Stát, ty rohatá hnido! Co si to dovoluješ?! Chceš, abych tě vykastroval?!“

			Postava Knížete pekel uraženě vzplála, démon zařval a odhodil nebohého trpaslíka stranou. Čas se zhustil do formy rosolu a já jsem zřetelně viděl, jak přímo ke mně směřuje pěst, na níž za letu vyrůstají obrněné pláty s bodci.

			Bum! Ozvalo se zaburácení, jako když vybuchne celý set zábleskových granátů. Rázová vlna rozmašírovala Verenovo tělo u našich nohou na kaši. Zesklovatělé démonovy oči zíraly na mé prsty, které zachytily jeho letící pěst a teď ji pevně svíraly.

			Křup! Démonovi se drtily kosti, zatímco mně prudce klesl sloupec bodů Svatosti a amulet Bezejmenného, schovaný pod mou kůží, se rozžhavil. Vypadá to, že jsem celý… Když jsem démonovu úderu nastavoval rozevřenou dlaň, myslel jsem, že bude napadrť…

			Nesen na vlně amoku jsem z inventáře čistě instinktivně vytáhl svou Hůl Nenávisti a odjistil zarážku pružiny. Adamantové ostří, které okamžitě efektně vyskočilo, jsem namířil pod bradu ohromeného monstra.

			Ozvalo se prasknutí kůže a po růžové čepeli stekla černá stružka krve. Duše démona uzavřená v krystalu zavyla a začvachtala blahem. Bylo mi úplně jedno, že herní mechanika nedovoluje způsobit zranění spojenci – protože právo je na mé straně!

			Grimasu bolesti a překvapení na Asmodeuově tváři teď vystřídal opravdový strach. Síla opouštějící jeho tělo, krystal zalévající se temnotou a šílený smích v něm uvězněné duše – Kníže pekel cítil, jak se znovu ocitá na prahu Zapomnění.

			Ucouvl, a ačkoli si tím úplně dolámal zápěstí, podařilo se mu vytáhnout hladové žihadlo z vlastního hrdla.

			„Schovej to… Pochopil jsem… Spojenectví rovného s rovným!“

			Screenshot!

			Znovu jsem pohlédl na Asmodea, který dělal jedno gesto rukou za druhým a drmolil při tom léčivá zaklínadla. Maličká, leč mimořádně bolestivá ranka se hojila jen velmi neochotně, vzpouzela se magii a na krku po ní zůstávala hvězdicovitá jizva.

			Přitlačil jsem démona svým pohledem: „Pamatuj si, že jsi člen aliance, a ne její šéf! Příslušíš k Temnotě a já jsem Velekněz panteonu. Jsi mocný, ale já jsem o řád mocnější! Nemá cenu se mnou zápolit, mnohem výhodnější je být mým přítelem…“

			Asmodeus se zachmuřil a zabručel: „Potřebuji Verenovo brnění, čeká mě dlouhý boj o trůn Vládce Ohně!“

			Přikývl jsem: „Jsi můj spojenec a vzájemná pomoc je jedním z bodů naší dohody. Může se klidně stát, že to budou právě naše meče, co tě na ten trůn dosadí. Pokud to bude ovšem výhodné pro nás oba, rozumíš? Nesnaž se shrábnout všechno sám, to funguje jenom jednou. Chovej se jako týmový hráč!“

			Démonovi zacukala tvář, jak se pracně pokoušel pochopit pro něj tak nepřirozenou logiku. Potom promluvil: „Na co ti bude brnění démonů? Celá tisíciletí ho nosil pekelný polní maršál, vidělo tolik krve a nasáklo tolika infernálními emanacemi, že během několika měsíců úplně převálcuje tvou duši a učiní z tebe bezduchého vyvrhele! Nebudeš už elfem, nestaneš se však ani démonem…“

			Trpaslík, který náš rozhovor poslouchal, se otřásl a jeho prsty mimoděk rozepnuly přezky bezedné brašny. Na zádech teď nosil hotový jaderný reaktor sálající radioaktivním zářením.

			„Ukaž to!“ řekl jsem a pokynul mu hlavou, načež chápavý looter urychleně otevřel okno obchodování a nebezpečné kořisti se zbavil.

			No co, žijeme holt ještě v té divoké době, kdy čest není prázdné slovo a kdy král vede osobně armádu do boje na ostří meče. Chtě nechtě se musíš zamyslet, zda stojí za to začínat další válčičku a posílat vojáky na smrt. Musel jsem se podle toho chovat, osobně jít příkladem a demonstrovat svou chrabrost a odvahu. Herní společenství do určité míry zažívalo regres a vracelo se do středověku. Ovšem když to srovnám s érou divokého kapitalismu, tak si nejsem zcela jist, jestli mě to má nějak zvlášť znepokojovat.

			A to nemluvím o tom, jak hmatatelná a významná je víra v úspěch svého lenního pána. Třeba takoví Veteráni moc dobře pochopili, co je pro ně dobré, a teď se s Dětmi noci vždycky rádi svezou. A rozhodně se nedá říct, že by se mýlili! Vždyť jim z toho kapou jen samé zisky! Stačí se podívat, jak se jim do kapsy sypou raid pointy, které určují jejich podíl na kořisti. Navíc během tohohle tažení prakticky všichni bojovníci poskočili minimálně o level a nedochůdčata, jako jsem já, třeba i o tři. Úplně vidím spokojeně se usmívajícího Krunýře – klan se znovu vyšvihl na ztracenou jedenáctou pozici v rámci ruského klastru v ratingu bojové síly.

			Obrátil jsem se na zachmuřeného démona: „Asmodee, splň svou část dohody a propusť zajaté duše, dostaneš za to podíl na kořisti – Náhrudník Bolesti. Promiň, ale Náramky ti jen tak dát nemůžu. Dobyli jsme jen tři artefakty na půldruhého tisíce bojovníků a kromě Verena žádný jiný boss pod koly raidu neskončil.“

			Nejvyšší ožil a řekl: „A co takhle je za něco vyměnit? Co by sis ty osobně přál?“

			Rozhlédl jsem se kolem sebe. Znavení bojovníci pobíhali sem a tam, v polní kovárně se opravovala poškozená výbava a v plném proudu byl i proces drancování porobené armády a dělení odpadního lootu, za který bylo škoda utrácet raidové body. Hm, říkáte lenní pán? Kdybych tady začal zavádět demokracii se všemožnými hlasováními a neurval bych si z výnosů tažení svou vlastní osobní trofej, nikdo by to nepochopil a považovali by mě za slabocha!

			Bodře jsem plácl démona po rameni a vesele pronesl: „Dobrá, půjdeme do citadely a promluvíme si. A můžeš rovnou propustit ty zajatce, když jsi tak vstřícný…“

			„Veliteli!“ zavolal mi do zad master looter.

			„Co je?“

			„Co mám dělat se soulstonama? Jsou samozřejmě no drop a zájemců je víc než sto.“

			Zvážněl jsem a zeptal se ho: „Kolik jich vypadlo a jaký jsou?“

			„Na tři tisíce dvě stě čtyřicet těl jen šestnáct kamenů, level 300 plus. A to je ještě dobrý, démonickým bytostem se duše sotva drží v těle, takže jsou dvojnásobný ztráty. Normálně se po skončení raidu lidi rvou o dva tři kousky, fronta jak na dámský záchody v kině, na takovou věc se čeká celý roky!“

			Křeček v záchvatu hamižnosti začal lomcovat mými žebry jako trestanec mřížemi a naléhavě žádal, abych tyhle cennosti urychleně zabavil a schoval. Já jsem však hleděl o něco dál – do očí nekromantů a rytířů smrti účastnících se raidu, kteří jako na trní čekali na verdikt velitele. Hm, nemůžu se na ně úplně vybodnout, to by se s pochopením zcela jistě nesetkalo.

			„Uspořádat polní aukci, hned teď. Polovinu kamenů za RP, polovinu za zlato. Zúčastním se jako řadový zájemce.“

			„Rozkaz!“ zasalutoval trpaslík. 

			Všiml jsem si, jak pookřál a jak mrká na neklidné nekromanty a tajně jim ukazuje vztyčený palec. Že by dělal pro ně a bral od nich bakšiš? Když osoba, která má blízko k velitelům, řekne ve správné chvíli to správné slovíčko, může mít v zásadě určitý vliv na rozhodování. Na každý pád prověřím všechny loot logy a půjčím si od Veteránů na chvíli Semjona Andrejeviče, aby se v tom trochu pohrabal. Krysy na klíčových pozicích jsou to poslední, co potřebuju.

			Už za chůze jsem poslal PM koordinátorovi a poprosil ho, aby za mě koupil v aukci jeden kámen za jakoukoli cenu. Nemůžu přece zůstat bez trumfů v rukávu a železné rezervy.

			Sotva jsme došli k bráně citadely, asi padesát kroků od nás přímo ve vzduchu respawnoval Uzlíček nervů. Debilní random!

			Obluda nás zaplavila vlnou bolesti – nepatrně ucouvl i Asmodeus – a jako vždy spustila to své: Bububu, chci žrát! Pak ucítila nedaleko od sebe tisíce kusů teplého masa, úlevně zasténala a vyrazila směrem k nám, přičemž se se všemi štědře dělila o své pocity. Jako rašplí po bolavém zubu, au…

			„Tohle nesnáším!“ vyštěkl démon, natáhl před sebe ruku a mrštil po monstru slušnou porci Tekutého ohně. Bum! Rána jako výbuch termobarické pumy. Plesk, plesk, plesk – na zem se snesl déšť krvavé kaše.

			„Tohle nesnáším…,“ zopakoval Asmodeus, „je to hrozně vlezlé a objeví se to vždycky v tu nejmíň vhodnou chvíli! Kdykoli takovou potvoru uvidíš, bez váhání ji zabij, dobře se ti za to odvděčím!“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Čistič Inferna“.

			Uzlíčky nervů jsou morem celé dimenze. Emanacemi bolesti trpí dokonce i Nejvyšší bytosti. Kvůli jejich nečekaným útokům již bylo zmařeno nespočet rituálů a zničeno mnoho svitků a artefaktů.

			Likvidujte tato monstra, kdykoli a kdekoli můžete, a jako důkaz předkládejte jeho Spóry.

			Odměna: stejný počet jednotek zkušenosti jako za znovu zabitou bytost.

			Odměna: zlepšení vztahů s Asmodeem.

			Čtu oznámení, pak radši ještě jednou – po té aférce se zákeřnou Ruatou jsem začal ke všem questům přistupovat nadmíru obezřetně. A tenhle je ještě k tomu od démona.

			Vypadá to čistě. A těch Spór mám v inventáři fůru – jedenáct kousků ve skle, jako v lékárně. Znamená to, že se mi teď znovu připíšou expy za zabití jedenácti potvor s levelem kolem 400?

			Přijímám quest a pomalu si rozepínám brašnu.

			„Nebudeš mi to věřit, ale ani já je nemůžu vystát. Mám tady něco, co by ti mohlo udělat radost, pojďme dovnitř.“

			Prošli jsme branou do pevnosti. Jestli bude tenhle fígl fungovat, nemusí o něm nikdo vědět, tím méně Korejci. Všechny hromadné opakující se questy, ve kterých lze stále dokola nabírat zkušenost, jsou mimořádně cenné a vzácné. O rychlolevelování různých VIP potentátů, protekčních fracků a lidí na klíčových pozicích byl zájem vždy a všude.

			„Tady,“ řekl jsem a podal démonovi první sklenici.

			Ten si prohlédl její obsah, vesele vycenil zuby a mrštil nádobou o kamennou dlažbu. Slizká Spóra se chvíli zmítala jako žížala na asfaltu, než její bídnou existenci ukončila těžká Asmodeova noha.

			– Získal jste zkušenost.

			– Váš vztah s Nejvyšším démonem Asmodeem se upevnil.

			Nechápu. Kde je ten melodický jingle oznamující postup na vyšší level?!

			A do hajzlu! Vždyť jsem pořád součástí raidu! Vykoukl jsem z pootevřených vrat ven – a taky že jo, bojovníci udiveně kroutí hlavami a snaží se přijít na to, odkud jim přiletěly ty expy zdarma, a dokonce ještě s frakčním bonusem. Tohle jsem pěkně podělal!

			Píšu do velitelského chatu: „Chlapi, na chvilku zmizím. Velení dočasně přebírá Alexej.“

			Rychle jsem překlikal fajfky na ovládacím panelu, povýšil jsem koordinátora na velitele a opustil raid.

			Podal jsem démonovi další sklenici: „Tu máš!“

			– Získal jste zkušenost.

			– Váš vztah s Nejvyšším démonem Asmodeem se upevnil.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 84.

			Rasový bonus: Inteligence +1. 

			Bonus povolání: Síla +1. Odolnost +1.

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností! 20 jednotek vlastností nerozdělených.

			Máte k dispozici 1 talentový bod! 9 talentových bodů nerozdělených.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 85.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 86.

			……

			……

			……

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 93.

			Tak tohle si tedy nechám líbit! Devět levelů během pár vteřin, tadá!!!

			Říkal tady snad někdo, že je to zadarmo nebo že jsou to číty?! Tak víte co? Kupte si teleport za dvě stě tisíc dolarů, najměte si raid o několika tisících duší, šlapejte celý den po Infernu a pořádně si zaskřípejte zuby pod údery Uzlíčků nervů. No a dál už je to zcela prosté – sejměte Verena, sbratříčkujte se s Asmodeem, vystavte ho vlně bolesti a získejte quest. Je to snadné jako lusknout prsty, nemám pravdu?

			Tak, ještě devět sklenic! Skoro se bojím odhadnout výsledek…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 102.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 110.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 118.

			…

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Věčná památka. 

			Podařilo se vám postoupit o padesát úrovní a ani jednou přitom nezahynout!

			Odměna: Sláva +10 000.

			Odměna: na místě vaší smrti bude od této chvíle navěky zůstávat nezničitelný stříbrný obelisk.

			– Pozor! Hodnota vaší Slávy přesáhla 33 000 jednotek. Dosáhl jste sedmé úrovně Proslulosti: Přítel králů.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 126.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 134.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 141.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 148.

			…

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Žijící legenda. 

			Podařilo se vám postoupit o sedmdesát úrovní a ani jednou přitom nezahynout!

			Odměna: Sláva +15 000.

			Odměna: až zemřete… pokud zemřete… nikdy nezemřete! A kdyby snad přece, dozví se o tom celý svět, serverové oznámení donese tu zvěst i do těch nejodlehlejších koutů, slunce se na čas skryje za mračna a i ti nejotrlejší kati zapláčou jako malé děti!

			– Pozor! Hodnota vaší Slávy přesáhla 48 000 jednotek. Dosáhl jste osmé úrovně Proslulosti: Sní o vás princezny.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 155.

			…

			– Získal jste zkušenost.

			– Váš vztah s Nejvyšším démonem Asmodeem se upevnil.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 161.

			Rasový bonus: Inteligence +1. 

			Bonus povolání: Síla +1. Odolnost +1.

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností! 405 jednotek vlastností nerozdělených.

			Máte k dispozici 1 talentový bod! 86 talentových bodů nerozdělených.

			Pod náporem emocí jsem udělal krok vzad a naslepo zašátral rukou pod zadkem, jestli tam není něco, na co by se dalo sednout. Zastesklo se mi po mé vratké stoličce, která byla pečlivě uložena v řídicí místnosti SuperNovy.

			Legenda, princezny, přítel králů! Level 161 – no ty vole!

			Až večer rozdělím pointy, narostou mi svaly jako prase! Vlastní matka mě nepozná!

			Asmodeus se chápavě zazubil, tentokrát o poznání přátelštěji. Nevím, nakolik to bylo jeho novým avatarem, ale ten bonus k frakčním vztahům evidentně zafungoval.

			„Pojďme! Osvobodíme zajatce a zároveň si prohlédneš mou sbírku. Nikomu jsem ji ještě neukazoval, ale pro tebe mám zvláštní slabost – a taky se chci pochlubit…“

			Masivní vrata zbrojnice, stojany se zbraněmi, tajná nášlapná dlaždice na podlaze a schodiště vedoucí do vlhkého a chladného podzemí.

			Démon nebojácně skáče po kluzkém kameni a mizí v černočerné tmě. Já bych potřeboval alespoň trochu světla, nerad bych se tady ztrapnil tím, že se skutálím ze schodů. Beru z inventáře Pochodeň Plamene pravdy a spouštím ji na maximum.

			Vyděšené stíny uskakují stranou a podzemí osvětluje životodárná záře. Asmodeus otáčí hlavu o celých sto osmdesát stupňů za sebe. Překvapením div neupustím pochodeň – démonova tvář se pokryla šupinami a z čelistí mu se skřípěním vyrašily namodralé tesáky.

			Nejvyšší okamžitě vyhodnotil vzniklou situaci, vyčítavě zavrtěl hlavou, polohlasem zmínil tucet exorcistů s menšinovou sexuální orientací a zastavil svou transformaci do bojové podoby. Potom pohlédl na pochodeň a na jeho tváři se objevil bezděčný úsměv, jaký lze vidět u člověka dívajícího se na roztomilé koťátko.

			Démon natáhl tlapu a vnořil ji přímo do ohně, který se mezi jeho drápy hned roztančil, hladil jeho prsty a tiše vrněl. Že by Plamen pravdy pocházel z hlubin pekelných? A co představuje pro Asmodea? Něco jako sluneční prasátko, které se neznámo jak dostalo až do podzemí? Nevím…

			– Pozor! Spontánní upgrade předmětu. Vylepšeno na Žezlo Plamene pravdy.

			Některé artefakty časem zesilují, dovedou akumulovat sebenepatrnější dávky energie, přijímat dobrovolné dary nebo odnímat energii silou.

			Zvláštní účinek: Proud ohně. Poškození: regulovatelné, max. 1 100 HP za vteřinu. Doba fungování: různá, 11 vteřin při maximálním výkonu. Nabíjecí kapacita: 5 500 jednotek many. Doba samonabíjení: 55 minut.

			Unikalizace! Jediný exemplář na světě. Účinek: Žezlo vybráno jako startovní komponent setu. Získejte dalších šest Pochodní Plamene pravdy k vylepšení předmětu na Berlu Plamene pravdy.

			„Ty… Nemohl bys ji ještě trochu pohladit?“ zkusil jsem to.

			Co by se stalo? Znova by upgradovala? Nebo by se naklonovala? Plamenometů není nikdy dost. Už vidím bojovou rotu odcházející do hor s takovými věcičkami na zádech. Hm, fantasmagorie!

			Démon si ironicky odfrkl, otočil se znovu tváří dopředu a pokračovali jsme po schodech dolů za světla žezla, které neztratilo svou původní funkci. Zatímco byl ale předtím jas nastavený na maximum, teď byla šavle ovládání při stejné intenzitě světla vytažena sotva na desetinu. Paráda, ještě k tomu mám teď v rukou hotový protiletadlový reflektor.

			Už jsme dole. Velký sál, šířka aspoň dvacet metrů, starobylé stěny zdobené mozaikami, nikde žádné dveře.

			Asmodeus vyťukal na různobarevné kamínky složitý kód: modrá-modrá-bílá-červená-černá… a dál už nevím. Ostatně bylo by mi to na nic, heslem to totiž zdaleka nekončilo. Ze zdi vyskočila jehla, která s čvachtavým zvukem propíchla démonův prst. To snad kontroluje DNA? Samá tajemství, skryté vchody a určitě taky poklady pod každým šutrem…

			Mimochodem… Už dávno jsem chtěl vyzkoušet jednu polozapomenutou abilitku. Přece jsem se nedřel nadarmo, když jsem utíral slzy drakům! Zatímco démon u tajného vchodu zápasil s mnohoúrovňovým zabezpečovacím systémem, aktivoval jsem pavučinami pokrytou dovednost Dračí čich. Tak kdepak je tady v okruhu tisíce kroků nějaké zlato bez pána?

			Jsi to ale kokot, Glebe! Máš v hlavě takovou vzácnost a zastrčíš si ji do té nejvzdálenější police!

			Zrak se mi přepnul do režimu Matrixu, kdy detekoval veškeré drahé kovy ve zmíněném okruhu. A nebylo to jen zlato. Adamant žádný, zato fialově zářícího mithrilu bylo na brněních mých bojovníků habaděj. Na pozadí zlaté sítě citadely tlumeně blikalo stříbro. Přesně tak, sítě! Celý objekt byl totiž protkán tenkými nitkami manovodů podobně jako třeba špičkoví golemové.

			Ovládací a bezpečnostní systémy, osvětlení, pasti, akumulátory – to všechno požíralo energii ve velkém. V zásadě nebyl problém napájet artefakty na dálku a přehazovat mikrokanály podle aktuální potřeby, takové řešení však nebylo kdovíjak účinné. Ztráty many se každým rokem zvyšovaly a dosahovaly doslova strašidelných objemů. Při obléhání objektu pak mohlo být v kritické chvíli právě těch dvacet ztracených procent osudných. Proto se artefaktoři a architekti snažili všude, kam to bylo jen možné, zavést tenké zlaté žilky. Gram zlata je naštěstí natolik plastický, že je možné roztepat ho na dvoukilometrovou nit.

			Ani Asmodeův hrad nebyl výjimkou a všechny jeho chodby, sály, artefakty, pasti a tajné průchody teď před mýma očima zářily jako zlatá síť. Tajné dveře byly ve sklepení mimochodem troje. Démon stál u prostředních, ty napravo vedly k oltáři nebo k něčemu podobně silnému – manovod tam byl tlustý div ne jako malíček, a levými se šlo do pokladnice. Tam bylo dobrých pět tun stříbra ve slitcích. Ale proč ne zlato? Že by už i sem, do Inferna sahaly prsty těch zlořečených vykuků, co způsobili deficit tohohle drahého kovu v JS?

			„Asmodee, odpusť, že tě vyrušuju…“

			„Co si přeješ?!“ řekl démon a podrážděně kopl do tajných dveří, které se náhle pohnuly. Kus masivní zdi unaveně zaskřípěl, odsunul se do strany a odhalil průchod.

			„Je mi trapné se tě na to ptát, ale proč máš v pokladnici jen samé stříbro, to aby ho zloději nemohli všechno unést?“

			Nejvyšší nechápavě svraštil čelo: „Jaké stříbro? O čem to mluvíš? Ten kov nemáme rádi, pálí nás!“

			Že ale umí hrát! Mrknul jsem na něj a ukázal prstem nalevo.

			„Tam za těmi dveřmi. Pět tun stříbra. Vlevo máš pokladnici, rovně je tvoje sbírka nevím čeho a vpravo je něco hodně magického, nemám pravdu?“

			Démonova ruka mimoděk sklouzla k meči za pasem a jeho oči se zúžili do tenoučkých štěrbin. Od jejich pronikavého pohledu se mi začalo doslova zahřívat brnění.

			„Jak to víš?! Ostatně, to není důležité… Kde říkáš, že jsou ty třetí dveře?“

			Došlo mi, že jsem udělal blbost. Znovu jsem prstem naznačil obrys předpokládaného vchodu. Zlatá pavučina hradu před mýma očima zatím pomalu pohasínala, minuta, po kterou funguje abilita, právě uplynula.

			Démon začal poklepávat prsty na různobarevné dlaždice.

			„O jednu výš a o dvě doleva,“ napověděl jsem mu.

			Asmodeus zabručel, hodil po mě zlým pohledem, nicméně poslechl.

			Defaultní kód kupodivu fungoval, test DNA rozeznal pána hradu a zapomenuté dveře ochotně splnily svou povinnost.

			„Zůstaň tady!“ přikázal démon.

			Když mizel v temném průchodu, vysunul drápy a jeho tělo se pokrylo šupinami. Za okamžik jsem slyšel nadšený výkřik: „U šesti set šedesáti šesti pentagramů! Tady je kovu na tisíc mečů! Kdo mi je jen vyková?! Ach, že by se mi nakonec poštěstilo znovu spatřit lesk čepelí Stříbrné legie?!“

			Sakra, vždyť jsem mu ten poklad naservíroval přímo pod nos, musím z toho vyždímat aspoň něco!

			„Mohu ti nabídnout služby trpasličích kovářů – za pouhých dvacet procent odvedou prvotřídní práci. Plus samozřejmě nějaké ty ztráty při zpracování, odpařování a tak…“

			Když se Asmodeus vynořil z tajné místnosti, vypadal nadmíru spokojeně. Setřepal ze sebe pavučiny a řekl: „Patnáct – a bez odpařování!“

			No dobrá, aspoň nějaký kšeftík jsem udělal. Pro jistotu jsem to ale ještě zkusil: „A co pětadvacet procent nálezci pokladu?“

			„Brzdi!“ odsekl démon. „Pomohl jsem tvé pochodni? Pomohl! Beze mě by auru takového formátu nabírala ještě nejmíň sto let! A z té zakázky ti toho kápne taky dost. Jak že jsi to říkal? Nesnaž se shrábnout všechno sám?“

			To je ale prevít! Však počkej!

			„V tom případě nemá smysl prozrazovat ti, kde je ukrytý ten mithrilový poklad…“

			Hm, taky jsem si to mohl odpustit. Teď už mi nikdy neuvěří, že to byl vtip…

			„Pojďme…,“ Asmodeovi se zablesklo v očích a kývl rohatou hlavou směrem k prostředním dveřím. „Myslím, že pro tebe budu mít něco, za co to své mithrilové tajemství vyměníš…“
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			Tajná základna NSA Arizona 6, zaměřená na výzkum virtuální reality a fenoménu vtažení. Sekce Jiného světa. Oddělení analýz a bojového plánování. Z interní korespondence:

			Během sledování objektu Loutka a jeho nejbližšího okolí byla zjištěna řada anomálií. Objekt v některých aspektech překonal výsledky dvouletého snažení našich sublaboratoří Gama a Epsilon. Výzkum zatím nevedl k objasnění výsledků dosažených objektem, vědečtí pracovníci žádají neomezený přístup k Loutce, aby mohli provést další sérii experimentů.

			Mezi zjištěné anomálie patří masové vtažení nově najatých žoldnéřů a pro nás nedostižná úroveň komunikace s vtaženými NPC, která vede až k jejich vyvázání z herních algoritmů a řídících skriptů a vstupu do osobního klanu.

			Zvláště znepokojující je potenciální posílení ruského klastru díky vtaženým dětem. Analýza komunikačních logů osob z okolí Loutky, které jsme pořídili v zábavních podnicích pod naší kontrolou, ukazuje, že si děti snadno osvojují bojové dovednosti a kouzla, která neodpovídají profilu jejich postavy.

			Podle prognóz UI se již za několik let mohou proměnit v neuvěřitelně silné univerzální bojovníky. Tento nový faktor, se kterým jsme nepočítali, ohrožuje všechny naše plány a projekty NSA zaměřené na získání kontroly nad kolonizovaným světem.

			Důrazně doporučuji, aby naši specialisté tento experiment provedli také a ve větším rozsahu. Jako variantu navrhuji převést do Jiného světa ústav pro nepřizpůsobivé dospívající děti Boy Scout. Komentáře techniků týkající se „závad zařízení“, které způsobí vtažení dětí, zasílám v příloze.

			Rád bych vyjádřil svou nespokojenost s krátkozrakou politikou korporace Jiný svět ve věci založení Velechrámu Temného panteonu v zóně ruského vlivu. Chápu, že společnost předpokládala následnou démonizaci Temné strany vedoucí k celosvětové válce na území ruského klastru a maximálnímu peněžnímu zhodnocení celé akce, nicméně virtuální světy už nejsou hrami. Zatímco finanční zájmy tvůrců byly od projektu odříznuty, hlavní faktor potenciálního posílení zůstal v rukou Rusů.

			Oddělení analýz a bojového plánování vypracovalo plán s pracovním názvem Klid. Kouzlo tohoto plánu spočívá v postupném dosažení všech stanovených cílů a současném odstranění překážek, které by mohly v budoucnu vzniknout.

			Následující body jsou pouze předběžnou osnovou plánu:

			1. Vyprovokování vlny hněvu v anglicky mluvících klastrech. Hlavní teze: Temní používají děti jako živé štíty a uzavřeli spojenectví s pekelnými stvůrami.

			2. Záchranné tažení o síle, která zaručí prolomení a zničení opevnění a potlačení jakéhokoli organizovaného odporu. Orientačně 50 000 až 100 000 hráčů. Jeho cíle:

			2.1. Zničení Velechrámu.

			2.2. Předání dětí pečovatelským institucím pod naší patronací. Založení charitativní organizace Děti – květy Jiného světa. Deklarovaná náplň činnosti – ochrana práv vtažených nezletilých.

			2.3. Protektorát skupiny vybraných klanů nad přístupem do Inferna.

			Ve finální fázi výsadek speciální jednotky NSA a zajetí Loutky a jejího nejbližšího okolí.

			Podrobné informace s kompletními propočty předpokládaných nákladů a potřebných lidských zdrojů viz přílohu 2.

			***

			„Hotový sanatorium pro choromyslné…,“ zašeptal jsem.

			Vedle mě stojící Asmodeus mhouřil oči jako nějaký obrovský kocour a byl zjevně spokojen s dojmem, který na mě udělal. Ve velkém, špatně osvětleném sále ležely, bloudily a pokyvovaly se v transu stovky postav se svěšenými hlavami. Orkové, elfové, humani, goblini…

			Choromyslní… Nebo spíš připravení o rozum. Duše těch nešťastníků zůstaly viset v Asmodeově prostorové kapse, kde generovaly manu a významně tak přispívaly k démonově síle. K mýtickým ďáblům s jejich miliardovými zásobami měl Nejvyšší sice ještě hodně daleko, nicméně i tahle minigalerie byla dost působivá.

			Démon si protřepal ruce, vyhrnul si neexistující rukávy a žoviálně pronesl: „Tak, teď najdeme tvé bojovníky a dáme jim rychle zase dušičky do tělíček. Hlavně to nepoplést… Už můžeš pomalu vytahovat ten Náhrudník Bolesti, aby ses tím pak nemusel zdržovat!“

			Ozval se klapot kopyt a kolem nás vrávoravou chůzí prošel kentaur s ospale netečným výrazem ve tváři. Ten teda je…

			 Dělám screenshot, novináři za něj vypláznou hezký pytel zlata…

			Jak se sem ten nešťastník dostal? Dívám se na jeho status:

			– <…>, kentaur, Jízdní hraničář (speciální povolání), úroveň 270.

			Beze jména… No fakt – jen prázdná tělesná schránka.

			„A šlo by do tohohle chudáka koníka vrazit jakoukoli duši? Třeba trolla?“

			Asmodeus pohlédl nejprve na kentaura, pak na mě a nakonec řekl: „Pokud bude mít ten tvůj troll patřičnou úroveň, tak by to neměl být problém. Nemíním ale svou sbírku jen tak rozdávat. Ovšem za Náramek Bolesti, druhý předmět z kompletu, ti nějakého toho natvrdlého hromotluka s hroší kůží do tohohle rychlonohého blbečka klidně přestěhuju!“

			Démon se zařehtal, jeho pohled byl nicméně soustředěný a vážný, nevtipkoval… To mě podrž, změna těla! Vždyť o tom sní dobrá polovina vtažených, co zamrzla v různých fantasy tělech!

			Podařilo se mi udržet poker face. Když se ode mě Asmodeus nedočkal žádné reakce na svůj návrh, zvýšil sázky: „Kdybys chtěl, mohl by ses ty sám přestěhovat támhle do toho.“

			Pod kupolí se zažehl zlatavý paprsek a osvítil drowa přikovaného ke zdi a honosícího se tetováním knížete jednoho ze zničených Velikých domů. Vyrýsované provazce jeho svalů se napjaly a těžké řetězy dunivě zazvonily. Tak odtud vycházel ten zvuk, který mě celou dobu tolik znepokojoval!

			„Tomu říkám nezkrotnost,“ řekl Asmodeus, „nemá ani kapku rozumu, a tělo se přesto snaží osvobodit. Hrdina…“

			– <…>, temný elf, Assassin, úroveň 340.

			Ty kráso… Stát se drowem není v zásadě až tak špatný nápad, ale… Nejsem ještě připravený na to, abych měnil těla jako košile! Mimoto jsem veřejně známá osobnost a změna podoby by s sebou nesla hromadu problémů společenského charakteru. A můj nynější vzhled mi plně vyhovuje. Jediné, co moc nesedí, je ta světlá rasa, všechno ostatní je už pevnou součástí mého brandu jakožto zástavy v boji za slávu panteonu Temna.

			„Tak co, plácneme si? Luxusní nové tělo bez jakýchkoli dluhů a závazků, navíc s právem na Půlnoční trůn. Když na to přijde, můžu ti pomoct dohnat i úrovně a všechno půjde jako po másle. Ty mi dáš náramek a jsme si kvit!“

			V Asmodeových očích se mihl stejný výraz, který nezapomenu do konce života. Přesně tak se totiž díval na mou matku ten pojišťovák, když ji přesvědčoval, aby podepsala nadmíru výhodnou dohodu o odškodnění související s nehodou, při níž zahynul otec.

			Zatřásl jsem hlavou, abych odehnal vzpomínky. Ne, ne, taky v tom může být nějaká bouda. Po výměně těla může třeba přestat platit naše dohoda o spojenectví. Formálně přece budu mít novou identitu, vůči níž nebude mít démon žádné závazky. A to by ještě nebyla ta nejhorší varianta. Co když je na auru toho nebohého drowa navázaná hromada všelijakých prokletí a závazků?

			Ne, jestli se někdy k takové výměně odhodlám, tak jedině za bedlivého dozoru Padlého, abychom předešli možným překvapením…

			Obecně vzato je však tahle myšlenka geniální. Živě jsem si představil, jak hráčskou komunitou JS otřese, až vystavím na aukci položku následujícího znění:

			– Jen pro vtažené! Změna herního povolání, rasy nebo pohlaví prostřednictvím přenosu vědomí do nového avatara. Hodně drahé!

			Lidi mi utrhnou ruce! Kolik stovek tisíc z nich doslova přichází o rozum kvůli svému nevhodně zvolenému tělu? Být takovým ogrem je samozřejmě velká legrace, zvlášť pokud se nedíváte moc často do zrcadla a máte slabost pro osmsetkilové slečny. Kolem vás zatím pobíhají sličné dívčiny v negližé a sošné elfky jedna krásnější než druhá. To všechno však už není pro vás, vám jsou souzeny ženy velikosti mikrobusu a odpovídajícího vzhledu…

			„Pět!“ řekl jsem rozhodně. „Pět těl na výměnu za jeden artefakt ze setu. A nezapomeň, že mám v rukou Pečeť přivolání Verena. Vždycky jednou za půl roku tvého soka vykuchám, dokud nebudu mít celý komplet. Co říkáš na takovou nabídku?“

			Asmodeus si skousl spodní ret. To legendární brnění chtěl opravdu moc, jakožto opravdovému sběrateli mu však bylo zatěžko rozloučit se se svými exponáty.

			„Dvě!“ řekl nakonec.

			„Ani náhodou! Takový artefakt má mnohem větší cenu. Čtyři – a bez žádných zásahů do vědomí a podobných fíglů!“

			Asmodeus chvíli nervózně přešlapoval na místě, načež prudce mávl rukou a řekl: „Ke všem andělům s tebou! Tři! A řekneš mi, kde je ten mithrilový poklad.“

			Kurnik, já to věděl!

			„To jsem si jen dělal legraci, Nejvyšší. V celé citadele už žádný jiný poklad není, když pominu nějaké ty zastrkané drobnosti, pro které ani nestojí za to se ohýbat. Ale můžeme se domluvit. Až dobydeš další hrad, dej mi vědět, za nějakých mizerných pětadvacet procent ti ho proskenuju skrz naskrz. A o tom nesmlouvám!“

			Při poslední větě jsem musel dost zvýšit hlas, viděl jsem totiž, jak démon otevírá ústa, aby na mě vysypal všechny své námitky.

			Asmodeus se zašklebil, nakonec to však překousl a zabručel: „Verenova tvrz, tak za pět dní. Hned jak dám dohromady armádu a obsadím jeho území. Pochybuju, že se někdo z ostatních Nejvyšších odváží do věci vstoupit, než se zorientuje v situaci. Mám takový dojem, že si už rozdrápali pleše do krve, jak se pokoušejí přijít na smysl společného postupu armád ze dvou z různých dimenzí.“

			Démon se rozřehtal, hned však zase zvážněl: „Ale víš… Pro všechny případy buď v pohotovosti, možná budu potřebovat tvoje meče. Bojovou sílu mám teď jako cherubín ptáka!“

			Usmál jsem se, nicméně z toho časového plánu jsem nebyl příliš nadšený.

			„Asmodee, já ale taky budu potřebovat tvou pomoc! Za tři čtyři dny vypukne taková mela, až se z toho otřesou nebesa. Jsem Velekněz a mám na starosti Velechrám, jehož obrana má už teď praskliny jako želví krunýř pod sloní nohou. Obávám se, že se do nás pořádně opřou. Světlouši přitáhnou aspoň s pětitisícovou armádou, a jestli jim nebude líto nějakých těch drobných, tak i s početnější. Chci říct, abys zatím s tím Verenovým územím počkal a šetřil vojsko. Potom zas píchnu já tobě, slibuju. Udržet Chrám je teď zkrátka důležitější.“

			Démon se zamyslel – to, že se ve své ošemetné situaci má až po hlavu namočit do cizích strkanic, mu neskýtalo příliš lákavé vyhlídky.

			Musel jsem přidat další argument: „Podívej se, když tady nebudu já, přijdou jiní. Je tam,“ nepříliš sebejistě jsem ukázal prstem do stropu, „šedesát milionů hladových zájemců o cizí statky. Sám to neustojíš, i kdyby ses rozdělil na deset Asmodeů!“

			Hm, Rozdělení… Vzpomněl jsem si na svou unikátní schopnost získanou vypitím Esence neznámé dovednosti a na chvíli jsem se zarazil. Vždyť mám osmdesát šest volných talent pointů a nabízejí se mi moc zajímavé kombinace… No dobrá, na to se podívám doma, teď to tady musím co nejrychleji sfouknout, čas už mě vážně tlačí.

			 „Zkrátka, teď ti tady nechám tři sta mých uchořezek a dobrovolníků z klanu, abychom tady byli přítomní jako tví spojenci a odháněli případné nezvané hosty. Můžeš je zatím zkusit naučit něco ze svého démonického arzenálu, třeba to bude fungovat, co ty víš?! Za pár dní čekej zprávu a buď připraven k boji! Bude to strašná řež, tak to nepodceň… Jestli zajmeš nějaké duše, tak je moc nemuč, budu moct zprostředkovat jejich výkup za peníze, nějak se pak dohodneme.“

			Démonova tvář se postupně rozjasňovala, načrtnutý obrázek se mu začínal zamlouvat.

			Shrnul jsem výsledky našeho jednání: „Ohledně stěhování do nových těl a obranného paktu jsme domluveni. Co ti zajatí bojovníci?“

			Asmodeus mávl rukou a řekl: „Ty bez těl jsem už propustil. Ostatní za chvíli vyvedou ven. Duše jim rozdám až tam, nemusí mi to tady očumovat…“

			„Ostatně, můžu si to zboží prohlídnout, ať vím, co kupuju?“

			Nejvyšší si odfrkl, pak mě však docela klidně provedl po sále. Dělal jsem si screenshoty všech postav a obdivoval přitom zlomyslnou genialitu game designerů. Třeba tahle trojice zajatých démonů, Asmodeových bývalých protivníků. Úroveň potřebná k vtělení: 666 – ohó! Z toho jde docela hrůza, v JS navíc zatím žádný takový nabušenec není.

			Ačkoli po příchodu Makarie s tou její čítovou abilitkou předávání zkušenosti už si nejsem jistý ničím. Ani tím, jestli to nakonec bylo opravdu ku prospěchu věci. Zatímco dřív se otrokářství omezovalo na ojedinělé případy a bylo převážně záležitostí lidí, co to neměli v hlavě v pořádku, dnes je to výnosný byznys, možná dokonce strategický zdroj na úrovni celých klastrů.

			Nejvíc mě štve, když si uvědomím, že by Makaruška pravděpodobně mohla bez problémů zvednout svou rozkošnou prdelku a dovést Dobrovolnou smrt do logických důsledků – aby po takových deseti nebo klidně i stu smrtí v řadě dostala oběť možnost zvolit si sama místo znovuzrození, ať už by to bylo třeba omezeno na nejbližší chrám… Průšvih je v tom, že právě bohyně na tom má ze všech nejmenší zájem. Když zmizí instituce otroctví, množství obětované energie hned klesne o dva až tři řády. Prostě průšvih…

			Asmodeus věděl, jak se dělá show, zlatý hřeb své sbírky si schoval na konec. Před námi byl mithrilovými skobami ke kamenné zdi přikován obrovský černý drak. Byl celý ovázaný tenkými stříbrnými začarovanými řetízky, těžce vzdychal a nervózně pocukával ocasem. Zpod zavřených víček mu občas vyklouzla velká slza a pomalu stekla po šupinaté tváři.

			Když si Asmodeus všiml mého výrazu, začal se ospravedlňovat: „V tomhle jsem nevinně! Zaregistroval jsem neobvyklou teleportaci, tak se jdu podívat, co se děje, a najdu tam tohle – akorát už polomrtvé, prošpikované kopími a ověšené prokletími až po nozdry. Sám by do dvou dnů zdechnul, byla by ho škoda. Tělo se za těch deset let docela oklepalo, draci mají tuhý kořínek, ale duše… Nadělá víc škody než užitku – bolest ignoruje, strach nezná a domluvit se s ním nedá. A na udržení těch Přízračných okovů je potřeba tolik energie jako na mravní zkažení stovky panen!“

			„A co ho pustit?“

			Asmodeus užasle povytáhl obočí a řekl: „Zbláznil ses? Vždyť se silou div nevyrovná bohům. Dřív nebo později ho zlomím, když ne za sto, tak za tisíc let! Víš ty vůbec, jaký má jeho magické spektrum odstín a jak je čisté? A rychlost toku a dobíjení many? To bys čuměl!“

			Drak těžce vzdechl a ukápla mu další slza. Že by nás slyšel?

			„A co takhle vyměnit ho za něco?“

			Ne že bych chtěl vyměnit ruce za křídla, spíš jsem se snažil najít Asmodeova slabá místa. Navíc mi bylo draka upřímně líto, mám prostě slabost pro velká zvířata…

			Démon zavrtěl hlavou, potom se však zamyslel a trochu posmutněle pronesl: „Vyměnil bych ho za hrad ve tvé realitě. Třída minimálně Nova! A s permanentně aktivovaným Pentagramem přivolání Vyššího kruhu nakresleným křídou z drcených kostí světce, se svícemi z tuku draka albína a s nejčistšími brilianty v uzlových bodech!“

			Teď jsem svraštil čelo pro změnu já: „To nechápu, copak se k nám nemůžeš přemístit sám? Já se sem za tebou pořád tahat nemůžu, jeden teleport mě stojí tolik peněz, že by to stačilo na půl hradu.“

			Asmodeus chvíli zápasil se svým křečkem a pudem sebezáchovy, načež si neochotně stáhl z ruky prsten.

			„Tu máš. Je to stejná Pečeť, jaká zůstala po Verenovi, ale můžeš ji znovu použít už po čtyřiadvaceti hodinách.“

			„Paráda! Ale proč tam ten kozel má celej půlrok?“

			Démon podrážděně zamručel: „Až chcípnu, tak to budu mít taky tak. Nějakou dobu trvá, než se konsoliduje vědomí a nashromáždí se dost energie ke vtělení… Navíc čas tam ubíhá trochu jinak! Teď ale pojďme! Támhle už vedou ty tvoje mátohy…“

			A skutečně, jakýsi nižší ďáblík zařadil do dlouhého zástupu orka, pokrytého od hlavy po paty šrámy, a celá karavana začala poslušně stoupat po schodech ven. 

			Už jsem se chtěl vydat za nimi, když mi do zad zazněla tichá Asmodeova prosba: „Laithe…“

			„Co je?“ otočil jsem se ani ne tak proto, že jsem byl osloven, jako spíš kvůli nezvyklému tónu v hlase všemocného démona.

			„Kdybych si náhodou někde neohlídal vlastní kůži, nezapomeň mě pak přivolat… pro… prosím… Stovky let se vznášet ve Veliké Nicotě a pomalu ztrácet rozum, to bych nepřál ani nepříteli…“

			Mlčky jsem přikývl a zamyslel se nad tím, co Asmodeus právě řekl. Vždyť mě de facto pověřil vlastním vzkříšením! Jasně, přede mnou se sotva komu podařilo nalevelovat frakční vztahy s démony třeba jen na neutrální, o sympatii ani nemluvě, ale stejně…

			Znovu dlouhé lezení po vlhkých schodech, tentokrát vzhůru. Ačkoli světlo infernálního slunce bylo spíš tlumené, stejně nás oslnilo. Do uší nám udeřil rozhořčený řev příslušníků klanu Kimhe, kteří spatřili zástup svých spoutaných druhů. Hněvivé výkřiky se vzápětí změnily na úzkostné – zajatci nepoznávali své přátele a ženy, dokonce i otec vtažené rodiny nepřítomně hleděl skrz své tři syny.

			Když jsem se rozkoukal, s čelem svraštěným z toho děsného hluku jsem zvedl ruku a požádal o ticho: „Uklidněte se, dejte Asmodeovi pár minut, aby jim mohl vrátit duše, zatím to jsou jen prázdné schránky.“

			Korejci se rozestoupili do stran a zlostnými pohledy sledovali démona. Na žádné vzájemné přátelství to nevypadá, což je pro mě jenom dobře. Rozděl a panuj, to je osvědčená strategie…

			Asmodeovi stačilo jednou mávnout rukou a těla zajatců se prohnula do oblouku. Pak popadali na zem s doznívajícími výkřiky hrůzy ve vyschlých hrdlech, které si přinášeli ještě odněkud z astrálu. Dav ustrašeně ucouvl, hned se však vrhl zpátky k ležícím tělům. Bojovníci se objímali, utěšovali, a někteří dokonce plakali svým vyděšeně zírajícím druhům na prsou. Probuzení z narkózy musí být proti tomuhle návratu ze světa nekonečných nočních můr jako procházka růžovým sadem. Doufám, že to hoši psychicky ustáli.

			Skrz dav a trolly z mé ochranky, kteří pohotově znovu zaujali své pozice, se ke mně prodral vševidoucí Stas. Zpravodajec jako obvykle postřehl všechno, co se vymykalo normálu, jako první.

			„Jenom jedna otázka: Proboha jak?!“

			„Co jako myslíš?“ nepochopil jsem ho.

			„Nedělej blbýho! Ty levely přece! Skoro sto za půl hodiny!“

			„Ani ne osmdesát…,“ automaticky jsem ho opravil.

			„To je jedno! Kde, jak, za co? Doufám, žes neupsal duši ďáblu – to myslím smrtelně vážně!“

			„Normální quest. Je fakt, že hodně výživnej, to uznávám.“

			Rozvědčík začal hned vyzvídat: „Dá se opakovat? Můžou se levelovat třetí osoby? Jak se dá získat? Co se má udělat? Víš co, pošli mi logy s obrázkama!“

			Ten to ale bere hopem! Jako kdyby mi říkal o cigáro. Taková informace je ale hodně drahá! Odmítat Veterány by ale nebylo moc prozíravé a beze mě ten quest stejně nemůžou splnit…

			„Dá se opakovat. Akorát že zadání je osobní, vázaný na mě. Nalevelovat vybranou postavu je možný, výsledek je bombastickej, ale…“

			„Takže ty budeš plnit quest, náš člověk s tebou vytvoří partu a dostane půlku zkušeností, je to tak?“

			Místo odpovědi jsem jen přikývl a usmál se.

			Stas přimhouřil oči a podíval se na mě typickým pohledem vyšetřovatele: „Když tě tak vidím, říkám si, kde se v tobě bere taková vyčůranost. Kdybych ti dal motyku a zavřel tě do kadiboudy, tak vykopeš všechny sračky a na dně najdeš truhlu plnou zlata. Neměl tvůj děda náhodou u hřbitova květinářskej secondhand?“

			Oba jsme se od srdce zasmáli a vydali se za zbytkem velitelského štábu.

			Společná skupina důstojníků zodpovídající za sběr kořisti měla práce nad hlavu, většina cenných předmětů padajících z mobů s tak vysokými levely byla totiž no drop – bez možnosti předání. Sebrat takový předmět mrtvole mohl jen jeho budoucí vlastník, který předtím zvítězil ve spravedlivé dražbě nebo se s ostatními zájemci nějak domluvil. Každý klan, který se účastnil raidu, přitom měl svůj vlastní systém počítání raid pointů a dalších bojových nebo interních zásluh. Upřímně řečeno, nešlo mi do hlavy, jak to bylo možné všechno skloubit, a nikoho přitom nepoškodit.

			Vtom se přihnal Alexej a hlásil mi: „Veliteli, vyhrál jsem pro tebe ten kamínek. Tvoje mrtvola je vyznačená na mapě číslem 2316, pospěš si, za dvacet minut se vypaří.“

			Rozumím. Vyvolal jsem si mapu lokace a aktivoval vrstvu velitelského značení – aha, tady, asi tři sta kroků na severozápad. Radar se zabudovanou navigací mi sice už ze zorného pole zmizel, nicméně nově získaná schopnost orientace v prostoru mi ho plně nahrazovala. Pracně jsem se prodral pohřebištěm démonů – že jsme jich tady ale složili! Většina těl už přitom zmizela – patřila těm, které oddělal Asmodeus ještě před svým připojením k raidu, a byla už vybrakovaná.

			Snažil jsem se příliš nedívat na všechny ty rozšklebené tlamy, slizká chapadla a šedé vnitřnosti. I když jsem ve svém novém dokonalém těle spal jako nemluvně, pokud se nashromáždí kritické množství negativních vjemů, můžu se začít zmítat v dokonalých 3D nočních můrách. To by mi byl Světlolící dlužen!

			Á, tady je moje mrtvolka. No, brácho, za živa z tebe musel jít strach! Ale to je dobře, moji nepřátelé z tebe teď budou mít pořádně řídkou stolici!

			Kámen duše Démona s levelem 340 zaujal v mé sbírce čestné místo hned vedle třístovkového krystalu, který jsem dobyl v prašných ulicích Ztraceného města. Abych byl ale spravedlivý, musím konstatovat, že korunou mé sbírky byla stále zkamenělá Vejce Bazilišků. Na bitvu s jedním z nich žoldnéři stále ještě vzpomínají se zavřenýma očima a směsicí hrůzy a nostalgie.

			Ještě aby ne, bylo to unikátní monstrum, dokonce se statusem poslední v Jiném světě – tedy s dvojnásobným lootem a řádovým zvýšením jeho vzácnosti. Kromě deseti dvousetkilových vajec Pravěkých bazilišků mám ale přece i dvě půltunová vejce Divokého baziliška a jedno od Královského baziliška, které se už vůbec vymyká jakékoli představivosti. Mimochodem, stráže pokladnice mi tvrdí, že jim ten třímetrový objekt slušně presuje vědomí, a dokonce se jim prý snad snaží něco vsugerovat. V zásadě nemám důvod jim nevěřit a měl bych to jít osobně prověřit, protože úplně umlčet bytost takového kalibru je prakticky nemožné.

			Solidní zásobu nepotřebného smetí v podobě soulstonů s levelem okolo sedmdesátky čekal neslavný konec – rozdrcení na magický prášek. Z dnešního pohledu jsou to drobné, ale první krok k opravdovému bohatství spočívá v umění kontrolovat své příjmy – a hlavně výdaje. Ne náhodou končí spousta výherců milionových částek v loteriích po pár letech znovu s prázdnou kapsou.

			Těch několik uchořezů a o poznání více uchořezek přijalo můj rozkaz zůstat na démonově panství s naprostým klidem. Když jsem Asmodeovi sliboval tři sta drowů, bohužel jsem si neuvědomil, že jejich aktuální stavy čítají jen něco málo pře dvě stě. I tohle číslo přitom bylo dost neuvěřitelné, bitva byla krutá a většina hráčů se během ní ocitla v křišťálové respawnovací polokouli i několikrát.

			Drowy držely nad vodou jejich vyšší levely, vynikající bojové dovednosti a kupodivu i můj rozkaz pomáhat v boji dívkám, bránit je a zachraňovat. Ze sumy, kterou mě stálo tohle tažení mi cukalo ve tváři. První úroda uchořezek už mimochodem dozrála – o svém znovuzrození jich s blyštícíma se očima podalo hlášení čtrnáct.

			No co, železo je třeba kout, dokud je žhavé. Přes klanový chat jsem svolal drowské bojovníky a bojovnice. Pak následovalo něco, co připomínalo udílení vyznamenání před nastoupenou jednotkou. Po jednom jsem vyzýval uchořezy, aby udělali dva kroky vpřed. Mezi mými souklanovci se zvedaly ruce a prakticky pokaždé se našel někdo, kdo mohl pronést několik slov chvály o chrabrosti krásné válečnice nebo neohroženosti toho kterého válečníka. Nakonec přišla řada na mně s udělením jména.

			Deset bojovníků, dvacet, třicet… Ledu v mé duši přibývalo, začínal jsem doslova mrznout zevnitř. Celé tělo se mi prudce roztřáslo a vedle mě stojící koordinátor znepokojeně svraštil obočí. Čtyřicet… Padesát… Tma…

			Probral mě ohlušující zoufalý řev Olafa, který nevěděl, jak mi pomoct, a přešlapoval nebezpečně blízko mé hlavy. Něčí silná ruka mi bolestivě tlačila na tváře a snažila se mi otevřít ztuhlá ústa. Pak mi na jazyk skápla nějaká neskutečně pálivá vazká tekutina, která v mém hrdle zanechávala žhnoucí stopu. Zachroptěl jsem a škubl sebou – nenašli čichací sůl, tak do mě teď lijí šťávu z chilli papriček nebo co?

			Poté se vzpamatovaly i mé oči, které teď byly schopny rozeznal i subtilnější předměty, než je poskakující troll. Když jsem zjistil, co mi to lijí do krku, znovu jsem sebou trhl, serval jsem ze sebe ruce, které mě držely, obrátil se tváří k zemi a snažil se vyzvracet.

			„Na tvém místě bych to nedělal…,“ ozval se trochu dotčeně Asmodeus a léčil si při tom řeznou ránu na své ruce. „Dobrovolně darovaná krev Nejvyššího démona je věcí nanejvýš ceněnou a mimořádně vzácnou. Krev je tady vlastně jen přenosové médium, ve skutečnosti se s tebou dělím o svou Sílu…“

			„Promiň,“ zachrčel jsem a soustředil svůj zakalený zrak na okénko systémového oznámení.

			– Právě jste okusil krev Arcidémona! Nyní ve vás už navždy zůstane část démonické bytosti. Ve vašich dovednostech a možnostech se pozvednete o stupeň výše nad ostatní smrtelníky. Střezte se však pýchy a nepovažujte se za rovna bohům! Schodiště do nebes je dlouhé a vratké, mnozí jej považují dokonce za nekonečné…

			– Gratulujeme! Získal jste novou pasivní schopnost Imunita vůči zajetí duše. Nyní je éterická část vašeho těla schopna vycenit své démonické tesáky při každém pokusu o přerušení jejího spojení s nositelem.

			„Propříště tě varuju!“ pokračoval Asmodeus. „Pokud se chceš proměnit v jednorázovou bytost, jako jsou ti, se kterými se tak štědře dělíš o žár své duše, tak pokračuj v tomhle duchu. Příště už vedle tebe stát nemusím. Pokud je ti však věčný život stále milý, buď se svou Jiskrou opatrnější, věř odborníkovi – pro všechny nestačí…“

			Křečovitě jsem polkl a uvědomil si, že jsem se s tou Věčností, na kterou jsem si už tak zvykl, teď málem rozloučil… Ne, kamarádi, napříště už budeme pracovat jako kolektiv, sám celý ten vlak neutáhnu, netrvalo by dlouho a dočista bych se strhal. Povedlo se vám nějak vtáhnout čtrnáct holek? Povedlo! Tak se i dál kochejte přednostmi drowských válečnic, navazujte s nimi vztahy a stavte se do cesty mečům mířícím na jejich hruď.

			A já si zatím odpočinu… A propos, Padlý říkal, že Lena bude s matricí tohohle světa ještě provázanější než já. Ať tedy pro začátek přejmenuje všechny stráže ve Velechrámu, abych za ně nemusel pořád platit ty fůry zlata.

			Chytl jsem se za Olafovu pohotově nabídnutou ruku a s chrchláním se pracně postavil na nohy. Pak jsem se obrátil k zástupu svých souklanovců, který mě mezitím obklopil, a promluvil jsem k němu: „Bojovníci, díky všem za starost! Naše tažení bylo korunováno dalším chrabrým vítězstvím! Zkušenost, bohatá kořist, nová farmovací teritoria a spojenci – to všechno je jen část plodů vaší statečnosti! Raid je u konce, teď se organizovaně přemístíme do naší vrstvy reality, nikdo se nikam nepožene sám!“

			Válečníci chápavě pokývali hlavami. Kdyby se netrpělivci začali teleportovat, jak se komu zlíbí, sehrané oddíly a družiny se rázem rozdrolí – a kdyby se najednou zakousl takhle rozsypanému raidu do zadku nepřítel, mohlo by to dost bolet.

			„Poslední prosba! Naše drowské dívky zůstanou Asmodeovými hosty a budou našeho nového spojence bránit před jeho nenasytnými sousedy. Aby dámám nebylo smutno, slíbil jsem jim jako společnost sto dobrovolníků. Kdo se hlásí? Veteráni, to se týká i vás, Krunýř o tom ví.“

			Zarachotilo brnění a jako jeden muž z davu vystoupily dobré tři stovky bojovníků. A sakra, jak je mám teď vybrat?! Ačkoli…

			„Pozor, vyhlašuju expresní aukci! Draží se právo zůstat na několik nezapomenutelných večerů s uchořezkami pod zapadajícím sluncem Inferna. Vyvolávací cena – pět RP!“

			Tři sta rukou hned letělo vzhůru.

			„Deset raid pointů!“

			Žádná změna…

			„Dvacet RP!“

			Zvednutých rukou maličko ubylo.

			„Třicet raid pointů!“

			„Ty držgrešle…,“ zašeptal mi do ucha Stas, který ke mně mezitím přistoupil zezadu.

			A já… Já se jen usmíval!

		

	
		
			[image: ]
13. kapitola

			Oddělení výzkumu budoucích hrozeb a plánování GRU*. Přísně tajné. Velmi naléhavé. Mimořádné hlášení o aktuální situaci v Jiném světě:

			
				* Ruská tajná služba, plný název: Hlavní správa rozvědky Generálního štábu Ozbrojených sil Ruské Federace.

			


			Jak víte, za hlavní objekt vědeckého zájmu a expanze Ruska byly zvoleny technologicky vyspělé futuristické světy v čele s přelidněnou Evou 4. Na toto rozhodnutí měly vliv následující faktory:

			– Preference racionálního myšlení před ezoterickým. Technologie budoucnosti vzbuzují větší důvěru než efemérní magie.

			– Působivá prezentace v Kremlu s ukázkami hi-tech artefaktů, které je potenciálně možné získat a kopírovat. Mentální kódování, omlazování, teleportace, antihmota, zbraně s neuvěřitelnou ničivou silou, pozemní, vzdušná i kosmická flotila – nic z toho nemohlo nechat nejvyšší státní činitele chladnými. Rusko vsadilo na technologický skok.

			– Důležitým faktorem byl fakt, že na území Ruské federace sídlí plnohodnotné centrum administrace virtuálního světa Eva 4, což nám umožnilo okamžitě se do něj integrovat a založit v něm oficiální enklávu Ruské federace. Následně byly znárodněny čtyři planetární systémy, vybudována flotila dvanácti vesmírných lodí třídy Titán a do hry byl zapojen předem naplánovaný počet živého personálu s vysokými hodnotami herních charakteristik.

			Naproti tomu v Jiném světě je naše přítomnost v zásadě jen formální a je omezena na skupinu agentů pozorovatelů a dobrovolnou spolupráci našich bývalých zaměstnanců, kteří byli z toho či onoho důvodu vtaženi.

			/Konec průvodního textu./

			Úryvek ze zprávy nezávislé analytické skupiny připnuté k průvodnímu dokumentu:

			… Až poslední události známé pod označeními Kreml a Karelie nás přiměly odtrhnout pozornost od Gaussových pušek a soustředit se na zásadně se měnící realitu.

			Ano, spěšně vypracováváme plány na vybudování naší základny v Jiném světě a alokujeme materiální i lidské zdroje. Již podruhé či potřetí lustrujeme řady veteránů, sirotků a invalidů a hledáme nejvhodnější kandidáty na hloubkovou infiltraci. Všechny výsledky našeho dosavadního snažení budou v nejbližší době prezentovány vedení, nicméně je zde něco, co nás nutí ještě předtím napsat tuto zprávu.

			Mezi dokumenty získanými agentem s krycím jménem Geek, který pronikl na základnu Arizona 6, jsou náčrty plánů na zorganizování masového útoku na Velechrám Temného panteonu a zajetí kontroverzní osoby Velekněze a části jejího nejbližšího okolí.

			Prognózy našich analytiků a UI se shodují v tom, že v případě úspěchu této operace se ruskému klastru už sotva podaří postavit se znovu na nohy a my přijdeme o možnost vybudovat alespoň trochu vlivnou enklávu. Většinu trumfů drží nyní v rukou obyčejný mladík, jehož komunikace s JS je neuvěřitelně intenzivní a který se během krátké doby dostal až na samotný vrchol. Jiné potenciální lídry obdařené takovým charismatem, reputací a dovednostmi, kteří by byli schopni spojit svým vlivem šest set klanů ru-klastru, v současné chvíli nemáme.

			Odstranění této klíčové postavy podlomí růst rodících se základů státní moci a řádu a v krátkodobé perspektivě uvrhne klastr do chaosu, povede k jeho rozdrobení na malé feudální enklávy a následné okupaci. Pravděpodobnost takového scénáře je 81 %.

			Domníváme se, že zmaření operace Klid je prvořadým úkolem naší organizace v Jiném světě. Vzhledem k absenci silových, technických a materiálních zdrojů doporučujeme poskytnout Veleknězi alespoň informační podporu a zasvětit ho do plánů nepřítele…

			***

			Rozvalil jsem se na přepychové posteli v panských komnatách SuperNovy a plně se ponořil do rozdělování volných jednotek vlastností a talent pointů.

			Extrémní nedostatek času mi nedovoloval dopřát si po raidu trochu klidu nebo si prostě jen chvíli posedět s kamarády u ohně, usrkávat při tom vínko, ukusovat ještě horký šašlik a bezstarostně se smát vtípkům svých společníků… Jako na potvoru ke mně zrovna skrz pootevřené okno zavál větřík vůni pečeného masa doprovázenou brnkáním na kytaru, dívčím smíchem a halasením mých bojovníků. Ale kdo říkal, že být generálem je snadné?!

			Zaskřípěl jsem zuby a Mona Lisa spící na mém rameni vylekaně zvedla hlavu. Když viděla, že nehrozí žádné nebezpečí, pohladila mě po tváři, pohodlněji mě objala rukou, položila mi nohu na břicho a s nosem vraženým do mé klíční kosti začala znovu lehounce pochrupávat. Koťátko, hotové koťátko…

			Nejenže nezůstala v Infernu, ale vzala s sebou i čtyři své kamarádky s tvářičkami hodnými titulu Miss World, nebo spíš Miss Universe, postavami fitness instruktorek a chladnými pohledy profesionálních zabijáků. Před skokem k Velechrámu holky automaticky a bez ptaní zaujaly pozice osobních strážců za mými zády. Olaf nijak neprotestoval, pouze stručně rozkázal trollům, kteří tvořili můj živý štít, aby se přeskupili a ustoupili trochu dozadu. Za každé posílení obrany byl vděčný, tím spíš, že Líza nijak nepretendovala na funkci velitelky.

			Drowská dívka evidentně usoudila, že mi blízký kruh bodyguardů nestačí a že potřebuju další – nejbližší. Nebo – jak jsem odposlechl od svých bojovníků – postelový. Nebylo to řečeno ve zlém, spíš s určitou dávkou závisti a možná i hrdosti – jako že: Podívejte, náš šéf zvládne za noc hned pět nepřístupných temných elfek královské krve, a váš? Cože, vy jste nevěděli, že ten symbol na tváři je znak Lesního krále? Že drowové nemají krále? Blbost! Dejte si víno a poslouchejte!

			 Podobná témata se v rozhovorech na hradě objevovala stále častěji. Raději bych o tom nevěděl, nicméně James svědomitě plnil rozkaz, který jsem mu před časem dal, a sice každý večer mi hlásit morální stav posádky a nejpopulárnější drby. Po něm pak podával podobné hlášení náčelník rozvědky. Srovnání obou textů mi pak poskytovalo velice důležité informace o loajalitě mých spolupracovníků. Přísně vzato mi chyběl ještě jeden zdroj, abych mohl provádět trojitou prověrku. Šéf nesmí nikdy dovolit, aby kdokoli získal monopol na informace, které dostává.

			Tomuhle triku jsem se naučil od Josifa Visarionoviče, když jsem četl vzpomínky jeho současníků. Ano, ano, teď už jsem po večerech jen nečučel do zombobedny, ale hltal jsem memoáry významných vojevůdců a státníků. Jsou knihy, které se prostě musí číst na papíře, navíc už mě omrzelo být celé hodiny zahrabaný ve vnitřním interfacu. Neváhal jsem proto obětovat deset zlatých za zápis info packetu na fyzický nosič, se kterým jsem se pak natáhl na pohovku.

			Nemusím vám povídat, jaký šok zažila máma, když mě našla zabraného do knihy s titulem J. V. Stalin: Stručná historie KS SSSR, přičemž jsem měl v ruce ještě tužku a dělal si poznámky na okraje stránek…

			Ale zpátky k těm drowským holkám. Tak tyhle opálené krasavice za doprovodu závistivých pohledů bez jakýchkoli rozpaků vtrhly do mých komnat a v souladu s logikou, která byla zřejmá jen jim samým, okamžitě zaujaly pozice u střílen, hlavního a vedlejšího vchodu a čela postele.

			Líza ze sebe ještě za chůze shodila všechnu bojovou výstroj, načež zaplula do postýlky. Přitom z ní stále víc sálala vůně lesního kvítí, jako by ani nebylo mnohahodinového pochodu plného potu a krve. Když si všimla mého tázavého pohledu na zbylou čtveřici, významně se pousmála. Ne, ne, takhle tedy ne! Jako snad každý muž, ani já nejsem proti experimentům a odvážným fantaziím, ale musí to být z mé vlastní vůle, a ne jako dáreček od těchhle nezakomplexovaných krásek.

			Luskl jsem prsty, aby si mě všimly, ukázal jsem směrem na chodbu a zavelel: „Vaše místo je u dveří – z druhý strany! V osobních komnatách ochranku nepotřebuju. Rozchod, holky…“

			Líza zlostně našpulila rty, ale ani jsem nestačil mrknout, a už se znovu přepnula do režimu hodné holčičky. Hm, už předtím jsem si několikrát všiml, jak tuhle masku na určitém stupni vzrušení odhazuje. To není sex, to je boj! A nejsem si zcela jist, jestli ho chci podstupovat každý den – ve dne na bitevním poli, v noci v posteli. Ach jo, Táni…

			Vší silou vůle jsem soustředil svou roztěkanou mysl na aktuální a nadmíru zapeklitou matematickou úlohu. Nemohl jsem si dovolit udělat v buildu své postavy chybu. Trestem by nebyl zdaleka jen život spláchnutý do záchodové mísy. Chacha! Co je nějakých mizerných padesát let ve srovnání s nesmrtelností?! To, co mi hrozí, je věčnost v nanicovatém těle…

			Interface jsem měl překrytý mnoha vrstvami manuálů, příruček, interních fór, výsledků dotazů poslaných do reálu a kalkulátorů různých variant budoucí postavy.

			S vlastnostmi jsem neměl v úmyslu se příliš piplat, žádnou změnu v dosavadní strategii jsem neplánoval. Každý, kdo měl alespoň jednou v životě tu čest navštívit sklepení u Kocourů nebo pranýř bohyně Lolth, případně nahlédl do Asmodeovy tajné komůrky, se bude v první řadě starat o vlastní přežití. Zabijáckých fíglů v budoucnu najdu ještě dost a šikovné abilitky si můžu vycucnout z elixírů nebo vytěžit status Nižšího kněze Lolth, nabrat dostatek hitpointů lze však výhradně přes Odolnost.

			Odhodlaně vydechuju, jako kdybych se měl ponořit do ledové vody, a sebejistě vrážím 405 pointů do vybrané vlastnosti. Plus čtyři tisíce životů! Postel nepatrně zavrzala s tím, jak na ni dolehla váha rázem zmohutnělého těla. Lízina ruka znepokojeně zašátrala po mé hrudi – ramena jsem teď měl evidentně o dost širší. Jiný svět zapisoval mé vnitřní změny na fyzický nosič, evidentně tak před magickými zákony snadněji obhájí ten nevídaný vzrůst pevnosti mé tělesné schránky.

			Hm, už dřív jsem si všiml, že vtažené hráče s vysokými levely lze vizuálně snadno rozpoznat. Viditelně vyspívali, s každou úrovní se jim rozšiřovala ramena, rostli do výšky a jejich svaly byly stále pevnější. Třeba takový Anunach vypadal dost brutálně – jako nějaký mohutný Viking. Dříve nebo později ovšem musí dojít k tomu, že pouhé stisknutí tlačítka se symbolem plus u příslušného parametru přestane stačit, všechno nemůže být věčně zadarmo…

			S levelováním a tvarováním vlastního těla je třeba si pospíšit. Protože až praskne i poslední struna, budou muset ti, co se nestihnou dostat do perfektní bojové formy, bez legrace začít zvedat činky, natahovat šlachy v provazu a neúnavně pracovat na zvětšování objemu svého magického zdroje. A neptejte se mě jak, jelikož nemám nejmenší tušení.

			Hmm… Na vteřinku jsem se zamyslel, načež jsem na podkladě svých posledních myšlenek sesmolil krátké memorandum, ve kterém jsem stručně popsal situaci a apeloval na své souklanovce a spojence, aby neotáleli s bodybuildingem. Podpis: Velekněz, adresát: celá aliance. Samozřejmě že to hned prosákne do médií, ale trocha mé pověsti jakožto proroka nemusí být na škodu.

			Hned jak vyjde zítřejší výběr novinek z ru-klastru s detailním popisem raidu do Inferna, naše jména znovu opanují éter, stovky tisíc zvědavých očí budou hltat screenshoty, a němě předčítat seznamy našich trofejí a litovat, že nejsou v alianci s tím Veleknězem, který měl zase kliku jako hrom.

			A tak je to správně, přátelé, jen si trochu namáhejte mozek a přemýšlejte, stojíte-li na té správné straně!

			Ještě přileju trochu oleje do ohně. Vyhledal jsem v lozích screenshoty kentaura a detail hlavy zajatého draka a všechno to poslal jednomu senzacechtivému paparazzimu s žádostí, aby to otiskl s uvedením zdroje: Fotografie publikovány s exkluzivním souhlasem Velekněze Temného panteonu. Honorář jako obvykle na účet. PR je PR, ale nelze zapomínat ani na materiální blahobyt.

			Tak, svou povinnost vůči veřejnosti jsem splnil, takže se můžu vrátit ke svým záležitostem – k osmdesáti šesti talentovým jednotkám a k variantám toho, v co se už za pár minut proměním. Měl jsem na výběr ze tří cest:

			Zaprvé, pečlivě rozdělit body podle klasického buildu Rytíře smrti: raidový damager, raidový debuffer, sólo tank, PK nebo anti-PK bojovník. V zásadě standard, který mi nikdy příliš nepřirostl k srdci.

			Zadruhé, zopakovat trik, který jsem měl už vyzkoušený s pomocí Humunguse, jen v mnohem větším měřítku. Stručně řečeno, pokračovat v tom, o co jsem se snažil doteď – o vypaseného obrněného Nekromanta s neuvěřitelně silným petem. Tenhle build už stačil proniknout mezi lidi pod označením levelování à la Velekněz, což mi docela lichotilo. Už se našly i chytré hlavičky, které rozpracovaly ideální konfigurace pro všechny sub-buildy Nekro-rytíře. Tenhle vynález rychle přešel v rutinu, dav turistů na zaoceánské výletní lodi předehnal Kolumba, který sotva objevil Ameriku, a už si to štrádoval za zábavou do Las Vegas.

			Třetí cesta začínala otázkou, proč bych měl být jako ostatní, když mám v rukou supervzácnou dovednost Rozdělení. Ještě že jsem tenkrát dupl křečkovi na krk a lahvičku neprodal. Teď se mi naskytla jedinečná šance na unikalizaci své postavy a už tři hodiny jsem mačkal virtuální knoflíky kalkulačky, abych zhodnotil všechny možné varianty.

			Takže, samotná abilita vypadá takhle:

			– Časová náročnost: 0. Spotřeba many: 0. Doba nabíjení: 1 hodina.

			Pomocí této schopnosti můžete rozdělit přivolanou bytost na vámi zvolený počet dalších vámi ovládaných bytostí (jejich maximální počet závisí na aktuální úrovni dovednosti). Úroveň každé z nově vytvořených bytostí se rovná hodnotě úrovně původní bytosti dělené počtem nově vytvořených bytostí. Maximální úroveň cílové bytosti nesmí převyšovat úroveň svého pána.

			Je to dost krkolomné, ale nakonec se přes to bludiště slov dá prodrat. Dovednost nabízí upgrade dvěma směry. Zaprvé je to zvýšení počtu bytostí. Klíčový je však ten druhý. Každý vložený bod zesiloval malé pety o dva levely. Teoreticky stačilo investovat do ability osmdesát pointů, abych získal mikropeta na levelu 160, to znamená na samotné maximální hranici. A nejvtipnější bylo, že jsem ty talent pointy měl. Jestli tohle není čít…?!

			Hrál jsem si s generátorem buildů a opatrně přehazoval pointy z jednoho sloupečku do druhého ve snaze dobrat se ideální konfigurace. Finální verze vypadala takto:

			– 12 bodů do Zvýšení počtu bytostí.

			– 74 bodů do Zvýšení úrovně.

			Ve výsledku jsem teď měl možnost přivolat třináct petů na levelu 160. Maminko moje, co se to ze mě stalo?! V duchu jsem si plivl přes levé rameno a rozdělil pointy podle plánu.

			Uf, chtělo by to rovnou vyzkoušet! Tak jo, mám u sebe deset kamenů, pro potřeby experimentu to bohatě stačí. Opatrně vyklouzávám zpod nespokojeně se vrtící Lízy a rozhlížím se kolem sebe – ne, třináct zombíků tady nepotřebuju, už jednou jsem přivolával Humunguse uvnitř místnosti, a jak to dopadlo…

			Aktivuju teleport k Oltáři Velechrámu a za vzrušeného drowského povyku se přenáším o několik poschodí níž. Prázdný sál mě vítá slavnostním tichem, poblikáváním nekonečných loučí a výhružným bzukotem spoutaného proudu many nad oltářem. Tady si můžu hrát, jak se mi zlíbí!

			Pro začátek potřebuju vyvolat obyčejného peta. Beru do ruky jeden ze slabších soulstonů a na panelu rychlého sesílání klikám na příslušnou ikonku. Přes světelné efekty si všímám překvapeného výrazu pekelného psa, který zrovna běžel kolem. Skrz pukající mramorové desky se ze země vyhrabal zombie hroch úctyhodných rozměrů. Pozdrav z Oázy! Právě tam jsem naposledy lovil sólo, jen s podporou Xeniny družiny.

			Pod vahou monstra zaskřípěla kamenná drť a James cosi rozhořčeně zabrblal. No jo, trochu jsme to tady rozorali.

			„Sorry, brácho, však se to brzy zase zacelí… A vůbec, kdy už konečně upgradneš to naše Pohřebiště na plnohodnotnej Hřbitov? Příkaz jsem vydal už včera. Ať to zítra je! Hledat ztracený náhrobky ve Městě Jasu není zrovna ideální, nedej Padlý, aby tam jednou naše kluky někdo zmáčkl…“

			Tak, nejlepší obrana je útok.

			Pak jsem se obrátil k ostražitě čenichajícímu pekelnému psovi a řekl: „Úsměv, vyletí ptáček!“

			S nedočkavě skousnutými rty klikám na Rozdělení.

			Praskají desítky dalších dlaždic a James vřeští jako vorvaň. Cvakot drápů vyděšeného psiska se ztrácí v hloubi chodeb. Rozhrnuju rukama ohromná chladná těla, vyskakuju na stupínek pod oltářem zálibně obhlížím své vojsko.

			Výborně, sokolíci! Teda hrošíci! Tucet plus jedna přivolaná bytost pod mou kontrolou, kapesní zombie komando! Ale počkat, co má znamenat tohle? 

			Většina zombohrochů živě přešlapovala pod mýma nohama, zvířata do sebe narážela, vydávala skřehotavé zvuky, zlobně mrkala očkama a čekala na mé rozkazy. Kousek bokem nicméně postávala čtveřice mátožných kreatur, které se nezúčastněně klátily na místě, vypouštěly z idiotsky otevřených tlam provazy slin a slepě zíraly do záře oltáře.

			Tomu nerozumím – co je to za mrzáky? Pohrál jsem si se základními povely: Bránit! Sednout! Meditovat! Devět hrošíků se nadšeně rozběhlo po sále, poslušně leštilo svými břichy mramorovou podlahu a usazovalo se na své tlusté zadky do meditativní pozice, aby jakoby doplnili chybějící HP a manu. Ti čtyři neduživci však stále zůstávali nezúčastněnými statisty a pokračovali v zaplavování Velechrámu svými slinami.

			Vtom mě u srdce bodlo neblahé tušení. Devět střízlíků a devět soulstonů, které mi zůstaly v brašně – je to jen náhoda?! Otevírám inventář – Padlý mě podrž! Kameny jsou v čudu! Vypadá to, že se Jiný svět sice poddal téhle čítové abilitě a bandu zombíků poslušně stvořil, už se ovšem neobtěžoval hledat pro ně třináct duší a vydal se cestou nejmenšího odporu. Sám sis je přivolal, sám si je zásobuj!

			Těch slabých kamenů není žádná škoda, průšvih byl ale v tom, že mi to sežralo i ty dva poklady s levely 300 a 340 – a to jen proto, aby vdechly pseudoživot těmhle blbým zombohrochům. Ti, na které se pak duše nedostala, se proměnili v gumové figuríny bez mozku. Nakonec tahle abilita není zas tak výhodná pecka, jak to vypadalo. Čtrnáct Kamenů duše na každé přivolání, to je hodně – prakticky celý výtěžek jedné pořádné farmovací mise podniknuté sólo nebo v malé partě.

			Sakra, to je škody! Člověk by nejradši vyletěl z kůže. Dva špičkové kameny jsou v tahu a po kapsách mám teď jen samý magický prach. A já blbec jsem na něj dnes večer sám rozdrtil nízkolevelové šutry a na tohle experimentování si nechal jen deset nejlepších! Musím teď co nejrychleji dobýt pár desítek Kamenů duše, jinak ze mě žádný mega pet master jen tak nebude!

			Z tmavé chodby se do sálu přiřítila Jiskra a prudkým smykem se zastavila. Za jejími zády byl slyšet cvakot drápů mnoha tlap – smečka spěchala na pomoc svému pánovi, na kterého zaútočili nějací obrovští smradlaví prdeláči! Když fena viděla, že je vše v pořádku, došla až ke mně a vyčítavě mi šťouchla tlamou do břicha.

			„Promiň, falešnej poplach… Ty, poslouchej, kde se tady poblíž dají najít potvory s levelem tak 150? Potřeboval bych tohle stádo vyzkoušet v boji a nafarmit Kameny duše. Ukážeš mi to? A ještě mi pomůžeš? Šikulka!“

			Dveře Velechrámu se dokořán otevřely a ven se vyvalila psí smečka, za ní já a nakonec horda lesknoucích se savců. Večerní sedánky okamžitě zachvátila vlna zmatku, po nádvoří se roznesly zvuky natahovaných tětiv a tasených čepelí.

			Prudce zvedám ruku a volám: „Klid, válečníci! To jsou moji hrošíci! Copak nevidíte, že je máte na radaru značený jako přátele?“

			„Ehm… Veliteli, mě snad šálí zrak,“ ozval se kdosi z bojovníků, „to je všechno tvoje?“

			Už skoro ze zvyku jsem pokrčil rameny a řekl: „Speciální velekněžská magie… Takže pokračujte v zábavě, ale nezapomeňte, že zítra máme Rodičovský den! Všichni musí být svěží, zábavní a hlavně – chovat se slušně!“

			Pak jsem jakoby nic prohnal své dupající stádo kolem vyjevených bojovníků a prozpěvoval si přitom písničku, kterou jsem znal z dětství: V Africe, tam teče Nil, tam je zvířat plno…

			Už o půl hodiny později jsem však častoval peprnými výrazy vývojáře, celý tenhle svět, který stále víc podléhal vtažení, a hlavně jednoho rytíře smrti, který si o sobě myslel, že sežral všechnu moudrost světa. Pekelní psi, sedící v půlkruhu kolem mě, to všechno pozorně poslouchali a kroutili hlavami. Jiskra legračně špulila své černé pysky ve snaze zopakovat slovo, které bylo pro psí tlamu ještě poměrně zvládnutelné. Vyšlo z toho něco jako chúúrág.

			Abilita, kterou jsem ještě před chvílí pokládal za vyloženě číterskou, se totiž rychle ukázala být ověšená tolika závažími, že to doslova zarazilo jakýkoli pohyb vpřed.

			Tak zaprvé: Loviště vypadalo dobře, takový stometrový kráter vyzařující nazelenalé světlo – jen doufám, že to nebylo po výbuchu atomovky. Abych však dosáhl odpovídající rychlosti pullování mobů, potřeboval jsem k tomu minimálně pět psů. Ale kdo mi je bude v takovém množství tahat při sólo farmení?

			S tím souvisí i druhý problém: Po vyčištění lokace se moji hrošíci začali nudit, protože rychlost respawnování místních potvor nestačila k ukojení jejich šíleného apetitu.

			Třetí svízel se naplno projevil při vraždění mikrobosse. Osmi zombohrochům bylo v boji proti jednomu cíli dost těsno, strkali do sebe svými boky a navzájem se vytlačovali. A to ještě zůstali ti čtyři kriplové ve Velechrámu…

			A konečně to hlavní! Glebe, jsi to ale chúúrág! Tři talent pointy, které jsem kdysi vložil do pasivní dovednosti Intelektuál, poctivě převáděly petům po dvaceti procentech expů ze zabitého moba. Každému! Takže podtrženo sečteno: kořist by byla, ale zkušenosti ani gram!

			Z Rozdělení se tedy nakonec vyloupl dosti drahý skill, který byl navíc zcela nepoužitelný k expení vlastní postavy. Je ovšem fakt, že sólový lov mě teď zajímal ze všeho nejmíň. Už nejsem ve věku, kdy se člověk potlouká po lesích a rube divočáky, aby mohl plný nadšení sledovat, jak mu sloupec zkušeností pomaličku leze vzhůru. Jakožto velký šéf jsem teď schopen dát dohromady raid o několika tisících rozumných, vzít je s sebou do Inferna nebo ještě někam dál a obšťastnit je bohatou kořistí a rychlým vzestupem po žebříku levelů.

			Kdybych tak měl víc času! Dejte mi rok, a vytáhnu do bitvy s deseti tisíci Dětmi noci s levely kolem 300! Jenže já ten rok k dispozici nemám, a obávám se, že ani týden…

			No dobrá, je to, jak to je. Řekněme, že se náš klan dnes rozrostl o tucet bojovníků. Sice takových nic moc, bez vlastní iniciativy, nicméně připravených stát se hradbou na cestě k Velechrámu nebo posloužit jako poslední rezerva v nějaké lokální potyčce. Celkově vzato jsem spokojen.

			Podrbal jsem pejsky za ušima a tiše jim přikázal: „Končíme, jde se domů!“

			Pety jsem uvedl do klidového režimu, to by mi ještě chybělo, aby se mi tady potloukali samostatně se učící a levelující hroši! Baghíra může být jenom jedna!

			Skočil jsem zpátky k Velechrámu a pomalu vystoupal po schodech do svých komnat. Uchořezky, které držely stráž u dveří, si metodicky utahovaly z trolla z mé ochranky. Obrovitému bodyguardovi černala tvář studem, jeho těžkopádné myšlenky však zaostávaly za uštěpačným ostrovtipem drowských dívek o několik délek.

			„Nežvanit na stráži!“ vyštěkl jsem výhružně a nenápadně mrknul na trolla.

			Ten se postavil do pozoru a v očích se mu vděčně zablesklo. Budu mu říkat Nemluva.

			Líza seděla na křesle v tenké hedvábné košilce, která jí sotva zakrývala klín. Svůj popruh se zbraněmi měla položený vedle a s opálenýma nohama na stole zálibně přejížděla brouskem po ostří jednoho ze svých vrhacích nožů. Při pohledu na ten pečlivě zkomponovaný obraz nepřístupné krásy jsem se mimoděk pousmál. Ach, ty ženské hry!

			Vtom se ozvalo tlumené pípnutí služebního chatu hradní obrany: „Veliteli, z Vnějšího přišla zpráva, že tam máš hosta. Nějaký Cwrk, roguna, level 90. Klanová příslušnost: URNA, aliance Páni Jeslí a Převzetí 1. Posílám link na jeho profil a čekám na instrukce.“

			Cwrk a policajt?! To bych v životě netipoval!

			„Povoluju přesun na hrad, čekám u sebe.“

			Uběhlo asi sedm minut potřebných ke kontrole všemi bezpečnostními systémy – přenos do Teleportačního bunkru, bleskový dotazník v přítomnosti pekelného psa, teleport do přijímací zóny hradu, přidělení doprovodu – a ozvalo se opatrné zaklepání na dveře mé komnaty.

			„Dále!“ zavolal jsem, zaklapl moc zajímavou knížku od Sun-c‘ Umění války a šel uvítat hosta.

			Cwrka jsem měl spojeného s prvními, bezstarostnými dny ve hře, kdy ještě nikoho ani nenapadlo, že ze mě bude Velekněz. Prostě jsme jen tak pro radost ze hry řezali v podzemí gnolly, sčítali měďáky a pečlivě sbírali všechen odpadní loot. Ach jo, jak jednoduchý byl tehdy život ve světě omezeném sladkou nevědomostí na území několika kilometrů čtverečních!

			Dveře se rozlétly dokořán a ochranka vpustila dovnitř rozesmátého Cwrka. I na mé tváři se rozhostil bezděčný úsměv. Vřele jsme se objali, pročež jsem byl nucen se k jedenapůlmetrovému rogunovi trochu sehnout, a poplácali se vzájemně po zádech.

			„Nazdar, brácho!“

			„Zdar, nekrouši!“

			Ušklíbl jsem se, stát se Nekromantem mi nakonec nebylo souzeno…

			„Dáme si něco na zub? Co takhle šašlíček?“

			Roguna rozpřáhl ruce do stran, jako by otevíral fiktivní dvířka skříně, a zopakoval scénku z našeho „mládí“. Otevřel ústa, která měla symbolizovat horní poličku a zahuhňal: „Rvi to do mě!“

			Oba jsme se rozchechtali. Zatímco jsem do hradního amuletu diktoval objednávku, Cwrk úkosem pohlédl na Lízu, která se jediná nesmála, mrštně otáčela v jedné ruce vrhacím nožem a sledovala nás skrz řasy svých přivřených očí.

			„A u toho jídla si taky můžeme popovídat…,“ pronesl významně rogue.

			 Nejsem blbec, abych nepochopil, co mi tím chtěl naznačit. Pokynul jsem hlavou směrem ke dveřím a řekl: „Lízo, nech nás prosím o samotě.“

			Temná elfka se ani nehnula, jen ironicky povytáhla obočí. To se přece naučila ode mě, ďáblice jedna!

			Musel jsem do svého hlasu přidat trochu kovového přízvuku: „Desátnice Mono Liso, okamžitě opusťte místnost!“

			Líza si odfrkla, vzala ze stolu popruh se zbraněmi a s nestydatě odhalenými skvostnými půlkami odkráčela ke dveřím.

			Ten Cwrk ale vůbec nevypadá na nějakých sedmnáct! Vždyť se na tu drowskou sexbombu nepodíval ani koutkem oka, místo toho po celou dobu mé komunikace se subordinovanou osobou pozorně sledoval mou tvář. Moje reakce na konflikt a na pokus o ženskou dominanci pro něj byla důležitější než vnady krásné elfky probleskující pod průsvitným hedvábím.

			Hříva černých vlasů se naposledy roztrpčeně zavlnila a dveře se zabouchly.

			„Tvoje holka?“ zeptal se lhostejným tónem roguna.

			Neurčitě jsem pokrčil rameny: „Taková kočka… Přítulná, vrnící a nezávislá. Ta pána nepotřebuje, vystačí si sama…“

			Pak jsem mu položil otázku, která tížila mé podvědomí: „Cwrku, kolik ti vlastně je?“

			Cwrk spokojeně pokýval hlavou a řekl: „Za tu dobu, co jsme se neviděli, ses hodně změnil, Glebe. Popravdě řečeno, byl jsem zpočátku dost skeptickej k rozhodnutí našeho velení vsadit zrovna na tebe. Ještě před měsícem jsi byl obyčejnej herní buran – měl jsi kliku, byl jsi šlechetnej, ale rozhodně ne vhodnej kandidát na roli lídra…“

			Odhodil jsem stranou všechen ten slovní balast a vytáhl z jeho řeči to hlavní: „Velení? Myslíš URNU? Jak ses k nim vůbec dostal?!“

			Cwrk zavrtěl hlavou: „URNA je vedlejší, koukni se pořádně na tag aliance.“

			Jeho pohled se trochu zamlžil s tím, jak přesměroval zrak na vnitřní interface. Vlaječky klanových aliancí postupně pohasínaly podle toho, jak je vyhazoval z menu vnější viditelnosti, načež se rozsvítil nový tag, absolutně neznámý.

			Generace rudého úsvitu, znak: červený karafiát s pěti okvětními lístky.

			„A co tam mám jako vidět?“

			„Přečti nahlas počáteční písmena.“

			„Gé, er, ú… GRU? Vojenská rozvědka?!“

			Nechápavě jsem zakroutil hlavou. Cwrk že je zakonspirovaný státní agent?!

			Poté, co jsem pracně potlačil emoce, pomalým tempem jsem promluvil: „Vlastně jsem čekal, kdy mě kontaktuje někdo z oficiálních míst. Ale proč právě GRU, a ne FSB nebo kdo se to tam všechno zajímá o virtuální světy? Vždyť si přece stát nemohl dělení takovýho koláče nechat ujít. Nebo mohl?“

			Cwrk se usmál a řekl: „Právě proto GRU. Z tvýho psychologickýho portrétu vyplývá, že nejsi zrovna příznivcem státní moci, ještě míň máš rád policii a tvůj vztah k tajným službám je, řekněme, velice obezřetný. Nicméně plně respektuješ armádu a rozvědku. Tam jsou přece ti špióni, romantika a tak…“

			„Nemluvíš zrovna dvakrát uctivě o svým chlebodárci,“ poznamenal jsem ostražitě. „To se takhle dneska verbuje?“

			Rozvědčík unaveně mávl rukou: „Nech toho, Glebe… Nejde tady ani o to, že mi při komunikaci s tebou byla doporučena maximální možná upřímnost, na to nepotřebuju žádný chytráky ze štábu. Ve skutečnosti mě ta naše slavná vláda dost štve. Vždyť máš úplnou pravdu, v JSku jsme to totálně podělali, když jsme všechno vsadili na Evu 4.“

			„Přesně, mě by teď taky přišli vhod takoví dva Titáni, co by se pověsili nad kontinent…“

			„Oni to vidí asi taky tak…,“ přikývl Cwrk. „Naše organizace tě kontaktovala čistě z vlastní iniciativy. Jsem s ní ostatně čím dál míň ve spojení. Vždyť víš, vtažení… K reálu mě už nic nepoutá, ale pořád je tady vědomí povinnosti a slovo důstojníka. GRU považuje bitvu o Velechrám za klíčový moment, který od základů změní rozložení sil v Jiném světě. Mým úkolem je varovat tě, že velice podceňuješ síly nepřítele.“

			„Hm… Jak mi můžete pomoct a nakolik to podceňuju?“

			Roguna se trochu provinile pousmál a řekl: „Promiň, Glebe, ale všechno, co ti v téhle fázi může stát poskytnout, jsou hezká slova a moudré rady. Drž se, věříme v tebe, Moskva je s tebou a tak dále. Sám dobře víš, že se vláda o JS začala zajímat teprve nedávno. Nikdy nevíš, co udělají, až jim začne týct do bot, třeba naženou befélem do kabin celou Rjazaňskou vyšší školu vzdušných sil – ale k čemu ti takoví zelenáči budou? Proto ti zatím jako reálnou pomoc můžeme nabídnou jenom informace.“

			Přikývl jsem: „I za to dík. Tak kolik nepřátel mám čekat před dveřma? Pět tisíc? Deset?“

			„Sto…,“ odpověděl tiše Cwrk. „Sto tisíc minimálně. A to jenom proto, že tenhle počet pokládají za dostatečný. Když bude potřeba, jejich šedý eminence zatahají v zákulisí za nitky a seženou třeba milion, s manipulací veřejným míněním a organizací různých barevných revolucí mají obrovský zkušenosti.“
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14. kapitola

			Moskva. Soukromý byt na jednom z panelových sídlišť.

			Muž dosti zanedbaného zevnějšku nervózně přecházel po obývacím pokoji, ve kterém se už dlouho neuklízelo. Tenhle na pohled staromládenecký brloh už evidentně zažil lepší časy, svědčily o tom řady květináčů s uschlými maceškami na parapetu, ženskou rukou paličkované krajkové dečky a dětské hračky na poličkách.

			„Zázrak, to je stejně zázrak…,“ drmolil muž za chůze.

			Jeho kroky ho podvědomě dovedly až k lednici. Na chvíli se zarazil a po krátkém, předem prohraném vnitřním boji odhodlaně mávl rukou. Zavrzala dvířka a z prázdného mrazicího boxu vykoukla orosená láhev. Muž si z ní za nervózního cinkotu skla nalil decku, navyklým pohybem si vpravil táhnoucí se ledovou tekutinu do krku a přičichl si ke kousku chleba, který ležel na stole.

			Úlevně vydechl – napětí pomalu opadalo. Už s o poznání větší jistotou si nalil další sklenku a znovu se podíval do lednice. Chtělo by to zakousnout něco pořádného, nedej bože, aby se v tak významný den sejmul!

			Ze snění ho vytrhl ostrý zvuk domovního zvonku. Vylekaně sebou trhl, pak si upravil pomačkanou kravatu a spěchal do předsíně.

			„Oleg Jurjevič? Jsem z dětského hospice, už vám od nás někdo telefonoval.“

			„Ano, ano, říkal, že Sašeňka žije. To je stejně zázrak! Škoda že ho neuvidí Nonočka. Říkala, že nechce syna přežít, tak vyskočila támhle z toho okna…“

			Vyzáblý muž stojící na prahu svraštil čelo, zřejmě kvůli tomu silnému alkoholovému odéru, a řekl: „Mohu jít dál?“

			„Ale jistě, promiňte! Jsem to ale nezdvořák, takový vzácný host a já ho nechám stát na chodbě!“

			„Zajeďte s tím dovnitř!“ zavolal příchozí na kohosi za svými zády a opatrně odstrčil muže ke zdi.

			Dva chlapi ve sněhobílých montérkách s povědomým logem převezli přes práh masivní transportní kontejner o výšce dospělého člověka.

			„A… tohle je co?“

			„Chystáte se dnes navštívit syna, je to tak?“

			„J-jistě…“

			„K VIRT-netu se přece nebudete připojovat přes smartphone! Tady jsme vám přivezli veškeré potřebné vybavení, během půlhodiny vše nastavíme a vy se budete moci připojit. A nebojte se, všechny náklady hradí nadační fond Virtuální děti.“

			Příchozí rychle prošel všechny místnosti maličkého bytu, aby se ujistil, že v něm nikdo další není, a když spatřil láhev vodky, hodil po mužíčkovi káravým pohledem.

			„Nervy…,“ špitl vdovec a bezmocně rozhodil rukama.

			Technici zatím s obdivuhodnou rychlostí a profesionalitou pobíhali po obývacím pokoji, strkali zkoušečky do zásuvek a tiše spolu hovořili: „Dáme to sem, ten gauč musí do pr… Napětí v síti – výkyvy, zapojuju stabilizátor. Síťová přípojka – bez signálu…“

			„Asi mě odpojili,“ zamumlal provinile muž, „spotřebitelskou kartu mám v minusu, žiju teď jenom z potravinových balíčků ze sociálky…“

			Technikovi rozčileně zacukalo ve tváři, pak se však strojeně usmál a řekl: „Žádná tragédie, to vyřešíme.“

			Cvakly zámky kontejneru a ten odhalil svůj drahocenný obsah – tandemovou medi-kabinu Twins 9mod.

			„Ale proč je… taková?“ řekl udiveně muž a zavrtěl hlavou. „V telce ukazujou úplně jiný.“

			„Myslíte dvojmístná?“ napověděl příchozí. „Je to přece vaše první ponoření, to je standardní procedura. Skákal jste už někdy padákem? Tam přece taky absolvujete první seskoky výhradně v tandemu s instruktorem. Nemůžeme vás přece jen tak vysadit v Jiném světě. Co myslíte, že byste si tam sám počal?“

			„No jo, to je jasný…,“ zamumlal nepříliš přesvědčeně vdovec.

			Po půl hodině sehrané práce techniků byla kabina připojená, prošla všemi testy a dva její dokořán otevřené poklopy pohostinně očekávaly klienty. Připomínala teď chrousta s roztaženými krovkami před vzletem.

			„Olegu Jurjeviči, nestůjte tam, lehněte si sem dovnitř.“

			Muž, který byl už vysvlečený do spodního prádla a teď si stydlivě přikrýval rukama své zmačkané a ne zrovna nejčerstvější trenýrky, neohrabaně zalezl do vyzývavě svítícího nitra kabiny. Jeho tělo obalil nanogel, zahřátý na optimální teplotu, a trochu ho nadnesl, čímž vytvořil zdání stavu beztíže. Pak se roztočily masážní válečky, které uvolnily napjaté svalstvo.

			„Tak, to je všechno, sladké sny!“

			Po stisknutí senzoru poklop z plexiskla zvučně mlaskl, přitiskl se k základně a celou VIRT-kabinu hermeticky uzavřel.

			V očích příchozího se zableskl sarkasmus a zlý triumfální výraz, až se z toho mužíček otřásl a pokusil se vysmeknout z pevného objetí lůžka. Ovšem zcela marně – v režimu Fixace pacienta byl nanogel nejen měkký, ale i velmi lepkavý. I želva, která spadla zády do bahna, měla větší šanci dostat se ven než klient svěřivší své tělo něžnému objetí gelu. Ozvalo se téměř neslyšné syčení a vnitřek kabiny se začal plnit xenonem, který okamžitě uvedl muže do hlubokého spánku. Procitnout z něj se mu už nepodaří…

			Twins 9 umožňovala aktivaci širokého spektra doplňkových modulů, snadno se přizpůsobovala konkrétnímu zadání a byla mimořádně populární napříč kriminálními kruhy – od hackerů a virtuálních lupičů až po tajné služby s pochybnou pověstí.

			Teoreticky byla kabina určena k úzké spolupráci pacienta s lékařem. Převáděla na doktora všechny vjemy a pocity osoby, která s ním tvořila tandem, a dovolovala mu provádět plnohodnotnou diagnostiku nebo psychiatrickou korekci v terapeutických virtuálních prostorech. Ne vždy je člověk schopen uspokojivě vysvětlit, kde, co a jak ho bolí, zvláště pokud jde o děti, starce nebo mentálně postižené. Také lidé s novou protézou nebo úspěšně operovaní paraplegici se mnohem lépe učí pohybu, když jsou jejich těla pod plnou kontrolou lékaře.

			Určité sociální kruhy ovšem brzy přišly na to, že pomocí několika banálních vylepšení se lze ponořit do VIRTu s kompletně zaměněnou identitou uživatele. Při přihlášení se sejmou biometrické údaje „pacientovi“, kdežto do uzavřených oblastí bankovnictví nebo privátních virtuálních prostorů se dostává už „doktor“.

			Zisky výrobce Twins vyletěly prudce vzhůru. Poněkud podivný fakt, že množství prodaných kabin výrazně převyšuje počet těch instalovaných v medicínských zařízeních, nikoho neznepokojoval. Tenhle nástroj byl potřebný a objevil se v tu pravou chvíli. Nikdo nechtěl zaříznout slepici, která snáší zlatá vejce.

			Příchozí se rychle svlékl a složil si oblečení do úhledného komínku. Jako poslední dolehly na obyčejnou košili manažera střední linie luxusní spodky, jejichž cena převyšovala měsíční plat úředníka. Bioaktivní, antibakteriální a s tenkou vrstvou nanosvalstva, jemně masírujícího všechno, co šlo, a stimulujícího krevní oběh. Své zdraví si nájemný zabiják nade vše považoval, proto také vědomě riskoval, že při téhle práci vypadne z role.

			Bez jakýchkoli rozpaků ze své nahoty se obrátil ke svým „strážným andělům“, kteří dnes hráli techniky: „Čekejte!“

			Ten rozkaz byl zcela zbytečný, spíš to byla určitá daň tradici a podtržení jeho postavení v hierarchii skupiny. „Andělé“ disponovali dostatečným množstvím speciálních prostředků a triků k řešení jakýchkoli problémů, které mohly nastat během krytí šéfa, který se noří „pod hladinu“. Leda snad přímá akce zásahovky není něco, co by si úplně přáli, ale i pro tyhle případy měli připravené nějaké ty trumfy v rukávech, včetně byrokratických.

			Za čtyři hodiny „specialista na zvláštní úkoly“ dokončí svou práci a opustí VIRT-kabinu. Na jeho účet přistane dvacet tisíc nikdy nevystopovatelných bitcoinů a „andělé“ přikročí k finální fázi operace – rozpuštění objektu ve vaně, odvozu zařízení a vystříkání bytu alkalickou pěnou až po strop. Ani jeden vlásek, ani jedno zrnko prachu s možnou stopou DNA nájemných vrahů se nesmí dostat do rukou vyšetřovatelů, už vůbec nemluvě o snadno identifikovatelných pachových schématech, jejichž senzory byly instalovány ve všech klíčových bodech velkoměst – na nádražích, letištích a ve veřejných institucích.

			***

			Rodičovský den na naší SuperNově ani trochu nepřipomínal stejnojmenné akce na pionýrských táborech v dávných dobách Sovětského svazu. Byla to velká sláva – blyštící se zbroje bojovníků, zdi Velechrámu jiskřící tisíci drahokamů a všude vlající prapory klanu a aliance. Na naší vlajce se vyšitý do hedvábí vyjímal znak Dětí noci – černá puma a bílý kostěný drak vzájemně se prolínající v kruhovém poli.

			Mágové mezi sebou soutěžili o to, kdo vykouzlí na nebi nádhernější iluzi. Sváteční atmosféra postupně pohltila úplně všechny. Dokonce i pekelné psy organizátoři ovázali pestrobarevnými mašlemi a poprosili je, aby se přestali stále tak snaživě usmívat – pro toho, kdo je neznal, to byl přece jen poněkud děsivý pohled.

			Hostů jsme čekali hodně – kolem tří stovek příbuzných plus asi dvacet tatíků od Veteránů spolu s rodinami. To, že u nás máme děti, je nesmírně udivilo, stále však neměli ani přibližnou představu o skutečném rozsahu celé věci. Zřejmě měli za to, že Velekněz znovu kápl na nějaký úkaz, který je v rámci JS zcela unikátní.

			V zájmu co největšího komfortu hostí jsme maximálně osekali proceduru přemístění na hrad. Teleport vedl rovnou do přijímací zóny, kde posílené hlídky obcházely příchozí se seznamem a s úsměvem je vyprovázely na vyzdobené nádvoří Velechrámu. Dvojice ostražitých psů neustále vrtěla ušima a snažila se vyčmuchat jakoukoli lumpárnu. Tentokrát se na pejsky nedalo příliš spolehnout – mé oddané detektory lži byly zahlceny přívaly emocí sedmi stovek lidí. A jaké to byly emoce! Ne žádné každodenní utahané myšlenky, nýbrž rozbouřený uragán vášní.

			Starobylé zdi zaplnil dětský výskot a šťastný smích. Přísahám na svou adamantovou hůl, něco takového Jiný svět ještě nezažil. Rodiče valili oči a vydávali užaslé vzdechy při pohledu na svá bleskově rostoucí dítka, která teď před jejich očima rajtovala na pekelných psech, drbala za ušima draky a pyšně předváděla své začátečnické magické kousky.

			Neměli jsme zrežírované žádné sborové zpívání nebo zábavný program se scénkami, připravovat něco takového by bylo naprosto zbytečné. I kdybychom pozvali celý estrádní soubor, nepodařilo by se nám vyvolat ani desetinu emocí, jaké prožívala matka při pohledu na svého zázračně oživlého, veselého a opáleného syna, který si nechal štěnětem olizovat šťastně rozesmátou tvář.

			Naši klanoví klerici co chvíli vytahovali hosty z transu, křísili je z šoku a občas dokonce i z infarktu. Stačil jediný světelný dotek léčivého kouzla a křečovitě staženou modrající tvář nahradil vodopád slz štěstí. Magie tady fungovala mnohem lépe než nějaké propleskávání, sklenice vody nebo čichací sůl.

			Vedle mě stál jako solný sloup konsternovaný Stas. Krasavice po jeho boku pevně tiskla ruku svého vtaženého muže a tiše plakala. Jejich dva synátoři už naplno dováděli s naší školkou a dcerka nespouštěla své bystré oči z Danunacha.

			Rozvědčíkovu ženu Káťu jsem chápal jako nikdo jiný. Ukázali jsme jí nový rozměr Jiného světa, ve kterém může být rodina pohromadě, aniž by děti přišly o bezstarostné dětství.

			Stas, který viděl hloub a rozuměl tomu ještě o něco víc, nadšeně zavrtěl hlavou a řekl: „Glebe, někteří lidi tě budou chtít svatořečit, zatímco jiní tě budou z celýho srdce proklínat… A fakt si nedokážu tipnout, koho bude víc…“

			Když pak viděl, jak jeden pětiletý válečník po dlouhém snažení probudil k životu familiára v podobě motýla, skousl si rty, pohlédl mi přímo do očí a tiše pronesl: „A za tohle tě sežerou, už nikdy tě nenechají na pokoji. Sto jedinečných univerzálních bojovníků – vždyť to je brutálnější než atomovka! Jedněm nebude po chuti potenciální posílení tvýho klanu, potažmo celýho ruskýho klastru, jiní je budou chtít přetáhnout k sobě a další zase zavřít do sklepení, aby mohli zkoumat, co na ně platí a jak by si je mohli sami vyrobit…“

			„A to jsem je měl nechat umřít v tom hospicu?“ odvětil jsem otázkou. „Půlka z nich už leží v márnici v lednicích a druhá půlka čeká, až se tam uvolní místo…“

			Stasova žena sebou trhla a vrhla na muže prosebný pohled.

			„Ale ne,“ řekl agent a v tváři mu zacukal nerv, „neměl jsi na výběr, to úplně chápu. Já jen konstatuju, jaká je aktuální situace.“

			„To moc dobře vím, Stasi,“ přikývl jsem. „Půjdou po nás ze spousty důvodů, tak je to už psáno ve hvězdách. O jeden důvod víc nebo míň… Ale zachránili jsme ty děti, založili školku a školu, vyvíjíme vyučovací, výchovný a tréninkový metody… Koukni na svoje kluky, vždyť jsou teď úplně šťastní, je to tady mnohem zajímavější než v nějaký bezduchý šedivý Moskvě. Nikdy nemůžou onemocnět ani umřít pod autem nějakýho ožralýho magora nebo v rukou sadistickýho úchyla. A od všelijakých Kocourů to tady dřív nebo později vyčistíme… Vím, že jsi říkal, že dáš dětem čas, aby dokončily školu a pak se samy rozhodly. Ale na to už nemáme čas. Když ne dnes, tak zítra praskne na nebesích poslední struna a vy se rázem ocitnete každej v jiný realitě…“

			Stas i jeho drahá polovička pohlédli na nebe. Ona vyděšeně, zatímco on smutně a bezmocně.

			„Máš pravdu, Glebe… Četl jsem tvou analytickou zprávu a jménem klanu ti za ni děkuju. Měli jsme celoklanovej sněm, kde jsme tohle téma probírali, a vypracovali jsme obecný doporučení: všichni, kdo se rozhodli pro vtažení, ať ho neodkládají. Za poslední dva týdny se počet členů klanu zvýšil skoro o čtvrtinu, většina vtažených bojovníků s sebou totiž přivádí další tři, čtyři, někdy i pět lidí. U aliance je to číslo o něco nižší, nicméně pořád hezký – přírůstek devět procent. Lidi spěchají, aby vyměnili svá nemocná a zranitelná těla za herní dokonalost a bojí se, aby nepřišli o věčný mládí. Ostatně, i u nás se už balí kufry. Blbý je, že byt musíme prodat za pár šupů, nabídka poslední dobou výrazně převyšuje poptávku. Je to k vzteku, tři roky pumpuju zlato z JS do reálu, a teď abych ho stahoval zpátky s dvojnásobnou ztrátou. Ale to jsou všechno maličkosti, horší je jiná věc – tchýně…,“ Stas to slovo vyřkl se zjevnou záští. „Staví se na zadní, nechce prý opustit rodnou hroudu. A Káťa se bez ní ani nehne…“

			Rozvědčíkova žena si utřela slzy ze svých dlouhých řas a hlesla: „Je to moje máma…“

			Stas neodpověděl, jen nenápadně zvedl oči v sloup. No jo, každá rodina má své tragédie a kostlivce ve skříni.

			„Pospěš si Stasi, já si nevymejšlím, mám informace z první ruky…“

			Agent pohlédl na Velechrám s praporem Bezejmenného a zaskřípěl zuby. Jestli se jeho rodina nestihne přestěhovat jenom kvůli umíněné tchýni, obávám se, že ji bude pronásledovat i na onom světě. Třeba za tisíc let vystopuje její duši a zaplatí si nějakého nekromanta, aby ji vyvolal…

			Já jsem se zatím vrátil k vlastním problémům. Po dlouhém rozhovoru s Cwrkem jsem nezamhouřil oka, celou noc jsem čmáral perem na papír obranné plány a hledal nestandardní řešení použitelná v bitvě jednoho proti stu. Upřímně řečeno, nebyla to žádná sláva – všechno bylo dost těžkopádné, vyumělkované a přespříliš optimistické. Zajímavých nápadů nicméně přibývalo a kdesi daleko vpředu se začala mihotat světluška, která se ze všech sil snažila tvářit jako světlo na konci tunelu.

			„Stasi, budu potřebovat tvou pomoc.“

			Stas přikývl: „Počítáme s tím, Glebko, k hradbám Velechrámu přijde celá aliance.“

			„To se rozumí samo sebou… Ale jedna sojka mi donesla, že naše odhady sil zapojených do konfliktu jsou poněkud vedle. Připravujeme se na ostřelování děly, kopeme zákopy, skáčeme po postavených krytech a bijeme se do prsou, jak jsou pevný. Potíž je v tom, že místo dělostřelectva se na nás chystá atomovka, jestli chápeš, co tím myslím…“

			Rozvědčík s maximálně soustředěným pohledem pronesl: „Povídej!“

			Záhy se k našemu tichému, ale emocemi nabitému rozhovoru připojili Orcus a Krunýř. Nebyla to sice ještě plnohodnotná porada velitelského štábu, nicméně kromě potlačovaného klení se v něm občas mihly hodnotné a užitečné myšlenky.

			Při pohledu zvnějšku jsme museli vypadat dost vážně – nejvyšší důstojníci zabraní do řešení ožehavých problémů. Několikrát jsem si všiml, jak na mě děti ukazují prstem, jako že to je on, náš šéf, nicméně těch, kteří se nás odvážili vyrušit, příliš mnoho nebylo. Někteří nicméně přišli až k nám i se svým znovu nalezeným dítětem, které k sobě pevně tiskli a nechtěli ho ani na okamžik pustit. Klaněli se mi, pracně hledali slova díků a pokládali mi spoustu otázek, které se však stále opakovaly.

			Udiveně jsem povytahoval obočí při dotazech typu: Kdy si budeme moct vzít Sašeňku domů? To se ani neobtěžovali otevřít naše narychlo připravené brožury a videoprezentace? Stálo nás to ostatně pořádný balík. Ale to ne, o mnoho snazší je chytit za klopu šéfa klanu a začít mu vrtat díru do hlavy. Ne, ne, lidi, takhle by to nešlo…

			Nahlas volám do davu: „Za hodinu se v Hlavním sále hradu koná beseda, kde se můžete zeptat na všechno, co vás zajímá. Je také možné zůstat na hradě přes noc, místo na přespání se najde. Máte ale všichni dostatek informací o fenoménu vtažení? Budeme rádi za veškerou materiální i jinou pomoc. Kde se přihlásit do klanu? Opakuju svou otázku ohledně vtažení! Aha, víte! V tom případě se obraťte na Krila, sedí támhle v tom altánku se psy, ten s těmi papíry. Na vaší mapě je altánek značený jako B9. Mapa se rozbaluje kliknutím na odpovídající ikonku v ovládacím interfacu. Interface se aktivuje rozostřením zraku, jako když se chcete podívat na špičku vlastního nosu. Ne, to je jiné tlačítko, teď mi posíláte pozvání do družiny. Taky ne, to je signál volání o pomoc! Na makra už vůbec nesahejte… Grrrr! Leno! Vezmi naše hosty do učebny a pusť jim tam instruktáž o práci s uživatelským rozhraním. Jo, přesně, to video pro prvňáky. Není třeba děkovat… Moc rád jsem vás poznal…“

			Kousek stranou se nacházel další zdroj problémů. Hulákal tam jakýsi statný muž s větrem ošlehanou tváří, který pevně svíral v náručí jednu z našich nejmladších chovanek, dvouletou Alenku, děvčátko s pronikavým pohledem, které ještě neumělo ani pořádně mluvit. Takže tohle je její tatínek…

			Holčičku všichni litovali, neustále se totiž legračně kolébala po území hradu, tahala za nohavice každého muže, kterého potkala, naléhavě se mu dívala do tváře a plná naděje se ptala: „Táta?“ Málokdo stihl polknout zrádný knedlík v krku a něco říct – byla totiž obdařená neuvěřitelnou intuicí, dokonce snad uměla číst myšlenky… Oči se jí zalily slzami, popotáhla nosem, nechala muže, který nenaplnil její očekávání, být a cílevědomě odťapala jinam – hledat dál… Vždyť tatínek je možná hned támhle za tím rohem!

			Už několikrát jsem pozoroval, jak se při zaslechnutí blížícího se: „Tati, tati, kde jsi?“ party postávajících chlapů okamžitě rozprchávaly, bojovníci zahanbeně klopili oči a rychle hledali nějakou neodkladnou práci.

			Otec s dcerou se pevně drželi jeden druhého, dívenka neustále švitořila a snažila se říct všechno najednou a co možná nejrychleji, zatímco muž ji hladil po jejích světlých vláscích a dávaje průchod svým emocím něco hučel do Alexeje. Upřímně se snažil nekřičet a pečlivě polykal v půli slova všechny ostré výrazy, které mu přišly na jazyk, nicméně nick Bocman, který mu visel nad hlavou, mluvil za vše.

			„Jakej do pr… logout?! Budu tady klidně žít jako nějaká zasr… suchozemská krysa! Když mi nedáte postel, vykopu si pod jejím oknem klidně doupě! Byl jsem na moři, pět měsíců jsem neviděl zemi, a ta moje čubka si zatím sbalila svý krámy a přímo na zadní stranu lékařský zprávy naškrábala: Alenka už není, nic nás teď k sobě nepoutá, nehledej mě. Sbohem a promiň. Já bych tu mrchu nejradši… Na místě jsem se složil. Kdybych nenašel pod dveřma ten dopis od vás, už by mě od flašky nikdo nedostal, prostě bych se uchlastal!“

			Zajímavý chlápek, hotové zřídlo energie. Tak Alenka nakonec přece jen tátu našla…

			Přistoupil jsem blíž a promluvil na něj: „Dobrý den, jsem Gleb, kapitán tohohle křižníku, abych se vyjádřil vaším jazykem.“

			Bocman vyprovodil pohledem dráčky, kteří mu přeletěli přímo nad hlavou, a podal mi svou mohutnou ruku, kterou odtrhl od vlasů své dcery pouze na nezbytně nutnou dobu.

			„Ty vole, spíš letadlový lodi, ne? Díky, Glebe, jsem tvým dlužníkem. Kdybys cokoli potřeboval, tak přilezu, i kdybych přišel o obě nohy! A nemusíš se mnou mluvit jako s debilem, tak špatně na tom zas nejsem… Prostě už nějakou dobu dělám na remorkéru pod panamskou vlajkou. V posádce tam jsou samý hovada, jediný, co na ně platí, je hůl a ostrý slovo… Postupně degraduju na úroveň krotitele divý zvěře.“

			Ohlédl jsem se za sebe. Tváře našich bojovníků byly plné úlevy a radosti za Alenku. Stas si už Bocmana prohlížel obchodnickým pohledem headhuntera a pokoušel se odhadnout, má-li nějakou vojenskou minulost. Zapomeň, kamaráde, takové lidi potřebuju sám!

			Námořník pokračoval už o něco klidnějším tónem: „Tak co, brácho, bude ta postel? Hele, já nejsem žádnej bezrukej plankton, dokážu makat i dát někomu pěkně do držky!“

			Chápavě jsem přikývl – tenhle to fakt dovede… Rozhodnuto!

			„Pravidlo číslo jedna – subordinace. Nejsem pro tebe žádnej brácha a neděláme revoluci na křižníku Aurora. Ke vstupu do klanu je třeba projít řadu testů a pohovorů. Řekněme, že máš dobrý doporučení od dcery, myslím, že projdeš. Pro všechny hosty jsme najali kabiny na dva týdny. To je doba, kterou máte všichni na rozmyšlenou a na to, abyste si dali věci do pořádku. Máš nějaký rozdělaný věci v reálu? Víš, že zůstat s dcerou znamená přestěhovat se sem navždy?“

			Bocman přikývl a v jeho očích se mihl zlostný záblesk.

			„Jedna věc by byla… Chtěl bych najít tu svoji zmalovanou mrchu, rozloučit se… A ještě možná… Víš, moře může bejt dost drsný. Mám tam dost kámošů, který jsou zoufalý a různě polámaný. Myslíš, že bych jim mohl říct, aby se na tebe obrátili? Já jsem ostatně taky kripl, před sedmi lety mi prasklý lano vzalo ruku, už jsem skoro zapomněl, jaký to je mít dvě…“

			Námořník znovu na chvíli odtrhl svou dlaň od dcerky, chytl se mramorového sloupu, živočišně zařval a urval z něj kus výzdoby. Pak sevřel pěst a rozdrtil kamennou kudrlinku na prášek.

			„Promiň, veliteli, nemohl jsem si pomoct. Dovolte mi odejít!“

			„Rozchod! Jenom mi tady už nic nenič, hrad je živej, všechno cítí.“

			Alexej nedůvěřivě poklepal na poškozený sloup – opravdu mramor, žádný trik. 

			„Jak to udělal?“ zašeptal mi nechápavě do ucha.

			Pokrčil jsem rameny: „Prostě něčemu věří a pak to udělá. Úplně stejně jako naše děti. Neví o žádných zákazech a omezeních…“

			Vtom k nám přišel zachmuřený Saša, sedmiletý kluk z třetí vlny digitalizace. Po jeho bývalém veselí a těšení se na setkání s otcem nebylo ani stopy.

			„Strejdo Glebe, to není můj táta!“

			Nechápavě jsem svraštil čelo a zeptal se ho: „Jak to myslíš?“

			„Jenom tak vypadá, ale to je všechno! Mluví úplně jinak a směje se jako v televizi, ale můj táta se vždycky styděl, má zkažený zuby – prý moc jedl sladký, říkala babička. A neví nic o naší kočce, ani o chatě a o rybách… Prostě je cizí!“

			Stas a Orcus, kteří našemu rozhovoru naslouchali, okamžitě zbystřili. I já jsem se začal rozhlížet po lidech kolem nás a vytahovat přitom z paměti příslušný portrét. Támhle je, zrovna mluví s mojí mámou! A nějak se mi nelíbí ten výraz její tváře…

			Máma se bezmocně ohlédla, hodila po mě omluvným pohledem, pak se znovu otočila k muži a souhlasně kývla.

			Dobrý den, Anno Pavlovno, v tomhle těle vypadáte báječně! Samozřejmě, že vás znám, to už patří k mé profesi. Ptáte se k jaké? Jsem únosce – v herním světě je to naprosto neškodná činnost. Chytám cizí postavy a potom je za skromné výkupné zase vracím. Není třeba se ničeho obávat a volat někoho na pomoc, hned pochopíte proč. Našel jsem mezi vašimi dětmi tři, za kterými nikdo nepřišel, a slíbil jsem jim, že je vezmu k mamince a tatínkovi. No ano, jsem hnusná svině, tak proč ty emoce? Dětičky se připojily k mé skupině a za třicet vteřin se s nimi teleportuji pryč. Nic mě nemůže zastavit, tak se o to ani nepokoušejte. Jednorázový artefakt Probití je věc drahá, ale spolehlivá.

			Mám pro vás jeden návrh. Proces vyjednávání a předávání výkupného je velmi zdlouhavý, takže děti budou muset být zavřeny v temném sklepení i několik dní. Chtěl bych je ušetřit všech těch bolestných slz a nářků tím, že s nimi jako doprovod vezmu jim známou osobu. Na rozhodnutí máte deset vteřin – strávíte několik dní společně s dětmi, nebo je v tom necháte samotné? Máte sedm vteřin, přijměte invite do družiny… Pět sekund… Výborně, to je správné rozhodnutí. Připravte se na přesun!

			Muž si sáhl za záda a vytáhl z inventáře mně neznámý artefakt, byl to jakýsi stříbrný blesk pokrytý starodávnými runami.

			„Poplach! Chyťte ho!“ prakticky unisono zvolali Orcus a Stas.

			Davem se prohnaly šedé stíny pekelných psů, zahučely pronášené magické formule. Mužův výraz, který dosud přede všemi demonstroval nekonečnou radost a štěstí, se vmžiku změnil na zlostný úšklebek.

			Z blízkých hradeb a věžiček se ozvalo lupání tětiv střelců s kušemi, kteří byli preventivně rozmístěni po ochozech. Za máminými zády se ze stealthu vynořily uchořezky z její osobní ochranky. Mužem otřásly desítky zásahů střel z kuší a z ran způsobených temnými elfkami vytryskly vějíře krve. Vetřelec však stále ne a ne padnout na zem, množství jeho hitpointů muselo být vskutku úctyhodné.

			Jeho rty, zkroucené bolestí, zašeptaly krátké příkazové heslo a okolní prostor se smrskl v bezzvučné fialové implozi, která s sebou odnesla falešného rodiče i mámu, která na mě do poslední chvíle upírala provinilý pohled.

			„Ne!!!“ zařval jsem z plných plic, čímž jsem dost vyděsil nic nechápající hosty.

			„Jenom to ne…,“ hlesl jsem už sotva slyšitelně, načež jsem vysíleně klesl na zem a chytl se rukama za hlavu.
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17. kapitola

			Úryvky ze zpravodajských portálů Unie západních klastrů: 

			… Stav, kdy si jeden klastr usurpoval přístup k Velechrámu a oltářům tří božstev, je naprosto nepřijatelný. Přicházíme tak o obrovské množství questů, každodenních požehnání a celou řadu unikátních artefaktů. Monitoring top aukcí ruského klastru názorně ukazuje na nerovnováhu v dobyté kořisti, stejně jako na potenciál jejího zneužití a následného posílení samozvaných vládců Velechrámu.

			Kdo jim dal právo stát se nárazníkem mezi širokou hráčskou veřejností a bohy Temného panteonu? Můžeme se snad s klidným srdcem dál dívat, jak se prodávají kněžské statusy, unikátní kouzla, stovky kilogramů mithrilu a pytle Slz kamene? Proč by mělo být všechno to bohatství soustředěno v rukou jednoho málo významného klastru a spravováno jediným klanem, jehož rating ho stěží řadí do TOP 1000 našeho virtuálního světa? …

			… Naši analytici pečlivě prozkoumali velké množství screenshotů, které se objevily v síti po uskutečnění kacířské akce Parent´s Day ve Velechrámu. Na základě autentických signatur souborů můžeme zcela vyloučit, že se jedná o podvrhy, a jednoznačně konstatovat, že mimořádně podivuhodný artefakt Craftový trůn Bezejmenného skutečně existuje!

			Šokující potenciál a orientační cenu předmětu už odhadla gilda Svobodných hledačů a arthunteři dalších předních gild v tomto směru nezůstávají pozadu.

			Již nyní lze s jistotou tvrdit, že se Mrtvé země brzy stanou novým Klondikem pro dobrodruhy všeho druhu. Jejich další motivací se mohou stát drahocenné Slzy kamene, jež pokrývají zdi Velechrámu jako husté šupiny. Odhadní cena těchto krystalů se pohybuje od deseti do padesáti milionů zlatých.

			Komerční sdělení: Specializovaná jednotka Zelení marodéři nabízí své služby ve věci čištění zdí Velechrámu. V naší výbavě nechybí Diamantové škrabky a Bezedné brašny. Platba za služby procentuálním podílem z kořisti. Zákazník zodpovídá za dovedení jednotky do cíle a za její bezpečnost během práce…

			… Nelidská praxe násilné digitalizace nezletilých, jak ji známe z asijských klastrů, doznala děsivého vrcholu v barbarském RU-klastru. Stovky malých dětí zde byly vytrženy z reálného světa a připraveny o normálně prožité dětství, laskavou péči státních institucí a starostlivý dohled ze strany justičních orgánů pro mladistvé. Kdo je teď ochrání před násilím a zlem všeho druhu, kdo je poučí o novém světě a zasadí do jejich myslí semínka tolerance, demokracie a úcty k obecně lidským právům a hodnotám? …

			Z časopisu Questový obzor:

			V současné chvíli registrujeme nevídaný boom questů orientovaných na Velechrám, oltáře Temného panteonu a alianci, která se okolo Velechrámu vytvořila.

			V placené verzi QO najdete souřadnice všech NPC a detailní informace o všech známých zadáních. Zde nabízíme jejich orientační přehled:

			• Sedm nebojových questů: průzkumnictví, mapování teritoria, zápis teleportačních souřadnic, lokalizace nepřítele, dodávky proviantu útočícím vojskům, podpůrná činnost a získávání strukturních elementů (kosti Tchien-lunga, kameny z Velechrámu atd.).

			• Šestnáct bojových questů pro levely 100+ s celkovým potenciálem odměn ve výši 390k bodů zkušeností a 8k bodů Víry. Hodnotu prémiových předmětů, změny frakčních vztahů a body Slávy nelze předem vyčíslit.

			• Zcela stranou stojí tři opakovatelné úkoly spočívající v získávání žetonů za zabité bojovníky aliance Strážci Velechrámu, úlomků oltářů a krve Temných bohů.

			Ne zcela jasný je smysl questu na zajímání kněžích Temné strany a jejich transport do nejbližšího chrámu Světlolícího. Prosíme hráče, kteří úkol splní, aby zaslali redakci kompletní logy. Jako odměnu jim jako obvykle nabízíme roční předplatné Questového obzoru…

			Hromadná zpráva všem klanům RPG klastru:

			Svobodní obyvatelé Středozemě, stalo se! Opravdoví Valar vstoupili do našeho světa! V božské kovárně bije kladivo velikého mistra Aulëho, učitele Maironova a Curumova. Jsou také již slyšet kroky Yavanniny, ochránkyně všeho živého.

			Naše radost však nemusí mít dlouhého trvání! Navrátivší jsou nyní zostouzeni a nazýváni temnými – a hordy pokrytců brousí své meče, aby naše bohy porobili.

			Synové a dcery Ardy, do zbraně! V tento den se můžete pouze vy postavit na jejich obranu, tak jako oni vždy bojovali za vás! …

			Oficiální oznámení na hlavním náměstí Svobodného města Klubu historického šermu:

			Bojovníci, u hradeb Velechrámu se schyluje k velkolepému buhurtu. Ukážeme těm bandám hadrářů, co dokáže pořádně sešikované vojsko a poctivé železo. Čekáme vás všechny – lučištníky na volné noze i těžkou pěchotu, obrněnou jízdu i skutečné berserkery!

			P.S.: Ocel je ocel, ale nezapomeňte si vzít bižuterii na všechny typy magické rezistence!

			***

			Hlučící dav se ve spěchu soukal do pohostinně otevřené brány Hlavního chrámu Světlolícího. Hráči radostně povykovali v očekávání dvouhodinového buffu od Patriarchy zdarma, špetky bodů Víry za vyslechnuté kázání a velice pravděpodobného zadání hromadného questu. Poslední dobou nebyli bohové Světla vůbec skoupí a úkoly se sypaly jako z rohu hojnosti.

			Zatímco většina hráčů nad všemi těmi dárečky jásala, vtaženým se dělaly na čele vrásky. Člověk nemusí být zrovna jasnovidec, aby uhádl, na koho míří paprsek nenávisti bělostného kněžstva a proti komu štve všechny ty školáky a ženy v domácnosti lačné po eventech.

			Ideologická válka nabírala obrátky. Naše nově vytvořená síť Temných komisařů se pokoušela získat si srdce a rozum hráčů v nerovné bitvě s jejich osobními křečky.

			– Odmítni Světlé bohy dnes, aby nemohli zítra odmítnout oni tebe! Není radno dávat jim monopol na víru!

			– Nevěř slovům, nestojí ani za zlámanou grešli! Suď výhradně podle činů! Kdo dal Jinému světu dovednost lehké smrti? Kdo se bije za zájmy vtažených, zvyšuje reputaci ruského klastru a pořádá raidy na padouchy? A kdo je teď cílem štvanice Světlých bohů, kteří si najednou vzpomněli na potřeby svých oveček?

			– Přemýšlej a rozhodni se. Uvědom si však, že postavit se na stranu Bezejmenného znamená bojovat za svou budoucnost. Pokud půjdeš se světlouši, prodáš svůj meč za třicet stříbrných a staneš se pouhou loutkou v cizích rukou!

			Kráčel jsem davem, skrytý Stínem Bezejmenného před radary a hlubokou kápí svého pláště před zvědavými pohledy. Před tlakem davu, ženoucího se za zdarma rozdávanými koblihami, mě chránil hustý šik bývalých žoldáků.

			Všichni tihle hoši projevili přání vstoupit do klanu, prošli všemi testy a získali doporučení od Orca. Fakticky už dostali obsílku s gratulací ke splnění všech formálních náležitostí, nicméně s posíláním dlouho očekávaného invitu jsem nijak nepospíchal. Od jisté doby je tag Strážců Velechrámů nebo Dětí noci spolehlivým spouštěčem zuřivosti světlých kněží. A zatímco znak aliance bylo ještě možné skrýt, klanová příslušnost automaticky sklepávala frakční vztahy rovnou na bod mrazu.

			To poměrně často vedlo k značným nepříjemnostem. Moji souklanovci stále brblali a polohlasně zahrnovali nadávkami tu světloušskou chátru. Časy veselí a bezstarostnosti v novém světě se před našima očima stávaly historií.

			Jiný svět se stal multipolárním a začal rozdělovat hráčskou komunitu na stále menší skupiny. Z hráčů se stávali zapřisáhlí nepřátelé toužící pomstít se za ránu do zad, ukradený kill unikátního moba nebo loot prohraný v losování. Klany se zaplétaly do krvavých osidel porušených dohod a věrolomných napadení. Elfové šli po krku trpaslíkům a ti jim opláceli stejnou mincí. Orkové řezali lidi a humani pro změnu všechny ostatní. Kdysi zábavné hraní rolí generovalo nové návyky a pozvolna přecházelo v rasovou nenávist.

			Za nějaké dva tisíce let bude pravděpodobně omladina jednotlivých ras se skeptickými úsměšky naslouchat legendám svých dědů o tom, že všechny národy obývající JS kdysi vznikly ze společného zdroje. A při tom poslouchání budou se zalíbením leštit čepel svého věrného meče a tajně snít o brzkém tažení na ty špinavé orky, humany nebo elfy. Z boje se pak chlapec určitě vrátí jako hrdina a své milované hodí k nohám Náhrdelník chrabrosti vyrobený z uší nepřátel.

			Klastry zatím obrůstaly hradbami, klany se předháněly v závodech ve zbrojení a hrady pěchovaly svá cimbuří ostrou ocelí a zakutávaly se pod několik vrstev silových štítů.

			A teď chytl rapl i světlouše, kteří jsou schopni z fleku ocejchovat jako zločinné všechno, co vrhá stín…

			Do anglického klastru jsem zavítal poprvé a teď jsem kroutil hlavou a díval se po místních pamětihodnostech. Okolní stavby působily vznešeným a monumentálním dojmem. Budovy gild vypadaly jako paláce a královská rezidence pyšně podpírala oblaka a vrhala stín na třetinu města. Skoro to vypadá, že co vývojáři ušetřili na propracovanosti architektury ruského klastru, to vrazili do zdejší nádhery. Jak se říká, chceš-li něco pořádného, udělej si to sám…

			 Angláni dali definitivně vale křehké geopolitické rovnováze, když si na svém území postavili Hlavní chrám Světlolícího, který mateřskému klastru skýtal značné množství bonbónků zdarma. No nic, však my to tady už nějak porichtujeme…

			Přímo do nepřátelského doupěte jsem nelezl kvůli své nepřekonatelné touze po dobrodružství, ale kvůli slibu, který jsem dal Lolth, a taky proto, že útok na Bezejmenného stále nekončil.

			Poté, co jsem zanechal Tavorovu gumovou mrtvolku na opatrování Asmodeovi a teleportoval se do Velechrámu, první, co jsem spatřil, byla postava Bezejmenného strnule sedícího na trůnu, který jindy zel prázdnotou. Bohovy prsty byly křečovitě zaryty do opěrátek, vytlačovaly důlky do černěného stříbra a drtily ušlechtilý onyx. Po spáncích stékal Padlému krvavý pot, nebyl tady ale nikdo, kdo by mu ho otřel.

			Věrná Makarie ležela stočená do klubíčka u jeho nohou s hlavou v dlaních a skučela bolestí. Kolem trůnu bezradně pobíhal rozlícený Aulë a oháněl se svítícím kladivem, ze kterého odletovaly kousky magmatu. Občas na chvíli znehybněl, přimhouřenýma očima vyhlížel cosi v astrálních dálavách, načež s junáckým pokřikem vystřelil výboj nashromážděné energie po mně neviditelném cíli.

			Realita se nepatrně otřásala a vzduch ve Velechrámu se tetelil jako nad vysokou pecí. Ty Aulëho výstřely byly sotva mířené, kdyby nepřítele viděl, asi by se choval trochu jinak. Nemohl tady nicméně jen tak stát a nic nedělat, proto vysílal plošné údery kilotun magie doslova nazdařbůh.

			Zuřivé řádění Otce všech trpaslíků zahnalo do rohu můj uvítací výbor a i mně se trochu podlomila kolena, když jsem na sobě ucítil pohled rudých očí zdobených sítí popraskaných žilek.

			Výstražně jsem zvedl ruku a zvolal: „Klid, Aulë, to jsem já, přítel! Hned se na to mrkneme!“

			Rychle jsem vyběhl po schůdcích k trůnu a bez jakýchkoli okolků přeskočil Makarii, která se právě rozbalila z klubíčka a překvapeně na mě pohlédla.

			Chytl jsem Bezejmenného za paži, ale hned jsem zas ucukl – do háje, vždyť je rozpálený jako procesor s nefungujícím větrákem – aspoň takových šedesát stupňů!

			Otočil jsem se směrem do rohu, kde se krčili moji důstojníci, a zavolal na ně: „Wizardi sem! Ať rychle namrazí co nejvíc ledu! Obložte jím Padlého ze všech stran, má horečku!“

			Pak jsem se znovu obrátil k bohovi: „Bezejmenný, co se děje?! Třistajedenáctko, tak řekni do prdele něco!“

			Mlčí… Je mu zřejmě dost ouvej!

			Sestoupil jsem o dva schody níž, abych uvolnil cestu první vlaštovce se dvěma vědry ledové tříště. Naši chlapci se občas baví tím, že zamrazí hrst zlaťáků do krychle metr na metr, načež do ledu řežou ze dvou stran různými chladnými zbraněmi a soutěží o to, kdo se první proseká až k pokladu.

			Sehnul jsem se nad Makarii a přiložil dlaň k její tváři. Bohyně sebou leknutím trhla, zatímco já jsem ulehčeně vydechl – tady je všechno v pořádku. Nejsem sice teploměr, ale teplotu má evidentně normální, i když dostává asi taky dost do těla.

			Padlý měl už nohy po kolena zasypané ledem. Z kamenných schodů začala vesele kapat voda, která se slévala v bujné potůčky. Bohovu bolestně propadlou tvář opustil vínový ruměnec a do mé hlavy doputoval Bezejmenného tichý hlas: „Díky…“

			„Jak je, Padlý?!“

			„Teď už líp…“

			„Jak ti můžu pomoct? Potřebuješ manu? Nebo mám zorganizovat masovou modlitbu s obětinama? Jen si řekni!“

			Bůh si sotva slyšitelně odfrkl a odvětil: „Many mám až až… Problém je s malou propustností kanálů a rychlostí reakce… Šijou do mě minimálně tři, sotva stíhám nastavovat štíty a zalepovat trhliny…“

			Hm, to tedy není co závidět – bránit se dvěma rukama proti šesti.

			„Tak co mám dělat?!“

			„Nejsem schopen protiútoku, ale můžeš ho provést ty… Splať svůj dluh vůči Lolth a zabij Patriarchu Světlolícího! Nepřeruší se tím sice úplně proud energie k bohu, ale vyřadí to ze hry mimořádně důležitý článek celého řetězce. To značně sníží účinnost útoku a rozptýlí tok many.“

			Hm, to je dost užitečná informace. Padlý dosud nikdy nemluvil o tom, nakolik je Velekněz pro svého boha důležitý. A jestli je pravda, že se do manotoku otiskuje osobnost prostředníka, tak je k výběru vhodného kandidáta na tuhle pozici třeba přistupovat nanejvýš uvážlivě.

			Světlolící takovou možnost neměl, prostě mu hned na začátku přidělili toho starého namyšleného NPC páprdu. Kdežto mě si Bezejmenný vybral sám, akorát nevím, čím jsem si to zasloužil… Mám být vůbec na co pyšný?

			Horlivě jsem přikývl – asi jako školák, který právě dostal obálku s Nejtajnějším tajemstvím na světě společně s rozkazem doručit ho osobně do rukou Nejvyššího velitele.

			„Jasně! Ještě to chvíli vydrž! Krvavá lázeň čeká všechny ty, kdo pochybují o naší mírumilovnosti!“

			Tenhle citát z mé oblíbené fantasy série nezklamal a okamžitě mě uvedl do bojové nálady.

			„Štáb! Do práce! Poslouchejte zadání mise!“

			A tak se moje družina ocitla v Hlavním chrámu Světlolícího.

			Šli se mnou i čtyři wizardi, kteří měli jediný úkol – hodit nás domů hned poté, co použiju Pavoučí dýku, nebo v případě fatálního ohrožení. A ještě tady byl jeden moc zajímavý týpek jménem Biggaboom, který se s námahou a hlasitým funěním šinul vedle mě a který si pro svou postavu zvolil originální, ovšem dosti zákeřný build. Svému Válečníkovi totiž vkládal veškeré pointy výhradně do Síly, jako by chtěl říct: Stačí, abych dvakrát uhodil – poprvé nepříteli do palice, podruhé do hřebíku ve víku jeho rakve!

			Moc to ale nefungovalo. Ránu dovedl dát pořádnou, o tom žádná, potíž byla v tom, že se málokdy povedla. Trpěl totiž kritickým nedostatkem Obratnosti, pohlcoval všechno příchozí zranění a oplácel ho jedním minutím cíle za druhým. Tenhle obr navíc stál na hliněných nohou, jeho obranyschopnost byla osekána na úkor síly úderu a Biggaboom šel k zemi už po dvou nebo třech inkasovaných kritech.

			Tenhle levelovací systém měl smysl jen v případě, že ho aplikoval nějaký štědrý donátor. Místo jednorukého invalidy bylo potřeba nejprve vytvořit standardního válečníka, a až potom nechat pomocí pořádné investice reálných peněz hypertrofovat jednu z vlastností.

			Chceš válečníka uskakovače? Prodej auto a ztrojnásob mu Obratnost. Sníš o neprůstřelné ocelové kůži? Obětuj roční plat na artefaktovou zbroj. Líbí se ti umírat jako poslední z celého raidu? Vezmi si půjčku a nacpi všechno do Odolnosti. A tak dále a tak dále.

			Z Biggabooma byl teď dobrý nosič, ale rozhodně ne žádný Jednou ranou sedm zabil. Chlapec byl dost zakomplexovaný, hledal své místo pod sluncem a šetřil na elixíry, kterými aspoň trochu kompenzoval kulhající konfiguraci své postavy. Možnost rerollovat na něco rozumnějšího ztratil spolu s vtažením, když se na prvních levelech nechal příliš unést úspěšnou genocidou zajíců… nebo králíků, nebo co to vlastně je.

			Nicméně zrovna teď mi jeho „Silná“ stránka přišla velmi vhod. Válečník totiž táhl do Chrámu dary od Temného panteonu. Doufám, že se světloušům budou líbit… Cha cha!

			Pod ohromnou štědře zlacenou kupolí se sešlo na dva tisíce rozumných bytostí. Bigaboom mlčky pohyboval rty a pokoušel se ovečky spočítat, přičemž něžně hladil své na zakázku vyrobené osmdesátikilové válečné kladivo Banhammer a mhouřil oči jako kocour v myším ráji.

			Naše formace se mezitím prodrala skrz masy lidu až k pódiu, ze kterého obvykle pronášel své emocemi nabitá kázání proradný Patriarcha.

			O kousek dál odpočívala zlatá deska Oltáře, která vydávala záři tak pronikavou, až to pálilo do kůže. Oltář byl zdobený důmyslnými rytinami a neuvěřitelným množstvím drahokamů, jež byly zjevně vybrány na základě jediného parametru, a sice své velikosti. Zajímavé bylo, že jsem nebyl zdaleka sám, kdo si tenhle opuštěný poklad lačně prohlížel. Tohle nebyl žádný mizerný stokilový slitek zlata v japonském muzeu – který ovšem taky někomu stál za ukradnutí…

			Pro jistotu jsem Biggaboomovi nenápadným kývnutím ukázal na oltář. Válečník souhlasně přivřel víčka, jakože: vidím, nejsem slepej.

			Za zády Válečníků Světla stojících v řadě a zadržujících dav se dokořán otevřely dveře skryté ve freskách a štukové výzdobě.

			Zdravíčko, ty můj konkurente ve víře, dlouho jsme se neviděli. Tvůj zákeřný debuff stále jako oprátka stahuje mou každodenní regeneraci many a přímo mě vyzývá k tomu, abych s tebou skoncoval a té otravné rudé ikonky se konečně zbavil.

			Patriarcha vypadal vyloženě mizerně. Oči mu slzely a jeho popálenou kůži pokrývaly namodralé vředy, které se přímo před očima ještě víc rozlézaly. Během kázání kolem sebe musel několikrát vytvořit svatý kruh, aby přivolal božskou sílu a zregeneroval své zdraví padající do kritických hodnot. Kdo mohl na mého úhlavního nepřítele pověsit takový dlouhohrající DoT?

			Sliny a klatby na adresu temných od toho starého páprdy jen lítaly. Naříkal na prokletí, které stihlo světlou kněžskou honoraci, trhal na sobě šaty, aby všichni viděli jeho hnisající rány, a volal služebníky Bezejmenného k zodpovědnosti za seslaný mor. Když jsem si všiml tázavého pohledu, který na mě upíral jeden z našich wizardů, musel jsem zavrtět hlavou – ne, to není naše práce. Čert ví, kdo ho tak zřídil.

			Patriarchovo kázání začalo přecházet v nesrozumitelnou rychlomluvu, evidentně se blížilo ke konci. Tak jo, nestojím o to, aby tady teď začal rozdávat ty své přiblblé questy!

			Biggaboome, je to tvoje!

			Poté, co válečník dostal PM se smluveným signálem, plivl si do dlaní a vyvalil z inventáře jako sud velké Vejce Pravěkého baziliška. S hekáním ho zdvihl nad hlavu a hodil ho do kněžské zóny chrámu, přímo mezi Patriarchu a dveře vedoucí do vnitřních komnat. Bingo!

			Vejce nikoho netrefilo, jen fontánka s růžovým balzámem se rozlétla na střepy. Hod to byl nicméně znamenitý, mířil přímo do potenciální únikové cesty a umožnil hnát lovnou zvěř rovnou do našich rukou. Tak, a teď samotný nadháněč! Puťa puťa!

			Aktivuju dovednost Kvočna, a mimoděk přitom schovávám hlavu mezi ramena a vraštím čelo – je mi trochu trapně, tahle abilita přece jen není nic pro chlapa.

			„Rrroarrr!!!“ triumfální řev právě zrozeného dávného tvora vytloukl tabulky barevných vitráží.

			„Eveeent!!!“ zapištěla samou radostí početná školní mládež, načež se začala chápat svých ostrých zbraní a přepínat na panely bojových kouzel.

			Dav se rozvlnil různými směry, jedni se hnali co nejblíž, aby mohli píchnout mohutné monstrum svým špendlíkem, zatímco druzí se snažili dostat na bezpečné místo, odkud by mohli v klidu zaútočit magií a střelnými zbraněmi.

			Žuch! Sálem se prohnala první vlna paralyzace, která proměnila stovky postav v zaskočené sochy. Bam! Vzduchem prosvištěl mohutný ocas, který se stejnou lehkostí drtil na kusy zdobené sloupoví i zkamenělé hráče.

			Sada buffů a pečlivě vybraných rezistů zafungovala bezvadně, zkušenost z předchozího boje s baziliškem jsme jaksepatří zúročili. Z celé naší skupiny to odnesl jen jeden wizard, který se s vypoulenýma očima bezvládně svalil na bok.

			Patriarcha se svými válečníky se hned zapojili do boje, žádnou jinou reakci na přímý útok a boření chrámu jsme ze strany NPC ani neočekávali.

			Dědek cosi zapáleně recitoval, chrámová stráž si tupila meče o baziliškovy šupiny a ze všech tajných škvír proudily početné posily. Lolth mě podrž, musíme si pospíšit!

			 Wizardi se stáhli trochu zpátky, aby se nevystavovali vražednému ocasu monstra, zároveň však stále udržovali vzdálenost potřebnou ke skupinovému teleportu. Kamenná drť odlétala všemi směry, uvnitř chrámu už nezbyly prakticky žádné sloupy, a kdybychom byli v reálu, celá budova už by se dávno zřítila. Dva metry tlusté zdi však zatím stále stály a udržovaly baziliška ve stavu poslední sardinky v konzervě – pořád je dost těsno, ale už se dá aspoň vrtět.

			Já jsem se zatím prodíral k Patriarchovi. Cestou jsem tančil mezi létajícími kameny a vyloženě si užíval ty stovky vypůjčených jednotek nabuffované Obratnosti. Herní mechanika pokorně vypočítávala trajektorie letících objektů, brala v potaz vlastnosti mé postavy, zapojovala do hry mé vědomí, posouvala mé tělo ze strany na stranu a chránila mě před zásahy nebezpečných předmětů. Klouby mi křupaly, šlachy úpěly, ale výsledek stál za to! Hotový středověký Neo!

			Bum! Teď mě jeden šutr zasáhl, připravil mě o všechny pasivní štíty a prorazil mi nárameník brnění – a to jenom proto, že jsem se na zlomek sekundy zasekl kvůli systémovému oznámení, které na mě zničehonic vybaflo:

			– Gratulujeme! Vaše Vůle si podřídila tělo a přiměla ho pracovat v extrémním režimu. Vesmírná rovnováha ostře sleduje veškeré počiny překračující hranice možného, přičemž je trestá a odměňuje dle své vůle.

			Bonus: Obratnost +1.

			Malus: Zpřetrhané vazy: -15 % rychlosti během následujících 24 hodin.

			Tak jsem aspoň trošičku tu svou ostudnou nemotornost kompenzoval! Dost přitom pochybuju, že s touhle metodou administrace počítala. Možná naši temnou dobu jednou budou ještě pokládat za Zlatý věk, za pohádkovou éru, kdy stačilo zmáčknout knoflík, aby byl člověk o něco chytřejší, nebo si s aktivovaným superbuffem zatančit s mečem a zvýšit tak svou Obratnost.

			Jsme zřejmě svědky zcela logické devirtualizace světa – vlastnosti, zprvu jednoznačně digitální, začínají být postupně stále citlivější na reálný trénink prostřednictvím fyzické a intelektuální zátěže. Nakonec se z původně druhotného stane primární, zatímco původně primární zůstane jen ve vzpomínkách na dávné časy legend a bájných hrdinů.

			Flák! Pod nohama se mi rozplácla obrovská zlacená štuková kudrlinka. Sakra, vždyť mě to tady může šeredně potlouct!

			Znovu se vrhám vpřed a s úzkostí sleduju, jak se všude kolem rozsvěcují teleporty a vyplivují královské gardisty, kteří spěchají kněžím na pomoc. Během deseti vteřin svého života mohutný Bazilišek zlikvidoval už dvě třetiny hráčů. Není taky divu, pro bonbónky zdarma sem přicupitali hlavně ti s nižšími levely.

			Chrám se celý otřásal, nicméně stále ještě stál. Četnými průrvami pronikaly dovnitř sluneční paprsky, jejich světlo se tisícinásobně odráželo od všudypřítomného zlata a proměňovalo bitvu v cosi surreálního. Mhouřil jsem oči, protože ať se člověk kroutil, jak chtěl, nějaké to zlaté prasátko si ho našlo všude.

			A už jsem u dvojice Patriarchových tělesných strážců. Růžové žihadlo Hole Nenávisti chirurgicky přesným pohybem probodává zátylek prvního z nich, zatímco má pěst v ocelové rukavici krátkým hákem vyvrací do strany hlavu druhého.

			Čepel Pavoučí dýky se rozpačitě zastavuje nad Patriarchovými vychrtlými lopatkami, zahalenými do hnisem potřísněné tógy. Mám na sebe vztek, ale nenacházím v duši tolik chladné rozvahy, kolik je jí třeba k ráně do zad.

			Chytám běsnícího kněze za rameno, prudce ho obracím čelem k sobě a křičím přímo do jeho užasle vykulených očí: „Vzpomeň si na Kostěného draka a na Velekněze, kterého jsi proklel!“

			Vrážím dýku do propadlé hrudi, skrz naskrz probodávám medailon ve tvaru slunce a připichuju ho k Patriarchovu tělu. Moje ruka ztrácí cit a napevno přimrzá k rukojeti dýky. Pavoučí nohy artefaktu odporně čvachtají v těle oběti, lámou jí žebra a prodírají se k životně důležitým orgánům.

			Oba se naráz prohýbáme jako duha – Patriarchu obrací naruby duše opouštějící tělo, zatímco mě sužuje nával cizích vzpomínek. Ty z posledních dní jsou podrobnější, čím hlouběji pak zasahují do minulosti, tím jsou má vidění útržkovitější a mlhavější.

			Rozmluvy s bohem… Pentagram zalitý krví… Roztavená zlatá socha… Nějaké záhadné a dost děsivě působící obřady…

			Periferií svého vědomí, která se ještě křečovitě drží reality, vidím, jak se knězova postava sesouvá na oltář. Na poslední chvíli stíhám staříka zachytit za jeho tógu, a přestože se v mém ocelovém sevření hned roztrhla, přece jen tělo zachraňuju před pádem.

			Ještě toho trochu! Vždyť jsem ho málem obětoval na jeho vlastní oltář, čímž bych znesvětil chrám a inicializoval quest Dítě Chaosu!

			Patriarchovo tělo sebou naposled zaškubalo, obalilo se černým pískem a hned vzápětí se proměnilo na miliony maličkých pavouků. Záře pod kupolí potemněla, barbarské vytržení článku z energetického řetězce narušilo harmonii magických toků.

			Potřásl jsem hlavou, abych se zbavil posledních střípků Patriarchových vzpomínek, a rychle jsem pozavíral okna systémových oznámení, která mi zaspamovala interface.

			– Božská bytost blahosklonně přijala vaši oběť.

			Potvrzena aktuální náboženská hodnost: Nižší kněz bohyně Lolth.

			Změna frakčních vztahů s bohyní. Status Nenáviděná zrůda změněn na Zábavný idiot.

			Aktivace zvláštní dovednosti: získáváte 1 % zkušenosti nashromážděné obětovanou bytostí.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 162.

			…

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 163.

			Rasový bonus: Inteligence +1. 

			Bonus povolání: Síla +1. Odolnost +1.

			Máte k dispozici 10 jednotek vlastností! 10 jednotek vlastností nerozdělených.

			Máte k dispozici 1 talentový bod! 2 talentové body nerozděleny.

			– Gratulujeme! Odpozoroval jste a osvojil jste si dovednost nevázanou na povolání: Zlacení.

			Nechť zazáří Svět ušlechtilým zlatem ke slávě Jeho jména!

			Statusové omezení: kněžské.

			Užitím této dovednosti a výměnou za jeden bod Víry pokryjete tenkým zlatým filmem jeden metr čtvereční libovolného neživého povrchu.

			Aha, tak proto se všechny jejich chrámy blyští jako o Vánocích a zbroj jejich válečníků připomíná klenotnictví!

			Au! Čas zpomalený výbuchem emocí se znovu rozběhl jako o závod a desítky mečů chrámové stráže, která se okamžitě zorientovala v situaci, našly svůj cíl. Několik povedených úskoků a dokonce i jedno náhodné vykrytí střely z kuše mou situaci nijak nezachránilo. Jen během první vteřiny jsem přišel o čtvrtinu hitpointů.

			Chvatně aktivuju třicetivteřinovou nezranitelnost a mávám na wizardy – padáme! V městské zástavbě evakuátor do náhodného bodu nefunguje, dá se použít jen na otevřených prostranstvích, takže nám nezbývá než utéct klasickým teleportem.

			Wizardi zůstali naživu už jen dva, ostatní to nakonec od běsnícího Baziliška přece jen pěkně schytali. Nevadí, stačí i jeden.

			Interface na periferii mého zorného pole rychle odpočítává sekundy zbývající do teleportace a konce mé imunity. Já zatím s veselým úšklebkem skotačím mezi útočícími vlnami chrámové stráže. Bodnutí! Úder! Výpad! Expy! Další expy! Ach jo, není čas posbírat loot. A že z mrtvol s tak vysokými levely musí padat lahůdky! Škoda že dovednost Nezištný světec funguje jen v bojích s jinými hráči.

			Do přenosu zbývá už jen chvilička – koho tak ještě prošpikovat?

			Přímo před nosem se mi rozsvěcuje teleport a vzduchem se míhají různobarevné vločky. Můj rozum ještě nestíhá zpracovat fakt, že se jedná o Jiskry Boží přítomnosti, a já už instinktivně sekám růžovým bodcem do rozezlené tváře Světlolícího.

			Jen jsem ho trochu lízl, dost možná mi i maličko ucukla ruka. Vždyť co bychom si nalhávali – už jste někdy zkoušeli dát do zubů policejnímu generálovi? A to je pořád jenom člověk… Špička čepele rozřízla bohovu tvář od ucha až po bradu, cár kůže a masa se odchlípl a odhalil děsivě vyceněné čelisti.

			Duše démona uvězněná v holi nevěřícně vykřikla, načež se jala lačně hltat kapky krve, které ulpěly na růžovém bodáku.

			Hlavní bůh panteonu rozlíceně zařval, zasípal nějakou nesrozumitelnou kletbu a vší silou se ohnal planoucím mečem, který se kdo ví odkud najednou objevil v jeho ruce.

			Rozžhavené plazmě by stačily pouhé setiny sekundy, aby prolomila můj pláštík nezranitelnosti. Nicméně právě tahle chvilička mě spasila – plesknutí teleportu mě zachraňuje před další ránou.

			Poslední, čeho si stačím všimnout, je šťastně se usmívající Biggaboom se svým kladivem napřaženým nad leteckou pumou FAB-1000, kterou předtím vyvalil z inventáře přímo na oltář.

			Transport! A nad našimi hlavami se nese fyzicky nemožná ozvěna obrovského BUM! Zatímco bojovníci vyjeveně kroutí hlavami, já si mnu tvář ožehnutou plazmovým mečem a ohromeně čtu okno systémového oznámení:

			– Pozor! Získal jste nový status Osobní nepřítel boha.
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			Na rozdíl od klasického teleportu bylo Probití poměrně drsné a čistě funkční. Vyhodilo je ve výšce asi půldruhého metru, obličejem k zemi a ještě k tomu se slušným zrychlením.

			Při nárazu do podlahy vykřikl bolestí dokonce i krví zalitý únosce. Pak zatřásl hlavou a s rukama instinktivně tisknoucíma otevřené rány se pracně zvedl na nohy. Ty uchořezky nejsou žádná chátra z průjezdu, jejich nože nezpůsobovaly obyčejná řezná poranění, ale zasazovaly doslova mrzačící údery následované masivním krvácením. A ty desítky šípů z kuše, co mu trčely z těla, mu také nepřidaly na optimismu.

			„No konečně! Tu ženskou sebrat, tohohle vyléčit!“

			Dva do oceli zakutaní strážní uchopili Annu Pavlovnu za paže a odtáhli ji stranou. Po prostorném kamenném sklepení se roznesl zvonivý zvuk léčivé magie a záškodníkovi se začaly navracet jeho ztracené hitpointy. Kovové hroty vypadávající z jeho těla cinkaly o kamennou dlažbu.

			Muž děkovně kývl a řekl: „Minus pět tisíc HP za dvě vteřiny, bez buffů a šperků schovaných pod hadrama bych se odtamtud nedostal! Říkal jsi, že nestihnou zareagovat!“

			„Stane se…,“ pronesl z vysokého trůnu bez sebemenší známky lítosti mladík s chorobně cukajícími svaly v obličeji. „Našemu štěňátku se asi prořezali zoubky nebo se objevili nějací mazaní pomocníci. Nevadí, o to to bude zajímavější.“

			Anna Pavlovna se začala rozhlížet po kobce ve snaze najít děti. Několik desítek strážících válečníků, jakási zraněná, sotva se hýbající nestvůra na řetězu, nehybní golemové v rozích a tucet nahých krasotinek svůdně se svíjejících pod trůnem. Přímo na jejich zádech spočívaly nohy šíleného mladíka v těžkých ocelových holínkách. Špičaté bodce na podrážkách se zařezávaly do hebké kůže a po zádech a sevřených rtech dívek stékaly stružky krve. Tavor!

			Poznala ho až teď, a to spíš díky sadistické povaze scény, která se odehrávala před jejíma očima, než že by si vybavila screenshoty, které jí kdysi poslal syn. Tenkrát jí ještě velice vážným tónem kladl na srdce: V případě zajetí neprodleně aktivovat dovednost Blažené smrti! Začala rychle listovat stránkami interfacu, a když konečně našla příslušné políčko, s úlevným vzdechem aktivovala abilitu.

			Nic! Ještě jednou – opět žádná odezva! Roztřeseně zvedla hlavu a upřeně pohlédla do Tavorových zlomyslných očí.

			„Copak, nedaří se zalézt pod boží sukýnku? Ale, ale! A nemrskej sebou tolik, nebo ve mně vzbudíš instinkty dravce a já se neudržím. Podle plánu jsi až dezert, nejdřív si to chci vyřídit s tím tvým povedeným synáčkem!“

			Ukázal prstem na malého goblina, který celou tu dobu píchal ostrým kopím bestii přikovanou ke zdi, a rozkázal: „Toho zelenýho šmejda uklidit! Agente, nespi, pokračuj podle plánu!“

			Ozval se svist šavle strážníka s levelem přes 200 a goblinova hlava se rázem kutálela po podlaze. Nestvůra – jakýsi zmutovaný vlk s tenoučkým zbytkem sloupce HP – ulehčeně vydechla docela jako člověk.

			Nájemný únosce se dal do práce. Vytáhl z inventáře bojové žezlo a namířil je na zmučenou nestvůru. Artefakt se zachvěl a se slušným zpětným nárazem, který odhodil mužovu ruku vzad, vyplivl ohnivou střelu. Další výstřel a potom ještě jeden! Kryptu naplnil pach spáleného masa, vlk se zmítal v řetězech a žalostně vyl, stále však ne a ne zemřít. Na levely je to pořád jedna ku dvaceti šesti! Automatických minutí, rezistů a úderů s nulovým zraněním bylo proklatě mnoho.

			Mocný artefakt však nakonec přece jen svou práci odvedl – asi po dvaceti sekundách, když už muž začal nervózně pokukovat po pomalu tavícím se žezlu, se vlkovy životy smrskly na absolutní minimum, načež ho jeden vzácně povedený mikrokrit připravil i o něj. Monstrum zavylo, svalilo se na bok a vnitřní interface zahltily desítky oznámení.

			Anna Pavlovna s hrůzou hleděla na okno, které se jí objevilo před očima:

			– Získána skupinová zkušenost!

			– Gratulujeme, postoupila jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 9.

			– Gratulujeme, postoupila jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 10.

			Rasový bonus: Inteligence +1. Bonus povolání: Odolnost +1, Vitalita +1. 

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností! 10 jednotek vlastností nerozděleno.

			– Pozor! Dosáhla jste úrovně 10. Jedná se o prví zásadní mezník ve hře.

			Nadále již nebudete imunní vůči útokům jiných hráčů, v dalším průběhu hry proto postupujte se zvýšenou opatrností!

			– Gratulujeme, postoupila jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 11.

			Ale vždyť ji ještě před dvěma týdny, když jí každodenní test na vtažení ohlásil pozitivní výsledek, Glebka upozorňoval, že nesmí – v žádném případě nesmí – postoupit na úroveň 10! Zatímco do téhle chvíle ji mohl nepřítel maximálně zajmout, znehybnit a tlačit na ni psychicky, teď se v jeho arzenálu objevila skutečná bolest.

			Anna Pavlovna rychle skočila do chatu, aby poslala zprávu synovi. Žádná odpověď! I samotné chatovací okno vypadalo tak nějak mrtvě a staticky, jako by to byl jen screenshot pořízený ve chvíli teleportačního přesunu. V lokaci ticho, klan mlčí, aukční portál zamrzlý, na bankovním účtu žádný pohyb. Co se to děje?!

			„Necukejte se, mamko! To levelování na desítku vlastně nebylo ani nutný, ve svý sbírce mám víc než sto mučicích nástrojů, co nepracujou s bezprostředním působením bolesti. Ale ten váš synáček není natolik duševně vyspělej, aby pochopil všechny přednosti psychickýho mučení před fyzickým. Tak už se uklidněte a projevte trochu úcty umírajícímu bohu, nacházíte se totiž ve fungujícím chrámu, jehož pánem je Chronos!

			Kopnutí ocelové holínky donutilo obnažené dívky odplazit se stranou a odkrýt tak základnu trůnu. Když se na ni Anna Pavlovna podívala pozorněji, vyděšeně hlesla – kamenné křeslo bylo barbarsky umístěno na křišťálovém víku ohromného sarkofágu. Pod průhlednou bariérou leželo tělo mocného božstva.

			Bůh měl nohy kousek pod koleny uříznuté a jeho svalnaté tělo bylo celé rozervané, jako kdyby se dostal pod palbu těžkého kulometu. V obrovské prohlubni na hrudi se blyštily úlomky žeber a uprostřed ní se vyjímalo nehybné rudé klubko Srdce boha.

			Bum! Srdcem doslova jako ve zpomaleném filmu otřásla kontrakce a Chronos krátce zachroptěl. Z rozedrané hrudi se vynořila osamocená kapka krve a skutálela se po znovu znehybnělém těle.

			Jedna z dívek se vrhla k sarkofágu, mrštně jako nějaká opička vsunula ruku do malé škvíry pod víkem a obřadně vytáhla drahocenný krystal. Pak ho v úklonu podala Tavorovi, který dárek milostivě přijal, prohlédl si kamínek na světle a schoval si ho do inventáře. Ten ničema měl už z Krystalů boží krve na krku celý náhrdelník.

			„To se stává vzácně,“ okomentoval celou věc Tavor, „obvykle srdce bije jednou denně, a dnes je to už podruhý. Asi je nervózní, ten náš čipera, že sebou tak hází.“

			Šílenec se hystericky zasmál, až z toho šel strach, a příslušnice jeho harému se také pohotově usmály.

			„Chvilku strpení, mamko, musím vašemu synátorovi poslat pár pikantních foteček. K tomu je potřeba odskočit si nahoru, protože v týhle proklatý kobce se čas oproti vnějšímu světu skoro nehne. Zatímco tady uplyne rok, nahoře to není ani půl hodiny. Chronos se zakonzervoval poměrně solidně. Zřejmě chtěl nabrat síly a počkat si na návrat Titánů, ale trochu mu to nevyšlo… No nic, budete tady muset vydržet beze mě!“

			Ozvalo se plesknutí teleportu, následované úlevnými povzdechy dívek z harému a lehkým uvolněním ve výrazech NPC stráží.

			***

			Mimořádná porada velitelského štábu probíhala doslova za běhu. Ten bídák Tavor poslal seznam požadavků už čtyřicet vteřin po únosu. Screenshot vyděšené mámy tisknoucí se ke zdi jakési temné kobky. Dále požadavek, abych si koupil speciální teleportační svitek, plus odkaz na něj. Link vedl na privátní aukci a cena položky mě přiměla zuřivě zaskřípět zuby – tři miliony ve zlatě.

			Takovou sumu jsem sice k dispozici měl, nicméně znamenalo to připravit pokladnu o dvě třetiny jejího obsahu. Že bych si opravdu hřál hada na prsou? Ale já na něj přijdu, dříve nebo později na něj přijdu! A potrestám ho tak, že už nikdy nikoho nenapadne nechat se krmit z dvojích rukou a donášet nepříteli. Nazvěte si mě třeba katem, ale přísahám, že to udělám – a s obrovským potěšením!

			A konečně poslední a hlavní požadavek toho šílence – za deset minut po obdržení dopisu jsem měl svitek aktivovat a přenést se do neznámé lokace. Tady končily instrukce a začínaly výhrůžky. Jestli prý ve stanovenou dobu nebudou podmínky splněny, dostanu další sérii fotografií, které se mi budou sotva zamlouvat…

			Rychlým tempem jsem procházel zbrojnicí a bral si z ní věci, které jsem měl už dávno vyhlídnuté a kalkulátorem prověřené jako součásti kompletu ideálního pro co nejdelší přežití. Hitpointy, hitpointy, obranné číslo, samoléčba, regenerace a zase hitpointy… Když se k tomu přidaly buffy, skončil jsem na devatenácti tisících HP. Těžko říct, jestli je budu všechny potřebovat, ale každopádně mi poskytnou nějaké ty vteřiny na rozhodování navíc.

			Důstojníci pobíhající kolem mě zásobovali proudem informací: „Na hradě aktivován režim Obležení, nepřítel nedetekován, pokusy narušit obranné linie nezaznamenány.“

			Souhlasně jsem pokýval hlavou. Ani James žádné vetřelce nezaregistroval. Zdá se, že akci provedl velice dobře připravený agent samotář. Orcus mě před časem upozorňoval na metody záměny identity, mezi tou lavinou dalších informací jsem to však nedokázal identifikovat jako klíčovou hrozbu.

			Protiopatření existovala, i když byla dost primitivní a vyžadovala hodně mechanického nácviku. Odhalit vetřelce pomáhala třeba složitá gesta pozdravů podobných těm, které užívali členové černošských pouličních gangů, pak se dalo uvažovat i o zavedení vnitroklanového žargonu či nějakého systému znamení a gest. Všechno to bylo nutné zcela zautomatizovat, instinktivně zapojovat příslušné prvky do komunikace a stejně automaticky sledovat náležité reakce. Orcus věřil, že s naší absolutní pamětí to nebude žádný problém – pár měsíců tréninku a nepřátelská infiltrace bude rázem podstatně obtížnější.

			Nedovedl jsem si sice dost dobře představit „záměnu“ vtaženého hráče, nicméně nápad na zavedení tajného jazyka gest se mi docela líbil.

			„Podle provedené prezence z hradu nikdo další nezmizel.“

			Ani tahle zpráva nebyla překvapivá, nicméně i tak potěšila. Vetřelec buď nechtěl riskovat, nebo neměl dostatečné argumenty k tomu, aby přesvědčil někoho dalšího k dobrovolnému vstupu do jeho teleportační skupiny.

			„Unesená nereaguje na zprávy v chatu, což může mít mnoho důvodů. Není ale jasné, proč ještě nepoužila dovednost Blažené smrti.“

			Orcus mě zatahal za rukáv a zeptal se: „Máš nějaký info od Bezejmenného?“

			Zavrtěl jsem hlavou: „Ten z toho úplně šílí, jeho znamení, který máma nese, je zablokovaný a on ji nemůže lokalizovat. Slepých míst má v JS pořád docela dost – Světlý chrámy a posvěcený místa, bohové a jejich avataři, artefakty s rušícím zářením a kdo ví co ještě. Takových fleků je na mapě celýho světa sotva půl procenta, ale když to spočítáš na kilometry čtvereční, tak bys potřeboval desítky let, než bys to všechno prolezl…“

			„Takže žádná pomoc nebude?“

			„Ale jak by ne?! Bezejmenný mě pozorně sleduje a je připravenej kdykoli vystartovat. Vždyť pomalu nemám na těle volný místo, kolik na sobě nesu různých pečetí Vyšších sil. Padlý tvrdí, že s takovou výbavou se neztratím a že mě vyčmuchá třeba i uvnitř sluneční koróny. A až se přižene kavalerie v podobě Nejvyššího boha, tak vůbec nezávidím všem, co se nestihnou schovat.“

			„A co když to bude jako tenkrát na oltáři u Ruaty? Říkal jsi přece, že Bezejmennému trvalo pět minut, než sundal kupoli. Za takovou dobu se toho může stát hodně!“

			Mávl jsem rukou a odvětil: „Právě proto do sebe cpu hitpointy horem dolem. Navíc jsme od tý doby hodně vyrostli – jak bohové, tak jejich Velekněz. Máme v rukou mnohem víc prostředků a jsme všichni podstatně silnější.“

			Vtom se z tajného skladu vrátil udýchaný pokladník Durin s obrovským baziliščím vejcem v rukou.

			„Tu máš, veliteli! Ať už budeš kdekoli, jakmile to rozloupneš, všem bude hned tak těsno, že na tebe nebudou mít čas.“

			Skvělý nápad!

			Díky mechanice Jiného světa mohutný objekt bez problémů klouže hrdlem brašny dovnitř, nicméně těch dvě stě kilo navíc představuje pořádnou zátěž pro má záda.

			„Buff na Sílu!“

			Přítomný klerik společně se zaklínačem přikyvují, několik vteřin se radí, aby vybrali optimální schéma kompatibilních požehnání, načež mě obalují plameny kouzel. Kolena se mi znovu napřimují, náklad už na zádech skoro necítím a svaly se mi nalévají ocelí – takhle je to mnohem lepší.

			Jako další přišel s hlášením koordinátor Alexej: „Ozbrojené síly klanu jsou připraveny k transportu podle souřadnic teleportačního majáku. Artefakt máš?“

			Mlčky jsem se poplácal po kapse.

			„Výborně, jakmile to půjde, instaluj ho a aktivuj. Kreslení na zem a rituál dohromady zabere asi jen dvě minutky.“

			Kde ale takové dvě minutky vezmu…?

			Nicméně vzhledem k tomu, že jsem neměl tušení, jakou hru se mnou bude chtít Tavor rozehrát, měl jsem rukávy plné cinknutých karet, magnetických vrhacích kostek, náhradních trumfů a falešných kostiček domina. Něco z toho se snad bude hodit.

			„Za sedmnáct minut začnou opadávat první buffy. Do vypršení ultimáta zbývá dvě stě vteřin.“

			Orcus se mi dívá přímo do očí a říká: „Takže do toho fakt jdeš? S teroristama se nevyjednává, to vede do pekel, akorát je to povzbudí k dalším útokům!“

			Kývu hlavou a odpovídám mu: „Máš pravdu. Ale já nejsem vyjednávač, jsem záchrannej oddíl!“

			„Chápu. Peta s sebou bereš? Teleport je pro jednoho, ale přivolaných bytostí se to netýká. Půjčil bych ti mýho duhovýho Čendu, ale toho osobní bránou neprotáhneš.“

			„Beru. Všechny je beru, ne jenom jednoho…“

			„Jak to myslíš?“

			„Hned uvidíš. Lidi, udělejte místo! Jamesi, promiň, brácho…“

			Ještě že jsem to neodkládal a stihl nafarmit patnáct Kamenů duše! Vyvolávám peta – Zmutovaný zombie zbojník, level 155. To by šlo. A teď Rozdělení.

			Podlaha začala pukat – a je úplně fuk, že jsme v prvním patře – lidi uskočili stranou a už na nás cenilo ostré zuby a upíralo zlostné pohledy třináct nevalně vonících zombíků.

			Píííp! Jedině tak by mohla znít reakce mých souklanovců, pokud by byla aktivovaná funkce rodičovské kontroly.

			„Asi speciální kněžská magie, že?“ připomněl mi mou otřepanou frázi koordinátor.

			Kdykoli jindy bych se od srdce zasmál, ale čas letěl jako splašený, do vypršení lhůty už zbývaly pouhé dvě minuty. Jak se té zrůdě podařilo nasadit a udržet takové tempo? Vždyť i on sám se přece na naše setkání potřebuje připravit, někdy musel udělat ty screenshoty, napsat zprávu…

			„Nabuffujte mi ty zombíky, čím můžete! Jen jim prosím vás neposílejte požehnání, na nemrtvé fungují úplně opačně, jako debuffy!“

			„Víme…,“ zamručel kdosi ze zaklínačů, zatímco se dávil elixírem a rozséval kolem sebe silnou vůni skořice. „Neuč taťku dělat děti, veliteli, a soustřeď se na to hlavní!“

			A měl úplnou pravdu… Ještě jsem si zcela neosvojil chování skutečného šéfa – zadat příkaz a zkontrolovat jeho splnění, bez toho, abych se míchal do čehokoli mezi tím, natož abych se pokoušel všechno dělat sám.

			Do zbrojnice se vehnal Obejda a driftovou zatáčkou zabrzdil přímo přede mnou. Celý udýchaný vytáhl z brašny dva těžké válce o velikosti houfnicového náboje. Jejich ocelový povrch byl celý pokryt runovým písmem a na několika místech byly vidět silové krystaly a jakési otvory.

			„Uf, skoro jsem to nestihl! Vezmi si tohle, veliteli, jsou to experimentální prototypy. Rovnou to vyzkoušíš, jen zkus udělat co nejvíc screenshotů!“

			„A video bys náhodou nechtěl? Co je to za krámy?“

			„Moje poslední práce – stacionární střílna. Vlastnostma se podobá střelci s kuší na levelu 200, ale životů má jako tank!“

			„Dost dobrý! A v čem je háček?“

			Crafter dotčeně opáčil: „Jakej háček, veliteli? Je to poslední výkřik magotechniky!“

			„Máš deset sekund, tak se vymáčkni!“

			„Cena…,“ řekl kysele Obejda. „Devět tisíc za jednorázovej artefakt, to je moc drahý pro všechny kromě milionářů. Když se uvede do bojovýho režimu, už se nedá deaktivovat. Zato ji ale můžeš znova nabít!“

			„Jasný. Všechno ostatní potom! Jak se to zapíná?“

			„Úplně jednoduše. Hodíš ji na zem, soustředíš se na ni pohledem, vyskočí ti menu a ty zvolíš Aktivovat. Zařízení se samo rozbalí během dvou a půl sekundy. Nabil jsem zásobníky na střídačku průraznýma a otrávenýma střelama, posledních pět jsou světelný stopovky.“

			„Jaký sakra stopovky u samostřílu?! No nic, to je jedno!“

			Beru si válce a nevrle kleju skrz zuby – dalších padesát kilo!

			Do hovoru se vmísil kapitán oddílu těžké techniky: „Nechceš si s sebou vzít golema, veliteli? Osobní teleport ho vezme jako obyčejného mounta.“

			Zavrtěl jsem hlavou: „Na řízení těžkýho ani středního nemám nalevelovanej skill. A místo průzkumníka si radši přivolám Humunguse. No vidíš, díky za připomenutí!“

			Ve změti různých šňůrek na krku nacházím tu s píšťalkou a přivolávám méďu. Znuděné zvíře se mi pokouší olízat tvář svým teplým vlhkým jazykem, ale teď není čas na něžnosti. Opatrně odsunuju jeho těžkou hlavu: „No tak, to stačí! Taky mám radost, to víš, že jo!“

			„Čtyřicet vteřin!“ hlásí mi analytik, který neztrácí kontrolu nad situací.

			Nějaký alchymista přede mě strká tác s fůrou různobarevných lahviček. Beru je jednu za druhou, zuby z nich vytrhávám špunty a házím je do sebe s takovou rychlostí, že ani nestačím vnímat chuť lektvarů. Mé tělo se halí do záblesků alchymistických buffů: odolnost vůči magii, regenerace, skokový růst základních vlastností a znovu obligátní HP a obrana.

			Tahle situace opravdu dost připomíná temný středověk, kdy na výbavu jednoho rytíře dřelo několik vesnic. Stejně tak teď moje výzbroj a uvedení do špičkové bojové formy přišlo na strašné peníze.

			Převádím na sebe tok many z oltáře a mé tělo se začíná chvět, jako kdyby mělo přebytek adrenalinu.

			„Pět sekund!“

			V poslední chvíli se hned vedle mě z teleportu vynořuje Padlý, kriticky si mě prohlíží a spokojeně přikyvuje. Tvrdá boží dlaň se dotýká mého čela a celé mé tělo se halí do šedé aury.

			Spokojeně mhouřím oči – Bezejmenný okamžitě odhalil mé slabé místo a dočasně mi svou rukou vládce naděluje po třech stech jednotkách Síly a Obratnosti. Tak, a teď do boje!

			Vytahuju z inventáře svitek, lámu pečeť a volám: „Všichni ustupte!“

			Proud magie se pomalu formuje do víru obepínajícího vlastníka pergamenu a jeho movitý majetek, v tomto případě pety a Humunguse. Padlý mezitím pozorně zkoumá magickou formuli a snaží se z ní odhadnout cílový bod teleportu. Mí druhové zvedají ruce nad hlavu a přejí mi hodně štěstí.

			Doléhá ke mně Durinovo znepokojené volání: „Nezapomeň si vzít zpátky naše zlato, veliteli! Pokladnu máme prázdnou!“

			Komplikované kouzlo se speciálně nastavenými souřadnicemi funguje o poznání pomaleji než standardní brána, proto ještě stíhám vytáhnout zpoza zad svou Hůl Nenávisti, ale uvážlivě už zbytečně neukazuju její adamantový bodák.

			Transport!

			Vnímání se mi už zase zrychluje, pomalu přejíždím pohledem po místnosti a plný zuřivosti a nenávisti skřípu zuby. Ozývá se cvaknutí vyskakujícího žihadla, vzrušené hučení duše zajaté v holi a lomoz desítek mečů vytahovaných z pochev.

			Během chvilky se objevuje všech třináct petů a kolem mě je najednou opravdu těsno.

			„Punťové, trhejte!“ velím přidušeným hlasem a pěstí obdařenou pečetí Bezejmenného rozbíjím křišťálovou bariéru.
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16. kapitola

			Tavor s tváří zkřivenou nenávistí neúnavně šťáral svou dýkou vylučující zelený jed v úzké štěrbině v sarkofágu. Lačné ostří se zakusovalo do božské tkáně dost neohrabaně, vytrvalost a zloba jeho pána mu však nakonec umožnila rozkrájet obrovo koleno na plátky a odhalit rozštípaný kloub a mithrilové provazce svalů.

			Celý proces Chrona evidentně značně znepokojoval. Titán sotva slyšitelně vzdychal, jeho srdce teď bilo co minutu a čas v kryptě začal ubíhat několikanásobně rychleji. A právě to bylo Tavorovým cílem. Je to už nějaký čas, co si ten šílenec při provádění svých pochybných experimentů s bezbranným bohem všiml tohoto velice užitečného efektu, který mu dovoloval regulovat tempo plynutí času podle jeho potřeb. A navíc to skýtalo takové potěšení!

			Tavor se zašklebil a zvířecky zavrčel. Nevolnice, které dobře znaly nálady svého pána, těžce polkly a klidily se od něj raději dál.

			Výjimečně zdařilý úder dýky odsekl kus božské kosti. Chronova víčka se nepatrně zachvěla a tok času se prudce zrychlil. Možná se snad dokonce dostal i do černých čísel a předběhl pozvolné tempo času reálného.

			Tavor vytáhl čepel ze škvíry a zabručel: „Ale ne, takhle našeho hosta propásneme. Dej si chvilku voraz a vyleč se trošku. Koukám, že se ti ještě ani nezatáhly díry z předchozích experimentů. Kdo mohl tušit, že tě lití roztavenýho mithrilu do starých ran tak rozhodí? Co seš to za boha, prosím tě…?“

			Za jeho zády se na židli pohupoval nájemný únosce, zamyšleně se kochal svůdnými křivkami jedné z nevolnic a čekal na potvrzení o ukončení kontraktu. Mamka nebyla jeho hlavním cílem, byla pouze prostředkem, jak vlákat Velekněze do pasti a předat ho jeho šílenému klientovi. Ne, o příčetnosti toho mládence neměl sebemenší pochyby, stejně jako o naprosté absenci společenských a morálních zábran v jeho chování.

			Tahle holka má ale kozičky, akorát do ruky! Proč se vlastně pořád tak straní každodenních radostí virtuální reality? Až se vrátí domů, určitě se musí podívat do nejlepšího harému v Padišáhovi. Jeho přátelé už ho tam ostatně dávno zvou a slibují mu naprosto výjimečný zážitek ve společnosti trojice maličkých kurtizán. Jak že to říkali? Ukrajinka, Japonka a Thajka, to je neodolatelný koktejl! To by se mělo vyzkoušet…

			Tavor se stačil otočit právě včas, aby si všiml záře teleportu uvnitř obrovské křišťálové krychle, jejíž stěny nebyly o nic tenčí než tankový pancíř.

			„Zabral!“ zařval celý bez sebe radostí.

			Za těch padesát metrů čtverečních tvrzeného vícevrstvého křišťálu zaplatil trpaslíkům naprosto šílené peníze. Tahle průhledná klec byla však schopna odolat i vzteklému drakovi, kdyby se ovšem našel někdo, kdo by ho do ní dovedl vecpat. Ve všech bestiáriích a zoologických zahradách Jiného světa se oproti tomu používala standardní silová pole – ačkoli trochu kazí výhled, přece jenom vyjdou podstatně levněji.

			Tavor byl ovšem estét, rozhodně nechtěl snižovat úroveň svého vlastního požitku pohledem do nějaké zamžené mýdlové bubliny. Patřil k těm, kteří si kupují vinylové desky za tři sta babek, protože jsou přesvědčeni, že „mají lepší zvuk“. Tenhle protekční floutek nebyl zvyklý cokoli si odpírat a vždycky dostával jen to nejlepší bez ohledu na cenu.

			Ohlušující plesknutí teleportačního přenosu uvnitř hermeticky uzavřené krychle pro toho zpropadeného kněze dozajista představovalo velice zajímavý zážitek. Když magická záře pohasla, úsměv na Tavorově tváři zamrzl. To se jim snad opravdu podařilo nacpat do osobního teleportu draka nebo co?

			Ten nejpevnější křišťál teď úpěl a ohýbal se pod tlakem masy těl napěchovaných do poměrně malého prostoru. Pak se v té změti mihla pěst v mithrilové rukavici a průhledná cela se rozlétla na milion střepů.

			V kryptě bylo najednou hodně těsno. Ke dvacetičlenné stráži, golemům aktivujícím bojový režim a harému, který se svému pánovi už pomalu omrzel, teď přibylo tucet zombií, obrovský rozzuřený medvěd a samotný Tavorův proklatý sok. Jak to sakra udělal?! Jak se mu podařilo přitáhnout s sebou takové množství NPC?!

			Tavor se jako už nesčetněkrát předtím ponořil do hlubin vlastní duše a vytáhl odtud částečku Chaosu. Čas se poslušně zhustil a poskytl mu možnost zvolit optimální reakci na změněnou situaci.

			Nic tak hrozného se zase neděje, jeho sok prostě jen získal nepatrnou šanci na úspěch, nic víc. Tavor však nemínil dopřát svému soupeři byť jen stín naděje. Jeho zorničky se zaměřily na menu hradního interfacu – ještě jednou díky jeho stále živému fotříkovi za tak znamenité útočiště vystavěné na rozvalinách chrámu mocného boha!

			Pohotovost na hradě zvedáme z oranžové na červenou! Mříž hlavní brány se se skřípotem spustila, zabouchly se všechny zbytečně otevřené dveře, pilní crafteři opustili dílny a zaujali pozice na hradbách, v kádích se rozbublala žhavá smůla a do všech věží a věžiček začaly proudit dodatečné zásoby střel a šípů. Ozval se dupot tisíců nohou – NPC, najatého personálu, otroků a několika málo Tavorových vtažených nohsledů. Hrad byl vzhůru nohama a během několika minut bude připraven k boji.

			Tavor přepnul do nájemního modulu a vyčerpal svou zásobu pointů až do dna. Stovka bojovníků navíc se neztratí, a když bude mít štěstí a dost sil, z části z nich posléze udělá vtažené. Tenhle aspekt své chaotické jiskry se Tavor naučil využívat teprve nedávno, na svůj unikátní talent byl přitom náležitě pyšný a byl pevně přesvědčen, že žádná z těch průměrných bytostí obývajících Jiný svět není ničeho podobného schopna.

			Tak, už je to skoro všechno. Přímý rozkaz dvěma rotám osobní gardy, aby se okamžitě dostavily do krypty. Zneklidněné božstvo se sláva Chaosu ještě nestihlo ponořit do své klasické hibernace a rychlost plynutí času v prostoru časové kapsy byla teď oproti reálu jen dvakrát až třikrát menší. Do několika minut by měly dorazit posily.

			Tavor stáhl ze zorného pole ovládací panel a pozvedl zrak ke svému sokovi. To, co viděl, se mu vůbec nelíbilo. Vypadalo to, že ten bídák Laith také vládne nějakými technikami zrychlení a teď s vypětím všech sil proráží zhuštěný vzduch a uhání směrem k matce, přikované ke zdi. S trojicí stráží na levelu 200 si kupodivu nedělal žádnou hlavu a zombíky poslal, aby mu kryli záda a zaútočili na jádro Tavorovy ochranky.

			Tavor se pomalu zvedl, dvakrát prudce trhl šíjí, až to nepříjemně zakřupalo, a významně se zašklebil – tak tedy boj!

			***

			V prvních chvílích boje jsem musel přepnout do rychlostního módu, který pro mě už pomalu přestával být něčím neobvyklým. Tuhle veskrze bojovou dovednost jsem teď ovšem využil jiným způsobem – drahocenný náskok jsem potřeboval hlavně k získání a analýze informací.

			S ladností virtuálního klavíristy jsem nechal své prsty rozběhnout po předem připravených makrech, abych pořídil co nejvíc screenshotů, zapsal si souřadnice, odeslal PM a hlášení do chatu, informoval Padlého a současně nakonfiguroval obranný perimetr z petů. Za běhu odhazuju těžké válce, ztrácím cenné mikrosekundy v samovyskakujícím menu a aktivuju Obejdovy výtvory. Teď se ukáže, jestli není náhodou právě on tím hadem na mých prsou. Co když teď ty bomby vybuchnou a připraví mě o všechny hitpointy nebo mě přikryjí nějakým druhem stázového pole a důvěřivý šéf klanu skončí jako moucha chycená v pavučině?

			Ale ne, zafungovalo to přesně, jak mělo. Objekty se začaly rozkládat jako rozkvétající poupata, až se z každé nich nakonec vysunuly dva samostříly s lesknoucími se silovými krystaly.

			Abych ušetřil vzácné body Svatosti, ukončuju Zrychlení, vystavuju svá záda nepříteli a vrhám se k přikované mámě, cíli číslo jedna mé dobrodružné mise.

			Celkové síly nepřítele jsem odhadl na dvě desítky NPC s levely kolem 200 a dvojici golemů s nestandardní konfigurací, spíš středních než těžkých. A pak samozřejmě samotný Tavor, kterému se nějakým záhadným způsobem podařilo vyšvihnout až na úroveň 300. Ačkoli s jeho penězi a zálibou v otrocích je skoro až s podivem, že ještě není na sedmi stovkách jako nějaký čínský císař.

			Na raidové kalkulačce, která tupě porovnávala levely a přibližnou sílu výbavy soupeřících stran, panicky poblikávala červená cifra ohlašující konečnou porážku troufalých útočníků za devadesát osm sekund. Že jsem vůbec toho analytika poslouchal a instaloval si takového provokatéra! Ten hloupý program nemá tušení, co je to takový upřímný vztek znásobený čirou nenávistí!

			První ze strážců takticky ustoupil dva kroky vzad, vyzývavě spustil štít k pasu a odkryl tak své zranitelné hrdlo potenciálnímu kritu. Jeho dva kumpáni, vyzbrojení sítěmi a krátkými meči, se uhnuli trochu stranou a obestoupili mě z boků, jako by vytvářeli křídla bojové formace. To je chytré! Vždyť jste jen natvrdlá enpécéčka, tak jak to, že pracujete v trojici sehraněji než bojovníci klanu Gladiátorů, letošní vítězové Poháru Arény?!

			Otáčím se na válečníka stojícího nalevo ode mě, využívám výhodu delší zbraně a úsporným pohybem pářu adamantovým bodcem jeho tělo od třísla až po bradu. Krit! Paralyzace! Krvácení! Nad hlavou vykuchaného protivníka skáčou hrozivé cifry zranění, které závratnou rychlostí požírá jeho hitpointy. Ten už toho moc nevybojuje!

			Formálně mám nižší level než stráže, nicméně se všemi těmi buffy, vypitými elixíry, božími požehnáními a artefaktovou výzbrojí, před kterou se krčí i obyvatelé nebes, jsem je v boji jeden na jednoho porážel na hlavu.

			Přikrčuju se, abych se uhnul objektu letícímu nad mou hlavou. Síť, nepříjemně poblikávající tlumeným zeleným světlem, by mě asi sotva úplně znehybnila, nicméně jako silný debuff by zafungovala okamžitě a několikanásobně by snížila mou hbitost a rychlost útoku.

			Otáčím se napravo a širokým máchnutím žence s kosou podsekávám nohu, na kterou nepřítel právě přenesl váhu svého těla. Krit! Ležící cíl! Double krit! Druhý je vyřízený…

			Matčiny doširoka otevřené vyděšené oči snižují úroveň mé sebekontroly a vstřikují mi do mozku další adrenalin. Poslednímu strážci zasazuju humpolácký direkt, který rozlamuje jeho znovu zvednutý štít a vráží mu obličej až někam do zátylku. Něco mi odporně chřestí v ruce a očividně to není kus cizí lebky. Srdce mi na chvilku bázlivě vynechává – nedej Padlý, abych to tady musel dodělávat jen s jednou horní končetinou! Ne, je to dobré, ruka funguje, i když se mi při každém pohybu zápěstím křečovitě stahují lícní svaly.

			Za mými zády zatím ryčí zombíci a vypadá to tam jako na jatkách. Desítky mečů usilovně sekají do mrtvého masa. Nevím, jak je na tom nepřítel, ale petové dostávají pořádně na frak, interface má co dělat, aby stihl odečítat jednotky z jejich sloupců životů.

			Jedním úderem přetínám spíše symbolické řetězy poutající matku ke zdi a zabraňující jí v použití magie. Netuším, jak je na tom se zásobami many a vůbec se schopností kouzlit, proto jí vrážím do ruky svitek s nejobyčejnějším osobním teleportem, a abych předešel všem potenciálním pokusům o neuposlechnutí nebo kladení zbytečných otázek, zuřivě jí křičím přímo do tváře: „Teleportuj se, okamžitě!“

			Hned nato dělám čelem vzad, rozhodnutý zuby nehty ubránit prostor po dobu šesti vteřin nutných k seslání kouzla.

			Hm, vždyť to nevypadá zas tak hrozně, střílny šlehají ostošest a připravují o nadšení z boje i ty nejčipernější nepřátele. Prázdné kazety s břinkotem vypadávají a oznamují vypotřebování patnácti procent střeliva.

			Díky sofistikovaným buffům ještě žije i Humungus a nalevo napravo rozsévá rány svými těžkými tlapami. Hitpointy ovšem ztrácí rychlostí takřka katastrofickou. Odvolávám ho zpátky, trochu to přehnal, méďa. Jen ať si maličko oddechne a vyzkouší zrychlenou regeneraci.

			Zombíků zbývalo všehovšudy pět a jejich pseudoživoty jim stačili už jen na několik málo úderů srdce. Dělám tři kroky vpřed, abych získal prostor k manévrování, a střílny, spolehlivě štěkající jako šicí stroje, nechávám za zády. A sakra, teď jsem to zakřikl! Jedné střílně praskla tětiva a v druhé se vzpříčila střela. Oba stroje teď pracovaly jen napůl.

			Kde je do háje ten Padlý?! A proč nefunguje spojení?!

			Můj zrak automaticky identifikoval pohyb, který vybočoval z celkového obrazu boje – nějaká postava se prodírala skrz formaci směrem k nejvzdálenějšímu rohu místnosti, strážím přitom překážel v boji a inkasoval od nich nepříjemné šťouchance. Ale vždyť je to přece náš záškodník!

			Zalitý vlnou nenávisti jsem na něj zavolal: „Kampak ses vydal, ty šmejde?! Teď jen tak neutečeš, zůstaneš pěkně s námi – napořád!“

			Poslední slovo jsem pronesl významným tónem a patřičně slizce. Okamžitě jsem vyčerpal všechny zbylé zásoby bodů Svatosti a uvnitř hrudi se mi rozlila baňka s tekutým dusíkem. Jen aby to se mnou neseklo! Mé obavy se mísily se škodolibou radostí člověka, který právě provedl nějakou hodně velkou sviňárnu svému nepříteli. Násilím vtažený únosce taky ucítil, že něco neklape, a teď mlčky lapal po vzduchu a bezmocně bušil rukou do virtuální klávesnice ve snaze přesvědčit k fungování tlačítko nouzového logoutu. Nakonec zvedl hlavu, vypoulil na mě oči plné děsu a zaječel jako ženská tak pronikavě, až to rvalo uši.

			Tavor, který se na mě už valil jako tank, hodil pohledem za sebe, okamžitě poznal, která bije, od srdce se rozesmál a ukázal mi vztyčený palec. Má radost… Asi takhle se mohli smát příslušníci nacistických popravčích oddílů, když vyhazovali novorozence do vzduchu a napichovali je na bodáky, což byla oblíbená zábava už od dob Vikingů.

			Za mými zády se konečně ozvalo plesknutí teleportu. To znamená, že záchranná mise dosáhla svého cíle a teď je načase myslet na vlastní kůži.

			Znovu se pokouším dovolat Bezejmennému. Nedostupný! Asmodeus? Abilita prstenu se hlásí jako neaktivní, artefakt zřejmě nemá spojení s přivolávanou bytostí. Hm, nemám tady roaming…

			„Chyťte ho!“ velí Tavor a já mizím i s hlavou pod lavinou nepřátel.

			Hekám pohřbený pod hromadou těl a divím se, že ještě žiju, že do mě neřežou desítky mečů a že mě exploze bolesti nepřipravují o schopnost kriticky uvažovat.

			Pak si se zděšením všechno uvědomuju – vždyť on mě potřebuje živého! Má fotografická paměť mi přehrává obrázky detailů, které předtím stačila zachytit – hák zavěšený na stropě, kupa řetězů a okovů v rohu, rezavý nemocniční vozík s mučicími nástroji idiotsky zakrytý sepraným hadrem. Někdo si dal hodně záležet na tom, aby to tady vypadalo jako v autentické mučírně. Že by tady někde byl i Vasilek?

			Zuřivě řvu a s vypětím všech sil se zvedám nejdřív na jedno koleno, načež prudce vstávám, ověšený nepřáteli jako jelen lapený vlčí smečkou. Zapojuju do akce všech osm set vypůjčených jednotek Síly, otřásám se a nepřátelé odlétají do stran. Díky, kluci, za všechny ty buffy, požehnání a lektvary!

			Povzbuzen vražedným klapotem střílen provrtávám adamantovým šídlem zátylek jednoho z odpadlých strážců, druhému vyvracím hlavu do strany úderem pěstí a ostatní odháním širokým růžovým obloukem, který po sobě ve vzduchu zanechalo máchnutí adamantové čepele, přičemž jednomu nešťastníkovi mimoděk useklo nohu v koleni.

			Už nemám potřebu dopovat se uměle vyplaveným adrenalinem, veškeré bariéry padají samy od sebe a já začínám aktivně útočit na nepřítele. Vrhám se vpřed a sám nevím, čeho tím chci dosáhnout. Snad zemřít v boji, znovu se zrodit v Temných síních a konečně si podat nenáviděnou Lolth, která mi brání v bezstarostném životě a kvůli níž si nemůžu dovolit dokonce ani zemřít jako hrdina…

			Možná by ale spíš stálo za to dostat se až k Tavorovi, který teď s hlavou skloněnou jako slepice s klidem sleduje, jak jeho ochranka dostává nekompromisně na frak. Kdybych se jen mohl nějak dostat z téhle začarované kobky, kde nic není tak, jak by mělo být, a kam ani hlava Temného panteonu nemůže přispěchat svému knězi na pomoc!

			Anebo propíchnout adamantovým bodákem srdce polomrtvého titána, co se válí v tom sarkofágu a vztekle kroutí očima pod pevně zataženými víčky? Něco mi říká, že to žžž žžž žžž, co se podprahově ozývá po celé kryptě, není jen tak. Možná když toho invalidu dodělám, rušení spojení na všech frekvencích zmizí!

			Nuže do toho!

			Ale vždyť už to skoro mám… Po kolena v cizích vnitřnostech ignoruju mrzáky, co se plazí pryč ode mě, a pyšně sleduju obrovitého golema, jak padá na bok se silovými krystaly rozdrcenými na prach. Jistě, byly chráněné ocelovými kryty, ale copak to je nějaká překážka pro adamantové žihadlo? A ty zlaté provazy manovodů nořící se pod pancíř mi jen napověděly, kde warmechova slabá místa hledat.

			Ještě jeden mechanoid a Tavor je můj! To mi však nebylo přáno…

			Rozlétly se těžké dveře a do krypty skrz sotva viditelný závoj ohraničující magickou kapsu vtrhla horda nepřátel. Po desítkách se disciplinovaně stavěli podél stěn, poslušně čekali na rozkaz svého pána a přiměli mě couvat zpět.

			To už jsem však narazil zády do Humunguse, který mi olízl krk, načež mi sám od sebe přenechal místo v posledním relativně bezpečném rohu s naivním přáním obdarovat svého pána několika vteřinami života navíc. Ach jo, kde jenom ta mrcha špiónská vzala ten artefakt Probití? Jak ten by mi teď přišel vhod! Klasickým teleportem nemám šanci utéct, za těch šest sekund potřebných na jeho vykouzlení inkasuju nejmíň sto úderů, které mi spolehlivě přeruší koncentraci…

			Zeď tvořená válečníky udělala krok vpřed, Tavor však varovně pozvedl ruku a zvolal: „Já sám!“

			Potom naschvál co nejpomaleji vytáhl z inventáře dva rezavé řeznické háky, na jaké se věší poražená prasata. Skrz kosmetickou vrstvu rzi však prosvítala ušlechtilá modř mithrilu, háky byly navíc obalené nějakým magickým svinstvem, kouřilo se z nich a na kamennou podlahu z nich odkapával jed, který naplňoval místnost dusivými výpary.

			Tavor se ke mně pomalu blížil, s úsměvem na tváři si pohrával se svou zbraní a co chvilku sebou provokativně trhl a naznačil pohyb, kterým mi jakoby zabodává hák pod žebra a vytahuje mě na něm ke stropu.

			Jen pojď, ty hajzle, mám tady schovanou jednu takovou podomácku vyrobenou věcičku, která je pro takovéhle „čestné“ souboje jako dělaná…

			Jdu svému sokovi vstříc. Jeden krok, pak další a ještě jeden. Tavor se zběsile ohání svými háky, ale já se potřebuju dostat ještě blíž. Jeden úder blokuju holí, další předloktím volné ruky. Drtivý zásah do stehna ohýbá mé tělo do boku, stehenní kost se láme, načež Tavor přitahuje zbraň k sobě a rozžhavený hák se mi zarývá hluboko do svalů. Bolestí nemůžu pořádně dýchat a sípavě vtahuju vzduch do plic. Daří se mi nicméně minimalizovat vzdálenost a zasazuju ostrý zvedák do Tavorovy nadutě vysunuté čelisti.

			Tok času znovu zamrzá a já za zády svého soka aktivuju teleport do Inferna. Škodolibě sleduju, jak se jeho oči překvapením rozšiřují, ruce se bezmocně pokouší zachytit se za něco ve vzduchu, načež se celé jeho tělo propadá skrz temně rudou clonu a mizí v záblesku teleportu.

			Do tohohle se mi fakt nechtělo! Sólo hráč vydrží v pekelné dimenzi v lepším případě několik minut, dokud nenarazí na prvního moba. A potom – hurá k Lolth!

			Nemotornou šipkou skáču do teleportu za Tavorem a v letu ještě stačím zavolat na Humunguse: „Chyť toho záškodníka!“

			A čert vem, že méďa není schopen autonomní existence v takové vzdálenosti od pána. Prostě je to potřeba!

			Parakotoulem se vyvaluju z teleportu na drsný čedičový povrch Inferna mezi obrovské kamenné stalagmity. Zvedám hlavu a vidím, jak Tavor, který už stačil vyskočit na nohy, začíná kouzlit osobní bránu. Nechce se mu hrát na cizím hřišti!

			I přes hlasité praskání mých zlámaných kostí jsem znovu nucen rychle jednat a dost neesteticky, asi jako chromá žába přiskakuju k nepříteli. Bodám holí, která prochází skrz naskrz Tavorovým ramenem a připichuje ho ke skále.

			Bingo! Démone, fuj! Opovaž se vysávat jeho duši, nedej Padlý, aby mi tady zdechl!

			Tavor malátně mává končetinami a sotva hýbe zlomenou čelistí. Zdá se, že ho vtrhnutí démona do jeho chatrné tělesné schránky pořádně zaskočilo. Hůl nefunguje o nic hůř než služební německý ovčák, který dožene narušitele, povalí ho na zem a pevným úchopem tlamy za jeho hrdlo ho znehybní. Pak stačí jedno neopatrné kýchnutí a pes mu bez rozmýšlení vyrve ohryzek z těla.

			Řeznický hák mi vylézá ze stehna, s břinkotem padá na zem a bolest se rázem stává poměrně snesitelnou. Piju léčivý lektvar a výrazně se mi ulevuje, ačkoli do úplné pohody to má ještě daleko. Nehledě na stoprocentně naplněný sloupec HP mi v ruce stále chrastí zlomená kost a šrám na stehně se nijak nemá k tomu, aby se zacelil.

			Je načase zavolat kavalerii!

			Do míchy se mi zabodává ocelová jehla a já se se s úpěním ohlížím. A jéje, jeden Uzlíček nervů ucítil čerstvé maso a teď se s bolestným vytím a hladovým zalykáním žene přímo na nás.

			Spěšně aktivuju Oslovení božstva: „Padlý, už jsem venku, ale potřebuju tvou pomoc. Spěchá to!“

			„Musíš počkat,“ ozval se nezvykle napjatý hlas Bezejmenného, „přes astrál na mě zaútočil Světlolící, chtěl mi spálit rozum… Překonal dvě vrstvy obrany a pak narazil na zrcadlovou past… Je silný, bastard… Teď se pokouší prorazit třetí kruh a evidentně není sám. Držím se, ale jsem jako ten Atlas, co podpírá nebeskou klenbu – jakmile odejdu, všechno se zřítí… Čekej…“

			A sakra! Neuvěřitelná smůla – zrovna když potřebuju pomoc, Padlý musí mít mimořádku!

			Začínám se chvět a skřípu zuby, Tavor, přibitý ke skále, sebou hází a Uzlíček nervů se neúprosně blíží a zaplavuje nás přívaly bolesti.

			Teleportační maják rozložit nestihnu, navíc je dost nepravděpodobné, že by v Infernu fungovat, jinak by si jich tady pod ty skály Korejci nasázeli desítky a nesnažili by se za dva miliony koupit další svitek.

			Přivolávací prsten!

			„Asmodee!“

			Několik vteřin se nic neděje, pak se ale asi deset kroků ode mě probouzí jakýsi mikrovulkán. Za okamžik plameny opadají a na jejich místě stojí překvapený Nejvyšší.

			Pln radosti ho zdravím: „Buď zdráv, spojenče!“

			Démon se pozorně rozhlédl. Když spatřil příšeru, která teď nerozhodně ucouvla, zkřivil tvář, nicméně nakonec mi vlídně podal ruku.

			„Vítej, Glebe. Jaký vítr tě zavál do mého panství, a ještě k tomu samotného? Tenhle motýlek na špendlíku s tím Uzlíčkem nervů patří k tobě? Nebo si s nimi můžu pohrát?“

			„Jo, jo, ti jsou moji!“ rychle přikyvuju a na tvář se mi dere zlomyslný úsměv. Něco mě totiž napadlo…

			„Tady jsem ti přivedl prvního klienta na přestěhování duší!“

			Asmodeus zvedl obočí, mimoděk si poškrábal jizvu na svém krku a zeptal se: „A co že jsi ho takhle nabodnul?“

			„Ále, trochu se cukal.“

			Nejvyšší se zachechtal, nicméně jeho veselí přerušilo další bolestivé bodnutí v bedrech – Uzlíček nervů se nakonec odhodlal přece jen okusit trochu teplého masa. 

			Démon zdvihl ruku, aby otravného moba zlikvidoval, já jsem ho však chytl za zápěstí a řekl: „Počkej, nenič tak pěkné tělo! Teď do něj hezky přestěhujeme duši tohohle parchanta!“

			„Tohohle?!“

			Démon pohlédl na schouleného Tavora, pak na slizkou nestvůru, nakonec upřel zrak na mě a prohlásil: „Ty, Glebe…, nechtěl bych být tvým nepřítelem…“

			„Tak nebuď! Co, půjde to? Ale chtělo by to připoutat duši k tělu napevno, aby se i v případě smrti znovuzrodil v podobě týhle potvory.“

			„Není problém,“ přikývl Asmodeus a prokřupal si klouby na prstech, „hned to bude…“

			Tavor, který celý náš rozhovor pozorně poslouchal, sebou začal házet ve snaze vyrvat hůl ze skály. Záhy však uznal, že veškeré jeho pokusy jsou marné, notabene když byl stále víc paralyzován chladem rozlézajícím se po jeho těle z adamantového bodce.

			Obrátil se tedy na démona a spustil: „Ctihodný pane, řekni mi, kolik ti zaplatil. Dám víc! Desetkrát! Stokrát! Stříbro, zlato, mithril! Osvoboď mě a zajmi tuhle ubohou nicku! Dobře ti zaplatím – horou zlata vysokou jako ty sám, mí sluhové ji přinesou třeba hned!“

			„I takhle vysokou?!“ zahřmělo odkudsi z výšky.

			Polkl jsem a začal pomalu sahat po dýce od Lolth, kterou jsem měl zastrčenou za pasem. Jestli se Tavorovi podaří dohodnout se s démonem, pošlu ho k Pavoučici, ať si zkusí agitovat u ní.

			Zajatci zacukalo ve tváři, nakonec však přikývl: „I tak vysokou! Sto milionů ve zlatě, peníze mám, všechna otcova aktiva jsou v mých rukou! Tak dělej, roháči, pusť mě, jsme domluveni! I mně se ostatně líbí nápad tohohle nanicovatýho elfíčka. Kolik ti mám připlatit, abys ho přemístil do toho slizáka?“

			Asmodeus se ušklíbl a znovu se přetransformoval do všední podoby, pak zavrtěl hlavou a prohlásil: „Ty drzá kryso! Slova nic nestojí, za rozumné bytosti mluví jejich činy. Velekněz toho pro mě udělal už hodně, a ty bys akorát tak poroučel a mával ve vzduchu svými sliby. Buď dlouho živ!“

			Démon tleskl, na nebi zahřmělo a na čedičovou skálu se svěsilo bezvládné tělo.

			Uzlíček nervů se rozplizl do neforemné masy, pak se rozvlnil, začal pod sebe stahovat svá četná chapadla a zakvílel na celý astrál: „Bolí… Bolí… Nenávidím… Hrozně bolí…“

			Nato se nestvůra s duší mého úhlavního nepřítele začala s nejistým kolébáním ze strany na stranu pomalu plazit pryč, směrem k horám tyčícím se kdesi v dáli.

			Msta byla dokonána!

		


	 

[image: hline]


		
			 [image: sdot]


			KONEC 
ČTVRTÉ KNIHY

			[image: ]

		

	
		
			[image: ]

			Slovníček pojmů

			A

			Abilita – (z angl. ability – schopnost, dovednost). Aktivní (aktivizovaná hráčem) nebo pasivní (fungující sama o sobě) dovednost postavy nebo monstra. Příklad: Abilita Svaté ruce dává možnost jednou denně zcela uzdravit vybranou postavu. Oproti skillu se jedná o dovednost speciálnějšího charakteru, někdy jsou však oba pojmy užívány synonymně.

			Adamant – Extrémně tvrdý mýtický kov či minerál.

			Aggro – (z angl. aggression – agrese). Široký pojem. V zásadě se jedná o úroveň agrese monstra. Monstra s vysokým aggrem mohou sama útočit na hráče. Existují také pojmy „přetáhnout na sebe aggro“, „držet aggro“, tj. při boji více hráčů s monstrem jeden z nich udržuje pozornost moba na sobě prostřednictvím množství způsobeného zranění nebo užitím speciálních technik. Úkolem tanka je držet na sobě aggro nepřítele.

			Achievement – (angl. achievement = úspěch, dosažení výsledku). Ocenění udělované umělou inteligencí hráči na základě dosažení určitých hodnot kvantitativních herních ukazatelů za určitou dobu nebo za určitých podmínek.

			Assassin – (angl. assassin = nájemný vrah). Herní povolání podobné Roguovi. V některých RPG jde o podtřídu Rogua, jindy se oba termíny užívají synonymně. Viz Roguna.

			Avatar – (sanskrt. avatár = vtělení) reprezentace uživatele ve virtuální realitě, v RPG hráčova postava.

			Aura – Prakticky totéž co buff, pouze s rozšířeným prostorovým působením v okruhu nositele.

			B

			Berserk – (angl. berserk = šílený, nepříčetný, zběsilý). Speciální bojová dovednost (abilita) zběsilého útoku s kritickým zraněním.

			Bind point – (angl. bind point = bod připoutání). Záchytný bod. Místo, na kterém se hráč objeví po přihlášení (loginu) do hry nebo po smrti své postavy (viz též respawn point).

			Boss – (angl. boss = šéf). Monstrum nacházející se na samém konci dungeonu, případně jeho podlaží, lišící se od řadových mobů větší silou a speciálními dovednostmi. Bossové plní důležitou roli v mnoha questech, jejichž splnění spočívá v zabití monstra nebo v získání artefaktu, který vlastní či střeží.

			Buff – (angl. buff = leštit kov). Kouzlo namířené na hráče, družinu nebo raid s cílem dočasně či jednorázově vylepšit jeden nebo více jejich statů. Příklad: buff přidávající postavě +100 jednotek života (HP).

			Bug – (angl. bug = brouk). Programátorská chyba. Může se jednat i o záměrné vnesení chyby do systému s cílem omezit funkčnost programu nebo jeho zabezpečení.

			Buhurt – (ze starofr. béhourd = praštit). Rytířský turnaj, při kterém proti sobě bojují celé skupiny soupeřů. Dnes se užívá jako synonymum pro sport s názvem HMB (Historical Medieval Battles), vycházející z historického šermu.

			Build – (angl. build = budovat). Konfigurace herní postavy (rozdělování bodů vlastností a talentových bodů) podle strategie vedoucí k optimálnímu využití možností daného herního povolání.

			C

			Cooldown – (angl. cool down = zklidnit se). Minimální pauza mezi opakovaným užitím kouzla, zbraně, speciální dovednosti, lektvaru apod. V hráčském slangu se někdy užívá i výrazů „nabíjet“, „nabití“. 

			Craft, craftovat, craftování – (angl. craft = řemeslo; řemeslný, rukodělný). Řemeslné aktivity hráčů (crafterů), jejichž výsledkem jsou předměty plně použitelné a obchodovatelné v rámci hry (craftové výrobky).

			Č

			Čít, čítovat – (z angl. cheat = podvádět, šidit). Využití mezery v herním systému nebo programové chyby hráčem k získání nepřiměřeného a v podstatě neoprávněného prospěchu.

			D

			Damager – (z angl. damage – újma, zranění), též damage dealer (DD). Člen družiny, který způsobuje nepřátelům největší zranění. Obvykle plní současně i roli tanka.

			Debuff – Totéž co buff, ovšem s opačným účinkem. Kouzlo namířené na hráče, družinu nebo raid s cílem dočasně či jednorázově zhoršit jeden nebo více jejich statů. Příklad: debuff snižující rychlost útoku nepřítele o 20 %.

			Donátor – (z angl. donate – darovat, přispívat). Hráč, který vkládá do hry reálné peníze (původně formou „daru“ či „příspěvku“ hernímu serveru), zejména za účelem nákupu kvalitnější výbavy.

			DoT – (Damage over time). Poškození (zranění) v čase. Druh kouzel způsobujících cíli zranění určitého rozsahu v průběhu určitého časového úseku.

			DpS – (Damage per second). Poškození (zranění) za vteřinu. Mezi hráči velmi oblíbený obecný ukazatel číselně vyjadřující bojovou efektivitu postavy, zbraně nebo kouzla.

			Drow – Jediná temná (pod)rasa elfů; příslušník této rasy (temný elf). Viz též ilitiiri.

			Dungeon – (angl. dungeon = kobka, podzemní žalář). Většinou podzemní prostor (může být i hrad, pevnost atp.) plný nepřátelských mobů, bludišť, tajných chodeb, rébusů a pastí. Mívá více pater, přičemž v posledním z nich se zpravidla skrývá artefakt důležitý pro splnění questu, často hlídaný mimořádně silným monstrem (bossem).

			E

			Epický – (z angl. epic = impozantní). Nejvyšší standardní stupeň vzácnosti předmětu (itemu). Stupnice vzácnosti výskytu předmětů v Jiném světe: běžný – neobvyklý – sporadický – vzácný – unikátní – raritní – epický. Nad celou škálou stojí ještě artefakt, tedy maximálně vzácný předmět, existující v jediném exempláři.

			Event – (angl. event = událost, akce). Hromadná akce pro hráče připravená administrací hry. Stejně jako quest spočívá v zadání úkolu a odměně za jeho splnění. Na rozdíl od questu se však jedná o jednorázovou a časově omezenou součást herního obsahu přístupnou velkému množství hráčů najednou.

			Expení, expit – (z angl. experience = zkušenost). Zvyšování úrovně hráče pomocí získávání zkušeností (expů), zejména v boji. Hráč často záměrně vyhledává souboje i mimo rámec herních úkolů (questů) právě proto, aby zdokonalil svou postavu a zvýšil její úroveň (tj. expí). Ve stejném významu lze užít i pojmů „levelování“ a „farmení“.

			Expy – (z angl. experience points). Získaná zkušenost z vítězství v boji v podobě bodů. Při získání určitého počtu těchto bodů postupuje hráč na vyšší úroveň (level).

			F

			Familiár – Bytost pomáhající svému pánovi (nejčastěji kouzelníkovi) rozšiřovat a směřovat jeho magickou sílu. Může mít podobu zvířete, humanoida i jakéhokoli jiného stvoření.

			Farmení, farmit – (z angl. farming – farmaření). Nezáživné rutinní zabíjení monster za účelem získání zkušeností (tj. jako prostředek expení) nebo lootu.

			Fireball – (angl. fireball = ohnivá koule, kulový blesk). Jedno ze základních útočných kouzel.

			G

			Gilda – (z něm. Gilde, angl. guild – cech, sdružení). Někdy též guilda. V zásadě odpovídá pojmu cech (např. cech kovářů). V prostředí RPG her se jedná o sdružení hráčů se stejnými zájmy a profesním zaměřením.

			Gnoll – Druh humanoidního monstra s rysy hyeny.

			H

			Hitpointy – Viz HP

			HP – (Hit points) Též hitpointy, HPčka, životy. Body vyjadřující aktuální životnost hrdiny, monstra, ale třeba též výdrž budovy. Když množství HP klesne na nulu, hrdina umírá, budova se bortí.

			Hraničář – Anglicky Ranger. Jedno z nejvšestrannějších herních povolání, vhodné je zejména pro elfy. Hraničář umí téměř vše, ale v ničem zcela neexceluje kromě několika dovedností, jako jsou boj na dálku (zejména s lukem) nebo schopnost komunikace a spolupráce se zvířaty. 

			Human – (angl. human = člověk). Běžné hráčské označení pro lidskou rasu postavy (vedle ras jako elf, trpaslík, ork atd.).

			I

			Ilitiiri – název rasy drow v jejím vlastním jazyce, též název tohoto jazyka.

			Interface – herní uživatelské rozhraní; ovládací prvky hry a herní statistiky.

			Invite – (angl. invite = pozvat). Pozvání ke členství ve družině, účasti na raidu atp. Invite posílá oprávněný hráč/NPC (např. náčelník družiny) jinému hráči/NPC.

			Item – (angl. item = předmět). V širokém smyslu slova předměty všeho druhu včetně zbraní a ošacení. Kromě užitné hodnoty mívají často i různé bonusy ke statům.

			K

			Klerik – (z angl. cleric – kněz). Herní povolání specializující se na léčení a obrannou magii.

			Kombo – Kombinovaný úder. Speciální zásah při boji na blízko způsobující větší objem zranění, případně efekty jako krvácení či paralyzace. Různá herní povolání se mohou naučit používat různé typy komb.

			KoS – (z angl. Kill on Sight = „Zabít na potkání“). Každý člen skupiny (klanu, aliance atd.) je povinen zabít hráče, který figuruje na KoS listu (tj. seznamu nežádoucích hráčů) této skupiny, kdykoli na něj narazí.

			Krit – Kritický zásah, kritické zranění (poškození). Zásah způsobující zranění o enormní hodnotě HP. 

			L

			Level – (z angl. level – úroveň). 1. Úroveň vývoje postavy (viz Levelování); 2. Podlaží vícepatrového dungeonu.

			Levelování, levelovat – (z angl. level – úroveň). Vývoj postavy z nižších úrovní (levelů) na vyšší. Cílené levelování v podobě získávání zkušeností v boji (expení, farmení) je důležité zejména v počátečních fázích hry.

			Log – jakýkoli oficiální záznam průběhu hry (oznámení, upozornění, potvrzení transakcí apod.)

			Lokace – místo či geografická oblast v herním světě (dungeony, hrady, města atd.).

			Loot – (angl. loot = kořist). Věci, peníze, zbroj a vůbec všechno, co vypadne ze zabitých mobů. 

			M

			Mallorn – V elfštině „zlatý strom“. Druh stromu z Tolkienovy Středozemě se stříbrným kmenem a zlatými listy využívaný zejména elfy jako surovina i obydlí. 

			Mana – Někdy též magenergie, magická energie. Energie potřebná k vysílání kouzel. Každé kouzlo spotřebuje určitý počet jednotek many. Zásobu many je třeba obnovovat podobně jako životy (HP).

			Master looter – Hlavní looter, hráč, který z pověření vedoucího družiny/raidu odpovídá za sběr kořisti (lootu) a její rozdělení mezi členy družiny/raidu.

			Mithril – Vysoce odolný magický kov, ceněný více než zlato. Z reálně existujících kovů se vlastnostmi nejvíce blíží titanu. Pro svou vizuální podobnost stříbru je někdy nazýván jako pravé stříbro nebo pravostříbro.

			Mob – (z angl. mobile object). Jakýkoli tvor, kterého je možné zabít, a získat tím zkušenost. Příklad: jakákoli monstra v herních lokacích od zajíčků po draky. 

			Mount – (angl. mount = jezdecký kůň). Jezdecké zvíře. Zvláštní typ peta, kterého lze osedlat

			N

			Nabíjet, nabití – Viz Cooldown.

			Ninja looter – Hráč, který sebere kořist (loot), na kterou nemá právo nebo neodpovídá jeho zásluhám v rámci družiny. Někdy též loot ninja nebo jen ninja.

			No drop – (angl., volně přeloženo: nelze pustit z ruky). Označení věcí, které se při sebrání váží na majitele, nelze je tedy prodat ani darovat nikomu jinému.

			NPC – (Non-player character) Ne-hráčská postava. Herní postava řízená umělou inteligencí, a nikoli hráčem. Typicky trhovci, stráže atp.

			Nuker – (z angl. nuke = atomová bomba). Bojový mág. Kouzelník (Mág) specializující se na útočná kouzla s co největším zraněním.

			P

			Paladin – Hybridní herní povolání disponující válečnickými i léčitelskými schopnostmi.

			Pet – V angličtině označení pro domácího mazlíčka. Bytost užívaná hráčem jako pomocník nebo ochránce.

			PK – (z angl. player killing / player killer – zabíjení hráčů / zabiják hráčů). Hráč, který úmyslně zabíjí jiné hráče buď z důvodu zisku kořisti (lootu), nebo jen tak pro radost.

			PM – (z angl. personal message). Neveřejná zpráva v chatu, adresovaná pouze konkrétnímu hráči. 

			Pullování, pulling – (z angl. pull – táhnout, přitáhnout). Přivábení monstra k číhající družině hráčem k tomu určeným (tzv. pullerem).

			Q

			Quest – (angl. quest = pátrání, cesta za cílem). Herní úkol. Jeho splnění znamená odměnu ve formě expů nebo získání speciálních itemů. Na složitější questy se většinou váže určitá dějová linka, a jejich plnění je tak podstatně zajímavější činností než prosté farmení. 

			R

			Raid – (angl. raid = nájezd, přepad). Bojové seskupení hráčů založené za účelem společného útoku na silného nepřítele nebo větší počet nepřátel. Od družiny (party) se liší podstatně větším množstvím členů. Vztahy mezi členy raidu také nebývají tak těsné jako v případě družiny, končí zpravidla dosažením jeho cíle.

			Reroll, rerollovat – Změnit si herní postavu (rasu, povolání atd.).

			Respawn, respawnovat – (z angl. spawn – zrodit se). Znovuzrození hráče nebo monstra po jeho zabití. 

			Respawn point – (angl. dosl. bod znovuzrození). Místo, na kterém se objeví hráč po smrti své postavy. Primárně je nastaveno hrou, nicméně hráč jej může za určitých podmínek měnit. Viz též bind point.

			Rezist, rezistovat – (z angl. resistance – odolnost, imunita). Odolnost vůči magickému nebo fyzickému zranění. Postavy s vysokými hodnotami tohoto parametru mají větší šanci zmírnit nebo úplně eliminovat účinek (určitého typu) kouzel, které na ně míří (tj. rezistovat tato kouzla).

			Roguna – (z angl. rogue [roug] – nájemný zabiják, hrdlořez). V hráčském slangu jedno z herních povolání (Rogue), velmi populární u agresívních hráčů, kteří s oblibou zabíjejí jiné hráče (PK), a to zejména pro svou schopnost nepozorovaného pohybu a vysoké hodnoty DpS.

			S

			Screenshot – Snímek aktuálního zobrazení na monitoru, „zmrazení“ určitého momentu (např. ve hře) a jeho uložení jako obrázku.

			Skill – (angl. skill = dovednost). Dovednost, kterou postava více či méně ovládá. Různé rasy a různá povolání mají k určitým dovednostem větší dispozice (např. povolání Rogue má vysoké hodnoty skillu Otevírání zámků). Oproti abilitě se jedná o dovednost spíše obecnějšího charakteru, někdy jsou však oba pojmy užívány synonymně.

			Skillování, skillovat – (z angl. skill = dovednost). Cvičit se v určité dovednosti (skillu), tj. navyšovat její číselnou hodnotu.

			Slot – Přihrádka pro umístění věci, kouzla atd. V online hrách náleží každému kusu oblečení a výbavy vlastní přihrádka. Také brašny se skládají z desítek a někdy i stovek slotů pro skladování různého harampádí.

			Soulstone (SS) – (z angl. Soul Stone) Kámen duše. Ingredience k oživování zabitých mobů.

			Staty – Charakteristiky postavy nebo předmětu. Například: Síla, Odolnost, Obranné číslo atp.

			Stealth – (angl. stealth = kradmost, nenápadnost). Dovednost skrytého pohybu i v blízkosti nepřátel, ovšem na úkor rychlosti. Typická je pro herní povolání Rogue.

			T

			Tag – (angl. tag = štítek, cedulka). V RPG základní informace o postavě pro ostatní hráče, jakási na první pohled viditelná vizitka postavy.

			Talent pointy – (z angl. talent points – body talentu, dovedností). Jednotky získávané s postupem na vyšší úroveň postavy. Investují se do učení a rozvoje kouzel a speciálních dovedností (abilit).

			Tank – Hráč se silnou obranou nebo schopností způsobovat zranění velkého objemu, což mu dovoluje strhávat na sebe aggro monstra a chránit tak v boji slabší postavy, například kouzelníky nebo léčitele (tj. tankovat).

			U

			UI – Umělá inteligence. Systém nastavený a spravovaný administrátory hry. UI řídí ve hře vše, co nevychází z aktivity samotných hráčů.

			V

			Valar (jedn. č. Vala) – druh božských bytostí z Tolkienových knih o Středozemi. 

			Vlak, vláček (angl. train) – Skupina více monster. „Přitáhnout vlak/vláček“ = pullovat více než jednoho moba najednou.

			W

			Warmech – Bojový robot z klasické počítačové RPG série Final Fantasy. Obecně chodící bojový stroj řízený člověkem.

			Wizard – (angl. wizard = kouzelník). Totéž co Mág, tj. herní povolání orientované výhradně na užívání magie.
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