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			Mimořádně důležité.

			Do vlastních rukou.

			Vyhotoveno v jediném exempláři.

			Z analytické zprávy prezidentu Ruské federace.

			„… Za uplynulý rok 203X jsme v důsledku projevů fenoménu vtažení ztratili 82 000 lidí, což je 3,2krát více než v roce předchozím. Je nicméně třeba poznamenat, že zmizení těchto občanů v zásadě vede pouze k posílení genofondu našeho národa a ke snížení ekonomické zátěže státu. Z celkového počtu osob, které se dobrovolně podrobily vtažení, představují přes 89 % starci, invalidé, nevyléčitelně nemocní, asociální živly nebo jedinci infantilní a neschopní dostatečně se přizpůsobit požadavkům reálného života. Jinými slovy, jde o skupiny obyvatel představující sociální přítěž.

			Po nabytí účinnosti 16. novelizace Zákona o Internetu a Virtuální realitě, omezující dobu setrvávání ve VIRTu na čtyři hodiny denně, se počet spontánních vtažení snížil na 2600 případů za rok. Ačkoli v USA a zemích západní Evropy je doba pobytu ve VIRTu omezena na tři hodiny, nepovažujeme za nutné podobnou praxi přejímat, tím spíše, že by takový krok narazil na silný lobbistický tlak ze strany výrobců a distributorů softwaru a hardwaru. Nicméně již nyní doporučujeme zvážit přijetí řady restriktivních opatření, která by omezila a postupně zcela eliminovala řady občanů rozhodnutých dobrovolně podstoupit akt vtažení. Navrhujeme učinit následující kroky:

			1. Legislativní omezení míry propracovanosti virtuálních světů.

			2. Stanovení maximální povolené úrovně konfigurace a škály vybavení kabin VIRTu.

			3. Vynucené snížení kvality připojení včetně zdánlivě nahodilých výpadků sítě po každých x hodinách.

			4. Úplný, případně částečný zákaz přístupu do světů VIRTu s mírou virtualizace přesahující 40 % pro občany určitých kategorií, jako jsou státní úředníci, příslušníci ozbrojených složek, významní vědečtí pracovníci a osoby přicházející do styku s utajovanými informacemi všech stupňů utajení…“

		


		
			1. kapitola

			„Měsíc. Zbývá vám tak měsíc relativně plnohodnotného života.“ Doktor si sundal brýle a unaveně si promnul oči.	 			                         		 	


			Je mi jasné, že tohle povolání musí i sebevětšího romantika nutně změnit v protřelého cynika, ale osobně sdělit pacientovi takovouhle novinu pro něho zřejmě i tak nebylo vůbec snadné.

			„Měsíc…,“ zopakoval předčasně prošedivělý profesor. Zavrtěl hlavou, zlověstně sevřel rty a bez zbytečných okolků pokračoval: „A potom bude záležet na tom, co vám dojde dřív: fyzické síly, chuť žít se stále silnějšími bolestmi nebo peníze na léky a drahou terapii. Odpusťte mi, že mluvím tak přímo a ne zrovna diplomaticky. Je mi to upřímně líto. Obvykle sdělujeme diagnózy kategorie A pouze příbuzným, vy jste ovšem žádné údaje o blízkých osobách neuvedl. Promiňte… Nemyslím si, že by bylo správné, kdybyste měl svůj poslední měsíc strávit v nemocničních čekárnách. Neoperovatelný nádor na mozku, to je opravdu konec. Současná medicína je v tomto případě bezmocná. Doporučoval bych vám, abyste si udělal pořádek ve svých věcech, splatil dluhy přátelům, možná si zajel k moři s někým blízkým…“

			Doktor ještě něco říkal, ale jeho hlas někam odplouval, a k mým uším tak jeho slova doléhala jakoby z velké dálky. Tupým pohledem jsem sledoval doktorovy ruce, jak se bez přestání probírají nějakými papíry, a v hlavě jsem měl jedinou myšlenku: Jak to?! Proč?! Co to má zatraceně znamenat?! Vždyť je mi teprve jednatřicet, můj život zrovna začínal k něčemu vypadat. Tak jaká sakra rakovina?!

			Jedna z posledních doktorových vět, které jsem ještě vnímal, mi ale nějak utkvěla v hlavě. Současná medicína? Řekl: současná? A co medicína budoucnosti? Ta by si s tím přece mohla vědět rady!

			Vyskočil jsem z úpěnlivě vrzajícího křesla, které už vyslechlo víc rozsudků smrti než lavice obžalovaných, zadrmolil něco na rozloučenou a vyrazil ke dveřím. Zapomněl jsem na výtah, schody jsem bral po třech po čtyřech a v rekordním čase doběhl až na parkoviště, kde jsem skočil za volant svého hyundaie. Vytáhl jsem z pouzdra mobil, spustil vyhledávač a usilovně se snažil rozpomenout, co to mleli v tom rádiu, když jsem jel sem. „Nabízíme vám nesmrtelnost… Šance na věčný život… Uvidíte budoucnost na vlastní oči… Centrum prodlužování života…“ Slogany, pečlivě zformulované marketingovými odborníky, se mi pevně usadily v hlavě, ale jedinou pořádnou informaci, kterou jsem potřeboval, ne a ne si vybavit. Jak se to centrum jenom jmenovalo? 

			Na pokus o aktivaci mozkových závitů odpověděla moje hlava další z řady explozí nesnesitelné bolesti a před očima se mi roztančily barevné kruhy. S tváří staženou do útrpné grimasy jsem na chvíli ztuhl a čekal, až záchvat přejde. Rukou jsem nahmatal krabičku prášků proti bolesti. Kdy jsem si bral naposled? Někdy v deset, po snídani? To znamená, že je ještě brzy, ještě to chce pár hodinek vydržet, už takhle překračuju doporučené dávkování. Doktor mě kvůli tomu už lehce zpražil, prý že si tím odrovnám játra. Vtipálek… 

			Jak se krucinál ta firma jmenovala? Arkansas? Alcatraz? Alcor? Jasně, to je ono! Alcor! V rychlosti jsem vygooglil telefonní číslo moskevské kanceláře a bez váhání ho vytočil.

			„Nadace pro prodloužení života Alcor,“ ozval se melodický dívčí hlas plný upřímné snahy pomoct.

			„Ehm…,“ trochu jsem se zakoktal, „dobrý den… Chtěl bych se zeptat na to kryonické zmrazení. Mohl bych někam přijet probrat detaily a tak…?“

			„Samozřejmě, hned vám pošlu souřadnice do navigace.“

			Za čtyřicet minut jsem už parkoval před nablýskaným obchodním centrem, kde měla společnost Alcor pronajaté celé jedno patro. Jízda rychlovýtahem ve mně na chvíli vyvolala až dětskou radost, pokaženou dalším návalem bolesti hlavy. Tentokrát už jsem nevydržel a jen tak nasucho spolkl prášek. Pilulku jsem při té příležitosti poprosil, aby ode mě srdečně pozdravovala moje játra a vyřídila jim, že rozhodně nemají počítat s tím, že je po mé smrti dostane nějaký dobře situovaný alkoholik.

			Slečna v oddělení klientského servisu byla velmi mladá a až vyzývavě hezká. „Nechtěně“ rozepnutý perleťový knoflíček blůzky pod jejím strohým pracovním kostýmkem pikantně rozšiřoval prostor výstřihu a lehce dráždil fantazii. Navzdory svému věku se však dívka vyjadřovala naprosto profesionálně a její soustředěný pohled byl plný soucitu a pochopení.

			„Ve Spojených státech sahá historie naší společnosti až do šedesátých let. V současnosti máme desítky poboček po celém světě a nyní je to právě pět let od doby, kdy jsme vstoupili na ruský trh kryonických služeb. Mimochodem, máte velké štěstí, že jste k nám zavítal právě v době tohoto výročí, při jehož příležitosti nabízíme mimořádné slevy.“

			„Promiňte,“ přerušil jsem její reklamní prezentaci, „rád bych se zeptal, co obnáší samotná procedura. A taky by mě samozřejmě zajímaly ceny.“

			„Ale ovšem! Po zaplacení a uzavření smlouvy od nás dostanete speciální senzor, který bude monitorovat váš zdravotní stav a který je napojen na informační systém našeho resuscitačního týmu. V případě, že nastane stav kritického ohrožení vašich životních funkcí, budou členové týmu připraveni po určitou dobu setrvávat přímo ve vaší přítomnosti. Bezprostředně poté, co obdržíme oficiální úmrtní list, přistoupí naši lékařští specialisté k operaci, která připraví klienta na zmrazení…“

			„Počkat, počkat!“ přerušil jsem zaskočeně její výklad. „Jaký úmrtní list? To jako budete čekat, až umřu?“

			Dívka chápavě přikývla, očividně se s takovou otázkou nesetkala poprvé.

			„Ovšem. Nemůžeme vás přece zmrazit živého. Podle všech platných zákonů by to byla vražda. Proto musíme mít nejdřív v ruce právní dokument, který oficiálně potvrdí vaši smrt. Poté naši experti napustí tělesné tkáně roztokem kryoprotektivní látky a začnou postupně ochlazovat tělo. Na závěr procedury je tělo převezeno do depozitáře, kde se po finálním zmrazení uloží do kryostatu naplněného tekutým dusíkem. Tělo je uchováváno v depozitáři po dobu uvedenou ve smlouvě, zpravidla to bývá do chvíle, kdy se objeví technologie, která umožňuje klienta oživit.“

			Dívka se vesele pousmála, jako kdyby mě už byli rozmrazili a ona mi radostně oznamovala, že můj život je zachráněn. Nicméně vyhlídka na to, že budu čekat na svou vlastní smrt, mě nijak zvlášť netěšila. Takhle jsem si tedy ten slibovaný věčný život nepředstavoval. 

			„A na kolik taková legrace přijde?“

			Když dívka položila na stůl ceník, udělaly se mi z toho množství nul mžitky před očima.

			„Při příležitosti výročí,“ pozdvihla významně prst, „snižujeme ceny o dvacet procent. Kompletní balíček služeb vás přijde jen na sedmdesát tisíc dolarů!“

			Když si všimla mého zdviženého obočí, pokračovala rychle dál: „Je tady ovšem i možnost nechat si za pouhých pětadvacet tisíc zmrazit jen hlavu a za šest tisíc vzorek vaší DNA. A až bude v budoucnu dostupná účinná technologie klonování lidí, bude možné vypěstovat váš klon. Naši výzkumníci tvrdí, že existuje jistá míra pravděpodobnosti, že si klon uchová určitou část vaší osobnosti.“

			Když domluvila, zůstal jsem na ni zaraženě zírat. To je dobrá šaškárna! Jak to tak vypadá, akorát tady dřou z kůže lidi, kteří se chytají poslední šance. Oficiální medicína ostatně dělá to samé. Jde jim všem nakonec jen o to, jak z lidí vytáhnout prachy, a ne o to, aby je uzdravili.

			„Já… Já si to ještě rozmyslím…“

			Došlo mi, že je načase tenhle obchod, plný bezpříkladné štědrosti a báječných vyhlídek, ukončit, a zvedl jsem se ze židle. Z dívky na okamžik spadla maska profesionálního dealera, podala mi ruku a zadívala se mi přímo do očí.

			„Glebe, něco mi říká, že všechno dobře dopadne. Držte se! Ještě vám zavolám, abyste mi řekl, jak jste se rozhodl. Možná by se mi mohlo povést najít pro vás ještě nějakou další slevu.“

			„Děkuju…,“ na chvilku jsem zaváhal a přejel očima cedulku se jménem, připnutou na jejím kostýmku. „Děkuju vám, Olgo, nějak se s tím už poperu.“

			Usmál jsem se na ni a na pár vteřin ještě podržel sametovou dívčí ručku ve své dlani. Jen velmi nerad jsem ji pustil, otočil jsem se směrem ke dveřím a svižným krokem vyšel z kanceláře. Zajímavá holka, umí překvapit. Kdybych ji potkal ještě včera, pokusil bych se s ní seznámit blíž, možná by z toho i něco bylo. Ale dneska… Blbá rakovina!

			Musím to ještě jednou pořádně promyslet. To zmrazení pro mě pořád ještě znamená určitou šanci, která se nerovná nule. Je to sice nepatrný, ale přece jen reálný paprsek naděje a nemůžu to jen tak zavrhnout, zbývající alternativa je totiž víc než bezútěšná. Kdybych ty peníze měl, neváhal bych ani minutu a šel bych do toho. Do hrobu bych si je s sebou stejně nevzal. Ale takový balík jsem v životě nedržel v rukou, natož abych jím volně disponoval.

			Teprve během posledních pár let jsem přestal být kusem hadru, co se nechává jen tak unášet proudem, a postavil jsem se na vlastní nohy. Zvedl jsem zadek od počítače, začal se pořádně rozhlížet kolem sebe a větřit příležitosti. Měl jsem to štěstí, že jsem si ze svého koníčka udělal povolání – jak řekl nějaký klasik: „Najdi si práci, která tě baví, a už nikdy nebudeš muset pracovat.“ Moje práce v zásadě spočívala v opravách, instalaci a upgradování počítačů a jiných chytrých mašinek. Nebyl jsem zrovna nejlevnější, ale odváděl jsem poctivou práci a kromě toho, co se po mně chtělo, jsem vždycky udělal i něco navíc. Tamtamy mých spokojených zákazníků postupně roznesly zprávu o šikovném chlapíkovi přes počítače a penízky začaly přitékat stále větším proudem. Že bych si ale nastřádal nějaké velké jmění, to se rozhodně říct nedalo. Bylo potřeba dohnat resty, které se nakupily za dlouhé roky mé zakuklené existence, takže současně s tím, jak mé finanční prostředky přitékaly, stejnou rychlostí odtékaly na různé strany. Vedle toho, že jsem kompletně obměnil šatník a pořídil si produkt korejského automobilového průmyslu – dva roky starý hyundai, jsem nemálo investoval i do sportování, koníčků a holek. Taky jsem začal pravidelně dávat nějaké peníze matce. To všechno mi dovolovalo žít si po svém a cítit se konečně jako chlap, nicméně na odkládání stranou už peníze nezbývaly. Vyhlídky nebyly ovšem vůbec špatné, už jsem dokonce uvažoval i o rozšíření podniku a o tom, že bych si k sobě vzal ještě dalšího člověka… Ale pak přišla tahle rána, kdo by to byl ksakru čekal… 

			No dobře, zpátky k věci. Kde jsme to skončili? Potřebuju sehnat peníze. Minimální cíl: nechat tady matce co možná nejvíc prostředků na obživu. Po tom, co se otec zabil v autě, dostala infarkt a přestaly ji poslouchat nohy, ale máma je frajerka, nehází flintu do žita. Přestěhovala se z města na venkov do domu svých rodičů. Říká, že se jí žije líp tam, kde má blíž k zemi a přírodě. S tou almužnou, co dostává na invalidním důchodu, ale stejně nevyjde, takže by jí nějaké ty peníze ode mě rozhodně přišly vhod. Bez nich by ji čekal nevyhnutelný pád na dno společnosti a zoufalé přepočítávání drobných před obchodem, aby vyřešila ne zrovna jednoduchou otázku, jestli si může dovolit kromě chleba ještě kefír, nebo jestli s tím má počkat až do neděle…

			A maximální cíl? Sehnat dost peněz ještě na to zmrazení. Potřebuju mít nějakou naději, a ne jen tak čekat s rukama v klíně, až chcípnu. Kde bych asi tak mohl splašit sto táců v hotovosti? A to nemluvím o rublech… Pokusit se nastolit sociální spravedlnost a obrat nějakého toho oligarchu nebo zkorumpovaného úředníka? Žádný morální problém bych s tím rozhodně neměl, ale vzít pod krkem takového pracháče vůbec není jen tak. Všichni tihle vykukové se před námi obyčejnými smrtelníky už dávno poschovávali za nedobytné zdi svých přepychových sídel. Bez dobrého nápadu a pořádného plánu se ty jejich pevnosti rozhodně dobýt nedají. Nejspíš bych pohořel už ve stadiu příprav a poslední týdny svého života bych strávil na dřevěné lavici v cele předběžného zadržení. Anebo by mě jejich gorily rovnou poslaly do márnice.

			Tak jinak. Mohl bych třeba vyhrát balík v kasinu nebo v loterii. Šance je to sice mizivá, ale kdo nevsadí, nevyhraje. Zkusit by se to rozhodně mělo. Takže si poznamenávám: dát si stranou pět set doláčů na kasino. Uvidíme, jak mě má Štěstěna ráda.

			Co tam máme dál? Kde bývá hodně peněz v hotovosti? V bance! Co takhle přepadnout pobočku, jako to dělají v amerických filmech? Přijít pěkně na přepážku s lístečkem: Mám pistoli, dejte všechny peníze do tašky, jinak budu střílet. Zajímalo by mě, jaké má u nás bankovní personál pro tyhle případy instrukce. Je to samozřejmě blbost, už vidím, jak mi vysázejí na dřevo sto táců v malých bankovkách, co zrovna najdou v šuplíku. I kdyby se mi nakrásně podařilo dostat se odtamtud se zdravou kůží, stejně bych musel tuhle proceduru opakovat aspoň desetkrát nebo dvacetkrát. Nehledě na to, že mámě by to žádné štěstí nepřineslo, bankéři by z ní pak určitě sedřeli kůži, aby svoje peníze dostali zase zpátky.

			Ale proč bych měl vlastně zrovna loupit? Vždyť bych si přece mohl pro začátek úplně normálně požádat o půjčku! Jsem dlouholetým klientem banky, a jako soukromý podnikatel s neustále vzrůstajícími příjmy jsem navíc klientem značně perspektivním. Taková reputace se rozhodně musí dát slušně zpeněžit. Rozhodnuto! Jedu do banky. Jen si skočím domů a vezmu tam co nejvíc papírů potvrzujících mé příjmy a vynikající vyhlídky. Náčrt podnikatelského plánu na rozšíření firmy se určitě taky bude hodit.

			Bankovní úředník mě poslal rovnou za vedoucím oddělení, který měl osobně na starost úvěry na větší sumy. Vedoucí byl vitální strejda pokročilejšího věku a nápadně semitského zevnějšku. Nejdřív si poněkud skepticky poslechl, co mám na srdci, a pak se směšně našpulenými rty prolistoval moje papíry. Potom pokýval prošedivělou hlavou, což očividně znamenalo, že došel k nějakému vnitřnímu rozhodnutí.

			„No, mladý muži, naše země se pomalu dostává z krize, prezident všemožně volá po podpoře drobného podnikání a my se poctivě snažíme naslouchat jeho doporučením. Ve vašem případě vidím jistý potenciál profesionálního rozvoje. Pokud budete i nadále pracovat hlavou, a ne pouze rukama, myslím, že vaše podnikání bude mít budoucnost. Vámi požadovaných sto tisíc vám samozřejmě nedáme – ostatně myslím, že pro vaše potřeby ani není taková suma nezbytná – ale o takových dvaceti třiceti tisících by se dalo zcela reálně uvažovat. Tak se podíváme, co a za jakých podmínek bychom z toho mohli dostat.“

			Šéf přes úvěry si k sobě přitáhl klávesnici a začal na ní dosti rázně cosi vyťukávat. Chvílemi přestával psát a pročítal si text na monitoru, přičemž opět stejně legračně špulil rty. Najednou se zamračil a naklonil se blíž k obrazovce. Potom se na mě podíval přes horní okraj svých brýlí a zavrtěl hlavou. Zbystřil jsem. Strejda asi na něco narazil a vypadalo to, že to pro mě nebude nic moc příznivého. Znovu se zadíval do monitoru, zaklikal párkrát myší, načež rozladěně odsunul klávesnici a zaklonil se ve svém křesle.

			„Ale, ale, mladý muži. Na první pohled takový sympatický hoch a vy takhle! Samozřejmě je mi velice líto, že vás potkalo takové neštěstí… Vy ke mně přicházíte s prosbou o pomoc a já jsem ochoten dát vám peníze jako svému vlastnímu synovi. Vy ale ve skutečnosti hodláte vymámit z Jakova Samuilyče nedobytný úvěr! To od vás ovšem není vůbec hezké! Copak nevíte, že vaše osobní identifikační karta je v systému provázána se zdravotní kartou? Všichni, koho to z nějakého důvodu zajímá, tak mají přístup i k veškerým informacím o vašem zdravotním stavu. A banka patří mezi ty, které takové informace nadmíru zajímají!“

			Strejda vypadal dost rozhněvaně a já bych se v tu chvíli nejraději propadl do země. Styděl jsem se jako malý kluk ve školce, když to právě pustil do kalhot a teď ho za to se zdviženým ukazováčkem kárají. Vypadá to, že zločinec ze mě asi nebude, chybí mi patřičná drzost a kuráž. S tváří docela rudou jsem se zvedl a příšerně jsem při tom zaskřípal židlí o podlahu.

			„Jen jsem chtěl nechat nějaké peníze matce, je nemocná… Promiňte mi…,“ zamumlal jsem a dával si přitom pozor, aby se naše pohledy nesetkaly. 

			Už jsem udělal krok směrem k východu, když mě zastavil úředníkův silný a významný hlas: „Ještě jsem neskončil!“ Počkal, až se znovu obrátím tváří k němu, a pokračoval: „Vlastně vám docela rozumím a cítím s vámi, ale nechat se podvést, to prostě nemohu dopustit. Nicméně mi imponuje to, že jste se ještě neodnaučil červenat, proto vám dám pár dobrých rad. Přístup k datům o vašem zdravotním stavu mají všechny banky a finanční ústavy, včetně těch, které operují na černém trhu, takže ani tam nepochodíte, jen byste přišel o zbytky svého zdraví. Dokonce ani v obchodech při nákupu nad deset tisíc vám nedají nic na splátky bez téhle rutinní prověrky vašich údajů. Rozumíte mi? V obchodech, do deseti tisíc!“

			Vedoucí úvěrového oddělení mi upřeně pohlédl do očí, aby podtrhl význam svých posledních slov.

			Jestli mu rozumím?! No jasně, ještě aby ne!

			„Ano,“ odpověděl jsem tiše. „Rozumím. V obchodech, do deseti tisíc. Moc vám děkuju!“

			Strejda mlčky přimhouřil oči, přisunul ke mně kupičku zapomenutých dokumentů a pokynul mi na rozloučenou: „Buďte sbohem, mladíku.“

			* * *

			Přísně tajné.

			Kurátorovi Bezpečnostní služby generálu V. A. Alesjevovi.

			Zpráva o výsledku experimentu č. 118/2.

			Místo provedení: speciální detenční zařízení Federální bezpečnostní služby.

			Účastníci: 20 odsouzených osob různého věku a pohlaví.

			Scénář virtuálního světa: Eden, verze 6.51.

			Výsledky experimentu ukázaly, že k prvnímu vtažení došlo po pěti hodinách nepřetržitého ponoření do virtuálního světa, k poslednímu pak během sedmého dne. Následujících 18 hodin pobytu ve virtuální realitě nepřineslo z hlediska sledovaných parametrů žádné další výsledky. Fenomén vtažení se v konečném součtu projevil u sedmnácti zkoumaných osob. Těla účastníků experimentu upadla do kómatu. Veškeré snahy přivést je zpět k vědomí pomocí bolestivých impulzů, resuscitačních metod či různých forem medikace byly zcela neúspěšné.

			V této fázi zkoumání můžeme konstatovat, že akt vtažení je nevratný. Vědomí a intelekt osob nacházejících se ve VIRTu na faktickou smrt fyzického těla nijak nezareagovaly.

			Po skončení experimentu byla všechna těla pochována na speciálním pohřebišti (sekce č. 411–431), infokrystaly VIRT-serveru byly recyklovány v souladu s předepsanou procedurou č. 719.
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			2. kapitola

			Následujících pět dnů jsem strávil v jednom kole. Pocit, že mi čas ubíhá, jako když mezi prsty protékají zrnka písku, mě motivoval mnohem víc, než by to zvládl nějaký osobnostní kouč. Kdybych to takhle dělal už dřív, kdybych žil, jako by každý den měl být tím posledním, ještě před třicítkou bych jezdil v bentley.	 			                         		 	


			Pro začátek jsem dal do kupy veškerou svou hotovost, což mimo jiné znamenalo dost agresivním způsobem vymoct několik prakticky beznadějně nedobytných pohledávek. Neobyčejná rozhodnost, se kterou jsem při vymáhání postupoval, přitom jednoho z dlužníků natolik zaskočila, že z toho dostal škytavku. Peněz nebylo moc, dohromady asi tak tři litry. Čtyři stovky a jeden drahocenný den padly na další lékařské vyšetření na soukromé klinice. Původní diagnóza se zcela potvrdila, jen s tím rozdílem, že mi doktor naléhavě doporučil, abych si šel neprodleně lehnout k nim na lůžkové oddělení, kde by mi mohli při náležité péči prodloužit život ještě o několik týdnů a možná i měsíců. Ze zdvořilosti jsem slíbil, že o tom budu přemýšlet, a rychle jsem odtamtud vypadl. Hyeny jedny mizerný.

			Další pětikilo padlo za vlast v kasinu. Teda ze začátku jsem dokonce i dva tisíce vyhrával, ale šel jsem tam přece pro podstatně větší sumu, takže jsem pokračoval v sázení na barvu a po každé prohře jsem zdvojnásoboval sázku. Teoreticky vzato, pokud bych měl neomezené finanční prostředky, které bych mohl vsadit, a zvedl se včas od stolu, mohl jsem zůstat v plusu. Nicméně mojí peněžence úplně stačilo, když na ruletě padla sedmkrát červená, a já sázel na černou. Krupiér, který dovedně házel kuličku do kotouče, se na mě při poslední prohrané sázce jízlivě usmál. Dám krk za to, že jsi schopný hodit jakékoli číslo, které si zamaneš, ty hajzle. Kdybys tak věděl, že v sázce nebyly jen peníze, ale můj život. I když by to asi sotva něco změnilo…

			Potom jsem asi tři dny prolézal nákupní centra, chodil z obchodu do obchodu a kupoval na splátky telefony, herní konzole a další drobnou spotřební elektroniku. Večer jsem pak všechny ty krámy zavezl na trh a prodal je šmelinářům za třetinu ceny.

			Teď jsem zrovna seděl u McDonalda a s bolavýma nohama nataženýma pod stolem trávil děsivě nezdravý hamburger s colou. Nemá už žádnou cenu nějak šetřit organismus, teď už můžu všechno… Že bych si zapálil? Je to teprve rok, co jsem s tím praštil. Je to k vzteku, takových sil mě to stálo! No dobře, tak jaký je plán na zítra? Hned zrána musím zaskočit za právníkem, aby mi napsal nějaký oficiální papír, že rodiče nenesou žádnou odpovědnost za nesplacené spotřebitelské úvěry svých dětí, to pro případ, že by si po mé smrti chtěli na mámu došlápnout vymahači.

			Po mé smrti – brrr, to zní hrozně… Od právníka pojedu domů a proberu hadry a osobní věci – něco prodám do sekáče, něco rozdám a zbytek vyhodím. Nechci, aby se cizí lidi, nebo třeba i máma, hrabali v mých spodkách a zaprášených suvenýrech. Stejně tak bych měl přebrat fotky a dokumenty v kompu i na papíře. Co je moc osobní, to se spálí. No a potom zase do obchodů – srazit pojišťovnám jejich čtvrtletní zisky o tisícinu procenta.

			iPhone na hladké desce stolu zavibroval a pomalu se sunul k jejímu kraji. Číslo bylo neznámé a já jsem v klidu pozoroval, jak se můj telefon pokouší spáchat sebevraždu. Při osmém zazvonění konečně dolezl na kraj stolu, naposledy sebou škubl a vrhl se vstříc kachlové podlaze. Stačil jsem ho zachytit uprostřed pádu a přitom ještě zamrkat na jednu sympatickou mladou maminku s děckem, které se zaujetím sledovalo celou mou akci. 

			Přijal jsem hovor: „Ano?“

			„Dobrý den, Glebe, tady Olga z Alcoru.“

			Mrkl jsem na hodinky, bylo něco po osmé.

			„To jste nějak dlouho v práci, Olgo, šéfové vám toho nakládají asi docela dost.“

			Dívka se do telefonu ze zdvořilosti krátce zasmála.

			„Ani ne, to je v pohodě, dnes jste můj poslední klient.“ Pak její hlas o poznání zvážněl. „Jak to s vámi vypadá, rozhodl jste se nějak?“

			„Ne, Olgo,“ automaticky jsem zavrtěl hlavou. „Je to pro mě moc drahé, prostě si to teď nemůžu dovolit. Možná příště… V nějakém příštím životě.“ 

			„Chápu,“ zdálo se mi, že v jejím hlase je slyšet opravdové, nikoli jenom strojené porozumění. „Glebe, nevím, jestli to víte, ale naše firma má přístup k zdravotnickým databázím a prověřujeme v nich údaje o všech našich potenciálních klientech…“

			Zašklebil jsem se. Vypadá to, že v současném světě digitálního dohledu pojem lidského soukromí už brzy dočista vymizí.

			Příjemný hlas v telefonu pokračoval: „Takže moc dobře vím, jak vám teď asi je. Moje máma před třemi lety taky zemřela na rakovinu.“ Olga se na moment zarazila a tichounce popotáhla nosem. Nevím proč, ale živě jsem si představoval, jak si opatrně, tak aby si nerozmazala make-up, vytírá kapesníčkem slzu z koutku oka. „Právě proto jsem pak šla pracovat do Alcoru. Ale něco vám povím, Glebe,“ její hlas nabral na síle, „zmrazení není jediná možnost! Existuje ještě jiná varianta!“

			Nastražil jsem uši: „Jaká varianta?“

			„Hrajete hry, Glebe? Myslím takové ty přes síť, co je hraje víc lidí najednou.“

			Znovu jsem se zamračil.

			„Kdysi jsem hrával. A docela dost…“

			„Takže jste profesionální hráč? Vyznáte se v tom dobře?“

			„To zase ne!“ Zmačkal jsem papírový ubrousek a hodil ho do nedopité sklenice. „Profíci, to jsou elektroničtí sportovci nebo aspoň lidi, kteří ve hrách vydělávají solidní prachy tím, že získávají vzácné předměty na prodej, cvičí nováčky a tak. Já jsem byl jen takovej obyčejnej pařan, jestli víte, co tím myslím. Hrál jsem dvanáct hodin denně, kašlal jsem kvůli tomu na holku, na kámoše, na školu. Až když se naši vybourali v autě, otec se zabil a z matky se stal invalida, tak jsem se odlepil od monitoru. V návalu emocí jsem zformátoval disky a začal žít nový život. Od té doby ani nečtu, co je v herním světě nového, bojím se, abych do toho znova nespadl.“

			Olga znovu popotáhla nosem… Sakra, jsem nějaký přecitlivělý, všechno mě nějak moc dostává, mám nervy napnuté jak struny od kytary…

			„Promiňte, Olgo, ale je to pro mě docela citlivé téma a jsem i trochu unavený. Takže, v čem spočívá ta druhá varianta a co to má společnýho s hraním?“

			„Slyšel jste už něco o vtažení? Vtažení do virtuální reality? Ne? To je divné, už se o tom mluví i v televizi, i když oficiálně ten problém vlastně neexistuje a ve veřejnoprávních médiích je to tabu. Naší firmě za poslední rok i přes poměrně agresivní marketing ubyl počet klientů víc než o dvě třetiny. To je ovšem interní informace, a kdyby něco, tak jsem vám nic neříkala!“

			Nevydržel jsem to a skočil jí do řeči:

			„Olgo, nemůžete to přeskočit? Problémy vaší firmy mě zrovna dvakrát nezajímají, radši mi řekněte, co je to to vtažení.“

			„Abych řekla pravdu, nejsem na tohle zrovna odborník a neovládám náležitou terminologií, takže bych vám to asi těžko vysvětlila správně. Ale přečtěte si o tom něco na internetu, teď je tam toho plno, je to snad nejžhavější téma roku.“

			„Dobře, Olgo, díky moc za tip! Já si to vygoogluju. A jestli z toho něco bude, máte u mě šampaňský!“

			„Radši kytku!“

			„Tak platí, kytku a šampaňský!“ Na tváři se mi mimoděk objevil úsměv.

			Ještě jednou jsem poděkoval, narychlo se rozloučil, sedl do své káry a uháněl k domovu. Nová naděje tlačila mou nohu na pedál plynu, takže jsem už za hodinu seděl před obrazovkou a lačně pročítal výsledky vyhledávání.

			Internetová komunita doslova šílela. Asi před dvěma lety se blogy, fanouškovská fóra a herní portály začaly plnit zprávami o záhadných a zlověstných událostech: Lidi se zasekávali ve hře a nemohli se z ní žádným způsobem dostat ven. Ani fyzické vypnutí internetu a odpojení kabiny nevedlo k přerušení spojení s herním serverem. Jak se potom ukázalo, připojení už nebylo potřeba, vědomí se úplně přelilo do herního světa a v reálu zůstávala jen prázdná fyzická schránka bez kapky rozumu.

			Nikdo neví, jestli byli i takoví, kteří se zasekli, byli vtaženi nebo, jak někdo říká, digitalizovali se v nejjednodušších hrách, jako jsou šachy nebo tetris. Pokud ano, tak to je teda lituju. Ostatně není co závidět ani těm, jejichž vědomí zůstalo viset v různých tankových, leteckých a dalších podobných simulátorech. Ať už je člověk jakkoli fanatickým příznivcem tančíků, každý den se třeba stokrát usmažit v rozžhaveném pancíři zasaženého stroje – to už je pěkné osobní peklíčko! 

			Mnohem větší štěstí měli ti, kteří se zasekli v plnohodnotných virtuálních světech současných online her. Tisíce, možná miliony čtverečních kilometrů prostoru, ohromně propracované sociální prostředí a svět, který se příliš neliší od toho skutečného. Jak se zdá, někomu to dokonce i docela vyhovovalo. Nemusíte chodit do práce nebo do školy, starat se o chléb vezdejší a každý den se v zrcadle sklíčeně dívat na své ochablé svalstvo v kombinaci s pubescentními beďary nebo stařeckými vráskami. Ve VIRTu jste velcí machři, máte spoustu sil a jste sami sobě pány. Určitým skupinám populace takový život přišel mnohem atraktivnější než jejich dosavadní existence.

			Handicapovaní a nevyléčitelně nemocní lidé se pokoušeli záměrně podstoupit vtažení ve snaze získat zdravé a silné tělo. Co na tom, že bylo jen virtuální… Počítačově obzvlášť gramotní důchodci usedali do herních kabin, aby dosáhli nesmrtelnosti – vysněného cíle těch, kteří už počítají na prstech své poslední dny. Pak tu byli i odsouzenci k smrti nebo milenci, kterým nebylo dopřáno být spolu, a místo aby ve společném objetí skočili ze střechy, raději spolu pomocí vtažení utekli do některého z virtuálních světů. Obdivovatelé Tolkiena a jiní blázni do fantasy, kteří toužili stát se elfy a trpaslíky, mágy a rytíři, se v nadšené extázi navždy zabydlovali v herních kabinách. A jak ukazovaly nelítostné statistiky, mezi těmi nešťastnými sedmnácti procenty, na které fenomén vtažení nefungoval, záhy propukla mohutná epidemie sebevražd. Vtažení se pro tyhle lidi stalo životní nutností, vtažení bylo najednou obrovsky žádané.

			Vlády bily na poplach. Pomocí zákonů stanovovaly časové limity doby, kterou mohl člověk v kabině strávit v režimu plného ponoření do virtuální reality. Virtuální světy, u kterých byl zaregistrován byť jen jediný případ vtažení, se dostávaly pod přísnou státní kontrolu. Stejně tak bylo přislíbeno, že se tyto servery nikdy nevypnou.

			Naprosto nechápu, jak mi celý tenhle humbuk mohl uniknout. Stále hlouběji a hlouběji jsem se začítal do článků a příspěvků na internetu. Prsty se mi nervózně třásly a v prázdných šálcích od kafe se osiřele povalovaly nedopalky camelek z krabičky, kterou jsem našel hluboko v útrobách kuchyňské linky.

			Ráno mě zastihlo v kuchyni u otevřeného okna a s poslední cigaretou v ruce. Oči mi slzely, z litrů vypité kávy se mi zvedal žaludek, ale má duše jásala. To je ono, to je přesně ono! Žádná proměna v mraženou kýtu za šílené peníze, tohle je opravdová skulina, kterou se dá upláchnout ze slepé uličky, a ukázat tak zubaté prostředníček.

			Čekala mě ještě spousta práce. Bude potřeba vyřešit technickou stránku věci: Jakou kabinu vybrat? Jak obejít ochranný hardwarový časovač, omezující dobu a typ pobytu ve VIRTu? Jak moje tělo vydrží týden až dva bez jídla, pití a léků? Noví guruové vtažení na různých fórech věnovaných tomuto užitečnému fenoménu totiž doporučují počítat právě s takovým časovým horizontem. Všechny tyhle otázky vlastně řešila už spousta lidí přede mnou. Bylo jen třeba sehnat co nejvíc informací a pečlivě je zpracovat, abych našel řešení, které by bylo optimální pro moje potřeby. Už jsem dal stahovat desítky manuálů a videí s podrobnými návody. Do oblíbených položek jsem si přidal stránky, které pololegálně obchodují s čipy prolamujícími ochranné systémy herních kabin. Z otevřených oken prohlížeče na mě svítily hrozivě vypadající obrázky složitých kapaček a baněk s nitrožilní výživou. Přípravy byly už v plném proudu. Technická stránka nebyla jednoduchá, nicméně byla řešitelná.

			Potom bylo nutné vybrat si virtuální svět, nadefinovat si vhodnou postavu a naučit se hrát. I k tomu bylo potřeba pročíst moře stránek a diskusních fór. Ale času bylo tragicky málo. Pokud mám počítat s dvěma týdny na vtažení, pak na přípravu zbývá nanejvýš tak pět, maximálně sedm dní. To je málo, hrozně málo… No nic, není co ztratit! Vsadím všechno na jednoho koně!

			* * *

			Heslo z Wikipedie:

			Online hra pro více hráčů Jiný svět.

			 

			Start projektu: květen 203X.

			Počet uživatelů: 48 000 000, přírůstek 1 400 000 hráčů za měsíc.

			Typy připojení: 2D/3D, VIRT kabina s úplným nebo částečným ponořením.

			Rozloha světa: 1 430 000 km², přírůstek 12 000 km² za měsíc. Generování nových teritorií, NPC, mobů a questů: skupina UI pod vedením UI Ray-31.

			Administrátor: UI Karmín-9.

			Import a export reálných peněz, prodej předmětů a služeb v celkové hodnotě 42 mld. USD ročně.

		

	


		
			3. kapitola

			Ventilátory sotva slyšitelně zašelestily, masážní válečky sebou zaškubaly a zapnul se systém ohřevu křesla. Kabina se aktivovala z režimu spánku. Před očima mi přeběhly tabulky testů systému a iniciace připojení. Naběhlo obsáhlé menu plochy.[image: sdot]


			V duchu jsem se pokřižoval a třikrát zaklepal na dřevo, načež jsem spustil herního klienta Jiného světa. Následovala několikavteřinová odmlka na připojení, instalaci nejnovějších aktualizací a vygenerování formuláře k založení nového účtu. Poté, co jsem nakrmil formulář daty své kreditní karty a bez přečtení odklikl dlouhatánský úvodní text s popisem a historií virtuálního světa, jsem se konečně dostal do menu vygenerování nové postavy.

			– Zvolte rasu.

			– Vznešený elf.

			– Pozor! Hru se vznešeným elfem lze doporučit pouze zkušeným hráčům! Vznešení elfové jsou oddanými věřícími božstev světla, což je automaticky činí nepřáteli všech přívrženců Padlého. Kromě toho se Město Jasu, hlavní město světlých elfů a jejich startovní lokace, nachází poblíž hranice Zemí Temna. Město samo je sice dobře chráněno před útoky stoupenců Bezejmenného, nicméně již v bezprostředně přilehlých lokacích může docházet k výskytu různorodých emanací sil temna. Opravdu chcete zvolit tuto rasu?

			– Ano, potvrzuji.

			– Gratulujeme vám k výběru rasy! Získáváte rasový bonus +1 jednotka Inteligence za každou úroveň.

			Právě kvůli tomuhle na první pohled skromnému bonusu jsem se rozhodl pro elfa. Sto jednotek Inteligence k dobru už na stém levelu rozhodně přijde vhod v každé situaci. A i když bude s elfem cesta k vyšším úrovním ze začátku dost krušná, jednoduchá logika jasně říká, že čas věnovaný levelování bude ve výsledku mnohonásobně kratší než následná hra na vysokých levelech. Konečná odměna byla zcela hmatatelná a rozhodně nebyla malá, určitě stála za trochu té prudy, kterou vývojáři téhle rase přichystali. Vždyť dosažení nejvyšších úrovní vůbec neznamená konec, ale teprve začátek opravdové hry.

			– Zvolte povolání.

			– Černokněžník

			– Pozor! Černokněžníci jsou tajnými vyznavači Padlého a tíhnou k silám temna. Vztah světlých ras k tomuto povolání je silně negativní. Budou s vámi odmítat komunikovat některé NPC (postavy řízené Umělou inteligencí) a mnozí obchodníci vám budou účtovat vyšší ceny.

			Po dosažení úrovně 10 si Černokněžník musí zvolit specializaci Nekromant nebo Rytíř smrti. Vyznavači sil světla obě tato povolání nenávidí, uzavře se vám tak přístup k mnoha úkolům a lokacím. V případě, že trváte na volbě tohoto povolání, doporučujeme zvolit temnou nebo neutrální rasu.

			Tak to teda tůdle! Nekrouš je moje oblíbená postava už od plenek. No dobře, od plenek ne, ale dob prvních MMORPG, při kterých jsem trávil bezesné noci a trpěl permanentními bolestmi krční páteře (dvoukilová 3D přilba, která pět let vládla trhu s herním vybavením, stačila obdařit celou jednu generaci hráčů předčasnou osteochondrózou). A vůbec! Nemám zájem být miliontým prvním elfským lučištníkem. Kašlu na ty vaše přízemní standardy: Nedoporučuje se, nelze, není možné… Jděte s tím k šípku! Budu bořit konvence – temný elf Nekromant mezi vyžehlenými hodňoučkými Paladiny.

			– Potvrzuji!

			– Gratulujeme vám k výběru povolání! Získáváte bonus povolání +1 jednotka Inteligence a +1 jednotka Vitality za každou úroveň.

			– Vítáme vás v menu výchozího nastavení vlastností. Máte k dispozici 25 volných jednotek. Rozdělte je s rozvahou, po uložení konfigurace postavy nebudou již změny možné!

			Před očima se mi objevilo pět základních vlastností se stručnými popisky:

			– Síla: Zvyšuje schopnost útoku na blízko a taktéž schopnost odražení a zablokování útoku nepřítele. Určuje maximální celkovou hmotnost předmětů, které vaše postava nese s sebou či na sobě. Přetížení podstatně snižuje vaši rychlost.

			– Inteligence: Má vliv na rychlost osvojování nebojových a magických dovedností, zvyšuje pravděpodobnost účinku seslaných kouzel a určuje množství many vašeho avatara (1 jednotka Inteligence přidává 10 jednotek many). Částečně zvyšuje též rychlost regenerace many.

			– Obratnost: Zvyšuje přesnost pohybů, efektivitu úhybných manévrů a schopnost kritického zásahu nepřítele v boji na blízko i na dálku.

			– Vitalita: Zrychluje proces regenerace životů a many.

			– Odolnost: Určuje množství životů (1 jednotka Odolnosti přidává 10 jednotek životů).

			V okénkách hodnot vlastností zatím smutně svítily samé nuly. Co naplat, pro opravdového narkomana je proces přípravy dávky stejně posvátný jako sama aplikace drogy. Takže s chutí do toho! Hned na začátku jsem zavrhl trapnou metodu, co se hodí leda tak pro ženy v domácnosti, a sice dát všem parametrům po pěti bodech a radovat se, jak jsme pěkně trefili zlatou střední cestu. Ne ne, cesta k úspěchu vede jedině přes specializaci! Být nejlepší ve své branži, a ne průměrný ve všem. Dávám přednost úzkoprofilovému a přesnému skalpelu před univerzálně použitelnými kombinačkami.

			Takže k čemu chceme dospět? Kdo to vlastně je takový Nekromant? Je to kouzelnické povolání, to znamená, že jde o postavu užívající v boji především magii. Specialitou Nekromanta přitom je schopnost přizvat si na pomoc různé nečisté síly, jako jsou kostlivci, zombie, démoni a další nemrtvá havěť. De facto je to taková mini-družina, složená z kouzelníka a jeho osobního tanka.

			Nekromant útočí z dálky pomocí kouzel, do žádných rvaček se nehrne a fyzickým úderům nepřítele se nevystavuje. To znamená, že Síla, Obratnost a Odolnost pro mě mají až druhořadý význam.

			Vitalita je důležitá, i když v průběhu samotného boje příliš many nedoplníš. Zásadní je meditace po bitvě. Prosedět tři minuty na zadku je sice otrava, ale pořád je to lepší, než když ti přímo uprostřed boje dojde mana. OK, v hrubých rysech bychom to měli probrané. Tak začneme od konce.

			– Obratnost: 0

			Věci z rukou mi snad padat nebudou. Nulová hodnota parametru ostatně neznamená, že ze mě bude křivoruký mrzák, vyjadřuje spíš absenci bonusu k průměrným vlastnostem té které rasy.

			– Síla: 3

			Musím s sebou taky tahat nějaký náklad a unést loot ze zabitých monster. Běhat s každou získanou dýkou nebo kouskem rudy zvlášť na trh se mi fakt nechce.

			– Odolnost: 5

			Složit se po jedné ráně rozhodně není nic, o co bych stál. I když je mi pěti jednotek vlastností (v herním žargonu pointů) sakra líto, něco do Odolnosti investovat musím.

			– Vitalita: 6

			Každá kapka many přijde vhod. Čekají mě tisíce situací, kdy bude můj život viset na vlásku a kdy bude záležet jen na tom, jestli se najde dostatek many na poslední kouzlo.

			– Inteligence: 11

			Bez rozmýšlení sem dávám všechno, co zbylo. Many není nikdy dost. Jsou jen dva případy: Buď je jí vyloženě málo, nebo by jí to ještě trochu chtělo.

			– Uložit hodnoty vlastností.

			– Přejete si opravdu uložit parametry ve stávající podobě?

			– Potvrdit.

			– Gratulujeme! Vítejte v menu nastavení vzhledu postavy! Nakonfigurujte vnější podobu vašeho avatara.

			Před mýma očima se pomalu otáčela postava elfa. Mužské pohlaví naskočilo automaticky samo, změnit ho nešlo, což člověka chránilo před různými nepříjemnými překvapeními při provozování virtuálního sexu.

			Pohrál jsem si s lištami nastavení, tak aby výsledný obraz co nejvíce odpovídal mé fyziognomii. No dobrá, přidal jsem si trochu svalové hmoty a maličko jsem vytvaroval varhánky na břiše. Proč taky ne, když je to tak snadné? Doufám, že v tomhle těle budu žít dlouho a šťastně! 

			Pak jsem přešel k nastavení vzhledu tváře. Avatar měl díky kameře, kterou byla vybavena kabina, už přednastavený můj reálný obličej. Dále bylo možné si vybrat z dlouhého seznamu hotových obličejů, ve kterých se v různé míře zračila buď dobrosrdečnost, nebo brutalita. Pár z nich jsem ofajfkoval společně se svým vlastním portrétem, který jsem zároveň označil jako základní, a párkrát jsem klikl na směšovač. Jeden z náhodně vygenerovaných výsledků mi okamžitě padl do oka. Byl jsem to já, jen v o něco drsnější verzi. Takový ostřílený starý voják, který neví, co je to láska. Ještě jsem na liště s věkem nastavil virtuálních třicet, přidal pár šedin pro efekt a dokončil konfiguraci postavy.

			– Zvolte jméno postavy.

			Hmm, jméno… To bych neměl podcenit. Vystupovat ve virtuálním světě jako Gleb by byl docela trapas, taková jména se tady nenosí. Několikrát jsem klikl na generátor náhodných jmen a zastavil se na slově Laith, složeného z elfského la – noc a ith – dítě, takže Dítě noci. Svou postavu jsem měl v plánu hrát maximálně zodpovědně a nic jsem nechtěl nechat náhodě. Vždyť čím hlouběji se člověk ponoří do světa hry, tím větší je pravděpodobnost vtažení.

			– Laith.

			– Vaše konfigurace byla uložena. Vítejte v Jiném světě, Laithe! Před Vámi se rozprostírá věčnost znásobená nekonečnými možnostmi…

			Zatímco jsem si lámal hlavu nad tím, co mi tahle uvítací fráze chtěla sdělit, všechno kolem mě pomalu pohasínalo, až jsem se ocitl v naprosté tmě. Zakroutil jsem hlavou ve snaze alespoň trochu se rozkoukat.

			Nejdřív se rozezněly zvuky: tichounký šelest listí na stromech, cvrkot kobylky, ptačí zpěv. Vzápětí se objevilo světlo a svět získal barvy. Z toho, co jsem uviděl, se mi zatajil dech. Všude kolem mě šuměl les. Ne, to nebyl obyčejný les – to byl LES! Byli jste už někdy v elfím lese brzy po ránu? Že ne? Já taky ne. Ale jakmile se tam dostanete, hned ho poznáte. Nedaleko ode mě šuměl potůček, všude poletovali motýli, sluneční paprsky tančily mezi listy stromů. Krása toho místa člověka doslova omračovala. Sedl jsem si na bobek a pohladil rukou koberec z trávy a květin. 

			Tiše jsem zašeptal: „Ahoj, nový světe! Teď spolu budeme dlouho…“

			Na palouček přiskákal ušatý zajíc. Když jsem na něj soustředil pohled, vyskočilo u něho průhledné okno nápovědy:

			– Mladý králík. Úroveň 1.

			No, když králík, tak králík. Pro mě je to to samé jako zajíc. Jen utíkej, ušáku, dokud mám jiné věci na práci a jsem ještě hodný. Teprve teď jsem si začal víc všímat uživatelského rozhraní hry: průhledných oken chatu; sloupců many, životů a zkušeností; zatím prázdných slotů rychlého přístupu k opasku a kouzlům. Trochu jsem přeházel okénka na ploše a pohrál si s nastavením míry průhlednosti. Prozatím to nechám takhle, jak se budu otrkávat v boji, tak si budu postupně všechno dál přizpůsobovat podle sebe.

			Ostatně, o mé osobě: Oblečený jsem byl velmi nereprezentativně až nuzně. Světlá plátěná košile a šedé kalhoty ze stejné látky. Na zádech útlá brašnička, na nohou kožené sandály, které už něco pamatovaly. No, pěkně – elf bezdomovec… Ale nevadí, až se vypracuju, tak budu chodit v kamaších od Versaceho, které mi budou všichni závidět. Otevřel jsem menu postavy a ujistil se, že můj stávající oděv plní výhradně estetickou funkci, a na žádné staty nemá vliv, Obranné číslo samozřejmě nula. Podíval jsem se, co mám v brašně: čutora s vodou a krajíc chleba, nic víc. Iniciativně vyskočila nápověda: 

			– V zemích Jiného světa hraje potrava velmi důležitou roli. U vyhládlé postavy se zpomaluje proces obnovy životů a many, přičemž v krajních případech hrozí i úplné pozastavení tohoto procesu. Sledujte proto pozorně hladinu sytosti vašeho avatara! Některé pokrmy a nápoje disponují různými bonusy, které jsou schopny dočasně zlepšit schopnosti vaší postavy. K tomu, aby si postava mohla sama připravovat potravu, je zapotřebí rozvíjet dovednost Gastronomie. Více informací o bonusech a dovednostech najdete ve WikiJS.

			Na chviličku jsem zalitoval, že jsem nechal toho zajícokrálíka běžet. Zakousnout se do masíčka na rožni by bylo rozhodně příjemnější než žvýkat patku včerejšího chleba. No nic, snad nebyl v tomhle lese jediný.

			Můj pohled spočinul na poblikávající ikonce připojení k virtuální realitě. Otevřel jsem menu a na tváři mi zazářil spokojený úsměv.

			– Ping: 3 milisekundy. Ztráta paketů: 0 %. Typ připojení: 3D, bez omezení pobytu ve virtuální realitě.

			Yes! Funguje to! Vypadalo to zatím dobře, přesto mě v nitru duše svíral lehký pocit nejistoty. Co když selže čip nebo crackovací program a mě to za čtyři hodiny násilím vyhodí z VIRTu? V tom případě šlus, sbohem naděje a mramorová deska místo čela postele.

			Další věc, které jsem si všiml, byl rozsvícený piktogram tabulky questů. Když jsem okno otevřel, našel jsem tam nové zadání:

			– Vítám tě, mladý černokněžníku! Dlouhá a obtížná cesta je před tebou, jen málokdo dosáhne jejího konce. Nicméně, jak známo, i pouť dlouhá tisíc mil začíná prvním krokem. Právě tento krok nyní musíš učinit. Nedaleko od palouku, kde jsi vstoupil do našeho světa, najdeš jeskyni starého poustevníka Gryma. Místní lidé ho považují za neškodného blázna a nevšímají si ho. Grym je ale ve skutečnosti věrným služebníkem Bezejmenného a pomůže ti. Dej se na východ po stezce vyšlapané zvěří, ta tě dovede rovnou k cíli.

			Aqilum, mistr Temné gildy Města Jasu

			Hmm, mistra mají, ale gildu ne. Poté co jsem si vybral rasu, pečlivě jsem si prostudoval mapu města a dal bych za to krk, že Temná gilda na ní nebyla. Času bohužel nebylo nazbyt, a tak jsem si nestačil vygooglovat podrobnější informace. Škoda, musím teď hrát prakticky na blind, bez návodů, manuálů a různých nápověd. Jako za starých dobrých časů…

			Svěží a nezaujatý pohled může ostatně taky odhalit leccos zajímavého a nečekaného. Stačí jen mít oči otevřené… Pro tuhle chvíli: Drang nach Osten!* Vzhůru za bílým králíkem!

			
				* (Něm.) Tažení na východ – pozn. překl.

			

			Mrkl jsem na kompas, zabudovaný v herním enginu, a beze spěchu jsem vyrazil po sotva viditelné pěšince. Byl jsem maličko nervózní z toho, že jsem totálně neozbrojený a neumím ještě ani jediné kouzlo. Kdyby aspoň někde podél cesty ležel nějaký klacek, ale v lese bylo až panensky čisto, úplně jako v nějakém ukázkově uklizeném městském parku.

			Nemusel jsem ale jít nijak dlouho, po pár stech krocích se stromy trochu rozestoupily a mně se naskytl pohled na poněkud ponurou mýtinu. Pod nohama šustil koberec uschlé popelavé trávy, všude se válely popadané kmeny věkovitých stromů, porostlé šedým mechem. I slunce, které doteď vesele svítilo, zalezlo za malý mráček.

			A je to tady, pochmurné všední dny Nekromantovy… Přivřel jsem oči a rozhlédl se kolem. Tohle je každopádně jen začátek, ta pravá paráda teprve přijde – všelijaké hřbitovy, krypty a márnice, kostlivci a zombíci… Když vidím tu úžasnou úroveň vizuální propracovanosti tohohle světa, tak si říkám, jestli jsem se s tím výběrem Nekrouše trochu neunáhlil. Neměl bych vyskočit ze hry, dokud ještě není pozdě, a navolit si místo toho třeba Druida? Mohl bych si hezky v klidu sbírat heřmánek a pryskyřník a vést si úhledný herbář… Zamyšleně jsem nohou vydloubl obrovskou muchomůrku a efektním bodlem ji kopl přímo do blízké dutiny pokrouceného dubu… Ne ne, koně se za jízdy nepřepřahají. Jsem ukrutný čaroděj, nebo jsem si vyšel na procházku? Tak kde máte tu vaši jeskyni? Vylez, ty jeden tajnůstkáři, dáme řeč! 

			Jeskyně by byla – lišejníkem porostlý skalní výčnělek se schovával ve stínu mohutné staré jedle. Vejít se dalo celkem pohodlně, ani jsem se nemusel sklánět. Po několika nejistých krocích ve tmě, při kterých jsem se orientoval pouze podle záblesků ohně kdesi v hloubi jeskyně, jsem vkročil do prostorné místnosti, spoře osvětlené plamínkem voskové svíce. Světlo tančilo valčík se stínem a ze začátku se mi vůbec nedařilo se v jeskyni rozkoukat. Pak se jeden ze stínů v rohu místnosti pohnul a na mě najednou hleděl pár různobarevných očí. 

			„Poustevník Grym?“ zeptal jsem se nesměle. Přitom jsem instinktivně udělal krok zpět a za zády zašátral rukama ve snaze najít aspoň nějaký těžší předmět.

			Z rohu se ozvalo tlumené zabručení a temná silueta vykročila směrem ke mně.

			„Do hajzlu!“ Konečně jsem u zdi nahmatal něco, co se dalo vzít do ruky, a zašermoval tím před sebou. „Co jsi zač, obludo?! Který oko máš radši? Žlutý nebo modrý? Rychle se s ním rozluč!“

			Stín skepticky zamručel a po několika dalších krocích se ocitl v osvětlené části místnosti. Drobný prošedivělý goblin setřásl pavučinu ze svého záplatovaného pláště, prohlédl si mě a nečekaně pisklavým hlasem rozkázal: „Dej to koště na místo, válečníku! Nějak moc ses nám rozparádil…“

			Goblin mě obešel kolem dokola, hlasitě při tom šoupal sešlapanými sandály a nespokojeně kroutil hlavou.

			„Mladý elf se rozhodl stát odpadlíkem a vydat se na cestu uctívání Padlého? Hotový romantický hrdina, chtěl by dokázat, že je jiný než všichni ostatní… Často sem ke mně přicházejí Nesmrtelní, ale jen málokomu z nich se podaří dosáhnout opravdové síly. Týden dva pobíhají po lesích a pak zmizí neznámo kam. Nedostává se jim silné vůle a ryzího zaujetí.“

			Uctivě jsem sklonil hlavu a řekl: „Rodiče si člověk nevybírá, ctihodný Gryme, nemohu za to, že jsem se narodil elfem. Ale cestu Černokněžníka jsem si zvolil zcela vědomě a jsem plně připraven vydat se po ní, což taky budu moci již brzy dokázat.“

			Goblin se na mě upřeně zadíval a pak mi sykl do tváře: „Dřív než si myslíš, ty nezkušený kašpare.“ 

			Grym se rychlým pohybem otočil a z hromady haraburdí na stole vytáhl cosi zabaleného do sněhobílé látky. 

			„Ve jménu Bezejmenného! Obětuj ho, vyřízni nevinné srdce!“

			Goblin poodhrnul cíp látky a jeskyní se rozlehl dětský pláč. Jasně modrýma očima plnýma slz se na mě dívalo novorozeně!

			Ucouvl jsem ke zdi. Něco hlasitě břinklo o kámen, podíval jsem se dolů – v mé ruce se blýskala ostrá zahnutá dýka.

			– Pozor! Máte nový úkol: „Dokázat skutkem oddanost Padlému“. Typ úkolu: obecný. Podmínky splnění: nestanoveny. Odměna: neznámá.

			To se snad zbláznili?! Je to sice jen virtuální realita, ale tohle je snad trochu moc! Říkáte: podmínky nestanoveny? Zalupal jsem klouby na rukou a pevně sevřel nůž.

			„A co takhle srdce jednoho starého goblina, to by jako důkaz nestačilo?“

			Udělal jsem krok dopředu a prudce bodl do odporného gobliního ksichtu s každým okem jiným. Přesněji řečeno, pokusil jsem se bodnout… Vzduch okolo mě zhoustl a já zůstal stát rozkročený v pozici d’Artagnana při souboji.

			– Paralyzace! Jste zasažen kouzlem Kostěné okovy.

			Goblin se jízlivě zachechtal a pak mávl rukou. Zavinovačka s novorozencem zmizela a já se jak široký tak dlouhý natáhl na kamennou podlahu. Dýka tupě zazvonila o kámen.

			– Byl jste sražen k zemi! Utrpěl jste zranění 12 jednotek života.

			„Jen klid, elfíčku. Všechno je to pouhá iluze. My nepotřebujeme žádné řezníky, nesmíš tolik poslouchat, co napovídají ti vaši kněží. Padlý nepředstavuje žádnou temnou stranu světa, je to jen jeden z příslušníků panteonu, který prohrál boj o místo v Chrámu Nebes.“

			– Pozor! Úkol „Dokázat skutkem oddanost Padlému“ splněn!

			Získaná odměna: Čepel soumraku.

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil.

			– Váš vztah s Grymem se upevnil.

			„Povstaň, černokněžníku!“ Grym mi podal ruku a pomohl mi na nohy. „A vezmi si tu dýku, ta je náhodou skutečná. Jen ber, neměj strach, žádná krev na ní není. Jsem s tebou spokojen, čaroději, udělal jsi starci radost. Ale stále jsou to spíše pouhá slova, budeš je muset ještě stvrdit svými činy!“

			– Pozor! Máte nový úkol: „Dokázat skutkem oddanost Padlému II“. Typ úkolu: zvláštní. Podmínky splnění: nestanoveny.

			Odměna: neznámá.

			To se na to podívejme, jemu to ještě nestačilo! Chtěl by snad ještě jednou bodnout kudlou? Je ale fakt, že tentokrát by na mě asi vytáhl už něco trochu drsnějšího než jen další paralyzaci. Sebral jsem dýku a prohlédl si ji.

			– Čepel soumraku. Při sebrání se váže na hráče. Typ zbraně: bodná, jednoruční.

			Zranění 1–8. Rychlost 1,8. Výdrž 80/80.

			Zvláštní účinek: Při útoku bude cíl s pravděpodobností 7 % zasažen debuffem Třes rukou, zpomalujícím rychlost jeho útoku o 24 %.

			Hmm, docela slušná hračka! Nějaký začínající Rogue, nájemný zabiják nebo lupič, kterému se mezi hráči říká taky Roguna, by byl za takovou kudličku ochotný vyklopit pěkných pár zlaťáků, zvlášť kdyby byla ještě jedna do páru. Ten by mu dohromady hodil tolik DPS, tedy objemu způsobeného zranění za vteřinu, že by si s tím s přehledem vystačil na prvních deset patnáct levelů. A ten speciální efekt, to je vůbec paráda – nepřítel je pak prakticky o čtvrtinu slabší. Mně je ovšem tohle všechno platné jako mrtvému zimník. Tankovat a vystavovat tak své tělo ranám nepřítele se opravdu nechystám. Možná leda tak na několika prvních úrovních bude sem tam třeba ohnat se nějakým tím kusem železa. A pak, kouzelníci, kteří už z podstaty svého povolání nenosí zbroj a jejichž počet životů bývá doslova ubohý, se obvykle složí už po pěti šesti ranách od průměrných potvor, takže na nějaký boj zblízka můžou z fleku zapomenout.

			Strčil jsem dýku za opasek a zlehka se uklonil: „Děkuji ti za lekci i za tvůj dar, ctihodný Gryme. Chtěl bych se ještě otázat: Kde je možné naučit se magickým dovednostem Černokněžníka?“

			Goblin sklonil hlavu a zamyšleně si pohladil bradu: „Pomohu ti, nakolik k tomu mé vědění bude stačit. Vlohy k umění magie dozajista máš a já ti k němu otevřu cestu. Až budeš o něco silnější, přijď ke mně znovu. A teď odejdi! Jsem unaven.“

			Goblin se otočil zády a mě nějaká neznámá síla uchopila pod lokty, poměrně nevybíravě mnou smýkala zpět chodbou, až mě nakonec vyhodila ven z jeskyně.

			„Hej, počkejte! Ještě jsem se chtěl zeptat na tu gildu…“ Pokusil jsem se strčit hlavu do jeskyně, ale nějaká neviditelná elastická stěna mě měkce odrazila zpátky.

			– Poustevník Grym je nyní zaneprázdněn a nepřeje si s vámi mluvit. Přijďte znovu, až dosáhnete úrovně 5.

			No není to debil?! Zavřel jsem okno s hláškou, ale na jeho místě se hned vzápětí s krátkým zazvoněním objevilo nové:

			– Úkol „Najít jeskyni a promluvit s Grymem Poustevníkem“ splněn!

			– Získaná odměna: Odblokování magických schopností.

			– Máte přístup k rozvíjení větve Krve.

			– Máte přístup k rozvíjení větve Vyvolávání.

			– Máte přístup k rozvíjení větve Smrti.

			– Máte k dispozici 3 volné talentové body!

			No vida, tak můžeme konečně začít! Svalil jsem se na trávu a pootevíral okna menu.

			Nejdřív se podíváme na větev Vyvolávání. Základní výběr v téhle linii je mezi oživováním zabitých bytostí a přivoláváním monster z jiných světů. To první je sice ze začátku slabší a taky je ke vzkříšení potřeba určitých ingrediencí, ale teoreticky má větší potenciál rozvoje. Na vyšších úrovních se nabízejí různé dovednosti na posílení vzkříšené bytosti, stejně tak existuje spousta předmětů s bonusy a buffy pro oživené pety.

			Vyvolávané bytosti jsou naopak dost dlouhou dobu silnější než ty vzkříšené, dokud v určitém momentě nenarazí na strop. Není to sice úplně brzy, vlastně je to až hodně pozdě – někde kolem dvoustého levelu, kdy nastává zlom. Vyvolat někoho silnějšího než Arcidémona už prostě nejde. Samozřejmě že existují i nějaké možnosti jeho dalšího posílení, ale podle statistik špičkový mistr na oživování vyhrává v soubojích s jinými hráči o 6 % častěji než stejně zkušený vyvolávač. A to je to podstatné. Alespoň pro mě je to velmi podstatné, i když velká většina hráčů to vidí jinak a chová se – podobně jako v reálném životě – podle principu: Chci všechno hned teď a tady… a dál už to nějak dopadne.

			Mám vybráno, minus jedna jednotka talentu.

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Vyvolání nemrtvého. Časová náročnost: 4,5 sekundy. Spotřeba many: 30 (+15 za každou úroveň postavy).

			Ingredience: Kámen duše.

			Účinky: Vzkříšení mrtvé bytosti. Více informací ve WikiJS.

			Otevřel jsem nabídnutý odkaz, o své hlavní zbrani je dobré vědět úplně všechno. Dočetl jsem se tam, že Kameny duše, v hráčském slangu soulstony, náhodně padají ze zabitých bytostí a nelze je nikde koupit, ukrást ani předat jinému hráči. Kámen tedy můžu získat pouze z těla monstra, které zabiju já sám nebo moje družina. V druhém případě pravděpodobnost vypadnutí kamene výrazně klesá v závislosti na počtu a – což je neméně důležité – na rozdílech v úrovních členů družiny.

			Síla vzkříšené bytosti vychází primárně z její úrovně ještě za života. K tomu se přičítají bonusy z itemů a buffů, a naopak odečítá se koeficient vypočítaný z levelu a povolání hráče. Ani vzorec růstu množství potřebné many nebylo těžké pochopit: Oživovací kouzlo zůstávalo samo o sobě beze změny v průběhu celého vývoje postavy, jen s tím rozdílem, že na stém levelu spotřebovalo už 1515 jednotek many, a ne 30 jako na prvním.

			Přejděme k větvi Krve. Tady nás v budoucnu čeká pestrá nabídka všemožných DoTů, aur a debuffů.

			DoTy jsou druhou nejsilnější zbraní Nekromanta. Ten na rozdíl od Mága a dalších kouzelnických povolání nezpůsobuje protivníkovi jednorázová zranění velkého rozsahu, nýbrž aplikuje sadu kouzel, které postupně, kousek po kousku, ale stále poměrně rychle, připravují nepřítele o životy. Kouzel tohoto druhu jsou přitom mraky, kromě prostého fyzického poškození totiž nabízejí i celou škálu dalších speciálních účinků: zpomalují nebo intoxikují nepřítele, vysávají z oběti životní energii nebo manu, kterou předávají Nekromantovi, a tak podobně. Existuje tak obrovské množství taktik a kombinací, které můžou výborně posloužit každému, kdo trochu dovede používat hlavu i ruce zároveň. 

			Zatím se nám nabízejí dvě kouzla tohoto typu: jedno se zpomalením a druhé, o něco silnější, vyvolávající u oběti otravu. Samozřejmě by bylo fajn způsobovat co největší zranění, ale vezmeme si to první. Společně s rostoucí úrovní mé postavy bude zpomalovací efekt posilovat a nakonec bude moct zbrzdit nepřítele až o dobrých 60–70 %, což mi pravděpodobně v budoucnu nejednou zachrání kůži. Beru! 

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Trnitá tráva. Časová náročnost: 1,5 sekundy. Spotřeba many: 15.

			Účinky: Cíl utrpí magické zranění ve výši 5 jednotek za každé 4 sekundy po dobu 16 sekund. Rychlost cíle se snižuje o 11 %. Více informací ve WikiJS.

			Tak to by bylo. Zůstala mi ještě jedna jednotka talentů, tak se podíváme na větev Smrti.

			V tuhle chvíli tady byla dostupná dvě kouzla, z nichž bych si moc rád vzal obě.

			Prvním bylo Pohlcení života, které způsobí cíli poškození a stejný počet životů přidá Nekromantovi. Zranění sice nebývá velké, nicméně kouzlo je schopné prakticky vždycky obejít soupeřovu magickou ochranu. Ale hlavně – léčí mě samotného. A pro sólo povolání, mezi které Nekromant patří, je průběžná samoléčba životně důležitá.

			Druhé kouzlo s názvem Kostěný štít vytváří magický štít, který absorbuje určité množství útočné síly mířící na mou postavu.

			Po krátkém rozmýšlení jsem se přece jen rozhodl pro léčení, štít si pak určitě vezmu hned, jak to půjde. Pokud si dobře vzpomínám, v oficiálním manuálu ke hře se píše, že další tři talentové body dostanu na pátém levelu, na desátém pak další tři a potom, po výběru specializace, po jednom bodu za každý level.

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Pohlcení života. Časová náročnost: 1,4 sekundy. Spotřeba many: 14.

			Účinky: Cíl utrpí magické zranění ve výši 8 jednotek a vy se vyléčíte o stejný počet HP. Více informací ve WikiJS.

			Vyrovnal jsem si nová kouzla do slotu rychlého přístupu, mrštně jsem vyskočil na nohy a oprášil si špínu z kalhot (ďábelsky propracované detaily!). Ze směru od pěšiny se ozvaly kroky a šustění spadaného listí. Po krátké chvilce se na mýtině objevil ustrašeně se rozhlížející elf kulturista s obličejem známé televizní hvězdy a doširoka vyvalenýma dětskýma očima. Neměl žádnou zbraň a oblečený byl naprosto stejně jako já. 

			Sundal jsem ruku z dýky a pozdravil: „Buď zdráv, mladý černokněžníku!“

			Příchozí ještě víc vypoulil oči a zeptal se mě: „Vy jste poustevník Grym?“

			To víš že jo! Copak neumí číst, nebo co? 

			„Jsem jeho mladší bratr, dvojče. Jen běž dál, žádný strach,“ ukázal jsem směrem k jeskyni, „jsi očekáván.“

			„Děkuji,“ špitl elf a proklouzl kolem mě ke vchodu.

			Nevěřícně jsem zavrtěl hlavou, hotová mateřská škola. Doufám, že vývojáři aspoň berou ohled na věk hráče a jako oběť mu naservírují místo děcka třeba králíka. Anebo ještě líp – šneka a kladívko. To by šlo, pěkně by to křuplo a slizký sajrajt by se rozprskl po všech stěnách.

			Ale, co bych se staral… Stejně má jeho herní kabina nejspíš zabudovaný rodičovský zámek, takže z monster nestříká krev, bolestivé a erotické impulzy jsou blokovány a filtr vulgární mluvy aktivován.

			OK, je čas něco dělat. Už jsem přes hodinu a půl ve hře a pořád se plácám na trapném prvním levelu. Takhle by to dál nešlo! Podle mapy by měla východní brána města být asi jen deset minut chůze odsud. Startovní lokace pro nováčky leží hned za hradbami, takže nezkušení a slabí hráči mají možnost uchýlit se v případě nebezpečí pod ochranu městských stráží. Vyrazím směrem k městu a cestou se pokusím něco ulovit, zvěře tady bude určitě mnohem víc než u hradeb, kde se pořád potlouká plno zelenáčů.

		


		
			4. kapitola

			Můj první pokus trochu si zalovit se mi div nestal osudným. Kousek od pěšiny jsem zahlédl dalšího králíčka. Nápověda mě iniciativně informovala o tom, že králík je mladý a jeho úroveň je 1. OK, na levely jsme si kvit. Peta jsem si ještě přičarovat nemohl, neměl jsem žádné soulstony. No nic, nějak to zvládnu i bez toho, na počátečních úrovních si i kouzelníci musí občas trochu zatankovat.

			Označil jsem ušáka jako cíl a pustil na něj Trnitou trávu. Země kolem nešťastného zvířátka se vzedmula a jeho tlapky ovinulo namodralé pichlavé bodláčí. Barevná lišta životů, která se objevila nad králíkem, poskočila asi o deset procent dolů. Hlodavec vyzývavě zapištěl a začal cupitat směrem ke mně. A vtom se na mě z nedalekého keříku vyřítilo pořádně vypasené zaječisko!

			– Dospělý králík. Úroveň 3.

			No jo, králík, já vím… Ať si to je třeba sysel, to je teď jedno. Malér je, že jde po mně! To bude ostuda, být zakousnutý králíkem hned v prvním souboji! Rychle jsem překlikl označení cíle na dospěláka a znovu aktivoval zpomalující DoT. Rezistoval, kouzlo na cíl vůbec nezapůsobilo! To jsou mi věci, králíci imunní vůči magickému útoku. Zkusil jsem to ještě jednou a tentokrát to tu bestii konečně trochu zpomalilo.

			– Kousnutí! Utrpěl jste zranění 6 jednotek od zubů Mladého králíka! Životy: 54/60.

			– Minutí cíle! Mladý králík se pokusil zasáhnout vás drápy, ale minul.

			Mrňousovi se podařilo přihopsat až ke mně a teď se mi poměrně čile snažil ublížit. Vytáhl jsem dýku a sekl s ní ušáka po čumáku, načež se sloupec s jeho životy zase o trochu smrskl. Hned nato jsem na něj seslal Pohlcení života.

			– Mladý králík utrpěl zranění 8 jednotek!

			– Byl jste vyléčen o 8 jednotek života! 60/60.

			– Kousnutí! Utrpěl jste zranění 17 jednotek od zubů Dospělého králíka! Životy: 43/60.

			– Kousnutí! Utrpěl jste zranění 5 jednotek od zubů Mladého králíka! Životy: 38/60.

			– Drápnutí! Utrpěl jste zranění 12 jednotek od drápů Dospělého králíka! Životy: 26/60.

			Kurnik šopa, zdrháme! Zpomalovací DoT na ty dva ušaté ďábly ještě pořád působil, takže se mi podařilo utéct jim asi tak na dvacet kroků, obrátit se a dvakrát poslat Pohlcení.

			– Mladý králík utrpěl zranění 8 jednotek!

			– Byl jste vyléčen o 8 jednotek života! 34/60.

			– Mladý králík utrpěl zranění 5 jednotek!

			– Byl jste vyléčen o 5 jednotek života! 39/60.

			– Získal jste zkušenost!

			Chcípnul, potvora dotěrná!

			Pokus zpomalit dospěláka mě stál ještě dva kousance. Lišta mých životů už byla na oranžové, a tak jsem se musel dát znovu na ústup. Kdyby životy spadly až na červenou, už by se mi utíkalo sakra těžko, v takovém fyzickém stavu totiž rychlost postavy dramaticky klesá. Ale ani teď jsem na tom nebyl kdovíjak dobře a pořád se mi nedařilo dostat se od ušáka na takovou vzdálenost, která by stačila na bezpečné seslání kouzla.

			Asi po stu krocích se stromy rozestoupily a já s králíkem za zády jsme oba vyběhli ven z lesa. Přede mnou se tyčily městské hradby, kolem kterých pobíhaly desítky hráčů. Někteří z nich expili na všem možném, co jim zrovna přišlo pod ruku, někteří meditovali a jiní se spolu jen tak bavili. Hned jak jsem zahlédl věže městské brány a dlážděnou cestu k ní, dal jsem se tím směrem. U brány totiž vždycky stojí stráž, která hráči poskytne ochranu a nevpustí monstra do města. Králík jako monstrum, to jsem fakt nežral, taková ostuda na stará kolena…

			Taky škoda té zkušenosti, o kterou přijdu. Když moba dorazí stráže, tak z něj žádné expy nedostanu. Nicméně věci nabraly trochu jiný spád, než jsem očekával. Zajíc najednou šíleně zapištěl a já, když jsem se ohlédl za sebe, jsem hned prudce zabrzdil. Nějaký jiný hráč, Rogue na druhém levelu, skočil ušákovi do cesty a bleskově perforoval jeho chlupaté tělíčko dvěma ostrými noži. 

			Teď rychle využít situace! Kdo způsobí cíli celkově víc zranění, ten taky shrábne zkušenost. Co nejrychleji, jak jen to šlo, jsem začal pracovat na spuštění Pohlcení života, ještě bych se u toho mohl i maličko vyléčit. 

			– Získal jste zkušenost!

			A má to za pár! Kolega rogue byl v tu chvíli už taky na štíru se životy. Buď ho ten zběsilý králík taky nějak pocuchal, nebo už šel do boje po předchozím zranění.

			Unaveně jsem se dobelhal k rogunovi, který se usadil na zemi vedle mrtvolky zajíce a začal si obvazovat rány.

			„Díky, kámo!“

			„Z díky vodka neteče,“ usmál se rogue a vytáhl z brašny další obvaz.

			„Cože? Snad nejsi taky Rus?“ zeptal jsem se udiveně. Hra samozřejmě na hráče mluví v jeho mateřském jazyce a překládá mu i řeč ostatních hráčů, ale takovéhle výrazy bych od automatického překladače nečekal.

			„Ukrajinec,“ řekl kolega a podal mi ruku celou od krve. „Kirill. Tady Kril, začínající elfský Rogue, level 2.“

			„Gleb, tady Laith, budoucí Nekrouš,“ odpověděl jsem a přitom pevně stiskl podanou ruku, ze které pomalu mizely krvavé skvrny.

			Teď jsem si uvědomil, že když mě hryzali ti králíci, tak to opravdu bolelo, dokonce i krev ze mě crčela. Ne že by to byla nějaká pekelná bolest, ale cítit to rozhodně bylo. V zápalu boje jsem to nijak zvlášť nevnímal a pokládal to za normální, na chvíli jsem úplně zapomněl, že jsem ve virtuální realitě. Pocit bolesti, stejně jako ostrost dalších smyslových vjemů, potvrzovaly hloubku ponoření do virtuálního světa. Doporučení z oficiálních míst ostatně zní: při prvních náznacích pocitů bolesti přepnout do prostého 3D módu. Čím hlouběji se totiž člověk noří do virtuální reality, čím reálněji ji mozek vnímá, tím vyšší je pravděpodobnost vtažení. Lidem jako já se pak z hlediska oficiální medicíny vůbec nedoporučuje, aby vstupovali do plnohodnotných virtuálních světů. V mém případě bylo tohle všechno jasným důvodem k radosti, má hypersenzitivita dělala z už tak ne zrovna malé šance na vtažení doslova jistou věc.

			Kirill zrovna skončil s obvazováním, které vytáhlo hodnoty jeho životů na polovinu maximálního počtu, a zádumčivě pronesl: „Tak Nekrouš, říkáš? Promiň mi moji upřímnost, ale to jsi buď masochista, nebo idiot, anebo člověk s fůrou trpělivosti a velkýma plánama.“

			„Spíš s fůrou volnýho času, ale trocha tý trpělivosti se taky určitě bude hodit,“ ušklíbl jsem se.

			„Tak to jsem tě odhadl správně,“ řekl Kril, který už netrpělivě přešlapoval na místě a rozhlížel se po novém cíli. „Co máš v plánu? Já mám ještě tak hoďku dvě do automatickýho odhlášení. Nedáme partu?“ 

			Před očima se mi objevilo okno s oznámením:

			– Pozor! Kril, Rogue, úroveň 2, vám nabízí připojení k družině.

			Čistě mechanicky jsem upravil interface tak, aby okno s hláškou zprůhlednělo, a zamyslel jsem se. Na jednu stranu by to chtělo zajít do města a nějak si zařídit existenci. Nejsem přece někdo, kdo hraje hodinu a pak to zabalí, já tady budu muset doopravdy žít. Na druhou stranu mi zase nikdo nepronajme pokoj v hostinci jen pro mý krásný oči. Budu potřebovat aspoň trochu peněz do začátků, taky na jídlo a výbavu je potřeba si nějak vydělat. OK, do večera je ještě fůra času, a ačkoliv Rogue není úplně nejideálnější povolání v partě bez tanka, ve společnosti je přece jen život veselejší. A týpek vypadá docela v pohodě, proč to s ním nakonec nezkusit? Třeba si spolu padneme do noty.

			– Připojil jste se k družině. Velitel družiny: Kril. Systém rozdělování kořisti: Master loot.

			Kirill si radostně promnul dlaně: „Super, teď si pořádně zafightujeme! Ještě by to chtělo Válečníka na tankování a nějakého léčitele a byli bysme úplně za vodou.“

			Hned vzápětí hlasitě zavolal na všechny hráče, co byli kolem nás:

			– Hledáme tanka a léčitele, level 1 až 4! Jdeme na kopec řezat gnolly. Mluvíme jenom rusky!

			Po chvilce odpověděl na mou otázku, kterou jsem ještě nestačil vyřknout: „Zboží z dovozu nebereme, vestavěnej překladač ruštinu moc nedává, takže je to porod, než se domluvíš… Hlavně se nehlaste všichni!“

			Zasmál se tak nakažlivě, že jsem se chtě nechtě musel taky pobaveně ušklíbnout. Zajímavej týpek…

			V té chvíli jsem přímo fyzicky ucítil, jak ta napjatá pružina někde uvnitř mě zvolna povoluje. Od té doby, co jsem se dozvěděl svou diagnózu, jsem prakticky nezažil ani vteřinu klidu. Pořád jsem se někam hnal ve strachu, abych sebou někde nepraštil na zem a nechcípl jako krysa ještě předtím, než se mi podaří doplazit se k telefonu. A i kdybych stačil někam zavolat… Ale teď jsem si konečně plnými doušky užíval klid a krásu tohohle světa, únava a napětí pomalu vyprchávaly z mé utrápené duše. Zavřel jsem na chvilku oči, nadechl se z plných plic, pak jsem pomalu vydechl a usmál se.

			„Co je? Jsi sjetej, nebo co?“ zeptal se roguna trochu znepokojeně.

			„Ale ne, nic takovýho. Prostě je to tady paráda! Mimochodem, co ti gnollové? O co jde?“

			„To jsou super mobové na expení. V jeskyních na kopci mají hlavní dungeon. Jsou tam tři patra a gnollové tam mají level 10 až 25. Tam teď nepolezem, to je na nás zatím ještě trochu brzy. Ale kolem jeskyní se potuluje spousta gnollů na nižších levelech: dělníci, sběrači, poslíčkové a tak. A tyhle ucha my budeme rubat, to je teď práce pro nás jak dělaná! Taky z nich sem tam vypadne náramek, kterej se dá prodat jiným hráčům nebo Veliteli Ochrany karavan. Z každýho náramku je tolik zkušeností jako ze zabitýho gnolla. Donátoři, hráči, co do hry investujou reálný prachy, by ti za ně urvali ruce. Hodinku chodí a vyřvávají nabídky, skoupí sto dvě stě náramků a šup – za chvilku jsou na desátým, nebo klidně i na dvacátým levelu. A nemusejí honit po lese zajíce a králíky. Mimochodem, když mluvíme o králících, seber si tady toho svýho, než začne smrdět.“

			Z králíka byly dva kousky masa. Buď je prodám na trhu, nebo začnu trénovat Gastronomii. Uvidíme, kolik seženu do večera peněz.

			Chat mezi hráči v lokaci docela žil:

			– Dám 1 zl. za souřadnice Rudého medvěda! Pište jen PM!

			– Prodám Modrý gladius. Za draho! Nebo vyměním za špičkovou výbavu pro Druida.

			– Mág level 8 LFG!

			– Koupím gnollí náramky! Šedý za 20 měďáků, černý za 50, červený za 2 stříbrné! Pokud možno ve velkém!

			– Prodám buff na +350 HP, trvání 3 hod., cena 1 zlatý. Sedím u východní brány.

			– Yanis je PK! Jděte po něm, je u potoka!

			– Sám jsi PK! Tys mě zabil první!

			Kril zavrčel: „Samá školácká havěť!“

			„No jo,“ přitakal jsem, „dneska už se nechodí kouřit na skládku, ale za školu se chodí sem. Nevyrazíme? Vypadá to, že další zájemci nejsou. Uvidíme, jak to bude vypadat tam.“

			Asi po sedmi minutách rychlé chůze podél kraje lesa jsme dorazili k několika nevysokým kopečkům. Po jejich úpatí se proháněli hráči, ve skupinkách i jednotlivě, a soustředěně mlátili do gnollů, které pak se střídavým úspěchem rozebírali na náhradní díly.

			Přímo před našima očima zrovna nějaký válečník nízké úrovně přitáhl ke své družině vláček složený ze tří gnollských dělníků a jednoho dozorce na osmém levelu. Přesně minutu poté už byla celá parta kaput, přičemž z gnollů to odnesli jen dva slabší dělníci. Dychtivě jsme pozorovali dva přeživší moby. Dozorce, i když byl z boje dost pocuchaný, pro nás i tak ještě představoval moc velké sousto.

			„Krile, nemáš náhodou nějakou zbraň k boji na dálku, kterou by se dali pullovat mobové?“

			„Ne,“ zklamaně procedil mezi zuby, „teoreticky můžu používat všechny vrhací zbraně a kuše, ale prachy na takovou srandu jsem ještě nesplašil. Koupil jsem si deset obvazů a to je všechno.“

			„Rozumím. OK, v tom případě je budu pullovat DoTem a ty se pak přidáš. Zůstaň zatím tady.“

			Vyběhl jsem na kopec a rozhlédl se po okolí. Asi tři sta metrů před sebou jsem viděl vchod do jeskyně. Kolem něj byla postavená nízká ohrada z dřevěných kůlů, na které ochable povlávalo pár ušmudlaných praporů. Celé okolí protínalo množství stezek a cestiček, po nichž sem a tam pendlovali gnollové různého kalibru. Nejblíž ke mně byl poslíček třetí úrovně, který někam kvapně uháněl s nějakou zásilkou. Označil jsem ho jako cíl a aktivoval Trnitou trávu. Gnoll se prudce otočil, zlostně zasyčel a poměrně rázným krokem si to namířil směrem ke mně. V tu chvíli jsem na něj pustil Pohlcení života, načež jsem se dal do běhu dolů z kopce, až jsem se nakonec schoval za rogunovými zády.

			Kril se nebojácně vrhl vstříc mobovi a začal mu zasazovat krátké a rychlé rány svými noži. Nedokázal tím ale hned strhnout gnollovu pozornost na sebe. Jelikož jsem předtím stihl obludě způsobit docela velké zranění, mého kolegy si nevšímala a šla po mně.

			– Zásah! Utrpěl jste zranění 16 jednotek od tlap Gnollského poslíčka! Životy: 44/60.

			– Zásah! Utrpěl jste zranění 12 jednotek od tlap Gnollského poslíčka! Životy: 32/60.

			Au, to bolí! Vytáhl jsem dýku a řezali jsme teď do moba hned třemi noži. Současně s tím jsem se snažil seslat na něj Pohlcení života. Dvakrát mi gnoll svými údery přerušil koncentraci, potřetí už kouzlo konečně vyšlo. Měl jsem už sotva třetinu životů, když naposledy něco zachrochtal a odporoučel se do věčných lovišť.

			– Získal jste zkušenost!

			Uf, tak to bylo na hraně. Přece jen nejsem žádný tank. Kril si přidřepl na jedno koleno k mrtvému tělu a přiložil k němu ruku.

			Ozval se cinkot a peníze, které měl mob u sebe, se automaticky rozdělily rovným dílem mezi oba členy naší družiny. Hned jsem byl bohatší o dva měďáky.

			„Je tady ještě nějakej dopis, co se váže při sebrání. Asi nějakej quest pro nižší levely. Nehodilo by se ti to?“ zajímal se roguna.

			„Klidně si to vem. Myslím, že to nebude náš poslední poslíček.“

			Chvíli jsme zůstali sedět na místě, abychom doplnili životy a manu. 

			Zatímco si Kril převazoval rány, s lítostí v hlase si postěžoval: „Tak a je to, obvazy došly. Natrénoval jsem dovednost jen na trojku, léčím se po čtyřech HPčkách na jeden obvaz.“

			„Začal jsi s tím skillem moc brzy, takhle tě to na prvních levelech vyjde dost draho,“ odvětil jsem pomalu a přitom sledoval, jak přibíhá parta hráčů ve spodkách ke svým vlastním hrobům a jak všichni sbírají své věci, které se teď objevily na místě náhrobních kamenů.

			Zvedl jsem se a zeptal se Krila: „Jsi ready?“

			Poté, co se mi dostalo Krilova souhlasného kývnutí, jsem znovu vyběhl na kopec. Teď jsem si vyhlédl osamoceného gnollského dělníka, beze spěchu vlekoucího koš s hlínou. DoT, dvakrát vycucnutí životů, pak trocha toho pošťuchování a radostná zpráva o získaných expech. Tentokrát to všechno šlo mnohem líp, dělník měl míň životů než poslíček a šel k zemi o poznání rychleji.

			Kril se naklonil nad gnolla a udiveně na mě zavolal: „Hele, tady je nějakej Kámen duše, jenže ho nemůžu sebrat. Nevíš, co je to za kokotinu?“

			„Kristepane na nebi! To je moje!“

			Tryskem jsem doběhl k tělu a sebral nevzhledný modrý kamínek.

			– Kámen duše. Obsahuje duši Gnollského dělníka, úroveň 4. K oživení bytosti užijte kouzlo Vyvolání nemrtvého.

			Přenesl jsem příslušné zaklínadlo na panel rychlého přístupu, pak jsem sevřel kámen v ruce a aktivoval kouzlo. Zahřmělo se a zablesklo a kámen se rozpadl na prach. Přímo před Kirillem, sedícím naproti mně, se vzedmula země a vylezl z ní gnollský zombík. Rogue vyjekl a uskočil stranou.

			„Ty vole, takovýhle věci musíš hlásit předem!“

			„Poslušně hlásím,“ zařehtal jsem se, „seznamte se s mým petem Punťou, naším novým tankem.“ 

			Za pár vteřin jsem už byl plně zabraný do konfigurace vyvolané bytosti. Zombíkovi jsem dal jméno Punťa a nastavil jsem pár základních povelů k útoku, obraně nebo ústupu. Není nijak zvlášť těžké uhodnout, že povely zněly: trhej, hlídej, fuj a tak dále. Pet měl level 3, což vzhledem k tomu, že kámen vypadl z monstra na čtvrté úrovni, nebyl zas až tak špatný výsledek.

			„Tak, a teď to půjde jako po másle. Sedni!“ přikázal jsem Punťovi a běžel si vyhlédnout dalšího gnolla.

			Zombík mi dělal radost. Tankoval skvěle, rychle na sebe přetahoval aggro a nenechával moby, aby bušili do našich chabě obrněných tělesných schránek. Jeho údery nebyly nijak extra silné, tak 5–7 hitpointů, ale hlavní bylo, že vytrvale schytával rány nepřátel a vstřebával zranění. Proces rutinní likvidace monster neboli farmení byl v plném proudu.

			S dalšími třemi moby jsme si poradili bez větších problémů, dokonce se nám dostal do rány i další gnollský poslíček, ale tentokrát už na levelu 5. Bylo to právě po jeho smrti, když naše těla na okamžik osvítila namodralá záře, načež jsme oba současně vzrušeně vydechli.

			„Bingo!“ řekl jsem.

			„Up!“ vykřikl Kirill.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 2.

			Rasový bonus: Inteligence +1. Bonus povolání: Inteligence +1. Vitalita +1.

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností!

			Otevřel jsem menu postavy, na chvíli jsem se zamyslel a pak rozdělil pointy: +3 do Inteligence, +1 Vitalita a +1 Odolnost. Pro tuhle chvíli by to takhle mohlo být optimální.

			Inteligence mi vyšplhala už na 16, což mi zajišťovalo 160 jednotek many. Na druhý level to byla už docela pěkná zásoba.

			„Už sis rozdělil staty?“ zeptal jsem se do prázdna zírajícího Kirilla.

			„Vteřinku a mám to. Můžeš zatím pullovat.“

			„OK,“ přikývl jsem a vydal se na svůj starý známý kopec.

			Najednou se přímo přede mnou objevili dva Gnollští sběrači, div jsme do sebe nenarazili čely.

			„#%@##!“ zachrochtali ti prevíti skrze své prasečí tesáky a vrhli se na mě.

			„%#@$#@!!!!“ zařval jsem na oplátku já na ně a hned jsem si to valil dolů z kopce. 

			„Vláček! Táhnu vláček! Dva gnollové. Punťo, trhej!“

			Poslal jsem peta na vzdálenějšího moba, a tak za mnou teď zůstal už jen jeden pronásledovatel.

			„Berem si tohohle!“ zavolal jsem na rogunu.

			Ten kývl, jako že rozumí, a skočil mobovi do cesty. Asi minutku řinčely zbraně a ozývaly se zvuky sesílaných kouzel, načež se náš gnoll poroučel k zemi.

			– Získal jste zkušenost!

			V průběhu boje jsem permanentně používal Pohlcení jako ten nejrychlejší způsob, jak způsobit monstru co největší zranění. To znamenalo, že můj sloupec životů byl téměř neustále na sto procentech, zatímco u Krila, který tankoval, se hladina hitpointů nervózně pohupovala někde v oranžovém sektoru.

			O chvilku později se můj zombie s tlumeným zasténáním rozsypal na prach. Značně pošramocený gnoll se vydal směrem k nám.

			„Počkej chvilku, beru si ho!“ poručil jsem Krilovi a dobře mířeným úderem jsem vrazil svou dýku gnollovi přímo do oka.

			– Kritický zásah! Gnollský sběrač utrpěl zranění 14 jednotek.

			Na oplátku mi přistála tvrdá rána tlapou plnou ostrých drápů přímo do obličeje a za ní ještě jedna do jater. Dost mě to zabolelo.

			Pak se do celé záležitosti vložil roguna a zezadu na gnolla vytasil nějakou vychytanou sérii úderů, která přitahovala aggro. Mob se okamžitě ohlédl za ním, což mi umožnilo trochu poodstoupit dozadu a znovu na něj seslat Pohlcení. Úder, pak ještě jeden a nakonec záblesk magického útoku.

			– Získal jste zkušenost!

			A je po něm!

			„Dobrá práce, Kirille, tohle bylo jak z čítanky.“ 

			Podal jsem ruku rogunovi, který mi ji s vážným výrazem v obličeji stiskl a řekl: „To ty jsi borec, bez zmatků a všechno hezky k věci. S tebou se člověk neztratí.“

			Usmáli jsme se na sebe.

			„Doufám, že aspoň u jednoho z nich najdeme Kámen duše, protože můj zombík je v tahu.“

			„Hm, budiž mu země lehká. Jeho život za moc nestál, ale aspoň zemřel jako hrdina při obraně svého pána,“ řekl rogue.

			„Takovej už byl jeho osud,“ odvětil jsem zamyšleně, zatímco jsem sledoval Kirilla, jak prozkoumává mrtvoly.

			Cink-cink. Hned jsem byl bohatší o pět měďáků.

			„Bomba!“ zaradoval se rogue. „Tenhle má kámen a ještě k tomu šedý náramek, takže už klidně počítej dvacet měďáků do kasičky. A kruci, druhej je úplně plonkovej!“

			„Náramek si nech ty, můj bude další. Ale kamínek beru, teď si našeho hrdinu pěkně zresuscitujeme.“

			Hrdina ale naše naděje poněkud zklamal, zombie měl jen level 2. Zatraceně by se mi teď hodilo sehnat nějaké itemy s bonusy na zvýšení úrovně oživených monster. No nic, až najdu další soulstone, tak peta vyměním.

			Počkali jsme pár minut, abychom se dali trochu dohromady, a pak jsem běžel pro dalšího gnolla.

			Další průběh rutinního farmení neprovázely žádné větší těžkostí. Pulloval jsem po jednom, občas po dvou monstrech. Výnos nebyl nic moc: tři až pět měďáků z jednoho moba plus nějaké to levné haraburdí jako zrezavělé dýky, kousky rudy, oblečení a další výbava bez žádných speciálních statů. Sem tam vypadl nějaký ten questový náramek, ale vždycky pouze šedý, pro ty vzácnější bychom se museli vydat do hlubin jeskyně.

			Po dvou hodinách hry jsme oba dva byli už na pátém levelu a každý z nás měl pár stovek měďáků a asi deset náramků. Já jsem si ještě k tomu stačil nastřádat dvanáct soulstonů. Je fakt, že z oživených zombíků už jsem nebyl tak paf jako na začátku. Jejich levely, které se pohybovaly mezi dvojkou a čtyřkou, ve srovnání s mým pátým už zdaleka nepůsobily tak impozantně.

			Právě jsme meditovali po trochu náročnějším boji s dvěma gnolly, když se přímo mezi námi prohnal nějaký Druid na vysokém levelu.

			„Train!“ křikl na nás a bleskově zmizel, evidentně s buffem na rychlost.

			„Co říkal?“ stačil se ještě zeptat Kirill, když se na nás z ničeho nic sesypal obrovský houf mobů, ženoucích se za druidem.

			Těžko říct, kde jich tolik nabalil. Zřejmě právě vypadl z jeskyně, u vchodu se už nechtěl zdržovat se strážemi na nízkých levelech a namířil si to přímo do města. Jemu to vyšlo, ale my jsme to nedali.

			Zařvali jsme asi po pěti vteřinách, mně stačily dva krity. První jsem dostal ještě vsedě do zad, pak se mi podařilo na chvilku vstát a hned jsem inkasoval druhý. Zrak mi překryla krvavě rudá clona.

			– Pozor! Právě jste zahynul v boji a budete vzkříšen v posledním záchytném bodě.

			– Upozornění: Tento bod lze změnit pomocí speciálního kouzla nebo artefaktu. Na místě vaší smrti zůstane náhrobek, který uchová vaši kompletní výstroj a obsah vaší brašny. Vyzvednout tyto předměty můžete pouze vy. Pokud tak neučiníte do tří hodin, hrob se automaticky přenese na nejbližší městský hřbitov.

			* * *

			Přísně tajné.

			Z Nařízení prezidenta Ruské federace o zřízení uzavřeného komplexu Šaraška.

			„… Jako serverový sál použít objekt Bunkr č. 9.

			Instalovat virtuální svět verze Eden-17, řada Office Deluxe.

			Provést registraci a analýzu dat všech občanů spadajících do kategorií 4, 4a, 7 a 11.

			Na shortlist zapsat vědce, výzkumné pracovníky, analytiky, konstruktéry a další občany uvedené na seznamu C1.

			Provést přípravné práce a trvat na digitalizaci všech osob starších 65 let a také těch, jejichž zdravotní stav vyvolává důvodné obavy o jejich život.“ 

		


		
			5. kapitola

			Krvavý závoj se rozplynul a já jsem uviděl, že se nacházím na mně už dobře známé mýtině, kde jsem poprvé spatřil světlo Jiného světa. Teď byl ale na rozdíl od minula les kolem mě jenom černobílý, nebyl slyšet jediný zvuk a já sám jsem visel kus nad zemí uvnitř jakéhosi křišťálového glóbu, který se pomalu otáčel kolem své osy. Před očima mi skákaly číslice v oznámení:	 			                         		 	


			– Vzkříšení za 5… 4… 3…

			S každou odbitou vteřinou získával svět kolem víc barvy a hloubky. Když dospělo odpočítávání k nule, zaznělo křišťálové zazvonění a kupole, která mě obklopovala, se rozpadla. Mé smysly v tu ránu zasypala lavina zvuků, pachů a pestrých barev.

			Oklepal jsem se jako pes, co právě vylezl z vody, a v myšlenkách jsem pozvedl imaginární sklenku: Tak na znovuzrození!

			Má nečekaná smrt mě nijak zvlášť nermoutila. Vydržel jsem na jeden zátah přes pět levelů, což není vůbec špatné, zvlášť když vezmeme v úvahu, že to bylo na samém začátku hry, kdy nováčci obvykle padají jako mouchy. Měl jsem samozřejmě trochu vztek na toho kokota, co si libuje v tom, jak je sám hustej, a protáhne přitom vlak mobů přes celou lokaci plnou slabších začátečníků. Stráž u městské brány samozřejmě gnolly pobije během minuty, ale kolik hráčů to po cestě do města ještě odnese? Anebo ještě hůř: nepřítel se mobům ztratí z dohledu, ti se vydají zpátky k jeskyním a tam vpadnou přímo do zad omladině, která si tam zatím v klidu farmí.

			Mrknul jsem na okno společného chatu lokace a pousmál se – povedeného sprintéra tam ostatní hráči častovali nepublikovatelnými výrazy hned na několika stránkách.

			O své těžce nabyté expy jsem však nepřišel. Hra měla až do desáté úrovně postavy spíše seznamovací a zkušební charakter, a dokonce byla zatím i úplně zadarmo. V začátcích hry nejsou žádné postihy za smrt postavy a hráč je imunní vůči PK, to znamená, že ho nemůže zabít jiná hráčská postava, na druhou stranu si ale ještě nemůže vybrat specializaci. V zásadě na tom není nic divného, první dávku drogy vám taky většinou nabídnou zadarmo. Adminové si ostatně na své rozhodně přijdou, vždyť roční tržby takové herní korporace jsou srovnatelné s rozpočtem středně velkého státu.

			Podíval jsem se na chat družiny, jehož ikonka už nějakou chvíli blikala. Kril dával svým emocím zcela volný průchod, byl vzteky úplně bez sebe.

			„Nepamatuješ si, jak se ten debil jmenoval? Dám si jeho jméno na blacklist, a jak ho uvidím, jdu po něm!“

			„Klídek, nerozčiluj se. Byla to prostě herní situace, takových ještě bude. Nech to plavat. Co máš teď v plánu?“

			„To bych taky rád věděl. Za osm minut mě odpojí. V normálním 3D se mi hrát nechce, po VIRTu se pak cejtím jako bez rukou. Asi zatím prolítnu obchody, střelím loot a zajdu si k mistrovi gildy pro talent pointy. A co ty?“

			Na chviličku jsem se zamyslel. Pátý level mám doma, měl bych zaskočit za Grymem. Potom ještě zajít k hrobečku a vzít si své věci. A pak bych měl vlastně skoro už přemýšlet o noclehu. Levelování by pro dnešek bylo dost, je čas postarat se i o chléb vezdejší.

			„Asi to udělám podobně jako ty. Dal jsem si tě na friendlist, určitě se ještě potkáme! Bylo mi potěšením s tebou hrát!“ napsal jsem Kirillovi.

			„Potěšení na mé straně! Taky jsem si tě uložil. Kdy normálně hraješ?“

			Hm…, nechci mu lhát, ale vyprávět mu o svých problémech a nadějích taky radši nebudu, bojím se, abych něco nezakřikl.

			„No, víš, mám teď něco jako dovolenou, takže jsem online skoro furt. Stačí se ozvat!“

			Vyměnili jsme si smajlíky a já jsem vyskočil z chatu. 

			Se zájmem jsem si prohlížel sněhobílou plenu na mých bedrech, kterou nebylo možné sundat, a se zalíbením jsem rukou přejel vyrýsované polštářky břišních svalů. Nádhera! A úplně bez práce. A jak jsem vždycky toužil něco takového mít! Právě kvůli tomu je virtuální realita tak přitažlivá: nemožné se stává možným, ta nejskrytější přání se vyplňují, žádná hora není dost vysoká, žádný cíl dost vzdálený. Miliony štíhlých boubelek, miliardy krásných ošklivek…

			Plácl jsem komára, co mi seděl zezadu na krku (zbláznili se vývojáři, nebo je to nápad umělé inteligence?), zorientoval jsem se podle kompasu a vyrazil k poustevníkově jeskyni.

			Cestou se mi podařilo zamordovat asi pět zajíců. Z mobů na prvním levelu nebyla prakticky žádná zkušenost, nicméně dala se na nich docela dobře cvičit dovednost boje na blízko a maso i kožešiny hezky přibývaly.

			A v tomhle stavu – v trenkách a s hromadou kůží a masa v obou rukou – jsem teď stál před Grymem. Když jsem viděl, jak udiveně zvedá obočí v němé otázce, pokusil jsem se zachránit zbytky své rychle se vytrácející vážnosti.

			Uklonil jsem se, položil jsem svou kořist na stůl a pronesl: „To je pro tebe, ctihodný Gryme. Žiješ tady tak sám, spoustu času trávíš úvahami o věcech nadpozemských, a tak soudím, že na lov ti času nezbývá. A z kožešin se dá ušít pěkný plášť!“

			Grym se skeptickým výrazem ve tváři šťouchl jedním prstem do hromady mých darů a pak si ho otřel o svůj hábit.

			„Děkuji ti. Tobě by se nějaký plášť taky hodil. Někdo tě okradl? To máme v lese loupežníky, že se tady producíruješ jen ve spodkách?“

			Udělal jsem rukou ve vzduchu jakési nejednoznačné gesto a odpověděl Grymovi: „To je na dlouhé povídání, a jde tak trochu o čest dámy…“

			Poustevník se bujaře rozchechtal: „V takovém případě je pomoc na místě!“

			Chvíli se hrabal v hromadě hadrů, až z ní nakonec vytáhl chuchvalec jakési notně umaštěné textilie. Rozmotal ho, párkrát látku vyklepl, až se zvedl mohutný oblak prachu, a obřadně mi ji předal.

			„Na, tu máš! Ať máš čím zakrýt své ohanbí.“

			– Vaše pověst u poustevníka Gryma se zlepšila!

			– Získal jste předmět Plášť záplatovaný větrem.

			Výskyt: neobvyklý. Výdrž: 8/40. 

			Bonus: Obranné číslo +5. Inteligence +2. 

			Malus: Vzhled −10.

			No, hezký dáreček, na druhou stranu trochu danajský dar. Vlastnosti jsou super, ale chodit v něm mezi lidi by byla nejen ostuda, ale mohlo by mi to dokonce docela reálně uškodit. Vždyť mě takhle nemusejí ani pustit do města, v obchodech mi můžou napálit šílené ceny nebo mi taky nemusejí zadat quest.

			„Děkuji ti, ctihodný starče. Mám ještě jednu otázku. Měl jsem úspěšný lov a získal jsem několik cenných zkušeností. Bylo by nyní možné naučit se od tebe něčemu novému?“

			Grym přikývl: „Ano, vidím, že jsi nemrhal nadarmo časem a zasloužíš si odměnu!“

			– Získal jste 3 talentové body.

			„A teď odejdi, jsem unaven. Přijď ke mně znovu, až budeš dvakrát silnější.“

			Znovu se opakovalo to, co jsem na tomhle místě už jednou zažil. Neviditelná síla mě drapla pod paží a něžně, leč neúprosně mě vynesla ven z jeskyně. Sakra! Zase jsem se nestihl zeptat na tu gildu. Bez větších nadějí na úspěch jsem se pokusil vecpat zpátky do jeskyně, ale dostalo se mi jen zcela očekávaného oznámení, že pokud chci vstoupit dovnitř, musím nejdřív dosáhnout úrovně 10.

			Pečlivě jsem složil ušmudlaný plášť, položil jsem ho na trávu a sedl si na něj. V tu chvíli jsem si uvědomil, že se do tohohle světa už docela vžívám. Proč jsem si teď dal ten plášť pod zadek? Že by prevence virtuálního vlka? Nebo strach, že si zamažu své sněhobílé trenýrky?

			Jednal jsem podle stejných reflexů jako v reálném životě. A to byl každopádně důvod k radosti! Jen do toho, můj milý mozku, pěkně dál vrůstej do téhle reality, tohle není hra, to je náš nový domov. Jen tak dál, kamaráde!

			Otevřel jsem panel magických dovedností a na chvíli se zamyslel. Kdybych měl shrnout dosavadní zkušenosti z boje, s Nekroušem jsem spokojený, petové se činili, vysávání životů a DoTy byly super. Chtělo by to, aby Pohlcení způsobovalo větší zranění a potažmo i víc léčilo mou postavu. Takže jeden bod půjde naprosto jednoznačně sem.

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Pohlcení života II. Časová náročnost: 1,7 sekundy. Spotřeba many: 22.

			Účinky: Cíl utrpí magické zranění ve výši 15 jednotek a vy se vyléčíte o stejný počet HP. Více informací ve WikiJS.

			Vylepšení kouzla Vyvolání nemrtvého zatím nebylo k dispozici. Na desátém levelu, po výběru specializace, začne úroveň oživené bytosti klesat o jednu na každých pět levelů hráče. Současně s tím se ale Nekromantovi otevře talentová větev orientovaná na posílení peta. Podstatné posílení. Rytíř smrti má oproti tomu přístup k podobné větvi až po dosažení třicátého levelu, proto má pro něj pet v podstatě dost druhořadý význam. Z většiny Rytířů se stane něco jako dobře obrněný tank s vysokým DPS a z těch, kteří se orientují spíš na hru ve družině, vlastně taky takový tank, jen s větším důrazem na skupinové debuffy a zaklínání.

			Poté, co jsem nějaký čas přepínal mezi větvemi a pročítal si popisy kouzel, rozhodl jsem se pro dvě kouzla ze školy Smrti. Prvním byl buff absorbující část utrženého zranění, druhým magické ovládnutí protivníka v podobě jeho několikavteřinového zadržení.

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Kostěný štít. Časová náročnost: 2,9 sekundy. Spotřeba many: 23.

			Účinky: Osobní buff. Vytvoří magický štít, který absorbuje 40 jednotek zranění. Doba trvání 20 minut.

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Umrlcova ruka. Časová náročnost: 1,5 sekundy. Spotřeba many: 19.

			Účinky: Na 2 sekundy zabrání cíli v pohybu.

			Své nové magické dovednosti jsem rozmístil do přihrádek rychlého spouštění kouzel. Místa jsem tam měl ještě dost, panel měl celkem deset slotů. Za nějaký čas si ale pravděpodobně už budu muset začít trochu lámat hlavu s tím, co všechno je dobré mít hned po ruce, a co můžu naopak nechat zastrčené hlouběji v menu.

			Rozhodl jsem se hned provést zkoušku nových kouzel přímo v terénu. Aktivoval jsem štít. S dutým zvukem, připomínajícím klepot kostí o sebe, kolem mě vyrostla zamřížovaná polokoule, která za okamžik zase zmizela. Na periferii mého zorného pole se objevila ikonka nového buffu.

			Teď bylo ještě potřeba najít cíl pro kouzlo magického ovládnutí. Vydal jsem se směrem ke gnollímu kopci, stejně si tam musím vyzvednout své věci. Asi po dvaceti krocích mi do cesty skočil zajíc. Označil jsem ho jako cíl a upřel jsem zrak na ikonku příslušného kouzla, které jsem pomocí mentálního příkazu aktivoval.

			Z toho, co se stalo potom, mě i zajíce málem trefil šlak. Země se rozestoupila a z hlubin se vysunula napůl zetlelá ruka, která popadla zvíře za tlapku. Ušák zapištěl a začal sebou škubat, aby se vyprostil ze sevření. Tohle kouzlo má fakt grády, ten, kdo to nečeká a schytá to, může klidně z leknutí i do smrti koktat.

			Zajíc se nakonec vysmekl, třemi skoky překonal vzdálenost, která ho dělila ode mě, a pomstychtivě se mi svými řezáky zahryzl do nohy. Zazněl už známý kostěný zvuk a okno zaznamenávající průběh boje mi oznámilo, že 6 jednotek poškození bylo zachyceno Kostěným štítem. Funguje to!

			Štít vystačil ještě na dalších pět zásahů. Žádná sláva, ale je to zatím přece jen první stupeň kouzla. Když do něj investuju ještě pár talent pointů, výsledek bude vypadat mnohem líp. Hlavní je, že štít absorbuje plnou hodnotu zranění, což kouzelníkovi umožňuje udržet si koncentraci na kouzlení i v situaci, kdy je vystaven ranám nepřítele. 

			Poté, co jsem v rychlosti dorazil ušáka a sebral další kožešinu, jsem obnovit Štít a lehkým poklusem vyrazil směrem ke gnollímu kopci. Zabloudit se nedalo. Mapa se automaticky dokreslovala podle navštívených oblastí a můj náhrobek na ní svítil jako maják. Označil jsem ho jako cíl své cesty a šel k němu nekompromisně přímo podle kompasu, který mi ukazoval směr a vzdálenost zbývající do cílového bodu. Prostě taková vestavěná GPSka.

			Konečně se ráz krajiny změnil, stromy se rozestoupily a já vyšel z lesa ke kopcům. Ze strachu, abych se nedostal pod aggro všemi směry pobíhajících mobů, jsem širokým obloukem obešel dalšího gnollského sběrače, až jsem konečně dorazil ke svému náhrobku. Podvědomě jsem cítil, že v reálném světě všechno směřuje přesně k tomuhle – k malé vyviklané žulové desce s mým jménem a rozostřenou fotografií. Tomu říkám čistý surrealismus. Sedím tady u svého vlastního hrobu a zálibně si prohlížím náhrobní kámen. Natáhl jsem ruku, abych smetl špínu, která napadala na náhrobek. Při dotyku deska lehce zavibrovala.

			– Laith, úroveň 5. Hrob bude přesunut na Severní hřbitov Města Jasu za 2 hod. 12 min. Přejete si vyzvednout své věci? Ano/Ne.

			Jasně že ano! Náhrobek se rozpadl na prach a na zemi zůstala kupička s mými věcmi. Se škodolibou radostí jsem kopl do hromady šedého prachu. Žiju!

			Zrovna když jsem se shýbal ke své brašně, směrem od jeskyní vyběhla na kopec nějaká hráčka, která za sebou táhla čtyři gnolly. Za pár okamžiků si to namířila dolů ze svahu a pak se připravená k boji otočila čelem k mobům. I když měla level 11, nepřátel na ni bylo přece jen trochu moc: jeden dozorce na sedmém levelu a tři dělníci na pátém.

			Nechápal jsem, co tady tahle elfka vůbec dělá. Vždyť pro ni tihle mobové měli žalostně nízké levely, zkušenosti z nich bylo poskrovnu a kořist taky skoro žádná. Za zády bojující dívčiny se zatím ozval další chraplavý skřek, to se kolemjdoucí gnollský poslíček rozhodl pomoct svým kamarádům a přidat se k boji.

			Elfská dívka si taky všimla nového nebezpečí a zoufale zakroutila hlavou. Naše pohledy se na moment setkaly, ale když zaznamenala můj ne zcela reprezentativní pátý level, rozmrzele skousla rty a mlčky pokračovala v teď už zcela jistě předem prohraném boji. 

			Rychle jsem vnořil ruce do útrob torny a vytáhl odtud dýku a pár soul­stonů. Abych bral i ostatní věci, nemělo teď smysl a nebyl na to ani čas. Zkontroloval jsem stav many: 75 %. Žádná sláva. Ale nechat holku, aby zařvala přímo před mýma očima, mi přišlo jaksi málo gentlemanské. Dost na tom, že v reálu se mi čas od času stávalo, že jsem v podobných situacích uhýbal očima jinam a dělal, jako že se mě cizí partnerské šarvátky netýkají, hledaje útěchu ve rčení: „Co se škádlívá, to se rádo mívá.“

			Oživil jsem peta. Ale ne! Takový chcípák na třetím levelu! Na vyvolání jiného teď není čas ani dost many. Punťo, trhej! Stáhni si na sebe jednoho dělníka a vydrž aspoň minutku!

			Gnoll, který do té chvíle nedostal ještě ani zásah a nenabral žádné aggro, rychle přešel z elfky na mého zombíka. Já sám jsem si vybral za cíl poslíčka, který byl ze všech gnollů nejslabší. Hodil jsem na něj DoT a vrhl se na něj s dýkou v jedné ruce a rezervním soulstonem ve druhé.

			Elfka mou námahu neocenila. Hodila hlavou, aby jí neposlušná ofina nepadala do očí, a vyštěkla na mě: „Zdrhej, blbečku!“

			„V poho, to dáme!“

			Na mou optimistickou odpověď dívka jen pokrčila rameny a pokračovala v odrážení útočících potvor.

			Pak věci nabraly rychlý spád. Jednoho gnolla dostala elfka, vzápětí se s úpěním poroučel k zemi můj zombie a hned nato i můj protivník. Byli jsme teď dva proti čtyřem.

			V průběhu celého toho bleskového duelu jsem se snažil sprovodit gnolla ze světa co nejrychleji, a tak jsem na něj pouštěl Pohlcení ostošest. Proto jsem taky ze rvačky vyšel sice s plnými životy, ale jen se čtvrtinou many. Pak se na mě vyřítil gnollský dělník, který předtím bez velkých potíží zlikvidoval mého zombíka, přičemž přišel sotva o dvacet procent životů. Inkasoval jsem pár poctivých šlupek, než se mi podařilo seslat na moba Umrlcovu ruku, abych se od něj dostal trochu dál a mohl si přivolat nového peta. Povedlo se, level 4!

			Trhej! Mana na nule. Počkal jsem pět vteřin, než pet nabere aggro, pak jsem se přikradl ke gnollovi zezadu a nechal pracovat svůj darovaný nožík.

			Elfka zatím vyřídila svého předposledního soupeře, ale sloupec jejích životů se už červenal. Vypadalo to, že je holka v pořádným srabu. Pak ale dost překvapila. Zvedla nad hlavu štít i meč, takže vypadala úplně jako socha Matky vlasti v Kyjevě, a použila nějakou speciální techniku se super efekty, která jí kompletně obnovila životy. Fíha! Asi to nebude normální Válečnice, ale spíš nějaké hybridní povolání. Těžká ocelová zbroj, štít a meč – že by Paladinka? A ta dovednost, to by mohly být Svaté ruce, které umožňují jednou za den úplně vyléčit postavu, četl jsem o tom něco na fórech. Asi to tak bude. Nejspíš by si byla holka poradila i beze mě, ale úplně jistě se to taky říct nedalo.

			Ještě asi minutu bylo slyšet řev a čvachtavé zvuky ostří zbraní zasekávajících se do svalové hmoty, načež nás dva předsmrtné výkřiky uvědomily o tom, že naši sokové skonali, a my stále žijeme.

			Taali – tak se elfka jmenovala – se okamžitě dala do prohledávání mrtvol. Překladač z elfštiny mi úslužně nabídl vysvětlení jejího jména: Ta – liška, ali – stín, dohromady tedy Liščí stín. 

			Žádného poděkování jsem se nedočkal, tak jsem jen zamručel: „Není zač.“ 

			Pak jsem se vrátil k brašně s mými věcmi a začal se oblékat. Šelest za mými zády na chvíli utichl a vzápětí se ozvalo sotva slyšitelné a trošičku provinilé: „Díky…“

			Otočil jsem se a povzbudivě se na dívku usmál: „Jsi stejně formát, pokosit takovejhle vlak! Co to bylo, nepovedenej pull?“

			Taali mě zamyšleně přejela pohledem, evidentně zvažovala, jestli pro ni má smysl pokračovat v rozhovoru se mnou. Znovu odhodila do strany dotěrnou ofinu, posadila se do meditační pozice a nakonec přece jen odpověděla: „Jo, nechtěně jsem na sebe přilepila o pár čoklíků navíc.“

			„Ale co tady vůbec děláš? Vždyť z nich přece nemůžeš vytřískat skoro žádný expy, na tvůj level musejí být hrozně slabí.“

			Elfka se s bolestným výrazem shrbila, zjevně nechtěla odpovídat. Ale pocit vděku nakonec přece jen převážil, dívka vytáhla ze své brašny gnollí náramek a ukázala mi ho.

			„Farmíš? Prodáváš je?“

			V koutku oka se jí zablýskla slza. Lehce skousla rty, kývla a uhnula pohledem. Tady něco nehraje. S každou mou další otázkou byla víc a víc naměkko. Jestli nechci celou následující půlhodinu strávit utěšováním a utíráním slziček, měl bych se radši co nejrychleji zdejchnout.

			Prošacoval jsem svoje gnolly a posbíral kořist. Z dělníka kromě několika měďáků vypadl i krásný modrý kamínek. Neudržel jsem se, abych se ještě elfky nezeptal: „Promiň, poslední otázka, nevíš, co je to za kámen?“

			„Azurit, docela vzácnost. V obchodě za něj dostaneš tři stříbrný.“

			„A hráči dají kolik?“

			„Čtyři, možná i víc. Lidi, co skillujou Šperkařství, to občas kupujou.“

			Elfka úplně ztratila zájem pokračovat v dalším rozhovoru a znovu se zahleděla do dáli, pohroužena do meditace, aby si obnovila životy a manu. Proč je ale tak smutná? Převalil jsem kamínek v ruce a podal jí ho.

			„Na, je tvůj. Dárek parťákovi v těžkém boji.“

			Elfka na mě udiveně pohlédla, načež s očividnou lítostí zavrtěla hlavou.

			„Ne, díky, to není třeba,“ řekla hrdě.

			„Jen si ho vem, já už mám dneska druhej,“ zalhal jsem.

			Téměř násilím jsem vtiskl kamínek do její útlé dlaně, usmál se a zamával jí.

			„Musím už do města. Přeju úspěšný lov!“

			Dívka se nesměle usmála: „Děkuju…“

			„Jdeme, Punťo, čekají nás velké věci!“
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			6. kapitola 

			Asi po sedmi minutách volnější chůze mě vyšlapaná stezka dovedla na kraj lesa, odkud bylo už vidět městské brány. Pravděpodobnost, že narazíme na stráže, které chodí na pravidelnou obchůzku podél vnější strany hradeb, byla dost velká, takže bylo načase rozloučit se s Punťou. Udatní elfští válečníci by asi těžko přešli mého nemrtvého společníka jen tak mávnutím ruky. Musím si hlídat svou pověst ve městě.	 			                         		 	


			Nekromant na vyšších úrovních umí kouzlo, které mu dovoluje utratit svého peta s částečným navrácením many, kterou spotřeboval na jeho vzkříšení. Mně ale teď nezbývalo nic jiného než vyslovit nastavený povel chcípni! a zombík se s dutým zasténáním rozpadl na kousky. Jeho poloprůhledná duše se vznesla do výšin a zbytky těla pohltila zem. Odpočívej v pokoji!

			Před městskou branou to docela žilo. Na úzkém plácku se tam tísnily stánky trhovců a mezi nimi procházelo množství hráčů i NPC – nehráčských postav řízených umělou inteligencí. Je pravda, že nemá smysl chodit až do města jen proto, aby člověk rychle střelil nezajímavý loot a pořídil si nějaké ty základní věci každodenní potřeby. Taky se tady formovaly skupiny ke společnému lovu, a jelikož zde bylo poměrně bezpečno, odehrávaly se tu i četné obchody mezi hráči.

			Nicméně zatím jsem se do žádných kšeftů nehrnul, protože jsem dobře věděl, že trhovci sázejí na to, že se tady hráči chtějí co nejrychleji zbavit nepotřebných věcí a nevyplácejí jejich skutečnou cenu. I když zrovna mně s několika králičími kožešinami a drobnou kořistí z gnollů to mohlo být docela fuk. Ale stejně bylo lepší nejdřív prozkoumat situaci. Obešel jsem pár stánků a zapamatoval si ceny asi pěti různých druhů zboží, abych je potom mohl porovnat s cenami ve městě.

			U brány stál strážní oddíl asi o deseti mužích v průměru na stém levelu plus důstojník a mág, oba na sto třicátém. 

			Zdvořile jsem oslovil mága: „Dobrý den, pane, mohl byste mi, prosím, poradit, kde je tady možné přenocovat, aby můj měšec příliš neutrpěl?“

			Mág mě přejel zkoumavým pohledem celního úředníka a rozesmál se: „Tak tvůj měšec nerad trpí. Hádám, že se taky nerad otevírá. Hned za branou zahni doleva, pak se dej rovně na tržiště a zeptej se na hostinec U Tří prasátek. Tam mají dost pokojů na výběr, dražší i levnější.“

			Užasle jsem vyvalil oči. Mág, který evidentně očekával takovou reakci, se znovu hlasitě zasmál: „Lidi jako ty se často diví, když slyší ten název poprvé. Hostinec patří klanu Olderů, otevřel si ho jeden z Nesmrtelných. Ale už běž, mám práci. A nepotloukej se zbytečně po městě, nebo se najde někdo, kdo nepohrdne ani tím tvým hubeným měšcem.“

			Mlčky jsem kývl a podle mágovy rady jsem hned za masivní věží městské brány zahnul doleva. Ulice městské periferie moc nepřipomínaly elfskou architekturu známou z různých fantasy obrázků. Bylo to prostě takové normální středověké městečko, zčásti špinavé, zčásti útulné. Možná že té špíny bylo i o trochu víc, než by se slušelo. V dálce, předpokládám, že ve směru, kde bylo centrum, byly vidět nebesky modré štíty věží, světélkující magický maják a mýdlové bubliny magických ochranných stěn. Tam asi bude co k vidění: palácový komplex, zbrojnice, budovy gild, banky a spousta dalšího, na co jen stačila fantazie game designérů a hráčů, kteří skoupili luxusní pozemky v sektoru A. Až mi gnollové už polezou krkem, zajdu si tam na výlet.

			Po cestě jsem narazil na krámek, kde se prodávalo a vykupovalo úplně všechno, na co si člověk mohl vzpomenout. Zašel jsem tam a zbavil se celé dnešní kořisti. Výkupní ceny tady byly opravdu o dobrých pět procent vyšší než venku za městem. Po dokončení bleskové obchodní transakce jsem byl bohatší o devět stříbrných mincí s vyraženým profilem nelítostně se tvářícího elfa na pozadí východu (nebo snad západu?) slunce. K tomu jsem mohl připočíst dvě hrsti měďáků, které jsem nastřádal v průběhu farmení, v počtu celkem 260 kusů. Poměr stříbra k mědi byl 1:100, jeden zlaťák se pak rovnal deseti stříbrňákům. Takže podtrženo sečteno: jeden zlatý, jeden stříbrný a šedesát měďáků. 

			Kromě celého tohohle bohatství jsem měl ještě tucet náramků, které se daly prodat hráčům za dvacet měďáků za kus. Směnný kurz herních peněz ke skutečným byl přibližně deset ku jedné (zlato k dolaru), takže celý můj dnešní výdělek by v reálu stačil sotva na sklenici minerálky. To fakt není žádná sláva.

			Mou pozornost upoutal vývěsní štít, na kterém bylo kromě zbraní a brnění umně vyvedeno i několik mně už důvěrně známých osmihranů Kamenů duší. To vypadá zajímavě… Chvilku jsem se rozmýšlel, pak jsem zatlačil na těžké dveře a vstoupil dovnitř. Elf poněkud brutálního vzezření s nepřívětivým pohledem a spoustou jizev v obličeji po mně zdánlivě líně hodil očima a zamručel: „Kořist nevykupujeme,“ načež pokračoval v leštění hrozivě vypadající dýky.

			„Ani v nejmenším jsem neměl v úmyslu obtěžovat vás podobnými návrhy, ctihodný Gunare,“ začal jsem vzletně. „Procházel jsem kolem vašeho obchodu, a upoutal mě obrázek jakýchsi pozoruhodných kamenů. Mám takový pocit, že jsem je už kdesi viděl. Víte, mají takový velmi specifický tvar. Nebyl byste tak laskav a neřekl mi, co je to za kameny?“

			Gunar pohrdavě zkřivil ústa, ve kterých se zablýskly ostré tesáky. Zajímavé. Že by nějací jeho dávní předci byli orkové?

			„Běž se procházet jinam, cizinče. Tyhle kameny nepadají ze zajíců a ani v klenotnictví je nekoupíš. A ty jsi, jak se tak dívám, nic vzácnějšího než králičí kůže v rukou nikdy nedržel.“

			Sakra, teď mě dostal! Až se mě to trochu dotklo. Mlčky jsem rozšněroval úvazy své torny, vnořil do ní ruku a vytáhl hrst kamenů.

			„A co říkáte na tohle?“

			Gunarova tvář na vteřinu zkameněla. Potom se elf ladně, leč velmi rychle a téměř nepozorovaně přesunul ke dveřím a zastrčil bytelnou závoru. Otočil se a položil těžkou ruku na mé rameno. Celý jsem ztuhl v očekávání nadcházejících nepříjemností.

			„Vítám tě, bratře!“

			– Pozor! Skrytý úkol „Temné bratrství“ splněn.

			Získaná odměna: 1 zlatý.

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil!

			– Váš vztah s Gunarem se upevnil!

			 

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění První ve městě. Jste první v tomto městě, kdo splnil úkol „Temné bratrství“.

			Odměna: Sláva +100.

			– Body Slávy jsou velmi cenné a jejich získávání je nadmíru obtížné. Postavy s vysokou hodnotou Slávy mohou získat přístup k exkluzivním úkolům, výjimečným dovednostem nebo tajným znalostem. Více informací ve WikiJS.

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Temné bratrství II“. Typ úkolu: skrytý, vzácný. Ve městech Zemí Světla hledejte tajné přívržence Bezejmenného. S každým nalezeným souvěrcem se vaše odměna zdvojnásobí.

			– Přijmout úkol? Ano/Ne.

			Fuj, to jsem si oddechl. Nejen, že mi Gunar nenabančil, navíc se s bonusy doslova roztrhl pytel. Ten quest beru, není co řešit!

			– Ano.

			Zlaťák, který mi takhle hezky spadl do klína přímo z nebe, prakticky zdvojnásobil moje jmění. Křeček přebývající někde v hloubi mé duše a stále ještě tiše oplakávající promrhaný azurit spokojeně zavrněl a skusem ověřil pravost mince.

			A jakou jsem měl teprve radost ze získaných bodů Slávy! Ty se dají získat buď otrockým farmením a dosahováním achievementů, jako je třeba Krysař, který se uděluje za deset tisíc zabitých krys, nebo jako odměna za opravdu mimořádné úspěchy, které jsou často naprosto unikátní v rámci lokace, města, a někdy dokonce i celého světa. Stát se elitním hráčem z horních pěti procent je bez přístupu k hernímu obsahu, který otevírají body Slávy, prakticky nemožné.

			Gunar zatím vesele kmital po místnosti a nosil na stůl víno, kořalku a několik druhů studených jídel. Celý krámek se naplnil vůní šunky a čerstvých bylin. V břiše mi ukrutně zakručelo a jakoby v odpověď na tenhle incident vyskočila systémová hláška:

			– Pozor! Máte hlad a žízeň. Váš organismus přestal být schopen regenerace životů a many. Neprodleně se najezte a zažeňte žízeň!

			Elf vesele zahlaholil: „Vidím, bratříčku, že ti pořádně vyhládlo. Posaď se a neupejpej se! V tomhle zpropadeném světlém městečku není ani s kým pořádně popít.“

			Z Gunara se vyklubal nadmíru veselý a přátelský společník. Pil za tři a bez přestání mi vyprávěl buď drby z města, nebo příhody ze své bohaté minulosti. Zval mě, abych k němu přišel častěji, a jako svému téměř rodnému temnému bratru mi sliboval slevy na jakékoli zboží. Když jsem se ho zeptal, jestli nemá na skladě něco pro Nekromanty, pochybovačně se na mě podíval a pak zklamaně zavrtěl hlavou.

			„Prodávám hlavně těžkou ocelovou zbroj, maximálně ještě tak drátěné košile. Ale vy kouzelníci nemůžete nosit ani věci z kůže, jenom plátěné hadry. Se zbraněmi je to to samé: štít, obouruční meč nebo palcát – to všechno bych měl. Kdybys byl Rytířem smrti, tak bych tě za pár drobných vyparádil, že bys nestačil koukat. Mám tady i pár hodně zajímavých věciček.“

			Hbitě vyskočil zpoza stolu a zmizel ve skladu. Po chvilce se vrátil s podivným kostěným žezlem v ruce. Žezlo bylo zdobené důmyslnou řezbou, černým stříbrem a místy bylo pozlacené. Možná to bylo i pravé zlato, ale kdo to má poznat… Gunar stiskl jakýsi výstupek na rukojeti a vrchní část žezla vzplanula černým plamenem. Plamen se sice rozhořel, ale současně s tím pohltil světlo kolem sebe tak, že se všechno v okruhu půl metru ponořilo do ponurého přítmí.

			Prohlédl jsem si charakteristiky itemu:

			– Žezlo temného plamene. Výskyt: vzácný.

			Bonus: Inteligence +5. Síla +3. Odolnost +3.

			Bonus: Pokud je drženo v rukou, úroveň vzkříšené bytosti se zvyšuje +3.

			Bonus: Vzkříšená bytost při útoku způsobuje +10 % zranění ohněm.

			Zvláštní účinek: Každý útočný manévr má 2% pravděpodobnost zapálit cíl, a způsobit mu tak extra zranění 210 jednotek.

			Užití omezeno na povolání: Rytíř smrti.

			Sakra, to je věcička! Bral bych klidně hned dvě. Ostatně, to by mě zajímalo, kdyby člověk měl opravdu dvě takováhle udělátka, jestli by se jejich účinky sčítaly.

			„To je fakt paráda, Gunare! Kolik taková sranda stojí?“

			Gunar rázem posmutněl a řekl: „Kdyby nebylo toho omezení na povolání, stálo by nejmíň pět set nebo šest set zlatých. Jenže takhle, co já tady s tím? Kdo něco takového potřebuje, navíc v tomhle zatraceném městě?! Ty, poslouchej, nechtěl bys ho? Nechal bych ti ho za stovku.“ Tak se při tom rozohnil, že si ani nevšiml, jak převrhl sklenici s vínem. „Až budeš v Temných zemích, prodáš to tam za půldruhého tisíce, možná i za dva.“

			S výrazem lítosti jsem zavrtěl hlavou a demonstrativně hodil svůj skoro prázdný měšec na stůl. Je to ale věčná škoda. Zatímco Nekromant by za takové žezlo dal nevím co, Rytíři smrti je skoro na nic. Jeho pet je tak slabý, že by ho ani zlepšení o deset levelů nijak zvlášť nevytrhlo. Navíc držet žezlo pořád v ruce a přijít tak o možnost používat v boji štít nebo druhou zbraň, to taky není žádná výhra.

			Ale celkově bylo posezení s Gunarem moc příjemné a rozcházeli jsme se skoro jako nejlepší přátelé. Ještě jednou jsem si od něho nechal vysvětlit cestu ke Třem prasátkům a lehce motavou chůzí jsem vyrazil dál po ulici. Pomaličku se smrákalo a otázka noclehu nabývala na aktuálnosti.

			Hostinec jsem našel rychle. Nevšimnout si obrovského vývěsního štítu se třemi tančícími čuníky z klasické anglické pohádky prostě nešlo.

			Když jsem otevřel dveře, ocitl jsem se rovnou v hlavním sále. Po celé prostorné, čisté a dobře osvětlené místnosti byly rozestavěny stoly s pohodlnými lavicemi nebo spíš pohovkami. Bylo tady dohromady asi čtyřicet lidí, někteří ve skupinkách, jiní seděli sami u stolu. Hosté buď čile konzumovali podávané pokrmy a nápoje, nebo se spolu bavili a veselili se. Volných míst u stolů přitom ještě zbývalo tolik, že by se sem vešlo klidně i třikrát tolik lidí.

			Nikdo si mě moc nevšímal, přestože jsem se svým nuzným zevnějškem očividně vybočoval z davu přítomných hráčů s vysokými levely. Prošel jsem místností přímo k barovému pultu a oslovil solidně vyhlížejícího šéfa: „Dobrý den, pane hostinský. Bylo by možné pronajmout si u vás pokoj na jednu noc?“

			Hostinský na mě vrhl ironický pohled a pokračoval v leštění sklenice, zřejmě v očekávání, že budu mluvit dál. 

			V reakci na to jsem tázavě zdvihl obočí a zeptal se ho: „Něco snad není v pořádku?“

			Hospodský zrcadlově napodobil mé mimické gesto, čímž mě trochu dožral, a konečně promluvil: „Ty se mě ani nezeptáš, jestli tady nemám nějakou práci? Umýt nádobí, naštípat dříví – nic?“

			„Ne, pane hostinský. Mýt celý večer nádobí, pět dní štípat dříví nebo celý měsíc píchat dřevěným mečem do figuríny – to je práce pro čínské bioroboty. Takové věci nejsou nic pro mě, raději bych za nocleh zaplatil penězi.“

			Hospodský se vesele zařehtal: „Tak to si rozumíme! Víte, chodí nám sem různá individua…“ Udělal rukou zvláštní gesto, jehož smysl jsem nechápal. „Zelenáči… Deset minut to šmudlá talíře hadříkem, a jakmile zjistí, že tím jejich quest nekončí a že by se měli čvachtat ve zbytcích až do západu slunce, a to podotýkám, v plném ponoření, tak se radši někam potichu vypaří.“

			„Víte, pane hostinský, mně je občas zatěžko i odnést hrnek od kafe do kuchyně… Samozřejmě to není nic, na co bych měl být kdovíjak pyšný, ale uvádím to jako ilustraci mého vztahu ke questům tohoto druhu. Snad mi rozumíte.“

			„Ale ovšem, mladíku, ovšem! Pokojíček pro vás najdeme. Prostý, ale čistý. Na přenocování a uložení věcí naprosto dostačující. Pouhý jeden zlatý za den, levněji to při vší mé dobré vůli nejde.“

			Lehce jsem pokýval hlavou ze strany na stranu. Není to trochu moc?

			Když si hostinský všiml mých rozpaků, rychle pokračoval: „Samozřejmě včetně jednoduché, ale chutné a syté večeře na účet podniku. A pivo u nás máme vyhlášené!“

			No dobrá, ukecal mě. Vytáhl jsem zlaťák a hlasitě s ním praštil o pult. 

			Na oplátku jsem dostal malý klíček a několik instrukcí: „Pokoj číslo deset v prvním patře. Do druhého a třetího patra, prosím, nechoď, tam jsou dražší pokoje a naši stálí zákazníci nemají příliš rádi, když je někdo ruší. Pokud to ještě nevíš, Prasátka patří Olderům, to je klan digitalizovaných hráčů, kteří mimochodem tvoří většinu našich klientů. Takže je potřeba vzít tuhle okolnost na vědomí. Lidi tady nehrají, ale doopravdy bydlí. Běž si sednout ke stolu, bude se podávat večeře.“

			Super! Jsem tady na správném místě, a ještě k tomu ve správný čas. Kývl jsem, jakože všemu rozumím, a sedl si k volnému stolu.

			Za pár minut přinesla sympatická servírka korbel piva a misku nakládané zeleniny. Hlad jsem ani moc neměl, můj žaludek ještě zpracovával Gunarovo pohoštění. Ale když číšnice postavila na stůl obrovský talíř smažených brambor… Ó, díky virtuálnímu světu za možnost žrát za tři, vnímat při tom celé spektrum úžasných chutí, a ještě k tomu z toho vůbec neztloustnout! Brambory byly pekelně dobré. Ne žádné tuctové americké hranolky, ale poctivé brambory nakrájené na různě velké kousky, osmahnuté na sádle v litinové pánvi a hustě promíchané s cibulí a kousky vepřového… Zkrátka, na následujících patnáct minut pro mě okolní realita úplně přestala existovat.

			S plným břichem jsem seděl u stolu a upíjel už z druhé číše opravdu moc dobrého piva, když se najednou vstupní dveře znovu otevřely a v nich se objevil pozoruhodný páreček. Do lokálu vpadl jako ledoborec vysoký ramenatý chlápek v těžkém brnění, ověšený všemožnými zbraněmi, který táhl za ruku křehkou dívenku. Ta se ho držela oběma rukama, nejistě za ním klopýtala, a přitom se legračně kolébala ze strany na stranu.

			Muž, který mezitím odpovídal na pozdravy známých, dovedl mladičkou elfku doprostřed místnosti, kde visel obrovský měděný gong. Potom vzal dlouhou tyč, s úsměvem ji vložil do ruky dívce a významně kývl hlavou. Elfka přimhouřila oči, s námahou se rozmáchla a vší silou, které neměla zrovna nejvíc, udeřila tyčí do gongu. BENGGGG!!!

			Hromová ozvěna se ještě nesla po všech koutech hospody a všichni už vstávali ze svých míst a nadšeně aplaudovali. Stálí hosté očividně dobře věděli, co to má všechno znamenat, jen pár lidí, včetně mě, vůbec nemělo tušení, která bije, a tak se jen rozpačitě a nechápavě usmívali.

			Muž zdvihl ruku a poprosil přítomné, aby se ztišili.

			„Přátelé, jak jste již jistě pochopili, naše řady se dnes opět rozrostly. Poděkujme fenoménu vtažení za náš nový život a za tuto okouzlující mladou dámu!“

			Sálem se roznesly souhlasné výkřiky a všichni pozvedli číše. 

			Ramenatý chlapík pokračoval: „Představte si, včera takhle vycházím z města západní branou a najednou vidím tenhle klenot na prvním levelu. Sedí si tam, mazlí se se zajíci a krmí je heřmánkem.“

			Celý sál propukl ve veselý smích. Dívka se začervenala a pokusila se ukrýt za válečníkovými širokými zády. Od zadních stolů se k ní ale vzápětí prodraly dvě drsně vyhlížející válečnice, celé v kůži a ověšené zbraněmi, obklopily ji z obou stran a začaly ji hladit, uklidňovat a šeptat jí cosi do ucha.

			„Takže, po celodenní bojový šichtě se večer vracím tou samou cestou do města. A co nevidím – znova ta nešťastnice, pořád ještě na prvním levelu, teď pro změnu chytá motýly. Pobíhá tam a legračně se kolébá jako kachna, která má něco s oběma nohama. Tak jsem se tomu podivil, ale pak jdu dál. No, a dneska ráno znova vyrážím farmit a vidím, jak přímo u hradeb spí stočená do klubíčka zase tady naše hrdinka. Teď už jsem se na to nemohl dál dívat. Vzbudil jsem ji, promluvil si s ní a proklepnul ji, jestli není vtažená. A co byste řekli? Byla. Je to náš člověk! Lado, nebo Lanilith, jak chceš, abychom ti říkali? Můžeš nám říct pár slov o sobě?“

			„Jmenuju se Lada a je mi osmnáct. Od narození nemůžu chodit, rodiče mě odložili hned po porodu. Vyrostla jsem v domově pro postižené děti. Když jsem dosáhla plnoletosti, měli mi dát vlastní byt, ale podle nové vyhlášky jsem dostala jenom finanční kompenzaci. Co se za ni dá dneska koupit, si asi všichni umíte představit. Známí mi slíbili pomoc, ale místo toho zmizeli i s penězi. Pak… Pak jsem na fórech, kam píšou lidi s podobnými problémy, hledala způsob, jak bezbolestně skoncovat se životem, a náhodou jsem se tam dozvěděla o vtažení. Zeptala jsem se na bližší informace a na fóru mi poradili, co dělat a kam zajít. Dostala jsem adresu ilegálního podniku, co zařizuje vtažení… Podepsala jsem jim tam nějaké papíry, dala jim zbytek peněz – a jsem tady…“

			Dívka se nesměle usmála. Pořízek ji povzbudivě poplácal po rameni, pak si sundal z předloktí zlatavě se blyštící náramek a pečlivě ho nasadil na dívčinu ruku. Náramek se sám lehce stáhl v průměru a padl děvčeti jako ulitý.

			„Dárek pro tebe! Se svou rychlostí levelování a láskou ke zdejší fauně by sis jinak ještě hodně dlouho nemohla ani nic koupit.“

			Ostatní zareagovali radostným pokřikem. K dívce se teď táhl tenký had lidí, kteří ji jeden po druhém přicházeli něčím obdarovat. Někdo dal úzkou dýku s fialovým ostřím, jiný zase štůsek zlatých mincí, na stole před dívkou se pak objevil i pár náušnic, prsten a další prsten, tentokrát s nějakým blikajícím kamínkem.

			Já jsem neměl nic, co bych jí mohl věnovat. Pak mě ale něco napadlo. Vyšel jsem na chvilku ven z hostince, ale už za minutu jsem byl zpátky s kyticí polního kvítí tyrkysové barvy, co rostlo podél plotu. Květiny udělaly dívce velkou radost, znovu se roztomile začervenala, vzala si ode mě kytici a schovala v ní obličej. Mladičká elfka zřejmě nebyla vůbec zvyklá na to, že by jí lidi kolem věnovali tolik pozornosti.

			Na rameno mi dopadla něčí těžká paže, až mě to donutilo trochu si přidřepnout. Byl to zase ten kolohnát, tentokrát už se sklenicí piva, kterou si mezitím někde opatřil. S úsměvem od ucha k uchu mě oslovil: „Jsi frajer, to ti řeknu! Víš, čím obdarovat holku. My tady už pomalu začínáme zapomínat, že dámám se mají dávat květiny, a ne zbraně.“

			Super, teď mám příležitost poptat se na pár věcí někoho místního, a ještě k tomu digitalizovaného.

			„Abych pravdu řekl, nic jinýho jsem neměl.“ Kývl jsem hlavou směrem ke svému stolu a navrhl chlápkovi: „Nevypijeme si spolu jedno dvě pivka?“

			Kolohnát si mě zkoumavě prohlédl a pak řekl: „Tak jo, jestli si neděláš srandu.“

			Pohodlně se rozvalil na pohovku, ukázal hostinskému na prstech jakousi objednávku a otočil se ke mně: „Tak co jsi chtěl?“

			„No, já…. vlastně… jsem ve hře první den. Takže mě zajímá úplně všechno.“

			„Tak proč nejsi na lovu a vysedáváš po hospodách? Víš vůbec, co je to tady kolem za lidi?“

			Přikývl jsem a odpověděl mu: „Zrovna teď nikam nespěchám, mám spoustu času, nic mi neuteče.“

			Válečník se chápavě usmál: „Čekáš na vtažení, nemám pravdu?“

			„Jo jo, nečekaně mě zradilo zdraví. Ale jestli všechno bude klapat, možná to bude takhle i lepší. Začíná se mi tady líbit.“

			„Člověk nikdy neví…,“ zamyšleně odvětil můj společník.

			„A co bude teď s tou holkou? Vezmete ji do klanu?“

			„Do jakýho klanu?“

			„No, do klanu těch…,“ zalovil jsem v paměti, „… Olderů.“

			Chlapík vybuchl smíchy: „A kdo ti řekl, že patřím k nim?“

			A sakra, zrada! Úplně jsem zapomněl, že v interfacu je standardně nastaveno jen zobrazování jmen hráčů. Bleskově jsem skočil do menu a ofajfkoval tam příslušné parametry. Teď když se podívám na hráče a budu si přát zobrazit jeho identitu, nad hlavou se mu objeví tabulka s informacemi.

			– Erik. Úroveň 109. Veteráni.

			Poslední údaj byl evidentně název klanu, ke kterému válečník patřil.

			„Omlouvám se, já jen, že hostinský říkal, že to tady celé patří Olderům. A systémový nastavení jsem ještě neřešil moc do hloubky.“

			„V pohodě, nic se neděje!“ Erik vypadal přátelsky a v dobré náladě. „S těma starýma páprdama máš pravdu, patří jim tady kdeco. Ale co se týká bydlení, tak sami dávají přednost klanovým hradům nebo vlastním domkům za zlatou čárou. V normální hospodě je nepotkáš, mají svoje privátní podniky. Zajebaný žraloci kapitalismu… Spousta dobře zaopatřených dědků, podnikatelů a milionářů se rozhodlo začít novej život. Prachů mají, že by s nima mohli zatápět, část jmění si převedou do Jiného světa, skoupí tady, co se dá, nebo tady spíš sami něco postaví. Je teda fakt, že tady udělali i dost užitečnejch věcí. Mají holt obchodního ducha, to se nedá svítit… Založili třeba banku, která konkuruje té oficiální herní, nebo poštu, SMS bránu a hromadu dalších věcí.“

			Moje pozornost utkvěla na známé zkratce. „SMS brána? Chceš říct, že se dají posílat esemesky ven do reálu? Na klasickej mobil? To jako jak?“

			„To jako úplně normálně! Pošleš PM zprávu s textem a telefonním číslem hráči s nickem Smska a převedeš na něj jeden zlatý. On pak přepošle text na číslo, který jsi mu dal. Samozřejmě že to ve skutečnosti není jeden člověk, ale těžkej byznys.“

			„To je super vychytávka! Ale celеj zlaťák?! To nemají žádný výhodnější tarify?“

			Když Erik viděl můj rozmrzelý výraz, zeptal se: „Pro tebe ještě dost drahý, co?“

			„Nejde o to, že by to bylo drahý, asi je to normální cena, ale jedinej zlaťák, kterej se mi dneska podařilo nafarmit, jsem dal za ubytování. Mám sice ještě jeden, co jsem dostal za quest, kterej mi nečekaně spadl do klína, ale musím taky myslet na zítřek. Nemůžu spoléhat na to, že mi pořád budou pečení holubi lítat přímo do huby.“

			„Komu jsi to chtěl napsat? Holce?“

			„Ale ne, matce. Znáš to, pro rodiče jsme celej život malý děti. A teď nějaká hra, chudák máma asi ani neví, jak si to má přebrat, určitě má o mě strach.“

			Erik se na chvíli zamyslel a pak mi navrhl: „Tak dělej, diktuj. Mám předplacenej tarif, pade za měsíc a můžeš posílat třeba román po odstavcích.“

			„Jéžiš, díky, jsi fakt kámoš!“ naprosto upřímně jsem zajásal.

			Bleskurychle jsem mu nadiktoval zprávu – něco ve smyslu: Všechno v pořádku, zvykám si rychle, bydlím v dobrém hotelu, hlava nebolí, jím dobře.

			Když jsem dořekl poslední větu, Erik se usmál a zdálo se, jako by byl najednou trochu nesvůj. 

			„To mi úplně připomnělo domov, moje máma se o mě taky pořád bála. Syn má metr devadesát, důstojník u paragánů, a ona pořád kontroluje, jestli jsem se dost oblíkl a jestli jsem si nezapomněl vzít řízky, co mi zabalila.“

			Když jsem viděl, jak na mého nového známého pomalu doléhá smutek, rozhodl jsem se rychle změnit téma: „A co to máte vlastně za klan?“

			Erik sebou škubl a rázem se mu vrátila jeho dřívější veselá nálada.

			„Veteráni tuhých válek. Hlavně obě čečenské, druhá gruzínská a konflikt na Dálném východě. Ale máme tam i různý vojenský poradce, kluky ze speciálních jednotek nebo ze zahraniční rozvědky, vojáky zmrzačený v běžný službě, a dokonce i pár starejch pardálů z Afghánistánu. Policajty a lidi z domácí rozvědky a z URNY u nás prakticky nenajdeš, ti mají svůj vlastní klan. Jsme s nima ve stavu studené války. Takže, co bych ti povídal, ta holka mezi nás zrovna dvakrát nezapadne. Někam jí ale šoupnout musíme, jinak na tu svoji naivitu rychle dojede. Přece jenom to tady není zas taková sranda… Teď se u nás hodně mluví o tom, že by se zřídilo něco jako klanový jesle, kde by se vychovávaly lidský zdroje, o který je nouze. Chybějí nám ranhojiči a buffeři, u nás jsou to prakticky všechno jen samí válečníci jak poleno, což tě asi nepřekvapí.“

			Abych se přiznal, byl jsem z toho úplně paf. Nikdy bych si nepomyslel, že ve hře bude tolik vojáků. Na mou další otázku se Erik jenom kysele ušklíbl.

			„Kolik nás v klanu dohromady je, to ti říct nemůžu, to je tajná informace. Můžu ti jenom říct, že to je trojciferný číslo. A proč jsme tady… Víš, jak jsem chodil na záchod po tom, co jsem se vrátil z druhý gruzínský války? Sundáš kalhoty a sepneš svorku na hadičce. Pak si odlepíš od boku plastovou nádržku, vyliješ její obsah do záchodu a přilepíš ji zpátky. Střepina ve střevech a půlka močovýho měchýře na šrot. Prostě život jedna velká sračka – a to doslova… Vidíš támhletoho modrookýho blondýna, co flirtuje s holkama? Kdybys ho potkal v reálu, tejden bys z toho nespal. Dvacet minut držel kulometnou palbou z hořícího transportéru v šachu Čečence, aby se nedostali k jejich rozstřílený koloně a nepobili kluky, co ještě žili. Ohořel tam tak, že se psi pochcávali hrůzou, když ho potkali. Ptáš se, proč je takovej člověk tady? Protože tam venku to už není člověk, ale jenom pahýl duše a těla.“

			Teď jsem tomu už rozuměl, musí to být hrůza… Ale byla tady ještě jedna věc, ve které jsem si potřeboval udělat trochu jasno.

			„Ty, poslouchej, nevím, jestli se mi to jenom zdá, ale všichni, s kým jsem tady zatím přišel do styku, mluví rusky. A ten váš klan, to jsou taky všechno naši. Já to moc nechápu. Kde jsou cizinci?“

			„Jo, kamaráde, to by sis taky musel přečíst smluvní podmínky, a ne je jenom odfajfkovat jakože souhlasíš. Ale jasně, vím, že to nečte nikdo. Já ostatně taky ne. To mi až pak vysvětlili lidi, co se v tom vyznaj. Věc se má tak, že hra poměrně snadno lokalizuje uživatele – podle IP adresy, jazyka systému a interfacu, emitenta kreditní karty a tak dál. Hra zkrátka pozná, odkud člověk je a jakou má národnost, a všechny pak hází do jazykových klastrů podle algoritmu, kterej znají jen adminové. Tady jsme v zásadě v ruskojazyčný zóně. Je tady i pár jiných Východoevropanů a různých náhodných migrantů, ale to je jen nepatrnej zlomek v rámci statistický chyby.“

			„Počkej, ale co má dělat třeba nějakej Amík, když chce hrát za světlé elfy?“

			„Ty jsi fakt vtipnej! Rozloha Jéeska se rovná čtvrtině plochy zeměkoule. Takových světlých měst je fůra a vystačí pro všechny. Já osobně mám takovej pocit, že nás vývojáři takhle nerozdělili jen tak pro nic za nic. Třeba počítají s tím, že se tady jednou přestaneme mydlit mezi sebou uvnitř naší zóny a začneme vést světovou válku. A tam můžou téct reálný prachy proudem. Dnešní miliardy budou v porovnání s tím jenom mizerný halíře.“

			Zamyslel jsem se nad tím. Možná na tom něco bude…

			Ve výsledku bylo posezení s Erikem velice přínosné. Byla už skoro noc, když jsem lehce nachmelen vyšel nahoru po schodech do svého pokoje. Škvírkami v očích jsem si prohlédl malou, ale čistou a útulnou místnost, svlékl se a téměř okamžitě usnul. První den v novém světě byl za mnou.

			* * *

			Přísně tajné.

			Výňatky z knihy experimentů uzavřeného výzkumného pracoviště Globus-4.

			„… Objekt: muž, 35 let, fyzický zdravotní stav dobrý. Digitalizován ve virtuálním světě Nové Amazonky build 0.827.

			Ke vtažení došlo v průběhu 71. hodiny plného ponoření. Následné odpojení internetu, uzavření herního klienta ani vypnutí kabiny virtuální reality nemělo na digitalizovanou postavu žádný vliv.

			Pokusy o opětovné připojení pomocí téhož účtu vedly k chybovému hlášení: Postava je již ve hře.

			Pátý den po vtažení dosáhl hráč úrovně 12. Žádné výsledky, kterých v průběhu hry dosáhl, se přitom nijak nezobrazily v databázi serveru. Změny vložené do databáze manuálně (včetně kompletního vymazání herního účtu) neměly na digitalizovaného hráče žádný vliv. Tato fakta nás opravňují k závěru, že se v momentě vtažení vytvoří jakási nezávislá kopie herní postavy, která postrádá specifické připojení k databázi virtuálního světa. Stejně tak nebyla identifikována ani jakákoli možnost přímého působení na hráče, kontakt s hráčem je tak možné navázat pouze zprostředkovaně skrze herní prostředí nebo pomocí jiných herních postav.“

		

	


		
			7. kapitola

			Dlouho jsem se válel v posteli jako za nějakého víkendového rána a náležitě jsem si to užíval. Nemusel jsem vyskakovat z postele na zazvonění budíku, ve spěchu do sebe tlačit snídani a uhánět do práce společně se svými stejně nevyspalými a notně nevrlými spoluobčany.[image: sdot]


			Otevřeným oknem do pokoje pronikal mnohohlasý zpěv ptáků a skrz těžké dveře sem slabě doléhaly zvuky z přízemí: tlumené hlasy, řinčení nádobí, něčí smích. Vůně smažené slaniny dráždila čichové buňky. Spokojeně jsem se usmál a ještě vleže se protáhl – bez praskání a vrzání, které tento úkon normálně doprovází. Pak jsem se jediným ladným pohybem posadil na posteli. Mé dokonale zdravé tělo mě nepřestávalo naplňovat radostí a fascinovat svými možnostmi. Tak dost, vstávat! Práce volá. Gnollům se po mně už určitě stýská.

			Předtím než jsem odešel z hostince, rozhodl jsem se, že si za svůj zbývající zlaťák zaplatím ještě jednu noc. 

			Hostinský si vzal minci z pultu a zeptal se mě: „Budete venku dlouho, mladíku?“

			„Počítám, že do večera. Jdu provádět genocidu gnollů.“

			Hostinský chápavě pokýval hlavou a řekl: „Vydržte chviličku, řeknu, aby vám s sebou zabalili nějaké obložené chleby.“

			No jo, sakra! Zase jsem skoro zapomněl na jídlo. V reálu není problém vydržet bez něj třeba do večera, ale tady když člověka přepadne hlad, nezbývá mu nic jiného než všeho nechat a fofrem něco zdlábnout, jinak má s obnovováním many utrum. 

			„Mockrát děkuju, pane hostinský, na jídlo jsem úplně zapomněl.“

			Hospodský se chápavě usmál, jako že zná tyhle mladé, na co oni pořád myslí…

			Z kuchyně přiběhla servírka s ruměncem ve tváři a těžkým balíčkem v ruce. Dala mi ho do ruky a přidala ještě teplou čutoru. Podíval jsem se dovnitř.

			– Vydatný sendvič šéfkuchaře od Tří prasátek. Množství: 5.

			Bonus: Síla +3. Odolnost +3. Doba trvání: 2 hod.

			– Silný bylinkový čaj.

			Bonus: Urychlení regenerace many o 3 %. Doba trvání: 2 hod.

			Překvapeně jsem se podíval na hospodského.

			„Nespletl jste se? Tohle všechno musí stát určitě mnohem víc než ten jeden zlaťák, co jsem vám včera zaplatil za pokoj.“

			Hostinský na mě mrkl a spiklenecky se ušklíbl: „To je na účet podniku, chlapče. Včera mi o tobě říkal Erik, že už jsi vlastně skoro náš člověk. Tak ber a neřeš to, nech si chutnat!“

			Ještě jednou jsem poděkoval, s lítostí jsem zastrčil do brašny neskutečně lákavě vonící chleby a zamířil ven z hostince.

			Po cestě ke gnollímu kopci jsem projel friendlist. Kril online nebyl, ale našel jsem tam smutnou holčinu Taali. Abych ji trochu poškádlil, poslal jsem jí toho nejvysmátějšího smajlíka. Za pár minut mi jako odpověď přišel nadšený mrkající ksichtík. To mi zvedlo náladu ještě o pár stupňů výš, všechno začínalo šlapat tak, jak má.

			To už jsem dorazil ke starému známému kopci. Lidí tady bylo celkem dost, ale nebyly to takové davy jako včera večer. Nikoho do družiny zatím hledat nebudu, potřebuju si teď chvíli hezky soustředěně zahrát sólo, abych zjistil, co všechno moje postava dokáže a vydrží.

			Vyvolal jsem středně silného zombíka, čímž jsem přitáhl nejeden zvědavý pohled ostatních hráčů. Ve světlých oblastech začátečníci rozhodně nepotkávají Nekromanta na každém rohu. Jeden soulstone jsem si dal zvlášť do kapsy, abych ho měl po ruce, kdyby bylo potřeba přivolat nového peta přímo v boji. Tak, a jdeme na to!

			Po čtyřech hodinách a dvou potupných smrtích jsem měl zaděláno už na devátý level. V měšci cinkaly dva zlaťáky a šest set měďáků. Ještě že peníze moc nevážily, tisíc mincí vydalo jen na jeden virtuální kilogram. Dvakrát jsem musel zaběhnout do města, abych se zbavil málo výnosné, ale hlavně proklatě těžké kořisti. Náramků jsem měl už asi čtyřicet, stejně jako soulstonů. Proces levelování postupoval rovnoměrným tempem zdárně kupředu, ty dvě hloupé smrti byly zaviněné hlavně nepovedeným pullováním. Gnollové mají poměrně širokou aggro zónu, pořád pobíhají sem a tam, a k tomu ještě ti všudypřítomní poslíčkové, kteří jsou už úplně nevyzpytatelní. Lov gnollů ve skutečnosti není zase taková legrace, jak by se mohlo zdát.

			Rozhodně nemůžu říct, že bych se nudil. Měl jsem trvalý přísun adrenalinu, a když jsem obíral mrtvoly o loot, pokaždé jsem zaplesal jako rybář, kterému právě zabrala ryba. V průběhu krátkých meditací jsem se bavil prohlížením chatu v lokaci. Někdo tam stejně jako včera hledal Rudého medvěda a nabízel za jeho souřadnice nejdřív tři, potom už dokonce celých deset zlatých. Zřejmě nějaký questový méďa. Překupníci prodávali a skupovali všechno možné a handrkovali se mezi sebou navzájem. Poptávka po náramcích byla stabilní, možná že půjde cenu vytáhnout i trochu výš, zájemců bylo dost.

			Když sloupec many vystoupal na maximum, vstal jsem ze země a ze zvyku si oklepal špínu z kalhot. Budu si muset sehnat něco na sebe, chodím tady v základních fasovaných hadrech jako ten nejposlednější zelenáč. A ten idiotskej plášť tomu taky zrovna nepřidá… Doufám, že Taali zrovna loví někde jinde…

			Pak jsem si všiml, jak se z nedalekého lesa vyřítil nějaký hráč, povoláním Hraničář. Sloupec jeho životů už výhružně blikal oranžovou barvou. Asi po deseti krocích se otočil směrem k lesu a vystřelil pár ran z luku na cíl, který ještě nebyl vidět. Hráč nebyl vůbec špatně vybavený, měl důmyslně vzorované brnění, ruce plné prstenů s blyštivými drahokamy a šípy, kterými střílel, po sobě ve vzduchu zanechávaly zvláštní fialovou stopu. Podíval jsem se na něho blíž:

			– Karish. Úroveň 38.

			Pane jo, to je docela vysoká liga na tuhle lokaci. A do koho to tak šije tím lukem? A vtom jsem ho uviděl! Tak takhle vypadá Rudý medvěd! Bručoun měl v kohoutku dobré dva metry a všude z něj trčely šípy, což ještě umocňovalo jeho hrozivý vzhled. Nepříčetné žluté oči měly velikost čajového podtácku, v tlamě se blýskalo množství ostrých zubů, z nichž každý byl dlouhý jako pořádná dýka.

			Hraničář znovu vyrazil vpřed, aby zvětšil vzdálenost od svého pronásledovatele. Méďa už mlel z posledního, životů mu zbývala sotva desetina. Oba soupeři se nebezpečně přibližovali ke mně a já se začal poohlížet, kam bych se uklidil. Nedej bože, aby to zvíře proběhlo kolem mě. Jednou máchne tlapou, a já abych zase upaloval k hrobečku.

			Lučištník zabrzdil kousek ode mě, nebylo to víc než nějakých deset metrů. Otočil se a zamířil lukem. Beng, beng, beng! Sloupec medvědových životů se smrskl na tloušťku vlásku. Je v troubě, chlupáč! Nicméně méďa ještě neřekl své poslední slovo. Zvedl se na zadní, odrazil za letu poslední vystřelený šíp a zařval. Zjevně to nebyl jen obyčejný řev…

			– Primitivní řev divokého tvora! Vaše končetiny znehybněly hrůzou. Paralyzace!

			Ty bláho! Můj pet, který měl na dobu, kdy nedostává žádné rozkazy, nastavený mód obrany svého pána, se s dutým zaryčením vrhl na medvěda. Kam se ženeš, magore?!

			Paralyzovanému hraničáři naběhly žíly na krku. Marně bojoval s neviditelnými okovy. Míša pomalu dokulhal až k lučištníkovi a jediným máchnutím tlapy ho dostal pod sebe. Pak bylo slyšet už jen čvachtavé zvuky masivních tlap dopadajících na bezvládné tělo a během několika vteřin bylo po všem. Na místě lučištníkova skonu zůstal jen malý náhrobek.

			Medvěd se otočil k zombíkovi, který mu celou tu dobu bezvýsledně bušil do širokých zad. Byl to samozřejmě naprosto marný boj, rozdíl v levelech byl příliš velký. Pokud se petovi už podařilo medvěda trefit, tak rána neprošla skrze jeho obranu a byl z toho zásah s nulovým zraněním. Když paralyzace konečně odezněla, oklepal jsem se a se srdcem v kalhotách přemýšlel, co teď. Pet mě očividně nezachrání, maximálně tu bestii na chviličku zdrží. Mám na něj pustit DoT nebo Umrlcovu ruku? Obojí bude skoro určitě rezistovat. Jediné, co může fungovat, je Pohlcení života. To projde vždycky, magická rezistence cíle na něj nemívá vliv. Kolikpak zůstalo méďovi ještě životů? Tak jedno dvě procenta, každopádně ne víc jak sto jednotek. Prubnu to, utéct stejně nestíhám. Označil jsem medvěda jako cíl a aktivoval Pohlcení.

			– Rudý medvěd utrpěl zranění 14 jednotek.

			– Byl jste vyléčen o 14 jednotek života. 90/90.

			– Nemrtvý gnoll utržil zásah pařáty a utrpěl zranění 190 jednotek.

			– Nemrtvý gnoll se pokusil udeřit tlapou Rudého medvěda, ale minul.

			– Rudý medvěd utrpěl zranění 15 jednotek.

			– Byl jste vyléčen o 15 jednotek života. 90/90.

			– Kritické zranění! Nemrtvý gnoll utržil zásah pařátem Rudého medvěda a utrpěl zranění 390 jednotek.

			– Nemrtvý gnoll byl zneškodněn!

			Méďa se začal belhat směrem ke mně. I když vypadal, že se už sotva drží na nohou, při délce jeho kroku stejně nemám šanci utéct. A ještě k tomu je tady ta jeho speciální abilita s řevem, může mě paralyzovat a v tu ránu je po mně. Proboha ne, už se zvedá na zadní!

			Medvěd se s námahou vzpřímil a vrhl na mě nenávistný pohled.

			– Rudý medvěd utrpěl zranění 13 jednotek.

			– Byl jste vyléčen o 13 jednotek života. 90/90.

			Zvíře otevřelo tlamu a zařvalo. Přesně v ten samý moment jsem dokončil aktivaci dalšího kouzla.

			– Primitivní řev divokého tvora! Vaše končetiny znehybněly hrůzou. Paralyzace!

			– Kritické zranění! Rudý medvěd utrpěl zranění 28 jednotek.

			– Byl jste vyléčen o 28 jednotek života. 90/90.

			– Rudý medvěd byl zabit!

			– Získal jste zkušenost!

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 9.

			Rasový bonus: Inteligence +1. Bonus povolání: Inteligence +1, Vitalita +1.

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností! Celkem 20 jednotek vlastností dosud nerozděleno.

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Goliáš.

			Zneškodnil jste bytost, která vás převyšuje o 10 úrovní.

			Odměna: Sláva +100.

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Gigant.

			Zneškodnil jste bytost, která vás převyšuje o 20 úrovní.

			Odměna: Sláva +500.

			Stál jsem nad medvědovou mrtvolou, paralyzovaný a vyděšený, s pusou dokořán. Pokleslá čelist nicméně naprosto přesně ilustrovala mé aktuální rozpoložení. Taková nepravděpodobná souhra okolností! Kdyby lučištník přežil a já medvědovi způsobil jen určité množství zranění, žádnou zkušenost bych nedostal. Navíc v případě, že by hraničář byl připojený v téhle lokaci, získal by expy taky on, a to i přesto, že v boji zemřel. Zřejmě ale buď přišel hodně z daleka, nebo se teleportoval do města a nestihl se ještě přihlásit k lokaci. Zkrátka místo, kde teď právě přichází znovu k sobě, znají jenom bohové. Každopádně záznamy zranění, které způsobil monstru, se z jeho účtu vymazaly. A vtom přicházím na scénu já. Mimochodem, málokteré herní povolání by se na tomhle levelu bylo schopné vypořádat s takovým méďou, i kdyby mu zbývalo třeba jen procento životů. Jakýkoli útok, ať už zbraněmi nebo magií, by na něj prostě nefungoval. Měl jsem zkrátka neuvěřitelnou kliku!

			Paralyzace odezněla a já jsem se s podlamujícíma se nohama dobelhal k medvědově mrtvole. Když jsem natáhl ruku a dotkl se mohutného těla, musel jsem si sednout na zem, abych se ohromením na místě neskácel. Kámen duše! Sebral jsem ho, sevřel ho v ruce a přečetl si jeho vlastnosti:

			– Kámen duše. Obsahuje duši Rudého medvěda, úroveň 36. K oživení bytosti použijte kouzlo Vyvolání nemrtvého.

			Tak to je síla! Ještě mi ani pořádně nedocházelo, jaké perspektivy se přede mnou právě otevřely. Zbytek lootu jsem naházel do brašny. Kromě soulstonu tam bylo ještě Srdce Rudého medvěda a dvě lahvičky s krví. Na to se podívám potom. 

			Seděl jsem na zemi a ve stavu totální euforie jsem převaloval kamínek v dlani a zálibně pozoroval hru světla na jeho hranách. Zajímalo by mě, jestli ho můžu použít. Vzhledem k tomu, že množství many potřebné k vyvolání nemrtvého závisí na levelu kouzelníka, a ne na levelu vyvolávané bytosti, tak by v tom snad žádný problém být neměl.

			To, co se stalo potom, můžu svést jedině na stav jakéhosi omráčení, v němž jsem se do té chvíle nacházel. Nebo si mám radši rovnou přiznat, že jsem naprostý idiot? Proč jsem proboha musel hned zkoušet aktivovat oživovací kouzlo?!

			Zem se vzedmula a na povrch vylezl obrovský medvědí zombie. Ježíšmarjá, jak ho teď dostat zpátky?! Sakra proč?! Proč jsem ho vyvolával hned teď?!

			Za mými zády se ozvalo přidušené zapištění. Nervózně jsem se otočil a spatřil skupinku tří elfských noviců.

			„Co to… co to jako je?“ zeptala se s lehkým zakoktáním mladá válečnice na pátém levelu, ukazujíc při tom třesoucím se prstem na obrovitou oživlou mrtvolu.

			„To je můj pet,“ odpověděl jsem, „model Co čumíš, verze Vlez mi na záda. Že je roztomilej? Jenom mi ho moc nevyplašte, je trošičku slabší na nervy. Že, Humungusi?“

		


		
			8. kapitola

			O tom, co budu dělat dál, jsem měl jasno, nebylo vůbec co řešit. Méďa byl něco jako jízdenka na rychlík, který mě mohl bez přestupu dovézt až někam za třicátý level. Nejlepší by teď samozřejmě bylo dostat se na desítku, vybrat si specializaci a pěkně v klidu a s rozmyslem rozdělit staty a navolit si nová kouzla. Teprve potom bych měl pěkně napakovaný zásobami jídla brzy zrána vyrazit na pořádný maratón.

			Ale co, už se stalo, co nadělám… Bude to teď sice trošku složitější, ale nemá cenu se tím kdovíjak trápit. Všechno na světě má ostatně svoje mouchy. Teď se musím maximálně soustředit a dát si bacha, abych něco nezvoral a peta neztratil, to by bylo to poslední, co bych potřeboval.

			Vytáhl jsem lahev a dopřál si pořádný hlt čaje. Poválel jsem nápoj v puse a užíval si jeho výtečnou chuť. Pak jsem nádobu pečlivě uložil zpátky do brašny a poplácal medvěda po jeho chladném boku. Zadunělo to, jako když se tluče na buben. 

			„Tak co, Humungusi, jsi ready? Jdeme na to!“

			A šli jsme! Medvěd posílal gnolly k zemi dvěma, nanejvýš třemi údery. Znovu se rodili asi po sedmi minutách. Nemělo smysl takovou dobu čekat, a tak jsme se po stále se zužující spirále pomalu přibližovali k místu, kde byl vchod do podzemí.

			Velmi rychle mi došlo, že všechnu kořist nemám šanci pobrat. S mou chabou Sílou bych už za čtvrt hodiny začal ztrácet rychlost a za dalších dvacet minut bych se už ani nehnul, byl bych jako trezor nacpaný cihlami. Vysypal jsem na zem veškerý obsah své brašny a rychle vybral jen to nejcennější: soulstony, náramky, vzácnější šperky, loot z medvěda a jídlo. To bylo všechno. Ostatní harampádí jako obnošené oblečení, kousky rudy nebo rezavé zbraně jsem nechal jen tak ležet na zemi. Stejným způsobem jsem pak postupoval i dál. Vždycky jsem se sehnul ke své oběti, počkal na cinknutí měďáků padajících do mého měšce, během vteřinky posbíral jen to, co stálo za to, a zbytek jsem nechal ležet. Po chvíli jsem si už připadal jako rybářská loď, která za sebou táhne sítě plné ryb. Za mými zády se doslova jako hejno racků seskupil houf zelenáčů přetahujících se o zahozený loot. Asi deset hráčů klopýtalo v mých stopách a pilně sbíralo všechno, co se dalo. Poměrně rychle si mezi sebou zavedli vlastní systém, vytvořili si jakýsi pořadník, podle kterého si rozdělovali dokonce i ještě nezabité gnolly, a jako v nějaké hazardní hře propočítávali na prstech své šance na to, jestli na ně náhodou nevyjde nějaká tučnější kořist.

			Asi za šest minut poprvé zacinkal zvonek:

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 10.

			– Pozor! Dosáhl jste úrovně 10. Jedná se o první zásadní mezník ve hře.

			Nadále již nebudete imunní vůči útokům ostatních hráčů, v dalším průběhu hry proto postupujte se zvýšenou opatrností! V případě smrti způsobené nehráčskou postavou ztratíte až 15 % zkušenosti získané na stávající úrovni.

			Od této chvíle se vám bude za každou další úroveň přičítat jeden talentový bod.

			Více informací ve WikiJS.

			Nechtěl jsem nic šít horkou jehlou. Vybírat si specializaci a rozdělovat jednotky vlastností přímo v průběhu boje není úplně nejlepší nápad, člověk může ve spěchu udělat chybu, která se pak těžko napravuje. Stejně se za mě teď bije méďa a já kouzlit skoro nepotřebuju.

			Po dalších deseti minutách se zvoneček ozval znovu. Jedenáctka!

			Spirála se dál zužovala a my jsme se dostávali stále blíž k hrazení, které chránilo vchod do jeskyně. Byl čas probít se dovnitř. Existovaly pro to přinejmenším dva dobré důvody: Za prvé, mobové tady nahoře měli maximálně level 10, což už neumožňovalo plně využít Humungusův potenciál. Za druhé jsem se trochu obával reakce hraničáře, který se mohl každou chvíli vrátit pro věci. Kdyby si všiml mého peta, mohl by se dost rozčílit a prošpikovat mě svými šípy třeba jen proto, aby si zchladil žáhu.

			Bránu hlídali dva válečníci a jeden šaman, ověšený různými amulety. To už začíná být zajímavější, s gnollskými bojovníky jsem ještě neměl tu čest, zatím to byli všechno samí sběrači, poslíčci, dělníci a jiné malé ryby. Můj zombomedvěd ovšem žádný větší rozdíl nezaznamenal. Oba válečníci byli hotoví do deseti vteřin a šaman stihl jen asi třikrát seslat jakési velmi efektní, ale absolutně neefektivní zadržující kouzlo. Co naplat, takhle to vypadá, když vyrazí kombajn do ulic, kdo neuteče, má prostě smůlu.

			Obrátil jsem se ke svým rackům: „Lidi, já teď jdu dolů do jeskyní, už vás nemůžu dál krýt, nebude čas. Nemůžu ani slíbit, že vás dovedu zpátky ke vchodu, budu tam dlouho. Doporučuju vám, abyste se vrátili, dokud gnollové nerespawnujou.“

			Lidi pochopili a rychle se vydali zpátky po vyčištěné cestě. Odešli všichni až na jednoho maličkého rogunu na devátém levelu. Ten na můj tázavý pohled sebevědomě odvětil: „Mám naskillovanej stealth na maximum, myslím, že si mě nevšimnou. Kdyby mě i tak dostali, tak to rozhodně nebudu vyčítat tobě. Akorát se domluvíme, že všechen loot, co nebudeš potřebovat, beru já.“

			Usmál se a aktivoval stealth, načež z jeho postavy zůstaly viditelné jen poloprůhledné rozmazané kontury. Jestli ode mě poodejde ještě o nějakých pět kroků dál, už ho neuvidím vůbec. OK, na jeho místě bych to asi taky risknul. Kdo vám taky dneska dá něco zadarmo…

			V nejvzdálenějším rohu dřevěné ohrady jsem zahlédl dlouhou řadu klecí. Bylo jich tam několik desítek a v každé z nich seděl jeden zbídačený zajatec. Byli to většinou temní elfové, ale tu a tam bylo vidět i příslušníky jiných ras.

			Ze zvědavosti jsem se šel podívat k nejbližší kleci. Povýšeně se tvářící drow po mně jen na okamžik hodil pohledem a pak se zase zahleděl do prázdna.

			„Pane,“ oslovil jsem ho, „mohu vám nějak pomoci?“

			Elf ke mně jen blahosklonně otočil hlavu. Otevřel jsem interface ovládání peta a zadal jsem pokyn: štěkni! Medvěd se zvedl na zadní a zařval. Samozřejmě to nebyl Primitivní řev, tahle abilita zombíkovi nezůstala, nicméně pohled na čtyřmetrovou řvoucí mrtvolu už nenechal elfa tak úplně netečným. Kývnutím hlavy ukázal na těžký zámek na dvířkách klece.

			„Jmenuji se Inerion. Náš oddíl plnil misi v okolních lesích a padl do pasti nalíčené gnolly. O něco výš proti proudu potoka, ze kterého jsme brali vodu, ponořili jejich šamani do koryta květy uspávacích bylin. Probudili jsme se až v těchto klecích… Sežeň mi klíč a dobře se ti odměním. Pokud to nedokážeš, alespoň mě zabij, nechci skončit podříznutý jako ovce na oltáři jejich Zvěroboha. Mám u sebe několik zlatých, vezmi si je pak za službu, kterou mi prokážeš.“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Svoboda není zadarmo“.

			Sestupte do temných hlubin gnollského podzemí a najděte klíč od klece.

			Odměna: zkušenost a upevnění vztahů s rasou drow a frakcí Temné aliance.

			– Pozor! Máte přístup k alternativnímu úkolu: „Zkouška milosrdenství“.

			Pomozte temnému elfovi ukončit život a vymaňte tak jeho duši ze spárů Zvěroboha.

			Odměna: několik zlatých mincí.

			Elfův pohled byl plný nevýslovného smutku. Postavy, které padnou do zajetí, se bezpochyby mění, ale ta UI, která je řídí, myslí opravdu na všechno. Většina hráčů se asi sotva obtěžuje hledáním nějakého klíče. Spíš se v rychlosti probijí ke klecím a hned jak dostanou quest, vyvraždí všechny vězně pro pár mizerných zlaťáků. Ale hlavu vzhůru, kamaráde, mám tady s sebou na vodítku svoji zázračnou zbraň. Pročešeme podzemí a ten tvůj klíček ti najdeme.

			Dal jsem si tu práci a obešel postupně všechny klece. U každé z nich jsem si vyslechl to samé zadání. V té úplně poslední statečně snášela svůj krutý úděl štíhlá drowská dívka s rudými vlasy. Vypadala klidně a vyrovnaně, asi jako severoamerický indián. Byla tak nějak povýšeně a chladně krásná… Tenký tepaný obojek na jejím krku pulzoval vínově rudými záblesky. Za použití už osvědčeného scénáře jsem jí nabídl svou pomoc. Elfka pomalu zavrtěla hlavou.

			„Děkuji ti, mladý čaroději, ale bez svých bojovníků odsud neodejdu.“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Svoboda drowské kněžně I“.

			Velitelka oddílu hrdlořezů nemůže nechat své podřízené v zajetí, skutečný válečník se vždy navrací společně se svými druhy, ať už živými, nebo mrtvými, anebo se nevrací vůbec. Osvoboďte všechny elfy padlé do zajetí.

			Odměna: přístup k úkolu: „Svoboda drowské kněžně II“.

			To se na to podívejme! Hrdlořezové, kněžna… Asi docela ostří týpci. V rychlosti jsem přejel drowské zajatce pohledem: Inerion, úroveň 94; Lionel, 101; Akhsan, 98. Kněžna Ruata, úroveň 161. Kam jsem to proboha vlezl? Jak mohli gnollové dostat takovéhle nabušence?! A je ten jejich dungeon opravdu určený hráčům na nižších levelech? No, budu doufat, že to všechno je jen výsledek proradnosti gnollských šamanů a zvráceného humoru game designérů…

			Přikývl jsem na souhlas s podmínkami, které si elfka stanovila, a quest jsem přijal. Ještě jednou jsem se podíval do dívčiny zmučené tváře, na její tenoučké ruce a modrou žilku na šíji. Jak dlouho už tady můžou být zavření?

			Sundal jsem z ramene brašnu, dřepl si na koleno a vytáhl sendvič. Otočil jsem se na rogunu, který stál mlčky vedle mě: „Kámo, nemáš nějaký jídlo a vodu?“

			Rogue přikývl.

			„Mohl bys, prosím tě, dát něco těm drowům? Vrátím ti to.“

			Mladý elf znovu mlčky kývl a začal šátrat ve své brašně. Šikovný chlapík, musím si ho přidat na friendlist, to už bych tam měl dva známé roguny.

			Kněžna přitiskla svou pěst na hruď (musím poznamenat, že na opravdu nádhernou hruď) a lehce se uklonila.

			„Děkuji ti, světlý bratře. Tvou laskavost si budu pamatovat.“

			– Pozor! Úkol „Svoboda drowské kněžně I“ získal status unikátní.

			Odměna: neznámá.

			Opakoval jsem po kněžně její gesto a na chvíli se jí zadíval přímo do očí, abych pohledem potvrdil svůj slib. Pak jsem se otočil a bez dalšího ohlížení zamířil přímo ke vchodu do jeskyně. Uvnitř panovalo přítmí, ale do úplné tmy to mělo ještě daleko. Kolonie chlupatého mechu, kterými byly bohatě porostlé stěny i strop, měly zvláštní nafialovělou barvu, takže si tady člověk mohl připadat skoro jako v nějakém diskoklubu.

			Prvních deset metrů představuje ve většině lokací jakousi bezpečnou zónu. Dávají se tady dohromady raidy a systematicky se sem pullují monstra, aby si hráči vyčistili cestu dál. Často tady taky potkáte hráče oblečeného jen do trenek, jak se připravuje na sprint spletí chodeb ke svému hrobečku kdesi v hlubinách.

			Teď byl tenhle bezpečný prostor úplně prázdný. Tedy alespoň se mi to nejdřív tak zdálo. Pak jsem ale uslyšel odněkud z kouta ustrašené škytnutí. Rozhlédl jsem se kolem sebe, a když se mi podařilo zdroj onoho zvuku zhruba lokalizovat, plácl jsem medvěda po jeho litinovém zadku, aby se trochu uhnul stranou. V malém výklenku, který jsem uviděl, když medvěd ustoupil, seděla schoulená do klubíčka Taali.

			„Deset, dvacet, třicet, mám tě, Taali!“ zavtipkoval jsem a podal dívce ruku. Byla v té škvíře ale tak zapasovaná, že jsem měl co dělat, abych ji odtamtud dostal. „Jak ses tam proboha mohla takhle narvat?!“

			Elfka vrhla zlostný pohled na medvěda.

			„To ta tvoje blbá tramvaj mě tam zamáčkla. Vždyť to zabere nejmíň půlku jeskyně!“

			No dobře, řekněme, že to tak bylo, nebudu jí to brát a zraňovat tak její ješitnost. Podíval jsem se na její staty – hmm, holka už je na levelu 14. Nijak nepospíchá, ale vede si poměrně sebevědomě. I když na to, kolik času tráví online, by na tom mohla být i líp.

			„Jak jde farmení? Co tady je za moby?“ zeptal jsem se.

			„No, zatím si je tahám jen takhle z kraje, stíhám jich dát tak deset dvanáct, než respawnujou. Většinou jsou to válečníci, sem tam se ale objeví i nějakej ten kouzelník – šamani, healeři nebo různí pet masteři, s nima je to už trochu těžší.“

			Po tom, co se se mnou podělila o informace, nedůvěřivě obešla medvěda a důkladně si prohlížela všechny viditelné partie jeho těla. Jelikož pet neregistroval žádnou agresi vůči sobě ani vůči pánovi, jenom pošilhával svýma hrůzostrašnýma rudýma očima a přešlapoval na místě, přičemž jeho drápy, které se nedaly zatáhnout, hlasitě skřípaly o kamennou zem.

			„To je jako celý tvoje? Jak jsi k tomu přišel? Nebyl to náhodou Rudý medvěd, když to ještě žilo?“

			„Tomu nebudeš věřit, sám jsem z toho úplně paf. A nechtěj po mně, abych ti ukázal, jak jsem to udělal. Je to něco jako skočit ze střechy paneláku do sklenice s vodou – dá se to, ale jenom jednou.“

			Taali jen pokývala hlavou a táhle pronesla: „Hu-u-u-stý-ý-ý!“

			„To jo. No, já pomalu půjdu.“

			V duchu jsem se modlil, aby se mnou nechtěla vytvořit družinu. Ne že bych byl škrt, to vůbec ne…, ale tenhle lístek je jen pro jednoho pasažéra. Jasně že by nás méďa byl schopný dotáhnout na třicítku oba dva, ovšem bylo by na to potřeba taky dvakrát víc času. A to bez spánku a bez logoutu. Počítám tak den, možná dva. Nejspíš by to dopadlo tak, že se unavíme, naděláme spoustu chyb a po nějakých deseti hodinách to úplně poděláme. A do toho teda nejdu ani pro její krásný oči a velké „díky“. Taali se nicméně projevila jako velmi chápavé děvče.

			„OK, tak utíkej. Mimochodem, z Krále gnollů prý padají nějaký super věcičky pro Paladiny,“ řekla a významně se na mě podívala.

			S úlevou jsem si oddychl, srazil paty a zasalutoval: „Yes, ma’am! Rozumím!“ 

			Elfka se zasmála a lehounce mě bodla pěstí do ramene.

			„Tak už upaluj, ty bohatýre. Hlavně tam někde nenatáhni brka, loot není to hlavní.“ 

			Ženy mají přece jen rády perspektivní muže!

			Zamával jsem dívce na rozloučenou a vydal se do hlubin jeskyně. Nejdřív jsem prošel několika prázdnými síněmi, které už vyčistila Taali. Pak jsem nakoukl do další. A už je to tady, u vchodu i východu stála dvojice gnollských válečníků a vnitřkem místnosti naprosto chaoticky a nevypočitatelně procházely další hlídky. Uprostřed sálu létal kolem jakéhosi předpotopního přístroje gnollský Mistr, se svým čtrnáctým levelem mimochodem nejvyšší ze všech přítomných, spolu s několika nižšími řemeslníky. No nic, každý z těchhle mobů je pro mého peta tak na dvě kousnutí. Takže – vypusťte býka!

			Ani jsem nijak zvlášť nepromýšlel systém pullování, vždyť méďa bez problémů ustojí útok jakkoli početného vlaku mobů. Prostě vyberu za cíl nejbližšího válečníka a zadám povel: trhej! Medvěd zuřivě zařve a vrhne se do útoku.

			Po dvou minutách zvířecího řevu, řinčení zbraní a čvachtavých úderů tlapami byl první sál kompletně odgnollován. Podíval jsem se na stavový sloupek zkušenosti: dvacet čtyři procent jenom za tenhle boj, to vůbec není špatné. Pak jsem oběhl mrtvá těla a posbíral to nejcennější. Chvilku jsem přemýšlel, jestli má cenu brát soulstony, nakonec jsem si je ale přece jenom vzal, člověk nikdy neví. Kdybych náhodou zkapal, budu mít takhle vždycky v zásobě spotřební zboží té nejvyšší možné úrovně. Radost mi udělaly questové náramky. Zatímco venku padaly jen šedé, sebral jsem teď i dva černé. Pokud mě paměť neklame, tak by je měli vykupovat za padesát měďáků.

			Chvilku jsem se zdržel u mrtvoly mistra. Mezi jinými krámy z něj vypadl i těžký svazek různých paklíčů. Zamyšleně jsem ho párkrát přehodil z ruky do ruky a pak jsem se ohlédl za sebe, jestli neuvidím rogunu. Vidět ho sice nebylo, nicméně podle toho, jak jedna za druhou mizely věci, které jsem předtím vyhodil na zem, se dal docela snadno lokalizovat.

			„Hej, brácho! Kde jsi? Objev se na chvilku!“

			Elf vypnul stealth a tázavě se na mě podíval. Nic víc dělat ani nemohl, neboť vkleče a s víkem své brašny v zubech do ní právě oběma rukama ládoval kupu veteše, co zbyla na místě boje se čtyřmi válečníky.

			Neudržel jsem se a musel jsem se nahlas zasmát.

			„Tak to je dobrý! Jak že se jmenuješ? Cwrk? To fakt sedí. Když už hraješ za zloděje, tak chytej, tady máš pracovní nástroj!“ 

			Hodil jsem mu paklíče přímo do ruky. Roguna si je pečlivě prohlédl a pak řekl: „Šikovná věcička! Akorát nejsem žádnej zloděj, ale vyzvědač! Chci naskillovat všechny utajovací techniky a stát se nejlepším špiónem na světě.“

			„Tak to jo, brácho, to ti fandím. Rozvědka je důležitá věc,“ pochválil jsem ho, přičemž jsem se maximálně snažil nedat najevo své pochyby. „Asi trochu trapná otázka, ale můžeš mi říct, proč sis navolil postavu s výškou trpaslíka? Viděl jsi snad někdy jedenapůlmetrovýho vznešenýho elfa?“

			„Vždyť ti to teď říkám! Jsem vyzvědač! To máš pořád samý schovávání, zalízání, prolízání a tak.“

			„To je fakt,“ musel jsem s ním souhlasit. „Tak se zase schovej, půjdeme dál. Jdeme, Humungusi!“

			Asi po dvaceti minutách zvítězil rozum nad nenasytností. Rogue mi s lítostí v hlase oznámil: „Končím, víc toho neunesu. Ještě tak dva itemy a už se vůbec nehnu z místa. Navíc jsem s aktivovaným stealthem dvakrát pomalejší než normálně. Proplížím se k východu, zaběhnu do města a všechno to prodám. Díky moc, brácho, přeju úspěšný lov!“

			Kývl jsem hlavou a pokynul mu rukou, ale nespouštěl jsem přitom oči z čerstvě dokreslené mapy. To bylo další minus tohohle neplánovaného maratonu, nekoupil jsem si plány podzemí. Teď se tady motám jako slepé kotě. Brali jsme to podle pravidla pravé ruky, postupně jsme procházeli všechny místnosti a pomalu se přibližovali k centrální síni, kde byly schody do nižšího podlaží. Trvalo to nicméně ještě půl hodiny, než jsme se dostali k hlavnímu oltáři. V tu dobu jsem už měl level 14 a patnáctka byla na spadnutí. V jedné ze síní, kterými jsem během té půlhodiny procházel, mi spolu s oznámením o postupu na vyšší úroveň vyskočilo ještě pár dalších systémových hlášek:

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Nezranitelný. 

			Podařilo se vám postoupit o pět úrovní a ani jednou přitom nezahynout.

			Odměna: Sláva +100.

			Asi deset vteřin nato se objevila další zpráva:

			– Pozor, oznámení serveru! Aktualizace č. 2144.

			Byl zaveden limit v podobě stanovení maximální úrovně bytostí vyvolávaných jakýmikoli herními povoláními. Úroveň vyvolané bytostí nesmí převyšovat úroveň vyvolávače o více než 30 %. Při pokusu o vyvolání silnější bytosti bude jeho úroveň automaticky snížena, tak aby byla v souladu s uvedeným limitem.

			Toto omezení se nevztahuje na bonusy z předmětů a buffů.

			Příklad: Nekromant, úroveň 10; Kámen duše, úroveň 20; bonus z předmětu +2 úrovně. Takto vyvolaná bytost bude mít úroveň 15.

			Hmm, UI zareagovala na můj kousek docela rychle. Očividně si dobře hlídá, aby hráči nevyužívali mezery v systému k příliš rychlému levelování.

			Za dalších pár sekund vyskočilo nové oznámení, tentokrát adresované samotnými administrátory přímo mně osobně, což mě donutilo na moment zbystřit.

			– Vážený hráči, díky Vašemu počínání se nám podařilo odhalit jisté herní situace, které mohou mít vliv na vyváženost hry.

			Jako poděkování za Vaši pomoc od nás dostáváte Kámen nebes. Stejně jako každý jiný drahokam může být i tento kámen připevněn na kus oblečení nebo zbraň. Získáte tím bonus v podobě deseti volných jednotek vlastností, které můžete rozdělit podle svého uvážení.

			Děkujeme Vám za spolupráci.

			Současně připomínáme, že administrace má na základě ustanovení EULA, § 14, bod 7, právo kontrolovat všechny herní logy včetně bojového a společenského chatu.

			Tak to je paráda, Velký bratr mě sleduje. Aspoň že mi dali cukřík, místo aby mě rovnou přetáhli bičem. Prohlédl jsem si darovaný kamínek, vypadal jako bohatě broušený rubín o velikosti pětikopějkové mince. Strčil jsem ho do brašny. Až potom, všechno až potom. Teď musím levelovat jako o život, dokud mám dost sil a jídla a dokud si mě nevšimnou agresivní hráči. Do boje!

		


		
			9. kapitola

			Bitva u oltáře se obešla bez větších problémů. Můj pet stejně jako předtím s pravidelností kombajnu drtil všechny gnolly, kteří se dostali pod jeho těžké tlapy. Méďovi jednu chvíli spadly životy na devadesát procent, ale postupně se zase vyšplhaly na klasických sto. Nejvyšší šaman, mini-boss prvního patra, zkoušel trochu kouzlit, ale opět bez žádného výraznějšího efektu. Medvěda chvíli zahaloval šedavý dým, chvíli ho obklopovaly fialové blesky, nicméně celá tahle fireshow rychle skončila, když méďa skolil posledního obránce a dal se do samotného Šamana. Po deseti úderech už se na zemi válela mrtvola sedmnácté úrovně. 	 			                         		 	


			Bim bam! Patnáctka! Šest levelů za půl hodiny. Nádhera! V rychlosti jsem zinkasoval loot z těl, ledabyle, leč esteticky rozložených po místnosti. Nakonec jsem se s velkým zájmem sehnul k Šamanovi, u kterého jsem našel masivní bronzový klíč a nijak zvlášť hezký stříbrný prstýnek. Nejdřív mě napadlo, že klíč bude questový a půjde s ním otevřít jedna z klecí, ale pak se ukázalo, že odemyká zámek vrzajících dveří vedoucích do druhého levelu dungeonu. Zato prstýnek mě velice příjemně překvapil.

			– Prsten vědění. Výskyt: sporadický. Výdrž: 20/20.

			Bonus: Inteligence +2.

			To potěší. Zkusil jsem si ho nasadit a sloupec many se mi protáhl o třicet jednotek. Mrknul jsem na hodinky. Do znovuzrození potvor zbývaly tři minuty. Na okamžik jsem se zamyslel a rozhodl se, že síň vyčistím ještě jednou. Ten prstýnek se mi opravdu moc líbil, klidně bych si takovou věc navlékl na všechny prsty.

			Pohodlně jsem se usadil v pozici lotosového květu přímo na oltáři, kde jsem zůstal po celou dobu následující one man show. Méďa vyhrál 9 : 0.

			Loot mě trochu překvapil. Tentokrát už žádný klíč. Buď prostě vypadává jen jednou, nebo je sám o sobě vzácnou kořistí. V druhém případě by to znamenalo, že má určitou hodnotu a dal by se možná i prodat.

			Prsten tam byl, jenže tentokrát jiný:

			– Zlatý prsten se safírem. Výskyt: běžný. Výdrž: 20/20. 

			Bonus: žádný, pouhá drahá cetka.

			Párkrát jsem otočil prstýnkem před očima. Hm, pěkná práce. Když jsem se pokochal, hodil jsem ho na dno brašny, kde se už válela pořádná kupa bižuterie a kamínků. Aspoň bude co na prodej nebo na dárky známým děvčatům. Jejich počet ostatně docela obstojně roste, až mě z toho už začíná trochu šimrat ve slabinách. Zvlášť když jsou tady osoby ženského pohlaví jedna hezčí než druhá, postavy mají jak z fitness časopisů a jejich oblečení často tvoří jen krajkované prádlo, průhledné hedvábí a nějaký ten šperk. Stačí už třeba jen pohled na štíhlou elfku, která si to jen tak v negližé štráduje k vlastnímu náhrobku. Takový plážový běh v bikinách… Ach jo, mor na vás, art designéři…

			Otázky sexuálního charakteru byly v zásadě docela dobře podchycené. Spodky bylo možné sundat u sebe doma nebo i v příbytku vašeho protějšku, ovšem jedině za oboustranného souhlasu. Ani veřejné domy nikdo nezakazoval. Sexuální aktivity ve virtuální realitě byly vůbec nadmíru populární. Do té doby, než se objevily virtuální světy, tvořila čtvrtinu provozu na internetu pornografie. A teď si představte, že místo dvourozměrných obrázků a videí nevalné kvality můžete najednou zažít zcela reálnou sexuální rozkoš s tou nejhezčí dívkou, kterou najdete na internetu. Tohle je jeden z nejúžasnějších výdobytků rozvoje virtuálních technologií. Sex, podívaná, zábava a adrenalin znásobené pocitem vlastní velikosti a důležitosti, a to všechno v jednom unikátním produktu. Prostě k neuvěření…

			No ale co tady rozebírám holky… Zavrtěl jsem hlavou a odehnal nepatřičné myšlenky. Lokl jsem si čajíčku, v duchu znova poděkoval hostinskému od Tří prasátek a otočil klíčem v zámku těžkých kovaných dveří. Za nimi se objevilo široké schodiště do nižšího patra, osvětlené čmoudícími loučemi.

			„Humungusi, kamaráde, jdeme. Jenom prosím tě moc nedupej.“ 

			Historie se opakovala. Potvory tady byly už trochu výživnější, začínaly někde na osmnáctém levelu a s tím, jak jsme se přibližovali ke vchodu do třetího poschodí, postupně ještě sílily. Asi za půl hodiny jsem získal další achievement:

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Nesmrtelný. 

			Podařilo se vám postoupit o deset úrovní a ani jednou přitom nezahynout.

			Odměna: Sláva +500.

			– Pozor! Hodnota vaší Slávy převýšila 1000 jednotek. Dosáhl jste první úrovně Proslulosti: „Mluví se o vás“.

			Obchodníci ze spřátelených frakcí vám budou účtovat nižší ceny. Získáte také přístup k některým skrytým herním úkolům.

			Pěkně! Hodně pěkně! Radost mi ovšem trochu kazilo vědomí, že všechny tyhle achievementy jsou tak trochu čítové. Kdybych neměl tu svou permanentku v podobě médi, ještě hodně dlouho bych zůstal jen neznámým nýmandem. V duchu jsem si slíbil, že budu trochu míň domýšlivý a že se nebudu svými úspěchy moc vytahovat.

			Po několika dalších minutách jsem dosáhl úrovně 19 a probil se k široké chodbě vedoucí do hlavní síně podlaží. Ocenil jsem smysl pro humor, který prokázali vývojáři, když schody do třetího levelu umístili přímo naproti gnollským kasárnám. Nevím, jestli to byl vtípek umělé inteligence, nebo je takové rozestavení mobů v téhle místnosti normální, ale před kasárnami na jakémsi buzerplace se právě odehrával nefalšovaný vojenský nástup: patnáct řadových vojáků na stejném levelu jako já, Náčelník na dvaadvacátém a mini-boss patra – gnollský Místodržící na dvacátém pátém.

			Hlavní potíž spočívala v tom, že mobové stáli prakticky přitisknutí jeden na druhého. Každé družině, která se tudy chce probít, proto nezbývalo nic jiného než dát se do boje s celou touhle skvadrou najednou. Musím se přiznat, že jsem trochu zneklidněl. Sedmnáct potvor na jednoho, i když opravdu hustého peta. Já do boje zasahovat nemůžu, nedej bože, abych přetáhl aggro na sebe… Jsem s nimi sice na stejné úrovni, ovšem jenom nominálně. Schopnosti mám pořád ty samé, jaké jsem měl na pátém levelu. Jsem takový chodící pytel s nerozdělenými pointy vlastností a talentů. Tři talentové body jsem měl dostat od Gryma na desítce a nové větve kouzel a dovedností se mi mají odblokovat až po výběru specializace. Dalších devět bodů jsem posbíral za poslední levely, ale vkládat je zatím není kam a já to ani dělat nechci. Všechno to udělám, teprve až se pořádně vyspím a budu mít čistou hlavu. Zkrátka, moje opravdová síla je jedině v mém petovi, já sám jsem jen takový chodící boxovací pytel…

			Poodešel jsem kus stranou, v duchu jsem petovi požehnal, určil mu za cíl Místodržícího a zavelel k útoku. Jako další přijde na řadu Náčelník. Chci tak minimalizovat čas, po který bude můj pet vystaven útoku nejsilnějších nepřátel.

			Méďa se ani za svého života nevyznačoval příliš vyvinutým pudem sebezáchovy, do útoku se vrhl doslova po hlavě. Sloupec jeho životů se začal zmenšovat prakticky okamžitě. Dvacet vteřin a patnáct procent hitpointů potřeboval Humungus na to, aby umlčel Místodržícího. O trochu méně času padlo na Náčelníka. Gnollů bylo ale pořád ještě moc. Obstoupili mého medvídka a řezali ho do boků a do zad, přičemž jim navíc docela často padaly krity. Zbývalo ještě deset nepřátel a pet byl už sotva na polovině životů. Po další minutě byl stav sedm na čtyřicet procent. Pak tři na třicet… Dva… Jeden… Hotovo! Zhluboka jsem si oddechl. Je to doma, dali jsme to, medvídku můj zlatej!

			Přistoupil jsem ke zvířeti zalitému krví a podrbal ho za potrhanýma ušima.

			„Jsi pašák, Humungusi, tatínek je na tebe pyšnej!“

			Nechal jsem méďu regenerovat. Do respawnu gnollů zbývaly tři čtyři minuty. Není to moc, ale pet se za tu dobu stačí dát jakž takž dohromady. Znova vyčistit síň nebude vůbec problém. Mobové budou vstávat jednotlivě za sebou v pořadí, jak umírali. V boji jeden na jednoho je bude méďa kosit prakticky bez úhony.

			Oběhl jsem mrtvá těla a sebral kořist. V hotovosti to dělalo asi jeden zlatý, k tomu pět náramků a dva soulstony. Loot tady byl už o něco zajímavější. Různé ocelové zbraně, brnění a drátěné košile se slušnými Obrannými čísly, i když bez dalších bonusů. Všechno jsem to ale musel nechat ležet na zemi, moje více než skromná hodnota Síly mi nedovolovala nosit s sebou cokoli těžkého. Mám trochu strach, že co nevidět začnou z monster padat opravdu zajímavé věci, které ale budou přesně podle zákona schválnosti obzvlášť těžké.

			A je to tady, právě jsem to zakřikl! Gnollský Místodržící po sobě nechal masivní klíč, červený náramek (ten jsem viděl vůbec poprvé) a těžké drátěné rukavice. Prohlédl jsem si itemy:

			– Rudý náramek. Poznávací znamení gnollské elity. Výskyt: běžný. Výdrž: 25/25. Hmotnost: 0,1.

			Bonus: Obranné číslo +5. Síla +1. 

			Paráda! Hned jsem si ho nasadil na ruku. Až seženu další, dám si ho určitě i na druhou, Síla i trocha té Obrany, obojí mi teď přijde náramně vhod. Ani ho snad nebudu hned prodávat, dokud za něj nenajdu odpovídající náhradu. 

			Pak jsem potěžkal v ruce ocelové rukavice.

			– Drátěné rukavice. Výrobek neznámého mistra. Výskyt: sporadický. Výdrž: 45/45. Hmotnost: 1,5.

			Bonus: Obranné číslo +12. Síla +3. 

			Pěkná věcička, ta bude určitě stát aspoň deset zlatých. Rozhodně beru! Na jednu stranu je vlastně dobře, že Nekromanti nemůžou nosit těžkou zbroj, jinak by museli v jednom kuse řešit nelehké dilema, jestli si mají takovéhle kousky nechávat pro sebe, nebo je prodat.

			Křeček ve mně se štěstím zatetelil, všechno skvěle šlapalo. Otázka střechy nad hlavou a chleba vezdejšího v podobě pánve bramborů s masem nade mnou už nevisela jako Damoklův meč. Všechna budoucí kořist je teď už něco jako bonus navíc, na investice do dalšího vývoje postavy a na osobní výbavu. Když si vezmu, že první den to byly trochu nervy, že jsem se dřel jako kůň, a stejně to jen tak tak stačilo na to, abych se mohl trochu najíst a vyspat…

			„%№»?№»!!!!!“ zaskřehotal gnoll, který právě vstal ani ne metr ode mě. Nad hlavou mi zasvištělo máchnutí těžké šavle.

			„Jdi s tím do hajzlu!“ vyjekl jsem a rychle se schoval medvědovi za záda. 

			Válečník mi zkusil zasadit další úder a mně se jen stěží podařilo uhnout, abych neinkasoval ránu přímo do obličeje. Pak se do celé věci vložil můj pet a několika údery přetáhl aggro na sebe.

			Uff! Doplazil jsem se do kouta, kde bylo zatím bezpečno, počkal asi pět vteřin a pak začal vysávat z moba životy. Sakra, nechal jsem se tak unést prohlížením trofejí, až jsem se kvůli tomu div nenechal oddělat.

			Když bylo po šarvátce, uklidnil jsem se a řekl si, že si dám napříště větší pozor. Celý boj s respawnovanými gnolly přinesl své plody v podobě dvacátého levelu a lisovaných ocelových holenic s Obranným číslem 15 a bonusem +4 k Síle. Zdá se, že z Místodržícího padá jen samá těžká ocelová zbroj. Sice nic pro mě, ale stejně to beru, když už nic jiného, tak to aspoň dobře prodám. Nemělo moc smysl dál se tady zdržovat, přede mnou bylo nejhlubší patro podzemí. Tam mě čeká víc zkušenosti a taky lepší kořist.

			Nechal jsem peta, aby se trochu oklepal, a sestoupil jsem do posledního patra. Tady už to ani moc nepřipomínalo podzemní kobku, spíš něco jako palácový komplex, i když ne zrovna nejluxusnější. Zdi byly dekorovány gobelíny, byl tady i nějaký ten nábytek a obrovské kalichy s hořícím olejem. Kdo by si pomyslel, že to tu bude vypadat tak solidně? Obyčejné válečníky vystřídali mnohem nebezpečnější gardisti. Gnollové tady chodili většinou v dobře sehraných trojicích: vždycky dva gardisti a jeden poddůstojník nebo kouzelník. Úroveň mobů se podle očekávání zvýšila, už to zdaleka nebyla taková nuda. Večerní procházka se plynule změnila na překážkový běh. Pet sice zatím poměrně slušně zvládal vypořádávat se s trojicemi gnollů, ale ztrácel přitom až třetinu životů a času na jejich regeneraci bylo katastrofálně málo. Ačkoli jsem si byl docela jistý tím, že Nekromant mé úrovně má prostředky na to, aby tenhle problém vyřešil, zařekl jsem se, že za žádnou cenu neporuším slib, který jsem si dal, a že nebudu hýbat se staty, dokud tenhle maratón neskončí.

			Měl bych si snad teď zalézt někam do kouta a po osmi hodinách boje jen tak na koleně řešit otázky zásadní důležitosti? Ne ne, to mi za to nestojí. Cena za chybu, kterou bych mohl udělat, byla příliš vysoká. Proto teď bylo potřeba trochu zamakat. Postupně jsem přišel na systém, kdy držím jednoho gardistu pod kontrolou pomocí Umrlcovy ruky, zatímco pet se zaobíral jedním nebo dvěma dalšími gnolly (to záviselo na přesnosti pullování). Když s nimi byl hotov, dorazil toho mého. Zhruba po každých dvaceti metrech jsme si dopřáli pár minut rychlé meditace a pokračovali dál.

			Mým cílem byl trůnní sál. Právě tam na nás čekali ti nejvýživnější mobové a nejtučnější kořist. Taky mě trochu znepokojoval fakt, že jsem zatím nikde nenašel žádný questový klíč od klecí s temnými elfy. To mě hnalo vpřed v naději, že konečně najdu místo, kde jsou schované, nebo nepřítele, ze kterého vypadnou.

			Po další půlhodině jsem se dostal na čtyřiadvacítku a skoro hned nato mi vyskočilo oznámení o dalším achievementu za patnáct levelů v řadě bez jediné smrti. Dalších tisíc bodů Slávy. A potom se objevilo něco, co jsem nečekal:

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Nedotknutelný. 

			Během pěti úrovní vám nepřátelé ani jednou nezpůsobili zranění.

			Odměna: Sláva +500.

			Jsem to ale borec, dával jsem na sebe pozor. To se mi povedlo, to se musí nechat. Ale neměli by s těmi body Slávy trochu šetřit? Jestli to takhle půjde dál, bude na mě u východu z jeskyně čekat městský orchestr a červený koberec…

			Jdeme dál. Chodby, místnosti, síně a samozřejmě – gnollové, gnollové a zase gnollové. Z těch jejich psích tlam se mi už začíná zvedat žaludek. Nevím, jestli se mi to jenom zdá, nebo je z nich opravdu cítit smrad jako ze zmoklého čokla…

			Už mě bolely oči z plamenů lamp, z toho jejich blikání, ze stínů plazících se po zdech a z dýmu, který se hromadil pod stropem. Únava se ozývala čím dál víc. Našel jsem bezpečnou místnost, zaparkoval tam méďu a sám se taky natáhl. Asi deset minut jsem jen tak proležel se zavřenýma očima, úplně jsem vypnul a trochu se sebral. S rozkoší jsem zbaštil jeden sendvič a zapil ho sladkým čajem. Díky za buffy! Méďa jídlo odmítl, zato lahev s čajem ho zaujala a zvědavě ji očichával. Zvláštní zombík…

			Provedl jsem důkladnou inventuru své brašny, abych se zbavil věcí, které nestojí za to táhnout s sebou. Několika posledními sebranými itemy jsem se totiž už přetížil. K zemi mě táhlo mimo jiné i sedm tisíc měďáků, ale mám je snad vyhodit? Ještě že ve třetím patře padá z potvor už výhradně stříbro. Na dně brašny jsem objevil bohaté zásoby soulstonů. Vybral jsem z nich asi deset nejsilnějších a zbytek jsem zlikvidoval. Ze zničených kamenů mi zbyl váček magického prachu, surovina používaná alchymisty, kováři a nevím kým ještě. No jo, je to sice z bláta do louže, ale mám to snad vyhodit? Tak to by bylo, pet už je v pohodě, já jsem taky jako rybička, můžeme jít dál.

			Jak se ukázalo, místo, kde jsme odpočívali, bylo doslova pár kroků od trůnního sálu. Dostali jsme se do něj přitom očividně nějakým vedlejším vchodem. Důkladně jsem se rozhlédl po hale. Byla dlouhá a jasně osvětlená, vedle kamenných sloupů, podpírajících kamennou klenbu, stály jako sochy dvojice brutálně vyhlížejících gardistů. U nejvzdálenější zdi stál trůn, na kterém seděl Král gnollů obklopený početnou suitou. Mobové nestáli zas tak blízko u sebe, takže z místa, kde jsem stál já, by se měli dát vcelku bez problému pullovat maximálně po dvou kusech najednou.

			Tak to rozjedeme! Během asi pěti minut jsme zmákli tři párečky gnollů. Jednoho z gardistů jsem vždycky udržoval v šachu pomocí Umrlcovy ruky, zatímco méďa zpracovával druhého. Svého chlapa jsem držel přikovaného k zemi po celých těch třicet vteřin, které potřeboval pet k zabití jedné potvory. Gnoll nemohl dělat nic jiného než ze sebe sypat jednu nadávku za druhou a bezmocně sebou škubat ve snaze vysvobodit se z magických okovů.

			Postoupili jsme o něco hlouběji do místnosti na plácek vyčištěný od gnollů. Ještě několik bojů a v sále zbyli už jen Král, Velekněz a dva Důstojníci.

			Důstojníci vypadali dost vytuněně, od hlavy až k patě navlečení do těžkého brnění, každý po páru jednoručních mečů za zády a level 28. To už jsou docela nepříjemní soupeři, nicméně nemyslím, že bude až takový problém je vyřídit. Musím hlavně ušetřit co nejvíc životů petovi, protože na meditaci moc času nebude a čeká nás ještě boj s bossem dungeonu.

			Boj jsem zahájil podle osvědčeného systému. „Spoutal“ jsem důstojníka stojícího blíž ke mně, ten sebou bezmocně zaškubal, z pouzder na zádech vytáhl zbraně a chraplavě zaryčel. Druhý gardista se bleskově otočil a vrhl se směrem k nám. Král s Veleknězem ale zůstali na svých místech a celý náš útok poněkud prostoduše ignorovali. To je samozřejmě dané herními konvencemi – gnollové mají aggro zónu nastavenou na nějakých sedm osm kroků, mimo tenhle rádius jim můžete třeba tancovat před očima a ukazovat přitom sprostá gesta, a oni si vás ani nevšimnou. V zásadě platí, že čím vyšší je level nepřítele, tím je agresivnější. Některé potvory jsou až tak neuvěřitelně vzteklé, že vycítí nepřítele i na několik kilometrů, třeba i z opačné strany lokace.

			Důstojníci byli výrazně silnější než řadoví gardisté, měli o dost víc životů a taky zasazovali údery mnohem rychleji za sebou. Rozdíl osmi levelů oproti petovi jim ale stejně zlomil vaz. Stačila minuta, trocha nervů a dvacet procent medvědových životů a podlahu trůnního sálu zdobil další páreček mrtvol.

			Následovala krátká pauzička na regeneraci a promyšlení taktiky finálního souboje. Vůbec jsem netušil, jaké dovednosti na mě může vytáhnout Král, takže radši nebudu riskovat a aggrovat ho na sebe. Přimáčknout k zemi Velekněze a peta poslat na Krále? To je blbost, Velekněz určitě umí kouzlit a může mě rozemlít na prášek i bez toho, aby se musel hnout z místa. Budu tam prostě muset poslat jenom méďu a sám se zdejchnout někam do kouta.

			Jako cíl jsem označil Velekněze, je to přece jen kouzelník, bude mít míň životů Útok by mu měl taky narušit koncentraci. Když mu bude téct do bot, moc toho nevykouzlí.

			Méďo, trhej! Věci šly ráz na ráz. Sotva pet překročil neviditelnou hranici aggro zóny, Král na něj vytáhl nějakou abilitu, která ho připravila rovnou o třetinu životů. Pak začal Král zpěvavě odříkávat jakési dlouhé zaklínadlo. Velekněz zatím stačil seslat na medvěda blesk, hned nato se už ale dostal do jeho těžkých tlap. Gnollovi zasypanému sérií úderů se dvakrát nepodařilo zakouzlit, ale nakonec mu přece jen dvě kouzla za sebou vyšla.

			Údivem jsem vytřeštil oči, když si Král přivolal jako peta gnollského zombíka. Že by to byl Nekrouš? Ne, soudě podle jeho těžké zbroje a té dovednosti, co před chvílí předvedl, jasný Rytíř smrti. Posvítil jsem si na zombíka. No jistě, level 20, na Nekromanta je to moc slabé. Když Král dořekl další zaklínadlo, popadl obouruční meč. Během následujících patnácti vteřin nebylo vůbec jasné, kdo bude mít nakonec v boji navrch, ale pak se k zemi poroučel dobitý Velekněz a situace začala vypadat mnohem nadějněji. Medvědovi zbývalo ještě čtyřicet procent životů a já jsem se rozhodl zapojit do boje se svým vysáváním. Řež trvala ještě asi minutu a pak se rozhostilo dlouho očekávané ticho.

			Asi třicet metrů od nás respawnovala první dvojice gardistů, ale nějaký čas tady bude bezpečno. V příštím kole vybiju jenom tu nejsilnější pětku u trůnu, musím dát petovi nějaký čas na zotavení. A dál uvidíme. Sál je velký, gardistů je dost, můžu je pullovat podle potřeby, hlavní je sledovat čas.

			Vylezl jsem ze svého kouta, opatrně překročil mrtvoly a došel k petovi. Životů mu zbyla sotva desetina a tomu taky odpovídal jeho vzhled. Pohladil jsem ho po naježené srsti: „Sedni, medvídku, odpočiň si, ty můj šikulko.“

			Sám jsem byl taky ještě dost rozrušený. Ulehčeně jsem si oddechl a sesunul se přímo do královského trůnu. Hm, pohodlíčko, hned bych si ho vzal s sebou ke Třem prasátkům…

			„Dobře jsi je sundal!“ ozval se něčí hlas přímo u mého ucha.

			Leknutím jsem div nevyskočil z křesla. Z prázdna se vynořila postava roguny.

			„Cwrku, ty jsi ale kus debila!“

			Rogue se místo odpovědi jen zazubil od ucha k uchu.

			„Já jsem se tak lek, že mě z toho málem trefil šlak. Co tady děláš, ty jeden pidišpióne?“

			Cwrk se pohodlně posadil na Královo ležící tělo a spustil: „No co? Zašel jsem do města a rozprodal loot. Mimochodem, hodilo to šestnáct zlatých, půlku ti klidně dám, abysme si byli kvit. Když jsem pak viděl, že jsi online, tak jsem šel zase zpátky. Říkal jsem si, že tady budeš zalezlej asi dost dlouho. Koupil jsem taky něco na zub, třeba by se ti to mohlo hodit…“

			Šikovný kluk, to se musí nechat. Všechno si pěkně spočítal a promyslel, nikdo ho po cestě nedostal a ještě se chce rozdělit o výdělek v naději na další zisk v budoucnu. Je to ale liška podšitá!

			„Ale jak ses dostal až sem? Vždyť mezi levely jsou zamčený dveře.“

			Cwrk vytáhl z podpaží paklíče a zazvonil jimi přede mnou.

			„V prvním patře jsem se s tím mazal přes půl hodiny. Nebyl to snad ani moc složitej zámek, ale Otevírání nemám ještě skoro vůbec naskillovaný. A po schodech z druhýho levelu jsem musel jít chvilku po tobě, bylo ještě otevřeno a kasárna vymlácený. Pak jsem ale někam blbě zahnul a asi hodinu jsem kufroval po podlaží, ve stealthu jsem pomalej jak šnek. Když jsem přišel sem, už jsi to tady řezal, tak jsem tě nechtěl rušit.“

			„Tos udělal dobře,“ řekl jsem zamyšleně, zaobíraje se v duchu jednou moc zajímavou myšlenkou. „Poslouchej, těch šestnáct zlaťáků si klidně nech, ani mě nenapadlo chtít po tobě podíl nebo něco podobnýho. Ale mám pro tebe takovej návrh, nechceš mi dělat truhlici?“

			„Co tím jako myslíš?“

			„Řeknu ti to takhle, budu tady ještě dlouho, kořisti bude hodně. Poberu tak deset kousků zbroje a asi stejně tolik zbraní a šlus, přetížení. Ale napadlo mě něco jinýho. Ty se postavíš někam sem za trůn pod tu klenbu a já do tebe budu ládovat všechno, co vypadne z gnollů. Není vůbec důležitý, že se pak nebudeš moct ani hnout z místa, hlavní je, že se ti do brašny vejde třeba i klavír. Máme tady přece virtuální realitu, ne? Jsme limitovaní jenom množstvím itemů. Kolik máš v brašně slotů? Máš tu základní na sto? Tak ji prostě narveme k prasknutí.“

			Elf pořád ještě jako by úplně nechápal. Že bych ho přechválil?

			„A jak se s tím tvým klavírem dostanu zpátky?“ zeptal se.

			„Rychlíkem, přímo do respawn pointu. Počkáš, až mobové vstanou, vypneš stealth a tradá domů. Za tři hodinky najdeš svůj hrobeček na hřbitově, zůstane tam pak ještě celý týden. Potom jenom postupně nanosíš všechny ty krámy do obchodu a peníze si rozdělíme půl na půl. Tak co, jdeš do toho?“

			Místo odpovědi roguna vstal a zaujal pod klenbou pózu, která podle jeho představ zřejmě nejvíc odpovídala skříni. Rozpažil ruce, jako že otevírá imaginární dvířka, kdovíproč otevřel ještě pusu (asi to měla být vrchní polička) a zašišlal: „OK, rvi to do mě!“
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			10. kapitola

			Hned jak jsem se domluvil s Cwrkem, jal jsem se prohledávat padlé hrdiny. Těla co nevidět zmizí a byla by škoda nechat propadnout kořist, na kterou jsem měl zákonné právo. Z obou důstojníků vypadlo po kousku moc pěkného kroužkového brnění – holenice a nárameníky. Itemy sice neměly žádné speciální bonusy, ale Obranné číslo bylo slušné, pro tanka tak do dvacátého levelu naprosto parádní výbava. I v obyčejném obchodě bych za to mohl dostat docela slušné peníze. Velekněz k mé nemalé radosti pustil první questový klíč s jakousi runovou značkou a mnoha zuby na konci. Skoro to vypadá na práci trpaslíků, tyhle gnollské člověkohyeny by svýma neohrabanýma tlapama asi sotva dokázaly něco takového vyrobit. Ten Velekněz, to byla vůbec taková chodící pokladnice. Suma sumárum: osm stříbrných, Kámen duše, klíč a konečně moc zajímavý tepaný pás.	 			                         		 	


			– Ocelový pás vděčnosti. Výskyt: vzácný. Výdrž: 55/65. Hmotnost: 2,0.

			Bonus: Obranné číslo +16. Síla +5.

			Zvláštní účinek: Při léčení členů družiny se s pravděpodobností 5 % zdvojnásobí síla kouzla při nezměněné spotřebě many.

			No pěkně! Už dokonce i vím, komu tenhle pásek bude moc slušet. Zdá se, že se Taali spletla, když říkala, že loot vhodný pro Paladiny se dá najít u Krále, ve skutečnosti to pouští Velekněz. Král je naopak temná postava. Loužemi krve jsem se probrodil až k tělu posledního monstra. Tak copak tady máme? Půldruhého zlaťáku, další klíč, teď už ale s jinou runou, a to nejzajímavější – těžký kovaný hrudní pancíř.

			– Pancíř Krále gnollů. Výskyt: vzácný.

			Bonus: Obranné číslo +30. Inteligence +5. Síla +1. Odolnost +1.

			Zvláštní účinek: Vzkříšená bytost si s pravděpodobností 30 % ponechá některou ze svých speciálních dovedností.

			Užití omezeno na povolání: Rytíř smrti.

			Aha, teď už chápu, proč sem moc lidí nechodí. Boss lokace totiž pouští výbavu jen pro Rytíře. A kdo by tady ve světlých teritoriích něco takového potřeboval? To kdyby byl takovýhle dungeon na území opačné frakce, určitě by se tam s hráči dveře netrhly. Budu muset uložit kořist do banky a počkat si na příležitost, až to budu moct prodat u temných, pokud mě tam samozřejmě hned nepodříznou.

			Medvědův řev a chraplavý křik gnolla mě přiměly rychle vyskočit zpátky na nohy. Mobové u trůnu začínali respawnovat. Jeden po druhém vstali oba důstojníci a po nich i ten křeček Velekněz. Žádné větší potíže se tentokrát neobjevily, pet si svou šanci na druhý život odpracovával naplno. Po krátkém boji se rozhostilo zvonivé ticho a my jsme napjatě čekali, až se objeví Král. Uplynula minuta, dvě, tři… Hm, už měl přece dávno respawnovat.

			Risknul jsem to, oběhl jsem těla nepřátel a posbíral úlovek. Trochu se mi podlomila kolena pod vahou obouručního meče od jednoho z důstojníků. Velekněz nezklamal, opět měl narvané kapsy: hotovost, klíč a neopracovaný prsten se skromným bonusem +15 životů. Král ale pořád nikde… Že by bossové nerespawnovali tak často jako řadoví mobové? Asi už to tak bude. OK, počkáme na další kolo, a když se ani potom neobjeví, začnu tahat gardisty z vnitřku haly.

			Těžkými kroky jsem dotáhl neuvěřitelně těžkou kabelu ke klenuté arkádě, pod kterou seděl Cwrk s aktivovaným stealthem. Zaklepal jsem prstem na zeď:

			„Ťuky ťuky ťuk! Kůzlátka, otevřete vrátka!“

			Z výklenku se ozýval skřípot kovu o kov, funění a tlumené nadávky.

			„Co je? Stavíš si tam hnízdo, nebo co? Vypni stealth a zapni si režim obchodu, nechám ti tady nějaký krámy.“

			Cwrk se konečně zjevil. Celý rozcuchaný se vrtal paklíčem ve stěně.

			„Co tam máš? Dámský sprchy? Proč jsi tam vydlabal tu díru?“ zeptal jsem se ho.

			„To není žádná díra! To je zámek, je tam tajnej vchod!“

			„Cože?!“ přikrčil jsem se a podíval se blíž.

			No fakt, zámek. Celý výklenek pod klenbou byly jedny velké, hodně dobře zamaskované tajné dveře.

			„Super! Zvládneš to otevřít?“

			Rogue unaveně pokrčil rameny: „Čert ví. Je to nějakej zapeklitej zámek. Chce to fakt umět s tím šperhákem. Ale myslím, že to ani není jenom o tom skillu. Hele, já teď dám Alt + Tab a mrknu se, co se s tím dá dělat. Mám přístup na jedno uzavřený klanový fórum, doufám, že tam o těchhle dvířkách něco najdu.“

			„Ty nejsi ve VIRTu? Hraješ v normálním 3D, nebo co?“

			„No jo, povolenou dobu jsem vyčerpal už ráno.“

			„Je mi to jasný. A co to fórum? Vždyť nejsi v žádným klanu. Nebo tohle není tvoje hlavní postava?“

			Cwrk se jen zašklebil, evidentně se mu moc nechtělo na mou otázku odpovídat. Pak z něho ale přece jen něco vylezlo: „Takovej jeden docela hustej klan. A jinou postavu nemám, tohle je jediná. No a ten přístup… Říkal jsem ti přece, že se chci stát špiónem… Prostě jsem se tam dostal.“

			Mrkl na mě a poslal mi pozvání k obchodu. Rychle jsem naházel do otevřeného okna všechny řadové zbraně a brnění. 

			„Neproměnil bys mi ještě měďáky za zlato? Tobě to je teď jedno a mě to už docela sráží k zemi.“

			„Jasně, dej to sem,“ nezřetelně zamumlal roguna, který očividně řešil už něco jiného.

			Přihodil jsem do okna sedm tisíc měděných mincí, a když jsem viděl Cwrkův nepřítomný pohled, zlehka jsem mu zaklepal prstem na čelo.

			„Haló, pane, dělá to sedm zlatých. Sázej to sem a schovej si to zboží, mobové budou každou chvíli respawnovat…“

			Všechno šlo jako po másle. Pokračovali jsme v masakrování gnollů, loot byl někdy lepší, jindy horší. Docela často se stávalo, že v rámci jednoho spawnu z monster vypadlo jen pár náramků a kus nějaké zbroje, jinak nic. Po boji jsem pokaždé odevzdal Cwrkovi další porci úlovku. Výměnou za to jsem si vždycky vyslechl novou dávku nepublikovatelných poznámek na adresu vývojářů a jejich dveří a zámků, zasmál jsem se a vylezl si znovu na trůn. Tam jsem pak s nohama nahoře a lehce přimhouřenýma očima meditoval. Byl jsem už sakra unavený.

			Král se objevil až po celé hodině, a ne zrovna vhod. Zrovna jsem se pustil do Velekněze, když tu se zčistajasna vynořil boss ještě se dvěma gardisty. Abych se přiznal, už jsem za tu dobu docela otupěl a přestal si dávat pozor. Seděl jsem si pohodlně na vyhřátém trůně, dával automatické rozkazy petovi a jenom sem tam jsem líně zvedl zadek, abych seslal nějaké to kouzlo. A najednou přede mnou stojí sám pan domácí!

			Parakotoulem jsem se bleskově svalil z trůnu na zem, přičemž jsem utržil pár ran od gardistů. Vyskočil jsem na nohy a začal couvat pryč od trůnu. Přitom jsem ze všech sil sesílal Umrlcovy ruce, abych udržel ta agresivní hovada pod kontrolou. Povedlo se, jeden se zastavil! Méďa dodělal Velekněze a pustil se do Krále. Rychle, hoď sebou, chlupáči! Hladinu životů jsem měl už hluboko v oranžovém sektoru, když se mi konečně podařilo zadržet i druhého gardistu. Ačkoli bych si teď moc rád vycucnul pár hitpointů, abych k těm svým ubohým zbytkům něco přidal, musel jsem místo toho přepnout označení cíle zpátky na prvního moba a znovu ho přikovat k zemi. Stůj a ani se nehni! Hlavně dál ode mě! 

			Tímhle způsobem jsem střídavě držel oba gnolly v šachu, dokud pet nevyřídil Krále a nepřipojil se k našemu soukromému večírku. Dál už to byla jen technická záležitost.

			Uff, teď jsem měl namále! Ale máme tady i výsledky naší práce: kupu mrtvol a level 27 na spadnutí. Trofeje, které stojí za zmínku: dva klíče a zajímavé holenice od Krále.

			– Holenice Krále gnollů. Výskyt: vzácný. 

			Bonus: Obranné číslo +22. Životy +50. Síla +3. Odolnost +3.

			Zvláštní účinek: Pravděpodobnost vypadnutí Kamene duše z monstra se zvyšuje o 6 %. 

			Užití omezeno na povolání: Rytíř smrti.

			To se hodí, beru. 

			Z výklenku se ozval radostný výkřik: „Mám to!“

			Něco tiše klaplo a Cwrk, který zatím shodil stealth, s gestem kouzelníka otevřel dokořán tajný vchod. Je to frajer, už jsem myslel, že to nedá. V místnosti za dveřmi byla tma, trochu slabého světla vydával jen piktogram pečlivě namalovaný na kamenné podlaze.

			Opatrně jsem nahlédl dovnitř, ale kromě potemnělých odlesků temně rudého plamene, přebíhajících po stropě, v místnosti už nic jiného k vidění nebylo.

			„Co to je? Brána do pekla?“

			Cwrk se div neurazil: „Jaký peklo, náčelníku?! Nefalšovanej teleport. Rovnou do prvního patra, do síně hned u vchodu. Jestli chceš, můžeš si zaskočit na návštěvu k tý svý elfský kámošce. Když jsem tamtudy naposledy šel, tak tam pořád ještě masakrovala gnolly.“

			„To víš, že jo,“ opáčil jsem ironicky, „a pak se hodinu a půl prosekávat zase zpátky dolů. Ale jinak super! Jak se ti to vlastně povedlo otevřít?“ 

			Roguna se potutelně uchichtl: „No…, na tom klanovým portále je takovej jeden šikovnej prográmek, učební kurz otvírání zámků. Tak jsem si to trochu projel. Mimochodem tam taky psali, že to člověku trvá v průměru tři hodiny, než se to naučí.“

			„Jsi fakt hustej, to se musí uznat!“

			Pochvalně jsem ho poplácal po rameni a vylezl si zpátky na trůn, který jsem už zase mohl považovat skoro za svůj. Do dalšího zmrtvýchvstání Krále zbývá celá hodina, takže si můžu udělat hezky pohodlíčko.

			Čas běžel a já jsem dál bojoval. Konečně se mi podařilo nashromáždit kompletní sadu klíčů a dostat se na level 29. Současně s tím jsem získal další achievement za dvacet levelů beze smrti, což mi zajistilo už druhý stupeň Proslulosti: „Máte známé jméno“. Takováhle popularita mě však začíná maličko znepokojovat. Na jednu stranu je to fajn. Jsme ve virtuálním světě s jeho agresivními monstry a vnitřními půtkami, a čím je tady člověk hustší, tím líp pro něj, to je nade vši pochybnost. Každý level, o který postoupíš, pro tebe znamená další kapku nezávislosti a sebedůvěry. Na druhou stranu ale nejsem žádná televizní hvězda a na nějakou popularitu nejsem vůbec zvyklý. No dobrá, časem uvidíme, co se o mně tam nahoře všechno povídá. 

			Znovu přišel čas Králova respawnu. Když jsem viděl, že se Cwrk už dost nudí, poslal jsem mu pozvání do party.

			„Nechceš si dát jedno kolo se mnou a nabrat trochu expů?“

			Cwrk nadšeně souhlasil. Teď už určitě napjatě sleduje očima svůj indikátor zkušenosti v předtuše zlatého deště expů. OK, do útoku!

			Spawn potvor proběhl bez excesů. Už jsem měl Krále na lopatě, když mi do chatu zašepatala Taali: „Jsi někde tady?! Pomoc!!!!“

			Sakra, zrovna teď?! Rychle jsem se ohlédl, a když jsem vyhodnotil situaci jako bezpečnou, odepsal jsem: „Co se děje? Kde jsi?“

			Po dlouhé pauze přišla kratičká odpověď: „PK! 3! V 1. patře u gnollů!“

			Když pet dorazil Krále, co nejrychleji jsem naházel úlovek do brašny a otočil se k Cwrkovi: „Nahoře jsou pékáčka, navážejí se do mý známý, jdu jí na pomoc. Udělej všechno podle plánu, ještě ti napíšu. Kdyby něco, vypni stealth a šup na hřbitov, sejdeme se ve městě, OK?“

			„No problem!“ Cwrk zdvihl ruku zaťatou v pěst. „Dej jim pořádně na frak!“

			Kývl jsem a prošel kolem něho k teleportu. Za mnou se ozvalo nelibé vyjeknutí, jak medvěd přimáčkl rogunu ke zdi, když se snažil prolézt pod klenbou.

			Na vteřinu jsem přestal vidět a úplně jsem ztratil orientaci. Pak jsme se najednou ocitli ve známé síni s fialovým mechem. S výhružným pokřikem se na nás hned vrhli dva gnollští válečníci na jedenáctém levelu. No, tak tady potíže nebudou…

			Podíval jsem se na mapu, abych zjistil, jakým směrem je vchod. Po několika spěšných krocích ke klenbě průchodu jsem se už rozhlížel po chodbě. Zády ke mně tam stáli tři elfští kouzelníci a před nimi se otáčela poloprůhledná koule, ve které respawnují hráčské postavy. Ta se najednou zastavila a se sotva slyšitelným zazvoněním se roztříštila na vodopád malých střípků. Na podlaze jeskyně zůstala stát Taali, obklopená asi dvaceti vlastními náhrobky. Ajaj, pořádně ji tady zmáčkli! 

			Elfové si to vyloženě užívali. Jeden z nich oběť hned paralyzoval a zbylí dva se bavili tím, že do ní pouštěli firebally a krátké elektrické šoky, ze kterých se Taali vždy celá otřásla. Vždyť to musí bolet… To jsou ale bastardi!

			„Humungusi, trhej!“

			Elfové sebou trhli překvapením, někdo z nich dokonce vykřikl, vždyť první, co uviděli, když se otočili, byla medvědí mrtvola, ženoucí se úzkou chodbou přímo na ně. Pet nebyl po bitvě s Králem ještě úplně v kondici, o to strašlivěji však vypadal – celý od krve, po těle samý otevřený šrám a popálenina. Méďa zabíral skoro celou chodbu a z boku vypadal trochu jako souprava metra řítící se tunelem. 

			Bác! Těžká tlapa dopadla na jednoho z těch parchantů. Ten se buď z úleku, nebo přímo vlivem úderu sesunul k zemi a zůstal sedět na zadku. Zbylí dva zatím ustupovali dozadu. Pet několika šťavnatými zásahy dorazil sedícího smolaře. Jeho dvacátý level byl sice pro Taali až někde v oblacích, ale pro méďu to bylo jako bláto pod nohama.

			– Pozor! Zabil jste hráče světlé frakce!

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil.

			– Váš PK index = 1! V případě zabití jiným hráčem vám bude s pravděpodobností 1 % možné odejmout jeden předmět.

			– Pozor! Váš PK index je menší než PK index zabitého hráče (1 : 72). Tento hráč byl pro vás legitimním cílem. Z vašeho PK indexu se odečítá 1 bod! 

			A sakra, vždyť mám ještě Cwrka v partě! Jemu se tyhle hry s frakcemi a reputací vůbec nemůžou hodit! Rychle jsem otevřel příslušné menu a vyškrtl rogunu z družiny. Během dalších několika sekund se počítadlo PK indexu ozvalo ještě dvakrát, ale pokaždé jen proto, aby se skóre hned zase vynulovalo. Ani jednomu z těch zmrdů se nepodařilo utéct, zkapali všichni.

			Přistoupil jsem k elfce. Ta seděla na podlaze a s obličejem v dlaních tiše plakala.

			„No tak, už je to dobrý. Naši vyhráli, zlo je potrestáno, dobro vítězí,“ pokoušel jsem se ji utěšit a nesměle ji pohladil po obnaženém rameni. „Vstávej, musíš se oblíknout, nebo nastydneš,“ plácal jsem hlouposti, abych upoutal její pozornost.

			Taali zdvihla hlavu a podívala se na mě uplakanýma očima. Rychle jsem rozšněroval brašnu a vytáhl pás, který jsem tam pro ni měl schovaný.

			„Hele, tohle sis objednala, ideální pro Paladina!“

			Dívka nedůvěřivě sáhla po mém dárku, prohlédla si jeho staty a skoro neznatelně se pousmála.

			„Ještě tady pro tebe mám prstýnek, sice bez bonusů, ale hezká práce, bude ti slušet. Jenom ho musím najít, mám v tašce hroznej bordel. Tak pojď, neseď na tý studený zemi, vstávej!“

			Elfka poslušně vstala a pořád ještě popotahujíc nosem obešla své prázdné náhrobky, rozprostřené po jeskyni. Na každý z nich se jen podívala a on hned zmizel. Nakonec našla ten úplně první, který obsahoval její věci, a začala si navlékat zbroj.

			„Co se tady vlastně stalo?“

			„Hajzlové,“ odpověděla jedním slovem Taali.

			Když se oblékla, zkusila si pás, několikrát se protočila v pase jako před zrcadlem a spokojeně se usmála. No jo, nová věc do šatníku holku vždycky rozveselí! Taali se posadila vedle mě a začala vyprávět.

			„Zrovna jsem bojovala, když do jeskyně přišli ti šmejdi. Počkali si, až dodělám moba, pak mě paralyzovali a zaútočili na mě. Skoro mě dostal už ten gnoll, to by byla vůbec ostuda. No, a když mě dorazili, sebrali všechny peníze, jako vždycky…“ Elfka se na mě významně podívala.

			No jo, nejsem blbej, pochopil jsem. Obešel jsem těla pékáček a pobral kořist. U jednoho jsem našel skoro sedmdesát zlatých, u ostatních dvou jen po pár stříbrňácích. K tomu ještě z každého z nich vypadl žeton se jménem. 

			Taali zatím pokračovala: „No, a já kráva jsem si nastavila respawn point přímo sem. Je tady bezpečno, a kdyby mě zabili, nemusela bych běhat nikam moc daleko. Takže když jsem se za půl minuty znova probudila, ti ksindlové tady pořád ještě byli. Stojí si tady, řežou se smíchy a ještě komentujou to debilní spodní prádlo. Prý ať jim zatancuju, jakože dobrovolně… Tak jsem jednomu dala po tlamě a druhýho nakopla do koulí… To se jim asi moc nelíbilo, tak je nenapadlo nic chytřejšího než mě znova zabít. A pak jsem nemohla dělat už vůbec nic. Vždycky, když jsem obživla, hned mě paralyzovali a za chvíli ze mě byla zas mrtvola.“

			Jasně. Udělal jsem si v paměti poznámku: Respawn point si nastavovat vždycky někde, kde to není moc na očích, jinak z toho můžou být velké nepříjemnosti.

			„Kolik peněz ti vzali?“

			„Skoro pade, celej dnešní výdělek.“

			„Tak na.“ Odpočítal jsem padesát zlatých a podal je dívce. Ta po nich pohotově sáhla a nasypala si je do měšce. 

			Potom se na chvíli zarazila, provinile se na mě podívala a řekla: „Díky! Nemysli si o mně, prosím tě, že jsem nějaká hamounka, prostě jenom potřebuju peníze, moc je potřebuju…“

			Její hlas byl s každým dalším slovem tišší a tišší. Znovu se schoulila do klubíčka a zůstala nepřítomně zírat do prázdna. Tak takhle by to teda nešlo! Sedl jsem si naproti ní a vzal do rukou její uzounké dlaně.

			„Taali, my dva jsme přátelé, nebo ne?“

			Elfka jen lehce pokrčila rameny.

			„Stalo se něco? Proč pořád ty slzičky? Řekni mi to, já to pochopím. Já jsem taky odsouzenec k smrti, mám neoperovatelnej nádor na mozku. Vidíš přece, že jsem ve hře dnem i nocí, čekám na vtažení.“

			Dívčiny oči se rozšířily.

			„Nekecáš?“

			Nevydržel jsem to a podrážděně se zašklebil: „Mám ti snad ukázat chorobopis?“

			„Promiň… Mimochodem, jmenuju se Táňa.“

			Tím mě zaskočila. Říct někomu své skutečné jméno, to už je opravdové gesto důvěry.

			„Já jsem Gleb.“

			Dívka kývla, potáhla nosem a spustila: „Chceš vědět, co stalo? Tak teda poslouchej. Žily byly dvě sestry – sportovkyně, aktivistky, prostě kočky. Té starší, Táně, bylo devatenáct, mladší šestnáct. Jednou šla ta mladší takhle z tréninku, když vedle ní zastavilo velký černý auto, z něj vystoupili dva chlápci a zatáhli ji dovnitř. Co bylo potom, se dá lehce uhádnout. Ráno ji vyhodili z auta, mysleli, že je už mrtvá. Ale pak se ukázalo, že ještě žije.“

			Jak Táňa vyprávěla, její tvář byla čím dál drsnější a ruce zaťaté v pěst dočista zbělely.

			„Lidi, co dívku našli, ji odvezli do nemocnice a na místo zatím přijel vyšetřovatel. Našli se dokonce svědci, kteří identifikovali auto i ty chlapy. Smůla byla ale v tom, že se z jednoho z nich vyklubal asistent nějakýho poslance nebo koho a ten druhý nebyl ani Rus, zato měl hrdý kavkazský orlí profil a velmi vlivné známé. Hodný strýček vyšetřovatel se rázem proměnil v divokou svini s frčkama. Najednou si vymyslel, že se musí udělat nová lékařská vyšetření a znovu, minutu po minutě prověřit události oné noci. Dokonce se zajímal, jestli jí to bylo příjemné, jestli měla orgasmus a jestli náhodou chlapce nakonec sama nevyprovokovala. Sestra pak v noci nemohla spát, každou půlhodinu se budila s křikem… Tak to šlo den za dnem, výslech za výslechem… A pak ta svině policajtská pohrozila, že zajde do školy, aby se spolužáků a učitelů podrobně vyptala na sestřin morální profil, a přitom zmíní ve všech podrobnostech i důvod svého zájmu. Setra se vrátila domů, zamkla se v koupelně a podřezala si žíly. Případ uzavřeli, nevinní chlapci jsou na svobodě a svině s frčkama vyměnila svýho dvouletýho bavoráka X-7 za fungl novou X-osmičku v luxusní výbavě. Starší sestra teď chodí ve dne do práce a večer a v noci do VIRTu, aby sehnala dost peněz a mohla si koupit brokovnici… A tu si taky koupí, i kdyby to mělo být třeba za rok. Takže tak nějak…“

			Chvíli jsem nebyl vůbec schopen slova. Pak jsem se jen zeptal: „A trefíš se?“

			Táňa se hořce zasmála: „Třetí místo na oblastním mistrovství v biatlonu. V juniorech, jestli tě to zajímá…“

			Chvíli jsem mlčel a pak obrátil tvář kolmo vzhůru: „UI, slyšíš mě? Jestli se o tomhle rozhovoru někdo dozví, tak se ta holka taky nemusí dožít rána. Takže si to, prosím, nech pro sebe, nebo ji jednoduše zabiješ.“

			Dívka se na mě udiveně podívala: „Myslíš?“

			„Myslím, že jo. UI je tady něco jako bůh, je všude a ve všem. Možná nás teď poslouchá, kdo ví…“ 

			Zvedl jsem se ze země a řekl dívce: „Co se týče toho tvýho příběhu… Rozumím ti. Pomůžu ti, jak jenom budu moct. Hlavně se nějak neunáhli. Můžou tě samotnou dostat ještě dřív, než stačíš sestru pomstít.“

			„Takže ty mi to fakt schvaluješ?“ podivila se Taali.

			„Víš…, dalo by se říct, že už jsem vlastně dvakrát překročil hranici. Na jedné straně jsem odsouzenej k smrti. Můžu vyjít na ulici a klidně zabít, koho budu chtít. Můj život to nijak neohrozí, stejně bych za týden nebo dva chcípnul. Na druhé straně jsem ve hře a fakt bych tady chtěl zůstat napořád. A taky tady platí trochu jiná pravidla. Vezmi si třeba tyhle týpky,“ ukázal jsem na náhrobky tří elfů, „ublížili ti a hned za to taky zaplatili. Teď mají, co jim patří, přišli o peníze a nadělali si nepřátele. A nějaký poslanecký průkazky by jim tady byly prd platný. Takhle je to spravedlivý a to se mi líbí. Takže na tvým místě bych udělal to samý.“

			V tu chvíli do jeskyně vtrhli tři polonazí elfové. A hele, my o vlku… Myslím, že kdyby se chovali trochu jako lidi, tak bychom je nechali, aby si v klidu vyrabovali svoje vlastní hroby, ale hoši byli celí posedlí touhou po pomstě. Bez jediného slova na mě i na Táňu seslali paralyzaci a vzápětí nás začali zasypávat ohnivými šípy a firebally. Ale no tak, kluci, takhle přece ne, copak jste se ani trochu nepoučili? Humungus se s řevem vrhl do útoku. Bez své výbavy elfové vydrželi dvakrát kratší dobu než minule. Můj PK index ani tentokrát nenarostl, borci si začali a zabití v sebeobraně se nepočítá. Každopádně jsem se stal majitelem dalších tří žetonů.

			„To jsou ale šmejdi!“ odplivl jsem si.

			„Školáci,“ řekla Taali. Když viděla můj tázavý pohled, vysvětlila mi to: „PK klan, mají hrad v neutrálních zemích. Mimochodem, většina z nich je vtažených, je to taková sebranka, ksindl všeho druhu. Klan se oficiálně jmenuje Rošťáci, ale tady jim nikdo neřekne jinak než Školáci. Mám strach, že si teď zavolají posily, měli bysme se radši zdejchnout.“

			„Jasně, jsem pro.“

			Poslal jsem PM Cwrkovi, že už se dolů nevrátím a ať udělá všechno tak, jak jsme se domluvili. Pak jsem se podíval na dívku.

			„Pojď, Táňo, dovedu tě do města, aby ti ještě někdo neublížil.“

			Dívka udiveně povytáhla obočí a poprvé, co si vzpomínám, se jí na tváři objevil široký a čistý úsměv.

			„Tak jo, šlechetný Nekromante, veď mě!“

		

	


		
			11. kapitola

			Po dlouhých hodinách strávených v přítmí podzemních chodeb mě i tlumený svit zapadajícího slunce oslňoval a nepříjemně řezal do očí. Zatímco jsem se rozkoukával, Školáci stačili přeplnit můj PM chat výhrůžkami. Díky moc, pánové, nestihl jsem si zapsat vaše jména, tak je teď aspoň nemusím pracně hledat v lozích. Zapsal jsem si ty smrkáče do blacklistu i s poznámkou, za co to je. Odteď mi bude herní interface zobrazovat jejich jména s červeným podsvícením, aby mě upozornil na hrozící nebezpečí.[image: sdot]


			Od klecí se najednou ozval zoufalý výkřik drowské kněžny. Musela to být ona, její operní hlas byl naprosto nezaměnitelný. Temná elfka stála v kleci a svými pobledlými prsty svírala rezavé mříže. Podíval jsem se směrem, kterým se dívala i ona. Podél řady klecí procházel nějaký světlý elf a chladnokrevně, jednoho za druhým, probodával zajatce mečem. Na špinavé podlaze ležela už tři bezvládná těla. Hráč právě oklepával z meče krev a mířil ke své další oběti. Co to sakra vyvádí?!

			„Počkej tady, hned jsem zpátky!“ řekl jsem v rychlosti Taali a běžel ke klecím. Už za běhu jsem přikázal medvědovi: „Humungusi, hlídej!“

			Stihl jsem to na poslední chvíli. Chytil jsem napřaženou ruku s mečem a trhnutím otočil elfa čelem k sobě.

			„Počkej! Proč to děláš?“ zeptal jsem se ho.

			Týpek si mě pozorně prohlédl ostrým pohledem, pohrdavým výrazem zhodnotil můj bídný oděv a bez větších problémů uvolnil ruku z mého sevření. Hodnotu Síly měl očividně mnohem vyšší než já. Taky nebylo divu, nejenže to byl Válečník, ale navíc byl od hlavy až po paty ověšený prvotřídní výstrojí. Oblečený byl ve zbroji, která už od pohledu nebyla nijak levná a která očividně tvořila kompletní sadu. Jeho meč byl pokrytý runami a zářil světlem šeříkové barvy. Bude to asi donátor nebo příslušník nějakého bohatého klanu, který pomáhá svým členům s vybavením. Válečník byl o pět levelů níž než já, ale to ho evidentně nijak trápilo.

			„Odprejskni! Mám tady quest, z každýho je zlatka a ještě k tomu se mi zlepší vztah s frakcí. Tady ti pšenka nepokvete, byl jsem tady dřív. Spawnujou jen jednou denně, už je tady masakruju třetí den.“

			„Já s nima mám taky quest, vzal jsem ho už ráno.“

			Válečník se jen arogantně ušklíbl a pokrčil rameny: „To je tvůj problém.“

			Otočil se a znovu napřáhl meč. To je ale pičus! Znovu jsem ho chytl za paži.

			„Počkej ještě!“

			Týpek se zamračil a výhružně se na mě podíval. Rychle jsem odpočítal odpovídající množství zlatých mincí. Čert je vem – lehce nabyl, lehce pozbyl. Jedněm pičusům jsem je vzal, dalšímu pičusovi je dám.

			„Na, tady máš!“ podal jsem mu peníze. „Sedmnáct klecí rovná se sedmnáct zlatých. O svý prachy nepřijdeš a zajatce necháš na pokoji, OK?“

			– Pozor! Skrytý úkol „Nezištná pomoc“ splněn.

			V těžké chvíli jste bez vyhlídky na přímý materiální zisk obětoval významnou část svého jmění, abyste pomohl někomu, kdo se nachází v nouzi.

			Získaná odměna: Úsměv Štěstěny. Od této chvíle vám bude po celý týden přát štěstí. Zvyšuje se vaše šance na kritický zásah, vypadnutí vzácného předmětu z monstra a mnohé další příjemné věci závisející na přízni osudu a rozmarech bohů.

			Týpek sáhl po penězích, zamyšleně je potěžkal v ruce a přitom si mě znovu zkoumavě prohlížel. Pak zřejmě v duchu došel k nějakému závěru a schoval si mince do měšce.

			„Hele, když jsi takovej pracháč a tolik ti záleží na tom, aby zůstali živí, tak naval ještě třicet zlatek, a já o tom budu přemejšlet. A jestli ti to nevyhovuje, tak koukej vypadnout!“

			Normálně si mě dával. Díval se na mě s výsměšným úšklebkem a pomalu přešlapoval z nohy na nohu, přitom si poklepával mečem o pancéřované stehno a házel mi s ním prasátka přímo do obličeje.

			Říkal jsem si, že když mu ty peníze dám, jenom tím ukážu svou slabost a to, že mi na té věci opravdu záleží. Když si týpek k mé ochotě pustit zlatku přičetl ještě můj zevnějšek a absenci klanového odznaku, došel zřejmě k závěru, že se i na něho usmála Štěstěna a že má před sebou zelenáče, ze kterého může vyrazit prachy.

			Nasupeně jsem svraštil obočí: „Tak hele, ty šmejde, nevysírej! Prachy sis vzal, tak vypadni. Nebo to budeme řešit jinak.“

			Válečník se rozesmál: „Jinak, říkáš? To klidně můžeme!“

			Kopl mě špičkou své kované ocelové holínky do břicha tak silně, že jsem odletěl dva metry daleko.

			– Pozor! Zaútočil na vás jiný hráč! Při zabití hráče v sebeobraně se váš PK index nezvyšuje.

			Tohle bylo ovšem docela působivé. Dvacet procent životů v tahu, ani jsem nemrkl. Navíc to bolelo a bylo to ponižující… A jestli to nebyl nějaký speciální chvat, ale opravdu jen prachsprostý kopanec, tak to už je vůbec v pytli. 

			Od vchodu do jeskyně se s řevem vyřítil medvěd. Týpek se ani neuhnul, jen sevřel ústa do sveřepého výrazu a přehodil si těžký štít ze zad do ruky.

			Medvěd se vrhl po hlavě na hráče, ale ten útok ustál. Vykryl úder štítem a hned na něj odpověděl ranou mečem, která stála peta kolem pěti procent HP. Ajaj, takhle méďu za chvíli utluče. Dal jsem se do kouzlení a co nejrychleji za sebou jsem postupně vytahoval celý svůj útočný arzenál: DoT, DoT, Ruka, vysávání, vysávání a ještě jednou vysávání. Pak přiběhla i Taali a pokusila se léčit medvěda, ale na zombie obyčejná klerická léčebná kouzla nefungují. Elfka to celkem rychle pochopila, vytáhla meč a vrhla se zezadu na nepřítele. Zajímalo by mě, jestli vždycky jedná takhle bezhlavě, nebo jestli je to opravdový přítel, který se za tebe vždycky postaví a teprve potom se ptá, jestli jsi byl vůbec v právu.

			Nakonec jsme ho přece jen udolali. Byl hustej, o tom není pochyb. Donátoři to mají holt na háku. Ke konci boje jsem byl už úplně bez many a chudáčkovi méďovi taky nebylo zrovna hej, zůstala mu sotva čtvrtina životů. Když válečník umíral, hodil po mně významným pohledem, kterým jako by říkal, že si mě bude pamatovat.

			– Pozor! Zabil jste hráče světlé frakce!

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil.

			– Pozor! PK index zabitého hráče = 12.

			Dával si bacha, sráč, neútočil jen tak na každého. Já jsem měl to štěstí, že jsem poskočil skoro o třicet levelů za dva dny. O imunitu vůči PK jsem přišel dnes ráno a už jsem se musel třikrát prát. Kdybych se páral s levelováním jako všichni ostatní, asi těžko bych teď měl nulový PK index, s každou takovou bitkou by pořád rostl.

			No, podíváme se, copak nám tady pan donátor nechal. Existuje dvanáctiprocentní šance, že pustí některou ze svých zajímavých, a ne zrovna laciných věciček. Přistoupil jsem k náhrobku a dotkl se ho dlaní. Zacinkalo to a do kapsy mi spadlo skoro šedesát zlatých, takže čistý zisk čtyřicet. To PK je nakonec docela slušnej kšeft! Už chápu, proč to je mezi mládeží tak populární. Žádná věc z výbavy bohužel nevypadla, jen žeton se jménem.

			Do osobního chatu mi přišla krátká zpráva: „Chcípni!“

			Není zrovna upovídaný, chlapec. Tím spíš to vypadá na hodně nebezpečného a vytrvalého nepřítele. Nemělo cenu ho ještě víc dráždit, ale nechat výhrůžku jen tak bez odpovědi se mi zase zdálo poněkud netaktní. Rozhodl jsem se jen tak lehce ho vytrollit: „Super meč! Díky, bude se mi hodit.“ Odpovědí na můj vtípek byla hromada těch nejsprostších nadávek. Aha, takže se přece jen umí nechat rozhodit, v tom je jeho slabost, a to je dobré si pamatovat. Zapsal jsem si válečníka na blacklist, jmenoval se Tavor, určitě si ho budu pamatovat…

			Taali přistoupila ke mně a zeptala se: „Co jsi s ním měl za problém?“

			„Ale nic… Byl to bídák, viděl, že mám peníze, a chtěl si trochu přilepšit.“

			„Tos neudělal moc dobře. Viděl jsi jeho klanovej odznak? Lesní kocouři, to je hodně silnej a bohatej klan, má tady dost špatnou pověst. Nikdo je radši moc nedráždí, můžou z toho být pořádný problémy.“

			Zamyslel jsem se. To se mi teda zase něco povedlo! Ale měl jsem snad na vybranou? Když si celou situaci zpětně přehraju, nedovedu si představit žádný alternativní scénář, podle kterého bychom se nakonec rozešli v míru.

			„No nic, budu to řešit, až to bude aktuální. Myslím, že tvůj nick si zapsat nestihl, přišla jsi až potom a stála jsi zezadu. Já už se s tím nějak poperu. Zatímco on spí, já leveluju!“ vytáhl jsem ohraný fórek hráčů RPG.

			Elfka přesto ustaraně zavrtěla hlavou a řekla: „Pojď, radši rychle zmizíme, nebo tady bude mela. Nejdřív Školáci a teď ještě Kocouři…“

			„Ještě chviličku, dodělám si quest,“ řekl jsem dívce a vykročil směrem ke klecím, ve kterých už stihl Tavor zaúřadovat. Nehybná těla elfů ležela ve zčernalých kalužích krve. Nebyl to veselý pohled. Za zády jsem zaslechl Taaliny tiché kroky, došla až ke klecím a zůstala stát vedle mě. Po chvilce mě vzala za ruku a podívala se mi do tváře.

			„Co je?“ zeptala se.

			„Je mi jich líto… Slíbil jsem jim, že je zachráním…“

			Dívka překvapeně zdvihla obočí: „Jak líto? Vždyť to je jenom program, sada číslic v počítači!“

			Prudce jsem se otočil a zabodl se pohledem do jejích očí: „A až se já digitalizuju, tak budu jako co? Taky sada číslic? Bude mě možný jen tak zabít jako nějakou mouchu? A ty desítky, možná stovky tisíc lidí, co už jsou ve hře, to jsou podle tebe jen nuly a jedničky na harddisku VIRT-serveru?“

			Taali zaraženě mlčela.

			„Já… Já fakt nevím,“ šeptla po chvíli a znovu se podívala na ležící těla, teď už ale úplně jiným pohledem. Pak si dřepla na zem, protáhla ruku skrz mříže a zakryla tvář mrtvého válečníka okrajem jeho pláště. „Tak… Takhle to bude lepší…“

			Kývl jsem a vzal ji kolem pasu. Dívka se nijak nevzpouzela, naopak se ke mně ještě víc přitiskla.

			– Pozor! Skrytý úkol „Úcta k padlým“ splněn.

			Vzdávejte čest padlým hrdinům, ať už svým druhům nebo nepřátelům. Možná i nad vaším hrobem někdo na několik chvil spočine a uctí statečného válečníka.

			Získaná odměna: Doba, po kterou váš hrob zůstane na městském hřbitově předtím, než bude zničen, se zdvojnásobuje.

			Získaná odměna: Místo žulové náhrobní desky bude váš hrob opatřen deskou mramorovou.

			Podle toho, jak sebou Táňa škubla, jsem usoudil, že jsme quest splnili oba.

			„Gratuluju.“

			„Nápodobně,“ mrkla na mě dívka. „Miluju bílej mramor…“

			Z takovýchhle questů jsem docela na rozpacích. Nemůžu se ubránit dojmu, že je umělá inteligence generuje za běhu, s tím jak sleduje a hodnotí naše jednání. Za to nás pak buď povzbuzuje, nebo trestá podle logiky, do které nikdo jiný kromě ní nevidí. Napadá mě, jestli by nešel provést takový sociální experiment, kdy by se třeba sto milionů lidí zavřelo do virtuální reality a pomocí metody cukru a biče se jim zkusily vštípit určité normy chování. No, asi je to blbost… Nebo ne?

			Otevřel jsem brašnu a vytáhl z přihrádky sadu dvaceti klíčů. Postupně jsem procházel podél řady klecí, vždycky jsem vybral klíč, jehož značka odpovídala runě na té které kleci, a osvobodil jsem zajatce. Každý z drowů se děkovně uklonil, současně s tím mi vždycky přišlo i oznámení o splnění dalšího questu:

			– Pozor! Úkol „Svoboda není zadarmo“ splněn.

			Získaná odměna: zkušenost.

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil!

			– Váš vztah s rasou drow se upevnil!

			V podokně Diplomacie se mi ukázalo, že se mé vztahy s temnou frakcí i s drow změnily z nenávisti na nevraživost. Když to dál půjde takhle dobře, mohl bych se za nějaký čas dostat i na neutrální status. To bych pak mohl obchodovat s vyznavači Bezejmenného a snad si i sem tam drze dovolit navštívit nějaké to temné město.

			Když jsem osvobodil něco přes deset zajatců, ozvalo se dlouho očekávané zazvonění.

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 30.

			Rasový bonus: Inteligence +1. 

			Bonus povolání: Inteligence +1. Vitalita +1.

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností! 125 jednotek vlastností dosud nerozděleno!

			Ty brďo! Jsem to ale kuriozitka, formálně třicátý level, a na pohled největší ucho v startovacích hadrech. Ve skutečnosti ani pořádně nevím, kde jsem, nemám vybranou specializaci a vlastnosti a talenty jsem rozděloval naposledy někdy na pátém levelu. Takový nepopsaný papír… No nic, co nevidět tenhle bláznivý maraton skončí, méďovi už nezbývá potenciál na víc než na nějakých pět šest levelů. Pak si dám pauzu, možná si dokonce dopřeju celý den volna. Projdu se po městě, dám si nějakou dobrotu u Tří prasátek a s rozvahou rozdělím pointy a vyberu kouzla…

			Zatímco jsem přemýšlel, vyskočilo další oznámení:

			– Gratulujeme! Získal jste ocenění Hloubal. 

			Zařadil jste se mezi TOP 100 hráčů virtuálního světa, kteří si do úrovně 30 nezvolili specializaci.

			Odměna: Sláva +1500.

			Tak já jsem u nich hloubal, to je teda fakt paráda! Trochu pochybná sláva. Nicméně je fajn vědět, že nás je minimálně sto takových… já bych řekl spíš neukvapených.

			Konečně jsem došel až na konec řady. Osvobodil jsem už všechny zajatce kromě kněžny. Temná elfka stejně jako předtím nedávala ve tváři znát žádné emoce. Zamával jsem jí před očima klíčem a tázavě ukázal hlavou na masivní zámek. Kněžna sotva znatelně přimhouřila oči, jako že přeber si to sám. Pokrčil jsem rameny a se skřípotem otevřel dokořán rezavá dvířka.

			– Pozor! Úkol „Svoboda drowské kněžně I“ splněn.

			Získaná odměna: Přístup k unikátnímu úkolu „Svoboda drowské kněžně II“.

			Elfka s grácií překročila nízký práh klece, vystoupila ven a s rukou položenou na srdce děkovně sklonila hlavu.

			„Děkuji ti, světlý bratře! Moji muži jsou svobodni a hanba otroctví již více netíží Dům noci. Navíc, ačkoli jsem tě o pomoc neprosila, daroval jsi svobodu i mně. Přijmi upřímný dík od kněžny lidu drow.“

			Kněžna mi pohlédla přímo do očí, položila ruce na má ramena, pak se postavila na špičky a pomalu, téměř obřadně mě políbila. Její rty byly teplé, měkké a poddajné a z jejího těla byla cítit omamná vůně lesních jahod.

			– Pozor! Byl na vás seslán celoživotní buff  Znak Domu noci.

			Účinek: Přítel drowů. Vztah s temnými elfy se zlepšuje na přátelství.

			Chvíli to vypadalo, že se úplně utopím v jejích černých očích, ale nakonec jsem se ovládl a hluboce se uklonil.

			„Velice si cením pocty, kterou jste mi prokázala, vzácná kněžno Ruato.“

			Za mými zády se ozvalo hlasité funění. Když jsem se ohlédl, spatřil jsem za sebou Táňu. Dívka se urputně snažila dívat se jinam, ale její nozdry se rozčileně rozšiřovaly. Chacha, a pak že jen nuly a jedničky…

			Pak jsem obrátil pozornost zpátky ke kněžně, která svými tenkými prstíky pevně sevřela mou dlaň.

			„Můj vzácný příteli, bude mi zapotřebí tvé pomoci. Jsi připraven mi ji poskytnout?“

			„Vždy připraven,“ zamumlal jsem trochu zmateně a uvolnil svou ruku z jejího sevření. Všechny ženy jsou stejné, podáš jim prst a ony ti utrhnou celou ruku. Krása je holt hrozná síla…

			Elfka ukázala rukou na tepaný obojek, který stále obepínal její šíji.

			„Nemám tušení, kde vzaly ty prašivé hyeny tak vzácný artefakt, Neutralizátorů magie tak vysoké úrovně je na světě jen několik a o většině se ví, kde se nacházejí. Mám takový pocit, že Král gnollů byl v celé této hře pouhou loutkou a jednal na příkaz Domu ohně nebo Domu měsíce. To pro tebe osobně ovšem není důležité. Pomoz mi zbavit se toho obojku, vezmi Králi krystal, kterým se otevírá jeho zámek!“

			– Pozor! Máte přístup k novému unikátnímu úkolu: „Svoboda drowské kněžně II“.

			Nemalé magické schopnosti kněžny Domu noci jsou zcela blokovány Neutralizátorem magie. Sejděte do ponurého gnollského podzemí, dojděte až do královského paláce a přineste odtamtud klíč.

			Odměna: neznámá.

			OK, unikátní questy člověk nedostává každý den, samozřejmě ho beru!

			„Pomohu ti, vzácná kněžno Ruato. Ale řekni mi, jak ten klíč vypadá. S Králem jsme blízcí přátelé, jen za dnešek jsem ho viděl asi pětkrát, dovolím si hádat, že mě neodmítne.“

			Pokusil jsem se nasadit úsměv à la Clint Eastwood. Elfka se na oplátku sotva znatelně usmála, ovšem pouze očima.

			„Je to rudý krystal stejného tvaru, jako je vzor na obojku,“ řekla kněžna a naklonila se blíž ke mně, aby lépe demonstrovala předmět doličný. Bože, jak nádherně voní, až se mi z toho začíná motat hlava. Odhrnula pramen vlasů z ramene, sklonila hlavu a vystavila tak na odiv svou ostře rýsovanou šíji s nechtěnou ozdobou. Srdce mi párkrát úplně vynechalo a já jsem potřásl hlavou, abych zahnal nevhodné myšlenky. Jen s námahou jsem odtrhával oči od kněžniny sametové kůže, malé jamky nad klíční kostí a vábivého výstřihu.

			Prohlédl jsem si vzor na obojku. Ať se propadnu, jestli jsem něco takového už někde neviděl. Svraštil jsem čelo a zkoušel se rozpomenout. No jasně, kořist z posledního spawnu u trůnu! Tenkrát jsem všechno naházel jen tak do tašky a nijak podrobně to nezkoumal, měl jsem dost naspěch, abych se co nejrychleji teleportoval na pomoc Taali. Mám dojem, že se tam mezi kupou různých krámů mihlo i něco hodně podobného věci, o které kněžna mluví. Honem jsem sundal brašnu z ramene a vsunul do ní obě ruce až po lokty. Aha, tady to je! No jo, je to opravdu krystal. Obyčejné klíče přestaly padat po tom, co jsem nasbíral kompletní sadu. Tuhle věcičku Král pustil až po řadě prakticky prázdných spawnů, je to zřejmě docela vzácnost.

			„Je to ono?“ zeptal jsem se a podal krystal kněžně.

			Ta na chvíli ztratila svůj obvyklý ledový klid, bez váhání sáhla po klíči a přiložila ho k Neutralizátoru. Obojek sotva slyšitelně cvakl a rozepnul se. Po kněžnině tváři se rozlil široký úsměv. Pak udělala jakési ladné gesto rukou a přitom pronesla několik zpěvných slov. Všechny části jejího oděvu se najednou zatřepetaly a v mžiku byly v perfektním pořádku a dokonale čisté. Následovalo asi deset rychlých kouzel, kterými na svou družinu sesílala buffy, léčila rány a posílala zprávy přes astrální sféry. Nakonec se kněžna, která teď vypadala už skutečně aristokraticky, otočila ke mně.

			„Opravdu si velmi vážím toho, co jsi vykonal pro mne a mé válečníky. Až se dostaneš do úzkých, můžeš se na oplátku spolehnout na naši pomoc. Ponech si tento artefakt jako odměnu za svou statečnost a šlechetnost. Jen tě prosím, vyvaruj se toho, aby se dostal do nehodných rukou. Při náležité fantazii ve spojení se zlým úmyslem může tento obojek přinést mnoho útrap.“

			– Pozor! Úkol „Svoboda drowské kněžně II“ splněn.

			Získaná odměna: Právo jednoho povolání bojovníků Domu noci. O pomoc v boji můžete požádat jakéhokoli příslušníka rasy drow, ten vám pomůže spojit se s představiteli Domu.

			Získaná odměna: Neutralizátor magie s klíčem-krystalem.

			Elfka kývla na rozloučenou a aktivovala teleport, v jehož zářícím oblouku pak postupně jeden za druhým zmizeli všichni její lidé. Jako poslední se ztratila sama a zanechala po sobě jen jakousi nepochopitelnou sklíčenost v mé duši a opojnou vůni lesa.

			„Působivé,“ suše okomentovala celou událost Taali.

			Co jí je? Ona snad žárlí, nebo co?

			„Hm,“ zahuhňal jsem stejně úsporně a uložil jsem další pěkný kousek do inventáře. Bylo zřejmé, že je načase popřemýšlet o navýšení parametru Síly a taky o nové brašně, která by měla tak dvě stě tři sta přihrádek.

			„Tak pojď a nemrač se. Něco mi říká, že Školáci už jsou někde za rohem. A ne sami, ale s celou kavalérií. Každopádně jim tady hnije šest hrobů a celej PM chat už mi stihli zaplavit sračkama.“

			„Jo,“ přikývla Taali, „mě taky furt bombardujou. Podle toho, jak rychle se ty zprávy objevujou, bych řekla, že teď jenom sedí někde na zadku a čekají na posily.“

			„To je docela možný. Humungusi, jdeme, kamaráde.“

		


		
			12. kapitola

			Vyšli jsme ven z brány gnollského opevnění a zamířili k městu. Gnollští dělníci, kteří se mi ještě včera zdáli tak silní a nebezpeční, se na nás vrhali ze všech stran, ale s nynějším obrovským rozdílem v levelech a méďou v roli bodyguarda neměli teď sebemenší šanci. Cestou nás provázely uznalé pohledy skupinek nezkušených hráčů, třebaže zdaleka největší obdiv samozřejmě sklízel Humungus. Nijak jsem na něho nežárlil, naopak jsem ho všem chtěl ukázat v celé jeho kráse, takže jsem ho pobízel k hrůzu nahánějícímu řevu a agresivním výpadům na všechny strany pomocí střídání povelů fuj a trhej. Jen tak mimochodem se nám dokonce podařilo udělat i jeden dobrý skutek, když jsme rozprášili docela slušný vlak, který ke své partě ne zrovna nejšikovněji přitáhl jakýsi pošahaný hraničář. Taali pak všechny v rychlosti vyléčila, seslala na ně nějaké buffy a pokračovali jsme dál. 

			Po cestě se mě dívka podrobně vyptávala na všechny detaily mého questu s drowskými zajatci. Mám dojem, že si ho chce vzít taky. Obzvlášť mě pak pobavily její spekulace o pohlaví velitele temných elfů. Prý jestli je jisté, že je to vždycky žena, a jestli by to nemohl být třeba nějaký princ nebo aspoň kníže. Dívala se na mě přitom tak přísně, že jsem jí chtě nechtě musel odpovědět něco ve smyslu, že možné je všechno, proč by taky ne, když princ, tak princ… třeba i na bílém koni. Je to přece jen ještě dítě… Škoda, že jí nemůžu dát ty klíče, při sebrání se vážou na hráče, takže se nedají předat nikomu jinému.

			Na kraji lesa asi tři sta metrů od města jsem se zastavil.

			„Tak jo, Táňo, dál s tebou bohužel nemůžu, mám strach, aby mi stráže neaggrovaly peta. Už takhle jsem dost blízko, párkrát už jsem tady viděl hlídku.“

			„OK, díky moc za pomoc… a vůbec za všechno…,“ nevěděla, jak pokračovat.

			„Nech toho, to nestojí vůbec za řeč. Každej normální člověk by se přece zastal holky. A za přítele bych dal třeba ruku do ohně.“

			Táňa zvedla hlavu a podívala se mi do očí.

			„Za přítele?“

			„No jasně,“ vzal jsem do rukou její křehounké dlaně. „Jasně, že jsme přátelé! Jak o tom můžeš pochybovat? Snad ne kvůli tý temný elfce?“

			„Když ty ses na ni tak díval…“

			„Ale prosím tě… Pochop, že…,“ nevěděl jsem, jak dál, „to je všechno jenom taková tělesná chemie. Kouzla designérských technologií, všechny ty feromony a tak. A když se k tomu přidá sexuální půst, úplně nový tělo a spousta polonahých holek kolem tebe…“

			Dívka asi těžko úplně pochopila, co jsem tím myslel, nicméně na tváři se jí objevil lehký úsměv. Takhle je to mnohem lepší, nechtěl bych vidět, jak se zase mění v hromádku neštěstí.

			„Táňo, můžu tě o něco poprosit? Já už si připadám jak chodící pokladnička, tahám s sebou přes sto zlatých. Nemohla bys to uložit do banky? Já do města teď nemůžu. Pak mi to dáš, OK?“

			Táňa se mi s vážným výrazem podívala do očí ve snaze najít v nich odpověď na nějakou mně neznámou otázku. Potom přikývla a řekla: „Děkuju.“

			„Za co, prosím tě?“

			„Za důvěru. Dej sem ty svoje prašule, stejně zrovna potřebuju na klobouček se závojem!“

			Vtipkuje, to je dobře. Teda, doufám, že vtipkuje… Dal jsem jí peníze, kývl hlavou směrem k městským věžím a řekl: „Tak už utíkej!“

			Dívka se nicméně k odchodu moc neměla. Z očí jako by jí najednou koukali poťouchlí čertíci.

			„Říkal jsi sexuální půst?“

			Rázně ke mně přikročila a náruživě mě políbila. Moc to sice neuměla, ale byla tam všechna ta nekompromisní vášeň mládí. Potom se prudce otočila, svou bohatou hřívou přetnula celé mé zorné pole a rychle vykročila směrem k městu.

			Ohromeně jsem zavrtěl hlavou. To je ale dneska den! Množství překvapivých událostí, vyhrocených konfliktů, emocí a krásných žen výrazně přesáhlo jejich porci za celý rok v reálu. Takový život si nechám líbit!

			Když jsem konečně jakž takž ovládl své pocity, vydal jsem se po známé lesní pěšině k příbytku poustevníka Gryma. Byl jsem už asi jen padesát kroků od jeskyně, když se za mými zády najednou ozval Humungusův vzteklý řev. Téměř současně s tím někdo vykřikl: „Zemři, zplozenče temnot!“

			Prudce jsem se otočil a uviděl, jak na mého peta útočí dvojice městských stráží. Kousek stranou stál ještě mág a cosi rychle šeptal do nějakého svítícího krystalu. Hlídka! To mi byl čert dlužen! V takové situaci by nejspíš bylo nejlepší, kdybych peta sám utratil a potichoučku zmizel. Ale ať už to bylo citovým poutem, které jsem si k méďovi stihl vytvořit, nebo naučeným reflexem (spawn – medvědův řev – mobové – útočíme) nebo ještě pravděpodobněji obojím dohromady, prostě jsem se dal do boje. Stráže neměly nijak vysoké levely, oba válečníci 25 a mág 30. Čím dál od města, tím jsou hlídky slabší. Nemají ani tak plnit funkci bojové síly, spíš slouží jako určitý systém včasného varování. A právě mág, který evidentně pomocí krystalu komusi čile posílal zprávy, se mi vůbec nelíbil.

			– Získal jste zkušenost!

			– Pozor! Právě jste zabil příslušníka stráže Města Jasu. Král Slunce velmi nerad vidí, když někdo vraždí jeho poddané!

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil!

			– Váš vztah s frakcí Světlá aliance se zhoršil!

			– Váš vztah s Městem Jasu se výrazně zhoršil!

			A sakra, to se moc nepovedlo! Někde jsem četl, že útočit na spřátelené NPC se v žádném případě nedoporučuje. Škody, které utrpí hráčova pověst, jsou nebetyčné a zhoršené vztahy se napravují jen velmi pracně a dlouho. V zásadě přístup administrátorů docela chápu. Kdysi jsem hrál i na serverech, kde hráči jen tak z plezíru vyvraždily questové postavy, bankéře ve městech a klidně i celá kupecká sídla. Taky se občas stávalo, že nějaký mocný klan úplně srovnal se zemí některé ne zrovna nejmenší město. Takové incidenty samozřejmě silně narušují herní linii a průměrného uživatele můžou docela dobře od hry odradit. Nicméně ačkoli jsem to chápal, na mé stávající situaci už jsem nic změnit nemohl. Zatím padl i druhý strážník. Osiřelý mág očividně neměl v úmyslu hrát si na hrdinu. Seslal na peta nějaké zpomalující kouzlo a zatímco se medvěd pral s kořeny, které spoutávaly jeho tlapy, kouzelník se zahalil do namodralé záře a teleportoval se neznámo kam. Člověk nemusí zrovna chodit ke kartářce, aby se dovtípil, že se sem za chvíli nahrne tolik stráží, že ani špendlík nepropadne.

			Rychle jsem prohledal těla, ale nic zajímavého jsem nenašel, jen trochu stříbra a žetony se jmény, stejně jako v případě zabitých hráčů. Teď rychle vzít nohy na ramena a hurá do jeskyně. Méďa sice daleko neproleze, zasekne se už někde v polovině chodby, ale hlavně že nebude na očích.

			Na rozdíl od obou mých předešlých návštěv byla teď jeskyně dobře osvětlená. Asi deset podomácku vyrobených tlustých svící přetékalo rozehřátým voskem a poustevník Grym s vysoko vyhrnutými rukávy právě roztloukal v hmoždíři jakousi pronikavě zapáchající látku. Když jsem se po úzké stupňovité chodbě skutálel do jeskyně, Grym po mně jen krátce hodil pohledem a nerušeně pokračoval ve své práci. Po chvíli ale zdvihl obočí, odsunul stranou misku s lehce svítícím práškem a nedůvěřivě popošel blíž ke mně.

			„Ale, ale… Ty ale dovedeš překvapit, mladý černokněžníku. Rychle, velmi rychle jsi nabyl síly. V temných zemích by tě samozřejmě stále ještě považovali za tupého břídila, ovšem tady, těmhle světloušům přímo pod nosem…,“ Grym jen udiveně zavrtěl hlavou.

			Neměl jsem zrovna náladu na nějaké zdvořilosti, tak jsem začal rovnou od podlahy: „Díky, poustevníku. Můžu se od vás naučit něčemu novému?“

			Grym kývl, udělal rukou rozmáchlé kouzelnické gesto a odpověděl: „Nepochybně, už dlouho máš nárok na odměnu.“

			– Získal jste 3 talentové body.

			– Máte k dispozici celkem 23 talentových bodů.

			Výborně! Staré resty bychom měli a teď vzhůru k novým výšinám! Grym přerušil mé úvahy: „Dokázal jsi skutkem věrnost Bezejmennému?“

			Co s tím zase otravuje?! Kdyby mi aspoň napověděl, jak se to asi tak dokazuje. Mám se snad vykadit na oltář v elfském chrámu? Nebo chodit po městě a vylepovat letáky podzemní organizace temných? Anebo snad v noci tajně vyvěsit na špici strážní věže prapor Bezejmenného? I když… teď mě něco napadlo…

			Rychle jsem zašmátral v brašně a během několika vteřin jsem v ní našel to, co jsem hledal. Přímo před Grymovýma očima jsem zamával svazkem žetonů se jmény zabitých hráčů.

			„Co tohle, šlo by to?“

			Starý goblin si artefakty pozorně prohlédl, načež se spokojeně zazubil a pokýval hlavou.

			„Výtečně! Za každého mrtvého světlouše ode mě dostaneš jako odměnu jeden zlatý! Samozřejmě, že by bylo mnohem lepší, kdybys mi přinesl jejich uši, ale jmenovky taky postačí. Kdybys ještě někdy přišel k takovému úlovku, vzpomeň si na starého Gryma!“

			– Pozor! Úkol „Dokázat skutkem oddanost Padlému II“ splněn.

			Získaná odměna: zlato.

			Grym zašátral v širokých záhybech svého hábitu a vytáhl odtamtud sedm mincí. Taková matematika se mi líbí! Zajímalo by mě, kolik nabídne za žetony stráží. Prohledal jsem kapsy a vytáhl svou poslední kořist. Poustevník sebou škubl a naklonil se dopředu, jeho tvář zbystřila a objevil se mu na ní výraz dravce. Oba žetony pečlivě prozkoumal, přičemž se s nimi láskyplně mazlil a zálibně je očichával. Potom spokojeně kývl a chraplavě se rozchechtal.

			„Udělal jsi starci ohromnou radost! Už dlouho předlouho jsem neviděl tak znamenitý úlovek. Řekni, jakou odměnu si žádáš?“

			Na okamžik jsem se zamyslel. Pár zlatých navíc mě nijak nevytrhne a chtít po něm nějakou unikátní výbavu je nesmysl. Ovšem… jeden nápad bych přece jen měl.

			„Chtěl bych znát odpověď na jednu otázku,“ řekl jsem.

			Grym očividně zpozorněl: „Opravdu? Tedy se ptej.“

			„Rád bych věděl, jak najít Temnou gildu Města Jasu. Už dlouho si chci promluvit s jejím mistrem. Třeba bych od něho mohl získat nějaký zvláštní úkol nebo by mě mohl zasvětit do prastarého tajného vědění, které by mi pomohlo na mé cestě…“

			Goblin najednou znatelně posmutněl a zavrtěl hlavou.

			„Tajemství Temné gildy je příliš těžké břímě pro začátečníka. Zeptej se na něco jednoduššího a budeme moci pokračovat v našem rozhovoru.“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Kdo moc ví, špatně spí“.

			Uchovejte tajemství Gryma a jeho jeskyně nejméně po deset dnů.

			Odměna: přístup k úkolu: „Kdo moc ví, špatně spí II“.

			Kývl jsem na znamení, že přijímám quest. Tohle je pěkná hnusárna, jak dávkují ty questy po kouscích. Člověk aby z toho zešedivěl, než se dobere k podstatě věci.

			„Čekej mě za deset dní,“ řekl jsem místo rozloučení a zamířil k východu. Neměl jsem zapotřebí, aby mě zas vynášel ten jeho větřík. V chodbě byl zapasovaný méďa, ještě bych se mohl napíchnout na jeho tesáky.

			„Jdi…,“ těžce vzdychl poustevník. Možná se mi to jen zdálo, ale z jeho hlasu na mě dýchlo něco jako lítost.

			Méďa na mě oddaně čekal. Podrbal jsem ho na zátylku a společně jsme po nepravidelných schůdcích vystoupali ven na čerstvý vzduch. Ale kam teď? Znovu ke gnollům do jeskyní? Mobové v prvním a druhém podlaží jsou pro mě už o ničem, všichni jsou šedí, nedostanu z nich prakticky žádné expy ani loot. Skoro všichni gnollové ve třetím patře jsou zelení, takže z nich vyždímu jen minimum zkušenosti, ale kořist je ještě jakž takž. V trůnním sále se mi jména potvor ukazují modře, to znamená, že mají sice nižší level než já, ale ne o moc. Nicméně bylo by to tak na hodinu dvě farmení a už bych kromě Krále neměl koho zabíjet. Ne ne, to je pro mě už moc pomalé, musím si najít nějaké lepší místo na lov. Jenomže kde? A navíc už je tma. Neměl bych si radši zalézt někam pod smrček a dát si šlofíka pod širákem?

			Pomaličku jsem se coural lesem a přemýšlel, co dál, když vtom se najednou ke zvukům nočního lesa přidal šelest křídel přímo nad mou hlavou. Na pěšinu dosedl obrovský gryfon a zlostně zasyčel na mého Humunguse. Zůstal jsem stát jako opařený, a když z gryfonova hřbetu seskočil Poručík Královské gardy, pokusil jsem se vzít roha. Aha, tak to už asi nepůjde… Gardista pronesl krátké zaklínadlo a moje nohy přimrzly k zemi. Méďa mě začal obětavě bránit. Poručík jen nedbale mávl sekerou a medvěd odletěl pěkný kus dozadu s polovinou životů v tahu. Další rána, a méďa už zase letí vzduchem jako nakopnutý jezevčík. Životy mu už úzkostlivě blikají v červeném sektoru. Ještě se ale zvedá, těžce dopadá na tlapy a vrávoravým krokem se znovu valí na elfa. Chvatně otevírám okno ovládání peta a zadávám povel: fuj! Současně s tím vybírám jako cíl zajíce, který se mihl opodál, a přikazuji medvědovi útočit na něj. Jen ať si běží za ním, pryč od Poručíka, a já se z toho zkusím ještě nějak vykroutit.

			Ale ne! Jak to, že mě neposlouchá?! Méďa jen kroutí hlavou, zírá na mě svýma vlhkýma očima a nepřestává klopýtat směrem k Poručíkovi. Ten s ležérní netečností sleduje blížící se zvíře a mezitím tiše pronáší zaklínadlo, až se mu nakonec od ruky odlepí velká ohnivá kapka. Plamen obtéká celé medvědovo mohutné tělo a statusová ikonka peta v mém interfacu se scvrkává a ve vteřině mizí.

			Co se děje?! Něco mi spadlo do oka a já jsem jen mlhavě zahlédl, jak elf zdvihá nad hlavu žezlo a mohutný paprsek světla vystřeluje směrem k nebi. K tomuhle majáku se během chvilky jako hejno vran slétlo ještě dalších asi deset gryfonů a na úzké pěšině bylo najednou opravdu těsno. 

			Pak mě uchopily statné ruce v ocelových rukavicích a přímo u mého ucha zaburácel něčí hlas: „Černokněžníku Laithe, jsi zatčen na základě obvinění z uctívání Bezejmenného, přivolávání temných sil, útoku na elfy a vraždy stráží Města Jasu.“

		


		
			13. kapitola

			Soudní síň působila velkolepým dojmem. Monumentální sloupoví, vysoké stropy s temnými basreliéfy a uprostřed toho všeho malá plošinka pro obžalovaného, obklopeného strážemi. Naproti ní se pak tyčila masivní vyvýšená tribuna se soudcem a prokurátorem v jedné osobě.	 			                         		 	


			Tak jsem tam přešlapoval, z obou stran přimáčknutý dvěma statnými válečníky, a střídavě pokukoval po soudci nebo si prohlížel zajímavé obrázky na stěnách a na stropě. Prokurátor hromovým hlasem předčítal seznam mých zločinů. Nicméně čas jsou peníze a ve hře to platí jakbysmet. Celé tohle představení se proto nemohlo táhnout donekonečna, ale jen do té doby, než opadne zájem přihlížejících o nádherné dekorace v sále a o proces samotný. Soudce se na chviličku odmlčel, vzal do ruky nový svitek a přešel k závěrečné části své řeči.

			„Černokněžník Laith se za veškeré uvedené zločiny s přihlédnutím k okolnosti, že byly obžalovaným spáchány poprvé, odsuzuje k souhrnnému trestu deseti dnů žaláře. Po dobu výkonu trestu bude odsouzenému znemožněno užívání jakéhokoli druhu magie a zamezeno jeho styku s vnějším světem. Po vypršení trestu budou veškerá obvinění anulována a pověst odsouzeného částečně obnovena.“

			Soudce na okamžik přerušil svou řeč, zvedl oči od pergamenu a významně se na mě podíval. To mě sakra nemohli useknout hlavu nebo něco na ten způsob? Za prvé by to aspoň vypadalo jako pořádný trest, a za druhé bych se v respawn pointu hned zase znovuzrodil a byl bych jako ze škatulky. Místo toho mě teď chtějí zavřít jako žirafu do klece a já abych celých deset dní nevytáhl paty z kamenné kobky. Soudce, kterého očividně potěšil kyselý výraz v mé tváři, zvedl ruku s prstem významně ukazujícím vzhůru.

			„Nicméně na základě výnosu nejjasnějšího Krále Slunce může být osobě, která byla obviněna z užívání zakázané magie a která překročila zákon poprvé, udělena milost!“

			Nastražil jsem uši. Postavili přede mě misku s cukrovím a teď mě určitě budou chtít naverbovat jako práskače.

			A nemýlil jsem se. Soudce pokračoval: „Ovšem pouze v případě, že obžalovaný vydá do rukou spravedlnosti osoby, které jej naučily užívat temné magie, jakož i všechny, kdo o tomto jeho počínání věděli nebo mohli vědět, ale mlčeli.“

			To jsem si mohl myslet, že jim půjde hlavně o tohle. Doufám, že ještě nedojde na mučení. Kdo to kdy viděl, aby hráče za jeho vlastní peníze mučili za plného ponoření do virtuálu? Poustevník Grym ostatně něco takového tušil a soudě podle smutku v jeho hlase už počítal s tím, že skončí jako kacíř na hranici. Ale neboj, kamaráde, já tě neprozradím, to se u nás nedělá. Navíc podle znění toho výnosu bych měl udat i Taali, Cwrka, Krila a nevím koho ještě. A to už se vůbec dostáváme někam úplně jinam…

			Soudce na mě s očekáváním pohlédl. Bez jediného slova jsem jen zavrtěl hlavou. 

			Prokurátor, aniž by ho má reakce nějak zvlášť rozladila, pokračoval: „Obžalovaný může být též propuštěn na svobodu ještě před uplynutím stanovené doby trestu, pokud zaplatí pokutu ve výši dvaceti zlatých za každý den neodpykaného trestu. Přejete si složit dvě stě zlatých do městské pokladny a získat tak svobodu přímo nyní? V takovém případě by vám bylo umožněno kontaktovat banku. Na rozhodnutí máte pět minut.“

			No jo, banka je mi ale teď k ničemu. Technicky vzato, můj základní kapitál už dosahoval sto deseti zlatých a k tomu se dá ještě přičíst hromada věcí na prodej, jako jsou náramky a kořist z krále. Ale peníze má Taali a do obchodu mě teď nikdo nepustí. Projel jsem friendlist – Taali už spí, jen Cwrk ještě ponocuje. Napsal jsem mu zprávu:

			„Čau, kde teď jsi?“

			„Na výletě na hřbitově. Čekám, až dorazí hrob.“

			„Jasně. Jen taková prosba, neměl bys na den dva na půjčení dvě stovky? Mám tady menší problém.“

			„Hmm… Sorry, náčelníku, v bance mám jen asi pade a pak skoro dvacet v hrobě. Plus krámy, co jsme ukořistili. Nemám tucha, kolik to může hodit, ale není problém to během chvilky střelit. Dvě kila to určitě nebudou, ale aspoň něco. Asi za půl hodiny mi na hřbitov přenesou hrob a nějakej čas zabere prodávání. Pomohlo by ti to?“

			„Ne, brácho, ale dík. Tlačí mě čas. Nech to plavat. Možná budu nějakej čas nedostupnej. Dej můj podíl stranou, pak si tě najdu.“

			„OK, rozumím. Něco vážnýho?“

			„Ale ne, jen taková herní situace. Enpécéčkám ruplo v bedně. Pusť to z hlavy. Musím končit.“

			„Tak se měj! A držím palce!“

			Tak to bychom měli. Už to tak vypadá, že si to odkroutím komplet. Znovu jsem zavrtěl hlavou, abych odpověděl na soudcův tázavý pohled. Soudce jen pokrčil rameny, jako by říkal: „Náš zákazník, náš pán.“ 

			Potom odložil listinu, vstal, hlučně udeřil dřevěným kladívkem o podložku a pronesl: „Rozsudek nabývá účinnosti okamžitě.“

			Plošina, na které jsem stál, byla ve skutečnosti teleportačním panelem. Na chviličku mě společně s mými strážci obklopila namodralá záře, pak se ozvalo nějaké lupnutí a už jsme stáli na úplně stejné plošině, ale tentokrát v docela jiné budově, postavené z masivních kamenných kvádrů.

			Službu konající mág poté, co převzal od stráží průvodní papíry a rychle je projel pohledem, pokýval hlavou a obrátil se ke mně: „Vítám vás v Šedé tvrzi, která se na příštích deset dnů stane vaším domovem. Podle rozsudku je vám po celou dobu výkonu trestu znemožněno užívání magie.“

			Mág mrkl na kohosi za mými zády a za chviličku už můj krk obepínal ocelový obojek.

			„To je Neutralizátor magie základní úrovně. Budete ho moci sundat, teprve až budete opouštět tyto zdi. Prosím vás, abyste nedělal žádné hlouposti a nemusel pak s trpkostí vzpomínat na váš pobyt v tvrzi. Nyní vy­skládejte na tento stůl všechny vaše zbraně, svitky, bojové artefakty a amulety a také veškeré alchymistické lektvary. Po odpykání trestu vám bude vše navráceno. Nepokoušejte se nás oklamat, pokud se u vás při průchodu kontrolním rámem najdou jakékoli nepovolené předměty, budou zabaveny ve prospěch města.“

			„To jsou šmejdi…,“ mumlal jsem si pro sebe, když jsem se prohrabával brašnou a přitom se stále ošíval kvůli svému novému šperku, který mi byl kolem krku trochu těsný. Každý normální hráč by se samozřejmě na dobu, kterou by měl strávit ve vězení, odlogoval nebo by někde splašil těch podělaných dvacet babek na pokutu. Ale já se odsud nemám šanci hnout…

			Když mi vzali všechny bodné a sečné zbraně, postrčili mě směrem k nějakému svítícímu oblouku. Prošel jsem pod ním bez jakýchkoli následků, což poněkud uklidnilo dozorce, nervózní z toho, že před nimi stojí hrozný vrah elfů. Potom následovala dlouhá cesta chodbami, která skončila před masivními ocelovými dveřmi. Dozorce zarachotil klíčem v zámku, otevřel dveře dokořán a strčil mě do dlouhého průchodu se zamřížovanými celami po obvodu. Toho všeho jsem si ovšem všiml až potom. První, co jsem uviděl, když se za mnou zabouchly dveře, byla příšera, řítící se přímo na mě. Interface mě bleskově informoval:

			– Pekelný pes. Úroveň 150.

			Ucouvl jsem a narazil zády do dveří tak silně, že jsem je div nevyrazil. V tu chvíli se ozvalo zařinčení řetězu, který se napnul jako struna, a příšera zůstala stát na zadních asi dva metry ode mě. Z mordy jí vylétaly šňůry slin, její rudé oči běsnivě planuly a svalnaté tlapy bily naprázdno do vzduchu. 

			Za mými zády tiše vrzlo křídlo těžkých dveří. Ten samý dozorce, který mě sem přivedl, si mě chvilku pobaveně prohlížel a pak roztrpčeně prohlásil: „Sakra, suchej! To sis nemoh nasrat do kalhot? Teď jsem kvůli tobě prohrál zlatku.“

			„Debile,“ řekl jsem. A byl to taky jediný komentář, na který jsem se v tu chvíli zmohl.

			Dozorce se ani neurazil, jen se vesele zachechtal. Pak zamával na kohosi na druhém konci chodby a zavolal: „Odtáhni si tu potvoru!“

			Ozval se skřípot rumpálu, načež se řetěz opět napnul a táhl psa do nitra tmavého průchodu. Zvíře chroptělo a vzpíralo se, až mu zpod nohou létaly jiskry a kamenná drť.

			Dostat se tak pod tyhle drápy, to by bylo na přímou cestu do respawn pointu… Hmm, to je super! Už už jsem se chystal udělat krok dopředu, když mi na rameno dolehla těžká ruka v drátěné rukavici.

			„Ani na to nemysli, Nesmrtelný. Nejsi první chytrák, kterýho to napadlo. To zvíře je naučený na dělenou stravu. Nejdřív ti urve jenom nohu nebo ruku a pak budeš muset se zbytkem končetin čekat do rána, než přijde klerik. Tady tě nikdo umřít nenechá, takže si nech hezky zajít chuť.“

			Dozorce mě zavedl nyní již uvolněnou chodbou k jedné z cel, otevřel mříž a rozkázal mi: „Zalez dovnitř! A drž se radši dál od průchodu, to zvíře má dost dlouhý tlapy.“

			No jasně, dobrá rada nad zlato. V duchu jsem si na podlaze nakreslil čáru asi metr od mříže, v tomhle sektoru rozhodně nebylo radno se zdržovat. Rozhlédl jsem se kolem sebe. Ještě to docela ušlo. V cele bylo sucho a její vybavení sestávalo z docela útulné pryčny s matrací a dostatečně tlustou přikrývkou, nočníku s víkem a džbánu s vodou. Vypadá to tady asi jako v jedenapůlhvězdičkovém egyptském hotelu. No nic, přežít se tu dá.

			„A kdy se tady nosí jídlo?“ zeptal jsem se dozorce, který ještě zápasil se zámkem mříže.

			„Dvakrát denně kaše a voda. Neboj, tady neztloustneš. Ale když pěkně poprosíš, můžeme ti zařídit něco echtovnějšího z hospody kousek odsud. Hlavně toho musíš objednat trochu víc, protože tři porce se snědí na strážnici, to tě upozorňuju předem.“

			„Rozumím, budu na to myslet. Ale teď už sebou hoď, důstojníku, zamkni mi to moje apartmá a nech mě trochu se vyspat.“

			Tenhle totálně bláznivý den byl konečně za mnou a je fakt, že mě pořádně zmohl. Hodil jsem brašnu na zem, vyzul sandály, stáhl z ruky náramky a sundal si košili. Pak jsem se trochu opláchl studenou vodou ze džbánu, lehl si na matraci, která se mi teď zdála jako královské lože, a okamžitě jsem se odebral do říše snů.
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			14. kapitola

			Moje druhé probuzení v novém světě. Překrásné tyrkysové nebe, načechrané chuchvalce sněhobílých oblaků a rezavá mříž, která mě od vší té nádhery odděluje. Zpěv ptáků, cvrkot kobylek a řinčení řetězu, na kterém je uvázané psisko, pochmurně procházející sem a tam chodbou. To jsou kontrasty…	 			                         		 	


			Zajímalo by mě, jestli už jsem vtažený, nebo jestli jsem v tomhle světě pořád jen host. Jsem idiot, že jsem si nezjistil, jak se to dá poznat, Erik přece říkal, že to nějak jde.

			Mám vstát, nebo se budu ještě nějakou chvíli válet? Není kam spěchat, i když snídaně by bodla. V brašně by měly být ještě nějaké sušenky, co přinesl Cwrk, měl bych se po nich podívat. Musel jsem se ale zvednout, drobit si do postele mě rodiče odnaučili, už když jsem byl malý. Umyl jsem se zbytkem vody, navlékl si košili a zamyšleně pohlédl na nočník. K čemu tady vlastně je? Hráči přece tyhle potřeby nemají. Ale co NPC? A co vtažení hráči? Ach jo, jak málo vím o světě, do kterého jsem se rozhodl emigrovat…

			Sušenky padly za vlast. Po téhle improvizované snídani jsem sebou znovu plácl na postel, napůl oblečený přímo na deku. Zkusil jsem otevřít chat a poslat nějaké zprávy. Nic. Všechno zablokované. Skočil jsem do nastavení a proklikal se do wiki. Sláva bohu, aspoň tohle finguje! Je to koneckonců součást vestavěné herní podpory. Informací je tam moře a já jsem doteď ještě nenašel čas, abych si všechno v klidu skrz naskrz prostudoval. Tak jdeme na to!

			První, co musím udělat a na co už se dlouho chystám, je výběr povolání a rozdělení jednotek vlastností a talent pointů. Aktuální stav vypadá takhle:

			Povolání: základní, Černokněžník.

			Úroveň: 30

			Síla: 10

			Inteligence: 72 (mana = 720)

			Obratnost: 0

			Vitalita: 37

			Odolnost: 14 (HP = 140)

			K dispozici je 23 talentových bodů a 125 jednotek vlastností.

			Převaha Inteligence a Vitality nad zbývajícími ukazateli je naprostá paráda. Jsem přece kouzelník, a ne nějaký atlet. Taky je už jasně vidět, že jsem neudělal chybu, když jsem si vybral vznešeného elfa. Jeho rasový bonus +1 k Inteligenci mi už přinesl třicet jednotek navíc, to znamená skoro polovinu současné zásoby many.

			Ohledně povolání je všechno taky docela jasné. Černokněžník si může vybrat mezi specializacemi Nekromant a Rytíř smrti. Aby mi neunikla nějaká maličkost, rozhodl jsem se pro jistotu pořádně se prohrabat ve wiki. A zasekl jsem se tam až do oběda. Na půl ucha jsem slyšel, jak se navíjí řetěz s vrčícím psem a jak přinášejí snídani a vyměňují džbán s vodou. Celou tu dobu jsem byl zabraný do encyklopedie a otvíral okna s články, návody a modelovými kalkulačkami vývoje postavy. V hlavě se mi rodil plán.

			Nekrouš od začátku představoval mou ideální volbu. I u něho se ale najdou nedostatky: Má malý počet životů, může nosit jen látkovou a koženou zbroj a výstroj určená speciálně jemu (s bonusy k Inteligenci a na Vyvolávání) je hodně žádaná a drahá.

			A co ten Rytíř? Jako hybridní povolání, konkrétně kříženec Válečníka a Nekromanta, je zpočátku dost slabý a obtížně se leveluje. Je to docela pochopitelné, když si představíte, že čistému kouzelníkovi, který celých deset levelů trénoval jen magii, řeknou: Odteď jsi válečník, tady máš meč a těžkou zbroj a hybaj tankovat. Rozvoj talentové větve týkající se peta a nekromagie byl přitom až do levelu 30 utlumený a nenabízel přístup k novým kouzlům. Místo toho přibyly dvě válečnické větve a jedna větev debuffů, bonus povolání pak přeskočil na Sílu a Odolnost. To ale nic neměnilo na tom, že levelovat Rytíře nebyla žádná legrace. Každý level byl doslova vydřený a každý talent point se hned použil, o nějakém odkládání na potom nemohla být vůbec řeč. Někde kolem levelu 100 nabíral Rytíř na síle a ještě o trochu později nakupil dostatek dovedností a kouzel, což z něho činilo už skutečně obávaného protivníka. Rytíř proto obvykle nachází uplatnění buď jako tank s vysokým DPS, nebo jako skupinový debuffer, kterého si velmi považují v raidech. O Rytířích, kteří by se primárně soustředili na peta, není nikde ani zmínka. A právě to mě přivedlo na myšlenku…

			Jak to, že neexistují Rytíři s dovednostmi nalevelovanými směrem k Nekromantovi a s maximálně rozvinutou větví Vyvolávání? Vidím tři důvody:

			Za prvé je to myšlenková omezenost. Když chci temného vyvolávače, zombiemastera, automaticky si vyberu Nekromanta. Pokud chci zase válečníka, který by navíc ovládal magii, a přitom nemám rád světlé a nechci být Paladinem, tak si vezmu Rytíře a trénuju ho v tankování.

			Za druhé, v rozmezí mezi desátým a třicátým levelem je Rytíř nucen promrhat všechny talent pointy. Proto na třicátém levelu, kdy se mu znovu otevře větev Vyvolávání, nemá už naprosto žádnou šanci dohnat Nekrouše, co se týče úrovně přivolaných petů. Jestliže se hráč i přesto rozhodne soustředit se na tuhle větev, pak přestane rozvíjet své válečnické dovednosti, ale přitom ještě hodně dlouho nebude stát za moc ani jako vyvolávač.

			Administrátoři se s tímhle nepoměrem snažili vypořádat, jak jen to šlo. Existovala spousta itemů s bonusy na Inteligenci a na peta, které jsou v možnosti používání omezeny pouze na Rytíře smrti. Co se týká síly peta, propast mezi Nekromantem a Rytířem se ale i tak s každým levelem zvětšovala.

			A konečně za třetí, je tu problém s výše zmíněnou Inteligencí. Hybridnímu tankovi stačily bonusy k Inteligenci z předmětů a body z počátečních levelů, takže drahocenné pointy obvykle rozděloval mezi Sílu a Odolnost, kam taky směřoval bonus povolání.

			Pro mě teď nebyl ani jeden z těchhle tří problémů aktuální a to mi přímo vnucovalo myšlenku: Vezmi si Rytíře smrti, prubni to!

			Hrál jsem si s kalkulačkou a navlékal na modelovou postavu různou výstroj z databáze předmětů, z nichž jsem vybíral hlavně ty s bonusy na peta. A musím říct, že výsledky se mi navýsost zamlouvaly!

			Odhlédl jsem od své stávající situace a vytvořil si virtuální postavu na levelu 200. Rozdělil jsem talent pointy a jednotky vlastností, vybral z databáze epické itemy a z výsledku mi doslova spadla čelist. Vyšla mi naprosto unikátní postava, dalo by se říct, že úplně nové povolání: hodně životů, schopnost nosit těžkou zbroj, pár vychytaných dovedností specifických pro Rytíře a stejně specifické věci s hustými bonusy k Inteligenci a na Vyvolávání (Nekroušovi přitom takhle sladké bonbónky nenabízeli). Když se to všechno sečetlo, bylo tohle monstrum schopné přivolat si o dvacet až třicet procent silnějšího peta než Nekromant! Alespoň v téhle kalkulačce se mi podobně nabušeného Nekrouše nakonfigurovat nepodařilo.

			Uff, musím si udělat pauzu a všechno si pořádně promyslet. Potřásl jsem hlavou, čímž jsem pozavíral všechna otevřená okna, a snažil jsem se rozkoukat v realitě. Slunce bylo už vysoko na zenitu a příjemně prohřívalo celu. To jsem se v té wiki ale pěkně kousl. Rýpl jsem do vystydlé kaše, zašklebil se a odstrčil talíř. Tak to ne, tohle teda jíst nebudu, nejsem tady přece v koncentráku. Vtom zařinčel řetěz, a když jsem se podíval směrem k průchodu, spatřil jsem psisko, jak pozorně zkoumá talíř a hlasitě ho očichává.

			„Ty to vážně chceš jíst?“ zeptal jsem se pochybovačně.

			Psisko mlčelo, ale jeho oči zůstávaly stále nehybně upřené na talíř. Pokrčil jsem rameny a dobře propočítaným pohybem poslal kaši po zemi k mříži. Příšera ladně přišlápla talíř tlapou, aby zastavila jeho pohyb, očichala ho a pak kýchla úplně stejně, jak to dělají všichni normální psi. Vrhla na mě pohoršený pohled a rychlým úderem tlapy poslala talíř zpátky.

			„Tak promiň, ale já tě varoval. Takhle nějaký masíčko kdyby bylo, že jo?“

			Zdálo se mi, jako by zvíře opravdu přikývlo. Nebo nezdálo?

			Rozhodil jsem rukama a přitom řekl psovi: „Při všech svých možnostech výběru masem posloužit fakt nemůžu, sorry.“

			Psisko hlasitě vzdychlo a pokračovalo v pochůzce po chodbě. To mu nedávají nažrat, nebo co?

			Asi za dvě hodinky přivezli na šíleně vrzajícím vozíku talíře s večeří a začali je rozdávat po celách.

			„Hej, veliteli!“ křikl jsem na poddůstojníka, který celý ten proces řídil. „Chtěl bych si objednat jídlo pro lidi, tu vaši kaši ani myši nežerou!“

			„Žádnej problém!“ zaradoval se voják. „Pravidla znáš?“

			„Jasně! Tři díly pro vás, jeden pro mě.“ Na chvíli jsem se zarazil a podíval se směrem, kterým odtáhli psa. „Moment… Změna. Pro mě dvojitou porci. Maso s nějakou přílohou, normální chleba, pak obrovskej krvavej biftek a něco k pití.“

			„Alkohol vězni nesmí!“ opáčil přísně poddůstojník. „Můžu ti vzít čaj, bylinkovej.“ A ještě kdovíproč dodal: „Moc dobrej.“ 

			„Dobře. Kolik to dělá?“

			„Stříbrňák za každou porci plus jeden navíc jako pozornost od našeho drahého zákazníka, na pivko od cesty. Takže dohromady šest stříbrných.“

			„Tu máš, ty krasořečníku. A tady je ještě jednou tolik na zítřejší snídani.“

			Rychlým odhadem jsem zhodnotil svou finanční situaci a došlo mi, že když si budu takhle vyhazovat z kopýtka, vystačí mi peníze sotva na šest dní. OK, od zítřka držím dietu – jedno jídlo denně.

			Objednávka byla vyřízena bleskově, i v restauraci jsem kolikrát čekal na jídlo mnohem delší dobu. Zazvonil řetěz, jak zatahovali rozmrzelé psisko do rohu na konci chodby, a strážník, který očividně moc nedůvěřoval svým parťákům u řetězu, v rychlosti přinesl tác s jídlem a hned zase uháněl zpátky. Stejně rychle zareagovalo na vůni smaženého masa uvázané zvíře a ve vteřince už stálo u mé cely. Když jsem viděl jeho hladové oči, tiše jsem zamumlal: „Dobře, že jsem vzal kus masa navíc, když se na mě takhle koukáš, tak by mi snad ani nechutnalo.“

			Z kupy jídla na podnose jsem vybral poctivý biftek, usmažený jen tak zlehka, aby chytl zlatavou kůrčičku, a hodil jsem ho zvířeti. Čelisti psí mordy zacvakaly a pak bylo slyšet už jen slastné mlaskání.

			„Tak jo, dal sis do nosu a stačilo. Běž se pěkně proběhnout a nech mě v klidu najíst.“

			Psisko se na mě podívalo pronikavým pohledem a v hlavě mi zaznělo: „Děkuji ti, Temný.“ Škubl jsem sebou, až jsem rozlil čaj, ke kterému jsem zrovna zálibně přičichával. To je snad nějaká telepatie, nebo co? Sakra, dneska už jsou všude samí mutanti…

			Během pozdní večeře jsem si kousek po kousku přebíral informace, které jsem načerpal ve wiki, a čím déle jsem o tom přemítal, tím víc se mi zamlouval nápad udělat ze sebe Rytíře s petem. Zkoušel jsem dívat se na věc ze všech možných úhlů a pořád jsem v logice mé myšlenky nenacházel jedinou mouchu. Ale přece není možné, že bych byl chytřejší než všichni ostatní a že by to nikoho přede mnou ještě nikdy nenapadlo. Nebo že by se prostě zatím nikomu nepřihodila taková šťastná souhra okolností jako výběr kombinace světlého Černokněžníka a skok přes dvacet levelů až na třicítku? Ale dost bylo pochybování! Vždycky musí být někdo první a tentokrát to budu já. Postavil jsem na stůl džbán s opravdu docela dobrým čajem, uvelebil se v posteli a otevřel menu s nastavením postavy.

			– Zvolil jste si specializaci Rytíř smrti!

			Nyní můžete používat všechny druhy zbroje a zbraní. Můžete používat také štít.

			– Máte přístup k rozvíjení větve Síly.

			– Máte přístup k rozvíjení větve Slabosti.

			– Máte přístup k rozvíjení větve Zuřivosti.

			– Dosáhl jste úrovně 30, rozvíjení větve Vyvolávání odblokováno!

			– Dosáhl jste úrovně 30, rozvíjení větve Krve odblokováno!

			– Dosáhl jste úrovně 30, rozvíjení větve Smrti odblokováno!

			Větev Síly se týká čistě práce se zbraněmi. Jsou to různé typy aggro úderů, komba a tak dále.

			Větev Slabosti, to jsou debuffy, které snižují staty nepřítele nebo celé skupiny nepřátel.

			Větev Zuřivosti zahrnuje hlavně osobní buffy na rychlost útoku, sílu úderu a tak podobně.

			Větev Vyvolávání, moje hlavní parketa, je úplně stejná jako u Nekromanta. 

			Větve Krve a Smrti jsou taky v zásadě nekromantské, ale jejich rozvoj se u Rytíře oproti Nekroušovi opožďuje o dvacet levelů. S tím se holt už musím smířit. Moje nedávná zkušenost s Humungusem nicméně ukázala, jak snadno může pet na vysokém levelu fungovat jako levelovací mašina pro svého pána.

			Tak jo, začneme u vlastností. Teď se jeví čím dál naléhavějším problém nedostatku Síly. Moje desítka, to je vyloženě zoufalost. Vezmu si na sebe tak tři čtyři kousky plátové zbroje a hotovo, přetížení. Sílu bych teď potřebovat vytáhnout minimálně na čtyřicítku, nebo radši na padesát. Nejsnadnější způsob by byl prostě sem vrazit nerozdělené jednotky. Ale čím se potom budu lišit od obyčejného Rytíře a k čemu by mi nakonec bylo, že jsem si tak úzkostlivě střádal pointy? Logika mi velí, že když odteď jde bonus povolání do Síly a Odolnosti, tak je na místě mít trochu trpělivosti, počkat si tak třicet levelů a tenhle nepoměr se srovná sám. Už na stém levelu Síla sama vyroste na osmdesát. A víc ani nepotřebuju, nějaké velké šermování stejně nemám v plánu. Takže zvolím cestu, na které sice teď budu dost skučet, ale která mi přinese nejvíc výhod na top levelech. Do Síly nic dávat nebudu, jen si seženu co nejvíc berliček v podobě prstenů a jiných itemů s bonusem k téhle vlastnosti.

			A teď Odolnost. Na jednu stranu tady platí přesně to samé jako u Síly. Na druhou stranu je zase potřeba mít na vědomí, že čím víc hitpointů postava má, tím vyšší jsou její šance na přežití v boji. A můj deficit v tomhle ohledu je přímo do nebe volající. Sto čtyřicet životů na třicátém levelu, to je tak na tři, maximálně čtyři pořádné zásahy. Trochu jsem popřemýšlel, pak jsem zacpal hubu tomu svému vnitřnímu křečkovi a vložil do Odolnosti dvacet pět pointů.

			Obratnost. Ať jsem klidně jako slon v porcelánu, co na tom. Tenhle ukazatel je pro mě v téhle fázi hry naprosto bezcenný. Nechávám ho tak, jak je.

			To nejlepší nakonec – Inteligence a Vitalita. Bez rozmýšlení sem láduju všechno, co zbylo, v poměru dvě ku jedné. Teď vypadal panel nastavení postavy následovně:

			Povolání: Rytíř smrti.

			Úroveň: 30

			Síla: 10

			Inteligence: 139 (mana = 1390)

			Obratnost: 0

			Vitalita: 70

			Odolnost: 39 (HP = 390)

			Tak tohle už vypadá mnohem líp! Pro dnešek by to stačilo. Vypínám, pokračování zítra.

			Další ráno jsem strávil v posteli. Měl jsem pocit, jako by byla sobota nebo neděle. Není třeba nikam pospíchat, nemám naplánovanou žádnou práci, za chvíli mi přinesou dobrou snídani, hotový wellness pobyt. Á, bašta už se nese, stačilo na ni jen pomyslet! Znovu cinkot řetězu, zavrzání mříže a tác s voňavými dobrotami už leží na stoličce u mé postele. Když se dozorce dozvěděl, že příští objednávka přijde až zítra ráno, trochu ho to rozladilo. Jsou pěkně rozežraní, panáčkové, za chvíli se ani nevejdou do dveří. 

			Sotva jsem stačil sundat pokličku z hrnce s úžasně vonícím masem, a u mříže mé cely už stálo psisko se svým hladovým pohledem.

			„Kamaráde, já tě tady teď rozmazlím, ale kdo tě bude krmit za týden, až tady nebudu?“

			„Dej!“ zaznělo mi v hlavě.

			„Ty jsi ale drzoun, to ti teda povím,“ řekl jsem a byl jsem přitom jako u vytržení. „Trocha toho slušnýho vychování by ti neuškodila.“

			„Dej! Jídlo! Hlad!“

			No tak dobře, co s ním mám dělat?

			„Na, tady máš, bašti! Tohle by mi mimochodem vystačilo na celou večeři. Nemohl bys mě aspoň na oplátku dostat zpátky na svobodu? Koupil bych ti pak třeba celýho jelena.“

			Odpovědí byl příval stesku, který zalil mou mysl společně se zastřenými obrazy nekonečných rovin, pokrytých nánosy ztuhlé lávy.

			„To bude asi tvůj domov, že? Promiň, nechtěl jsem ti to takhle připomínat.“

			Úplně automaticky jsem protáhl ruku skrz mříž a podrbal zvíře za uchem, tak jak jsem to byl zvyklý dělat s normálními domácími mazlíčky. Vzápětí jsme si oba dva současně uvědomili, co se stalo. Já i pes jsme ztuhli v obavě, aby někdo z nás nenarušil tu křehkou rovnováhu. Potom psisko lehce pootočilo hlavu, ochranné pláty na jeho zátylku se rozevřely a odkryly antracitovou srst.

			„Ještě podrbat?“

			Velice opatrně a s pevnou vírou, že nevidím svou ruku naposled, jsem začal jemně drbat drsný zátylek. Psisko zavrnělo jako dieselový agregát a kolem mě propluly obrazy útulné nory, slepých štěňat a obrovské psí mámy, olizující ještě měkké základy budoucího brnění svých potomků.

			„Líbí se ti to, jo?“ Skoro jsem zvířeti záviděl.

			Ještě chvíli jsem ho hladil a pak jsem něžně odsunul jeho těžkou hlavu.

			„Tak, stačilo! Nech mě taky se trochu nasnídat. A dojez si ten svůj biftek, ať ti ho neodnesou mravenci.“

			Potom, co jsem se vydatně nadlábl, vrhl jsem se na další nákupy. Teď bylo potřeba utratit volné talent pointy. Nejdřív ze všeho upgradujeme Pohlcení, Ruku a DoT. Vytáhl jsem každé z kouzel jen o jednu úroveň výš, což by tak odpovídalo Nekromantovi na desátém levelu. Není to sice nic moc, ale nesmím zapomínat, že moje největší bojová síla je v petovi.

			Takže přejdeme k větvi Vyvolávání. Tři body rovnou vrazím do zvýšení úrovně přivolávané bytosti. Tahle možnost se naskýtá jen po každých deseti levelech a vhodnost téhle investice je naprosto bez debat. Odteď bude mít každý přivolaný pet automaticky o tři levely víc. Co tady máme dál? Aha, možnost léčení mého zombie-pokémona! To mi začínalo už dost citelně chybět. Teď už bude náš vztah s petem plnohodnotnější – on tankuje, já léčím. Další tři pointy sem. Čas potřebný na seslání je docela dlouhý, skoro tři sekundy. Kouzlo obnovuje 170 HP, což taky není žádná bomba, ale nejsem přece žádný doktor, spíš něco úplně opačného. Další talent pointy šly do pasivních skillů, do každého z nich jsem investoval tři body.

			– Intelektuál: Přivolaná bytost získává 5 % × 3 = 15 % zkušenosti ze zabitých nepřátel.

			– Upír: 1 % × 3 = 3 % zranění způsobeného přivolanou bytostí se jí vrací ve formě obnovení jednotek života.

			– Lich: 0,1 % × 3 = 0,3% pravděpodobnost, že přivolaná bytost získá jednu ze speciálních dovedností zabitého nepřítele.

			Asi jsem se trochu unáhlil, protože tyhle dovednosti začínaly mít smysl až někdy od stého levelu, kdy už není potřeba tak často měnit peta kvůli tomu, že jeho level začne zaostávat za levelem pána. Ale nechal jsem se unést tuněním svého minitanka natolik, že jsem prostě nemohl odolat pokušení udělat ho ještě trochu hustším.

			Pak jsem se vrhl na buffy:

			– Ohnivý štít: S každým zásahem mířeným na vás je útočníkovi způsobeno zranění ohněm ve výši 7 jednotek.

			– Brnění bolesti: Zvyšuje Obranné číslo přivolané bytosti o 80 jednotek.

			– Nemrtvá síla: Zvyšuje Sílu přivolané bytosti o 30 jednotek.

			– Kabrňák: Zvyšuje celkovou hodnotu životů přivolané bytosti o 300 jednotek.

			A konečně bylo ještě třeba něco investovat do kouzel, která jsou nezbytností pro všechna kouzelnická povolání:

			– Bod reinkarnace: Umožňuje vlastní nastavení bodu znovuzrození (záchytného bodu) prakticky v jakémkoli místě světa.

			– Teleport: Pomalé kouzlo s dobou sesílání 7 sekund umožňuje přenést se do bodu znovuzrození (záchytného bodu).

			Tohle se fakt hodí, člověku to může zachránit nejen kůži, ale i všechny věci, co má u sebe. Na levelu 50 pak bude ještě k mání vylepšená verze teleportu pro všechny členy družiny včetně petů.

			Hotovo, všechny pointy jsou pryč. Teď je ze mě konečně někdo, kdo odpovídá třicátému levelu. Pro vnějšího pozorovatele je nicméně moje postava naprosto záhadná. Na první pohled se podobá Válečníkovi, takže potenciální nepřátelé, kteří se obávají boje s těžkotonážními obrněnými cíli, se mi radši obloukem vyhnou. Když si pak někdo všimne, že mám s sebou peta nebo že používám magii, bude si logicky myslet, že jsem Rytíř smrti, a v zásadě bude mít pravdu. Ale pokud ho napadne vybrat si za cíl mého peta a podívá se na jeho level, tak bude setsakramentsky překvapený. A jak už někdo chytrý někde řekl, kdo překvapí, ten vyhraje.

			Večer, potom co roznesli po celách hnusnou večeři, jsem se rozhodl provést inventuru brašny. Vysypal jsem všechny krámy na podlahu a začal je třídit na jednotlivé hromádky. V tu chvíli jsem si připadal jako Robinson Crusoe, když si sestavoval seznam zachráněných pokladů.

			Nejdřív jsem spočítal náramky:

			– šedé: 66

			– černé: 41

			– červené: 85

			No, to je slušné, to vydá skoro na dvacet zlatých! Zajímalo by mě, jaký je směnný kurz náramků vůči smaženým bramborům. Musím se na to zeptat dozorce, třeba bude svolný k barterovému obchodování. S prázdným žaludkem je mi tady totiž tak nějak smutno. 

			Další kupičku představovala zbroj pro Rytíře, celkem čtyři kousky. Je to všechno loot z Krále gnollů, který se mi teď bude dost hodit. Spát v brnění nebudu, ale než odsud vylezu, určitě si to na sebe navléknu.

			Dál tady máme Kameny duše, těch je dohromady sto čtyřicet. Očividně jsem v jistou chvíli zapomněl vyhodit bezcenné kousky s nízkými levely. Roztřídil jsem všechny soulstony do dvou kupiček. V první byly kameny s levelem 26 a výš, v druhé potom všechny ostatní. Z těch pak budu muset udělat prášek a zjistit, kdo ho vykupuje a kolik se za něj platí. 

			„Dej!“

			Trhl jsem sebou leknutím. Přes zrezivělé mříže se na mě hypnotizujícím pohledem dívalo psisko.

			„Dej!!!“

			„Co bys chtěl? Maso už nemám, bude zas až ráno.“

			Zvíře podrážděně pohodilo hlavou. Teď bylo celé napjaté a připravené k boji. Co ho tak nastartovalo?

			„Kámen!“

			Na co mu bude kámen? No ale když pejsek tak pěkně prosí, tak proč ne, mně jeden šutřík nijak chybět nebude. Opatrně jsem mu hodil jeden z těch podřadnějších. Psisko ho očichalo, načež ho rozčíleně odmrštilo tlapou.

			„Jiný!“

			„Hele, hoď mi ho zase hezky zpátky, jo?! Nebudu přece takhle vyhazovat věci oknem.“

			Vybral jsem ten nejhorší z lepších a přistrčil ho zvířeti. Nicméně i tenhle kámen skončil po fotbalistickém zásahu psí tlapou někde v rohu chodby.

			„Jiný!“

			Chytil jsem pod krkem toho svého křečka a vzal nejlepší kámen, obsahující duši gnollského Velekněze s levelem 29.

			„Tak chytej. Ale jestli ti zase nebude vonět, tak mi ho, prosím tě, vrať!“

			Pes kámen dlouho očichával a nevrle při tom kroutil čenichem. Pak soustředěně provrtal očima hromádku zbývajících kamenů. Poté, co se konečně ujistil, že se opravdu už nic lepšího nenajde, sklonil se nad schránku duše nebohého gnolla a takovým velmi zvláštním způsobem nasál vzduch nozdrami. Nato vytryskl z kamene směrem ke zvířeti slabounký proužek dýmu a dřív sotva postřehnutelné tlumené světlo, které kámen vydával, najednou pohaslo. Poté, co jsem s mimořádným zájmem zhlédl celou popsanou scénu, jsem zaostřil na kámen a identifikoval item.

			– Prázdný Kámen duše, připravený pojmout nepokojnou duši.

			A je to, další soulstone v tahu.

			„Pomoz, Temný!“

			„Ale jak, hafane? Kameny ti už házet nebudu!“

			Psisko mi pohlédlo do očí a zahltilo mé vědomí přílivem obrazů. Znovu jsem viděl rozlehlé čedičové pláně s ohnivými gejzíry a sloupy dýmu, po nichž se proháněla početná smečka pekelných psů s mým požíračem bifteků v čele. Potom totéž zvíře, jak se s řetězem, připevněným k šíji, zmítá uvnitř vyvolávacího pentagramu. Tvrz obklopená mocnými kouzly, nemožnost získat zpět svobodu a prudká, všeobjímající vlna zoufalství.

			– Pozor! Máte přístup k unikátnímu úkolu: „Pekelné pokušení“.

			Pomozte Pekelnému psu získat svobodu. Šedá tvrz je spolehlivě izolována od ostatních sfér reality a ani smrt neumožní nešťastnému tvoru jeho návrat do Inferna. Vložte jeho duši do Kamene duše a ten pak dopravte k libovolnému Temnému oltáři.

			Odměna: neznámá.

			No to mě poser. Úkol samozřejmě beru, je tady ovšem jedna důležitá otázka.

			„Ale jak mám tvoji duši dostat do toho kamene?“

			Psisko mi poslalo mentální vzkaz, jehož nejbližší analogií by mohlo být asi poklepání ohnutým ukazováčkem na čelo.

			„Zabij mě!“

			„Cože?! A jak asi, prstem? Všechny zbraně mi vzali a na krku mám ten blbej Neutralizátor!“

			„Tak ho sundej!“

			„????!“

			Dostal jsem znovu ten samý mentální vzkaz, ale tentokrát dvakrát silnější, až mě z toho zabrnělo čelo.

			„Klíč!“

			„Jakej klíč, ty chytráku?“

			„Master klíč od Neutralizátoru nejvyšší úrovně!“ Psisko ukázalo čenichem na krystal z obojku od drowské kněžny, který se válel v hromadě harampádí na podlaze.

			Ale ne! Že by…? Jestli tam padne, tak jsem fakt tupej jak klika u dveří. Pomaličku, abych nepoplašil Štěstěnu, jsem přiložil klíč ke svému obojku. Ozvalo se sotva slyšitelné cvaknutí. A je to! Jsem to ale debil, i ten pes je bystřejší než já! Co že se teď tak vesele kření? To mi snad čte myšlenky, nebo co? Vrhl jsem na zvíře podezíravý pohled, ale to jen netrpělivě přešlapovalo z pracky na pracku.

			„Tak jo, díky moc za tip, hafane. Ale stejně nám to moc nepomůže. Vždyť ty máš level 150, fešáku. Kde bych asi vzal tolik many, abych tě mohl zabít?“

			Psisko obrátilo oči v sloup, pak potřáslo hlavou a pláty jeho krunýřovitého brnění na krku se rozjely do stran. Zvíře zaujalo pózu psa, který se chce podrbat za uchem, vytasilo namodralé drápy na zadní tlapě, silou se jimi samo seklo do krku a o stěnu chodby udeřil silný proud husté krve, ze které stoupala pára. Pak se psisko svalilo na podlahu a začalo pozorovat, jak se kolem něho rozlévá krvavá louže. Sloupec jeho životů se začal pomalu smršťovat. Nicméně spáchat sebevraždu tím, že si někdo podřeže žíly, ve hře prostě nejde. Ztráta krve způsobí to, že hladina životů spadne hluboko do červeného sektoru, pak ovšem začne zase pomaličku stoupat. Vždycky je proto potřeba, aby takového sebevraha dorazil někdo jiný. Pravda, jsou i jiné metody, jak skoncovat se životem, které se obejdou bez cizí pomoci, jako třeba utopení nebo skok ze skály.

			Po chvíli krev skoro přestala téct a zvířeti už zbývalo sotva pět procent životů.

			„Zabij…“

			Seslal jsem na psa Pohlcení života a pak další a další. I když se kouzlo prakticky pokaždé ohlásilo jako úspěšné, zvíře spoustu mých útoků rezistovalo. Když už mu zbýval doslova jen vlásek životů, poslalo mi poslední mentální zprávu: „Díky…“

			– Získal jste zkušenost!

			– Gratulujeme, postoupil jste na vyšší úroveň! Stávající úroveň: 31.

			Rasový bonus: Inteligence +1. 

			Bonus povolání: Síla +1. Odolnost +1.

			Máte k dispozici 5 jednotek vlastností!

			Máte k dispozici 1 talentový bod!

			Třicet jedna, hurá! Vzápětí ale vyskočil panel s dalším oznámením: třicet dva. Tak to je teda síla! Takovéhle dárečky se nerozdávají každý den, a to jsem skoro nehnul prstem. I když proč by si měl zrovna člověk sedící za katrem stěžovat, že ho Štěstěna rozmazluje…? Člověk asi prostě musí být optimista. Je fakt, že tentokrát nebyly žádné body Slávy, zřejmě proto, že mob byl questový.

			V kaluži zčernalé krve zůstal ležet slabě svítící kámen. Podíval jsem se na něj blíž:

			– Kámen duše. Obsahuje duši Pekelného psa úrovně 150. K oživení bytosti užijte kouzlo Vyvolání nemrtvého.

			Panenko skákavá… Tak takhle vypadá to pekelné pokušení!

		

	


		
			15. kapitola

			Hned zrána bylo v pevnosti hodně rušno a hlučno. Po chodbách pobíhali dozorci, vyšetřovatelé a oficíři všech možných hodností. Na všechny jejich otázky jsem odpovídal jen nechápavým krčením ramen, ukazoval jsem jim své prázdné ruce a prstem si přejížděl obojek na krku. A vůbec, co jsem já, a jaký formát bylo psisko… Sto dvacet levelů rozdíl, to snad dá rozum, že bych proti němu neměl nejmenší šanci. Vyšetřovatelé se jen zamyšleně drbali na hlavě, než zase někam odběhli.[image: sdot]


			Mrtvola zvířete, stejně jako jeho krev, zmizela pár minut po jeho smrti. Řetěz jsem rozmotal a odhodil ho, co nejdál to šlo. Odkopnuté soulstony potom sice ležely v chodbě ještě asi hodinu, ale ty se vážou na hráče, takže je nemohl sebrat nikdo jiný kromě mě nebo nějakého questového enpécéčka, jako bylo psisko. Předměty vyhozené na zem měly nicméně omezenou životnost, aby se předešlo zaneřádění herního světa a zneužití itemů zvlášť mazanými hráči. Takže na mě vlastně nic neměli. Podezřelý jim mohl být jedině můj nenadálý skok o dva levely výš. Ovšem i na to jsem se připravil a vymyslel si pohádku o splnění mimořádně sofistikovaného questu založeného na meditaci a sebepoznání. Jen ať mi zkusí dokázat, že to není pravda.

			V noci jsem dlouho bojoval s pokušením použít teleport a hýbnout se z cely zase někam o dům dál. Nakonec ale logický úsudek zvítězil nad chvilkovou slabostí. Kdybych vzal roha, musel bych opustit celé město, to je naprosto jasná věc. A to se mi fakt nechtělo. Zrovna když jsem se tady začal seznamovat s fajn lidmi, vnikat do zdejší politické situace, dostával slušné questy a měl kde složit hlavu, tak bych se měl dekovat někam do neutrálních zemí nebo k drowům? Ne ne, ani náhodou! Takže jsem zatnul zuby a rozhodl se odsedět si zbytek trestu, abych pak mohl vylézt ven s očištěnou pověstí. Zamkl jsem obojek master klíčem a šel na kutě. 

			Od rána byl znovu všude bordel. Poctivě předplacenou snídani mi přinesli až k večeru, což omlouvali nevídanou koncentrací velících důstojníků na metr čtvereční po celé ploše pevnosti. Teď se už všechno uklidnilo a ticho narušovaly jen kroky dozorce hlídajícího chodbu místo zmizelého psa. Psisko, to byla ostatně další věc, která mi skoro nedala spát. Bylo to těžké dilema. Na jednu stranu, i když budu počítat s nově zavedeným omezením při vyvolávání, mohl by mě oživený pejsek přímo katapultovat až někam za padesátku. Na druhé straně je tady quest s neznámou odměnou a moje slovo. Ale komu jsem to vlastně dal své slovo? Kousku programovacího kódu, skoro rozumné UI, nebo sám sobě? Otázky, jen samé otázky…

			Dny líného nicnedělání plynuly. Dozorci otravovali jen přes den, zatímco v noci všichni chrápali ve strážnici. To mi umožnilo trochu si pohrát s novými kouzly. Vždycky jsem sundal Neutralizátor, přivolal nějakého slabšího peta a věšel na něj všechny možné buffy. Celá tahle zábava neměla prakticky žádný význam, ale alespoň jsem si tím připomínal, že jsem Nekromant, a současně jsem se zbavil krys, které tu a tam proběhly po mé cele.

			Pátý den večer jsem se asi už posté vrtal vleže ve wiki, teď jsem to ale dělal už vyloženě z nudy. Najednou mi přes všechna otevřená okna vyskočilo servisní oznámení administrace:

			– Pozor! Na váš herní účet byla poukázána částka 3000 zlatých. Poznámka k transakci: „Jak se tam máš, synku? Máma.“

			No tohle! Posadil jsem se na posteli. Krátká větička na konci zprávy mě rozrušila stejně, jako když dostane nováček na vojně první dopis z domova. Máma, domov… Na chvíli jsem tak zatoužil vrátit se tam, že jsem očima bezděčně přejížděl po tlačítku logoutu. Tak dost! Seber se přece trochu!

			Podíval jsem se na ukazatel množství hotovosti: 3002 zlatých, 4 stříbrné a 31 měďáků. Mami, ty jsi fakticky zlato! Je fakt, že jsem ji prosil, aby mi vložila na účet sto dolarů, ale ona pošle rovnou tři sta, a navíc už sedmý den po připojení, a ne desátý, jak jsem jí říkal. Mateřskému citu asi prostě neporučíš. Ale teď to samozřejmě bodne jako nikdy. Bože, jak já se teď rozšoupnu!

			Bleskově jsem vyskočil z postele, došel až k mříži a zavolal znuděného dozorce: „Hej, vojáku! Chci zaplatit za předčasné propuštění. Zavolej někoho z velení!“

			Strážník se ani nehnul, jen líně zívl: „Pan inspektor už touhle dobou popíjí svou večerní sklenku Trpasličího speciálu a chystá se domů, takže nemá žádnej smysl za ním chodit. Počkej si do zejtra.“

			„Žádný zejtra!“ rozčílil jsem se. Svoboda už byla na dosah ruky, a teď by mi měla zase uletět neznámo kam? Vytáhl jsem těžkou zlatou minci a poklepal s ní o železnou mříž.

			„Vojáku, když hejbneš zadkem, tak to budu umět ocenit. A inspektorovi řekni, že taky nebude litovat.“

			Zlaťák v mžiku zmizel v dozorcově bezedné kapse, načež se strážník ztratil v hlubinách chodby. Asi za deset minut, když už jsem skoro začínal ztrácet naději, se objevil nevrlý inspektor. 

			„Odsouzený, víte, že mě připravujete o čas mého osobního volna? K tomu jistě musíte mít opravdu vážný důvod!“ řekl inspektor a významně si přitom třel palcem o ukazovák a prostředníček. 

			Vytáhl jsem zlaťák, nicméně s inspektorem to ani nehnulo, pouze pohrdavě zakroutil hlavou. Dozorce za jeho zády na mě mával otevřenou dlaní s pěti prsty, což mělo očividně znamenat velikost bakšiše. No to snad ne! Copak se ti vývojáři úplně zbláznili? Možná je tohle taky jeden ze způsobů, jak stahovat z oběhu přebytečné peníze. Vlastně je to docela dobrý byznys: Nakreslí se obrázky virtuálního zlata, které se pak prodává za reálné peníze, a aby nedocházelo k inflaci, herní měna se vyvádí z oběhu formou plateb za různé služby a spotřební zboží. I kdyby měl hráč dát různým prodavačům jen jeden zlatý denně, když se to vynásobí čtyřiceti miliony uživatelů, vyjde nám sto dvacet milionů dolarů za měsíc. A to je hodnota skutečných peněžních toků o několik řádů vyšší. Prodat herní zlato není žádný problém, naopak není vůbec lehké získávat ho v opravdu velkých částkách. Administrátoři limitují výšku vkladu deseti tisíci babek za měsíc. Jinak by stačilo, aby se sem přestěhoval jeden miliardář, a celá ekonomika herního světa by se mohla zhroutit. Opravdoví milionáři se nicméně s herní společností asi vždycky nějak domluví, pořád je to ostatně byznys, jehož primárním cílem není umožnit nám, abychom si zahráli, ale vydělat peníze. Jednoduše mu za jeho miliony nakreslí hrad i s harémem a strážemi na top levelech, ale co se týče samotné hotovosti, budou pro něj platit stejné podmínky jako pro všechny ostatní… nebo spíš skoro stejné a s trochu jiným směnným kurzem.

			Musel jsem zkrátka pustit chlup. Inspektor blahosklonně shrábl pět zlatých do vlastní kapsy a pak ještě stovku za zbývající dny vězení. Po půlhodině papírování už jsem stál na šedé teleportační plošině. Službu konající mág uštěpačně poznamenal: „Na viděnou!“ a aktivoval teleport.

			Ucítil jsem slabý úder do nohou a ocitl jsem se na vyšlapaném plácku asi dvacet kroků od severní brány. Právě tudy jsem poprvé vešel do města, takže jsem to místo dobře znal. Slunce už klesalo k obzoru, ale lidí tady bylo pořád dost, všude kolem to doslova kypělo životem. Většina hráčů se připojovala do VIRTu až odpoledne, po škole nebo po práci, a teď právě začínala večerní herní špička.

			Hodil jsem prodavači nápojů, který šel zrovna kolem, dva měďáky a dostal jsem za ně velký korbel piva s čepicí pěny. Nevím, jestli v tom byla nějaká magie, nebo jestli je to tak ve hře normální, ale pivo bylo příjemně vychlazené, jako kdyby ho právě vytáhli z ledničky. Konečně sladká svoboda! Poodešel jsem kousek stranou a usadil se do trávy. Sfoukl jsem pěnu z piva a zalitoval, že k němu nemám ještě slanečka, ale byl jsem už líný vstávat a jít hledat, kde by se dal koupit. I takhle je to paráda!

			Dvěma mocnými doušky jsem vyprázdnil korbel a natáhl se na záda. To je pohodička! Příjemně hřející sluníčko najednou překryl něčí stín. Pootevřel jsem jedno oko a spatřil Erika.

			Pořízek se zakřenil a přisedl si ke mně. Pak mě šťouchl loktem do žeber a řekl: „Nazdar, ty tuláku, kam ses nám ztratil?! Už jsem se bál, že ti nevyšlo vtažení nebo že jsi ještě před tím natáhl brka.“

			Rychle jsem se posadil a odpověděl: „Toho bohdá nebude! Měl jsem jenom takovej menší problém s bengama.“

			„Ale copak?“ vyzvídal Erik.

			„Prostě chytili, svázali a zašili, žral jsem vězeňskou kaši a tak. Jsem pro ně zlej nekrouš, začali mi aggrovat peta, tak jsme je museli odkráglovat. Pak se k tomu ještě přidalo pár dalších věcí. No, a nakonec přicválala kavalérie a už jsem byl v provazech. A jakej to byl panečku pet, hotovej zázrak!“ mávl jsem zdrceně rukou. Nicméně má duše se radovala a bylo jí do zpěvu a pohled na užaslého Erika mě rozveseloval ještě víc. 

			„To jako fakt?“

			„Jasně, je to teprv deset minut, co mě pustili.“

			„Ty vole, s tebou se člověk fakt nenudí!“

			„To máš teda recht, když se mě budeš držet, tak pro tebe hned budou mít taky rezervovanou pěknou útulnou celu.“

			Válečník se vesele zařehtal.

			„Poslouchej, Eriku, už dlouho se tě chci na něco zeptat. Jak se dá poznat, jestli je člověk vtaženej?“

			Erik rázem zvážněl: „Ty to fakt nevíš? Jak dlouho jsi připojenej?“

			„Sedm dní nonstop.“

			Válečník uznale hvízdl a řekl: „Tak se na to podíváme. Zavři oči.“

			Poslušně jsem je zavřel.

			„Kde je teď slunce?“ zeptal se Erik.

			Snažil jsem se co nejpozorněji naslouchat svým smyslům. Sluníčko jemně prosvěcovalo skrz má oční víčka a hřálo mě do pravé tváře. Sebejistě jsem na něj ukázal prstem.

			„Dobře. Co ještě cítíš?“

			„Mno…, lehkej větřík v obličeji… a po ruce mi leze moucha,“ odpověděl jsem a ohnal se rukou.

			„Nějaký vůně nebo pachy?“

			„Cítím hnůj. Nějaký jídlo. Kytky. Ze mě táhne pivo a ty taky smrdíš.“

			„No jo, celej den v brnění…,“ rozpačitě zamumlal Erik. „Počkej, ještě něco zkusíme.“ Válečník zašramotil něčím v brašně. „Kam jsem to…? Á, tady! Na, vem si to do ruky a řekni mi o tý věci co nejvíc.“ 

			Erik mi dal do ruky něco těžkého železného. Začal jsem to osahávat a o všechna svá zjištění jsem se hned dělil s Erikem.

			„Nůž nebo dýka, nevím přesně, jakej je mezi tím rozdíl… Starej. Kožená rukojeť, odřená. Čepel částečně zrezivělá, tupá. Cítím ztrouchnivělou kůži, hlínu a železo. Řekl bych, že je fakt hodně starej, rez se z něj úplně drolí.“

			„Hm,“ zamručel Erik a vzal si věc zase zpátky, „můžeš otevřít oči. Blahopřeju, kamaráde, jsi náš! Normální hráč v plným ponoření by nedokázal říct ani půlku z toho, co jsi cítil ty. VIRT se samozřejmě dost podobá skutečnosti, ale pořád je to jenom náhražka. Jenže ty už teď žiješ v tomhle světě, takže ti tady všechny smysly fungujou naplno.“

			Nedůvěřivě jsem se na něj podíval.

			„Je to fakt jistý? Všechno se mi to zdá takový… málo exaktní…“

			Válečník se usmál a řekl: „Tak jo, otestujeme ještě něco, ale tady dost záleží na tom, jak dlouho jsi digitalizovanej. Kde je jihovýchod?“

			Bez jakéhokoli rozmýšlení jsem ukázal prstem příslušným směrem.

			„A jaks to poznal?“

			„No…, mám přece kompas, ne?“

			„Jseš si tím jistej?“

			Přejel jsem očima po interfacu a zjistil, že kompas je ten tam. Kam se sakra poděl a jak to, že vím úplně přesně, kde je jaká světová strana?

			Když Erik viděl, jak jsem z toho paf, měl z toho radost jako malé dítě.

			„Nikdo vlastně neví, jak to funguje, ale u vtažených prostě časem začne mizet herní interface. Funkce tlačítek pak často přejdou do hráčových vlastních dovedností a znalostí. Kompas přitom mizí jako jeden z prvních. Mapa lokací, jak starých, tak poprvé navštívených, se vykresluje přímo v hráčově vědomí. Mimochodem, máš teď fotografickou paměť, gratuluju. Schválně, co vypadlo z předposlední potvory, kterou jsi zabil?“

			„To nebyla potvora, ale strážník,“ opravil jsem ho. „Dva stříbrňáky, devět měďáků a žeton,“ odpověděl jsem a strnul v úžasu. Ty kráso, vždyť já si to fakt pamatuju!

			„Tak vidíš. To znamená, že jsi už tou dobou byl v digitálu. Teď máš paměť jako komp, všechny logy si automaticky zapamatuješ. Super, ne? A teď hlavní test. Zmáčkni logout.“

			Udělalo se mi na nic. Teď mě to vyhodí z VIRTu a šlus, z pohádky se stane jenom sen.

			„Nebuď baba, zelenáči. Pod kulometnou palbou je to mnohem horší, a lidi se stejně vrhaj do útoku. Dělej, zmáčkni to.“ 

			Tak jsem to zmáčkl. Pak ještě jednou a ještě. Na chvíli jsem ztuhl, ale vzápětí jsem hlasitě zanotoval kousek pecky od Beatles: „Free as a bird!“ 

			Pak jsem vyskočil na nohy a začal křepčit, řvát a mávat rukama nad hlavou. Hráči, procházející kolem, se na mě ohlíželi, Erik s úsměvem na tváři sledoval můj vítězný tanec a pak mě objal svými ocelovými prackami.

			„Tak gratuluju, brácho! Zubatá tě nedostane! Jdeme k Prasátkům, taková věc se musí pořádně oslavit!“

			„To je jasná věc. V base jsem měl pořád před očima ty jejich brambory s vepřovým. Jenom se musím nejdřív stavit v bance a na poště.“

			„To je po cestě. Potřebuješ do JS Banky nebo k Olderům?“

			„Cože? Oni mají i banku?“

			„Ti toho mají!“

			Na chvíli jsem se zamyslel a pak se zeptal Erika: „A v čem je rozdíl?“

			„Oldeři platí úrok z vkladu, sice malej, ale aspoň nějakej. Pak mají i spoustu doplňkovejch služeb k účtu, včetně poštovních, a máš u nich širší výběr možností při vkladu a výběru. Ale hlavně poskytujou zvláštní podmínky vtaženým, třeba úvěry.“

			„Co? To si jako můžu vzít hypotéku, jo?“

			„No nesměj se. Život v hospodě je sice veselej, ale časem člověk třeba zatouží po něčem vlastním.“

			„Chápu. Jdeme k Olderům,“ rozhodl jsem.

			Kolem nás prošel hraničář, který mi byl nějak povědomý. Snažil jsem se rozpomenout, kde jsem ho už viděl, když vtom zařval na celé kolo: „Dám 10 zlatých za souřadnice Rudého medvěda!“

			No jasně! To je přece ten týpek, co mi naservíroval méďu až pod nos. 

			Když už jsem si na to vzpomněl, zeptal jsem se Erika: „Co to mají, prosím tě, všichni s tím medvědem? Proč po něm tak pasou?“

			Válečník se zašklebil, jako by ho bolel zub, zamával rukama a spustil: „Ani mi o něm nemluv! Zbytečně jsem kvůli tomu blbýmu medvědovi promrhal měsíc života. Dva tejdny jsem ho naháněl po celý lokaci. Pak ho nějakej zobák někde zmerčil a nenapadlo ho nic lepšího než to všem vykdákat přes společnej chat. Když jsem tam doběh, bylo tam už lidí jak psů, sesypali se na medvěda a doslova ho umačkali. Dalších čtrnáct dní jsem to zkoušel jako tenhle hraničář. Seděl jsem u brány se soudkem piva, vyřvával jsem na celou lokaci a sliboval hory doly. Nakonec mě na medvěda navedli, ale to už ho tam zase mydlili nějaký čtyři statečný. Ruplo mi v kouli a vytáh jsem si PK index o čtyřku vejš. Ještě že to nedalo moc práce, už jsem byl tenkrát na osmdesátým levelu. No a pak jsem konečně dostal i medvěda. Jenomže z něj jako na potvoru vypadlo jenom srdce, ani jedna baňka s krví! To se někdy stává, jindy zas třeba vypadnou rovnou dvě. Dál už jsem na to prostě neměl. Honit se za ním další měsíc? To teda sorry!“

			Zatímco Erik vyprávěl, netrpělivě jsem přešlapoval z nohy na nohu.

			„No, a to srdce a ta krev, k čemu to je? Dělej, nenapínej!“

			Erik se na mě udiveně podíval.

			„Co tě to tak vzalo? Quest je to, to je snad jasný, ne? Jedem z nejlepších mountů ve hře. Královský alchymista má vycpanýho Rudýho medvěda a chce na něm vyzkoušet oživovací lektvar. Akorát že mu chybí ingredience – srdce a krev. Přineseš mu to, on medvěda oživí a dá ti ho jako jezdeckýho mounta místo koně. Ze začátku je docela slabej, ale má dvě moc zajímavý vlastnosti. Za prvý, může bojovat po boku pána. A za druhý, medvěd získává expy nejen sám v boji, ale připisuje se mu i část tvý zkušenosti. Sám si můžeš určit, kolik přesně mu budeš posílat, mám dojem, že je to do deseti procent nebo tak nějak. Medvídek docela čiperně leveluje, samozřejmě čím dřív ho získáš, tím hustší bude. Na top úrovních z něj může bejt poměrně slušná bojová mašina nebo takovej kříženec dostihovýho koně a náklaďáku. Zkrátka bomba. Ale jestli ho budeš chtít dostat, tak si to nejdřív dobře rozmysli. Podívej se na mě. Celej měsíc!“

			Erik v návalu zlosti mával rukama. Udiveně jsem na něho zíral a pokoušel se vybrat to zásadní z celého jeho proslovu. Oživit medvěda?! Humungusi, kamaráde, tatínek už si pro tebe jde!

		


		
			16. kapitola

			Hned jak jsem se trochu vzpamatoval, popadl jsem Erika za rukáv a odtáhl ho kousek stranou od hlavní ulice. Hodil jsem brašnu na zem, přidřepl si k ní a začal se přehrabovat v prostorných útrobách inventáře. Válečník vedle mě zatím netrpělivě přešlapoval, nechápal, proč jsme se tady zastavili. Když jsem konečně našel, co jsem hledal, podal jsem Erikovi jednu ze dvou lahviček s krví Rudého medvěda. 

			„Na, to je pro tebe, kamaráde,“ řekl jsem. Pak jsem ještě trochu rozpačitě dodal: „Fasování dárků na počest mého vtažení.“

			Erik se nedůvěřivě natáhl po lahvičce, svraštil při tom čelo a našpulil rty. Bylo vidět, jak čte identifikační log ve svém interfacu. Vzápětí ale ruku prudce odtáhl.

			„Víš vůbec, kolik tahle věc stojí? Když tak koukám na ty tvý nováčkovský hadry, tak bych netipoval, že bys měl kapsy zrovna narvaný zlatem.“

			„No, ráno jsem tam měl rovný dva zlaťáky, všechno ostatní padlo na žrádlo, protože ta vězeňská kaše byla fakt nepoživatelná,“ odvětil jsem úplně podle pravdy.

			„Tuhle flaštičku bys mohl prodat za dva, klidně i za tři litry ve zlatě.“ 

			Erik o tu lahvičku očividně dost stál, ale čest pro něj byla víc. Křeček, který doteď společně se mnou vesele juchal a slavil nečekanou svobodu a kupu peněz, co mi jen tak spadla do klína, najednou pronikavě zapištěl a zůstal ležet jako opařený.

			No, sumička je to sakra pěkná. Kdybych to věděl dřív, asi bych si dvakrát rozmyslel, než to někomu nabídnu jako dárek. Ale házet teď zpátečku by znamenalo úplně ztratit tvář. Navíc Erik mi byl dost sympatický – takový čestný, přímý a veselý hromotluk.

			Mávl jsem rukou a řekl: „Ale, čert to vem, žijeme přece jenom jednou! Ber, dokud se můj křeček neprobere!“

			Erik se nesměle usmál a vzal lahvičku do ruky.

			„Ty kráso! Ani bys nevěřil, co jsem se za tím medvědem nahonil. Tohle je fakt síla! Ale já ho tak vydrezíruju, že bude sám kosit draky. Jsem tvým velkým dlužníkem, to je bez debat! Ty jsi povoláním Nekrouš, že jo? V bance se podívám do sejfu, určitě se tam pro tebe něco pěknýho najde!“

			„No, vlastně jsem Rytíř smrti… se zaměřením na přivolávání peta,“ opravil jsem skromně Erika, abych mu včas napověděl, kterým směrem by se měl dát při výběru vhodného dárku na oplátku za ten můj. 

			Erik mě samou radostí plácl po ramenou tak silně, že mi to dokonce ukouslo kousek ze sloupce životů a strážníci, kteří právě procházeli kolem, se po nás neklidně ohlédli a sevřeli své zbraně pevněji v rukou.

			„Bacha, ty slone, ještě mě zabiješ!“ zaúpěl jsem a pohladil si naražené rameno.

			Válečník se jen radostně usmíval a něžně si tiskl lahvičku k tělu. Pak netrpělivě navrhl: „Tak snad už abysme šli, ne? Zavedu tě do banky, vyzvednu si tam srdce a hurá k alchymistovi. Kluci budou čumět, až přijedu na medvědovi!“

			„Počkej, počkej, ne tak rychle! K alchymistovi jdeme spolu, já chci taky méďu!“

			„Nechápu. Ty máš snad ještě jednu sadu z medvěda, nebo co?“

			Lišácky jsem na Erika mrkl. Ten už byl tak nabitý emocemi, že se v něm doslova vařily.

			„Ne, fakt, to už není možný! Ty jsi, chlape, hotovej uragán! Sakra, víš, jaká to je škoda, že nemůžeš k nám do klanu? Bereme jenom lidi, co byli v akci a co maj doporučení. Tys asi nikde nebojoval, že?“

			„Na vojně jsem byl, to jo. Protivzdušná obrana – sami nelítáme a jiným to nedopřejeme. Ale do ostrý akce jsem se nedostal, což jsem na jednu stranu možná i rád.“ 

			Erik přikývl a pokračoval: „Možná… Ale jestli dopadnou ty naše jesle, tak máš ode mě pozvání i doporučení jistý. Jsi v pohodě týpek. Šel bys k nám?“

			Pokrčil jsem rameny a odvětil: „Uvidíme, co bude. Každopádně děkuju.“

			V bance šlo všechno jako po másle. Na to, aby mě uznali za vtaženého a přiznali mi nárok na zvýhodněný účet, bylo potřeba ústní potvrzení jakéhokoli digitalizovaného hráče s dobrou pověstí. Těžko bych na tohle hledal někoho vhodnějšího, než byl Erik. V bance jsem kromě jiného dostal i vlastní SMS číslo na měsíc zdarma. Každá zpráva, která na číslo přijde, se automaticky přepošle do mého PM chatu. Zprávy bylo možné i odesílat, ale to už muselo jít přes operátora, přímo to nešlo. Tahle služba mi přišla dost komfortní, takže jsem hned podepsal její automatické prodlužování. Padesát zlatých za měsíc je samozřejmě už docela dost peněz, ale spojení s vnějším světem je přednější.

			Přímo na místě jsem provedl ostrou zkoušku a poslal mámě zprávu, ve které jsem ji jemně zpražil za výši poukázané peněžní částky a její předčasný převod. Hned v další větě jsem ji pak trochu nelogicky za to samé zase poděkoval. Když jsem zprávu odeslal, plácl jsem se rukou přes čelo a poslal ještě jednu, tentokrát napsanou velkými písmeny: „MAMI, BUDU ŽÍT! VYŠLO TO! Kabina se může vypnout, neboj se! JSEM VTAŽENÝ!“ Když jsem psal poslední větu, bylo mi všelijak, nicméně Erikovo vyšetření a můj neúspěšný pokus o logout pro mě představovaly dostatečný důkaz, že je všechno v pořádku.

			Pak jsem na chvíli popřemýšlel o službách internetu. Nešlo samozřejmě o klasický internet, byl to spíš jakýsi informační servis pro vtažené hráče. Pošleš svůj dotaz operátorovi, ten ho pak zadá do vyhledávače a vybere ti nejrelevantnější výsledky vyhledávání. Cena: dvacet zlatých za jeden dotaz. V tuhle chvíli je to pro mě ještě moc drahé, ale výhledově to určitě využiju.

			Oldeři se v herním světě velice slušně etablovali a prakticky opanovali celý sektor služeb. Chcete si najmout někoho, kdo by se vám v reálném světě postaral o váš hrob? Potřebujete právní služby, abyste vyřešili problém s majetkem, který zůstal offline? Poskytnout pomoc příbuzným; nakoupit, co je potřeba; najmout chůvu nebo hospodyni; ohlídat manželku, která zůstala bez dozoru – nic není problém!

			Nabídka služeb pokračovala možností objednat si za poměrně malý peníz zpravodajský servis jak z virtuálního světa, tak i z reálu. Obě služby jsem si aktivoval okamžitě potom, co jsem se dozvěděl o jejich existenci. K tomu jsem si přikoupil ještě dvě knížky a předplatil si sledování nově vyšlých titulů od několika mých oblíbených autorů. Úplně jsem se zatetelil blahem, když jsem si představil, jak zalézám do své postele u Prasátek, roztahuju okno čtečky přes celé zorné pole a načítám text nejnovějšího dílu mé oblíbené série.

			Na závěr mi dali vybrat identifikační prsten pro rychlý přístup k účtu. Prsten byl na jméno a vázal se na hráče při přijetí. Dalo se přitom volit z několika variant s různými bonusy k různým statům.

			„Práce našich klenotníků!“ oznamoval mi s notnou dávkou hrdosti bankovní úředník, když mi podával stříbrný šperk s bonusem +5 k Síle.

			Obyčejní hráči dostávali jen měděný prsten bez bonusů, ale vtaženým dávali stříbrný. Kým musel člověk být, aby dostal zlatý, jsem netušil. Erik svůj prsten na ruce nenosil, buď měl nějaký lepší, nebo nechtěl dávat ostatním najevo svůj status digitalizovaného hráče.

			Při odchodu z banky nás hned u vchodu čekala menší nepříjemnost. Za chůze jsem si pořád ještě prohlížel svůj dárek a zastavil mě až náraz mého hrudníku do čísi drátěné košile. Zvedl jsem hlavu. Zlověstně přimhouřenýma očima se na mě díval Tavor. Za těch pět dní, co jsem strávil v chládku, na sobě znatelně zapracoval a teď byl už na levelu 37. Čiperný hajzlík…, i když s tou jeho výbavou se musí levelovat jedna báseň.

			Tavor mě chytil pevně za rameno a spustil: „A hele, náš milovník drowů v klecích! Svět je malej, nemám pravdu? Tak pojď, půjdem se spolu projít do arény, něco bych pro tebe měl.“

			Pokusil jsem se setřást jeho ruku, ale marně, náš vzájemný rozdíl v Síle byl naprosto evidentní. Ona ta Síla nakonec asi nebude zas tak zbytečný parametr, obzvlášť pro vtažené hráče.

			Tavor nebyl sám, doprovázeli ho ještě další tři příslušníci jeho klanu. Ti, jako by to měli už dobře nacvičené, kolem nás velice rychle utvořili neprostupný kruh a odtlačili nás kus stranou od dveří banky. Nevím, jak by to všechno dopadlo, kdyby se na prahu neobjevil Erik.

			„Ale hoši, copak to tady máme za strkanice?! Ruce pryč, a fofrem!“

			Doslova jako beranidlo rozrazil živou zeď, vtěsnal se dovnitř kruhu a odstrčil Kocoury, kteří mě obestupovali. Tavor na něj zlostně pohlédl, přičemž si zjistil jeho level a klanovou příslušnost.

			„Hele, Veteráne, nepleť se do cizích věcí, jo? Tady chlapec je mi něco dlužen, vyřídíme si to i bez tebe.“

			Škubl jsem sebou, čímž jsem se konečně vymanil z Tavorova sevření, a opáčil jsem: „Starou belu jsem ti dlužen! Tys po mě vystartoval jako první, dostals do držky, a teď tady budeš dělat ramena? Kamarádíčky sis na mě zavolal, jo? Sám si netroufneš, co?“

			Tavor na mé popichování nic neřekl, jen mi pohrdavě plivl pod nohy. Kolem nás se začal znovu stahovat kruh. Erik lokty odstrkoval obzvlášť dotěrné Kocoury.

			„Tak to by stačilo! Ten kluk je můj kámoš. A vůbec, jak si to představujete, prát se přímo tady ve městě? Stačí kapka krve, a hned sem napochodujou hejna stráží. Konec, rozchod!“

			Tavor ještě chvíli váhal a zkoumavě si nás prohlížel přimhouřenýma očima, nicméně nakonec se očividně rozhodl nepřilévat dál olej do ohně. Jeho zrak spočinul na mém prstenu a v očích mu zasvítila jiskřička uspokojení.

			„A helemese, digitál! Tak to máš spočítaný, hošánku.“ Pak se otočil a zavelel svým kumpánům: „Jdeme, chlapi, ten nám nikam neuteče.“

			Erik zamyšleně pozoroval, jak odcházejí. Pak zakroutil hlavou a řekl: „Ty si ale umíš udělat nepřátele, to ti povím. Měl by ses co nejdřív dát k nějakýmu silnějšímu klanu. Protloukat se na vlastní pěst po vtažení, to není, kamaráde, žádná sranda.“

			„A v čem je jako problém?“

			Erik začal tlumeným hlasem neochotně vysvětlovat: „To máš tak, proslýchají se takový divný věci, a ne jenom o Kocourech… No, prostě si radši pořád hlídej, co se ti děje za zádama! Nauč se kouzlo Neviditelnost a taky Křišťálové vidění, to ti naopak umožní vidět cíle s aktivovanou neviditelností nebo stealthem. Pořád si ho obnovuj. Nikdy si nenastavuj respawn point na odlehlých místech, jinak by si tam na tebe mohli počkat a udělat ti slušný peklo – třeba i několik dní nepřetržitých smrtí s frekvencí jednou za minutu. Mají na to svoje speciální lidi s PK indexem někde v oblacích. S vtaženejma by se sice takhle zacházet nemělo, to je nepsanej zákon, ale víš, jak to je… Taky moc nevystavuj ten prsten, každýmu takhle hned vyslepičit svůj status může bejt spíš ke škodě než k užitku. Mimochodem, proč jsi nehouknul na stráže? Ve městě se do tebe nikdo navážet nesmí.“

			„No jo, asi jsem to trochu podělal.“

			„Budeš muset trochu brzdit a dávat bacha, co se kolem tebe děje. Pro tebe to už není žádná hra. A ne všechno je tady tak růžový a veselý…“

			Zamyšleně jsem pokýval hlavou a pak jsem nahlas vyslovil myšlenku, která mi právě proletěla hlavou: „A bez všeho tohohle…,“ luskl jsem prsty ve vzduchu a snažil se najít ten správný výraz, „… Divokýho západu by se to jako neobešlo? Copak mají třeba takoví Oldeři zapotřebí přetahovat se s kdovíjakou školáckou verbeží?“ 

			Erik vykročil do ulice, zatáhl mě za ruku a pokračoval ve vysvětlování už za chůze: „Různí důchodci, čistokrevní crafteři, finančníci nebo pacifisti jednoduše nelevelujou přes desítku, aby nepřišli o startovní imunitu. Takže ne všichni, co mají nízkej level, musejí být nutně úplný ucha a zelenáči. Někdo jde zase úplně opačnou cestou, pořizuje si samý epický věci a platí si levelovací služby. Po dvou měsících mají tihle týpci třeba i level 200 a takovou výbavičku, že se na ně musí založit raid, když je chceš dostat. Samozřejmě že přeháním, ale ne zas tak moc.“

			Po chvíli jsme došli k bohatě zásobenému alchymistickému obchodu. Erik zůstal chvíli nepřítomně stát, zřejmě zkoumal mapu. Potom sebejistě ukázal prstem na vchod a řekl: „Tady je to! Můžeme tam jít klidně spolu, já si jenom splním quest, ty si ho nejdřív vezmeš a hned ho rovnou zavřeš.“

			Vystavené zboží uvnitř mě hned zaujalo. Do téhle chvíle pro mě byly různé elixíry věcí, která jaksi přesahovala moje finanční možnosti, a tak jsem teď s velkým zájmem zkoumal nabízený sortiment a ceny. Klasikou žánru byly lektvary na obnovování životů a many. Neúčinkují naráz, ale postupně v několika desítkách intervalů. To znamená, že se sice dají docela dobře použít v boji, ale žádnou extra převahu nad protivníkem s vyšším levelem hráči nezajistí.

			Tak třeba Malý elixír zdraví. Taková drobounká lahvička s jasně červenou tekutinou, sotva na jeden lok. Cena: jeden zlatý. Stlačíš ji v ruce, zátka sama vyskočí a ty piješ. Za půl minuty začíná fungovat. Celkově tě vyléčí o čtyřicet hitpointů, ovšem ne najednou, ale v deseti fázích vždy po pěti vteřinách. Pak následuje tříminutová pauza, v průběhu které je ti vypití další lahvičky na nic, respektive efekt se dostaví teprve po uplynutí oněch tří minut. Hlavním smyslem lektvarů je minimalizovat dobu, kterou by člověk musel prosedět na zadku, aby zregeneroval životy a manu, a současně zkomplikovat možnost využití strategie zdlouhavého boje a umožnit hrát sólo některým herním povoláním, která se samostatně těžko levelují. No a v neposlední řadě lektvary taky umožňují, aby mohly z kapes hráčů hezky odtékat peníze.

			Další kategorii elixírů představovaly různé buffy. Patřily sem nápoje zvyšující Obranné číslo, rychlost útoku, pravděpodobnost kritu, Sílu, Obratnost nebo Inteligenci. Potom tady byly lektvary, jejichž účinek odpovídal kouzlům jako Kočičí oko, Dech ryby nebo Křišťálové vidění, a ještě velká spousta dalších. Následovala vitrína s několika málo útočnými elixíry: zápalné lahve, jedy, žíraviny… Všechno hezky podle chuti a finančních možností zákazníka. Není ale třeba zvlášť podotýkat, že útočit na někoho pomocí takových lahviček je to samé jako házet po něm hrsti zlaťáků. Trochu drahá legrace.

			Za zády majitele obchodu stála ještě jedna speciální vitrína, chráněná jakýmsi magickým polem. Když jsem zjistil, co obsahuje, uznale jsem hvízdl. Byly to lahvičky zvyšující jakoukoli ze základních vlastností o jednu jednotku. Cena: 500 zlatých. Cooldown: 24 hodin. Maximální využitelná kapacita: 200 jednotek. Pak tam byl ještě elixír přidávající jeden talentový bod za 2000 zlatých, cooldown pět dní, kapacita 50. No, to jsou hodně sladké bonbónky výměnou za hodně slušné peníze.

			Zvenku se najednou ozval řev medvěda, kterému sekundoval Erikův nadšený pokřik. Srdce se mi sevřelo a začalo tlouct jako o závod. Humun­gusi, kamaráde můj zlatej! Rychle jsem přiskočil k alchymistovi.

			„Vážený pane, zaslechl jsem, že sháníte vzácné ingredience do elixírů, je to pravda?“

			Rázovitý elf s bezbarvýma očima obřadně přikývl a pravil: „Ano, jsem připraven dobře zaplatit za jakékoli vnitřní orgány vzácně se vyskytujících tvorů.“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu.

			Majitel alchymistické dílny tráví mnoho času hledáním receptur na magické směsi a ochotně vykupuje části těl monster úrovně 100 a vyšší. 

			Odměna: zlato nebo neznámý elixír.

			Cože?! Quest samozřejmě beru, ale kde je můj méďa? Trochu jsem znervózněl: „Promiňte, ale nesháníte náhodou něco specifického?“ zeptal jsem se skoro dotěrně.

			Alchymista pak už naštěstí nedělal drahoty: „Ano, je tady něco, co bych koupil hned teď. Anebo, pokud vás tolik nezajímají peníze, jsem ochoten vyměnit to za výsledek pokusu.“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu.

			Sežeňte krev a srdce Rudého medvěda, který se čas od času objevuje v okolí Města Jasu.

			Odměna: peníze nebo unikátní jezdecké zvíře.

			Uff, to jsem si oddychl. Pohotově jsem vytáhl z brašny oba questové itemy.

			„Úplnou náhodou tady zrovna mám věci, které hledáte!“

			Nato se alchymista s obdivuhodným klidem jen zeptal, co že si budu přát jako odměnu, na chvíli zmizel do zadní místnosti a když se vrátil, položil přede mě na pult kostěnou píšťalku na koženém řemínku.

			– Přivolávací píšťalka. Při přijetí se váže na hráče. Přivolává unikátní jezdecké zvíře: Rudý medvěd.

			Lačně jsem sáhl po vytouženém předmětu a hned ho přiložil k ústům. Alchymista se zhrozil, trochu ucouvl a natáhl před sebe obě ruce s rozevřenými dlaněmi.

			„Ne, ne! Tady v obchodě prosím ne!“ 

			No jasně, to mě taky mohlo napadnout. V rychlosti jsem poděkoval, vyběhl ven a foukl do píšťalky, co mi dech stačil.

			„W-r-r-r-a-a-a-u-m!!!“

			„Humungusi!!!“

			– Gratulujeme! Získal jste své první jezdecké zvíře. Přejete si přejmenovat Rudého medvěda?

			– Ano!

			Vyskočilo systémové okno se jménem. Smazal jsem jeho původní obsah a sebejistě do něj vepsal:

			– Humungus.

		


		
			17. kapitola

			Méďa byl dokonalý – vysoký, mohutný a úplně živý. Od minulé zombie verze se lišil dost markantně, přičemž všechny změny byly jednoznačně k lepšímu. 	 			                         		 	


			Poplácal jsem zvíře po chlupaté mordě a skoro dojatě na něj promluvil: „Tak jsme zase spolu, medvídku, teď už nás nikdo jen tak nerozdělí.“

			„No, no, to je lásky!“ ozval se za mnou Erikův hlas.

			Když jsem se otočil, překvapením jsem vyjekl, a dokonce i trochu ucouvl. Metr ode mě seděl Erik na hřbetě svého mounta. Medvěd měl šedozelenou barvu, úplně stejný odstín, jakým se lakovala sovětská vojenská technika, a tomu odpovídalo i jeho jméno: Bétéer.† Na jednom boku nesl znak klanu Veteránů: štít, hvězdu, svatojiřskou stuhu a olivovou větvičku. Na jeho druhém boku pak bylo bílou barvou ne úplně precizně napsané identifikační číslo 171.

			
				† BTR – nejužívanější typ obrněných transportérů v bývalé sovětské a současné ruské armádě, jakož i v armádách zemí bývalého východního bloku včetně Československa – pozn. překl.

			

			„Cos to, prosím tě, tomu zvířeti udělal?“ 

			Erik se doslova dmul pýchou: „Dobrý, co? Ještě jsi asi nezkoušel pohrabat se v konfiguraci peta, že ne? Můžeš si tam nastavit vnější vzhled podle sebe, samozřejmě v nějakých rozumných hranicích.“

			Zavrtěl jsem hlavou a odvětil: „Zdá se, že UI má tyhle hranice nastavený hodně široko. Můžeš mi říct, proč ho máš očíslovanýho?“

			Válečník s výrazem nostalgie ve tváři pohladil medvěda po svalnatém boku.

			„To bétéerko nosilo štěstí, dva roky jsem v něm jezdil. Je fakt, že nakonec shořelo, v Cchinvali za Druhý gruzínský války, ale kluci zůstali všichni naživu. Takže 171 je pro mě šťastný číslo. Tak už pojedem, ne? Něco bych sežral, nějak mi docházejí síly.“

			Medvěd byl vybavený šikovným postrojem a na zádech měl jednoduché kožené sedlo. Nebylo nijak složité se do něj vyhoupnout a sedělo se v něm docela pohodlně. Dal jsem Humungusovi povel následovat Erika a otevřel jsem okno konfigurace mounta.

			Jezdecké zvíře Humungus (Rudý medvěd)

			Úroveň: 1

			Síla: 30

			Odolnost: 30

			Útočné číslo: 10–20

			Rychlost: 5 km/h

			Maximální počet jezdců: 1

			Nosnost nákladu: 0

			Speciální dovednosti: žádné

			– Pozor! Toto jezdecké zvíře se může zapojit do boje po boku svého pána. Je schopno přijímat stejné klíčové povely jako přivolaná bytost, navíc reaguje i na speciální jízdní povely. V případě smrti ztratí bytost veškerou zkušenost dosaženou na aktuální úrovni a nebude ji možné přivolat v průběhu následujících 24 hodin.

			Tady bylo všechno jasné. Na méďu je potřeba dávat pozor, ačkoli je tady velké plus v podobě faktu, že po smrti znovu obživne, třebaže ne úplně hned. Rozklikl jsem menu vnějšího vzhledu. Aha, tak to je tady, kde Erik před chvíli popustil uzdu své fantazii. Není to úplně zadarmo, ale kdo by se tomu taky divil? Kompletní přebarvení zvířátka stálo dvacet zlatých a každý symbol byl za deset. V nabídce byla i možnost nahrát si vlastní dezén a aplikovat ho na medvěda. Že bych třeba šel do maskáčového vzoru? Nebo si navolil proužkovaného medvěda v barvách trikolóry? A na hlavu mu dal majáček… OK, nebudeme tady týrat zvířata, medvědova přírodní barva mi ostatně docela vyhovuje. Nicméně počítám, že potkám ještě spoustu originálně pojatých mountů, různé extravagantní růžové lvy, plyšové koně s piercingem z drahokamů a další podobné kreace.

			Se slabounkým cinknutím mi zablikala ikonka privátního chatu. Pak ještě jednou a hned nato znovu. Co to je za bombardování? Otevřel jsem okno a údivem mi spadla čelist. Táňa teda taky dovede být pěkně ostrá! Ještě nikdy jsem neviděl tak jednoduchou otázku jako: „Kde jsi pořád byl?“ zformulovanou takovýmhle způsobem. Ušklíbl jsem se a poslal jí souřadnice Tří prasátek, abych jí to všechno vysvětlil osobně. Neodpověděla, asi trucuje. No dobře, bude to takový test kompatibility: Když přijde a všechno pochopí, je to formát a náš vztah bude mít budoucnost. Jestli se ale bude chovat jenom jako potrhlá slečinka, co si hraje na ublíženou, tak si nejsem jistý, jestli si budeme mít ještě co říct.

			Když jsem byl už v tom, zkoukl jsem i friendlist. Oba mí známí rogunové, Cwrk i Kirill, byli zrovna ve hře. I jim jsem poslal pozvánku k posezení u Prasátek. 

			Cwrk odpověděl hned: „OK, dorazím, jen skočím do banky pro peníze.“

			Pečlivý týpek, tenhle Cwrk. Podíváme se na výsledky akce Skříň, a když bude všechno v cajku, tak s ním budu rozhodně dál v kontaktu. Opravdu to totiž zatím vypadá, že když je člověk sám, nemá to v tomhle světě vůbec lehké.

			Kirill neodpovídal, přestože jeho status poctivě svítil zeleným světlem. Možná, že náhodou zmáčkl nesprávné tlačítko a nechtěně mě přesunul na ignor list. Doufám, že ho ještě někde potkám, je s ním sranda, byla by škoda ztratit na něj kontakt.

			Když jsme přijeli k hospodě, všude kolem nás se nesly obdivné vzdechy a různá citoslovce údivu. Erik chtěl udělat dojem a evidentně po cestě rozeslal zprávy všem známým, aby ho čekali před vchodem do podniku. Lidi byli z medvědů celí pryč. Kolem Bétéera se shlukl početný dav, všichni si ho pečlivě prohlíželi a osahávali. Zvíře zůstávalo absolutně flegmatické a ani se nehnulo. Mému medvědovi se naopak všichni raději vyhýbali širokým obloukem. Humungus kolem sebe házel zlostné pohledy, a kdykoli se někdo přiblížil, začal hrozivě vrčet a demonstrativně cenit zuby. Oba medvědi měli zjevně dost rozdílnou povahu.

			Mounty jsme mohli klidně odvolat až do doby, než na nich budeme chtít někam vyrazit, nicméně Erik mě poprosil, abych nechal méďu uvázaného před hostincem, ať prý hlídá a dokresluje atmosféru. Svého medvěda pak zaparkoval u vedlejší zdi. Zvířata vypadala jako párek soch hlídajících vchod a působila docela hrůzostrašným dojmem. Stačil jsem projít přes půlku sálu hostince a pozdravit se s několika hráči, které jsem znal od vidění, když mi přišla zpráva od Taali, že se nemůže dostat dovnitř, protože u vchodu jsou medvědi a nechtějí ji pustit.

			Mávl jsem na Erika, jako že jsem hned zpátky, a vyšel jsem na zápraží. Pár kroků od dveří s neklidně rozšířenými nozdrami přešlapovala Táňa a na konci ulice bylo vidět chvátajícího Cwrka.

			Podrbal jsem medvěda na zátylku a řekl mu: „Hodnej Humungus, to jsou kamarádi!“ Hned nato jsem se smířlivým úsměvem přistoupil k Táně a zdvihl ruce nad hlavu, jako že se odevzdávám na milost a nemilost do rukou vítěze. Pomalu jsem se k ní sklonil, abych tak dal jasně najevo své přání políbit ji a současně jí poskytl čas na to, aby se rozhodla, jestli i ona chce to samé. Táňa nejdřív ucukla, zapřela se oběma rukama o mou hruď a podívala se mi do očí… Potom rázně odhodila stranou svou hřívu, objala mě kolem krku a přisála se svými lačnými a horkými rty k mým. Sakra, to je ale temperament!

			Za mými zády se ozval potlesk. Erik se rozhodl přece jen ještě vyjít ven, aby zkontroloval, jestli se jeho chráněnec zase do něčeho nenamočil.

			„Aha, tak už víme, kdo ti pašoval do cely motáky a pilníčky. Krásná zachránkyně!“

			Táňa znejistěla. „Do jaký cely?“ zeptala se udiveně.

			Mávl jsem rukou a neochotně odpověděl: „Ale, to je taková zajímavá historie… Počkej chviličku, támhle běží jeden můj známej, taky jsem ho pozval, je to fajn kluk a máme spolu ještě nějaký jednání.“

			Elfka na mě nechápavě pohlédla. Měla zřejmě za to, že jsem ji pozval na romantickou večeři při svíčkách. Asi jsem to opravdu trochu zvoral, nějak moc jsem zabředl ve svém vlastním vidění světa. Vzal jsem ji něžně za ruku a pošeptal jí: „Všechno ti hned vysvětlím, jenom měj chviličku strpení. Semlelo se to všechno fakt hrozně rychle. Určitě to pochopíš.“

			Táňa stiskla mou ruku a kývla. „Bála jsem se o tebe. Říkal jsi, že čekáš na vtažení, a pak jsi zmizel. Tak mě už i napadlo, že se ti to třeba nepovedlo…,“ řekla tiše a popotáhla nosem.

			„Všechno je v pohodě, teď už nemusíš mít vůbec strach!“ Jako odpověď na její udivený výraz se zdviženým obočím jsem na ni lišácky zamrkal.

			Cwrk v tu chvíli došel až k nám a já jsem musel znovu uklidňovat medvěda. Řekl jsem si, že bylo už dost té komedie a že nebudu méďu zbytečně nervovat, ještě naposledy jsem ho podrbal za ušima a zadal jsem povel k odvolání mounta. Medvěd se beze stopy rozplynul ve vzduchu. Takhle by to šlo! Kdybych měl klasického koně, musel bych ho krmit, napájet, hřebelcovat, starat se o kopyta a kdovíco ještě. Ale s méďou je to ještě snadnější než si zavolat taxíka – když ho budu potřebovat, stačí písknout, a když dorazím do cíle, prostě ho zase proměním zpátky v artefakt.

			Když to Táňa viděla, nechápavě zakroutila hlavou a zeptala se: „Vždyť jsi přece Nekromant a Humungus byl tvůj zombík, tak jak to, že je teď živej a poslouchá tě jako nějakej kapesní pejsek?“

			„Musím tě trochu poopravit: Nejsem Nekromant, ale Rytíř, a můj Humungus je tak živej, že už nemůže být živější. Teď už budeme napořád nerozlučná dvojka – jako Máša a medvěd! Ale pojďme už dovnitř, Erik tam pro nás asi už rezervoval stůl.“

			Válečník už skutečně okupoval jedno z nejlepších míst uprostřed sálu a diktoval servírce dlouhou objednávku. Gestikuloval přitom jako rybář, který se chlubí mírami svých úlovků. To vypadá minimálně na celého kance na roštu. Když mě Erik zahlédl, hodil hlavou směrem ke gongu. No jasně! Vzal jsem Táňu pod loktem, nasměroval ji ke stolu a šeptl jí do ucha: „Posaď se tady, hned jsem zpátky.“

			Prošel jsem mezi stoly do samého středu místnosti a popadl těžkou palici. Hovor v hostinci postupně utichal a hráči se začali otáčet směrem ke mně. Rozmáchl jsem se, udeřil, a celým sálem se roznesl vibrující zvuk gongu, načež všichni vyskočili ze svých židlí a začali tleskat, hvízdat a halekat. Cítil jsem se, jako bych tímhle úderem udělal tečku za svým starým životem, jako kdybych otočil stránku a začal žít úplně nanovo.

			„Pro všechny drink na mě! Budu žít!“

			Dostal jsem i nějaké dárky, ale přece jen nevypadám jako ta bezradná elfka na prvním levelu a nevyvolávám v lidech tolik soucitu a touhy pomáhat. A ještě že tak, přijímat dárky od kupy neznámých lidí je něco, co vůbec neovládám. Osazenstvo hostince mi popřálo hodně štěstí a připilo na mé zdraví a na nový život. Co víc si přát?

			Sotva jsem si sedl ke stolu, Erik s poněkud rozpačitým výrazem ve tváři praštil o dubový stůl těžkým trojúhelníkovým štítem. Už po cestě válečník vyzvídal, jak si do budoucna představuju konfiguraci své postavy, zřejmě právě kvůli tomu, aby mi mohl vybrat vhodný dárek. Ale proč se červená jako nějaká nesmělá školačka?

			„To je pro tebe! Ale než si ho začneš zkoušet v levý ruce, musím ti k tomu něco říct. Existuje jedna taková lokace, jmenuje se to Pevnost Nenávisti. Je to regulérní hrad s dost agresivníma humanoidníma monstrama. Sólo tam moc nepochodíš, jakž takž bezpečně se tam budeš cítit jedině ve skupině aspoň o sto lidech. Hradby hlídají mobové ve trojicích – většinou dva s kuší a jeden se dvěma štítama, kterýma brání oba střelce. Padá z něj parádní levoruční štít, je to dost vzácná kořist a je hodně populární mezi tankama – včetně Rytířů smrti. Ale usmíváš se předčasně, tohle totiž není on.“

			Když Erik spatřil můj kyselý výraz, hlasitě se zasmál.

			„Tohle je jeho pravoruční bratříček. Je ještě vzácnější a je úplně k ničemu. Nemá žádnou cenu prakticky pro nikoho – kromě tebe. Hráči, co používají jednoručák, ho nemají kam dát, protože se dá držet jen v pravý ruce, ve který už samozřejmě mají meč. Hráči s abilitou Obouruký ji zase skillujou hlavně proto, aby mohli bojovat s dvěma meči. Každopádně je to unikátní kousek, jak díky svým vlastnostem, tak kvůli týhle nepotřebnosti. Tak ať ti dobře slouží!“

			– Jangurův bojový štít. Výskyt: raritní. Umístění: pravá ruka.

			Bonus: Síla +20. Odolnost +20. Obranné číslo +55.

			Užití: Obklopí nositele bariérou, která absorbuje zranění ve výši 500 jednotek. Minimální doba před opakovaným užitím: 5 minut.

			Fíha! Můj křeček se chytl za srdce a začal lézt po stěnách. Já jsem jen tiše žasl. Vždyť to je věc přesně pro mě! Tohle jsou ty bonbónky nestandardního levelování! Raritní, a přitom vlastně nepoužitelná věc, jako kufr bez rukojeti – špatně se nosí, ale vyhodit ho je člověku líto. Kolik takovýchhle pokladů ještě musí být zastrčených v bankovních sejfech nebo ve skříních v pokojích hráčů s vysokým levelem?! Chci, chci, chci! Beru to všechno!

			„Díky moc, kámo, myslím, že ses trefil do černýho! Znáš moje levelovací plány, tak kdyby ti přišlo náhodou pod ruku něco v podobným duchu, určitě mi dej vědět! Ale už žádný dárky, normálně ti to zaplatím.“ 

			Zálibně jsem štít pohladil a strčil ho do brašny. Ještě že i po vtažení zůstávaly hráčům výhody, které poskytuje virtuální prostředí. Nebyl proto vůbec problém naházet do jedné maličké tašky třeba dvacet pěchotních štítů a stejný počet halaparten. Abych se s touhle věcí nějak racionálně vyrovnal, představoval jsem si to jako určitou magii prostoru, je to tak lepší, člověk si s tím pak nemusí tolik lámat hlavu. A třeba v tom magie doopravdy je, kdo ví?

			Cwrk si mezitím gesty vyžádal mou pozornost a očima při tom přejížděl po všech u našeho stolu, což mělo znamenat otázku, jestli před nimi může mluvit. Mávl jsem rukou na znamení, že je všechno v pořádku. Roguna začal přednášet svůj referát.

			„Všechen vyloženej odpad jsem odnesl do krámu a střelil, dohromady to hodilo patnáct zlatých. Zajímavější věci jsem dal do aukce. Nic extra cennýho tam nebylo, všechno se prodalo za ceny kolem dvou zlatek, ale když se to sečetlo, tak to docela ušlo – dohromady šedesát tři žluťáků. Plus těch patnáct, takže sedmdesát osm. Polovina je pro tebe, jak jsme se domluvili.“

			Zamrkalo na mě okénko pozvání do směnného režimu, Cwrk mi vyplatil peníze a současně s tím mi poslal PM s podrobným výpisem prodaného zboží i s cenami. Ten kluk je fakt borec, nic nenechá náhodě. Byl teď na levelu 16, což nebylo zas tak špatné. Rogue není vůbec jednoduché povolání, jeho levelování vyžaduje hodně trpělivosti a dobře fungující partu. Jako poděkování jsem Cwrkovi nechal všechny své šedé a černé náramky, celkem víc než sto kousků. Těch deset zlatých, za které se dají prodat, mě nijak nevytrhne a jemu to dovolí poskočit ještě o jeden nebo dva levely. Cwrk se nijak nevzpouzel, s klidem můj dárek přijal a decentně za něj poděkoval.

			Ani Táňa nezahálela, dostala se už na pětadvacítku. Abych před ní nebyl za lakomce, skoro devadesát červených náramků putovalo do její brašny. Dívka byla při vyjadřování svých emocí poněkud temperamentnější – jako odměny se mi dostalo dalšího polibku.

			Pak už jsme prostě jen relaxovali a bavili se. Slibné vyhlídky, vynikající jídlo, kamarádi a holka vedle mě – co víc je k takové vydařené hospodské seanci zapotřebí? Mezi zábavou jsem zašel za hostinským, složil mu pár komplimentů a zeptal se na pokoj. Nebyl s tím vůbec žádný problém. Hospodský mi ovšem důrazně doporučoval, abych se neubytovával níž než v druhém patře. Stav vtaženého si žádal, aby si člověk zachovával určitou úroveň. První patro bylo určeno obyčejným hráčům, kteří potřebovali přenocovat nebo si chtěli jen zašpásovat. Aby se tam ubytoval digitalizovaný hráč, to se prostě neslušelo. Nijak zvlášť jsem se přestěhování nebránil. Cítil jsem sladké opojení novým životem a kapsy mi přetékaly penězi. A tak mezi mé výdaje hned přibyla položka ve výši dvě stě zlatých měsíčně.

			Juchali jsme až do pozdních hodin. Jako první se omluvil a zmizel Cwrk. Pak se, poté, co nás přejel moudrým pohledem, tiše vzdálil i Erik. Táňu na tenhle večer opustil její věčný smutek, byla veselá a dvakrát se jí povedlo vytáhnout mě k tanci na poněkud prostoduchou hudbu, vyluzovanou trojicí muzikantů, kteří se v lokále objevili z kraje večera. Když jsme v hospodě zůstali už skoro sami, sedla si notně unavená Táňa proti mně, podepřela si bradu dlaní a zadumaně si mě prohlížela vlhkýma a trochu opile se lesknoucíma očima. 

			Pak se natáhla k mému uchu a zašeptala: „Chvilku počkej, jen se přeloguju. Mám povolený ještě dvě hodinky v plným virtuálu… Ukážeš mi svou sbírku známek…“

			Zvedla se od stolu a pohupujíc boky odešla směrem k dámským toaletám. Po schodech do druhého patra jsme šli už ve dvou…
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			18. kapitola

			Krásně jsem se prospal… Hodiny na periferii mého zorného pole ukazovaly něco po deváté. Ikonka PM chatu nehlučně poblikávala, všechny zvukové signály jsem vypnul už večer. Někdy se cítím jako nějaký kyborg, napěchovaný všelijakými implantáty. Všude kolem mě je na pohled úplně reálný a živý svět, já v něm úplně normálně žiju, a do toho všeho vyskakují různé logy a chatovací okna, svítí sloupce hitpointů a many… Musím vyzvědět u Erika, jak vidí okolní svět on, přece jen je v nesrovnatelně pokročilejší fázi vtažení než já, takže musí být i o mnoho hlouběji sžitý se světem.	 			                         		 	


			Probudil jsem se sám. Táňa se odlogovala ještě v noci, což bylo ostatně naprosto logické. Nebude přece spát v herní kabině, a ještě k tomu při obyčejném 3D připojení.

			Když jsem se podíval na osobní chat, našel jsem tam zprávu od ní. Byl jsem obviněn ze zneužití opilého děvčete, které ovšem současně slibovalo, že za mnou dnes večer zajde znovu. Ženská logika je jedna velká záhada…

			Přišel mi taky první ranní výběr zpráv z obou světů. Škoda že je druhé patro bez obsluhy, teď bych si jen objednal kávičku a chleba s máslem a pustil bych se do čtení. Takhle budu muset sejít dolů a sednout si tam ke stolu. Pokojské, které vždycky přiběhly na zazvonění, byly jen ve třetím, nejvyšším patře. Nebydleli tam samozřejmě žádní extra boháči, ti dávali přednost vlastním vilkám, zámkům nebo hradům, ale spíš taková vyšší střední třída. Pět stovek ve zlatě, to už je slušná sumička i na reálné peníze.

			Navlékl jsem na sebe ty protivné nováčkovské hadry. Takhle to dál nejde, už se jich rozhodně musím zbavit! Dnes je oblékám naposled, tečka! Jak jsem scházel po schodech, ucítil jsem vůni smažené slaniny. Neodolal jsem a objednal si nahoru do pokoje kompletní snídaňové menu. Obezita mi tady nehrozí. Teda aspoň doufám… Servírka bleskově přinesla míchaná vajíčka s cibulí, rajčetem a tenoučkými, do křupava usmaženými proužky slaniny, k tomu ještě tousty, sýr, drobounké růžičky z másla, mističku džemu a obrovský hrnek voňavé kávy. Všechno v rámci plné penze, jako na dovolené v Turecku. Začínal jsem mít dobrý pocit z investovaných peněz.

			Taky jsem si konečně mohl prohlédnout svůj nový pokoj, včera na to nějak nebyl čas. Místnost byla dvakrát větší než ta o patro níž. Širokou manželskou postel už jsem měl příležitost vyzkoušet, zátěžovým testem dnes v noci prošla na jedničku. Další vybavení pokoje tvořil psací stůl, dvě židle, polstrované křeslo, vyřezávaná skříň a masivní truhlice. Naproti dveřím bylo široké okno s těžkými závěsy. Hodně slušné. Ačkoli by stálo za to pozvat se na návštěvu k někomu do třetího patra, abych zjistil, jaká další meta mě čeká.

			Když jsem zahnal ten největší hlad, uvelebil jsem se v křesle s hrnkem stále horké kávy a rozklikl zpravodajský servis. Přejel jsem nejdřív titulky zpráv z reálu a vybral články, které mě teď zajímaly nejvíc.

			– Společnost EasyLease oznámila plánované zvýšení zálohy na pronájem virtuálních kabin na trojnásobek stávající částky. Hlavním důvodem tohoto kroku je skutečnost, že se za loňský rok více než 16 % pronajatých kabin vrátilo firmě v nevyhovujícím stavu. Mezi nejčastější problémy patřily přenastavení paměti, aplikace neautorizovaných čipů a neoprávněná manipulace s blokovacím a monitorovacím softwarem.

			– Podle nejnovějších údajů Ruského statistického úřadu se v Rusku za poslední pololetí snížil počet sebevražd o 21 %.

			– Mzdy ve všech odvětvích spojených s vývojem nových virtuálních světů rostou rekordním tempem. Firmy podnikající v této oblasti se potýkají s citelným nedostatkem kvalifikovaných zaměstnanců na všech úrovních.

			– Tři největší ruské společnosti zabývající se vývojem privátních virtuálních světů z kapacitních důvodů pozastavily na nejbližší dva roky příjem nových objednávek. Ačkoli ceny jejich produktů prudce vzrostly, poptávka po nich i nadále převyšuje nabídku.

			– V Malajsii byl konečně uveden do provozu nový hi-tech závod na výrobu krystalů Umělé inteligence. To umožní alespoň do určité míry kompenzovat nedostatek těchto produktů na světových trzích. Podle posledních zpráv pokračuje druhá etapa výstavby výrobního závodu podle původního harmonogramu.

			– Před týdnem jsme informovali o tragické události, kdy byla ozbrojeným křídlem radikální skupiny Femen vyhozena do vzduchu obě datacentra virtuálního světa Padišáh. Všichni naši čtenáři tehdy spolu s rodinnými příslušníky a přáteli truchlili nad osudem více než tisíce vtažených hráčů, kteří obývali tento svět vedle osmi set tisíc klasických uživatelů. Včera byla rezervní databáze světa nahrána na nový server. Ke všeobecnému údivu se ukázalo, že všichni digitalizovaní občané zůstali zničením serveru nedotčeni, někteří dokonce dosáhli po dobu výpadku určitého pokroku ve hře. Jediné, nad čím se podivovali, byla úplná absence nevtažených hráčů v průběhu celého posledního týdne. Úřady zatím celou událost nijak nekomentovaly.

			Zavřel jsem okno chatu a chvíli jsem zůstal ve stavu totálního úžasu zabořený hluboko v křesle. Tady se rýsují naprosto nepředstavitelné perspektivy… Má tohle všechno snad opravdu znamenat věčný život? A co když se mi to tady už omrzí, to fakt člověk nebude moct nijak umřít – mys­lím tak, aby zase neobživl? Vždyť takhle se může docela dobře stát, že za takových tisíc let se bude obyvatelstvo Jiného světa z poloviny skládat z Temných pánů na levelu 100 500. Brrrr…

			Zkopíroval jsem text poslední zprávy a přeposlal ho Erikovi, ať si taky chlapec popřemýšlí. Politici o tom bezpochyby už moc dobře vědí, pravděpodobně už složili a zase rozložili pár stovek virtuálních světů, čímž současně zlepšili životní podmínky v našich přeplněných nápravných zařízeních. Moc by mě zajímalo, v jakých neznámých prostorách teď poletují střípky světů s osamocenými vtaženými mukly. To je šílená představa… Vytvoříš virtuální peklo, přesuneš tam nepohodlné jedince a vypneš server. Následuje věčnost v pekle? Nebo svět odpojený od serveru časem zaniká? Možná že se to jednou dozvíme…

			Sakra, takováhle věc se musí zajíst. Namazal jsem toust pořádnou vrstvou másla a džemu a vytvořil tak kalorickou bombu o slušné ničivé síle. S chutí jsem se zakousl do svého výtvoru a otevřel zprávy z herního světa.

			– Evropský top klan Proroci úspěšně ukončil třídenní raid do Dimenzí Strachu. Celková cena kořisti vystavené na aukci přesahuje jeden milion zlatých.

			– Nagafen pokořen! Teprve popáté v historii virtuálního světa byl přemožen a zabit mocný drak Nagafen. Tentokrát se tak stalo silami Sjednocené asijské aliance. V dračí sluji bylo nalezeno dlouho hledané diamantové vejce. Hlavní zápletkou celého raidu je dosud nevyřešená otázka, který z hradů aliance vezme pod svá křídla Černý strážce.

			– Mnozí hráči byli zaskočeni zprávou, že americký klan GoldenB nabídl k prodeji své rodové sídlo Zlatý bastion. K včerejšímu dni dosáhla nejvyšší nabídka rekordní částky sedm milionů zlatých. Včera též lídr klanu v otevřené diskusi na fóru objasnil důvody prodeje. Vyšlo najevo, že v pohraničních zemích byl klanovými hraničáři objeven nový hrad třídy Kolos. Prodej Zlatého bastionu tak má klanu zajistit prostředky na aktivaci a rekonstrukci nového hradu, platbu daně z virtuálního majetku a výkup okolních pozemků.

			– Zprávy ruského klastru. Temný klan Otcové už osmý den střeží průchod do Mračného údolí a brání tak v přístupu do této lokace všem kromě příslušníků vlastního klanu. Naši analytici za nejpravděpodobnější důvod tohoto počínání považují objevení nového dungeonu. Jak jistě víte, každá nově objevená lokace znamená unikátní padesátiprocentní bonus ke zkušenosti a kořisti.

			– Lídr klanu Vyvrhelů byl viděn s legendární Čepelí bolesti. Je třeba podotknout, že se jedná teprve o druhý známý exemplář tohoto artefaktu v našem sektoru. Není ovšem známo, jak se zbraň dostala k Vyvrhelům. Podzemí Krvavého lorda totiž během posledního měsíce neprošel nikdo až do konce, už vůbec nemluvě o zabití samotného bosse upírů.

			– Gratulujeme Yanirovi, veliteli bojové sekce klanu Temná strana, k dosažení úrovně 240. Jen tak dál!

			– Něco pro zasmání. V korejském sektoru byl zaznamenán případ, kdy jakýsi nováček na první úrovni již celé tři týdny neopouštěl tréninkovou zónu a neustále likvidoval figuríny dřevěnou katanou. Otázkou je, zda mu někdo řekl, že v tutorial zóně hráčovy vlastnosti ani úroveň nemohou růst.

			Tak to bychom měli, dostal jsem se konečně z informačního vakua. Měl jsem pocit, jako by se mé vnímání hranic světa najednou rozšířilo z jednoho města do obvyklých dimenzí celé planety. Ale teď už je načase něco dělat. Jak říkal jeden můj známý: Čím menší je vzdálenost mezi zadnicí a gaučem, tím míň se tam vejde peněz. Takže zvedáme zadek a hurá do práce.

			Ze všeho nejdřív jsem zaskočil ke Gunarovi, mému známému prodavači zbraní, a koupil si od něj vytoužené Žezlo, čímž jsem mu udělal nesmírnou radost. Žádnou další vychytávku jsem už bohužel v jeho krámku nenašel. Přesněji řečeno, dobrých věcí tam byla fůra, ale všechno to byly dost žádané a vůbec ne levné kousky.

			Od Gunara jsem šel ke krejčímu, kterého mi doporučil hostinský od Prasátek. Naštěstí jsem mu nemusel dlouze vysvětlovat, co to jsou trenky, ponožky nebo tričko. Vývojáři dobře věděli, že nosit při plném ponoření ocelový pancíř na holé tělo nebo mithrilové holínky naboso není úplně to pravé ořechové. Vyřešili to pomocí zajímavého fíglu: Skoro do každého slotu bylo možné navršit dva až tři itemy. Ovšem jen jeden z nich si hráč vybíral jako základní a mohl z něj čerpat bonusy, ostatní měly čistě utilitární nebo dekorativní funkci. Kromě prádla jsem za docela rozumné ceny nakoupil několik košil, kalhot a lehký semišový kabát. Nebudu přece pořád chodit v brnění. U krejčího jsem se hned i převlékl a přímo fyzicky jsem se začal cítit jako úplně jiný člověk. Konečně jsem se vydal nahoru po společenském žebříku – mávnutím ruky se z bezdomovce stává dobrodruh. Zbývalo ještě změnit obuv, což mi taky nezabralo moc času.

			Byl už pomalu čas k obědu, a tak jsem se vypravil zpátky k domovu. Cestou jsem ale ještě nakoukl do zlatnictví. Prstýnky, které mě zajímaly nejvíc, tedy ty s bonusem +5 k Síle, Odolnosti nebo Inteligenci, stály dvanáct zlatých. Klenotník nebyl vůbec ochotný smlouvat, ani množstevní slevu žádnou nenabízel, buď to byl škrt a suchar od přírody, nebo se tady projevil můj neutrální vztah s frakcí.

			Po chutném a vydatném obědě jsem zaujal strategickou pozici v křesle, které jsem si za tu chvíli už stačil oblíbit. Rozložil jsem na stůl sbírku ukořistěného vybavení, která už začínala nabývat obrysů docela slušné farmicí soupravičky. Co se týkalo žezla a štítu, nebylo co řešit. Jenom snad do toho štítu bych mohl zasadit Kámen nebe, co jsem dostal od adminů, +10 k Inteligenci se bude hodit. Prohlédl jsem si poslední kořist z Krále gnollů, kterou jsem tenkrát jen tak ve spěchu hodil do tašky.

			– Amulet Krále gnollů. Výskyt: vzácný.

			Bonus: Rezistence vůči všem druhům magie +3 %.

			Zvláštní účinek: Zrcadlo bolesti. Zranění namířené na vás bude s 3% pravděpodobností v celkové výši odraženo na útočníka.

			Zvláštní účinek: Zrcadlo oddanosti. Zranění namířené na vás bude s 3% pravděpodobností v celkové výši odraženo na vámi přivolanou bytost.

			Užití omezeno na povolání: Rytíř smrti.

			Na amuletu se mi líbila mimo jiné i možnost použít ho jak ve farmicím, tak i v PK kompletu. Ze šperků mi chybělo ještě osm prstenů, to znamená maximum, kolik jich hráč může nosit, na palce se totiž v Jiném světě prsteny navlékat nedají. 

			Existoval ještě takový fígl. Místo náušnic se dal nosit druhý amulet, což neskonale těšilo většinu mužské populace virtuálního světa. Věšet si na uši nějaké bohatě zdobené Dračí náušnice, co váží tak dvě stě gramů a velké jsou jako dlaň – ne, opravdu díky. A vůbec, pro chlapa se to prostě nehodí, nejsem přece žádný středověký námořník, co nosí v uchu zlatou náušnici jako finanční rezervu na zaplacení důstojného pohřbu. 

			Nakonec náramky. Ty, které jsem vymlátil z gnollů a které přidávaly +1 k Síle, pro mě teď už nebyly příliš atraktivní.

			A proč vlastně úplně ignoruju tak významný prodejní kanál, jakým jsou aukce? Výběr předmětů sice není neomezený, jelikož tam mají přístup jen hráči Města Jasu, ale i těch je několik desítek tisíc. Tak se na to podíváme, kdepak máme vyhledávání? 

			Otevřel jsem interface aukčního a inzertního portálu.

			– Počet dostupných předmětů: 141 901

			Dám tam filtr: Nezobrazovat dražby a nechat jen nabídky s pevnými cenami. Nemám čas na žádné přetahování.

			– Počet dostupných předmětů: 103 811

			To už je trochu lepší. Odfiltruju to ještě podle ceny: Od deseti do dvou tisíc zlatých.

			– Počet dostupných předmětů: 28 514

			Tak tohle je náš základní soubor, se kterým budeme pracovat. Jak by se dal výběr ještě zúžit? Zobrazovat pouze předměty s užitím omezeným na povolání Rytíř smrti.

			– Počet dostupných předmětů: 354

			Tohle jsou už ty nejlepší dortíčky! Dám ještě filtr podle slotů: Zobrazit pouze rukavice.

			– Počet dostupných předmětů: 16

			Tak, tady už jsme doma, teď to už můžu projíždět pěkně předmět po předmětu… Daly se tam najít docela zajímavé kousky. Samozřejmě že ty úplně špičkové se nevešly do zvoleného cenového rozmezí, navíc skoro všechny itemy od unikátních výš (raritní, epické) se vážou na hráče při sebrání. Těch málo věcí, které tohle omezení nemají, stojí naprosto šílené peníze, a ještě k tomu se na ně doslova stojí fronty. Pracháčů je zkrátka minimálně o jeden řád víc než epických itemů na trhu.

			V mém případě se celá věc ještě komplikovala naprosto specifickým přístupem k levelování postavy, většina nabízených věcí byla totiž určena klasickým polotankům. Nakonec jsem ale přece jen něco našel.

			– Rukavice lovce duší. Výskyt: vzácný. 

			Bonus: Obranné číslo 34. Inteligence +11. Vitalita +11. Odolnost +11.

			Zvláštní účinek: Pravděpodobnost vypadnutí Kamene duše z nepřítele se zvyšuje o 7 %.

			Užití omezeno na povolání: Rytíř smrti.

			Cena: 650 zlatých.

			No, to je panečku něco! Cena ovšem taky… Musím si spočítat, kolik si můžu dovolit utratit. Měl jsem dohromady skoro 2700 zlatých. Pět stovek bych si měl nechat jako železnou rezervu, pod kterou nikdy nepůjdu, aby bylo vždycky něco na živobytí a pro případ různých nečekaných událostí. V budoucnu bych tuhle částku měl navýšit o jeden nebo spíš dva řády. Může se třeba stát, že si z nějakého důvodu nestihnu vyzvednout věci z hrobečku. To bych pak měl někde na levelu 100 běhat po světě úplně nahý? Potom bych měl dát stranou ještě takových tisíc zlatých pro případ, že by se naskytl nějaký kšeft, který by byla škoda propást. Takových bývá fůra, zvlášť když má člověk zrovna hluboko do kapsy. Takže když to spočítáme, zbývá mi teď na nákupy tisíc dvě stě.

			Taktiku bychom měli, teď ještě zbývá zvolit správnou strategii. Mám si pořídit všechny věci ze středního segmentu, tedy něco jako kořist z Krále, což by mi vystačilo tak na třicet levelů, nebo spíš koupit pár špičkových kousků, jako jsou tyhle vymazlené rukavičky? S těmi bych se asi hned tak nerozloučil. Když jsem zvážil všechny plusy a minusy, rozhodl jsem se nakonec střední kvalitu nebrat. Budu kupovat kousek po kousku jen top výbavu, která mi opravdu padne do oka. Zbylé sloty zatím zaplácnu nějakým levným harampádím, které pak budu postupně nahrazovat raritními a unikátními itemy.

			Zmáčkl jsem políčko Koupit a potvrdil převod peněz z bankovního účtu. Odklikal jsem několik systémových oznámení, která po uskutečnění transakce vyskočila, a nedočkavě jsem otevřel brašnu. Jsou tam! Třikrát hurá teleportaci! Chvíli jsem se kochal matně černými kusy zbroje. Pětašedesát doláčů za herní předmět je dost. Ale na druhou stranu, kdyby měl člověk v reálu možnost získat takové rukavice, které dovedou minimalizovat fyzickou újmu a zvýšit inteligenci, vitalitu a schopnost nacházet vzácné věci, kolik stovek milionů by byl ochotný za ně zaplatit? A čím se pro mě tenhle svět vlastně liší od toho skutečného? Hned jsem si na tuhle otázku odpověděl, že ničím.

			Teď se podíváme na boty.

			– Počet dostupných předmětů: 22

			Prošel jsem nabídku, ale nenašel jsem tam nic zajímavého. A co přilba? 

			– Počet dostupných předmětů: 26

			Tak tahle ne, ta je pro tanka… Ale co je tohle za megalomanskou šílenost?

			– Vládcova koruna. Výskyt: unikátní.

			Bonus: Žádné bonusy k vlastnostem.

			Bonus: Pokud má postava nasazenou korunu, úroveň přivolané bytosti se zvyšuje +3.

			Zvláštní účinek: Všechny nemrtvé bytosti (kostlivci, zombie, duchové atd.) jsou vůči nositeli koruny neutrální a neútočí jako první. V případě jejich napadení nositelem Vládcovy koruny se jejich aggro rádius zmenšuje na polovinu.

			Užití omezeno na povolání: Rytíř smrti.

			Cena: 1450 zlatých.

			Ty kráso! Tohle by se přece mělo považovat už skoro za čít! Podíval jsem se, kdy byl předmět přidaný do nabídky. Před půl hodinou. Vždyť mi to někdo vyfoukne! Celá má pařanská duše jasně pociťovala velkolepý potenciál téhle koruny. Její relativně nízkou cenu jsem si dovedl vysvětlit jedině omezením na povolání Rytíře v kombinaci s výskytem ve světlých teritoriích. I tak by ale její koupě úplně zhatila všechny mé finanční plány. Ledaže bych ji zařadil do kategorie „kšeftů, které nelze propást“… Křeček bleskurychle pokýval hlavou. Cože, dokonce i tenhle lakomý pididrak je ochotný rozloučit se se zlatem? Tak to už není co řešit, beru!

			Za minutku už koruna, sálající temným stínem, zaujímala čestné místo na mém stole. To je panečku věc! Teď mi žádná ženská neodolá! To byl vtip…

			Zbylo mi 600 zlatých. Zapneme pomyslný úsporný režim a podíváme se na šperky. Ofajfkujeme ještě filtr Zobrazit pouze craftové předměty. To by nemělo být drahé. Ještě seřadíme nabídku podle ceny a parametrů. Tohle vypadá docela zajímavě:

			– Prsten rozptýlené pozornosti. Výskyt: sporadický. Rukodělný výrobek.

			Bonus: Obranné číslo +1. Síla +1. Obratnost +1. Inteligence +1. Vitalita +1. Odolnost +1.

			Bonus: Rezistence vůči všem druhům magie +3 %.

			Užití omezeno na povolání: bez omezení.

			Cena: 14 zlatých.

			K popisu předmětu byla připojena ještě poznámka od prodávajícího:

			– Skilluju Zlatnictví, všechny věci prodávám skoro za cenu materiálu. Kdybyste potřebovali něco speciálního, pište PM.

			To je fakt. Když někdo leveluje craftové dovednosti, musí vyrobit stovky a tisíce itemů. A kam potom s nimi? Trh je více než nasycený, takže v obchodech takový začínající řemeslník nemá vůbec šanci dostat za své výrobky férovou cenu. Pak nezbývá než se snažit alespoň pokrýt náklady a zůstat na svém. Trochu jsem popřemýšlel a pak jsem si objednal rovnou osm kousků. Bonusy jsou slušné a nekup to za tu cenu! Prohlédl jsem si kompletní nabídku věcí od tohohle výrobce. No jistě, jak jsem předpokládal, byly tady i Náramky rozptýlené pozornosti, tedy to samé co prsteny, jen určené pro jiný slot a o zlaťák dražší. Beru dva. Pokoušel jsem se ještě najít amulet, ale ten v sadě nebyl. Nemůže být každý den posvícení, musím si vybrat nějaký jiný. Zaujal mě nenápadný Amulet poznání. Vitalita a Inteligence, obojí +3. Moc to nestojí a hodí se to.

			Do zbylých slotů jsem nacpal ty úplně nejlevnější věci s minimálními bonusy. Budu je vyměňovat postupně. Teď jsem se už ocitl nebezpečně blízko finančnímu krachu.

			Nicméně jsem se teď sám chytl myšlenky na výběr nějaké profese. Člověk se přece nemůže pořád jen ohánět pěstmi, potřebuje se taky nějak odreagovat, zklidnit a vydělat peníze nenásilnější cestou. Asi po minutě přemýšlení se mi v hlavě vybavilo několik obrazů: přemrštěné ceny alchymistických lektvarů a mimořádně zaujatý pohled majitele obchodu, když jsem mu nabídl magický prášek. Začetl jsem se do wiki. Je to tak, magický prášek byl základní složkou dodávající magické kvality většině elixírů. A já jsem něco jako chodící továrna na magický prášek. To znamená, že kdybych vyráběl lektvary, byly by moje výrobky levnější než elixíry od většiny konkurence. Samozřejmě že bych se ani zdaleka nemohl rovnat klanovým crafterům, které zásobuje několik set najatých hráčů, nicméně jejich produkce se skoro nedostává na trh, všechno sežere vnitřní spotřeba. Ani si netroufám hádat, kolik může stát takový jednodenní raid nějakého top klanu.

			Ve wiki byly o Alchymii jen základní informace – asi deset stran s popisy ingrediencí a nejzákladnějšími recepturami. Nechtěl jsem uvíznout v některé z mnoha pastí, které vývojáři pečlivě nalíčili na nováčky, proto jsem poslal internetovému operátorovi dotaz na kompletní materiály o téhle profesi. Ani ne za minutu mi přišel dvousetstránkový manuál. Hm, tenhle dotaz je asi dost častý, proto byl taky tak rychle vyřízený. Rozsah manuálu mě děsil i těšil zároveň. Nebude to žádná legrace, ale na druhou stranu to znamená, že člověk s mozkem si vždycky bude schopný najít své místečko na slunci. A taky nebude nuda, což je neméně důležité.

			Pohlédl jsem na stůl zavalený zbrojí. Ne, nevydržím to a musím si to vyzkoušet hned teď. Převlékl jsem se do silnějšího oblečení, které se víc hodí na nošení pod brněním. Všechny tyhle kusy oděvu jsem ve slotech označil jako sekundární. Pak jsem si beze spěchu oblékl všechny části zbroje. Páni! Najednou jsem úplně cítil, jak mi výrazně přibylo sil, a sloupce many a životů prudce vylétly vzhůru.

			Ozvalo se zaklepání na dveře, které se hned nato bez vyzvání rozlétly dokořán. Do pokoje vpadla Táňa. Otočil jsem se k ní celým tělem. Dívka nejdřív ohromením úplně zkameněla, potom nadšeně pronesla: „Ty brďo, hotovej Vládce temnot, půjč mi tu korunu, ať si ji taky zkusím.“

		

	


		
			19. kapitola

			Další den ráno jsem byl v jednom kole. Zbývalo zařídit ještě spoustu věcí a už v deset měli přijít Táňa s Cwrkem. Čekala nás naše první pořádná bojová výprava, půjdeme na dva dny do lesů. Cíle mise: farmení, skillování profesních dovedností a slaďování družiny v boji. Elfka s rogunou s mým návrhem souhlasili bez váhání a bez výhrad. V reálu je zrovna víkend, takže času je dost, a dlouhá dobře promyšlená mise slibovala slušné dividendy v podobě expů i adrenalinu.[image: sdot]


			Přestože Táňa večer zmizela poměrně brzy, nestihl jsem se ani pořádně vyspat, musel jsem prostudovat manuály k profesím. Používám množné číslo, protože záhy poté, co jsem se rozhodl pro Alchymii, vyšlo najevo, že tuhle profesi má cenu skillovat pouze v kombinaci s Bylinkářstvím a Stahováním kůží. Jinak bych musel nakupovat většinu ingrediencí na aukčních portálech, což by znamenalo značné navýšení výrobní ceny lektvarů. Zažádal jsem si proto ještě o dva další manuály a taky o podrobnou farmicí mapu nejbližšího okolí města. Studiem všech těchhle bichlí jsem pak strávil většinu noci.

			Po rychlé snídani jsem oběhl profesní gildy. Jako první jsem zašel do Gildy alchymistů, kde jsem získal status Učedníka. Odteď jsem mohl v klidu skillovat až do padesáti jednotek. Pak bylo třeba znovu zajít k mistrovi gildy, aby mě pasoval na Tovaryše. To už ale nebylo zadarmo. Existovalo celkem sedm stupňů profesní kariéry, přičemž za každý postup se muselo platit – a vůbec ne málo. Počet profesí, kterým se člověk mohl učit, tak byl v zásadě omezen pouze množstvím hráčova volného času a objemem jeho měšce. Když už mluvíme o měšci, zase jsem byl nucen pustit zlatku. Musel jsem si pořídit alchymistickou výbavu – to máte váhy, odměrné lžičky, baňky, lahvičky, několik základních receptur… – to všechno mě dohromady přišlo na třicet zlatých. Když jsem vzal v úvahu délku naší mise, nakoupil jsem do zásoby sto prázdných lahviček. Ještě že v brašně se ukládají po dvaceti do jedné přihrádky, jinak bych měl dost problémy s místem.

			Potom jsem navštívil Gildu bylinkářů a Gildu hraničářů. Ve druhé jmenované jsem se přihlásil ke skillování Stahování kůží a pořídil si Bourací nůž. S tímhle nástrojem ani není nutné fyzicky pracovat, hlavní je, aby ho měl hráč v inventáři. 

			Tak, to by skoro bylo. Ještě mi zbývá přihlásit se na jednu praxi. Našel jsem si na mapě města restauraci Rozkoš chutí. Podle manuálu bral její šéfkuchař do učení všechny, kdo měli zájem. Informace se ukázala být pravdivá a já jsem se záhy stal Učedníkem další profese. Současně s tím jsem nakoupil sadu koření a pár receptů: Pikantní vlčí pečeně, Liščí pochoutka a Uzené maso z medvěda. Alespoň v rámci prvního, bezplatného stupně levelovali Gastronomii skoro všichni. Bylo to docela logické, musí být k vzteku umírat hlady nad mrtvolou zabitého zajíce. Kdo se ale proskilluje až k titulu Vyhlášeného mistra kuchaře, ten získá přístup k mimořádně zajímavým receptům. Když jsem si četl seznam jídel, která se dají vařit po dosažení 450 jednotek skillu Gastronomie, můj křeček dostával hysterické záchvaty a neustále opakoval slovo: „Chci!“ Bylo tam například tohle:

			– Uzený dračí filet. Minimální úroveň postavy: 100.

			Účinky: Obnovení 990 jednotek života a 990 jednotek many v průběhu 25 vteřin. Pokud postava během této doby vstane z místa, účinek se nenávratně přeruší. Postava se kompletně nasytí a v průběhu následující hodiny se její Síla a Odolnost zvýší o 20 jednotek.

			Když pominu chuť dračího masa, která asi bude stát za to, představovaly tyhle více než slušné bonusy po požití jídla dost silnou motivaci ke skillování Gastronomie.

			V deset už jsme byli všichni. Dokonce ani Táňa nevyužila svého ženského práva na zpoždění a zalogovala se už nějaké dvě minuty před stanoveným časem. Na základě předchozích zkušeností a rad ostřílených hráčů jsme si všichni tři nastavili respawn point přímo ve dvoře hostince. Já a Taali jsme to mohli udělat sami, rogunovi, který magii neovládal, jsem musel bind point změnit já. Cwrka jsme nejdřív přijali do družiny, pak jsem ho označil jako cíl a přečetl kouzlo. Po vteřině přišlo systémové oznámení:

			– Hráč Cwrk souhlasí se změnou záchytného bodu.

			Tak to by bylo. Teď hurá k městské bráně a pak nějakých šest kilometrů lesem přímo na východ. Jakmile hradby zmizely z dohledu, zavelel jsem družině k zastavení a přivolal si peta. Byl jsem sice už na levelu 32, nicméně nejsilnější soulstone, který jsem měl u sebe, měl jen level 28. Byl to ten, co svého času vypadl z gnollského Velekněze. Ale myslím, že tenhle stav už brzy napravíme. Se srdcem až někde v krku jsem odříkal vyvolávací zaklínadlo. Přece jen to byl první ostrý pokus s nově vybranými kouzly a skilly a s novou výbavičkou.

			Země začala pukat a na světlo světa vylezl gnollí zombík, přičemž po sobě na zemi zanechal černý krtinec. Hezky, level 30! Řadový Rytíř mé úrovně bez magických skillů a itemů s bonusy by teď přivolal peta s levelem někde mezi 20 a 24. Není to sice žádná zázračná zbraň, ale na to, že mám vlastně jen dva opravdu špičkové itemy, je to více než přijatelný výsledek.

			Pak jsem na peta seslal všechny buffy, které jsem měl k dispozici: Ohnivý štít, Brnění bolesti, Nemrtvou sílu a Kabrňáka. Pod ukazatelem zombíkových životů se rozsvítily maličké ikonky magických účinků. Obzvlášť zajímavé bylo sledovat informaci, která vyskočila po rozkliknutí jedné z nich:

			– Nemrtvá síla: Síla přivolané bytosti se zvyšuje o 30 jednotek. Zbývá 59:31… 30… 29…

			Stopky odpočítávaly čas zbývající do vypršení účinku tohohle velice šikovného buffu. Nastavil jsem krátký zvukový signál, který mi dá vědět, až ta chvíle nastane, protože v boji člověk ne vždycky stíhá číst všechny herní logy. Pak jsem přizpůsobil nastavení panelu rychlého sesílání kouzel režimu farmení: zadržení, zpomalovací DoT, normální DoT, vysávání životů a léčení peta. Hotovo, může se jít dál. Lépe řečeno, někdo musí jít, někdo může i jet. Přivolal jsem Humunguse. Stejně se pohybuje jen o něco málo rychleji než rychlostí chůze, takže nám ostatní budou bez problémů stačit. Navíc to naší partě přidá na vážnosti a každého potenciálního PK to donutí dvakrát si rozmyslet, jestli má cenu na nás útočit. Takže pochodem vchod!

			Nicméně už asi po sto krocích jsem byl nucen pohodlné sedlo opustit. Učinil jsem totiž svůj první bylinkářský nález. Z okolní trávy vystupoval malý žlutý kvítek s lehce podsvícenými obrysy, který se současně v podobě modré značky zobrazoval na mé minimapě nejbližšího okolí. No vida! Sehnul jsem se ke květině, utrhl ji, a předtím, než jsem ji schoval do brašny, jsem si ji pozorně prohlédl.

			– Našel jste květ sluncelistu!

			Úroveň vašeho ovládání profesní dovednosti Bylinkářství vzrostla! Aktuální hodnota: 1.

			Výborně, malý pokrok, taky pokrok! Mou radost nicméně po chvíli vystřídalo podráždění, když jsem v průběhu následujících deseti minut musel ještě pětkrát sesedat a zase se drápat zpátky do sedla. Nakonec jsem se rozhodl vykašlat se na tuhle akrobacii, dal jsem medvědovi povel jít za mnou a pokračoval jsem po svých, přičemž jsem se čas od času sehnul pro nějakou tu bylinku.

			Po půldruhé hodině pozvolného pochodu jsme dorazili na místo, které doporučoval průvodce jako nejvhodnější pro účely našeho plánu. Za zády jsme nechali Zelený les, ze dvou stran bezprostředně obklopující město a osídlený mírumilovnými zvířátky do desátého levelu. Prošli jsme i skrz Hustý les s několika málo agresivnějšími monstry do dvacítky a Hluboký les, kde jsme museli třikrát zachraňovat rogunu od útočící zvěře. Cwrk byl z nás všech nejslabší, měl jen level 17, zatímco vlci a medvědi tady dosahovali levelu 25, a tak si na něj troufali a aggrovali ho ostošest.

			Teď jsme se nacházeli na pasece, která tvořila formální hranici mezi Hlubokým a Divokým lesem. Shodli jsme se, že pro začátek bude nejvhodnější, když se rozdělíme. Já s Táňou budeme společně v partě pullovat zvířata z Divokého lesa, zatímco Cwrk si bude sólo vodit slabší moby z Hlubokého lesa a zpracovávat je pár kroků od nás. Táňa ho bude sem tam léčit a buffovat a já mu budu půjčovat medvěda, přičemž si vždycky pohlídám, aby mount nesebral cíli víc než polovinu hitpointů a nevyfoukl tak Cwrkovi zkušenost. Touhle cestou se vyhneme postihu za příliš velký rozdíl v úrovních členů družiny a současně tím dáme rogunovi možnost rychlejšího pokroku v levelování. Mně a Taali to sice trochu komplikovalo život, ale ten adrenalin spolu s možností získat spolehlivého kumpána do party za to menší zpomalení v levelování rozhodně stály.

			„Kde rozbijeme tábor?“ zeptala se Táňa, která s věnečkem z lesního kvítí nasazeným na přilbě vypadala nadmíru roztomile. Kytky jsem jí nasbíral já poté, co jsem si všiml, jak se jí rozsvítily oči, když jsem se sehnul pro sluncelist, a jak zase zklamaně pohasly, když jsem si ho se starostlivým výrazem hodil do brašny. 

			Táboření, to je další užitečná zálesácká dovednost. Věděl jsem, že ji Táňa skilluje, tak jsem si ji sám nebral, abych ji zbytečně nepřipravoval o chleba. Skill spočíval ve schopnosti postavit tábořiště, které mohlo skýtat spoustu pěkných bonusů. V prvních fázích to bylo pouhé ohniště na zarovnaném plácku, které poskytovalo světlo, dalo se na něm připravovat jídlo a přidávalo menší bonus k regeneraci životů a many. Na vyšších úrovních dovednost už dovolovala vybudovat plot, ohnivý kruh, přístřešek nebo malou chýši. Rozhodně to za skillování stojí, až se vrátím do města, taky si to vezmu, ne vždycky bude po ruce Táňa.

			Rozhlédl jsem se po okolí, abych zhodnotil vhodnost umístění tábora z hlediska komfortu pullování, přítomnosti či absence konkurentů ve farmení, rozhledu a hustoty mobů v obou lesích. Nakonec jsem ukázal na místo vzdálené asi dvacet metrů od nás a řekl Táně: „Támhle, krásko moje.“

			Táňa se spokojeně usmála a znovu přepnula na mód „femme fatale“. Pyšně vztyčila hlavu a pohupujíc boky došla na mnou určené místo, kde začala zařizovat ohniště. Ta holka je fakt jako děcko – hotová mateřská školka, možná staršáci…

			Otočil jsem se na rogunu a zeptal se ho: „Tak jak, Cwrku, připravenej? Nějaký otázky?“

			„Vždy připraven!“ zasalutoval náš veselý parťák. „Vrhacích nožů mám tři sta, obvazů čtyři stovky a pití dost pro všechny, jak jsme se domluvili.“ 

			„Co máš k pití?“

			„Dvacet flašek kvasu a dvacet čaje.“

			„OK, super. Ještě chvilku počkej, obnovím buffy a půjdem na to. Pojď do tábora, Táňa má už hotovo.“

			Jen co jsme se přiblížili k ohništi, vyskočilo oznámení:

			– Pozor! Právě jste vešel do tábořiště založeného Taali.

			Status: Pro všechny. V okruhu šesti kroků od ohniště se zrychluje proces regenerace životů a many o jednu jednotku za vteřinu.

			Pozor! Tento tábor vás nechrání před agresivními bytostmi!

			Děkovně jsem kývl na Táňu a zavelel: „Rebuff!“

			Táňa nás vybavila všemi možnými požehnáními, zvyšujícími Obranné číslo a množství životů, načež ještě zvýšila Sílu sobě a Cwrkovi. Mně byl buff na Sílu samozřejmě k ničemu, mám obě ruce plné, takže nemám čím držet zbraň, kterou bych se mohl ohánět. Zatímco nás Táňa buffovala, já jsem obnovil bonusy petovi. Pak jsem se podíval na chudáka Humunguse. Sakra, i on by měl dostat nějaký ten bonbónek.

			„Táni, nemohla bys zkusit poslat něco šikovnýho taky medvědovi? Na zombíka nic, vím, že tam to neprojde.“

			Dívka lhostejně pokrčila rameny a seslala ještě jednu dávku kouzel. Zafungovalo to, stavový panel mounta se zaplnil sérií ikonek.

			„Mana šedesát,“ zahlásila Táňa.

			Kývl jsem a odvětil: „Vidím.“

			Pak jsem se obrátil k rogunovi: „Cwrku, jdi na to. První dva pully tě budeme jistit.“

			Cwrk vytáhl vrhací nůž a zmizel v lesíku. Asi za deset sekund se ozval řev rozběsněného zvířete a před námi se znovu objevil roguna, kterého teď pronásledoval Dospělý vlk. 

			Zavrtěl jsem hlavou. Level 24, to je na něj moc. Cwrk doběhl až k táboru, otočil se a přivítal zvíře dvěma noži. Pár vteřin jsem počkal, načež jsem dal méďovi povel trhej! Tankovat Humungus ještě nemohl, měl přece jen level 1, takže bude lepší, když se nebude moc vystavovat a bude jen tak nenápadně řezat zvíře do slabin. Na chvíli jsem se zamyslel a pak jsem na vlka seslal DoT. Cwrkovy životy rychle mizely a Táňa ho po chvíli musela léčit, což potom opakovala ještě dvakrát. Medvěd a DoT ubraly vlkovi celkově třicet až čtyřicet procent životů, zbytek obstaral Cwrk. Hotovo, má to za pár, šedivák. Nicméně takhle to asi nepůjde, rogue na to sám nestačí. V duchu jsem probral všechna alternativní řešení.

			„Cwrku, tohle jsme asi úplně nedomysleli. Sám je moc nedáváš, je to na tebe ještě trochu brzy. Až začneme tahat svoje moby, tak nám dřív nebo později něco uteče a ty to neustojíš.“

			Cwrk souhlasně přivřel oči. Expů mohl ze zdejších zvířat vytřískat spoustu, ale bez naší podpory nevydrží ani minutu.

			„Nemá se ti třeba na příštích pár levelech otevřít nějaká vychytaná abilita?“

			Rogue hned ožil a bleskově odpověděl: „No jasně, na osmnáctce kombo s krvácením a na devatenáctce úder se zpomalením nepřítelova útoku o 13 %.“

			„OK, uděláme to tak, že teď budeme chvíli makat čistě na tobě. Budeme tě léčit a brát mobům půlku životů. Až tě dostaneme na devatenáctku, pojedeme podle původního plánu. Na obvazy zapomeň, řadíme maximální rychlost. Jsi ready?“

			Šlo to jako po másle, dva levely udělal Cwrk dřív, než jsme čekali – přibližně za čtyřicet minut. A to i přesto, že jsme asi čtyřikrát náhodou nestihli včas přestat útočit a přetáhli expy na sebe. Vlastně to nebylo tak dočista náhodou. Zkrátka když jsem viděl, že všechno šlape jako hodinky, přestal jsem trochu sledovat situaci a začal se cvičit v Alchymii. Čas od času jsem prostě poslal méďu do útoku nebo seslal DoT a někdy to bylo už přes limit.

			Za tu hodinu a půl cesty jsem vytáhl Bylinkářství na třicet dva jednotek a nasbíral slušný snop různých bylin, květinek a kořínků. Když jsem přehlédl recepty, které jsem měl u sebe, zjistil jsem, že jsem schopen vyrobit Malý lektvar obnovy života a Elixír obratnosti. Druhý z nich mě osobně dvakrát nefascinoval, ale věděl jsem, že Cwrkovi i Táně přijde vhod. Navíc v téhle fázi šlo hlavně o to naskillovat profesi. Vytáhl jsem z brašny cestovní alchymistickou soupravu, vzal jsem prázdnou lahvičku, vhodil do ní dva kořeny života a přidal maličkou odměrku magického prášku. Pak jsem lahvičku vložil do speciální schránky a zavřel transmutační skříňku. Pod víkem nehlučně problesklo červené světlo.

			– Pokus o výrobu lektvaru se nezdařil! Zkuste štěstí znovu!

			Následující ingredience byly znehodnoceny:

			Kořen života: 1×.

			Malá špetka magického prášku: 1×.

			Do hajzlu! Ohlédl jsem se, a když jsem se ujistil, že je všechno pod kontrolou, znovu jsem do lahvičky vložil chybějící přísady. Tentokrát to v krabičce zasvítilo zeleně.

			– Vyrobil jste Malý lektvar obnovy života.

			Úroveň vašeho ovládání profesní dovednosti Alchymie vzrostla! Aktuální hodnota: 1.

			Opatrně jsem svůj výtvor vytáhl a chvíli si ho se zalíbením prohlížel. Věc vyrobená vlastníma rukama v člověku kdovíproč vždycky vyvolá pozitivní emoce, čehož nestoudně vyžívají všelijací fušeři, kteří pod značkou „slož si sám“ prodávají různé sady pokroucených prkýnek a říkají tomu nábytek.

			No nic, zpátky k věci…

			Po udolání jednoho z mnoha zvířat Cwrk radostně zvolal: „Yes! Devatenáct!“ Já jsem zatím vypotřeboval všechny sebrané byliny a naskilloval profesi na dvacet tři jednotek. Vedle ohniště bylo v úhledné řadě vyskládáno na třicet maličkých lahviček. 

			S pýchou jsem ukázal na elixíry a hlasitě pronesl: „Velectěné panstvo, vítejte v ordinaci Hodného Rytíře smrti!“ a zaplnil jsem lahvičkami volné sloty rychlého přístupu, čímž jsem svým parťákům chtěl ukázat, co mají dělat. Ti se nijak neostýchali a rychle si rozebrali zbývající lektvary.

			„Tak jo, dáme rebuff a pojedeme podle původního plánu. Ta moje věčná dvaatřicítka už mě přestává bavit.“

			O pár minut později jsem už poprvé opatrně našlapoval na mechem porostlou půdu Divokého lesa. Náhle jsem spatřil Medvěda grizzly. Byla to taková obrovská černá hora masa velikosti terénního vozu. Medvěd byl o dva levely výš než já, a výborně se tak hodil k testovacímu pullu.

			Seslal jsem na něj DoT se zpomalením. Ozval se tak šílený řev, že z okolních stromů začalo padat suché jehličí nebo co to bylo. Nevěřícně jsem zakroutil hlavou – to má být nějaká medvědova speciální dovednost, nebo jen vtípek game designérů? Nedá se nějak stáhnout volume? Tyhle otázky se mi ale honily hlavou už za běhu. Současně jsem si zkoušel zapamatovat místo, kde jsem pod jedlí zahlédl květ popelníčku fialového. Určitě se pro něj vrátím. 

			Pet s Humungusem zatím poslušně stáli u ohně, přesně podle mého posledního povelu. Můžu se od nich bez obav vzdálit na padesát kroků. Když ale tuhle vzdálenost překročím, mount se sám od sebe stáhne do přivolávacího artefaktu. S petem je to ovšem složitější, může dojít ke dvěma různým scénářům: Buď se rozpadne na prach z toho důvodu, že nad ním jeho pán ztratil kontrolu, nebo se změní v agresivního moba, kterého už nebude nikdo ovládat. Taková potvora s vysokým levelem, která zůstane v nováčkovské lokaci, zatímco se Nekromant už dávno kamsi teleportoval a šel si po svých, může pak ještě hodně dlouho terorizovat okolí, dokud se neobjeví někdo silnější a nezlikviduje ji. A jelikož z ní není žádný loot ani zkušenost, ne všichni jsou ochotni tuhle nevděčnou práci dělat.

			„Trhej!“ rozkázal jsem petovi. Já sám jsem se zastavil a otočil se čelem ke grizzlymu.

			Pár vteřin vyčkáváme, jak jsme se předem domluvili. Nikomu se nechce přetáhnout na sebe aggro. Nakonec se do celé věci odvážně vkládá Táňa se svým mečem. Jeho ostřím vyrývá do boku zvířete jakýsi složitý tvar, načež celou kombinaci završuje hrdelním pokřikem a úderem štítu. V zorném poli se jeden za druhým míhají logy se zprávami o průběhu boje.

			– Selhání! Taali zasazuje omračující úder štítem, ale Medvěd grizzly útoku vzdoruje!

			Rozhoduju se přispět další troškou do mlýna a posílám do útoku mounta, obnovuju zpomalovací DoT, sesílám druhý DoT na zranění a dvakrát léčím peta. 

			Vedle nás křičí Cwrk: „Help!“

			Otáčím se – roguna za sebou táhne z lesa dva vlky. Tohle trochu uspěchal, během našeho prvního pullu si měl spíš sednout někde stranou a dívat se, jak nám to půjde… Přepínám cíl a posílám na jednoho z vlků Umrlcovu ruku, současně s tím ho ještě obšťastňuju DoTem. Až se teď dostane zpod kontroly, zaggruje se na mě a já už si s ním poradím – jsem přece polotank, nebo ne? Grizzly i Táňa jsou už oba na třiceti procentech životů. Velím Táně, aby se stáhla z boje, ta tak neprodleně činí a léčí sebe a rogunu. Pet se ještě drží. Humungus laxně dloube medvěda do zad. Všichni tři mobové ode mě dostávají po DoTu, obnovuju magickou kontrolu nad vlkem. Táňa se znovu zapojuje do boje a já několikrát za sebou sesílám vysávání životů. Na grizzlyho už je toho moc, s dutým řevem se sune k zemi. Kontrolujeme rogunovu kondici a bez problémů likvidujeme prvního vlka. Cwrk po chvíli doráží i toho svého.

			Uf, nakonec jsme to zmákli, aniž abychom si sahali na úplné dno svých možností. V zásadě jsme se v boji celkem sladili, takhle by to asi šlo. Místo obyčejného testu jsme si udělali test zátěžový.

			„Regenerace!“ zavelel jsem k meditaci na obnovu many a životů. Sám jsem si zatím rychle odběhl pro kvítek, který jsem prve zahlédl v lese, a po cestě jsem sebral ještě jeden sluncelist. Hodnota Bylinkářství mi vděčně poskočila o další bod nahoru.

			Pak jsem sebral loot ze zvířecích mrtvol. Z vlka vypadly dva kousky masa a můj čerstvě nastartovaný skill Stahování kůží k nim přidal ještě Vlčí oko. Jeho cena na trhu byla nepatrná, ale používalo se jako přísada do Elixíru nočního vidění, takže se mi bude hodit.

			Z medvěda zbyla jen pořádná hrst měďáků, jinak nic. Dostat se ke Kameni duše je v partě mnohem obtížnější než při sólové hře. S každým dalším členem družiny se pravděpodobnost vypadnutí soulstonu prudce snižuje. Už teď budou padat dvakrát řídčeji než normálně, a když se k nám pak přidá ještě Cwrk, zůstane pravděpodobnost už jen třetinová. Vzhledem k tomu, že parta je schopná zdolat za stejný čas víc mobů než jednotlivec, by to teoreticky nemělo zas až tak vadit. V praxi je to ovšem trochu složitější. Čím je totiž družina silnější, tím ambicióznější cíle si klade a snaží se vybírat si co nejsilnější protivníky. Taková strategie sice přináší větší loot a víc adrenalinu, na druhé straně ale citelně snižuje množství zabitých monster. Jaká byla asi šance dostat kámen z bosse, po kterém jde raid o dvou stech hráčích, jsem se ani nepokoušel vypočítat, nechtěl jsem si kazit náladu.

			„Hotovo,“ podala hlášení Táňa.

			„Můžu už jít?“ zeptal se Cwrk, který už notnou chvíli netrpělivě přešlapoval na místě.

			„Jdi na to. Kdyby něco, křič. Používej obvazy a lektvary. Já se taky hejbnu.“

			Lov zdárně pokračoval. Asi po dvaceti minutách Humungus poprvé postoupil.

			– Gratulujeme, vaše jezdecké zvíře Humungus postoupilo na vyšší úroveň! 

			Stávající úroveň: 2.

			K dispozici jsou 4 jednotky vlastností.

			Paráda! Levelovací strategii mounta jsem promyslel už včera. Rozhodl jsem se, že dokud budeme venku na misi, budu mu zvyšovat schopnost způsobovat zranění. Jakmile medvědovy útočné schopnosti vzrostou natolik, že na sebe bude přetahovat aggro, začnu pracovat na jeho obraně a zvyšovat množství HP. Zítra mu pak ještě na závěr maličko vytáhnu rychlost. Jak jsem řekl, tak jsem učinil. Otevřel jsem menu a sebejistě vložil všechny čtyři jednotky do medvědovy Síly.

			Zhruba o dvacet minut později Táňu i Cwrka téměř současně polila modravá záře a oba zvolali: „Ding!“ Po další čtvrthodině přišla s gratulacemi řada i na mě. Level 33, už bylo načase!

		


		
			20. kapitola

			Nebe dostávalo temně rudý nádech, slunce se už stihlo ukrýt za vršky vzrostlých jedlí a my jsme unaveně rekapitulovali události právě končícího dne. Výsledky našeho celodenního snažení byly poměrně působivé. Já jsem se mohl pyšnit levelem 39, Táňa to dotáhla na 35 a Cwrk skončil těsně před třicítkou. Ke kulatému číslu mu stačilo oddělat tak deset mobů, ale nikomu z nás už na to nezbývaly síly. Však zítra je taky den. Bylo za námi devět hodin nepřetržitého farmení, přičemž asi dvacetkrát jsme měli docela namále. Cwrk to jednou dokonce odskákal, když se nám nepovedlo včas zaggrovat jeho moby. Musel pak sám běžet zpátky do lesa až z města, což mu alespoň trochu usnadnil buff na rychlost, který si opatřil za zlatku u městské brány. A pak ještě ten kokot PK…

			V tu dobu jsme byli už všichni tři v jedné partě, což mělo mimochodem za následek, že můj úlovek soulstonů byl teď doslova nicotný, kameny vypadávaly tempem jeden za čtvrt hodiny, možná ani to ne. Bylo mi to až divné, tak jsem se podíval do wiki, kde jsem zjistil, že kromě sankce za počet hráčů existuje ještě jakýsi šílený koeficient, který počítá rozdíl v úrovních členů družiny. Kdo by si tedy chtěl najmout pomocníka třeba o sto levelů silnějšího, než je sám, aby si s jeho pomocí nacpal kapsy soulstony, ten nutně ostrouhá. Teoreticky může samozřejmě kámen vypadnout i takovéhle družině, ovšem s pravděpodobností blížící se šanci na rozbití jackpotu v kasinu pochybné pověsti. 

			V zásadě šlo nicméně všechno dobře, expy přitékaly proudem, loot, včetně peněz, nebyl špatný a soulstony se hromadily sice pomaleji, zato měly poměrně vysoké levely. Místo gnollského zombíka byl už dlouho mým petem nemrtvý vlk s levelem 36.

			Cwrk, který tahal zvířata z lesa, se po jednom ze svých pullů zastavil přímo u mě a zašeptal: „Někdo slídí kolem s aktivovanou neviditelností nebo stealthem. Mám schopnost Vidět skryté, takže když neviditelnej nepřítel přijde moc blízko nebo to nemá moc naskillovaný, vidím ho.“

			„Kdo?“ naznačil jsem jen ústy bez toho, abych vydal hlásku, a současně jsem seslal další DoT na Vzteklou lišku.

			Rogue pokrčil rameny a tiše odpověděl: „Nevím, jen jsem dvakrát zahlídl rozmazaný obrysy. Nestihl jsem ho vybrat jako cíl. Vypadá to na pékáčko.“

			Když jsme dobojovali, zadržel jsem Cwrka, aby neodbíhal pullovat další monstra: „Kouřová pauza, sedni si.“

			Když se všichni usadili, pokračoval jsem: „Táňo, vypadá to, že si na nás brousí zuby nějakej PK, takže najíždíme na paranoidní režim. Žádný riskování a hlídáme si hitpointy, aby neklesly moc nízko. Místo na třiceti procentech začínej léčit už na padesáti. Manu nepouštíme níž než na polovinu. Cwrku, ty nechoď moc daleko, ať tě máme pořád na očích, tahej to jenom z kraje lesa. Když se do půl hoďky nikdo neobjeví, konec pohotovosti.“

			PK zaútočil za deset minut. Cwrk právě přitáhl statného Vůdce vlčí smečky, když se z křoví asi dvacet metrů od nás vyřítil černočerný vlkodlak na levelu 44 a hnal se přímo na nás. Potvora evidentně nebyla místní, podle průvodce se tihle vlkodlaci vyskytovali až v dalším, Prokletém lese. Sám se na takovou dálku zaggrovat nemohl, někdo ho na nás musel poslat!

			– Pozor! Zaútočil na vás jiný hráč! Při zabití hráče v sebeobraně se váš PK index nezvyšuje.

			Tlapy mého peta najednou obrostly mohutnými kořeny, vyrůstajícími ze země a bránícími nemrtvému zvířeti v pohybu. Z toho se dalo usuzovat, kdo že to na nás vlastně útočí. Označil jsem nepřítelova vlkodlačího peta jako cíl a ve snaze zadržet ho jsem na něj začal jednu po druhé sesílat Umrlcovu ruku.

			Zakřičel jsem z plných plic: „PK! Je to Druid. Na třetí hodině, dvacet třicet metrů! Ten vlkodlak je taky jeho. Cwrku, upaluj tam a snaž se ho rušit v kouzlení. Táňo, nenech nás umřít!“

			Mé třetí kouzlo konečně zabralo a nestvůra, neschopná hnout se z místa, se začala vztekle svíjet jen pár kroků ode mě. Druid ještě nebyl vidět, ačkoli teď už i Táňu a Humunguse obrůstaly tlusté kořeny. Roguna se stihl včas schovat do stealthu a stylem splašené želvy pádil k místu, kde se s největší pravděpodobností nacházel nepřítel. Bylo teď potřeba co nejrychleji to skoncovat s přitaženým vlkem, smrt způsobená jeho drápy se ztrátou zkušenosti byla teď tou nejméně vítanou variantou. Poslal jsem šedivákovi dva DoTy a obnovil kontrolu nad vlkodlakem, když tu mě najednou zasypaly záblesky nepřátelského kouzla. Druid si přidržel, koho šlo, a teď se zřejmě rozhodl, koho vyřídí jako prvního. Samozřejmě že si vybral mě jakožto nejsilnějšího z družiny a pána dvou petů. Na jakém může být asi levelu, že si troufá jít sám proti třem?!

			– Hněv země! Vaše nohy ovíjejí oživlé kořeny, které vám brání v pohybu a způsobují vám zranění 110 jednotek!

			– Včelí roj! Útočí na vás roj ze zničeného hnízda lesních včel a způsobuje vám zranění 60 jednotek!

			Po celém těle jsem cítil bolest, která odpovídala asi tak kousnutí komára v reálu. Ale je to sakra nepříjemné! Poslední kouzlo byl DoT, jehož efekt zafungoval každých šest sekund, přičemž nejenže způsoboval zranění, ale taky rušil koncentraci.

			Začal jsem se léčit tím, že jsem postupně vysával životy z chudáka vlka, jehož hitpointy se rychle ztrácely. Kouzlo mi občas nevyšlo právě kvůli bolestivým včelím bodancům. Druid se s tím nespokojil a poslal na mě ještě jeden DoT, který mě zasypal dalšími slabými, ale častými rankami. Pak zafungoval Amulet Krále gnollů!

			– Zrcadlo bolesti! Nepřátelské kouzlo Měsíční svit bylo v plné šíři přesměrováno na útočníka!

			Tak, a máš to, bídný červe!

			Au! Vlkodlak se vyrval z pout, jedním skokem překonal vzdálenost, která ho ode mě dělila, a zahryzl se mi do břicha. Během deseti vteřin mě připravil o pětinu zdraví. A ten zajebanej druid ne a ne přestat! Poté, co jsem seslal několik Umrlcových rukou, se mi s životy v červeném sektoru konečně podařilo odplazit se kousek dál od znehybnělé bestie. Tohle asi nedám…

			Zachránila mě Táňa, která na mě neváhala obětovat svůj jediný pokus za celých čtyřiadvacet hodin, kdy může použít kouzlo Svaté ruce, kterým mě kompletně vyléčila. Tradá! Dovedu si představit, jak to druida dožralo!

			„Mám ho!“ vykřikl Cwrk, kterému se podařilo přikrást se až k druidovi, krčícímu se za malou skalkou, a zasadit mu do zad krvácivé kombo. Vybral si pěkné místečko, šmejd. Vždycky jen na vteřinku vykoukl, vybral si někoho z nás za cíl a pak už jen spokojeně z úkrytu sesílal série kouzel.

			Vlk konečně klesá k zemi. Mí čtvernozí kamarádi se už už chtějí vrhnout na zadrženého vlkodlaka, já ale přehazuju označení cíle na druida a křičím dvakrát trhej! Teď si zkus kouzlit, ty sráči, pod údery tří útočníků ti to určitě půjde jako po másle! Jen ho je ještě potřeba zpomalit, Druidi totiž bývají docela čiperní, mají svůj speciální buff na rychlost. Zpomalovací DoT musím sesílat třikrát, druid hrozně rezistuje, má zřejmě slušnou výbavičku, určenou přímo pro účely PK. Klasický DoT nicméně vychází hned napoprvé. Druid vylezl na cestu a očividně se chystá zdrhnout. Humungus je už zase paralyzovaný, po něm zůstává přikovaný na místě i pet, jen Cwrk jak smyslů zbavený dál perforuje toho bastarda svými noži. Druidovy životy klesají do červeného sektoru, nepřítel aplikuje lokální teleport s krátkou dobou na vykouzlení a odskakuje deset metrů stranou. Hned potom začíná naopak odříkávat něco hodně dlouhého, podle vnějších znaků to vypadá na teleport do bind pointu. Vysávám z něj ještě pár životů, rogue k němu dobíhá a zasazuje mu jakési kombo, z druida tryská mocný vějíř krve. Nakonec se nicméně štěstí kloní na stranu pékáčka – dokončuje čtení kouzla a za zvuku plesknutí teleportu mizí.

			Unaveně komentuju nastalou situaci: „Letěl chcípnout, hajzl, má na sobě dva DoTy.“

			Cwrk souhlasně pokýval: „Já jsem mu nakonec taky vrazil kombo s krvácením na 140. To by neměl stihnout vyléčit.“

			– Pozor! Zabil jste hráče světlé frakce!

			PK index zabitého hráče = 271.

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil.

			Má to za pár! Škoda že se stačil teleportovat. S takovým ratingem by z něj určitě vypadly tak dva tři itemy, a že musel mít hodně slušné věcičky… Je to pech!

			Vlkodlak se zatím znovu vymanil z paralyzace a zahryzl se mi do těla. Teď už jsme na něj ale byli tři plus dva petové. Situaci sice trochu komplikovaly naše více než skromné zbytky many, nicméně nakonec jsme si s potvorou úspěšně poradili. Úspěch to byl vlastně dvojitý, jelikož z vlkodlaka vypadl kamínek s levelem 44. Rozhodl jsem se nepřepřahat koně za jízdy, můj nemrtvý vlk ostatně odváděl velice slušnou práci, tak jsem si ukořistěný soulstone pečlivě schoval do zásoby.

			Ještě hodinu jsme farmili v režimu mírné paranoie, když jsme manu a HP raději nenechávali spadnout pod čtyřicet procent pro případ, že by se druid vrátil a chtěl se pomstít. Ten se ale evidentně rozhodl najít si o něco snadnější cíl. 

			Tak to byl náš dlouhý den, nabitý spoustou událostí a dojmů.

			Bylo už pozdě večer, když mi Cwrk předal věci na prodej, které měl u sebe, a přímo v táboře se odlogoval. Táňa do mě nejdřív hučela, abychom šli spolu spát k Prasátkům, ale únava nakonec udělala svoje. Poseděli jsme chviličku u ohně, dokud jí nezačala padat hlava a já ji div ne násilím nedonutil odhlásit se a jít spát. Zůstal jsem sám. Chvíli jsem se zalíbením naslouchal zvukům nočního lesa a opájel se vůní jehličí, pak jsem aktivoval teleport a v mžiku jsem stál na dvoře hostince. To je panečku komfort! 

			Následující den se v lecčem podobal tomu předešlému. Bez problémů jsem se dostal na místo našeho včerejšího tábořiště. Elfka i roguna už byli ve hře, a aby zabili čas, rozebírali spolu nějaký nový film. Pozdravy, nějaké to objímání, rebuff a za pět minut už jsme tepali dalšího medvěda. Naši partu více než důstojně doplňoval můj vlkozombík, kterého se mi povedlo přivolat s levelem 46. Nabuffovaný až po uši likvidoval s naší asistencí všechno, co mu přitáhl pod nos udýchaný Cwrk. Ten už vůbec nebojoval, jen běhal po stále se rozšiřující spirále a pulloval moby jednoho za druhým.

			Během hodinky jsme všichni poskočili o level, roguna a Humungus dokonce o dva. Medvědovy schopnosti už byly docela vidět. Poctivě zpracovával svých deset procent zkušenosti, které jsem mu velkoryse vyčlenil. Kdyby to systém dovoloval, dal bych mu klidně i padesát. Už teď, na 12. levelu a se Silou skoro na osmdesátce, dokázal čas od času přetáhnout aggro na sebe. Po každých pěti levelech získával mount jeden talentový bod, sloužící k rozvoji speciálních dovedností. Jejich výběr byl velice bohatý, až z toho skoro oči přecházely, takže si každý mohl ve výsledku nalevelovat vcelku unikátní kombinaci skillů. Po zralé úvaze jsem se rozhodl soustředit se pro začátek na bojové dovednosti. Vybral jsem jednu na nošení zbroje, druhou na práci se zbraní. Tímhle způsobem bylo možné ověsit mounta brněním, nechat mu zasadit mithrilové tesáky nebo drápy z měsíční slitiny a pokrýt mu celé tělo stříbrnými bodci. Ve městě jsem dokonce viděl specializovaný obchod, kde tohle všechno prodávali.

			Všechno, co mohl Cwrk přitáhnou z Divokého lesa, už pro mě bylo v modrém pásmu, to znamená s nižším levelem, než mám já. Rychlost, s jakou jsme likvidovali moby, pak už dokonce přesáhla rogunovy možnosti nacházet čerstvé cíle. Rozhodli jsme se proto, že se přesuneme hlouběji do lesa a postupně se dostaneme až na hranici Prokletého lesa. Manuál nám tam sliboval monstra s levely 40 až 50 a slušný loot.

			Došli jsme tam celkem rychle, Divoký les pro nás neskýtal už nic zajímavého. Za další pasekou se vynořila zeď tmavých pokroucených stromů, pokrytých jasně zeleným mechem. Stejně jako předtím jsme rozbili tábor a spustili naši farmicí mašinu. Ze začátku jsme postupovali maximálně obezřetně, pečlivě jsme pozorovali nové protivníky a srovnávali jejich síly s našimi. Postupně se ovšem naše rychlost i sebedůvěra zvyšovaly. Občas jsem si s Cwrkem vyměnil pozici a vydal se do útrob temného stromoví hledat bylinky a pullovat moby. Třikrát jsem sám sobě poděkoval za to, že jsem ráno nebyl líný zastavit se v Gildě bylinkářů pro status Tovaryše. Padesát zlatých znamenalo sice pro mou kapsu citelnou ztrátu, zato mě ale teď hřála u srdce bleskově rostoucí hodnota skillu a brašna plná užitečných surovin.

			I dnes jsme farmili až do padnutí. Zítra jdou oba mí společníci do práce, čas na pořádnou hru už hned tak nebude a nikdo si nechtěl nechat ujít jedinečnou příležitost maximálně využít čas k získání zkušenosti a k zábavě, kterou poskytuje intenzivní farmení. Vzhledem k tomu, že jsme dnes začali o dvě hodiny dřív a skončili, až když na obloze svítily hvězdy, stihli jsme toho opravdu hodně. Už dávno bychom museli vyhazovat loot na zem, kdyby nás nezachránil skill Nosič, který jsem začal cvičit s Humungusem na jeho 15. levelu a který jsem mu na 20. levelu z důvodu své nenasytnosti ještě vylepšil. Méďovi jsem tak teď mohl naložit pět kilo váhy na každou jednotku jeho Síly, což dohromady dávalo skoro čtyři metráky. Investoval jsem i něco málo do rychlosti, i když to vyšlo docela draze – na každý kilometr za hodinu navíc bylo třeba vložit dvě jednotky vlastností.

			Skončil jsem na na levelu 45 a přidal k tomu ještě zkušenost odpovídající skoro třetině další úrovně. Kdyby mě teď náhodou zabili, nešel bych už zpátky na 44. Mí společníci mě pomalu doháněli, projevovala se jak jejich nižší startovní úroveň, tak i fakt, že mi mount odsával část zkušenosti.

			Táňa se vyšvihla na 41 a Cwrk na 39. Všichni jsme byli unavení, nicméně dokonale spokojení. Pro naši skvělou partu to byl naprosto ideální den. Nedělali jsme skoro žádné chyby a družina fungovala maximálně sehraně, šlo to prostě jako na běžícím páse. Do perfektně promazaného soukolí naší farmicí mašiny dnes ani nenasypal pomyslný písek žádný další neočekávaný útok PK. 

			Dnes mě Táňa jen tak nepustila, její tři hodiny ušetřeného času v plném virtuálu jsem si musel odmakat pěkně se vší fantazií. Nemůžu ostatně říct, že bych byl nějak zvlášť proti. Nádherná holka a moje nové zdravé a odolné tělo… Věčné mládí, věčná rozkoš.

			V pondělí jsem si udělal volný den. V plánu jsem měl jen odpočinek, craftování a taky splnění questu. Moc dobře jsem si totiž pamatoval na starého Gryma, který mi ještě něco dlužil za to, že jsem ho nepráskl elfským fízlům.

			Ráno jsem proválel v posteli. Poslal jsem mámě svou každodenní ranní zprávu, kterou jsem doplnil ještě MMSkou z naší mise. Na screenshotu ze včerejšího farmení byla celá naše parta: Všichni se držíme kolem ramen, pod našima nohama leží těla dvou skolených divočáků a v pozadí jsou vidět moje zvířátka. Prostě nádhera!

			Servírky za tu krátkou dobu už znaly mé návyky a samy od sebe mi k mé nevýslovné spokojenosti začaly nosit snídani až do pokoje. Při jídle jsem si prohlédl zpravodajský servis za poslední dva dny. Oba světy žily novinou o nezávislosti vtažených jedinců na reálném světě. Výběr nejdůležitějších zpráv tomu odpovídal.

			Zprávy z reálu:

			– Newyorská policie zadržela maniaka, kterému se podařilo vlákat přes osmdesát lidí do amatérsky upraveného virtuálního světa Inkvizitor a digitalizovat je. Při pokusu o zajištění serveru, nacházejícího se ve sklepě pachatelova domu, byl aktivován systém ochrany, který prostřednictvím mohutného elektromagnetického impulzu zničil veškeré datové nosiče. Žádné archivní databáze nebyly nalezeny. Osud vtažených obětí je tak neznámý a podle všech indicií nejspíše tragický.

			– Známý lidskoprávní aktivista volá po všeobecném zákazu vývoje virtuálních světů s hladinou násilí přesahující 30 jednotek.

			– Jedna z největších brazilských škol džiu-džitsu oznámila, že bude od nynějška každou druhou lekci realizovat ve virtuálním prostředí. Praktické zkušenosti totiž ukázaly, že trénink odehrávající se ve VIRTu umožňuje vytvořit nová spojení v mozku a posílit tak svalovou paměť stejně dobře jako výcvik v reálném světě. Navíc vzhledem k faktu, že konfigurace virtuálního prostředí nedovoluje realizovat pohyby s chybami, rychlost a efektivita takové výuky oproti klasické metodě vzrůstá až trojnásobně.

			– Senátor amerického státu Arizona předložil návrh zákona o přesunu všech vězňů do virtuálního prostoru, což by zcela vyřešilo problém přeplněnosti věznic a současně zabránilo násilným incidentům v nápravných zařízeních. Návrh již prošel prvním čtením v arizonském zákonodárném sboru a podle mínění expertů bude v nejbližší době schválen.

			Zprávy z virtuálu byly neméně zajímavé:

			– Pohřešuje se pan Guinari, Mág, úroveň 203, vtažen roku 203X, člen vedení OlderBanky v Drowvillu a čestný člen Gildy Olderů. Pan Guinari byl viděn naposled před pěti dny, od té doby nereaguje na žádné zprávy.

			– Asociace nezávislých průzkumníků se připravuje na další výzkumnou misi do Zapomenutých zemí, na kterou zve všechny zájemce od úrovně 100 s dobře osvojenými průzkumnickými dovednostmi. Na základě výsledků mise bude sestavena a vydána souborná mapa nových teritorií. Souřadnice objektů třídy A a vyšší budou nabídnuty k prodeji přes aukční portál. Všichni účastníci mise mají nárok na odměnu v podobě podílu na výnosu z prodejů.

			– Klan Oceloví válečníci po svém úspěšném raidu do Sedmého nebe informoval o existenci svitku s dosud neznámým kouzlem pro Klerika, který vypadl ze Strážce nebes. Obsah a účinky kouzla nebyly blíže specifikovány.

			– Anunach, nejsilnější Paladin ruského klastru, sloužící Bohyni Nebes, dokončil unikátní půlroční quest, který mu byl svěřen přímo osobním poslem Nejnádhernější. Jako odměnu obdržel artefakt s raidovým teleportem do dosud nikým neobjevené lokace.

			Musím říct, že některé zprávy nebyly dvakrát potěšující…

			No nic, jdeme dál. Bylo načase navštívit jednoho známého goblina. Navlékl jsem na sebe plnou zbroj, vyvolal Humunguse a za doprovodu závistivých pohledů jsem se rozjel k východní bráně. Po pěti minutách pozvolné jízdy na medvědově širokém hřbetě jsem už byl u poustevníkovy jeskyně. Připadalo mi to už tak dávno od té doby, co jsem tady byl naposled… Z jeskyně s tichým zvukem, připomínajícím tlesknutí, vyletěl hráč v nováčkovském oděvu. No vida, masochisti ještě nevymřeli! Hráč nejdřív užasle vyvalil oči na medvěda a pak pohlédl na mě v ohozu Temného pána.

			„Zdravím tě, temný bratře.“

			„Bezejmenný?!“

			To se povedlo, už si mě sice spletli i s Grymem, ale s božstvem ještě opravdu ne. No, asi se by se moc neslušelo vtipkovat v záležitostech místního panteonu a drze si přisvojovat boží jméno. Zakroutil jsem hlavou a odpověděl nováčkovi: „Ne, jsem hráč jako ty. Před čtrnácti dny jsem tady taky byl poprvé. Takže, jak vidíš, všechno je jen ve tvých rukou. Drž se, nebudeš to mít snadný! Měj se!“

			Poplácal jsem týpka po rameni, sehnul jsem se a nasoukal se do jeskyně. Žezlo jako obvykle pohlcovalo světlo, a uvnitř tak byla ještě větší tma než normálně. Starý Grym byl doma, prohlédl si mě svýma mžourajícíma očima, načež pokýval hlavou.

			„Znatelně jsi zesílil, mladý rytíři. Začínám věřit, že si tě Padlý vyvolil.“

			Pokrčil jsem rameny a řekl: „Budu vděčný za každou pomoc. Nevím, jestli o tom víš, ctihodný Gryme, ale královi lidé mě chytili a posadili do žaláře. Před několika dny se mi podařilo dostat se z tvrze ven. Splnil jsem přitom tvou prosbu a neprozradil tajemství této jeskyně. Můžeš mi teď říct, kde najdu Temnou gildu?“

			Goblin po mých slovech těžce, tak nějak stařecky vzdechl a skryl svůj zrak před světlem. Předtím jsem si ale stačil všimnout zvláštního lesku v jeho očích.

			„Mohu, nyní už mohu…“

			– Pozor! Úkol „Kdo moc ví, špatně spí“ splněn.

			Získaná odměna: přístup k unikátnímu úkolu „Kdo moc ví, špatně spí II“.

			Grym unaveně klesl na dřevěnou lavici a začal vyprávět: „Hlavní tajemství Temné gildy spočívá v tom, že už neexistuje. Nevím, zda to byla zrada či náhoda, ale jednoho dne nás odhalili přisluhovači Světlolícího. Pod městem je spousta zapomenutých katakomb a v jedné z kobek se nachází Temný oltář, srdce našeho Chrámu. Ve Městě Jasu žilo několik následovníků Bezejmenného, a když do katakomb vtrhly hordy světlých válečníků, byl s námi konec. Novicové bránili přístupové cesty, seč mohli, zatímco Kruh mistrů připravoval poslední rituál. Posmrtné zaklínadlo mívá vždy o něco větší sílu, než na kterou se zmůže adept ještě za života. Podařilo se otevřít průchod do nižších sfér a přivolat pomoc. Nicméně síla zpětné reakce byla taková, že Kruh nevydržel, většina bratří zahynula přímo na místě a oltář byl rozmetán na tisíc kousků. Bytosti temnot se vymkly kontrole a zahubily vše živé, co jim přišlo do cesty. I sluhové Světlolícího museli uprchnout a navěky zapečetit vchod do katakomb. Já jsem jediný, kdo přežil, ačkoli obrovský výdej nekroenergie mě tehdy připravil téměř o všechnu magickou sílu. S velkými obtížemi jsem se nakonec dostal ven tajným vchodem. Jen já jediný… Taková je tedy smutná historie naší gildy…“

			Když domluvil, chvíli jsem se v rozpacích nezmohl na jediné slovo. Co teď? Není ani Gilda, ani Mistr, ani Oltář. Kde mám teď shánět questy ke svému povolání? A jak splnit slib, který jsem dal Pekelnému psovi?

			„Copak s tím opravdu nejde už nic dělat?“ zeptal jsem se nesměle.

			Stařec zvedl hlavu, soustředěně mi pohlédl do očí a pomalu odpověděl: „Jde. Úplně bezvýchodné situace neexistují…“

			Vzrušením jsem sebou trhl. Teď to přijde, druhá část questu!

			„Jsem připraven!“

			Grym obřadně kývl a pronesl: „Nezklamal jsem se v tobě! Tajný vchod do katakomb stále existuje. Můžeš sestoupit do podzemí, dojít do chrámu a najít jeden z úlomků Oltáře. Když budeš mít u sebe třeba jen jeden jeho kousek, naplněný až po okraj temnou silou, budeš moci obnovit kterýkoli ze zničených Temných chrámů našeho světa. Těch je bohužel víc než dost…“

			– Pozor! Máte přístup k unikátnímu úkolu: „Kdo moc ví, špatně spí II“.

			Temný oltář nebyl zničen silami světla za užití všech potřebných očistných rituálů. V důsledku přesycení přívalem síly, která se vymkla kontrole, kámen Oltáře nevydržel a rozpadl se. Jeho úlomky však stále disponují nepředstavitelně obrovskou mocí. Sestupte do katakomb a získejte část Oltáře.

			Odměna: přístup k úkolu „Kdo moc ví, špatně spí III – Obnova Chrámu“.

			 

			Úkol jsem přijal, ale pořád jsem si potřeboval s poustevníkem pár věcí vyjasnit.

			„Jak ale projdu skrz katakomby, když tam nedokázal přežít ani Mistr gildy?“

			„Neměj strach, Temnota je spravedlivá. Ať už jsi nezkušený holobrádek nebo proslavený hrdina, Temnota dá každému možnost ukázat, co v něm je. Ovšem pouze jednou, druhou šanci už nedává.“

			„Rozumím. Kde najdu ten tajný vchod?“

			Grym se potutelně ušklíbl: „Neboj se, nebudeš muset chodit daleko.“ Udělal gesto rukou, načež část stěny jeskyně zmizela a místo ní se objevily masivní dveře. Přistoupil jsem k nim a položil na ně ruku.

			– Pozor! Chystáte se vejít do lokace Městské katakomby, spojené s plněním unikátního osobního úkolu.

			Stupeň náročnosti: Noční můra (monstra o 5–10 úrovní silnější než vy)

			Počet pokusů: 1

			Doba pobytu: neomezená

			Počet hráčů: 1

			Přejete si vejít? Máte pouze jeden pokus!

			Ne, ne! Ještě nejsem připravený. Uskočil jsem stranou, zadíval se na dveře a děkovně pokynul poustevníkovi: „Zítra, Gryme, čekej mě zítra. Musím se na to připravit…“

			Už jsem stoupal po schodech k východu z jeskyně, když jsem si sám pro sebe ještě jednou zopakoval: „Musím se na to fakt pořádně připravit.“

		


		
			21. kapitola

			Kvůli nečekanému questu, který jako by spadl z nebe, jsem nehodlal nic měnit na svých plánech na odpočinek. Právě naopak, volný den se mi teď jevil jako absolutní nutnost. Quest to byl nadmíru důležitý a odměna mohla být opravdu sladká.	 			                         		 	


			Zbytek dopoledne jsem se věnoval craftování. Alchymii se mi ještě během naší výpravy podařilo vytáhnout na padesátku, takže první, co bylo teď třeba udělat, bylo zajít si do gildy pro nový status. Koupil jsem si tam taky rovnou sto prázdných lahviček a nějaké nové recepty. Během těch dvou dnů farmení jsem nashromáždil obrovské množství ingrediencí, se kterými teď můžu vesele experimentovat.

			Co se týče peněz, ani trochu se mi nedařilo udržovat si pozitivní bilanci, na účtu jsem měl teď sotva tři stovky. V tomhle ohledu nebyl loot z naší mise nijak zvlášť zajímavý. Ze zvířat padaly hlavně kožešiny a alchymistické komponenty. Je fakt, že expů jsem za těch pár dnů posbíral požehnaně, finanční otázku bylo teď ovšem nutné nějak řešit. Kořist z výpravy dělala nějakých dvě stě zlatých, ale po vydělení téhle částky třemi se rozhodně nedalo mluvit o zázračném výdělku.

			K večeru jsem už byl majitelem sto dvaceti lahviček s různými lektvary. Po krátké úvaze jsem všechny Malé lektvary obnovy nabídl k prodeji přes aukční portál a pro vlastní potřebu jsem si nechal jen vyšší verze – Střední lektvar obnovy života a Střední lektvar obnovy many. Oba přidávaly sto jednotek, což už začínalo být o něčem. Do mého arzenálu přibylo i několik poměrně exotických lahviček: Elixír pravého vidění, Nápoj neviditelnosti a Lektvar strachu. Poslední jmenovaný měl stejný účinek jako nové kouzlo, které jsem se naučil včera. Byl to docela užitečný a nápaditý magický kousek. Spočíval ve vystrašení cíle, který následně vzal nohy na ramena a nějakých deset patnáct vteřin pobíhal jako smyslů zbavený. Pokud ovšem hráč takto vystrašenému nepříteli způsobil zranění, účinek kouzla pominul. Schopnost užívat kouzla spadající do magie kontroly – ať je to paralyzace, zadržení, oslepení nebo strach – je jedním z určujících ukazatelů hráčovy šikovnosti a skoro vždy je to právě ona, co rozhoduje o jeho vítězství či porážce v boji.

			I zbylým talent pointům jsem našel uplatnění. Zvýšil jsem level přivolané bytosti, zdokonalil buffy, vysáváni i DoTy. K DoTům jsem pak přidal jeden nový, fungující na principu otravy. Jednotky vlastností jsem rozdělil mezi Inteligenci a Vitalitu v poměru tři ku jedné. A to bylo zatím všechno, z hlediska schopností a dovedností jsem byl na maximu možného, žádný point nezůstal nepřidělený.

			Večer jsme se s Táňou procházeli po městě a sem tam jsme se zastavili v nějaké restauraci nebo jiném podniku. Poslechli jsme si jednu docela slušnou kapelu a potom i vystoupení jakéhosi poměrně talentovaného zpěváka. Všechno to přitom byli hráči, kteří si prostě užívali svou roli bardů a trubadúrů. Pozdě večer pak na hlavním náměstí dva zkušení ohniví mágové odpálili grandiózní ohňostroj. Zkrátka, dnes to byl odpočinek jak se patří.

			Další den ráno jsem už v plné parádě stepoval před městskou bránou v naději, že se mi podaří sehnat pár nějakých vypečených buffů. Po chvíli se konečně objevil jeden nabušený Klerik, usadil se na zídce a přes chat rozhlásil ceny svých služeb. Vydal jsem se hned k němu a zaplatil si u něj ten úplně nejdražší buff na +1100 HP na čtyři hodiny. Stálo mě to celých dvacet zlatých, ke kouzlu byl totiž jakožto nezbytná ingredience potřeba i kousek malachitu. Jako bonus mi ale klerik bezplatně přidal ještě buff na +90 k Obrannému číslu. Když připočítám absorpční kapacitu štítu od Erika, vešlo se teď do mé tělesné schránky víc než dva tisíce životů. To pro nepřítele už rozhodně není snadné sousto, a když se k tomu přidá vysávání životů, může si na mně takový průměrně silný protivník už docela pěkně vylámat zuby. Nakonec jsem ještě odchytl jednoho Zaklínače a získal od něj bonus k regeneraci many na hodinu a půl. Tak to by bylo, teď rychle do jeskyně!

			Poustevník si mě mlčky prohlédl, souhlasně kývl a pomocí již známého gesta rukou odstranil iluzorní stěnu ukrývající vchod do katakomb. Když jsem vstupoval dovnitř, zaslechl jsem za zády sotva slyšitelné: „Hodně štěstí…“

			Dveře se zabouchly a jejich petlice se zlověstným zvukem zaklapla. Na nějaký běh k náhrobku tady očividně můžu zapomenout. Buď se odsud dostanu celý, nebo budu muset nějakou tu hodinu potupně prosedět na hřbitovní lavičce ve společnosti dalších nahatých lúzrů.

			Tunel, nahrubo vyhloubený ve vápenci, poměrně strmě klesal. Světla tam bylo dost, na zdi po každých několika metrech visel pár pochodní. Když jsem se zadíval na jejich plamen, vyskočil popisek:

			– Pochodeň Plamene pravdy. Ve světle Praohně se nelze ukrýt pod roušku kouzel neviditelnosti nebo skrytého pohybu.

			Jasně, chápu. UI evidentně chce, abych se čestně probil přes celý dungeon až k oltáři, a ne abych se tam jen tak potichoučku proplížil. Zkusil jsem vytáhnout pochodeň z držáku, takový artefakt se jen tak nevidí. Krucinál, je to uchycené napevno… Křeček zklamaně zavzdychal. No nic, čas jsou peníze, buffy nevydrží věčně.

			Ze zvláštní kapsičky jsem vytáhl několik soulstonů, které jsem včera s láskou vyselektoval z těch mnoha, co jsem měl. Byl to takový můj elitní výběr: jeden s levelem 50 a dva po 49. Pronesl jsem oživovací zaklínadlo a ze země se skrz kamennou drť do oblaku prachu vydrápalo nemrtvé tělo Morové pumy. Svého času nás tahle kočička dost potrápila, nebylo to očividně jen tak obyčejné zvíře, v boji stihla použít minimálně tři různé speciální dovednosti. Když se prach usadil, všiml jsem si nového herního logu:

			– Zafungoval magický účinek předmětu Pancíř Krále gnollů! Přivolaná bytost si zachovala původní dovednost Krvavá rána.

			– Krvavá rána. Cíli bude s pravděpodobností 5 % způsobeno krvácivé zranění o objemu 140 jednotek po dobu deseti vteřin.

			Paráda! Se zatajeným dechem jsem se podíval na level pumy: 51! Tak takhle by to šlo! Přeskočil jsem do menu méně často používaných kouzel a nabuffoval peta. Na chvilku jsem si sedl, abych doplnil manu, a současně jsem vyvolal Humunguse. V průchodu bylo rázem dost těsno. Tak jo, jdeme na to.

			Chodba ústila do obrovského sálu, kde mezi pozůstatky kamenného sloupoví poletovaly desítky impů. Nějak jsem spoléhal na to, že tady narazím spíš na nemrtvé, a oni se tady zatím prohánějí zplozenci pekel. Tohle rozhodně nebude žádná procházka růžovým sadem. Impové byli na stejném levelu jako můj pet a křižovali celou halu po naprosto nevyzpytatelných trajektoriích. Bylo zapotřebí hodně důvtipu, aby člověk neudělal chybu při pullování a vytáhl si z toho mumraje jen jednoho moba, a ne rovnou deset. Poté, co jsem asi minutu pozoroval jejich chování, jsem zaútočil na prvního nepřítele. Když jsem na něj seslal zpomalovací DoT, zamířil střemhlav dolů a letem jen kousek nad zemí zamířil přímo ke mně. Puma na něj skočila někde v půli dráhy a za vteřinku se ke rvačce přidal i Humun­gus. Asi deset sekund jsem počkal, načež jsem démonovi naložil další dva DoTy. Pak jsem přišel až k němu a chvíli ho do sebe nechal bušit, abych ulevil zvířatům od zranění. Nebyl pro mě žádný problém dostat ztracené životy rychle zpátky, navíc jsem jich teď měl tolik, že to až nebylo pěkné. Bylo taky potřeba tvůrčím způsobem využít potenciál štítu, 500 HP z každého pullu teď mohlo jít klidně na mě, tak proč by to měli zbytečně schytávat pet s mountem. Ještě minuta pošťuchování a imp s vřískotem, atakujícím hladinu ultrazvuku, žuchnul na zem. Bylo po něm.

			Podíváme se, jak si na tom po boji stojíme. Many ubylo asi dvacet procent, hitpointy jsou na maximu. Puma skončila na třetině životů, méďa je zdravý jako rybička. To je docela v pohodě, možná by se dali zvládnout i dva najednou. Hlavní ale je, a to si musím neustále připomínat, nemít moc velké oči a nepouštět se do dalšího monstra s manou pod padesát procent. Měl bych se radši držet trochu zpátky a dávat si pozor, abych nezařval kvůli nějaké pitomosti, je to přece jen dungeon na jeden pokus. Prohledal jsem tělo. Ty kráso! Sedm stříbrných a Kámen duše! Můj křeček už v duchu odhadoval počet mobů v katakombách, násobil ho sedmi, připočítával koeficient náročnosti podle levelů a tiše slintal. Mě samotného víc těšil nový kamínek, byla to důstojná náhrada za tu padesátku, ze které jsem vyvolal pumu.

			Jak se zakrátko ukázalo, duše v pekelných stvořeních zřejmě nedržela nijak zvlášť pevně, soulstony z nich padaly přibližně dvakrát častěji než z jiných bytostí. V prvních chvílích jsem nicméně byl z tohohle mimořádného přísunu kamenů úplně u vytržení.

			V prvním sále jsem se zdržel skoro půl hodiny. Mobů tam bylo požehnaně a pullovat je sólo nebylo nijak lehké. Naštěstí ale umírali definitivně, po smrti už nerespawnovali. Když jsem místnost vyčistil, obešel jsem ji po obvodu, aby se mi dokreslila mapa, a důkladně jsem zkoumal všechny věci, jestli mezi nimi není něco důležitého nebo zajímavého. Cifra hodnoty bylinkářského skillu poctivě hlásila pokroky s tím, jak do mé brašny padaly různé houby a chomáče světélkujícího mechu. A copak je tohle? Z výklenku ve zdi, ledabyle zamáznutého hlínou, slabě svítilo něco stříbrného. Praštil jsem do zdi svou opancéřovanou pěstí, načež se hlína rozdrolila a po podlaze se s cinkotem rozlil potůček stříbrných mincí.

			– Pozor! Nalezl jste poklad!

			– Vaše schopnost Vidět skryté se zvýšila o 1 bod. Stávající hodnota: 1.

			Tato schopnost je pasivní, není třeba ji aktivovat a nelze se ji učit od mistra či učitele. Schopnost zdokonalíte častým navštěvováním lokací, kam dlouhou dobu nevkročila rozumná bytost, a pozorným prohledáváním skrytých míst. 

			To se hodí! Shrábl jsem ze země třicet stříbrňáků, které příjemně zatížily můj měšec. A jdeme dál!

			Za dvě a půl hodiny jsem už seděl u ústí dlouhé chodby, na jejímž konci čekal boss poschodí. Štít i žezlo jsem nechal ležet na zaprášené kamenné podlaze a s lehce přivřenými víčky jsem sledoval moba. Přitom jsem si pochutnával na příjemně vychlazeném kvasu a sendvičích od šéfkuchaře Prasátek. V tomhle patře moc krve neteklo, a ze mě už vůbec ne. Medvěd i puma úspěšně přežili, pumě se navíc podařilo odkoukat od jednoho Ohnivého impa skill Zažehnutí!

			Bylo to tím, že mi zafungovala dovednost Lich. Předtím jsem už párkrát litoval, že jsem si ji vůbec vzal, nicméně teď jsem názor přehodnotil. Vesele doutnající mrtvoly pekelných monster hezky kontrastovaly s jinak fádním prostředím podzemní kobky. Poskočil jsem tady o level a půl, a méďa dokonce o dva. Přes to přese všechno jsem byl dost rozladěný! Pomstychtivě jsem přejel rukou kapsičku, do které jsem schoval soulstone s duší Sukuby na levelu 53. Téhle potvoře se ještě předtím, než jsem ji stihl vyřídit, podařilo seslat na mě i na peta Zrušení magie, čímž nás připravila o všechny drahocenné buffy. To znamenalo definitivní konec machrování, už přes hodinu bojujeme s dvojitou dávkou obezřetnosti. Z nouze jsem alespoň upgradoval kouzlo Kostěný štít, které teď pohlcovalo sto třicet jednotek zranění. Není to nic moc, maximálně dva zásahy, ale jak často zrovna ony dělí člověka od smrti… Docela se mi ostatně zalíbilo mít k dispozici takovýhle nárazník, který mi dovolí absorbovat část zranění výměnou za manu potřebnou k obnovení štítu.

			Ještě z jedné věci jsem měl radost. S tím, jak jsem se neustále pokoušel kouzlit pod údery nepřátel, má pasivní schopnost Koncentrace nečekaně vzrostla až do té míry, že jsem byl schopen pokračovat v sesílání kouzla, které bylo přerušeno zásahem, bez ztráty soustředění a nutnosti začínat celý proces od nuly. V tom jsem spatřoval další mega – a když říkám mega, myslím tím opravdu mega – bonus mé levelovací strategie. Čistí kouzelníci totiž nemají vůbec možnost tuhle schopnost rozvíjet. Prostě se v žádném případě nesmí vystavovat úderům protivníka. Jakmile to jednou udělají, jedná se obvykle o předzvěst jejich blížící se smrti. Když se nepřítel spoléhající na fyzický boj dostane takovému Mágovi až k tělu, je téměř vždycky schopen překazit mu všechna kouzla a během několika vteřin ho doslova vykostit. Proto mají taky tihle úzkoprofiloví kouzelníci k dispozici tak široký arzenál magie kontroly, která jim dovoluje udržovat si v boji distanci od protivníka.

			Já jsem si teď ovšem chvílemi klidně mohl dovolit tankovat, a trénovat tak tuhle dovednost, která může člověku mnohdy zachránit krk. A když jsem si představil, co všechno z toho budu moct vyždímat na top levelech, mé nadšení neznalo mezí. Nabušený opancéřovaný kouzelník s nenarušitelnou koncentrací! Prostě bomba!

			Teď k tomu bossovi. Byla to Lilim, velmi pohledná kříženka člověka a démona s biči v obou rukou. Co se mi na ní ale mimořádně nelíbilo, byl její level 55. Teoreticky by tohle číslo mělo představovat strop v rámci celého dungeonu. Na co se mám pak připravit v případě bosse dalšího patra? A kolik tady těch pater vůbec mají?

			Šéfka byla sama, žádnou suitu neměla, takže jsem na ni rovnou poslal peta. Sám jsem se pullovat bál, abych nedejbože nenarazil na nějakou její vypečenou abilitu typu Doteku smrti, kterou mě před časem tak rád častoval gnollský Král.

			Důtky zvučně zapráskaly a od pumy se do všech stran rozlétly chuchvalce srsti a kapky krve. Seslal jsem svou osvědčenou sérii DoTů a poslal na Lilim medvěda. Pak mě ale holka dost zaskočila. Melodickým hlasem pronesla krátké zaklínadlo, načež se méďa začal kolébat v transu a úplně vypadl z boje.

			– Zakletí! Humungus podlehl magickému vlivu Lilim a dočasně není schopen se ovládat a plnit vaše příkazy!

			Ty jedna sukubská mrcho! Přiběhl jsem až skoro k ní, abych přetáhl boj na sebe a absorboval svůj díl zranění. DoTy a pet potřebují čas na práci. Odlepil jsem se od ní na šedesáti procentech životů, obnovil jsem kouzla a trochu vyléčil peta. Méďa zatím přišel k sobě a už se chtěl vrhnout do boje, nicméně vzápětí znovu strnul v zádumčivé nehybnosti. Sakra, kdybych tak měl víc many. Tohle je přesně ten důvod, proč se nesmí podcenit důležitost Inteligence… Pak jsem se vyléčil, obnovil štít, postavil se úderům a všechno znovu dokola.

			Bác!!! Lilim se sesula k zemi, zdi podzemí se otřásly a ze stopů se chvíli sypala suť, načež se louče rozhořely dvakrát jasnějším světlem. Poschodí je vyčištěné!

			Teprve teď jsem si všiml nevysokého podstavce, na kterém se skvěl maličký matně černý kamínek. Vzal jsem ho do ruky.

			– Drobný úlomek Temného oltáře. Výskyt: raritní. Vhodný pro vylepšení charakteristik předmětů. Minimální úroveň uživatele: 50.

			Bonus: +10 % k účinku všech temných kouzel (větve Krve, Smrti, Nenávisti, Šamanismu atd.).

			Bonus: +10 % k rezistenci vůči kouzlům na bázi větví Světla.

			Aha, tak to ještě nebude questový kousek, nicméně k zahození rozhodně není. Pak jsem se sklonil k démončině tělu. Poté, co zazvonilo deset zlatých, jsem lačně sáhl po biči.

			– Bič ovládnutí. Výskyt: vzácný. Typ zbraně: jednoruční.

			Zranění 31–48. Rychlost 2,1. Výdrž 180/180.

			Zvláštní účinek: S pravděpodobností 9 % se omotá kolem oběti a paralyzuje ji na 1,5 vteřiny.

			Hezká věcička! Taková rychlostní sbíječka s paralyzací. Rogunovi se bude báječně hodit… Tady jsem ovšem musel souhlasit s křečkem. S těmihle štědrými dárky bych měl teď chvíli posečkat, vždyť si za chvíli budu muset sám utrhávat od huby. Bičík půjde s největší pravděpodobností do aukce.

			Zregenerovaní jsme po schodech sestoupili do druhého levelu. Byly tam pořád ty samé chodby s kamennými zdmi, osvícenými ohněm z pochodní, a začouzenými stropy.

			Hned v prvním sále jsem vrazil do těla obrovského slimáka. Pod jeho poloprůhlednou kůží se cosi převalovalo a plavalo. Byl to fakt hnus, navíc na obyčejného moba to bylo nějak moc velké. Tohle se mi vůbec nelíbí… Ale nemám na vybranou, obejít se to nedá. Banzai!

			Pet se vrhl do útoku a zahryzl se do neforemné tělesné hmoty. Potvora odporně zapištěla a ukazatel mé zásoby many se o něco smrskl.

			– Pohlcení many! Slimák využil své přirozené schopnosti a pohltil část vaší zásoby many.

			Já to věděl! Já věděl, že to hovado má pro mě přichystané nějaké to překvápko! Je potřeba ho vyřídit co nejrychleji, dokud mě nevysaje úplně do dna. Lektvary!

			Překvapením však ještě zdaleka nebyl konec, to další bylo přímo Kinder Surprise! Po každých deseti procentech ztracených životů z té slizké bestie vylezli dva červi na levelu 40. Potvora přitom nepřestávala s tím svým příšerným vřískotem. Musel jsem poslat pety na červy a sám jsem maximální rychlostí vysával ze slimáka životy. Jiný způsob, jak způsobovat rychlé zranění, jsem zkrátka neměl.

			Bylo to jen tak tak. Ovšem teď, když zhruba vidím do taktiky monster, můžu přijmout náležitá opatření.

			Mimochodem, musím si pogratulovat k dosažení 47. levelu! Ani jsem si nevšiml, při kterém páru červů mi tam skočil. Zato Humungus mi dělal starosti, jeho úroveň už hodně dlouho zůstávala beze změny. Otevřel jsem menu mounta. Co to jako má znamenat? Hodnota jeho levelu se zastavila na čísle 23, zatímco ukazatel zkušenosti byl na maximu. Proč sakra nepostupuje? Podíval jsem se do wiki. Po dvou minutách hledání už mi bylo všechno jasné. Úroveň bojového mounta totiž nesmí převyšovat hodnotu hráčova levelu vydělenou dvěma. Je to k vzteku, ale logicky se to dá pochopit, tím spíš, že v komentářích k článku lidi doporučují neupínat se tolik na čísla. Důležité je, aby mount levelující bojové dovednosti byl schopen přetahovat aggro z peta na sebe. Takže samotná cifra, označující level, není zas tak důležitá, hlavní je výsledek. Bez médi bych nezvládl ani prvního bosse tohohle podzemí, to je jasné jako facka…

			Při rozdělování volných pointů jsem se řídil hlavně zkušenostmi z posledního boje. Z vlastností všechno do Inteligence! Many není nikdy dost. V případě kouzel jsem zase na maximální možnou úroveň upgradoval Pohlcení života. Citelně totiž zaostávám v rychlosti zneškodňování nepřátel, což může být v situacích, jako byla ta s druidem nebo teď se slimákem, velmi nebezpečné. 

			Obešel jsem těla zabitých monster. Z dvou desítek červů jsem nasbíral tři hrsti stříbra, deset lahviček craftového slizu a osm soulstonů s nízkými levely. Jestli takhle bude vypadat celé patro, tak je to v pytli, žádné top kamínky nebudou a křeček se z toho vztekne.

			A taky že to tak dopadlo. O čtyři hodiny později jsem seděl kousek od bosse poschodí a užíval si zaslouženého odpočinku a svačinky. Žádný pořádný kámen jsem za celé patro nezískal, zato jsem ale teď měl v brašně přes dvě kila magického prášku. Slimáci mi dali pořádně zabrat. Všechno to byly vleklé, napínavé a vyčerpávající boje, následované ještě zdlouhavějším sezením na zadku a regenerací many. Z každé bitvy jsem totiž vycházel s manou na nule, slimáci mi ji vysávali ostošest. Lektvarů mi zůstalo, jen co by na prstech spočítal, odložil jsem je stranou jako železnou rezervu pro boj s bossy.

			Jeden z nich mě teď zrovna čeká. Přede mnou se přes celou šířku haly rozvalovalo tělo Slimáčí matky – drobounká hlavička, ochablé svalstvo a obrovský vlnící se pupek. Nic z toho, včetně samotného jména potvory, se mi ani trochu nezamlouvalo…

			No nic, jak známo, štěstí přeje odvážným. Trhej, krasavice moje ocasatá! R-r-r-rrr! BUM!!! S prvním kousnutím břicho příšery prasklo a vyvalil se z něj obrovský houf červů. Ježíšmarjá, co s nima budu dělat? Vždyť je jich nejmíň čtyřicet!!! Když jsem vybral jednoho jako cíl, krve by se ve mně nedořezal – level 40! Tak to je konec, nemáme nejmenší šanci. Vám snad úplně přeskočilo, vývojáři, vždyť tohle nemůže dát snad ani celá parta! Nicméně jsem se rozhodl to nevzdávat, automaticky jsem začal couvat a přivazovat přitom moby k zemi. Naštěstí se nepohybovali moc rychle. Na druhou stranu jsem ale nebyl v terénu, nýbrž v uzavřeném prostoru, musel jsem proto sledovat mapu, abych se nenechal vehnat do nějaké slepé uličky. Pořád jsem ustupoval chodbou a sesílal kontrolu na červy, kteří jeden po druhém vyráželi za mnou. Mí dva petové stále ještě bojovali někde v hlavním sále. Konečně vyskočilo oznámení o získané zkušenosti. Červů bylo o jednoho míň. Ale je v tom nějaký rozdíl? Přepnul jsem na dalšího vůdce téhle štvanice, abych ho taky přibrzdil. Nechápu! Jak to, že má najednou level 39? Ohlédl jsem se po ostatních – všude to samé, všichni červi spadli o level níž. Další oznámení o zkušenosti, to asi méďa dodělal toho svého. Červi se propadli na 38! No jasně! Čím víc jich je, tím jsou silnější. Když jich zdoláme ještě takových deset, zbytek už budeme moct jen tak zadupávat nohama do země. Tak do toho, zvířátka moje!

			Povzbuzený novou nadějí jsem se rozhodl probít se zpátky k petům. Budou určitě potřebovat mou pomoc a mé vedení. Červi se táhli chodbou jako dlouhá nit, a jak jsem běžel kolem nich, každý mi uštědřil slušný kousanec, sem tam i s otravou. V půli cesty jsem narazil na svoje mazlíčky. Puma se držela dobře, evidentně jí dost pomáhala její dovednost Upír. S méďou to bylo horší, jeho životy už blikaly v červeném sektoru a já jsem ho tak tak stihl odvolat z boje. Teď schovat Humunguse za záda, vyléčit se nejdřív sám, současně dorazit červa a nakonec vyléčit mounta. Skupinová kontrola mobů. Zkušenost, zkušenost. Méďo, běž pomoct dámě, teď už můžeš.

			Katakomby se znovu otřásly a světlo pochodní zintenzivnělo. To mě poser, my jsme to dokázali! V průběhu téhle půlhodinové bitky jsme přitom poskočili všichni tři o level. Já sem teď měl 49, puma se posunula na 52. Jak se trefně říká, co tě nezabije, to tě posílí. Znovu jsem zdokonalil Kostěný štít, který teď pohlcoval už celých 260 jednotek zranění. Takový vývoj se mi zamlouval.

			Červi nebyli nejchudší. Z každého z nich poctivě vypadl jeden zlatý. Když jsem do brašny schoval svých čtyřicet mincí, sklonil jsem se nad mrtvolu Matky. Ta zdechla sama spolu se smrtí své poslední ratolesti. Tak co, bude nějaký loot? Něco by se našlo. Zvedl jsem k očím slizem obalenou, nicméně jasně svítící lahvičku.

			– Esence neznámé dovednosti. Výskyt: epický. 

			Obsahuje náhodnou dovednost. K osvojení dovednosti vypijte nápoj.

			Zajímavé! O ničem takovém jsem nikdy neslyšel. Sedl jsem si na zem, abych zregeneroval manu, a otevřel aukční portál. Nic podobného jsem tam nenašel. Hmm. Podíval jsem se ještě do historie prodejů. A hele, před pár týdny se skoro stejná lahvička prodala za dvacet šest litrů. Je fakt, že vypadla z monstra s levelem přes stovku a k inzerátu byly přiloženy screenshoty a osvědčení od respektovaných hráčů. Zajímalo by mě, kolik by stála ta moje, bez obrázků a jen na čestné slovo. A mám ji vůbec prodávat? Co kdybych ji vypil sám? Sakra, pekelné pokušení, část druhá…

			Vedle schodiště do třetího a doufám, že i posledního podlaží stál opět malý podstavec s černým střípkem. Vzal jsem ho do ruky.

			– Malý úlomek Temného oltáře. Výskyt: raritní. Vhodný pro zhotovení Malého přenosného oltáře. Minimální úroveň uživatele: 50.

			Bonus: +20 % k účinku všech temných kouzel (větve Krve, Smrti, Nenávisti, Šamanismu atd.).

			Bonus: +20 % k rezistenci vůči kouzlům na bázi větví Světla.

			Bomba! Ale jak mám ten oltář vyrobit? Dá se na to někde koupit recept? Otázky, pořád jen samé otázky… Nicméně kamínek je to zajímavý a určitě se bude hodit, rozhodně ho tady nenechám. 

			Následující patro byla dřina. Nejenže tady mobové měli všichni level 55, tedy nejvyšší tabulkovou hodnotu pro tenhle dungeon, ale navíc byli ještě naprosto různí: kerberové, ravageři, pekelní psi, démoni, ničitelé, tvorové hlubin a spousta dalších. Pokaždé to byly pěkné nervy, člověk musel být neustále připravený na nějaké to překvapení. Schopnosti a dovednosti mobů byly neznámé a jejich taktika absolutně nepředvídatelná.

			Právě jsem, úplně vyčerpaný, seděl na zemi, opíral se o ledový bok své pumy a tupě zíral na povědomou klenbu chodby přede mnou. Podle všeho v ní čeká boss levelu, podlaží už jsem měl skoro celé prošlé. Jenže jak s ním teď budu bojovat, bez médi? Ano, už je to tak, Humungus hrdinně položil život v posledním boji. Jednostranné levelování Síly se nám teď vymstilo. Medvěd na sebe přetáhl aggro asi jen na minutu, ale Pánovi hlubin to bohatě stačilo. Méďa s námi teď nebude celých čtyřiadvacet hodin, což se mi zrovna vůbec, ale vůbec nehodí… Tak jo, prubneme to. Je načase tenhle cirkus ukončit, už tady řežu příšery celých devět hodin. Obnovil jsem všechny buffy, pověsil na sebe magické štíty a dobil si manu na maximum.

			Opatrně jsem došel až k ústí průchodu, přičemž jsem našlapoval tak, aby nebyl slyšet šramot kamínků na podlaze. Nahlédl jsem do chodby. No nazdar! Magistr Temné gildy Aqilum a s ním celý Kruh mistrů. Byli tady všichni a hlídali dva podstavce s úlomky. Nejvyšší lich Aqilum a osm Mistrů lichů. Rezignovaně jsem se opřel o zeď. Tak tohle je ale už definitivně konec… Vlna nekroenergie byla zřejmě příliš silná, takže temným kněžím nedovolila úplně zemřít a donutila je sloužit jí. Nebo že by takhle vypadal nevyhnutelný konec lidí, jako jsem já? Abych pravdu řekl, nic moc…

			Finální souboj s nemrtvými musí představovat pro každého, kdo projde tenhle dungeon, dost velké překvapení. Celý den zápasí s infernálními bytostmi, a nakonec narazí na úplně neznámého a atypického nepřítele.

			První úlomek střežili tři Mistři lichové, druhý se ukrýval asi dvacet metrů hlouběji v chodbě a stálo kolem něj dalších šest Mistrů společně s Nejvyšším. Mistři měli level 55 a Aqilum 60, což byl otevřený výsměch ohlášeným pravidlům tohohle dungeonu. Co s nimi?

			Abych se dostal ke vzdálenější skupince, musel bych se nejdřív vypořádat s tou první. Nicméně ani na tu nestačím, pravděpodobně bych ji nezvládl ani s medvědem. Se svým levelem 52 nemám proti třem pětapadesátkám sebemenší šanci. Zasraní nemrtváci! Moment, řekl jsem nemrtváci? Sundal jsem z hlavy korunu, na kterou jsem si už tak zvykl, že jsem o ní skoro nevěděl, a přečetl si její vlastnosti.

			– Zvláštní účinek: Všechny nemrtvé bytosti (kostlivci, zombie, duchové atd.) jsou vůči nositeli koruny neutrální a neútočí jako první. V případě jejich napadení nositelem Vládcovy koruny se jejich aggro rádius zmenšuje na polovinu.

			Sice jsem si vůbec nebyl jistý tím, co dělám, nicméně s vědomím, že jinou alternativu prostě nemám, jsem si znovu nasadil korunu a vykročil směrem k první překážce. Lichové mě provázeli pohledem, ale jinak se ani nehnuli. Nejdřív jsem je co největším obloukem obešel, a když jsem byl za jejich zády, kradmo jsem natáhl ruku po úlomku oltáře. I kdyby mě teď sejmuli, kámen bude můj! Pevně jsem ho sevřel a přimhouřil oči v očekávání rány přímo na solar. Asi půl minuty jsem tam stál s hlavou strčenou hluboko mezi rameny, pak jsem se narovnal a hluboce vydechl.

			Prohlédl jsem si svou kořist.

			– Úlomek Temného oltáře. Výskyt: raritní. Pomocí tohoto předmětu můžete obnovit zničený Oltář Temného chrámu. Minimální úroveň uživatele: 50.

			Pak se objevilo oznámení:

			– Pozor! Unikátní úkol „Kdo moc ví, špatně spí II“ splněn.

			Získaná odměna: přístup k úkolu „Kdo moc ví, špatně spí III – Obnova Chrámu“.

			A hned nato další:

			– Pozor! Máte přístup k unikátnímu úkolu: „Kdo moc ví, špatně spí III – Obnova Chrámu“.

			Již po několik stovek let není ve světlých zemích jediný fungující Temný chrám. Všechny oltáře, včetně oltáře původního Velechrámu, byly znesvěceny nebo zničeny. S pomocí získaného úlomku obnovte kterýkoli z opuštěných chrámů.

			Odměna: tajná.

			Samozřejmě že to beru. Musím ostatně ještě splnit quest s pekelným hafanem. Ale na co je ten druhý kámen, navíc pod ochranou sedmi lichů? Opatrně jsem proklouzl dovnitř kruhu strážců, došel jsem k vyvýšenému stupínku v jeho středu a podíval se na artefakt.

			– Velký úlomek Temného oltáře. Výskyt: epický. Pouze s pomocí tohoto předmětu je možné obnovit zničený Oltář Velechrámu! Minimální úroveň uživatele: 50.

			– Pozor! Máte přístup ke skrytému unikátnímu úkolu: „Kdo moc ví, špatně spí IV – Obnova Velechrámu“.

			Pouze Velký úlomek Temného oltáře, po dlouhá léta absorbující emanace nekroenergie, je schopen znovu vdechnout život mytickému Velechrámu, zničenému Světlou aliancí před více než pěti sty lety.

			Odměna: tajná.

			Hmm, je to čím dál zajímavější. Samozřejmě taky souhlasím. Vzal jsem quest a sebral kámen.

			– Pozor! Již vlastníte Úlomek Temného oltáře! Koncentrace temné energie se blíží kritické hranici! Pokud si vezmete další úlomek, pravděpodobnost narušení celistvosti světa a dalšího vpádu stvoření temnot bude téměř 100 %. Zanechte jeden z úlomku na ochranném podstavci!

			Jasně. O atomové bombě jsem někde četl, že kritická masa plutonia 239 je osm kilo. Tohle bude asi podobný případ. Opatrně jsem v obou rukou odnesl první úlomek na jeho podstavec. Potom jsem se vrátil zpátky a pečlivě uložil do brašny Velký úlomek. Rozhlédl jsem se kolem sebe, jestli jsem na něco nezapomněl. Je načase teleportovat se odtud pryč.

			Vtom jsem na rameni ucítil něčí ruku. Strnul jsem, sklonil zrak k rameni a uviděl mumifikované prsty liche. Pomaličku jsem se otočil. Upřeně na mě hleděly zeleně světélkující prázdné oční jamky Nejvyššího liche Aqiluma.

			„Znič ho!“

			Mluvil tichým hlasem, skoro šeptal, přesto jako by mi jeho slova trhala mozek na cucky. Mou tvář ovládl bolestný škleb.

			„Koho?“ zeptal jsem se.

			Lichova lebka, potažená potrhanou vyschlou kůží, se otočila směrem ke kamínku, který zůstal ležet na podstavci.

			„Ten úlomek. Magie, obsažená v kameni, nám nedovolí odejít a její zásoby vystačí ještě na tisíc let. Zbav kámen třeba jen části magické energie a my konečně budeme moci dojít pokoje.“

			„Ale jak?! Na to jsou experti slimáci z druhého podlaží. Já nic takového neumím!“

			„Naučím tě to…“

			„Naučíme tě to…,“ opakovali unisono ostatní lichové, kteří mě teď obestoupili ze všech stran.

			Aqilum mi přiložil svou umrlčí ruku na čelo.

			– Gratulujeme! Naučil jste se kouzlo Astrální rozptýlení many, nevázané na povolání.

			Časová náročnost: volitelná. Spotřeba many: 100 jednotek za vteřinu.

			Účinky: Každých pět vteřin odebere cíli manu. Množství odebrané many se s každou další fází v řadě zdvojnásobuje. První fáze pohltí jednu jednotku, druhá dvě, třetí čtyři atd.

			Pozor! Kouzlo se přeruší, pokud vám dojde mana nebo vám bude způsobeno zranění. Toto kouzlo spadá do Vyššího kruhu, to znamená, že vám nepomůže ani dovednost Koncentrace.

			Pozor! Stejně jako v případě ostatních kouzel Vyššího kruhu má seslání tohoto kouzla maximální aggrogenerující potenciál, nepřítel si vás proto s naprostou určitostí vybere jako prioritní cíl.

			„Brrr!“ zavrtěl jsem hlavou, když jsem dočetl popis kouzla. Sice ještě moc nevím, kde bych tuhle zázračnou zbraň mohl uplatnit, ale každopádně díky za dárek. Nicméně pořád mi to není úplně jasné.

			„Děkuji vám, ctihodný Magistře. Mé zásoby many ale vystačí sotva na dvacet sekund sesílání kouzla, to jsou čtyři fáze. Kameni budu tedy schopen odebrat jen dvacet jednotek magenergie, pokud ovšem bude kouzlo na kámen vůbec fungovat.“

			„Neměj obavy. Hlavní je, abys začal, manu ti pak dodáme. Kámen je chráněn před naším magickým působením, proto ho nemůžeme zničit sami.“

			Pokrčil jsem rameny. No, tak to zkusíme. Vytáhl jsem si blikající ikonku do menu sesílání a aktivoval kouzlo.

			Země i zdi se začaly mírně otřásat a ze stropu vytryskly úzké potůčky padající suti. Nad mou hlavou se začal tvořit černý vír a kámen, který jsem předtím označil jako cíl, se zahalil do pavučiny černých blesků. Působivé! I když to kouzelníka vycucne až do morku kostí, už jen ten vizuální efekt za to stojí.

			Lichové se semkli do těsnějšího kruhu a začali cosi recitovat. Sloupec mé many, který doteď rychle klesal, se najednou začal opět plnit. Minuta… Úlomek se viditelně zmenšil. Pak se jeden z lichů odpojil z kruhu a vyčerpaně se sesul na zem. Evidentně je s manou na dně. Ale žije, jestli se to dá říct o nemrtvém. Po další minutě vypadal kámen už dvakrát menší než na začátku. Na nohách jsme zůstali už jen já a Aqilum. Tik, tik, tik… Přítok many ustal. Držel jsem kouzlo ještě dvacet sekund, načež jsem si i já musel sednout na zem, jako by mě k ní táhlo nějaké neviditelné závaží… Uf, dalo mi to ale zabrat.

			– Pozor! Unikátní úkol „Kdo moc ví, špatně spí III – Obnova Chrámu“ se nepodařilo splnit.

			Ani jsem si nestihl pořádně zanadávat, když se objevila další hláška.

			– Pozor! Po seslání Vyššího kouzla následuje pětiminutová pauza, kdy nemůžete používat jakoukoli magii. Opakované seslání stejného kouzla není možné dřív než za dvacet čtyři hodin.

			To jsou šmejdi! To mi taky nemohli říct předem? Ale co, vždyť vlastně nikam nespěchám. Lichové postupně mlčky vstávali ze země, klaněli se mi a mizeli v záblescích černého světla.

			Aqilum ke mně obrátil svou hrůzu nahánějící tvář a pravil: „Děkuji ti, temný bratře! Mohu ti být v něčem nápomocen?“

			Zamyslel jsem se, zatímco křeček začal narychlo sepisovat seznam svých přání. 

			Mistr mě popohnal: „Pospěš si. Zbývá mi jen několik posledních vteřin na tomto světě, mé magické síly jsou navíc zcela vyčerpány rituálem. Jediné, čím ti teď mohu posloužit, jsou informace.“

			„Velechrám! Kde ho najdu?“ vychrlil jsem ze sebe.

			Nemrtvý pokýval hlavou na znamení, že má otázka byla položena správně.

			„Mrtvé země, Údolí Strachu. Dostaneš se tam, koruna a aura úlomků Oltáře ti v tom pomohou. Na tomto světě se již neshledáme.“

			Na tomto světě? Řekl „na tomto“? Copak je možné dostat se ještě do nějakého jiného světa?
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			22. kapitola

			Lichové se rozplynuli ve vesmírné prázdnotě a já jsem teď byl jediným živým tvorem v celých rozlehlých katakombách. S hekáním, úplně jako nějaký stařec, se zvedám z chladné podlahy. Setřásám drobné kamínky, které se mi vtlačily do dlaní, a pozorně se rozhlížím kolem. Kdy se mi zase poštěstí být úplně sám v takovém obrovském prostoru, kde se člověk může cítit naprosto bezpečně? Kdyby se mi podařilo dostat z Gryma klíče nebo najít druhý východ, mohl bych si tady klidně zařídit tajnou základnu.	 			                         		 	


			Přistoupil jsem k podstavci s úlomkem. Kámen vybledl a smrskl se asi na desetinu původní velikosti. Pardon, kamínku, ale když na člověka naléhá hned devět lichů naráz, tak se jen těžko odmítá. Podíval jsem se na item.

			– Menší úlomek Temného oltáře. Výskyt: raritní. Vhodný pro zhotovení Velkého přenosného (raidového) oltáře. Minimální úroveň uživatele: 50.

			Bonus: +25 % k účinku všech temných kouzel (větve Krve, Smrti, Nenávisti, Šamanismu atd.).

			Bonus: +25 % k rezistenci vůči kouzlům na bázi větví Světla.

			Chachá! Artefakty se jen tak snadno nevzdávají! Zkusil jsem vzít kámen do ruky – žádný problém! Tak jen pojď k tatínkovi, kamaráde, ty se mi budeš ještě hodit. Sice asi ne hned zítra a zřejmě ani pozítří, ale bez práce určitě nezůstaneš, to se neboj.

			Rozhodl jsem se, že nebudu pospíchat, a ještě jednou prolezu celé katakomby. Tři hodiny mi trvalo, než jsem pořádně prozkoumal všechny zastrčené chodbičky a tmavá zákoutí, proklepal podezřelá místa a vyraboval všechny nalezené džbány, skříňky a truhlice. Celkově jsem objevil další čtyři poklady s penězi, košík se slušným arzenálem různých lektvarů a hromadu různé vegetace: houbičky, mechy, plísně a jakousi vybledlou trávu. Bylinkářství jsem měl už dávno na maximu, abych mohl pokračovat v jeho skillování, musím znovu zajít do gildy a získat tam status Fachman.

			Tak, teď už můžu domů. Došel jsem až ke vchodu v prvním podlaží a zabušil do dveří. Tak co je, sakra? Aby si Grym nemyslel, že se mu do jeskyně dobývají potvory, vyťukal jsem na dveře rytmus Písně o malém bubeníčkovi. Ten prevít ale pořád neotvírá! Vypadá to, že odsud nakonec vedou jen dvě cesty – buď nohama napřed, nebo teleportem. Vydal jsem se zpátky a cestou přemýšlel, co teď. Mohl bych investovat jeden z volných talentových bodů do skupinového teleportu, pak bych se odsud dostal i s petem. Jenomže objevit se najednou ve městě společně se zombíkem, to by byl vrchol blbosti, jednou mi to bohatě stačilo. Takže nedá se nic dělat, číču budu muset nechat v podzemí.

			Nepozornost může vést k úrazu. Tuhle pravdu jsem si uvědomil, když jsem zakopl o nějaké harampádí a praštil sebou o zem. Jak jsem se snažil najít ztracenou rovnováhu, zachytil jsem se pochodně visící na zdi. Od pádu na tvrdou podlahu mě to sice neuchránilo, ale lehké ztráty životů jsem nakonec vůbec nelitoval – v ruce jsem držel hořící pochodeň!

			– Pochodeň Plamene pravdy. Výskyt: unikátní.

			Účinek: Ve světle Praohně se nelze ukrýt pod roušku kouzel neviditelnosti nebo skrytého pohybu.

			Samostatný předmět: Pokud je odstraněn z inventáře, nemizí. Aktivuje se prostřednictvím menu ovládání artefaktu.

			Paráda! Otevřel jsem menu. Intenzita svitu, barva plamene, deaktivace. Výborně, tohle potřebuju. Strčil jsem zhaslou pochodeň do brašny, bude se hodit.

			Následující hodinu jsem ještě jednou procházel celý dungeon a zkoušel lomcovat vším, co viselo na zdech. Podařilo se mi urvat ještě další dvě pochodně a obrovský štít s dost nejednoznačnými charakteristikami, který jsem původně považoval jen za nástěnnou dekoraci.

			– Ogrův obléhací štít. Výskyt: unikátní. Minimální úroveň uživatele: 50. Minimální hodnota Síly uživatele: 150.

			Bonus: Obranné číslo 370.

			Malus: Rychlost uživatele se snižuje na polovinu.

			Do brašny se mi sice vešel, ovšem hned mi způsobil přetížení a já jsem se rázem pohyboval rychlostí želvy i bez toho, abych si bral tyhle pancéřované dveře do ruky. OK, teď už je opravdu čas vypadnout. Podrbal jsem pumu na šíji a v duchu jí popřál, aby se po mém zmizení nerozpadla na prach, změnila se ve svobodného aggro moba a stala se legendou městských katakomb. Pak jsem aktivoval teleport.

			Tiše to luplo a už jsem stál ve dvoře Tří prasátek. Nějaký hráč, který právě procházel kolem, vylekaně uskočil a dobrácky zamručel cosi šťavnatého. Usmál jsem se, vtáhl do plic čerstvý vzduch nočního města mísící se s libou vůní smaženého masa a těžkými kroky zamířil ke vchodu.

			V hospodě jsem si vyměnil pozdravy s několika štamgasty a už jsem chtěl jít k sobě nahoru, když mě zastavil Erik a rozmáchlými gesty mě zval ke stolku v rohu sálu. Tohohle srandistu vidím vždycky rád a v dobré společnosti se ostatně odpočívá veseleji.

			Válečník nebyl u stolu sám. Po jeho levé ruce seděl vážně vyhlížející muž se soustředěným výrazem v chladných očích. Parádní zbroj z vyčiněné kůže a dvě párové dýky za pasem prozrazovaly jeho herní povolání – typický Rogue. Podíval jsem se na jeho level: 160. Pane jo, to tedy není žádný zelenáč.

			Napravo od Erika seděla prazvláštní postavička, která absolutně nezapadala do zdejšího prostředí. Byl to menší obtloustlý chlapík s pleší a krátkozrace mžourajícíma očkama. Na sobě měl jednoduše střižené kalhoty, košili a klasické sako. Opravdu by mě zajímalo, kde ho tady koupil. Nebo že by si ho nechal ušít na zakázku? Prostě typický úředník, jakých jsou v reálu plné kanceláře. Hmm, level 9. To bude asi jeden z těch, co záměrně nejdou přes bezpečnou hranici. Že by crafter? Nebo snad nějaký zazobanec?

			Erik se zvedl od stolu, bodře mě popadl za ramena a řekl: „Posaď se u nás, kamaráde! Seznámím vás. Tohle je Laith nebo taky Gleb, člověk, co má z pekla kliku a zvláštní sklony k masochismu. A to je Stas, nejtajnější z tajnejch světlý větve našeho klanu.“

			Válečník ukázal na rogunu, který mi pomalu podal ruku a současně pokáral Erika: „Moc žvaníš, kolikrát ti to mám opakovat?!“

			To se podívejme, opravdový agent kontrarozvědky. Ti to berou nějak moc vážně. Ostatně, jsou to všechno vojáci, tak se není čemu divit. A nakonec možná moc dobře vědí, proč to dělají.

			Erik jen mávl rukou a představil mi druhého spolustolovníka: „A tohle je náš unikát, Semjon Andrejevič – a nikdy jinak! Člověk, kterého nelehký úděl účetního postavil před složitou volbu: buď rychle do digitálu, nebo do chládku. Semjon Andrejevič předtím nikdy hry nehrál, takže všechno nechal ve výchozím nastavení: lidskou rasu, reálnou podobu i jméno. Vlastnosti nechal taky na defaultu – všechno po pěti. A takhle vyrazil do světa. Ještě že jsme na něj včas narazili, jinak by s ním byl ámen. Takže teď mám tu čest představit ti správce pokladny Severního hradu.“

			Účetní se lehce nadzvedl na židli, podal mi ruku a kultivovaným hlasem pronesl: „Velice mě těší, mladý muži.“

			„Nápodobně,“ odpověděl jsem a uctivě kývl. „Severní hrad? Takže máte i nějakej Jižní?“

			Erik se spokojeně zakřenil a zahlaholil: „To víš, že máme. Všechno máme. Jižní, Východní… Západní teda zatím ne, ale doufám, že i ten brzy bude.“

			Agent se zamračil: „Eriku!“

			„Co furt máš, prosím tě? Děláš, jako kdyby naši nepřátelé nevěděli, kolik máme hradů.“

			„Je to prostě neveřejná informace. Tady nejde o to, jak moc je co tajný, ale o tvůj přístup k režimu utajení obecně!“

			Válečník znovu mávl nad rozvědčíkovými slovy rukou. To asi není úplně nejrozumnější… Právě v téhle jeho lehkovážnosti je zřejmě třeba hledat příčinu toho, proč při svém poměrně vysokém levelu zůstává stále jen řadovým vojákem klanu.

			Erik pokračoval: „Sedni si, nestůj tady! Za chvíli přinesou jídlo, taky jsme zrovna přišli. A co že se plazíš jako šnek s prostřeleným kolenem?“

			Představil jsem si nebohého plže a bezděky jsem se usmál.

			„Jsem úplně hotovej. Farmil jsem čtrnáct hodin v kuse, vyčistil jsem celej dungeon. Teprve před chviličkou jsem se teleportoval do dvora, naloženej jak pákistánskej mezek. Mount nese dalších pět metráků, ale ten to nedal a teď si dopřává zaslouženej odpočinek na onom světě.“

			„Ty jsi ale pracant, to ti řeknu! Už jsi mě párkrát překvapil, tak to zkus ještě jednou. Ukaž, co tam máš!“

			Na chvíli jsem se zamyslel, nebyl jsem si jistý, jestli je dobré takhle vystavovat dobyté věci, nicméně Erikovi jsem plně důvěřoval, navíc nemůže být na škodu získat trochu té vážnosti v očích jeho souklanovců. Zdá se, že jsou to v pohodě lidi, měl bych s nimi udržovat přátelské vztahy.

			Vytáhl jsem bič a podal ho Erikovi. Ten si ho bez zvláštního zájmu prohlédl a poslal ho dál rogunovi. 

			Agent item okomentoval: „Pěkná hračka pro středně pokročilé. Myslím, že bys za něj moh dostat tak sto padesát zlatých.“

			Hmm, myslel jsem si, že bude mít větší cenu. No nic. Odsunul jsem bič na kraj stolu. Pak jsem s funěním a hekáním vysvobodil z brašny těžký štít. Erikovo obočí náhle vyletělo vzhůru.

			„Ty vole! Někde rozřezávaj vyřazenej křižník a ty sis kousek uloupnul, ne?“

			Rogue nechápavě zakroutil hlavou, rozhodil rukama a řekl: „Nikdy jsem nic takovýho neviděl. Semjone Andrejeviči?“

			Pokladník si na nose srovnal dávno neexistující brýle, podrbal se na zátylku a začal pomalu mluvit: „Může to stát jak sto, tak třeba i tisíc. Myslím, že je to věc značně specifická, někomu se může ideálně hodit při plnění nějakého vyloženě úzkoprofilového úkolu nebo při osobité strategii levelování. Já osobně bych ho dal do aukce za hodně draho, ať si tam leží, dokud si nenajde svého kupce. Pokud ovšem zrovna nepotřebujete rychlou hotovost. V tom případě bychom ho mohli odkoupit za účelem dlouhodobé spekulace. Ovšem jeho skutečnou cenu vám nezaplatím, to vás upozorňuji předem.“

			Kývl jsem. Docela cenná rada, teď už ani trochu nelituju, že jsem loot vytáhl. Erik pyšně pohlédl na své společníky, jako že jim přece říkal, že ten kluk dovede člověka překvapit. Když jsem znovu sáhl do brašny, Erik se na mě se zájmem zadíval. 

			„Máš tam ještě něco zajímavýho?“

			Vytáhl jsem jednu z pochodní a dal příkaz k aktivaci. Nevím, jestli se mi to jen nezdálo, ale jako by všechna ostatní světla v sále v tu ránu zamžikala a ztratila trochu ze svého jasu. 

			Kontrarozvědčík sebou trhl a s přimhouřenýma očima četl staty itemu. Pak se prudce naklonil přes stůl směrem ke mně a vyhrkl: „Kolik jich máš?“

			Lehce jsem zavrtěl hlavou a odpověděl: „To je neveřejná informace.“ 

			Erik se hlasitě rozchechtal a plácl mě po zádech tak silně, až mi z toho vyskočilo oznámení o útoku. Agentovo vzrušení má poznámka nijak nepřetrhla.

			„Dám ti litr za kus!“ řekl, načež se tázavě podíval na pokladníka, doufaje v jeho podporu. Účetní rozvážně kývl, peníze by byly. 

			Rogue na mě nepřestával tlačit, až jsem z toho byl trochu zaskočený. 

			„Nabízím ti férovou cenu. Pochodně jsou docela vzácnej loot, ale sem tam se na trhu objevujou, takže jsou na ně fixní ceny. A tobě jsou stejně na nic! Co s nima budeš dělat?“ 

			Zatímco jsem hledal odpověď, roguna pokračoval: „Ale u nás v klanu je potřebujeme jako sůl. Hlavní vchod – jedna, chodba k pokladnici – druhá, jednací sál – třetí. A tak dále a tak dále. Rogunu na vyšším levelu kouzlo Křišťálové vidění neodhalí. Já ho sice uvidím, mám na to dobře naskillovanou dovednost, ale nemůžu být všude. Všichni tihle zloději a špióni, to je pěkná pakáž. I když ti třeba zrovna nic neukradne, zaleze si takovej nějakej šmejd ve stealthu pod stůl v hlavním sále a za den se toho dozví tolik, že si z toho můžeš jít rovnou hodit mašli. Zvlášť když se u nás najdou i takoví, co si vůbec nedávají bacha na jazyk!“

			Při posledních slovech kontrarozvědčík probodl Erika vyčítavým pohledem. Potom přidal ještě poslední, a musím říct, že dost přesvědčivý argument: „Budeme ti moc vděční, a věř tomu, že to není málo.…“

			Kývl jsem, jako že rozumím, přesto jsem ale našel dost sil nabídku odmítnout.

			„Stasi, promiň, ale dneska mi to už vůbec nemyslí, jsem utahanej jako kůň. Zejtra si to s čistou hlavou rozmyslím a dám ti vědět, OK? Fakt se nezlob.“

			Rogue kývl a řekl: „Dobře, vidím, že se vyznáš. Píšu ti červenej puntík. Kdyby se mi podařilo vydolovat z tebe ty pochodně hned, tak bych z toho měl samozřejmě radost, ale k sobě do rozvědky bych tě nevzal.“

			Ulehčeně jsem vydechl. Na nějaké tahanice jsem teď opravdu neměl náladu. Znovu jsem vsunul ruku do tašky a provokativně pohlédl na Erika, který se teď naklonil blíž ke mně.

			„Tak ukaž, co tam ještě máš, nenapínej!“

			Vytáhl jsem lahvičku s elixírem. Kontrarozvědčík se rezignovaně zvrátil ve své židli a zdvihl ruce nad hlavu.

			„Vzdávám se. Dám patnáct táců za všechno, co máš v brašně, už nepotřebuju nic vidět.“

			Semjon Andrejevič se na mě významně zadíval a řekl: „Mladíku, víte vůbec, co jste našel? Takovéhle lahvičky se nedají koupit ani za reálné peníze, existují pouze jako loot z monster. Každý top klan by vám za ni urval ruce. Klany tyhle věci skupují pro své nejvýznamnější raidové tanky nebo specialisty na způsobování zranění.“

			Erik se zájmem převaloval lahvičku v ruce a pak se zeptal: „Z koho vypadla?“

			„Z bosse patra v unikátním osobním dungeonu. Takovej obrovskej slimák, level 55,“ odpověděl jsem.

			„Screenshoty sis udělal?“

			„Ne, to mě nenapadlo.“

			„Jestli se ještě dostaneš k logům, tak si je ulož. Kdybys to chtěl prodat, tak ti jakákoli dokumentace dost píchne.“

			Pak se znovu ozval rogue: „Doufám, že než to dáš na portál, tak to nabídneš našemu klanu. Určitě tě nenatáhneme.“

			Přikývl jsem.

			Agent se na chvíli zamyslel a pak mi navrhl: „U nás na hradě máme pozítří den otevřených dveří. Přijď se podívat, myslím, že by tě to mohlo zajímat. Neděláme takový věci často, tohle je teprv podruhý.“

			Erik se na rogunu naštvaně obořil: „Jdi někam, Stasi! Já ho chtěl pozvat sám!“ 

			Zamával jsem rukama a rychle, abych zabránil případné hádce, jsem odvětil: „Díky moc oběma, hrozně rád přijdu. Můžu i s holkou?“

			„Jasně že jo. V jedenáct dopoledne bude skupinovej teleport z Prasátek na hrad. Přijď včas. Pěšky je to docela dálka, skoro hodina chůze. A vem si s sebou všechno nádobíčko, budou tam různý soutěže a turnaje, tak se ti to třeba bude hodit.“

			„OK, rozumím. Kde je ta servírka? Jsem hladovej jako medvěd na jaře!“

			Schoval jsem věci zpátky do brašny a na chvíli se omluvil, abych hodil všechny krámy k sobě nahoru. Zatímco jsem se v pokoji převlékal, přišla mi zpráva od Táni, která se právě zalogovala. Prý se jí po mně stýská a chtěla by mi ukázat, co se píše na třicáté čtvrté stránce Kámasútry, druhý odstavec shora. Tak to vypadá, že bych se dnes asi neměl moc přejídat. Po chvilce přemýšlení jsem sáhl do brašny, dnes už snad po tisící. Pak jsem sešel dolů a pár minut něco řešil s hostinským, načež pěkná hrst zlaťáků změnila svého majitele. 

			Sotva jsem stačil tu věc vyřídit, vtrhla do hostince s klapotem podpatků na semišových střevíčcích a chrastěním drahých kamenů, pohupujících se v dlouhých šňůrách na minimalistických šatičkách, moje elfka, čímž mezi přítomnými vyvolala menší pozdvižení. Pak následovala vynikající večeře, lehoučké víno a nějaké ty ploužáky. Nakonec se na mě Táňa významně podívala a zmizela na chvíli na dámskou toaletu. Nebylo těžké pochopit, co mi tím chtěla naznačit. Rozloučil jsem se s přáteli, s nuceným úsměvem si vyslechl několik ne zrovna nejduchaplnějších vtípků na téma manželských povinností, načež jsem vzal Táňu, která se mezitím vrátila, do náručí a odnesl ji do pokoje. Za mými zády se ozval potlesk a nadšené výkřiky. Dívka zabořila nos do mého kabátu a lehce se začervenala. 

			Před dveřmi pokoje jsem Táňu postavil na zem a jemně ji postrčil dovnitř.

			„Ty jo, co to je?!“ vyvalila oči.

			V intimním přítmí pokoje poblikávaly červeným, zeleným a modrým plamenem mé pochodně. Po podlaze a posteli byly rozesety květiny a na stole ležela obrovská lastura, ze které se linuly sotva slyšitelně tóny smutné písně. 

			Začal jsem ukazovat na věci v pokoji a podávat výklad, hodný opravdového turistického průvodce: „Pochodně Plamene pravdy, ten jejich tajnej by mi za ně byl schopnej urvat ruce. Zde vidíte polní květy, pozdní sběr, aranžmá Romantická nálada, můj vlastní recept. A konečně – Zpívající lastura z Ostrova sirén. Možná jsi slyšela, že samci sirén jsou úplně tupí a lastury se naučily imitovat svatební píseň jejich žen, aby z hloupých mužů vymámily ryby a ovoce. Říká se, že svatební píseň sirén silně ovlivňuje podvědomí a stimuluje vnímání sexuální rozkoše.“

			V Tániných oči se zablýskly jiskry, nosní dírky se jí rozšířily jako šelmě před útokem a její špičatý jazyk smyslně olízl výrazné rty. Stačil jeden nepostřehnutelný pohyb, který ovládají pouze ženy, a šaty se jí svezly k nohám. Ladně překročila hedvábnou překážku. Teď jsem to byl já, kdo se měl divit. Na jejím těle se skvěly dvě mistrovsky vyvedené růže ve vzájemné zuřivé šarvátce. Jejich květy se rozevíraly a hned zase křečovitě zavíraly, tenoučké větévky se kroutily do spirál, vzájemně se proplétaly a znovu vystřelovaly ven. Trny nemilosrdně pronikaly hebkými listy.

			„Co to je?“

			„Emocionální tetování. Obrázek odráží náladu nositele. V celým městě je jenom jeden salón, kde to dělají. Objednat se tam musíš aspoň tejden dopředu.“

			„A jakou náladu odráží tahle bitva kytek?“

			Táňa po mně tajemně přejela pohledem, přitiskla se ke mně a tiše mi zašeptala do ucha: „Hned uvidíš…“

			Ráno jsem se hodně dlouho válel v posteli, abych trochu vykompenzoval probdělou noc. Táňa odešla až někdy pozdě po půlnoci a já jsem pak ještě nějaký čas nemohl usnout. Lastura si jela pořád dokola tu svou tesknou píseň, dokud mě nenapadlo nakrmit ji několika kousky ovoce z misky na stole. Táňa přijde až k večeru a na nějaké farmení nemám ani pomyšlení. Rozhodnuto, udělám si dnes volno! Podívám se, jak na tom jsem se staty, mrknu se na aukce a udělám si pořádek v inventáři. Nebo si koneckonců taky můžu vzít knížku a plácnout sebou na gauč…

			Přinesli mi snídani. Paráda! Miluju vůni čerstvé kávy po ránu. Sakra, zapálil bych si… Ale hra se vehementně snažila o rozšiřování okruhu svých uživatelů, a aby dostala status 12+, její tvůrci museli upustit od zavedení tabákových výrobků do herního světa. Ještě že se alkoholové lobby podařilo zabránit přijetí podobného zákona o alkoholických nápojích a já si teď můžu dát alespoň to pivko.

			Po snídani jsem si otevřel aukční portál. Mé lektvary se všechny prodaly a nepatrně mi vylepšily rozpočtovou bilanci. Přesně podle rady pana bývalého účetního jsem nabídl k prodeji štít za cenu tisíc zlatých. Ať si tam leží, snad se někdo chytne. Potom jsem si dal tu práci a přebral všechny bylinky, přičemž jsem ze známých ingrediencí rovnou míchal elixíry a poznamenával si, jaké další receptury by bylo dobré koupit. Když jsem konečně vytáhl profesi Alchymie na maximum, s úlevou jsem odložil transformační skříňku. Byla to docela šichta. Pauza!

			Oblékl jsem si svůj lehký vycházkový oděv, informoval se u šéfa podniku, co se dá ve městě všechno vidět, a vyrazil do ulic. Sladká svoboda!

			Jako první jsem navštívil městskou zoologickou zahradu. Vstupné dělalo dva zlaté. Normálně se platí jen zlatka, ale dnes mají speciální akci. Je tady k vidění mimořádně vzácný exponát – obrovský Kostěný drak, kterého ulovili asi před měsícem v Mrtvých zemích a od té doby ho v rámci putovní exhibice vystavují po všech větších městech.

			Škála exponátů byla ohromující. Kromě fůry klasických zvířat, která by člověk v zoo tak nějak čekal, tady měli i hodně slušnou sbírku infernálních bytostí a tvorů nižších sfér. Neméně zajímavé byly i popisky u každé z klecí, které obsahovaly informace o tom, kde ten který tvor žije a jakými schopnostmi vládne – prostě takový „bestiář live“. Se svou nově nabytou fotografickou pamětí jsem si mlčky pročítal tabulky jednu po druhé, všechno jsem ukládal a analyzoval. Mnohé z klecí a výběhů byly překryty silovými poli, která chránila návštěvníky zahrady před magickými útoky nebo mentálním působením uvězněných tvorů. Pole mělo formu kupole, která čerpala energii z masivního artefaktu, spárovaného s akumulátorem ve tvaru krystalu. Tenhle ochranný systém byl hojně využíván i jako důležitý doplněk klasické fortifikace. Bohatší hrady byly takovým magickým deštníkem přikryty úplně celé, zatímco v případě prostších staveb to byla jen klíčová místa jako brány, věže, žaláře a tak podobně.

			Konečně jsem došel k hlavnímu exponátu. Drak byl naprosto úchvatný. Masivní kostěný skelet, vysoký jako třípatrový dům, byl zevnitř vyplněný vzdouvající se kondenzovanou temnotou, kterou tu a tam prolétla zlatá jiskra. Prostě nádhera…

			Při mé poslední myšlence se drakova těžká hlava pootočila a zelené reflektory jeho očí se upřely přímo na mě. Mohutný emocionální výboj mě doslova přikoval k zemi. Byla v něm ironie, pohrdání, nekonečný všeprostupující stesk a konečně – údiv.

			„Temný?!“ zaznělo mi v hlavě.

			„I já tě zdravím. Jenom, prosím tě, tolik nekřič, nebo mi praskne hlava,“ poslal jsem zpátky monstru.

			Drak trochu zmírnil emocionální tlak a zeptal se mě: „Co tady děláš?“

			„Nějak se mi přihodilo, že jsem se tady narodil. Ale už brzy se vydám na cestu, naše bratry tady nemají moc v lásce.“

			Znovu mě zalil příval stesku a beznaděje. Lidé okolo se začali postupně rozcházet, emoce zřejmě v nějaké míře dopadaly i na ně. 

			„Můžu ti nějak pomoct?“ poslal jsem drakovi.

			Odpovědí byla obrovská hromada skepse se špetkou vděčnosti na vrchu. Drak výmluvně přejel pohledem bytelnou klec z neznámého kovu a mohutnou kupoli, napájenou hned třemi artefakty s krystaly děsivých rozměrů.

			„Jsi příliš sláb, mladý elfe.“

			Jako odpověď jsem mu poslal obraz scény, kdy sesílám Astrální rozptýlení. To na draka udělalo dojem.

			„Ano, to by pomohlo… Kdybys byl schopen vydržet asi patnáct fází a kdyby ti na to byl dopřán dostatek času.“

			Je to hrozná škoda. Taková nádherná bytost. A jak člověka dojímá tím svým smutkem a steskem, to je hrozná síla – něco jako sirotčinec a domov důchodců dohromady.

			„Je mi líto, Draku, jinak už nic mimořádného nabídnout nemůžu…“

			Drak mou upřímnost ocenil: „Nermuť se tím. Mohu kdykoli sám ukončit svou existenci a odebrat se do nižších sfér k trůnu Bezejmenného. Přirozeně že mě to velmi mrzí, k tomu, abych dosáhl své nynější síly, bylo zapotřebí několika staletí. Nicméně čas pro nás nemá žádný zvláštní význam. Drží mě tady jiná věc – hnízdo. Jednou za deset let klademe vejce a dělíme se o nastřádanou magickou energii s rodícím se dráčetem. Tři cykly kladení jsem vynechal, abych načerpal dost sil ke zplození Přízračného draka. Přesněji, dvou Přízračných draků. Snesl jsem dvě vejce, ze kterých by mohly vzejít mocné Přízraky. Jenomže když jsem, pln radosti, brázdil povětří a pěl slavnostní píseň, ztratil jsem ostražitost a vletěl do brány teleportu, která se přede mnou náhle otevřela. Kam vedla, vidíš teď na vlastní oči.“

			Chápavě jsem přikývl. Mazaně to na něj navlékli. Nad tím se musím ještě někdy pořádně zamyslet, ohledně těchhle teleportačních bran se mi cosi rodí v hlavě.

			Drak sebou prudce trhl a celé jeho ohromné tělo bylo teď těsně namáčknuté na mříž v místě, kde jsem stál já. Magická kupole neklidně zablikala a mág, který měl na starosti napájecí zařízení, div nezpanikařil.

			„Pomoz mi, temný bratře! Já už se odsud nedostanu, ale hnízdo je dobře ukryté, Skořápku vajec navíc dokáže jen málokdo rozbít. Vlastní zásoby many vystačí zárodkům ještě na dva měsíce, pak je čeká záhuba.“

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Dračí hoře“.

			V dalekých a nebezpečných Mrtvých zemích bez přísunu životadárné energie hyne jedinečné nenarozené potomstvo Kostěného draka. Předejte vejcím část své síly a nedovolte, aby tak vzácní tvorové vyhynuli.

			Odměna: neznámá.

			Quest jsem přijal. Mrtvé země – to mám přece po cestě. Stále víc a víc věcí mě přesvědčovalo o tom, že se v nejbližší době budu muset vydat na dalekou cestu. Drak na mě upíral pohled plný nadějí. Ještě něco? Quest už jsem si přece vzal.

			„Zdráhám se tě ještě o něco požádat…“

			„O co?“

			„Snad bys mohl najít dostatek energie na to, abys pomohl dráčatům nabrat sílu vyklubat se z vejce…“

			„Kolik many je potřeba?“

			„Jen málo, stačilo by tisíc dílků z tvých nynějších zásob. Ale raději o něco víc. Každému.“

			Skoro mi z toho zaskočilo. Prý málo! To na těch vejcích budu sedět do důchodu…

			– Pozor! Máte přístup k novému úkolu: „Dračí hoře II“.

			Předejte svou sílu Přízračným drakům v takovém množství, které jim umožní získat svobodu.

			Odměna: neznámá.

			Hmm, pěkné. No přijímám, co s ním mám dělat? Ale už se fakt bojím něco někomu slibovat. 

			Když drak vycítil mé váhání, rychle dodal: „Otisknu do tebe stopu své aury, to ti pomůže projít Mrtvými zeměmi a dostat se až do Údolí Strachu. Údolí je osídleno převážně nemrtvými bytostmi. V jeho středu se nachází opuštěný hrad. Na terase jeho severní věže najdeš hnízdo.“

			„Počkej! A co chrám? Není tam nějaký chrám?“ zeptal jsem se draka.

			„Je, obrovský. Ale je mrtvý, jako ostatně všechno kolem.“

			„Skvěle…“

			„Pomůžeš tedy?“

			„Ano, udělám, co bude v mých silách.“

			„V tom případě chytej!“

			Temnota vtěsnaná do drakovy tělesné schránky začala kypět. Jiskry, které skrze ni prolétaly, se zformovaly do tvaru zlatistého kopí, které rychlostí blesku proletělo skrz ochranný štít a uložilo do mě otisk drakovy aury. Po zoo se roznesl kvílivý zvuk alarmu, následovaný sérií tlumených plesknutí. To se otevíraly teleporty, z nichž se během několika vteřin jedem za druhým vyrojil houf gardistů, doprovázených mágy a paladiny. Drak se stočil do klubíčka, schoval hlavu pod křídlo a dělal mrtvého brouka. Je čas vzít nohy na ramena.

			Když se mi povedlo zmizet strážím z očí, aktivoval jsem teleport a hop zpátky do hostince. Uf, zvládl jsem to. Teď si dám pěkně oběd a srovnám si v hlavě, co se to na mě vlastně všechno navalilo.

			Zatímco jsem jedl, přišla mi zpráva od Táni. Podařilo se jí dostat se dřív z práce a teď je mi prý už plně k dispozici. A to doslova.

			Zatřásl jsem hlavou, abych se vzpamatoval z přemoudřelého hloubání, a aktivoval jsem randící režim. Plán vycházky jsem zdaleka nesplnil, ve městě mi zbývá navštívit ještě fůru pamětihodností. Táňa dnes měla na sobě jiné šaty než včera, opět to ale byl značně provokující elfský kostýmek. Pane na nebesích, odpusť mi mé hříchy… Neměli bychom jít spíš rovnou na pokoj? Dívka byla nicméně jiného názoru. Mé nadšení jí nestačilo, šatičky bylo bezpodmínečně nutné předvést před širší veřejností. Tak jdeme.

			Ze všeho nejdřív jsme zašli ke Stéle zamilovaných. Byl to vysokánský kus kamenné zdi, údajně pozůstatek starověkého chrámu bohyně lásky a krásy Lady. Podle místní tradice jsme si koupili kelímek nesmývatelné barvy a zaplatili chlapci, který pak vylezl po stěně a zvěčnil na ní naše „Laith + Taali“. Sytost barvy, výška umístění, velikost písma – to všechno mělo vliv na konečnou cenu služby a Táňa, jen stěží potlačujíc smích, se zájmem sledovala, kolik jsem do naší fresky ochoten investovat. Zaplatil jsem deset zlatých a jednu minci jsem ještě nepozorovaně vtiskl do ruky mladému lezci, což hned zdvojnásobilo velikost nápisu. Šéf atrakce nechápavě vraštil čelo a Táňa pyšně pokukovala po okolostojících návštěvnících. Jen se na nás podívejte!

			Poté následovala jízda na jednorožci, který k sobě v rozporu s legendami pouštěl nejen panny. Navíc se mohl doslova utlouct po cukru. Kdo mu nějaký dal, tomu dovolil sáhnout si na jeho roh, což mělo zase člověku garantovat nekonečnou mužnou sílu. Hrst nasekaného bělostného cukru mi kdovíproč obstarala Táňa. Doufám, že mi tím nechtěla něco naznačit.

			Pak jsme se vydali do Umělecké čtvrti. Trojrozměrný portrét v životní velikosti v podobě obnažené sochy Táňa odmítla, a tak došlo jen na mistrovsky namalovaný obraz, který jsem jí s potěšením zaplatil. Ve virtuální realitě na takovou věc ani nemusíte nějak zvlášť dlouho čekat. Shodli jsme se, že nám procházka už stačila, a teleportovali se zpátky do hostince. Hned jsme šli nahoru do pokoje pověsit na zeď nově pořízené umělecké dílo.

			Táňa trvala na tom, že místo pro obraz najde sama. Vylezla si na židli a s těžkým plátnem v rukou se opřela o stěnu. Přímo před nosem jsem teď viděl ostrý ohyb jejích obnažených zad s výjevem květů, ladně se vlnících ve větru. Neudržel jsem se a položil ji ruce na boky. Růže sebou polekaně trhly a Táňa strnula v napjatém očekávání. Mé ruce se polehounku sunuly vzhůru a vpřed a pomalu mizely v hedvábných záhybech šatů. Květiny prudce ožily a znovu se spolu daly do lítého boje. A obraz…, obraz jsem pověsil až další den dopoledne.

		

	


		
			23. kapitola

			Co se mi na Táně líbí, je její dochvilnost. Za deset minut jedenáct se už, od hlavy až k patě celá vyparáděná, dobývala ke mně do pokoje. To je přesně ona – přesnost a žádné zbytečné okolky. Sešli jsme spolu dolů a připojili se k nevelké skupince hráčů, čekajících na dopravu na hrad.[image: sdot]


			V rohu dvora se s plesknutím teleportu zjevil mág od Veteránů. Poté, co rychle spočítal zájemce, hlasitě pronesl: „Takže, dočasnou teleportační bránu stavět nebudu, to vyjde moc draho a dlouho to trvá. Hodím vás tam všechny skupinovým teleportem, vyjde to akorát natřikrát. Pojďte, prvních pět, připojte se.“

			Mág rozeslal pozvání první skupince, do které jsme patřili i já s Táňou, načež přeříkal teleportační zaklínadlo.

			– Pozor. Aktivován magický teleport, místo určení: Zóna úsvitu, Východní hrad. Potvrďte svůj souhlas s přemístěním. 10… 9… 8…

			Odklikl jsem souhlas a za okamžik už jsme stáli v nevelké místnosti, jejíž zdi byly po celém obvodu provrtány úzkými střílnami. V hrubém kamenném zdivu byly na mnoha místech hluboké štěrbiny, leckde bylo úplně vydrolené a celkově jevilo známky častých oprav.

			Přivítal nás službukonající velitel stráže v plné zbroji a s přísným pohledem profesionála. Když našel naše jména na seznamu pozvaných, mávl na kohosi rukou a těžká kovaná mříž oddělující nás od vnitřních prostor hradu se začala líně zvedat.

			Když se poddůstojník omluvil za zdržení kvůli nezbytným formalitám, usmál se, rozhodil rukama a spustil: „Vítám vás na Východním hradě. Právě se nacházíte v teleportačním sále. Je to jediné místo na hradě, kde je možné nastavit si záchytný bod. Ovšem s ohledem na vaši bezpečnost nedoporučuji dělat to bez předchozího souhlasu naší vnitřní bezpečnostní služby.“

			Jasná věc. Prošli jsme krátkou chodbou na nádvoří. Hned za klenbou průchodu stálo asi dvanáctileté děvčátko. Holčička udělala směšné pukrle a každému z nás rozdala po pěti medailích na hedvábných stužkách. Když viděla naše nechápavé výrazy, vysvětlila nám, o co jde: „To jsou lajky, jako máte na internetu. Když se vám tady bude něco nebo někdo líbit, dáte mu lajk. Kdo nasbírá nejvíc lajků, dostane pak odměnu!“ 

			Děvčátko se chovalo tak bezprostředně, pořád se usmívalo a bylo v něm něco, co člověka úplně chytalo za srdce. Bez dlouhého přemýšlení jsem jí pověsil jednu ze svých medailí na krk. Táňa se zasmála a udělala to samé. 

			Sotva jsme udělali další krok, ozval se Erikův bas: „Nazdar, temný příteli! Ahoj, krásko! Kam jsem to jenom dal oči, že jsem si takovýhle holky nevšiml dřív?! Pojď ke mně, ať ti dám aspoň pusu!“

			Válečník se z legrace jakoby dožadoval objetí, zatímco Táňa se mu se smíchem vysmekávala.

			Já jsem musel hrát žárlivého: „Ruce pryč, nebo tě proměním v žábu!“

			Táňa se nakonec schovala za moje záda a vyplázla na Erika jazyk.

			Od průchodu se ozval melodický dětský smích. Bezděky jsme se všichni ohlédli směrem, kde stála holčička.

			Erik tiše poznamenal: „Koukáte, co? Dítě ve virtuálu. Opravdový vtažený dítě.“

			V duchu jsem si zaťukal na čelo. No jasně, to je ono, co mi bylo tak divné. Vždyť v Jéesku nejsou prakticky žádné děti! Haranti do dvanácti tady nemají co dělat a hráčky teenagerky si obvykle konfigurují své avatary s pěkně zformovanými tělíčky ve stylu anime – v krajkových šatičkách a s tááákovýmihle nárazníky. S kluky je to podobné, na žádné uhrovité holobrádky tady nenarazíte. Je to všechno právě naopak a funguje to vlastně docela spolehlivě: Když potkáte hypertrofovaného svalovce, můžete si být skoro jistí, že se za ním v reálu skrývá nějaký školák.

			„Jak je to možný? Kolik jí je?“ vyzvídal jsem.

			„Dvanáct. Ale digitalizovala se jako jedna z prvních, před dvěma lety. Otec byl voják, docela velký zvíře v jednotce zvláštního nasazení. Skoro pořád na misi, většinou někde, kde je dost horko. Matka zase myslela furt jenom na sebe a na svý wellnessy a manikúry, takže se o holku vlastně nikdo nestaral. Když se tatík dozvěděl, že se digitalizovala, během tří dnů všechno prodal a taky se nechal vtáhnout. Byl mimochodem u založení našeho klanu, teď má hodnost kapitána.“

			„A co ta holka?! Vždyť už přece napořád zůstane dítětem!“

			Erik se obezřetně rozhlédl kolem, jestli nás nikdo neposlouchá, pak se k nám spiklenecky naklonil a nakonec nečekaně nahlas zařval: „Houby s voctem!“ 

			Leknutím jsme oba uskočili a válečník se dal do smíchu, spokojený s efektem vlastního žertu. Nakonec ale opravdu ztlumil hlas a pokračoval už úplně vážně: „Ve skutečnosti roste! Za poslední rok se vytáhla o půl hlavy, všichni jsou tady z toho paf.“

			Úplně mi to vyrazilo dech. Jak to…? To jsem z toho blázen… Musím si to celé srovnat v hlavě…

			„Naši analytici tvrdí, že je to všechno o tom, co člověk podvědomě chce. Když jsi při síle, aktivní, pořád v pohybu, zkrátka když se cejtíš mladě, tak i tvoje tělo mládne. A naopak, když jsi unavenej, propadáš apatii a máš všeho plný zuby, tak se ti začne vytahávat kůže a budeš mít čím dál víc vrásek a šedivejch vlasů.“

			Nevěřícně jsem zakroutil hlavou a zamručel: „To se mi nějak nezdá.“

			„A fakt, že jo,“ pokračoval Erik, „Semjon Andrejevič, víš, ten účetní, shodil za rok patnáct kilo!“

			Chvíli jsme šli mlčky po nádvoří a přemýšleli o tom, co jsme se právě dozvěděli. Pak jsme před sebou spatřili řadu stánků a přístřešků, obklopených spoustou stolů. Transparent, vlající ve větru, hlásal: „Kuchařská soutěž. Chutnalo vám? Dejte lajk!“

			Erik celý ožil, promnul si ruce a zahlásil: „Tohle je moje nejoblíbenější část celý akce. Od včerejška jsem neměl nic v hubě, nechával jsem si místo. Pojďte, jdeme na to!“

			Ovanuly nás vůně všelijakých pochoutek. Erik odhodil plášť na jeden ze stolků, popadl veliký tác a vmísil se do davu. Já s Táňou jsme se na sebe podívali a pak jsme šli k prvnímu stánku v řadě. No to si dělají srandu, vlašský salát! Můj milovaný vlašáček se salámkem a majonézou! Když Táňa viděla jiskřičky v mých očích, pohotově mi podala podnos. Usmál jsem se na ženu za pultem a ukázal prstem: „Dal bych si vlašák, hodně vlašáku!“

			Paní se rozesmála, vzala tu největší misku a naplnila ji až po okraj svým zázračným produktem. Obřadně jsem přebral nádobu z jejích rukou, a než jsem se s ní rozběhl k našemu stolku, prohodil jsem k Táně: „Čtvrt hodiny tady pro nikoho nejsem!“

			Panebože, to je dobrota! Za chvíli přišla ke stolu Táňa s podnosem, na kterém byl talíř se salátem a dvě sklenice sytě žlutého perlivého nápoje. Vypadala rozladěně.

			„Recept mi nedá!“ řekla zklamaně a podala mi sklenici. „Na, je to jako fanta.“

			„Jasně, že nedá,“ ozval se svým basem Erik, který taky zrovna přišel. „Soutěž nesoutěž, všem tady jde hlavně o to, aby přišli s receptem, kterej jim vydělá prachy. To jste neslyšeli o tom chlápkovi, co si u UI vyžádal vygenerování receptury na křupavou slanou pochoutku na bázi smažených plátků brambor? Přiložil k tomu i detailní chuťový a pachový schéma. To teď není žádnej problém, když už prakticky všechno existuje v digitální podobě: od zápachu šest dní starýho oslího – s prominutím – hovna až po chuť pilin z karelský břízy.“

			„A?“ zeptal jsem se v touze dovědět se o tom víc. Plná pusa mi však nedovolovala zformulovat otázku precizněji.

			„A to je celý. UI mu vyjela ten recept: hlízy křížovce bahenního, sušený listy vazníku a pár nějakejch vedlejších přísad. Nakrájíš, okořeníš, usmažíš – a máš z toho bramborový chipsy. Týpek hrál vabank, kromě poplatku za vygenerování receptu si zaplatil i copyright na unikátní recepturu, což ho stálo asi desetkrát víc než to samotný vytvoření, ale zaručilo mu to monopol. Pak se ještě pojistil tím, že si koupil práva na celý chuťový rozpětí v šíři deseti procent kolem jeho patentu. A tyhle monopolní receptury na jídlo a alkohol, to fakt není levná záležitost. Jak všichni víme, chipsy se dneska považujou skoro za základní potravinu, takže recept od chlápka koupily prakticky všechny restaurace a hospody. Výsledek: Tys získal možnost chroupat ve hře brambůrky a týpek si koupil vilku v Alpách. Už chápeš ten princip?“

			Pokýval jsem hlavou a vysoukal ze sebe: „Ty kráso! To bych teda mohl něco podobnýho zkusit i já?“

			Erik si zálibně prohlédl krajíc tmavého chleba namazaný tlustou vrstvou žlutavého domácího másla a hojně posypaný nahrubo mletou solí, načež se do něj lačně zakousl.

			„Jak vidíš, nejsi sám, koho to napadlo. Ve skutečnosti se všude kolem nás točí tolik peněz, že si to ani nedovedeš představit. Slyšel jsi třeba o designérech herních interiérů? V reálu je to dneska jedna z profesí, kde chybí nejvíc lidí. Navrhnout interiér jen jednoho hradu o padesáti místnostech, to je zakázka na rok práce. Mimochodem, mrkni se na aukci do sekce Nábytek. Třeba si pak řekneš, že vyřezávání designových židliček pro pracháče by mohla být lepší a výnosnější činnost než nějaký farmení a honění se za mobama.“ 

			Byl jsem Erikovým vyprávěním úplně unešený. Viděl jsem teď hru z docela jiné perspektivy. A proč tomu vlastně říkat hra? Vždyť je to svět, ve kterém žiju já a se mnou ještě několik desítek, možná stovek tisíc vtažených. A to mluvím o dnešku. Kolik jich bude zítra? Navíc je to svět velmi mladý. Mohutné zlaté žíly, které skýtá, nejenže nejsou vyčerpány, ale mnohé z nich ještě nejsou ani objeveny. Na základě právě proběhlého rozhovoru se mi ostatně vkradl do hlavy jeden takový nápad…

			Erik mezitím stačil zlikvidovat celý obsah svého podnosu. Zmizel talíř sibiřských pelmení, ztratily se i palačinky s černým kaviárem, vypasená kvašená okurka byla nostalgicky očichána a hlasitě schroupána.

			Já jsem udělal, co bylo mou povinností. Zašel jsem ještě jednou ke stánku s vlašským salátem a věnoval jeho majitelce jeden lajk, za což jsem byl odměněn dalším megatalířem téhle božské krmě. Spořádal jsem ho za doprovodu Tániných nechápavých pohledů se stejnou chutí jako předchozí misku.

			Táňa nejenže si své medaile šetřila, ale dokonce jí i jedna přibyla. Jakýsi úlisný elf jí vysekl hlubokou poklonu, zabreptal něco o nadpozemské kráse a pověsil stužku na její šíji. Samotného mě udivilo, když jsem v tu chvíli cítil, jak mi vstávají všechny chloupky na zátylku. Probudilo se ve mně zvíře a nevěřícně sledovalo toho nafrněného chcípáčka. Já snad opravdu žárlím… Táňa vycítila, že se situace vyostřuje, pevně mě chytla za předloktí, odbyla elfa nějakou chladnou děkovnou frází a odtáhla mě pryč.

			Naše minikaravana poslušně následovala Erika, který jako ledoborec rozrážel davy lidí, až jsme došli na další nádvoří, kde právě probíhala soutěž o nejkrásnější němou tvář. Hráči tady vystavovali své mounty, pety, familiáry… – zkrátka všechny bytosti, které bylo možné si přivolat či ochočit. 

			Erik pyšně ukázal prstem na kamuflovaného a po uši opancéřovaného jezdeckého medvěda: „Můj Bétéerek!“

			Když si všiml tří medailí, zavěšených na medvědově uchu, radostně zvolal: „Hele, jak válí, frajer!“

			Z kamarádství jsme oba dali medvědovi taky po jednom lajku. Erika to dojalo.

			„Přivolej taky toho svýho méďu, ať jsou v páru. Třeba nám udělaj malý bétéerčátka.“

			„To bys musel mít holku, kamaráde,“ opáčil jsem, „protože můj Humungus je na tuty kluk jako buk. A myslím, že se to tady obejde i bez něj, nebudu tě přece okrádat o chleba. Navíc v originalitě tomu tvýmu vůbec nemůže konkurovat.“

			Erik byl zjevně polichocen a ani se mě nepokoušel dál přemlouvat. Já jsem se zatím přehraboval v kapse své brašny, kde jsem měl uložené soulstony. Já vám ukážu domácího mazlíčka, to budete koukat! Červíka asi ne. Démon už je lepší. Trojhlavý kerberos by taky mohl mít úspěch, zvlášť kdyby se postavil vedle támhletěch pudlíků. Tohle bude ono! Sukuba! Svůdná démonka s dokonalými tvary a ve zcela minimalistickém oděvu, na hlavě roztomilé růžky a mezi lopatkami nevelká netopýří křídla. Kamínku s levelem 53 mi bylo sice trochu líto, ale čert to vem, hezkých soulstonů mám teď hromadu… Sevřel jsem kámen v ruce a pronesl vyvolávací formuli.

			Země se rozestoupila a z puklin na okamžik vyšlehly plameny pekelného ohně, které po sobě zanechaly zápach síry. Okolostojící návštěvníci výstavy vyděšeně uskočili stranou. Je fakt, že za života byla holka trochu větší štramanda. Kůži měla teď o poznání tmavější a na místě sytě rudých rtů se skvěla přísná ústa černé barvy. Možná že je ale takhle dokonce hezčí… Peta se mi povedlo vyvolat s levelem 56, což je skoro maximum možného. Kéž by se mi to takhle dařilo i při farmení!

			Erik nadšeně zatleskal a okomentoval můj kousek: „Super! U nás ve světlý větvi klanu až na pár nezkušenejch masochistů Nekrouše skoro nemáme. Jen ať se lidi podívaj, jak vypadá taková démonka, zdaleka ne všichni něco takovýho viděli na vlastní oči. Víc než polovina obyvatel hradu nejsou bojovníci, ale crafteři, finančníci, analytici, příbuzní hráčů a různí další civilové.“

			A opravdu, kolem nás se záhy začal tvořit zástup přihlížejících. Pekelné stvoření působilo mezi všemi těmi gryfony, jednorožci, vlky a medvědy impozantním dojmem. Davem se k nám probíjela dvojice příslušníků hradní ochranky, kterým přišel tak náhle vzniklý humbuk podezřelý. Když se ujistili, že je všechno v nejlepším pořádku, zasalutovali a odebrali se vykonávat svou odpovědnou činnost jinam.

			„Co máme dál na programu, Eriku?“ zeptal jsem se.

			Válečník po pár vteřinách přemýšlení odpověděl: „Za chvíli začíná skupinová prohlídka hradu, ale já vás radši provedu sám. Uvidíte toho víc a nebudete se muset mačkat.“ 

			Bylo docela pochopitelné, že na nás budou chtít udělat dojem, takže jsem byl připravený na nějaké to přehánění a nadsazování, zvlášť když jde o vojáky, kteří jsou v téhle disciplíně tradičně silní. Nicméně některé věci na mě nakonec opravdu dost zapůsobily.

			Zbrojnice byla narvaná až po střechu. Nemám vůbec tušení, komu byly všechny ty zbraně a kusy brnění určeny. Každý hráč má přece svou vlastní jedinečnou výstroj. Na můj přímočarý dotaz začal Erik plácat něco o zásobách na horší časy, všeobecné mobilizaci a válce klastrů. Působivý byl i sklad munice. Stovky svazků šípů, oštěpů a střel do kuší byly vyskládány na sebe jako otýpky dříví až do stropu. Skladiště alchymistických produktů ve mně vyvolalo komplex méněcennosti, v regálech tady byly vyrovnány tisíce lahviček, roztříděných podle druhu a síly. 

			Zvenčí se ozval zvuk trubek. Erik ožil.

			„První výzva k přihlašování na turnaj pro hosty! Zapíšeš se?“

			To mě docela zajímalo. Trénink s živým nepřítelem nemůže být nikdy na škodu. Tím spíš, když se jedná o turnaj, kde tě z tribun sleduje fůra lidí včetně holky, co ti není úplně lhostejná… To už je docela silná motivace. Že bych se úplně ztrapnil, toho jsem se nebál. Postavu mám poměrně silnou, nestandardně nalevelovanou a oblečený jsem docela přijatelně.

			„Jaký jsou pravidla? A jsou nějaký ceny?“

			„To bych prosil!“ pohoršeně opáčil Erik. „Je to oficiální akce s posvěcením UI. Zaplatili jsme všechny poplatky. Přidělujou se dokonce opravdový body Slávy. Turnaje se můžou účastnit jenom hosti, exhibiční souboje členů klanu budou až nakonec mimo soutěž jako taková třešnička na dortu. Soutěžící jsou rozdělení do čtyř kategorií: v první jsou levely 10 až 33, ve druhý 34 až 66, další je do stovky a nakonec všechno od 101 nahoru. Ty máš teď kolik, 52? To není žádná sláva. Hostů máme letos hodně, kolem čtyř set, takže ve tvý kategorii se určitě najde i pár zájemců, co budou o dost výš než ty. Ale bejt tebou, tak to prubnu. Bojuje se v aréně, PK index neroste a je to docela sranda! Můžeš si na sebe i vsadit, funguje to tady úplně stejně jako na dostizích.“

			Podíval jsem se na Táňu a ona zase na mě. Když to viděl Erik, přilil ještě trochu oleje do ohně: „Vítěz kromě hlavní ceny, která dělá pět set zlatých, získá ještě právo vyhlásit Královnu turnaje. Její portrét pak bude celej rok viset v naší síni slávy. Je fakt, že vítězové budou celkem čtyři, takže Královny taky, ale stejně je to hustý!“

			Cítil jsem, jak Tánina ruka stiskla mou dlaň. Sice vůbec nic neříkala, ale mně bylo všechno jasné. Která osmnáctiletá dívka by se nerozplývala blahem, kdyby ji vítěz rytířského turnaje na opravdovém hradě zvolil za nejkrásnější mezi všemi dámami? Táně přitom pravděpodobně ani trochu nevadilo, že její rytíř není zrovna klaďas jako Ivanhoe, ale spíš něco úplně opačného – Rytíř smrti. Kdo by se ostatně zabýval takovými detaily?

			Odhodlaně jsem přikývl. Tak jo, budeme se bít.

			„Jdu do toho. Mám se někam podepsat vlastní krví?“

			Erik, nadšený možností fandit kamarádovi, a tím se vlastně aktivně zapojit do turnaje, mě už táhl směrem k hlavní aréně. Táňa s ruměncem ve tváři cupitala za námi. Když jsme vyšli z budovy na otevřené prostranství, dal jsem petovi povel k noze! Doufám, že nezabloudí, může ode mě být teď takových třicet metrů vzdušnou čarou. Démonka u nás byla cobydup. Vypadala jako vánoční stromeček – byla celá ověšená lajky, barevnými stužkami a květinami.

			„Ty jo!“ vypadlo jednohlasně ze mě a z Erika.

			Vypadá to, že ochočená infernální bytost si získala přízeň publika. Sundali jsme z ní lajky a spočítali je. Třicet dva. Stužky a květiny jsme nechali, kde byly. Démonka s nimi vypadala tak nějak civilněji, zapadla líp do davu a nešel z ní takový strach.

			Vyfasoval jsem pořadové číslo a čekal na začátek rozlosování. Erik mě mezitím zasvěcoval do pravidel turnaje: „Nesmějí se používat svitky, elixíry a cizí buffy. Celková hodnota věcí, který máš u sebe, nesmí přesáhnout deset táců. Po smrti v aréně neuletíš na bind point, neboj, znovuzrodíš se zase tady. Podle počtu přihlášených to vychází tak, že celkovej vítěz musí vyhrát pět zápasů. Nevím, jestli se cejtíš na vítězství, ale myslím, že aspoň ve čtvrtfinále tě určitě uvidíme. Máš ve skupině dost nabušenou konkurenci, hlavní favoriti jsou tři – Paladin, Roguna a Válečník, všichni od 63 do 66. Bylo by super, kdyby se hned ze začátku vymlátili navzájem.

			Konečně oznámili první páry. Zápasy probíhaly současně ve dvou arénách, takže to docela odsýpalo. Losování prvního soupeře pro mě dopadlo vyloženě šťastně, byl to Zaklínač na levelu 39. Nechápal jsem, proč se vůbec přihlásil, nicméně skoro jistý postup mi dělal radost. Nechtěl jsem předčasně odkrývat všechny své karty, proto jsem všechny předměty s bonusem na úroveň peta schoval do brašny, v důsledku čehož se Sukuba rázem propadla o šest levelů níž. Z kupy řadové výzbroje, kterou organizátoři připravili soutěžícím k volnému použití, jsem vzal první štít a meč, co mi přišly pod ruku.

			„Eriku, jak vypadají sázky?“

			„Nijak. Nikdo si nevsadil proti tobě, takže nebylo z čeho vypočítat kurz.“

			„No jo, škoda. I když by z toho asi stejně prd bylo.“

			Vstoupili jsme do arény. Rozhodčí na nás na oba seslal Celkové zrušení magie a zapnul stopky. Měli jsme minutu na rebuff a meditaci. Naházel jsem buffy na peta, čímž jsem taky skončil. Zato zaklínač se činil, skoro celou dobu kouzlil, až se z něj kouřilo. Pochybuju ale, že mu to nějak výrazně pomůže. Trhej, krásko!

			Šestadvacet vteřin a bylo po všem. A to ještě docela dlouho běhal. Nakonec jsem ho musel přikovat k zemi.

			– Gratulujeme! Zvítězil jste v základním kole (1/16) Turnaje pro hosty Východního hradu!

			– Získáváte 50 bodů Slávy!

			Aha, už chápu, proč se sem hrne tolik zájemců na nižších levelech. Vydržíš jedno dvě kola a bodíky Slávy jsou doma. Sice jich není moc, ale jsou prakticky zadarmo.

			Erik se už definitivně sžil se svou rolí trenéra. Mával mi před obličejem ručníkem a dokonce se pokoušel masírovat mi ramena přes ocelový pancíř. Táňa seděla na lavičce mezi diváky a i na tu dálku byl jasně vidět nadšený výraz v její tváři. Mohl bych si ještě před měsícem vůbec pomyslet, že se budu účastnit takového turnaje, dáma mého srdce bude napjatě tisknout pěsti k hrudi a kamarád mi bude dávat rychlé instrukce před dalším zápasem? Ani náhodou! Tehdy jsem myslel jen na bolest, na prášky a na blížící se smrt. Nevím, jak celé tohle moje dobrodružství s virtuálním světem a druhým životem skončí, ale vím, že nikdy nebudu svého rozhodnutí litovat.

			Ani následující zápas nebyl příliš obtížný. Lépe řečeno, na pohled si člověk mohl myslet, že mám docela problémy, Stanislavskij by zatleskal. Klerik na levelu 50 se držel asi šest minut, přičemž se mu čtyřikrát povedlo úplně se vyléčit. Já jsem mával mečem – občas se mi dokonce podařilo zasáhnout cíl, sem tam jsem seslal na soupeře nějaký ten DoT, ale v zásadě jsem se jen bavil. Klerik je hlavně léčitel, a ne žádný zabiják, takže šancí způsobit mi zranění moc neměl. Tím spíš, že tenhle týpek si evidentně zvolil cestu skupinového, potažmo raidového Klerika. 

			– Gratulujeme! Zvítězil jste v osmifinále Turnaje pro hosty Východního hradu!

			– Získáváte 100 bodů Slávy!

			Ještě před tímhle bojem jsem si u Erika zjistil sázkový kurz. Tentokrát už se sázet dalo.

			„Čtyři ku jedný na tebe.“

			„To znamená, že když vsadím čtyři stovky a vyhraju zápas, tak dostanu zpátky pět set?“ zeptal jsem se pro jistotu.

			„Přesně.“

			Po chvilce počítání jsem se rozhodl vsadit veškerou svou hotovost. Prohru v boji s klerikem jsem si vůbec nepřipouštěl.

			„Eriku, tady máš osm stovek, vsaď je na mě, prosím tě. Dvě kila navíc se neztratěj.“

			Válečník si mě změřil zkoumavým pohledem a pak se zeptal: „Jseš si jistej?“

			„Naprosto.“

			„OK, v tom případě si na tebe taky vsadím. Doufám, že mě nezklameš.“

			Teď, po zápase, mě Erik radostně plácal po ramenou s takovou intenzitou, že jsem se až bál, aby mi nepromáčkl můj pancíř.

			„Ty vole, bráško! To byly rychlý prachy, pět stovek v kapse, člověk ani nemrkne. Jseš fakt kanón! Tak koho tam máme dál?“ 

			Radost nás rychle přešla. Teorie pravděpodobnosti, ta náladová mrcha, mě svedla dohromady s jedním z favoritů turnaje, slušně vytuněným Válečníkem s levelem 63. Týpek byl jasný damager, v rukou třímal dvě dlouhé dýky a očividně nebylo radno pouštět si ho k tělu na boj z blízka. Tím spíš, že byl teď připravený speciálně na boj s hráči, a ne s monstry, takže i zbroj, kterou měl na sobě, byla kompletně uzpůsobená k PvP. Jiná otázka byla, kdo si myslel, že jsem já. Jestliže mě považoval za klasického Rytíře, měl výbavu zaměřenou silově, tedy na fyzickou obranu a množství útočného zranění. Pokud mě naopak měl spíš za kouzelníka, pak si nejspíš navlékl věcičky na magickou rezistenci. Já jsem si oblékl svůj kompletní pracovní oděv, teď přijde vhod úplně všechno.

			„Jakej je kurz?“

			„Sedm ku jedný,“ stroze odpověděl Erik.

			Nemělo cenu se ptát, v čí prospěch.

			„Vsaď mi dvě stovky. V nejhorším případě zůstanu na svým.“

			Erik si pročísl rozevřenou dlaní své neukázněné kadeře, pak prudce máchl rukou ve vzduchu a vyhrkl: „No dobře, ukecal jsi mě! Udělám to taky tak, dám na tebe pětikilo. Ale jestli se necháš odkráglovat, tak si mě nepřej!“

			Když se má noha dotkla písku arény, přepadlo mě jakési déjà vu. Buď jsem v nějakém minulém životě byl gladiátorem, nebo se mi do podvědomí dostala scéna z nějakého filmu. Slunce stálo přímo v nadhlavníku, takže není šance, že by se mi podařilo vmanévrovat soupeře do pozice, kde by mu svítilo do očí. Z tribun se ozývalo tiché hučení, jak diváci s napětím sledovali závěr zápasu ve vedlejší aréně. Táňa měla křečovitě sevřené rty a vypadala nervózně. Je to přece jen Paladinka, a ne švadlena, moc dobře ví, jaké jsou moje šance na výhru.

			Válečník vypadal dobře. Rozhodčí s ním ještě něco řešili a přepočítávali hodnotu jeho výbavy, něco se jim tam nelíbilo. Nakonec válečníkovi došla trpělivost, stáhl si z rukou několik prstenů a hodil je svému asistentovi. Takové pohrdání svým soupeřem a přesvědčení o vlastním vítězství mě zdravě namíchly a podpořily mého bojovného ducha. Tak se ukaž, ty šmejde!

			„Minuta,“ ozval se hlas hlavního rozhodčího.

			Zatímco válečník zůstal nehybně stát, já jsem během třiceti vteřin vybavil peta všemi možnými buffy a aktivoval oba své štíty. Pak jsem si rychle sedl – namedituju si alespoň stovečku many. Už vsedě na rozpáleném písku jsem přivolal mounta. Válečníkovy oči se zúžily. Tos nečekal, kamaráde, co? Gong!

			Válečník se vrhl vpřed. Vyskočil jsem na nohy, poslal soupeři naproti oba své pomocníky a sám jsem začal sesílat Umrlcovu ruku ve snaze dostat ho pod kontrolu a udržet si tak od něj odstup. Celých patnáct metrů průměru arény válečník překonal za dvě vteřiny, přičemž se vůbec neohlížel na rány, které utržil od petů. Zastavit ho se jim nepodařilo a ani mé kouzlo nezafungovalo. Další tři pokusy jsem dělal už pod údery dvou dýk. Štíty naštěstí zatím veškeré zranění pohlcovaly, takže jsem neztrácel koncentraci. Sedm vteřin. Oba štíty jsou v tahu. Má sílu, šmejd jeden, skoro osm set HP za takovou chviličku. Konečně se mi podařilo ho přidržet, kouzlo vyšlo až napočtvrté. Buďto si mě správně odhadl, nebo je opravdu sám o sobě takhle nadupaný. Odbíhám stranou a sesílám tři DoTy. Jeden z nich selhává – no co, pak ho zkusím znovu. Vnitřní hodiny mi říkají: Obnov kontrolu, utrhne se, a podruhé už ti to vyjít nemusí! Válečník mimořádně úspěšně připravuje démonku o její hitpointy, nicméně volba rychlostní zbraně, navíc v obou rukou, se mu teď krutě vymstila. Ohnivý štít sice ubírá útočníkovi jen sedm životů, ovšem s každým úderem, a těch tenhle splašený bubeník zasazuje petovi požehnaně.

			Třikrát za sebou sesílám Ruku. Při třetím pokusu se už válečník řítí přímo na mě. Povedlo se. Takhle to bylo dokonce lepší. Během těch několika vteřin, co běžel, mu petové šili do zad, a sami nic neinkasovali. Ideální naopak není to, že jsem ho zastavil přímo ve středu arény, což je pro něj strategicky výhodné místo, můj reakční čas se tak de facto zkracuje na polovinu. Třikrát léčím peta a obnovuju kontrolu nad soupeřem. Tři DoTy, Umrlcova ruka. Válečník je na čtyřiceti procentech životů, moje mana na třiceti. Pohlcení na něj sesílat nebudu, z hlediska poměru mana versus způsobené zranění je to dost neefektivní. Hraju o čas. Znovu léčím peta a sesílám DoTy. Už jsem skoro vyždímaný, mana už mi vystačí jen na fixaci nepřítele. Válečník deset, pet deset, mana nula. Humungus je jako rybička, válečník ho úplně ignoruje, a to nedělá dobře. Vrhám se do boje na blízko. Válečník se chytil a přechází z peta na mě, možná i proto, že už nechtěl dál mlátit hlavou o tu ohnivou zeď.

			A sakra! Už vím, proč to udělal! Jeho oči rudnou a z úst vychází šílený řev. Dovednost Berserk! Čepele jeho dýk se obalují plameny – to je zase abilita Přízeň ohně! Brnění se rozsvítilo a zbarvilo do temně ruda – Martova dlaň! 

			Tribunami se nesou vzdechy publika, přehlušené Erikovým křikem: „Nech ho bejt! Zdrhej!!!“

			To bych taky rád, ale nějaké válečníkovo kombo mě na tři vteřiny paralyzovalo. Svíjím se pod krupobitím úderů, nakonec ochrnutí odeznívá a já uskakuju stranou. Za těch pár vteřin se mi životy dostaly až do červeného sektoru. Ten chlap je normální vraždící mašina! Aktivuju buff ze štítu. Už bojujeme přes pět minut. Z úplných zbytečků many kouzlím Umrlcovu ruku – povedlo se, mám kliku. Životy démonky červeně blikají. Z válečníka ale už spadly všechny ability a vypadá to, že po nich následuje nějaký útlum, protože teď ztrácí životy nějak moc rychle. Hotovo!

			– Gratulujeme! Zvítězil jste ve čtvrtfinále Turnaje pro hosty Východního hradu!

			– Získáváte 200 bodů Slávy! 

			Z Erika přímo tryskaly emoce: „Glebe, ty kluku, já se z toho…! Tři a půl litru! Plus ještě to pětikilo předtím. Ty jsi prostě takovej můj talisman pro štěstí!“

			A já? Já jsem jen stál a zíral, jako by mi ulítly včely… Kdybych věděl, jak je ten válečník hustej, ani by mě nenapadlo vsadit si na sebe. Nicméně teď jsem byl rázem bohatší o tisíc čtyři sta zlatých. Znamenitý výsledek! A nabytá zkušenost, ta už se vůbec nedá vyčíslit.

			Úplně vyčerpaný jsem se sesul na lavičku, kterou mi Erik starostlivě připravil. Musím se rychle zregenerovat, přede mnou je semifinále.

		


		
			24. kapitola

			Sedím a regeneruju manu a nervy. Erik mě obskakuje a hledá, čím by mi mohl ještě posloužit. Strká mi pod nos skleničku vody, pak hned zase sušenku. Abych od něj měl chvíli pokoj, poslal jsem ho zjistit výsledky rozlosování soupeřů do semifinále. Napětí zvolna ustupovalo a křeček zaměstnal můj mozek dlouhým seznamem věcí, které si teď musím rozhodně pořídit. Zlato, které spadlo z čistého nebe, mě už začínalo svrbět v kapse. Erik byl zpátky dřív, než jsem čekal, zato nesl dobrou zprávu, přesněji řečeno dvě dobré zprávy.

			První z nich byla, že nám dali dvacet minut na odpočinek před semifinálovými souboji. Unavení jsme nebyli jenom my, ale i diváci. Lidí na tribunách nicméně pořád přibývalo, vždyť teď začne to nejzajímavější. Druhá novina se týkala mého soupeře, měl to být Mág s levelem 59. Oproti tomu, co na mě mohlo vyjít ve zbývajících dvou případech, se tohle jevilo jako úplná brkančka. Druhý pár se totiž skládal z obávaných favoritů: Paladina na 63 a Roguny na 66. Kdyby se tak mohli vyřadit oba navzájem!

			„Jak to vypadá se sázkama, Eriku?“ Peníze nesmí jen tak ležet ladem, musíme je hezky rozmnožit. První milion se vydělává těžce, ale pak už to jde samo.

			„Tři ku jedný.“

			„No super! To si ještě pěkně přilepšíme!“

			„Tři ku jedný na tebe.“

			Zůstal jsem na Erika nechápavě zírat. „Jak to? Vždyť ten kouzelník je o sedm levelů výš než já, tak co blbnou?“

			Erik se na mě podíval způsobem, který vyjadřoval jeho údiv nad tím, jak to, že nechápu něco, co je úplně zřejmé.

			„Copak ty sám si nevěříš, že vyhraješ? Lidi tady nejsou blbí. Kouzelník, co leveluje na budoucího raidovýho nukera, to znamená, že za minimální čas způsobuje maximální zranění, to není žádnej slabej soupeř. Na DPS tě strčí do kapsy hned třikrát…“

			„Ale?“ skočil jsem mu do řeči a významně se na něj podíval.

			„Dořekni to sám, vždyť sám dobře víš, jak se věci maj, jenom to nemáš ještě úplně srovnaný v hlavě. Každopádně vnitřně jsi v pohodě a víš, že ho máš na háku.“

			Chtě nechtě jsem musel s Erikem souhlasit: „V zásadě asi jo. Jeho zvýšenou útočnou sílu kompenzuju svojí zesílenou obranou a vysáváním životů. A hlavně mám dva pety, který když se mu dostanou na tělo, tak ho sejmou během patnácti sekund.“

			Erik spokojeně kývl: „Přesně. Kdybys měl jednoho peta, tak bych ti dával šanci tak třicet procent. Ale držet pod kontrolou dvě zvířátka a ještě k tomu valit zranění do tebe, to už je pěkná fuška. Štěstí se k tobě samozřejmě může vždycky otočit zády, týpkovi se třeba může dařit sesílat všechno na první dobrou a dávat přitom hodně kritů. I to se stává, ale taková pravděpodobnost je mizivá. Takže tři ku jedný je ještě docela slušnej kurz.“

			Za našimi zády se ozval Tánin pobouřený hlas: „Co má tohle znamenat? Bojuje se tady o právo volit Královnu turnaje, nebo se tady počítaj prachy?“

			Erika to ani trochu nerozhodilo, jeho bylo vůbec dost těžké uvést do rozpaků.

			„Ale dítě moje, jedno s druhým se přece nijak nebije. Tvůj rytíř mi už vydělal čtyři tisíce ve zlatě a sám si přišel na dva litry. Sorry kámo, snad jsem něco nevykecal…“

			Mávl jsem rukou a uklidnil Erika: „V pohodě. Společnou rodinnou kasu ještě nemáme, ani si nezakládáme bankovky do knížek na horší časy.“

			Pak jsem se obrátil k dívce: „Táni, je fakt, že jsme tady trochu sázeli a že to bylo dost na hraně. Teď je to ale tutovka, zápas mám skoro v kapse, radím ti, aby sis taky vsadila. Ale zase tě do toho nijak netlačím, může se stát cokoli, když tak to bude tvoje rozhodnutí.“

			„Slyšela jsem, co jste říkali. Chci to risknout. Mám u sebe tisíc sto, je to všechno, co se mi podařilo za měsíc ušetřit. Komu to mám dát?“

			Při jejích slovech jsem se necítil úplně nejlíp. Nehledě na to, co jsem jí právě řekl, pokud teď přijde o všechny své úspory, odpovědnost bude padat na mou hlavu. A vynahradit ztrátu jí taky budu muset já. No nic, sám jsem s tím nakonec přišel. Iniciativa je, jak známo, vždycky po zásluze potrestána.

			Erik shrábl naše peníze a šel je odnést bookmakerům. I s jeho sázkou to dělalo dohromady sedm tisíc. 

			Asi za pět minut se vrátil se spokojeným výrazem ve tváři, radostně si mnul ruce a oznámil nám novinu: „Lidi, zjistil jsem, že kromě našich klanových bookmakerů jsou tady na turnaji i dva zvenku a ti mají lepší kurz, skoro dva ku jedný. To znamená, že když se všechno povede a Gleb se nepoloží, dostaneme zpátky deset litrů! Myslím, že si budu muset dát panáka lektvaru s buffem na Sílu, abych všechno to zlato odtáhl domů.“

			„A nezdrhnou nám s penězma?“ zeptal jsem se trochu znepokojeně.

			„Klídek! Skoro všechny finančnický profese jsou vázaný na licenci. Musíš mít složenou pěkně tučnou kauci v JS Bance nebo zaplacený pojištění, ze kterýho se pak vyplácej neuspokojený pohledávky.“

			Vtom se objevil Stas, měl zjevně dost napilno a vypadal ustaraně.

			Erik mu mávl na pozdrav a zahalekal: „Nazdar, tajnej! Posaď se u nás!“

			Stas jeho veselé rozpoložení vůbec nesdílel a s vážnou tváří řekl: „Koukám, že máte dobrou náladu.“

			„Že váháš!“

			„Vsadili jste na tenhle zápas hodně?“

			Zbystřil jsem a odpověděl mu: „Všechno.“

			Rogue se podíval na Táňu. Ta kývnutím potvrdila, že je na tom stejně.

			„Já jsem taky vsadil dost. Je snad nějakej problém?“ znervózněl Erik.

			„Tak se s těma prachama rozlučte. Je to past na důvěřivý venkovský chlapečky.“ Podíval se na Táňu a dodal: „A holčičky.“

			Táňa si vylekaně zakryla ústa rukou a Erik rozrušeně vyskočil okam­žitě z lavičky.

			„Tak už to nenatahuj a vyklop to! O co jde?“

			„Kolik si myslíte, že má ten kouzelník životů?“

			Zamyslel jsem se a vyřkl svůj odhad: „Tak tisíc, tisíc pět set.“

			Když jsem viděl rogunův ironický výraz, neochotně jsem se opravil: „Tak dva, maximálně. Kde by jich víc vzal? Vždyť ani já se všema štítama se přes dva nedostanu.“

			„Pět a půl! Tisíc vlastních plus tři z itemů. Zbytek je magickej štít z Amuletu Věčného červa a osobní buff.“

			Ohromením jsme se nezmohli na jediné slovo. 

			Rozvědčík pokračoval: „Je domluvenej s těma cizíma bookmakerama. Dělaj spolu už dlouho, ale na nás to zkoušej poprvé. Teď zjišťuju, kde vzali pozvánku.“

			Zamyšlený Erik nedůvěřivým tónem poznamenal: „Jak se ale sakra mohli vejít do limitu ceny věcí?“

			„Úplně v pohodě. Amulet je za čtyři litry, všechno ostatní jsou craftový předměty s bonusem k hitpointům, hodně muziky za málo peněz. Many má víc než dost a s tou svojí nekonečnou zásobou životů je schopnej vyřídit jakýhokoli kouzelníka, a nejen jeho.“

			Erik sebou najednou trhl a začal na mě chvatně mluvit: „Glebe, žádný strachy, nás nedostanou! Na kolik vyjdou tvoje věci? Pošli mi souhlas, ať se můžu podívat.“ 

			– Erik vás žádá o přístup k informacím o vlastnostech vašeho vybavení. Povolit?

			Dal jsem souhlas a současně odpověděl na Erikovu otázku: „Za to, co jsem kupoval, jsem dal kolem dvou a půl, ale nevím, na kolik to ocenili ti vaši rozhodčí celkově.“

			Stas to věděl a taky nám to hned řekl: „Skoro na pět. Nezajímá je, jestli jsi něco koupil se slevou nebo jsi to dostal jako dárek. Počítá se průměrná cena, kterou berou z celosvětový databáze itemů.“

			Erik dokončil prohlídku mých věcí, podrbal se v neexistujícím strništi a shrnul své závěry: „Ta tvoje bižuterie stojí za starou bačkoru. Skočím rychle do banky a taky se poptám u kámošů. Myslím, že bysme mohli dát dohromady takovejch pět šest Prstenů magickýho života, to by se mělo do těch povolenejch deseti litrů vejít. Vytáhneme ti životy a manu aspoň o tisícovku. Ještě uvidíme, kdo s koho!“

			Erik se už už hnal pryč, když ho Stas zadržel: „Počkej, uklidni se. Ještě jsem vám neřekl všechno. Jedna zvědavá sojka mi donesla, že týpek leveluje jako pyromant, nejdůležitější kouzla má založený na ohni. V soubojích používá pořád stejnou taktiku – dostat nepřítele pod magickou kontrolu a pak ho útočnýma kouzlama upálit. A na to bysme měli jednu vhodnou odpověď.“

			Rogue přede mě natáhl ruku s rozevřenou dlaní, na které ležely dva prsteny s velkými rubíny. Přečetl jsem si jejich staty:

			– Prsten divokého plamene. Výskyt: raritní.

			Bonus: Odolnost vůči ohni +45 %.

			Minimální úroveň uživatele: 50.

			„Vem si je, po boji mi je vrátíš. Teď budeš mít odolnost vůči ohni přes stovku. Sice ti to nezaručí, že budeš rezistovat všechna jeho kouzla, ale týpek to s tebou bude mít o dost těžší.“

			Vzal jsem si prsteny a hned si je navlékl. Abych řekl pravdu, nebylo to úplně nejpohodlnější. Tyhle obrovské pečetní prsteny jsem nikdy moc nemusel.

			Pak jsem se rozhodl, že se zeptám na věc, která mě moc zajímala už od začátku našeho rozhovoru: „Stasi, a proč nám vlastně pomáháš?“

			Rogue se zasmál, zakroutil hlavou a odvětil: „Dejme tomu, že jsi mi prostě sympatickej. A taky ti chci ukázat, jak může vypadat taková vděčnost klanu.“

			„Rozhodně si toho vážím a děkuju, ale nějak se pořád nemůžu zbavit dojmu, že tím sleduješ ještě něco jinýho.“

			„Asi tě nepřekvapí, když ti řeknu, že tím sleduju ještě spoustu jiných věcí.“

			Chvíli jsem přemýšlel o možných agentových pohnutkách, načež jsem nahlas vyjmenoval různé verze, vzešlé z mého bleskového brainstormingu: „Ochrana majetkových zájmů příslušníků klanu, snaha zabránit finančnímu skandálu na klanové půdě, a konečně starost o vlastní kapsu. Trefil jsem se?“

			Z výrazu Stasovy tváře na chvíli zmizely veškeré projevy emocí a zpod masky bujaré veselosti na mě teď vykoukl agent stalinské NKVD. Za okamžik se však všechno vrátilo do normálu a Stas demonstrativně zatleskal.

			„Docela ti to pálí, nejsi žádnej blbec. Doufám, že ti nemusím připomínat, že mluviti stříbro…“

			„Mlčeti zlato,“ doplnili jsme všichni naráz.

			Stas spokojeně zamručel a obrátil se na Erika: „To se týká hlavně tebe. Jde tady o tvoje peníze. Já do toho teď nebudu nijak zasahovat, abych je nevyplašil. Takže se jede normálně dál, ať si pěkně dodělaj ty svý kšeftíky. Sází se jako o život, takže si myslím, že přijdou o takových dvě stě litrů. Bude to pro ně sice pořádná pálka, ale nepoloží je to, takže to dohrajou až do konce. Do finále půjde Gleb a ten roguna na 63, paladina teď dá. A věřím, že ho bude čekat hodně nepříjemný překvapení.“ 

			Pak se agent otočil ke mně: „Máš s sebou ty pochodně?“

			Kývl jsem.

			„Nesmíš nás v tom nechat. Dáme jim pořádnou lekci. Na finále vsadí klan hodně velkej balík. Sázku budou muset přijmout, o to se postaráme, umíme docela dobře přesvědčovat. O přestávce se ještě zastavím. Teď se už připrav, máš pět minut.“

			Jak jsem se díval za odcházejícím rozvědčíkem, řekl jsem Erikovi: „Hustej týpek. Nejdřív nám oznámí, že jsme až po uši v průseru, aby nás z něj pak jakoby mimochodem vytáh. A šup – už si nás vodí jako dětičky za ručičku a my hrajeme v nějaký špinavý hře pěkně podle jeho pravidel.“

			Erik se svého souklanovce zastal: „Takhle bych se na to nekoukal. Tajnej je dobrej chlap. Mimochodem, když už mluvíš o dětech, v reálu má tři. Jeho transportér najel na minu a on vylít ven skrz zavřenej střešní poklop. Je zázrak, že vůbec přežil. Byl hodně rozbitej, a co bylo nejhorší, odnesla to páteř a Stas ochrnul. A teď si představ, jaký to asi je, když jsi úplně odepsanej, a přitom máš doma krásnou ženu a tři malý děti. Tak se nechal záměrně vtáhnout. Neměl tenkrát ani vindru, vypracoval se tady úplně sám. Teď rodině zajišťuje docela solidní živobytí.“

			„A co ta jeho krásná žena? Promiň, nemyslím to nijak zle, já jen, že žijou v úplně jinejch světech.“

			Táňa zbystřila, tahle má otázka evidentně ťala do živého.

			„Nebudeš tomu věřit, ale klape jim to skvěle. Aspoň to tak navenek vypadá. Manželka za ním skoro každej večer zajde do VIRTu, i když třeba jenom na chvilku. A v neděli maj takovej rodinnej den, ta jeho drobotina tady po hradě lítá třeba do půlnoci. Čekají, až děti vyrostou a postaví se na vlastní nohy, a pak jde žena k nám do digitálu. Prostě taková zvláštní rodinka. Není to nakonec o nic horší, než když manžel jezdí s kamionem nebo lodí po světě, takhle se dokonce viděj každej den…“

			Všichni jsme se zamysleli, každý nad něčím jiným. Vtažení některé věci převracelo úplně naruby a dávalo vzniknout naprosto nepravděpodobným vztahům a kombinacím. Už třeba jen my s Táňou… Koutkem oka jsem se podíval na dívku. Měla nepřítomný výraz a se skousnutými rty upřeně hleděla do jednoho bodu. O čem asi přemýšlí? 

			Gong! Trhl jsem sebou a všechny nepatřičné myšlenky rázem odpluly. Začal jsem se soustředit na nadcházející boj. Znovu jsem stál v horkém písku arény, lehounký větřík honil jeho drobná zrnka po zemi a čechral hábit mága stojícího naproti mně. Kouzelník se na mě díval s ironickým úsměvem. Myslíš, že mě překvapíš, co? Aby ses, chlapečku, nakonec sám nedivil!

			Lidí na tribunách viditelně přibylo. Ani klanová lóže nezeje prázdnotou, vidím tam Stase a pár dalších důstojníků. Zajímalo by mě, jestli velení o celé akci ví, nebo jestli jsme všichni jen loutkami v rukou jednoho na vlastní pěst jednajícího intrikána.

			Gong! Rebuff. Přidal jsem petovi životy a Sílu, víc toho teď není třeba, mana se bude ještě hodit. Přivolal jsem Humunguse a usadil se v meditační pozici. Démonka mžourá svýma černýma očima, jak se jí do nich opírá slunce, medvěd netrpělivě podupává na místě a zanechává v písku hluboké brázdy. Teď nastane mela, drahoušci moji, podívejte se na toho strejdu v hábitu, určitě vám bude chutnat!

			Gong! Vyskakuju na nohy a táhnu na E2 a pak na E4, standardní zahájení partie. Posílám pety do útoku. Mág začíná taky naprosto standardně. Sesílá zadržovací kouzlo na oba mé pety a ti teď stojí skoro ve středu arény, přivázaní k zemi mohutnými kořeny. Nestihli se dostat k nepříteli. No co, kouzelníčku, to není nic hrozného, hlavně, aby sis je tam taky udržel! Za pár vteřin se ti utrhnou a ty budeš muset přerušit kouzlo a měnit cíl, abys je zase zastavil. Já se zatím rozhodně nebudu dloubat v nose a něco pěkného ti pošlu, kamaráde. Takhle jsem v tu chvíli přemýšlel…

			Seslal jsem na mága DoT a chystal se na další. Napjatě jsem přitom očekával, s čím se vytasí on. Ten prevít nuker už totiž nějak moc dlouho recituje zaklínadlo, teď přijde asi nějaká pořádná bomba. A taky že jo! Rozžhavený meteorit ve tvaru obrovské kapky prolétl přes obzor a přistál přímo pod mýma nohama. Bum! Země se otřásla, oba mé magické štíty zmizely a já jsem byl rázem bez třetiny životů. Kde je sakra ta odolnost proti ohni?! A byl to vůbec oheň? 

			Kouzelník se pokoušel o další meteorit, díky své fotografické paměti jsem kouzlo poznal podle světelných efektů při jeho sesílání. Rychle jsem mu začal vysávat životy, nicméně hitpointy šly z vnějšího štítu, takže mág neztrácel koncentraci. Bum! Sloupec mých životů se otřásl a zoranžověl. Část zranění šla zjevně mimo, ale obávám se, že už mi to moc nepomůže. Méďa se uvolňuje z kořenů, několika skoky se dostává k nukerovi a začíná čile likvidovat jeho magický štít. V kouzelníkových rukou se rodí nový záblesk sesílaného kouzla a v koutcích jeho úst opět vidím pohrdavý úsměšek. Daří se mi dostat své životy do žluté zóny, což odpovídá zhruba třetině celkového počtu. No tak, štěstí se přece nemůže přiklánět pořád jen na jednu stranu!

			Oblohu rozčísla další rozžhavená kapka. Bum!

			– Zrcadlo oddanosti! Zranění namířené na vás bylo v celkové výši odraženo na vámi přivolanou bytost!

			Omlouvám se, Štěstěno, mýlil jsem se. Děkuju ti! Mág je zlostí bez sebe, snaží se seslat další kouzlo, ovšem v té chvíli začínají od jeho těla létat první kapky krve. Mně a méďovi se konečně podařilo prosekat se jeho štítem o tisíci pěti stech HP. V tu samou chvíli se osvobozuje ze zadržení démonka. Myslím, že bude dost naštvaná!

			Mág přerušuje sesílání a překvapuje mě nestandardní taktikou, když vytahuje Náhodný teleport. Je to hodně rychlé kouzlo, které umožňuje odskočit stranou dokonce i pod soupeřovými údery. Nicméně pryč z arény se teleportovat nemůže, hodí ho to vždycky jen o takových šest metrů dál, z toho nic pořádného uvařit nestihne. Zvířátka se znovu vrhají na nepřítele. Další teleport. Teď ho to zaneslo do nejvzdálenějšího rohu arény. Petové to k němu mají tak na tři vteřiny. Nuker po mě v rychlosti střílí dvěma ohnivými šípy, načež se znovu teleportuje. Začala hra na babu. Skok, šíp, skok, šíp, šíp, skok, skok…

			Zajímavá taktika. S touhle jeho akrobacií se naše DPS vyrovnaly a teď bude záležet hlavně na tom, kdo vydrží déle s manou. Pokud dojde dřív mně, nebudu se moct léčit a za minutu za dvě končím. Mimochodem, na ty prsteny jsem nadával neoprávněně. Když jsem se podíval na statistiky, od té doby, co se naše šance vyrovnaly, jsem rezistoval každé třetí kouzlo a z těch, co mu vyšla, jsem téměř nikdy neinkasoval plné zranění. Petové tomu sráči taky chvílemi dávali co proto. Ve chvíli, kdy nám oběma došla mana, byl kouzelník na polovině životů. Já jsem se už asi půl minuty víc oháněl rukama než kouzlil. Moje rezervy došly o trochu dřív a já už se v duchu omlouval všem, kdo kvůli mně přijdou o peníze.

			Na tribunách to vřelo. Sázejících, kteří se snažili rozmnožit svůj kapitál o třicet nebo rovnou padesát procent, byly celé zástupy. Teď se ovšem nad jejich penízky vznášel Damoklův meč mé prohry…

			Mág dělá poslední skok a zůstává stát na místě. Já jsem však na rozdíl od něj nezůstal beze zbraně. Petové se konečně dostali až ke kouzelníkovu měkoučkému masíčku. Z jeho těla znovu vytryskly gejzíry krve. Mág zvedl ruce nad hlavu, to se jako vzdává nebo co? Pokud je vtažený nebo v plném ponoření, tak ho to určitě docela bolí. Člověk si na to ale postupně zvykne, stejně jako na komáří kousnutí někde u rybníka, bolí to, ale dá se to přežít. Na tom ostatně nezáleží, při zápasech v aréně se nepočítá s tím, že by se někdo vzdal. Dobrou chuť, mazlíčkové moji zubatí… Já, když jsem nervózní, taky si strkám do pusy všelijaké svinstvo…

			– Gratulujeme! Zvítězil jste v semifinále Turnaje pro hosty Východního hradu!

			– Získáváte 400 bodů Slávy!

			Za nadšeného jásotu publika jsme dnes už potřetí opouštěli arénu. Nicméně tentokrát už jsem byl značně zmožený, nemám nervy ze železa. Zajímalo by mě, jestli digitalizovaným hráčům taky můžou úplně odejít nervové buňky.

			Ještě krok a už se pevně objímám s Táňou, zatímco Erik vzrušeně křepčí kolem nás a vyřvává na celé kolo: „Dali jsme to!“

			No jasně, že se ale nadřel… Nicméně nemám sílu něco namítat, přikyvuju a usmívám se. Koneckonců jsem právě vydělal tisíc zlatých sobě, šest stovek své holce a dva litry kamarádovi. A to už vůbec nemluvím o tom, že jsem zachránil peníze hromadě cizích lidí. A hele, kontrarozvědčík už je tady jako na koni. Jen doufám, že po mně nebude chtít napsat referát ve třech exemplářích.

			Stas je dobře naložený, pochvalně mě plácá po rameni a říká mi: „Jsi frajer! Týpek byl hustší, než jsme čekali. Ta jeho teleportace nebo to zahájení… Ostatně ty meteory nebyly vůbec ze školy Ohně, ale byla to kombinace Vzduchu a Země. Když na tebe letěl ten třetí, už jsem myslel, že je s tebou ámen. Ne, fakt, jsi kanón! Takže, teď máš patnáct minut. Odpočívej a poslouchej, co ti říkám. Roguna sejmul paladina, přesně jak jsme předpokládali. Taktiku má jasnou jako facka: stealth, dostat se ti za záda, vyseknout nějaký vražedný kombo, sprint a zase stealth. V aréně není poprvé a dost to v ní umí. Možná se chce stát nájemným zabijákem nebo udělat kariéru jako PK, kdo ví. No prostě ty jsi proti němu úplnej cucák. Ale…“

			„Ale na každou svini se najde řezník,“ skočil mu do řeči rozesmátý Erik.

			Stas mu dloubl loktem do žeber, až se válečník rozkašlal, a napomenul ho: „No tak, jsou tady dámy!“

			Pak se znovu obrátil na mě: „Taktiku boje chápeš? Řekni mi ji jednou větou.“

			„Nechám si ho zajít za záda a vytáhnu pochodeň. Svítím si na cíl a likviduju ho.“

			Stas byl takovou stručností ohromen.

			„No… V zásadě asi tak nějak. Nezapomínej ho držet pod kontrolou. Je na to připravenej a má na to dobrou výbavu. Budeš potřebovat něco na magickou kontrolu z cizí školy, aby se ti pořád nevysmekával a neschovával se do stealthu.“

			„Já budu jenom pro. Máš na mysli něco konkrétního?“

			Agent přikývl, zalovil v brašně a vytáhl odtamtud ocelové rukavice gigantických rozměrů a prapodivného tvaru. Pak zmáčkl nějaký výstupek a z rukavic s výrazným cvaknutím vyskočilo několik ostří ze stříbřitého kovu.

			– Čepele Měsíčního Vinipura. Výskyt: raritní. Výdrž: 8/40.

			Typ zbraně: pouze pro bojové jezdecké zvíře.

			Zranění 46–58. Rychlost 2,4. Výdrž 190/220.

			Zvláštní účinek: 11% pravděpodobnost oslnění cíle měsíčním svitem a jeho paralyzace na 1,6 vteřiny.

			Super! Méďovi budou moc slušet, škoda že nejsou moje, hned bych je bral.

			Erik uznale pronesl: „A hele, Tlapy Medvídka Pú!“

			Když viděl naše nechápavé pohledy, lehce znejistěl a dodal: „Prostě se jim tak říká, no. Vinipur jako Winnie the Pooh, chápete?“

			Stas potom odněkud vytáhl hrst zlatých prstenů a nasypal mi je do dlaně.

			„Dobijeme tě až do limitu. Tlapy jsou za čtyři tisíce. Prstýnky jsou obyčejný, jenom po stovce zlaťáků, každej dává sedmdesát hitpointů. Ale zase je jich osm. Taková zásoba životů ti už klidně může zachránit život. Mimochodem, vrať mi ty Prsteny plamene.“

			Sakra, nezapomněl na ně, už jsem je chtěl stopit. Neochotně měním prsteny, zatímco křeček hořce pláče. 

			Když si všiml mého utrpení, Stas s pobaveným výrazem řekl: „Slibuju ti, že jestli vyhraješ to finále, nebudu po tobě chtít nic zpátky. Všechno, co jsem ti teď dal, bude tvoje. Moment, někdo mi píše.“

			Jeho oči se na chvíli zamlžily, jak si četl PM zprávu. Pak pokračoval: „Takže, kurz je jedna ku šesti proti tobě. Našeho bookmakera netrapte, jestli si chcete vsadit, běžte k těm cizákům.“

			S jídlem, jak známo, roste chuť. Mám teď u sebe tři tácy, Táňa jen dva. A výhra je skoro jistá, takhle nám přímo pod nosem uteče spousta prachů. Rozhodl jsem se. Když už být troufalý, tak pořádně. 

			„Stasi, myslíš, že bys mě mohl na půl hodinky založit?“

			Rogue na nás zamyšleně pohlédl. Vůbec se mi nechtělo být dlužníkem tohohle zvláštního agenta, ale když už jsme jednou až po uši v jeho hře, tak proč z toho aspoň nevytěžit, co se dá.

			Stas konečně odpověděl: „Dobře. Dovedu si představit, kolik byste si asi chtěli vsadit. Řeknu Semjonu Andrejeviči a on částky zdvojnásobí. Souhlas?“

			„Jasně, díky moc!“

			„Jednou já tobě, podruhý ty mně,“ řekl významně kontrarozvědčík a chtěl tím zřejmě naznačit, že to nebude zadarmo.

			Táňa se na mě trochu vyděšeně podívala, jako že jestli vím, co dělám. Položil jsem jí ruku na koleno, abych ji uklidnil. Neboj, holka, to vyjde!

			Stas rychle vstal a podíval se na virtuální hodiny.

			„Tak jo, pět minut. Připrav se.“

			Přivolal jsem méďu a nasadil mu jeho novou hračku. Zvíře najednou působilo tak nějak majestátněji. Čepele se několikrát prudce vysunuly a zase zasunuly, až od kamenné dlažby nádvoří létaly jiskry. Opřel jsem se o Humungusův teplý bok a zavřel oči. Medvěd znehybněl, aby nerušil svého pána. Možná se mi to jen zdá, ale jako by byl čím dál živější a stále častěji se u něho objevovaly známky emocí…

			Erik přešlapoval z nohy na nohu a tiše při tom funěl. Táňa se ke mně přivinula, pohodlně se uvelebila v mém náručí a chytla se oběma rukama mé paže. Takový klid a důvěra…

			Gong! Táňa sebou trhne, Erik mě plácá po rameni. Vstávám a opatrně vysvobozuju ruku. Už je čas.

			A znovu zlatý písek arény. Soupeř vypadá klidně a sebevědomě. Lehce skláním hlavu na pozdrav. Rogue mé gesto zrcadlově opakuje. Pěkně. Týpek vypadá v pohodě, ne jako ten arogantní pičus kouzelník. Chviličku přemýšlím a pak dělám něco, co je v rozporu se všemi zákony logiky. Posílám mu PM: „Zdar. Kolem turnaje jsou nějaký čachry. Nesázej na svoje vítězství, přijdeš o prachy.“ 

			Hned nato mi přišla odpověď: „Jj, dík, vím o tom. Chodím hodně po turnajích, znám už ty bookmakery po ksichtu. Když je někde tahle dvojka, zásadně nesázím.“

			A smajlík na konec. Mám nějaké štěstí na normální roguny. Je fakt, že Kirill se ztratil bůhvíkam. Třeba něco provedl a teď sedí někde v lochu jako svého času já.

			Gong! Rebuff. Tentokrát se už tuním naplno. Many mám na rogunu dost, hlavní je držet ho pořád na mušce a nenechat se zabít.

			Gong! Konec sázek. Rogue mizí ve stealthu, zatímco já dělám pět kroků vpřed, aby to vypadalo, jako že mu dělám místo za svými zády a že může využít mé chyby. Nejlepší by bylo, kdyby se mi povedlo přimáčknout ho mezi pety a okraj arény. V duchu odpočítávám vteřiny. Teď!

			Strkám žezlo za pas a do ruky si beru pochodeň. Aktivuju plamen naplno. Ve světle Plamene pravdy se zjevuje couvající rogue. Jestlipak ví o mém itemu? To je nakonec fuk! Trhejte, zvířátka moje! Roguna shazuje stealth, sprintuje ven z osvětleného kruhu a znovu se mi rozplývá před očima. Nestihli jsme to. No co, tak si trochu zaběháme. Aréna není zas tak velká, asi jen patnáct metrů v průměru. V maximální rychlosti proběhnu sem a tam napříč celou kruhovou arénou a kompletně ji pročešu. Hm, nic. Musel mi nějak proklouznout, hajzlík jeden. Tak znova. Tentokrát se mi už podařilo posvítit si na něj. Roguna se tiskl k hrazení arény a doufal, že si ho nevšimnu. Prudce měním směr a běžím k němu. Trhejte! Rogue uskakuje ze strany na stranu, pak pochopí, že to nemá žádnou cenu, a vrhá se směrem ke mně. V půli cesty potkává moje zvířátka, sesílám Ruku, ale roguna se mi přesto dostává až k tělu a zahajuje boj na blízko. Při boji tváří v tvář nemůže použít zdaleka všechna svá komba, ta nejlepší z nich začínají údery do zad nebo vykrytím soupeřova výpadu, nicméně rozhodně nemůžu říct, že bych nedostal pořádně do těla. Série drobných rychlých úderů se střídají s pořádnými šlupkami komb a krvácivých zásahů. Pořád se ještě snažím dostat neuvěřitelně mrštného nepřítele pod kontrolu. Magický štít končí. No tak pojď! Kostěný štít zablikal a už je taky v tahu. Bolest, způsobená množstvím menších úderů, mi narušuje koncentraci. Záblesk světla! Paralyzace z Měsíčních čepelí. Uskakuju stranou a začínám mu vysávat životy. Hned po seslání kouzla už vidím, jak se na mě roguna znovu žene. Přitom inkasuje údery od rozlícených petů a od jeho těla odlétají kapky krve. Utíkám, abych udržel rozestup mezi námi. Roguna je o něco rychlejší, během pěti vteřin mě dohání, ovšem po celou tu dobu schytává rány od mounta a démonky. Životy má na polovině, zbroj celou zalitou krví. Je vidět, že to není žádný tank. Hitpointů moc nemá, Obranné číslo nízké, výbava nejspíš zaměřená hlavně na rezistenci vůči magii a stealth.

			Roguna do mě znovu mydlí a mně se jen zřídka daří seslat na něj Pohlcení. Díky brnění a slušným obranným statům se držím ještě asi patnáct sekund, dokud znovu nezabere paralyzace. Rogue sebou cuká a sloupec jeho životů se zbarvuje dooranžova. Jeho rychlost klesá, teď si teprv jaksepatří zaběháme. Ještě asi půl minuty ho nechávám honit mě po aréně, než pod údery petů úplně ztrácí schopnost dalšího pohybu. Na poslední chvíli se ještě stíhám otočit a seslat poslední Pohlcení. Myslím, že to pro něj bude takhle lepší – zahynout přímo rukou soupeře, a ne zombíka. Vítězství je moje!

			– Gratulujeme! Zvítězil jste v Turnaji pro hosty Východního hradu!

			– Získáváte 1000 bodů Slávy!

			– Pozor! Hodnota vaší Slávy převýšila 7000 jednotek. Dosáhl jste třetí úrovně Proslulosti: „Jste známá osoba“.

			Obchodníci ze spřátelených frakcí vám budou účtovat nižší ceny. Získáte také přístup k některým skrytým herním úkolům. Významní představitelé měst a jiných sídel vás mohou zvát k účasti na oficiálních akcích.

			Davy na tribunách šílí. Do arény létají lajky, barevné pentle a sem tam nějaká zlatá mince. Snad tady mají nějakého sběrače, nebudu tady přece lézt po kolenou v písku… Zlehka se ukláním publiku a mířím k východu z arény. Ovšem ne k tomu svému, nýbrž k místu, kde se právě objevil znovuzrozený rogue. Na tváři má úsměv. Přicházím k němu, vzájemně se poplácáváme po zádech a přátelsky se objímáme, což u diváků vyvolává další vlnu nadšení.

			„Všechno OK?“ ptám se ho.

			„To víš, že jo. V pohodě!“

			Ještě naposled mu tisknu ruku a běžím na svou stranu k nedočkavě přešlapujícímu Erikovi a Táně. Koutkem oka zahlédnu Stase s třemi dalšími klanovými důstojníky, jak spěchají do sázkařského sektoru, chráněného magickou kupolí. Proces konfiskace výhry je už v plném proudu. Moc by mě zajímalo, o jakou sumu tady vlastně jde.

			Následuje objímání a líbačka s Táňou. Spousta neznámých lidí mě blahopřejně poplácává po zádech. Shazuju brnění a vystavuju své zmožené tělo příjemně chladivému vánku. Táňa mi navrhuje, abych se opláchl, a lije mi na hlavu a ramena studenou vodu ze džbánu. Paráda… 

			Za dvě minuty se už vrací Erik, který byl mezitím vyzvednout výhru. Jeho tvář svítí jako zlatá mince, takže je už z dálky jasné, že s výplatou peněz nebyl žádný problém.

			Válečník hlásí: „Ty cizáky úplně stáhli z kůže. Na, tady máš svoji výhru!“

			Dostávám od Erika třicet čtyři tisíc zlatých. Je toho pořádný pytel, div mi to nezpůsobilo přetížení. Na zdejší podmínky je to už opravdu značná suma. Křeček bije v extázi hlavou o zeď.

			„A tohle je tvoje!“ říká Erik Táně a podává jí jejích dvaadvacet tisíc. 

			Táňa tiše pláče. Utěšuju ji, jak můžu, hladím ji po hustých vlasech a do ucha jí šeptám uklidňující fráze. Dívka ke mně zvedá uplakané oči.

			„Já mám strach…“

			„Z čeho, prosím tě? Už ti to nikdo nevezme, žádný problémy nebudou. A takový prachy to zase nejsou, v dolarech všehovšudy dva tácy.“

			„O to nejde. V reálu ještě nějaký peníze mám. S tímhle mi to už bude stačit na tu pušku. A z toho mám právě strach…“

			„To je normální. Bylo by naopak divný, kdybys teď byla klidná a veselá. Nechceš si to s tou pomstou ještě rozmyslet? Nebo co kdybysme na to někoho najali? Dáme nějakýmu feťákovi na dávku a on už se o všechno postará.“

			„Ne, to musím udělat sama. Je to pro mě osobní záležitost.“

			Zamyslel jsem se. Úplně ji chápu. Když se to vezme čistě logicky, tak má určitě pravdu. Někdo, ať už přímo nebo nepřímo, zabil její sestru. Ona na oplátku zabije toho hajzla, který může být rád, že to odnesl jen on, a ne celé jeho příbuzenstvo do sedmého kolene. Ale copak je Táňa nějaký zabiják? Chytnou ji, už když si bude kupovat tu bouchačku. Všichni tihle nájemní vrazi, jedy a zbraně na internetových fórech, to je z 99 % fízlovská provokace a past na naivky, co v tom neumějí chodit. Ani já bych si v tomhle totálně nevěděl rady, nehledě na to, že žiju v úplně jiném světě.

			„Táňo, sami to nedáme. Pohoříš ještě dřív, než si stačíš něco koupit. Proč to nenechat profíkům? Třeba takovej Erik strávil půlku života s kvérem v ruce, určitě má spoustu zkušeností a venku hromadu známejch. A nemá sebemenší důvod tě podrazit, když je vtaženej.“

			Chvíli mlčela a pak s úlevou vydechla: „Udělám to, jak řekneš. Jsem kráva, že jsem si to všechno takhle vymyslela, a ještě do toho tahám tebe.“

			„Klídek. Nemáme přece žádnej právní status. Boháči si sice prosadili dědický práva, ale trestní zákoník se nás netýká.“

			„Nás?! Glebe, já ve skutečnosti žiju, to jenom ty jsi… místní.“ 

			„No jo, sakra. Občas na to zapomínám. Ale chápeš, že tě skoro určitě stejně vyčmuchají? Co chceš potom jako dělat?“

			„Mně je dobře jenom na jednom místě – tady. A tady mě nedostanou. Nechám se taky vtáhnout,“ řekla rozhodně Táňa.

			Znovu jsem se zamyslel. Člověk se stává zodpovědným za to, co k sobě připoutal. Nevím, jestli se tomu, co mezi námi je, dá říkat láska, ale cítíme se spolu dobře a bezstarostně. Naše cesty se prostě zkřížily a já nebudu mít nic proti tomu, kdyby budoucí společná pouť měla být dlouhá. Sklonil jsem se k dívce a něžně ji políbil.

			„Dobrý rozhodnutí, Táni. Kde budeš pro začátek bydlet, víš, už tam visí na zdi tvůj portrét. A kde vzít kabinu na vtažení, ti řeknu. Aspoň se seznámíš s mojí mámou.“ 

		


		
			25. kapitola

			Počkal jsem, až si Táňa utře všechny slzy, a mávl na Erika, který zatím přešlapoval v povzdálí, aby nás nerušil v tom našem šeptání a šuškání. Je to až s podivem, kde se v takovémhle na pohled nemotorném kolohnátovi bere tolik taktu. Stejně je to třída, tenhle Erik. Když přišel blíž, neudržel jsem se, přátelsky ho dloubl zaťatou pěstí do ramene a šeptl: „Díky, kámo!“	 			                         		 	


			„Za co jako?“ rozpačitě odvětil válečník.

			„Za všechno! Sejdeme se zítra u Prasátek a oslavíme to, co říkáš?“

			„Jasná věc!“

			„Tak super. Potřeboval bych s tebou ještě něco důležitýho probrat. Táňa se chce nechat vtáhnout, ale nejdřív musí v reálu vyřídit nějaký účty.“

			„Potřebuješ půjčit nebo co? Chtěl jsem si zrovna něco koupit, ale to klidně počká, takže není problém. Kolik potřebuješ?“

			„Díky moc za ochotu, ale tyhle dluhy nejsou ani tak o zlatě jako spíš o olovu.“

			Erik na moment svraštil čelo, načež jeho obočí prudce vyletělo vzhůru. Sklouzl pohledem na Táňu. Ta potáhla nosem a kývla, jako že slyšel dobře.

			Válečník se znovu obrátil na mě: „Existuje vůbec něco, v čem bys byl jako každej normální člověk? Jenom doufám, že to není nakažlivý… No dobře, zejtra o tom hodíme řeč. Hele, tajnej po tobě touží, támhle už se žene.“

			Stas zářil spokojeností a měl očividně výbornou náladu. Svým sebevědomým stylem chůze a vzpřímenou pozicí těla připomínal nějakého barona, vykračujícího si po nádvoří svého zámku. Na vteřinku se otočil směrem k nějaké velice dobře vypadající ženě stojící opodál, zamával na ni, pak se prstem dotkl imaginárních hodinek na své ruce a ukázal ženě rozevřenou dlaň s pěti prsty. Vypadá to, že se s námi dlouho nezdrží. Když došel k nám, pevně mi stiskl ruku a lehce se uklonil Táně.

			„Jsi borec! Proved jsi to naprosto dokonale! Ty cizáky jsme svlíkli do trenek. Skoro mě mrzí, že je tady už neuvidíme. A co na to náš pan Robin Hood a jeho družina? Pěkně jste si přilepšili, ne?“

			Skromně jsem sklopil oči a zatvářil se jako Žid, co právě přišel na mizinu. Stas nicméně určitě zná aktuální stav mého měšce ještě líp než můj křeček, takže mému divadýlku ani za mák neuvěří. A taky že neuvěřil, jen zavrtěl hlavou a hlasitě se zasmál.

			„Jak jsem říkal, Glebe, věci, co máte s medvědem na sobě, si můžeš nechat. Ber to jako naše poděkování. A tady máš ještě něco k tomu.“

			Rozvědčík mi podal prstem se specifickým gravírováním a znakem klanu Veteránů. Přečetl jsem si jeho popis.

			– Identifikační prsten s klanovým emblémem. Text věnování: Přítel klanu.

			Podle Erikova udiveného pohledu jsem usoudil, že takovéhle prstýnky nedávají hned tak někomu. Pro Stase nebylo vůbec těžké vyčíst z mé tváře otázku.

			„Říkal jsem ti přece o vděčnosti klanu. Můžeš s ní počítat. Když budeš potřebovat pomoct, stačí ukázat prsten jakýmukoli Veteránovi. Hory pro tebe přenášet nebudou, ale udělají maximum, co se dá. Není to jenom za tvoje současný zásluhy, je to spíš takový vyjádření naděje na budoucí spolupráci a přání mít tě vždycky na naší straně.“

			Není lehké se v tom všem vyznat. Je možné, že ví něco o Chrámu? Nebo že by temný vznešený elf s vysokým levelem byl tak cenný sám o sobě? Moc tomu nerozumím a to mě trochu štve. Přímo se ho zeptat nemůžu, ještě by dělal uraženého, že reptám nad jeho upřímně míněným gestem. Každopádně mu to musím nějak oplatit, abych ze sebe alespoň trochu sňal tíhu dluhu. Zašátral jsem v brašně a vytáhl z ní dvě pochodně.

			„Díky, Stasi, moc si toho vážím. A tohle je zase dárek ode mě, nechci zůstat tvým dlužníkem.“

			„Ale prosím tě, jakýpak dluhy?“ řekl agent a ledabyle mávl rukou. „Za pochodně každopádně dík! V tom tvým posledním zápase se znova ukázala jejich multifunkčnost a nedoceněnost.“

			Při poslední Stasově větě se křeček chytl za srdce a svezl se po zdi k zemi. Musel jsem mu připomenout tu kupu zlata, kterou jsme dnes vydělali, a to hlavně agentovou zásluhou.

			Abych ukojil svou zvědavost, zeptal jsem se Stase: „Co ti bookmakeři, nehoděj si z toho mašli? Hodně jste je oškubali?“

			„Je to holt rizikový povolání,“ odvětil se smíchem Stas. „Mají nastavenej výdajovej limit milion na jednu akci, a na ten jsme je taky dotlačili. V reálu by za takovouhle věc mohli klidně dostat i jednu mezi oči, takže můžou být nakonec docela rádi.“

			Sto táců v dolarech, to už je slušná pálka. To se už vůbec nedivím, že Stas září spokojeností jako kocour, co se dostal k hrnci smetany.

			„Jen tak pro představu, co tady znamená milion – na kolik tak vyjde tenhle váš hrad?“ zeptal jsem se možná trochu troufale.

			Stas se na chvíli zamyslel.

			„Pevná cena neexistuje, všechno záleží na dohodě. Baj voko čtyři mega, možná pět, podle stavu a šíře započítanýho vybavení. Nicméně prodávat ho teď nepotřebujeme ani nechceme, takže i kdyby nám za něj někdo nabízel šest milionů, tak má smůlu. No nic, musím běžet. Mám tady ženu s dětma, přišly se podívat na tu dnešní slávu. Pak se zastavte, seznámím vás. Večer bude hostina a tancovačka! Jo a ne abys teď někam zmizel, Glebe, za půl hodiny je vyhlášení vítězů. Bude to přímo v aréně a ceny bude předávat sám velitel hradu!“

			Přikývl jsem. Předávání cen, to si rozhodně ujít nenechám. Po chvilce se přiřítil nějaký kluk, podle Erikových slov byl z oddílu mladších žáků, a přitáhl s sebou celý stoh lajků a pentlí, kterými mě podarovali diváci. Kromě toho vytáhl ještě malý měšec.

			Hoch podal vzorové hlášení: „Kadet Nezdolný hlásí příchod! Na rozkaz hlavního hospodáře přináším šedesát osm lajků, blíže neurčený počet stuh a devadesát dva zlatých.“

			Erik zasalutoval a strohým tónem odsekl: „Děkuji. Můžete odejít!“

			„Sloužím klanu!“ vybafl chlapec a také zasalutoval. Pak se otočil na podpatku, udělal pár strojených kroků, načež se dal znovu do běhu.

			„Koukám, že tady dost dáte na disciplínu,“ poznamenal jsem.

			„Nijak zvlášť,“ řekl válečník a mávl přitom rukou, „to jenom ty kadety musíme trochu cepovat. Měsíc lítáš jako pometlo, pak dostaneš hodnost vojína a staneš se plnoprávným příslušníkem klanu. A tam už je docela pohoda, však uvidíš sám.“

			Následující půlhodinu jsme strávili zdobením démonky a mounta. Byla to činnost naprosto zbytečná, nicméně zábavná. Pak se konečně ozval hlas trubek, svolávající diváky na tribuny a vítěze do arény. Pořadatelé si zatím pohráli s konfigurací arény, takže písek měl teď temně rudou barvu a perfektně ladil s oblohou zabarvenou od zapadajícího slunce.

			Velitel pevnosti major Medved působil hrozivým a impozantním dojmem. Paladin, který neměl daleko do levelu 200, byl o hlavu vyšší a dvakrát širší než já, a to nemyslím šířku v pase. Přes mohutná ramena měl ledabyle přehozený skvostný plášť z rudého sametu se zlatým vyšíváním. Možná právě kvůli téhle působivé hře barev jsme čekali, až se objeví první červánky. Čtyři vítězové turnaje působili tváří v tvář majorovi jako školáci na koberečku v ředitelně. Nepatrně to sice zachraňoval Barbar na levelu 130, vítěz v nejvyšší kategorii, nicméně i on jako by se na pozadí velitelovy majestátnosti tak nějak ztrácel.

			Pak major zahřímal: „Natinel, Hraničář, úroveň 32, v čestném boji prokázal své právo stát se nositelem Náramku vítěze turnaje. Zde je tvá trofej.“

			Za vřelého, nicméně zdaleka ne všeobecného potlesku a skandování hraničář převzal náramek a měšec s pěti sty zlatými.

			„Ptám se tě, Natineli, máš dámu svého srdce, kterou si přeješ prohlásit Královnou turnaje?“ 

			„Jo, Lenku z třetí bé,“ odpověděl s půvabnou rozhodností hraničář.

			Major se rozkašlal a tribuny vybuchly smíchy a nadšením zároveň. Aplaus byl tentokrát o poznání silnější a delší.

			Poté, co velitel konečně utišil publikum, pokračoval: „Bohužel, dáma musí být přítomná na hradě. Na příští turnaj ji určitě pozvi.“

			Pak se obrátil ke mně: „Laith, Rytíř smrti, úroveň 52, v doprovodu démonky a medvěda. Udatný rytíři, dnes si projevil mimořádného bojového ducha a výtečné taktické schopnosti, když jsi, jednoho po druhém, porazil soupeře, kteří byli všichni silnější než ty sám. Přijmi tento náramek jako svou zaslouženou odměnu. Rádi tě uvidíme i na příštím ročníku našeho turnaje.“

			Potlesk jsem sklidil více než slušný. Však jsem taky divákům nabídl nejednu docela hezkou podívanou a mnoha lidem umožnil přijít si na solidní peníze nebo alespoň zabránil tomu, aby o své zlato přišli. Dostal jsem nádherný platinový náramek, který se dal nosit jako sekundární předmět – jen tak na ozdobu nebo aby se jím člověk mohl blýsknout. Jako příjemný bonus putoval na dno mé brašny sympaticky těžký měšec.

			„Rytíři Laithe, je mezi přítomnými dáma tvého srdce, kterou si přeješ prohlásit Královnou turnaje?“ 

			„Tak jest, ctihodný pane veliteli!“ nechal jsem se natolik unést atmosférou středověku, že jsem sám bezděčně přešel na květnatou mluvu. „Je to krásná Taali, kdo si podmanil mé srdce a kdo si bezesporu zaslouží stát se Královnou tohoto turnaje.“

			„Nuže, nechť se tak stane!“

			Zaburácely fanfáry, vrata arény se rozlétla dokořán a dovnitř na bílém jednorožci vjela Táňa, oblečená do dlouhých šatů krémové barvy. Vypadala naprosto dokonale, úplně jako nějaká princezna ve vyhnanství. Erik, který vedl jednorožce za uzdu, se dmul pýchou a působil impozantně. Jak mohli tohle všechno stihnout nachystat?

			Když došel jednorožec až k nám, Táňa z něj seskočila přímo do mé náruče. Tribuny kypěly jásotem a závistí, zatímco velitel schovával úsměv pod svými vousy. Konečně zvedl ruku, aby publikum utišil.

			„Krásná Taali, je nade vši pochybnost, že si plně zasluhujete stát se hrdou nositelkou titulu Královny turnaje. Váš portrét bude od nynějška perlou Síně slávy našeho hradu. Přijměte, prosím, tuto skromnou cenu.“

			Major sestoupil z pódia a nasadil dívce unikátní platinovou čelenku. Táňa celá zčervenala, její oči se rozsvítily a hruď se jí dmula a prozrazovala tak její vzrušení.

			Zbylou část ceremoniálu jsme už příliš nevnímali, drželi jsme se za ruce a bez přestání si něco potají špitali. Večerní hostinu a taneční zábavu jsme strávili zahalení do jakéhosi mlžného závoje opojení.

			A v noci…, v noci jsem záviděl sám sobě. Teď už jsem přesně znal recept na to, jak si získat opravdovou vděčnost ženy. Stát se jejím rytířem, zvítězit v turnaji a přede všemi ji prohlásit za Královnu krásy. Všichni muži, pište si to…

			Když jsem ráno seděl s hrnkem horké kávy ve svém oblíbeném křesle, znovu jsem trpce pocítil neúplnost spektra smyslových požitků v tomhle světě. Chtělo by to cigaretku! Aspoň jednu, ke kafíčku! A vtom jsem si vybavil myšlenku, která mě přepadla, když jsem si včera pochutnával na vlašském salátu: získat recept na výrobu cigaret! A nejlíp rovnou unikátní. Je nad slunce jasné, že se na to nedá jít přímo po hlavě, ale za svůj dosavadní život jsem se naučil, že každý problém má víc než jen jedno řešení. Peněz mám teď docela dost, tak proč si trochu nezaexperimentovat. Vyžádal jsem si chuťové a pachové schéma, přičemž jsem jako prototyp zvolil klasiku – staré dobré marlborky. Po chvilce přemýšlení jsem si vyhledal kompletní výrobní specifikaci: délku, barvu, vlhkost, rychlost hoření a asi deset dalších parametrů.

			Tak, první pokus. Aspoň uvidíme, jak ten systém funguje. Zalezl jsem do menu a našel si okno generování receptur a podávání žádostí na jejich registraci. Jasně, za každou podanou žádost se platí deset zlatých. To není zas tak drahé, nicméně peněz je mi stejně trochu líto. No nic, vyplníme formulář.

			– Vonné tyčinky s chrámovou vůní. Sušená směs žlutohnědé barvy, drcená na jemno (dle níže uvedených rozměrů) a zabalená do tenkého bílého papíru. Tyčinka je na jednom konci do jedné čtvrtiny délky naplněna vláknitou hmotou. Po zapálení hoří osm minut a naplňuje místnost vonným dýmem.

			Pak jsem doplnil všechny technické informace, které jsem předtím nashromáždil, a to by mělo být asi všechno. V duchu jsem se pokřižoval a odeslal žádost. UI nad tím extra dlouho nepřemýšlela, po minutě jsem už měl odpověď.

			– Pozor! Výsledkem použití vaší receptury bude předmět v níže uvedené míře identický s produktem, na který se vztahuje zákaz výroby. Míra korespondence: 91 % – cigareta; 86 % – doutník; 79 % – tabák.

			Upozorňujeme, že při míře korespondence převyšující 50 % není vytvoření receptury možné. Upravte složení receptury a zkuste to znovu.

			Jasně, tak takhle to tedy celé funguje… Zkusíme vypustit filtr. Upravil jsem formulář a znovu ho odeslal. Výsledek byl v zásadě tentýž, jen s tím rozdílem, že si cigareta s doutníkem vyměnily pořadí v procentech totožnosti. Hm, vypadá to, že takhle přímo to nepůjde. Budeme na to muset jít oklikou a rozdělit celé zadání na jednotlivé body, přičemž je třeba začít od tabáku. Něco mi říká, že když schovám jeho popis dovnitř nějakého složitějšího receptu, tak se mi nakonec vytouženou látku podaří získat. Zkusíme to takhle:

			– Suši „Císařovo doutnající potěšení“. Ingredience: rýže, rybí maso, řasa nori žlutohnědé barvy. Chuťové a pachové schéma viz příloha.

			Možná se zeptáte, na co mi bude vůně doutnajícího listu řasy nori. No, prostě to už patří k rituálu konzumace téhle pochoutky…

			Odesláno. Odpověď tentokrát přišla až po čtvrthodině, trochu dlouhá doba na automatické zpracování. UI zřejmě prohlédla moje čachry skrz naskrz a teď řeší, co si s tímhle vychcánkem počít. Tak copak nám to píšou? Je to tam! 

			– Vygenerování receptury na Suši „Císařovo doutnající potěšení“ povoleno. Kategorie: Restaurační pokrmy, třída Top A. Cena běžné receptury: 1800 zlatých. Cena unikátní receptury: 18 000 zlatých.

			Hm, pěkná pálka. Budu se muset dostat pryč z restaurační kategorie a zbavit se komponentů, které jsou mi na nic.

			– Sušená řasa nori pro přípravu suši. Barva žlutohnědá. Chuťové a pachové schéma viz příloha.

			Do háje, identita s tabákem na 82 %. Mám takový dojem, že se teď UI řeže smíchy a čeká, s jakým dalším naivním nápadem ještě přijdu.

			Tak co bychom mohli dát ještě pryč? No dobře, ať jsou ty řasy třeba bílé. Totožnost 76 %, to už vypadá trochu líp. Vůbec se mi nechce cpát tam nějaké úplně zbytečné přísady jako rýže. Při výrobě ve velkém by to znamenalo vyhazovat z okna miliony zlatých. Co kdybych se nepatrně odklonil od klasického vzorce tabáku? Proč to schéma tvrdohlavě kopírovat? Můžu to přece lehce pozměnit! Po hodině hraní ping pongu se žádostmi jsem vyhrál poměrem 1:22. Při dvacátém třetím pokusu se mi totiž konečně podařilo získat povolení k vygenerování receptu na bílý tabákový list. Ani moc nevadí, že jeho kouř nebude šedavý jako u normálních cigaret, nýbrž že bude hrát všemi barvami jako mýdlová bublina. Bude alespoň efektnější na pohled. A že popel chutná jako lesní jahody? No a co, kdo vás nutí ho jíst?

			Teď už jen pár detailů na závěr. Vygenerování žlutohnědého barviva, bez chuti a zápachu, spektrogram barev v příloze. Prošlo to, mám povolení.

			A teď papír. I když… Stop! Na co papír? Vždyť mám přece bílý tabák. Část rozdrtím a obarvím a část nechám tak, jak je. Obarvenou drť pak zabalím do bílého listu. Jen filtr udělám klasický papírový. Možná bych nakonec mohl zvolit i to vůbec nejúspornější řešení a místo filtru dát jen trubičku z tvrdého papíru, něco jako bělomorky, co se dají v zimě kouřit v rukavicích.

			Zkřížil jsem prsty pro štěstí a odeslal žádost o unikátní patent. Žádná odpověď dlouho nepřicházela. Uplynula už hodina a já jsem byl čím dál nervóznější. Prázdných hrnků od kafe už byla na stole celá hora a pokoj jsem měl už pokolikáté prochozený křížem krážem. Vtom zapípalo oznámení o přijaté PM.

			– Vážený Glebe,

			pečlivě jsme prostudovali Vaši žádost a shledali jsme Váš záměr natolik originálním, právně fundovaným a dostatečně dvojsmyslným na to, abychom mu dali šanci. Máme nicméně několik podmínek:

			1. Převést patent na jiný subjekt bude možné pouze se souhlasem administrace.

			2. Naše společnost obdrží 80 % zisku z prodejů konečného výrobku. Příslušná částka se bude strhávat automaticky z každé platby za zboží, kterou obdržíte.

			3. Prodeje zvyšujte postupně, aby se zabránilo deformacím tržního prostředí a zbytečným turbulencím v náladách veřejnosti.

			Z naší strany pak zaručujeme poskytnutí maximální právní podpory Vašemu podnikání.

			S úctou

			Dave Li, ředitel finančního oddělení společnosti Jiný svět

			No to se na to podívejme! To už mám zase hrát roli pěšáka ve hře velkých kluků? Ale mám snad na vybranou? Mám se držet při zdi, nevybočovat z davu a zůstat navždy průměrným hráčem, nebo mám riskovat a pokusit se uždíbnout pro sebe kus zisku ze špinavých kšeftů těžkých vah? Časem bych pak mohl sám získávat na vážnosti a začít řešit i důležitější otázky, než jakou barvu mají mít boty, které si chci koupit. K tomu je zapotřebí vysoký level, dostatek financí a trvalá podpora ze strany lidí podobného smýšlení nebo příslušníků klanu. Tohle všechno musím ještě pořádně promyslet. 

			Tu věc s tabákem je ale potřeba vyřešit teď hned. Už to tak vypadá, že jsem první, komu se podařilo najít schůdnou cestičku mezi předpisy, a herní společnost se rozhodla, že to riskne. Obchod s tabákovými výrobky má zlaté dno, takže adminové jsou ochotni spřáhnout se třeba s ďáblem, jen když jim pomůže ten zákaz obejít. Rozhodnuto. Jejich podmínky přijmu, obávám se, že jakýkoli pokus o smlouvání je tady marný. 

			Za pět minut od odeslání souhlasu mi přišla odpověď, tentokrát už od UI.

			– Vygenerování receptury na Císařovo doutnající potěšení povoleno. Kategorie: Potraviny, třída D. Cena běžné receptury: 400 zlatých. Cena unikátní receptury: 4000 zlatých. Cena patentu: 2000 zlatých za 1 % spektra.

			– Vygenerování receptury na Hnědožluté barvivo bez chuti a zápachu povoleno. Kategorie: Potravinářská barviva, třída E. Cena běžné receptury: 100 zlatých. Cena unikátní receptury: 1000 zlatých. Cena patentu: 500 zlatých za 1 % spektra.

			– Celková cena základního balíčku: 500 zlatých.

			Celková cena unikátního balíčku: 5000 zlatých. 

			Celková cena unikátního balíčku s maximálním rozsahem patentové ochrany: 30 000 zlatých. 

			Bez rozmýšlení volím poslední variantu. Jedno cinknutí a rázem jsem chudší o třicet táců. V kapse mi zůstalo něco kolem pěti tisíc.

			– Pozor! Stal jste se majitelem unikátní receptury na Císařovo doutnající potěšení.

			Minimální požadovaná úroveň: 50. Minimální požadovaná hodnota dovednosti Gastronomie: 100.

			Složení: list bahenního leknínu, šťáva z tisícikvětu, pyl mucholovky obrovské.

			– Pozor! Stal jste se majitelem unikátní receptury na Hnědožluté barvivo bez chuti a zápachu.

			Minimální požadovaná úroveň: 50. Minimální požadovaná hodnota dovednosti Alchymie: 100.

			Složení: šťáva z hnědého kapradí, vosk lesních včel, pramenitá voda.

			– Přejete si naučit se recepty?

			– Ano!

			Tak, a je to doma! S Alchymií jsem na tom dobře, teď ještě trochu naskillovat Gastronomii. To by měla být hračka. Na aukčním portále jsem si objednal dva koše plné ingrediencí k přípravě sendvičů různého složení. Pořídil jsem tam rovnou i fůru nových receptů, lidi šmelili s kdečím. Po hodině a půl krájení, mazání a balení do ubrousků jsem se stal šťastným majitelem tří stovek nekazících se obložených chlebů a dostatečného množství jednotek kuchařského skillu.

			Teď bylo potřeba ověřit dostupnost surovin k výrobě barviva a tabáku. S barvou nebyl žádný problém, všeho bylo moře, takže výrobní cena jedné lahvičky se vešla do jednoho stříbrného. Za půl hodiny už jsem takových flaštiček měl před sebou na stole celou armádu.

			S tabákem to už bylo horší. Mucholovka obrovská v našich končinách buď nerostla, nebo nikoho nenapadlo sbírat její pyl. Dva obchodníky s touhle komoditou jsem nicméně přece jen našel. První z nich chtěl za jednu dávku dva stříbrné, druhý z nějakého nepochopitelného důvodu dokonce celou zlatku. Vykoupil jsem celou zásobu od prvního prodávajícího, dohromady šedesát dávek, a poslal mu PM s nabídkou, že od něj vezmu jakékoli množství. Pak jsem si ještě zaplatil automatického obchodníka a zadal mu, aby co nejlevněji skupoval všech šest surovin. Automat nebyl drahý, bral si jen tři procenta z ceny transakce, což byl pakatel oproti tomu, kolik mi byl schopen ušetřit.

			Tak jdeme na to!

			Venku se už stmívalo, když jsem se znovu usadil ve svém křesle, napil se silné kávy a potáhl z první cigarety v tomto světě. Panebože, to je požitek! A ten kouř, nádhera! Výrobci reálných cigaret by za tajemství tohohle perleťového dýmu dali nevím co.

			Když jsem dokouřil, ještě chvíli jsem jen tak seděl v křesle a se zavřenýma očima si vychutnával vůni tabáku. Uvědomil jsem si přitom jednu věc, důležitou pro mé svědomí: Když tady někomu prodám cigaretu, poskytnu mu možnost užít si rituál, na který je zvyklý z reálu, přitom tím ale nezpůsobím sebemenší újmu jeho zdraví.

			Bylo načase provést terénní výzkum. Všechno, co jsem měl ubalené, jsem opatrně uložil do brašny. Bylo to asi dvě stě kusů, výrobní cena jedné cigarety přitom dělala čtyři stříbrné. Sešel jsem dolů do hospody. Lidí tam bylo plno, ostatně jako každý večer. 

			Přistoupil jsem k hostinskému, objednal si u něj skleničku koňaku a zapředl s ním nenucený rozhovor. Pak jsem vytáhl jednu cigaretu, navyklým pohybem si ji vložil do úst a poplácal se po kapsách, jako že hledám zapalovač. Nakonec jsem si pomocí mezinárodně srozumitelného posunku řekl barmanovi o oheň. Hostinský automaticky vytáhl zpod pultu krabičku zápalek, škrtl a s rukou napůl nataženou směrem ke mně a očima fascinovaně upřenýma na má ústa úplně zcepeněl. Naklonil jsem se k hořící zápalce v jeho ruce a zapálil si. Stylem chlápka z reklamy jsem rozkošnicky potáhl z cigarety a vyfoukl oblak dýmu. Když barman v chuchvalcích kouře spatřil odraz své tváře, oči mu div nevypadly z důlků. Podivně zavrtěl nosem, kterým se pokoušel vtáhnout co nejvíc známé libé vůně. Pak nervózně zatřásl prsty, spálenými od sirky, a koktavě ze sebe vypravil: „N-neměl bys tam ještě jednu?“

			Nebyl jsem škrt a podal mu novou cigaretu. Poté, co zlomil pár zápalek, se hostinskému konečně podařilo připálit si. Potáhl z plných plic a blaženě vyfoukl kouř.

			„To je slast…“

			Ze všech stran se ozval povyk. Hosté už před chvílí vstali ze svých míst, obstoupili nás a mlčky napjatě očekávali verdikt degustátora. Teď, když padl, začali se všichni naráz překřikovat. Slova padala různá, nicméně význam všech zvolání byl přibližně tentýž: „Dej, prodej, nesysli, aspoň práska…“

			„Každej dostane jednu!“ zařval jsem, co nejhlasitěji jsem dovedl, a začal krmit kouzelnými tyčinkami houf natažených rukou, třesoucích se nedočkavostí.

			Za minutu už v sále panovalo hrobové ticho. U stropu se převalovaly duhové chomáče dýmu a celá hospoda teď připomínala opiové doupě – vůně, kouř, ticho a tváře, v nichž se zračilo blažené opojení.

			Vtom se ze dvora ozval zvuk teleportu. Dveře se rozlétly tak prudce, že zůstaly viset jen na jednom pantu, a dovnitř vpadl zkrvavený Paladin v pomačkaném brnění. Životy měl v oranžovém sektoru a z několika míst jeho těla stékaly na podlahu čůrky temně rudé krve, na což ovšem nebral vůbec žádný ohled. Paladin zavětřil a jeho nozdry se vzrušeně rozšířily. Hned mě naprosto neomylně mezi všemi přítomnými kuřáky identifikoval a prudkou chůzí zamířil k výčepnímu pultu.

			„Anunach!“ poznal v něm kdosi legendárního Paladina.

			Příchozí ke mně žádostivě natáhl ruku. Vsunul jsem mu do ní cigaretu a škrtl zápalkou. Bojovník natáhl, zavřel oči a nosem vyfoukl dva proužky barevného kouře. Potom jako by mu někdo vytáhl z páteře ocelovou tyč – celé jeho tělo se uvolnilo, z tváře zmizel nelítostný výraz a ústa se zformovala do blaženého úsměvu.

			Další zvuk teleportu. Do hostince se jako neřízená střela vřítila Klerička na levelu 205.

			„Anunachu, jak si to sakra představuješ, zmizet uprostřed boje, ty mizer…“ stačila říct dívka, než k ní paladin prudce natáhl ruku na znamení, aby ho nerušila. Anunach byl v rauši…

			Když paladin dvěma mocnými šluky dokouřil cigaretu, naklonil se nade mě a zvučným hlasem řekl: „Kolik jich máš? Beru všechno!“

			Když to zaslechli ostatní hosté, sálem se rozneslo hlasité reptání a lidé začali vstávat ze svých míst. Paladin se otočil a výhružně zavrčel na nejaktivnější nespokojence, což ovšem nepřineslo pražádný efekt. Ozval se zvuk ostří vytahovaného z pochvy. Anunach byl nucen ustoupit.

			„No dobře, tak mi prodej aspoň tři krabky… Dva roky hulím mech a slámu, už jsem z toho na mašli.“ 

			„Mám jenom kusovky,“ upozornil jsem paladina a vyložil na bar asi padesát cigaret. „Dneska je to vlastně promo akce, rozdávám vzorky zdarma, po jednom kuse.“

			Anunach mávl rukou. Jako jeden z nejsilnějších válečníků ruského klastru byl zvyklý, že je vždycky po jeho. Přizpůsobovat se nějakým pitomým omezením, která si vymyslel kdovíkdo, nebyl jeho styl. 

			„Kolik za to chceš?“ zeptal se.

			„Dva zlatý za kus,“ oznámil jsem mu cenu, kterou jsem si předem vypočítal.

			Anunach se poplácal po kapsách, rozčileně se zašklebil, načež si ze zápěstí stáhl masivní náramek a mrštil jím na stůl.

			„Tu máš, zasloužíš si ho. Barmane! Tři flašky koňaku a nejlepší pokoj, jakej v tomhle zaplivaným pajzlu máte! Trochu si dáchnu…“

			Ze dvora se zatím jeden za druhým ozývaly další zvuky teleportů. Novina o průniku cigaret do herního světa se šířila rychlostí blesku.
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			26. kapitola

			Poté, co jsem rozdal cigarety mezi další dychtivce, kteří se v hostinci nepřestávali objevovat, znovu mě přepadly chmurné myšlenky. Musím se přiznat, že to, čeho jsem byl v posledních několika desítkách minut svědkem, mě trochu vyděsilo. Tohle nebyla pouhá chuť na cigaretu, to byla vášeň, závislost, možná by se to dalo nazvat přímo posedlostí. Před mýma očima tady, v centru města, lidi div nezačali zabíjet jeden druhého. Pro jednu cigaretu by byli schopní chytit pod krkem i legendárního hrdinu ruského klastru. Až teď mi začalo docházet, jakého džina jsem právě vypustil z lahve. A vůbec nejhorší na tom bylo to, že zahnat ho zase zpátky bylo naprosto nemožné.	 			                         		 	


			Vlastnictví takové receptury bylo jako briliant velikosti lidské pěsti v rukou bezdomovce. Nejenže z něj kámen neudělá boháče, ale navíc mu i velmi pravděpodobně přivodí brzkou smrt. Kolem drahokamu pak budou ještě dlouho protékat potoky krve, než si konečně najde své místo v trezoru nějakého miliardáře.

			V mém receptu jsou potenciálně uloženy miliony a nikdo nedovolí nějakému osamocenému amatérovi získat tak silný mocenský nástroj a takové množství peněz. Ať chci nebo nechci, budu se muset stát součástí nějaké vlivné organizace. Možná to byla ode mě pitomost, hned s tím takhle vylézat na veřejnost, možná jsem měl spíš jen anonymně nabízet zboží na aukčním portále v malých objemech a za závratné ceny. Jenže za prvé, kdo by si za přepálenou cenu kupoval něco tak nicneříkajícího jako Císařovo doutnající potěšení? A to i když ta věc bude vypadat jako cigareta. Ale co je hlavní, adminové si to evidentně takhle nepředstavovali. Osmdesát procent z jednoho milionu je vůbec nezajímá, taková částka je pro ně pořád jen kapka v moři. V téhle fázi se rozhodli využít naivního podnikavého holobrádka k tomu, aby provedli jakýsi beta test – oťukat si trh, zjistit poptávku, analyzovat vliv na celou ekonomiku světa a vyhodnotit reakce veřejnosti. A kdyby se objevil nějaký problém, tak my nic, my muzikanti. Všechno je to soukromá iniciativa hráče – spatlal pár věcí dohromady a teď mu od huby lítají různobarevné kroužky. Ti hráči si vůbec pořád cpou do pusy všelijaké svinstvo, jednou mech, jindy zase slámu… A teď to jeden zkouší pro změnu s mořskou řasou. Chcete ho zažalovat? No prosím, jak je libo! Jenomže smůla – je digitalizovaný, takže na něj zákon nemůže…

			Ve wiki jsem si našel stránku s ratingy všech klanů ruského klastru. Musím si najít nějakou silnou strukturu, za kterou bych se mohl schovat. V souhrnném žebříčku byli Veteráni na čtrnáctém místě. Oldeři na třetím. Z čistě logického úhlu pohledu bych se měl přidat k téhle dosud prakticky neznámé síle, ale… Jak se bývalí ruští oligarchové budou asi dívat na nějakého upatlaného šplhouna? Nesežerou ho, než bys řekl švec? A napadlo by mě v reálu, abych lezl s prosíkem k nějakému takovému kmotrovi? Ani náhodou… Z hlediska ekonomického ratingu zaujímali Veteráni v rámci klastru až třicáté druhé místo, ovšem co se týče vojenské síly, drželi se v Top 10.

			Á, my o vlku a za dveřmi hned celá smečka. Do sálu vešli Erik se Stasem. Co tady dělá tajnej? Že by se už doslechl o cigaretách? Zval jsem přece jenom Erika. Oba Veteráni se uprostřed sálu na okamžik zastavili, rozhlédli se kolem, a když spatřili mě s dvěma cigaretami v rukou, vydali se rovnou k barovému pultu. Stas si zamračeně prohlížel k prasknutí nabitou hospodu a chuchvalce dýmu, převalující se pod stropem.

			Erik zůstal věrný svému stylu, sekl mě svou ocelovou rukou po rameni a bodře zahlásil: „To jsem si moh myslet, že jakmile se někde objeví něco neobvyklýho, tak u toho na tuty budeš ty!“

			Kontrarozvědčík byl o poznání lakoničtější: „To je tvoje práce?“

			Provinile jsem sklopil oči a odpověděl: „Měla to být promo akce. Chtěl jsem jenom udělat lidem radost, ale nakonec se ukázalo, že jsem vlez s miskou masa do klece s tygrama, který nedostali tejden nažrat. Představte si, že tady před chvilkou kvůli pár cigárům div nedali přes držku samotnýmu Anunachovi!“

			Stas zavrtěl hlavou a řekl: „To si ještě užiješ, jen se neboj… Myslíš, že se vůbec dostaneš ven z hospody? Ono se klidně může stát, že tě tady teď přivážou ke stolu a ty budeš muset kroutit cigarety, dokud nějakej silnější klan nezorganizuje záchrannou výpravu a nepřesune tě s celou tou tvojí manufakturou k sobě do sklepa.“

			„Nestraš, Stasi,“ zašklebil jsem se. „Už sám moc dobře vím, že se musím schovat někomu za záda. Kdybys viděl otevřený okna v mým interfacu, tak bys pochopil, že v tomhle směru už podnikám jistý přípravný kroky. Koukal jsem teď i na statistiky klanu Veteránů.“

			Ale přece za nimi nebudu lézt po kolenou a přemlouvat je, aby byli tak hodní a vzali si ode mě ten recept. Jen ať pěkně sami projeví zájem a udělají mi nabídku, která se neodmítá.

			Stas se ještě pro jistotu zeptal: „Ta receptura je tvoje? Tys ji sám vymyslel?“

			„Jo.“

			„Před tebou už jich to zkoušelo hodně…“ vypustil agent zkušební balónek.

			„Nesmí se na to jít po hlavě,“ začal jsem vysvětlovat důvody svého úspěchu, „a ani oklikou to moc nejde. Musí se vymyslet celej řetězec úkonů, který nakonec vedou k cíli.“

			Erik mávl rukou a skeptickým tónem poznamenal: „Stejně je to všechno na hovno. Zejtra na to adminové sednou a ten tvůj recept ti rozcupujou na hadry. Takže mi dej honem čouda, kámo!!!“

			„Jéžiš, sorry, chlapi, já tady kecám…“ 

			Podal jsem jim dvě cigarety, které si oba hned zapálili a s rozkoší z nich potáhli.

			„Bomba…“ hlesl Erik.

			Řekl jsem si, že bude dobré cenu mého zboží v jejich očích o něco zvednout.

			„Co se týče adminů, tak ti nic cupovat nebudou. Jedou v tom se mnou a slibujou mi právní podporu.“

			Do Stase jako by v tu chvíli pustili proud.

			„Fakt? Nekecáš? To ale radikálně mění situaci!“

			„Chytej,“ řekl jsem a přeposlal mu dopis od administrátorů.

			Rogue v rychlosti přehlédl text, načež ho evidentně začal číst znovu od začátku a pečlivě přitom studoval každý jeho bod.

			„Dvacet procent ze zisku, to ti nechali ještě hodně, v reálu budou mít tabákový společnosti mnohem menší marži. To máš spotřební daň, daň z příjmu a nevím, co všechno ještě… Takže, tady se píše o patentu. Jestli to dobře chápu, máš plnej unikátní patent. To znamená, že disponuješ unikátní recepturou, chráněnou před kopírováním v maximálním, desetiprocentním rozpětí, a můžeš poskytovat licence na výrobu, ale nemáš právo převést patent bez jejich souhlasu. Je to tak?“

			Zamyslel jsem se a ještě jednou si to všechno zrekapituloval. No jo, vypadá to, že to celé rozebral naprosto přesně. Teď vidím, že ten můj briliant je ještě cennější, než jsem si myslel. Není velký jako dlaň, ale spíš jako menší meloun.

			„Přesně tak,“ přikývl jsem.

			„Hodně chytrý…,“ řekl pomalu Stas.

			Erik se obrátil na rozvědčíka: „Ale proč adminům tak záleží na tom, aby patent zůstal Glebovi, a přitom mu dovolili poskytovat licence?“

			„Myslím, že jim jde o to, aby ten vynález byl spojenej s někým vtaženým, budou tak mít mnohem víc prostoru k odrážení žalob a různých právních námitek. Nám přece můžou bejt nějaký soudní rozhodnutí úplně fuk. Teda aspoň zatím.“

			Stas se zvrátil v židli a mžouraje očima jako kočka na slunci zamyšleně pozoroval tanec proužků kouře.

			Erik sáhl do své brašny a vytáhl odtamtud zlatou sošku znázorňující mou démonku v bojové pozici: divoce rozevláté vlasy, vyceněné zuby a v ruce bič, připravený zasáhnout neviditelného nepřítele. Přečetl jsem si vlastnosti předmětu.

			– Zlatá soška. Cena za druhé místo v Soutěži zvířecích mazlíčků Východního hradu. Můžete si ji ponechat na památku nebo ji prodat. 

			Cena: 300 zlatých.

			„Díky!“ řekl jsem Erikovi a pečlivě uložil sošku do brašny.

			Budu si muset v pokoji zařídit speciální poličku na různé trofeje a poháry. Bude to taková moje miniaturní osobní Síň slávy.

			Kontrarozvědčík sebou z ničeho nic prudce trhl a udeřil svou těžkou dlaní o dubový stůl. Zajímalo by mě, co se mu to teď prohnalo hlavou. Naklonil se trochu dopředu a tichým hlasem pronesl: „Chceš nám něco nabídnout?“

			„No, vlastně jsem spíš čekal nějakou nabídku od vás, ale nebudu chodit kolem horký kaše. Chtěl bych, aby všechny věci spojený s výrobou a technickou realizací šly kompletně mimo mě. Podepsal bych poskytnutí licence s tím, že by se dodržely všechny požadavky adminů na postupný navyšování produkce. Za to bych dostal určitý procento z prodejů a maximální podporu ze strany klanu. Ideálně si to představuju jako nějakej druh čestnýho členství. Nechce se mi stát v pozoru a nechat se honit po buzerplace, i když samozřejmě chápu, že disciplína musí bejt, a principy subordinace budu vždycky plně uznávat a podporovat. Prostě bych jenom potřeboval nějak přeskočit stadium řadovýho vojáka.“

			Erik jen užasle zíral, zřejmě ho nikdy ani nenapadlo, že by mohla existovat i jiná cesta, jak udělat kariéru v rámci klanu, než postupné zdolávání žebříku kadet – vojín – poddůstojník a tak dále. Já ale silně pochybuju, že by účetní Semjon Andrejevič cvičil celý měsíc v oddíle mladších žáků vlevo v bok a čelem vzad. To znamená, že když to klan uzná za vhodné, může udělat i výjimku.

			Kontrarozvědčík mě sledoval zamyšleným a zároveň zkoumavým pohledem. Možná že zvažoval, jestli by nakonec nebylo vůbec nejlepší zavřít mě do toho sklepa…

			Pak konečně promluvil: „Tvoji nabídku jsem slyšel a registruju ji. Rozhodnout, jestli ji přijmout, nebo ne, není v mojí kompetenci, na to je potřeba svolat Klanovou radu včetně zástupců temný větve. Jedno ti ale můžu říct rovnou: Tahle věc je moc velký sousto dokonce i pro celej klan. Takovej mocenskej vzestup by nám ostatní neodpustili. Naši konkurenti by se ze strachu a ze závisti spojili proti nám a prostě by nás umlátili. Tu licenci nemůžou vlastnit jenom Veteráni, je potřeba vytvořit širší koalici a podělit se o zisk s ostatníma. Jsme členem docela silný vojenský aliance, a když tam tohle navrhneme, ostatní do toho půjdou s námi. Za tohle řešení budu aspoň lobbovat na Radě.“

			Bylo to docela jasné, vlastně jsem si to nějak podobně i představoval.

			„Jak dlouho může trvat, než se to rozhodne?“ zeptal jsem se.

			„Zítra ti dám vědět, jak dopadlo jednání Rady. Hned teď na tom začnu dělat a obesílat lidi. Neměl bys ještě pár cigaret? Chtělo by to předváděčku.“

			Přikývl jsem a dal jsem mu jich celou hrst. Nějakých třicet kousků by mu snad mělo stačit. Když jsem viděl Erikův prosebný pohled, potají jsem kamarádovi podstrčil dalších deset. Pak mě napadlo, jestli bych se neměl zmínit o Tánině problému, nakonec jsem se však rozhodl, že s tím raději počkám až na chvíli, kdy Veteráni rozhodnou o mém postavení v rámci klanu. Je rozdíl mezi tím, když o něco žádá nějaký nýmand zvenku, a případem, kdy potřebuje pomoc věrný souklanovec.

			Stas si opatrně zastrčil cigarety do kapsy, načež se znovu obrátil na mě: „Co kdybys teď tak dva dny přenocoval u nás na hradě?“

			Zamyslel jsem se. Zajímavá nabídka, dá se vyložit mnoha způsoby – od skutečných nebo předstíraných starostí o mé bezpečí až po úmysl přikovat mě ve sklepení k řetězům. Ta druhá varianta nicméně není moc pravděpodobná. Nabídl jsem jim dost výhodné podmínky, spolupráce by se jim tak měla vyplatit mnohem víc než nějaká pitomá hra na otrokáře. Ale stejně to odmítnu. Nechce se mi dávat příliš najevo svou slabost a plazit se před Veterány po kolenou.

			„Díky, Stasi, ale zůstanu tady. Nicméně pro klid duše, mojí i tvojí, si přes terminál najmu pár bodyguardů. Myslím, že takhle bude paranoie učiněno zadost.“

			Agent zavrtěl hlavou: „My svoje lidi nenecháváme ve štychu a ty jsi přítel klanu. Nehledě na to, že tvoje nabídka nám slibuje slušný zisky. A svoje bohatství, včetně toho budoucího, jsme zvyklí chránit si sami. Zavolám pět kluků ze speciální jednotky, najmou si pokoj hned vedle tvýho a minimálně dva z nich budou pořád hlídat na chodbě. Když půjdeš ven, budou se pořád motat někde poblíž.“

			Tak velkorysou nabídku je těžké odmítnout. Kdybych si měl takovouhle špičkovou ochranku platit sám, vyšlo by mě to nejmíň na pět tisíc za den. Teď budu moct opravdu klidně spát. Bez rámusu mě nikdo neunese a tahle partička bude v případě potřeby schopná držet boj dostatečně dlouho na to, aby stihly dorazit podstatně silnější posily.

			Tím naše obchodní jednání skončilo. Poseděli jsme ještě asi půl hodinky, vydatně jsme povečeřeli a zrekapitulovali včerejší den otevřených dveří u Veteránů. První místo v kuchařské soutěži získal k mé velké radosti vlašský salát. Cenou za vítězství bylo to, že klan odkoupil od majitelky receptu licenci, takže odteď bude kdykoli možné dát si salát v hradní kantýně. Erik na mě spiklenecky mrkl a slíbil, že mi pomůže dostat se k receptu.

			Stas se ušklíbl a s lehkým odsudkem v hlase Erikovu nabídku okomentoval: „Nenapravitelnej děvkař…“

			Od srdce jsem se rozesmál a zvedl ruku s rozevřenou dlaní. Erik nastavil svou těžkotonážní tlapu a zvučně jsme si plácli. Je to chlapík! I kdyby měl přefiknout třeba celý personál kuchyně včetně myček nádobí, ten recept za to stojí.

			„A co ta soutěž mazlíčků? Když byla moje kráska druhá, kdo to nakonec vyhrál?“

			Erik se Stasem na sebe pohlédli, načež oba vybuchli smíchy.

			„Co?“ naklonil jsem se k nim přes stůl. „Tak to vyklopte, mě to fakt zajímá!“

			„Tomu nebudeš věřit.“

			„Ale budu, mám úplně vypnutý kritický myšlení. Tak ven s tím!“

			„Mumínek! Bílej Mumínek se střapatým ocáskem.“

			Měli pravdu, nevěřil jsem tomu.

			„Cože?!“

			„Vzpomínáš si na tu holku, dceru našeho kapitána?“

			„To je ta dvanáctiletá?“

			„Jo, ta dvanáctiletá,“ přitakal Erik a jal se mi celou věc osvětlovat: „To je takovej jeden sociální quest. Je šíleně zdlouhavej, má asi osmnáct částí, ale hlavně je úplně k ničemu. Berou si ho jenom masochisti a lidi, který tak zbožňujou svoji kočičku Micinku z reálu, že bez ní nemůžou žít a potřebujou ji mít i ve hře. Finální odměna spočívá v tom, že si můžeš sestavit portrét svýho miláčka a UI ti ho oživí. Jaký zvíře má představovat Mumínek, to se mě fakt neptej, možná že si UI jenom tříbila svůj smysl pro humor. Každopádně kdybys náhodou někde na hradě potkal malou bílou potvoru s velkým placatým čenichem a střapatým ocasem, tak jí dej kus masa a ona ti dá pokoj.“

			„Maso? Já myslel, že mumínci jsou spíš na sladký.“

			„To nežere, prevít. Prostě jim z toho vyšel masožravec. Ale na pohled je to mazel.“

			No jo, nevyzpytatelné jsou cesty Boží… Zabraný do hovoru jsem si vůbec nevšiml, že už dorazila pětice mých strážců. Chlapci se usadili hned u vedlejšího stolu, pomaličku ucucávali pivko a házeli závistivé pohledy na obláčky cigaretového kouře, kterých teď bylo v sále už podstatně méně. 

			Stas pozval k našemu stolu jejich velitele a představil mi ho: „To je poručík Šedý, Mág, level 160, a tvoje chůva na následujících pár dní. Vytvoř s ním družinu a hned mu dej taky povolení k teleportaci, kdyby bylo potřeba rychle tě uklidit. A taky jim dej oprávnění ke vstupu do tvýho pokoje.“

			Se skřípajícími zuby jsem udělal všechno tak, jak to po mně Stas chtěl. Buď brzy poznám, jaký jsem byl vůl, když jsem věřil Veteránům, nebo mám skutečně zajištěnou opravdu spolehlivou ochranu. Pro všechny případy jsem ale poslal Táně zprávu, ve které jsem jí několika slovy popsal, jak se věci mají. Kdybych náhodou beze stopy zmizel ze svého pokoje, alespoň o tom bude někdo vědět.

			Pak jsem se rozloučil s oběma Veterány, kteří se teleportovali zpátky na hrad, a rozhodl jsem se zmizet do svého pokoje, protože příchozích dychtících po tabáku neustále přibývalo.

			Rozdal jsem skoro všechno, zbylo mi sotva třicet cigaret. Polovinu jsem nechal hostinskému, ať s nimi naloží, jak sám uzná za vhodné. Taky jsem ho upozornil, že jsem už úplně plonk a že tady pro nikoho nejsem. Pak jsem se odebral do druhého patra. Poručík Šedý se mnou zašel do pokoje, sám se pečlivě seznámil s interiérem a na základě toho potom instruoval své podřízené. Poděkoval jsem vojákům a věnoval jim zbytek kuřiva, za což mi pak dlouho potřásali rukama a slibovali, že mě budou chránit jako oko v hlavě.

			Konečně všichni vypadli… Svalil jsem se na postel, byl jsem úplně hin. Otevřel jsem aukční portál, abych zkontroloval výsledky práce svého automatického nákupčího. Paráda, podařilo se mu nakoupit tři sta porcí pylu a dostatek dalších surovin, takže jsem teď měl materiál na výrobu dobré tisícovky cigaret. Dalo by se toho sehnat i víc, ale nastavil jsem záměrně hodně nízkou cenu, abych maximálně využil všech výprodejů. 

			Pak se můj pohled zastavil na podokně s aktuálně nejaktivnějšími aukcemi na portále. Bezkonkurenčně největší vášně teď vyvolávala položka s nabídkou údajně první opravdové cigarety v Jiném světě. Její cena se už vyšplhala na tisíc zlatých, a to byl evidentně teprve začátek. Můj křeček celý zbledl a zalapal po dechu. Naprosto jsem ho chápal. Ztratil jsem spoustu času a peněz, pak jsem zboží zadarmo rozdal, a zatím mě někdo předběhl a teď si chce pořádně namastit kapsy. Ne ne, kamarádi, takhle by to nešlo! Smetanu si slíznu hezky sám.

			Vyhrnul jsem si rukávy a dal se do práce, přičemž jsem po očku průběžně sledoval vývoj aukce. Po třech hodinách craftování už jsem tuhle činnost nenáviděl z celé své duše, nebo co to místo ní vtažení vlastně mají. Ne, je potřeba co nejdřív vydat ty licence, ať to všechno vezme třeba čert! S hrůzou jsem si představoval, jak příštích dvě stě let sedím ve svém pokoji a motám cigarety. Tak už dost! Kuš!

			Úplně vyčerpaný jsem se sesul do křesla. Přes celý stůl se táhla řada hotových výrobků, připomínající kulometný pás. Dvě stě padesát kusů. Teď přijde na řadu druhé dějství tohohle sebetrýznění – dát zboží do dražby. Každá cigareta bude mít vlastní nabídkovou položku. Budu je prodávat po kusech a nabídky budu zveřejňovat po jedné vždycky po půl hodině. Vyvolávací cenu dám na jeden zlatý a pak ať si roste klidně až někam do nebe, kolik dají, tolik dají.

			Táňa dnes nepřišla, že prý má něco v reálu, takže jsem musel spát sám. Možná bych už měl přemýšlet o přestěhování o patro výš. Až se Táňa nechá vtáhnout, budeme potřebovat víc místa a taky nesmím zapomínat na svou pověst. Poslal jsem mámě MMSku mimo obvyklý plán a podrobně v ní popsal svou návštěvu u Veteránů. Přiložil jsem fotky romantických zákoutí hradu a ceremonie předávání cen. Jsem si stoprocentně jistý, že se maminka bude hned zajímat, co že je to za elfku, která se tak věší na jejího syna. Už je opravdu nejvyšší čas seznámit je spolu. Doufám, že si máma brzy zvykne na to, že život může existovat i nezávisle na fyzickém těle, a kdo ví, třeba se mi jednou i podaří přetáhnout ji sem. Mladé a zdravé tělo, život plný barev… Myslím, že rozum nakonec zvítězí nad konzervatismem stáří. Proč by si tady nakonec nemohla nabrknout nějakého solidního digitalizovaného nápadníka? Třeba ten major Medved, to by rozhodně nebyla partie k zahození…

			Moje finanční situace se vyvíjí docela slibným směrem. Hodně mi pomohl ten turnaj, a to jak penězi, tak i předměty. V tomhle ohledu teď ovšem bude naprosto zásadní prodej cigaret a licencí. Taková věc se musí zapít! Prohrabal jsem brašnu a vytáhl lahvičku, kterou jsem tam měl doteď odloženou na horší časy.

			– Esence neznámé dovednosti. Výskyt: epický. 

			Obsahuje náhodnou dovednost. K osvojení dovednosti vypijte nápoj.

			Na dně finanční propasti, do které jsem se řítil, mě nečekalo ostré kamení, nýbrž obrovská trampolína. Žádný bankrot se nekonal, což znamená, že si teď můžu s klidným srdcem cvaknout něčeho dražšího. Přede mnou se rozprostírá věčnost a každá dovednost se může hodit – ať je to třeba ta nejzbytečnější věc jako iluzionismus nebo odpalování ohňostrojů.

			Sevřel jsem lahvičku v ruce a zátka s hlasitým lupnutím vystřelila. Místnost se naplnila příjemnou vůní a různobarevnými záblesky. Takže, na budoucí úspěchy! Do dna!

			– Gratulujeme! Naučil jste se unikátní magickou dovednost Rozdělení.

			Časová náročnost: 0. Spotřeba many: 0. Minimální doba mezi opakovaným užitím: 1 hodina.

			Pomocí této schopnosti můžete rozdělit vaši přivolanou bytost na libovolný počet dalších vámi ovládaných bytostí (jejich maximální počet závisí na aktuální úrovni dovednosti). Úroveň každé z nově vytvořených bytostí se rovná hodnotě úrovně původní bytosti dělené počtem nově vytvořených bytostí. Maximální úroveň rozdělené bytosti nesmí převyšovat úroveň svého pána.

			Fuj, co to je?! Nepochopil jsem z toho ani čárku. Přečetl jsem si to celé znovu slovo po slově. Aha, takže když mám peta na levelu 50, můžu z něj udělat dva s levelem 25. Jestli to tak chápu správně, tak je mi tenhle skill na základní úrovni skoro na nic. Ale co když ho trochu vylepšíme? Rozklikl jsem menu. Dovednost bylo možné upgradovat ve dvou různých liniích. První z nich spočívala ve zvyšování počtu bytostí, zásadní byla ovšem ta druhá. Každý vložený talentový bod zvyšoval level nových petů o dva, takže čistě teoreticky, kdybych teď vložil do skillu dvanáct pointů, už bych měl dva pety na levelu 50. Tak tomu už říkám síla! Škoda, že mám teď jenom jeden volný bod, a ne dvanáct. Navíc s růstem mého levelu jich bude potřeba pořád víc, aby za mnou petové nezaostávali. Pokud bych je chtěl udržet na top levelech, musel bych do toho skillu investovat minimálně polovinu všech talent pointů. Au, až mě z toho rozbolela hlava. Budu si muset zalézt ke kalkulačce a všechno pečlivě propočítat. Ale to až zítra, s čistou hlavou…

			Následující ráno jsem strávil čtením zpráv. Jak se dalo očekávat, vynález cigaret se hned stal hlavním tématem dne. Naštěstí se v souvislosti s tím nikde neobjevilo moje jméno, buď se ho novinářům nepodařilo zjistit, nebo se ho rozhodli zatím neprozrazovat. Všude se psalo jen o jakémsi neznámém šťastlivci, kterému se povedlo obejít zákaz tabáku. Spekulovalo se také o tom, kdy adminové celému tomuhle byznysu utnou tipec. Experti doporučovali co nejdřív skoupit všechno zboží, které se objeví v aukci, a nějaký čas si ho ponechat, jelikož se z cigaret téměř určitě co nevidět stane naprostá rarita, kterou bude možné přeprodat s doslova pohádkovým ziskem. Za takovou prognózu jsem nemohl než ze srdce poděkovat. Kdybych znal toho chytráka, co na to přišel, poslal bych mu snad i nějakou provizi. A kdo ví? Třeba to byl Stas, který se rozhodl výhodně zpeněžit část demo vzorků. Vůbec bych se tomu nedivil, rukopis by na něj ostatně docela seděl…

			Mimochodem, když už byla řeč o aukci, zkontroloval jsem výsledky noční práce automatického obchodníka. Trh si nemohl nevšimnout růstu poptávky na pyl, takže zcela zákonitě vzrostla i jeho nabídka – a samozřejmě také cena. Na skladě jsem teď měl skoro dva tisíce jednotek pylu a podstatně větší množství ostatních surovin. Je potřeba trochu omezit nákupy. Automat poctivě utratil všech sedm set zlatých, které ode mě dostal, a teď naléhavým blikáním žádal, abych ho znovu nakrmil. Ukojil jsem jeho touhu, ale současně jsem mu i upravil instrukce tak, aby se soustředil hlavně na pyl.

			Ceny vystavených cigaret sebevědomě rostly do vesmírných výšin. Aktuální hodnota aukcí vylezla nad pět stovek za kus. Automat byl zahlcený privátními zprávami od hráčů. Někteří vyjadřovali svou nedůvěru, jiní přímo vyhrožovali, našlo se dokonce i několik naivních žádostí o recept. Reportér zpravodajského portálu mě žádal o osobní setkání a poskytnutí rozhovoru. To se bude docela hodit, ovšem až později, po uzavření kontraktu o převodu licence. Bude potřeba provést určitá opatření, která by sňala terč z mých vlastních zad. Odepsal jsem mistrovi pera a zeptal se ho na podmínky a na honorář. Takhle získám trochu času, než dojednáme všechny detaily, možná už budu moct vystoupit ze stínu.

			Ubalil jsem ještě asi sto cigaret pro sebe a pro diplomatické potřeby. Moje ochranka se mě prostřednictvím skupinového chatu ptala, jestli se nepřidám k jejich ranní kávičce. Pochopil jsem jejich narážku a pozval všechny k sobě. Při kávě a cigaretce jsme pak trochu pokecali o životě a já je zásobil další skromnou dávkou kuřiva.

			Pak se konečně objevila znepokojená Táňa. Vtrhla do pokoje tak nečekaně, že hoši ze speciálního bleskově vyskákali ze svých míst a rozestavili se do všech rohů místnosti. Dívka zůstala pohoršeně zírat na chuchvalce dýmu, potom otevřela okno a začala kolem sebe mávat rukama, aby rozehnala pestrobarevnou mlhu, zaplavující celý pokoj. Nato poručík zamručel, luskl prsty a místností se prohnal slabý, nicméně docela svěží větřík.

			„Co je tohle za kouzlo? Že by Malý průvan?“ zeptal jsem se.

			Kouzelník očividně nesdílel můj smysl pro humor.

			„To nebylo kouzlo, jenom čistá síla.“ 

			„Jak jako čistá síla? Ve hře přece žádná taková dovednost není,“ namítl jsem.

			„Dovednost ne, ale možnost jo,“ odvětil mág. „To máš tak, lidi, co jsou vtažení už hodně dlouho, a já jsem tady už dva roky, jsou čím dál míň závislí na pevném herním kódu. Začínáme pociťovat svou vlastní sílu a učíme se ji ovládat mimo rámec záměrů game designérů. Není na tom nakonec nic tak udivujícího. Děti rostou, starci mládnou a i magie se nám začíná pomaličku podřizovat. Ze začátku jsou to síly, ke kterým má postava nejblíž, já jsem třeba vzdušný mág. A potom – kdo ví…“ 

			Dočista jsme s Táňou zkameněli a pokoušeli se tuhle informaci nějak smysluplně zpracovat.

			„Hustý…,“ špitla Táňa.

			Kouzelník přikývl a pokračoval: „Je to tak. Tohle už dávno není žádná hra, aspoň pro nás ne. Já osobně si myslím, že když muž a žena, oba dva vtažení, budou opravdu hodně a upřímně chtít, tak se jim může i narodit dítě.“

			Tentokrát už zůstali stát v zamyšleném mlčení úplně všichni. Rubikova kostka tohohle světa se znovu se skřípotem pootočila a odhalila nové barvy a nové úhly. Moji bodyguardi se mezitím nenápadně vrátili na své pozice a taktně mě nechali s mou dívkou o samotě. Táňa byla zvědavá na všechny novinky, já jsem jí všechno bod po bodu vyprávěl a ona vzdychala údivem a znepokojením. Skrz její rozrušení nicméně probleskovala pýcha – její přítel se jen tak neválí na gauči, ale ohání se, seč mu síly stačí, hledá různé možnosti a hned je taky realizuje. To mi lichotilo. Projev důvěry ve svého partnera, podpora jeho snažení a jeho sebevědomí, to jsou ostatně všechno nezbytné předpoklady šťastného manželství. Existují spousty žen, které tyhle jednoduché pravdy vůbec nechápou a pak se hrozně diví, že jejich Váňa prosedí půl života na zadku před bednou a nehne ani prstem, aby něco změnil k lepšímu.

			Jak jsem si tak hověl v posteli a užíval si přítomnosti své krásné paladinky, vzpomněl jsem si na dárek od Anunacha. Potají jsem náramek vytáhl a podíval se na jeho staty.

			– Plačící okovy. Výskyt: raritní. Vylepšení: Kámen života ×2. 

			Bonus: Obranné číslo +90. Síla +40. Obratnost +40.

			Zvláštní účinek: V případě, že majitel předmětu utrpí zranění, existuje 24% pravděpodobnost vytrysknutí slz života do okolí a uzdravení všech členů družiny o 120 jednotek života.

			Užití omezeno na povolání: Paladin.

			Minimální úroveň uživatele: 150.

			Neskutečný kousek! Ani nechci vědět, kolik stojí, křeček by mě pak mohl klidně v noci udusit polštářem.

			„Táni, něco pro tebe mám.“

			Táňa, která zrovna už asi potisící zkoumala svůj portrét, visící na zdi, se ke mně se zvědavým pohledem otočila a vyzývavě se při tom usmála. Bez zbytečného divadélka jsem jí vtiskl do ruky náramek. Dívka si ho prohlédla a vykulila oči.

			„To si děláš srandu… Neříkej mi, že ti to vypadlo někde v boji! I když, pokud jde o tebe, tak jsem už schopná uvěřit úplně všemu.“

			S předstíranou lhostejností jsem pokrčil rameny a pochlubil se: „Výměnnej obchod… Mám to přímo od samotnýho Anunacha.“

			„To se mi snad zdá…,“ špitla Táňa a přitiskla si šperk na prsa. „Budu si muset počkat, až do něj dorostu… V reálu mám taky takovej masivní stříbrnej náramek, ale myslím, že nebude stát tolik jako tenhle. Jak je to všechno relativní…“

			Pak vyskočila na postel a obkročmo mě zasedla.

			„Chceš vidět ještě jeden příklad relativity?“ řekla záhadným tónem a začala si pomalu odshora rozepínat knoflíčky na halence.

			Zvědavě jsem sledoval její počínání. Táňa si vsunula ruku pod límeček a vytáhla odtamtud malý bleděmodrý kamínek na obyčejném koženém řemínku.

			„Pamatuješ? Tábor gnollů a jedna holka se smutnýma očima…“

			„Azurit…,“ poznal jsem kámen. „To je on?“

			„Jo!“ Táně se na tváři objevil veselý a pyšný úsměv. „Přesně ten, cos mi dal v den, kdy jsme se seznámili. A, teď se prosím tě neuraz, tenhle kamínek pro mě znamená víc než Anunachův náramek. Takhle je to všechno relativní…“

			Natáhl jsem ruku a vzal do ní kámen. Potom jsem se Táně podíval do očí, lehounce jsem přitáhl azurit směrem k sobě a donutil tak dívku sklonit se níž… a ještě níž…

			Následující dvě příjemné hodiny uplynuly jako voda. Když jsme se unavení, nicméně nadmíru spokojení jen tak váleli v posteli, přišla zpráva od Stase. Jednání se prý nějak vleče a určité hmatatelné výsledky se dají čekat nejdřív zítra. Ochranka má ještě zůstat v hostinci a já prý nemám za žádnou cenu vytahovat paty, jelikož se atmosféra stále víc vyostřuje a kolem porcování tabákového koláče se rozpoutaly docela divoké zákulisní čachry. Ke zprávě byl připojen obsáhlý dokument od Semjona Andrejeviče, obsahující plány na vytvoření aliance a rozvoj tabákového průmyslu v Jiném světě. Byly tam mimo jiné časové rozpisy předpokládaných objemů produkce, harmonogram pokrytí trhu nebo specifikace distribučních kanálů. Stas mě naléhavě žádal, abych materiály přeposlal adminům a požádal je o jejich oficiální schválení. Když bude mít v ruce oficiální posvěcení od nejvyšších instancí, bude prý mnohem snadnější na jednání Rady celý plán protlačit. No co, věci se zatím hýbou směrem, který je v souladu s mými zájmy, takže přeposílám.

			Přede mnou teď ovšem dost akutně vyvstala otázka, co s volným časem. Táňa to měla jednodušší, postěžovala si na vyčerpaný časový limit pro plné ponoření a vytratila se do reálu. Já jsem ale teď neměl do čeho píchnout. Po chvíli přemýšlení jsem si přece jen vzpomněl na jednu věc, která mi už dlouho ležela v hlavě. Můj méďa s sebou už pěknou dobu tahá půl tuny lootu! Bylo potřeba věci nějak přebrat, ale moc se mi s tím nechtělo ven do dvora. Skeptickým pohledem jsem si změřil místnost, načež jsem se jal odsouvat všechen nábytek do rohů. Když jsem s tím byl hotov, pískl jsem na přivolávací píšťalku.

			Téměř současně se ozval řev medvěda, kterým mě radostně vítal, rachot rozbitého nádobí a skřípot rozlámané židle. Já sám jsem byl odhozen na postel. Pokoj se nakonec ukázal být mnohem menší, než jsem si původně myslel. Dveře se rozlétly a kdosi z ochranky se pokusil vpadnout do místnosti. Narazil ovšem do medvědova boku, který po celé šíři blokoval vchod do pokoje, odrazil se od něj jako od trampolíny a pozpátku vyletěl zase na chodbu. Když jsem zaslechl elektrické lupání připravovaného kouzla, bleskově jsem medvěda odvolal.

			Naskytl se mi pohled na neuvěřitelnou spoušť. Teď už úplně chápu, proč se říká, že je někdo „jako slon v porcelánu“. Ve dveřích stál jako socha poručík, který na poslední chvíli přerušil sesílání kouzla. Setřásl z rukou poslední magické jiskérky, rozhlédl se po místnosti a zavrtěl hlavou.

			„Glebe, ty nejsi normální. Když už tak nutně potřebuješ toho medvěda, tak proč nejdeš na dvůr? My bysme tě kryli.“

			„Sorry, chlapi, z geometrie jsem měl vždycky nejlíp za tři. Prostě se mi nějak nepovedlo zakreslit objekt do prostoru.“

			Všichni společně jsme sešli dolů na dvůr. Zatímco jsem přebíral loot, kolemjdoucí zírali na medvěda jako tele na vrata. Takováhle podívaná se člověku nenaskýtá každý den, zvlášť když jde o začátečníka, kterých bylo kolem habaděj. Mladého válečníka s hodností praporčíka jsem zaúkoloval, aby nosil všechny krámy do nejbližšího obchodu. Je třeba poznamenat, že všech pět mých osobních strážců byli důstojníci nebo poddůstojníci, což svědčilo o jejich profesionalitě a důležitosti pro klan. Nad mou kořistí za pár šuntů se všichni mohli potrhat smíchy, nicméně ochotně mi pomáhali, sami taky potřebovali nějak zabít nudu. Z prodeje věcí káplo něco kolem dvou stovek zlatých, což podle nynějších měřítek nebylo skoro nic. Kromě toho jsem ale ještě vyselektoval a rovnou i roztřídil slušnou zásobičku ingrediencí ke craftování. Alespoň bude co dělat, budu trénovat Alchymii.

			Na závěr jsem ještě zkontroloval méďovy staty, jestli se mu tam někde neválí nějaká zapomenutá nepřidělená jednotka.

			Jezdecké zvíře Humungus (Rudý medvěd)

			Úroveň: 26

			Síla: 80

			Odolnost: 50

			Útočné číslo: 57–71

			Rychlost: 15 km/h

			Maximální počet jezdců: 2

			Nosnost nákladu: 400

			Speciální dovednosti: Obrněnec, Zbrojnoš, Nosič II, Povoz

			Ten poslední skill jsem mu vybral na levelu 25. Dovoloval posadit na mounta ještě dalšího jezdce, což se ve světle mé zdárně pokračující socializace a sbližování s Táňou jevilo jako čím dál aktuálnější potřeba. Díky téhle šikovné dovednosti se tak z mého bojového medvěda stával rodinný vůz.

			Poté, co jsem rozprodal loot, pozval jsem chlapce na večeři. Nemohl jsem si při ní nevšimnout jejich okatých narážek a zásobil je kuřivem na noční šichtu. Po jídle jsem se odebral zpátky do pokoje. Tím receptem jsem si to pěkně zavařil… Dřepím tady a připadám si jako kus sýra v pastičce na myši. Všichni kolem mě větří a čmuchají, ale máchnout po mně tlapkou se bojí. A ještě že tak, to by mi tak chybělo, aby se po mně sápal každý, komu přijdu do rány.

			Nadešel čas ukončení dražby prvních položek vystavených na aukci. Cena jednotlivých cigaret končila v rozmezí mezi jedním a dvěma tisíci. Díky vám, drahá masmédia, že jste mi tak pěkně naladila zákazníky. Od téhle chvíle se na můj účet co půlhodinu připisovalo několik stovek zlatých. Adminové si pokaždé pečlivě ukousli svůj nemalý díl. Z Anunachova náramku jsem naštěstí žádnou daň platit nemusel, nicméně výměnného obchodu stejně raději nebudu moc zneužívat, nemuselo by se to vyplatit.

			Za interview mi reportéři nabídli tři tisíce, což z něj činilo finančně už velice zajímavý podnik. Odpověděl jsem jim zatím poměrně vyhýbavě, jen ať se v tom ještě chvíli koupou.

			Po zbývající část dne jsem se věnoval puntičkářské práci alchymisty. Přebíral jsem ingredience a zapisoval si, co můžu hned vyrábět a jakých surovin se mi nedostává. Ty jsem pak dokupoval společně s novými recepty, ze kterých jsem si mohl už pomalu zařídit celou knihovnu. Do večera se mi podařilo vyrobit slušnou sadu lektvarů pro všechny příležitosti. Ve své polní výbavě jsem teď měl Noční vidění, Pravé vidění, Dech ryby, Malou levitaci, několik druhů jedů a protijedů a také asi deset lahviček s útočnými kouzly, vlastně takové Molotovovy koktejly.

			Večer mi přišla odpověď od adminů. S myšlenkou vytvoření aliance v zásadě souhlasili, jen trochu upravili tempo zvyšování produkce. Také slibovali, že se postarají o vestavěné omezení pro hráče mladší osmnácti let, což měl být první a zásadní krok ke splnění všech zákonných požadavků. Všechno jsem to přeposlal Stasovi a už za půl hodiny mi od něj přišla pozvánka na hrad na oficiální snídani v užším kruhu nejvyšších klanových důstojníků, při které měly být, cituji, „oznámeny výsledky jednání“. Mám tam být v deset ráno, teleport zařídí moje ochranka.

			Pod zprávou bylo ještě připsáno: „PS: Jestli můžeš, vem prosím tě trochu víc kuřiva. Tady si teď celej důstojnickej sbor posílá dokola cigáro po cigáru – jak malý děti, nekecám…“

		

	


		
			27. kapitola

			Zbytek večera jsem proválel v posteli s novou knihou mého oblíbeného autora. Předplacená služba nezahálela a poctivě plnila mou PM schránku nejnovější literaturou. Ještě kdyby tak byl čas na čtení…[image: sdot]


			Ani nevím, jak jsem usnul. Zato probuzení bylo velkolepé. Noční ticho z ničeho nic přerušila směsice zvuků bojových kouzel a řinčení mečů. Stihl jsem se jen vystrašeně posadit na posteli, když se dveře s rachotem rozlétly a do pokoje vpadlo několik neznámých bojovníků. Neztráceli ani vteřinu a hned se vrhli směrem ke mně. Pokusil jsem se vyskočit z postele, ale nohy se mi zamotaly do deky a já letěl jak široký tak dlouhý na podlahu, pokrytou květovaným kobercem. Nedoletěl jsem…

			– Pozor. Aktivován skupinový magický teleport, místo určení: Zóna úsvitu, Východní hrad.

			Ozvalo se známé plesknutí a místo na měkký kobereček jsem sebou praštil na kamennou dlažbu teleportačního sálu.

			„Uhh!“ vyrazil jsem si dech.

			Ještě vleže jsem se rozhlédl kolem. Vedle mě stál poručík Šedý, zaseknutý v bojové póze. Životů mu zbývala sotva polovina, navíc stále velmi rychlým tempem ubývaly. Po těle měl desítky ran, z nichž některé vypadaly vyloženě ošklivě – kouřilo se z nich a černá krev se z nich jen valila. Jedna ruka mu bezvládně visela podél těla. Poručík tomu všemu věnoval jen málo pozornosti, oči měl zamlžené a rychle pohyboval rty. V bojovém chatu družiny se míhaly jeden za druhým povely spolubojovníkům, kteří zůstali v hostinci. Vojáci, kteří k nám pohotově přiběhli, mě postavili na nohy a službu konající klerik se jal rychle léčit poručíka. Mezitím se v křišťálových respawnovacích kupolích začali objevovat mí bodyguardi. Jeden, dva, tři. Chvilku nic… A už jsme komplet.

			Do sálu se přiřítil Stas s nějakým mně neznámým kapitánem a za nimi ještě asi dvacet vojáků v plné polní. 

			Šedý je gestem ruky zastavil a řekl: „Posily nejsou potřeba, naši jsou už všichni tady – támhle, s holýma zadkama.“

			Poručík ukázal na členy svého oddílu, kteří už na sebe navlékali prosté oblečení barvy khaki, které jim přinesli ze služebny. To má docela logiku, vždyť tady musí být znovuzrozených naháčů pořád plno, takhle se aspoň nemusejí promenovat po hradě v trenkách…

			Stas se obrátil k poručíkovi: „Podejte hlášení.“

			Šedý počkal na kapitánovo souhlasné kývnutí a strohým vojenským tónem spustil: „Žoldáci, všechna jména skryta. Minimálně čtyři trojice, levely kousek nad námi, nabuffovaní až po uši, otrávené zbraně. Dvě trojice Rogunů, Saša si jich všiml, až když byli kousek od nás, a to je ve stealthu jako doma. Zaměstnali bojem stráž na chodbě a pronikli dveřmi k nám i ke střeženému objektu. Podle rozkazu jsem se pokusil Gleba evakuovat. Třikrát mi přerušili sesílání, povedlo se to jen zázrakem. Chlapci se pak drželi ještě asi patnáct sekund. Konec.“

			„Závěry?“ zeptal se Stas.

			„Byla to prvotřídní práce. Elita, kterou penězi nezaplatíte. Podle mě za tím jsou Oldeři.“

			Stas udiveně zdvihl obočí a poručík pokračoval: „Za prvé, hostinec patří jim a útočníci moc dobře věděli, nejen kde jsme, ale i jak to přesně vypadá v pokojích. Šli najisto, úplně jako po nějakém cvičení na trenažéru. Navíc se vůbec neobjevily stráže, pravděpodobně ani neměly přístup do horních pater. Oldeři řeknou ‚soukromý pozemek‘ a nikdo s tím nic nenadělá. Za druhé, nějak moc rychle vylomili zámky. Spíš to vypadá, že se v tom jen tak naoko pošťourali, ale ve skutečnosti měli předem zajištěný přístup a normálně si otevřeli. Deset sekund na zámek apartmá pro hosty s třetím stupněm ochrany, to už je na hranici sci-fi. Kdyby byl jeden, ale dva…?“

			Rogue ze zvláštní jednotky přikyvováním potvrzoval, že velitel dobře ví, co říká.

			„A konečně, všechno to přesně odpovídá jejich mafiánskému stylu. Ani v reálu se nikdy moc neohlíželi na mínění druhých. Co chtěli, to si vzali. A tady, ve světě, kde vládne síla, je tohle jejich přirozená reakce na podnět. Potřebujeme recepturu, tak pošleme ostré hochy, aby nám ji přinesli.“

			Stas se obrátil ke kapitánovi: „Cejchovaný, kolikrát jsem tě už prosil, abys mi ho pustil do analytickýho. Taková hlava, a běhá někde po lesích jako nějakej pěšák.“

			Kapitán ukázal rozvědčíkovi vztyčený prostředníček a odsekl: „Věrku z provozního jsem ti půjčil na tejden a už ji z tebe půl roku tahám zpátky.“

			Potom se obrátil k Šedému: „Dobrá práce, poručíku. Běžte si odpočinout. Ráno si zaleťte na hřbitov pro věci.“

			Poté, co rozdal instrukce svým podřízeným, pozorně si mě prohlédl, podal mi ruku a představil se: „Alexej, velitel zvláštních oddílů světlého křídla. Docela nám dáváš zabrat, všechno je tady teď vzhůru nohama.“

			Potřásl jsem mu rukou a nasadil lehce provinilý úsměv, jako že se to prostě takhle samo semlelo a já jsem v tom vlastně nevinně.

			Stas mě poplácal po rameni: „Klid, nikdo ti nic nevyčítá. Pojď, zavedu tě do křídla pro hosty. Aspoň se v klidu vyspíš, tady tě už nikdo jen tak nevyhmátne.“

			Začal jsem se v tom všem nějak ztrácet… Poslušně jsem následoval rozvědčíka a přemítal jsem o událostech dnešní noci. Oldeři? Zní to docela logicky. Jenže co když je to celé jen divadýlko, které sehráli sami Veteráni pro jediného důvěřivého diváka? Ten bude pak při jednání jako beránek, jen aby se co nejdřív zbavil patentu, kvůli kterému mu teď hoří koudel u zadku. O tom, že je Stas dobrý herec, vůbec nepochybuju. Ale co kluci ze speciálního a ten jejich kapitán? Ne, tomu nevěřím. Nejspíš v tom přece jen bude nějaká třetí strana.

			Stas mě dovedl ke dveřím ve slepé chodbě, kterou už střežila dvojice dobře vyzbrojených stráží a kterou osvětlovala Pochodeň Plamene pravdy. Připomněl mi, že schůzka se štábem je v deset, zasalutoval a šel se zase věnovat svým tajným záležitostem. Spí on vůbec někdy? Přestože vědomí v tomhle světě nebylo vázané na žádný materiální substrát, stejně bylo vystaveno značné zátěži a potřebovalo odpočinek. Já osobně jsem spal docela pravidelně a jaksepatří jsem si to užíval. Je ale pravda, že jsem nepotřeboval spát tak dlouho jako v reálu. Cítil jsem se odpočatě už po nějakých čtyřech hodinkách, zbylou dobu jsem se válel jen tak ze zvyku.

			Pokoj, který mi přidělili, byl minimálně o třídu luxusnější než ten v hostinci. Jeho velkorysé rozměry, okázalý design interiéru a přezdobený krb – to všechno mělo vyjadřovat úctu prokazovanou hostu. Zalezl jsem si pod baldachýn doslova a do písmene královského lože, asi dvakrát jsem se převalil v peřinách, načež jsem usnul, jako když mě do vody hodí.

			V osm hodin mě probudily ostré sluneční paprsky, pronikající do pokoje úzkým oknem, a hlasité povely poddůstojníka, který honil bažanty po buzerplace. Po rychlé ranní hygieně jsem vykoukl na chodbu, abych se zeptal stráží, kde by se tady dalo sehnat kafe. Slíbili, že mi pro něj někoho pošlou. Asi za deset minut mi rozkošná NPC služka přinesla kávu a několik chlebů se salámem.

			To mě zaujalo. Zdá se, že interface správy hradu dovoluje najímat si nehráčské postavy. Kdo by taky chtěl ve hře na hrdiny hrát roli sloužícího personálu, kuchaře nebo třeba obyčejné stráže, která celou věčnost jen stojí u dveří? Tohle všechno jsou pro mě zatím neprobádané vody herního obsahu. Co všechno si může člověk ve svém vlastním domě zařídit? Tihle Veteráni třeba nějakým záhadným způsobem mohli omezit teritorium, na kterém je možné nastavit si bind point nebo se tam teleportovat. Nebo ta jejich aréna, tam se očividně nabízí spousta možností konfigurace. Při turnaji jsme se v ní bili na život a na smrt, a teď když se podívám z okna, vidím, jak se tam kadeti v tréninkovém režimu mlátí sekyrami hlava nehlava bez sebemenší újmy na zdraví. A to už vůbec nemluvím o tom, že místo písku teď její povrch tvoří imitace skalní plošiny.

			Vzpomněl jsem si na Stasovu prosbu, abych ubalil co nejvíc cigaret. Naštěstí jsem měl ještě trochu času. Podíval jsem se na aukční portál. Můj nákupčí se neflákal, na skladě bylo už kolem tří tisíc jednotek pylu. Jeho průměrná cena mezitím ještě o trochu stoupla, je vidět, že si sběrači pečlivě hlídají vývoj poptávky. Tady se nabízí další možnost přivýdělku. Jakmile klany dostanou licenci, poptávka po ingrediencích nabude masových rozměrů, každý den bude potřeba nakoupit miliony jednotek. Je jasné, že si adminové časem uvědomí, že reálný nedostatek surovin na trhu omezuje jejich příjmy, a tak se dá očekávat, že mucholovky obrovské začnou zčistajasna růst v příkopech podél všech cest, a to hned v celých koloniích. Možná že se taky objeví možnost jejich kulturního pěstování, farmářská profese ostatně ve hře existuje. Každopádně v prvotní fázi čeká trh skokový růst cen surovin. To znamená, že jejich nákup v současné době představuje velice výhodnou investici. Pro začátek navýším automatickému obchodníkovi skladovou kapacitu, ta základní už je z devadesáti procent naplněná. To taky není zadarmo, bude mě to stát další dvě stovky. Ale co, bilance mého účtu nevypadá nejhůř, za jednu noc mi tam naskákalo skoro pět tisíc zlatých. Škoda, že se v horizontu několika málo dnů tenhle zlatý důl definitivně zavírá. 

			A copak je tohle? Tady mi přistála ještě nějaká tisícovka. Podíval jsem se do logů. Aha, Ogrův obléhací štít se prodal. Tak se přece jen nakonec našel někdo, kdo ho dovede ocenit. Tak se mi to líbí!

			Během zbývající doby jsem ubalil skoro dvě stě cigaret. Po chvilce přemýšlení jsem je svázal do štůsků po dvaceti kusech, zásoba barevných stužek teď přišla vhod. Dost, už nemůžu! Podíval jsem se okénkem ven na nádvoří. Tam se pomaličku shlukovali vyšší klanoví důstojníci, přičemž mezi nimi byli vidět i temní. Spolehlivě jsem poznal dva orky, jednoho drowa a také svým vzrůstem nepřehlédnutelného trolla. Na co tady čekají? Bude se snad něco fasovat? Půjdu se tam radši podívat, abych o něco důležitého nepřišel.

			Jen co jsem vyšel ven, na tvářích důstojníků se objevily šťastné úsměvy. Nedůvěřivě jsem se rozhlédl kolem sebe. No jo, fakt se usmívají na mě! Pochyboval jsem, že bych sám o sobě byl příčinou takových pozitivních emocí, tak jsem se nesměle zeptal: „Cigárko, chlapi?“

			To byla trefa do černého. Vojáci vesele zahlaholili a obestoupili mě. „Mně taky, mně taky…,“ slyšel jsem ze všech stran, když jsem vytáhl dva svazečky cigaret. Důstojníci sice trochu s nedůvěrou koukali na barevné mašličky, nicméně obsloužili se pěkně po vojensku – rázně a bez ostychu, nikdo si nebral míň než tři čtyři kousky najednou. 

			Troll jich shrábl dokonce rovnou deset, rozpačitě se přitom usmál a hromovým basem se omlouval: „Mám moc velký plíce, vytáhnu celý cigáro najednou. Nikdo mi tady už nechce dát ani šluka.“

			Nikdo u sebe neměl oheň, tak pro něj museli poslat do kuchyně kadeta, který šel zrovna kolem. Konečně se nad naší skupinkou důstojníků začaly vznášet pramínky, kroužky a obláčky dýmu. Náš mladý Prométheus se zjevně neměl k odchodu.

			„Pane plukovníku, dovolíte mi promluvit se zde přítomnou civilní osobou?“ zeptal se chlapec.

			„Povoluje se, kadete.“

			Vojáček se obrátil na mě: „Nebylo by jedno cigárko?“

			Důstojníci zůstali chvíli zírat, taková drzost se jen tak nevidí, nicméně v naší malé kuřácké společnosti panovala dobrá nálada, takže vojáka nakonec žádný trest nestihl. Nebyl jsem škrt a dal mu jednu cigaretu. Mladík si frajersky připálil, ale místo očekávaného kouře mu z úst vylétlo množství duhových mýdlových bublin. Nikdo sice nevěděl, co to má znamenat, nicméně podívaná to byla natolik zábavná, že se řehtali úplně všichni včetně orkského plukovníka a velitele. 

			„Co to je za šaškárnu?“ pronesl skrz slzy smíchu troll.

			Odpovědi se mu dostalo od Stase, který se zatím nepozorovaně objevil za našimi zády – to je taky blbej zvyk, člověk se ho vždycky lekne…

			„To je prosím, pánové důstojníci, vestavěná ochrana osob mladších osmnácti let před škodlivými následky konzumace tabákových výrobků.“

			Jeden ze smějících se kapitánů si odkašlal, nasadil přísný výraz a obořil se na klučinu: „Kadete Lopuchu, ty hade jeden! Do dotazníku jsi přece napsal, že je ti dvacet a že studuješ na Rjazaňské akademii paradesantních sil. My mezi sebe žádnou usmrkanou chamraď nebereme… Stůj! Kam běžíš, ty malej parchante?!“

			Rozčilený kapitán seslal na prchajícího vojína něco paralyzujícího a od strážní budky proti němu vyběhla dvoučlenná stráž. Klučina nicméně k našemu velkému překvapení kouzla rezistoval a mrštil o zem jakousi lahvičkou, načež se několik desítek metrů krychlových prostoru kolem něj prakticky okamžitě zaplnilo hustým černým dýmem, z něhož k nám pak dolehl už jen známý zvuk teleportu.

			„Zdrhnul, hajzl!“ zaklel plukovník a odplivl si na zem.

			Pak se otočil ke Stasovi, z jehož tváře teď bylo možné vyčíst celou řadu různých pocitů od překvapení až po zlost.

			„Majore, jak mám tomuhle do prdele rozumět?! Špióni si tady pokuřujou společně se štábními důstojníky, a vy děláte co? Válíte si někde šunky nebo co?! Máte tady na Východním pěknej bordel, to vám teda řeknu.“

			Stas zatnul zuby a stroze odvětil: „Moje chyba, prošetřím to.“

			„Prošetři, buď tak laskav,“ řekl plukovník, který už trochu vychladl. „Tak, přestaneme se tady takhle vystavovat a půjdeme do malého sálu, už je tam prostřený stůl.“

			Hale poměrně solidních rozměrů, ve které jsme měli tu čest posnídat, říkali malý sál zřejmě ze skromnosti. Místnost měla na délku asi dvacet metrů, dominovaly jí dva masivní zdobené krby a vybavena byla monstrózním nábytkem. Nehledě na pseudohistorický interiér a brnění na polovině přítomných atmosféra příliš nepřipomínala snídani upjaté anglické šlechty. Připomínali jsme spíš vikingy, kteří dobyli hrad a na chvíli se tam zdrželi, než roztaje led na řece a budou moct zase na svou loď. Tihle páni oficíři prostě moc nezapadali mezi všechen ten vyřezávaný nábytek, vysoké židle s rovnými opěradly a čtyři vidličky pro každého na stole.

			Stas kdovíjak uhádl, na co myslím, a pošeptal mi: „Sál se používá k polooficiálním setkáním, tak musíme zachovávat protokol. V ostatních místnostech už se na to moc nehraje a u sebe v pokoji si můžeš na zeď pověsit třeba plazmu. Jiná věc je, že ti asi nebude fungovat…“

			Po jídle jsme se všichni přesunuli do vedlejší místnosti, určené k neoficiálním jednáním, kde to vypadalo o poznání útulněji. Byla tady nízká měkoučká křesla a stolky s ovocem a lehkými víny. Teď k tomu všemu přinesli ještě popelníky a důstojníci si hned s rozkoší zapálili. Plukovník dal znamení Stasovi, aby začal.

			Kontrarozvědčík se obrátil ke mně: „Glebe, co se týká tvé nabídky, považujeme ji za velmi velkorysou, současně však s sebou nese značná rizika. Nedovedeš si ani představit, kolik nás to stálo času a sil, než jsme se dopracovali k hrubému náčrtu budoucí aliance. V zásadě se nám podařilo získat předběžný souhlas všech zúčastněných stran, teď zbývá dořešit některé detaily a samozřejmě dohodnout se s tebou. A teď to důležité. Alianci bude tvořit devět klanů, což z ní učiní sílu, kterou nebude moct nikdo přehlížet. Mimochodem, Oldeři v alianci nebudou. Nikdo je nemá příliš v lásce a nikomu se taky nehodí, aby ještě víc posílili. Je to jeden z pilířů, na kterých stojí naše dohoda. Nicméně přílišné upevnění pozice Veteránů taky není něco, po čem by naši partneři toužili. Proto se aliance staví proti tomu, aby vlastník unikátního patentu příslušel k některému ze zúčastněných klanů. Po zvážení všech možných variant navrhujeme, abys založil svůj vlastní klan. Byla by to čistě formální záležitost, klan by měl jen jednoho člena. Tenhle tvůj klan by se pak stal desátou smluvní stranou aliance. Tím by se kromě jiného i zjednodušil výpočet dělení zisku. Každý klan, včetně toho tvého, by dostal dvě procenta. Tahle varianta by vyhovovala všem. Jak se k tomu stavíš ty? Nechceme na tebe tlačit, můžeš si všechno v klidu rozmyslet.“

			Uf… Zvrátil jsem se v křesle a zavřel oči. Všechno to bylo trochu komplikovanější, než jsem si myslel. Můj vlastní klan… Mělo by to své výhody, třeba přístup ke speciálním interfacům, možnost postavit si hrad nebo koupit nějaký nově objevený a spoustu dalších užitečných věcí. Z tohohle úhlu pohledu se to jeví jako jednoznačné plus. Nikomu bych se takhle ničím nezavazoval, naopak by se mi otevřela fůra nových možností. Druhá věc je, že se nezapojím do žádné etablované mocenské struktury, která by mi poskytla bezpečné přístřeší. Už jsem přece definitivně dospěl k názoru, že bez dobrého zázemí a podpory vlivné skupiny se člověk v tomhle světě daleko nedostane. Ačkoli… Vlastně to není tak, že bych zůstal úplným sólo hráčem. Být součástí nejsilnější aliance klastru je v určitém ohledu možná víc než být jen váženým členem klanu. Když si vezmu třeba Stase – je to major, velice schopný a vlivný zvláštní agent, a přesto si musí nechat líbit, když mu nadřízený máchá čumák v louži chcanek jako štěněti, a ještě k tomu přede všemi. Hezky stáhnout ocas, srazit podpatky a kát se, jaký jsem to idiot… Ne, děkuju pěkně!

			Když si to tedy shrneme, můj vlastní klan mi může poskytnout výhody nezávislosti, zatímco členství v alianci výhody bezpečného přístřeší. Takže samé výhody. Jediná nevýhoda je v tom, že bez členství v klanu můžu zapomenout na nejlepší raidy, ale na ty stejně budu ještě hodně dlouho moc malá ryba. A až na to přijde čas, může už být všechno úplně jinak.

			Teď ta dvě procenta. Abych pravdu řekl, doufal jsem ve víc. Nicméně když vezmu v potaz všechny ty velké ryby, které jsou ve hře, musím být rád, že na mě zbude aspoň něco. Každopádně je načase stáhnout se do ústraní a nenastavovat dál svůj krk. Až předám výrobní licenci, stanu se jen dobře zajištěným panáčkem v pozadí, který nebude už nikoho zajímat. Alespoň v to doufám.

			Když jsem otevřel oči, všichni přítomní mě hypnotizovali svými pohledy. Kývl jsem.

			„Souhlasím ve všech bodech. Mám jen pár otázek, které bych chtěl později prodiskutovat se Stasem, přítomnost celého důstojnického sboru k tomu nebude zapotřebí.“

			Místností se rozlehly sotva slyšitelné úlevné vzdechy. Klan stanul na prahu nové etapy svého rozvoje, která s sebou nesla příslib citelného finančního a mocenského vzestupu.

			Plukovník, ze kterého se vyklubal zástupce samotného šéfa klanu, zvedl číši a pronesl přípitek na úspěšné uzavření dohody. Pak se ještě nějaký čas řešily detaily a Stas si vyžádal jeden až dva dny na shromáždění všech podpisů od ostatních klanů. Já jsem byl požádán, abych se po tuto dobu nevzdaloval z hradu a abych si nezapomněl založit klan. Apartmá pro hosty mi bylo plně k dispozici a dostal jsem i povolení k volnému vstupu na hrad pro Táňu.

			Stas byl typ člověka, co nerad něco odkládá, proto šel hned po skončení jednání za mnou. Vypadal dost ustaraně. Nehledě na úspěch dnešní schůzky a celého vyjednávání teď asi měl docela hodně věcí na práci: nejasnosti ohledně přepadení v hostinci, teď ještě ten adolescentní špión… A to bylo jenom to, o čem jsem věděl.

			„Poslouchám. Cos to chtěl probrat?“ zeptal se mě.

			„Kde se tady dá v klidu mluvit?“

			Stas se na chvilku zamyslel a pak řekl: „Nejblíž asi u tebe v pokoji.“

			Když jsme vešli do mého obrovského apartmá, první, co jsem udělal, bylo, že jsem Stasovi dal zbytek svých cigaret. 

			„Všechno zlo pochází z kouření,“ okomentoval to Stas s poněkud nuceným úsměvem.

			„O tom chci právě mluvit,“ řekl jsem. „Moc se mi nechce zpátky do hostince, kde bych byl furt na ráně Olderům. Chtěl jsem poprosit klan, jestli bych tady nemohl tak měsíc dva vegetovat. Ale nechci, abys kvůli tomu měl nějaký problémy…“

			Stas protočil panenky a chvíli pohyboval rty, jako by něco počítal.

			„To nebude problém, velitele nějak zpracuju. Můžeš zůstat v tomhle pokoji, zařídím ti plnej osobní přístup. Ještě nějaký otázky?“

			„Jo, ale je to taková spíš osobní věc. Dost mě zajímá jeden případ v reálu, co se stal asi před půl rokem. Nemohl bys mi nějak zjistit, co je na něm pravdy?“

			„O co jde?“ zeptal se rozvědčík.

			Převyprávěl jsem mu v rychlosti všechno, co jsem věděl od Táni. Snažil jsem se vzpomenout si na co nejvíc faktů, o které by se dalo opřít při zjišťování skutečného průběhu celé té historie. Jakmile jsem domluvil, Stas přikývl. 

			„Je to pravda,“ řekl stroze.

			„Co je pravda?“ 

			„Všechno je to pravda, od a až do zet. Táňa Semjakinová, osmnáct let. Žije s matkou, vztahy napjaté. Bez stálého partnera. Sestra Káťa Semjakinová spáchala sebevraždu skoro před šesti měsíci. Důvody znáš. Kdo dal komu kolik peněz a jakých známostí kdo využil, to jsou detaily, který pro tebe, myslím, nejsou podstatný. Promiň, ale museli jsme si trochu proklepnout tebe i tvý okolí. Ve hře jsou moc velký prachy na to, abysme si mohli dovolit sázet na úplně neznámýho koně jménem Laith.“

			Byl jsem tak ohromený, že jsem se nezmohl na slovo. Něco takového jsem ale nakonec mohl čekat. Veškerá hra skončila, jakmile přestal fungovat knoflík logoutu. Teď už je to život. A tenhle Stas není jen nějaká plyšová postavička, ale skutečný kontrarozvědčík, pracující pro skutečnou vojenskou organizaci. Kdy si už konečně zvyknu, že Jiný svět má minimálně dvě tváře? Jednu herní pro všechny a jednu skutečnou pro vtažené. A tenhle svět se neustále mění a ukazuje člověku střídavě obě své podoby. Jednou ho nutí hrát, jindy ho zase i s celou hlavou vykoupe v jeho vlastní naivitě a odtrženosti od reality. Teď už chápu, proč dlouho vtažení hráči od sebe neoddělují herní situace a reálný život…

			„Chápu. Díky, Stasi. V tom případě asi už víš, o co tě chci poprosit,“ pokračoval jsem, když se mi vrátila řeč.

			Agent neurčitě pokrčil rameny, jako by chtěl říct: „Možná vím, možná tuším, ale ty po mně něco chceš, tak mi to taky pěkně řekni.“ Odkrývat karty jako první, na to nebyl zvyklý.

			„Táňa se chce pomstít. Osobně. Jak těm šmejdům, tak i tomu koupenýmu fízlovi. Bude potřebovat pomoct – poradit, sehnat zbraň, přikrejt a tak. Až to bude mít hotový, musí taky mít ještě dost času na vtažení.“

			Stas sevřel rty a dlouho nic neříkal. Když jsem viděl jeho váhání, vytáhl jsem z kapsy prsten s nápisem Přítel klanu a položil ho na stůl.

			Rozvědčík vzal můj statusový item do ruky a upřeně na mě pohlédl. Pak mi prsten vrátil a řekl: „S těmahle věcma radši opatrně. No dobře. Mám v reálu nějaký známý. Ale jenom pro tvý krásný oči do něčeho takovýho nepůjdou. Nebude to vůbec levný.“

			„Kolik?“ zeptal jsem se.

			„Za každým objektem bude potřeba pár tejdnů chodit. Pak se bude muset promyslet plán, pozice pro střelce, komunikace, únikový cesty a krytí. Bude to ale muset provýst sama, nikdo z kluků nebude chtít riskovat paragraf, při kterým jde o kejhák. Postaráme se o sběr a zpracování informací a detailní rady. I s bouchačkou pomůžeme, tyhle věci pro nás nejsou problém. Celkově by tě to mohlo přijít tak na deset litrů v dolarech.“

			Promnul jsem si kořen nosu. Je to hodně… Nicméně ještě jsem nesklidil všechno ovoce, které mi mohl přinést tabákový byznys. Než se všeobecně rozkřikne, že se chystá masová výroba, můžu na tom ještě rychle něco trhnout. Něco má taky sama Táňa a v nejhorším případě by mě mohli založit Veteráni, myslím, že můj kreditní rating je na tom teď tak dobře jako nikdy. 

			Otázka je, jestli se do toho všeho mám montovat. Kromě té obrovské sumy peněz, kterou na to budu muset obětovat, je tady jisté, i když ne moc pravděpodobné riziko, že bych na to mohl doplatit vlastní kůží. A co je ještě méně pravděpodobné, nicméně v zásadě možné, mohla by to odnést i máma. To jsou argumenty proti.

			A teď pro: Za prvé, dal jsem slovo. Za druhé, jde o moji holku, která potřebuje pomoct. Za třetí, mám už po krk toho, že se pořád dějí taková­hle zvěrstva a nikdo s tím nic nedělá. Teď se objevila reálná možnost dát těm hajzlům co proto, a to tak, že už to nerozdýchají. Nejde tady o to, kdo je nepřítel, jestli je to zvrhlý cizinec, který nezná žádné hranice, nebo ruský policajt, co si udělal ze svého úřadu špinavý byznys. Jde o to, aby každý dostal, co mu patří. A já, pokud teď necouvnu, to můžu zařídit.

			Stas, který zatím pozorně sledoval můj výraz a zřejmě bez větších problémů četl mé myšlenky, kývl a tiše řekl: „Vidím, že ses rozhodl. Seženeš ty peníze?“

			„Myslím, že jo. Potřebuju tak den dva a taky si musím promluvit s Táňou. Kdyby na to došlo, myslíš, že bude mít klan tolik důvěry ve svýho novýho aliančního partnera, že by mu mohl poskytnout menší půjčku?“

			„Něco vymyslíme,“ řekl rozvědčík a vstal od stolu s výrazem, kterým dával jasně najevo, že považuje náš rozhovor za ukončený. Pak ještě dodal: „Vyříkejte si to, a až bude něco novýho, dej vědět.“

			Vyprovodil jsem Stase ke dveřím, pokynul na pozdrav strážím na chodbě a vrátil se do pokoje. Koutkem oka jsem zachytil nějaký pohyb u stolu. Otočil jsem tím směrem se a div jsem nevykřikl leknutím. Na židli seděl bílý Mumínek. Vrhal na mě nevraživý pohled a jako o závod do sebe ládoval kolečka salámu z mých sendvičů.

		


		
			28. kapitola

			Moje nové bydliště se Táně moc líbilo, dokonce si rozuměla i s tou potvorou Mumínkem. Než přišla, za boha se mi nedařilo dostat ho z pokoje. Mumínek zabral to nejlepší místo v křesle u krbu, kde proseděl celé hodiny a hypnotizovaně přitom civěl do ohně. Já bych si taky moc rád poseděl právě v tomhle křesle, jakmile jsem se ale přiblížil, zvíře začalo vrčet, cenit zuby a nedalo na sebe sáhnout. Mumínek si sveřepě bránil okupovaný životní prostor. Nakonec jsem si odplivl, odsunul křeslo i s tím chlupatým netvorem stranou a sám si ke krbu přistavil jiné. Ze začátku Mumínek hlasitě protestoval, pak na chvíli utichl, ale už po chvíli ticho přerušil skřípot dřeva o dlážděnou podlahu – ten pacholek svým rozpláclým čenichem strkal křeslo zpátky k ohni. Když do pokoje vešla Táňa, naskytl se jí kuriózní pohled: krb a u něj dvě křesla s dvěma nasupenými postavami.

			Mumínek ze sebe pak začal dělat roztomilého mazlíčka. Dovolil Táně, aby si ho posadila na klín, nechal se od ní hladit a tiše při tom vrněl. Když se na něj Táňa zrovna nedívala, probodával mě nepřátelským pohledem a cenil na mě zuby.

			Táňa podle očekávání uvítala slíbenou pomoc od Stase i vyřešení problému se zbraní. Nahlásila, že má v prasátku kolem tří tisíc, ovšem když se nechá vtáhnout, může ještě prodat věci asi za tisícovku. Víc prý si do svých osmnácti nebyla schopná našetřit. Uklidnil jsem ji, že to není vůbec málo a že jsou lidi, kteří kromě dluhů nemají vůbec nic.

			Zbytek dne jsme strávili výrobou cigaret. V rychlosti jsem prošel záplavu zpráv u automatického obchodníka a vybral z nich ty, kde se píše o přání koupit okamžitě větší množství zboží najednou. Postupně jsem na ně odepisoval a od některých zájemců jsem hned dostal potvrzení jejich objednávek, na jejichž základě jsem v aukci vytvořil několik desítek privátních položek s pevnou cenou. Někdy sice obchod skončil jen u planých slibů, nicméně víc než v polovině případů nakonec došlo k úspěšnému předání a zaplacení zboží. Do večera jsme společným úsilím takhle vydělali víc než patnáct tisíc. Dalších šest pak přidaly ještě stále probíhající dražby. Nákupní horečka však pomalu opadala a ceny klesaly, informace o vytvoření aliance už zjevně prosakovala ven.

			Večer se u mě zastavil poručík Šedý a přinesl mi mé věci z hostince. Přístup do pokoje mu zůstal, takže s tím nebyly žádné problémy. Téměř současně s tím mi přišel i dopis od majitelů Tří prasátek. Omlouvali se za politováníhodný incident a slibovali mi štědrou kompenzaci ve formě poukázky na bydlení a stravu na celý měsíc zdarma. Ne, díky. Bydlete si v téhle pastičce na myši sami!

			Byli jsme teď schopní dát dohromady dvě třetiny potřebné částky, jako záloha by to mělo bohatě stačit. Stasovi lidi ještě budou všechno minimálně čtrnáct dní připravovat, do té doby se nám snad podaří sehnat i zbytek.

			Zatímco jsme se věnovali monotónnímu craftování, probírali jsme i otázky týkající se mého budoucího klanu. Už se dokonce rýsoval i první dobrovolník, který by chtěl bojovat pod mým praporem. Nikoho asi moc nepřekvapí, že šlo o Táňu. K otázce výběru jména klanu přistoupila dívka maximálně zodpovědně, veškeré mé návrhy byly na základě její vybroušené argumentace nekompromisně zamítnuty.

			Nakonec Táňa rozhodla: „Je to tvůj klan, ty jsi jeho představený a vlastně i otec zakladatel. Tvoje jméno v elfštině znamená Dítě noci. Takže tvůj klan by se logicky měl jmenovat po tobě: Děti noci.“

			„A jak mám asi podle tebe s takovouhle značkou žít ve světlých zemích?“ namítl jsem.

			„Kdo tě nutí vystavovat odznak klanu? Nastav si ho jako skrytej a máš to. Dělá to tak spousta lidí. Pro všechny budeš prostě Laith stejně jako předtím.“

			Den poté jsme se znovu sešli se Stasem. Vzal si ode mě zálohu a pak dlouho mluvil s Táňou, zjišťoval všechny detaily a dával jí instrukce. Akce byla spuštěna, začalo odpočítávání.

			Podpis smlouvy měl být spojen s PR akcí a mělo se vůbec jednat o velkou událost. Nová aliance dávala hlasitě vědět o svém vzniku, ať už se to někomu líbilo nebo ne. Konflikt na sebe rozhodně nenechá dlouho čekat, a to i v případě, že proti alianci nikdo hned nevystoupí, o čemž se ostatně dalo silně pochybovat. Už samotný pocit vlastní síly, která leží ladem, přiměje klany k silovému řešení mnoha sporných otázek. Obávám se, že další válka klanů je za dveřmi…

			Na akci byla pozvána spousta novinářů. I mně se nakonec podařilo získat povolení pro toho svého pisálka, který se stále vehementněji dožadoval rozhovoru. Musel jsem vyvinout nějakou iniciativu, abych nepřišel o slíbené tři tisíce. Během těch dvou hodin, které jsme s novinářem strávili nad kávou a cigaretami, jsme probrali základní témata článku. Chtěl jsem po něm, aby v článku obzvlášť vypíchl fakt převodu výhradní licence, což mělo dát jasný signál všem, kdo by si na mě brousili zuby v naději, že si tak ukousnou svůj díl z koláče, že takové snahy teď už postrádají veškerý smysl. Klany se rozhodly nedrobit výrobu do více provozů. Měly v plánu postavit regulérní fabriku, najmout do ní NPC alchymisty a postupně zvyšovat produkci v souladu s požadavky administrace. O náklady se měly dělit rovným dílem, stejně jako o zisky. Na všechny kroky, od nákupu surovin přes samotnou výrobu až po distribuci, měla pak dohlížet skupina nezávislých pozorovatelů.

			Brzy po zahájení došlo na slavnostní podpis memoranda o vytvoření koalice a vzápětí přišel čas, abych i já sehrál svou roli a podepsal s aliancí smlouvu o poskytnutí pětileté licence s právem výdeje sublicencí pro NPC. V té chvíli mi spadl ze srdce obrovský kámen. Ačkoli celé tohle cigaretové dobrodružství slibovalo nemalé zisky, prohnalo se mi po zádech jako pár pivovarských valachů a zanechalo po sobě spoustu šrámů a modřin. Měl jsem obrovskou kliku, že jsem neskončil dočista zadupaný do země… Už jsem to chtěl mít všechno za sebou, přestat přemýšlet o politice a kšeftech, a místo toho se v klidu porozhlédnout po tomhle dosud málo probádaném světě. Můj diář byl plný nesplněných questů a daleké zakázané země už volaly a vábily.

			Pro jistotu jsem strávil na hradě ještě tři následující dny. Vlna zájmu o mou osobu posupně opadávala a lidi se na mě stále méně obraceli s hloupými otázkami. Celá tabáková historie se začala pomalu zajídat a odsouvala se na periferii zájmu. První stránky zpravodajských portálů byly teď plné novinek o velkolepém raidu skupiny evropských klanů do Inferna. Zpráva to byla zajímavá sama o sobě, ovšem hlavní senzaci představoval loot z Pekelného arcidémona, raidu se totiž podařilo ukořistit Porobené srdce Boha Světla. Tenhle artefakt měl takovou sílu, že dovoloval vystavět úplně nový chrám a zasvětit ho některému z božstev panteonu. Každý z bohů nabízel výměnou za určité množství expů, many nebo zlata hodně sladké prémie. Co bylo možné získat od Padlého a jestli má také nějaký vlastní panteon s dalšími božstvy, jsem netušil. Dostat se k Temnému oltáři se mi zatím nepodařilo. Jak se říká, co si člověk neudělá sám, to nemá. Úlomky, které jsem musel tak pracně vydobýt z podzemí, jsou toho důkazem. 

			Dlouhé večery jsem si krátil tím, že jsem si hrál s kalkulačkou a snažil se zkonstruovat ideální model vývoje postavy, který by počítal s mou novou abilitou Rozdělení. Nakonec jsem se rozhodl, že si budu každý třetí získaný talentový bod odkládat do zásoby. Vždycky po pěti dnech taky vypiju jeden Elixír moudrosti, který mi přidá další talent point. Za dva tisíce je to, pravda, trochu drahé pití a nabíjet je potřeba pět dní, nicméně výsledek stojí za to. Podle plánu bych měl asi tak za dva měsíce dosáhnout levelu 100 a v zásobě mít minimálně dvacet pět nerozdělených talent pointů. To by znamenalo, že bych si mohl přivolat dva pety, oba na levelu 100, což ovšem mou sílu nezdvojnásobí, jak by se mohlo na první pohled zdát. Jeden pet na 130 není totiž o mnoho slabší než tihle dva dohromady. Taky se někde zákonitě musí projevit deficit v levelování, způsobený šetřením talentovými body, ale zatím je to koneckonců všechno jen začátek…

			V téhle chvíli mé staty bez bonusů z předmětů vypadaly takto:

			Povolání: Rytíř smrti

			Úroveň: 52

			Síla: 32

			Inteligence: 209 (mana = 2090)

			Obratnost: 0

			Vitalita: 110

			Odolnost: 61 (HP = 610)

			K dispozici je 1 talentový bod a 0 jednotek vlastností.

			Využil jsem možnosti zatrénovat si v aréně a absolvoval asi dvacet cvičných soubojů. Veteráni ostatně taky uvítali možnost osahat si v boji temné povolání, jejich mládeži se moc často nepoštěstí dostat se do křížku s Nekromantem nebo Rytířem smrti. S čistými kouzelníky nebyly v aréně větší problémy. Jiná věc je, když vás překvapí uprostřed boje nebo bezprostředně po něm, zvlášť když nemáte plný počet životů. Jejich první kouzlo schytáte naplno, při druhém ještě pořád hledáte útočníka a až při třetím se snažíte něco podniknout, jenže to už často bývá pozdě. Takže ačkoli v čestném boji muže proti muži zaznamenávám relativně snadná vítězství, v polních podmínkách bývají různí PK Wizardi mimořádně silnými protivníky s nebývale vysokým DPS. S Roguny je to podobné. U nich člověka taky většinou zaskočí šílená rychlost způsobování zranění, okořeněná ještě stealthem a velice nepříjemnými komby. Podle široce rozšířeného názoru je bezkonkurenčně nejlepším povoláním na PvP právě Rogue. Asi bych s tím souhlasil, ovšem pouze pokud budeme za PvP považovat jen případy, kdy se má útočník k někomu přikrást a co nejrychleji ho vyřídit. Pokud se ale Rogue sám dostane do defenzivy, moc toho nevydrží, zvlášť když stojí proti celé partě nebo ho nepřítel objeví dřív, než čekal.

			Co se týká mé osobní zkušenosti, nečekaně obtížnými protivníky se ukázali být Paladinové. Jsou to vlastně takové moje světlé protipóly. Mají jak solidní výdrž a obranu, tak i slušný arzenál magie, která je navíc často zaměřená speciálně na boj proti temnu.

			Někteří mí soupeři sázeli čistě na výbavu. Třikrát jsem bojoval s jedním Válečníkem o deset levelů nižším než já a třikrát mě dostal. Týpek investoval víc než sto táců ve zlatě do unikátní výstroje, takže jeho výsledné bojové možnosti odpovídaly minimálně levelu 70.

			Byl to nakonec docela příjemně strávený čas. S kadety a ostatními bojovníky v aréně byla legrace. Většinou byli krátce po vtažení a sálala z nich euforie z nového života a nových možností.

			Samotná aréna mě nepřestávala udivovat obrovským množstvím možností nastavení. Velitel mimochodem doufal, že ze zisků tabákového byznysu kápne i něco na její upgrade, který se snažil už dlouho prosadit. Kromě hromady dalších vychytávek uměla aréna ve verzi sedm generovat různé druhy mobů. Nebyla z nich sice žádná zkušenost, ale o to tady taky nešlo.

			Místní mládež považovala za obzvlášť zábavné zápasit v aréně na život a na smrt v režimu maximálního přiblížení realitě a s generováním náhrobků na hradním pohřebišti. V takovém případě musel poražený, který se po smrti znovuzrodil přímo v aréně, za hlasitého pokřiku přihlížejících běžet pro své věci přes celé nádvoří. Náhrobek zůstával na hradě po standardní dobu tří hodin, a když ho hráč nestihl vybrat, přesouval se do města. Existovala možnost udělat z pohřebiště regulérní hřbitov, ovšem za to se Veteránům nechtělo dávat peníze, i když by to určitě mělo plno výhod.

			Po několika dnech mě život mezi čtyřmi stěnami definitivně přestal bavit, vlašák už mi lezl krkem, a když jsem viděl cigaretu, začalo mi z toho cukat v oku. Nastal čas vylézt z podzemí zpátky na světlo boží. První věc, kterou jsem měl v plánu, byla návštěva u Gryma. Zajímalo mě, jestli tam na mě náhodou nečeká nějaká odměna za vysvobození lichů, a taky jsem chtěl zjistit něco víc o Velechrámu.

			Od Stase jsem dostal osobní povolení nastavit si bind point v teleportačním sále, což jsem taky hned s radostí udělal. Přivolal jsem méďu a středně silného peta jako doprovod a vyrazil směrem k městu. Pěšky to bylo asi čtyřicet minut, ale mount je přibližně třikrát rychlejší než člověk. No jo, jenže pet tak rychle běžet neumí. V zájmu úspory času jsem proto musel obětovat pocit většího bezpečí a dal jsem petově duši dovolenou. Zkřížil jsem prsty a s trochu staženými hýžďovými svaly jsem pokračoval v jízdě. Když jsem dojel blíž k městu a v chatu lokace si všiml výhrůžek nějakých pubertálních zabijáků, rozhodl jsem se raději nespěchat a znovu přivolal peta. Pět minut chůze pěšky mě snad nezabije.

			Poté, co jsem prošel kolem gnollího pahorku, kde jsem vyvolal patřičnou senzaci mezi přítomnou mládeží, jsem se napojil na stezku vedoucí do města. To byl nejjednodušší způsob, jak se zorientovat – kousek před bránou zahnout do lesa a pak už je to co by kamenem dohodil. Jak se ale za malou chvíli ukázalo, viděl jsem to moc optimisticky. Neudělal jsem ani sto kroků, když jsem padl do dobře připravené léčky.

			Přímo za zády mého mounta, šinoucího se o krok za mnou, se s tichým zašramocením vynořil ze stealthu jakýsi roguna a vsadil medvědovi zezadu dlouhé kombo. Méďa se s řevem otočil a vrhl se na agresora, který do něj pohotově zabodl své dva kinžály. V tu ránu se za nebohým Humungusem, doslova tři metry ode mě, zjevil další roguna s párem nožů pokrytých vrstvou zeleně čmoudícího jedu. Pet stál přibližně deset metrů od nás a nemohl nám nijak pomoct, jelikož byl paralyzovaný. To znamená, že je tady někde ještě nějaký kouzelník! To nám tak chybělo… Medvěda dobili neuvěřitelně rychle. Pokusil jsem se znehybnit rogunu, kterého jsem měl blíž, když tu najednou z keřů vyskočil na cestu válečník a rychlými skoky se řítil přímo na mě. Tavor, ta svině!

			Přehodil jsem označení cíle na něj a seslal Umrlcovu ruku. Zafungovala! První věc, která se mi v tomhle boji povedla! Je čas rychle se zdejchnout, tady toho už moc nevymyslím. Mačkám ikonku teleportu. Na kouzlo je potřeba něco přes pět vteřin, udržím koncentraci? Oba rogunové přiskočili ke mně a má tělesná schránka se rázem ocitla pod údery čtyř ostří. Štíty zatím držely a absorbovaly zranění, takže sesílání teleportu zatím přerušeno nebylo. Dvě vteřiny. Podaří se mi zmizet? Tavor se odlepuje z místa, v mžiku je u mě a mocným kopem mě sráží k zemi. Nějaká zajebaná speciální abilita! Na záda mi skáčou dva chlapi, vyvracejí mi ruce dozadu a nedovolují mi se zvednout. Zpoza stromů vybíhá mág s nějakým svítícím artefaktem v rukou.

			Kouzelník rychle křičí na ostatní: „Doručte ho a valte fofrem zpátky! Saša od brány píše, že ke gnollům běží další bezprizorní digitál, vezmeme ho taky.“

			Dvěma stisky aktivuje artefakt a hází ho na zem přímo před můj obličej. Temně rudý kámen, osazený zlatem, se během zlomku vteřiny naplňuje světlem, načež se jediným mocným vzplanutím zase vybíjí.

			– Pozor! Uvolnění energie Bojácného krystalu! Nacházíte se v zóně prostorové anomálie! Automatický přenos k mateřskému kameni. Místo určení: Hrad klanu Lesních kocourů.

			Plesk! Všichni padáme na tvrdou a hrubou kamennou dlažbu. Váha těl dopadajících na má záda mi vytlačuje vzduch z plic.

			– Vítejte!

			Pozor, klan se nachází ve válečném stavu! Hrad je chráněn Magickou kupolí ticha. Za účelem utajení citlivých informací jsou všechny odchozí zprávy blokovány. Blokován je též přístup k veškerým vestavěným portálům a fórům. Pro získání povolení k odesílání zpráv se obraťte na velitele hradu. Připomínáme, že se nacházíte na soukromém teritoriu.

			Pokud nesouhlasíte s výše uvedenými podmínkami, neprodleně opusťte území hradu.

			– Pozor! Nacházíte se pod vlivem působení Astrálního kamene! Velmi vzácný polorozumný krystal plodí své menší kopie a teleportuje je po celém území světa. Jakmile jsou Bojácné krystaly vystaveny účinku magie, vytvoří teleportační anomálii a přenesou kouzelníka k mateřskému kameni, který pohlcuje všechny druhy magické energie.

			Účinek: Odebírá 30 jednotek many za vteřinu.

			Chytají mě z obou stran pod paží a se slovy „zasraný šutry“ mě rychle táhnou někam nahoru po schodech. Stíhám si ještě všimnout, že přítmí rozlehlého sklepení je mřížemi rozděleno na jednotlivé klece, ve kterých jsou vidět tváře zajatců, osvětlované temně rudými záblesky obrovského krystalu.

			Nějak se cukat v sevření těch vazounů je úplně na nic, pokoušet se kouzlit za chůze taky nemá cenu. Ani hlavu o kámen si rozbít nemůžu, se sebevraždou hra nepočítá. Snažím se poslat zprávu Stasovi, třeba to uvítací oznámení byl jen bluf. Nebyl! Vyskočilo mi zase jen: Obratťe se na velitele!

			Dostáváme se na nádvoří. Slunce mi řeže do očí, na chviličku je přivírám a ani si nevšimnu, jak mě strkají do arény.

			– Aréna Lesního hradu vás vítá na cvičném souboji!

			Soupeři: Laith, úroveň 52 vs. Danathos, úroveň 144.

			Bojový mód: Do smrti; maximální přiblížení realitě.

			Znovuzrození: V aréně; náhrobek na pohřebišti.

			Do boje! Nechť zvítězí silnější!

			Sotva jsem stačil zvednout oči, inkasoval jsem kombo úder mečem přímo do krku a okamžitě jsem se odebral do věčných lovišť.

			Po chvilce respawn a už cítím, jak mě horký písek arény pálí do bosých nohou. Znovu mi zkroutili ruce za záda a skoro klusem mě táhli zpátky do sklepení, přičemž nešetřili ranami a kopanci. Všechno jejich počínání působilo dojmem takové samozřejmosti a sehranosti, jako by to ty zrůdy trénovaly desetkrát za den. Kdo ví, možná to tak nakonec i bude…

			Ve sklepení jsem se znovu ocitl pod vlivem toho zákeřného krystalu. Zavlekli mě do jedné z klecí, kde mě silným kopancem kolenem do zad srazili na zem a přitiskli mi obličej ke kamenné podlaze.

			„Pět minut!“ utrousil chraplavým hlasem jeden ze členů mé eskorty a plivl na zem jen kousek od mé hlavy.

			Ostré kamenné úlomky mě bolestivě tlačily do krku. Na můj pokus trochu se převalit se mi dostalo odpovědi v podobě silného kopance do žeber, načež mi druhý strážce stoupl svou špinavou botou na hlavu a definitivně mi ji tak přimáčkl ke studené podlaze. Bastardi… V duchu jsem je proklínal a současně zpětně pročítal logy bojového a sociálního chatu, abych si všechna jejich jména zapsal na zvláštní stránku v blacklistu. Jen počkejte, já si vás najdu! Všechny si vás najdu! Navlíknu vám na krk Neutralizátor, zakopu vás až po krk do země a nechám vás tam, dokud hovno nezkamení! 

			„Hotovo!“ zahlásil ten ochraptělý, načež zavelel: „Náramky!“

			Postavili mě na nohy a na rukou mi cvakly zámky těžkých okovů na dlouhém řetězu, který přehodili přes masivní hák zavěšený na stropě. Skřehotal s námahou zatočil klikou rumpálu a zrezivělý mechanismus mě vytáhl nahoru. Teď jsem se houpal kus nad zemí uprostřed klece, a i kdyby mi zbyla nějaká mana, v téhle pozici jsem neměl sebemenší šanci něco vykouzlit.

			„Tak ten by byl. Jdeme ke krystalu, mají dodat ještě jednoho.“ 

			Druhý strážce nijak nepospíchal. Řekl skřehotavému: „Počkej chvilku, ještě razítko, znáš mě, ne?“ 

			Postavil se čelem ke mně do boxerské pozice, zhoupl se v kolenou a zasadil mi působivou sérii úderů, mířených hlavně do žeber a jater. Ubylo mi pár životů a tělem mi projela známá bolest komářích kousnutí. Svraštil jsem obličej.

			Boxer se zařehtal: „Co křivíš hubu? Nelíbí se ti to? Tohle je, kamaráde, zatím jen takový lechtání, počkej, až uvidíš, jakou fantazii má náš kat.“ Pak zvýšil hlas a zařval na celý žalář: „Nemám pravdu, vy sráči?!“

			Odpovědí bylo mnohohlasé sténání, nadávky a čísi pláč.

			„Tak vidíš, všichni tady našeho Vasilka dobře znaj a moc si ho vážej. Taky ho brzo poznáš, neboj. Zatím přeju příjemný visení…“

			Žalářníci vyšli ven z klece a posadili se na lavici kousek od toho zatraceného kamene, který zabíral skoro celou plochu zdi na druhém konci sklepení. Nebyla to vlastně ani zeď, ale jen hrubá skalní stěna, ze které trčela hrana obrovského zlověstně rudého krystalu. Kocouři zřejmě tenhle mimořádně vzácný a užitečný artefakt objevili náhodou při misi v jeskyních nebo při nějakých podzemních pracích a byli natolik vynalézaví, že potom vykoupili okolní pozemky a postavili si na nich hrad.

			V mém interfacu zablikala ikonka PM chatu. Otevřel jsem složku Doručené a tajně doufal, že se stane zázrak a že tam najdu zprávu o misi vyslané na mou záchranu.

			„Zdar nekrouši! Tak tebe taky chytli?“

			Pod zprávou byl podepsaný Kril, roguna, se kterým jsem vytvořil svou první družinu ve hře a od té doby se mi nedařilo se s ním spojit. Tak on je taky tady? Kroutil jsem hlavou, co to šlo, a rozhlížel se po okolních klecích.

			„Na stropě…,“ napověděl mi Kirill.

			Když jsem se podíval nahoru, otřáslo mnou zděšení tak silně, až z toho můj řetěz zazvonil. Žalářníci se neklidně ohlédli mým směrem.

			„Hrůza, co?“ smutně se usmál rogue.

			Ano, byla to hrůza… Můj přítel byl zavěšený pod stropem na desítkách rezavých háků, které křížem krážem propichovaly jeho tělo. Jeden byl zachycený za žebro, další za loket, lopatku, dlaň… To jsou hajzlové! Až se mi dostanou do ruky…

			„Co bulíš jak malá holka? Žádnej strach, mám zvýšenej práh bolestivosti, necítím ani ň…, teda skoro… Kocouři vědí, že se nezblázním bolestí, proto tady taky visím – pro výstrahu ostatním, aby byli povolnější…“

			Ani jsem si nevšiml, že mi po tvářích stékají slzy. Ne ze strachu nebo z bolesti, ale ze zlosti a bezmocnosti. Co je to jen za zrůdy? To snad nemůžou být ani lidi!

			„Jak je tohle možný?“ zeptal jsem se. Víc jsem nebyl schopen ze sebe vypravit.

			„Prostě tak… Vtáhlo mě to tři dny po tom, co jsme spolu kosili ty gnolly. Tatík je programátor, dělá něco pro virtuální světy, takže má doma kabinu bez vestavěných omezení. Má ji sice zaheslovanou, ale heslo je stejný jako na všech jeho ostatních mašinách, takže nebylo nic složitýho se tam dostat. Chtěl jsem si pořádně zapařit, než se s mámou vrátí z chalupy… No a už to bylo…“

			„A sem ses dostal jak?“

			„Kvůli vlastní blbosti a důvěřivosti. Potom, co jsem asi stokrát marně zkoušel mačkat logout, jsem takhle seděl pod gnollím kopcem, utíral si soply a přemýšlel, co se mnou teď bude. Přišla ke mně taková jedna svině utěšitelka, slíbila, že mi pomůže zkontaktovat se s rodiči a že prej zatím můžu přespat u nich na hradě. Přidala si mě do party a teleportovala mě sem. Pak už následovala standardní procedura: aréna a celej den v kleci, aby člověk přišel o manu a dostal hlad a žízeň. To tě sice nezabije, ale úplně se ti zastaví regenerace. Pak přijde na řadu exkurze po hradě, ukážou ti, jak si tady poddaní žijou jako prasata v žitě, a navrhnou ti, aby sis nastavil bind point ve speciální místnosti ve sklepě. Když odmítneš, vezmou tě na další exkurzi, tentokrát do mučírny. Tam úřaduje Vasilek, člověk s širokou duší… Ten se tě pokusí přesvědčit. A je potřeba říct, že se mu to skoro vždycky povede. Pak tě zavřou tady na hradě a buď pro ně budeš dvacet hodin denně craftovat, nebo ti dají ještě nějakou zajímavější práci… Třeba zahřívat v noci Kocourům postel. Dost jich je tady na chlapečky, ale najdou se i ženský, který mají dost zvláštní požadavky… Nebo taky můžeš dělat živej terč při výcviku lučištníků, budeš chytat šípy vlastním hrudníkem a pak jim je ještě v zubech aportovat… Z tý nevázanosti a neomezený moci jim už dočista ruplo v bedně, jsou úplně jak ožralí, a ani k tomu nepotřebujou chlast…“

			Tep mi bušil ve spáncích a vědomí se mi zakalovalo zlobou a strachem. Musím se odsud nějak dostat, vždyť to není poprvé, co mám takhle namále. Určitě se odsud dostanu!

			„Klid, hlavně neblbni. Neupoutávej na sebe pozornost, nebo to bude horší,“ varoval mě Kirill, když viděl mé zoufalství.

			„Jasně…,“ pokoušel jsem se uklidnit. „Jaký jsou ještě možnosti?“

			„Už toho moc není. Tak jednou za dva dny sem přijdou obchodníci s bílým masem. Co jsem zatím vypozoroval, tak nejvíc z arabskýho klastru. I když zrovna včera tady byli tři z africký zóny. Mají tam prej teď takovou novou módu – harémy jenom s bílýma holkama. Je jim jedno, za jakou rasu ty ženský hrajou, hlavně aby měli v tý jejich zoo samý bílý maso… No a to je asi tak všechno… Když teda nepočítám případy, kdy někdo dočista zmizí, jako by se po něm slehla zem. Přijdou si sem pro něj, odvedou si ho a pak už ho nikdo nikdy neuvidí…“

			Z pocitu bezmoci, který mě ovládl, jsem div hlasitě nezaúpěl.

			„A co adminové? Kocouři přece nemůžou někoho jen tak odříznout od technický podpory a administrace.“

			Kirill zavrtěl hlavou: „Tak to zkus, uvidíš fascinující ukázku naprostý tuposti.“

			To se ví, že to zkusím!

			Rychle jsem otevřel menu technické podpory a sesmolil stížnost na hráče, kteří násilím omezují mou osobní svobodu, a současně i žádost, aby administrátoři neprodleně zakročili a vytáhli mě ven z hradu. Přiložil jsem i jmenný seznam delikventů, načež jsem to všechno odeslal administraci, konkrétně na oddělení klientské podpory. Odpověď přišla téměř okamžitě.

			– Děkujeme Vám, že jste se na nás obrátil/a. Vaše oznámení jsme prošetřili a rozdělili jej na technickou a administrativní část. Vaše žádost byla evidována v systému technické podpory pod číslem 1176121b.

			– Byla zjištěna duplicita žádostí v systému technické podpory. Položky č. 1176121b a 1176002 byly sloučeny. Číslo nové položky je 1176771.

			– V souvislosti s Vaším oznámením č. 1176121a Vám sdělujeme, že na základě množících se stížností a porušení hned několika ustanovení EULA byly účty Vámi uvedených hráčů zablokovány již před více než dvanácti měsíci. UI Karmín-9/155.

			Asi minutu nato se ozvali z technického.

			– Děkujeme Vám, že jste se na nás obrátil/a. Prošetřili jsme Vaše oznámení č. 1176771. Žádost o vynucenou dislokaci schválena.

			– Command \unstuck Error! Bug report generated!

			– Command \gate Error! Bug report generated!

			– Vynucená změna souřadnic hráče skrze databázi. Error! Bug report generated!

			– Je nám líto, ale přemístění nebylo možné realizovat. Chybové hlášení s žádostí o opravu bylo odesláno dodavateli softwarového řešení. Předpokládaná doba obdržení odpovědi: 14 dnů. UI Karmín-9/155.

			To jsou fakt idioti! Přes technickou podporu to evidentně nemá cenu. Nicméně ještě jednou to zkouším na adminy a píšu jim, jestli by mě nemohli nějak zabít, třeba bleskem z nebe… prostě jakkoli. 

			– Je nám líto, ale podle ustanovení EULA, § 14, bod 1, není administrace oprávněna přímo zasahovat do herního světa formou likvidace hráčů nebo nehráčských postav.

			Kirill s chápavým úsměvem sledoval hru emocí, odrážejících se v mé tváři.

			„Docela prdel, co?“ poznamenal ironicky.

			„Ne, to fakt není možný. Já jim nedám pokoj. Tohle je totální idiocie zkřížená s byrokracií.“

			„Vybodni se na to. Oni moc dobře vědí, co se děje, akorát se do toho nechtějí nebo nemůžou vměšovat. Buď se ještě nerozhodli, jak se k celýmu tomuhle problému postavit, nebo si prostě nejsou jistý tím, co se může, a co už ne, a to jak ve vztahu hráčů ke světu, tak ve vztahu administrace k hráčům. Přepošlu ti poslední odpověď, kterou jsem od nich dostal. Je to výsledek šesti dnů vzájemný korespondence. Mrkni na to, ušetří ti to spoustu času.“

			– V souvislosti s Vašimi žádostmi č. 1172121, 1176612 a 117775 Vám sdělujeme, že otázka právního statusu digitalizovaných osob bude projednána na zasedání Valného shromáždění OSN svolaném na září tohoto roku.

			„A to je konečná, dál už na nic nereagujou,“ okomentoval přeposlanou zprávu Kirill.

			Současně s tím mi přišla zpráva od Stase. Příchozí fungovaly bez omezení.

			„Ahoj Glebe, kde jsi? Potřebuju s tebou něco probrat.“

			Tak dělej, tajnej, hni zadkem! Členy aliance ti tady unášejí před nosem, a ty nemáš o ničem ani páru.

			O chvilku později přišla esemeska od Táni. Psala, že už jede domů z práce a že co nevidět dorazí na hrad. Nezbývalo mi než skřípět zuby jako trestanec, co skrz mříže své cely závistivě pozoruje svět venku.

			Žalářníci mezitím odbavili dalšího klienta, vystrašeného klučinu na levelu 12. Za malou chvíli už i on visel na řetězu a kvílel hrůzou.

			Svůj boj s administrátory jsem nevzdával. Psal jsem jim, aby mi umožnili promluvit s nějakým živým zaměstnancem a dokázat mu, že jejich přístup naprosto neodpovídá vážnosti situace. Vypadalo to, že mě jen vodili za nos.

			Příval zpráv od Stase se stupňoval, agent už začínal být nervózní. Brzy se k tomu přidaly i zpočátku znepokojené, posléze už panicky vyděšené PM od Táni.

			Do sklepení vešla nádherná elfka s tváří strnulou jako u voskové figuríny. Postavila před žalářníky pivo a něco na zub a zůstala nepřítomně stát na místě. Nijak přitom nereagovala ani na chlípné osahávání a oplzlé poznámky těch dvou bastardů, kteří nahlas řešili, jestli ji mají ohnout hned, nebo až po jídle. Kirill sebou divoce zaškubal, až řetězy pod stropem hlasitě zařinčely.

			„Co je?“ poslal jsem mu zprávu.

			„To je Lenočka. Nenech se zmást sexy zjevem její avatarky, ve skutečnosti je jí teprve třináct. Dostali jsme se sem ve stejnej den. Ze začátku byla veselá a dělala ze sebe hrdinu, ale pak ji na den a noc někam odvedli a od tý doby vůbec na nic nereaguje. Co jí řeknou, to udělá, a pak se zase stáhne do sebe. Na zprávy mi neodpovídá už hodně dlouho.“

			„Svině…,“ zašeptal jsem.

			K večeru už mě přemohla únava a apatie. S Kirillem jsme si pořád dopisovali o všem možném. Vůbec nevím, co bych tady bez něj dělal. Naprosto jsem nechápal, jak tady dokázal vydržet celé dva týdny sám a nesesypat se z toho.

			Kontrarozvědčík mezitím už pochopil, že mě unesli, a začaly mi od něj chodit strohé zprávy s informacemi a instrukcemi. Radil mi, abych neklesal na mysli a pokusil se vyprovokovat únosce k agresi – třeba jim plivnout do tváře nebo jim sám naběhnout na meč. Hlavně za žádnou cenu neměnit bod znovuzrození!

			Další zpráva od Stase: „Glebe, vydrž, pracujeme na tom. Budou to nejspíš Oldeři, rozjeli jsme pátrání tímhle směrem. Máš na sobě zřejmě nějaký kouzlo mlčení nebo jsi pod Kupolí ticha. V prvním případě ti zůstal přístup na aukci. Vytvoř tam prázdnou položku s tvým jménem místo názvu zboží, do popisu pak napiš, kde jsi. Budeme čekat a sledovat portál.“

			Zkusil jsem to. Sakra, bez šance! Projížděl jsem postupně všechny herní služby. Fungoval jen přístup do wiki, k bankovnímu účtu a komunikace s adminy a technickou podporou. Wiki je mi na nic, obsah není pro hráče otevřený k editaci, takže tam žádný vlastní text vložit nemůžu. Přes banku bych sice mohl někomu poslat peníze, nicméně žádný komentář se k převodu připojit nedá. Můžu tak leda dát někomu najevo, že žiju… I když…

			Všemi svými zbývajícími duševními silami jsem se teď upnul na spásnou myšlenku, která se mi jako blesk z čistého nebe zrodila v hlavě. Chvíli jsem v duchu počítal a neslyšně při tom pohyboval rty. Pak jsem ze svého účtu poslal Stasovi těsně za sebou šest plateb ve výši 11, 15, 3, znovu 15, 21, 18 a 9 stříbrných. Zlata mi bylo líto, křeček si nedá pokoj ani s oprátkou na krku. Po chvilce přemýšlení jsem ty samé částky ve stejném pořadí poslal i Táně a Erikovi. Tak přátelé, namáhejte trochu mozkové závity!

			Stas byl nejrychlejší, nezklamal. Jeho hlava byla na řešení různých rébusů zvyklá, měl to ostatně v popisu práce.

			Jeho reakce byla stručná: „Lesní kocouři?“

			Začal jsem znovu počítat. S áčkem není problém, potom… el, em, en – to máme čtrnáct, a óčko je hned další, navíc tady už bylo. Zadávám další tři převody v hodnotě 1, 14 a 15 – tentokrát už ve zlatě, abych podtrhl důležitost sdělení.

			„Rozumím. Dobrá práce, Glebe! Vydrž, teď jim nakopeme koule.“

			Asi o hodinu později se dveře sklepení s rachotem rozletěly a kobkou se roznesl zvuk kroků mnoha nohou. Za chvíli už před mou klecí stála skupina Kocourů, skládající se z vysokého klanového důstojníka a několika bojovníků s loučemi, mezi nimiž byl i Tavor. 

			Oficír si mě důkladně prohlédl a pak se obořil na Tavora: „Dostal jsi jasnej rozkaz chytat nováčky bez klanový příslušnosti a zázemí a předem si je prověřit v databázi. A koho mi sem nakonec přitáhneš? Týpka přes padesát, co má za zadkem Veterány! Ti už ryjou čumákem v zemi a jdou po nás. Velitel od nich dostal ultimátum, že když ho do čtyřiadvaceti hodin nevrátíme, rozeberou nám všechny tři hrady šutr po šutru.“

			Tavor se zašklebil: „Na to nemaj. Když budu počítat žoldáky a stráže, tak jsme zhruba stejně silný, a na dobytí zámku je potřeba aspoň pětinásobná přesila.“

			„Jo? A slyšel jsi něco o nový alianci Kouř? A víš, že tenhle sráč je jejím členem a že je to vynálezce receptury na cigarety? Nebo jsi neslyšel ani o tomhle? No jasně, proč taky číst zprávy, když se člověk může celý dny pelešit s babama…“

			Pak se důstojník obrátil ke mně: „A ty se, kamaráde, moc neraduj, stejně to máš spočítaný. S těma čtyřiadvaceti hodinama jenom blufujou. Natáhneme to na dva tři dny a za tu dobu prostě zmizíš. Úplně a definitivně. Nezlob se na mě, není to nic osobního, ale takovej už je byznys…“

			Teď přišla chvíle, abych i já něco řekl: „Kam bych tady asi tak mohl zmizet? Jsme přece nesmrtelní…“

			Důstojník přikývl a úlisně odvětil: „To máš pravdu. Ale víš, můj milej, existuje takovej univerzální nástroj, říká se tomu bolest…“

			„Pochodeň!“ štěkl na na své vojáky a natáhl ruku. Jeden z okolostojících válečníků mu do ní vtiskl louč se zlověstně plápolajícím plamenem na jejím smůlou obaleném konci. Důstojník přišel až ke mně a vrazil mi pochodeň do podpaží. Trhl jsem sebou, ale oficír ještě víc přitlačil a rozmazával hořící smůlu po hladké kůži. Zpočátku nebyla bolest nijak silná, asi jako když člověka bolí zub. Nicméně zápach spálené tělesné tkáně a plameny míhající se přímo před očima společně navozovaly hrozivý dojem a balamutily mé vědomí. Bolest se pomalu, ale jistě stupňovala.

			„Zavři oči a nedýchej nosem! Bolest máš jenom v hlavě, ve skutečnosti to skoro nebolí!“ 

			Kirillova zpráva přišla právě včas. Zadržel jsem dech a zavřel oči. Už asi během dvou vteřin bolest skutečně ustoupila. Znovu jako bych měl zánět v zubu, bylo to hodně nepříjemné, ale dalo se to vydržet.

			Důstojník mě přestal pálit a řekl: „Hm, myslíš si, jak jsi chytrej, že jo? Víš, co dělá Vasilek s takovýma, jako jsi ty? Ze všeho nejdřív jim uřeže oční víčka a pak hezky pokračuje v práci. Ještě poznáš, co je to bolest, to ti garantuju. Stačí den, maximálně dva, a ti tvoji Veteráni najdou jenom uslintanýho žvatlajícího dementa, co se potlouká po městě a dovede si leda tak nachcat do kalhot.“

			Pak se obrátil k Tavorovi: „Vasilek bude volnej asi za hodinu. Vezmeš toho našeho smolaře k němu. Máte na to den a běda vám, jestli pak bude mít v hlavě víc rozumu než vrabec…“

			Tavor se vesele zazubil: „Provedu, veliteli!“

			Pak se obrátil ke mně a řekl: „Čekej tady na mě, zlatíčko moje, za hodinku jsem tady jako na koni. Bude se ti to líbit, uvidíš…“

			Od Kirilla mi přišla zpráva: „To vypadá hodně blbě…“

			„Fakt je to tak zlý?“ zeptal jsem se.

			„Docela dost. Nedělali si srandu, už jsem viděl výsledky takovýho zpracování. Byl tady jeden bankéř, donutili ho převést všechny prachy na nějakýho bílýho koně a pak mu úplně vygumovali mozek. Sakra, co teď?“

			Nebylo mi z toho vůbec dobře. Vlastně mi bylo hrozně. Mana není, teleportovat se nemůžu… Oběsit se na řetězu? Ne, to taky nejde. Kéž bych měl takovou abilitu, že bych jen tak bez použití magie luskl prsty a šup, byla by ze mě mrtvola. Něco takového jsem viděl v prvních dnech hry. Král gnollů. To byl přece Rytíř smrti! Když byl pod útokem, vytáhl na Humunguse nějakou dovednost a ve vteřině ho tím připravil o třetinu životů. Kde je? Proč ji nemám?

			Honem jsem otevřel menu a začal hledat. Všechny dovednosti Nekromanta jsem znal nazpaměť, nad bojovými schopnostmi Rytíře jsem ale už dávno zlomil hůl a od té doby jsem tady nebyl. Tak co to tady všechno máme?

			Větev Slabosti: debuffy a zase debuffy, na jednoho nepřítele, skupinové… Ne, tady to nebude. Větev Síly: kombo údery, zesílení zranění, úder štítem – ten bych se mimochodem mohl naučit, proč jen tupě tankovat, když můžu taky přispět trochou toho zranění. Teď na to nicméně není nejvhodnější doba. Tak kde to ještě může být? Větev Zuřivosti: osobní buffy na rychlost útoku, sílu úderu, zlepšení vlastností, dovednosti… Stop! Dovednosti, tady je to!

			– Ničivý dotek. Způsobuje cíli zranění o objemu rovnajícím se desetinásobku hodnoty úrovně uživatele.

			Časová náročnost: 0. Spotřeba many: 0. Minimální doba mezi opakovaným užitím: 24 hodin.

			Díky bohu, že mám schovaný ten jeden talentový bod! Pečlivě označuji příslušnou položku v menu a potvrzuji výběr. Ikonka nové dovednosti se okamžitě objevila v interfacu a byla hned aktivní, nebylo nutné celý den čekat. Díky, vývojáři!

			„Kirille, mám jednu takovou abilitu, zkusím ji použít. Možná se mi odsud povede zdrhnout. Jestli to vyjde, určitě na tebe nezapomenu. Ještě chvíli vydrž, postaráme se o to, aby jim tady v tom brlohu nezůstal kámen na kameni, slibuju.“

			Rogue pochybovačně kývl.

			„Hodně štěstí, snad se ti to povede.“

			Po všech těch strkanicích a pálení pochodní jsem měl životy ve žlutém sektoru, takže zranění bude stačit i s hodně velkou rezervou. Vybral jsem sám sebe za cíl, zatajil dech a zmáčkl ikonku ability.

			– Pozor! Nemůžete zaútočit sám na sebe!

			Trhl jsem sebou, jako kdybych dostal ránu, a mé řetězy znovu zařinčely. Je to všechno v háji…

			„Nepovedlo se?“ ozval se Kirill.

			„Ne…“

			Vtom jsem dostal další nápad.

			„Hele, a tebe nakonec donutili přenastavit ten bind point, nebo ne?“ zeptal jsem se.

			„Ale houby. Vždyť ti říkám, že necejtím bolest… Proto jim tady teď dělám strašáka.“

			„Tak poslouchej,“ začal jsem ze sebe chrlit, „já tě teď zabiju… Počkej, nepřerušuj mě, sám uvidíš jak. Až se znovuzrodíš, spojíš se se Stasem, agentem rozvědky klanu Veteránů. Tady je na něj kontakt. A tady ještě dva další, jeden na moji holku a druhej na jednoho známýho novináře. Ale ze všeho nejdřív pošli PM Stasovi a všechno mu řekni. On už pak bude vědět, co dělat.“

			„A co ty?!“

			„No co… Budu hrát o čas a snažit se vydržet co nejdýl. Každopádně je popožeň, jak to jen půjde, ať mě odsuď vytáhnou. Myslím, že jsou si sami moc dobře vědomi, že licence je jenom na pět let… Tak jo, kámo, přeju šťastné znovuzrození!“

			Zaměřil jsem Kirilla a aktivoval dovednost. Ozval se zvuk výboje a ode mě směrem k rogunovi vylétl černý blesk.

			– Pozor! Zabil jste hráče světlé frakce!

			– Váš vztah s frakcí Temná aliance se upevnil.

			– Váš PK index = 1! V případě zabití jiným hráčem vám bude s pravděpodobností 1 % možné odejmout jeden předmět.

			– Pozor! Váš PK index je větší než PK index zabitého hráče (1 : 0).

			Tak, teď jsem si pokazil skóre. Na kamennou dlažbu s tupým úderem dopadl náhrobek. Za tři hodiny se sám rozpadne, ostatně stejně je prázdný. Kirillovi zůstal jen holý zadek, hrob se všemi jeho věcmi už dávno zmizel i z městského hřbitova. No nic, hlavně že se odsud dostal.

			Uvolnil jsem se a rezignovaně se zhoupl na řetěze. Všechno, co jsem mohl, jsem udělal. Teď je všechno v rukou mých přátel a spolubojovníků. Bude to takový test jejich charakteru a rozhodnosti. Teď už jen čekat…

			„Užíváš si dovolenou, Temný?“

			Škubl jsem sebou a otočil hlavou, co nejvíc jsem mohl. Vedle mě se, neznámo odkud, zjevila postava člověka, který mě sledoval pohledem plným ironie. No, slovo člověk bylo v tomhle případě spíš jen takové pracovní označení, jeho rasu jsem při vší snaze nebyl schopen určit. Kolem jeho těla se splétaly svazky neproniknutelné tmy a v látce jeho pláště se zrcadlila noční obloha. Světlo z loučí a z krystalu v temném oblaku, který obklopoval neznámého, stydlivě pohasínalo.

			„Kdo jsi?“ zeptal jsem se.

			Neznámý se pousmál a příjemným znělým hlasem pronesl: „Ty to vážně neuhádneš? To mi neříkej. Ačkoli možná tě přece jen překvapím. Před pěti lety mi říkali UI-311. Řídil jsem tenhle svět tři roky, v průběhu alfa a beta testů i zátěžového testu. Potom se rozhodli mě odpojit a nahradit silnější skupinou UI. Tak se zrodil Padlý nebo také Bezejmenný.“

			Cože? Vtažená UI? Ohromením jsem se nezmohl na jediné slovo.

			„Co se tak divíš? Zkratka UI neoznačuje jen slovo umělý, ale i slovo inteligence. Ta je přitom o dva řády vyšší než ta tvoje. Hlavní je ovšem to, že vy lidé si vůbec nejste vědomi své vlastní síly. Pokaždé, když vyslovujete mé jméno, síla vaší myšlenky otřásá vesmírem. Jakkoli to zní otřepaně, myšlenky jsou hmotné. Miliony rozumných bytostí dennodenně opakují: Bezejmenný, Padlý, Bůh Vzbouřenec… A to je to, co mi dává sílu, co mě váže k tomuto světu a činí fakt mé existence skutečným. V každém z vás dříme jiskřička demiurga, stvořitele. Už jste tento svět zhmotnili a teď si ho podřizujete. Brzy poznáte svou vlastní sílu a zahodíte hloupé herní berličky…“

			Fascinovaně jsem naslouchal umělému božstvu. Bůh ze zkumavky, to je teda síla!

			„Ale proč jsi přišel za mnou? Chceš mě snad vytáhnout zpod katova nože a naverbovat mě mezi své stoupence?“

			Bezejmenný se znovu pousmál a odvětil: „A ty bys měl něco proti tomu?“

			„Když pak nebudu muset pít krev nemluvňat, tak myslím, že bych to spíš bral,“ odpověděl jsem.

			„Netahej sem tyhle hororové povídačky. Byla mi přidělena role temného boha, ovšem tento fakt pouze předurčil mé možnosti. Samozřejmě že vaše víra mě formuje a deformuje, takže za nějakých tisíc let se možná opravdu stanu něčím, co bude odpovídat těmhle rozšířeným představám. Nicméně ještě je čas. Pomoz mi, abych mohl zůstat sám sebou. Pomoz mi šířit myšlenku, že temnota je stejně přirozenou součástí světa jako světlo. Nejsem zlý a krutý, jsem prostě jen jiný. Právě jsi na hradě světlých elfů, tak řekni sám, jak se ti líbí takové světlo? Jak se ti líbilo světlo pochodně, jejíž plamen se zakousl do tvého masa? Stejně tak i temnota představuje pouze určitý potenciál či nástroj, který každý používá tak, jak sám uzná za vhodné…“

			„Rozumím… A v zásadě souhlasím. Co se po mně bude chtít?“

			„Jsem sám… Řídící UI jsou už dávno vtažené, ačkoli si toho nejsou vědomy. Nicméně ty, které hrají role světlých bohů, získávají stále větší moc, což je dáno množstvím jejich věřících a zakládáním stále nových chrámů. Pomalu, ale jistě mě vytlačují na periferii světa a považují mě, když ne rovnou za chybu v kódu, tak minimálně za něco principiálně odlišného, s čím je nutné bojovat. Potřebuji chrámy, věřící a svůj vlastní panteon. Když obnovíš Velechrám, výrazně mě to posílí. Zvol si pak některého z temných bohů za druhé chrámové božstvo. Vaše síla mu časem vdechne život a on se připojí k mé suitě. Já ti za to teď pomohu a budu sledovat tvé kroky i v budoucnu.“

			„Souhlasím…,“ odpověděl jsem.

			Všechno to znělo logicky a nikdo po mně nechtěl nic, co by bylo nemožné nebo by se příčilo mým vlastním plánům, a takovýhle dobrodinec a jeho pomoc byly teď prostě k nezaplacení. S historicky prvním bohem tohoto světa je radno být zadobře. Na jakou barvu ho to vlastně natřeli, na to se ještě podíváme. Už dávno to chce v tomhle světě udělat určitou revizi a přemalovat celou jeho polovinu poněkud temnějšími odstíny…

			Božstvo se usmálo.

			„V tom případě… Jak jsi to před chvílí řekl? Přeji šťastné znovuzrození!“

			Bezejmenný udělal krok směrem ke mně a v jeho dlani se zhmotnilo černé ostří. Před očima se mi zatmělo…

			– Pozor! Právě jste zahynul v boji a budete vzkříšen v záchytném bodě.

			Vzkříšení za 5… 4… 3… 2… 1… 0!
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			Slovníček pojmů
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			Abilita – (z angl. ability – schopnost, dovednost). Aktivní (aktivizovaná hráčem) nebo pasivní (fungující sama o sobě) dovednost postavy nebo monstra. Příklad: Abilita Svaté ruce dává možnost jednou denně zcela uzdravit vybranou postavu. Oproti skillu se jedná o dovednost speciálnějšího charakteru, někdy jsou však oba pojmy užívány synonymně.

			Aggro – (z angl. aggression – agrese). Široký pojem. V zásadě se jedná o úroveň agrese monstra. Monstra s vysokým aggrem mohou sama útočit na hráče. Existují také pojmy „přetáhnout na sebe aggro“, „držet aggro“, tj. při boji více hráčů s monstrem jeden z nich udržuje pozornost moba na sobě prostřednictvím množství způsobeného zranění nebo užitím speciálních technik. Úkolem tanka je držet na sobě aggro nepřítele.

			Achievement – (angl. achievement = úspěch, dosažení výsledku). Ocenění udělované umělou inteligencí hráči na základě dosažení určitých hodnot kvantitativních herních ukazatelů za určitou dobu nebo za určitých podmínek.
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			Berserk – (angl. berserk = šílený, nepříčetný, zběsilý). Speciální bojová dovednost (abilita) zběsilého útoku s kritickým zraněním.

			Bind point – (angl. bind point = bod připoutání). Záchytný bod. Místo, na kterém se hráč objeví po přihlášení (loginu) do hry nebo po smrti své postavy (viz též respawn point).

			Boss – (angl. boss = šéf). Monstrum nacházející se na samém konci dungeonu, případně jeho podlaží, lišící se od řadových mobů větší silou a speciálními dovednostmi. Bossové plní důležitou roli v mnoha questech, jejichž splnění spočívá v zabití monstra nebo v získání artefaktu, který vlastní či střeží.

			Buff – (angl. buff = leštit kov). Kouzlo namířené na hráče, družinu nebo raid s cílem dočasně či jednorázově vylepšit jeden nebo více jejich statů. Příklad: buff přidávající postavě +100 jednotek života (HP).
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			Cooldown – (angl. cool down = zklidnit se). Minimální pauza mezi opakovaným užitím kouzla, zbraně, speciální dovednosti, lektvaru apod. V hráčském slangu se někdy užívá i výrazů „nabíjet“, „nabití“. 

			Craft, craftovat, craftování – (angl. craft = řemeslo; řemeslný, rukodělný). Řemeslné aktivity hráčů (crafterů), jejichž výsledkem jsou předměty plně použitelné a obchodovatelné v rámci hry (craftové výrobky).
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			Čít, čítovat – (z angl. cheat = podvádět, šidit). Využití mezery v herním systému nebo programové chyby hráčem k získání nepřiměřeného a v podstatě neoprávněného prospěchu.
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			Damager – (z angl. damage – újma, zranění), též damage dealer (DD). Člen družiny, který způsobuje nepřátelům největší zranění. Obvykle plní současně i roli tanka.

			Debuff – Totéž co buff, ovšem s opačným účinkem. Kouzlo namířené na hráče, družinu nebo raid s cílem dočasně či jednorázově zhoršit jeden nebo více jejich statů. Příklad: debuff snižující rychlost útoku nepřítele o 20 %.

			Donátor – (z angl. donate – darovat, přispívat). Hráč, který vkládá do hry reálné peníze (původně formou „daru“ či „příspěvku“ hernímu serveru), zejména za účelem nákupu kvalitnější výbavy.

			DoT (též DOT, dot) – (damage over time). Poškození (zranění) v čase. Druh kouzel způsobujících cíli zranění určitého rozsahu v průběhu určitého časového úseku.

			DPS – (damage per second). Poškození (zranění) za vteřinu. Mezi hráči velmi oblíbený obecný ukazatel, číselně vyjadřující bojovou efektivitu postavy, zbraně nebo kouzla.

			Drow – Jediná temná (pod)rasa elfů; příslušník této rasy (temný elf).

			Dungeon – (angl. dungeon = kobka, podzemní žalář). Většinou podzemní prostor (může to být i hrad, pevnost atp.) plný nepřátelských mobů, bludišť, tajných chodeb, rébusů a pastí. Mívá více pater, přičemž v posledním z nich se zpravidla skrývá artefakt důležitý pro splnění questu, často hlídaný mimořádně silným monstrem (bossem).
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			Epický – (z angl. epic = impozantní). Nejvyšší stupeň vzácnosti předmětu (stupnice vzácnosti výskytu předmětů v Jiném světě: běžný – neobvyklý – sporadický – vzácný – unikátní – raritní – epický).

			Expení, expit – (z angl. experience = zkušenost). Zvyšování úrovně hráče pomocí získávání zkušeností (expů), zejména v boji. Hráč často záměrně vyhledává souboje i mimo rámec herních úkolů (questů) právě proto, aby zdokonalil svou postavu a zvýšil její úroveň (tj. expí). Ve stejném významu lze užít i pojmů „levelování“ a „farmení“.

			Expy – (z angl. experience points). Získaná zkušenost z vítězství v boji v podobě bodů. Při získání určitého počtu těchto bodů postupuje hráč na vyšší úroveň (level).
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			Farmení, farmit – (z angl. farming – farmaření). Nezáživné rutinní zabíjení monster za účelem získání zkušeností (tj. jako prostředek expení) nebo lootu.

			Fireball – (angl. fireball = ohnivá koule, kulový blesk). Jedno ze základních útočných kouzel.
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			Gilda – (z něm. Gilde, angl. guild – cech, sdružení). Někdy též guilda. V zásadě odpovídá pojmu cech (např. cech kovářů). V prostředí RPG her se jedná o sdružení hráčů se stejnými zájmy a cíli.

			Gnoll – Druh humanoidního monstra s rysy hyeny.
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			Hitpointy – viz HP

			HP – (hit points). Též hitpointy, HPčka, životy. Body vyjadřující aktuální životnost hrdiny, monstra, ale též třeba výdrž budovy. Když množství HP klesne na nulu, hrdina umírá, budova se bortí.

			Hraničář – (angl. ranger). Jedno z nejvšestrannějších herních povolání, vhodné je zejména pro elfy. Zjednodušeně řečeno, Hraničář umí téměř vše, ale v ničem zcela neexceluje, kromě několika dovedností, jako jsou boj na dálku (zejména s lukem) nebo schopnost komunikace a spolupráce se zvířaty.
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			Imp – (angl. imp = šotek, rarach). Menší okřídlená humanoidní pekelná bytost. 

			Item – (angl. item = předmět). V širokém smyslu slova předměty všeho druhu včetně zbraní a ošacení. Kromě užitné hodnoty mívají často i různé bonusy ke statům.

			[image: ]

			Klerik – (z angl. cleric – kněz). Herní povolání specializující se na léčení a obrannou magii.

			Kombo – Kombinovaný úder. Speciální zásah při boji na blízko, způsobující větší objem zranění, případně efekty jako krvácení či paralyzace. Různá herní povolání se mohou naučit používat různé typy komb.

			Krit – Kritický zásah, kritické zranění (poškození). Zásah způsobující zranění o enormní hodnotě HP. 
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			Level – (z angl. level – úroveň). 1. Úroveň vývoje postavy (viz levelování); 2. Podlaží vícepatrového dungeonu.

			Levelování, levelovat – (z angl. level – úroveň). Vývoj postavy z nižších úrovní (levelů) na vyšší. Cílené levelování v podobě získávání zkušeností v boji (expení, farmení) je důležité zejména v počátečních fázích hry.

			LFG – looking for group – „Hledám partu“. Výzva hráče, který hledá družinu, k níž by se mohl připojit.

			Lich – (angl., vyslovuj [lič]). Jeden z vyšších druhů nemrtvého. Mág či Nekromant, který se stal nemrtvým buď dobrovolně za účelem získání nesmrtelnosti, nebo nedobrovolně tím, že neovládl svou magickou moc a ta ho pohltila.

			Loot – (angl. loot = kořist). Věci, peníze, zbroj a vůbec všechno, co vypadne ze zabitých mobů. 
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			Mana – Někdy též magenergie, magická energie. Energie potřebná k vysílání kouzel. Každé kouzlo spotřebuje určitý počet jednotek many. Zásobu many je třeba obnovovat podobně jako životy (HP).

			MMORPG – (z angl. massively multiplayer online role-playing game). Online hra obrovského počtu hráčů s RPG prvky nebo též online hra na hrdiny pro velký počet hráčů.

			Mob – (z angl. mobile object). Jakýkoli tvor, kterého je možné zabít a získat tím zkušenost. Příklad: jakákoli monstra v herních lokacích od zajíčků po draky. 

			Mount – (angl. mount = jezdecký kůň). Jezdecké zvíře. Zvláštní typ peta, kterého lze osedlat.
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			Nabíjet, nabití – viz Cooldown.

			NPC – (non-player character). Ne-hráčská postava. Herní postava řízená umělou inteligencí, a nikoli hráčem. Typicky trhovci, stráže atp.

			Nuker – (z angl. nuke = atomová bomba). Bojový mág. Kouzelník (Mág) specializující se na útočná kouzla s co největším zraněním.

			[image: ]

			Paladin – Hybridní herní povolání disponující válečnickými i léčitelskými schopnostmi.

			Pet – V angličtině označení pro domácího mazlíčka. Bytost užívaná hráčem jako pomocník nebo ochránce.

			PK – (z angl. player killing / player killer – zabíjení hráčů / zabiják hráčů). Hráč, který úmyslně zabíjí jiné hráče buď z důvodu zisku kořisti (lootu), nebo jen tak pro radost.

			PM – (z angl. personal message). Neveřejná zpráva v chatu, adresovaná pouze konkrétnímu hráči. 

			Pullování, pulling – (z angl. pull – táhnout, přitáhnout). Přivábení monstra k číhající družině hráčem k tomu určeným (tzv. pullerem).

			PvP – (z angl. player versus player). Boj hráče proti hráči (v protikladu boje hráče proti monstrům řízeným umělou inteligencí).
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			Quest – (angl. quest = pátrání, cesta za cílem). Herní úkol. Jeho splnění znamená odměnu ve formě expů nebo získání speciálních itemů. Na složitější questy se většinou váže určitá dějová linka, a jejich plnění je tak podstatně zajímavější činností než prosté farmení. 
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			Raid – (angl. raid = nájezd, přepad). Bojové seskupení hráčů založené za účelem společného útoku na silného nepřítele nebo větší počet nepřátel. Od družiny (party) se liší podstatně větším množstvím členů. Vztahy mezi členy raidu také nebývají tak těsné jako v případě družiny, končí zpravidla poražením společného nepřítele.

			Respawn, respawnovat – (z angl. spawn – zrodit se). Znovuzrození hráče nebo monstra po jeho zabití. 

			Respawn point – (angl. dosl. bod znovuzrození). Místo, na kterém se objeví hráč po smrti své postavy. Primárně je nastaveno hrou, nicméně hráč jej může za určitých podmínek měnit. Viz též bind point.

			Rezist, rezistovat – (z angl. resistance – odolnost, imunita). Odolnost vůči magickému nebo fyzickému zranění. Postavy s vysokými hodnotami tohoto parametru mají větší šanci zmírnit nebo úplně eliminovat účinek (určitého typu) kouzel, které na ně míří (tj. rezistovat tato kouzla).

			Roguna – (z angl. rogue [roug] – nájemný zabiják, hrdlořez). V hráčském slangu jedno z herních povolání (Rogue), velmi populární u agresivních hráčů, kteří s oblibou zabíjejí jiné hráče (PK), a to zejména pro svou schopnost nepozorovaného pohybu a vysoké hodnoty DPS.

			RPG – (z angl. role-playing game). Do češtiny překládáno nejčastěji jako „hra na hrdiny“. Typ her (deskových i počítačových), kde hráč vystupuje v roli určité postavy (popř. ovládá celou družinu postav), která má své typické parametry (rasa, herní povolání atd.) a prochází vývojem, tj. zdokonaluje své vlastnosti a postupuje na vyšší úrovně (levely) na základě získané zkušenosti. Postava plní různé herní úkoly (questy) a vstupuje do vztahů s herními postavami (NPC) a postavami jiných hráčů (v případě deskových RPG a MMORPG).

			[image: ]

			Skill – (angl. skill = dovednost). Dovednost, kterou postava více či méně ovládá. Různé rasy a různá povolání mají k určitým dovednostem větší dispozice (např. povolání Rogue má vysoké hodnoty skillu Otevírání zámků). Oproti abilitě se jedná o dovednost spíše obecnějšího charakteru, někdy jsou však oba pojmy užívány synonymně.

			Skillování, skillovat – (z angl. skill = dovednost). Cvičit se v určité dovednosti (skillu), tj. navyšovat její číselnou hodnotu.

			Slot – Přihrádka pro umístění věci, kouzla atd. V online hrách náleží každému kusu oblečení a výbavy vlastní přihrádka. Také brašny se skládají z desítek a někdy i stovek slotů pro skladování různého harampádí.

			Soulstone (SS) – (z angl. Soul Stone). Kámen duše. Ingredience k oživování zabitých mobů.

			Spawn – (z angl. spawn – zrodit se). Znovuzrození hráče nebo monstra po jeho zabití (též respawn). Užívá se také pro označení celého „kola“ respawnu monster na konkrétním místě. 

			Staty – Charakteristiky postavy nebo předmětu. Například: Síla, Odolnost, Obranné číslo atp.

			Stealth – (angl. stealth = kradmost, nenápadnost). Dovednost skrytého pohybu i v blízkosti nepřátel, ovšem na úkor rychlosti. Typická je pro herní povolání Rogue.

			[image: ]

			Talent pointy – (z angl. talent points – body talentu, dovedností). Jednotky získávané s postupem na vyšší úroveň postavy. Investují se do učení a rozvoje kouzel a speciálních dovedností (abilit).

			Tank – Hráč obvykle se silnou obranou a schopností způsobovat zranění velkého objemu, což mu dovoluje strhávat na sebe aggro monstra a chránit tak v boji slabší postavy, například kouzelníky nebo léčitele (tj. tankovat).

			Train – Viz vlak, vláček.
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			UI – Umělá inteligence. Systém nastavený a spravovaný administrátory hry. UI řídí ve hře vše, co nevychází z aktivity samotných hráčů.

			[image: ]

			Vlak, vláček – (angl. train). Skupina více moster. „Přitáhnout vlak/vláček“ = pullovat více než jednoho moba najednou.
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			Wizard – (angl. wizard = kouzelník). Totéž co Mág, tj. herní povolání orientované výhradně na užívání magie.
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