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	V sérii Úžasná Zeměplocha

	v nakladatelství Talpress dosud vyšlo:

	

	
		
				BARVA KOUZEL

				CARPE JUGULUM
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				STRÁŽE! STRÁŽE!

				ZASLANÁ POŠTA

		

		
				ERIK

				BUCH!

		

		
				POHYBLIVÉ OBRÁZKY
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				ČARODĚJKY NA CESTÁCH
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				DÁMY A PÁNOVÉ
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				MUŽI VE ZBRANI
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				TĚŽKÉ MELODIČNO

				VĚDA NA ZĚMĚPLOŠE

		

		
				ZAJÍMAVÉ ČASY

				KLOBOUK S OBLOHOU

		

		
				MAŠKARÁDA

				VÝTVARNÉ UMĚNÍ ZEMĚPLOCHY

		

		
				OTEC PRASÁTEK

				DIVADLO KRUTOSTI

		

		
				HRRR NA NĚ!

				MAPA ZEMĚPLOCHY

		

		
				NOHY Z JÍLU
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	Úvodní slovo editorů

	Toto je třetí zeměplošská mapa. Nelze najít lepší námět než Lancre (vyslovováno Lanker), klenot hor Beraní hlavy a centrum jejich prosperujícího čarodějného průmyslu, jak je popsáno v Caroprávnosti, Soudných sestrách, Dámách a pánech a Čarodějkách na cestách.

	Pod Mosazným mostem uteklo mnoho vody od té doby, co jsme poprvé zmapovali skvělé město Ankh-Morpork. No, alespoň něco z toho byla voda. Ještě více přeteklo přes Okraj od té doby, co jsme zmapovali celou Zeměplochu jako takovou. A nyní, než rozšíříme metaforu na řeku Lancre - je tu mapa Lancre. Vlastně spíš něco jako pohled z čarodějčí perspektivy.

	Jsme zavázáni Paulu Kidbymu za jeho realistické vykreslení království, protože pouhá suchopárná síť obrysových linek by prostě nestačila k docenění tohoto subjektu, a šampiónu v chůzi Eriku Drzskollovi, jehož neúnavné cesty přes hory a doly byly při tvorbě mapy značně užitečné.

	S velkým smutkem však musíme oznámit, že Erik je v současné době nezvěstný a prohlášený za mrtvého.

	Bude však vzpomínán mnohými, kteří si koupili jeho knihy o pěší turistice, jako největší přeborník v toulání se dle libosti, navzdory všem překážkám - drátům, ohradám, živým plotům, stržím, horským hřebenům - které sobečtí majitelé umisťují napříč veřejnými cestami, tak jasně viditelnými v Erikových představách. Nenechal si nic stát v cestě. Připadalo mu, že chůze je naprostá ztráta energie, když při tom člověk nemůže porazit několik plotů, pochodovat přímo skrze něčí salónek a posléze odeslat tři dopisy se stížnostmi. Chodci ze starých časů si ještě vzpomenou na to, jak musela být ve Skundu zastavena celá bitva, aby Erik mohl projít přes bitevní pole; jeho kleště na dráty byly bezpochyby vykovány ze stejné oceli, ze které se vyrábějí magické meče. Země patří lidem, jak vždycky říkal.

	Vyrozuměli jsme, že Erik, který místní legendy zavrhoval jako pouhé pověry, trval na tom, že veřejná cesta vede přímo přes starobylý kamenný kruh v Lancre známý jako Tanečníci, a aby dokázal, že odhodlaný turista se vysměje jakýmkoliv hrozbám, vyrazil na cestu o poslední Svatojánské noci.

	Jeho boty byly nalezeny zmrzlé na kost v míli vzdáleném křoví.

	Je pravděpodobné, že Erik konečně zjistil, komu země patří.

	TERRY PRATCHETT A STEPHEN BRIGGS, květen, 1998

	

	Lancre: Brána do hor Beraní hlavy

	od Erika Drzskolla

	(autora knih Stovka procházek po horách Beraní hlavy, Toulky Chalamadosem a autobiografie Sedmdesát let s kleštěmi v rukou)

	Království Lancre zabírá sice jen o něco málo víc než římsu vyříznutou do stěny masivu hor Beraní hlavy, ale jeho historické a zeměpisné bohatství je veliké. Za malými údolíčky šplhají čnící vrcholy a temné klikatící se kaňony až k obrovské páteři centrálního hřebene. Na opačné straně kraj spadá ke Stoským pláním a s ním i neopatrní turisté.

	Na středové straně země nalézáme ledovcová jezera a horské louky. Této části království vévodí Ploskolebčí hora - sice není v horách Beraní hlavy nejvyšší, ale rozhodně je to působivý obr, jehož svahy a předhůří skýtají domov mnoha trpaslíkům a trollům a jsou velkou výzvou i pro nejlepší z horolezců.

	Země má okolo pěti set obyvatel, mezi nimi lidi, trpaslíky i trolly, a její hranice je prakticky vzato dlouhá téměř dvě stě kilometrů. Skutečná rozloha se však dá těžko určit vzhledem k její hornaté povaze. V každém případě se všude v horách Beraní hlavy najdou místa, která si dosud nepřivlastnil žádný člověk, trpaslík ani troll.

	V království se nachází několik lidských usedlostí, z nichž největší je hlavní město, Lancre. Po okolí je roztroušeno mnoho vesniček, na všech těch místech, kde je dostatek rovné země, aby se tam dalo postavit pár domů. Skrze většinu z nich vede veřejná cesta, ačkoliv jejich obyvatelé se zdají být politováníhodně rozhněvaní, kdykoliv na to někdo upozorní.

	Jedna z těchto malých vísek, Díly, se nachází hluboko v zalesněné rozsedlině v horách, kde také nalezneme Mlýnské kameny (kudy vede veřejná cesta) a Místo, kam slunce nesvítí, které se ukazuje návštěvníkům za malý poplatek (možnost zakoupení pohlednic). Další zajímavosti v království zahrnují Tanečníky, kruh stojících kamenů na malém vřesovišti poblíž města, a Dlouhého muže, seskupení jedné dlouhé a dvou kruhových mohyl, nyní zarostlých. Obě tato místa údajně obsahují tajné vstupy do světa elfů a v případě Dlouhého muže také do lancreských jeskyní. Pokud je to pravda, pak téměř jistě představují veřejné cesty.

	Jeskyně se podle pověstí táhnou pod celým královstvím; všeobecně se věří, že jeden tajný vstup je na Lancreském hradě. Ovšem - jak každý obyvatel Lancre velmi rád sdělí nerozvážnému pocestnému - jde také o ty druhy míst, na nichž neplatí zákony času a prostoru.

	Cestujete-li dostatečně daleko jeskyněmi, říkají, najdete spící mytické krále a jejich bojovníky, uslyšíte řev Minotaura a bečení Kyklopových ovcí. Dojdete-li dost daleko, potkáte sami sebe, jak přicházíte z druhé strany. Tento druh nesmyslů samozřejmě nemůže hnout s tak zkušeným a soudným cestovatelem, jako jsem já, to vám říkám.

	Politicky je Lancre konstituční monarchií. Současnými panovníky jsou král Verence II. a královna Magráta. Ti zasvětili život blahu svých poddaných, což zahrnuje několik sociálních, zemědělských a vzdělávacích vylepšení. S nevděčností typickou pro venkovské lidi jim obyvatelé rázně odolávají.

	Královská rodina žije na Lancreském hradě, který je dominantou města. Je vybudován na skalním výběžku, jenž se závratně naklání nad řekou Lancre, a ze své výšky shlíží přímo na náměstí. Sklepením vede veřejná cesta.

	Nejzajímavější částí hradu je Dlouhá chodba, kde jsou umístěny portréty mnoha minulých panovníků a panovnic Lancre. Mnoho z nich je jen pochybné umělecké úrovně, nicméně několik jich bylo namalováno na objednávku prvotřídními umělci, kteří cestovali královstvím, a zaslouží si bližší prozkoumání.

	Nejkrásnější je okázale působivý portrét královny Krokuše Popudlivé. Podnítil jsem rozsáhlý výzkum této svérázné vládkyně a byl jsem potěšen zjištěním, že jsem nejen její vzdálený příbuzný, ale jsem dokonce za přiměřený poplatek oprávněn používat její osobní standartu na dveřích svého kočáru a na úředních listinách. Toto je druh roztomilého štěstí, jež je přáno jen těm, kteří si dají čas a námahu a mluví se služebnictvem jako se sobě rovnými.

	

	ERIK DRZSKOLLO
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	PRŮVODCE PO MÍSTNÍCH SLUŽBÁCH

	

	Byl jsem požádán, abych zde jako pomůcku pro své vážené čtenáře shrnul detaily místních obchodů a poskytovatelů služeb v Lancre. Nebo alespoň detaily o těch, kteří byli natolik laskaví, že mi nabídli poctivou výměnu:

	

	Smíšené zboží

	Pan a paní Kvárníkovi

	Veškeré potraviny, potřeby pro domácnost,

	železářské zboží, lihoviny.

	

	Dámská & pánská konfekce

	Obadiah Tesař

	Krejčí & střihač

	Oděvy jakéhokoliv provedení pro jakékoliv druhy.

	Skrze převlékárnu vede veřejná cesta.

	

	Pekařství

	Bestián Povozník

	Chléb, Pečivo, Koláče

	Na každý den i slavnostní příležitosti.

	

	Kadeřnictví

	Paní Jáhenová

	Dámské & pánské

	Stříhání, holení, účesy, jednoduchá domácí chirurgie.

	Pracuje i o víkendech.

	

	



	




	Další pohléd na Lankre

	ode mě, G. Oggové

	Toto je úvod do Lankre ouplně a náležitě zprackovaný mou maličkostí, Gytou Oggovou.

	

	Lankre je schvostně situováno v lejně, myslím že se tomu tak řiká hor Beraní hlavy. Směrem k Okraji jsou vidět ohromné Stoské pláně a na druhý straně ke Středu vážně prdlajs, protože tam jsou všecky ty hory. Lankre je ve skutečnosti samá hora a oudolí vypadaj jako oudolí jenom proto, že to jsou menčí hory než ty velký hory, jestli mně rozumíte.

	Tohle místo je na tomhle místě už docela dlouho. Jeden mák přišel a klepal na šutry kladívkem a říkal, že celý místo bylo gdysi dávno pod mořem, a pak to byla hora a v době ledové to tu vydlabal ledovec, ale myslim si že někdo by měl těmhle lidem najít práci, jinak budou muset žebrat na ulicích. Kdyš se nad tím zamýšlíte, že šecko je všude už od věčnosti, tak nejni žádnej rozdíl v tom, esli se ty obsahy přemístily, to máte jako s mou maličkostí.

	Roste tu spousta věcí, hlavně stromy a další věci, co maj rádi horký léta a zimy jak v psinci. Máme tu ňáký farmáře a dřevoštěpy a taky mlejny, ale lidi většinou vyžívají z toho mála co mají, jak nejlíp umí.

	Populace: jenom pár stovek lidí, ale ně že by se málo snažili. Hodně mladejch se stěhuje do Ankh-Morporku a domů posílají rodině peníze. Občas král postaví na hranice stráš, aby dávala majzla, protože řiká, že prostě musíme mít pohraniční stráš, ale obvykle dá všem vědět, když to dělá, takže se podle toho můžeme zařídit. V celých horách bují pokoutní vobchod a jak jsem řikala my jsme zrovinka v lejně, ačkolivěk já o tom v žádném případě naprosto vůbec nic nevím.

	Tahle část hor Beraní hlavy je známá tím, že rodí máky a čarodějky, musí to bejt něco ve vodě.

	Lidi tam dole na pláních mají vážně divný nápady, co se tejče celý tý věci s čarodějkama, jako třeba že jich musí bejt třináct do kovenu a že tančí bez podvlíkaček. Já v prostatě vůbec nejsem proti tomu tancovat bez podvlíkaček, ale nahoře v horách to může bejt docela nepříjemný a štípat. Dokonce i v létě a pak vám fučí na vršek i na spodek, myslim že to nemusím rozvádět. A kroměvá toho, čarodějky většinou nejsou žádné tanečnice. Čarodějky jsou ty, co pískají a dívají se jak ostatní skáčou.

	A každý kdo aspoň trochu zná čarodějky ví, že šanse dostat jich třináct na stejný místo ve stejnej čas je asi tak velká jako že hychsem se stala Májovou královnou. Takže čarodějky si dělaj v zásadě šecko samy a vobčas si dělaj šecko samy ve skupině, ale čas od času se vopravdu scházíme, abychsme vyřešily různý věci a zabránily hádkám - marná snaha!!! - jako třebá kde jsou hranice pozemkůch a tak, i když většinu večera ztrávíme dohadováním o tom, kterej je den.

	Nicméně čarodějky z téhle části hor jsou hluboko uvnitř dobré duše a věci, co dělají, jsou věci jako pomáhání lidem na svět a později z něj a přez různé překážky mezi tím. Královna Magráta, dřívěji Magráta Česneková, říká, že čarodějnictví je v zásadě kult plodnosti, ale mně to nějak nejde do kebule, protože tady v okolí je plodnosti dostatek, ne vážně, za letních nocí musíte hlasitě kašlat, když chcete projít i jen malinkým lesíkem, a jako vdaná žena vám můžu říct, že jsou chvíle, kdy všeho moc škodí, i plodnosti, jsem si jistá, že vám nemusím kreslit oprásek, mám jich ještě 15 naživu a z toho dvoje dvojčata, ale u Oggů je to prej normální, nějakej mák řikal, že jsme přirozeně plodný a nikdo ho za to nezavřel, tak předpokládám, že to je fráse, kerou můžete říkat na veřejnosti. No prostě já nikdy nebyla proti tomu, aby se mladí sexuálně vybouřkovali, ale trocha prozíravosti člověku zajistí neůrodu a když přijde na radosti a strasti manželství, je šikovný když znáte čarodějku. Říká se, že málo znalostí je nebespečný, ale furt je to lepší než spousta nevědomosti a to je chvíle, kdy potřebujete někoho ve špičatým klobouku. Čarodějka je tu v zásadě proto, že ví všecky ty věcí, co lidé nevědí, protože jsou moc zneprázdnění nebo je zapomněli. Jasňačka, je tu taky mažije, ale to není ani zdaleka taková lekrace, jak se řiká.

	Esme Zlopočasná, kerá je tady v okolí rozhodně důležitou čarodějkou řiká, že je to v krvi, ale já si tim nejsem tak jistá. Nehádám se, páč my Oggovy jsme byly čarodějky s přestávkama už od doby, kdy lidi začali čmárat po jeskyních stěnách. Ale je tu i spousta dalších, keré mají talent.

	Každý den narazíte na lidi, keři by mohli být čarodějky, kdyby o tom věděli.

	

	G. OGGOVÁ
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	Výňatek

	z Obrazového průvodce. Lancreskými vrchy

	aneb ilustrovaného záznamu

	prozkoumávání hor a peších cest

	lancreské části hor

	Beraní hlavy

	

	OD ERIKA DRZSKOLLA

	



	




	Rady pěším turistům

	Turista by měl být vždy připraven na každou eventualitu. Moderní způsob života ve městech nás činí nepřipravenými na nesnáze žití pod širým nebem. Díky bezpečnému a jednotvárnému životu, jaký mají průměrní obyvatelé útulných uliček, řekněme, ankh-morporského Stínová, je pro ně dvojnásobně těžké představit si potenciální hrůznost poklidných, lákavých vrcholků, s jejich trolly, trpaslíky, draky a lidmi, kteří nezvládají udržovat schůdky přes ohrady v náležitém stavu.

	Lancre má mnoho období a když už jste jednou pořádně v horách, často není problém projít je za dvě hodiny. Příprava je to hlavní. Samozřejmě, vždycky je tu ryze dobrovolnický Záchranný tým pro Lancreské vrchy a Hrozivé hory, který se tradičně objevuje v jakémkoliv počasí, aby zachránil nešťastníky. Všimněte si, že nejdůležitější pojem je tu „nešťastník", ne „člověk vlastnící mozek velikosti vlašského ořechu". Lancreské podnebí rodí seriózní, pragmatické lidi, kteří kdyby se měli několik hodin probíjet sněhem a pak zjistit, že zachraňují někoho, kdo si myslel, že bude zábavné vydat se na procházku v bačkorách a s kusem prádelní šňůry pro těžší výstupy, pravděpodobně by ho odtáhli ještě dál do hor a tam ho ponechali jeho osudu. Jak upozorňují, hloupost zabíjí, takže je dobře, když nejdřív zabije ty hloupé.

	Nicméně většině tragédií a neštěstí se dá předejít, když se budete řídit těmito jednoduchými pokyny:

	[image: Image]Kromě masivního páru turistických bot se silnými ponožkami, vlněného prádla odolného proti trnům, kalhot, hustě pleteného svetru (nejlépe od trpasličího řemeslníka) a veselé čepice s bambulkou ve vhodně nepřirozené barvě by turista také neměl zapomenout na pevnou dřevěnou hůl a batoh, který by měl obsahovat alespoň toto:

	Svrchní oděv s kapuci proti dešti (obchodníci s konfekcí Oráče Oráčssona v Sekaném Popelově prodávají nejlepší voděodolné oblečení. Většina ostřílených turistů by se nenechala spatřit bez svého Oráče).

	Kompas (Pan Kolík A. S. P. prodává prvotřídní kompasy vyrobené z drahých kovů, které se dají využít

	[image: Image]k zaplacení zboží nebo služby, když už se doopravdy ztratíte. Stačí se zeptat na jeho stříbrné kompasy. Jako prostředek k určení směru jsou nicméně naprosto nepoužitelné).

	Láhev pramenité vody (i když kdokoliv z Ankh-Morporku by zřejmě mohl vypít cokoliv tekutého, co najde po cestě, aniž by riskoval střevní potíže).

	Plátek lancreského mátového koláče. Většinou bývá popisován jako „trpasličí chléb s mátovou příchutí". Lze jej získat z Kvárníkovic obchodu ve městě Lancre. I když je nepoživatelný v jakémkoliv běžném smyslu toho slova, může se hodit na umlácení trollů k smrti.

	Jeden exemplář Kolíkový první pomoci pro začátečníky a některou z Kolíkových znamenitých Krabiček poslední záchrany (obsahujících jedny tupé nůžky, šedesát centimetrů gázy, tubu nějaké mazlavé věci a spínací špendlík).

	Píšťalku na otravování lidí.

	Kleště na dráty, pilku a poznámkový blok, první dvě věci na odstraňování ilegálních překážek přes cestu a tu poslední na zaznamenání detailů, abyste posléze mohli napsat formální stížnost.

	Zkušení turisté také nosí svou mapu pověšenou ve voděodolném obalu na tkanici okolo krku. Má to dvě výhody, za prvé pak vypadají jako ztracené děti a za druhé, když by náhodou uklouzli a přepadli přes skalní římsu, mohou se spolehnout na to, že se jim tkanice zachytí za výčnělek skály a udusí je, čímž zabrání bolestivému dopadu na kameny dole

	



	




	Plánování cesty

	

	

	Nezapomeňte někomu sdělit, kam jdete nebo zanechte poznámku připíchnutou ke svému koni. Ach, a až se vrátíte, nezapomeňte tomu člověku říct, ať je to kdokoliv, že už jste zpátky. To vám může ušetřit mnoho nepříjemných chvil, když se nakonec vrátíte domů a přistihnete ho a jeho přátele, jak draží vaše cennosti.

	Ujistěte se, že vámi navrhovaná trasa je v možnostech nejpomalejšího člena vaší skupiny. Ne všichni mají vaše dovednosti a eleganci. Zeptejte se místních, kdy zapadá slunce a snažte se být do té doby bezpečně zpět (měli byste mít ovšem na paměti, že v některých hlubších lancreských údolích může západ slunce nastávat okolo poledne). V Uberwaldu může chůze za tmy samozřejmě zahrnovat setkání s upíry a vlkodlaky, se kterými zacházejte jako s ilegálními překážkami na cestě. Nechte si kleště posvětit od místního kněze, je to užitečné opatření. A pamatujte, země je tu pro potěšení všech.

	

	

	První procházka

	Výstup z města Lancre k Tanečníkům okolo Dlouhého muže

	

	Toto je procházka pro ty, kteří chtějí spatřit velké horské scenérie z bezprostřední blízkosti a kteří si také rádi prohlížejí místní flóru a faunu podél cesty a prozkoumávají zajímavé archeologické vykopávky. V podstatě pro lidi, nosící čepice s bambulí.

	

	

	Na cestě

	Pozorně se rozhlížejte po některých místních druzích zvířat: škarohlídovi laločnatém (druh jestřába, který býval královnami používán k lovu), lancreském sebevražedném drozdovi, lancreské vratinohé lišce a vranostřebovi lancreském. Na farmách můžete spatřit krásné exempláře lancreských tuleních prasat, což je jedno z nejkvalitnějších plemen na Ploše.

	Já osobně každou procházku začínám pintou piva u Kozla a křoví ve městě Lancre. Ti s dobrodružnějším duchem mohou zkusit náprstek mačkadlice, která by měla obsahovat alespoň jednu z místních nejproslulejších odrůd jablek - lancreská černojaderná, zlaté

	[image: Image]

	

	protivy nebo zelené kšaftovky. Místní by vás od toho sice mohli zrazovat, ale nedejte na ně, jsou to jen prostí lidé.

	Z města Lancre vyjděte hlavní cestou, s hradem za zády. Jestliže jste toho u Kozla a křoví vypili mnoho, možná vidíte cest několik. Moje rada v takovém případě zní - dejte se tou prostřední. Jestliže je Lancreský hrad vysoko nad vámi, zřejmě jste omylem sestoupili do kaňonu řeky Lancre a mohu vám jedině doporučit, abyste využili tuto dobrou příležitost a po cestě dolů prostudovali velice zajímavé geologické vrstvy.

	Dalším typickým rysem, na který lze narazit, když vypijete mač- kadlici, jsou ohromné slintající tříhlavé obludy stojící vám v cestě. Elegantně je udeřte svou vycházkovou holí. Je to pravděpodobně práce pouze mačkadlice, ale pokud ne, takovéto nestvůry by měly být v každém případě zastrašeny. Nejspíše tam jsou jen proto, aby plašily bázlivé turisty.

	[image: Image]Všimněte si, že jakmile dosáhneme zalesněného kraje, na každém desátém stromě podél cesty jsou značky. Je to místní zvyk, který obyvatelům pomáhá najít správný směr, když napadne hodně sněhu nebo když zavřou hostinec a pěšiny nejsou vidět. Nicméně my se nechceme držet hlavních cest, takže při první příležitosti zahneme doprava na lesnatou stezku, kde nám dřevěný zátaras naznačí, že by neměla být užívána vozidly. Strhněte ho. Je ilegální stavět bariéry do cesty poctivému turistovi.

	

	Když půjdete potichu, můžete mít to štěstí a i v takové blízkosti města zahlédnout lancreskou vratinohou lišku. O tomto tvoru se toho ví málo, kromě jedné věci - zdá se, že se chová jako voják jdoucí do bitvy. Podle mé zkušenosti důstojníka u Nejctihodnějších zásobovatelů vévody z Eorle to pravděpodobně znamená, že se neustále opíjí a miluje se tak často, jak to jen jde. Liška má červenohnědý kožich se zlatými značkami okolo čenichu. Je velká asi jako větší kočka domácí a nejlépe rozpoznatelná podle křiku, který zní jako když osamělý poutník padá z útesu. Z tohoto důvodu není u turistů vůbec oblíbená, mnoho z nich zemřelo vyčerpáním na lancreských útesech, protože jejich výkřiky byly obyvateli omylem pokládány za vytí vratinohé lišky. Tak to alespoň místní říkají.

	Tato část procházky je příjemná a nenáročná, vede po malebné a půvabné cestě skrze políčka, svažující se dolů k břehům řeky Lancre. Reka se v těchto místech blíží k Lancreskému vodopádu a stává se mělčí a rychlejší. Jsou tu kameny pro přechod přes řeku, ale buďte opatrní při jejich využívání, protože (a) jsou mokré a kluzké, (b) za vysokého stavu vody mohou být částečně nebo úplně ponořené a (c) mohou se z nich vyklubat malí trollové, kteří bývají skutečně sarkastičtí, když jim šlape na hlavu neopatrný turista.

	Na tomto místě překročíme řeku. Ostýchavější výletníci si mohou zajít přibližně půl kilometru proti proudu ke kamennému mostu a pak se vrátit a znovu se k nám připojit u nášlapných kamenů. Dáme se nyní lehce doleva, cestou skrze mokřiny, okolo Kubovy studně. K ní se váže zajímavá legenda, kterou vám zde vylíčím.

	Kuba byl farmář, který si nechal vykopat tuto studni, ačkoliv jeho dům už dávno splynul s okolní přírodou.

	Všiml si, že čas od času se okolo studně objevují malé mince různých hodnot a neznámých označení. Jednou nebo dvakrát je dokonce viděl žbluňknout do vody a přistát na dně.

	Další bádání odhalilo, že studně se nachází v oblasti dimenzionální neurčitosti a je vlastně spodní částí studny splněných přání v nějakém jiném vesmíru. Kuba se záhy poté odstěhoval, protože si vzal do hlavy, že kdyby si ty peníze přivlastnil, musel by právně ručit za splnění všech přání.

	Přesně za Kubovou studní narazíme na stezku podél břehů Povodnice, přítoku řeky Lancre, a zamíříme k Tanečníkům. Tady se jde už trochu hůře a možná budete muset zastavit, odpočinout si, dopřát si doušek vody a dlouhý pohled na váš lancreský mátový koláč. Cesta začíná být dost zarostlá, ačkoliv tu a tam objevíte fascinující malé pěšinky, vedoucí k osamělým vesničkám s romantickými jmény jako Kluzká Díra, skupině domků, v cestovatelově mysli nevyhnutelně spojené s příběhem o bezhlavém jezdci. Nikdo neví, proč je kůň bezhlavý, ani k čemu jsou přivázány opratě, ačkoliv se věří, že to mělo cosi společného s organizovaným zločinem (nemůže ovšem existovat žádné horší spiknutí než to, co zabraňuje počestným chodcům, aby si užívali svého práva na procházku po kraji).

	[image: Image]Reka se nepatrně rozšiřuje a stezka i její okolí začínají být o něco bahnitější. Skrze rákosím zarostlé, lesnaté údolí projdeme k Tanečníkům.

	Tanečníci jsou prastarý kamenný kruh složený z osmi kamenů a široký asi tak, že byste jej přehodili kamenem. Jsou načervenalé, vysoké jako člověk, i když trochu širší. Místní legenda říká, že jsou branou do světa elfů, ale pravda je daleko prozaičtější. Je to typický křemíkový chronograf postavený na úsvitu času našimi nevzdělanými předky. V zásadě je to nevyužitý zdroj možností, pokud jde o mne, tak uvažuji o zorganizování Lancreského hudebního a tanečního festivalu příští rok v okolí těchto kamenů, které jsou pro takovýto druh akce perfektní. Věřím, že ony příběhy jsou výmyslem místních obyvatel, aby udržely lidi od tohoto místa dál. My se však nenecháme odradit. Přece jen, země patří lidem (s výjimkou, samozřejmě, těch lidí, kteří ji vlastní, ti se nepočítají a měli by se v každém případě stydět).

	Postavte se k Tanečníkům, zády k řece Povodnici a vydejte se po pěšině, která začíná před vámi a vede dolů ze svahu. Buďte opatrní, pěšina bývá zrádná, obzvláště za mokra, a dejte pozor na padající trpaslíky. Mimochodem, prostříhejte se jakýmikoliv ploty, které uvidíte. Držet dobytek zavřený není důvodem k tomu, stavět ploty do cesty starobylým stezkám. A zaručeně si pevným, jasným hlasem stěžujte každému, koho potkáte.

	V této části cesty je sice pěšina dosti nezřetelná, ale pokračujte vzhůru do druhého svahu a přes vrchol kopce. Z něj můžete na okraji vřesoviště zahlédnout Bludný kámen. Místní legenda říká, že se ještě nikdy nikomu nepodařilo ho spočítat. Místní lidé, což? Projděte okolo něj a pokračujte po strmé a klikaté pěšině, která vede do údolí Dlouhého muže. Odtud je ve skutečnosti nejkrásnější pohled na toto pozoruhodné pohřebiště, s řekou Lancre na druhé straně od nás.

	Podél této cesty se vyskytuje několik zajímavých a vzácných druhů hlodašových keřů, z nichž některé možná budete mít to štěstí prozkoumat zblízka, když ztratíte pevnou půdu pod nohama.

	[image: Image]Dlouhý muž je skupina tří pohřebních mohyl - dvou kulatých u paty té dlouhé. Ve městě Lancre jsou ke koupi velice vulgární a nemístné suvenýry, které údajně zobrazují Dlouhého muže a některé legendy s ním spojené. U paty dlouhé mohyly vytvářejí tři velké kameny nepravidelný vstup do jeskyně - další z těch údajných vstupů do království elfů. Nicméně je to pěkné a užitečné místo k odpočinku, kde si můžete sníst svoje sendviče, které jste si, jak doufám, nezapomněli přinést. Pro lepší zažívání doporučuji sýr bez cibule.

	Cesta zpět je daleko jednodušší. Podél řeky Lancre dojdeme k mostu poblíž Kubovy studně a odtud zpět do města Lancre, kde si dáme malé pivo na uvítanou u Kozla a křoví. Nyní je vhodná chvíle na sepsání stížností a odpočinek s klidným svědomím, že jste řádně strávili den.

	ERIK DRZSKOLLO

	



	




	Lancreské lidové tradice

	Ahoj to je zase moje maličkost G. Oggová

	

	Jednou v létě sem nahoru přišla dáma z Ankh-morporské společnosti lidových písní a tanců a přišla za mnou a ptala se na staré lidové tradice, rituály plodnosti a tak, prostě co tu v Lankre máme. Abych pravdu řekla, jediný rituál plodnosti, o kterém vím, je ten přirozenej, ale ona řekla, né, tady musí být lidových věcí spousta, protože já píšu knihu a dám vám tenhle pěkný stříbrný tolar, dobrá ženo.

	Samozřejmě, že tolar není nikdá k zahození, tak jsem jí příští ráno dala tolik folklóru, kolik unesla. Jasně, že jsem jí neřekla o těch opravdovejch věcech jako je Temnej Morris, páč by to pochopila špatně, no a masopustní kobylu už v horách nikdo neviděl léta letoucí, i když lovci občas tvrdívaj, že ji zdálky zaslechli v lesích, ale stejně je úžasné, na co všecko si člověk vzpomene po několika půllitrech, třeba:

	

	Lancreský Hnisák

	Hnisáku se účastní lidé převlečení za jeho Vymačkávače a tančí od domu k domu v každé vesnici na Svátek prasečí hlídky, dokud jim lidi nedaj peníze, aby odtáhli jinam. Říká se, že panna políbená Hnisákem zcela jistě do roka otěhotní, ale to je v těchhle mejstech stejně dycky sázka na jistotu.

	

	Maškarní hra v Dílech

	Hraje se první sobotu po Dni hnojení, postavy starého Otce prasátek, Smrtě, Veselého zbojníka a Bílého krále předváděj prastarý rituál vyprávějící o smrti a znovuzrození hodně špatného herectví. Je to vyvrcholení (hi hi) trhu a radovánek v Dílech. Vono se toho v Dílech ne¬dá moc dělat. No, aspoň ne věci, kerý nejsou jinde zakázaný.

	

	Gruntování u Dlouhého muže

	Koná se přibližně jednou za dvacet let na začátku května, kdy se muži a vdaný ženy vydají nahoru k Dlouhému muži a odstraní všeckno kapradí a sajrajt, co tam od minulého Gruntování vyrostl. Neprovdané dívky tam nemaj přístup, ale je úžasný, kolik toho člověk vidí z vršku stromu a když nemáte bratry, tak se něco naučíte právě tam a pak už nebudete v životě tolik překvapení. Někdo kdo tomu prej rozumí mi řikal, že Dlouhý muž jsou jenom starý pohřební hrobky, a já se s nim nehádám, he he.

	Když se trochu setmí, peče se prase a zpívají se písničky a pak se lidi rozejdou do okolí za svou vlastní zábavou.

	Čarodějnické zkoušky

	Tohle vlastně není ouplně lancreský zvyk, protože putujou po celých horách Beraní hlavy, ale v zásadě se konaj jednou za rok, kdy se čarodějky z okolí sejdou na nějaké to ránde-vů, vyměňují si čerstvé drby a zjišťují, kdo letos umřel. Pak se koná přátelská soutěž, kde každý ukáže triky a dovednosti, co se přes rok naučil, jasně, že když řikám „přátelská", myslim tím v čarodějčím slova smyslu, protože čarodějka je člověk, který by se snažil vyhrát i Černého Petra s dětmi o halíře. Nedává se žádná cena ani pohár ani nic takovýho, protože všesko, co čarodějka potřebuje, je aby ostatní věděly, že vyhrála. Obvykle je cílem být druhá za Esme Zlopočasnou. Je tam taky vedlejší program a přetahovaná a takový malý trh a večer se tančí, zpívá a taky provádí jiná zábava. A samozřejmě tam musí bejt velkej táborák. Nebyly by to pořádný čarodějnický zkoušky, kdyby nebyl velkej voheň. Taky je tam vohňostroj, ale to sou jenom čarodějky, hádající se o druhý místo.

	

	Lancreský sedmiletý bůček

	Tohle je starý zvyk, který se datluje až k jistýmu Míšenci Povozníkovi který ve své poslední vůli zanechal nějaké peníze, aby byl pro zasloužile chudé opatřen vepřový bůček. Pořádá se každých pět let. Zúčastnit se může kterýkoliv muž, co je ženatý dýl než sedům let. Ten předstoupí před Bůčkový soud, který se skládá ze šesti starých manželských párů, a přísahá, že za celou dobu se nikdy nepohádal se svou ženou a nikdy nelitoval toho, že se oženil. Když to udělá, porota ho zbije skoro do bezvědomí za tak nestoudnou lež, ale pak ho pozve na silný pití a po zbytek dne je pouť. Dosud se nikomu nepodařilo Soud přesvědčit a bůček je pořád ten původní a je tvrdej jak dubový dřevo.

	

	To je asi tak všechno, na co si vzpomenu za jeden tolar.

	

	G. OGGOVÁ

	



	




	Legenda k mapě Lancre

	

	

	
		
				1

				Vysoké vršky

				20

				Bludný kámen

		

		
				2

				Ploskolebčí hora

				21

				Dlouhý muž

		

		
				3

				Zlomená hora

				22

				Proutěné Síťovice

		

		
				4

				Divý Vlk

				23

				Hrad Lancre

		

		
				5

				Kalamářovice

				24

				Vřesoviště

		

		
				6

				Visací Pes

				25

				Kyselá Prdel

		

		
				7

				Díly

				26

				Domek Bábi

		

		
				8

				Popraskaný vrch

				

				Zlopočasné

		

		
				9

				Do Uberwaldu

				27

				Tanečníci

		

		
				10

				Cernosklovice

				28

				Zatracený dub

		

		
				11

				Místo, kam slunce

				29

				Město Lancre

		

		
				

				nesvítí

				30

				Reka Lancre

		

		
				12

				Zaprášený nůž

				31

				Kubova studna

		

		
				13

				Vstup do Lancreských

				32

				Lancreský kaňon

		

		
				

				jeskyní

				33

				Magrátin domek

		

		
				14

				Medvědí hora

				34

				Pošahaná Lasice

		

		
				15

				Kopecký vrch

				35

				Reka Lancre

		

		
				16

				Ostrohřbet

				36

				Lancreský most

		

		
				17

				Skund

				37

				Reka Lancre

		

		
				18

				Mlýnské kameny

				38

				Povodnice

		

		
				19

				Kluzká díra

				

				

		

	

	



	




	Město Lancre

	

	

	
		
				1

				Domek Stařenky Oggové

		

		
				2

				Stará kovárna

		

		
				3

				U Kozla a křoví

		

		
				4

				Dům Jasoně Ogga

		

		
				5

				Dům Jeníka Ogga

		

		
				6

				Kvárníkovy sklady se smíšeným zbožím

		

		
				7

				Kadeřnictví paní Jáhenové

		

		
				8

				Pětiúhelníkové tržiště (náměstí)

		

		
				9

				Pekařství Bestiána Povozníka

		

		
				10

				Dodavatel potravin

		

		
				11

				Dům Obadiaha Tesaře

		

		
				

				- krejčího a příležitostného tesaře

		

		
				12

				Nájemní dům paní Persiflórové

		

	

	



	




	Hrad Lancre

	

	

	
		
				1

				Hlavní věž

		

		
				2

				Dlouhá chodba (obrazová galerie)

		

		
				3

				Obezděná zahrada

		

		
				4

				Stáj

		

		
				5

				Dvůr

		

		
				6

				Pootočná věž

		

		
				7

				Středová věž

		

		
				8

				Ambit (křížová chodba)

		

		
				9

				Kuchyň

		

		
				10

				Sýpka

		

		
				11

				Otočná věž

		

		
				12

				Okrajová věž

		

	

	



	




	TURISTICKÝ PRŮVODCE PO
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	Po mapě Zeměplochy, města Ankh-Morporku a Smrťově říši tu máme - mapu Lancre. Opět na ní spolupracovali Terry Pratchett a Stephen Briggs. Můžete si tedy být jistí, že je tak přesná, jak jen může být. K této dvojici se tentokrát také připojil ilustrátor knížek Terryho Pratchetta Paul Kidby (Terry Pratchet Portfolio, Poslední hrdina, Výtvarné umění Zeměplochy), takže mapa je skutečným uměleckým dílem, od lancerského kaňonu, přes města, vesnice a pole až po překrásné vršky hor. Součástí mapy je také pár informací pro ty, kteří by se chtěli dozvědět něco málo o pěší turistice po území Lancre od profesionálního šampióna v chůzi Erika Drzskolla, anebo několik zajímavých lidových tradic z pera Stařenky Oggové, která je zvyklá psát tak, jak jí, podle jejích vlastních slov, huba narostla.
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