
        
            
                
            
        

    
Zrcadlový svět (3) - Cesta vyděděnce



 Osadchuk, Alexey 





 Značky: LitRPG 
 LitRPGttt 

Zrcadlový svět se probouzí a chystá se přijmout nové globální změny na své mapě.
Všichni se připravují na kolonizaci Země nikoho. Nejsilnější klany vysílají své nejlepší bojovníky na průzkumné mise a netrpělivě si dělají zálusk na nejšťavnatější místa.
Ceny na trhu se vznesly k nebi jako hejna vyplašených holubů.
Uzavírají se nová spojenectví, zatímco si žoldnéři vylepšují zbroj a brousí ostří svých mečů. Jejich čas se blíží.
Do Zrcadlového světa se blíží válka.
I Olgerd se připravuje, na mušce už má nový cíl. Čeká na něj starobylé město Ennan.
Jediné, co teď musí udělat, je nabrat sílu.
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Varování! Nejste přihlášeni!
Chcete se přihlásit?
 
Zpráva se rozzářila krvavou červení. Měl jsem pocit, že se chystám stisknout pověstné jaderné tlačítko.
No, možná k tomu nedojde, ale stejně. Někteří lidé, které znám, by za přístup k některým účtům hráčů Mirror Worldu dali hodně.
To byla další podstatná nevýhoda účtů Daily Grind. Bronzový tarif umožňoval přístup k účtu z počítače, aniž byste museli lézt do imerzní kapsle. Přestože jedinou funkcí dostupnou v tomto režimu byl hráčský panel, už jen tento fakt stačil k tomu, abyste si mnuli ruce radostí.
Teď jsem si mohl alespoň zkontrolovat e-mail nebo zkopírovat screenshoty na paměťovou kartu. Moje holky mě už dlouho otravovaly, abych jim ukázal Borise a Prankstera, ale nikdy jsem se k tomu nedostal.
Jaká škoda, že jsem na aukci neměl přístup k počítači. Museli jste mít alespoň stříbrný účet, abyste měli takové výhody. To je jedno. Musel jsem si vystačit s tím, co jsem měl.
Vicky zůstala věrná svému slovu. Dostali jsme půjčku. K naší radosti už byly peníze převedeny na příslušné německé a japonské bankovní účty. Christinino rostoucí nové srdce bylo plně zaplaceno.
Když jsem viděl potvrzení o převodu peněz, měl jsem pocit, jako by mi někdo vytrhl páteř.
Sveta, moje žena, plakala. Už dlouho jsem ji takhle neviděl. Vždycky byla ta silná. Ale toho dne nás emoce přemohly.
Jaká škoda, že jsem nemohl být s nimi. Zatracená pracovní terapie! Po osmadvaceti dnech nehybného ležení v kapsli bylo moje tělo docela k ničemu.
Můj zrak byl ještě horší. První dva dny jsem si myslel, že jsem oslepl. Kupodivu mě to nevyděsilo. Nějak jsem se od té skutečnosti distancoval. Hlavní bylo, že jsme to dokázali. Zbytek bylo papírování. Každopádně večer třetího dne jsem si už mohl vychutnávat výhledy na západ slunce z pohodlí svého vozíku. Dokonce ani to, že mé nové brýle byly mnohem silnější, mi nevadilo. Stálo to za to.
Věděl jsem, že to ještě není konec. Řekl bych, že to byl teprve začátek.
Celková výše půjčky byla úžasná. Bankéři k nám byli opravdu štědří. Nabídli mi přesně to, o co jsem žádal: čtvrt milionu.
Většina z toho šla na Christininy účty v nemocnici. Když jsem to měl z krku, okamžitě jsem zaplatil Šantarského bance, co jsem dlužil, a zrušil jsem svůj účet. Na svou dlouhodobou úvěrovou historii jsem tam kašlal. Nechtěl jsem na toho člověka ani pomyslet.
Další položkou na mém seznamu výdajů byl můj bronzový účet. Ten mě stál padesát tisíc. Plus dalších pět za uložení všech statistik mé postavy. Moje povolání, moje výbava, moje úrovně a rep. body, moje rasa a moje zvířátka - všechno bylo přítomné a správné.
Jaká škoda, že jsem si nemohl změnit jméno. To byla jedna z možností, kterou Mirror World neměl. Pokud jste se do tohoto světa narodili jako Olgerd, Olgerdem jste zůstali.
Pokud jste měli chuť změnit rasu, nebyl to problém, pokud jste za to zaplatili peníze. Prakticky neexistovala vlastnost, kterou byste nemohli změnit, pokud vám nevadila cena. Tedy kromě jména hráče. Hra však nabízela nespočet možností krátkodobé anonymity - opět, pokud jste byli ochotni zaplatit.
Vlastně těch pět tisíc, které jsem zaplatil za uložení svých statistik, zahrnovalo i jejich slevu. Běžní hráči museli zaplatit víc. Vicky byla ten den obzvlášť štědrá. Podle ní jsem měl štěstí, že jsem přišel, když jsem přišel. Půl roku předtím by úroková sazba nebyla tak, ehm, zajímavá.
Když jsme mluvili o úrokové sazbě, dohodli jsme se na jedenácti procentech. Dohodnutá byla vlastně nadsázka. Prostě mi řekla, že to je to nejlepší, co mohou udělat. Přiznala, že se mi snaží vyjít vstříc i tak.
Částka byla ohromující. Podařilo se mi je přimět, aby souhlasili s tím, že ji splatím do deseti let. Třicet pět set měsíčně. Dmitrij měl pravdu: Zrcadlový svět byl jediným místem, kde jsem si mohl vydělat tolik peněz.
Smlouvu jsem bez váhání podepsal. Celkem bych musel splatit přes čtyři sta tisíc. Bylo mi to jedno. Dosáhl jsem svého hlavního cíle. Christina bude žít!
A ta půjčka... no, na tu se budu muset podívat. Už jsem měl pár nápadů.
Jo, a ještě jedna věc. Pojištění.
Než jsem podepsal smlouvu, musel jsem si zajistit život a zdraví. Kdyby se mi teď něco stalo, banka by stejně dostala své peníze zpět. Přesto mi Vicky s kamennou tváří dala jasně najevo, že je tento scénář vůbec nezajímá. Což byl důvod, proč mělo být mé další přihlášení provedeno z jejich nejmodernějšího modulového centra pod dohledem několika lékařských odborníků.
To dávalo smysl. Nejdřív jsem ale musel udělat to, co jsem musel. Potom jsem vždycky mohl zemřít. Něco mi říkalo, že by jim tento scénář naprosto vyhovoval. Nejdřív jsem si myslel, že to hraje roli moje paranoia, ale ne: Dmitrij i Sveta mi řekli víceméně totéž.
Takže od této chvíle jsem se o sebe hodlal postarat sám. Musel jsem plně využít jejich ergoterapeutické zařízení. Neměl jsem už ani pomyslet na žádné další vystoupení s prodlouženým pobytem. Opravdu jsem musel začít navštěvovat jejich posilovnu a bazén. Dmitrij slíbil Světě, že na mě dohlédne, aby se ujistil, že to udělám. Vypadal, jako by to taky myslel vážně.
Přihlášení bylo úspěšné!
Výborně. Připusťme, že vývojáři hry brali ochranu dat svých klientů velmi vážně. Nemohl jsem si jen tak otevřít ovládací panel: Potřeboval jsem autentizátor ID, neboli "IDA", jak tomu říkal Dmitrij. Byla to malá věcička, která vypadala trochu jako chytrý telefon s připojením k počítači.
Po zadání hesla vás přístroj požádal, abyste přiložili palec k jeho senzorickému panelu a sejmuli otisk prstu. Poté jste museli sedět rovně a nemrkat, zatímco kamera snímala vaše duhovky.
Poté vás krabička požádala, abyste vyslovili určitá slova. Podle Dmitrije se tím zjišťoval tón vašeho hlasu a také to, zda neprozrazuje strach nebo úzkost. Možná, že jste do panelu vstupovali se zbraní u hlavy, člověk nikdy neví. Pokud by systém ucítil krysu, předal by údaje bezpečnostním operátorům na hlavním serveru. Jednoduše řečeno, byl to zatraceně užitečný malý stroj.
Bravo. Byl jsem přihlášen. Rychle jsem zkontroloval své věci, abych se ujistil, že tam všechno je. Bylo to v pořádku.
Další.
Doručená pošta na mě neustále mrkala svou malou kontrolkou, jako by říkala: No tak, mistře, už mě zkontrolujte!
Heh. Žádné body za hádání, co je uvnitř. Zástupci lady Mel už kontaktovali Dmitrije a velmi slušně se ho ptali, proč jsem se neukázal v práci. Byli povinni být na nás milí, protože v mé smlouvě bylo uvedeno, že dostanu zaplaceno na základě extrahované hodnoty. V podstatě jsem byl na volné noze. Její doly jsem si tak trochu pronajímal a suroviny, které jsem vytěžil, jsem deklaroval jako odměnu. Neměl jsem stanovenou mzdu. Nikomu jsem nic nedlužil a řídil jsem se vlastním rozvrhem. To byla první podmínka, kterou jsem s Weignerem probral. Co kdybych musel všeho nechat a spěchat za nemocnou dcerou? Tak tohle byla jedna z hlavních klauzulí smlouvy, pokud šlo o mě. A kdybych nevěděl nic o plánech svých šéfů, možná bych se cítil jejich ohleduplností i dojat.
Jakmile Dmitrij podal vysvětlení, přestali ho obtěžovat. Pro hráče Zrcadlového světa je pracovní terapie posvátná, zvláště po měsíční ponorkové práci. Dívka, která mu volala, se vlastně nenápadně snažila zjistit, do kterého centra mě odvezli. Na což Dmitrij, jako obvykle briskní, dívce připomněl, že jako pracovník firmy nemá právo sdělovat citlivé informace. A pokud by se něco podobného opakovalo, byl by nucen incident nahlásit bezpečnostnímu týmu.
Když mi Dmitrij tohle všechno vyprávěl, překvapilo mě, že sekretářka - nebo kdo ta dívka vlastně byla - vypadala, že se opravdu zbláznila. Začala nabízet výmluvy, že mají o svého nejlepšího pracovníka strach a chtějí vědět, jestli nepotřebuje pomoc. Jo, jasně. Zahrávat si se šéfy Skleníku nebyl zdravý nápad.
Ta myšlenka mě děsila a zároveň uklidňovala. Připadal jsem si jako malá remorská rybka doprovázející velkého bílého: zatím se zdálo, že žralok o malou rybičku nejeví zájem, ale přesto na mě mohl kdykoli vybafnout. Kladné stránky situace: ostatní menší žraloci se zdáli být neochotní se přiblížit. Zápory: můj žralok, i kdyby se rozhodl ignorovat mé kulinářské kvality, by se mohl jediným zavrtěním ocasu ponořit do hlubin, kam bych za ní nemohl, a nechat mě tak roztrhat menšími dravci.
Otevřel jsem si poštu.
Tady. Přesně jak jsem si myslel.
Tři dopisy od Weignera a další od mého nového takzvaného přítele Tanora. Také strýc Váňa mi napsal.
Za pouhých osmačtyřicet hodin se toho sešlo docela dost.
Heh. Tak to bych měl začít u strýčka Váni.
 
Ahoj,
Co se ti sakra stalo? Chtěli jsme se sejít, ne? Nikdy nejsi k dispozici. Máme trochu strach.
Dej mi vědět, až budeš zase online.
Tvůj podíl z kořisti Darkies je u mě v bezpečí.
 
Dobře. To bylo celkem jasné. Chlapi museli vycítit krysu. Musel jsem se rozhodnout, jak na jejich otázky odpovědět. To je jedno. Tohle nebylo nic vážného. Až budu zase ve hře, možná mu napíšu, že jsem byl na terapii. Kdybych to udělal teď, dali by si dvě a dvě dohromady a prokoukli by mou hru na změnu účtu.
Teď Weigner.
Tón jeho tří dopisů exponenciálně narůstal v různých stadiích hysterie. Ten člověk panikařil. Musel mít své šéfy v zádech. No, to si vyžádalo podobný "terapeutický dopis" ode mě, jen abych ho uklidnil. Musel jsem ho napsat později. Teď ne. Možná se zmíním i o telefonátu s Dmitrijem, abych Weignera uklidnil. Netušil jsem, jakou má v klanu Ocelových košil roli, ale byl v pořádku.
A v neposlední řadě Tanorova zpráva,
 
Můj drahý Olgerde,
Soudě podle tvého náhlého a dlouhého zmizení bych si troufl odhadnout, že ti vypršela doba ponoření. Pokud je nám známo, zůstal jsi ve hře téměř měsíc a snažil ses získat potřebné body reputace u Mellenville. Bylo by logické předpokládat, že v současné době jsi na pracovní terapii.
Ani na vteřinu nepochybuji o tom, že banka tvoji žádost o půjčku zamítla. V podstatě přesně tak, jak jsem ti řekl.
Jaká škoda. Tolik promarněného času. Nemyslíš?
To je jedno. Teď si musíš odpočinout. Dej si na čas. Naber sílu. Těším se, až se vrátíš.
Pokud se náhodou přihlásíš dříve, než by jsme očekával, chci ti jen říct, že se nemusíš bát o peníze. Částka, kterou potřebuješ, je již zde a čeká na tebe.
Pokud si přeješ probrat všechny podrobnosti, mohli bychom se sejít IRL. Jsem si docela jistý, že ty peníze teď potřebuješ. Jen nám dej vědět, kde tě najdeme, a my tam budeme.
Pamatuješ si, jak jsem ti vyprávěl o nejmodernějším modulovém centru našeho klanu? Můžeme tě tam kdykoli převézt - ještě dnes, pokud si to budeš přát.
Právě mi bylo řečeno, že v pokladnici našeho klanu na tebe čeká kompletní zbrusu nová sada mistrovského vybavení! Prý je to to nejlepší, co můžeš dostat. Nemyslíš, že je to super?
Doufám, že se mi podařilo tě trochu rozveselit,
Těším se, až tě zase přivítám,
Tanor
 
Rozveselil mě, jo, jasně. Dalo by se to tak říct.
Takže jejich klan začal pověstnou mrkví. Snaží se na mě nijak netlačit. Peníze mají připravené, dokonce pro mě sehnali i nějaké pěkné vybavení. Takže si mysleli, že mi banka peníze nedala? Vlastně to bylo dobře. Malý žralok se chystal zaútočit na malou rybku a ještě neviděl obrovskou zubatou příšeru, kterou obcházel.
Ať si myslí, že mě mají v kapse. Mezitím jsme hráli o čas. Dmitrij by je klidně mohl ještě týden tahat za nos, když jim řekne, že jsem pořád na terapii a nesmím na internet. Než se rozhodnou sáhnout k pověstnému klacku, musel jsem být připravený.
Měl jsem týden na to, abych zvládl bojovou třídu. Čím silnější jsem byl, tím větší jsem měl šanci na přežití v Zemi nikoho.
Dobrou zprávou bylo, že mé nové ponoření se nebude podobat tomu prvnímu, kdy jsem obrazně řečeno skočil do tmy se zavázanýma očima. Teď už jsem viděl všechno. Vyzkoušel jsem si, jak se mi hra daří. Byl jsem svědkem toho, co bojové třídy dokážou. Nyní jsem měl oproti nováčkům, kteří byli ve hře poprvé, spoustu výhod.
Pokud jsem chtěl uspět, musel jsem si udělat kvalitní průzkum bojových tříd. Samozřejmě jsem nemohl nastudovat všechno: síť byla naprosto přeplněná informacemi, z nichž některé byly užitečné a většina zbytečná. Rozhodl jsem se omezit na nejpopulárnější zdroje.
Vezměme si například Wiki Mirror World. Bylo tam prakticky všechno, co jste o hře potřebovali vědět. Nikdo se samozřejmě nehodlal podělit o skutečně lahodné informace, ale i tak byla podle Rrhorgusova syna Maxe "plná skvělých věcí".
"To by se dalo říct," zamumlal jsem a zíral na všechny ty grafy a diagramy na obrazovce počítače. "Nevím, kde začít."
Zvláštní, že jsem ji nikdy předtím nenavštívil. Přitom těch stránek bylo v dnešní době tolik, že se v tom všem nedalo vyznat ani hlavou, ani patou.
"Zvyknu si," řekl jsem si, abych se povzbudil.
I kdyby se mi podařilo zvládnout úplné základy, už to samo o sobě by byl značný výsledek.
Jaká škoda, že jsem se nemohl dostat ke svým třídním statistikám! K tomu bylo třeba se do hry plně ponořit. Podle Dmitrije to bylo bezpečnostní opatření.
Což mě postavilo před problém. Na Wiki nebylo o Ennansovi nic: nada, zilch, zero. Jinými slovy, jediná osoba, která byla kvalifikovaná přidávat záznamy o Ennansu, byla ta vaše.
Takže jsem musel přejít na své "bratrance": trpaslíky a skřety.
A teď... kde byli?
Kliknutí myši vyvolalo děsivě vypadajícího vousatého trpaslíka. Ve své mohutné zbroji vypadal dvakrát větší, než ve skutečnosti byl, což zase způsobovalo, že jeho hlava se zdála být nepoměrně malá.
A co trpaslíci? Vlastně totéž. Když už, tak vypadali ještě hrozivěji.
Teď se podíváme na třídy, které mám k dispozici.
Chtěl jsem standardní balíček. Boj na blízko, magické útoky, zbraně na dálku, takové věci.
Boj na blízko byl víceméně jasný. Nebyl jsem v něm moc dobrý, tečka. Nedokázal jsem si ani představit, že bych se oháněl trpasličí bojovou sekerou nebo trpasličím kladivem. Ostatně, k čemu mi byly těžké zbraně, když jsem měl svého Borise? Navzdory své nulové úrovni už měl plný vozík bodů výdrže. A až mu začnou přibývat zkušenosti... a až mu koupím účelovou výbavu... co bude potom? Ale ne, zapomeňte na boj zblízka.
V tom problém nebyl. Problém byl v tom, že bych byl neustále sám - a navíc daleko za nepřátelskou linií, obklopen tou nejnebezpečnější zvěří, jaká ve hře existuje. Musel jsem se rozhodnout, jak nejlépe využít všeho, co jsem už měl. Což bylo vlastně docela dost.
Kdybych byl členem v zavedené a - což bylo stejně důležité - silné skupině, nemusel bych nad tímto dilematem přemýšlet. Ale takhle jsem musel začít přemýšlet o vytvoření vlastního týmu, který byl sice malý, ale musel být perspektivní.
Soudě podle kusých popisů, které se mi podařilo získat z nejrůznějších zdrojů, byli všichni koně v podstatě bojovníci: silní, zdatní a nesmírně houževnatí. V hráčském žargonu to byly tanky. Jinými slovy, mít ve skupině Borise, mohl jsem na boj zblízka zapomenout: sám jsem se do tohoto obrazu prostě nehodil - ani jako těžce ozbrojený bojovník, ani jako lehký obouručák.
Upřímně řečeno, moje první nutkání bylo soustředit se na magické třídy. Tak by Boris mohl z našich nepřátel udělat mleté maso, zatímco já bych ho mohla léčit a podporovat. Ale při takovém uvažování jsem úplně přehlédl našeho posledního, ale zdaleka ne nejmenšího člena týmu: Prankstera. Poskytování magické podpory skupině bylo zřejmě jeho úkolem - v rámci jeho třídy zvířátek. Alespoň to tvrdili všichni znalci Zrcadlového světa. Fráze použitá ve Wiki, "léčitel a nárazník v jednom", se zdála dokonale vystihovat Pranksterův potenciál, jakmile se mi ji podařilo přeložit do normální lidské řeči. Stručně řečeno, čím vyšší úroveň bych měl, tím užitečnější by byl můj malý zvěřinec.
Měl jsem tank. Měl jsem také nárazník/léčitele. Teď jsem se musel rozhodnout, jak do něj zapadnu.
Aha, no. Pojďme se na to podívat.
Proklikal jsem se k obrázku gnóma v lehké zbroji. V ruce svíral monstrózní kuši opatřenou optickými mířidly a složitou soustavou ozubených koleček. Za opaskem mu visela brašna plná šroubů a vrutů.
Okamžitě jsem si vzpomněl na útok Calteanů v Citadele a na gnóma bojujícího s "ježkem". Byl posledním stojícím mužem, dokonale živý, když všichni ostatní hráči včetně čaroděje nejvyšší úrovně už kopali do země. Dokonce se mu podařilo dát se na spěšný ústup, když šlo opravdu do tuhého.
Tenhle kušista se mi líbil. Byl lehký a mrštný. Zbraň na dálku: přesně to, co naše malá skupina potřebovala, aby byla plná překvapení. Tak to je vyřešeno.
Potřeboval jsem tuto třídu prověřit i u jiných ras, abych zjistil všechny její klady a zápory: jaké zbraně mohou používat atd.
Gnóm měl víceméně jasno. Teď trpaslík.
Zavalitý černovousý chlapík, který svíral arbalest. Stejný jako kuše: jiné jméno, o něco objemnější a těžší.
Lidé a Alvové byli lukostřelci, trpaslíci vynikali v házení šipek. Velké rasy tuto třídu zřejmě vůbec neměly.
Po dobré půlhodině strávené studiem faktů jsem nakonec dospěl k následujícímu závěru: pokud chtěl někdo používat distanční zbraně, nemohl udělat lépe, než si vybrat rasu Alvenů.
Lesní obyvatelé měli nepochybně své nevýhody. Jejich výstroj byla přinejmenším chatrná. Pokud by byl alvenský lučištník nucen pustit se do boje zblízka, dlouho by nevydržel. Dokonce i Dwand vrhající šipky by s ním mohl rychle skoncovat.
Přesto byly nedostatky jejich výstroje více než kompenzovány vynikajícími bonusy za dostřel, přesnost a rychlost střelby. Žádná jiná rasa nic podobného neměla.
Výbava gnómského kušníka byla prakticky stejná jako výbava lidského šermíře, ale ten měl vážné problémy, co se týče Dostřelu a Rychlosti střelby. Přesto, pokud gnómův blesk zasáhl cíl, mohl způsobit stejné poškození jako pověstná dělová koule.
Lidé v žádném z těchto ohledů opravdu neohromili. Jejich doménou byla magie a čarodějnictví. Pokud jsem tomu dobře rozuměl, byli lidé nejlepšími čaroději v Zrcadlovém světě.
Čím dál jsem četl, tím méně iluzí jsem měl o zdánlivé chaotičnosti informací. Ve skutečnosti se vše ukázalo jako velmi logické a uspořádané.
Mezi třídami a protitřídami panovala určitá rovnováha. To samo o sobě činilo hraní mnohem zajímavějším a, buďme upřímní, inteligentnějším. Jakmile jste si vybrali Mirror World, museli jste se připravit na křivku učení. Nyní jsem měl určitou představu o obrovském množství příruček a manuálů, které musel potenciální hráč prostudovat ještě před vstupem do svého nového virtuálního domova. Nemohli jste očekávat, že tento svět dobudete pouhým nadšením. Arogantní nováček by proti pokročilejším a připravenějším nevydržel ani pět minut.
Za normálních okolností by se mnou v tuto chvíli lomcovaly pochybnosti. Jak moc jsem si byl jistý, že se do toho všeho musím pustit? Měl jsem na to vůbec? Hrát byla jedna věc, ale tohle nebyl můj případ. Měl jsem se stát epicentrem budoucí války, jakou Zrcadlový svět ještě nezažil.
V jakékoli jiné situaci bych už měl mozek v kýblu obavami. Ale právě teď jsem cítil něco úplně jiného. Neřekl bych, že jsem se nebál. Přesto to nebyl strach ze strachu. Cítil jsem trochu úzkost, ale to bylo asi normální.
Také tato podivná směsice emocí prozrazovala jakousi bojovnost. Jak zvláštní. Nikdy by mě nenapadlo, že něco takového zažiju.
Z mého výzkumu mě vyrušil neodbytný příchozí hovor. Na panelu telefonu se rozsvítilo slovo Bratr.
Stiskl jsem tlačítko Přijmout. "Ahoj."
"Ahoj," Dmitrijův hlas byl typicky strohý a vážný. "Jak se máš?"
"Dneska dobře. Teď jsem zaneprázdněný studiem vašich stop."
"Zabal to, chlape. Konec výcvikového tábora. Je čas jít do první linie."
"Skvělé. Jdeš se mnou?"
"Ne. Mohl bych ti spálit krytí."
"Myslíš, že by se snížili tak hluboko, aby někoho špehovali v reálném světě?" Zeptal jsem se pochybovačně.
"Mohli by," řekl Dmitrij sebejistě. "Raději budeme hrát na jistotu a vyčkávat. Jakmile zjistí, že jsi z obliga, rozpoutá se peklo. Obávám se, že tento týden budeš muset tvrdě pracovat. Dávej pozor, ať se nepřepracuješ. Jak znám tvůj sklon k sebedestrukci..."
"Budu opatrný, slibuju."
"Dobře," povzdechl si. "A teď místo. Už ses pro něco rozhodla?"
"Už jsem se rozhodla. Bezejmenné ostrovy."
"Dobrá volba. Je jich tam nejméně dvacet. Snadno se tam ztratíš. Jejich mobové jsou taky na nízké úrovni. Lokace pro nováčky. Snadno se dostaneš na úroveň 30."
"Jasně. A co je ještě lepší, nejsou tam žádné Ocelové košile." 
"To, že k levelování rekrutů používají vlastní pozemky, o ničem nevypovídá," upozornil Dmitrij. "Měj oči na stopkách. Hodně štěstí!"
"Díky, chlape."
"Vedl sis dobře," dodal. "Bezejmenné ostrovy jsou dobrá volba. Přepínám a končím," zavěsil.
Přikývl jsem sám pro sebe. Bezejmenné ostrovy byly skutečně darem z nebes.
Když jsem se poprvé pokoušel vymyslet plán, ptal jsem se sám sebe: kde mám začít? Země nikoho nezněly příliš slibně. Nemohl jsem očekávat, že tam pořádně vyleveluji svůj současný char. Doufat ve štěstí nepřipadalo v úvahu.
Všechny Země světla byly rozparcelovány mezi klany, které si mé přítomnosti určitě brzy všimnou. Dokonce mě napadl bláznivý nápad přeletět v noci na Temnou stranu a levelovat tam. Ale to bylo riskantní.
Mé velkolepé plány se zastavily.
Tehdy jsem se obrátil na Dmitrije, aby mi poradil. Vysvětlil mi, že když byla hra ještě v plenkách, přišli vývojáři se speciálními lokacemi, které používali k růstu a rozvoji bojových tříd. Tyto školky byly jakýmsi tréninkovým hřištěm pro nezkušené hráče, doplněné o moby na nízkých úrovních a jednoduché úkoly, které vydávaly NPC.
To všechno bylo dobré a správné, ale mělo to jednu nevýhodu, alespoň to říkali hráči. Vývojáři se zřejmě rozhodli přidat do hry mouchu, prostě aby se ujistili, že život nováčků nebude jen zábava a hra. Nic kritického: jen mírné výkyvy v povětrnostních podmínkách. Například na North Ridge se občas objevily přízemní mrazíky a sněhové srážky. V Hadí poušti se zase vyskytovala období veder. A Bezejmenné ostrovy byly známé svými dešti. Tedy dešti - spíš slunečními přeháňkami.
Ale nováčci ve svém startovním oblečení výkyvy počasí neocenili. Naprosto zaplavili Podporu protesty a stížnostmi s tím, že tvůrci hry vyvíjejí na hráče nátlak a nutí je kupovat drahé runy, elementární ochranu nebo dokonce pláště. Vývojáři na jejich prosby nedbali - za což jsem jim teď byl neskonale vděčný.
Postupem času záplava stížností opadla. Lokace pro nováčky stály opuštěné.
Jak se to stalo?
Snadno. Po skončení klanových válek byly všechny Země světla rozděleny mezi nejsilnější klany. Na místech s neutrálním podnebím byly postaveny nové hrady, které byly okamžitě obklopeny novými městy a vesnicemi. Proč by teď člověk mlčky trpěl, mrzl nebo promokl, když byly k dispozici pohodlnější lokality?
Dmitrij mi přeposlal tajné přihlašovací údaje. Podle všeho měla stará nová místa jen 2 % všech přihlášení do hry. Zbývajících 98 % hráčů si vybralo přihlášení na území ovládaná klany.
To bylo perfektní.
Podle Dmitrije jsem měl na výběr ze tří typů lokací: studené, horké nebo deštivé. A i když jsem tu druhou variantu nenáviděl, nakonec jsem si ji musel vybrat.
Protože jsem neměl žádnou ochranu proti horku, Hadí poušť jsem okamžitě zavrhl. Chvíli jsem vážně uvažoval o Severním hřebeni: Až sem už mi pršelo. Kromě toho jsem už stejně měl ochranu proti mrazu - nainstaloval jsem si ji před první cestou do Země nikoho.
Ale to bylo ještě předtím, než jsem viděl mapu.
Severní hřeben byl dlouhý úzký pás kopců táhnoucí se podél celé hranice, hladce skloněný a mírně zaoblený. Bezejmenné ostrovy však byly roztroušené velké i malé ostrůvky v jižní části Velkého oceánu. Nabízely mnohem lepší ochranu před jakýmikoliv zvědavými pohledy.
Také jsem zjistil, že Severní hřeben je přesně to místo, kde se rozhodla přihlásit zbývající dvě procenta hráčů. Zřejmě jsem nebyl jediný, kdo měl odpor k vlhku. Na druhou stranu, jak jsem to mohl vědět?
Nevadí. Dost bylo výzkumu. Je čas jít dolů. Čekal na mě můj modul.
Jel jsem výtahem sám a v zrcadle jsem si prohlížel svou vychrtlou postavu. Viděl jsem mrtvoly s lepší pletí. Přesto jsem byl v porovnání s prvním dnem offline fit jako rybička. Dokonce jsem teď mohl chodit bez pomoci. Už jsem nepotřeboval berle.
Výtah tiše cinkl a ohlásil příjezd do prvního patra.
Chodbu zalilo světlo.
Bylo tu rušno. Tolik operátorů! Všude byly jejich laboratorní pláště. Dalo se říct, že tohle je VIP centrum.
Když už šlo o to, když na to neměli nárok vývojáři hry, tak kdo?
Vyhodili by mě odsud, jakmile bych splnil svou misi? Nebo by mi dovolili zůstat? Příliš brzy na to, abych o tom vůbec přemýšlel.
Právě kvůli tomuto centru jsem se musel přestěhovat do města. Dmitrij mi to prostě nařídil. Poté, co jsem mu řekl o nabídce banky a o falešném Pierrotovi, se bratr ještě více soustředil. Bez něj bych se vůbec nedostal daleko.
"Olgerde?"
Otočil jsem se. Za mnou stála dívka. Asi pětadvacetiletá, v laboratorním plášti, bleděmodrém doktorském klobouku. Na hrudi měla jmenovku s nápisem Irene.
Přikývl jsem. "To jsem já. Ahoj."
"Ahoj. Jsi připravený?"
"Jistě."
"Tak pojďme."
Moje nová "rakev" nebyla daleko. Došli jsme na konec chodby a pak jsme vstoupili do haly.
Byly tam další kapsle, všechny zavřené. Nevypadaly jako nic, co jsem používal v minulosti. I když jsem nebyl žádný technický expert, viděl jsem, že jde o nejnovější špičkové modely.
"Tady to je," ukázala na jedinou otevřenou kapsli.
Přivítal mě známý fialový sliz, který obklopil mé tělo. "Můžu se zeptat?"
"Určitě," řekla, aniž by odtrhla oči od obrazovky.
"Zdá se mi to, nebo se něco změnilo? Mám pocit, jako by mě někdo upustil do rosolu. Jen prosím nepoužívej vědeckou mluvu."
Usmála se. "Tohle je nejnovější model. Jednoduše řečeno, v dřívějších verzích jsme museli používat gelové lůžko, které vibrovalo..."
"-aby se zabránilo proleženinám," napovědel jsem jí ochotně.
Přikývla. "Přesně tak. Ale teď máme speciální typ gelu, který obklopí celé tvé tělo a vysílá přes něj elektrické impulsy. Což je velmi zdravý nápad. A jako bonus přidává do tvého virtuálního zážitku nové pocity."
"Aha, to jsem zvědavý."
Moc rád bych jí položil ještě pár otázek, ale předběhla mě,
"To je všechno, Olegu. Zahájíme proceduru ponoření."
Její jemné prsty přejížděly po obrazovce a ťukaly do neviditelné klávesnice. Víko se začalo spouštět.
"Hodně štěstí," usmála se Irena. "Užij si ponoření!"
"Díky," zašeptal jsem na oplátku.
O několik okamžiků později mě objala již známá prázdnota.
Ticho. Tma.
Zahlédl jsem záblesk světla, který se ke mně blížil stále rychleji a rychleji.
Než jsem stačil mrknout, světlo mě pohltilo.
Stále žádné zvuky. Rozhlédl jsem se kolem sebe. Kde jsem to byl?
Kulatá místnost, široká asi pět kroků. Kamenná podlaha. Na stěnách hořící pochodně. Žádná okna.
Zvedl jsem hlavu. Mohutné dřevěné trámy podpíraly ponurý klenutý strop. Mohla to být jedna z věží Citadely, jen bez charakteristických otvorů pro šípy.
 
Zdravím tě, Olgerde! Vítej zpět v Zrcadlovém světě!
Abyste mohli plně poznat krásy našeho světa, dokončete registraci svého bronzového účtu!
Zaregistrujte se nyní: Přijmout/odmítnout
 
Přijmout.
Gratulujeme! Vaše registrace je nyní dokončena!
Chcete si vybrat novou třídu?
 
Určitě.
Srdce mi vynechalo. I když jsem se už rozhodl, měl jsem nepříjemný pocit, že jsem na něco důležitého zapomněl.
 
Vygenerování nastavení a vlastností vaší postavy by mělo trvat méně než minutu. Počkejte prosím.
 
Samozřejmě. Tohle byla nová rasa. Dělalo to ze mě nějakého průkopníka? To je jedno. Mohl jsem počkat. Svatozář kolem mé hlavy nespadne.
Ježíši. Jejich minuta trvala docela dlouho.
 
Omlouvám se za zpoždění! Nastavení vaší postavy bylo resetováno.
Chtěli byste pokračovat: Ano/Ne
 
Už bylo na čase! Povzdechl jsem si a stiskl Ano, připraven čelit vyčerpávajícímu seznamu různých bojových tříd.
Počkejte chvíli. Co to sakra bylo? Byl to nějaký omyl?
Uprostřed místnosti se objevil holografický obraz mého ennanského charu oblečeného do jednoduché startovací soupravy. Ale nebylo to jeho oblečení, co mě vyvedlo z míry. Veškerou výbavu jsem měl bezpečně uloženou v batohu. Byl to seznam tříd. Skládal se z jediné položky:
 
Armádní mechanik
 
Ruce se mi třásly, když jsem procházel nastavení. To nemohlo být pravda. Cože, jen jedna třída?
Podíval jsem se na svůj Ennan. Stál tam s rozkročenýma nohama, ruce v bok a usmíval se od ucha k uchu. Kdo si sakra myslí, že je?
Počkat... co to proboha bylo? Znovu jsem se podíval na svou první zbraň, která mu visela na opasku.
Sakra. Podíval jsem se na mocné a fatalisticky si povzdechl. "Prak? To si snad děláte legraci, ne? Chceš, abych dobýval Zemi nikoho s podělaným prakem?" 
 
 
 
 
 
 



Kapitola druhá
 
Uklidni se, Olgerde.
Zhluboka se nadechni. Není třeba panikařit.
Nadechni se. Vydechni.
Takhle... dobře.
Teď se na to podíváme.
Mechanik, no a co? Takže jsem nedostal lučištníka ani kušníka. V čem byl můj problém? Že neměli vhodné třídy?
To je toho. Vezměte si například narchy: ti měli ze všeho nejvíc čtyři zbraně. Děsil jsem se pomyšlení, jak to dokázali, ale zřejmě ano. A docela úspěšně, soudě podle bitvy na náhorní plošině. Velmi efektivně, mohu-li to tak říci.
A tady byl pergamenový svitek s mými informacemi o lore. Byl starý a zažloutlý.
 
Stalo se to na začátku podzimu, zrovna když jsem projížděl úpatím Stehlých hor. Byl jsem na návštěvě u svého přítele Rolda z národa Tinkh. Jeho lid nebyl ničím výjimečný. Prostě jen pár Ennanů žijících ve vesnici. Drželi se stranou. Nikdy se neúčastnili žádných svárů ani klanových válek. Uctívali Pána podsvětí.
Navzdory tomu, co si lidé obvykle myslí, se jejich klan živil obchodem, ne hornictvím nebo kovářstvím. To mohl být vlastně jeden z důvodů jejich izolace.
A tak jednoho večera, když seděl u ohně a hřál si bolavé klouby a kouřil svou nejlepší starou dýmku, mi Rold vyprávěl o nedávných tragických událostech.
Ukázalo se, že nedávno zanikl jeden z nejstarších klanů v celých Stehlých horách. Tinkhové toho o tom, co se tam stalo, moc nevěděli. Někteří říkali, že horníci z Der Swyoru narazili na bohatou žílu. Jiní říkali, že se vůdce klanu na poslední radě starších zachoval neuctivě. Ale můj přítel Rold si myslel, že jde o mistra Grilbyho, který musel odhalit prastaré tajemství kříšení lidí z mrtvých.
 
Zde se text zastavil. Celý další odstavec byl rozmazaný, jako by ten, kdo ho psal, vylil na pergamen nějakou tekutinu. Jestli to udělal omylem, nebo z nějakého důvodu, to jsem nedokázal říct. Přešel jsem na další odstavec.
 
...bojovníci klanu kladli statečný odpor. Ale co mohli udělat proti armádě Aliance? Na jednoho obránce připadalo padesát útočníků. Toho tragického dne našel smrt nejeden hrdina. Musíš dát Der Swyorům za pravdu: bojovali jako jeden muž. Podle Rolda se hrstka obyčejných dělníků zabarikádovala ve Věži větrů a nějakou dobu úspěšně zadržovala nepřítele. Jeho vyprávění ve mně zanechalo trvalý dojem.
 
To byl konec tohoto takzvaného Lore Info. Vlastně ne. Dole byl ještě podpis,
 
Arveinovy kroniky. Strana 25.
 
Vývojáři hry nebyli zrovna štědří na informace. Nebo jsem to byl jen já?
To je ale divný popis třídy. Kdybys uvažoval logicky, můj mechanik by mohl být právě potomkem těch statečných obránců Věže větrů.
No, dobře. Předpokládám, že je to lepší než vůbec nic. Jen jednu věc bych rád věděl. Používali ti obránci věže proti nepříteli také praky?
Když už jsme u těch praků. Vzpomněl jsem si na video na YouTube, ve kterém nějaký statný chlap střílel z praku na kravské lebky pomocí ocelových šroubů. Ještě jsem si vzpomněl na hlasité praskání a praskání vybuchujících kostí.
Kromě toho jsem si nějak nemyslel, že by to narušilo hratelnost. Nejspíš jsem se chystal pěkně zapadnout do bojových tříd, s prakem a vším ostatním. Soudě podle rozšklebené tváře charů mě čekala pořádná jízda.
Nevadí. Jeden problém po druhém. Co je s mými vlastnostmi?
Ke stávajícím schopnostem Rychlost, Síla a Výdrž přibyly ještě Zdraví, Ochrana a Intelekt. Vedle modrého sloupce energie jsem objevil červený pro život, zelený pro zkušenosti a žlutý pro znalosti.
Díky tomu, co jsem se dozvěděl z fóra, jsem už věděl, že sloupec Život odpovídá Zdraví. Byl to stejný mechanismus jako korelace mezi Výdrží a Energií. S rostoucím Zdravím rostl i ukazatel Života.
Opravdu jsem se na to musel pořádně podívat. Energie jsem měl dost, ale soudě podle toho, co jsem si na Životním baru přečetl, jsem mohl zemřít při prvním kýchnutí!
Lišta byla kalibrovaná na čtyřicet jednotek. Každý bod zdraví mi dával dvacet bodů Života.
A teď Síla.
Dříve ovlivňovala pouze rychlost regenerace Energie. Teď se chystala totéž udělat i pro Život. Také udělené poškození přímo záviselo na jeho počtu. Což byla rozhodně dobrá zpráva.
Ochrana byla víceméně jasná. Znalosti však pro mě byly tak trochu černým koněm. Mohla by to být nějaká obdoba Moudrosti mágů? To jsem opravdu nedokázal říct. Možná bych si to měl nejdřív vyzkoušet.
Další překážkou byla absence takzvaných bonusových bodů. Vývojáři hry se zřejmě rozhodli - a správně -, že ty, které jsem obdržel při registraci, stačí.
Takže to celé bylo vlastně trochu nevyvážené. Na cestu bojovníka jsem musel vstoupit s nulovou ochranou a minimem životů. Nejslabší z mobů na Bezejmenných ostrovech by mě dokázal převálcovat i s pírkem.
Měl jsem však i jisté výhody.
Zaprvé, statistiky mé výbavy byly na první úroveň docela vysoké. A za druhé, ale ne v poslední řadě, můj malý zvěřinec.
Také jsem měl podle zpráv na fóru nárok na pět bonusových bodů, které jsem mohl rozdělit podle svého uvážení s každou pátou získanou úrovní. Tedy pokud bych se toho dožil.
Tak dobře. Moje vlastnosti byly víceméně jasné. Podívejme se do mého inventáře.
V mé brašně bylo zvýrazněno pět ikon: dvě ikony oblečení, dvě ikony různých věcí a jedna ikona zbraně.
Začal jsem s oblečením. Co pro mě naši štědří administrátoři měli?
Žádné překvapení se nekonalo. Kožená vesta a plátěné kalhoty, standardní výbava nováčka.
Vesta přidávala 1 bod ke zdraví i rychlosti, zatímco kalhoty totéž k síle a výdrži.
To všechno byla samozřejmě almužna ve srovnání s mou soupravou Odrazu, i kdybyste zapomněli na to, že byla zavěšená runami jako vánoční stromeček.
Každému nováčkovi se jeho startovní sada samozřejmě musela velmi hodit. Každému, ale bohužel ne mně, ačkoli bych, přiznávám, bod navíc do Zdraví využil.
Přesto mi pravidla hry diktovala, že pokud si chci tuto koženou náhražku oděvu obléknout, musím si sundat část svrchního oblečení, čímž sadu poruším. Což by vedlo ke ztrátě jak drahocenných bodů Síly a Výdrže, tak mého působivého bonusu za Rychlost. Jednoduše řečeno, jeden mizerný bod navíc ke Zdraví nestál za všechny ty potíže.
Vzhledem k tomu, že mé nové oblečení bylo nepřenosné, možná je budu muset později z inventáře vymazat, jednoduše proto, abych si nezaneřádil batoh. Přesto nebylo kam spěchat. Vždycky jsem se mohl zbavit potenciálně nepotřebného předmětu.
Tím jsem byl s oblečením hotový. Teď zbraně. To je zajímavé. Můj prak měl zřejmě velmi roztomilé jméno:
 
Jméno: Menší kapesní prak
Kategorie: Jednoduchý
Typ zbraně: Hlavní (nepřenosná)
Úroveň: 0+
Omezení: pouze rasa Ennan
Dosah: +0.5
Rychlost střelby: +0.5
Přesnost: +0.5
Poškození: +1.0 ... +1.6
Trvanlivost: 25
 
No, doufejme, že si později pořídím něco působivějšího. Dokonce bych souhlasil i s kapesním prakem Major.
A teď něco jiného.
Kdyby byla známa pravda, fóra o tom nic neříkala. Obvykle nově příchozí dostávali své bonusové body, sadu potrhaného oblečení a základní zbraň. O Různých předmětech se nikdy nikdo nezmínil.
A pak, kdo ví? Opravdu jsem si myslel, že se členové fóra dělí o všechna svá herní tajemství? Velmi nepravděpodobné.
Teď. Položka jedna, malé kožené pouzdro.
 
Název: Standardní sada nářadí
Počet kusů: 1 ks, 2 ks, 3 ks, 4 ks, 5 ks: 4
 
Pěkný název, jednoduchý a informativní. Kéž bych mohl říct totéž o jeho obsahu.
 
Sharpthorn, 1
Wambler, 1
Měřidlo, 1
Fix Box, 1
 
Jejich logika byla pochopitelná. Jako mechanik jsem musel používat nějaké nástroje. Jenže jsem neměl nejmenší tušení, jak bych měl porazit i příšeru nejnižší úrovně, když se budu ohánět měřidlem nebo, nedej bože, wamblerem? Nejlepší, co jsem mohl udělat, bylo nejspíš nabít prak ostrohranem a pak nepřítele pro jistotu znehybnit tím, že mu dám ránu Fixní krabičkou.
Klid, Olgerde, řekl jsem si. Mohlo to být horší. Samozřejmě jsem byl naštvaný, když jsem se těšil, že si vyberu standardní bojovou třídu. Na druhou stranu jsem musel dát svému Ennanovi za pravdu. Zatím mě nikdy nezklamal.
Poslední položka v mém inventáři vzbuzovala smíšené pocity: váhavý optimismus podbarvený zmatkem.
 
Jméno: Kapesní kniha plánů a vázacích linek.
 
Kniha byla docela tlustá, její špinavě hnědý přebal byl opotřebovaný a skvrnitý od spálenin a motorového oleje. Hřbet visel na vlásku. Obálku hyzdila jemná síť prasklin a drobných děr. Nabyl jsem dojmu, že předchozí majitel si knihy buď vůbec nevážil, nebo ji používal v nepříliš sterilním prostředí.
Otevřel jsem knihu a chystal se začít číst, ale kromě několika zašlých stránek a uvítacího vzkazu jsem uvnitř nic nenašel,
 
Zdravím tě, Olgerde!
Omlouváme se. Knihu zatím nemůžete číst. Vaše úroveň znalostí je příliš nízká. Zkuste to prosím později.
 
Ano, správně. Zkuste to prosím znovu, až budete chytřejší, je to tak?
Každopádně jsem na konci knihy objevil několik prázdných stránek. Také kufřík s nářadím měl spoustu prázdných míst. Předpokládám, že mi tím chtěli říct, že pokud je chci zaplnit, musím to udělat sám.
Nevadí. Se studiem volňásků jsem byl hotov.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Chcete dokončit aktivaci účtu?
 
Naposledy jsem vrhl pohled na svůj inventář a kliknul na Ano.
Magické pochodně pohasly. Holografický Ennan se ke mně vznášel a stále se usmíval.
Pohltila mě temnota.
Když jsem otevřel oči, stál jsem na mořském břehu. Nebo bych měl spíš říct na břehu Velkého oceánu.
 
Gratuluji! Aktivace dokončena!
Vítejte na Bezejmenných ostrovech!
Chcete si stáhnout a nainstalovat naši bezplatnou aplikaci: Fact Sheet of the Nameless Isles?
 
Do nosu mi zaútočil zápach solanky a hnijících řas. Šumění příboje a zvuk deště šplouchajícího na písek se mísily se šuměním palmových listů a hučením prázdných bambusových stonků ve větru.
Černé bouřkové mraky visely nízko na obloze. Foukal silný vítr. Vlnobití bylo bouřlivé. Liják byl stejně silný jako tenkrát v Drammenu.
Že by si se mnou administrátoři hráli? Nebo tu bylo takové počasí normální? V tom případě jsem chápal, proč nikdo nespěchá s využitím tohoto místa.
Cítil jsem tíhu, tlak, který mě tlačil k zemi. Už jsem zapomněl, jaké to je chodit nahý. Zrcadlový svět vás nikdy nenechal na holičkách.
Potřebovala jsem to rychle napravit. Spěšně jsem se oblékl.
 
Gratuluji!
Získal jsi +1660 bodů k energii!
Aktuální úroveň energie: 1700.
 
Mnohem lepší. Dokonce ani déšť už mi nepřipadal tak mokrý. Mraky nad hlavou se zdály být nějak lehčí. Ani oceán už nebyl tak vražedný, jak původně vypadal. Začínalo se blýskat na lepší časy.
Bylo načase se zorientovat.
Dlouhý pás písečné pláže byl široký asi čtyřicet padesát kroků. Táhl se jako spící had mezi oceánem a zelenou stěnou džungle. Pěkná velká pláž. Líbila se mi.
Písek byl technicky vzato bílý, ale jeho barvu jste hned tak nepoznali, protože byl promíchaný s drobnými úlomky mušlí, zaschlými řasami, drobnými kousky naplaveného dřeva a všelijakými flotsam a jetsam.
Tohle rozhodně neměla být turistická destinace. Když už jsme u toho, s chutí se nedá počítat. Osobně by mě nebavilo ležet na rozházeném písku a zírat na rozbouřený oceán.
Ani okraj lesa nevypadal příliš lákavě. Místo bylo nejspíš náchylné k tornádům, soudě podle všech vyvrácených palem.
Promiňte? Slyší mě někdo? Byla tohle lokace pro nováčky, nebo co? Nechtělo se mi věřit, že by tohle místo bylo určeno pro začátečníky. Bylo to strašidelné.
 
Úspěch! Informační list Bezejmenných ostrovů byl nainstalován a je připraven k použití!
 
Velmi dobře. Co jsme tu měli?
Aplikace byla dobrá. Obsahovala podrobnou mapu lokality a její bestiář. Soudě podle toho, byla zdejší zvěř poměrně rozmanitá.
Na mapě byly také uvedeny všechny přírodní zdroje a sídla místních NPC.
Teď už bych věřil, že to kdysi bývalo výchozí místo. Tak podrobné instrukce jsem při první registraci nikdy nedostal. Na druhou stranu, Grinders takové informace nepotřebovali, nebo ano? Museli se starat jen o to, aby našli zaměstnavatele a dostali se do práce.
Nyní však byla moje situace zcela jiná. Čím dříve se mi podařilo přizpůsobit se, tím snadněji jsem to mohl mít v budoucnu.
Začněme tedy s mapou.
Po synchronizaci mi navigace poslušně hlásila, kde se nacházím. Podle ní jsem se nacházel v severní části této poměrně rozsáhlé lokality: na jejím nejmenším a nejvzdálenějším ostrově.
Nejbližší vesnice NPC se nacházela na největším ostrově na východě. Na mé mapě to vypadalo spíš jako kontinent.
Řekl jsem své navigaci, aby určila kurz k vesnici. Po krátké pauze nabídla to, co považovala za nejkratší trasu.
Aha. Abych se tam dostal, musel bych překonat další dva ostrovy. Bylo by mnohem jednodušší prostě zavolat Borise. Přesto jsem nechtěl přitahovat nežádoucí pozornost. I když pohled na mou výbavu mi na nenápadnosti nepřidal, přece jenom trpaslík Grinder, kterému se podařilo dát dohromady dost drobných na to, aby si koupil bronzový účet, byl běžnější pohled než na trpaslíka Grindera vznášejícího se na obloze na černém stvoření podobném Gryfovi.
Nevadí. Procházka by mi mohla udělat dobře. Mohl bych se přitom pořádně rozhlédnout po okolí, když už jsem tu uvízl aspoň na týden.
Tak tedy vzhůru vstříc nevítaným dobrodružstvím!
Nemusel jsem jít daleko, než jsem narazil na obrovskou rybí mršinu. Musela být nejméně dvacet stop dlouhá. Ten zápach... to si ani neumíte představit.
Její žaludek byl rozpáraný, všude se rozlévalo hnijící maso a vnitřnosti. Nebýt deště, ucítil bych to mnohem dřív.
Stál jsem tam a zíral na tu krvavou scénu. Vypadalo to vskutku věrohodně, jako bych se ocitl na Bohem zapomenutém pustém ostrově uprostřed oceánu.
Rozptýlen studiem rybí ploutve jsem si hned nevšiml stop. Byly trojúhelníkové, asi půldruhého metru dlouhé a o polovinu širší.
No, no, no. Jestli to nebylo... Nebyl jsem samozřejmě žádný odborník, ale i já jsem dokázal rozeznat ptačí otisky, když jsem je viděl.
Mechanicky jsem zvedl hlavu. Jestli tohle místo obývali ptáci o velikosti téhle boty, měl bych se opravdu držet blíž ke stromům.
Na druhou stranu, ani to možná nebyla nejlepší volba. Člověk nikdy neví, co si džungle pro zvědavého poutníka připraví. Celou dobu, co jsem byl na pláži, jsem měl nepříjemný pocit, že mě někdo pozoruje. Pokaždé, když jsem se otočil čelem k lesu, ten pocit zmizel, aby se později zase obnovil.
Tolik k jejich novému umístění. Třásl jsem se z toho. Dokonce i Pavoučí jeskyně se ve srovnání s ní cítila bezpečně a pohodlně.
Už jsem se chtěl otočit a pokračovat v cestě, když jsem si konečně uvědomil něco prostého, ale nesmírně důležitého. Moje zbraň! Ani mě nenapadlo ji zkontrolovat!
Nemohl jsem tomu uvěřit. Hej, mobové a dravci, pojďte rychle! Pochutnejte si na šťavnatém mase bezohledného šprta, důstojného exempláře moderní společnosti!
Moje ruce sáhly po menším kapesním praku, který jsem měl stále zastrčený za opaskem. Ani jsem nevěděl, jak se používá!
Vlastně, kdo ho v útlém věku nepoužíval? Nebyl jsem výjimkou. Tehdy jsme tomu neříkali prak: ve skutečnosti jsme tomu říkali katapult. Bylo to ale už dávno... i ve skutečném životě.
O balistice praku ve virtuálním světě jsem neměl ani ponětí. Ale to nebyla otázka, kterou bych si měl klást. Proč, ach proč mě ani nenapadlo otestovat především svou jedinou zbraň? Olgerd, Olgerd. Jsi blbec pro všechny blbce. Pomysli si, že někdo jako ty se chystal vyrazit do Země nikoho!
Dobře, je čas napravit svou chybu.
Sevřel jsem levou ruku kolem rukojeti praku, vyrobené z tmavého dřeva a opatřené něčím, co vypadalo jako obyčejná guma. Vak v zadní části byl vyroben z kusu kůže. To bylo v podstatě všechno.
Jediná drobnost, která mi chyběla, bylo najít nějaké střelivo. Vzhledem k tomu, že v mém inventáři nic takového nebylo, asi budu muset něco vhodného hledat v okolí. Dokonce ani ne shánět. Munice se tu válela doslova pod nohama spousta.
Támhleten malý kamínek by mohl stačit.
 
Obdržel jsi předmět!
Jméno: Oblázek na pláži
 
V okamžiku, kdy jsem oblázek vložil do pouzdra, mi systém sdělil něco velmi zajímavého,
 
Menší kapesní prak je nabitý!
Střela: Plážový oblázek
Vhodná pro daný účel: Ano
Dosah: 1: +0.6
Rychlost střelby: +0.4
Přesnost: +0.4
Poškození: +1.0 ... +1.1
 
Aha! Kamínek zvýšil dostřel, ale negativně ovlivnil rychlost střelby i přesnost. Stejně jako poškození.
Velmi dobře. Co když si vezmu menší?
Vložím do pouzdra nový kamínek.
 
Menší kapesní prak je nabitý!
Střela: plážový oblázek
Vhodné pro daný účel: Ano
Dosah: 1: +0.8
Rychlost střelby: +0.6
Přesnost: +0.6
Poškození: +0.8 ... +1.0
 
Jak zajímavé. Nový oblázek zlepšil všechny statistiky kromě Poškození. To se poměrně výrazně snížilo. Což bylo přesně to, co jsem nepotřeboval.
Co kdybych si vzal větší kámen? Třeba ten šedý kámen támhle...
 
Menší kapesní prak je nabitý!
Střela: plážový oblázek
Vhodný pro daný účel: Ano
Dosah: 1,5 m., 2,5 m., 3,5 m: +0.3
Rychlost střelby: +0.3
Přesnost: +0.3
Poškození: +1.8 ... +2.2
 
No, tím to bylo celkem jasné. Těžší "střela" zlepšila Poškození, ale snížila všechny ostatní statistiky. Teď už zbývalo jen to otestovat. To znamená, že jsem potřeboval nepřítele.
Z deštného pralesa se ozval mohutný řev, při kterém se mi zježily všechny chlupy na virtuálním těle. Říkali, že bychom si měli dávat pozor na to, co si přejeme?
 
 
 
 
 
 



Kapitola třetí
 
Řev se ozval znovu, tentokrát blíž, doprovázený něčím, co znělo jako praskání větví a celých kmenů stromů, které byly smeteny z cesty stvoření.
Už jsem viděl, jak se v hloubi lesa pohupují vrcholky palem. Bylo to něco velmi velkého, velmi hlasitého a velmi rozzuřeného. A mířilo to ke mně.
Vrhl jsem nechápavý pohled na svůj prak. "Už toho mám dost. K čertu s tajemstvím!"
...Boris se objevil právě ve chvíli, kdy se tajemná příšera vyřítila z podrostu a drtila bambusové kmeny a palmy, které měly tu smůlu, že se jí připletly do cesty.
Sehnul jsem se, nabral hrst oblázků a vyskočil Borisovi na záda. Jediným silným úderem křídel jsem se dostal z dosahu zabijáka nováčků.
Viděl jsem, jak se Borisovi na krku čechrají peříčka.
"Nějaká nováčkovská lokalita, co?" Poplácal jsem ho po mohutném krku. "Promiň, že jsem tě do toho musel zatáhnout, chlapče."
Neslyšel mě, byl příliš zaneprázdněný sledováním obrovského zvířete, které se teď zuřivě točilo na místě na pláži.
"Znám ten pocit," zašeptal jsem Borisovi, zatímco jsem si toho tvora prohlížel.
Musel jsem uznat, že je na něj docela pěkný pohled. Měřil nejméně dvacet stop, měl mohutné tělo, obdélníkovou hlavu, velké tlapy, tlustou kůži bez chlupů, dlouhý krokodýlí ocas a pár dlouhých zahnutých tesáků.
Nevypadal, jako by do něj tvůrci hry investovali mnoho myšlenek. Museli vzít krokodýla, divočáka, slona a nosorožce a pak kliknout přes randomizér. Výsledkem byl pekelný mutant.
A jak jste měli s takovými exempláři bojovat? Taky prakem.
Proč se vlastně tak rozčiloval, točil se a skákal na místě? Několikrát dokonce upadl na bok. Místo, kde jsem ještě před pár vteřinami stál, teď připomínalo zorané pole. Zajímavé bylo, že si mě vůbec nevšímal. Dokonce jsem ani nebyl v jeho aggro zóně. Co se dělo?
"Chlapče, mohl bys jít o pár metrů níž?"
Boris na mě vrhl pohled stranou, jako by chtěl říct: "To nemyslíš vážně, že ne? Přesto okamžitě poslechl.
Jakmile jsme sestoupili o něco blíž, všechno se vyjasnilo. Zvířeti na mně nemohlo záležet. Sama byla pod útokem.
Jeho útočníci vypadali podivně jako všechno ostatní v této takzvané nováčkovské lokalitě. Měli hubená opičí těla pokrytá bezvlasou kůží špinavě šedého odstínu. Měli dlouhé přední nohy a krátké zadní. Nebyli to zrovna příjemní chlapíci. O jejich hlavách ani nemluvě.
Jednou se mi stalo, že jsem služebně navštívil jednoho klienta. V kanceláři měl velké akvárium, ve kterém plavaly piraně. Ten chlap měl velmi nepříjemný zvyk nutit své návštěvníky, aby sledovali, kdy rybičky jedí. Přiznávám, že nejsem milovníkem podobných scén, ale ten den jsem nemohl jen tak snadno odmítnout.
I teď, když jsem sledoval, jak se holohlavé "opice" vrhají na šelmu, jsem měl neurčitý pocit déjà vu. Stejné rybí hlavy napěchované zuby ostrými jako jehly. Stejné ostré, křečovité pohyby.
Rád bych věděl, co ovlivnilo kreativitu tohoto konkrétního herního designéra. "Borisi, mohl bys jít ještě trochu dolů? Stejně nás nevidí."
Poslechl a umožnil mi detailněji si prohlédnout scénu. Když jsem studoval místní ošklivky, systém mě ochotně informoval o jejich povaze.
Vývojáři hry neinvestovali mnoho fantazie ani do názvu obřích bestií. Byl to prostě Stomper. Opice s rybí hlavou byly Mniši z bažin.
Podle jejich popisu byl Tupič největší mafií v oblasti a Bažiní mniši byli nejsmrtonosnější. Byli rychlí a velmi chytří; kromě toho vždy lovili ve smečkách.
Jejich úroveň mě už po několikáté přiměla přemýšlet, jestli jsem opravdu na správném místě. Všichni Bažinní mniši byli na dvacáté úrovni. Tupič měl třicet. Takhle jsem se mohl rovnou vydat do Země nikoho. Něco tu bylo špatně. Něco velmi špatného.
Zatímco jsem se tak oddával pupkatým úvahám, trpaslíci s rybí hlavou postupně přemáhali řvoucího obra.
Napočítal jsem jich nejméně deset. Byli rychlí a obratní. Zdálo se, že v jejich útoku je nějaký systém. Už to někdy dělali, to je jisté. Pět z nich se přitisklo k Tupounovým zádům a snažilo se prokousat jeho tlustou kůži a mohutné svaly chránící páteř. Dalších pět se hemžilo kolem nohou tlupy, vřískalo a cvakalo ostrými zuby.
I takový šprt jako já s nulovými loveckými schopnostmi viděl, že se ho snaží rozptýlit.
Zvíře bylo očividně unavené, ale stále se snažilo zabořit své dlouhé tesáky do útočníků. Byl však příliš pomalý. V jeho situaci by se měl buď pohybovat málo a snažit se šetřit energii, nebo se přikrčit zpátky v lese, kde by se opice hůř pohybovaly. Přesto museli vývojáři hry v oddělení jeho intelektu něco ukrojit.
Postupně se jeho řev změnil a zněl spíš jako kňučení. Opice radostně cvrlikaly: jedna z nich se k tomu stvoření musela konečně dostat.
Netuším, proč jsem udělal to, co jsem udělal dál. Mohla to být obrova bezmoc - nebo to mohlo být ošklivé jásání Mnichů, které mi muselo připomenout něco z mé minulosti. Na tom nezáleželo. Zaútočil jsem na ně.
V okamžiku, kdy jsem do praku položil první kamínek, se mi dostalo prvního nepříjemného překvapení. Zhmotnila se nová zpráva, jejíž písmena byla oetře červená,
 
Varování! Omezení vzdušného útoku bylo aktivováno!
-20 % k poškození způsobenému pozemním cílům.
Pokračujte v levelování a získávání zkušeností a jednoho dne se to změní!
 
Co to bylo, proboha? Co si mysleli, že dělají? Přistřihli nám křídla za letu!
Nejdřív mi dali tuhle směšnou zbraň, pak mě poslali do takzvané nováčkovské lokace a teď tohle? Co to bylo za zvrácený vtip?
Uklidni se, řekl jsem si. Není dobré se hroutit. Uvažujme logicky. Ten prak se možná vysvětlí později. Možná se skutečně ukáže, že je to důstojná zbraň stejně dobrá jako nějaký znamenitý elfský luk... nebo jsem v to alespoň doufal.
Pokud jde o tohle místo, možná se na něj budu muset podívat, jakmile se odloguji. Nemohli přece čekat, že nováček začne hrát proti mobům na dvacetinásobku své úrovně!
Tohle omezení však - když dám stranou všechny emoce a budu uvažovat logicky - dávalo ve skutečnosti větší smysl než cokoli výše zmíněného. Jako člověk s nulovou úrovní jsem musel nutně podléhat omezením.
Abych to shrnul, pokud se logika hry něčím řídila, čekala mě spousta objevů a nepříjemných překvapení.
Zatímco jsem si tak sbíral myšlenky z informačního přetlaku, Šlapačka už byl na nohou. Sice na digitálních nohách, ale přece. Samozřejmě se měl v pravý čas znovu zrodit, ale to se ještě mělo stát - za předpokladu, že se mi nepodaří zakročit. Tohle nebyla ta správná chvíle na přemítání o budoucnosti. Musel jsem jednat rychle. Ač to může znít hloupě, kdybych mu nepomohl teď, mohl bych své nerozhodnosti ve volném čase litovat.
"Borisi, nevadilo by ti, kdybys kolem nich chvíli kroužil? Pomalu. Potřebuju dobře zamířit."
Palcem a ukazováčkem jsem uchopil pouzdro praku.
Prak se napnul.
Ruka mi ztuhla podél pravého oka.
Zamířil jsem.
Už dávno jsem se rozhodl pro svůj první cíl: obzvlášť drzého Mnicha, který zabořil zuby do krku obra a z přeťaté tepny ho zasypal krví.
Než jsem pustil váček, usmál jsem se náhlé myšlence. Vtipné, opravdu. Prak byl vlastně jediná zbraň, kterou jsem uměl používat. Měl jsem za sebou celé dětství zkušeností.
Hladký malý kámen mi z ruky unikl s nečekanou silou a vyslal krátkou vibraci z ruky se zbraní do levého ramene. Páni. Něco takového jsem jako dítě nikdy nezažil!
Jediným mohutným prásknutím, přesně jako v tom videu na YouTube, ten malý parchant odletěl ze Šlahouna na krku.
Dalším překvapením byla systémová zpráva.
 
Zaútočili jste na bažinného mnicha na 20. úrovni.
Udělené poškození: 40
Pokračujte v boji!
 
Jak moc? Čtyřicet bodů? Neříkaly jeho statistiky jeden bod něčeho? Ne že by to pro toho protivného trpaslíka znamenalo nějaký velký rozdíl, ne s jeho úrovní. Přesto bylo čtyřicetibodové poškození pro mou nulovou úroveň daleko za mými sny. Co ho mohlo způsobit?
Počkejte chvilku.
Já to věděl! Nebyl jsem jen tak nějaká nulová úroveň, že ne? To musely způsobit statistiky mé výbavy. Tohle bylo 116 bodů síly mé soupravy Reflexe v akci. A to i s jejich 20% omezením.
Samozřejmě, kdybych stál dole na pláži, mniši by se mnou rychle zatočili. Ale raději bych vyměnil značné poškození navíc za bezpečí Borisových zad.
Vlastně, soudě podle popisu statistik, měl můj kůň získat část mých XP, aniž by mi je ubíral. Totéž platí pro Prankstera. Takže by nebylo špatné vyvolat i jeho. Mohl by sedět Borisovi na krku a učit se lana.
Prankster se mi zhmotnil na rameni a okamžitě skočil svému velkému kamarádovi na hlavu, aniž by mi věnoval pozornost. Proč by měl? Rozvíjející se podívaná dole byla mnohem fascinující.
Můj útok nezůstal bez povšimnutí. Mniši věděli, že jsme tam. Ten, kterého jsem sestřelil, byl naštvanější než ostatní: několikrát se dokonce pokusil vyskočit do vzduchu, aby se na nás dostal.
Uměl skákat, to vám povídám. Kdyby byl dost inteligentní na to, aby vylezl na hlavu Šlahouna a svůj pokus odtud zopakoval, možná by se mu to povedlo. Řekl jsem Borisovi, aby vylezl o něco výš.
Čumákovi se pod ním podlomily zadní nohy připomínající sloup. Mniši vítězoslavně vykřikli. Na zlomek vteřiny na mě úplně zapomněli, celá smečka útočila na netvora.
Velká chyba.
Můj druhý kamínek zasáhl toho nejpřednějšího přímo mezi oči právě ve chvíli, kdy se chystal zabořit zuby do Šmajdova krku.
 
Zaútočil jsi na bažinného mnicha na dvacáté úrovni.
Způsobené poškození: 35
Pokračujte v boji!
 
Mnich rozhořčeně vykřikl a skácel se k zemi. Vzápětí se - k mé překvapené úlevě - do akce zapojil i Šlahounek. Jediným máchnutím jeho obří hlavy ležel zraněný Mnich zlomený na písku.
A bylo to.
Jeden mrtvý.
Následující zpráva mě sice potěšila,
 
Zabil jsi bažinného mnicha na 20. úrovni!
Získal jsi zkušenosti!
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: David a Goliáš
Odměna: +2 % k fyzickému poškození, které způsobíte.
1% k šanci na získání znalostí v boji.
 
 
To byla další věc, která se lišila od mého starého účtu Grinder: Nyní jsem mohl získávat Úspěchy. Na fórech se o tomto důležitém jevu dlouze mluvilo. Pokud jste si odmysleli všechny emoce a zúžili to na fakta, učinili z Úspěchů jedno z posvátných tajemství Zrcadlového světa. Nikdo nedokázal říct, kolik jich je druhů, ani nenabídl žádnou tabulku či klasifikaci. Systém Achievementů se zdál být vrtkavou a nepředvídatelnou bestií. Nebo, jak říkali místní starousedlíci, vysoce náhodná.
Zelené sloupce XP se u mě i u mých šelem stále plnily. To bylo dobré znamení. Zdálo se, že dělám všechno správně.
Zvláštní bylo, že jsem za svůj první výstřel nedostal žádné XP. Pouhý útok na příšeru zřejmě nestačil. Pak jste museli boj vyhrát. Poražení nedostávali XP. Takže kdyby se Šlapači podařilo dorazit můj první cíl, bylo by to vynikající.
Ztráta člena smečky musela ostatním mnichům připomenout, že jejich oběť je stále silná. V duchu jsem si poznamenal, že se tomu obrovi budu v budoucnu vyhýbat. Nechtěli byste si zahrávat s tvorem, který by dokázal smést 1000 bodů. Životů jako mouchu.
Šlahounek využil váhání mnichů k dobrému účelu. Vyškrábal se na nohy a odpotácel se k lesu.
"Dobré rozhodnutí, kámo. Tam se k tobě ti idioti tak snadno nedostanou." 
Soudě podle mnichova pištění se jim tento nejnovější vývoj vůbec nelíbil. Vrhli se na Tupouna a zdvojnásobili své úsilí.
"Díky, že jste se ke mně otočili zády," řekl jsem a uvolnil další kamínek, ten největší, který jsem měl. Jako rozzuřená včela se zabořil do zátylku mého prvního cíle zrovna ve chvíli, kdy lezl po noze ustupujícího Šlahouna.
Kamínek připravil toho malého parchanta o 50 bodů života.
Když vycítil mou podporu, otočil se. Jeho levá noha vydala zvuk jako dřezový píst, když zadupala zraněného Mnicha hluboko do písku.
Dva mrtví!
Moje lišta s XP už byla z poloviny plná. Výborně. Takhle se to dělá.
Zdálo se, že zraněný Šlahounek dostal druhý dech. Byl opravdu na koni. Další dva mniši šli k zemi. Kdo by to byl řekl, že toho má v sobě ještě tolik!
Přestože během posledních několika minut přišli téměř o polovinu smečky, Mniši vytrvali, i když už ne tak nadšeně. Šest přece jen není totéž co deset. Také jsem měl dojem, že Mnich, kterého jsem napadl jako prvního, byl vůdcem jejich smečky. Bez něj byl jejich nový útok dost nejednotný. Hned na to doplatili, když přišli o pátého člena smečky, který podlehl mohutným čelistem Šlahouna, když se snažil dostat k hrdlu obra.
Vyčlenil jsem toho nejaktivnějšího. Zdálo se, že se snaží organizovat své spoluhráče. Trpaslíkům jsem musel dát za pravdu: i když přišli o polovinu svých sil, stále byli v útoku.
S hlasitým uvolněním praku a dunivým klapnutím z mého Menšího praku vyletěl další kámen, následovaný vzteklým skřípotem, když našel svůj cíl.
 
Zaútočil jsi na bažinného mnicha na dvacáté úrovni.
Udělená škoda: 20
Pokračujte v boji!
 
To nebylo moc velkorysé, že? Nižší poškození zřejmě muselo souviset s kratším dostřelem a menším prakem. Přesto to pro Šlahouna bohatě stačilo. Čtyři zbývající mniši, ponechaní na krátký okamžik bez vedení svého nového vůdce, ztratili jeho mocným úderům další dva bojovníky.
To bylo všechno. Dalo by se říct, že jsme byli čtyři proti jejich třem. Měli jsme většinu!
Než jsem to stačil oslavit, můj nečekaný spojenec ztratil půdu pod nohama: buď kvůli ztrátě krve, nebo prosté neopatrnosti. Na tom už nezáleželo. Sledoval jsem, jak se za veselého pištění mnichů pomalu hroutí k zemi.
Radostně mávali předníma nohama a vrhli se na něj.
Netuším, co mě to popadlo. Nejspíš jsem se zlobil, že jsem mu nedokázal pomoci. Nebo jsem se na něj prostě zlobila, že to tak hloupě podělal zrovna ve chvíli, kdy jsme měli vítězství na dosah. Opravdu nevím.
Uvolnil jsem všechny zbývající oblázky v jednom dlouhém výbuchu. Ani jsem nemusel mířit: všechny byly na dosah ruky.
Samozřejmě, že moje oblázky pro ně byly jako komáří štípance. Přesto splnily svůj účel. Opět se mi podařilo Šlahouna překvapit. Jedním zoufalým výpadem se vztyčil na zadních nohách a pak se vrhl na blížící se nepřátele.
To byl jejich konec. Rozmetal je jako muchy.
 
Gratuluji! Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 1
Odměna: +10 ke znalostem.
Aktuální znalosti: 10/40
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: Jeden voják může rozhodnout bitvu.
Odměna:
1 % k fyzickému poškození, které způsobíte;
1 % k šanci, že v bitvě omráčíte protivníka.
 
Podíval jsem se na svá zvířata. "Jste v pořádku, kluci? První krev pro nás."
Systém jim úslužně vydal příslušné XP. Rostli jsme! To se mi prostě líbilo.
Pohladil jsem Prankstera po hlavičce. "Víte co, lidi? Myslím, že se mi to tady začíná líbit."
Boris udělal několik koleček nad nehybným Šmajdákem a pak začal klesat. Řekl jsem mu, aby přistál vedle mého prvního zabitého Mnicha.
Zblízka vypadali ještě ošklivěji než z dálky. K tomu se přidal nesnesitelný zápach zkažených ryb. Bah. To si asi zahrával můj mozek.
Při pohledu na Mnicha ve mně rostlo podezření, že tvůrci hry nejsou stoprocentně psychicky stabilní. Tvor byl nedokončeným náčrtem rybího mutanta, který se zřejmě zastavil ve svém vývoji právě ve chvíli, kdy vstoupil do Zrcadlového světa.
Potlačil jsem záchvat nevolnosti, zastavila se a přikrčila se vedle něj. Dobře, co to tu máme? Moje první odměna... nebo herní řečí kořist.
 
Obdržené předměty:
Oko bažinného mnicha, 1
Zub bahenního mnicha, 3
Slitina bahenního mnicha, 1
 
Překvapilo mě, jak čistý byl samotný proces. Nemusel jsem se hrabat v útrobách téhle ošklivé opice. Systém to udělal všechno za mě. Ve chvíli, kdy jsem souhlasil s vyzvednutím předmětů, se mi zázračně objevily v tašce, zatímco mnichovo tělo se začalo rozplývat ve vzduchu. Dobrá zpráva. Netuším, jak bych si bez této funkce poradil.
Po prozkoumání zbývajících šesti těl jsem získal další zuby, sliz a další protivné látky včetně několika lahviček jedu Bažinného mnicha. Doufal jsem jen, že něco z toho za něco stojí.
"Dobře. Sedm zkontrolováno, zbývají tři."
Kdyby mi Dmitrij nepřipomněl, že všechny zabité nepřátele je třeba zkontrolovat kvůli kořisti, nikdy by mě to nenapadlo. Bylo třeba si na to zvyknout. Což bych nejspíš udělal. Vypadalo to, že to budu dělat docela často.
Ostražitě jsem se přiblížil k Šlapači nehybně ležícímu na písku. Člověk nikdy neví, co by mohl udělat.
Zastavil jsem se pár kroků od něj. Teď jsem jasně viděl, že můj zásah byl od začátku zbytečný. Obr byl odsouzen k záhubě v okamžiku, kdy na něj někdo zaútočil. Okraje četných kousanců pokrývajících jeho tělo černaly, i když jsem se na to díval. To musel být jed bažinného mnicha, který si vybíral svou daň.
Ubohý obr se třásl, jeho široké sudovité břicho se zvedalo a klesalo, jak se snažil vydechnout naposledy. Byl zázrak, že vydržel tak dlouho, jak vydržel.
Jeho červený ukazatel života se pohyboval na osmdesátce. Nějaká vnitřní síla ho zřejmě nenechala zemřít v klidu.
Zvedl jsem hlavu k nebi. "Támhle jsi! Přestaň ho mučit, ano?"
Zdálo se, že mě nikdo neslyšel. A jestli ano, tak tam nejspíš seděli a smáli se, až se za břicho popadali.
"To je v pořádku, člověče," zašeptal jsem a zaryl ruku do písku. "Za chvíli bude po všem. Tahle vypadá dost dobře."
Velký oblázek byl mnohem těžší než ty, které jsem použil předtím. V pouzdře mého praku vypadal ošklivě a nepatřičně. Bylo mi to jedno. Tohle bylo nepodstatné. Jen jsem doufal, že ho systém rozpozná jako vhodný projektil.
Ano!
 
Menší kapesní prak je nabitý!
Střela: plážový oblázek
Vhodná pro daný účel: Ano
Dostřel: 1,5 m. - 2,5 m. - 3,5 m: +0.1
Rychlost střelby: +0.1
Přesnost: +0.1
Poškození: +3.6 ... +4.8
 
Dostatečně dobré. Na tak malou vzdálenost nezáleží ani na přesnosti, ani na rychlosti střelby.
Napnul jsem prak.
Tupič ležel na písku se zavřenýma očima a jeho tělo se zmítalo v rychlejších křečích.
Je čas to udělat.
Z praku se ozvalo praskání.
Systém mě zasypal lavinou zpráv, ve kterých mi gratuloval k novým úrovním, odměnám a úspěchům.
Neobtěžoval jsem se je číst. Neměl jsem na to náladu. "Teď jsi volný, kamaráde."
Mechanicky jsem přijal jakoukoli kořist, která mi náležela.
Možná jsem strávil nějaký čas truchlením. Přesto Zrcadlový svět není to pravé místo pro podobné nesmysly.
Boris za mnou vydal výhružné zasyčení. Otočil jsem se.
Poslední, čeho jsem si všiml, než světla zhasla, byl pár kalných rybích očí.
 
 
 
 
 
 



Kapitola čtvrtá
 
Světla se rozsvítila poměrně rychle. Musel jsem být v bezvědomí nanejvýš pár vteřin. Přesto to stačilo, abych si uvědomil, že jsem právě zemřel svou první virtuální smrtí.
Co jsem cítil? Vlastně nic. Ani jsem neměl čas se pořádně vyděsit.
Kde jsem byl teď? Ponurá pláž nebyla nikde k vidění. Soudě podle skalních stěn tyčících se kolem mě a krápníků visících ze stropu jsem musel být uvnitř malé jeskyně.
V jejím středu se tyčil křišťálový oltář. V něm jasně hořel modrý plamen, který osvětloval vnitřek jeskyně.
Pokusil jsem se pohnout, ale nešlo to. Před očima se mi objevila systémová zpráva,
 
Jsi mrtvý.
Použij Sílu oltáře k oživení: Ano/Ne.
 
Neochvějně jsem nabídku přijal.
 
Gratuluji! Byl jsi vzkříšen!
Hodně štěstí, ó reinkarnovaný!
Získal jsi Úspěch: Nový život!
Odměna: +1 % k ochraně před fyzickým poškozením!
 
Vynikající. Mohl bych se znovu hýbat.
Modré světlo oltáře pohaslo a ponořilo mě do tmy. Ne do děsivé tmy, jaká byla při přihlašování, ale do obyčejného šera podzemní jeskyně. Můj ennanský zrak se jí v mžiku přizpůsobil.
Rozhlédl jsem se studijně kolem sebe. Ve vzdálené stěně se otevírala úzká chodba. To byla pravděpodobně moje úniková cesta.
Tak tedy dobře. Tady jsem skončil.
Ponořil jsem se do štěrbiny. Pod ní ležel úzký skalní průchod.
"Tolik ke světlu na konci tunelu," ušklíbl jsem se, když jsem do něj vstoupil. Po několika dalších krocích jsem se konečně ocitl na svobodě.
Bez ohledu na to, jak rád bych za jemného zpěvu ptáků vyšel na měkké sluneční světlo, skončil jsem pod stejným neustálým deštěm, který se lil z těžké oblohy.
Ocitl jsem se v džungli. Všude, kam jsem se podívala, rostly palmy, bambusy a obrovské kapradiny omotané plazivými rostlinami. Za mnou se tyčil mechem porostlý útes.
Od vchodu do jeskyně vedla do lesa slabá stezka.
Pokrčil jsem rameny. "No dobře. Tak já půjdu."
Přesto, než jsem se někam vydal, musel jsem zjistit, co se vlastně na pláži stalo. Ne že by mi to zabralo hodně času. Dobrodružství mohlo počkat.
Posadila jsem se na velký balvan u útesu a rozhlédla se kolem. Všechno vypadalo hezky a klidně.
Pojďme na to.
Otevřel jsem deníky a sjížděl dolů, dokud jsem nedošel k mému zabíjejícímu Šlapanci.
Mám ho.
 
Zaútočil jsi na Stompera na třicáté úrovni!
Uštědřil jsi kritický zásah!
Udělené poškození: 83
Zabil jsi Stompera 30. úrovně!
Získal jsi zkušenosti!
Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 2
Odměna: +15 ke znalostem
Aktuální znalosti: 25/40
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: A Hill and an Ant.
Odměna: +1 % k regeneraci energie
1% k šanci na získání znalostí
 
 
Můj ukazatel XP byl plný na 98 %. Což znamenalo, že pokud vyhraju další boj, možná se dostanu i na třetí úroveň. Stačilo mi pár zásahů a už jsem byl na 2. úrovni! Když už jsem to řekl...
Ano! Fungovalo to! Moje malé potvůrky si také udělaly novou úroveň! Boris už byl skoro na druhé úrovni. Prankster poněkud zaostával, ale mohl se pochlubit novou schopností. Pojďme se na ni podívat.
 
Gratulujeme! Vaše zvířátko získalo novou úroveň! Stalo se silnějším, odolnějším a mnohem nebezpečnějším pro vaše nepřátele!
Hlavní vlastnosti:
Hlavní vlastnosti: 
Jméno: Prankster:
Rasa: Černý grizzly
Typ: Relikvie
Úroveň: 1
Sytost: 90/90
Životnost: 3/20
Výdrž: 0
Zdraví: 0 0
Poškození: 0 1,9 ... 2,6.
Schopnosti: Léčivá vlna I
Zvíře použije svou schopnost k seslání kouzla, které umožní jeho pánovi obnovit 5 % životů. Doba trvání: 2 min.
Získané zkušenosti: 10 % bojových zkušeností majitele, aniž by mu je ubíraly.
Výživa: Majitel může svého mazlíčka kdykoli nakrmit tím, že se s ním podělí o část své energie.
Pozor! Úroveň zvířete nesmí přesáhnout úroveň jeho majitele!
Dostupné body: 5
 
Dobře...
Kromě nové schopnosti - což byla sama o sobě dobrá zpráva - získal Prankster jen několik nových statistik. Zvýšila se mu úroveň sytosti. Nyní měl ukazatel životů a výdrže. Navíc získal pět bodů, které jsem se mu chystal brzy rozdělit.
Nyní k jeho schopnostem. Konečně jsem si mohl prohlédnout celou Pranksterovu tabulku schopností. Sice byly všechny jeho ikony ještě neaktivní, ale alespoň jsem věděl, že se jeho další větev schopností otevře na patnácté úrovni. Což bylo asi lepší, než kdybych nevěděl vůbec nic.
První výhodou reliktního zvířete bylo, že mělo šest schopností. Obyčejní mazlíčci mohli mít jen čtyři.
Další. Prankster mohl bojovat už na první úrovni: nemusel bych ho levelovat až na třicítku, abych si mohl otevřít Škodu.
Další výhoda se týkala jak Prankstera, tak Borise. Týkala se toho, čemu hráči Zrcadlového světa říkali "trest smrti". Pokud můj kůň nebo zvíře zemřeli v bitvě tak, jak se jim to stalo jen před několika minutami, mohl jsem je přivolat až po uplynutí tříhodinové penalizace. To bylo trochu nepříjemné, ale přiznejme si, že lepší než šest hodin, které byly uloženy majitelům běžných domácích mazlíčků.
Zavřel jsem okno Prankstera a přešel k Borisovi. Na rozdíl od Prankstera už získal svou první schopnost; další se mu otevřela na dvacáté úrovni.
Jeho systémové zprávy mě nemohly potěšit víc,
 
Gratulujeme! Vaše zvíře získalo novou úroveň! Stal se silnějším, odolnějším a pro tvé nepřátele mnohem nebezpečnějším!
Hlavní vlastnosti: - Zvíře se může pochlubit velkým výkonem:
Jméno: Boris:
Typ: Noční lovec Hugger
Třída: Relikvie
Úroveň: 1
Nasycenost: 1000/1000
Výdrž: 10
Zdraví: 0
Život: 3/200
Poškození: 1,5 kg 5,6 ... 6,8.
Schopnosti: Let. Jízda na Huggeru zvyšuje rychlost o 30 %. Umožňuje ti také nést dva další těžké předměty.
Získané zkušenosti: 20 % bojových zkušeností majitele, aniž by mu je ubíral.
Výživa: Majitel může svého mazlíčka kdykoli nakrmit tím, že se s ním podělí o část své energie.
Pozor! Úroveň zvířete nesmí přesáhnout úroveň jeho majitele!
Dostupné body: 5
 
Ani já jsem se zatím nechystal rozdělit jeho dostupné body. Jakmile bych se odhlásil, musel bych strávit nějaký kvalitní čas online zkoumáním a pak se informovaně rozhodnout. Nebylo kam spěchat, zvlášť vzhledem k tomu, že jsem svůj zvěřinec stejně nemohl vyvolat dřív než za tři hodiny.
Tato skutečnost mi připadala dost znepokojivá. Byl jsem příliš zvyklý mít plán B (čti: možnost vzlétnout k nebi), kdykoli šlo do tuhého. A teď to vypadalo, že se musím spoléhat jen sama na sebe. Aha. A k tomu ještě kapesní prak Minor.
To je jedno. Nemá cenu se namotávat. Potřeboval jsem se něčím rozptýlit.
Vlastně jsem ještě nezkontroloval svůj lup.
"Podíváme se," zamumlal jsem a otevřel inventář.
Aha. Jak zajímavé. Bažinní mniši mi podle očekávání nechali nějaké zuby, sliz a jed. Ale Šmíd mě kromě dvou tesáků obdařil i pořádným předmětem.
Co to tedy bylo?
 
Jméno: Kostěný náramek válečníka Bažinného mnicha.
Účinek: +25 k rychlosti
Omezení: žádné
Úroveň: 20
 
Tohle byl první skutečný předmět, který jsem získal v boji. A soudě podle jeho názvu bylo jasné, že se Šlahounovi někdy podařilo znepřátelit si mnichy tím, že spolkl jednoho z jejich bojovníků.
Absence omezení byla dobrou zprávou, na rozdíl od předmětu na dvacáté úrovni. Tak rád bych si ho hned nasadil. To se mi ale nepoštěstilo.
"Ahoj, jsi v pořádku?"
Vyskočil jsem při zvuku cizího hlasu. Zamrkal jsem si zprávy z očí a zvedl hlavu. Ani ne dva kroky ode mě se tyčil Narch s rudou kůží. Přezdívka: Dreadlock. Úroveň: 0. Soudě podle jeho kompletní výstroje bylinkáře, i on býval Mlýncem.
Zpoza zad mu vykukovaly jílce dvou mečů: oba byly podle vzhledu docela jednoduché. Viděl jsem už dost mečů v Mellenville i v Citadele, abych o nich něco věděl.
Bylo na něm ještě něco, čeho jsem si zprvu nevšiml. Zpoza opasku mu vykukoval další pár rukojetí. Ale samozřejmě. Měl přece čtyři ruce, ne? Takže přirozeně potřeboval čtyři zbraně. Přiznávám, že dodávaly jeho jinak neškodnému vzhledu nádech nebezpečí.
Okamžitě jsem si vzpomněl na bitvu na Plošině. Tam nájemní vrazi s rudou kůží vypadali patřičně krvelačně: oči jim zářily zlobou, z tesáků jim kapala pěna, v každé ze čtyř rukou měli zahnutou šavli... Děsivé.
Dreadlock vypadal jako pěkný exemplář své rasy. Vysoký, se širokými rameny, nikde ani gram tuku. Byl to typ chlapa, který čeká jen na povel, aby vás rozsekal na kusy.
"Jsem v pořádku, děkuji," vyloudil jsem přátelský úsměv.
Přikývl. "Aha. Nebyl jsem si úplně jistý. Stávají se různé věci. První smrt není nikdy jednoduchá."
"Ach. To je od tebe velmi pozorné."
Pak mi to došlo. "Říkal jsi první smrt?"
Pokrčil rameny. "Jo."
Zamračil jsem se. Paranoia se vkrádala, omotávala mi srdce a vypěstovávala nové výhonky štědře živené podezřením. "Jak víš, že to byla moje první smrt?"
Ušklíbl se. "Nevím. Nebo jsem to spíš nevěděl. Jen jsem to odhadl. U tohoto oltáře vstávají z mrtvých jen nováčci, víš? Na druhou stranu, možná jsi jen náhodou šel kolem. Nebo jsi tu mohl mít schůzku. A co víc, teď, když znám tvou úroveň, bych spíš předpokládal to druhé. To, že jsi potvrdil můj původní návrh, je samo o sobě pozoruhodné. Jak se ti podařilo zvládnout dvě úrovně hned v prvním boji?"
"Náhodou," přiznal jsem a v duchu si poznamenal, abych si dával pozor na to, co říkám.
On se jen uchechtl.
"Můžu se tě na něco zeptat?" Spěšně jsem dodal.
"Jistě," znovu se zasmál a vycenil velmi ostré tesáky. "Navrhuji, abychom si promluvili za chůze. Jdeš do vesnice, že ano?" 
Vyskočil jsem ze skály a teatrálně si z kalhot smetl neexistující prach. "Rád bych ti dělal společnost!"
"Výborně. Tak jdeme."
Když jsme nechali skálu za sebou, Dreadlock se konečně zeptal: "Co jsi myslel tím, že jsi omylem udělal dvě úrovně? Mohl bys mi říct, jak se to stalo? Promiň, chtěl ses mě na něco zeptat, že?" 
Přikývl jsem a snažil se držet krok s jeho obrovským krokem. "Chtěl jsem. Naše otázky mají vlastně hodně společného."
"Tak do toho. Takhle je to ještě lepší."
"Co jsi myslel tím, že to byla moje první smrt? Co to má společného s oltářem?"
"Chápu," přikývl. "Když všechno ostatní selže, přečti si tu zatracenou příručku."
"Co tím myslíš?"
"Což znamená, že ses asi nikdy nepustil do čtení příručky o poloze, že ne? Dovedu si představit tvůj šok, když jsi objevil moby na vysokých úrovních."
"Snad nechceš říct, že je to normální!"
"Normální? Spíš šílenství ze strany tvůrců hry. Na všech fórech se pořád dohadují o legálnosti toho všeho. Co tě zabilo?"
"Bažinný mnich na dvacáté úrovni."
Přikývl. "Aha. To znamená, že jsi se do lokace dostali přes pláž. Já jsem byl nejdřív zahulený v džungli. Nevěděl jsem, co mě to popadlo. Proto mě tak překvapilo, když jsi říkal, že jsi prošel dvě úrovně, než jsi zemřel."
"Čistě náhodou," řekl jsem. "Slyšel jsem nějaký hluk a držel jsem se v bezpečné vzdálenosti. Bylo to dobře načasované. Na pláž vyběhl nějaký zvrhlý kříženec hrocha a slona, pronásledovaný nějakými bažinnými mnichy. Byl jsem tak vyděšený, že jsem po nich začal střílet. Naštěstí pro mě jich pak ta obluda několik udupala k smrti. Bohužel jsem to oslavil příliš brzy."
"Aha," řekl zamyšleně a vrhl krátký pohled na prak za mým opaskem.
Samozřejmě jsem věděl, že moje historka je příliš nešikovná, ale neměl jsem čas vymyslet nic lepšího.
"Vlastně," řekl, "kdyby sis nechal svou startovní výbavu, mohl jsi získat víc XP."
"Co prosím?"
"Jde o to, že kromě rozpoznání úrovně hráče dokáže systém přečíst i jeho statistiky. Podle toho tvoje příslušné výstrojní sady vypadají spíš na 17. nebo dokonce 18. úroveň." 
"Aha, o tom jsem se taky nic nedočetl."
Pokrčil rameny. "To je v pořádku. Pošlu ti později nějaké užitečné odkazy."
"Díky moc. Proč to udělali?"
"Myslíš ty moby na vysokých úrovních, co kouří nováčky, nebo omezení XP?"
"Vlastně obojí," nabídl jsem se naprosto rozpačitě.
Přikývl, že to chápe. "Pokud jde o to první, existuje starý rozhovor s jedním z expertů analytického oddělení společnosti. Myslím, že ho ještě můžeš najít na internetu. No, podle něj je první smrt nováčka vysoce důležitá. V prvních letech ve Skleníku se vývojáři zaměřili na to, aby hráče pro začátek vyděsili. Jen jako zkušební opatření. Jako že pokud vás to nevyděsí, klidně do toho jděte, ale varujeme vás! Nyní je samozřejmě jejich filozofie úplně jiná. Zrcadlový svět je dnes až příliš velkou součástí lidské společnosti. Majitelé hry se o to už moc nestarají. Tisíce nových registrací každý den, co myslíte? Většina nových hráčů si stejně vybírá pro začátek klidnější lokace. A tak nechali staré školky pro adrenalinové závisláky, jako jsme my."
"Jak milé."
"Co se týče tvé druhé otázky," pokračoval, "společnost byla zřejmě zaplavena stížnostmi nových hráčů na jejich rozhodnutí umožnit grinderům, aby si při vylepšování zachovali statistiky a výbavu své postavy. Samozřejmě za poplatek. Společnost byla příliš chamtivá. Rozhořčení, které to mezi novými hráči vyvolalo, si ani neumíte představit! Jako že to není fér, my začínáme hru od nuly a oni... bla bla bla. Vsadím se, že způsobená škoda vás příjemně překvapila."
Jen jsem přikývl.
"No vidíš. Takže není divu, že nováčci ve startovních sadách nebyli spokojení. Vývojáři jim museli vyjít vstříc tím, že zavedli změny v celém bojovém systému Mirror Worldu. Spousta hráčů litovala, že se tak ozvali, to ti povídám! Příliš pozdě. Takže v podstatě nyní systém počítá veškeré hráčovy statistiky a podle toho rozdává XP. Naštěstí se to netýká úspěchů."
"To je zajímavé," řekl jsem a uhnul, abych se vyhnul další větvi stromu, která mi zablokovala cestu.
"Vlastně," řekl Dreadlock a prodíral se houštím jako tank, "nebuď moc překvapený, když tě nikdo nevezme na nájezd. Nižší úrovně tě nebudou chtít, protože tvá přítomnost ve skupině je připraví o jejich podíl na kořisti a zkušenostech. Vyšší úrovně tě nepozvou, protože jim moc nepomůžeš. Sady craftovacího vybavení mají podstatně nižší statistiky než ty bojové. Pokud tedy plánuješ používat vlastní výbavu, alespoň prozatím se připrav na to, že se z tebe stane vlk samotář, heh!".
"Skvělý tip. Díky. Všechny tvoje rady mi velmi pomohly. A to jsem zvažoval, že se zbavím své počáteční výbavy!"
"To můžeš udělat vždycky. "Neplýtvej, nechtěj."
Ušklíbl jsem se. "To je úplně můj názor. V téhle hře se může hodit každý kousek látky nebo papíru. A můj batoh má jen tolik míst, kolik je v něm potřeba."
"Přesně tak," uchechtl se. "Když si nedáš pozor, během pár vteřin se přeplní."
Když jsme se prodírali sítí propletených lián, větví a listí, systém mě obdařil další zprávou,
Vítej, nováčku! Čeká tě dlouhá a nebezpečná cesta. Dávej pozor! Každý tvůj krok může...
Ano, správně. Zavřel jsem dlouhou zprávu, aniž bych si ji přečetl, a souhlasil s nevyhnutelnými nabídkami na bezplatné stažení aplikací.
Soudě podle Dreadlockova soustředěného pohledu, udělal právě totéž. Vyměnili jsme si vědoucí pohledy jako staří známí ze Skleníku a současně na sebe mrkli.
Docela jsem si užíval ten pocit, že už nejsem úplný nováček. Nepochybně jsem se měl ještě hodně co učit; ale přiznejme si, že jsem viděl mnohem horší místa než tohle.
Stezka se stočila do další zatáčky. Teď už jsem v dálce rozeznával malou zátoku a obrysy malých šikmých chatek.
Dreadlock se zastavil, zavřel oči a mohutně se nadechl. Jeho už tak sudovitý hrudník se zvětšil na dvojnásobek původní velikosti. Vyfoukl vzduch, otevřel oči a vycenil ostré tesáky v krvelačném úšklebku,
"Tak jsme tady! Cítíš, že se blíží dobrodružství?"
Rozhodl jsem se neříkat mu, co přesně v tu chvíli cítím. Nebylo dobré mu kazit náladu. Skromně jsem se usmála a jen přikývl na souhlas.
Jak jsme se blížili k Azurové vesnici, začal jsem si uvědomovat, že ten, kdo tuhle malou osadu pojmenoval, musel být buď přehnaný optimista, nebo skutečný vtipálek.
Kolem vesnice se plácavě táhla pažita a šklebila se svými křivými zkaženými zuby jako nějaké obří monstrum. Shodná brána stála dokořán a kývala se na jednu stranu. Strážní věž mě překvapila spíš svou existencí než příšerně špatnou kvalitou.
V dohledu však nebyly žádné stráže - ani u brány, ani na strážní věži.
Prošli jsme bránou.
 
Vítáme tě, pocestný, v Azurové vesnici, staré výspě pevnosti!
 
Pokud si vzpomínám, Pevnost se nacházela uprostřed hlavního ostrova. Podle všeho tam bylo celkem několik výsp - podle některých příspěvků na fóru pět, ale jen jedna z nich byla považována za bezpečnou. A samotná pevnost byla hlavní instancí lokace.
Místní NPC byly vlastně to jediné, co z bývalé posádky zbylo, a stále se snažily bránit tento poslední kousek země, který kdysi patřil Mellenville. Soudě podle zchátralých chatrčí a celkové opuštěnosti, velmi brzy džungle pohltí i tuto ubohou náhražku základny.
Dreadlock se zastavil, otočil se ke mně a nabídl mi ruku. "Tady jsme, sire Olgerde. Rád jsem vás poznal."
Potřásl jsem mu silnou rukou. "Já také, sire Dreadlocku! Děkuji, že jste mi dělal společnost. A za tipy."
"To nic není. Můžu si tě přidat na seznam přátel?"
Přikývl jsem. "Určitě."
Vyměnili jsme si pozvánky do přátel a další potřesení rukou.
"Ještě jeden tip," řekl. "Uprostřed vesnice je sloup. Doporučuji, abys si z něj udělali místo vzkříšení a snažil se od něj zpočátku při lovu příliš nevzdalovat."
"Proč ne?"
Zasmál se. "Možná to bude znít divně, ale první smrt je také nejsnazší. Nejspíš sis nevšiml, že sis nechal všechny věci, i když si to hra vyžadovala, zůstal jsi úplně nahý."
Poškrábal jsem se vzadu na hlavě. "To je pravda. Pořád mám všechno oblečení."
"To máš," přikývl. "Obávám se, že už žádné volňásky. Teď budeš muset dvakrát rychle proběhnout mrtvolou, jakmile se vzkřísíš, než si nějaký chytrák pomůže k tvým věcem."
"Chápu," přikývl jsem. "Udělám to."
"Dobře," ušklíbl se. "Dobře, myslím, že Seržanta prozatím vynechám. Na jiném místě na mě čekají přátelé. Hodně štěstí!"
Poplácal mě jednou ze svých čtyř rukou po rameni a zamířil k moři. Rozhodl jsem se poslechnout jeho rady a vydal se hledat tyč, o které se zmínil. Nemělo smysl zdržovat se něčím tak důležitým, jako je tohle.
Když jsem zahnul za roh jedné z chatrčí, vnitřní pocit mě přinutil ohlédnout se. Nahlédl jsem skrz nedbale poskládanou řadu bambusových kůlů, které tu zřejmě sloužily jako hlavní stavební materiál. Můj nový přítel se za mnou díval a nevnímal, že ho vidím. Což bylo dobře. Protože to, co jsem četl v jeho pohledu, se mi opravdu nelíbilo.
 
 
 
 
 
 



Kapitola pátá
 
"Všechno to začalo, když na tom mizerném ostrově našli zlato," řekl starý seržant Crux a vycenil zažloutlé pahýly zubů.
Vypadal spíš jako pouliční pobuda než jako udatný mellenvillský válečník. Byl rozcuchaný, měl zacuchané vousy a oči zarudlé buď nedostatkem spánku, nebo neustálým požíváním alkoholu. Na sobě měl starou ošuntělou vojenskou tuniku.
Byl jsem nucen sedět a poslouchat jeho monolog, protože tenhle chlápek byl zřejmě klíčovou postavou v lokaci.
"Takže víš, jak to chodí," odfrknul si tenhle náhradní seržant a odplivl si na zem. "Jakmile se někde najde zlato, začne se to tu hemžit oportunisty. Mellenvillští úředníci okamžitě vyslali průzkumnou výpravu. Ale ani ne po roce se ukázalo, že to kopáčům nestojí za výplatu. Ukázalo se, že žíla je velmi chudá, ale zpočátku se skutečně jevila jako slibná. Dokonce se jim podařilo postavit pevnost a stanoviště. Výprava ještě nějaký čas ztrácela hledáním dalších zdrojů na jiných ostrovech, až nakonec hodila ručník do ringu a oznámila, že odjíždí na kontinent."
Odkašlal si a pokračoval: "Nechali naši posádku na hlavním ostrově, aby chránila tohle mizerné místo. Postupně na nás úplně zapomněli. Prostě jedna z těch věcí. Co epidemií, pirátských nájezdů a útoků divokých šelem, naše řady se stále zmenšovaly. Les dál dobýval ostrov zpět. Tak to šlo dál, až se nakonec stalo něco, co nikdo nemohl čekat. Později se našemu čaroději podařilo zjistit, o co jde, ale to už bylo pozdě. Proces už nabral na obrátkách, jak vidíte."
Těžce si povzdechl. "Kdybych vám vyprávěl celou historii těchto ostrovů, byl bych u toho celý den. Stručně řečeno, náš idiotský architekt ignoroval varovná znamení, která jsme objevili ve vnitrozemí ostrova, a položil základy pevnosti přímo na starobylou pohanskou svatyni. Nikdy si nepoložil otázku, proč jeho dělníci umírali jako mouchy. Koho vlastně zajímají vězni? Protože právě ti postavili pevnost: vězni. Vrazi, násilníci a drancovníci. Jejich těla byla jednoduše naházena do hlubokých děr poblíž. Tak byla nakonec pevnost postavena. Architekt dostal svůj díl chvály. Sbalil si věci, velmi spokojený sám se sebou, a vrátil se do svého nóbl domu v centru Mellenville." Seržant se při vyprávění stále mračil a zatínal pěsti.
"Nakonec přišel den, který byl začátkem naší zkázy. Zeptej se našich chlapů, jestli mi nevěříš. Toho dne se jedna z našich průzkumných skupin vrátila do pevnosti. Řekli byste si, že je to normální, že? Problém byl v tom, že byli nezvěstní už víc než měsíc."
"To je dobrý důvod k oslavě, ne?" rozhodl jsem se přidat své dva centy do rozhovoru.
Vrhl na mě pohled stranou, oko měl podlité krví. "To jsme si taky mysleli. Být měsíc ztracený v džungli není žádná sranda! Ale když jsme otevřeli bránu... na oslavy jsi mohl zapomenout!"
"Proč?" Měl jsem pocit, že odpověď už znám.
Zavrtěl hlavou. "Nebyli to naši chlapi, že ne? Byli to oni, ale jen jejich rozložená těla... vzkříšená nějakou zlou prastarou magií. Za všechno mohl Zeddekey, ať se smaží v pekle! Naši čarodějové mu řekli, aby nenarušoval starou svatyni. Ale on je neposlechl, že? Dělal si všechno po svém, bastard jeden!"
Zatímco dál sypal kletby na nešťastného architekta, lámal jsem si hlavu a snažil se vzpomenout, kde jsem to jméno už slyšel. Zeddekey... Zeddekey...
Počkat.
Ale jistě! Zeddekeyho katakomby, které rozrývaly zem pod Citadelou, místní instance, kterou mi Tronus doporučil navštívit.
Zvláštní, že Zeddekey zanechal svou stopu i tady. Jediný rozdíl byl v tom, že na kontinentu byl legendou, zatímco tady jako by všichni jeho jméno proklínali.
Tady chodící mrtvoly, tam krvežízniví duchové mrtvých stavitelů... tenhle Zeddekey měl rozhodně něco do činění se silami posmrtného života.
Když jsem tak vzpomínal, seržant už přešel k proklínání architektova rodu, každého z nich, až ho nakonec přemohla tuberkulóza a poslala ho do dusivého záchvatu kašle.
Lapal po dechu a plival na podlahu. Jeho sliny byly zbrocené krví. "Obávám se, že mé dny jsou sečteny," zaskřehotal.
"V žádném případě," řekl jsem s povzbudivým úsměvem. "Přežiješ nás všechny."
Zavrtěl hlavou. "Nech to být. O čem jsem to mluvil? No jo. O našich zombie zvědech. Byl mezi nimi i můj švagr. Ne že bych ho měl tak rád, to vůbec ne. Přesto si to nezasloužil. Nemám ponětí, jak se teď budu tvářit na svou ženu."
Poškrábal se vzadu na hlavě, hluboce zamyšlený. "Zombíky jsme vykouřili dvakrát rychle. Ne poprvé, díky bohu. Spousta našich chlapů byla za Černým potokem a ty země jsou naprosto plné všelijakého zla. Hodně nám pomohl i čaroděj. Rozloučili jsme se s našimi zabitými bratry a pak je všechny spálili na obřadní hranici, jak velí tradice. Už jsme se chtěli vrátit do kasáren, když přiběhl kluk z noční hlídky a křičel: "Zombíci! Zombíci!" Přemluvili jsme ho a spěchali k hradbám. Byly všude! Hořící oči, skřípající zuby, natahující po tobě své páchnoucí ruce..."
Odmlčel se. "Dost z nich byli naši vojáci. Poznali jsme to podle jejich výstroje. A taky mrtví stavitelé pevnosti. Byli tu i další - vypadali jako lidé, jenže nebyli. Musela to být těla všech, kteří kdy na tomto ostrově zemřeli. Čaroděj říkal, že je to nějaká velmi stará magie. Nebyl na to připravený. Také říkal - dodnes si to pamatuji -, že jednoho dne pevnost padne. Říkal, že je lepší odejít hned, než plýtvat životy vojáků."
Zastavil se a kradmo se rozhlédl. "Já a moji desátníci jsme s ním spíš souhlasili. Šlo o čas. Jakmile by nás zombie odřízly od stanovišť, zůstali bychom bez jídla a vody. Ale náš kapitán měl jiné představy. Začal na čaroděje řvát, nazýval ho zrádcem a vyhrožoval, že ho nechá přikovat ke zdi, idiota. Ne že by mu čaroděj věnoval pozornost. Ale ten pohled, který na nás vrhl... Ještě teď ve mně pálí díru. Jako by se díval na mrtvoly. Já a moji muži jsme se opravdu báli. A kapitán to prostě nechtěl nechat být, že? Snažil se nás poštvat proti čaroději. Příliš mladý, příliš hloupý. Příliš odlišný od nás ostatních. Řekni mi: kdo jsou seržanti? Přesně tak, jsou to včerejší vojáci. A tenhle, promiňte mi tu francouzštinu, usmrkanec, se právě pustil maminčiných šňůr od zástěry. Takzvaný rytíř! Ti dostávají hodnosti podle svého šlechtického stavu..."
Zmlkl a zíral před sebe. "Zbytek té noci byl relativně bezproblémový, pokud vám nevadí, že se zombie perou před hradbami pevnosti. Ale blíže k ránu jsme zjistili, že čaroděj odešel a vzal s sebou část posádky. Zůstala jen noční hlídka. Ani se jim nedivím. Ani ne. Možná bych udělal totéž. Ze strategického hlediska udělal správnou věc, když odvedl většinu posádky z obklíčení. Nebyla to jeho chyba, že to nešlo úplně podle jeho plánu. Večer už byli zpátky. Mrtví."
Poslušně jsem poslouchal, jak mi vypráví zbytek příběhu: zázračný útěk přeživší posádky a její následný boj o přežití na poslední zbývající základně. Stejně jsem to už četl na nějakém fóru nebo tak.
Zatímco mluvil, myšlenky se mi stále vracely k jinému velmi důležitému problému. Jak bych mohl v co nejkratší době zvýšit úroveň? Protože čas byl problém. Měl jsem příliš mnoho povinností, které jsem musel splnit - a navíc rychle. Dreadlock mi nevědomky vnukl nápad. Musel jsem strávit nějaký čas na internetu a prozkoumat ho. Mohlo by to fungovat.
Seržant už dokončoval svůj příběh. Zkřivil jsem tvář do výrazu truchlení za jeho padlé kamarády. Herní umělá inteligence ho musela analyzovat a považovat za vhodný, protože seržant se nakonec rozhodl, že mi navrhne první úkol.
"Poslouchej, Olgerde," obrátil se ke mně. "Je vidět, že máš srdce na správném místě. Vidíš, o co tady jde. Každý pár rukou je cenný."
Významně jsem se rozhlédl kolem sebe. Měl skutečně pravdu. Jistě, tohle nebylo zrovna nejoblíbenější místo - co teprve neustálý déšť, zombíci, Bažinní mniši a další škarohlídi -, ale přesto. Podle Dmitrije sem hráči stále chodili, ale nikoho jsem tu neviděl. Tedy kromě Dreadlocka a jeho tajemných přátel. Vesnice vypadala opuštěně. Že by byli všichni venku a plnili úkoly, vázané na návrat blíže k večeru? Na druhou stranu, kdo jsem byl já, abych si stěžoval? Opuštěné místo bylo přesně to, co jsem potřeboval.
"Jestli potřebuješ pomoc, seržo, zkus mě."
Věnoval mi bezzubý úsměv. Třel si ruce. "Viděl jsi naši zeď, že?" "Ano, viděl.
Přikývl jsem.
"Chtěl bych, abys udělal," pokračoval, "že zatlučeš pár kůlů do země u východní brány. Myslíš, že bys to zvládl?"
 
Upozornění na nový úkol: opevnění Východní brány!
Jdi do lesa a uřízni dvacet kůlů a pak je zatluč do země u Východní brány.
Odměna: různá
Přijměte: Ano/Ne
 
Na první pohled to vypadalo dost jednoduše. Přesto by splnění tohoto úkolu vyžadovalo, abych se setkal se všemi NPC ve vesnici.
Nejprve bych potřeboval sekeru vyrobenou místním kovářem;
Za druhé, možná budu muset navštívit jejich správce obchodu a požádat ho o rýč;
A zatřetí bych musel vyhledat lučištníka ve strážní věži, aby mi poradil, kam přesně umístit kůly. Na oplátku by ode mě každý z těchto charů požadoval nějakou službu. Takže mě v podstatě čekal docela rušný den.
Přijal jsem úkol, rozloučil se se seržantem a vydal se do místní kovárny. Podle knihy příběhů se kovář Abel chystal vrátit na kontinent. Z toho důvodu byl každý nováček, který potřeboval jeho pomoc, okamžitě naverbován jako nosič, který tahal na loď bedny plné nářadí, uhlí a ocelových součástek - vše, co prozíravý kovář ještě mohl z ostrova zachránit. Teprve potom Abel daroval šťastnému hráči sekeru - která byla jako předmět úkolu v podstatě bezcenná, protože z vašeho vaku zmizela v okamžiku, kdy jste úkol splnili.
Všiml jsem si ho už z dálky. Není divu: měřil dobrých sedm stop, měl stejně velká ramena a ruce velké jako sbíječky. Hlavu měl velkou jako sud piva ověšenou černým plnovousem. Stál tam a zamyšleně svraštil obočí.
"Dobré ráno," řekl jsem.
"Ahoj," zamumlal, zřejmě neměl náladu na povídání.
"Potřebuju s tebou mluvit," trval jsem na svém. "Seržant mi řekl, abych sehnal pár kůlů..."
"Co tě zdržuje?" přerušil mě. "Běž a udělej to."
Pokrčil jsem rameny. "Nemám přece sekeru, ne? Tak jsem tě viděl a napadlo mě, že bys pro mě nějakou mohl mít."
"Mohl bych," vyhrkl. "Ale co z toho budu mít já?"
"Nepřišel jsem za tebou s prázdnýma rukama. Nepotřebuješ náhodou pomoct?"
"Pomoc?" Konečně se ke mně otočil a dlouze se na mě studijně podíval. Musel být spokojený s tím, co viděl, protože souhlasně zavrčel. "Vidím, že jsi pracovní typ. Kopáč?"
Opětovala jsem úsměv. "Dalo by se to tak říct."
Přikývl. "Dobře. Mám pro tebe práci. Čekáme na loď z Mellenvillu, která nás má dostat z tohoto mizerného místa. Tak jsem se rozhodl, že se raději připravím. Ale mám tolik věcí! To vidíš sám. Když mi pomůžeš všechno přestěhovat na břeh, vyplatí se ti to."
 
Upozornění na nový úkol: Pomozte kováři!
Pomoz Abelovi odnést jeho majetek na břeh.
Odměna: sekera
Přijměte: Ano/Ne
 
Přijal jsem úkol a nabídl mu ruku. "Platí!"
***
Úkol mi netrval dlouho: vysoké statistiky síly v mé výbavě se o to postaraly. Celý obsah Abelovy kovárny jsem přenesl na břeh během čtyřiceti minut. Kdybych měl na sobě startovní výstroj, mohla to být výzva.
Vyplatilo se to: systém mě odměnil +10 k mému Vztahu s Abelem a navrch přidal bonus.
"Skvělá práce!" dal mi mocný políček, který mě málem vyrazil dech. "Jsi rychlý, viď?"
"To jsem," potlačila jsem zavrávorání. "Kdybys ještě něco potřeboval..."
"Souhlasím," přikývl potěšeně. "A teď moje část dohody."
 
Upozornění na úkol: Pomozte kováři. Úkol splněn!
Odměna: Sekera
Typ: Úkolový předmět: Sekera
Bonusová odměna: Železný náhrdelník šamana bažinného mnicha
 
Jejich bonus nebyl nic moc, o čem by se dalo psát. Přesněji řečeno naprosto k ničemu. Přesto byl samotný fakt, že jsem ho dostal, příjemný.
Poděkoval jsem kováři, poodešel tucet kroků od jeho chýše a posadil se na okraj polorozpadlého kmene.
Teď. Podívejme se na mé dary.
Náhrdelník šamanského mnicha sice nevypadal jako moc dobrý dar, ale přesto to nebyl důvod ignorovat jeho vlastnosti.
Náhrdelník byl opravdu přehnaný výraz. Devět kousků železa bylo navlečeno na zauzlovaném suchém stonku nějaké rostliny. Navzdory primitivnímu tvaru tento předmět rozhodně ukazoval na to, že se Bažinní mniši vyvíjejí a rozvíjejí inteligenci. Tedy alespoň někteří z nich.
Tato náhražka náhrdelníku nabízela svému nositeli +1 k rychlosti. Ne že by to bylo tak důležité vzhledem k tomu, že předmět měl neuvěřitelný 1 bod. Trvanlivosti.
Když jsem se náhrdelníkem probíral, všiml jsem si, že se jeden z uzlů chystá rozvázat. Mechanicky jsem se rozhodl ho utáhnout, aniž bych přemýšlel o případných následcích.
Podivně vypadající systémová zpráva mě překvapila,
 
Varování! Pokoušíte se změnit povahu předmětu, aniž byste měli potřebné dovednosti, recepty nebo plány!
Pravděpodobnost zničení předmětu: 99%.
 
Jak zajímavé.
Už jsem viděl, že mě čeká další bezesná noc u obrazovky počítače, jen abych to všechno prozkoumal. Každý den jsem se dozvídal něco nového.
Velmi dobře. A co kdybych se pokusil "změnit povahu předmětu"? Kdyby se zničil, tak co! S tím bych dokázal žít. Za ten experiment to stálo. Zvlášť když uvážím, že náhrdelník se stejně chystal vzdát ducha.
Opatrně jsem zatáhla za konce stonku a pomalu utáhl uzel. Ještě kousek...
Jako by!
 
Pozor! Zničil jsi předmět: železný náhrdelník šamana bažinného mnicha!
Obdržel jsi:
Železný korálek, 4.
Délku rákosového provázku, 1.
Odměna: +2 ke znalostem.
Aktuální znalosti: 27/40
No, no, no. Zvědavější a zvědavější.
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: Bungler.
Odměna: +1 % k šanci na získání znalostí.
 
Převaloval jsem korálky náhrdelníku v ruce. Měl jsem se smát, nebo plakat? Ten, kdo tenhle neohrabaný znetvořený kousek železa nazval korálky, musel mít buď příliš velký smysl pro humor, nebo příliš malou představivost.
Byl asi centimetr široký. A taky docela těžký. Kde v tom byla logika? Náhrdelník z devíti korálků musel vážit docela dost - a přesto měl ze všeho nejvíc zlepšovat Rychlost.
To je jedno. Neměl bych si přidávat do svého dolu zbytečných informací. Ani korálky, ani rákosový provázek neměly žádné statistiky. Ale vzhledem k tomu, že o obojím byla řeč, mohly by se někomu hodit. Možná se podívám na aukci, jakmile se odhlásím.
Vrhl jsem další pohled na své nečekané bohatství a chystala se je strčit do brašny, když mě něco napadlo.
A co kdyby...
Prsty se mi sevřely kolem rukojeti praku. Se zatajeným dechem jsem si vybral největší korálek a položila ho do váčku.
 
Kapesní prak Minor je nabitý!
Střela: železná kulička
Vhodná pro daný účel: Ano
Dostřel: 1: +2.3
Rychlost střelby: +2.5
Přesnost: +2.3
Poškození: +6.7 ... +7.9
 
Cítil jsem, jak se mi rty roztáhly v nedobrovolném úsměvu. "Výborně!"
Rychle jsem zkontroloval zbývající korálky. Jejich statistiky byly víceméně podobné. Kamínky se jim nevyrovnaly. Velmi dobře.
Můj experiment se ukázal jako velmi užitečný. Teď jsem měl čtyři dobré strěly pro případ nouze.
A co když jsem si pohrál i s náramkem? A zase, co by mi to mohlo přinést - nanejvýš kousek kůže nebo úlomek kosti. Kromě toho byl úplně nový. Možná ho budu moci prodat, až se vrátím na kontinent. Možná za něj moc nevydělám, ale pár zlatých je pořád pár zlatých. Zvlášť když uvážím, že jsem o jeho potenciální tržní hodnotě zatím nic nevěděl.
Tak to bylo všechno. Tentokrát žádné experimenty. Nejdřív jsem si o tom musel něco přečíst.
Zvážil jsem korálky v ruce. "Škoda, že je vás tak málo. Mohli jste mi tolik usnadnit život."
Eh... Ztuhl jsem na místě, právě když jsem se chystala vstát. "Vlastně by to mohlo fungovat. Sestavil jsem to zbytečně?"
Pohlcen tímto novým nápadem jsem se znepokojeně rozhlédl kolem sebe. Nikdo. To, co jsem se chystal udělat, rozhodně nebylo určeno pro zvědavé oči.
Pro jistotu jsem se přesunul za zchátralou chatrč. S trochou štěstí mě tam nikdo nebude rušit.
Sáhl jsem do batohu a vytáhl replikátor, který tam celou dobu nečinně ležel. Vypadal úplně stejně jako školní mikroskop bez všech tlačítek, ozubených koleček, čoček a dalšího příslušenství.
Už několikrát jsem se pokoušel tuhle zázračnou věcičku použít, ale pokaždé jsem selhal. Soudě podle názvu měl kopírovat nebo napodobovat - ale co? To netuším. Nedovedete si představit, jaké věci jsem mu nabízel: kameny, jídlo, kusy oblečení... Ani náhodou. Zajímalo by mě, jestli by to teď mohlo fungovat?
Položil jsem si "mikroskop" na klín. Pro začátek jsem mu nabídl několik kamínků, které jsem nasbíral cestou do vesnice. Předvídatelně bez odezvy.
Vrátil jsem oblázky do tašky a přešel ke kroku 2, přičemž jsem vybral největší a nejkulatější korálek ze všech. Když jsem to řekl... ne. Raději jsem použil ten nejmenší. Kdyby se s ním něco stalo, alespoň bych toho tolik nelitovala.
Správně! Pojďme se na to podívat.
Dobrá práce Sveta Moje žena mě teď nemohla vidět.
V okamžiku, kdy jsem položil malý chomáček železa na zásobník "mikroskopu", systém velkoryse nabídl novou zprávu,
 
Varování! Vámi vytvořený objekt je stále nedokončený!
Replikovat lze pouze zcela dokončené objekty!
 
Ušklíbl jsem se, když jsem si zprávu přečetl nahlas. Tohle byly prostě nějaké bláznivé Vánoce!
Okamžitě jsem zmlkl, schoulil hlavu do ramen a ostražitě se rozhlédl kolem sebe. Místo se zdálo opuštěné. Správně, sire Olgerde, je čas přestat s těmi nesmysly a dát se dohromady.
Prostě jsem tomu nemohl uvěřit! Po všech těch pokusech a omylech jsem se konečně dočkal výsledku!
Nabízel jsem replikátorovi zbývající korálky jeden po druhém se stejným výsledkem. Systém je všechny rozpoznal jako mnou vytvořené, ale dosud nedokončené objekty. Jak zajímavé. Po těchto slovech jsem náhrdelník skutečně zničil. Ale když se na věc podíváte z jiného úhlu, korálky i kousek provázku vznikly jako výsledek mé manipulace s náhrdelníkem.
Přinesl jsem kousek provázku do replikátoru, abych si to překontroloval, a dostal jsem stejnou zprávu.
Co to znamenalo? Zaprvé jsem teď konečně pochopil, proč Replikátor v minulosti nereagoval na jiné předměty. A za druhé, zničením náhrdelníku jsem zřejmě vytvořil něco jiného, i když "nedokončeného".
A co kdyby... prohrabal jsem se v tašce pro kalný Úlomek modrého ledu a nabídl ho stroji.
Pozor! Předmět, který jste vytvořili, je stále nedokončený!
Replikovat lze pouze zcela dokončené předměty!
Takže to rozpoznalo i Nedokončené kouzlo Arakh! Proč jsem to nevyzkoušel už dřív? Prostě jsem neměl čas. Nejdřív jsem potkal Tanora, pak jsem musel mluvit s Maxem a jeho otcem Rrhorgusem...
Teď jsem se jen musel rozhodnout, jak to použít.
Za stěnou chýše se ozvaly hlasy, které mě rozptýlily od všech myšlenek a teorií, které mi cválaly hlavou. Spěšně jsem všechno strčil zpátky do batohu a schoulil se hlouběji do bambusové stěny.
Byly tam dva reproduktory. Když jsem se zaposlouchal, uvědomil jsem si, že mluví o mně.
"Ale, mlč," zavrčel jeden z nich. Soudě podle zvuku musel být reproduktor hodně velký. "Musí být někde tady poblíž."
"A co když není?" vypískl druhý hlas. "Co říkal náčelník? Máme ho mít pořád na očích!" 
"Šéf mě posral!" zaburácel ten druhý. "Kdo si myslí, že je?"
"Zklidni se, jo?" vypískl druhý. "Ty tvoje výlevy královny dramatu jsou mi úplně ukradený. Jestli si myslíš, že jsi takový tvrďák, že ho můžeš vyzvat, tak si posluž. Jen mě z toho vynech."
"Dobře, dobře," pospíšil si ten druhý, aby souhlasil. "Přestaň žvanit."
"Já nežvaním," trval na svém druhý. "To děláš ty. Máme přece dohodu. Okrademe ty nýmandy a vypadneme odsud. Jen se podívej na toho toona! Vlezl nám přímo do rukou. Viděl jsi jeho výbavu? Kolik myslíš, že jeho kompletní sada Diggerů bude stát v aukci? To nevíš, co? Ne že bys toho věděl moc. Náčelník věděl, co říká: pozvat ho do naší skupiny a zvýšit mu úroveň na 10, a pak..... Ale ty jsi ho ztratil, že?" 
"Jak jsi ho mohl ztratit?" vyhrkl ten první. "Šel si ke kováři pro sekeru. Typický noob. Když tam není, znamená to, že si šel pro rýč."
"Dobře," vypískl jeho parťák. "Tak se podíváme do skladiště."
"Dobře, bude lepší, když to vezmeme zkratkou přes les. Budeme tam rychleji."
Srdce mi rychle a silně bušilo. Tady jste, sire Olgerde. Z pánve do ohně. Jak typické.
Nepochyboval jsem, že mluvili o mně. Koho dalšího tu mohli vidět v "kopáčské výbavě"? Měl jsem si je vlastně rychle prohlédnout. Ale to je jedno. Jejich hlasy byly dostatečným vodítkem.
Mluvíme o špatném načasování. Samozřejmě, dokud jsem zůstával ve vesnici, nikdo mi nehodlal ublížit. Přesto jsem se netěšil, že si budu celou dobu hlídat záda.
Tak tedy změna plánu. Je čas opustit vesnici a vydat se do hlubin ostrova.
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Posledních deset minut jsem strávil číháním v křoví a pozorováním skladiště. Rozhodl jsem se, že lupiče zahlédnu. Vždycky bys měl vědět, s kým máš tu čest.
Skladiště bylo jedinou stavbou v celé vesnici, kterou jste mohli skutečně nazvat "budovou". V ostrém kontrastu se všemi vesnickými chatrčemi mělo taškovou střechu a kamenné zdi lemované malými zamřížovanými okénky.
Všiml jsem si, že mí pronásledovatelé se vznášejí tucet kroků od vchodu. Proč mě to nepřekvapilo?
Rhoggh a Forest Dwand.
Oba úrovně 20+: na tuto nováčkovskou lokaci obludné. Měli by být na kontinentu a hrát si se všemi velkými kluky, ale pořád trčeli tady - a já dokonce věděl proč.
Zajímavé bylo, že oba měli zelené značky. Ať už byl jejich náčelník kdokoli, věnoval dobrou pozornost detailům.
Takže předpokládejme, že tihle dva pracovali jako past na nováčky: pohodáři v drahém vybavení, kteří zřejmě znali ostrovy jako své dlaně. Nic by je nenapadlo popohánět nováčka na desátou úroveň. Což byl okamžik, kdy hráči ztratili imunitu a stali se snadnou kořistí PK.
Pochyboval jsem však, že ti dva byli PK. Je více než pravděpodobné, že by oba byli v době skutečného zabíjení offline. Museli tam být jiní, vhodnější pro tento úkol.
Majitelé skromných startovních sad výbavy se samozřejmě nemuseli ničeho obávat. Ale hráči jako já by měli začít brát svou bezpečnost vážně. Moje výbava by se na každé aukci prodala nejméně za tisícovku. Což bylo hodně peněz.
Nejhorší na tom bylo, že to všechno bylo striktně v rámci pravidel. Kdybych později podal stížnost, lupiči by se dostali na seznam hledaných osob. Tím by jejich jména nebyla o nic červenější, než už byla. I kdyby náhodou narazili na policii NPC, nemuselo by k tomu dojít v dohledné době. Potom bych měl nárok na odškodnění, to jistě, ale získat zpět své věci by už mohl být problém - a co se týče odškodnění, policejní poplatky by mohly udělat pěknou díru do případných náhrad. Přece by nechytali zločince jen tak pro nic za nic. Takže v podstatě to bylo zatracené, když to uděláš, a zatracené, když to neuděláš.
Existovaly však i jiné scénáře proplácení.
Jedním z nejúčinnějších bylo najmutí vyděrače od lépe obdařených hráčů Fury. Takový žoldák mohl dát lupičům pořádnou lekci a získat přitom zpět část vašich věcí. Problém byl, že vyděračská odměna činila dvacet procent z ukradených předmětů.
Vůbec mi nevadilo platit. Už samotný fakt, že vyděrač přinese spravedlnost mým nepřátelům a získá spoustu mých peněz zpět, byl dobrou zprávou. V tom ale problém nebyl.
Problém byl v tom, že vyděrač na profesionální úrovni by se neujal malicherného případu (jakým můj bezpochyby byl). Jejich práce zahrnovala obrovská rizika a tomu odpovídající výdaje. Kromě toho všichni vyděrači už byli na černých listinách všech PK. Mnoho nepřátel znamenalo mnoho problémů: pokud se rozhodli riskovat, muselo se jim to vyplatit.
Na okamžik jsem dokonce uvažoval o bláznivém nápadu nechat je, aby mě hnali na desátou úroveň. Okamžitě jsem ji však zavrhl. Zaprvé jsem byl docela schopný dosáhnout desáté úrovně sám. Tohle nebyla operace mozku.
Za druhé, můj zvěřinec musel také růst. A k tomu se museli účastnit boje. To bylo něco, na čem se shodovala všechna fóra. A protože jsem o svých bestiích nehodlal nikomu vyprávět, přidávat se ke skupinám by nebylo zrovna chytré.
A za třetí a poslední, prostě jsem se nechtěl zapojovat.
Dobrá, dost obdivování mých ušlechtilých zlodějů. Musel jsem se vydat na cestu. Ještě jsem musel zvážit svůj plán B. Čas byl problém: Musel jsem myslet pohotově.
Už jsem se chystal nenápadně ustoupit, když se otevřely dveře skladiště a vypustily nového hráče.
Soudě podle legračního klobouku a hole v ruce to musel být čaroděj. Druhá úroveň. Zajímavé je, že to byl také bývalý žrec. Povolání: Rybář. I z místa, kde jsem stál, jsem viděl výrazné vyšívané stuhy pokrývající jeho oblečení. Na vylepšení své výbavy určitě nešetřil.
Nenasytné hrnky mých nových "přátel" se chystaly vybuchnout radostí. Nebylo divu: nová kořist jim šla doslova na ruku. Dwand vykročil vpřed a něco nově příchozímu řekl. Škoda, že jsem neslyšel ani slovo, ale soudě podle čarodějova upřímného úsměvu jim jejich historku spolkl na háček.
To, co následovalo, bylo kopií toho, co mě mělo potkat. Začali s tím, co říkali. Rhoggh vystrčil hruď jako ve stylu, já jsem ale drsňák, zatímco Dwand mluvil dál a snažil se čaroděje přetáhnout za uši. Čaroděj nadšeně přikyvoval na souhlas. Nejspíš si pomyslel, jaké měl štěstí, že v těchto zapadlých končinách potkal dva špičkové hráče. Nejspíš už teď počítal své budoucí úrovně.
Moc pěkné, Olgerde. Bylo fajn se mu z bezpečí křoví posmívat. Kdybych neměl to štěstí a nezaslechl jejich předchozí rozhovor, možná bych i já oslavoval jejich nabídku "přátelství".
Opravdu bych ho měl varovat, ale ne hned. Možná ani nebude potřebovat mou radu. Bývalý Grinder, sám nebyl žádné jarní kuře. Ne nadarmo si vybral tohle místo. Přesto bych si s ním měl při první příležitosti promluvit, i když jen pro svůj klid.
Je tedy čas se odhlásit. I když bych tu rád zůstal o něco déle, musel jsem svůj původní plán přehodnotit. Kromě toho jsem měl ještě hodinu a půl času do Borisova a Pranksterova opětovného příchodu. Dost času na to, abych si udělala menší průzkum.
Stiskla jsem tlačítko Exit.
Oči mi oslepil záblesk. Byl jsem zpátky v reálném světě.
Usměvavý MODULOVÝ OVLADAČ mi nabídl brýle. "Vítej zpátky, Olegu! Cítíš se dobře?"
"Vlastně..." Posadil jsem se na okraj kapsle a podíval se na jeho jmenovku: "Sergeji, je mi dobře, díky. Překvapivě."
"Výborně," pomohl mi na nohy. "Dneska ti to netrvalo dlouho. Varovali mě před tvou zálibou v delších ponorech."
Jo, jasně! Já je prostě ráda nenávidím.
Rozhodl jsem se neodpovídat. Místo toho jsem významně řekla: "Něco mi do toho přišlo. Musel jsem se odhlásit."
"Aha," řekl a zadíval se na obrazovku počítače. "Chceš, aby tě někdo doprovodil do tvého pokoje?"
Spěšně jsem jeho návrh odbyl. "Není třeba. Zvládnu to sám. Mimochodem, kapsli můžeš nechat běžet. Budu ji dnes večer potřebovat."
"To je v pořádku. Kapsle je ti k dispozici 24 hodin denně," ujistil mě. "Chystáš se na ranní rybaření?"
Ušklíbl jsem se. "Něco takového."
Můj dočasný příbytek byl tichý a klidný. Zavřel jsem dveře a spěchal ke stolu, abych spustil počítač. Pak jsem zamířil do koupelny, abych si dal dlouhou kontrastní sprchu.
Po čtvrt hodině jsem se vrátil do pokoje svěží jako rybička. Teď jsem mohl pracovat.
Svezl jsem se do křesla a otevřel e-mail. Co to tu máme...
Další dopis od Weignera. Už teď musí litovat, že mě vůbec podepsal. Vůdci Ocelových košil uměli dobře vyvíjet nátlak na své představitele. Potřeboval vědět, kdy se hodlám přihlásit.
Zpráva strýce Váni byla typicky stručná,
 
WTF jsi ty?
 
Rrhorgus mi napsal, že na západní frontě je klid. Zřejmě ho už nikdo nesledoval. Tanor si nejspíš myslel, že mě má v kapse. Což byla asi dobrá zpráva.
Aha. Můj čerstvý přítel mi už také poslal zprávu. Pojďme se podívat.
 
Ahoj Olgerde,
Omlouvám se, úplně jsem zapomněl, že jsem ti slíbil nějaké užitečné odkazy o lokalitě. Tady jsou,
Uvidíme se,
Dreadlock
 
Aha, no. Možná se na ně podívám později. Měl jsem teď naléhavější problémy.
Ani jsem si nevšiml, že ty tři hodiny výzkumu uběhly. Nebýt ztuhlého krku a namáhaných očí, možná bych zůstal přilepený k obrazovce až do rána.
Zavrávoral jsem jako stařec a sesunul se na židli. Žaludek mi okamžitě připomněl, že je nejvyšší čas něco sníst.
"Dobře, dobře... skončil jsem."
Slíbil jsem Světě i Dmitrijovi, že se o sebe budu dobře starat: dobře jíst, dostatečně spát a tak.
Místní bistro bylo o patro níž. Přesto jsem si na Dmitrijův návrh nechal jídlo donést až do pokoje. Byla to tu zřejmě běžná praxe. Stačilo si stáhnout kuchyňskou aplikaci, zaškrtnout jídla, která vám chutnala, a objednat si je. Snadné.
Otevřel jsem ji. Co měli na dnešek?
Salát, rybí chod a láhev vody: výborné. Dost na zahnání hladu, ale ne příliš těžké na žaludek.
Jídlo mi přinesli na rozdělených tácech, jaké se používají na evropských klinikách. Plastové příbory, vlhčený ubrousek, všechno vakuově uzavřené: prostorově úsporné, pohodlné a hlavně úsporné. Vlastně to chutnalo dobře.
Když jsem jedl, znovu jsem si přečetl starou zprávu v diskusi na fóru o tom, čemu se říká "měnění položek".
Položku můžete bezpečně změnit, pokud nejste brusič. Upozorňujeme, že předmět musí být již hacknutý. Nemůžete k tomu použít zcela nový.
Kdo by to potřeboval, ptáte se?
No, já ano.
Dovolte mi to vysvětlit. Předpokládejme, že se mi podařilo sehnat nějakou pěknou šťavnatou věcičku, jako je uber štít nebo meč Jedi.
Představte si to vzrušení.
Tak tenhle meč používám k sekání nepřátel nalevo, napravo i uprostřed. Čas plyne a já si začínám uvědomovat, že ztrácí svou trvanlivost. A to už jsem si na svůj oblíbený děrovač nainstaloval několik opravdu drahých run a nechal na něj čaroděje seslat jedno nebo dvě kouzla.
Škoda, že? Nevadí, když už vám předmět přeroste přes hlavu a můžete ho prodat v aukci s pěkným ziskem. Ale co když se chystá vzdát se ducha? Nebo dokonce nepřenosný? Jste stále se mnou?
Možná se ptáte, jaký to má smysl. Peníze, které jste za něj zaplatili, stejně nedostanete zpět.
Jsi mrtvý na místě. Ale.
Dovolte mi, abych vaši otázku vyvrátil otázkou (pro ty, kteří ještě nevylezli ze svých malých děr). Co je lepší volba: bezmyšlenkovitě se zbavit předmětu, nebo ho oškubat o cokoli, co má cenu, i když jde jen o suroviny?
A zatímco se snažíte přijít na odpověď, tady je další námět k zamyšlení. Osobně jsem viděl, jak jeden můj klanový kolega hacknul svůj štít a získal z něj několik run...
Po jeho zprávě následovala záplava otázek - hlavně na totožnost jeho klanového kolegy a počet run, které zachránil. Dost komentátorů pochybovalo o proveditelnosti jeho nápadu, dokud šťastnější majitelé pozměněných předmětů nepřidali do diskuse vlastní důkazy.
Jak zajímavé. Vývojáři hry se tak zřejmě snažili zbavit případnou ztrátu předmětů ostychu a přidali jakýsi bonus útěchy. Což byla dobrá zpráva.
Chystal jsem se znovu pročíst vlákna na fóru, která jsem již pročetl, když se mi spustil časovač. Tak to bylo všechno. Zpátky do kapsle.
***
ZRCADLOVÝ SVĚT MĚ POTKAL s večerním soumrakem zalitým lehkou přeháňkou. To bylo v pořádku. Mohlo to být mnohem horší.
Dvůr skladiště byl prázdný. Lupiči si určitě vybrali čaroděje. Jaká škoda. Opravdu bych ho měl při první příležitosti varovat.
Rozhodl jsem se ke skladišti nepřibližovat. Říkejte si o mně, že jsem paranoidní, jestli chcete. Co kdyby v křoví někdo číhal a čekal, až se vrátím? Ale ne, pane, děkuji mnohokrát. Možná se za pár dní vrátím.
Ale teď moje cesta vedla opačným směrem. Musel jsem navštívit třetí ostrov.
Soudě podle kusých informací, které jsem si poskládal z různých internetových zdrojů, byl tento kus pevné země pravděpodobně nejméně oblíbenou lokalitou ze všech Bezejmenných ostrovů. Což bylo přesně to, co jsem chtěl.
Čím víc jsem se vzdaloval od vesnice, tím jsem byl ostražitější a vrhal opatrné pohledy kolem sebe. Nepotřeboval jsem tady žádné problémy.
Nakonec jsem vyšel na malou lesní paseku a pořádně se zaposlouchal. Ticho. Nikde nic podezřelého. Zdálo se to být v pořádku. Teď už jsem mohl Borise přivolat.
Zhmotnil se po mém pravém boku a okamžitě začal kývat orlí hlavou sem a tam, pátraje po potenciálním nepříteli.
"To je v pořádku, chlapče." Láskyplně jsem ho poplácala po zátylku. "Nikdo tu není. Teď tě trochu povzbudíme."
Spěšně jsem otevřel nabídku jeho statistik. Měl jsem k dispozici pět bodů. Bez váhání jsem je investoval do jeho zdraví. "Výdrž máš v pořádku, ale hodilo by se ti trochu víc odolnosti." 
Jeho ukazatel Života se zvýšil o padesát bodů. "Už se cítím mnohem lépe," řekl jsem mu. "A teď tvůj přítel!"
Prankster se objevil okamžitě, jak bylo jeho zvykem. Zatímco poskakoval kolem křoví, rozdělil jsem mu bonusové body. Na rozdíl od Borise svítila na jeho vlastní Výdrži velká nula.
"Můžeš se dál krmit mou Energií, dokud se trochu nezvýšíš," řekl jsem. "Takže rychlost regenerace tvé Energie není tak důležitá. Tvé zdraví však ano."
Tím jsem byl se zvířaty hotov. Prankster měl nyní 70 bodů zdraví oproti Borisovým 250. Je čas vyrazit.
Obloha byla bez hvězd, měsíc se schovával za dešťovými mraky. Ideální podmínky pro létání.
Třemi silnými údery křídel nás Boris vynesl vysoko nad les. Ještě dva a byli jsme bezpečně schovaní mezi černými mraky. O deset minut později jsme už, vedeni mou satelitní navigací, přistávali na kamenité pláži třetího ostrova.
Jakmile jsme přistáli pár metrů od čáry ponoru, sehnul jsem se, abych nasbíral pár dobrých kamínků do praku. To byl další důvod, proč jsem si vybral třetí ostrov - všude kolem se povalovala spousta munice.
Nasypal jsem si do pouzdra na opasku hrst malých kulatých kamínků. Zabíraly jen jeden oslot. Vyškrábal jsem se zpátky na nohy, rozhlédl se a studoval pláž. "Výborně. Přesně to mi doktor nařídil."
Celý ostrov byl velký jako fotbalové hřiště a pokrytý řídkým podrostem. Žádné útesy ani vysoké stromy: viditelnost byla výborná, ať jste se otočili na kteroukoli stranu. Kromě toho to bylo k nejbližšímu ostrovu dobrých deset minut plavby. Doufejme, že nás tu nikdo nebude rušit.
Jediné, co jsem o tomto konkrétním místě věděl, bylo, že tvoří menší část hlavního řetězce úkolů, což vás zavazuje k návštěvě ostrova a jeho prozkoumání. Jeden z miliardy nesmyslných malých úkolů, které rozdávaly NPC ve Skleníku. Jen jsem doufal, že vše dopadne podle mého plánu.
Osobně mi tyhle úkoly byly úplně ukradené. Mé plány utrpěly dramatickou změnu. Můj původní nápad zvyšovat úroveň pomocí kamarádství s NPC se díky místním PK už přežil.
Takže teď jsem se chystal dělat to, čemu staří známí z Mirror Worldu říkali mob farming: kouřit příšery, dokud se krávy nevrátí domů, a získávat přitom kořist a XP.
Obyvatelé ostrova se za příšery opravdu vydávat nedali, ale jako roztomilí králíčci také nevypadali. Bestiář lokace klasifikoval krátkoocasé karapacony (což byla přezdívka místních bestií) jako pasivně agresivní. Jinými slovy, nezaútočili by na vás jako první, ale ani by od vás netrpěli žádné BS.
Vypadali jako obyčejní krabi o velikosti pneumatiky od obytného auta. Ti vyšší byli větší, ale zatím byli mimo moji ligu. Pátá úroveň vypadala pro začátek dobře.
"Jeden malý krab u tak modrého moře,
A pak přišel další krab, a tak byli dva," zpíval jsem si.
Boris i Šprýmař se na mě pobaveně podívali a jejich oči mě prosily: Tak tohle jsou ta dobrodružství, která jsi nám slíbil? Kouřící smradlaví krabi?
"Rozhodně, kluci. Co jste čekali?"
Nic z toho samozřejmě nemysleli vážně. To si se mnou jen pohrávala moje přepjatá psychika. Budova Reflexní banky mi visela nad hlavou jako pověstný Damoklův meč zavěšený na koňské žíni. Který se chystal prasknout.
Velmi brzy budu muset zaplatit první splátku. Christinino nové srdce teprve začalo růst. A já netušil, jestli ho její tělíčko odmítne, nebo ne. Navíc se mi podařilo upoutat pozornost nejmocnějšího klanu v Zrcadlovém světě. Dost na to, aby se člověk zbláznil. Což už by se možná stalo, nebýt Světiny neustálé podpory.
Jako by vycítil mé duševní rozpoložení, Prankster se mi třemi dlouhými skoky vyhoupl na rameno a šťouchl mě vlhkým nosem do tváře.
"To je v pořádku, prcku," řekla jsem. "Jsem v pořádku. Jasně! Čas jsou peníze, ať už to řekl kdokoli. Jsi připraven? Samozřejmě, že jsi. Začneme!"
Prvního kraba jsme našli jen pár metrů od místa přistání. Považoval jsem ho za balvan porostlý řasami a všelijakými mouchami. Nebýt systémové zprávy, možná bych kolem něj prošel.
Krab tam seděl bez hnutí, velké kleště natažené ven.
Ztuhl jsem pár metrů od něj a řekl Borisovi, aby se připravil. Zakázal jsem Pranksterovi, aby se do toho pletl. Mnohem lepší bylo, když jen poskakoval poblíž a občas mě uzdravil pro případ, že by se krab dostal k mému křehkému kreslenému tělu.
Počkat! Jak jsem mohl zapomenout! Vždyť jsem byl úplný zelenáč.
Spěšně jsem znovu otevřela systémovou zprávu a procházel ji, hledajíc radu, aby se třetí ostrov stal mým novým místem vzkříšení. Přejel jsem prstem po tlačítku Potvrdit. Kdyby se mi teď podařilo nechat se zabít, vzkřísil bych se přímo tady na ostrově, a ne v centru té ubohé vesnice, kterou jsem tak rychle opustil.
"Fuj! Začneme!"
Krab zaklapnul kleště, jako by tušil potíže. Jako třeba: Pojď si pro mě, jestli můžeš.
Udělal jsem další krok, nabil prak a vrhl postranní pohled na Borise. Jeho mohutné ramenní svaly se napumpovaly.
Vtipálek mezitím vyskočil na největší balvan, který našel, a ztuhl na něm jako surikata.
Tohle byl vlastně náš první společný boj. Náš malý nálet na Bažinaté mnichy jsem nepočítal. To bylo něco jiného.
"Na první ránu!"
Natáhl jsem prak již cvičenou rukou.
S mohutným prasknutím vyletěl můj první kamínek.
 
Zaútočil jsi na krátkoocasého karapaciona páté úrovně!
Uštědřil jsi kritický zásah!
Udělené poškození: 150
 
Zabil jsi krátkoocasého karapaciona 5. úrovně!
Spustil jsem prak a zmateně sledoval, jak se dosud nechápající krab rozplývá ve vzduchu. "Počkej chvilku. To je ono?"
Zkontroloval jsem záznamy. Přesně tak. Zabil jsem ho.
A co XP?
Aha. Zelený ukazatel XP se ani trochu nepohnul. Ani on po sobě nic nezanechal. Žádná kořist.
Takže guruové z fóra měli nakonec pravdu. Na základě mé výbavy systém určil mou úroveň na 15 až 18. Krab byl na páté úrovni. Jediná kořist, v kterou jsem mohl doufat, byl nějaký úkolový předmět - za předpokladu, že jsem přijal úkol, se kterým přišel. Bylo to celkem logické, ale za pokus to stálo.
"Dobrá, lidi, myslím, že je čas, abych se převlékl do něčeho skromnějšího."
S lítostí jsem si strčil do batohu svou soupravu Reflex. Nechal jsem si jen boty, klobouk a rukavice. Nikdo by mě nenutil běhat po skalách bosý. Startovní kalhoty a košile svítily mizernou jedničkou. No dobře. Ráno, když jsem se vracel domů, jsem nejspíš vypadal jako karetní břídil.
Moje statistiky prudce klesly. Ucítil jsem dávno zapomenutý tlak na ramenou. Na dobré věci v životě si člověk rychle zvykne.
Teď by mě systém měl rozpoznat jako pátou nebo šestou úroveň. Teoreticky by takový nucený pokles mohl stačit.
Uvidíme, jestli to tedy fungovalo.
Asi patnáct metrů ode mě jsem zahlédl hřbet dalšího kraba.
Boris chroupal, netrpělivě se chtěl zapojit do boje. Byl celý rozechvělý. Nebo to byla jeho Zrcadlová duše, která odrážela můj stav mysli?
"Dobře," přikývla jsem. "Zaútoč na něj první. Jen buď opatrný."
Vyrazil, jako by tenhle příkaz čekal celý život. Dvěma dlouhými skoky a údery křídel se vznesl dobrých třicet stop do oblak, snesl se dolů jako černý stín a dopadl na nic netušícího kraba.
Zamrkal jsem na záplavu systémových zpráv, které následovaly, a vytáhl prak. Ten se značně utáhl.
Prásk!
Kamínek dopadl na dava přesně ve chvíli, kdy mu Boris zabořil zobák do zad.
Zabil jsi krátkoocasého karapaciona páté úrovně!
Můj ukazatel XP výrazně poskočil. Zajímavé je, že jsem dostal veškeré poškození, které Boris způsobil, a byl jsem odměněn spoustou XP. Moji mazlíčci dostali svůj díl: oba docela vyrostli. Což byla velmi dobrá zpráva.
Získal jsem také nějakou kořist: oko a kleště krátkoocasého karapaceona.
"Gratuluji vám, lidi! Skvělý začátek!" Řekl jsem svým šelmičkám.
Už se rozednívalo, když mě systém konečně obdařil pátou úrovní a udělil mi pět bonusových bodů.
Přiznávám, že po prvních patnácti soubojích jsem se v téhle bojové záležitosti cítil docela jako doma. A během třicátého jsem ignoroval slib, který jsem si předtím dal, a sundal jsem si všechnu kopáčskou výbavu. Tato oběť měla za následek značný nárůst zkušeností. Zpočátku jsem se kvůli tomu cítil zranitelný, ale v zápalu boje jsem na to brzy zapomněl.
Ne že by mi hrozilo nějaké vážné nebezpečí, to ne. Všechnu práci odváděl Boris. Jako tank skupiny na sebe bral všechny zásahy protivníka. A bylo pravdou, že také způsoboval největší škody. Já jsem se moc prát nemohl, ne v těch roztrhaných kalhotách a košili, takže jsem je hlavně dorážel.
O hodinu později jsem se už cítil tak pohodlně, že jsem dovolil i Pranksterovi, aby se zapojil. Kupodivu jeho zdánlivě neškodná kousnutí značně urychlila proces farmaření.
A co se týče kořisti... měl jsem jí dost na to, abych si založil továrnu na krabí tyčinky.
Oči, kleště, krunýře a dokonce i maso - možná se skutečně budu řídit radami některých členů fóra a všechno to vydražím. Byly to užitečné suroviny, zejména pro kuchaře, alchymisty a čaroděje. A nejen pro ně: v Zrcadlovém světě existovaly tuny profesí.
Kromě toho se mi k mé velké radosti podařilo vydělat si na ocelový prsten a bronzový náramek. První dával +2 ke zdraví a druhý +1 k ochraně. Ani jeden neměl žádné omezení na rasu nebo úroveň, což mi umožňovalo přivlastnit si obojí. Můj vzhled opilého karetního hráče se začal měnit v zarostlý cikánský vzhled: chyběla mi už jen náušnice a zlatý řetízek.
Teď jsem seděl na skále a odpočíval od svých bojových výkonů, zatímco jsem zvažoval, jak nejlépe rozdělit dostupných pět bodů. Možná to nezní jako mnoho, ale když se nad tím člověk zamyslí, dá se s nimi udělat hodně. Jenže jaký by byl nejlepší způsob, jak je investovat? Životy a obrana byly mými nejslabšími články, to je jisté. Ale pak tu byl ještě Intelekt...
Vlastně bylo dobře, že jsem si vzpomněl.
Žlutý bar znalostí byl plný až po okraj: 40/40. To bylo zajímavé. Co jsem s tím měl teď dělat?
Sloupec XP byl celkem jasný: 100 % se rovnalo nové úrovni. Poměr energie a životů také nebyl žádná mozková operace. Ale tahle věc se znalostmi zůstávala černým koněm.
Měl jsem zvláštní pocit, že zvýšení Intelektu způsobuje růst sloupce Vědomostí. Což znamenalo, že i to záviselo na mé účasti v boji stejně jako XP.
Co z toho vyplývalo?
Vlastně nic. Nedokázal jsem se v tom vyznat. Když už jsem to řekl... Nebyla v jisté systémové zprávě zmínka o Znalostech?
Ano! Věděl jsem to!
Vytáhl jsem z batohu Kapesní knihu plánů a vazebných linií. Neodmítl mě systém, když jsem se ji pokusil otevřít?
Dostal jsem odpověď!
Přední strana knihy už nebyla ztmavená. V jejím středu byl nákres, který podezřele připomínal plán něčeho. Nebo spíš náčrtek, nakreslený buď hroudou uhlí, nebo velmi tupou černou tužkou. Ačkoli byl nedokončený, přesto jsem na něm rozeznával obrys velkého kladiva uvnitř jakési kopule.
Když jsem se podíval blíž, uvědomil jsem si, že kresba mohla být lepší. To jsem viděl i já se svými nulovými zkušenostmi s uměním.
Krátký popisek pod kresbou potvrdil mé podezření. Usmál jsem se. Vlastně jsem měl pravdu.
 
Jméno: Plán bezpečnostní linky I.
Požadavky na přístup:
Znalosti, 40 bodů.
Úroveň, 5
Chtěli byste si tento plán prostudovat?
 
Kliknul jsem na tlačítko Přijmout.
 
Gratuluji! Prostudoval jsi modrotisk: Bezpečnostní vazba I
 
Poté, co mi systém udělil další úspěch, mi zcela vyprázdnil lištu znalostí. Aha. Zdálo se mi, že jsem tu objevil nějaký vzorec.
Na konci listu se také objevila malá poznámka pod čarou.
 
Jméno: Bezpečnostní vazba I.
Popis: Vynalezl mistr Brolgerd během první podzemní války. Při instalaci na zbraně nebo munici přidává +10 k odolnosti.
K instalaci Bind Line potřebujete:
Ostrý trn
Wambler
Pozor! Postavením Vázací linie přijdete o 50 bodů energie!
Pozor! Úroveň předmětu nesmí být vyšší než úroveň pána, který Vázací linii instaluje!
Chtěli byste nainstalovat Vázací linii: Ano/Ne
 
Podíval jsem se na hodiny. To bylo v pořádku. Do odhlášení jsem měl ještě čas.
Rozhlédl jsem se kolem a udělal si pohodlí na svém kameni. Zkusíme to.
Zbraně a munice, říkali? Tak dobře. Začneme tedy s oblázky. Tenhle velký skvrnitý by se hodil.
Kliknul jsem na Ano.
To, co se stalo potom, jsem opravdu nečekal. Bylo to, jako by mě ovládl neviditelný loutkář. Ten pocit byl velmi podobný tomu, jako když mě ovládal bot v dolech.
Nesnažil jsem se vzdorovat. Byl jsem zvědavý.
Levou rukou jsem hrábl do brašny. Prsty jsem sevřela na hranatém předmětu. Připadal mi jako kůže. Měl jsem zvláštní pocit, že vím, co to je.
Přesně tak. Standardní sada nářadí i s jejím tajemným obsahem.
Aniž bych kamínek pustil, připojila se k němu i moje pravá ruka. Sáhla dovnitř soupravy pro wambler a pak přenesla kamínek do mé levé ruky.
Prsty pravé ruky obratně zajistily kamínek v nářadí jako ve svěráku. Měl jsem pocit, jako bych to dělal celý život. Nyní se oblázek nepohyboval, ale stále se mohl otáčet kolem své osy jako miniaturní zeměkoule.
Další. Levou rukou jsem vytáhl ostrý trn z pouzdra a zasunul ho do malého otvoru v rámu wambleru.
Ruce mi na okamžik ztuhly, zatímco se systém ptal, zda mám skutečně 50 bodů energie nazbyt. Potvrdil jsem to. To už pro mě nic neznamenalo. Měl jsem víc Energie, než jsem kdy mohl doufat, že utratím.
Měkké modré světlo obklopilo podivnou věcičku, kterou mé ruce právě vyrobily. Oblázek se začal otáčet. Ostrý trn se dal současně do pohybu jako křivkový plotr a pokryl povrch oblázku efektní vazbou mouřenínů. Aha. Tak takhle to tedy bylo, ta Vázací linie. Ti Ennanové měli hodně zvláštní inženýry.
V krátkém záblesku energie dokončil oblázek poslední otáčku a zastavil se. Moje ruce se vrátily k životu a nahradily nástroje v jejich příslušných přihrádkách.
Všechno bylo hotovo. Oblázek mi ležel v dlani, pokrytý poměrně jednoduchým ozdobným vzorem.
Změnil se i jeho tvar. Instalace ji zřejmě nějak zakulatila. Na druhou stranu to mohl být optický klam. Vzor prostě způsobil, že oblázek vypadal pravidelnější.
 
Gratuluji! Získali jste úspěch: Čím silnější, tím lepší.
Odměna: +5 ke znalostem.
Aktuální znalosti: 5/40
 
A co statistiky předmětu?
 
Název: Plážový oblázek
Trvanlivost: 10
Pozor! Každý úspěšný zásah nyní sníží odolnost předmětu o 1 bod.
 
Znovu jsem si přečetl zprávu a poškrábal se na hlavě. Jestli jsem to správně pochopil, tak teď můžu s tímto normálně jednorázovým kamenem vystřelit desetkrát?
Spěšně jsem se postavil na nohy a rozhlédl se kolem. Žádné body za hádání, jestli to můžu hned zkontrolovat. Řekněme na támhletoho kraba, který se bokem natáčí k okraji vody.
Můj nový projektil ležel pohodlně v pouzdře na praku. Nevypadalo to, že by se samotný prak nějak výrazně zlepšil. Guma se natahovala s neobvyklou lehkostí. Což vlastně nebylo divu, ne po mém narozeninovém lovu v obleku.
Zamířil jsem a pustil pouzdro. Prak při uvolnění zapraskal.
Mám ho! Mrtvý jako dodo.
Spěchal jsem k okraji vody, nervózní nedočkavostí. Nastal okamžik pravdy.
Vypadalo to, že se to povedlo. Krabí tělo leželo bez hnutí.
Ano! Můj nový projektyl tam stále byl! Jeho odolnost byla o 1 bod nižší, přesně jak systém sliboval. Výborně. A hlavně to vyřešilo tolik problémů.
S povzdechem jsem se sesunul zpátky na skálu. "Vypadá to, že tu možná zůstanu ještě hodinu," zamumlal jsem a sáhl do kapsy pro první kuličku.
 
 
 
 
 
 



Kapitola sedmá
 
Gratuluji! Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 12
Odměna: +1 ke znalostem
Aktuální znalosti: 51/60
 
"To je ono," řekl jsem svým dvěma chlupatým pomocníkům. "Tady jsme skončili."
Byla to pravda. Na Krabím ostrově, jak jsem ho pokřtil, jsme strávili tři dny. Pokud šlo o mě, mohl jsem tu zůstat navždy.
Proč ne? Davy byly dobré. Lokalita byla slušná - a hlavně klidná. Kořist nestála za moc, pravda. Ale to byla jen otázka času.
Stejně bych si neměl stěžovat. Měl jsem dost prstenů a náramků na otevření klenotnictví. Krabí maso taky nebylo nic, k čemu by se dalo přičichnout. Pochyboval jsem, že by mi na aukci vyneslo hodně, ale jak se říká, ušetřená penny je získaná penny.
Jaká škoda, že neměli lepší mafie. Desátá úroveň mi už nestačila. Dokonce jsem si myslel, že budu muset jít někam jinam, abych dosáhl 12. úrovně, takže jsem nakonec pomalu nechal posunout XP bar. Množství kořisti také kleslo, přestože jsem se svlékl do kalhot.
Přiznávám, že se mi tohle farmaření začalo líbit, zvlášť když bojová taktika už byla dokonale propracovaná. Připadalo mi to skoro stejně tiché a klidné jako práce v dole.
Jiným hráčům to možná připadalo příliš nudné, ale mně to vyhovovalo. Splnil jsi svou kvótu a odhlásil se. Zpátky do skutečného života, ke své skutečné rodině.
Včera večer, když jsem dosáhl desáté úrovně, jsem se konečně rozhodl rozdělit dostupné body mezi zdraví a ochranu. Také jsem investoval 1 bod do Intelektu a jeden jsem si nechal volný na horší časy.
Řeknu vám proč. Jakmile se můj panel znalostí naplnil na 40, znovu jsem otevřel Kapesní knihu modrotisků v očekávání, že uvidím něco nového. Jako by se nechumelilo! Její stránky zůstaly potemnělé.
Zvýšil jsem Znalosti na 50, ale ani to nepomohlo. Jako by mi systém zatraceně chtěl odepřít přístup k novým modrotiskům.
Dnes jsem si přidal další bod do Intelektu a nyní jsem čekal, až ukazatel Znalostí dosáhne šedesáti. Třeba za tu námahu dostanu něco nového a užitečného.
Nevadí. Je čas vrátit se do vesnice. Musel jsem navštívit seržanta. Naše poslední setkání a můj poslední úkol: pravděpodobně nejsložitější a nejdůležitější v celé této lokaci.
Boris vycítil změnu mé nálady a už se vznášel po mém boku. Včera večer on i Prankster k mé nezměrné radosti dosáhli desáté úrovně. Můj malý zvěřinec sílil!
"To je ono, chlapče," řekl jsem a srdečně ho poplácal po zádech. "Je čas rozloučit se s Krabím ostrovem. Prankie!"
Malý černý Grison už byl tady. Vyskočil Borisovi na krk a netrpělivě na mě zíral, jako by říkal: Na co čekáš, kamaráde?
Ušklíbl jsem se. "Všichni přítomní a připraveni! Tak jdeme na to!"
***
Přistáli jsme na stejné lesní mýtině.
Zdálo se, že je opuštěná. Dobře. Rychle jsem deaktivoval přivolávací kouzla. "Je čas, abyste si odpočinuli, lidi. Já se půjdu projít."
Vesnice mě přivítala již známou ošuntělou opuštěností. Cestou k seržantově chatrči jsem nepotkal jediného hráče. Že by vývojáři hry přestali tuto lokaci využívat? Protože kdyby to takhle šlo dál, za další rok by tu nezůstaly ani žádné NPC: všechny by přeběhly někam jinam.
Ale když se na problém podíváte z jiného úhlu, vývojáři zde utratili spoustu peněz. Proč by chtěli, aby přišly nazmar? Zvlášť když by se vždycky našli hráči jako já, kteří by měli své vlastní důvody, proč se vyhnout záři reflektorů.
Nakonec jsem se dostal k seržantově chatrči doplněné o samotného statečného bojovníka. Všiml si mě už z dálky a zkřivil se, jako bych mu chčil do polévky. Jen se podívejte, jak všude plive!
"Tady jsi, konečně! Zatracenej Santův pomocník!" 
Na to jsme vážně neměl náladu, že? Na druhou stranu jsem ho chápal. Kdybych měl v téhle mizerné díře zůstat ještě měsíc navíc, nenáviděl bych každou živou duši.
"Zdravím vás, seržo!" Věnoval jsem mu svůj nejlepší dobromyslný úsměv.
"Můžeš si je strčit někam. Co chceš?"
Ne, dneska rozhodně vstal na špatné straně postele. Příspěvky na fóru před tím varovaly, pokud jste svůj první úkol odkládali příliš dlouho. S každým dalším dnem by mohly utrpět vaše vztahy s místními úřady. Abyste ho zlepšili, museli jste úkol dokončit.
"Přišel jsem požádat o svůj quest," řekl jsem na rovinu.
Usmál se a zavrtěl hlavou. "Jsi legrační králíček, co? Už jsem tě požádal o pomoc. Ale ne, měl jsi důležitější věci na práci." 
Pokrčil jsem rameny. "Promiň. Ale musíš to taky pochopit. Jsem válečník a ty mě posíláš pokácet nějaké kůly, jako bych byl nějaký sedlák. A nejen to. Každý nástrojař chce ze mě kousek. Jako bych to dělal pro sebe. Jste tu čtyři, ale máte víc byrokracie než Mellenvillská pokladna." 
Tu poslední větu o nástrojařích a byrokracii jsem přidal jako poznámku. Pokud se dalo věřit příspěvkům na fóru, často stačilo vydávat se za uraženého válečníka a otevřít paralelní výpravu. Dokonce jsem věděl, která to je...
Vrhl na mě dlouhý pohled, pak se zachechtal a podvolil se mé logice.
 
Upozornění na úkol: opevnění Východní brány. Úkol se nezdařil!
 
S úlevou jsem si oddechl. Vyšlo to.
Ne že by to byl důvod k oslavě. Právě jsem deaktivoval hlavní řetězec úkolů. Přesto jsem s tím nemohl nic moc dělat. Stejně bych ho nedokázal dokončit, ne když se kolem vznášeli všichni místní PK. Nespěchal jsem se rozloučit se svou těžce vydělanou výbavou.
"Tak co, seržo, myslíš, že pro mě máš ještě něco na práci? Něco, co by bylo hodno válečníka?"
Zadíval se na mě a pak se rozplynul ve zlomyslném úsměvu. Soudě podle křivky jeho bezzubých úst mě nečekalo nic dobrého. Měl mě plné zuby. Opravdu byl otrávený. Přesně tak, jak se na fóru psalo, že bude.
"Chrabrý rytíř má náladu na hrdinské činy?"
Přikývl jsem. "Proč ne?"
Zdálo se, že ho to opravdu naštvalo. "Tak dobře. Tady je něco, co můžeš udělat. Zabij licha, který se skrývá v pevnosti. To je pro tebe pěkný hrdinský čin."
Téměř hystericky se zakuckal a jeho zuřivý pohled do mě vyvrtal díru.
Přijal jsem úkol a otočil se k odchodu. Rozhodně jsem neměl chuť se loučit.
"Zmiz mi z očí!" zavrčel mi do zad. "Raději se drž dál, dokud neskončíš!"
 
Tvůj vztah se seržantem Cruxem prudce poklesl!
Od této chvíle nemáš právo na vstup do vesnice. Místní NPC tě už nechtějí znát.
 
Aha. Tohle vypadalo, že je daleko od mého původního plánu.
Což bylo tak příjemné a jednoduché: splnit řetězec úkolů vydaných seržantem a dalšími NPC a získat přitom zkušenosti a reputaci. Pak mi měl seržant zadat poslední úkol: vyčistit pevnost, která byla jedinou instancí v lokaci. Každý vesničan by mi dal bonusový předmět, který bych mohl použít, zatímco jejich vůdce by mi popřál štěstí v mém snažení - přání, které bylo ve skutečnosti bonusem obnovujícím život.
Teď jsem na to všechno mohl zapomenout. To vše díky několika chamtivým PK.
Kdyby byla známa pravda, už dávno bych upustil od svých starých plánů a mlsání místních NPC. Našel bych si nějaký ostrov co nejdál odsud a tam bych se věnoval svému farmářskému kousku a pomalu, ale jistě leveloval. Bohužel tu byl problém. Abych mohl opustit Ostrovy, musel jsem splnit instanci - a tenhle úkol vypsal právě seržant. Jednou z odměn za vykouření licha byl jednorázový portálový svitek, který vám umožňoval přenést se na libovolné místo na kontinentu, s výjimkou jeho hlavního města.
A dotyčným lichem nebyl nikdo jiný než čaroděj ze Seržantova děsivého příběhu. Ten, který vylákal část posádky ven, jen aby se vrátil jako chodící mrtvola - nebo spíš jako lich.
Někteří lidé měli opravdu zvrácenou představivost. Lichové, zombie... Připadal jsem si z toho beznadějně zastaralý.
Zatímco jsem si četl o dvou způsobech, jak získat úkol, zkoumal jsem také různé způsoby dokončení instance. V porovnání s Pavoučím příkopem to nebylo nic zvláštního. Koneckonců to byla lokace pro nováčky.
Hlavní (a nejnepříjemnější) vlastností instance bylo, že úrovně mobů, včetně samotného licha, se mohly měnit v závislosti na úrovni hráče. Vývojáři tím chtěli vyrovnat šance.
Instance se skládala ze čtyř místností: tělocvičny, kuchyně, koleje a hlavního sálu, který nyní obývá nový majitel pevnosti. Aby se nováčkům zjednodušil úkol, byl lich učiněn zranitelným vůči fyzickému poškození. Jinými slovy, k osvobození jeho duše stačilo zničit jeho tělo. Snadněji se to řekne, než udělá.
Podle očekávání byly všechny místnosti a chodby plné nejrůznějších nemrtvých potvor. Bylo tam i několik příjemných překvapení, například skrýše s poklady.
Co se týče strategie a taktiky... ty už tak přímočaré nebyly. Ideální by bylo jít na to v pěti lidech. Ale vzhledem k tomu, že jsem byl sám, musel jsem tam jít sám. Nevadí. Měl jsem pro nemrtvou armádu několik překvapení.
Vyšel jsem z vesnice, aniž bych se ohlédl. Už jsem se nehodlal vrátit. Příliš jsem nelitoval, že se mi nepodařilo dokončit "správný" řetězec úkolů. Čím více času jsem ve hře trávil, tím lépe jsem si začínal uvědomovat, že v Zrcadlovém světě není všechno v pořádku. Tedy alespoň ne pro mě.
***
Pevnost se nacházela na centrálním ostrově, největším ze všech. Trochu jsem o ní pátral, i když jsem vlastně nikdy neviděl žádné obrázky. Což jsem měl udělat.
Když se Boris blížil k ostrovu, očekával jsem, že uvidím nějakou podobu vesnice: ztrouchnivělý palouk, výčet strážních věží a podobně.
Nic takového.
Když se šedé dešťové mraky rozestoupily a odhalily rýsující se obrysy kamenných věží a úzkých šípových štěrbin, málem jsem nadskočil. Na okamžik jsem si myslel, že mě navigace zavedla zpátky do Citadely. Ta podobnost byla nápadná.
Vlastně to bylo logické. Obě pevnosti postavil jeden a tentýž architekt. Na to jsem úplně zapomněl.
Pohladil jsem Borise po krku. "Ještě nepřistávej," zašeptal jsem mu do ucha. "Nejdřív nad pevností udělej ještě pár kroužků. Musíme si ji pořádně prohlédnout."
A že to místo bylo k pohledání, to vám povídám. Čtyři obří bašty obehnané vysokými kamennými zdmi a hluboký příkop.
Všude, kam jste se podívali, jste viděli známky zpustošení. Aha. Tohle nebyla Citadela se spoustou hráčů, kteří v rámci svých společenských úkolů prováděli úklid a údržbu.
"Tak, chlapče, přistaneme někde, kde je hezky a klid. Támhle vedle těch stromů, ano?"
Boris roztáhl křídla a sklouzl dolů. S prakem v pohotovosti jsem otočil hlavu jako sova a byl připraven Borisovi kdykoli říct, aby vyltel zpátky nahoru.
Přistáli jsme bez problémů. Velká úleva. Od padacího mostu nás dělilo ne víc než třicet kroků.
Dal jsem si pět minut na to, abych si prohlédla okolí. Ticho. Nikde ani živáčka. Přišlo mi to spíš symbolické.
Déšť zesílil. Černé mraky zahalily oblohu. Velké kapky deště bičovaly dřevěné kryty parapetů, které kdysi chránily dosud žijící obránce pevnosti.
Strašidelné.
Tohle byla mrtvá pevnost.
Mrtvé místo.
Raději jsem šel k bráně sám. Deaktivoval jsem přivolávací kouzla. Než zmizely, obě moje zvířata na mě vrhla zklamané pohledy.
Byli horší než děti, opravdu.
Cesta k pevnosti byla dlážděná velkými hrubými dlažebními kostkami. Buď byl Zeddekey skoupý na stavební materiál, nebo byla cesta postavena po něm. Mezi kameny vykukovaly trsy trávy. Cesta byla špinavá a opuštěná.
Zvláštní pocit. Když jsem kráčel k pevnosti, měl jsem dojem, že se ke mně přibližují samotné hradby a snaží se pohltit pokorného poutníka. Ponurý výtvor slavného architekta byl ve své bezmezné síle úžasný a děsivý zároveň. Dokázal jsem si jen představit, jak se asi cítili vojáci, kteří se chystali na tyto neprostupné hradby zaútočit. Měli snad strach? Znechuceně? Uvědomovali si, že ji asi nedokážou porazit? Asi od každého z nich trochu. To byla další věc, díky které byl Zeddekey tak dobrý. Už samotný pohled na pevnost dokázal odradit jakoukoli postupující armádu.
Ztuhl jsem a obdivoval dílo prastarého mistra. Kolik takových míst, jako je tohle, bych ještě v Zrcadlovém světě navštívil? A tohle byla teprve nováčkovská lokace!
Tady byla Zeddekeyho magie v celé své kráse.
Hlavu vzhůru, Olgerde, staříku. Nebylo to poprvé.
"Úžasné, co?"
Klidný hlas za mými zády byl zabarvený emocemi. Otočil jsem se.
Levá ruka se mi instinktivně sevřela kolem praku, zatímco pravá napínala váček. Byl to snad nový reflex, který jsem si začal vypěstovávat v kolenou? Měnil se ten obrýlený šprt konečně? Nebo to byl vedlejší účinek mého dvaasedmdesátihodinového nonstop farmaření?
Velmi pravděpodobné.
"Promiň, chlape. Nechtěl jsem tě vyděsit."
Hráč stál na cestě jen pár kroků ode mě.
 
Jméno: Vitar
Úroveň 11
Rasa: člověk
 
Zvedl ruce do vzduchu ve smířlivém gestu. Ruce se mu třásly v chladném dešti. Na sobě měl jen startovací kalhoty.
Jeho modré oči prozrazovaly směs soucitu a zvědavosti. Vsadím se. Prak nebylo něco, co by tu vídali často. Přesto držel ruce zvednuté, zřejmě věděl, že v Zrcadlovém světě neexistuje nic takového jako neškodná zbraň.
Rychle jsem si ho prohlédl a pak jsem přenesl pozornost na okolí.
Musel to pochopit, protože spěšně dodal: "To je v pořádku, neboj se. Jsem tu sám. Žádné nebezpečí mi nehrozí. A pokud jde o mě..."
Široce roztáhl ruce a otočil se, přičemž bosýma nohama šplouchal v blátě, aby mi ukázal, že u sebe nemá žádné zbraně. "Vidíš, sire Olgerde? Nejsem tvůj nepřítel. Stejně nesnáším násilí."
"I mě budeš muset omluvit," řekl jsem a odložil prak. "Tohle místo je strašidelné. Musíš pochopit..."
"Rozhodně," řekl a spustil třesoucí se ruce. "Byla to moje chyba. Měl jsem dát najevo svou přítomnost dřív, než jsem tě oslovil."
Přistoupil ke mně a nabídl mi ruku. "Vitar."
"Olgerd," odpověděl jsem na jeho stisk ruky. Naše oči se setkaly.
Počkat! Tohle bylo... ale ne. Přišel jsem pozdě, že? Ten čaroděj! Vždyť ho přece oškubali. Parchanti!
Musel si v mém pohledu něco přečíst, protože se stáhl. "Všechno v pořádku?" zeptal se bojovně.
"Jo, jasně," spěchal jsem ho uklidnit. "Taky jsem tě vyděsil? Tak to jsme asi dva!"
Opatrně se usmál. "Tvářil ses takhle..."
"Asi jo. Na chvíli jsem si myslel, že už jsme se potkali. Jenže..." Předstíral jsem, že jsem si ho prohlížel.
"Samozřejmě! Jenomže já jsem byl tehdy oblečený, tak to myslíš?"
"Oblečený jako rybář."
"Přesně tak! A," zvedl významně prst, "měl jsem na sobě ten pitomý čarodějnický klobouk!"
Zasmál jsem se. "Řekl jsi to. Kdo jsem já, abych se hádal?"
Propukl ve veselý hlasitý smích. Vypadalo to, že jsem konečně potkal někoho normálního. Možná z nás bude dobrý tým, člověk nikdy neví.
Asi nepochopil můj pohled, protože spěchal s vysvětlením: "Ano, ano, jsem na mizině. Takhle to dopadá, když se člověk začne až příliš ohánět sám sebou."
Zamračila jsem se. "Jak to myslíš?"
"No," řekl ještě poníženěji, "mluvím o své výbavě."
"Tomu rozumím," pospíšil jsem si dodat. "Ale taky jsi říkal něco o tom, že jsi příliš zahleděný do sebe."
"To je pravda," přikývl. "A mohl bych dodat, že jsem byl taky hloupý a netrpělivý. Jak ti to mám říct... Dnes jsem konečně dosáhl desáté úrovně. A jakmile jsem rozdal všechny nové statistické body, opravdu jsem si připadal jako nějaký Superman. Stará lokace mi už nestačila. Tak jsem přišel sem a ve své věčné moudrosti jsem začal kouřit silnější moby. Dokonce jsem udělal další úroveň, ale... ani jsem to nestihl oslavit." 
"Tvoje loviště vrátilo úder," uzavřel jsem.
Povzdechl si a poškrábal se na deštěm zmáčené hlavě. Snažil jsem se nesmát.
Jaká úleva. Opravdu jsem si myslel, že ho ti vesničtí PK oškubali. Dokonce jsem trpěl pocitem viny, že jsem ho nevaroval, když jsem mohl.
"Řeknu ti p-p-podrobněji," řekl a zuby mu drkotaly, "už třikrát mě sežrala ta samá p-příšera..." 
"Jak to myslíš, že tě sežrala stejná příšera?"
"Šlo o to, že když jsem umřel poprvé, byl jsem v zóně agrese té lůzy... a pokaždé, když jsem znovu vstal z mrtvých, snažil jsem se dostat k té truhle se svými věcmi... Ale bohužel se k ní vždycky dostala dřív..."
"Aha."
Udělal jsem si poznámku. Tohle byla dobrá lekce. Alespoň jsem měl Borise a Vtipálka, kteří dokázali odlákat pozornost každé příšery. Teď Vitar, ten takové štěstí neměl. Bylo od něj dost hloupé, že se vydal do divočiny úplně sám. Alespoň se zdálo, že si to teď uvědomuje.
"D-d-drazí Olgerde," zněl chlapík rozpačitě. "Zajímalo by mě, jestli bys pro mě neměl trochu času? Ta příšera, o které mluvím, byla teprve na dvanácté úrovni. Mezi námi dvěma ho zvládneme snadno. Jsi dar z nebes. Ujišťuji tě, že ti to v plné výši vrátím. Moje věci jsou velmi drahé. Nerad bych o ně přišel. Stálo mě to opravdu hodně... Vzal jsem si na to půjčku..."
Prstem jsem si prohrábl vousy a přemýšlel. Všechna ta dobrodružství navíc byla to poslední, co jsem potřeboval. Na druhou stranu, jak bych ho mohl nechat bez pomoci? Dobře, byl trochu chamtivý a zaplatil za to - ale poučil se ze svých chyb. Nemohl jsem se jen tak otočit a nechat ho napospas jeho trápení, že ne?
Rozhodl jsem se. "Co je to za lůzu?"
"Je to Měděná hlava s brněním!" Vitar s úlevou vykřikl. "Dvanáctá úroveň! Mezi námi dvěma ho ani neucítíme! Proti nám dvěma nic nemá!"
Povzbudil se, zřejmě si přečetl mé odhodlání a velmi blízko mě za rukáv zatáhl do lesa.
"Počkej chvíli," zchladil jsem ho. "Ještě jsem s tím nesouhlasil."
Pořád se usmíval, protože věděl, že ho nehodlám zklamat.
Rychle jsem zkontrolovala bestiář. Přesně tak. Měděná hlava se zbrojí, dvanáctá úroveň. Patnáctimetrový had. Mezi jeho schopnosti patřilo Jedovaté kousnutí: ošklivý debuff, jehož cílem bylo postupně snižovat hráčův počet životů. Mohl bych se ho pokusit vykouřit. Kdyby přišlo na přetřes, vždycky bych mohl přivolat Borise.
Přikývl jsem. "Dobře. Pomůžu ti. Jen to udělejme rychle. Mám spoustu věcí na práci. Kde to je?"
Vitar málem vyskočil radostí. "Výborně! Budu ti to dlužit! Je to támhle..." Vrhl se do lesa a ukázal mi cestu.
Šípovitý bylo přehnané slovo, vzhledem k jeho začínajícímu oblečení a vůbec. Přesto se pohyboval mnohem rychleji než já v takovém "vybavení". Zřejmě byl Rybář a zvyšoval si rychlost.
"Za mnou!" křikl a rukama rozhrnul podrost. "Pojď za mnou! Je to přímo támhle!"
Proč tolik křiku? Copak si neuvědomil, že tím přiláká všechny hady v okolí? Radostí se musel mírně vymknout z kloubů.
Jeho holá záda se přede mnou klikatila. Neměl jsem problém s ním držet krok, ale on se řítil tak bezohledně, že jsem začal zaostávat. Brzy zmizel uprostřed zeleně.
Po zvuku jeho hlasu jsem přeskočila špinavou kaluž vody, vyhnula se nenasytným větvím ostružiní a rychle se vyhnula ostrým kostnatým větvím deštěm zmáčeného stromu, který připomínal rybí kostru.
Konečně jsem se dostala k mezeře v porostu, kde před chvílí zmizel. Přikrčil jsem se.
"Jsem tady!" houkl z plných plic.
Co to s ním bylo? Ne, můj první dojem z něj byl možná úplně mylný. Teď bych mu rychle pomohla a pak bych se vydala na cestu. Byl až příliš hlasitý.
První, čeho jsem si všiml, když jsem vyběhl na mýtinu, bylo obrovské množství truhlíků ležících v trávě. Viděl jsem jich nejméně pět.
Vitarovo chování bylo také zvláštní. Stál na druhém konci mýtiny zády ke mně - stále hulákal a celému lesu oznamoval, že je tady.
A kde byla jeho tlupa?
Chtěl jsem se zeptat, když se mé tělo vzneslo do vzduchu, jako bych byl moucha uvízlá v nějakém neviditelném rosolu.
Systémová zpráva se na mě snesla jako tuna cihel:
Varování! Hráč Spitfire na tebe seslal kouzlo: Vzdušná pavučina!
Účinek: Jsi znehybněn.
Trvání: Vlivem kouzla je člověk ochromen: 15 s
Můj pokus o otevření inventáře skončil neúspěchem. Vyvolávací kouzla byla také nedostupná. Jak se mi do toho proboha podařilo dostat?
Mezitím se uprostřed mýtiny zhmotnily další dvě postavy.
Jejich jmenovky byly červené. Třída: Lupiči. Obě byly Alvesovy. Obě úrovně 20+. Přezdívky: Žihadlo a Šedý.
Můj zoufalý pokus probojovat se na svobodu se ukázal jako zbytečný. Tak to bylo všechno. Jak říkal ten chlápek v Bibli: "Přišlo na mě to, čeho jsem se obával."
Chtěl jsem čaroděje varovat a říct mu, aby utekl, když mě Grayův vzteklý výkřik donutil zadusit se slovy.
"Vitare, ty idiote! Drž hubu!"
Vitar se zhoupl, padl na kolena a zakňučel: "Kluci, prosím vás! Slíbili jste to! Říkali jste, že mi všechno vrátíte! Vždyť jsem vám ho přivedl, ne? Prosím!"
"Zavři tu svou špinavou hubu," vyštěkl třetí hlas zpoza mých zad. "To je ale osina v zadku."
"Spitfire, chci, abys obnovil to kouzlo," nařídil mi tentýž hlas. "Nechce se mi ho honit po lese." "To je v pořádku, šéfe," odpověděl mi zprava neviditelný ženský hlas. "Všechno je pod kontrolou. Ještě máme pár vteřin."
"Osvěž to, říkám! Potřebuju si s ním promluvit."
 
Varování! Hráč Spitfire na tebe seslal kouzlo: Vzdušná síť!
Účinek: Jsi znehybněn.
Trvání: Po dobu trvání: 15 s
 
Sakra! Zrovna když jsem se chystal vrhnout se do podrostu.
Zprava se ke mně blížily těžké skřípavé kroky. Přede mnou se vynořila obrovská tesákovitá hlava Rhoggha. Jeho hluboko posazené bestiální oči mě zkoumaly, jako bych byl jeho majetek. Jeho široké čelisti se roztáhly v úsměvu a odhalily dvě řady ostrých zubů.
Páni. Úroveň 32! Na okamžik jsem zapomněl na svou zoufalou situaci. Jak dlouho už na tomto místě strávil? Jaký druh mobů použil ke zvýšení úrovně?
Jeho přezdívka - Gloom - zářila ohnivě rudě.
"Jen se podívej na tohohle pěkně šťavnatého týpka!" vyštěkl.
"Co chceš?" Zeptal jsem se. Jak chytré ode mě. Jsem mistr hloupých otázek.
"Co chci?" zeptal se s teatrálním překvapením. "Asi to samé, co všichni ostatní. Milovat a být milován!"
Sting a Gray se ušklíbli.
"Tak poslouchej, Diggere," řekl vůdce gangu. "Až se vrátíš a dáš dohromady nějaký lup, přijď za mnou. Jděte."
Poslední, co jsem ucítil, než zhasla světla, bylo obrovské kostěné kladivo, které mi přistálo na hlavě.
 
 
 
 
 
 



Kapitola osmá
 
 
"Jsem idiot! Měl jsem to vědět!" Kroužil jsem po svém pokojíčku pod Dmitriovým bedlivým pohledem, který mě sledoval z obrazovky počítače. "Kdo jsem si myslel, že jsem - pan chytrák? Moje pyšná paranoia měla volno! Proč se mi nerozzvonily poplašné zvonky? Vždyť jsem toho čaroděje bezmyšlenkovitě následoval lesem! Byl jsem snad hluchý a slepý nebo co? Nejenže křičel - on volal své pány!"
"To je legrační," dodal klidně můj bratr a nabídl své dva centy. "Nečekali tě, že ne? Nemohli být tak chytří, aby si spočítali přesný čas tvého přistání."
"Vypočítat, jo, jasně," zabručel jsem a sesunul se zpátky do křesla. "To by nikdo nedokázal."
Přikývl. "Přesně tak. Prostě si vybrali pěknou odlehlou mýtinu, vyslali své agenty do všech stran a seděli tam a čekali na nové..."
"Nové idioty?" Dokončil jsem jeho větu za něj. "Jako já, že jo? Jen si pomysli, že jsem se celou tu dobu skrýval a hlídal si záda, a proč? Oškubali mě jako příslovečného beránka! Jen proto, že jsem se cítil zodpovědný - za koho? Za někoho, koho jsem ani neznal! Já a moje problémy mu byly úplně ukradené! Bylo mu úplně jedno, jak se cítím!"
Nové myšlenky přicházely jedna za druhou a rvaly mi mozek na kusy.
Dmitrij taktně mlčel a umožnil mi, abych to ze sebe dostala.
"Ztráta všeho drahého vybavení je jen polovina problému." Vyskočil jsem zpátky na nohy a pokračovala v chůzi po místnosti. "Ani Vitaru, ani těm zlodějům to nemůžu mít za zlé. Způsob, jakým se ve hře živí, odráží jejich lidskou povahu, to je celé. Ať je soudí Bůh. Neznamená to, že se snažím jejich činy ospravedlňovat - jsou to ničemové, tak prosté. Ale o to tu nejde. Zlobím se sám na sebe! Jak hloupé. Měl jsem vycítit krysu. Teď jsem ztratil všechen ten čas."
Dmitrij stále nic neříkal. Otevřel novou krabičku cigaret a cvakl zapalovačem. Ani se na mě nepodíval. Vlastně jsem měl dojem, že mě ani neposlouchá.
Kupodivu jeho chování omezilo můj záchvat hysterie. Můj hněv začal ustupovat a nahradil ho zvláštní klidný pocit, který jsem později rozpoznala jako apatii.
Svezla jsem se do křesla a zavřela oči.
Po pauze se ozval jeho hlas. "Už je to lepší?"
Otevřela jsem oči. "Myslím, že ano."
"Dobře." Vypustil obláček modrého kouře. "Nech si vlasy na hlavě. Nejsi první a rozhodně ne poslední. Tímhle si projde každý, zvlášť na nižších úrovních. Někteří lidé umírají několikrát denně a přicházejí o všechno, co mají. No a co? Vstaneš, utřeš si sopel a pokračuješ dál." 
"Co tě nezabije, to tě posílí," zopakoval jsem neoficiální heslo Skleníku.
"Přesně tak. Teď jsi naštvaná, ale později mi dáš za pravdu."
Vykouřil cigaretu. "Možná to zní banálně, ale reklamy na Zrcadlový svět nelžou, když slibují 'neomezené možnosti pro každého'," řekl se sarkastickým úsměvem. "Pravidla hry tvoří nový model chování. Kdo jste ve skutečném světě? Vyzáblý šprt s obočím. Každý rváč ti může nakopat zadek, aniž by si toho všiml. Jakýkoli pokus postavit se za sebe - a ty se o to pokusíš, znám tě - může mít negativní důsledky pro tvé vlastní tělo. Rozsah tvých zranění bude záviset jen na váhové kategorii tvého soupeře."
"Co tím sleduješ?"
"Řeknu ti to hned. Kdyby se tvá vlastní úroveň blížila pětadvaceti, nemluvě o tvých dvou mazlíčcích, mohlo mít toto střetnutí PK úplně jiný výsledek. A ještě jedna věc..."
Posadil se a položil obě ruce na stůl, čímž se ještě víc podobal tátovi. "Tvoje hlavní chyba byla, že ses v tomhle bezbřehém virtuálním oceánu považoval za malou rybku. Neustále jsi byl ve střehu před útoky dravců a zapomínal jsi, že i tobě může vyrůst sada zubů. Tvá představa 'tichého nenápadného farmaření' byla od začátku odsouzena k zániku. Jsi vtahováni do mocného víru událostí; být pasivní prostě nepůjde. Tam venku přežívají ti nejsilnější. Čím dříve si to uvědomíš a hlavně čím dříve to přijmeš, tím rychleji se tomuto novému prostředí přizpůsobíš."
Naklonil se blíž k obrazovce. "Poslouchej, bratře. Musíš to pochopit. Už nejsi Brusič. Jsi válečník. Tak se tak chovej."
"Válečník, jo, jasně."
"Přestaň s tím sarkasmem, ano? Moc dobře víš, že mám pravdu."
Měl. Na to jsem neměl co říct.
Dmitrij mě musel pochopit. Přerušil své kázání a přešel k věci: "Vzali všechno? Co ti zbylo?"
"Jen můj batoh. A kořist mnichů. Mám korálky a nějaké kamínky. To je myslím všechno."
"Zlato?"
"Vzali mi obligátní jedno procento peněz z měšce. Měl jsem tam jen třicet zlatých, takže to jsou drobné. Zbytek peněz je v bance. Všechny questové předměty a no-dropy mám u sebe. I prak."
"Přišel jsi o hodně zkušeností?"
"Ani ne."
Přikývl. "Normální. Mezi tebou a tímhle Gloomem je velký rozdíl."
"Mimochodem, jak to udělal?" Zeptal jsem se.
"Nejspíš tím, že kouřil Stompery," odpověděl Dmitrij. "Nebo tak nějak. Je tam spousta divných příšer. Bestiář té lokality je už dávno zastaralý. Vývojáři potřebují někde testovat nové moby, takže občas přidávají překvapení pro nováčky. Ale myslím, že nad třicátou úroveň tam nic není. Vývojáři nemohou překročit omezení lokace. Jaké máš vlastně statistiky?"
Zavrtěl jsem hlavou. "Tak nějak. Hlavně trojky a čtyřky."
"Říkej tomu céčko, to není špatné," ušklíbl se. "To je jedno. Všechno se to vrátí. Máš svá zvířátka, to je hlavní. Už ses rozhodl, co budeš dělat dál?"
Protřel jsem si čelo. Pak jsem si přeskládal brýle. "Vlastně se nic nezměnilo. Potřebuju udělat instanci. Naštěstí není žádný termín. Nikdo tam nebude překážet. Možná to bude trvat déle, to je všechno."
"Dobré rozhodnutí. Trochu se srovnáš a získáš praxi. Potřebuješ se naučit ovládat svá zvířata i v boji. Zombíci nejsou stejní jako krabi. Nebudou stát na jednom místě a luskat drápy." "Já vím," zamumlal jsem. "Tohle je nějaká nováčkovská lokace!"
Usmál se. "Ještě nevíš ani půlku."
Opětoval jsem úsměv. Zdálo se, že denní napětí postupně opadá, a to jen díky jeho přirozené pozitivitě.
"Ještě jedna věc," řekl jsem. "Prosím, ani slovo o tomhle Světě."
Přikývl. "To je samozřejmé."
"A... možná budu muset zůstat pár dní virtuální."
"Když to říkáš."
Napadlo mě, že by mohl něco namítnout. Ale musel si uvědomit, že jde o čas.
Usmál jsem se. "Tak se měj."
"Hodně štěstí."
***
O dvě hodiny a dlouhý rozhovor se Světou později jsem sešel dolů do své kapsle.
Řídící modulu Sergej vypadal, že mě rád vidí. "Dobrý večer, Olegu!"
"Ahoj."
"Před hodinou jsme od tebe dostali zprávu, že tě čeká prodloužený ponor."
"Přesně tak."
"Na jak dlouho?"
"Záleží na tom. Nejméně na pár dní. Možná tři."
"Aha," přikývl. "Pak tě musím nejdřív požádat, abys šel sem," ukázal na bílou židli. "Nasadíme ti katetr. Doktor to nařídil. Předepsal ti nějaké vitamíny a minerály pro případ delšího ponoření."
O pět minut později jsem už ležel v kapsli a sledoval, jak se víko mé "rakve" pomalu spouští.
Obklopila mě tma.
 
Vstupte na .
 
První, co jsem uviděl, když znovu rozsvítili, byla šedivá kamenitá pláž Krabího ostrova. To byla pro mě volba bodu vzkříšení ve hře.
Nejspíš to tak bylo lepší. Ještě že jsem neměl čas přepnout svůj bod vzkříšení na Pevnost. Tohle místo bylo příjemné a klidné - a oplývalo municí. Což byla vskutku důležitá věc.
Déšť mi skrápěl holá záda a ramena. Pořád jsem cítil, jak mě tíží nějaký tlak, ale mnohem menší než první den tady. Začala se projevovat dvanáctá úroveň.
Rychle jsem zkontroloval svůj inventář, tentokrát s chladnější hlavou.
V batohu mi zbyly jen ocelové kuličky, hrst oblázků a několik lahviček s mnišským slizem a jedem. Dárek útěchy od systému. Nervózně jsem pokrčil rameny. Všechny mé těžce vydělané věci a vybavení byly pryč - nejspíš si je už rozdělili Gloomovi gangsteři.
Sesunul jsem se na zem. Chladný kámen ze mě okamžitě začal vysávat zbytky tepla, které jsem v těle ještě měl.
Se ztrátou mého oblečení se z toho stala úplně jiná hra. Navíc jsem si od skladníka nemohl nic koupit: o to se postarala alternativní větev úkolů. Ve vesnici jsem už nebyl vítaný.
Mohl jsem požádat Dreadlocka, aby mi něco prodal, ale měl jsem divný pocit, že má důležitější problémy. Když jsem visel zavěšený ve vzduchu, podařilo se mi zahlédnout jmenovky na ostatních truhlách. Dreadlockova tam byla taky. Lupiči museli jeho skupinu vykouřit pár minut před mým slavným příchodem. Stejně bych mu měl poslat zprávu, ale ne teď.
Snažit se najít prodavače mezi ostatními hráči bylo riskantní a nepříliš chytré řešení.
Jedním z řešení bylo vstoupit do instance a pořídit si tam nějaké oblečení.
A teď k mým statistikám.
Ochrana, rychlost a zdraví měly po 4 bodech. Výdrž a Síla po 3 bodech. Intelekt: 2 body. Opravdu nic moc. Téměř totéž, co jsem měl na začátku svého prvního ponoření. Znovu jsem se proměnil v neohrabanou hroudu masa.
Použil jsem zdraví, abych zvýšil počet životů na 120. Energie byla to, co mě opravdu trápilo. Zbývalo mi už jen 100 bodů. Možná budu muset Prankstera "odpojit" a přepnout ho do autonomního režimu, čímž mu zvýším Výdrž. Naštěstí měl po dosažení 10. úrovně k dispozici 5 bodů.
Tak jsem to udělal. Můj malý Grison byl teď svobodný duch! Opravdu legrační: jeho energetická lišta měla o 30 bodů více než lišta jeho pána. Já jsem neměl ani své startovní oblečení: zničil ho déšť, když jsem se věnoval osmé úrovni.
Vzhledem k tomu, že moje Výdrž nechávala hodně na holičkách, asi budu muset počkat, než na oblázky nanesu nové Vázací čáry. Každý krok mi bral polovinu z těch skromných zásob Energie, které jsem teď měl. Nevadí. Pro začátek by mi stačily oblázky na jedno použití. Ty u břehu vody byly vlastně nejlepší, téměř stejnoměrné a tak akorát velké.
Tak to je vyřešené. Opatrně jsem vykročil k oceánu a snažil se nepořezat si bosé nohy o kameny. Bylo tu pozoruhodné ticho, jediným zvukem, který jsem slyšela, bylo šumění deště.
Z rozvlněné vodní hladiny na mě zíral zlověstně vyhlížející Ennan. To byl ale pohled. Vousy mi stály na hlavě a vlasy jsem měl tak zacuchané, že by si v nich mořský pták mohl udělat hnízdo.
Můj odraz zkřivil rty v úšklebku. Jak legrační. Když jsem se na něj právě teď podíval, přesně tohle jsem očekával, že uvidím. Ne váženého občana Olega Ivanenka, kterého jsem v zrcadle viděl už nesčetněkrát, ale Olgerda Ennana.
 
 
 
 
 
 



Kapitola devátá
 
"Tak co, lidi? Podruhé se to poštěstilo?" Zamručel jsem a podíval se na místo, kde měl být padací most.
Boris se jako odpověď otřásl jako pes a zasypal mě studeným mrholením. Mohl jsem se jen ušklíbnout a vydržet to. Byla tak neuvěřitelná zima! Můj mozek si vážně zahrával. Jak jsem mohl přesvědčit své malé šedé buňky, že nahý člověk ošlehaný ledovým deštěm a potácející se pod větrem ohýbajícím stromy uprostřed černé noci je vlastně teplý a příjemný?
Noc byla skutečně temná. Ani se svým pověstným ennanským zrakem jsem toho moc neviděl. Což bylo vlastně dobře.
"To je jedno. Není dobré tu stát a drkotat zuby, že? Jdeme na to!"
Boris nemohl než souhlasit. Obavy z boje ho napínaly. Výrazně vyrostl: jeho zdraví se zvýšilo o 5 bodů a sytost o 500 bodů. Kromě toho mu každá nová úroveň přidávala +2 k Poškození. Takže teď byl v podstatě naší hlavní nadějí.
Opatrně jsem si přerovnal batoh a vyšplhal se do sedla. "Tak jdeme na to, chlapče. Jen buď opatrný."
Měkce jako kočka vyklouzl z podrostu a dlouhými rychlými skoky se vrhl k padacímu mostu.
Můj prak byl připravený. Poslední dvě hodiny jsem strávil sbíráním nových oblázků na pláži.
Ze tmy se rýsoval temný obrys pevnosti, jejíž zrezivělá portkulisa se na mě šklebila.
Ať už tuhle kamennou příšeru navrhl kdokoli, byl to génius. Člověka to opravdu dostalo.
Když jsme přecházely most, objevila se nová systémová zpráva,
 
Varování! Tato lokace může být pro hráče vaší úrovně příliš nebezpečná! Sólo hráčům doporučujeme, aby se návštěvy pevnosti zdrželi.
 
Ignoroval jsem ji. Když jsme se blížili k portkulisu, objevila se další zpráva,
 
Důrazně vám doporučujeme, abyste si z pevnosti udělali nový bod vzkříšení. Přijměte: Ano/Ne
 
Jakmile vstoupíte do instance, žádný jiný hráč nemůže udělat totéž, pokud není členem vaší skupiny.
Kliknul jsem na Ano.
Nebyl stanoven žádný termín pro útok na pevnost. Měl jsem všechen čas na světě. Také úrovně obránců pevnosti se měly přizpůsobit úrovni hráče. Fóra stále varovala před některými velmi ošklivými schopnostmi, které Lich získal při dosažení 30. úrovně. Kořist za to samozřejmě stála, ale všechny bojové výdaje se nemusely vyplatit.
Znovu jsem si přečetl uvítací zprávu, jen abych si dodal odvahy tím, že si připomenu, že tohle je pořád ještě hra. To místo bylo příliš věrohodné a strašidelné.
Nevadí. Jdeme na to!
Přikrčil jsem se pod napůl spuštěnou portulí a vstoupil dovnitř. Pak jsem se zastavila a nechala oči, aby si zvykly na tmu.
Stál jsem v dlouhé kamenné chodbě. Stěny vysoko nad hlavou lemovaly úzké průzory pro šípy. Jen jsem doufal, že družina lučištníků nebyla Lichovým prvním překvapením.
O opevnění jsem věděl jen velmi málo - popravdě řečeno, nevěděl jsem vůbec nic. Přesto se mi ze zákoutí mé pubertální paměti vytratilo dávno zapomenuté slovo. Byl to berbekin? Nebo barbakán? Něco takového.
Podlaha u stěn byla posetá nahromaděnými hadry.
Podíval jsem se lépe.
Nic zvláštního. Jen nějaké nepotřebné jevištní rekvizity. Neměl jsem čekat, že se hned stane něco zajímavého.
Šel jsem dál.
Nejspíš bylo načase pustit Prankstera ven. Ve třech to byla větší zábava.
Objevil se ve svém typickém bleskovém stylu. Zdálo se mi to, nebo můj malý čtyřnohý přítel trochu povyrostl? Na druhou stranu, co je na tom tak překvapivého? Koneckonců už byl na desáté úrovni.
Nezdálo se, že by se tu Pranksterovi také líbilo. Jeho malý čumáček sebou škubal a očichával vzduch. Držel se blízko Borise, aniž by se sám odvážil příliš daleko.
Nakonec chodba skončila, přehrazená něčím, co vypadalo jako nějaké ocelové mříže roztrhané na kusy. Roztříštěné poloviny tlustých dveří byly rozbité.
Podle seržanta se čaroděj podílel na úspěšném útoku na pevnost. Což znamenalo, že byl za celý tenhle nepořádek zodpovědný. A abych se mohl vrátit z Ostrovů, měl jsem ho porazit! Soudě podle spouště, kterou napáchal, jsem měl co dělat.
Opatrně jsme se prodírali mezi kusy kamene, dveřními deskami zčernalými stářím a rezavými úlomky mříží. Konečně chodba skončila.
Co jsme tu měli? Malý vnitřní dvůr obklopený vysokými zdmi. Připadalo mi to trochu jako sedět ve studni.
Což znamenalo, že pokud případní útočníci úspěšně dokončili chodbu, jejich potíže ještě neskončily. Vstoupili do této "kamenné studny", kde byli zasypáni šípy, kameny a dalšími nepříjemnými překvapeními.
Když už jsme u toho, neútočili naši předkové na pevnosti, jako byla tato, jen s mečem a štítem? Mohl jsem jim jejich nebojácnost jen závidět.
Boris zavrčel, čímž mě vyrušil. Otočil jsem se. Aha. První obyvatel tohoto obřího hřbitova.
Obrovská hromada hadrů ležící u protější zdi se pohnula.
Dva členové mé skupiny zaujali své pozice. Boris postoupil dopředu; Šprýmař se přesunul napravo ode mě, připraven mě v případě potřeby uzdravit. Napnul jsem si prak a ustoupil.
Mezitím se ten neznámý a vpravdě pomalý nepřítel konečně vyškrábal ze své díry. Jeho úkryt se skládal z nejrůznějšího harampádí: hnijícího listí a páchnoucí slámy, kusů roztrhaného oblečení a ohlodaných kostí.
Konečně se postavil do své plné výšky.
No dobře. To je ale tvor. Zmínil jsem se snad o lučištnících? No, on byl jedním z nich, velký jako život a dvakrát tak ošklivý.
Systém však pro něj měl své vlastní jméno,
 
Jméno: Chodící kostra
Úroveň: 12
 
Velmi dobře. Jako lučištník nebyl nijak zvlášť nebezpečný. Pokud ovšem nedokázal střílet ze svého beznámahového luku jednou rukou.
Na žebrech a nohách mu stále ulpívaly kusy roztrhaného oblečení. Za zády mu visel prázdný toulec. Zbývající kus tětivy se mu zachytil na kostech pravé ruky, samotný luk se vlekl po zemi za ním.
Oční důlky mu zářily temnotou. Sahala hluboko do srdce, snažila se tě zlomit, podmanit si tě a zotročit.
Strašidelné.
Kostlivec už urazil polovinu vzdálenosti směrem ke mně.
"Borisi, zaútoč!"
Jediným plynulým pohybem (nacvičeným k dokonalosti na krabech) se Boris vznesl několik metrů do vzduchu a pak se vrhl na nepřítele. Přibil nemrtvého k zemi a několika údery svého mohutného zobáku mu roztrhl lebku.
 
Gratulujeme!
Děkujeme ti, sire Olgerde, že jsi osvobodil duši uvězněnou v tomto nebohém těle prastarým čarodějnictvím!
 
A bylo to. Ani jsem nestačil použít svůj prak.
Plácl jsem Borise po zádech (vypadal, že je sám se sebou strašně spokojený) a sklonil se nad hromádkou kostí, které po sobě netvor zanechal.
Nic moc.
Šest hrotů šípů: čtyři pancéřové, dva další lovecké. V mé brašně.
Další.
Měděný prsten s +3 k rychlosti. Beznadějně zoxidovaný, zbývá mu jen 5 bodů odolnosti. Bude stačit.
Nasadil jsem si prsten na prst. Dost dobrý. Rychlost se mi okamžitě zvýšila. 7 bodů, to není špatné!
To bylo vše. To byl ale teprve začátek.
Můj první soupeř zemřel příliš rychle. Je pravda, že při vzpomínce na jeho mrtvolný pohled mi stále naskakovala husí kůže, ale přiznám se, že jsem čekal něco většího. Dokonce i krabi vydrželi déle. Tenhle kostlivec musel být způsob, jak mě vývojáři pozdravili.
Bez dalších řečí jsme přešli vnitřní dvůr. Konečně jsme vstoupili do chodby vedoucí do tělocvičny. Tady bylo podstatně světleji. Což byla asi dobrá zpráva.
Stěny lemovaly dávno vyhaslé pochodně. Všude byly pavučiny. Podlaha byla posetá lidskými kostmi a všudypřítomnými hromadami tlejícího listí.
Nic užitečného tu nebylo.
Chodba se mírně stáčela. Tam jsem si všiml známé hromady hadrů a dalšího harampádí.
Další kostra. Ne: dvě. Začali se pohybovat naším směrem, oba stejně pomalu jako ten první.
"Borisi - útok!"
Šel po nich hlava nehlava a rozházel je jako kuželky. Než se vyškrábali zpátky na nohy a otočili se čelem k útočníkovi, v klidu jsem je střelil do zad. Boris jim uštědřil tolik zranění, že jsem neriskoval, že bych na sebe strhl aggro. Což bylo přesně to, co jsme potřebovali. Ani jeden z kostlivců jeho druhý útok nepřežil.
Zkontroloval jsem všechnu skrovnou kořist, kterou měli k dispozici.
Soudě podle pomalu mizejících útržků vojenských uniforem, i tihle bývali lučištníky. Museli se jako první postavit nemrtvým útočníkům - jen aby doplnili Lichovu zombie armádu.
 
Obdrželi jste:
Rezavou dýku, 1
Měděný prsten, 1
Hroty šípů, 2
 
Aha. Moje první zbraň pro boj zblízka. Rukojeť dýky byla vyrobena z hrubého kusu dřeva. Upřímně řečeno, vypadala jako kuchyňský nůž - ale pěkně se držela v ruce. Její tupá čepel ve tvaru listu byla pokrytá hnědou rzí. Soudě podle všech zářezů a pórovitosti kovu, její kvalita nechávala hodně na pochybách. Jeho trvanlivost byla slabých sedm bodů. Poškození však bylo docela slušné: 12 bodů. Každopádně teď jsem se měl v případě potřeby čím bránit.
Druhý měděný prsten mi přidal další 3 body k Rychlosti.
Kořist byla kořist. I kdyby v aukci nestál nic, v tuto chvíli byl každý bod navíc k mým statistikám více než vítaný.
Šli jsme dál.
Zdálo se, že chodba trvá věčně. Ještě třicet metrů a zpoza zatáčky se objevily další známé obrysy.
Dva kostlivci. Ne, ne dva... sakra! Čtyři z těch mizerných věcí!
Kráčeli ke mně, kymáceli se a šoupali nohama. Také lučištníci. Poslední z nich držel v levé ruce nepoškozený luk. Tenhle chlap byl naší prioritou.
"Borisi, musíme být opatrní. Tihle chlapi jsou dost ostražití. A je jich tu celá řada."
Chystali jsme se zopakovat již vyzkoušené schéma a upravit ho podle počtu protivníků. Boris by zasadil první úder a postupoval vpřed, aby se k nám nepřítel otočil zády.
Vrhl jsem rychlý pohled na své dva mazlíčky.
Jen se na ty dravce podívejte! Oči jim vzrušením zářily, srst se jim naježila a ocasy netrpělivě švihaly.
"Teď!"
Boris skočil dopředu, jedním mocným máchnutím tlapy srazil dva nemrtvé a třetího poslal ke zdi. Zbývající lučištník pomalu zvedl luk. Naštěstí to byla jen další kulisová rekvizita - neviděl jsem u něj ani šípy, ani toulec.
S tupým prasknutím ho kamínek zasáhl do pravého očního důlku a rozerval mu půlku lebky.
 
Udělal jsi kritický zásah!
 
Nečekal jsem, co se stane potom. Dobrá, tak jsem byl idiot. Přitáhl jsem si agresi k sobě, že?
Podařilo se mi ho připravit o nějaké zdraví, ale to zdaleka nestačilo. Boris vepředu dělal, co mohl, aby odvedl pozornost zbytku skupiny. Kdybych mu řekl, aby se vrátil, přivedl by je všechny ke mně.
Lučištník nečekaně začal jít rychleji. Ne příliš rychle, ale rozhodně byl rychlejší než jeho kamarádi.
Okamžitě jsem se stáhl. "Ty se do toho nepleť," řekl jsem Pranksterovi. "Uzdrav mě, jen když mi klesne počet životů na 70 %."
70 % bylo dost nejistých. Už tak jsem neměl moc životů.
Mé virtuální srdce bušilo a rychle ztrácelo energii.
Jaká hloupá, neodpustitelná chyba!
Nevšímal jsem si oblázků, sáhl jsem po prvním korálku a položil ho do závěsu. Bylo na čase dát do toho všechno.
Prak praskl. Další kritický bod! Pořád to nestačí. Mrtvý lučištník se ke mně stále přibližoval. V jeho jediném zbývajícím oku zářila temnota a vypalovala do mě díru. Není dobré, abych ti lhal: Měl jsem strach.
Mechanicky jsem znovu ustoupil a celou dobu si uvědomoval, že čím víc budu ustupovat, tím menší škody způsobím. Ale strach jsem prostě nedokázal překonat. Zatracení herní vývojáři!
Zamířil jsem a uvolnil prak. Se zvukem křupání kostí se mu kulička zabořila do levého ramene a poslala jeho ruku s lukem do vzduchu. Navzdory ztrátě pokračoval v cestě. Zdálo se mi to, nebo jeho černý pohled zářil stále větší zlobou?
Kdesi ve tmě přede mnou jsem slyšel praskání kostí a Borisovo vrčení. Vypadalo to, že má právě teď napilno.
Šprýmař zasyčel a objal zem.
"Ani na to nemysli," řekl jsem mu a znovu jsem zatáhl za prak. Kdybych ustoupil ještě dál, tahle bitva by trvala celou věčnost.
Musel jsem se vzchopit. Byly to jen kousky programového kódu. Věrohodné umělecké dílo, nic víc. Nic, čeho bychom se měli bát. Není třeba ustupovat.
Vzdálenost mezi námi se stále zmenšovala. Jako by si uvědomil, že už se nesnažím utíkat, kráčel lučištník stále rychleji.
Zbývalo osm kroků.
Šest.
Čtyři.
Pustil jsem prak.
Zasáhl jsem ho do klíční kosti. Další kritika poslala jeho život do červených čísel.
Zásah byl tak silný, že s ním zatočil a dal mi čas znovu vystřelit.
 
Zabil jsi chodícího kostlivce dvanácté úrovně!
 
Roztřásly se mi nohy. Puls se mi zrychloval. Dokázal jsem to! S mým mizerným údajem o životech mě mohl kostlivec jednou ranou vykouřit a poslat mě zpátky na místo vzkříšení.
Rád bych si krátce oddechl, ale nemohl jsem. Musel jsem Borisovi pomoct.
Rozběhl jsem se za zatáčku a zastavil se. Jaká úleva. Dva z kostlivců se už rozplývali v nic, zatímco třetí ležel břichem na zemi a vzpíral se, zatímco Boris seděl na něm a metodicky rozebíral svou oběť kost po kosti.
Za chvíli už ke mně klusal a vypadal strašně spokojeně.
"Co ti trvalo tak dlouho?" Zavtipkoval jsem a sjel po stěně dolů. "Tak dost. Je čas dát si pauzu."
 
 
 
 
 
 



Desátá kapitola
 
Dmitrij měl pravdu. Bojovat i s těmi nejslabšími kostlivci byla obrovská učební křivka ve srovnání s kouřícími moby z Krabího ostrova. Během hodiny jsem se naučil víc o bojové taktice než za osmačtyřicet hodin farmaření krabího masa.
Kdybych si myslel, že jsem se zajistil pro všechny případy, šeredně bych se mýlil. Hra mě pořádně rozklepala, jako bych byl provinilé štěně. Vystřelil jsem příliš brzy, přitáhl jsem si aggro k sobě a v důsledku toho jsem si málem kopl do zadku. Můj plán byl dobrý; problém byl v tom, že velký stratég, který byl jeho autorem, ze sebe udělal naprostého pitomce. Bylo dobře, že ti kostlivci byli slabí a nešikovní: kdyby byli moji první protivníci rychlejší nebo na vyšších úrovních, těžko bych vyvázl bez úhony.
Nevadí. Poučení. Škoda ale té drahocenné Odolnosti korálků. Tak hloupě s nimi plýtvat!
A teď kořist.
Po mém kostlivci zbyl kromě vzpomínek na naše nezapomenutelné setkání jen svazek tětiv. Borisovi protivníci se ukázali být štědřejší.
 
Obdrželi jste:
Starý nárameník, 1
Měděný náramek, 1
Hroty šípů, 5
Otrhanou kapuci lučištníka, 1
 
Netuším, jak by na takovou kořist reagovali ostatní hráči, ale v mé situaci to bylo jako Vánoce.
Nadšený jako dítě jsem sbíral předměty jeden po druhém a prohlížel si je. Možná jsem vypadal jako tulák, který se hrabe v místním smetišti, ale bylo to moje malé vítězství.
To se mi na Zrcadlovém světě líbilo. Všechno tu mělo svůj důvod. V reálném světě byl hadr hadrem, tady mi tahle potrhaná "Kapuce lučištníka" dávala +2 ke zdraví. Náramek, tenhle plesnivý kus kůže chránící mé předloktí před odíráním tětivy, přidával +5 k Ochraně, zatímco zoxidovaný proužek mědi, kterému měli tu drzost říkat "náramek", se pyšnil +2 k Výdrži. Rozhodně to vypadalo nadějně.
Můj majetek se rozrůstal a zároveň se zlepšovaly mé statistiky. Do mé soupravy Odrazu to mělo daleko, ale koneckonců to byl jen začátek.
Nasadil jsem si nové předměty a vyskočil na nohy. Čtyřicet energie navíc mě inspirovalo k dalšímu boji. Oči mých mazlíčků se smály. Vypadal jsem k pohledání, musel jsem souhlasit.
Tak jdeme na to! Čekají nás velké činy!
Další zatáčka nás konečně vyvedla k východu. Ve světle dveří jsem viděla další potácející se siluety. Poslední Rubikon. Za ním ležela tělocvična.
"Zůstaňte v klidu, kluci," zašeptal jsem. "Nespěcháme."
Místo zabíraly navršené sudy, bedny a kusy hrubého nábytku, kterými se obránci pevnosti museli zabarikádovat. Soudě podle všech těch hromad kostí, lebek a hnijících zbytků vojenské výstroje stál tenhle "Rubikon" útočníky draho.
Tolik věcí! Bohužel i to byly jen kulisy. Nic, co bych mohl použít.
Přikrčil jsem se a začal se krátkými sprinty přesouvat od jedné hromady k druhé směrem ke dveřím. Moji mazlíčci mě bezhlučně následovali.
Zastavil jsem se u vysoké hromady prken, která kdysi musela být zemědělským vozem. Poskytoval dokonalý úkryt před nemrtvými, kteří se bezcílně potulovali před ním.
Byli jen dva. Pro mého Borise sotva sousto. Přesto se dveře otevíraly do tělocvičny. Zvuky boje zblízka téměř jistě přilákaly další zombie.
Což znamenalo, že jsme museli zopakovat naši taktiku s diadémovým hadem.
Počkal jsem, až se obě zombie rozejdou, a pak jsem dal znamení Vtipálkovi. Ten se vrhl k nejbližšímu kostlivci, zaťal mu zuby do kostnaté nohy a pak se vrhl zpátky k nám.
Přesně jak jsem očekával, druhý kostlivec pokračoval v ploužení k protější stěně, aniž by nás napadl. Ve chvíli, kdy se přiblížil k naší provizorní barikádě, mu Boris nedal žádnou šanci.
 
Dostal jsi ho:
Roztržená bota, 1
Rezavé kladivo, 1
 
Musel to být nějaký stavitel nebo co. Systém identifikoval kladivo jako nástroj bez statutu s odolností 12. Bota však nabízela +2 k Výdrži, čímž mi přidala dalších 40 do zásoby energie.
Kladivo jsem přesto hodil do brašny. Neplýtvej, nechtěj. Po krátké úvaze jsem si na levou nohu natáhl také botu. Musel jsem vypadat k pohledání, ale kupodivu mi to nebylo nepříjemné. Boris i Prášil zvědavě zkoumali můj palec vykukující z díry.
Pokrčil jsem rameny. "No a co? Aspoň to může dýchat." Pak jsem se otočil na Prankstera: "Radši nám dojdi pro tu druhou."
Ten si odfrknul, jako by se smál, a zmizel za barikádou. V příštím okamžiku už byl zpátky a seděl na nejvyšší hromadě harampádí, jako by říkal: "Tady máš zásilku!".
Toto druhé vítězství nám vyneslo Lash bez statutu a provazový pás s +3 k výdrži. To bylo 10!
Soudě podle předmětů jsme museli osvobodit duši majitele vozu.
Nasadil jsem si opasek - který se ukázal být obyčejným provazem - a zamířil ke vchodu do tělocvičny.
Zpoza nich vycházel podivný zvuk. Udělal jsem ještě pár kroků a opatrně nakoukl dovnitř.
Srdce mi bušilo a silně pulzovalo ve spáncích. Tohle nemůže být pravda. Nejméně sto! Tohle byla celá armáda!
Na fóru samozřejmě varovali, že zombie jsou "početné", ale tohle! Vypadalo to, že tu na chvíli uvíznu.
Jasně, Olgerde, přestaň si hrát na královnu dramatu. Měl bys začít přemýšlet, jak se z téhle šlamastyky dostat.
Znovu jsem vykoukl ven, tentokrát odvážněji. Zdálo se, že vedle dveří nejsou žádné zombie, což mi umožnilo zhodnotit situaci ve vlastním čase.
Tak co jsme to vlastně měli? Tělocvičnu, velkou asi jako tři basketbalová hřiště. Strop byl vysoký, ale ne dost na to, aby Boris mohl volně létat.
Neměl bych zapomínat, že uměl také šplhat po stěnách: náš poslední trumf pro případ, že by šlo opravdu do tuhého.
Východ z tělocvičny se nacházel v protější stěně: obrovské dveře s visacím zámkem. Pokud se dalo věřit fóru, hlídal je ghúl - boss první instance na naší cestě. Jeho jméno mluvilo za vše. Jeho zabitím získal hráč kromě obvyklé kořisti také klíč od visacího zámku.
Jak zajímavé. Všichni členové fóra se shodli na tom, že to byl nejhorší mob v celé pevnosti, a to díky jakési velmi záludné schopnosti, kterou zřejmě disponoval.
Název schopnosti byl poměrně nenáročný: Obětování.
Takto fungovala. Jakmile byla aktivována, kdykoli se ghúl ocitl v nebezpečí, všichni kostlivci a zombie z okolí mu přispěchali na pomoc. Jakmile ghúlovy životy klesly na 50 %, některé ze zombií se obětovaly a vyléčily ho zpět na 100 %. A vzhledem k tomu, že jich tu bylo přes sto, nedělal jsem si o výsledku bitvy žádné iluze.
Rychle jsem zavrhl myšlenku vyšplhat se po Borisových zádech na hradby, abych se urychleně dostal k východu a vykouřil ho. Tenhle ghúl měl prostě příliš mnoho života. A ke dveřím jsem se jen tak dostat nemohl: Potřeboval jsem klíč, abych je otevřel.
Což mě přivedlo zpátky k plánu A: vyčistit celou místnost tím, že budu tahat zombíky po jednom a po dvou, a teprve pak se pustit do samotného Ghůla.
Měl jsem co dělat, že?
Tělocvična byla rozdělena na čtyři sektory. Byl jsem v prvním, nejblíže ke dveřím. Připomínal jezdecký ring - což nejspíš kdysi býval.
Další dva sektory vedly paralelně vedle sebe a byly přeplněné něčím, co vypadalo jako tělocvičné nářadí a cvičební figuríny.
A konečně čtvrtý sektor byl nejmenší a nejnebezpečnější: malá chodba naproti, vedoucí ke dveřím a ghúlovi, který je hlídal.
Soudě podle toho všeho jsem musel uznat, že tento Zeddekeyův výtvor vůbec nevypadal jako bezvýznamné opevnění na Bohem zapomenutém ostrově. Někteří z nejbohatších majitelů pozemků v Zrcadlovém světě by za právo vlastnit takovou pevnost zaplatili spoustu peněz. Měl jsem dojem, že vedení hry má s tímto místem vlastní dalekosáhlé plány.
Začněme tedy jezdeckým kruhem.
Předpokládal jsem, že se zde nachází hlavní část ghúlské armády. Byli nejpočetnější, ale naštěstí také nejslabší. Skládala se hlavně z chodících kostlivců, kteří kdysi museli být obránci pevnosti.
"Jsi na řadě, Prankie," zašeptal jsem a ustoupil k barikádě.
Držíc se ve stínu, Prankie se vrhl k nejbližší skupině dvou zombií, které stály trochu stranou od ostatních. Soudě podle koštěte a lopatky, které drželi, to kdysi museli být místní údržbáři. Kdybych nevěděl, že se nacházím uvnitř zombie pevnosti, možná bych si myslel, že si dávají pauzu na kouření a neuspěchaně si povídají. Chyběl jen závan cigaretového kouře a znuděné šoupání nohou.
Pak se vrhli na Prankieho a rozbili můj mentální obraz. Místo přátelských údržbářů se ke mně potácely dvě rozkládající se mrtvoly a kroutily svá zkoprnělá těla.
Jakmile se přiblížili k barikádě, Boris na ně zaútočil. Zanedlouho jsem už sbíral vzácnou kořist. Koště i rýč byly nástroje bez statutu a s velmi nízkou Trvanlivostí. Obrovské množství nemrtvých dělníků muselo být dárkem vývojářů novým hráčům, kteří plánovali zvýšit úroveň některých povolání. Nedivil bych se, kdybych brzy narazil na kolegu kopáče.
Ale koště a rýč? Ani takový hrabivec, jako jsem já, je nepotřeboval. Na druhou stranu jsem měl v batohu dost volných míst. Vložil jsem je dovnitř. Plátěné kalhoty zametače a špinavá bota kopáče však byly vítaným darem: dohromady mi zvedly Výdrž o dalších 6 bodů.
"Prankie, teď nám přiveď ty tři chlapy támhle. Máme tu spoustu práce..."
 
 



Kapitola jedenáctá
 
Gratuluji! Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 17
Odměna: +1 ke znalostem
Aktuální znalosti: 60/60
 
Konečně! Teď si můžu oddechnout. Tohle byla poslední skupina kostlivců. Měl jsem za sebou tři sektory v tělocvičně. Zbývalo mi jen přejít malou chodbu a zabít ghúla.
Sesunul jsem se na štěrkovou podlahu a zavřel oči. Dobrou část z devíti hodin jsem nepřetržitě farmařil.
Kostlivci, kořist. Kostlivci, kořist. Další kostry...
Vlastně jich nebylo tolik, jak jsem si původně myslel. Můj strach musel zkalit můj úsudek. Neměl jsem náladu otevírat klády, ale musel jsem jich vykouřit nejméně sedmdesát nebo osmdesát.
Pokud to byla jen první fáze, pak to vypadalo, že tu uvíznu na dost dlouho. Samozřejmě, když to děláte ve skupině pěti lidí, netrvá to tak dlouho. Přesto měla moje samota své přednosti, které by vlastně mohly převážit nad nevýhodami. Ještě než jsem se pustil do ghúla, měl jsem už sedmnáctou úroveň. Navíc kořist byla celá moje a mohla jsem si ji nechat. Byly to hlavně odhozené zombie, souhlasím, ale nic, co bych ve své situaci nemohl použít.
Moje předchozí domněnka se zdála být správná. Většina kostlivců byli nějací dělníci. Odhodili víc nástrojů, než jsem kdy mohl doufat, že využiji: Jen kladiv jsem měl asi patnáct, k tomu několik krumpáčů - z nichž jsem si jeden už vybral pro sebe - a libovolný počet rýčů, pil, hřebenů, nůžek, košťat, lopatek, jehel všech velikostí, dva rybářské pruty, několik nožů... moje taška teď vypadala, jako bych vykradl obchod s použitým zbožím pro kutily.
Některé věci měly jen 5 bodů. Trvanlivost. Jejich kvalita byla žalostná: byly zrezivělé a pěkně promáčklé, dřevěné rukojeti popraskané. Jediná spásná vlastnost, kterou v mých očích měly, byla skutečnost, že neměly žádné omezení Profese. Mohl je používat kdokoli.
Ale zase, byla to opravdu vynikající vlastnost? Nějak jsem si nedokázal představit důlního kopáče, který se ohání vidlemi. A to už jsem měl tři.
Pohrával jsem si s myšlenkou, že se jich všech zbavím. Přesto jsem měl v batohu ještě dost místa. Obchod není žádná bolest.
Část kořisti byla dobrá zpráva. Konečně jsem si pořídila nějaké oblečení. Bylo jedno, že se hodí jen do koše: Nenosil jsem je kvůli jejich stylu, ale spíš kvůli jejich obsahu: totiž kvůli jejich statistikám.
Kožený pauldron a obnošená rukavice mi výrazně zlepšily Ochranu. Další měděný náramek a vybledlá košile udělaly totéž pro Výdrž. Hrstka měděných a železných cetek - nedalo se tomu se vší vážností říkat šperky - pozitivně ovlivnila moji Sílu i Rychlost.
A konečně moje pýcha a radost: moly prožraný vlněný doublet. +7 k Heathovi! Kdybyste se na mě nedívali moc zblízka, mohl bych klidně vypadat jako místní.
Když jsem dosáhl patnácté úrovně, získal jsem svých pět bonusových bodů. Rozhodl jsem se počkat, než je do něčeho investuji. Momentálně jsem na tom byl docela dobře.
Prankie i Boris už byli na čtrnácté úrovni. Ještě jedna úroveň a Prankie získá novou schopnost.
Také bych neměl zapomínat, že mám plný panel znalostí. Bylo na čase znovu otevřít knihu a podívat se, jestli mi něco nenabídne.
Spěšně jsem vytáhl tlustý svazek z brašny. Ano! Konečně! Druhá strana už nebyla potemnělá.
Počkat. Uvnitř byl také list papíru, přeložený na dvě části.
Papír byl časem zažloutlý, pokrytý červenohnědými skvrnami. Co to tady dělalo? Vždyť to tam předtím nebylo!
Zavřel jsem knihu. Ruce se mi třásly, když jsem papír rozkládal.
 
Gratuluji! Našel jsi Technické poznámky mistra Brolgerda.
Pozor! Abyste pochopili jejich význam, musíte být mechanik.
Chceš si poznámky prostudovat? Ano/Ne.
 
Samozřejmě, že ano! Co to bylo za otázku?
Systém jí vyhověl. Zanedlouho už jsem se začetl do starobylého rukopisu. Byl napsán jasným, úhledným písmem - ale soudě podle obrovského množství inkoustových skvrn, které ho pokrývaly, ten, kdo ho psal, opravdu spěchal.
Po přečtení několika řádků jsem si uvědomil, že jsem měl to štěstí, že se mi dostal do rukou popis nějakého úspěšného technického experimentu.
Jak jsem četl dál a přebíral myšlenku, začalo mi docházet, že armádní mechanik je přesně ta třída, kterou někdo jako já potřebuje.
Jednoduchou metodou pokusu a omylu, kdy jsem použil různé materiály lišící se svou kvalitou a povahou a vystavil je současnému působení několika Vázacích linií, jsem provedl následující experiment:
Vzal jsem jednoduchý nástroj (Fix Box) a aplikoval na něj tři z následujících vysoce kvalitních Bind Lines:
Ph'av, Vazač tváří
Ghoi, Zlepšovatel esence
Tarim, Přeměňovač hmoty
Vylepšením nástroje jsem se snažil vytvořit mechanickou bytost, která by mohla fungovat jako živá bytost. Takový tvor by pak mohl být využíván k vykonávání určitých pracovních funkcí, prací apod.
Jediný, kdo by měl nad takovým tvorem plnou moc, by byl jeho konstruktér sám. Toho lze dosáhnout vytvořením neviditelné Vazby mezi pánem a jeho výtvorem...
Jakmile jsem dočetl, objevila se nová systémová zpráva,
 
Gratulujeme! Získal jsi novou schopnost: Stvoření mechanické bytosti.
Pozor! Vytvoření mechanické bytosti je poměrně náročný proces, který vyžaduje velké množství energie a také speciální materiály přijatelné kvality.
Vzhledem k tomu vám důrazně doporučujeme zdržet se aktivace této schopnosti bez náležité přípravy!
 
V pořádku. To bylo jasné. A co bylo na další stránce?
Aha. Vypadalo to jako řez plánem mechanického brouka.
Ano! Měl jsem pravdu!
 
Jméno: Plán skarabea
Jeho prostudování si vyžádá 60 bodů energie.
Chtěl bys ten plán prostudovat?
 
Určitě!
 
Gratulujeme! Prostudoval jsi modrotisk skarabea od mistra Brolgerda!
Utratil jsi 60 pt energie
Aktuální energie: 0/60
Gratulujeme! Nyní můžeš postavit skarabea!
 
Zpráva zmizela. V pravém dolním rohu mého ovládacího panelu se objevila malá průhledná ikona se známým obrázkem brouka.
Otevřel jsem jeho popis.
 
Skarab je nejjednodušší mechanická bytost, jedinečný vynález mistra Brolgerda. Původně byl vytvořen, aby pomáhal důlním kopáčům pokládat tunely pod Stébelnatými horami, později byl skarabeus upraven pro vojenské účely.
Dovednosti:
Čelní úder parožím
Obyčejný úder
Ztráta odolnosti vyvolá sebedestrukci skaraba odpálením jeho energetických zdrojů.
Specifikace:
Úroveň, odolnost a poškození skaraba, stejně jako dosah detonace, přímo souvisí s kvalitou a počtem materiálů použitých při jeho konstrukci.
Tělo skaraba je ze 100 % kovové.
Stavitel skaraba by měl být připraven podělit se s ním o část své energie.
Potřebné nástroje: Krabička na opravu
Potřebné materiály: Kov
 
Dočetl jsem a protřel si unavené oči. Co z nich vyplývalo? Měl jsem tu schopnost, ale mohl jsem ji použít, až když jsem se vrátil na kontinent, bylo to tak? Protože tady jsem potřebné materiály nikde nesehnal.
Jaká škoda. Kdybych se stal čarodějem, spaloval bych teď své nepřátele proudy tekutého ohně nebo je probodával ledovými šípy. Místo toho jsem byl nucen zírat na nepoužitelnou ikonu své nově nabyté dovednosti.
"Nebylo by hezké přidat do naší skupiny nového bojovníka? Kluci, co myslíte?"
Ani Boris, ani Prankster na má slova nereagovali. Oba se mi nesmyslně hrbili u nohou a tvrdě spali. Byli unavení. Potřebovali doplnit hladinu energie před rozhodujícím soubojem se šéfem tělocvičny.
Už jsme prohledali místnost a zkontrolovali, jestli v ní nejsou nějaké tajné skrýše, ale k naší velké lítosti jsme nenašli vůbec nic.
Na starých fórech se o takových věcech nic nepsalo. Nikdo nebyl příliš ochotný nabídnout nějaké tipy. Tady v Zrcadlovém světě se považovalo za špatný způsob diskutovat o skrýších a skrytých pokladech. Všichni věděli, že existují, ale každý hráč se o ně musel postarat sám.
"To je v pořádku, lidi. Dobře se vyspěte. Odvedli jste skvělou práci. Budu na vás dávat pozor."
Ve skutečnosti to nebylo nutné. Podle pravidel se zombie mohly respawnovat až několik hodin po smrti šéfa. A bylo by dobré ty hodiny dobře využít. Člověk nikdy neví, jestli se mi právě v tomto období neodhalí všechny ty tajné poklady.
Nezůstaly po nich žádné kostry. Ghůlova aggro zóna byla mimo dosah. Mohl jsem si také odpočinout. Teď byla ideální chvíle na doplnění zásob mé nové vylepšené munice.
Jeden z kostlivců - což musel být buď bylinkář, nebo kombajn, soudě podle srpu - upustil náhrdelník s +2 k rychlosti. To ovšem nebylo nic ve srovnání s mou dřívější trofejí: měděným řetízkem s +6 k Síle. A protože podle pravidel hry jsem mohl nosit současně jen jeden náhrdelník, ten druhý byl v rozhodné nevýhodě.
Byl vyroben z deseti korálků ve tvaru slzy navlečených na jemné černé niti. Jeho kvalita byla nesrovnatelně vyšší ve srovnání se "šperky" bažinných mnichů, které si ani nezasloužily ten název. Tenhle byl vyroben lidskou rukou, to bylo vidět hned. Dobře, možná ne tak docela lidskou, ale přesto rozumné bytosti.
Jeho trvanlivost byla chabé 3 body. Mohl bych snad úpravou předmětu zlepšit statistiky korálků? Na jejich tvaru mi příliš nezáleželo. Pokud si vzpomínáte, jaké balvany jsem použil na Mnichy...
Kde to bylo teď? Podívejme se... aha! Našel jsem to.
Náhrdelník byl těžký. Úplně zoxidovaný. Korálky byly masivní. Určitě měly vylepšit Poškození.
Zkoumal jsem náhrdelník, zda na něm nejsou zjevné vady. Vypadal, jako by byl v minulosti dostkrát přetržený, jeho nitě byly celé pokryté uzlíky. Nebyl jsem klenotník, ale i já jsem viděla, že měli použít silnější.
Nakonec jsem našel, co jsem hledala: uvolněný uzel, který se chystal rozvázat. Co kdybych ho zkusil utáhnout... jemně... ano!
 
Pozor! Pokoušíš se změnit povahu předmětu, aniž bys vlastnil potřebné dovednosti, recepty nebo plány!
Pravděpodobnost zničení předmětu: 99%.
 
Pokračoval jsem v utahování uzlu. Vypadalo to, že místo toho, abych ho měnil, bych ho mohl prostě opravit. Jak by to ovlivnilo jeho povahu? Přesto bylo 99 % potenciálního selhání hodně - i když to bylo přesně to, v co jsem doufal.
 
Pozor! Zničili jste předmět: Měděný náhrdelník!
Obdrželi jste:
Měděný korálek, 8
Odměna: +2 ke znalostem
Aktuální znalosti: 2/60
 
Moje ztráty: dva korálky a samotná nit. O to druhé jsem se nebál, ale ztráta dvou potenciálních slimáků nebyla dobrá zpráva. Přesto jsem se s tím dokázal smířit.
Teď. Pojďme to vylepšit. Nedávné zvýšení výdrže mi zvýšilo energii na 500. Mohl jsem si dovolit použít nějakou na aktivaci Vázací linie.
Kde jsou ty nástroje teď? Je čas je použít!
Poté, co jsem se rozloučil s potřebnými 50 body energie, jsem s napětím sledoval, jak mé ruce upevňují korálek ve tvaru slzy v bludišti. Blesk! V ruce mi ležela nová vylepšená kulička.
Byl to zvláštní pocit. Trochu jako když jsem poprvé použil automatický parkovací systém. Stiskli jste tlačítko a volant začal sám od sebe zatáčet doprava a doleva; stačilo jen sešlápnout plyn a stisknout libovolné tlačítko, které vám počítač řekl, že máte stisknout. Přiznávám, že jsem to dělal se smíšenými pocity: strach, že do něčeho narazím, se snoubil s nadšením z nejnovějších technologií. Sladký domov...
Ale to jsem odbočil. Probuď se, Olgerde. Tohle už není domov.
Zavrtěl jsem hlavou a soustředil se na kapku mědi v ruce. Co jsme to tu měli?
 
Jméno: měděný korálek
Trvanlivost: 10
Varování! Každý úspěšný zásah nyní sníží odolnost předmětu o 1 bod.
 
Výborně. A poškození? +2! Tak to jsem měl pravdu. Tyhle byly ještě lepší než ty mnichovy.
Uděláme jich ještě pár. Ještě 350 energie a budu mít sedm vynikajících nábojů do praku. Energie nebyla problém. Vždycky jsem ji mohl zvýšit. Ale moje šance porazit silného nepřítele by exponenciálně vzrostly. V našem oboru mohl každý bod znamenat rozdíl.
Po několika minutách mi ukazatel energie klesl na 100, pak se začal doplňovat - pomalu, ale jistě. Kdybych tak měl nějaké jídlo nebo dokonce elixíry! O kamenech výdrže ani nemluvě. Gloom a jeho hoši mě pořádně oškubali. Neměl jsem u sebe už ani okoralou kůrku chleba.
To je jedno. Raději se o tom nezmiňuj.
Chystal jsem se uložit svou sadu nářadí zpátky do brašny, když jsem si všiml, že jeden z nástrojů v ní je zvýrazněný. Udělal jsem snad něco špatně? Potřeboval jsem to zkontrolovat.
Aha, takže to byl jejich takzvaný Fix Box. To je ale název. Ti herní designéři měli nějaké zvláštní nápady.
Fix Box byla tenká skříňka dlouhá asi pět centimetrů a široká několik centimetrů.
Jakmile jsem se ho dotkl, objevil se mi v mysli malý průsvitný panel. Svislá čára ho rozdělovala na dvě části. Nalevo byly dva šedé válcové sloupce s nápisem 1 %. Byly označeny jako Objem, respektive Kvalita zdrojových materiálů. Oba vypadaly velmi podobně jako ikona nabíjení mobilního telefonu.
Napravo byly čtyři sloty mého sáčku, obsahující železné a měděné korálky a dva typy hrotů šípů.
Tak takhle to tedy bylo! Znamenalo to, že jsem přece jen měl suroviny potřebné k sestrojení skarabea?
Cítil jsem, jak se mi vlastní tvář rozpouští v úsměvu. Třel jsem si ruce. Zkusíme to.
Zvýraznil jsem hrot šipky a opatrně ho přesunul do levé poloviny panelu.
Jeden z válců ožil a něco hlásil. Aha. Vypadalo to, že jsem oslavoval příliš brzy. Ani ne 0,5 %!
Dobře. A kdybych pohnul všemi najednou?
To by se mi nelíbilo. Něco přes 11 %!
Po chvilce váhání jsem stiskl Potvrdit. Stejně jsem ty šipky nepotřeboval. Pohrával jsem si s myšlenkou použít je pro svůj prak, ale systém neustále blikal hláškou Nevhodné pro daný účel. Ve skutečném životě by si ten chlápek z videa na YouTube našel způsob, jak je použít. Což potvrdilo mé podezření, že vývojáři hry mají jen velmi mlhavou představu o tom, jak prak používat.
Nevadí. Rozhodně to bylo lepší než nic.
 
Fix Box je plný na 11,4 %!
Kvalita zdrojových materiálů: 8.35%
 
S pocitem nešťastného laboranta jsem studoval mizerné výsledky. Oba byly hluboko v červených číslech. Když jsem si je prohlížel, zahlédl jsem v pravém dolním rohu záblesk jasně zelené barvy. První Skarab byl připraven ke stavbě.
To bylo samozřejmě dobře. Jeho kvalita však byla úplně jiná otázka.
Počkejte chvíli... samozřejmě! Byl jsem idiot! V nabídce krabičky byly rozpoznány i korálky, že? A byly upravené, že? Co to znamenalo? Znamenalo to, že změna předmětu je správná cesta!
Měl jsem s sebou plný pytel nepotřebného ocelového harampádí! Jen si pomyslete, že jsem se toho všeho chtěl zbavit!
S úsměvem idiota jsem se sesunula na podlahu vedle spícího Borise a udělala si pohodlí. I Prankster tvrdě spal, schoulený na kamarádových širokých zádech. Každému z nich zbývalo asi padesát procent energie.
"Spěte klidně, lidi. Jdu si trochu zakouzlit. Jestli všechno půjde dobře, možná budeme mít nového člena skupiny."
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvanáctá
 
Varování! Pokoušíš se změnit povahu předmětu, aniž bys vlastnil potřebné dovednosti, recepty nebo plány!
Pravděpodobnost zničení předmětu: 99%.
Varování! Zničili jste předmět: Starý srp!
Obdrželi jste:
Zrezivělá čepel, 1
Prasklou dřevěnou rukojeť, 1
Odměna: +1 ke znalostem
Aktuální znalosti: 45/60
Gratulujeme! Získali jste úspěch: Rozbíjení neznamená vyrábění.
Odměna: +1 % k šanci na získání znalostí
Schránka na opravy je 100% plná!
Kvalita zdrojových materiálů: 8.15%
 
Vypadalo to, že to je všechno.
Posledních čtyřicet minut jsem strávil "změnou povahy předmětů". Bylo pryč 25 % veškerého kovového harampádí. Jen jsem doufal, že to stálo za to. Na druhou stranu, co jsem mohl ztratit?
Je pravda, že "kvalita zdrojových materiálů" trochu poklesla. Muselo to mít něco společného s nízkou Trvanlivostí předmětů: většina z nich měla mizerné 2 až 4 body. Z prasečího ouška hedvábný měšec neuděláš.
Mezitím se mým mazlíčkům obnovila energie. Stejně tak mně. Jen jsem doufal, že to bude stačit na přivolání nového přírůstku do mého putovního zvěřince.
Překontroloval jsem všechny údaje. Opravdu jsem udělal všechno, co jsem mohl. Stiskl jsem tedy tlačítko Aktivovat.
Energie mi klesla o 250 bodů, což bylo v pořádku. Bylo to fér.
 
Postavil jsi nejjednoduššího mechanického tvora: Rezavého skarabea!
Otevřela se nová dovednost: Ovládání
Aktuální úroveň: 1
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: Neviditelná bestie!
Odměna: +1 k intelektu
Aktuální intelekt: 3
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: Odměna: Rezavá ocel je stále ocel: +1 k intelektu
Aktuální intelekt: 4
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: Generál plechové armády!
Odměna: +1 k intelektu
Aktuální intelekt: 5
 
Při čtení mi naskočila husí kůže na zádech. Co to bylo teď? Pouhým stisknutím tlačítka jsem si otevřel novou dovednost a vysloužil si výrazné zvýšení Intelektu? A získal jsem tři úspěchy za sebou? Byla to jednorázová záležitost, nebo to bylo v Zrcadlovém světě normální?
Spěchal jsem otevřít popis dovednosti.
 
Ovládání je pro každého armádního mechanika velmi důležitá dovednost, která mu umožňuje ovládat mechanické tvory.
Úroveň dovednosti se rovná počtu mechanických tvorů, které může mechanik ovládat současně.
Růst dovednosti závisí na četnosti jejího používání.
 
Boris vztekle zasyčel, čímž mě vyrušil ze čtení. Spěšně jsem zavřela zprávy a otočila se za zvukem.
Ježíši Kriste všemohoucí! Co to proboha bylo?
 
Jméno: Rezavý skarabeus
Typ: mechanický tvor
 
Uf. "To je v pořádku, lidi. Je to jeden z nás."
Obcházel jsem podivné zvíře a zkoumal ho. "No jo. Jen matka může milovat někoho, jako jsi ty."
Jeho velikost mě překvapila. Vzhledem k reálnému množství použitých materiálů se to nesčítalo. Kovové harampádí, které jsem použil, ani zdaleka nestačilo na to, abych postavil takového obra.
Nebyl tak velký, ale pořád byl velký asi jako pračka. Čekal jsem, že uvidím něco mnohem menšího. A lhal bych vám, kdybych řekl, že mě to nepotěšilo!
Jeho tělo bylo velké a tlusté, mělo tvar rozmačkaného oválu, jehož mělčí část tvořil podvozek. Vysoký byl asi po pás, měl šest mohutných nohou a na přední části hlavy drsný pěticípý hřeben. Záda mu chránil pancéřový plát z několika kusů kovu srostlých dohromady. Celé tělo netvora pokrývaly rudé skvrny od rzi.
Otevřel jsem jeho statistiky: velmi slušné. Navzdory slovu "nejjednodušší" v jeho přezdívce - a zejména s ohledem na nízkou kvalitu zdrojových materiálů - byl ten chlapík docela působivý.
 
Jméno: Rezavý skarabeus
Úroveň: 8
Technické statistiky:
Ochranné vlastnosti: Ochrana: 35
Rychlost: 2
Odolnost: 750/750
Čelní úder parožím: 150.
Další poškození: 1: 15
Poškození tlakovou vlnou: (dosah: 6 stop)
 
Jak skvělé to bylo? Měli jsme druhý tank!
Okamžitě mi mysl nabídla velmi zajímavý taktický obrázek. Skarab by vstoupil do boje jako první, udělil by první zásah a stáhl by na sebe veškeré aggro moba. Jakmile by se dav pokusil rozbít Skarabův kovový krunýř, vstoupil by na scénu Boris, následovaný Pranksterem a mnou.
Nemohl jsem se dočkat, až ho vyzkouším. Přesto jsem si nejdřív potřeboval obnovit energii. Jakmile to bude hotové... Ghoule, jen počkej!
 



Kapitola třináctá
 
Rachotili jsme a klaněli se celou cestu k šéfovi lokace v jeho chodbě. Znělo to úplně stejně jako koncert plechovek Just Married. Můj skarabeus nebyl zrovna nejskrytější tvor, to je jisté. Nebylo dobré brát ho na průzkumné mise.
Nedivil bych se, kdyby nám šéf dal klíč dobrovolně, jen aby se nás zbavil.
Hrdina všeho toho kraválu se nerušeně šoural vedle mě. Jeho dlouhá ocelová tykadla sebou škubala velmi zvláštním způsobem.
Ani Borisovi, ani Pranksterovi hluk nevadil. Kradli se dopředu, mlčky a ostražitě.
Konečně chodba. Někde v jejích zákoutích čekal šéf.
Zastavili jsme se. To ticho bylo příjemné! Ušel jsem jen pár metrů, ale už se mi začalo stýskat.
 
Pozor! Za chvíli se utkáte s Ghoulem, šéfem tělocvičny!
Toto střetnutí může být pro hráče vaší úrovně příliš nebezpečné!
Otočte se, prosím, zpět.
 
O chvíli později se stíny jako na potvrzení rozestoupily a pustily ho ven.
Hlas se mi zlomil, když jsem zašeptal: "To je ale obličej!"
Moje dvě zvířátka souhlasně zasyčela.
Skarabovi to bylo úplně jedno. Jen tam nehybně stál.
Výborně, kamaráde. Jdi první. Aktivoval jsem Ram Blow.
Jak skarab zarachotil a zrychlil, Ghůl opustil stíny a odhalil se nám v celé své úžasné kráse.
Úroveň 25. Vysoký asi tři metry. Širokoplecí, ale shrbený. Jeho opičí ruce visely pod koleny, což vyvolávalo dojem, že je shrbený. Řídké chundelaté vlasy rámovaly lysou kštici a padaly mu přes pravé oko. Levé oko mu temně zářilo. Ze zažloutlých tesáků mu odkapávaly zelené sliny. Zřejmě očekával dobré jídlo.
Skarab už vstoupil do jeho agrasivní zóny. Byl jen pár kroků od toho, aby zasadil první ránu. Ghůl konečně zaregistroval hluk a natáhl k němu dlouhé paže.
"Tak pojď, chlapče! Nezklam nás!" Vložil jsem do pouzdra praku měděný korálek.
Skarab se podvolil. V plné rychlosti vrazil ghúlovi do břicha, demoloval ho a připravil o 300 bodů. Životů.
Překvapivě ghúl zůstal stát. Přiznám se, že jsem čekal, že ho můj ocelový tank smete z nohou, ale ghúl se jen zapotácel a ustoupil.
Pak udělal něco, co jsem vůbec nečekal. Ghůl nabral mého skarabea do svých mohutných paží a poslal ho letět vzduchem.
Mluvíme o síle.
Chodbou se ozývaly nárazy kovu o kámen. Skarab ztratil 20 % odolnosti. Uf. Ještě pár takových srážek a bude po něm, to je jisté.
Předvídatelně si skarabeus přitáhl aggro k sobě. Vrčící ghúl se odpotácel k hromadě šrotu bezmocně se svíjející na podlaze.
"Borisi, jsi na řadě. Buď opatrný. Dávej pozor, abys ho nezasáhl."
Objímač, kterému se lesklo orlí oko, se vrhl vpřed. Nyní se ho pokusí klovnout do zad a neuspěchaným bodem ho připravit o bod života, aniž by na sebe strhl aggro.
Třísetbodová kritika byla příliš dobrá na to, aby se dala popsat slovy. Svou novou dovednost jsem prostě miloval.
"Neopovažuj se," zarazil jsem netrpělivého Vtipálka. "Naším úkolem je podpořit útok tanků intenzivní střelbou." "
Přiznávám, že poškození z mého praku pro něj bylo jako komáří štípnutí. Ale jak slavně řekl starořecký básník Choerilus ze Samosu: "Voda může proniknout skálou, pokud je její pád nepřetržitý." A tak jsem si uvědomil, že to je pravda. Proto jsem po vyčerpání kovové munice přešel zpět na plážové oblázky.
Ghůlovi trvalo dobrých pět minut, než přišel na to, jak se ke skarabovi přiblížit. Předtím se do něj snažil bušit ocelovým krunýřem, aniž by mu způsobil větší poškození. Nyní však svůj první útok zopakoval a poslal skarabea letět chodbou.
Další chřestění oceli. Jeho odolnost se nyní pohybovala na 15 %.
Ale všechen ten čas se dal dobře využít. Boris s mou skromnou pomocí vzal ghúlovi lesk ze statistik. Jeho životy byly v červených číslech. Vyhrávali jsme. Poslední nápor!
Ghůl se potácel směrem ke skarabovi a chytil se za krunýř, trhl jím do vzduchu a zvedl ho nad hlavu.
A bylo to. Pokud byl můj instinkt správný, měli jsme přijít o člena skupiny.
Ghůl potvrdil mé nejhorší očekávání. Se silným úderem o zem klesl skarabeův život na 1 bod.
Pak se stalo několik věcí najednou.
Boris odhodil opatrnost a zasadil ghúlovi silný úder - a slušný krit - na hlavu. Netvor se s krvelačným kvílením otočil k novému nepříteli - ale nestihl zareagovat dostatečně rychle, než se aktivovala skarabova poslední schopnost.
Chodbou se rozlehl výbuch.
 
Uštědřil jsi kritický zásah!
Způsobené poškození: 900
Zabil jsi ghúla na 25. úrovni!
Získal jsi zkušenosti!
Gratulujeme! Získal jsi novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Aktuální úroveň: 20
Odměna: +20 ke znalostem
Aktuální znalosti: 65/90.
Bonusové body: 5
Dostupné body: 10
Gratulujeme! Sám jsi porazil prvního strážce pevnosti!
Získal jsi vylepšení odměny!
Nová odměna podle třídy vaší postavy:
Boty strážce pevnosti
Okopy strážce pevnosti
Odměna za úkol: runový klíč
Gratulujeme! Získali jste úspěch: Osvoboditel duše ghúla!
Odměna: +5 % k regeneraci energie
 
Nevěřícně jsem zíral na všechny zprávy. Můj vzestup po úrovních byl zasloužený a očekávaný, vzhledem k tomu, že mě systém považoval za sólo hráče. Ale dva předměty modré třídy! O tom se ještě žádné fórum nezmínilo! A proč by taky mělo? Nikdo se zdravým rozumem by přece nechodil a nevykládal o takových věcech.
Pořídil jsem si nové oblečení!
Spěšně jsem shodil ty dvě podivné boty a sáhl po nových. Teď...
 
Omlouváme se. Vaše úroveň není dostatečně vysoká, abyste mohli předmět používat.
 
"Co je to teď?" Vykřikl jsem. "A co ty škvarky?"
 
Omlouváme se. Vaše úroveň není dostatečně vysoká, abyste mohli předmět používat.
 
"Historie se opakuje," zamumlal jsem a otevřel popis bot.
 
Název: Boty strážce pevnosti
Třída: Boty: Vzácné
Účinek: +90 k rychlosti
Účinek: +30 k ochraně
Účinek: +55 k výdrži
Účinek: +55 ke zdraví
Účinek: +45 k síle
Odolnost: 250/250
Omezení: Úroveň 30
Při nasbírání celé sady získáte bonus!
 
Škrpály byly víceméně stejné:
 
Název: Ošatky strážce pevnosti
Třída: Vzácné
Účinek: +80 k rychlosti
Účinek: +35 k ochraně
Účinek: +55 k výdrži
Účinek: +55 ke zdraví
Účinek: +50 k síle
Odolnost: 250/250
Omezení: 30. úroveň
 
Při nasbírání celé sady získáte bonus!
Pokud jsem správně pochopil větu "na základě třídy vaší postavy", výběr vlastností systém zaměřil na střelce - rozhodně ne na mechaniku!
Musel to být prak. Vzbudilo to ve mně falešný dojem, že "armádní mechanik" je nějaká střelecká třída. Systém se musel dopustit stejného omylu. Teď jsem konečně viděl mechanikovy přednosti. Prak byl jen užitečný doplněk, který zajišťoval, že hráč bude mít zbraň, jakkoli mizernou.
Teď už jsem to věděl: hlavními statistikami mých postav musely být Intelekt a Výdrž. Znalosti a Energie byly mými zbraněmi. Také jsem věděl, do čeho budu investovat všechny dostupné body. Nebylo však kam spěchat. Staminu jsem si mohl zvýšit pomocí run a výbavy, ale Intelekt... Na ten jsem se zatím neměl šanci podívat. Nejdřív jsem si musel prostudovat fóra. Pak se uvidí.
Nebylo by hezké obléknout si nové věci! Nicméně podle Kazatele byl na všechno čas. Můj čas na sbírání kamení ještě nenastal. Třicáté úrovně dosáhnu dost brzy - a vzhledem k tomu, že normálně byly modré předměty dostupné až na sedmdesáté úrovni, měl jsem štěstí, ať se na to dívášte jakkoli.
Konečně jsem si všiml, že kolem mě točí a oslavně poskakuje Šprýmař.
"Jak jsem na tebe mohl zapomenout! Máš novou schopnost, viď, Prankie? No tak, ukaž nám ji!"
On a Boris získali každý dvě úrovně. Oba teď byli na šestnácté úrovni. Rostli jsme!
 
Schopnost: Odraz I
Umožňuje tvému mazlíčkovi seslat kouzlo, které odrazí 20 % jakéhokoli fyzického nebo magického poškození, které ti bylo způsobeno.
Dostupné body: 5
 
Skvělá schopnost. Funguje podobně jako magický štít, že?
Vzhledem k tomu, že Prankie byl naším nárazníkem, museli jsme v první řadě posílit jeho výdrž. Tři body by bohatě stačily. Jeho životy byly také dost důležité, takže jsem zbývající body investoval do zdraví. Jeho ukazatel životů poskočil o 20 %.
Prankster měl radost. Jen se na něj podívejte! Rozzářené oči a huňatý ocas - pohled pro bolavé oči!
Dobře. To bylo vyřešeno. Teď šrot. Potřebovali jsme dalšího skarabea.
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Opravná skříňka je stoprocentně plná!
Kvalita zdrojových materiálů: 6.25%
 
Předvídatelně. Pouze 85 % zdrojových materiálů bylo ocelových. Doplnil jsem je měděným šrotem. Teď jsem alespoň věděl, že měď není nijak zvlášť vítaná.
Udělal jsem to z nějakého důvodu. Stále jsem měl dost kovového šrotu na výrobu třetího skarabea s přebytkem asi 25 %. Byl jsem si celkem jistý, že ten poslední bude o třídu lepší než ten první. Takže jsem si ho šetřil na závěrečnou bitvu.
Tak jdeme na to.
 
Postavil jsi nejjednoduššího mechanického tvora: Chromého skaraba 7. úrovně!
 
Tenhle byl o úroveň nižší. Taky kulhal. A co jeho statistiky?
 
Jméno: Chromý skarabeus
Úroveň: 7
Technické statistiky:
Ochrana: 13
Rychlost: 1
Odolnost: 650/650
Čelní úder parožím: 120.
Další poškození: 1: 11
Poškození tlakovou vlnou: 390 (dosah: 4 stopy)
 
No dobře. Všechny statistiky se propadly. Kvalita tu zjevně nebyla jen prázdným slovem. Rozdíl mezi oběma zdrojovými materiály byl menší než 2 % - ale podívejte se, jak to ovlivnilo celý obrázek! Nevadí. Třetí už bude v pořádku.
Bylo vlastně tak nutné čekat? Co když druhý skarabeus zemřel v samém zápalu boje? Nebylo by lepší naplnit Opravnou skříňku předem?
Dobrý nápad. Měl bych ho nakrmit těmi nejvybranějšími sousty, která jsem měl.
Po několika minutách hraní si s kousky šrotu jsem měl tohle:
 
Fix Box je stoprocentně plný!
Kvalita výchozích materiálů: 10.34%
 
Mnohem lepší. Není divu: Použil jsem všechny ocelové části všech kladiv, krumpáčů, kos a vidlí - všechno, co mělo více než 5 bodů. Trvanlivost. Tato poslední bitva by mohla být docela vyčerpávající. Moje malá armáda potřebovala všechny posily, které jsem mohl přivolat.
Naposledy jsem se rozhlédl kolem sebe. "Dobře, skončili jsme tady?"
Už jsem se chystal zasunout klíč do zámku, když můj zrak spočinul na hromadě starých šedivých hadrů. No, no, no. Jestli tohle nebyla naše první skrýš!
Přešel jsem k ní. Ano!
 
Gratuluji! Našel jsi Ghůlův poklad!
Odměna:
Elixír života, 5
lahvička síly, 10
Elixír energie, 5
 
Přesně to jsem potřeboval! Všechny předměty byly zvýrazněny zeleně!
 
Jméno: Elixír života
Síla: Mírný
Účinek: Obnovuje 40% života
Doba stání: 30 s
 
Energetické byly stejné. Ale lahvička Síly... nikdy předtím jsem nic takového neviděl.
 
Název: Flakónek moci
Síla: Mírná
Účinek: +40% k síle úderu
Jedna lahvička stačí na jeden úder
 
Jak zajímavé. Doufejme, že se výstřel z praku počítá jako úder. Další nepříjemné překvapení pro Lichy.
Teď už jsem byl definitivně hotový. Je čas jít dál.
Poslal jsem Šprýmaři příkaz, aby na mě vrhl Odraz. Dvěma otočeními klíče se masivní dveře se skřípěním otevřely.
"Až po tobě," zabručel jsem a pustil kulhajícího skarabea dovnitř jako prvního.
V kuchyni nás přivítalo ticho. Rozeznával jsem občasný pohyb a zvuky kdesi vzadu.
Ve skutečnosti to nebyla kuchyně - spíš jídelna. Byla tam spousta místa. Dlouhé hrubě vyrobené stoly, obložené dřevěnými lavicemi. Soudě podle velkých špízů naskládaných u obrovského ohniště se tu muselo opékat maso.
Bylo to tu jako v chlévě. Kamenná podlaha byla pokrytá tenkou vrstvou shnilé slámy poseté tmavými rudými skvrnami. Kamkoli jste se otočili, ležela na podlaze vrstva rozbitého kuchyňského nádobí smíchaná s kostmi, kusy roztrhaného oblečení a hrubými příbory. Nad hromadami něčeho, co vypadalo podezřele organicky, kroužily tlusté mouchy. Snažil jsem se nemyslet na to, co to mohlo být.
Pomalu jsme došli do středu místnosti. Ticho nebylo to správné slovo: nový skarabeus dělal stejný hluk jako jeho předchůdce.
Strop tu nebyl tak vysoký jako v tělocvičně, ale Borisovi ponechával dostatek prostoru. Řekl jsem mu, aby se zorientoval.
Dvěma velkými skoky se dostal k protější stěně. Zavěšený u stropu otáčel svou orlí hlavou sem a tam, pak ztuhl a zíral směrem k hluku: zřejmě vycítil místní obyvatele.
Venku zuřila bouřka. Okna byla orámována vidlicovitými blesky, které osvětlovaly temnou noční oblohu. Nemůžu říct, že by mi zvedly morálku. Připadal jsem si jako v hororu. A to byla jen nováčkovská instance ve startovní lokaci! Dokázal jsem si jen představit, s čím se budu muset potýkat v Zemi nikoho.
Pokračovali jsme v cestě, Boris chodil po hradbách a byl připraven v okamžiku zaútočit.
Jeden ze stolů před námi ležel na boku. Teď už jsem slyšela zvuky velmi dobře. Slyšel jsem je už dříve v dokumentu o hyenách: křupání kostí a trhání mrtvého masa.
Podle fór tuto část pevnosti obývaly krysy, které se živily zbytky z kuchyně. Teď už musely samy přejít na kuchaře. Krys by nemělo být příliš mnoho. Šéfem lokality byl matriarcha smečky. Nebyla to ta nejtěžší překážka.
Udělal jsem další krok. Stůl byl teď asi dvacet metrů daleko.
Mlaskání a mlaskání ustalo. Boris zasyčel a varoval mě, že jsme vstoupili do jejich aggro zóny.
Za masivním stolem něco zašustilo. V příštím okamžiku to bez námahy proletělo vzduchem. Svatá mámo!
Takže tohle byla představa designérů o kryse?
Každá z pěti příšer byla velká jako bulteriér. Jedna z nich byla ještě větší: spíš jako mastif. To musel být Matriarcha.
Jako šéf lokace měla úroveň 25. Její kumpáni nebyli příliš daleko, každý na 22. úrovni. Pět párů černých očí se na mě výhružně upřelo.
Jejich čelisti byly pokryté krví. Netuším, co mohli povečeřet. Lepší je to nevědět. Co říkal ten dávný král, že "v mnoha vědomostech je mnoho žalu"? Nemohl jsem souhlasit víc. Už takhle jsem měl noční můry.
Hlavní krysa si nás změřila a pak vydala táhlý syčivý zvuk. Její vojáci se přitiskli k zemi a jejich svalnatá šedá těla kolem nás kroužila.
Aha. Tahle matka všech krys se nás rozhodla obklíčit. Nezdálo se, že by měla nějaké zvláštní schopnosti ve srovnání s ostatními. Její kůže byla silnější a její údery byly tvrdší, to bylo vše. Její vysoké vůdčí schopnosti byly její jedinou výhodou. Krysy bojovaly ve smečce a poslouchaly každý příkaz svého vůdce.
Záměr vývojářů byl jasný: umožnit hráčům postavit se dobře organizovanému nepříteli. Všichni ti potácející se kostlivci k vylepšení bojových schopností příliš nepřispěli. A to ani nemluvím o krabech. Dmitrij měl pravdu: čekal mě výborný trénink.
Pokud se dalo věřit guruům z fóra, taktika boje s krysami byla přímo opačná, než jak jsem porazil ghúla. Snažit se nejdřív vykouřit vojáky by nebylo to pravé. Musel jsem začít u jejich vůdce. Tank musel zaútočit na Matku a stáhnout aggro smečky na sebe. Jinak by se vůdce smečky pokusil útočníky rozprášit, zapojil by se do boje se všemi a snažil by se nejprve vyřadit nejméně chráněné třídy. V našem případě bychom to byli Prankster a já. A soudě podle toho, že na mě krysy zákeřně zíraly, si už vybraly.
"Sni dál!" Zařval jsem a pak jsem poslal skarabea dovnitř.
Ten použil Ramming Blow a vyhodil Matku několik metrů do vzduchu, čímž stáhl aggro smečky k sobě. Na ušní bubínky mi zaútočil mučivý výkřik. Kritický zásah!
Hlavní krysa ztratila 250 bodů. Život. Její kumpáni jí přispěchali na pomoc.
"Podívej se na tuhle... zaostává, že? Borisi, zaútoč!"
Vrhl se na zbývající krysu a přitiskl její slizké šedé tělo k zemi do svých drápů. Zobákem se jí zaryl do krku. Na okamžik mi té nebožačky bylo dokonce líto - dokud se nepokrčila a nezabořila své křivé žluté zuby do Borisovy tlapy.
Ten zasyčel bolestí a na okamžik uvolnil sevření. Příšera se sama vyprostila a šla mu po krku - ale já byla připravený!
Můj prak vyskočil. Krysí hlava sebou trhla, jako by dostala kulku. Kritický zásah!
Další střela do hlavy. Další kritická rána.
To Borisovi stačilo, aby dezorientovanou příšeru přišpendlil zpátky na zem. Jeho zobák proklál krysí šedé maso - tentokrát do krku. Roztrhl ho a vypustil kaskádu horké krve.
Jeden padl.
Cítil jsem, jak se pode mnou podlamují nohy. Hrdlo se mi náhle sevřelo. Před očima mi plavaly tmavé kruhy. Nebyl jsem zvyklá vidět podobné výjevy.
Prostě se drž, Olgerde. Nadechni se. Vydechni. Takhle... dobře. Nemá smysl se teď hroutit. Tohle byl teprve začátek.
A co naše nádrž? Ještě pořád se s ním statečně pral. Přesto byl na posledních nohou. Krysy s ním nemohly mlátit o zeď tak, jako to dělal ghúl. Měly jiné metody - které byly svým způsobem stejně účinné. Když se jim nepodařilo prokousat se jeho krunýřem, vrhly se na jeho nohy. Hlavní krysa mu už jednu skoro ukousla.
"Neopovažuj se! Už takhle je chromý!" Křičel jsem a bez ustání střílel z praku.
Rozhodl jsem se Borise prozatím neriskovat. Pohled na krysí zuby zarývající se do skarabeovy nohy byl na mě trochu moc. Srdce se mi sevřelo. Věděla jsem, že je jen součástí programového kódu, ale tento svět se už stal mou součástí - do té míry, že jsem Borise i Prankstera považovala za svou rodinu.
Soudě podle záznamů, skarabeus dával tolik, kolik dostával. Mámě kryse už uštědřil další beranidlo. Teď ji přitiskl ke stěně a měl plné ruce práce s tím, aby jí metodicky znovu a znovu zanořoval čelisti do šedého boku. Pochyboval, že jí teď zůstalo ještě jedno celé žebro.
Během následujících dvou minut jsem do ní vystřílel všechny zbývající kuličky. Její život byl hluboko v červené barvě. Z jejího rozšklebeného břicha vytryskla krev. Skarab nevypadal o moc lépe. Jeho odolnost byla na 5 %. Polovinu nohou měl utrženou a na těch, které mu ještě zůstaly, visely další krysy. Na rozdíl od svého šéfa překypovaly zdravím a energií. I kdyby je skarabeova sebedestrukce o něco připravila, pořád bychom měli před sebou tři nepřátele vyšší úrovně.
Co bychom mohli dělat? Byl jsem si víc než jistý, že si s nimi Boris poradí. Ale za jakou cenu? Mohli by mu pořádně ublížit. Se skarabeem si poradili rychle a on byl z oceli. Měl bych nasednout na Borise a z bezpečí hradby na ty davy střílet? Ani ne.
Začínal jsem si myslet, že jsem se sem vydal s přehnaným nadšením. Nebýt mé nové schopnosti, Boris by musel opakovaně umírat, než bychom instanci dokončili.
No dobře. Jediným východiskem bylo postavit posledního skarabea a pokusit se, aby vydržel zbývající dvě lokace.
Ta měla každou chvíli vybuchnout.
Ale co když...
Skočil jsem Borisovi na záda a přikázal mu, aby vylezl na strop. Šprýmař se od mě nehnul.
Dvěma mohutnými skoky se Borisovi podařilo viset hlavou dolů nad bojovou scénou.
Výbuch. Kritický zásah. Silná tlaková vlna odhodila skřípající šedá těla dobrých deset metrů od epicentra.
 
Zabili jste bosse lokace: Matriarchu smečky 25. úrovně!
 
Její smečka zůstala bez vůdce a dala se na spěšný ústup!
 
Získal jsi zkušenosti!
Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 21
Odměna: +10 ke znalostem
Aktuální znalosti: 75/90
Gratulujeme! Sám jsi porazil druhého strážce pevnosti!
Získal jsi vylepšení odměny!
Nová odměna podle třídy tvé postavy:
Rukavice strážce pevnosti.
Odměna za úkol: runový klíč
 
Krysy se s rozhořčeným pištěním rozprchly do všech stran. Moje rychlé uvažování nás právě zachránilo před zbytečnou potyčkou.
Mohlo se samozřejmě stát, že krysy byly vázány právě na toto místo - v tom případě bychom museli postavit nového skaraba a přijmout boj dříve, než si krysy obnoví statistiky životů. Přesto to všechno dopadlo dobře.
Ještě chvíli jsem počkal a pak jsem Borisovi řekl, aby slezl dolů. Potřeboval jsem zkontrolovat kořist.
Další předmět do mé výbavy Strážce pevnosti - výborně! Ghůl byl ale štědřejší.
Rukavice měly podobné statistiky - a bohužel i stejná omezení. Nevadí. Dalších devět úrovní a konečně jsem je mohl nosit.
První krysa, kterou jsem zabil, mi upustila krysí kůži a nějaké tesáky. Naprosto k ničemu. Možná bych se mohl podívat, jestli bych na ně nenašel zájemce v aukci.
Dlouho jsem se rozhlížel kolem sebe, ale žádné skrýše jsem tu nenašel. Nejspíš to bylo proto, že se nám to tu nepodařilo úplně vytřít.
V tom případě jsme mohli jít dál.
Co jsme měli dál? Kasárna a za nimi hlavní sál s šéfem pevnosti.
Vložil jsem runový klíč do klíčové dírky a začal jím otáčet. Zrezivělý zámek zarachotil a zacinkal. Zatlačil jsem na dveře. Ty se podvolily s nečekanou lehkostí a protestně zaskřípaly.
Ocitli jsme se v poměrně velké místnosti s dalšími dveřmi v protější stěně asi třicet stop od nás.
U nich stály dvě hlídky. Oba zombíci, úroveň 23. Od kostlivců se značně lišili. Oba měli v rukou halapartny - a vypadali, že je také umějí používat. Na sobě měli kožené kyrysy, škrpály a nárameníky. Na hlavě měli špičaté přilby. Jejich výstroj byla stará a opotřebovaná, ale to jim nijak neulehčovalo manipulaci.
Všimli si nás, když jsme byli asi pět kroků od dveří. Oba mávali halapartnami naším směrem. Pokud šlo o zombie, jejich reakční doba byla docela slušná. Ne však dost dobré na to, aby se vypořádaly s Huggerem.
Než zašoupali rozpadajícími se botami, aby udělali krok vpřed, Boris už byl na stropě přímo nad jejich hlavami.
Odrazil se a vrhl své štíhlé tělo přímo proti nim. Nemrtví strážci se zhroutili na dvě hromádky a chrastily jim kosti. Boris jim nedal šanci vyškrábat se zpátky na nohy. Jeho bleskové útoky a mohutný zobák nenechávaly nešťastným zombíkům žádnou naději.
Byl jsem na osmé kuličce, když systém ohlásil naše vítězství. Přesto jsem neměl co slavit, co se týče kořisti. Jako by se vysmíval mému úsilí, jediné, co strážní odhodili, byly jejich halapartny - zatímco já jsem si dělal velké naděje na jejich kožené kyrysy nebo alespoň nárameníky. No dobře. Nevadí.
Ale jakmile jsem si prostudoval naše trofeje, už se nezdály tak beznadějné. Možná by skutečně mohly mít nějakou cenu. Hrot halapartny byl kombinací žebrované hlavice kopí a čepele válečné sekery s ostrým hákem v zadní části. Dříky halaparten byly do poloviny své délky obaleny ocelí. Vypadaly dokonce těžké. Jedna měla 11 pt. Odolnost a druhá 13. Prakticky bez koroze; mírně porézní, ale ne zjevně. Kov byl mnohem kvalitnější než to, čím byl napěchovaný můj vak. Stačilo mi jen sehnat si víc takových šťouchadel.
 
 
 
 
 
 



Kapitola patnáctá
 
Vyčistit kasárna nám trvalo šest hodin. Tentokrát jsme se museli vypořádat s šestadvacátou úrovní zombie stráží. Nebylo jich příliš mnoho, ale kvůli jejich vysoké úrovni jsme se s nimi museli vypořádat individuálně. Díky bohu, že neměli šéfa! Kdyby na nás zaútočili všichni najednou jako krysy, moc by se nám to nelíbilo.
Takhle jsme použili již vyzkoušené schéma: Prankster je tahal jednoho po druhém, Boris a já jsme je zvládali. Oddechnout si, opláchnout a opakovat. I teď, když jsme se připravovali na střet s Kostěným golemem - jedním ze dvou zbývajících bossů - jsem vyhlásil přestávku. Potřebovali jsme obnovit a zařídit pár věcí.
Podařilo se mi udělat další úroveň. Borisovi i Prankovi bylo devatenáct. Lehli si a chrápali. Byli unavení, chudáci. Není divu. Posledních osmačtyřicet hodin jsme chodili po téhle pevnosti.
Na spánek nebyl čas. Sáhl jsem do brašny a vytáhl kladivo a jedinou zbývající halapartnu. Opatrně jsem kladivem udeřil do jeho násady.
Pozor! Pokoušíš se změnit povahu předmětu, aniž bys vlastnil potřebné dovednosti, recepty nebo plány!
 
Pravděpodobnost zničení předmětu: 99%.
 
Ano, já vím, já vím.
 
Varování! Zničil jsi předmět: Rezavá halapartna strážce pevnosti!
Odměna: +2 ke znalostem
Aktuální znalosti: 40/40
 
Můj ukazatel znalostí byl plný. Výborně. V duchu jsem si poznamenal, že se při první příležitosti podívám do Kapesní knihy plánů.
Tohle byla pátá halapartna, kterou jsem zničil - nepočítaje pět palcátů, šest kopí, tři poleaxe a pět mečů. Mělo by to stačit na stavbu dvou skarabů, kdyby to bylo nutné, plus dalšího čtyřicetiprocentního Chromého, kdyby šlo opravdu do tuhého. Když se k tomu připočítal kov, který jsem už naložil do Opravné bedny, bylo to celkem tři a půl skarabea.
S Golemem bychom se museli vypořádat všichni čtyři. Tohle málo bylo samozřejmé. Teď, když jsme si to mohli dovolit, by ocelový tank výrazně zvýšil naše šance na úspěch.
Upravil jsem si koženou náramenici na předloktí a hodil kladivo zpátky do brašny. Skutečně se mi podařilo sehnat si nějakou výbavu od stráží. Měl jsem teď na sobě silný vycpaný gambeson - nebylo to zrovna brnění, ale přišlo mi k němu několik bodů ochrany. Také nárameník na pravou ruku a kožený chránič kolen. K tomu několik železných prstenů a kostěný přívěsek. Všechno to byla naprostá veteš, ale mým statistikám to prospělo. Ne že by na tom záleželo. Až si pořídím kompletní výbavu strážce pevnosti, uvidíme, kdo je tady noob.
Kapesní kniha modrotisků se zeleně rozzářila.
"Výborně," zašeptal jsem a vytáhl ji.
Třetí stránka už nebyla potemnělá.
 
Jméno: Hejno blech Modrotisk
Požadavky na přístup:
Znalosti, 90 bodů.
Chcete si prostudovat plán?
 
Jako by! Jediné, co jsem opravdu potřeboval, byly blechy!
Stejně jsem stiskl Ano. Lišta znalostí se okamžitě vyprázdnila.
 
Gratuluji! Nyní můžete postavit roj blech!
 
V pravém dolním rohu se objevila nová ikona.
 
Roj blech je skupina nejjednodušších mechanických bytostí, unikátní vynález mistra Brolgerda. Původně byly vytvořeny, aby pomáhaly důlním kopáčům v boji s podzemními příšerami přenášením smrtelných nemocí, později byly upraveny pro vojenské účely.
Dovednosti:
Skok do dálky
Bloodsucker
Jedovaté kousnutí
Specifikace:
Kvalita a počet materiálů použitých při stavbě blech přímo ovlivňují jejich následující vlastnosti:
Úrovně
Poškození
Odolnost
Početnost kolonie
Tělo Blechy je z 98 % tvořeno kovem a ze 2 % toxickou kapalinou.
Konstruktér roje by měl být připraven podělit se s ním o část své energie.
Potřebné nástroje: Krabička na opravu
Potřebné materiály: Kov, Toxická kapalina
 
Páni. Není divu, že se rozhodli ukončit výrobu Ennanů! Jestli tohle byly ty "nejjednodušší mechanismy", děsil jsem se pomyšlení, co by mohli vymyslet později.
Na panelu Fix Boxu se objevila nová značka: Hejno blech. Každá mechanická hračka měla zřejmě svou vlastní stáj.
A já jsem na jed Bažinného mnicha úplně zapomněl, že? Měl jsem sedm lahviček té mizerné věci! Všechny to byly vysoce koncentrované předměty modré třídy. Stačilo by to na splnění jejich dvouprocentního požadavku?
Výborně. Jedna lahvička bohatě stačila. Tahle věc by mohla být na dlouhou trať.
Teď kov.
Ještě lepší! Tři kousky ocelového šrotu stačily na splnění jejich požadavků. Ve srovnání se stavbou skarabea to byla kapka v moři. Přesto to pro blechu bylo asi docela dost.
Kvalita zdrojových materiálů byla téměř na 17 %. To bylo poprvé! Svou roli musela sehrát i vysoká koncentrace jedu.
Nemohl jsem se dočkat, až to všechno prověřím, ale bohužel se mi to nepodařilo. Nového skarabea jsem si musel schovat na bitvu.
Odstoupil jsem do protějšího rohu, dál od svých mazlíčků. Tohle vypadalo jako dobré místo. Prohlédl jsem si ho zblízka. Ano, určitě.
Aktivoval jsem dovednost.
Vedle mě se zhmotnil velký ocelový trup.
Ukázalo se, že tento skarabeus je na desáté úrovni. Někdo by mohl říct, že byl stejně ošklivý jako jeho předchůdci. Ne však pro mě. Pokud šlo o mě, byl to krasavec. Jeho statistiky se viditelně zlepšily a vypadal podstatně lépe. Pravda, stále na něm byla patrná nevyhnutelná rez, ale to bylo vedlejší. Jen se podívejte na jeho poškození a ochranu! Byl na ně krásný pohled.
***
Hodinová přestávka skončila dřív, než jsem se nadál. Naše energie byla zase nahoře. Mohli jsme pokračovat.
Bez dalších řečí jsme opustili kasárna. Před námi ležela prázdná chodba a za ní poměrně úzké točité schodiště vedoucí o čtyři patra níž. Trochu jsem se obával, jestli ho můj skarabeus dokáže zdolat, ale podařilo se mu to.
Šli jsme dál, aniž bychom cestou někoho potkali. Našli jsme však dvě skrýše: jednu v chodbě a druhou pod jedním ze schodů. Celkem nám dali patnáct elixírů střední síly: pět Života, zbytek Energie.
Po schodišti jsme se dostali do strážnice. Velké dvoukřídlé dveře v protější stěně vedly do hlavního sálu. Její vchod zatarasila velká hromada kostí.
S úmyslem vstoupit dovnitř by si neopatrný hráč mohl myslet, že je to jen další hromada kostí, a neopatrně ji překročit. Já však věděl, že se jedná o třetího strážce pevnosti: kostěného golema. Který měl shodou okolností dvě velmi nepříjemné schopnosti: Past a Kostěný štít.
Vykročili jsme vpřed a vstoupili do jeho aggro zóny. Nařídil jsem ostatním, aby se zastavili a počkali na můj povel. Šlo o to jednat synchronizovaně, rychle a bez váhání.
Počkejte.
Nehýbejte se.
Ano! Ta nevinně vypadající hromada kostí se posunula, proměnila a aktivovala Golemovu první dovednost.
Past se zavřela.
Kdybych se méně pečlivě začetl do příruček, byl bych nyní usazen v břiše místního bosse.
 
Kostěný golem. Úroveň 27. Patnáct stop vysoký, dýchající magii. Poslední zastávka před závěrečným bojem.
 
Na můj povel se skarabeus vrhl vpřed. Golem s ohlušujícím prasknutím přišel o jedinou nohu a zhroutil se. Kritický zásah!
Nemohli jsme mu dovolit, aby se proměnil: v okamžiku, kdy by se tak stalo, by aktivoval Kostěný štít. Pak bychom v téhle hale trčeli, dokud by se krávy nevrátily domů. Mohli bychom dokonce zemřít.
"Borisi, zaútoč! Ocelová střeva, pohyb! Otoč se a dej mu další taran, rychle! Přesně tak! Nedovol mu, aby se dostal zpátky na nohy! Vidíš, co tím myslím? Další kritika, skvěle! Borisi, udeř ho do hlavy, to je hodný kluk! Tři kritiky! Třicet procent životů dole!"
Za necelých deset minut bylo po všem. Nedali jsme golemovi šanci postavit se na nohy, natož se proměnit. To je týmová práce. A čtení příruček. Děkuji vám, neznámí autoři příruček, ať už jste kdokoli!
Pokud jste se s golemem vypořádali správně, stal se tento úžasný nepřítel snadnou kořistí. Nejdůležitější bylo nikdy nepřecházet do defenzivy, jinak jste byli upečeni.
Kostěný štít bylo vskutku mocné kouzlo. Jeho prolomení by nám zabralo hodně času, a to po celou dobu boje s golemem, který nehodlal jen tak stát a dívat se na nás.
 
Zabili jste kostěného golema sedmadvacáté úrovně!
Získali jste zkušenosti!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Aktuální úroveň: 25.
Odměna: +20 ke znalostem
Aktuální znalosti: 20/90
Bonusové body: 5
Dostupné body: 15
Gratulujeme! Sám jsi porazil třetího strážce pevnosti!
Získal jsi vylepšení odměny!
Nová odměna podle třídy vaší postavy:
Zbroj strážce pevnosti
Nárameníky strážce pevnosti
Odměna za úkol: runový klíč
Gratulujeme! Získali jste úspěch: Osvoboditel duše kostěného golema!
Odměna: +5 % k regeneraci energie
 
Místností se rozlehl vítězný orlí křik. Instinktivně jsem si zacpal uši. Co se to tu děje?
Jediný pohled na hrdinu dne mi napověděl, že máme další důvod k oslavě. Boris právě dosáhl 23. úrovně. Což mohlo znamenat jediné: konečně si pořídil další dovednost. Nedivil bych se, kdyby nám ji právě předvedl.
Boris spěchal ke mně.
"Hodný chlapec!" Zašeptal jsem, usmál se a objal ho. Chlapec? Jeho hruď už byla na úrovni mé hlavy! Pod kůží se mu při pohybu vlnily mohutné svaly. V jeho akvilínových očích se zračila tichá otázka: Jak se ti líbím?
Prankster vedle něj spokojeně poskakoval. Páni. Ten ale vyrostl! Už byl velký jako dospělý rys. Vsadím se, že mistr Adkhur by se divil!
Hah! Nakonec jsem měl pravdu:
 
Jméno dovednosti: Vítězná vrána nočního lovce I.
Účinek: Omráčí protivníka.
Trvání: Protihráč je zraněn: 10 s
***
"Tak jsi tady, smrtelníku! Konečně!" Lichův odporný syčivý hlas jako by se ozýval odevšad najednou.
Měl smrtelnou pravdu. Nakonec jsme tam přece jen byli. Tohle byla hlavní síň pevnosti i s jejím šéfem - novým majitelem pevnosti, velkým jako život a dvakrát tak ošklivým.
Nebylo to moc působivé, to jsem musel uznat. Čekal jsem, že uvidím něco víc, ehm, krvavějšího. Ale tohle... skladový fantasy toon v černém plášti s kapucí, držící dlouhou hůl z kostí a korunovanou jakousi zvířecí lebkou.
Jediná děsivá věc na něm byla jeho třicátá úroveň. Zvyšoval jsem úroveň příliš rychle a nedokázal jsem splnit jejich požadavky. Nebylo divu. Kdybych byl členem skupiny, byl bych stále maximálně na devatenácté úrovni. Ani to ne, vzhledem k mému mizivému Poškození.
Takže, sire Olgerde, za chvíli dostanete pořádně na prdel.
Kromě dvou zásobních kouzel, Slabosti a Vyčerpání, dostal boss na 30. úrovni další dvě: Fury a Self Heal. V podstatě jsem byl hluboko v tom.
Nevadí. Ještě jsme nebyli u konce.
Kromě toho tu vždycky byl plán B. Mohli jsme vytvořit skupinu. Pak by byl snadnou kořistí. Ale v tom případě jsem mohl zapomenout na kompletní výstroj Strážce.
"Musím přiznat, smrtelníku, že jsi mě překvapil." Lich se pomalu přesunul do středu místnosti.
Z jeho syčení mi přeběhl mráz po zádech. "Opravdu?"
"Ach ano," řekl nemrtvý čaroděj a pomalu se přiblížil. "Zaprvé, přežil jsi. Soudě podle tvého, ehm, oblečení, jsi měl zemřít ještě před vstupem do pevnosti. Za druhé, jsi mazaný."
"Jsem? Jak jsi na to přišel?"
"Podle toho, jak jsi zabíjel mé vojáky. To může udělat jen velmi prohnaný válečník. Ale to není důležité. Udivuje mě, že se ti to podařilo na vlastní pěst." 
"Díky," zamumlal jsem a ostražitě sledoval jeho pohyby. Byl teď ode mě vzdálený pouhých patnáct kroků.
"Smrtelníku, víš co? Myslím, že si tvou duši nechám. Najdeme ti nové tělo. Můžeš zůstat tady a sloužit mi."
"Víš, co říkáme tam, odkud pocházím? Neprodávej medvědí kůži dřív, než ho chytíš!" 
"To říkáte vy! To je ale hloupá představa," vydal ze sebe protivný chichot. "Až budeš mrtvý, jediné, na čem ti bude záležet, bude to, co řeknu já!"
Konečně se zastavil asi deset kroků ode mně. Ruce mu vylétly do vzduchu jako černá křídla.
Teď.
"Borisi, křič! Ocelová střeva, zaútočte! Prankie, vrhni štít!"
Borisova Vítězná vrána zaútočila na naše ušní bubínky. Čaroděj ztuhl na místě jako černá socha.
Jedna vteřina.
Tři.
Pět.
No tak, teď! Zdálo se, že se skarabeus ani nepohnul. Ale bylo vidět, že se snaží.
Ano! Dokázal to!
Další taran a kritický zásah!
Čarodějovo nehybné tělo odletělo k protější stěně jako hadrová panenka.
"A zase! Nenech ho vzpamatovat se!"
Jako by! Jediným mávnutím čarodějovy okřídlené černé paže odhodil silný vzdušný proud skarabea doleva.
 
Byl jsi proklet! Jméno kletby: Slabost.
Účinek: -30 k poškození
Byl jsi proklet! Název kletby: Vyčerpání.
Účinek: -50 k životům každých 10 s.
 
Kdybych splnil Seržantův úkol, jak jsem měl, získal bych od místních NPC různé užitečné dobroty. Například svitky Očisty. Aktivací jednoho z nich bych mohl vypnout jakýkoli debuff. Proč jsem to vždycky musel dělat po svém?
Skarab se vzpamatoval a znovu nabíral rychlost. Pak se náhle jeho tělo zhouplo. Lich natáhl své kostlivé ruce před sebe a seslal několik ošklivých útočných kouzel.
Teď jsem na řadě já. Můj prak znovu a znovu vyskakoval a vysílal do čarodějovy hlavy výbuchy tří měděných kuliček. Při každém výstřelu jsem použil lahvičky Síly. Byly úžasné. Nebýt debuffu, mohlo být poškození opravdu působivé. Narušil jsem čarodějova kouzla, ale zároveň jsem si přitáhl aggro k sobě.
"Prankie, připrav se mě vyléčit! Steely Guts, chyť ho! Borisi, zůstaň, kde jsi!"
To bylo vše, co jsem stihl udělat. Silná rána do hrudi mě poslala do vzduchu. Nikdy mě nesrazilo auto, ale takhle nějak jsem si představoval, že to musí vypadat. Na zlomek vteřiny všechno zčernalo. Tohle bylo zřejmě Lichovo menší kouzlo: Šíp smrti.
Drobné, ano, správně. Opravdu to tak bylo? Ti mudrlanti z fóra by si měli nechat otestovat hlavu.
Pranksterův štít dokázal absorbovat 20 % poškození. Zbytek pohltilo mé křehké virtuální já.
Mé tělo zaplavila hřejivá léčivá vlna: Prankster věděl, co dělá. Polkl jsem elixír a vrátil svůj život do zelených čísel.
Byl jsem připraven na Lichův další útok, ale nestihl to. Skarab se k němu dostal jako první a zkritizoval ho další beranidlovou ranou.
Vyškrábal jsem se na nejisté nohy a potácel se k místu boje. Lichův úder byl dobrý. Vymrštil mě dobrých deset stop vzduchem.
Než jsem se tam dostal, karta se obrátila. Skarab ležel na zádech a nohy se mu neohrabaně kroutily ve vzduchu. Lich stál vedle něj a jeho hůl zahaloval temný opar. Prudce ji zvedl do vzduchu.
"Borisi, počkej. Vrhá Zuřivost."
Temný stín unikl z vrcholu hole. Ignoroval jsem dlouhé a mnohomluvné systémové hlášení a spěšně jsem polkl další elixír života. Dobře jsem viděl, že skarabeus ho má.
Čaroděj ke mně otočil hlavu, slavnostně a důstojně. Vsadil bych se, že v černých hlubinách jeho kápě se skrývá vítězoslavný úsměv.
"To je ono, smrtelníku!"
Zavrtěl jsem hlavou. Zase ten syčivý hlas. Měl jsem toho chlapa opravdu plné zuby.
"Vzdej se a tvá smrt bude rychlá. Nebude to bolet, slibuju!"
"Nezadržuj dech," vykřikl jsem a pak se otočila na Borise. "Teď."
Místností otřásl výbuch právě ve chvíli, kdy ke mně čaroděj vykročil. To byla síla! Cítil jsem, jak mi pod nohama vibruje podlaha. Stěny a sloupy místnosti se nebezpečně chvěly. Strop nás zasypal kamenným prachem.
Výbuch poslal Licha do vzduchu - ale hned se snažil vyškrábat zpátky na nohy. Jeho život byl v červených číslech. Byl to zatvrzelý synátor.
"Borisi, běž!" Zakřičel jsem a spěchal přivolat druhého skarabea.
Opravná skříňka byla stoprocentně plná. Chytrý prozíravý Olgerd! Muselo mi být jasné, že jeden skarabeus to nezvládne.
Boris - který celou tu dobu visel hlavou dolů ze stropního trámu - se vrhl dolů a zuřivě skřehotal.
Zraněný čaroděj ztuhl jako socha. Měli jsme jen deset vteřin. Boris už byl u něj a trhal ho na kusy. Nový skarabeus byl na dvanácté úrovni. Jeho ochrana byla větší, ale byl příliš pomalý.
"Pohni se, plechovko!" Sípal jsem, hltal elixíry po lahvičkách a záměrně ignoroval lavinu systémových zpráv.
Boris vykřikl bolestí, když se Lich začal vzpamatovávat.
Srdce se mi sevřelo. Můj malý Boris trpěl! Už dávno jsem přestal předstírat, že tohle je počítačová hra. Pro mě to teď bylo všechno skutečné.
Pohřbil jsem v čaroději všechny korálky a kamínky ještě dřív, než se skarabeus stačil zapojit do boje. Teď jsem byl prázdný. Zbýval mi už jen boj zblízka.
"Všichni!" Zařval jsem a vytasil svou rezavou dýku - jedinou zbraň vhodnou pro mou třídu.
Kupodivu se ukázalo, že skarabeus je rychlejší než já. Dostal se k čaroději dřív než já a srazil ho k zemi.
Poslední vteřiny boje jsem sotva zaregistroval, jako ve snu. Myslím, že i mně a mé dýce se několikrát podařilo dostat se k čaroději. Naštěstí pro nás neměl šanci použít své poslední kouzlo.
Dostal jsem ho. Mrtvý jako dodo. Konec a konec.
 
 
 
 
 
 



Kapitola šestnáctá
 
Protřel jsem si ospalé oči a přinutil je otevřít. Vzbuď se, Olgerde! Tohle nebyla ta správná chvíle na odpočinek. Jakmile jsem se odhlásil, mohl jsem spát, jak jsem chtěl. Nejdřív práce.
Znovu jsem otevřel všechny nepřečtené systémové zprávy.
Jak jsem je studoval, srdce mi tlouklo stále rychleji a silněji. Tohle jsem vůbec nečekal.
 
Zabil jsi prokletého čaroděje třicáté úrovně!
Získal jsi zkušenosti!
Gratulujeme! Získal jsi novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Aktuální úroveň: 29.
Odměna:
Teleportační svitek
20 ke znalostem
Aktuální znalosti: 56/90
Gratulujeme! Sám jsi porazil pána pevnosti!
Získal jsi vylepšení odměny!
Nová odměna podle třídy tvé postavy:
Přilba strážce pevnosti
Šarm strážce pevnosti
Odměna za splnění úkolu: Zakletý klíč
Gratulujeme! Získali jste úspěch: Osvoboditel duše prokletého čaroděje!
Odměna: +20 % k šanci vyhnout se magickým útokům.
Gratulujeme! Získal jsi hrdinský úspěch: Osamělý zabiják zombií! O tvých neohrožených činech už všichni vědí!
Odměna: Řád zabijáka zombií.
Gratulujeme! Získal jsi hrdinský úspěch: Osamělý osvoboditel zajatých duší. O tvých neohrožených činech už všichni vědí!
Odměna: svitek Velkého zasvěcení
Gratulujeme! Získali jste legendární úspěch: Jeden proti smrti. Jsi legenda!
Odměna: Řád hrdinské síly
 
Moje ospalost byla v mžiku pryč. Třásl jsem se vzrušením. Modrá souprava bledla ve srovnání se všemi těmi odměnami a úspěchy.
Po prostudování popisů odměn jsem se zmateně rozhlédl kolem sebe. Opravdu se to dělo mně? Nevěřícně jsem se rozhodl překontrolovat své akvizice.
Všechny ikony odměn byly rubínově červené: znak jejich nejvyšší třídy.
Řád zabijáka zombií dával -40 % k jakémukoli poškození způsobenému nemrtvými třídami.
Druhý řád, Legendární, dával +30 % k síle. Ale! To platilo nejen pro mě, ale i pro všechny ostatní hráče bojující po mém boku. Jinými slovy to ze mě udělalo chodící bonus pro jakýkoli druh nájezdu nebo skupinu, ke které jsem se připojil.
Co se týče svitku, byl spojen s omezením: Abych ho mohl používat, musel jsem nejprve dosáhnout 50. úrovně. Ale to nebylo nic ve srovnání s jeho potenciálem. Aktivací tohoto zdánlivě zbytečného cáru papíru jsem získal +2000 k libovolné pověsti, kterou jsem si vybral. A to byl dobrý rok - nejspíš víc - plnění hloupých nesmyslných úkolů, které by mě jinak stály spoustu času a peněz. Taková škoda, že to bylo nepřenosné. Děsil jsem se i pomyšlení, kolik by se za něj dalo získat v aukci.
Správně. Tohle bylo jasné. Co dál?
Další dva modré předměty a bonusový klíč. Aha. K dosažení 30. úrovně mi chyběla 2 % XP.
Nevadí. Ještě jedna bitva a budu kompletně vybaven.
Teď byl zajímavý ten kouzelný klíč. Podle popisu otevíral "tajnou místnost". Rozhlédl jsem se kolem sebe.
Aha. V protější stěně se objevily úzké dveře. Přísahal bych, že tam předtím nebyly.
Oslněn všemi těmi vánočními dárky - jinak se to vlastně nazvat nedalo - jsem si nevšiml, že svítící ikona mé jediné dovednosti ukazuje číslo 2. A tak jsem si všiml, že se mi to podařilo.
Projížděl jsem záznamy, abych se ujistil, že se mi to nezdá. Podle všeho moje vyvolání posledního skarabea zvedlo i Kontrolu. Ano! Země nikoho, jen počkej!
Pro jistotu jsem se ještě jednou rozhlédl po místnosti a zamířil k čarodějově skrýši.
Klíč se hladce a bezhlučně otočil. Měl jsem dojem, že zámek byl pravidelně promazáván - dokonce každý týden. Úzké tajné dveře se otevřely dovnitř. Jaké poklady by tu mohl mít?
Aha! Tohle už jsem někde viděl! Skříňka posázená drahokamy. Žádné omezení úrovně, díky bohu za to. Prostě tam jen tak leží a každý ji může otevřít. Což jsem se chystal udělat.
 
Gratuluji! Otevřeli jste Bednu pokladů!
Obsah:
Očistné svitky, 10
svitky protilátek, 10
Lektvar absolutní zuřivosti, 1
Síla: vysoká
 
Výborně. Mohl bych si o nich později přečíst víc. Teď byl čas na to, abychom to odšlapali.
Pohrával jsem si s myšlenkou použít teleportační svitek, ale rozhodl jsem se to odmítnout. Chtěl jsem si dvakrát ověřit svou bojovou cestu. Člověk nikdy neví, třeba najdu něco jiného, co bych mohl použít.
***
Další hodina procházení instance nic nepřinesla. Strkal jsem svůj zvědavý virtuální nos do všech koutů, na které jsem si vzpomněl: do temných výklenků a schodišť, osahával a prohledával všechno, co vypadalo alespoň trochu slibně. Dokonce jsem Borise přiměl, aby zkontroloval strop.
Nic.
Buď jsem už našel všechno, co se najít dalo, nebo jsem ignoroval něco zcela zřejmého.
"To je jedno," zamumlal jsem a studoval stěny barbakánu. "Udělali jsme, co jsme mohli. Dokonce víc."
Heh! Ještě pořád jsem v prachu viděl své bosé stopy: můj první krok do děsivého neznáma.
Zvláštní, že? Bylo to jen pár dní, ale už jsem byl jiný člověk. Kdyby mi někdo před pár měsíci řekl, že možná budu trčet v nějaké počítačové hračce a živit se rozsekáváním armád nemrtvých, prohlásil bych ho za totálního blázna.
Během chůze jsem třídil čarodějovy poklady. Uznávám, že byly docela užitečné. Například svitek Očista: dokázal odstranit jakýkoli ošklivý debuff. Pravda, měl třicetiminutový cooldown, ale to pro bitvy v nejvyšší lize nebylo nic moc.
A co se týče lektvaru zuřivosti... jeho vypití mi dalo +50 k zuřivosti na 6 hodin. Vzpomněl jsem si, jak mi o něm Grryrsch vyprávěl. Prý to také ovlivňovalo vaši šanci na udělení zranění. Byla to velmi zvláštní věc ušitá na míru damagerům: hráčům, kteří se rozhodli zvyšovat úroveň Poškození. Rozhodně nepostradatelné pro katy... ale pro mě dost nepoužitelné. Muselo to ale stát hodně peněz. Možná si promluvím s Rrhorgusem. Ten musí znát hodnotu těchhle věciček lépe než já. Ale svitky si možná nechám... Měl jsem divný pocit, že by se jednou mohly hodit.
Správně! Stáli jsme před východem z pevnosti. Dokázali jsme to. Vlastně jsme dokázali víc, než si člověk dokázal představit.
Vytáhl jsem teleportační svitek a odvolil svá zvířata. Okamžitě zmizeli a nechali skarabea stát po mém boku.
"A co teď udělám s tebou? Nemám ponětí! Prostě zůstaň tady po mém boku, ano? Tak se možná přeneseš se mnou."
Skarab se tiše přiblížil. Pro jistotu jsem položil jednu ruku na jeho ocelový krunýř a aktivoval svitek.
 
Varování! Abyste svitek aktivovali, musíte nejprve opustit instanci!
 
Skvělé. Teď bychom museli vyjít ven do deště. Takhle jsem aspoň věděl, že tyhle věci uvnitř instancí nefungují.
Prošel jsem branou pevnosti a nevěřícně ztuhl.
Co se to sakra děje? Chat i schránka mi blikaly jako šílené. Počítadlo nepřečtených zpráv nepřetržitě pípalo. Pět set a stále jich přibývalo! Byl to snad nějaký spamový útok? Podařilo se mi nějak chytit virus? To mi věřte. To je ale trapas.
Otevřel jsem si schránku. Aha. Kéž by to byl virus!
 
Náš drahý sir Olgerd,
Myslel jsem, že jsme se dohodli? Jaká škoda. Věřil jsem, že jste rozumný člověk. Teď se obávám, že budete potřebovat vidět nějaký důkaz našeho závazku vůči vám.
 
Tanor si nebral servítky, že? Fáze s mrkví byla zřejmě u konce. Teď přišel na řadu klacek. Byl jsem docela zvědavý.
Zkontroloval jsem i chat. Důvod všeho toho zmatku spočíval v mých hrdinských úspěších, o kterých se zřejmě psalo po celém Skleníku.
Ahoj, sláva. Zrovna když jsem tě nejméně potřeboval.
Zrovna jsem se chystal zkontrolovat poslední zprávu strýčka Váni, když jsem se ozval,
"Tady je! Ahoj, krasavče! Odkdy můžou zombíci opustit pevnost?"
Sám Gloom stál se zkříženýma rukama uprostřed mostu, tesáky roztažené do samolibého úsměvu.
"Podívej se na jeho mazlíčka, šéfe."
Aha, to byla naše slečna Spitfire. Naposledy jsem neměl příležitost ji vidět. Jako Bonny k tomuhle virtuálnímu Clydeovi bych si myslel, že bude vypadat poněkud jinak - nejspíš jako alvenská dívka s tělem modelky a tvářičkou ze zásoby anime.
Mýlil jsem se.
Byla spíš malá a mourovatá. Rasa: člověk. Šedé roucho, v ruce hůl. První dojem: zbožná poutnice. Její přezdívka na ní byla tím nejvýraznějším, co varovalo každého, aby se jí navzdory jejímu nenápadnému vzhledu vyhnul.
Její úroveň byla také poměrně vysoká: jen o jednu nižší než já. Ve skupině byla nejspíš druhá Darková. A kde byli Žihadlo a Šedý? Mohli se ke mně právě teď nenápadně plížit?
Pomalu jsem ustoupil a dal průchod svému ocelovému tanku.
"Teď už to chápu. Tak se mu podařilo udělat tu instanci na vlastní pěst," řekl Spitfire a zvědavě si prohlížel mého skarabea.
To si piš, děvče. Ještě neznáš ani polovinu mých tajemství.
Když jsem se tak seznámil s místním zločineckým světem, napadla mě myšlenka. Neměl bych si vzít svůj teleportační svitek? Nebo se vznést do oblak na svém věrném Borisovi? Když o tom tak přemýšlím, ani jsem se nebál. Dokonce i když jsem si předtím přečetla Tanorův dopis, srdce mi nedokázalo vydechnout.
Co se to se mnou děje?
Vzpomněla jsem si, co říkal Dmitrij o tom, že mi konečně narostly zuby. Tohle nebylo ono. Necítil jsem se nepřemožitelný, vůbec ne. Tohle bylo něco jiného. Prostě jsem se díval na dva hráče, kteří proti mému malému zvěřinci neměli moc šancí. 
Gloom nebyl ani tank. To viděl i ten nejhorší nováček. Měl jen dvě kostěné sekery zavěšené za zády. I jeho zbroj byla příliš lehká na boj s těžkými zbraněmi. Vysoká úroveň Života jeho rasy mu musela umožnit, aby na chvíli strhl agro mobů na sebe, ale ve slušném střetu by dlouho nevydržel.
Spitfire byl nárazník. Jejím úkolem bylo sesílat kouzla podporující spojence a oslabující nepřátele. A pokud by Gloom zůstal bez svých kouzel, pak...
Rozhodně jsem uvažoval správným směrem. Poškození nebyli vhodní pro vleklé boje.
Největším problémem v této situaci bylo, že jsem neviděl na zbylé dva členy skupiny. A to bylo dost znepokojivé.
"Když jsem tě žádal, aby sis pořídil nové oblečení, myslel jsem nové," hlesl Gloom. "Co mám dělat s touhle roztrhanou botou?"
Plivník se také usmál. Její přezdívka jí vlastně docela seděla. Se svým ostrým obličejem, pichlavýma zlomyslnýma očima a tenkými rty vypadala jako ztělesnění zlé čarodějky.
Co to má znamenat za uhlazené řeči? Proč nezaútočili? Proč mě ještě neznehybnili? Byl jsem snad mimo dosah jejích kouzel?
Hah! Měl jsem pravdu, že? Zatímco se mě Gloom snažil rozptýlit rozhovorem, Plivník se ke mně stále přibližoval. Nenápadně, jako by. Jo, jasně.
Můj skarab jim musel pořádně narušit plány. Nebýt jeho, Gloom by už nade mnou dávno ležel, zatímco kouzelnice by na mě vrhla svou Vzdušnou pavučinu. Teď ale museli postupovat opatrně.
Kromě toho je všechny zprávy z chatu o mých hrdinských činech musely varovat, že už nejsem ten důvěřivý Kopáč na dvanácté úrovni, kterého potkali poprvé. Teď museli být dvojnásob opatrní.
Plivníkův napjatý pohled byl plný nedůvěry.
Ale Gloom... mluvíme o nepředvídatelném lidském faktoru. Není divu, že se ho inženýři tolik obávali a dělali, co mohli, aby mu ve svých projektech zabránili.
Jeho korálkové oči prozrazovaly bezstarostné pohrdání. Nemohl to být on, kdo navrhl přístup "udržovat čistotu". Stále vrhal netrpělivé pohledy na svého partnera. Kdyby mohlo být po jeho, už by zaútočil na toho otrhaného nováčka, kterým jsem v jeho očích byl.
Což bylo dobře. Čím víc vás nepřítel podceňoval, tím větší šance jste proti němu měli.
"A mimochodem," zavrčel Gloom, "ať tě ani nenapadne aktivovat ten tvůj svitek, ty idiote. Nebude to fungovat. Pěkně v klidu nám odevzdej všechnu svou kořist a my tě možná pustíme zpátky do školky. Ani ti nebudu brát tvou zombie výbavu. Nedotkl bych se jí ani tyčí." 
Ušklíbl se. Plivník si odfrkl, zjevně nešťastný z jeho sólového výstupu. Nebylo divu: právě mi nabídl důležité informace, které bych se jinak nedozvěděl.
Určitě by mě rádi přistihli se staženými kalhotami, když jsem se pokoušel aktivovat svitek. V boji je každá vteřina k nezaplacení: mohli ji využít k tomu, aby na nechápajícího nooba vrhli Vzdušnou síť, zatímco já se prodíral systémovými zprávami a hledal odpověď na otázku, proč jsem ještě tady a ne tisíc mil daleko. Konec příběhu.
Díky za varování, kamaráde!
Spitfire pozorně sledoval můj obličej, aby zjistil, jak reaguji. Znovu si odfrkla, když si uvědomila, že o tomhle konkrétním omezení nic nevím.
Kupodivu řeč jejího těla právě prozradila ještě důležitější informaci. Byli tu sami. Ostatní dva s nimi nebyli. Nepřijela žádná jízda s kráčejícími jezdci. Jinak by na mě už dávno zaútočili.
"U vás je všechno jasné, lidi," zašeptal jsem zamyšleně.
Můj mozek mi ochotně nabídl možnou bojovou taktiku. Rychle jsem zkontroloval své zbraně a elixíry. Opravná skříňka byla stoprocentně nabitá. Oba moji mazlíčci měli hodně energie. Skarab měl v sobě ještě 70 % odolnosti.
Usmál jsem se na jeho nehybný ocelový tvar. "Tak co myslíš? Měli bychom těm hlupákům zkazit den?"
Můj vnitřní hlas kupodivu zachovával povzbudivé ticho. I on už musel mít toho neustálého utíkání a schovávání plné zuby.
"Mrákota!" Plivník vykřikl, když odhadl mé záměry.
Byla chytrá, že? Mohla by dojít daleko... pokud se toho dožije.
Dobře, dost téhle hry na zírání. Jdeme na to.
"Pojďte ven, kluci! Borisi, znehybni toho velkého chlapa! Prankie, vrhni štít! Připravte se na léčení! Steely Guts, postarej se o toho velkého chlapa!"
 
Postavili jste nejjednoduššího mechanického tvora: Hejno blech!
Počet členů roje: 3
 
Neměl jsem čas zkoumat jejich statistiky, ale jejich úrovně byly dostatečně dobré. Tři blechy velikosti toustovače se každá vrhla směrem ke Spitfireovi. Ta už kouzlila a pohotově reagovala na útok skarabea.
Borisův výkřik znehybnil Glooma, kterému jako by z hlavy vylézaly malé oči.
"Překvapení!" Pomstychtivě jsem se ušklíbla.
Téměř současně do něj vrazil můj ocelový tank a poslal ho do vzduchu jako pytel brambor.
"Pokrok je podivuhodná věc," začal jsem skandovat starou písničku z ruského dětského filmu, "dokáže většinu věcí. Může tě vynést do nebes, může tě udělat bohatým a moudrým..."
Dvěma mohutnými údery křídel se Boris vznesl nad Gloomovu hlavu. "Dej nám ještě jednu, Ocelová střeva," nařídil jsem a natáhl prak. "Žádné další starosti, spousta dalšího vyhýbání se... Nechte roboty dělat vaši práci."
Na čarodějku byl hrozný pohled. Soudě podle rytmicky se pohybujících břich blech a ženiných strachem vypoulených očí v ní nehodlaly nechat ani kapku krve. Jedna z nich se jí zakousla do krku, zatímco další dvě se jí zavěsily na paže. Kolem kousanců rychle rostly černé gangrenózní skvrny. Tohle byl jed bahenních mnichů v celé své strašlivé kráse.
Obě její paže už byly černé. Vypadaly jako spálené. Hrdlo mi ucpal knedlík.
Její už tak krátký Život se rychle krátil. S krvelačným výkřikem se Plivač pokusil strhnout blechu z jejího krku. Jako by! Byla jen nárazník, ne tank. Brzy bude po všem.
Když umírala, vzhlédla a podívala se mi do očí. V jejím pohledu bylo tolik bolesti a zoufalství... a nenávisti. Vypadalo to, že jsem si právě vytvořil dalšího nepřítele. Zřejmě utratila všechny své zásoby many na Glooma, který teď dostával na zadek od mých dvou mazlíčků.
No, na první pohled si její gesto zasloužilo veškerý respekt. Obětovat se pro záchranu člena týmu byl šlechetný čin, ať už jste se na to dívali jakkoli. Ale...
Tohle byla hra. Za pár minut se kouzelnice vzkřísí na svém respawn pointu a bude pokračovat ve hře. Nějak jsem pochyboval, že by své gesto dokázala zopakovat i ve skutečném životě.
Gesto? Spíš chladná kalkulace. Ve skutečném světě by se věci mohly vyvinout úplně jinak. Možná by se prostě při první příležitosti vypařila.
Někdo by mohl říct, že takhle se s dámou nejedná. To je pravda.
Přesto jsem se musel bránit. Už jednou mě okradla a nechala mě nahého uprostřed silnice. Ale tady zloděj neokradl hráče - okradl jeho rodinu a připravil ji o těžce vydělané peníze z reálného světa.
Kolik hráčů se už stalo obětí Glooma a jeho gangu? Kolik se mu jich podařilo vybrat čistých?
Každý z nich byl skutečnou lidskou bytostí, která do hry investovala vlastní úspory; někteří si možná dokonce vzali půjčku jako já. Všichni měli manžele a manželky, děti a staré rodiče. I oni měli své problémy. Někteří se snažili našetřit na zálohu na dům, auto nebo školné. Jiní mohli shánět peníze na léčbu - buď pro sebe, nebo pro své blízké. Lidé přicházeli do Zrcadlového světa v naději, že jim pomůže vyřešit jejich problémy - jen aby narazili na lidi jako Gloom a Spitfire. Bastardi jako oni už měli za sebou levelování a získávání zkušeností ve skupině. Které pak využili k tomu, aby své oběti roztrhali na kusy jako smečka hyen.
Tentokrát to však nefungovalo. Jejich oběť měla náhodou také zuby.
Skarabovi se podařilo znovu se na Glooma vrhnout jako ocelový nosorožec, zasadit mu další beranidlo a připravit ho o pěkný kus života.
 
Zabili jste hráče: Spitfire.
Gratulujeme! Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 30
 
Konečně se Gloom probudil ze spánku. Vytáhl zpoza zad své dvě sekery a vrhl se na skaraba. Odolnost mého ocelového mazlíčka začala klesat děsivou rychlostí. Gloomovo tělo zahalil rudý opar: to musel být Spitfireův posmrtný bonus. Nedokázal jsem přesně rozeznat jeho statistiky, ale byl to nějaký druh zvýšení poškození.
Což mi dávalo skvělou příležitost použít Protijed.
Spěšně jsem aktivoval jeden ze svitků. Prastarý pergamen se rozpadl na prach.
 
Úspěch!
Deaktivoval jsi bonus k poškození...
 
Gloom zařval vzteky. Dál jsem nečetl. Jeho poškození výrazně kleslo, ale skarabeovi už to nepomohlo. Jeho odolnost rychle klesala a blížila se nule. Boris se vznesl k obloze a věděl, co bude následovat.
"Tak a dost, ty parchante!" Gloom vítězoslavně zavrčel a položil nohu na scarabův pochroumaný krunýř. "Nejdřív," obrátil se ke mně, "uříznu tvému ptákovi křídla a pak jsi na řadě ty. Máš mi toho hodně co říct..."
Nedořekl to. Zemí otřásl výbuch. Vzduchem proletělo Gloomovo roztrhané šedé tělo.
"Borisi, nenech ho vzpamatovat se! Blechy, chyťte ho!"
Zatímco se Gloom drápal po čtyřech a kroutil hlavou jako kůň, spěchal jsem se převléknout do nové výstroje.
 
Gratuluji! Sestavil sis kompletní výstroj Strážce pevnosti!
Odměna:
55 do Instinktu přežití
35 k dostřelu
150 k ochraně proti chladu
150 k ochraně proti vlhkosti
150 k ochraně proti slunci
 
 
První, co jsem pocítil, jakmile jsem si oblékl novou výbavu, byla pozoruhodná lehkost na celém těle. Bylo to, jako bych se okamžitě zbavil stovek kilogramů, které jsem s sebou tahal. Nedokážu to popsat. Bylo to jako... vstoupit do těla superhrdiny?
Z blaženosti mě probrala nová systémová zpráva. Hejno blech už nebylo.
Cože, už? Gloom si s mými malými pomocníky rychle poradil! Teď hltal nějaké elixíry a chystal se postavit Borisovi. Přesto se blechám podařilo ho otrávit: pravá noha a rameno mu pomalu, ale jistě černaly.
"Borisi, počkej! Nech mě ho nejdřív rozptýlit!"
Ani jsem necítil napětí, když jsem tahal za závěs. Vydal známý praskající zvuk. Gloomovo obří koleno se zlomilo. To bylo ale poškození!
Vykřikl bolestí. Opřel se o sekeru a snažil se vyškrábat na nohy.
Další rána.
A znovu.
Zasypával jsem ho dávkami jako z kulometu a znovu a znovu ho mrzačil.
Se zoufalým řevem po mně Gloom mrštil sekerou.
Vážně? Tohle snad uměl, ne?
Proč to nezkusil už dřív?
Vysvětlení bylo jednoduché: Stál jsem příliš blízko.
Jako ve zpomaleném záběru proletěla kostěná obluda kolem. Přesto bych byl při své současné rychlosti naprosto nešikovný, kdybych včas neuhnul.
Chystal jsem se vypustit dalšího slimáka, když mě Boris předběhl. Gloom nepřežil těžký pád mého ptáčka z oblohy.
 
Zabil jsi hráče: Glooma.
Varování! Gloom a Spitfire tě zařadili na černou listinu!
 
To je jedno. Nejspíš by mi taky poslali nepříjemný e-mail. Nebyli by ale první.
Vrhl jsem nechápavý pohled na hodiny. Souboj trval necelé dvě minuty. Připadalo mi to jako věčnost. Srdce mi málem vyskočilo z hrudi. Ruce se mi třásly, jako bych celý den nakládal pytle cementu. Přesto jsem nebyl unavený. Tělo mi připadalo lehké. Měl jsem malý nával adrenalinu, nic víc.
Zkontroloval jsem dvě truhly, které zbyly po smrti Temného a Spitfiru. Takže! Moje Modrá sada se zřejmě podobala příjezdu těžkotonážního děla do středověké vesnice.
Šedé předměty obou PK měly docela působivé statistiky... tedy na nováčkovskou lokaci. Už samotná kostěná sekera byla nádherná, stejně jako kouzelnický talisman. Odkud se jim je podařilo získat? Jaká škoda, že tam nebylo moje kopáčské vybavení. Museli ji někde schovat... nebo dokonce prodat, což bylo mnohem pravděpodobnější.
Dokázal jsem si představit, jakou radost jim udělalo, když si přečetli všechny ty zprávy na chatu o mých výkonech. Museli vědět, že za takové úspěchy patří odpovídající odměna. Jen jsem nechápal, proč sem přišli sami. Kdyby s sebou měli ty dva další, jejich šance by byly větší.
Když už jsem to řekla... koho jsem to vlastně obelhávala? Ať už by byli dva nebo čtyři, proti mé zvířecí armádě by neměli žádnou šanci, tečka. A jakmile jsem si oblékl svou novou modrou výstroj... ne, na to mohli zapomenout.
Ale stejně. Proč byli sami? Byli snad příliš chamtiví na to, aby se o kořist podělili s dalšími dvěma členy skupiny?
Když už jsem to řekl, ti dva další mohli být prostě offline a nepodařilo se jim kontaktovat vůdce bandy za tu dobu, co jsem se vracel ke vchodu. V takovém případě by mohli každou chvíli dorazit a bránit majetek svého šéfa.
Nechal jsem kořist na pokoji, vstal a zkoumavě se rozhlédl kolem sebe. Zdálo se, že se nic nezměnilo. Okolí vypadalo stejně: déšť, blesky, tušené stěny pevnosti, hustý podrost...
Počkejte chvíli. Podrost.
Zavrtěl jsem hlavou. To není možné. Ze všech lidí jsem to věděl právě já. Koneckonců jsem se v těch houštinách sám nějaký čas skrýval. Mohla to být chyba systému? Nebo dokonce halucinace? Můj mozek byl po všech těch bojích rozhodně přetížený.
Ano, halucinace. Musela to být halucinace. Neexistovalo jiné vysvětlení pro to, že křoví se teď zdálo průsvitné a umožňovalo mi rozeznat Vitarův přikrčený obrys číhající v houští.
Protřel jsem si unavené oči. Aha. Zřejmě to nebyla halucinace. Byl tam, můj proradný rybářský přítel. Málem vyskočil, když jsem mu věnoval další pohled.
Ale co když... no jistě! Jak jsem byl hloupý. Tohle byla moje nová vlastnost, která fungovala! Jak se jí teď říkalo? Instinkt přežití. Jak úžasné. Ještě jedna věc, kterou budu muset vyhledat na fóru.
"Borisi, myslíš, že bys mohl letět blíž k němu, aby si toho nevšiml?" Nenápadně jsem zamumlal a předstíral, že si prohlížím kořist. "Znehybnit ho, abych mu ušetřil námahu s útěkem. Já a tady Prankie se budeme chovat přirozeně, viď, Prankie?" 
Prankie si hrál, postavil přední nohy na okraj truhly a zvědavě nahlédl dovnitř. To je ale drzost!
Boris se vznesl a zmizel mezi mraky. Téměř okamžitě jsme uslyšeli jeho vítězný řev.
Nenechal Vitaru žádnou šanci. Ten ztuhl v křoví jako solný sloup a oči měl vypoulené, jako by právě spatřil UFO.
"Ty už zase ne," řekl jsem a se zájmem si prohlížel jeho nehybný rám. "Z toho, co vidím, ti ty věci nevrátili, že ne?"
Byl oblečený v nějakých ubohých hadrech. Kdybych měl znát pravdu, i já bych po skončení instance vypadal lépe. Byl stále bosý, oblečený do jakési výmluvy na bundu a plátěných kalhot. Třásl se - jestli strachem, nebo zimou, to jsem nedokázal říct. Na toho chlapa byl vskutku žalostný pohled.
Byl opravdu tak důvěřivý, že uvěřil Gloomovým slibům? Buď byl hloupý, nebo doufal, že se dostane do přízně vůdce gangu. Neměl nejmenší naději, že dostane zpátky svou starou výbavu - ale mohl si pořídit nějaké nové věci, i když nízké úrovně. Soudě podle jeho vzhledu se mu spíš zamlouval první scénář.
Desetisekundové znehybnění konečně vypršelo. Vitar se slabě pohnul.
"Nepokoušej se utéct," varoval jsem ho. "Jakmile odpovíš na mé otázky, můžeš jít."
"O-o-k-k-dobře," vykoktal a pohlédl na truhly s odměnami, které po sobě zanechali jeho bývalí šéfové.
Zavrtěl jsem hlavou. "Nic tvého tam nebylo. Ani moje."
Jeho oči se naplnily bolestí. Opravdu doufal, že dostane své věci zpátky? Na okamžik mi toho idiota bylo dokonce líto.
"Možná ho někde schovali," navrhl jsem.
Sklopil hlavu. "To si nemyslím. Sting a Gray včera večer odjeli na kontinent. Veškerou kořist si vzali s sebou. Měsíc v kuse. Muselo toho být hodně, když museli jet spolu."
"Chytré," otřel jsem si zamyšleně tvář. "Na co asi myslí správci?"
Vitar pokrčil rameny. "Tohle je hraní. Oni přece neporušují pravidla, ne? Kromě toho tenhle nováčkovský zapadákov nikoho nezajímá. Chytří hráči sem chodí tvořit skupiny, splnit hlavní úkol, dosáhnout desáté úrovně a jít rovnou na instanci. Na 10. úrovni jsou tam mobové docela schůdní. Takoví hráči se PK vyhýbají, jak jen to jde."
"Tihle dva, jak daleko je jejich bod vzkříšení?"
"Kdo ví? Vážně si myslíš, že by mi něco takového řekli? Jestli se bojíš, že na tebe zase zaútočí, tak to asi neudělají. Na Ostrovech není nikdo, kdo by tě teď mohl napadnout. Kromě toho je všechno jejich vybavení pryč."
"A co ti dva z vesnice?" 
"Myslíš Modrovous a Katatonik? Ne, ti sem nemůžou. Rozkmotřili se s Gloomem."
"A co Dreadlock?"
"Ti už jsou tamhle," kývl na pevnost. "Odešli dělat instanci hned potom, co je Gloom okradl."
Povzdechl jsem si. "Aha."
Teď už jsem chápal, proč Dreadlock neodpovídal na mé zprávy. "Tak dobře. Jak jsem slíbil, můžeš jít."
Vitar se nevěřícně přikrčil ke křoví.
V jakém byl stavu! Ti bastardi mu opravdu nahnali strach. Zdálo se, že se vážně bojí, že si to na něm vyženu. Kupodivu mi ho bylo přes všechnu jeho zradu líto.
Díval jsem se, jak se škrábe do lesa, a pak jsem se vrátil, abych dokončil prohlídku truhel. Když jsem si balil kořist do batohu, stále jsem na sobě cítil jeho pohled.
"Ach, to je fuk. Stejně bych to zahodil," zamumlal jsem, sebral celou svou strážcovskou výbavu a hodil ji na zem.
Přidal jsem několik prstenů, náramků a rybářský prut. Někdo by mohl říct, že zrádce nestojí ani za to. Možná ne. Každopádně to bylo moje rozhodnutí a moje věci. Mohl jsem si s nimi dělat, co jsem chtěl.
Teď už jsem tady opravdu skončil. Bylo načase dát těmto pohostinným krajům sbohem.
 
 



Kapitola sedmnáctá
 
Bylináři potřebovali sklízet Jižní louku! Platba k jednání! Bonusové suroviny se platí zvlášť! Jídlo, ochrana a žencové na účet podniku! Přednost budou mít hráči s runami!
WTB vše, co nepotřebujete! Cena není překážkou.
K dispozici k zapůjčení souprava Východního vánku!
ZDARMA elixíry z vašich zdrojových materiálů!
Zkušený hráč vezme nováčky do Trpasličího dungeonu. PM mi pro ceny a další informace.
 
Sakra, tenhle šílený herní shon mi chyběl. Začínal se projevovat moje dlouhodobá samota. Tohle přímořské městečko, výmluvně nazvané Balmy Bay, bylo klidné a tak nějak přívětivé. Ačkoli bylo na hony vzdálené Maragarské citadele s jejími zběsilými chatami, bylo to přesně to, co jsem momentálně potřeboval.
Protože jsem si toto místo vybral předem, netrvalo mi dlouho aktivovat teleportační svitek. Nejdřív jsem se ale odhlásil.
Překvapivě jsem se vůbec necítil unavený. A to hned z několika důvodů. Můj bronzový účet, moje současná úroveň, moje výbava a nejmodernější kapsle - to vše mi usnadnilo zotavení. Zůstal jsem dvanáct hodin offline, z toho osm jsem strávil spánkem, následovala příjemná horká sprcha a dlouhý rozhovor s rodinou.
Všichni samozřejmě oslavovali můj úspěch. Dmitrij vypadal obzvlášť překvapeně. Řekl, že nečekal, že budu brát jeho slova tak vážně. Kdybych se dozvěděl pravdu, teď, když jsem si trochu odpočinul a měl možnost si v hlavě přehrát události posledních čtyř dnů, nemohl jsem se ubránit úvahám, zda jsem skutečně já ten, kdo všechny ty výkony předvedl.
V každém případě jsem s nováčkovskými lokacemi skončil. Čekaly mě nové výšiny, které jsem musel zdolat.
Teď Balmy Bay. Proč zrovna tohle město? Důvod byl prostý: klan, který ho shodou okolností ovládal.
Tanorův hlavní argument byl, že Ocelové košile mají prsty ve všech koláčích. Možná měl dokonce pravdu: kdo jsem byl já, abych se hádal? Ale nějak jsem pochyboval, že by se s tímto stavem věcí byli všichni ochotni smířit. Všude, kde oblast ovládal silný klan, se určitě našli tací, kteří byli se situací nespokojeni.
Měl jsem pravdu. Jakmile jsem se přihlásil na fórum a otevřel jeho archiv klanových válek, měl jsem všechny potřebné informace a ještě něco navíc.
Kromě vítězů mají všechny války také poražené, jestli víte, co tím myslím. A bylo jich docela dost, jak jsem zjistil. Podle očekávání většina klanů, které se účastnily minulých válek, už dávno neexistovala. Některé z nich se přidaly k Alianci, zatímco několik dalších se ukrylo ve svých zapadlých končinách a drželo se v ústraní. Přesto v hloubi duše vítěze tajně nenáviděli.
Podařilo se mi vypátrat několik jmen. Neohrožení, Ocelové pěsti, Síla nebes, Thorovo kladivo, Dravci. Kdysi špičkové klany se nyní počítaly mezi ty, které Aliance sesadila z trůnu.
Logicky by pro mě jejich území byla mnohem bezpečnější. Po kontrole posledních zpráv na fóru jsem se rozhodl pro Balmy Bay: klidné přímořské město v jižní části Zrcadlového světa, součást území Predátorů. Horší zapadákov bych nenašel, ani kdybych se snažil.
Ne, neměl jsem v úmyslu přeběhnout k poraženému nepříteli Ocelových košil. To by znamenalo vyměnit jedny potíže za druhé. Jen jsem potřeboval místo, kde bych mohl dělat své věci, aniž by mě někdo rušil. A země Predátorů se pro mé účely zdála být ideální.
V Balmy Bay bylo celkem třiadvacet domů. Mluvíme o městečku pro jednoho koně. I Leuton byl ve srovnání s ním megalopolí. Bylo tohle to jediné, co kdysi nejsilnějšímu klanu zbylo? Museli z toho být pořádně naštvaní. Na druhou stranu, některé jiné klany neměly ani to.
Musel jsem jim dát za pravdu: místo bylo útulné a promyšlené. Městské hradby byly ve výborném stavu, mohutné opevnění obklopovalo klanovou citadelu. Ulice byly úhledné a čisté. Měli dokonce i přístav, i když se zdálo, že se na něm ještě pracuje.
Vlastně se u nich hodně stavělo. Obrovské hangáry u přístavu se tam určitě stavěly z nějakého důvodu. Dělníci měli plné ruce práce s vyklízením nových stavenišť u jižní brány. Nedivil bych se, kdybych tam brzy uviděl nejrůznější malé hostince, obchůdky a krčmy.
Měl jsem tušení, že zatímco nejsilnější klany byly zaměstnány dobýváním Země nikoho, Dravci se rozhodli vznést nárok na Vodní svět. Velmi brzy budou všechna přístavní města plná hráčů, kteří budou potřebovat práci, hotelové pokoje, zákazníky a sklady. Chápal jsem, kam tím Dravci míří. Udělal bych totéž.
Mezitím byla Balmy Bay stále ospalou rybářskou vesnicí, která čekala na svou proměnu ve virtuální Šanghaj nebo Rotterdam. Což mi vyhovovalo.
Můj vzhled byl mou největší investicí. Tentokrát jsem ani nepotřeboval navštívit holiče. Můj bronzový účet a třicátá úroveň mi celý proces značně zjednodušily.
Objednal jsem si tedy online šablonu nové postavy a do města jsem vstoupil jako nový člověk. Nebo spíše nový trpaslík.
Stylisté se opravdu snažili. Kromě instalace nové podoby měli také možnost "oprášit" vaši jmenovku. Teď by každý, kdo by chtěl vidět mé jméno, musel opravdu namáhat oči. I já jsem s tím měl problém. Písmena mého jména skutečně vypadala "zaprášeně", takže se nedalo úplně zjistit, co říkají. A vzhledem k tomu, že jsem nehodlal stát na místě, mělo to fungovat dobře.
Je pravda, že to byl jen dvouhodinový bufet a taky docela nákladný. Přesto mi těch pár hodin pro mé účely bohatě stačilo. A co se týče peněz... bezpečnost byla mnohem cennější.
A tak se stalo, že jednoho krásného dne se po hlavní ulici Balmy Bay procházel černovousý trpaslík, který vypadal naprosto jako součást mobiliáře. Prostě trpaslík jako každý jiný. Všichni vypadali stejně, že?
Nejprve jsem musel prodat vybavení PK. Nestálo moc: všichni na úrovních 20+ už nosili zelené předměty. Přesto to stálo za pokus. Nechtěl jsem do toho zatahovat Rrhorguse: musel ještě roztřídit všechnu kořist z malých truhel, které jsem měl v plánu otevřít po prohlídce tržiště.
Tržiště se nacházelo v centru města. Bylo to standardní místo se dvěma nebo třemi budovami tvořícími kruh, jemuž vévodila radnice a uprostřed stál pomník nějakého becloaka. Stál jsem příliš daleko na to, abych rozeznal jeho jméno na podstavci.
Trh byl docela úhledný, když o tom tak přemýšlím. Stánky a pulty tvořily spořádané řady oddělené poměrně širokými průchody, které nakupujícím umožňovaly pohodlnou chůzi, aniž by si navzájem šlapali na paty. Viděl jsem několik členů klanu Predátorů, jak hlídkují na tržišti a dohlížejí na pořádek.
Tohle místo se mi začínalo vážně líbit.
"Promiňte! Pane?"
Oslovili mě?
Otočil jsem se. Přesně tak. Z širokého tmavohnědého stánku, jehož pult přetékal různými nástroji, runami, taškami a oblečením, se vykláněl statný muž s červenými tvářemi.
"Zdravím vás, pane!" začal prodavač a mžoural na mou jmenovku.
"Dobré ráno," řekl jsem a pak jsem spěšně dodal, abych odvedl jeho pozornost: "Čím mě můžete překvapit?"
"Aha!" Okamžitě zapomněl na mé jméno a obrátil pozornost ke svému zboží a vychvaloval je do nebes.
Zůstal jsem tam trčet dobrých pět minut a poslouchal jeho prodejní řeč. Dokonce jsem musela předstírat, že mě zajímá nějaké nářadí Gray, a pokládat mu nejrůznější nesmyslné otázky. Nakonec jsem slíbil, že se vrátím, jakmile prodám své vlastní věci, jen abych získal "tu naprosto úžasnou tašku támhle".
"Máš věci na prodej?" zeptal se mě.
"Jo, vlastně je to mého synovce," ukázal jsem mu své trofeje. "Požádal mě, jestli bych pro něj nemohl prodat všechny tyhle věci." 
Hodnotil to hodnotícím pohledem. "S tímhle musíš navštívit Mickeyho. Je támhle ve vedlejší řadě. Můžeš mu říct, že tě posílám. On to s tebou vyřídí."
Netrvalo mi to dlouho, vzhledem k tomu, že jsem se musel několikrát zastavit kvůli zdvořilostní výměně názorů s ostatními prodavači. Tento druh tržního rituálu byste neměli ignorovat. Čím víc lidí uvidíte, tím víc se toho naučíte.
Aha. To byla ale fronta! Mickey byl populární, že?
Když jsem čekal ve frontě, měl jsem čas studovat jeho stánek. Ve srovnání se skromnými stánky kolem něj to byl palác.
Dlouhý široký pult byl zavalen nejrůznějšími věcmi. Nože, meče, kopí, nůžky, štíty, pytle, klobouky; nějaké neidentifikovatelné kosti, cívky provazů a provázků všech možných velikostí, nemluvě o nejrůznějších krabicích, bednách a pytlích. Svým pokladům předsedal statný skřítek s roztomilou jmenovkou Mickey. Měl pomocníka: Alvenova prodavače, vysokého a vyzáblého. Zvláštní dvojice.
"Pane! Jak vám mohu pomoci?"
Ach, už jsem byl na řadě.
Mickey na mě klidně zíral a ani se nepokoušel přečíst mou visačku. Jeho pohled zářil pochopením. Takových chlapů, jako jsem já, tu musel vidět spoustu. Líbil se mi jeho takt.
"Dobré ráno," řekl jsem a vysypal na pult bývalý majetek PK. "Co si o tom myslíš?"
Chvíli se tím probíral a pak dospěl k závěru: "Sedm set zlatých. Víc vám nabídnout nemůžu, je mi líto. Kromě tohohle talismanu tu není nic moc cenného, opravdu."
Plivník byl plný překvapení! A to jsem si myslel, že Gloomovy sekery jsou tou nejlepší sázkou. Poučení: Nikdy nesuď lidi podle vzhledu.
Rozhodl jsem se, že mu svou kořist z pevnosti neukážu. Tenhle skřet mi připadal až příliš vychytralý.
"To zní dobře," řekl jsem. "Platí."
Škoda. Vybavení, které mi Gloom ukradl, bylo nejméně dvakrát dražší než všechny jejich věci. Nevadí, aspoň jsem jim trochu pocuchal peří. Chvíli by jim trvalo, než by se vzpamatovali. Už jen ta myšlenka mě zahřála u srdce.
"Souhlasím," usmál se na mě.
Potřásli jsme si rukama. Peníze mi přišly na účet.
"Je tu něco, co by se ti mohlo líbit?" Zeptal se Mickey.
Předběhl mě. Chtěl jsem se ho zeptat na totéž. Předstíral jsem, že o jeho otázce přemýšlím, a pak jsem sáhla do kapsy pro jeden z mála přeživších korálků. "Nemáš náhodou něco takového, že ne?"
Podíval se na mou ruku. "Tohle vypadá jako střelivo do praku. Hodně ho používají dwandští odstřelovači. Počkej chvilku."
Ponořil se do svého obřího skladu a znovu se objevil s koženým váčkem. "Tady. Mělo by jich být asi třicet. Všechny různé velikosti a různé kvality."
"Můžu?"
Přikývl: "Posluž si."
Rozvázal jsem uzel a podíval se dovnitř. Ano! Měl tam všechno možné: korálky z oceli, mědi a kamene, některé kulaté, jiné ve tvaru slzy, dokonce i několik špičatých. Ale co bylo nejdůležitější, nebyly to žádné odfláknuté kutilské práce, ale účelově vyrobené projektily s Trvanlivostí, která tomu odpovídala. Některé z nich se mi zdály pro můj prak trochu moc velké, ale většina z nich by fungovala dobře.
"Líbí se ti?" zeptal se.
"Jistě, vezmu si je." Odmlčel jsem se a pak dodal: "Nemáš náhodou nějaké runy Intelektu?" 
Na chvíli se odmlčel. "Myslím, že ne. Slyším o nich poprvé. Pro jakou třídu jsou určeny? Vlastně bych se ani neměl ptát. Dneska je těch tříd moc, nemůžu si je všechny pamatovat."
"To je pravda."
"Mohl bych ti prodat něco na standardní vlastnosti, jestli chceš. Bude to levnější než v aukci. Chtěl bys?"
Už jsem si objednal nějaké bojové runy. Jediné, co jsem momentálně mohl použít, byla zelená dvojitá sada, takže jsem si vybral Výdrž+Ochrana. Také jsem si pohrával s myšlenkou nainstalovat fialové runy Mistra kopáče, ale ty zvyšovaly jen jednu statistiku, ne dvě. Tak jsem se rozhodl, že to neudělám, a místo toho jsem si objednal bojové runy od Rrhorguse.
Důvod, proč jsem se ho ptal na Intelekt, bylo mé tušení. Šlo o to, že jsem o intelektu na internetu nic nenašel. Měli tam Moudrost, Soustředění, Soustředění, ale nikde nic o Intelektu. Nevadí. Možná budu muset použít všechny dostupné body na zvýšení úrovně Vědomostí.
"Jsem v pohodě, díky," řekl jsem. "Potřebuju jen tyhle korálky."
"Škoda."
"Neznáš náhodou nějakého mistra, který by mi jich mohl vyrobit víc?" Zeptala jsem se ho, když jsem se.
"Jistě," odpověděl skřítek. "Lance Pravák je nejlepší kovář v celé Balmijské zátoce. Jeho obchod je v Zelené uličce. Určitě tě rád uvidí."
"Výborně," potřásl jsem mu mocnou rukou. "Děkuji."
"Děkuji," odpověděl vesele.
Když jsem opouštěla jeho stánek, zdálo se mi, že slyším, jak někdo vyslovuje mé jméno. Nebo to byla jen moje představivost?
Green Lane se koupala v klidu. Přivítala mě příjemným chladem. Na teplé počasí jsem už nebyl zvyklá. Tohle město bylo trochu na horko, přesto se mi opravdu nechtělo zpátky do deštivějšího podnebí. Lepší se chvíli potit, než promoknout na kost.
Neměl jsem problém najít obchod Lance Praváka, i když v něm kupodivu nebylo slyšet žádný hluk. Pro kováře to nebylo typické. Obvykle se takové dílny nacházely na předměstí nebo dokonce za hradbami města. Přesto to byla hra. To změnilo spoustu věcí.
Masivní dveře vyztužené ocelí se otevřely s překvapivou lehkostí. To bylo nejspíš normální. Nečekali byste, že dveře mistra kováře budou vrzat nebo skřípat, že ne?
V okamžiku, kdy jsem vstoupil dovnitř a zavřel za sebou dveře, se ozvalo typické rachocení a rachocení. Práce v kovárně byla v plném proudu. A venku nebylo nic slyšet!
"Zvláštní, co?"
Otočil jsem se k hlasu. Ve dveřích hlučné místnosti stál muž. Nebyl vysoký, ale rozpětí jeho ramen více než vynahrazovalo nedostatek v oblasti výšky. Byl to sám Lance Pravák.
"Vlastně jo," připustil jsem a rozhlédl se kolem sebe.
"To je můj parťák, nechal si nainstalovat Závoj ticha," vysvětlil Pravák a jeho hlas zněl pýchou. "Stojí to majlant, ale vydrží to celý týden. Takhle můžeme pracovat přímo v centru města, aniž bychom rozčilovali sousedy."
"Dobrá investice," souhlasil jsem.
"Díky. Jak vám mohu pomoci?"
Přistoupil jsem k němu a otevřel váček s korálky. "Myslíš, že bys něco takového dokázal vyrobit?"
"K čemu to je? Na popruh?"
"Ne tak docela. Například tyhle čtyři jsou pro mé účely příliš velké."
Přikývl. "Jsou dva způsoby, jak to udělat."
"To mi řekni."
"Buď standardní, nebo přizpůsobené vaší zbrani," odpověděl zjevně připravenou frází. Musel ji říkat už mnohokrát. Nejspíš měl mezi svými klienty spoustu prakovníků.
"Druhá možnost, co vyžaduje?" Zeptal jsem se.
"Nic vážného. Ukážeš mi svou zbraň, já si vezmu všechny míry, dohodneme se na ceně a já je vyrobím." 
"Platí," sáhl jsem do kapsy a vytáhl kapesní prak Minor.
Na vteřinu ztuhl. V jeho očích nebyla ani stopa po sarkasmu. Tvářil se smrtelně vážně, jako bych mu právě ukázal něco opravdu výjimečného. Bylo vidět, že k tomu přistupuje velmi pečlivě. Skutečný profesionál.
Měl jsem štěstí, že jsem sem přišel.
"Mám to," Pravičákův hlas prozrazoval vzrušení. "Provedl jsem všechna měření. Mohu ti nabídnout dva typy projektilů. Ty, co máš v tom váčku, co jsi mi právě ukázal, ty budou ve skutečnosti jen čtyři."
"Opravdu?" Předvedl jsem jeden z těch, které jsem sám vyrobil. "Co na to můžete říct? Je to k něčemu dobré?"
Opatrně si vzal korálek ve tvaru slzy. V jeho rukavicích vypadal jako smítko prachu. Přesto se pravákovy prsty navzdory své klamavé neohrabanosti pohybovaly s pozoruhodnou obratností.
Uchechtl se. "Je i není."
"Aha," přiznávám, že mě to překvapilo.
"Ten předmět je ještě nedokončený. Zdrojový materiál je příšerný. Ale jeho povrchová úprava je vlastně docela slušná. Tohle by mohl udělat nějaký začínající učeň. Použil nějakou konstrukci zvyšující odolnost?
Páni. Vždyť se na to díval skrz prsty, ne? Nebo to byla jeho profesionální úroveň, která mu umožňovala vidět takové věci?
"Tady je mrtvý," řekl jsem. "Použil, co měl po ruce. V podstatě si to přivlastnil."
"Fungovalo to?" zeptal se zvědavě.
"Rozhodně."
"To je hlavní." Přikývl na souhlas a pak spěšně změnil téma. "Můžu ti nabídnout dva různé typy střel: lehčí, které zlepšují Přesnost, a těžší s větší šancí na kritiku. Záleží na tobě."
"A co Trvanlivost?"
"Obojí je třicet."
To byla dobrá zpráva! "Výborně. Chtěl bych od každého dvě stě kusů, prosím."
"Mám ještě něco," dodal.
"Ano?"
"Burry - myslím ty, které zvyšují kritičnost - můj parťák by na ně taky mohl seslat kouzlo. Ale je s nimi jeden problém."
"Cena," přikývl jsem, že rozumím.
"A nejen to. Okouzlené střely - neboli označené, jak jim říkáme - nemají žádnou Trvanlivost." 
"To zní logicky. Vybuchují při nárazu?"
Uchechtl se. "Naopak. Můj partner studoval vodní magii. Může na tvé burfy seslat kouzlo Ledové pouto. Velmi užitečné při boji s velkými moby. Bude se ti to líbit."
"Už teď se mi líbí. Chtěl bych, aby léčil všech dvě stě."
"Dobře," řekl Pravák a viditelně se mu ulevilo. Pak třesoucím se hlasem dodal: "A ještě jedna věc... asi ta nejdůležitější..."
"Opravdu? Ty jsi plný překvapení, viď?"
"Jo," na čele mu vyrazily krůpěje potu. "Když jsem studoval tvůj prak, viděl jsem, že bych na něm mohl udělat několik vylepšení."
Nevěřícně jsem na něj zíral.
"Neměl bys být tak překvapená," pospíšil si dodat. "To je moje práce. Systém mi ukazuje, co můžu vylepšit. Kromě toho, pokud je to něco nového a neobvyklého, může mistr očekávat, že dostane různé úspěchy nebo dovednostní body. A v případě tvého praku možná budu moci vytvořit i dva unikátní modrotisky."
"Dobře," poškrábal jsem se ve vousech a uvažoval o jeho nabídce. "Tohle je rozhodnutí a půl."
Oči mu zářily nadějí. Měl jsem jen velmi malou představu o tom, co by vytvoření unikátního modrotisku mohlo pro konstruktéra znamenat. Ale soudě podle náhle bledého Pravičákova obličeje to bylo docela dost.
"Prosím, sire Olgerde. Poslechněte si, co vám chci říct."
Málem jsem nadskočil.
"Ano, samozřejmě že znám vaše jméno," řekl konejšivě. "Už spolu mluvíme docela dlouho. Měl jsem dost času vypracovat vaši jmenovku. Neměl byste si dělat starosti. Jestli chcete zůstat v anonymitě, mám ústa zapečetěná."
Proto pořád trousil narážky na "velké davy"!
"Můžu ti nabídnout dohodu," pokračoval. "Vylepším ti zbraň, aniž by tě to něco stálo. Kromě toho ti nebudu účtovat vůbec nic za žádnou ze střel, včetně těch očarovaných. Možná ti dokonce přihodím ještě sto kusů od každé z nich. Co bys na to řekl?"
Aha. Co jsem vlastně mohl ztratit? Nic. Tohle byla situace, ve které vyhrály všechny strany. Necítil jsem v tom žádný háček. Sám bych něco takového nikdy nedokázal. Kdybych to dokázal, systém by mi to už dávno řekl. Tohle zjevně nebylo v mé pracovní kompetenci inženýrského projektanta.
Dobrá tedy. Uděláme mu radost. "To zní dobře. Jen se prosím ujistěte, že o mně nikomu neřeknete."
"V žádném případě! Hned se pustím do práce," řekl vesele. "Zabere to jen deset minut. Prosím, posaďte se. Támhle v rohu máme několik velmi pohodlných křesel. Dáte si něco k pití?"
"Ne, děkuji. Ale rád bych se posadil."
Pravičák mi řekl pravdu. O deset minut později se s vítězoslavným výrazem znovu vynořil z krámku a nesl dva měšce a nějaké kousky vybavení.
"Tři stovky s Přesností a další tři s Ledovou vazbou," podal mi váčky.
Tvář mu rozzářil šťastný úsměv. Oči mu zářily, tváře mu cukaly vzrušením.
Úsměv jsem opětoval. "Podle toho, jak vypadáte, to zabralo."
"Dalo by se to tak říct! Podívej se na to!"
Na stole přede mnou ležely dva předměty.
 
Název: Třmen pro menší kapesní prak.
Účinek: +15 % k přesnosti
Název: Stabilizátor pro malý kapesní prak.
Účinek: +5% k poškození
 
"Oba předměty jsou zelené," vysvětlil. "To je vše, co v tuto chvíli mohu udělat. Kromě toho se mi podařilo vyrobit i jejich plány. Tahle zbraň tu zřejmě není dlouho. Možná je skutečně jediná svého druhu."
Na to jsem neměl co říct.
"Ale to je vedlejší," blýskl po mně dalším šťastným úsměvem. "Reputace je klíčová! Čím víc modrotisků mistr vyrobí, tím větší má Reputaci! Budu k tobě upřímný, tohle jsou první modrotisky, které jsem kdy vyrobil. Takže dnes večer slavím! Dnes večer beru několik svých přátel a kolegů z práce do Hvězdné pěchoty. Jste zváni!"
"Rád bych, ale... bohužel musím jít. Moc si vážím toho, že na mě myslíte."
"Jak si přeješ," mírně sklonil hlavu. "Tak tedy! Pojďme dát dohromady tvou zázračnou zbraň!"
 
Gratuluji! Vaše zbraň byla vylepšena!
 
Jakmile jsme vyřídili všechny formality, zamířil jsem k východu. Pravák mě spěchal vyprovodit. Už se natahoval ke dveřím, když vtom ztuhl.
To je divné. Cítil jsem, jak se mi v žaludku tvoří uzel.
"Tam nemůžeš jít," řekl a zamračil se. Jeho hlas byl chraplavý. Ruce se mu začaly třást. "Kdo tě sem poslal?"
"Mickey," řekl jsem a začalo mi docházet, co se děje.
"Tak to byl on. Nahlásil tě Predátorům," řekl Pravičák a smutně zavrtěl hlavou. "Jeden z jejich mužů mě právě kontaktoval. Vyptával se na tebe. Je mi to moc líto."
"Máte zadní vrátka?"
"Jistě!" přikývl. "Pojďte za mnou!"
Spěchal ke své dílně.
Měl tam vzadu pořádnou malou továrnu! Napočítal jsem tři dělníky, z nichž každý měl vlastní pracovní desku. Dokonce měl i dílenského metaře! Pravičák rozhodně plánoval zůstat ve hře dlouhodobě.
"Támhle," ukázal na malá dvířka pod schody. "Pospěšte si. Říkal jsem jim, že jsi odešel před pěti minutami."
"Neměl bys to riskovat."
"O mě se neboj. Oni vědí, že si se mnou neradno zahrávat. Tohle místo není zrovna dlážděné zkušenými kováři. Jen poslední rada, jestli můžu."
"Prosím."
"Myslím, že si neuvědomuješ, jak známá je tvoje přezdívka. Jinak by ses neobjevil na veřejném místě nepřipravený. Doporučuji ti, aby ses nad tím zamyslel. Hodně štěstí!"
Přikývl jsem s vděčností a pak jsem se přikrčil v tmavých dveřích. Otevíraly se do postranní uličky.
Rozhlédl jsem se kolem. Nikdo. Agresivita od jiného klanu byla to poslední, co jsem teď potřeboval. Pravičák měl pravdu. Jaký jsem to byl idiot! Na druhou stranu, jak jsem mohl vědět, že krátká zmínka mého jména v chatu vyvolá tolik vln?
Už jsem se chystal přivolat Borise, když se shora ozval hlas,
"Pane Olgerde? Mohl byste si se mnou na chvíli promluvit?"
Vzhlédl jsem. Na malém přepychovém balkónku stál válečník na úrovni 90, úrovni. Přezdívka: Leosant. V logu jeho klanu byla hlava pantera, který vycenil zuby. Dravec.
Rychle jsem se rozhlédl kolem.
"Nemusíš se bát. Jsme tu sami. Moji muži na tebe čekají u vchodu."
"Co ode mě chcete?" Zeptala jsem se, v hlavě mi šrotovalo. Vypadalo to, že budu muset přivolat celý svůj zvěřinec.
Leosant se opřel o balkon a vypadal uvolněně. "To je zvláštní. Přesně na to se tě chtěli zeptat moji vůdci."
"Můžeš svým vůdcům říct, že jsem tu jen na návštěvě. Přišel jsem sem prodat nějakou kořist a trochu si nakoupit." 
"Aha," řekl a znělo to znuděně. "To je všechno?"
"Určitě ano."
"Dobře." Predátor vstal.
Připadal jsem si jako stočená pružina, připravená skočit do akce.
"V tom případě," pokračoval, "pro vás mají moji vůdci pro jistotu vzkaz: 'Ne, nemůžete. Víš, co tím myslím?"
Vlastně ano. Predátoři si nejspíš mysleli, že jsem přišel hledat jejich ochranu.
Jak směšné. Museli vědět, že mě Ocelové košile hledají. Nejspíš taky tušili proč. Nehodlali pomáhat svým starým nepřátelům, ale ani neměli v úmyslu mě napadnout. Zůstat neutrální byla jejich nejlepší volba. Což dávalo smysl: Dravci právě investovali spoustu času a úsilí do infrastruktury svého města. Měli na práci lepší věci než vyzývat nejsilnější klan Zrcadlového světa; kromě toho měli také svou důstojnost.
Přikývl jsem. "Jistě."
"V tom případě jsme tady skončili," řekl Leosant zachmuřeně. "Nenech se už déle zdržovat. Jo, a ještě jedna rada. Čím dřív opustíš tohle město, tím líp."
"To ti můžu slíbit," řekl jsem a sáhl po přivolávacím kouzlu.
 
 
 
 
 
 



Kapitola osmnáctá
 
Vzpomněl jsem si na jednu epizodu z dětství - když byla celá moje rodina ještě mladá, šťastná a živá, plná energie a plánů do budoucna. Tehdy mi bylo osm: chlapec, který právě dokázal pochopit význam významné události zvané "stěhování".
Už předtím jsem znal ruské rčení: "Stěhování je horší než ztráta domu při požáru." V té době jsem se už naučil, jak se stěhovat. Tehdy jsem to nedokázal pochopit: jak je to možné? Jediné, co bychom dělali, by bylo stěhování našich věcí na jiné místo. Co to má společného s úplnou ztrátou veškerého majetku při požáru?
Ale soudě podle dědečkova neustálého brblání by byl mnohem raději, kdyby "všechno to harampádí shořelo", jak říkal.
Ještě jsem si pamatoval, jak jsem sundával obrázky ze zdi ve svém pokoji. A že jsem za nočním stolkem, který jsem přemístil, našel nějaké drobné. Na rozloučenou jsem pod okenní parapet malými písmeny naškrábal své jméno. Pořád si vzpomínám, jak jsem se smutně loučila se svým starým doupětem.
Byla to naše sousedka, teta Zoe, která koupila náš byt a umožnila nám přestěhovat se do většího, blíž k centru. Navzdory změně adresy zůstala máma s našimi starými sousedy v kontaktu. Když o mnoho let později zemřel manžel tety Zoe, jeli jsme k nim na pohřeb. Tehdy jsem znovu uviděla svůj starý pokoj.
Byl to zvláštní pocit, když jsem věděla, že je to stejné místo. Byl přeplněný velmi tmavým objemným nábytkem. Stropní lampa visela nízko, vrhala slabé světlo na střed místnosti a zbytek nechávala ve tmě. Ošklivé nové tapety pokrývaly obrovské fialové květy bez chuti. Z obrázků na stěnách na mě zíraly podivné tváře. Na okenním parapetu byly seřazeny kaktusy v květináčích, které štětinatými jehlicemi jako by mi oznamovaly, že tohle už není moje místo.
Rozhodl jsem se, že zkusím experiment. Přistoupila jsem k oknu, zavřela oči a sáhla pod parapet, prsty jsem hledala drobný nápis.
Nahmatal jsem ho. Oleg, stálo na něm stále.
V krku se mi vytvořil knedlík. V očích se mi zaleskly slzy. V době, kdy jsem tento nápis vytvořila, byli oba moji prarodiče ještě naživu. Můj otec s námi ještě žil. Máma byla plná života a energie...
Teď, když jsem seděl ve svém pokoji v Tronusově věži, jsem se také loučil. Necítil jsem se tak smutně, jako když jsem byl dítě, ale veselého byste mě také nenazvali. Tohle místo a já jsme se vrátili o nějaký čas zpátky. Boris se tu narodil; poprvé vzlétl ze střechy téhle věže - nešťastnou náhodou mi přitom způsobil pořádnou hrůzu.
Chyběl mi snad? Rozhlédl jsem se kolem sebe. Skříň, stůl, židle, postel, okno, které se otevíralo do neustálého mrholení venku... ne, to jsem si nemyslela.
"Vypadáš, jako by ses s touhle starou komnatou loučil!" Tronus stál ve dveřích a opíral se o dřevěné nadpraží.
"Možná," zamumlala jsem. "Člověk nikdy neví."
"Nemůžu s tebou než souhlasit, příteli," řekl. "V poslední době se stalo příliš mnoho věcí. Člověk to prostě nemůže všechno sledovat."
"Proč, bylo tady rušno?"
"Aha," mávl na mě rukou. "Rušno je slabé slovo. Máš chuť na sklenku vína v mé laboratoři?"
"S radostí," zvedl jsem se ze židle.
Když jsem odcházela, nenápadně jsem se ohlédla. To je divné. Už jen tím, že jsem vyšel z místnosti, jsem sem nepatřil. Už jsem se nehodlal vrátit. A vzhledem k tomu, co se chystám v blízké budoucnosti udělat, jsem pochyboval, že budu v Tronusově příbytku ještě někdy vítán.
"Tak," Tronus se spustil do křesla. "Zřejmě jsi nová legenda!"
Uchechtl jsem se. "Jen jsem se ocitl ve správný čas na správném místě."
"To je legrační. Ale stejně, jak se ti podařilo porazit Liche na vlastní pěst? Podle toho, co jsem slyšel, je to pěkně silný syčák. Vždycky byl."
Teď byla řada na mně, abych byl překvapený. "Proč, ty ho znáš?"
"Kdysi jsme spolu studovali. Ale to je stejně jedno. No tak, řekni mi to!"
"Jo, jasně. Za chvíli ti všechno řeknu. A co víc, ukážu ti to."
Otevřel jsem tašku, vytáhl Kapesní knihu plánů a nabídl mu ji. "Tak nějak jsem ji zdědil. Dokonce se mi podařilo vypracovat pár návrhů."
Vzal si knihu a začal v ní listovat s občasným uchechtnutím nebo zavrtěním hlavy, přičemž neustále zvedal obočí. Dokonce jsem se na svém místě zvedl a snažil se zjistit, co ho tak fascinuje. Nezapomínejte, že jsem měl přístup jen k několika prvním stránkám, zatímco on, pokud jsem viděl, už byl v polovině a zjevně mu čtení nedělalo žádné problémy.
Mohl by mi třeba pomoci s otevřením dalších stránek? V to bych asi doufal příliš, ale...
Zaklapl knihu a nabídl mi ji zpátky.
"Tak co myslíš?" Zeptala jsem se.
Zavrtěl se. "Mechanika. Nikdy jsem se nezajímal o horalské řemeslo ani o jejich vynálezy. Ale musím uznat, že je tam docela dost elegantních řešení... hlavně na posledních stránkách..."
Srdce mi vynechalo.
"Jediné, co k tomu můžu říct, je - gratuluji!" pokračoval. "Teď už chápu, jak se ti podařilo v Pevnosti přežít."
"Ve skutečnosti jsem si je teprve začal prohlížet. Kdyby mi teď někdo mohl vysvětlit..."
"Promiň, příteli," přerušil mě. "Jak jsem právě řekl, mechanika prostě není moje parketa. Z toho, co jsem právě přečetl, jsem pochopil jen velmi málo. A v žádném případě ti nic z toho nevysvětlím. To by ti udělalo velkou medvědí službu. Obávám se, že se to všechno budeš muset naučit sám, pomalu a postupně."
No dobře. Zřejmě se ti nepodařilo přechytračit systém. To je jedno. Za pokus to stálo. Teď mě čeká další věc na programu.
"Děkuji ti. Nebude ti vadit, když se tě na něco zeptám?"
"Samozřejmě." souhlasil velkoryse a napil se ze svého stříbrného poháru.
"Týká se to Krastových kamenů."
Jeho nonšalantnost byla v mžiku pryč. Napjal se. "Rozumím tomu správně, že ses konečně rozhodl pro výměnu?"
Přikývl jsem. "To vskutku ano."
"Výborně!" radostně vyskočil ze židle. "Pojď za mnou!"
O HODINU POZDĚJI jsem už letěl na Borisově hřbetě vstříc Rrhorgusovi.
Jediné, co jsem od Tronuse přijal, byly kouzelné teleportační krystaly, i když mi nabízel spoustu užitečných dobrot. Už jsem se nemohl dočkat, až se nacpu zadarmo, ale to nepřipadalo v úvahu. Určitě jsem brzy přerostl všechny předměty, které mi mohl nabídnout. Ani elixíry nebyly řešením. Takže mi muselo stačit dvacet krystalů: moje strategické zásoby pro případ, že půjde opravdu do tuhého.
Krása krystalů spočívala v tom, že umožňovaly teleport do jakéhokoli místa v Zrcadlovém světě, pokud jsem tam už někdy byl. A vzhledem k tomu, že proces Borisova leteckého výcviku mě už zavedl v podstatě všude v Zemích světla, nemluvě o některých vzdálených místech Temnoty, byl výběr potenciálních únikových bodů opravdu impozantní. Tyto krystaly byly vskutku velmi dobrou akvizicí.
Když jsem zaplatil, obdržel jsem zprávu o novém úspěchu. Zřejmě jsem byl prvním hráčem, který kdy krystaly získal. To si piš! Ostatním hráčům bude chvíli trvat, než se jim podaří na Krastové kameny dosáhnout.
Tronusi, můj drahý příteli... jaká škoda, že jsme se měli stát nepřáteli. Nemohl jsem s tím nic dělat: taková byla hra. Ale určitě mi bude chybět tahle inteligentní NPC a naše dlouhé neuspěchané rozhovory.
***
"Věř mi, že se dostaneš do potíží," poplácal mě Rrhorgus po obrněném rameni. "Naše slepičárna už dlouho nezažila takový rozruch. Dokonce i kolonizace Země nikoho ve srovnání s tím bledne. Fórum je naprosto zaplaveno Olgerdem sem, Olgerdem tam." 
"To si umím představit," ušklíbl jsem se a obdivoval slunce zapadající nad oceánem. "Podle Dmitrije jsou newb lokace trendy jako čert. Musel jsem si vystřelit za e-mailového klienta. Moje schránka je absolutně zablokovaná."
"Dovedu si představit, jaké dopisy ti chodí."
"No," opáčila jsem s úsměvem. "Nejdřív jsem jich pár otevřel. Myslel jsem, že mi exploduje mozek."
Zasmál se.
"A co jsi chtěl, abych udělal?" Pokrčila jsem rameny. "Ty věci, co mi nabízeli... jak někoho něco takového vůbec mohlo napadnout! No dobře, všechny ty pozvánky do nájezdu nebo do klanu jsou jen logické. Stejně jako otázky na pevnost a druh kořisti, kterou tam můžeš očekávat. Několik žádostí o půjčku je trochu přitažených za vlasy, ale přesto pochopitelných. Ale žádost o ruku! To už je trochu přehnané, ne?" 
"To by ses divil," odpověděl Rrhorgus vážně. "Ve skutečnosti jsou to ti nejrozumnější."
Překvapeně jsem na něj zírala. "V jakém ohledu?"
"Z hlediska manželství. Přináší tolik výhod, že si to ani nedokážeš představit. Kdyby se do hry někdy zapojila i tvoje Sveta, hned bych ti řekl, aby ses oženil v Zrcadlovém světě. Sice to něco stojí, ale rozhodně se to vyplatí."
"Teď jsi mě přiměl ke zvědavosti. Jak se to vyplatí?"
"Dokonce i ty snubní prsteny, když se nad tím zamyslíš. Zaprvé zvyšují spoustu statistik. Za druhé je můžeš nosit na stejném prstu s jakýmkoli jiným prstenem. A zatřetí tě mohou přenést k manželovi nebo manželce, pokud se nenachází uvnitř instance. Je tu však denní limit: myslím, že tři nebo čtyři teleporty."
Poškrábal jsem se na hlavě. "To zní dobře. Něco jako miniportál, který můžeš nosit s sebou."
"A to je jen zlomek všech výhod, které Zrcadlový svět manželským párům nabízí. Takže ten, kdo tě požádal o ruku, věděl, co dělá. Jenže mám podezření, že to nejspíš byli všichni hráči na nízké úrovni."
"Ne nutně. Někteří z nich byli na vyšších úrovních než já."
Ušklíbl se. "Vycítili tvůj potenciál! Nebo o tobě s největší pravděpodobností prostě jenom moc nevědí."
"Tady jsem mrtvý. Jsi jediný člověk, za kterým jsem šel. Nerad bych svým přátelům přidělával problémy."
"Já vím, já vím. Tanor začíná vyvíjet tlak. I na mě. Co říkal strýček Váňa o tvých eskapádách?"
"Zdálo se, že je v pořádku. Upozornil mě ale, že nechce, aby Liz měla problémy. Nebojíš se?"
"Koho, tebe?" Rrhorgus vycenil tesáky ve zlověstném úsměvu. "Už teď jsem beznohý mrzák. Čeho bych se měl bát?"
"A co Max?"
"K němu se nikdy nedostanou."
Soudě podle jeho sebevědomého úsměvu měl nejspíš pravdu.
"Každopádně se o našem malém partnerství nemusí dozvědět." Protřel si ruce. "Ale jestli mi nevyděláš pár milionů, nepozvu tě na svůj pohřeb, to si pamatuj!"
"Kdybych tak věděl, jak to udělat..."
"To je v pořádku," poplácal mě povzbudivě po rameni. "Určitě něco vymyslíš. Jen se na sebe podívej! Třicátá úroveň! Osobní modrá sada! Plné kapsy užitečných bestií! Jsi legenda, chlape. Hrdina Zrcadlového světa. Je to jen pár týdnů, co jsem ti prodal sadu Goner!"
Uchechtl jsem se. "To byly časy! Život se tehdy zdál být mnohem jednodušší. Když už mluvíme o prodeji, otevřel jsem všechnu kořist, kterou jsem získal v Hadí instanci. Tedy všechno kromě té červené truhly." 
"Nechceš říct, že jsi byl v Mellenville, že ne?" 
"Ještě ne, ale chystám se tam. Nechal jsem si doručit věci do banky v Balmy Bay. Musel jsem si sice připlatit, ale stálo to za to."
"To se vsadím, že ano. Příliš riskantní. Proč by ses sakra chtěl vracet do Mellenville? Tanor tam má všude oči a uši."
"Potřebuju se dostat do zbrojnice," řekl jsem. "Mám našetřenou spoustu reputace, nezapomeň. O část jsem přišel při plnění úkolu, ale stejně."
"Chápu," souhlasil neochotně. "Ve zbrojnici je spousta dobrých věcí. Takže jestli tomu dobře rozumím, možná budeš muset nechat zálohu."
Udělal jsem bezmocné gesto.
"Aha, no. Jestli to chceš... jen neříkej, že jsem tě nevaroval. Co máš? Ukaž mi to."
"Moment," přikývla jsem a spěšně otevřela tašku. "Teď!" Otevřel jsem celkem čtyřiadvacet krabiček a deset sáčků. Obsahovaly hlavně přenosné zdroje reputace. Drápy, oči, peří, krystaly, kousky uhlí a kdovíco ještě. Docela užitečné věci, jestli mi rozumíš. Pak mám devět fialových a šestnáct modrých run. Plus další dva modré předměty: luk a šavli. Všechny předměty jsou plně přenosné bez jakýchkoli omezení. Velké naděje vkládám do Červené kované truhly, ale abych ji mohl otevřít, musím být na padesáté úrovni. Kromě toho jsem v pevnosti našel lektvar zuřivosti. Někdo by za něj mohl nabídnout dobrou cenu."
Vytáhl jsem z tašky červenou lahvičku a nabídl ji příteli. Rrhorgus nereagoval. Co s ním bylo? Zůstal stát s otevřenou pusou, jako bych mu ukázal samotný Svatý grál.
"Hele, vole," šťouchl jsem ho do žeber. "Proč si hraješ na solný sloup?"
"Všechno riiiiight," podařilo se mu nakonec. "Začíná to být zajímavé. Jestli má být Hadí dungeon snadný, děsím se představy, co bys mohl přinést z nějakého opravdu těžkého."
Vypnul jsem hruď. "Líbí se ti to?"
"To si piš," poplácal mě šťastně po rameni. "Teď budou stát fronty před mým obchodem. Přenosné reputační runy a suroviny bez omezení úrovně? To si piš! Nebo by sis raději nechal runy?" 
Zavrtěl jsem hlavou. "Rád bych, ale nemůžu. Mít nainstalované fialové runy na třicáté úrovni zní skoro až příliš lákavě, souhlasím. Přesto většina z nich zvyšuje poškození a rychlost, zatímco to, co opravdu potřebuji, je výdrž. Kromě toho si nemyslím, že by bylo moudré si je nechávat. Potřebuji peníze. Nezapomeň, že musím měsíčně splácet půjčku, abych se udržel na uzdě."
"Chápu," přikývl. "Vlastně jsem ti přinesl pár zelených. Sice nejsou fialové, ale dodají tvé výbavě trochu energie. Stejně je to jenom na to, aby ses rozjel. Jsem si jistý, že si pořídíš ještě lepší."
"Kdyby tě tak slyšela paní Štěstěna!"
"To je v pořádku. Zvládneme to," uklidnil mě a pak přesunul pozornost zpátky k lupu. "Tyhle zbraně jsou dost vzácné. Jejich prodejem se dají vydělat slušné peníze. Ale lektvar zuřivosti je poměrně běžný. Když budeš mít štěstí, můžeš za něj dostat padesát zlatých. Říkal jsi, že ti strýc Váňa dluží nějakou kořist?"
Přikývl jsem. "Jo, poslal mi místo toho peníze. Můj tip ocenil na osm set."
"Takhle je to asi jednodušší," souhlasil a pak s úsměvem dodal: "Spropitné! Kdyby tak věděl pravdu! Ujišťuji tě, že by rychle změnil názor. Dobře, posílám ti tři tisíce jako zálohu. Zbytek po prodeji."
"Výborně. Taky mám všelijaké harampádí z pevnosti. Nechtěl jsem to prodávat v Balmy Bay. Je tam moc zvědavých očí."
Rrhorgus si ho rychle prohlédl. "Tohle je typická kořist ze školky. Mohl bych ti za to dát padesát zlatých."
"Opravdu? Nemyslel jsem si, že to má takovou cenu."
"Vzhledem k tomu, jak je to velké, tak ano."
"Jen si představ, kolik jsem toho míval," dodal jsem významně.
Otřel si bradu. "Rád bych se podíval na tvůj hmyz. Ještě že jsem si vzpomněl. Tady, vezmi si to. Něco takového na aukci nenajdeš."
Nabídl mi podivně vypadající černý podlouhlý předmět silný asi tři prsty.
Přečetl jsem si popis předmětu. "Okouzlující šupina yleanského pangolina. Tak co s ní mám dělat? Myslel jsem, že jsem tě žádal, abys mi přinesl nějaké ocelové ingoty nejvyšší kvality?" 
"Přesně to jsem udělal, ne?" 
"Počkej chvíli. Nemyslíš tím..."
"Ale ano, myslím," mrkl na mě. "Tahle šupina je nejpevnější kov, jaký je ve hře znám. A navíc je očarovaná! Dají se z něj vyrobit velmi zajímavé předměty."
Obočí mi vystřelilo vzhůru. "Vážně? V tom případě je to dar hodný krále! Nebude ti vadit, když ho zkusím vložit do Opravné skříňky? Uvidíme, co to dokáže..."
Rrhorgus si netrpělivě mnul ruce, zatímco jsem si s ingotem pohrával. "A? Jak to dopadlo?"
Přečetl jsem si statistiky Fix Boxu. "To by ses divil."
"No tak, neprotahuj to!"
"Tahle jedna stupnice ji naplní na padesát procent. Kvalita zdrojových materiálů: 87 % plus!"
"Aha..." Třel si zelenou bradu, náhle zamyšlený. "Znamená to, že je někde poblíž něco lepšího než tohle? Ty jsi náš chodící detektor kovů, že?"
"Nezapomeň, že jeho údaje závisí na kvalitě budoucího předmětu. Skarabeus se nedá vyrobit z měkkých kovů. Takže ano, musí existovat něco tvrdšího, než je tohle." 
"Tvoje třída je něco jiného! Jen počkej, až to řeknu Maxovi. Bude z toho nadšený. Slib mi, že natočíš dalšího skarabea."
"To udělám. Kolik přesně máš šupin?"
"Tucet s tím, co už máš." Spěšně vyndal zbytek. "Taky mám dvacet ingotů střepinové oceli a deset lahviček jedu kamenné zmije. Kvalita je jako sen!"
"Výborně, díky! Muselo tě to stát hodně peněz."
"Nemluv o tom," mávl nad mými slovy rukou v gestu starého muže. "Vyřešíme to. Copak nevíš, jak středověcí kupci posílali své mladší syny do války? Sdružovali se, aby jim koupili nějakou zbroj, zbraně a tak. Dali jim nějaké jídlo a trochu peněz. Najmout starého zkušeného žoldáka, aby na ně dohlédl. A pak vyrazili plenit a drancovat, následováni vozovou soupravou, která přivezla všechnu kořist domů."
"Ty máš ale zvrácenou představivost! Tak to si myslíš, že jsem loupežník?"
"Proč ne?" Levé obočí mu posměšně vystřelilo vzhůru. "Copak nevidíš tu podobnost? Mohl bys být můj syn. Dobře, možná ne mladší."
Uchechtl jsem se. "Stačí, aby se za mnou vypravil vlak vozů. Problém je, že tam, kam se chystám, by je sežrali ve velkém: kočí, vozy i kořist až po poslední kolo vozu. To je tak snadné."
"To mi připomíná," řekl s posměšnou vážností. "Můj děda mi říkával: 'Ty to zvládneš, synáčku! Trochu popostrčit, to je dlouhá cesta. Přiznávám, že to říkal pokaždé, když jsem použil nočník. Ale to není podstatné, ne?"
Zasmáli jsme se.
"Jasně," řekl jsem nakonec. "Nechce se mi od tebe. Nemám tušení, kdy tě uvidím příště."
"Dávej na sebe pozor, chlape. Vím, že to zvládneš."
Objal jsem ho a pak jsem skočil Borisovi na záda. Když jsme vzlétli, všiml jsem si, jak se Rrhorgusovi rozšířily oči údivem. Ale samozřejmě. Když Borise viděl naposledy, byl ještě dítě. A teď byl na 28. úrovni a větší než kůň. Sen!
Otočili jsme nad mýtinou kruh na rozloučenou. Naposledy jsem Rrhorgusovi zamával rukou. Pak jsme se vznesli do oblak. Měli jsme příliš mnoho věcí, o které jsme se museli postarat.
Dole ležela vesnice, jejíž světla zářila. Oceán jsme nechali za sebou. Dnes byl klidný jako mlýnský rybník. Počasí bylo teplé a suché. Přesně to jsem chtěl vidět, abych řekl pravdu. Až sem jsem si užil deště a vlhka.
Byl jsem zvědavý, jak tento klid a pohodu ovlivní spuštění Vodního světa. S největší pravděpodobností by tyto vesničky stály za to.
Dravci udělali správnou věc, když se usadili v Balmy Bay. Nedivil bych se, kdyby se jejich mračící se logo pantera brzy dostalo na první místo našeho klanového žebříčku.
Pro jistotu jsem pobídl Borise, aby se vznesl nad mraky. Obrovský měsíc ozařoval jasnou oblohu. Mohl jsem natáhnout ruku a dotknout se hvězdy. Bylo tu takové ticho. Takový klid. V tuto chvíli se mi zdálo, že je to jediné bezpečné místo.
Je pravda, že Tanor měl hodně práce. Mluvil s každým, koho jsem znala. Dokonce i Dan a Saash mi napsali, že nechtějí mít problémy s Ocelovými košilemi. Co se mnou ti dva měli společného? Už jsem na ně dávno zapomněl.
Abych byl spravedlivý, moji přátelé si toho nátlaku nevážili. To se jim muselo nechat. Odpor k autoritám máme v genech. Všichni mi psali povzbudivé dopisy a nabízeli mi pomoc. Na to jsem samozřejmě nehodlal přistoupit. Nepotřebovali problémy. Přesto bylo zatraceně příjemné vědět, že někomu na mně záleží.
Teď jsme se blížili k Mellenville, hlavnímu městu Zemí světla. Navzdory pozdní hodině bylo celé rozzářené. Život se tu nikdy nezastavil, hráči tu rušně plnili úkoly, pěstovali suroviny nebo si jen tak prohlíželi památky a toulali se po nesčetných ulicích a náměstích. To je ale úžasné místo!
Nebýt mé současné úrovně a reputace, nemohl bych do jeho vzdušného prostoru ani vstoupit. Totéž platí pro oceán. Nemohl jsem postoupit dál než pár desítek metrů od břehu. Pokaždé, když jsem se o to pokusil, obdržel jsem systémové varování.
Satelitní navigaci netrvalo dlouho, než lokalizovala zbrojnici.
Chvíli jsme kolem ní kroužili a pak jsme přistáli na střeše sousedního domu. Střešní tašky na protest zaskřípaly, ale přesto vydržely. Místní policie naše metody by nemusela ocenit. Přesto by nebylo příliš chytré přistát na náměstí se zbrojnicí. Tahle část města se mohla zdát ospalá a opuštěná, ale jak se říká, i zdi mají oči a uši.
Dalších deset minut jsem strávil číháním ve stínech a sledoval náměstí. Jestli sem Tanor někoho poslal, aby mě zadržel, musel by být minimálně na sté úrovni. Ani můj vylepšený Instinkt přežití by mi nedovolil spatřit zloděje na vysoké úrovni.
Alespoň jsem měl své teleportační krystaly.
Když jsem o tom teď přemýšlel, Tronova věž pro mě byla nejspíš nejbezpečnějším místem. Přesto bylo příliš pozdě. Pokud by všechno vyšlo, velmi brzy by se situace změnila. V Zemích světla bych už neměl žádné přátele. Což znamenalo, že musím svou pověst na straně Světla vydojit, dokud to ještě jde.
Deset minut uplynulo. Všechno se zdálo být v pořádku.
Rrhorgus měl samozřejmě pravdu. Přijet do Mellenville bylo to nejhorší, co jsem mohl udělat. I když byly souboje zakázané a přísně trestané, Tanorovi nohsledi si vždycky mohli najít způsob, jak mě nějak unést.
Je čas to udělat. Odvolal jsem Borise. Potřeboval by si odpočinout. Rozhodně jsem si nemohl dovolit ho teď ztratit. Jeho tříhodinový respawn by mohl zhatit všechny mé plány. Lepší být v bezpečí než litovat.
Vypil jsem lektvar Gust, který mi na pět minut přidal +40 % k rychlosti. To by mělo stačit.
Teď elixír Kouř a zrcadla, který mi dává dvouminutovou neviditelnost. Jaká škoda, že jste všechny tyto lektvary nemohli použít v boji: útok protivníka jejich vlastnosti anuloval. Navíc stály ruku a nohu.
Jdeme na to! Dvěma dlouhými skoky jsem přistál na balkoně ve druhém patře. Než jsem se nadál, stál jsem na chodníku pod sebou. Mluvíme o Spider Manovi. Kdybych měl na sobě své staré kopáčské dupačky, trvalo by Tanorovi nějakou dobu, než by mě seškrábl z chodníku. Ve hře byla výbava vším, s tím musíte souhlasit.
Pohyboval jsem se krátkými krůčky a schovával se ve stínu domů. Nebylo to snadné, víte? Mellenville bylo jedno dobře osvětlené město.
Posledním sprintem jsem se dostal ke vchodovým dveřím zbrojnice.
Žádné stráže v dohledu. Že by byli všichni uvnitř? Každopádně jsem se sem dostal bez problémů, výborně.
Už jsem chtěl litovat, že jsem zbytečně vyhodil peníze za drahocenné lektvary, když se mi na obrazovce objevila systémová zpráva,
 
Varování! Hráč Tipitop se na vás pokusil seslat Mrazivou ruku!
Úspěch! Magický útok odražen!
 
Přitáhl jsem si dveře k sobě, jak nejsilněji jsem dokázal, a vrhl se dovnitř jako vzteklý zajíc. Ano! Zvládl jsem to.
Z ulice jsem slyšel křik,
"Ty hajzle! Je pryč, podívej!"
"Asi je sjetý lektvary."
"Tipitop! Myslel jsem, že ho chceš zmrazit? Ty si říkáš Nekro?"
"To není moje chyba! Dostal jsem systémovou zprávu! Je imunní vůči mé magii!"
Srdce mi málem explodovalo. Co to sakra bylo? A tak rychle!
Vyčerpaně jsem se opřela o zeď a zakryl si rukou oči. Mluvit o těsném oholení. Měl jsem štěstí, že jejich Tipitop byl na úrovni devadesáti. Ale Tanor! Chytrý parchant! Odhadl mé pohyby, že? Musel si dát dvě a dvě dohromady, když si uvědomil, že se tu určitě objevím.
Aha, a tady jsem od něj měl ve schránce zprávu...
 
Drahý Olgerde,
navrhuji, abychom si přátelsky promluvili. Prosím, opusť budovu. Moji muži to přehnali a budou náležitě potrestáni.
 
Jo, jasně. Už se nemůžu dočkat. Po tak statečné demonstraci jejich přátelských úmyslů? Ale ne, děkuji pěkně.
"Pane Olgerde! Jste v pořádku, pane?"
Vzhlédl jsem. Dva strážci na úrovni 200 na mě zírali ze své přirozené výšky. Jejich výrazy prozrazovaly tichý obdiv. Proč ty štěněčí oči? Ale samozřejmě! To je ode mě tak hloupé! Byl jsem přece hrdina a legenda, ne?
Dobrá tedy...
"Jsem v pořádku, díky," odpověděla jsem a zalapala po dechu. "Už jsem se chystal vstoupit do zbrojnice, když mě ti idioti napadli hned u vchodu." 
To nebyla lež, že ne? Magický útok byl technicky vzato pořád ještě napadení. A pokud byl přihlášen, stráže o něm určitě věděly. Kdo se zdravým rozumem by nevěřil přemožiteli zombií?
"To je moc!" zavrčel vousatý strážný a vykročil ke vchodu.
Druhý srazil obočí. "To je v pořádku, sire Olgerde. My je vyřešíme."
Dveře se za nimi zavřely. Zvenčí ke mně dolehly zvuky šramotu.
Přišla další zpráva od Tanora,
 
Nemyslíš, že to přeháníš?
 
Prostě se mi to líbilo. Takže to nepřeháněl, když poslal své nejlepší těžkooděnce, aby mě unesli, že ne? A ve chvíli, kdy jsem hledal ochranu u místních orgánů činných v trestním řízení, ze mě udělal hochštaplera? Tenhle chlap měl opravdu zvrácené nápady. Na druhou stranu, proč by mě to mělo překvapovat? Většina lidí má problémy s kontrolou reality, jakmile se dostanou k moci. Nebo spíš začnou považovat své vlastní činy za jediné správné. Dvojí metr, sakra...
Hluk za dveřmi stále sílil. Tanorovým chlapcům se zjevně moc nechtělo trávit čas v chládku. Na místo spěchal oddíl dalších deseti strážných, jejich brnění chrastilo a každý z nich mi v běhu salutoval.
To je naučí, jak naštvat legendárního hrdinu Mellenvillu!
Jaká škoda, že jsem to všechno musel nechat za sebou. Začínalo mě to bavit.
 
Chtěl by sis promluvit?
 
Byl to opět Tanor. Připomnělo mi to vtip, v němž chlápek odmítá otevřít dveře policistům, kteří ho žádají o "rozhovor". Místo toho se zeptá, kolik jich tam je.
"Pět," odpoví stateční policisté.
"V tom případě si můžete promluvit mezi čtyřma očima, ne?" 
Ale ne, v tu chvíli jsem neměl absolutně žádný čas si s někým promluvit. Zvlášť proto, že už dorazil strážce zbrojnice. Jedna z nejdůležitějších NPC v celém Mellenville.
"Zdravím vás, sire Olgerde!" Významný muž ke mně sklonil svou šedivou hlavu.
Odpověděl jsem mu úklonou. "Zdravím vás, sire Dreyfusi!"
Navzdory svému pokročilému věku působil dojmem někoho, kdo je připraven v okamžiku obnažit meč a zapojit se do houfu bitvy.
Jeho postoj prozrazoval důstojnický výcvik. Tvář měl pokrytou jemnou sítí starých jizev. Jeho safírově modrý pohled jako by člověka pronikal skrz naskrz. K tomu si připočtěte jeho ocelový klid: při zvucích šarvátky venku ani nehnul brvou. Okamžitě jste poznali, že jde o muže zoceleného mnoha bitvami.
Opravdu, proč by ho měla zajímat obyčejná pouliční rvačka?
"Počítám, že máš své vlastní důvody, proč jsi nás navštívil," řekl.
"Mám," přikývl jsem. "Slyšel jsem o něm spoustu dobrých věcí."
"Vážně? Od koho asi?" přimhouřil na mě pravé oko. "Nechápej mě špatně, prosím tě. Zbrojnice není pro nikoho tajemstvím. Jen mě napadlo, že tě někdo mohl doporučit."
"Jasně," blafoval jsem. "Kapitán Gard z Maragarské citadely."
Jeho drsná zachmuřená tvář se rozšířila v dobromyslném úsměvu. Nejspíš vzácný pohled.
"Gard byl vždycky odborník na zbraně," ujistil mě a stále se usmíval. "Víš proč?"
Zavrtěl jsem hlavou. "Ne."
"To je snadné. Naučil jsem ho všechno, co umí!“
Zasmál se, tak nečekaně pro své přísné chování. Srdečné plácnutí jeho široké ruky do ramene mě přimělo přikrčit se. Sponka kolem ucha z takové ruky by vás mohla rovnou zabít.
"Tak co máš na mysli?" zeptal se nakonec.
"Cokoli, co mi ukážeš," vyhrkla jsem.
"Dobrý přístup," pochválil mě. "Hodný válečníka. Velmi dobře! Není dobré, abychom tu stáli. Tudy, prosím."
***
O pár hodin později jsme stáli na velkém balkoně nad zbrojnicí a slavili dohodu.
"Na novou společnost!" připil mi. "Oceňuji tvůj příběh o pevnosti. Buď si jistý, že ji sdělím Radě. Této části našich zemí bychom opravdu měli věnovat více pozornosti. Jak že se jmenoval ten jejich seržant?" 
"Crux," řekl jsem. "Zoufale potřebují jakoukoli pomoc."
Soudě podle toho, že se během našeho rozhovoru neobjevily žádné systémové zprávy, šlo právě o to: o rozhovor. Vítaná změna oproti zuřivému smlouvání, které jsme měli předtím.
Smlouvání? Dalo by se to tak říct! Dreyfus by dokázal přetáhnout i zkušeného obchodníka na trhu. To jsem od zoceleného vojáka vůbec nečekal. Teď už jsem chápal rozhodnutí Rady umístit ho do zbrojnice. Zaprvé proto, aby si udrželi vlastní zadky od problémů: vojáci a politici se příliš nesnášeli. Chlapi jako Dreyfus by neudrželi pod pokličkou žádné špinavé tajemství. Za své špinavé praktiky by mohl dostat i meč mezi žebra.
Za druhé, tenhle penzista byl pro tuhle práci jako stvořený. Málem mi vyrval duši z těla. Ale nakonec jsme byli s dohodou spokojení oba.
"No jo," řekl stařík a obdivoval můj zvěřinec. "Teď, když jsi mi vyprávěl o zombie pevnosti, chápu, proč jsi potřeboval právě tenhle typ zbroje. A s těmi bestiemi... ach jo."
Pokrčil jsem rameny. "Oni a já jsme jedno. Jsem silný jen tak dlouho, dokud jsou silní oni."
Musel jsem si pěkně hluboko sáhnout do kapsy. Přesto to stálo za to. Boris i Prankster se stali dvakrát silnějšími. Oběma jsem pořídil speciální přilby s "arzenálovým znakem", hrudní pláty, škvarky a další kousky zbroje, díky nimž vypadali jako nějaké bájné bestie z dávných legend. Co jsem to říkal? Byly to přece bájné bestie, ne?
Zbývala mi poslední návštěva, než se vydám do Země nikoho. Ale nejdřív jsem musel nakoupit nějaké dárky.
 
 
 
 
 
 



Devatenáctá kapitola
 
"Tady jsou, Lesy Lirtie!" Řekl jsem si pod nosem, když jsem Borise poplácal po krku. "Dovedu si představit, jak se bude starý mistr Adkhur tvářit, až nás uvidí!"
Právě jsem odešel z aukce poté, co jsem se zásobil chutným rohem hojnosti pamlsků pro Mistra a několika kousky šťavnatého lososa vysoké úrovně pro kočičku. Rád bych věděl, jestli úroveň dárků ovlivnila výslednou kvalitu buffy. To by bylo opravdu dobré, kdyby ano.
Letěli jsme nad jednou z největších lokací Zrcadlového světa - a nepochybně jednou z nejoblíbenějších. Drobné postavičky hráčů byly všude: proháněly se mezi stromy, tísnily se na četných mýtinách a hemžily se podél hadovitých říčních břehů.
Všichni tu měli plné ruce práce: sekali, káceli, hospodařili, lovili, rybařili, brousili a prosívali. Zdálo se mi to, nebo se počet hráčů od doby, co jsem tu byl, přinejmenším zdvojnásobil? Pokud jsem si pamatoval ze své první návštěvy, nebylo tu tak plno.
Na druhou stranu, proč by nemělo být? Zrcadlový svět byl trendy, jeho nejlepší hráči se přes noc stali mediálními celebritami. Nedivil bych se, kdybych je brzy viděl v reklamních přestávkách, kde by se inzerovalo všechno možné od piva po vložky do kalhotek.
Dole se objevila černá záda místních vlků. Uvěznil jsem si úsměv ve vousech, když jsem si vzpomněl, jak obrovští mi připadali při mé první cestě.
Když jsem se přiblížil ke známému hájku, uvědomil jsem si, že něco není v pořádku. "Borisi, přistaneme tady!" 
Kdysi velká a smaragdově zelená hlava obřího stromu vypadala jako ohořelá kostra magického zvířete. Měli tu snad požár? Zřejmě ne. Tohle bylo něco jiného. Kmen stromu byl černý jako smola, pokroucený, jako by se z něj někdo snažil vymačkat šťávu.
Z mýtiny se stalo pohřebiště plné popela. Všude ležela mumifikovaná těla, jejichž obrysy naznačovaly, jakými lesními zvířaty kdysi byla. Vlci, losi, medvědi a jeleni... Zahlédl jsem několik velkých kočičích těl a znepokojeně jsem si je prohlížel. Velká úleva. Žádná Lita. Žádný div: člověk musel jít někam, aby vykouřil zvíře, jako je ona.
Chýše mistra Adkhura stála rozštípnutá jako ořech, její stěny zničila stejná podivná magie. Teď už jsem nepochyboval, že to musel být magický útok.
A nejen to. Tohle nemělo s hráči nic společného. Byl jsem jediná osoba, která měla na toto konkrétní místo přístup. Bylo více než pravděpodobné, že se vynořila nějaká novinka - zatím neznámý herní scénář.
Musela to být pořádná mela, když se lesní zvířata snažila bránit svého pána. Přesto se majitel vražedné černé magie ukázal jako silnější. Což znamenalo, že mistr Adkhur je buď mrtvý, nebo zajatý.
Případně mohl utéct. Nikde jsem neviděl jeho tělo, což byla tak trochu dobrá zpráva. Možná je někde naživu.
Čím déle jsem se zdržoval, tím víc jsem chtěl z toho místa odejít. Kdysi to bylo klidné útočiště krásné magie, teď připomínalo místo po bombě A, poseté ohořelými zbytky.
Ani Borisovi se tu zřejmě nelíbilo. Mračil se, široce roztahoval nohy připravené ke startu a nervózně švihal ocasem.
"Nebude to trvat dlouho," ujistil jsem ho, než jsem zamířil do chaty.
Důkladná kontrola jejích zbytků nic nepřinesla. Soudě podle stěn roztavených podivným čarodějnictvím, uvnitř nezůstalo nic neporušeného.
Zklamaně jsem si povzdechla. "Dobře, tak se přesuneme."
Boris vypadal, že se mu ulevilo. Už jsem se chystala vyskočit do sedla, když jsem na okraji mýtiny něco zahlédla.
"Počkej chvíli... co to tu máme?" zeptal jsem se.
Za tenkým stromem se snažilo schovat nějaké krčící se zvíře. Můj nově nabytý instinkt přežití mi umožnil si ho všimnout. Jak zvláštní. Nikdy předtím jsem tu neviděl žádného živého tvora, kromě mistra Adkhura, rysice Lity a mě. Tohle nebylo správné.
Ten tvor byl větší než liška, ale menší než vlk. Zatímco jsem zvažoval své možnosti, rozhodlo se udělat první krok.
Listy zašustily a rozestoupily se. Tvor vyšel do otvoru a nemotorně, ale sebevědomě zamířil k nám. Vypadalo velmi podobně jako rosomák.
Jméno: Hladkosrstý vrčoun, hlásil systém. Úroveň: 10
Nebyl pro nás hrozbou. Boris klidně pozoroval návštěvníka, který vypadal dost nervózně. Přesto pokračoval v postupu, vycenil zuby, haksny na konci v opatrném varování, jako by říkal: Musím se k tobě přiblížit, ale dej si pozor, abys neudělal nějakou hloupost.
Počkat... co to měl uvázané kolem krku? Nebyla to jedna z těch legračních zelených stužek, kterými si mistr Adkhur zdobil své roucho?
Přesně tak! A na ní visel malý čtvercový balíček!
"Pojď sem, chlapče," pobídl jsem tu bestii. "To je v pořádku. Nikdo ti neublíží. Jsme přátelé. Bože, ty jsi ale hubený, viď?"
Vrč se k nám přiblížil bokem s ocasem staženým mezi nohama, podezřívavý, haksny se mu stále naježily. Stále vrhal ostražité pohledy na přikrčeného Borise, který naklonil hlavu na stranu jako pes a studoval podivného návštěvníka.
Mezitím jsem odstranil stuhu a porušil pečeť na balíčku zabaleném v kůži. Uvnitř byl jediný útržek papíru celý pokrytý drobnými ručně psanými čmáranicemi,
 
Olgerde, jestli tohle čteš, tak jsi určitě viděl, co udělali s mým dočasným příbytkem. Nepřátelé našeho klanu mě napadli uprostřed noci. Podařilo se jim zlomit mocné kouzlo, které můj přítel mistr Satis uvrhl na hájovnu.
Musel jsem utéct. Ti bastardi zabili tolik mých zvířecích přátel, sakra! Nebýt jich, nepsal bych teď tyto řádky. Obětovali své vlastní životy, aby zachránili ty moje.
Neřeknu ti, kde se teď schovávám. Měl bys pochopit: tuto zprávu může zachytit kdokoli. Jen ti řeknu, že je načase, abys udělal to, co jsi měl celou dobu v plánu. Obnovit Soumračnému hradu jeho starou slávu! Probuď Šedý obelisk odpočívající hluboko v Brutvillských sálech!
A ještě jedna věc. Prosím, dej Clumsymu něco k jídlu, ano? Řekl jsem mu, aby na tebe počkal tady. Musí být úplně vyhladovělý.
To je vše, příteli! Než se znovu setkáme!
 
Dopis nebyl podepsaný. Přesto bylo naprosto jasné, že je od mistra Adkhura.
Jakmile jsem dočetl, před očima se mi velkolepě objevila nová systémová zpráva,
 
Gratuluji! Byl ti svěřen osud celé rasy!
Je čas naplnit svůj osud!
Musíš se dostat do Soumračného hradu a projít Brutvillskými sály, abys aktivoval Šedý obelisk.
Odměna: Neznámý
Varování! Na své současné úrovni nemůžeš úkol splnit! Musíš zesílit!
Nejvhodnější podmínky pro dosažení úrovně: delší ponoření do vody po dobu minimálně tří měsíců.
Potřebná doba na přípravu: 24 hod.
 
Aha, to mi Vicky poslala nenápadnou zprávu. Jako by bylo na čase splnit můj slib. Zjevně tam venku v reálném světě něco chystali, když mi otevřeně řekli, abych šel na prodloužené ponoření.
No dobře. Když to říkají oni. Tolik k mým každodenním sezením v posilovně a bazénu. Už jsem zase tady, ležím rozpláclý v kapsli a krmím se přes hadičku.
S povzdechem jsem sáhl do tašky pro rybičku a podal ji Clumsymu. Neochvějně zaryl drápy do jejího tlustého šupinatého boku a vrhl se k lesu.
Když jsem ho sledoval, jak odchází, zaslechl jsem za zády vzrušené hlasy,
"Páni! Co to tu máme?"
"Už jsi na tomhle místě někdy byl?" zeptal jsem se.
"Cože, to je nějaká akce nebo co? Proč o tom v chatu nic není?"
"Vidíš toho černého medvěda? Přesně takového jsme se včera pokoušeli vykouřit! Naše skupina to nedokázala!"
"Udělal to všechno sám?"
"Vy to natáčíte?"
"Vypadám snad, že jo, blbečku?"
"Proč ne? Všichni ostatní jsou!"
Otočil jsem se. Bylo jich asi dvacet, hlavně brusiči a bojovníci s nízkou úrovní. Ne, ne dvacet. V jejich stopách spěchal celý zástup.
"Ahoj, člověče!" vykřikl rudovousý trpaslík a ukázal na mrtvá zvířata. "Čím jsi to udělal?"
"To je tak strašné!" otřásla se štíhlá alvenská dívka, která v ruce držela ozdobně vyzdobený srp.
Museli si myslet, že za ten masakr jsem zodpovědný já.
"Jen se podívejte na jeho koně!" vykřikl Dwand. "Něco takového jsem ještě neviděl!"
"Odkud ho máš?"
Beze slova jsem se otočil k Borisovi a vyskočil do sedla. "Pojďme, chlapče."
Výhružné pohazování Borisovou hlavou přimělo ty zvědavější couvnout. Roztáhl křídla, ladně se odrazil a zvedl oblak šedého prachu. Ve dvou mohutných úderech křídel jsme se vznesli vysoko na oblohu.
Skryl jsem úsměv ve vousech, když jsem naposledy obletěl mýtinu. Zatímco většina hráčů dole ztuhla s otevřenou pusou, někteří odvážnější už prohlíželi mrtvá zvířecí těla, jestli v nich nenajdou kořist.
Snažil jsem se nemyslet na to, co se bude dít. Měl jsem zvláštní pocit, že by to mohlo skončit pěknou rvačkou.
"To je ono, děvče. Tady jsme skončili. Je čas vyrazit do Země nikoho."
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá
 
Slunce pomalu zapadalo, krůček po krůčku, dávalo si načas jako malý kluk, který se snaží získat další půlhodinku na hraní před spaním.
Na obloze nezazněl ani hrom. Občasné mraky byly měkké a nadýchané jako růžová cukrová vata, pluly si někde a hleděly si svého.
Bylo však docela větrno. Přesto mi nebyla zima. Nebylo divu: tahle moje Ochrana byla lepší než jakékoli množství Fialových živlových run. Když jsem tu byla poprvé, promrzl jsem na kost. Ardeanské pohoří není místem pro skleníkové květiny. Ale teď jsem necítil vůbec nic. Ležel jsem ve sněhu, jako by to byla ta nejpřirozenější věc na světě, a znovu jsem si četla svůj a Světlin dopis, který jsme si vyměnili.
 
Všechno bude v pořádku, Olegu, miláčku. Naše dívka je silná a statečná. Určitě je po tatínkovi.
 
A po mamince. Jsi neuvěřitelně silná žena, zlatíčko.
 
Jsem její matka. To mluví za vše. Bude to v pořádku, věř mi. To nejtěžší máme za sebou. A to všechno díky tobě! Jsi náš táta, náš šampion! Nebojíš se tam jít? Pořád se dívám na všechna ta videa o nájezdech do Země nikoho. Vypadá to tak děsivě. Jaké tam mají moby! A to je od Citadely prakticky co by kamenem dohodil. Děsím se představy, jaké jsou tam, kam míříš.
 
Ne. Už se nebojím. Ať se děje, co se děje. Každopádně tam jdu připravený.
 
Viděla jsem to! Christie to viděla taky!
 
Co viděla? Co tím myslíš?
 
To video! Teď je to v módě! Tajemný hrdina z pevnosti! Tvůj Boris je tak roztomilý! Tolik vyrostl! A má na sobě brnění!
 
O jakém videu to mluvíš?
 
O tom ve spáleném lese. Se všemi těmi mrtvými zvířaty. Opravdu jsi to všechno udělal sám?
 
Aha. Aha. Ne, to jsem nebyl já. Je to součást scénáře.
 
Všichni si myslí, že jsi to byl ty. Ale víš co? Asi je to tak lepší. Aspoň se ti ti ti parchanti budou držet z cesty.
 
Od čtení mě vyrušil zvuk křupajícího sněhu pod nohama. Přicházel od úpatí skály, kde jsem si postavil pozorovatelnu.
Vyhlédl jsem zpoza skály.
"Hej, Lightie! Je to v pořádku! To jsem já, Droy! Pamatuješ?"
V hlase jsem poznal sarkasmus. Byl to velitel kaltejského předsunutého týmu, se kterým jsem se tu setkala minule. Takže se jmenoval Droy.
Zvedl jsem se na nohy a otevřeně se zahleděl dolů.
Calteanský válečník stál uprostřed malé plošiny. Stejný tmavý plnovous, stejné kožešiny objímající jeho zavalitou postavu. Měl kopí a krátký meč.
Od doby, kdy jsem ho viděl naposledy, vyrostl o několik úrovní. Znamenalo to snad, že kaltejské NPC mohou získávat úrovně stejně jako hráči? Když už jsem to řekl, bylo to logické. Strážci Citadely také levelovali - pomalu, ale jistě. Zřejmě se to dělalo kvůli zachování rovnováhy hry.
"Jak jsi věděl, že jsem tady?" Vykřikl jsem.
Potlačil úsměv. "Naši zvědové si tě vyhlédli už ráno. Sami tě chtěli vykouřit, ale když se zmínili o tvé létající bestii, hned jsem věděl, že mluví o tobě. Hah! Nezapomeň poděkovat svým bohům světla za zázračné doručení! A teď se vrať tam, odkud jsi přišel! Příště bych tu náhodou nemusel být!"
"Neříkej mi Světluško. Už k nim nepatřím."
Musel jsem se držet své krycí historky z Ennanu. Když ji Adkhur přijal, mohla by teď taky fungovat. Pokud se jí budu držet a v případě potřeby se přikloním, mohlo by to být v pořádku.
"Ach, vyděděnec? Co jsi to udělal, zabil jsi svého souseda? Heh! To je dobré! O jednoho Světlíka míň!"
 
Gratuluji! Právě jsi splnil skrytý úkol: Pravá tvář
Odměna: +5 k tvé pověsti u klanu Rudých sov.
Pozor! Musíš si dávat pozor! Nepřátelé klanu teď zdvojnásobí své úsilí, aby tě pronásledovali, kamkoli se hneš!
 
Výborně. Vypadalo to, že jsem udělal všechno správně.
"Co děláš na území našeho klanu?" prudce změnil téma.
"Hledám si nový domov!" Vyhrkla jsem.
Věc se měla tak, že až do této chvíle jsem měl poměrně jasný plán postupu. V Soumračném hradě jsem zatím neměl co dělat, ne s mou současnou úrovní. Přesto měla Ennansova mapa dvě skryté nápovědy: polohu dvou zbývajících Mistrů na severu Země nikoho.
Takhle jsem uvažoval dřív: Všichni Mistři byli jako články jednoho řetězu, že? Proč by jinak o nich bylo tolik informací? Ale jakmile jsem navštívil Adkhurův zpustlý příbytek, všechno šlo z kopce. Zmizel z mapy spolu s mágem Satisem a válečníkem Sekerou. Takhle se drolí koláčky...
Takže se musel vrátit k rýsovacímu prknu. S Dmitrijem jsme si navzájem namáhali mozky a přišli s nápadem srovnat svou reputaci s Kalteany. Vzhledem k tomu, že celá Země nikoho byla plná potenciálních podnětů, stačilo, abych do jednoho z nich vstoupil. Což bylo přesně to, co se mi stalo při mé první cestě sem.
Momentálně byl můj chatrný vztah s Droyem jedinou oporou na této straně Citadely. A soudě podle toho, jak mi rostl Rep a podle zamyšleného výrazu v Droyově tváři, bych měl v tomto směru vytrvat.
Nakonec vykřikl: "Můžeš jít dolů? Není dobrý nápad křičet na celé Ardeanské pásmo. Nikdy nevíš, kdo by mohl poslouchat. Budeš v bezpečí, slibuju!"
Byl jsem na to připraven. Nedaleko jsem už vytvořil místo vzkříšení. Dříve nebo později by jsem se určitě začal stýkat s místními obyvateli.
Zhluboka jsem se nadechl a začal sestupovat. Netrvalo to dlouho. Zanedlouho jsem stál naproti Droyovi, který na mě kývl a tvářil se přátelsky.
 
Gratuluji! Právě jsi splnil skrytý úkol: Důvěra je cesta k úspěchu.
Odměna: +5 k tvé pověsti u klanu Rudých sov.
Pozor! Musíš si dávat pozor! Nepřátelé klanu teď zdvojnásobí své úsilí při tvém pronásledování, kamkoli se vydáš!
 
Výborně. Usmál jsem se a kývl mu na pozdrav.
Nikdy bych ho od trpaslíka nerozeznal. Jeho kůže měla tmavě popelavou barvu, to byl jediný rozdíl. Jeho oblečení nebylo nic moc. Rudé sovy byly zjevně na štíru.
"Změnil ses, Lehounký," oznámil mi nakonec Droy a se zájmem si mě prohlížel.
"Ty taky," odpověděla jsem a naznačil jeho úroveň.
Pokrčil svými mohutnými rameny. "Dalo by se to tak říct."
Teprve teď jsem si všimla obvazu na jeho pravé ruce: špinavě šedý hadr posetý známými červenohnědými skvrnami.
Byl zraněný. Musel strávit hodně času bojem. Tak se dostal na svou současnou úroveň.
Podíval jsem se na štítek se zraněním. Tohle byl zelený jedovatý debuff! A co když...
"Vidím, že jsi zraněný," řekl jsem.
Výhružně přimhouřil oči. "Co to má s tebou společného?"
Zvedl jsem ruce ve smířlivém gestu. "Promiň. Nemyslel jsem to nijak neuctivě. Jen jsem se ti možná pokusil pomoct, to je všechno."
Viděl jsem, jak se mu oči lesknou nadějí. Jeho zranění muselo hodně bolet. Přesto ten výraz zmizel hned, jak se objevil.
"Světelná magie!" plivl na zem.
"Světlý, tmavý, červený, zelený, jaký je v tom rozdíl? Pokud to pomůže, proč to nezkusit?"
"Dobrá otázka," zavrčel. "Můžeš se zeptat našeho šamana, co si o tom myslí. On na to zná odpověď."
Zavrávoral. Bylo vidět, že mezi těmi dvěma moc lásky nebylo. "Proč tě tedy nevyléčil?" "Tohle byla vhodná chvíle, abych na něj zatlačil."
"Dobrá otázka, Lightie," odpověděl se smutným pousmáním.
Tohle nebyl zdravý přístup. "Udělejme to takhle. Pokusím se ti pomoci. Pokud to nepůjde, pak to zřejmě nebyla vůle... koho to ten tvůj šaman obvykle žádá o pomoc s léčením?" 
"Vyšší bytosti," přispěchal s nabídkou.
"Díky. Takže pokud to nefunguje, pak to nebyla vůle Vyšších bytostí. Ale pokud ano..."
"Dobře, dobře, pak to byla také vůle Vyšších bytostí!" zašklebil se chápavě. "Výborně, přemluvil jsi mě! Jen do toho, uzdrav mě!"
Snažil jsem se neprozradit své nadšení a sáhl jsem do brašny pro jeden z fialových očistných svitků. Včera večer jsem jich na aukci koupil celou hromadu. Byly drahé, ale stály za každý cent.
Vlastně jsem se na aukci pěkně zásobil. Kromě nejrůznějších svitků, kamenů a elixírů jsem si pořídil také dobrý krumpáč a nový prostorný vak. A také nějaké oblečení: plášť, košili a kalhoty. Jinými slovy, dobrovolně jsem se rozloučil se všemi penězi, kterých mě Dreyfus, správce zbrojnice, nedokázal zbavit.
Dobrá, pojďme se podívat. Okamžik pravdy. Mohl bych použít svitek k uzdravení tohohle chlápka?
Fungovalo to bez problémů. Měl dvě možnosti: buď uzdravit sebe, nebo jinou postavu. Vybral jsem si tu druhou možnost. Okamžitě se objevilo nové okno, které mě vyzvalo k zadání Droyova jména. Stiskl jsem tlačítko Aktivovat.
Droyovu ruku obklopil zlatý třpyt.
 
Úspěch! Uzdravil jsi postavu: Droy.
Chtěl by sis tuto akci zapamatovat: Ano/Ne
 
Rychle jsem stiskl Ano. Kdykoli jsem teď potřeboval někoho vyléčit, stačilo na něj namířit svitek.
Ano! Fungovalo to!
Radostí bez sebe Droy studoval místo, kde měl před chvílí staré zranění. Naše oči se setkaly.
Podal mi ruku. "Děkuji, Lightie."
 
Gratuluji! Jeden z nejuznávanějších bojovníků klanu Rudých sov tě považuje za svého přítele!
Odměna: +100 k tvé pověsti u klanu Rudých sov.
Pozor! Musíš si dávat pozor! Nepřátelé klanu teď zdvojnásobí své úsilí, aby tě pronásledovali všude, kam půjdeš!
 
"Je mi potěšením," odpověděl jsem na jeho silný stisk ruky. "Prosím, říkejte mi Olgerd."
Přikývl. "Myslíš, že bys to dokázal znovu?" zeptal se s hlasem plným naděje.
"Jen pokud to bude vůle Vyšších bytostí," řekl jsem s šibalským přimhouřením oka.
Ušklíbl se chápavě. "Pojď za mnou."
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacet jedna
 
Uh-oh. Takhle jsem si prosperující kaltejskou osadu nepředstavoval. Myslel jsem, že to bude pěkné městečko nebo alespoň vesnice. Nic takového. Byl to jen dočasný tábor - a navíc špatně opevněný. Nacházel se ještě hůř, hluboko v horské rokli. Tohle byla past, pokud jsem ji kdy viděl.
To je divné. Když jsem to viděl i já se svým naprostým nedostatkem vojenského výcviku, kdo tedy tomuhle neuspořádanému kmeni velel?
Vypadalo to tu jako cikánský tábor přeplněný stany všech velikostí vyrobenými ze zvířecích kůží, kostí a kusů dřeva. Hned bylo vidět, že Kalteové jsou v kočovném způsobu života nováčky. Jejich tábor neměl žádný systém. Stany všem blokovaly cestu. Kdybych ho chtěl přejít z jednoho konce na druhý, potřeboval bych celý tým kartografů - za předpokladu, že by se dokázali zorientovat.
Tábor byl zakouřenou změť hluku, zvířata bučela a lidé křičeli, kamkoli jsem se obrátil. Opravdu jsem nechápal, jak se mi mohlo podařit, že jsem ho ze vzduchu přehlédl.
Soudě podle malého množství dobytka - podle vzhledu to museli být buď buvoli, nebo jaci - Kaltejci dojížděli poslední tenčící se zásoby.
"Droyi, ty lstivý bastarde! Nakonec jsi ho přece jenom chytil na vlastní pěst, ne?"
V cestě nám stáli tři Calteané, jejichž úroveň byla o něco nižší než úroveň Droyova. Jejich vybavení bylo ještě horší. Všichni tři byli podobně podsadití a měli stejné vousy. Museli to být zvědové, kteří si mě všimli jako první.
"Není to můj vězeň," vyštěkl Droy. "Je to můj host." Zatahal mě za ruku a táhl mě hlouběji do tábora.
Zahlédl jsem protáhlé tváře jeho mužů. S otevřenou pusou sledovali náš odchod.
Náš příchod nezůstal bez povšimnutí. Děti, ženy, muži, mladí i staří - všichni nechali toho, co dělali, a zastavili se, aby si cizince prohlédli. Čím dál jsme šli, tím méně jsem se cítil šťastný.
Kupodivu jsem si v jejich tvářích nevšiml žádné zloby. Hleděli na mě s poněkud zvědavým zájmem. Tohle byla pověst pro tebe. Zrcadlový svět se o to postaral. Jak zvláštní: tady ze všech míst jsem si vůbec nepřipadal jako ve hře, v tomto kočovném táboře obklopeném těmito zavalitými divochy s šedou kůží. Měl jsem zvláštní pocit, že až se konečně vrátím, strávím hodně času na pracovní terapii.
Zastavili jsme před poměrně velkým stanem, který vypadal podstatně lépe než ostatní - ne proto, že by byl bohatší, protože nebyl; ale byl docela chytře postavený. Zřejmě zde platil stejný princip jako v reálném světě: ukaž mi svůj domov a já ti možná s devadesátiprocentní jistotou řeknu, kdo jsi.
"Pojď dovnitř." Droy zvedl závěs ze zvířecích kůží. "Vítejte v mém domě."
 
Gratuluji! Právě jsi splnil skrytý úkol: Vítání přítele!
Odměna: +100 k tvé pověsti u klanu Rudých sov.
Pozor! Musíš si dávat pozor! Nepřátelé klanu teď zdvojnásobí své úsilí, aby tě pronásledovali všude, kam půjdeš!
 
Vstoupil jsem dovnitř a chystal se přizpůsobit oči tmě. Vůbec ne. Vnitřek stanu byl poměrně dobře osvětlený. Denní světlo pronikalo otvorem nahoře ve stropě. Pod ním bylo nainstalováno úhledné otevřené ohniště. Vzduch nebyl zatuchlý: stan musel být dobře větraný. Ať už ho postavil kdokoli, věděl, co dělá.
Napravo od nás byl malý oltář. Při vstupu se mu Droy poklonil. Spěchal jsem, abych napodobil jeho pohyby. Hlavní bylo nic nezkazit. Objevila se nová blahopřejná zpráva, která naznačovala, že jsem na správné cestě.
Nalevo od nás ležela postel. Na stěně nad ní visely Droyovy četné trofeje. Pod Droyovým bedlivým pohledem jsem se snažila vyjádřit svou radost. Musel být na svá vítězství opravdu pyšný.
O kousek dál stála další postel, o něco menší. Droy už tam stál a pokynul mi, abych se přiblížil.
Dobře, co tam měl?
Ne co. Koho. Mladý chlapík se širokými rameny, hubený jako hrábě, se zavřenýma očima, vlasy matné od potu. Spal. Ne, ne tak docela. Byl v bezvědomí. Vypadal podobně jako Droy.
"Můj syn," potvrdil Droyův třesoucí se hlas mé podezření. "Podívej."
Odhrnul přikrývku ze zvířecích kůží a ukázal na mladíkovu hruď.
Ježíš. Kde se v nich vzaly všechny tyhle debuffy? Podíval jsem se blíž. Mladík na tom byl špatně. Jeho ukazatel životů svítil sotva dvěma procenty.
"Počkej, chlape," řekl jsem tiše a sáhl po dalším svitku.
"Nehýbej se, ty ubohý Lightie!" Rozzlobený hlas přiměl mě i Droye vyskočit.
Rozhlédl jsem se. Ve dveřích stál hubený Caltean. Byl oblečený do dlouhého blátivě zbarveného hábitu ověšeného kostěnými přívěsky. Dlouhý bílý plnovous, hákovitý nos, zlomyslné šedé oči a dokonale lysá kštice: nebyl to příjemný jedinec na pohled.
Za šamanovými zády se vznášely postavy válečníků (za uhodnutí, o koho šlo, body neberu). Tvářily se poněkud provinile. Můj nový přítel byl zřejmě váženým stařešinou kmene.
Droy se královsky zamračil. "Kdo ti řekl, že máš právo vstoupit do mého domu, Laoši?"
"A kdo řekl, že máš právo přivést do tábora cizince bez mého svolení?" opáčil šaman.
"Pro mě to není cizí člověk! Dvakrát mi zachránil život!"
To přiznání se dobře poslouchalo.
"A ty, Laoši - kde jsi byl, když moje žena umírala?" "Vždyť to je přece pravda." Droy pokračoval. "A proč nepomůžeš mému synovi teď, když už jsi tady?"
"Dobře víš, že na lithronský jed neexistuje žádný lék," zamračil se šaman a potřásl dlouhou chrastivou holí ve vzduchu.
"Žádný lék? Jsi si tím jistý? Co je tedy tohle?" Droy vítězoslavně obnažil paži.
Všichni zalapali po dechu. Dokonce i šaman vypadal mírně zaskočeně.
Pak nás zasypali otázkami. "Jak jsi to udělal?" "Řekni nám to!" Zdálo se, že spousta lidí tu má stejný problém.
"Já vím, co to je!" oznámil nakonec ten starý opovrženíhodný šaman a ukázal na mě křivým prstem. "Je to světelná magie!"
Než křičet na hostitele v jeho vlastním domě, měl si raději jednou za čas ostříhat nehty.
Ostatní se zavrtěli. Zdálo se, že se jim tady cizí čarodějnictví nelíbí.
"Tohle byla vůle Vyšších bytostí!" "Tohle byla vůle Vyšších bytostí!" oznámil Droy a vypnul hruď.
Podíval jsem se na nemocného mladíka. Jeho Život už byl na jednom procentu. Zatímco ostatní se věnovali svému vyčůranému klání, chlapec mohl zemřít.
"Droyi," řekl jsem si pod nosem. "Tvůj syn umírá."
Odhalil svůj meč. "Uzdrav ho! Kdokoli se mi pokusí postavit do cesty, osobně mu omotám vnitřnosti kolem meče!"
Spěšně jsem aktivoval svitek. Jedovatý debuff zmizel v kaskádě zlatavé záře.
Dav za mými zády hromadně vzdychl.
"A? Olgerde? Zabralo to?"
Ustoupil jsem stranou. "Podívej se."
Šťastný otec se naklonil nad synovo lůžko a strhl obvazy, čímž odhalil jeho dokonale zdravou hruď.
"Teď se potřebuje vyspat," řekl jsem blahosklonným tónem lékaře. "Ujistěte se, že má po ruce dostatek jídla. Do západu slunce bude tvúj syn schopen sníst i toho největšího býka."
Droy přejel třesoucí se rukou mladíkovi po vlasech. Nejspíš se mi to jen zdálo, ale zdálo se mi, že jsem viděl, jak se mu oči zalily slzami.
Z veselé scény mě vyrušil lehký dotek na rameni.
Otočil jsem se. Šaman se už rozkoukával. Několik bojovníků stálo za mnou, v očích naději.
"Poslyš, Lightie... je nějaká šance, že bys mě taky mohla vyléčit?" zeptal se ten nejvyšší.
"Mně taky..."
"A já chci taky, prosím..."
"A můj syn..."
Přikývl jsem na souhlas. Jen jsem doufala, že mám dost svitků. Každopádně se vždycky můžu vrátit do Citadely a koupit další.
Páni. Moje reputace rozhodně stoupala.
***
Mé obavy se ukázaly jako pravdivé. Nemocní Calteané začali přicházet v houfech. Sotva jsem stačil vytahovat nové svitky. Droyův stan se změnil v jakousi polní nemocnici. Moje popularita skutečně vzrostla k večeru, kdy se konečně objevil jeho syn Tim a požádal o něco k jídlu.
Spoustu z nich jsem ale musel poslat zpátky. Ne proto, že bych neměl dost svitků, ale prostě proto, že jsem toho o léčení moc nevěděl.
Pořád za mnou chodili různí lidé a žádali mě, abych jim vyléčil zlomené nohy a šilhající oči, bolavé krky a chybějící ruce. Droyovi chvíli trvalo, než svým soukmenovcům vysvětlil, že nejsem léčitel a že jediné, co umím, je extrahovat lithronský jed.
Zatímco jsem se věnoval léčení, dával jsem pozor, jestli se neobjeví nějaká užitečná informace. Přiznávám, že Calteané před "doktorem" nic netajili. Ukázalo se, že jsou to upovídaní lidé.
Co jsem se tedy dozvěděl? Rudé sovy kdysi žily v údolí Stříbrných hor za Ardeanským pohořím. Jednoho dne je napadli nějací Nocteané a vyhnali je z jejich pozemků.
Kdykoli se Calteané zmínili o Nocteanech, v jejich hlasech zazněl strach a odpor. Podle válečníků byli nepřemožitelní už jen svou početní převahou. Tak se stalo, že rada jejich klanu rozhodla, že aby přežili, budou muset Calteané opustit své údolí.
Kalteané byli vlastně usedlý národ. Nebyli zvyklí na kočovný způsob života. K tomu se přidávala skutečnost, že museli ve velkém spěchu opustit svá obydlí a zanechat po sobě bohatý, těžce nabytý majetek.
Někteří se rozhodli neodejít: byli to hlavně staří a nemocní lidé. V podstatě se jednalo o lokální apokalypsu celého národa. Soucítil jsem s nimi.
Po vyslechnutí jejich příběhů jsem došel k závěru, že hlavním důvodem porážky Kalteanů byl nedostatek jednoty. Celistvost pro ně byla cizím slovem.
Za prvé, Kalteané čítali několik desítek menších klanů, z nichž každému vládl šamanský náčelník - který byl považován za nejvyšší moc na zemi. Představte si rozsah jeho ambicí.
Za druhé, klany mezi sebou neustále vedly spory, které někdy vyústily v dlouhodobé vojenské konflikty. Přestože k invazi Nocteanů došlo v době relativního míru, nikdo ze šamanů ani nepomyslel na výhody, které tato skutečnost nabízela. V podstatě jim byli jejich sousedé ukradení.
Takto si s nimi stará zášť Calteanů ošklivě pohrála. I když se tváří v tvář společnému nepříteli museli bezpodmínečně sjednotit, odmítali tito prasečí pohané zakopat válečnou sekeru.
Jako triumf jejich diplomatického úsilí se jim podařilo svolat Radu náčelníků. Po vleklém sporu plném vysokého napětí a vzdušné modři s nadávkami dosáhli pouze dohody o obecném směru svého exodu. Přitom se ale tak rozohnili, že se rozhodli, že bude nejlepší, když si každý klan půjde svou vlastní cestou.
Předvídatelně nejsilnější klany dostaly nejlepší výběr a vyrazily na jih, aniž by si uvědomily, že míří přímo ke zdem Citadely.
Slabší se museli spokojit s místy, která se nacházela východně a západně od jejich starých domovů. Věřte, že Rudé sovy - nejchudší z chudých a nejslabší ze slabých - dostaly nejhorší výběr. Kupodivu kaltejská rada ani neuvažovala o severním směru, tedy přesně tam, kde stál Soumračný hrad.
To vše nabízelo spoustu podnětů k přemýšlení.
Rudým sovám trvalo dlouho, než se dostaly do Ardeanského pohoří. Stále tvrdošíjně kráčely jako stádo táhnoucích bizonů a trpěly neustálými útoky predátorů, které jim vyřazovaly nejlepší bojovníky.
Součástí stejného příběhu byly i jedovaté debuffy. Během jedné z průzkumných misí narazili soví zvědové na litronské hnízdo v hluboké horské soutěsce. Moji pacienti je popisovali jako "smradlavé, kousavé, chlupaté bestie". Toho dne zemřelo mnoho bojovníků; všichni, kdo přežili, byli "odměněni" debuffy.
Podle mého odhadu, kdybych nezasáhl právě včas, mohl klan přijít o dalších asi padesát nejsilnějších mužů. Není divu, že moje reputace stoupla. Už samotný fakt, že mi přestali říkat Lehká, byl vítězstvím.
Vypadalo to, že si budeme muset promluvit. Musel jsem svým novým přátelům říct pár věcí.
Když se záplava nemocných u stanu začala zmenšovat, zavolala jsem Droye stranou.
"Chceš si promluvit?" zeptal se.
"Jo," vypravil jsem ze sebe. "Někde, kde to nikdo neuslyší."
Kývl na svůj stan. "Pojďme dovnitř."
Když jsme vešli, ukázal na kozlíkovou postel u ohně. "Posaď se," řekl. "A mluvt svobodně. Tady nás nikdo nemůže slyšet."
"Než něco řeknu, musím se tě na něco zeptat."
"Jen do toho."
"Kam přesně máte namířeno?" Odvážil jsem se.
Usmál se. "Kdyby ses mě zeptal dnes ráno, musel bych tě zabít. Ale zachránil jsi mi syna. Dlužím ti to."
"Je to tak vážné? No, je mi líto..."
"To je v pořádku," smetl mou omluvu ze stolu. "Šaman Laosh měl vidění. Musíme se vydat na jihozápad."
"Kam přesně na jihozápad?"
"Nevím. To říkal Laosh."
"Proč na jihozápad?" Snažil jsem se zjistit víc.
"Duchové mu řekli, že na druhé straně Ardeanského pohoří je údolí. Spousta trávy pro dobytek, spousta zvěře k lovu. Budeme tam v bezpečí. Tak to říkal."
Skoro jsem viděl, jak tenhle šaman Laosh pantomimicky vystupuje na radě náčelníků. Všichni museli toho starce prostě ignorovat. Mezitím už vymyslel pro své klany příběh o Zemi zaslíbené.
Přikývl jsem. "Aha. Co dalšího mu duchové řekli?" zeptal jsem se.
"Nic. To je všechno."
"Takže nevíš, co leží na druhé straně střelnice, že ne?"
Zavrtěl hlavou. "Vyslali jsme tam pár zvědů, ale ještě se nevrátili."
Povzdechl jsem si.
"Viděl jsi je?" Droyův hlas se naplnil nadějí. "Byli to naši nejlepší bojovníci. Nejlepší lovci."
"Promiň. Neviděl jsem je. Ale vím, co se skrývá na druhé straně."
Posadil se, jeho pohled zářil, ústa měl mírně pootevřená. "Mluvte nahlas."
"Na druhé straně Ardeanského pohoří není žádné údolí."
Chvíli mu trvalo, než to vstřebal. Pak vyskočil na nohy a začal přecházet po stanu. Ruka se mu stále rytmicky svírala kolem jílce meče. Svraštil huňaté obočí, černé vousy mu stály jako šrouby.
"Já to věděl! Věděl jsem, že něco není v pořádku!" zašeptal vztekle, aniž by se zastavil. "Starý páprda! Mluví k němu duchové! To je ale skunk! Nemůžu tomu uvěřit..."
Ztuhl. "Počkej tady!" vyštěkl a vyrazil ze stanu.
V následujících několika minutách se stan zaplnil rozzuřenými vousatými bojovníky o úrovni 200 až 270. Všichni se rozzuřili. Nikdo z nich zjevně nepotřeboval zvláštní pozvání.
Nakonec se všichni posadili do tří půlkruhů přede mnou. Droy vstoupil do středu stanu a zvedl ruku, čímž zastavil jejich hovor a šepot.
Pokračoval krátkou úvodní řečí na téma svého posvátného bratrského přátelství se všemi přítomnými, kterou prokládal občasnými výroky, jejichž význam se dal nejlépe popsat jako "Znáš mě!" a "Bojoval jsi se mnou!", čímž mi poskytl dostatek příležitostí ke studiu nově příchozích.
Jejich drsné tváře byly zbrázděné jizvami, starými i novými. Tihle chlapi toho zažili hodně - a přežili, aby o tom mohli vyprávět. Elita klanu. Navíc se ukázalo, že většinu z nich už znám. Dříve toho dne jsem mnohé z nich nebo jejich rodinné příslušníky uzdravil. To bylo povzbudivé. Měl jsem zvláštní pocit, že vím, proč je Droy všechny povolal.
"Olgerde, řekni jim to! Řekni jim, co víš!"
Co jsem mněl říct?
Pomalu jsem se zvedl na nohy a zaujal Droyovo místo uprostřed stanu. "Ptejte se na své otázky. Odpovím na ně, pokud budu moci."
"Droy říká, že na druhé straně Pásma není žádné údolí," začal Arrum s červeným plnovousem. "Říká, že šamanovo proroctví se mýlilo. Co tam tedy je?"
"Obrovská řeka. Říká se jí Tichá řeka. Hemží se to v ní takhle velkými příšerami."
"A za ní?" dožadoval se Seet, muž, který připomínal velký zvětralý balvan.
"Skalnatá poušť. Tam nic neroste," odpověděl jsem trpělivě.
"Žije tam někdo?"
Přikývl jsem. "Neměl jsem příležitost si je pořádně prohlédnout. Jsou příliš rychlí a je jich tam hodně." 
"A co leží za pouští?" zeptal se horal Orman.
"Kvartánské údolí."
Při slově "údolí" zpozorněli.
"Nezadržuj dech. To místo je naprosto přeplněné obřími pavouky."
"Jak velcí?" zeptal se holohlavý Shorve.
Rozhlédl jsem se kolem sebe. "Jsou asi tak vysocí, jako je vysoký tenhle stan."
Byl na ně žalostný pohled. Dobré bylo, že mi věřili. Moje pověst stále pracovala v můj prospěch.
"Za Údolím leží Černý hvozd," řekl jsem. "Ale na tom nezáleží. I kdyby se vám podařilo přežít přechod přes řeku, Skalnatou poušť, Pavoučí údolí a Černý hvozd, nebudete moci postoupit o moc dál."
"Proč ne?" zeptali se téměř jednohlasně.
"Protože vstoupíte přímo do zdí Maragarské citadely, kde budete sdílet osud všech ostatních klanů."
Ve stanu zavládlo mrtvé ticho.
"Chceš říct, že..." Začal Droy, zdrcený tou zprávou.
"Přesně tak. Dokonce si troufám odhadnout, že ti z vašich klanů, kteří zamířili na východ, museli nakonec také vkročit do nějaké Temné pevnosti. Řeknu ti víc: Jsem přesvědčen, že Rudé sovy jsou momentálně největší a nejsilnější z vašich klanů. Obránci Světlé i Temné pevnosti jsou velmi dobře vyzbrojeni. Mají vysoké hradby, které brání ti nejlepší válečníci a čarodějové."
Prásk! Právě jsem přišel o 200 bodůp ověsti u Mellenville!
Na druhou stranu to bylo jen logické. Právě jsem odhalil některá tajemství Citadely jejímu potenciálnímu nepříteli.
Moje cesta vyděděnce začala.
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá druhá
 
"Vy hloupí idioti! Komu jste věřili? Cizinci, prodavači hadího oleje? Je tu teprve pár dní a už věříte všemu, co říká? Tím, že pochybujete o mých slovech, zpochybňujete vůli Vyšších bytostí! Napadlo vás někdy, že sem možná přišel schválně? Co když ho sem jeho světelští šéfové poslali záměrně, aby nám rozmluvil přechod Ardeanského pohoří? V tom případě jsi idiot, Droyi! Napadlo tě někdy, že Světlonoši mohli zajmout naše zvědy a mučením je donutit, aby prozradili naše plány?"
Byl jsem svědkem místní revoluce. Během několika dní se v Droye podařilo vyvolat pořádný poprask. Přesto se šaman také nenarodil včera. Ten starý intrikán neztrácel čas. Zatímco se Droy prostoduchě snažil informovat své klanové druhy o hrozícím nebezpečí, šamanovi Laoshovi se podařilo získat podporu nejsilnějších členů klanu. Okamžitě se mu podařilo svolat radu a pokaždé, když Droy pronesl svůj vášnivý, ale neartikulovaný projev, šaman jeho argumenty rozcupoval na kousky.
Tenhle byl opravdu na výletě za mocí. Jak se mu líbilo každé vítězství, které si nad svým nezkušeným protivníkem připsal! Jak samolibě si hrál se slovy a volil ty správné výrazy, aby ilustroval svůj názor! Droyovi nezbývalo nic jiného, než se bezútěšně dívat, jak se jeho jediná naděje na záchranu svého lidu zmenšuje v nic.
Ach, ano. Moji přátelé toto kolo prohráli, to bylo jasné. Všichni byli válečníci, lovci, pastýři a řemeslníci: prostí lidé bez vzdělání v umění intrik a politiky.
Bojovat s někým, jako je Laosh, vyžaduje jiné myšlení. Musíte vědět, kdy s nimi hrát, kdy nabídnout bakšiš, nebo ho dokonce přijmout. Muži jako on se nezastaví před ničím - a to je kupodivu také jejich největší slabina. Důvěra lidí v ně dříve či později obvykle ochabne, což je donutí hledat podporu u slabších - i když stejně hladových - spojenců. To znamená, že se o svou těžce vydobytou moc dělí se svými novými přáteli a zavírá oči před jejich choutkami - až do chvíle, kdy odhodí masky pokorné anonymity a svrhnou vládce, který je natolik lehkomyslný, že se s nimi dělí o vzácný zdroj své moci.
Kromě toho měl Droy sklon příliš tlačit na pilu. Jakmile opadlo první vzrušení, zdálo se, že už to nikoho tolik nezajímá. Když člověk stráví příliš mnoho času čekáním na katastrofu, tak nějak si na tu myšlenku zvykne a už se tolik nebojí.
Totéž se stalo i Calteanům. Nejdřív byli opravdu vyděšení a zoufale se snažili něco udělat co nejdřív. Ale pak jejich každodenní starosti prvotní šok tak nějak otupily. Podvědomě chtěli všichni členové klanu slyšet řeč svého náčelníka - a Laosh ji přednesl a dal jim přesně to, co chtěli slyšet.
Přiznejme si, že nikdo nebyl k Droyově příběhu skeptický. Ani on nebyl žádný vesnický idiot: naopak, byl to uznávaný velitel a skvělý válečník. Což bylo pro naši věc velké plus.
Laosh si to ještě neuvědomoval. Byl příliš zaneprázdněný tím, že si užíval zvuk vlastního hlasu. Mezitím zrnka pochybností, která zasel Droy, musela vyklíčit.
Stačilo jen vyčkávat. Bylo třeba vyslat další průzkumnou skupinu a počkat na její zprávu. Jakmile by si Calteané uvědomili, že je jejich drahocenný šaman bere na dlouhou a zbytečnou projížďku, byl bych připraven nabídnout alternativu.
Z úvah mě vyrušil Laošův rázný hlas. Počkejte chvíli. Mluvil na mě?
"Mluvte nahlas! Kočka má tvůj jazyk? Nemáš nám co říct?"
Přesně tak. Mluvil na mě. Byl to snad nějaký řečnický souboj?
Věděl jsem, o co mu jde. Ale stejně tak jsem věděl, že tuhle hru prohraju. Moje reputace na to ještě nebyla připravená. Laosh měl všechen čas na to, aby si ji vylepšil.
Výborně, pane. Každopádně díky za příležitost.
Nehodlal jsem se snažit přesvědčit bohaté a mocné. Těžko by obětovali svůj pohodlný životní styl kvůli nějakému podivnému cizinci a jeho nápadům. Musel jsem se zaměřit na ty, kteří už byli na vážkách. Musel jsem si zlepšit jejich důvěru. Jdeme na to!
Zamračeně jsem mrkl na Troye a vyšel z davu čelem k radě.
"Mýlíš se, Laoši," řekl jsem klidně. "Mám vám všem co říct. Právě jste mě obvinili ze lži. Klidně si to můžete myslet. Nemůžu vás nijak přesvědčit o opaku, takže se o to ani nebudu pokoušet. Také jste říkali, že chci vašim lidem rozmluvit cestu na západ. A tady jste mrtvý!"
Davem se rozlehl šepot. Droy a jeho příznivci na mě nevěřícně zírali. Laosh vypnul hruď a tvářil se jako vítěz.
"Máš pravdu, šamane," zopakoval jsem. "Spletl ses jen v jedné maličkosti. Říkal jsi, že se tě lidé Světla bojí, a proto mě sem poslali. To je ale směšné tvrzení. Lid Světla se nemůže dočkat, až přijdete. S každým zabitým Calteanem jsou silnější. Viděl jsem, co se stalo v jiném kalteanském táboře. Síly Světla ho srovnaly se zemí. Jejich nejlepší čarodějové a válečníci do něj vtrhli a zničili trebuchety, kterých si vaši kaltejští sousedé tolik cenili."
Ups. Další systémová zpráva a dalších -100 k mé reputaci u Mellenville.
"Jak víš o trebuchetech?" sípal bělovlasý stařešina.
Usmál jsem se. "O těch, které vypouštějí skalní eresy na nepřátelská města? Vždyť jsi to říkal. Jak bych o nich mohl vědět, vážně? Jsem přece nepřátelský špión a lhář, ne?" 
Tvář nejednoho válečníka potemněla. Ženy zalapaly po dechu. Děti se instinktivně přitiskly k rodičům.
"To nic nedokazuje!" Laosh si odplivl.
"Ne, nedokazuje," souhlasil jsem. "Nesnažím se tu nic dokazovat. Jen ti říkám, co jsem sám viděl. Vaše trebuchety jsou mocné zbraně. Jednou jsem viděl, jak Erez zabil všechny Droyovy bojovníky na jeden zátah. Ale také jsem viděl, jak válečník Světla zabil Ereze vlastníma rukama ještě v Citadele. Armády Světla i Temnoty mají desítky takových vojáků."
Dobrá, trochu jsem přeháněl, ale ne moc, opravdu.
"A co víc," dodal jsem, "jejich armády míří sem - a to velmi brzy. Bude to velká válka. Pro tebe to skončí rychle. Proto potřebujeme..."
"Dost!" Laosh se do toho vložil. "Už jsme slyšeli tvoje povídačky! Vrať se na své místo, cizinče! O tvém osudu rozhodne rada!"
No, dobře. Když to říkáš. Pokrčil jsem rameny a zaujal místo vedle Droye.
Měl jsem určitou představu o tom, jak Laosh a jeho nohsledi rozhodnou. Přesto to bylo nepodstatné. Udělal jsem, co jsem chtěl. Dav mě sledoval vděčnými pohledy: nízkorozené Rudé sovy mi věřily, soudě podle blikání systémových zpráv a otáčení mého počítadla reputace. Ještě chvíli a možná dostanu Šedý řád.
Po rychlé poradě rada oznámila své rozhodnutí. Droyovi bylo dovoleno prodloužit svou pohostinnost o další týden. Po jeho uplynutí jsem musel tábor opustit. Jinými slovy, dostal jsem podmíněné vyhoštění.
Rudé sovy nevypadaly s rozhodnutím svého náčelníka spokojeně. To byla dobrá zpráva.
Dav se začal rozcházet, když Laoš oznámil: "Ještě jedna věc! Zítra z tábora vyrazí výprava čtyřiceti bojovníků. A abych rozptýlil vaše pochybnosti, povedu ho sám. Ti, kteří zůstanou, by měli začít rozbíjet tábor. Cizinče, ty jdeš s námi!"
Jeho prohnaná tvář se rozplynula v samolibém úsměvu. Chytrý bastard. Kdybych odmítl, znamenalo by to, že měl celou dobu pravdu. Kdybych souhlasil, mohl by mě rozmetat jako mouchu, jakmile by se mu to hodilo.
Přikývl jsem a nabídku přijal.
Udělalo mu to radost. Měl jsem tušení, že už vymyslel nějaký ošklivý trik, jak na mě vyzrát.
"Hlavu vzhůru," poplácal mě Droy srdečně po rameni. "Půjdeš s námi. Nenecháme ho, aby tě dostal."
Velké mysli myslí podobně...
 
Nehráčská postava ti poslala pozvánku do své skupiny!
Přijmi: Přijměte nabídku: Ano/Ne
 
Opravdu? Dobře. Stiskl jsem Ano.
 
Právě ses připojil ke skupině NPC!
Od této chvíle budeš dostávat 1 % bojových zkušeností skupiny.
Pro tvou informaci: jako držitel Řádu hrdinské síly přinášíš +30 % k síle všech členů skupiny.
 
Zatímco jsem se snažil zvážit všechna pro a proti vstupu do skupiny NPC, Droy a jeho přátelé mě nenápadně obklopili a odvedli zpět do tábora.
Plameny tančily v noci a rozptylovaly její lepkavé šero. Jiskry vystřelovaly k hvězdné obloze jako spousta světlušek, které na své cestě vyhasínaly a měnily se v drobný popel.
Seděli jsme kolem ohně: Arrum Rudovous, Seet Burly, Horm Želva, Orman Medvěd, Shorve Pospíšil a Droy Tesák. A já.
Ukázalo se, že Droy není jen válečník. Byl také stařešinou malého vlastního klanu. Proto se těšil takové autoritě. A proto jsem o něm dříve nic nevěděl. Ještě jsem k němu neměl ten správný přístup.
Ale teď, když moje pověst u klanu rostla, stále vycházely najevo nové podrobnosti. Třeba přezdívky mužů.
Připravovali se na cestu. Někteří si kontrolovali zbraně, jiní si spravovali oblečení. Několik jich stejně jako já sedělo v klidu a užívalo si tanec plamenů.
"Olgerde," obrátil se ke mně Orman Medvěd, zaneprázdněný třením nějaké odporně vypadající látky do hrotu svého kopí. "Je pravda, co jsi říkal o čarodějích a válečnících, kteří dokážou porazit Ereze?"
"Bohužel," řekl jsem. "Ne jednoho, ale dokonce mnoho."
"Páni," řekl Seet Burly pomalu. "Nejsem zbabělec, ale teď si začínám myslet, že Nocteané nebyli tím nejhorším nepřítelem."
"To se dá říct," souhlasil Šorf Pospíšil.
"Nemůžeme s nimi uzavřít nějakou dohodu nebo tak něco?" Želva Horm navrhla.
Netušil, proč mu dali přezdívku Želva. Pravda, byl trochu pomalejší, ale určitě to byl velmi chytrý člověk.
"To si nemyslím," řekl jsem.
"Proč ne?"
"Protože pro válečníky Světla i Temnoty je zabití Calteana hrdinským činem. Dostávají odměnu za tvé hlavy."
Muži se posadili zpříma, pyšní sami na sebe. Jejich protivníci je považovali za cenné trofeje! To znamenalo, že si jich nepřátelé váží!
Okamžitě jsem si vzpomněl na středověkého ruského knížete Svjatoslava, který zahynul v bitvě proti nájezdnickým kmenům Pečeněhů, když překračoval peřeje Donu. Říkalo se, že jeho nepřítel chán Kurja z jeho lebky vyrobil kalich v domnění, že je to největší pocta zabitému ruskému vládci. Chán i jeho žena poté z kalichu pili víno v naději, že duch mrtvého knížete propůjčí svou sílu jejich budoucímu synovi.
Nějak jsem si nemyslel, že by někdo věnoval kaltějským tělům stejnou úctu. Jejich skalpy, oblečení a zbraně mohly nanejvýš posloužit jako důkaz, když se někdo domáhal vylepšení své pověsti.
Samozřejmě jsem chápal, že jsou to jen hromady herních skriptů. Přesto se s tím mé srdce odmítalo smířit. Nedokázal jsem snést pomyšlení na osud, který mé nové přátele čekal, jakmile se setkali s některým z nejlepších hráčů. Ani na okamžik jsem nepochyboval o tom, že do Země nikoho se odváží jen špičkoví hráči. Tohle nebylo místo pro slabé.
"Cože, proti nim nefungují ani trebuchety?" zeptal se Droy Tesák a zněl nejistě.
Šorve Spěšný už mi vyprávěl, jak Droy získal svou přezdívku. Byl ještě malé dítě, když na jejich stádo zaútočila smečka vlků. Malý Droy měl dost duchapřítomnosti, aby se jim postavil, a dokonce na jednoho zaútočil kamenem a vyrazil mu několik vlčích zubů. Nebýt jeho otce a strýce, kteří mu přiběhli na pomoc, určitě by zemřel.
Takže to vypadalo, že můj Droy byl bojovník už od mládí, a to doslova.
"Ani ne," odpověděl jsem. "Když jsem naposledy viděl členy tvého kmene v akci, zničili několik domů a osvobodili několik Erezů. Přesto Světlonoši všechno, co zničili, za tři dny znovu postavili. Můžu se tě na něco zeptat?"
"Můžeš to zkusit," řekl Droy.
"Odkud jste vzali ty trebuchety?" 
Lámal jsem si s tím hlavu od chvíle, kdy jsem viděl tábor Calteanů. Prostě nevypadali, že by byli schopni postavit tak složité stroje. Byl to primitivní kmen žijící ve stanech a oděný do zvířecích kůží. Mnozí z nich stále používali oštěpy s kamennými nebo kostěnými hroty. Prostě to nesedělo.
Horm Želva pokrčil rameny. "Tyhle věci nejsou naše. Nikdy nebyly."
"Jak to myslíš?" Otočil jsem se k Droyovi. "Co třeba ta past, do které vaši bojovníci chytili Ereze, než je zabila, vzpomínáš?"
Droy se zavrtěl na podložce. Těžce si povzdechl. Musel jsem se dotknout velmi citlivého tématu.
"Ano, ty stroje... a ty pasti... a spousta dalších věcí. Pořídily je Černé sekery."
"Odkud je vzali?"
"Ze Zakázaného města."
"Jejich přeživší nám řekli, že to byl jen zlomek všech pokladů, které tam našli," dodal Horm.
Skupina si hromadně povzdechla, tvářili se zasněně a oči jim zářily. Tohle místo muselo být jakési místní Eldorádo.
"Rozumím tomu správně, že Černé sekery jsou nejsilnější klan mezi vámi?" Položil jsem nepříjemnou otázku.
"To jsou," odpověděl Droy věcně. "Jsou jediní, kdo dokáže sestavit prastaré stroje." 
Jak zajímavé. Kočovný klan, který dokáže zacházet se složitými stroji. Nenarazili náhodou na nějaké plány?
"Vždycky se zajímali o mechanické věci a tak," řekl Seet. "Neustále byli v té své Stříbrné hoře zaměstnaní, jako by to bylo mraveniště!"
Aha. Začínalo to být jasné.
"Pasti a trebuchety! To nic není," přispěchal Shorve, aby se do toho vložil. "Slyšel jsem, že kobky Městského paláce jsou naprosto přeplněné všemi možnými věcmi. Prý je tam spousta zbraní. A ocelové příšery. Jsou obrovské. Jenže ty spí. Nebo možná jsou mrtvé, nevím."
Byl jsem zvědavější a zvědavější.
"Nebýt strážců Zakázaného města, Černé sekery by se vyřádily..."
Válečníkům se protáhly obličeje.
"Jsou tam stráže?" Zeptal jsem se.
Orman přikývl. "Vytřeli se Sekerami podlahu. Ten den zemřela spousta skvělých válečníků."
Ostatní začali chválit jména svých přátel, kteří v té bitvě padli. To byl až příliš jemný vzkaz systému: Prozatím dost informací.
"A tu past, kterou jsi viděli," dodal Droy s prokreslenou tváří, "jsem vyměnil s jedním ze Sekerníků za pět bizonů. Přesto se mi nepodařilo zachránit své bratry. Nebýt tebe, nebyl bych tady, abych o tom vyprávěl. Zatraceně! Lituju dne, kdy jsme to udělali."
"Jak to myslíš?" Zeptal jsem se.
"Náš šaman potřebuje lapená zvířata pro svá kouzla," odpověděl Seet. "Nabízí za ně dobrou cenu. Nech to být, Tesáku, nebij se do hlavy. Ti chlapi věděli, do čeho jdou. Alespoň jsi prodejem Ereze pomohl jejich rodinám. To přece ví každý. Všichni si tě vážíme za to, co jsi udělal."
Droy se chystal odpovědět, když dorazil šamanův posel.
"Laosh vám přikazuje, abys šly první," řekl klidně. "Hlavní skupina vyrazí za tři hodiny."
"Řekni tomu starému far..." Orman začal.
"Dobře," vložil se do toho Droy. "Můžeš Laoshovi říct, že jsme ho slyšeli. Teď běž."
Jakmile posel odešel, Seet vyjádřil slovy to, co si všichni mysleli: "Ten starý bastard ví, že jsme nejlepší zvědové v okolí."
Všichni se na mě s očekáváním podívali.
Uchechtl jsem se. Jistě, šaman byl povinen vědět, že díky mým schopnostem je práce zvědů hračka. Věděl, že se mohou spolehnout na mou podporu při vzdušném průzkumu. To je ale drzost!
"Všichni se teď vypravte do postele," nařídil Droy. "Vyrážíme za svítání."
***
Další ráno bylo chladné a zamračené. Obloha byla úplně zatažená. Do oběda by skutečně mohlo sněžit.
S Borisem jsme se vznášeli těsně pod mraky a studovali okolí. Dole se skupina šesti bojovníků, které vybral sám Droy, zabývala vyjednáváním o útesech. Ručně vybraní byla nadsázka: stejné staré tváře, jejich úroveň přesahovala 250. Byla to síla, se kterou se muselo počítat.
Nic se nestalo... zatím. Náš postup byl tichý a klidný.
Jaká škoda, že NPC neměly vlastní pokec. Mohl bych je tak varovat před nebezpečnými částmi jejich putování. Takhle jsem byl nucen sestoupit pokaždé, když jsem zahlédl něco podezřelého. I teď jsem si všiml několika dlouhých stínů v rokli a spěchal jsem křižovat níž.
"Co je to?" Droy se mě zeptal ve chvíli, kdy Boris přistál.
"To opravdu nedokážu říct," řekl jsem a sundal si přilbu. "Viděl jsem jen jejich obrysy. Je jich tam asi šest nebo sedm."
"To zní jako Kudůci," nadhodil Arrum Rudovous.
"Jak jsou daleko?" Droy se zeptal.
"Tamhle za tou zatáčkou," ukázal jsem.
Droy mě poplácal po rameni. "Dobře. Teď se vrať nahoru a měj oči na stopkách."
Nasadil jsem si přilbu a vyskočil do sedla. Boris vycítil mé vzrušení a vyrazil jako střela.
Když už jsem to řekl, proč ne? Jen se na něj podívejte, jak září ve své zbrusu nové zbroji. Byla to pěkná obluda!
Vzhledem k naší úrovni jsme byli jako válečníci dost nepoužitelní. Přesto bylo naším právem, abychom nepříteli ztrpčovali den.
Zapomněl jsem se zmínit, že jakmile jsme opustili lokaci nováčků, obdržel jsem systémovou zprávu, která rušila zákaz střelby vzduch-země. Což znamenalo, že nyní můžeme udělovat stoprocentní poškození!
A když už mluvíme o zbraních, můj malý kapesní prak zanechal na Calteanech trvalý dojem. Podle toho, jak se chechtali, jsem si myslel, že spustí lavinu. A ty rady, co mi dali! Podle nich jsem s ním mohl zabíjet vrabce, drbat se na nohou nebo vypouštět do rybníka krmení pro ryby. Měl jsem si udělat seznam. Ani můj docela přesný nácvik rozbíjení lebek na ně neudělal dojem. Na druhou stranu, co jsem čekal, se svou úrovní a tak?
Zpoza mraků vykouklo slunce. Výborně. Díky němu jsem byl na obloze hůř odhalitelný.
Calteané se rozptýlili. Prokázali dobrý výcvik. Droy rozhodně věděl, co dělá.
Aha! Teď jsem si mohl místní bestie pořádně prohlédnout. Tak takhle tedy vypadali.
Bylo jich šest. Podle tvaru těla bych je mohl popsat jako obří chlupaté ještěry velikosti velkého aligátora s ostrými trojúhelníkovými zuby a dlouhými zahnutými drápy. Ztuhli a zatajili dech. Určitě věděli, že budeme používat tuto cestu, a zaujali strategické pozice všude kolem ní.
Řekl jsem Borisovi, aby přeletěl útes. Jakmile jsem doletěl na jeho severní stranu, věděl jsem, že můj instinkt byl celou dobu správný. Kolik jich tam bylo? Dvacet, třicet? Padesát? Vstoupili jsme snad do inkubátoru nebo tak něco? Musel jsem se rychle vrátit a varovat ostatní!
Vrátil jsem se na slunnou stranu a hledal jsem mezi útesy Droyovu postavu.
 
Varování! Vaše skupina se zapojila do boje!
Připomínám: Jsi členem skupiny NPC!
Získáváš 1 % bojových zkušeností skupiny.
Pro tvou informaci: jako držitel Řádu hrdinské síly přinášíš +30 % k síle všech členů skupiny.
 
Už je se zapojili? A co ti ještěři, se kterými bojovali? Podívejme se... nejsilnější z nich měl úroveň 220. Aha. To je na mě moc. Arrum Rudovous, nejslabší válečník ve skupině, měl úroveň 255.
Takže to vypadalo, že tenhle nečekaný bonus nebyl určen pro mě. Moje přítomnost však Rudovousům dodala potřebnou vzpruhu. Dělali si z těch ubohých bestií mleté maso.
Olgerde, na co čekáš? Ještě máš osobní XP, o které se musíš postarat!
Můj prak začal práskat rychlou palbou, jak jsem se snažil způsobit co největší škody v čase, který jsem ještě měl.
Zaútočil jsi na chlupatého pangolina 220. úrovně.
 
Udělená škoda: 455
Pokračujte v boji!
 
Za pár minut bylo po boji zblízka. Moje skupina vykouřila celou šestičlennou smečku.
 
Vaše skupina zabila smečku chlupatých pangolinů!
Získali jste zkušenosti!
Získali jste novou úroveň!
Získali jste novou úroveň!
Získali jste novou úroveň!
Získali jste novou úroveň!
Získali jste novou úroveň!
Aktuální úroveň: 35
Odměna:
Teleportační svitek
20 ke znalostem
Aktuální znalosti: 196/340
Dostupné body: 5
 
Líbilo se mi to. Pět úrovní jen tak!
Vzhledem k tomu, že se mi nepodařilo najít žádnou runu nebo předmět zvyšující intelekt, musel jsem do něj investovat všechny dostupné body. Teď už jsem nepochyboval o tom, že Intelekt je mou prioritou. Růst mého panelu znalostí byl pro další rozvoj mého "armádního mechanika" nepostradatelný.
Nemohl jsem se dočkat, čím mě moje Kapesní kniha modrotisků překvapí tentokrát. Pokud byli skarabeové a blechy považováni za "jednoduché bytosti", dokázal jsem si jen představit, jakou složitost pro mě tyto modrotisky chystají.
Zřejmě čím cennější byl plán, tím více znalostí vyžadovalo jeho studium. Chybělo mi jen pár bodů do dvou set Znalostí. Kdyby smečka Pangolinů počítala sedm zvířat místo šesti...
Někde v hlubokých zákoutích mého temného já se vzedmula myšlenka. Nebylo by dobré, kdyby Droyova skupina "náhodou" narazila na velkou pangoliní smečku, kterou jsem právě viděl na druhé straně útesu?
Ale existenci temných myšlenek je třeba ignorovat. Potřásl jsem hlavou, abych se jich zbavil. Nějaký nápad! Mohl jsem si to vysvětlit jen vzrušením, které mi stále ještě pustilo žilou.
"Droyi! Nemůžeš jít na sever!" Vykřikl jsem. "Budeme to muset vzít oklikou! Odboč na támhletu cestu!"
"Proč?" V boji se ani nezapotil.
Ukázal jsem na sever. "Je jich tam mnohem víc. Nejméně dvacetkrát víc. A taky velkých."
Droy se zamračil. "V tom případě máš pravdu. Měli bychom to vzít oklikou. Jestli jich bude moc, mohli by zabít mé bojovníky. Seet! Zanech znamení pro ty, kteří půjdou za tebou."
Pak se obrátil ke mně. "Děkuji ti, příteli."
Zdálo se, že herní motor má štědrý den. Reputace, zisky, kořist - všeho jsem měl dostatek. Povzbudil jsem se. A znal jsem ještě někoho, kdo by měl ze všech těch pangoliních drápů, zubů a chlupů větší radost - Rrhorguse. O fialové suroviny byl vždycky zájem.
Jaká škoda, že v zemi nikoho nebyl přístup k e-mailu! Dokonce ani aukce a informační portál nebyly dostupné. Možná budu muset využít Borise, aby mě vzal na Rrhorgus - což by byla ostudná ztráta času.
Zdálo se, že si nikdo z Calteanů nevšiml, že sbírám kořist. Dokonce i když se těla příšer rozplynula ve vzduchu, přijali to jen věcně. Herní mechanismy jsou vskutku střízlivé.
Tak to byl dobrý začátek dne. Počkejme si, co dalšího přinese.
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá třetí
 
"Olgerde, proč ti to trvá tak dlouho?" 
"Promiň, Arrume, nebudu tu ani chvilku," řekl jsem a spěchal se znovu rozmáchnout krumpáčem. "Ještě pět kamenů, pak jsem hotový."
Arrum Rudovous pokrčil rameny. "Ty a tvoje kameny! No, jak chceš. Jestli máš rád těžké batohy..."
Skryl jsem úsměv ve vousech. Pro něj to možná byly "zbytečné kameny", ale pokud šlo o mě, byly velmi užitečné. Jak může být fialový křemenec mistrovské úrovně neužitečný? Někdo je určitě potřeboval a ten někdo by za ně mohl být ochoten vysolit pěkně tučnou sumu.
Naleziště křemenného kamene jsme objevili brzy odpoledne. Nebo spíš jsme objevili jeskyni, ve které se tato ložiska nacházela. Skupina se rozhodla zastavit a prozkoumat ji... a já byl rád, že to udělali.
Jedním posledním máchnutím krumpáče jsem se stal hrdým majitelem dvou set nejvybranějších křemenných kamenů. Bylo to nostalgické cvičení. Už je to nějaký čas, co jsem používal své kopáčské nářadí. Dobře, bylo to jen dvě stě kamenů, ale přidaly mi devět bodů k mé dovednosti. Jak dobré to bylo?
Na druhou stranu, o čem jsem to vlastně mluvil? I jeden bod navíc byl v mé situaci vítaný. Řemeslníci na mistrovské úrovni to neměli jednoduché, to ne. Klany měly všechny zdroje vysoké úrovně pod vlastní kontrolou. A tady byly doslova roztroušené pod vlastníma nohama.
"Olgerde! Pojď sem, rychle!" ozval se křik z hlubin jeskyně.
Probral jsem se z poněkud samolibého obdivování své tabulky statistik. Co teď?
V jednom z bočních tunelů jsem našel všechny Calteany. Stáli tam jako přimrazení. Jediným zvukem v šeru bylo syčení pochodní.
Jakmile jsem se protlačil dál, konečně jsem uviděl, co tyto obvykle upovídané postavy umlčelo.
Skalnatá podlaha jeskyně byla posetá kostmi, posbíranými a vybělenými.
Byli to Kalteané, o tom nebylo pochyb. Jejich kopí a rezavé meče se stále povalovaly kolem. Soudě podle vzájemné polohy těl to nevypadalo, že by zemřeli v boji. Místní myši - nebo krysy, nebo cokoli jiného z drobných mrchožroutů, které tu měli - se postaraly o to, že příčinu jejich smrti už nebylo snadné určit.
Viděli jsme stopy po starých ohništích. Tito muži se zřejmě rozhodli strávit noc v teple jeskyně - aby se už nikdy neprobudili.
"Olgerde? Co myslíš?" Droyův hlas mě přiměl vyskočit.
A zřejmě nejen mě. Orman se dokonce zachvěl, jako by mu najednou byla zima.
Nebylo divu. To místo bylo strašidelné. Světlo pochodní nedosahovalo ke stěnám ani ke stropu jeskyně, takže vypadala obrovská. Připadalo mi, jako by nás ve tmě pozorovalo něco prastarého a naprosto strašlivého. Díky tančícím plamenům našich pochodní se zdálo, že se kostlivci pohnuli a snaží se postavit na nohy. Ani v pevnosti hemžící se zombiemi jsem se nikdy necítil tak nepříjemně.
Pročistil jsem si náhle vyschlé hrdlo. "Nebojovali. To přece vidíš, ne? A stejně je něco zabilo."
"Ale co?" Arrum se zeptal.
"Troufám si odhadnout, že se udusili ve spánku," řekl jsem a obezřetně se rozhlédl kolem sebe. "Je to tu divně cítit, nemyslíš? Opravdu bychom se tu neměli zdržovat, pokud nechceme sdílet jejich osud. Tím jsem si docela jistý. Znal jsi je?"
Lhal jsem o tom zápachu. Chtěl jsem se odtud co nejdřív dostat.
Droy přikývl. "Ano. Tohle jsou naši zvědové. Tohle je meč Camuse Bezprstého..." Povzdechl si a zvedl rezavý meč, který ležel vedle ohniště.
"A tohle je kopí mého strýce..." Shorve zašeptal.
Jejich slova jako by válečníkům otevřela oči. Téměř každý z nich objevil mezi mrtvými svého příbuzného.
Uvědomili si, že nemohou nechat kosti ležet v této Bohem zapomenuté jeskyni. Museli své bratry pohřbít s náležitými poctami. Přesto také věděli, že na to nemají čas.
Bojovníci tedy složili slavnostní přísahu, že se jednoho dne vrátí, pokud přežijí, a provedou všechny nezbytné pohřební obřady.
Jeskyně nevypadala, že by mohla ukrývat něco, co bych mohl použít. Kromě toho jsem neměl náladu na hledání pokladů. Ostatní by to mohli špatně pochopit.
"Řekl jsi nám pravdu, příteli," řekl Droy, jakmile jsme vyšli na volné prostranství. "Měl jsi pravdu, co jsi říkal na Radě. Naši bojovníci by se nikdy nevzdali bez boje komukoli - ať už by to byli služebníci Světla, Temnoty nebo samotní démoni Inferna. Máš dvojnásobnou pravdu, když říkáš, že zemřeli pokojně ve spánku. Musel je zabít dech jeskyně. Měl jsem přítele Černé sekery, který mi o těchto věcech vyprávěl."
Bojovníci pokračovali v mlčení, jen občas prohodili pár slov, když bylo nezbytně nutné. Jak jsem jim rozuměl. I když o jejich zvědech už dlouho nebylo slyšet, jejich rodiny stále chovaly naději, že je jednoho dne znovu uvidí. Nyní starou naději nahradilo poznání - doprovázené smutkem.
A tak jsme pokračovali v cestě, dokud jsme nezastavili na noc.
"Znamená to, že ani nepřekročili Ardeanské pohoří?" 
Seděli jsme u ohně. Muži měli dost času strávit tragickou zprávu. Bylo načase, aby to ze sebe dostali.
"Škoda, že nemáme pivo," povzdechl si Droy.
"Vaše rozkazy," řekl Horm. "Nikdo si žádné nevzal. Takhle jsme si mohli připít aspoň na jejich památku..."
Nad ohništěm zašuměl kolektivní povzdech.
"Poslouchejte, chlapi," řekl jsem. "V podstatě... Jak to jen říct... Nevěděl jsem, že se na pochodu nesmí pít alkohol. Stejně to není ale, co mám. Jen nějaký lehký mok. Ale na oslavu chrabrosti tvých příbuzných nám to všem stačí."
Sáhl jsem do brašny a vytáhl dvě baňky vína, které jsem připravil pro mistra Adkhura.
"Bratři," řekl Orman s lehkým úsměvem, "co bychom si teď počali bez našeho Olgerda tady?"
Všichni se otočili ke svému vůdci. Droy se zasmál a vykulil oči.
S jeho tichým souhlasem se ostatní natáhli po nápoji. Baňky začaly přecházet z ruky do ruky a rychle se vyprazdňovaly.
"Voní to dobře," prohlásil holohlavý Shorve a přičichl ke svému poháru. "To musí být dobré víno."
Pokrčil jsem rameny. "Mám ho pro přítele."
"Výborně!" Arrum mě poplácal po rameni. "Přátelé si zaslouží to nejlepší, vždycky!"
Všichni souhlasně zahučeli. Hluk však dost rychle ustal, protože Droy se zvedl ze svého místa.
Nespěšně mluvil o cti a statečnosti a postupně jmenoval své přátele, spoluhráče a kamarády. Nezapomněl zmínit ani jednoho z nich. To je pro tebe vůdce. Takového člověka by následoval každý. Právě lidé jako on se stávají zakladateli celých národů.
Studoval jsem tváře Calteanů a uvědomoval si, že teď budou následovat Droye až do pekla.
Ani on se o mně nezapomněl zmínit a řekl o mně spoustu dobrých slov, díky nimž moje reputace vzrostla o dalších pár set bodů. Nakonec jsme se napili vína. Neměli jsme však příležitost si popovídat, protože k ohni přišel Seet, který držel první hlídku. Vypadal ustaraně.
"Co se děje?" Zeptal se Droy.
"Na cestě je nějaký pohyb," hlásil Seet.
"Kdo to je?"
"Neviděl jsem je."
Droy se otočil ke mně. "Olgerd..." zarazil se, když viděl, že už jsem přivolal Borise. "Buď opatrný," dodal místo toho.
Zatímco Boris vzlétal k nebi, pozoroval jsem tábor Calteanů a žasl nad jejich disciplínou. Byli zticha. Nikdo se nehádal. Zdálo se, že každý ví, co má dělat. Někteří hasili oheň, zatímco jiní už lezli po útesech. Teprve když byli bezpečně nahoře, začali natahovat luky a připravovat oštěpy. Bylo vidět, že každý zná svou roli ve skupině.
Neměli jsme to daleko. Náš potenciální nepřítel se pohyboval poměrně rychle: brzy by vešel přímo do kaltejské léčky.
Obloha byla bez hvězd, zahalená černými dešťovými mraky. Pochyboval jsem, že mě uvidí. Můj ennanský zrak byl však pro toto prostředí ideální.
Když jsem se přiblížil k nepříteli, uvědomil jsem si, že bychom mohli vyváznout bez boje.
Po cestě se ploužil jediný Caltean.
Měl slušnou rychlost a neustále vrhal pohledy za sebe - zřejmě ho někdo sledoval.
Nebyl to ani Rudý sovník. Žádný z těch nesmyslů se zvířecí kůží a dřevěným oštěpem. Byl oděn v kvalitní zbroji, na zádech měl zavěšený kulatý štít a v každé ruce sekeru. I když nekřičel a neřval, dělal při běhu strašný hluk. Rudé sovy by něco takového nikdy neudělaly.
No, no, no. Pojďme se podívat. Řekl jsem Borisovi, aby šel trochu dolů.
Aha... Jen se podívejte na tu příšeru za ním! Jak se mu to podařilo, že ji naštval?
Podíval jsem se lépe. Za Kalteanem se táhlo stvoření velikosti dospělého lva.
Banther s bodlinatou hlavou.
Úroveň: 280
Bantherovo mohutné tělo bylo celé pokryté peřím. Zejména jeho hlava. Vypadal velmi podobně jako lev s ostnatou hlavou. Proč toho chlapa pronásledoval? Caltean musel omylem spustit jeho aggro zónu.
Ach, ano. Tohle místo nebyl žádný slunný Leuton. Místní mobové vás aggrorovali za jediné neopatrné kýchnutí.
Musel jsem skupinu varovat dřív, než vykouřila jak příšeru, tak její nešťastnou kořist.
"Je to Kaltean!" Vykřikl jsem a vznášel se nad Droyovou hlavou. "Běží sám! Nevypadá jako Sova! Za chvíli tu bude! Pronásleduje ho nebezpečná příšera!"
Droy uznale přikývl a udělal nad hlavou krouživý pohyb pravou rukou, čímž mi naznačil, abych zůstal nad hlavou.
Jééééé! Potvrzuji, pane! Mezitím si připravím prak.
Téměř okamžitě k našemu tábořišti přiběhl Caltean.
"Hej, Scraggie!" Droy na něj zakřičel. "Běžte k útesům, rychle!"
Heh? Znali ho? V každém případě se poslušně vrhl do úkrytu.
Udělal to právě včas. Příšera vyběhla do otvoru. Zblízka vypadala ještě ošklivěji. Jeho mohutné kočičí tlapy končily dlouhými drápy, mohutnou hruď pokrýval ošklivý špičatý porost. Jeho velké čelisti se pyšnily párem impozantních šavlovitých zubů.
"Útok!" Droy vykřikl a vystřelil kopí.
Ve zlomku vteřiny bylo monstrum poseté oštěpy a šípy jako špendlík. Nový Caltean přidal své dva centy - nebo spíš dvě sekery - k obrazu svému. I já jsem se snažil, co to šlo, a v rychlém sledu jsem ztrácel střely.
Ten bodrý bastard naše pohostinství nepřežil. Jeho impozantní lišta života se vyprázdnila během několika vteřin.
 
Získal jsi novou úroveň!
Získal jsi novou úroveň!
Aktuální úroveň: 37.
 
Začínalo se mi tu líbit.
Ikona Kapesní knihy modrotisků však neblikala. No, dobře. To bych musel získat další Vědomosti, ne?
Na scéně se rozhostilo ticho. Tohle byla impozantní bitva - nebo bych měl říct střelba na krocana?
"Scraggie, jsi naživu?" Droy radostně vykřikl.
"Droyi?" ze tmy se ozval mužův chraplavý hlas. "Jsi to ty?"
"Kdo myslíš? Znáš ještě někoho, kdo by se obtěžoval zachránit tvůj ubohý zadek?"
Bojovníci se zahihňali. S úsměvem se vynořili ze svých pozic. I nový Caltean vyšel ze svého úkrytu.
Znovu rozdělali oheň, což mi umožnilo lépe si prohlédnout pobitou tlupu.
Počkat... tohle nebyla lůza! Bylo to něčí zvíře!
Jak se mi podařilo špatně přečíst jeho značku?
Co to tedy bylo? Znamenalo to, že hráči už jsou tak blízko? Na zádech mi naskočila husí kůže. Pokud to tak bylo, pak jsme se chystali čelit těm nejvybranějším z nejlepších hráčů. Nejlepší z nejlepších.
Musel jsem co nejrychleji najít majitele příšery.
Jeho tělo se pomalu rozplývalo ve vzduchu. Otočil jsem se. Nový Caltean už si se skupinou střílel z větru.
Měl jsem pravdu. Nebyla to Rudá sova. Člověk nemusel být odborníkem na kaltejskou kulturu, aby to poznal.
Byl na úrovni 310, měl na sobě ocelovou zbroj, uzavřenou přilbu, kulatý štít a bojové sekery. Droyovi bojovníci vedle něj vypadali jako jeskynní lidé. Jeho štít zdobil obrázek dvou černých zkřížených bojových seker - zřejmě logo jeho klanu.
"Vždycky jsi byl expert na léčky, starý tuláku!" Scraggie zatřásl Droyovi ramenem. "Netrvalo ti dlouho, než jsi to připravil! Nemůžu uvěřit, že jsi mě poznal!"
Bylo vidět, že Droyovi ta pochvala lichotí. Tenhle Scraggie byl zjevně vážená osoba.
"No, co jsi čekal? Nevypadá to, že by ses nějak výrazně změnil!" Droy odpověděl. "Měl bys mu poděkovat za to, že jsme tak rychlí. "+
Scraggie krátkozrace zamžoural mým směrem. Byl jsem nucen vystoupit ze stínu a kývnout na pozdrav.
Jakmile si uvědomil, kdo to před ním stojí, mechanicky sáhl po zbrani. Oči se mu rozzářily nenávistí. Ústa se mu zkřivila v úšklebku.
Aha. Promiň, člověče. Tohle nebyla dohoda.
Boris se zhmotnil vedle mě a varovně zasyčel na mračícího se nováčka.
"Nikdo ani hnout!" Droy se rozkřičel. Ve svém hněvu byl tak děsivý, že se i Scraggie stáhl.
"Co si myslíš, že děláš, ty starej páprdo?" Droy na něj zavrčel. "Chceš zabít mého člověka?"
Překvapený Scraggie se rozhlédl kolem sebe na Rudé sovy, které ho obklopovaly. "Droyi, zbláznil ses?" vykřikl. "Je to Světluška, proboha! Vždyť nás zabíjejí! Ty to nevíš!"
"Vím," odpověděl Droy klidnějším hlasem. "Všechno nám řekl. Jak o vaší skupině, tak o Světlých. O všem. Řeknu ti víc: už několikrát nám zachránil zadek. A tebe taky, jak jsi právě viděli. Je mi úplně jedno, na čí straně stojí. Je to můj přítel."
"Můj taky."
"Je to náš přítel."
"Jistě."
Hlasy mých přátel mi rozbušily srdce: neuvěřitelný pocit.
"Tak se uklidníme a promluvíme si." Droy zvedl smířlivě ruku. "Věříš mi?"
Scraggie se na mě mrzutě podíval. "Jo."
Bylo vidět, že ho to slovo stálo hodně sil. "Vím, jak to myslíš," rozhodl jsem se přidat své dva centy. "Jestli tě to uklidní, nikdy jsem se nezúčastnil vražd tvých příbuzných. Když naposledy zaútočili na Citadelu, pracoval jsem ještě v dolech." 
"Já vím, že jsi pracoval," řekl Droy smířlivě. "Pojďme si sednout k ohni. Pak si můžeme promluvit."
"Počkej, šéfe," zastavil jsem ho. "Mám na Scraggieho otázku."
Válečník se zamračil.
"Jde o toho netvora, který tě pronásledoval," pospíšil jsem si s vysvětlením, "nebo spíš o jeho pána." "Co se stalo?" zeptal jsem se.
Scraggie ohromeně otevřel ústa. "Jak to víš?"
"To ti řeknu později. Nemáme moc času. Je mrtvý?"
"Je," odpověděl Scraggie zachmuřeně. "Zabil mé dva nejlepší zvědy."
"Bylo to daleko odsud?"
"Ne. Nebylo to vůbec daleko. Ale těsně před smrtí se mu podařilo přivolat bestii. Stejně jako jsi to právě udělal ty."
Ten hráč musel být příliš optimistický. Nejspíš doufal, že si s Calteany poradí sám, aniž by musel přivolávat svá zvířata. Přesto to tak úplně nevyšlo. Kalteané se ukázali být tvrdší, než si myslel. A přesto se mu podařilo dva z nich vykouřit! Dva ku jedné, to byl docela dobrý poměr. Kdyby vyvolal svého mazlíčka dříve v boji, Scraggie by s námi určitě nevedl tento rozhovor.
"Byl to Světlík z Temňáka?" Zeptal jsem se.
"Darkie."
"Droy," obrátil jsem se na svého přítele, který s napětím sledoval naši výměnu názorů. "Musím se podívat na to hřiště... ehm, na místo, kde ten chlap zemřel."
"Nic tam není," řekl Scraggie. "Jeho tělo už zmizelo."
"Já vidím určité věci, které ty nevidíš," řekl jsem.
"Má pravdu," řekl Droy a pak se ke mně otočil: "Běž. Jen měj oči na stopkách."
Temně jsem se ušklíbl, než jsem vyskočil Borisovi na záda.
"Je u toho mrtvého stromu poblíž cesty!" Scraggie křičel zespodu.
Netrvalo mi dlouho, než jsem se dostal na místo. Nejdřív jsem uviděla cestu, pak mrtvý strom.
Tady! Viděl jsem těla mrtvých Calteanů. A truhlu, která zůstala po hráčově smrti. Nejspíš se sem teď vracel a spěchal si pro své věci. Musel jsem si pospíšit.
Boris několikrát obkroužil místo, než přistál. Vypustil jsem Prankieho ven. Vrhl na mě svůj Štít a pak začal zkoumat okolní křoví.
Podle toho, jak to vypadalo, nikde nikdo nebyl.
Pojďme to zkontrolovat.
"Bavíš se?" Veselý hlas mě přiměl vyskočit. "Okrádáš spoluhráče, to se ti povedlo, vole!"
Otočil jsem se, ale nikoho jsem neviděl. Hlas však zněl docela blízko. Na druhou stranu jsem to měl vědět. Nejspíš to byl tulák nebo zabiják na vysoké úrovni, který se umí skrývat.
"Tak, tak, tak! Koho to tu vidíme? Legenda z Mellenville!" Hlas zněl docela blízko. "Tvůj skalp musí stát celé jmění! Nejsem já ten šťastlivec? Ale nejdřív si musíme promluvit."
Konečně se Temný hráč zhmotnil necelých dvacet stop ode mě.
 
Jméno: Furius
Rasa: Alven
Úroveň: 290
Klan: Páni chaosu
Třída: Černý strážce
 
O této třídě jsem nikdy předtím neslyšel. A soudě podle jeho úrovně, Romulus z Ocelových košil už nebyl nejlepším hráčem.
Zdálo se, že Kolonizace pěkně postupuje, a stejně tak i hráči.
Co tu vlastně dělal? Na druhou stranu, proč bych se vůbec ptal? Tohle musel být průzkumník klanu na průzkumné misi.
"Dobrý nápad, vole," ušklíbl se hráč. "Létat se svým mazlíčkem nad Zemí nikoho a monitorovat všechna potenciální bojová místa, a když budeš mít štěstí, tak je vyrabovat. To není vůbec špatné. Rozhodně to stojí za to."
Dobře, když to řekl. Ačkoli kdyby byla známa pravda, necítil jsem se provinile ani v nejmenším. Tohle byla válka. A la guerre comme à la guerre.
Ale vypadalo to, že tahle filozofie se mi teď může vymstít.
Ale ne. Nehodlal jsem se vzdát bez boje. Furius měl na sobě jen startovní kalhoty. Kdyby chtěl, mohl by mě snadno vykouřit holýma rukama. Ale takhle jsem měl aspoň šanci, že to vydržím.
"Miluju tvoje zvířátka," pokračoval. "Odkud je máš?"
"To je moje věc."
Zakřenil se. "Nemusíš být tak hrubý, člověče."
Ostražitě se přiblížil. Bál se mě, nebo co? WTF?
Vzpomněl jsem si, co mi řekla Sveta, moje žena. Všichni si určitě myslí, že jsem to byl já, kdo vypálil místo, kde se nacházel mistr Adkhur. Furius přiznal, že mě poznal. Což znamenalo...
"Tvoje bestie taky nebyla špatná, že?" Řekl jsem a hrál o čas, když jsem udělal kradmý krok zpět.
"Viděl jsi ho? Jo, jasně! Musel jsi posbírat všechnu kořist toho šupáka Calteana. Ušetříš mi práci s hledáním. Ty jsi teda něco!"
"Tys mě neslyšel. Řekl jsem, že byl."
Vypadal zmateně. "A co ten Caltean?"
"Co s ním?" Blafoval jsem.
Zamračil se. "Tomu nerozumím."
"To je v pořádku," řekl jsem. "Nespěchej. Já už jdu."
"Cože? Počkej chvilku, kámo! Kam si myslíš, že jdeš?"
"Promiň, chlape. Mám spoustu věcí na práci. Rád jsem tě poznal."
"Ty máš ale drzost!"
"Poslouchej, kámo," řekl jsem a snažil se udržet svůj třesoucí se hlas na úrovni. "Vážně už musím jít. Rád jsem si s tebou popovídal. Ale teď máme oba co dělat."
Odmlčel se a přemýšlel. Ano, rozhodně si na mě dával pozor. Rád bych věděl, co si o mně na fóru povídali.
"Myslím, že máš pravdu, kámo. Oba máme co dělat."
Aha, takže se stejně rozhodl na mě zaútočit. Naprosto pochopitelné. Hráč na vysoké úrovni, který se bojí nováčka? To si nemyslím.
Přesto bylo nejspíš dobré zaútočit na něj jako první. Jaké plýtvání zdroji... ale stálo to za to.
 
Postavil jsi nejjednoduššího mechanického tvora: Hejno blech!
Úroveň: 120
Počet členů roje: 5
 
Páni! Pět z nich, všichni na úrovni 120! Kvalita zdrojových materiálů také na 70 %! Každá blecha byla velká jako mikrovlnná trouba.
Šly po hráči všechny najednou. Kdyby se byť jen jedné z nich podařilo ho kousnout, velmi by mi to pomohlo.
Mezitím jsem spěchal aktivovat teleportační krystal.
 
Pozor! Svitek nelze aktivovat v průběhu boje!
 
Co prosím? Co to bylo teď?
Silná rána mě odhodila o dobrých deset metrů dozadu.
 
Pozor! Roj blech byl zničen!
 
Páni. Už? I Prankieho štít byl deaktivován, jeho životy sotva zářily na 3 %. A ten chlap byl prakticky nahý!
Zahlédl jsem, jak se mu z ruky rozpadá na zem nějaký popel. Bylo to nějaké svitkové kouzlo, které na mě právě použil?
Jeho protáhlá tvář prozrazovala údiv. Zřejmě jsem tu ránu neměl přežít. Hřbitovní vítr: soudě podle názvu to musela být nějaká nekro magie.
Tyhle zombií šiky se jim tady líbily, že? Kdybych proti němu nebyl chráněný, už bych mířil k bodu vzkříšení.
Lokl jsem si lahvičku Aleje života a vyskočil na nohy. Vyskočil jsem Borisovi na záda a odčaroval Prankieho.
Hráč se vrhl k jeho hrudi. Žádné body za to, že jsem uhodl, že tam na mě čeká luk.
Boris se vznesl - bohužel ne dost rychle.
Nepřetržitě jsem cvakal prakem a netušil, kolik kulek jsem už vypustil. Způsobily mu menší škodu než komáří štípnutí.
Tenhle chlapík byl ale ranger! Normálně se málo brání. Tenhle ne. Dokonce i nahý naprosto ignoroval mé zásahy.
Vytvořil jsem dalších pět blech a poslal je za ním dolů.
Hráč už se zavěsil do luku. Pro něj to byl jen trénink na terč.
Podívejte se, jaké škody způsobil! Dvěma šípy zabil blechu. Na druhou stranu, proč by mě to mělo překvapovat?
Viděl jsem jeho samolibý úsměv. Vypadalo to, že bychom přece jen mohli zemřít. Aha. To je ode mě tak hloupé.
Upustila jsem dalších pět blech.
Ale ne. Ani se na ně nepodíval, parchant jeden! Mířil přímo na Borise.
Nikdy nebudu moct zapomenout, co jsem udělal potom.
Odčaroval jsem Borise přímo ve vzduchu.
A to už jsme stoupali dobrých sto metrů.
Nejdřív jsem měl pocit, že mám nulovou gravitaci. S tak neortodoxním použitím vyvolávacího kouzla se systém asi ještě nikdy nesetkal. V příštím okamžiku však začal les pode mnou vystřelovat směrem ke mně.
Hlasitý svištivý zvuk několik stop nad hlavou mi prozradil, že Furius minul.
Nahoru, pane!
Rozpínal jsem se ve vzduchu, dokud můj sestup nezastavila série nárazů, která mi vyrazila veškerý vítr z plachet. Přistál jsem.
 
Pozor! Byl jsi zraněn!
Zranění utrpěno:
Vykloubení pravého ramene.
Tržná rána na levém stehně.
 
Mohlo to být horší. Naštěstí větve stromů zmírnily můj pád.
Výborně. Podařilo se mi zachránit Borise a dokonce jsem při tom přežil. Teď už jsem se jen musel postarat o to, abych byl vzácný. Blechy odváděly dobrou práci, aby odvedly Furiovu pozornost, ale měl jsem pocit, že to nebude trvat dlouho.
Rychle jsem sebral pláty a pauldron, které jsem ztratil při pádu, přivolal Borise a řekl mu, ať se vydá na cestu lesem. Soudě podle počítadel mých zranění to nevypadalo, že bych v příštích čtyřiadvaceti hodinách mohl moc běhat.
A co se týče lupičů, tak jsem na tom také nebyl o moc lépe. To byl fakt.
Boris se snažil, jak nejlépe uměl, prodíral se křovím, aniž by zpomalil.
O několik okamžiků později jsem obdržel další systémovou zprávu, která mi sdělovala, že jsem "prohrál boj z důvodu útěku z bojiště", a odebrala mi několik procent XP.
Opravdu se nám to podařilo? Nějak se mi to nezdálo. Vytáhl jsem teleportační krystal.
Prosím, zvolte si svůj cíl.
Ano! "Počkej, děvče," zašeptal jsem a vrhl kradmé pohledy kolem sebe.
Boris se zastavil a pak okamžitě zmizel, když jsem ho odčaroval.
"Musíme co nejdřív něco zařídit," řekla jsem a vybrala poslední vazební bod.
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá čtvrtá
 
Na šamana byl žalostný pohled. Každé slovo, které Scraggie pronesl, zatlouklo další hřebík do rakve jeho "teorie vyšších bytostí".
Na jednu stranu to působilo v můj prospěch, zvyšovalo to mou autoritu. Ale na druhou stranu jsme teď měli velký problém. A sice Scraggieho samotného.
V poledne nás dohnala hlavní šamanova skupina. Téměř okamžitě se rozjelo improvizované shromáždění, které požadovalo, aby Scraggie promluvil.
Moje zranění se přes noc zahojila. Byl jsem svěží a připravený na nové výzvy. Teď jsem stál trochu stranou od ostatních a sledoval, jak šaman ztrácí tvář na veřejnosti.
Bojovníci napjatě naslouchali Scraggieho projevu. Tu a tam se za mnou otočily hlavy, aby si mě prohlédly. Jejich zachmuřené tváře prozrazovaly jedinou myšlenku: Světlík nám řekl pravdu. Nelhal nám.
Scraggie si posluchače užíval a spřádal slavnou historku o tažení Černých seker na jih. Nešetřil chválou při popisu epické bitvy u hradeb Citadely, o jejich porážce se zmínil jen letmo. Nezapomněl poděkovat Droyově skupině za záchranu. O mně se však z pochopitelných důvodů nezmínil.
To nebylo to, co mě zajímalo. Proč tolik povyku? O co mu šlo?
Když Scraggie řádně rozehřál své publikum, přešel konečně k věci. Ukázalo se, že jeho skupinu pronásledoval temný nájezd. A neměli by si dobří sousedé v nesnázích pomáhat?
To vše přednesl bohatým, vkusným jazykem. Kdyby Droy uměl takhle mluvit, nestáli bychom tu teď.
Ukázalo se, že jsem měl pravdu. Černé sekery - kdysi nejsilnější klan Pod horou - se zredukovaly na hrstku uprchlíků, hlavně žen a dětí plus asi dvacet bojovníků a jejich šamanského náčelníka. Všichni na tom byli mnohem hůř.
Mnoho z nich zahynulo na cestě na jih. Byly to neznámé kraje a Sekerníci neměli s kočováním žádné zkušenosti. Nemoc. Příšery. Boj se Světlonoši. Pak dlouhá a vyčerpávající cesta zpět... Divil jsem se, že někteří vůbec přežili.
Ti Temní hráči byli chytří parchanti! Poslali Kalteany dopředu, aby jim umožnili volnou jízdu Zemí nikoho! Temným nezbylo nic jiného, než se za nimi vydat v proudu a posbírat kořist.
Teď mi setkání s temnými zvědy tak daleko od jejich původního stanoviště připadalo naprosto logické.
Ale v tom problém nebyl. Problém byl v tom, že Rudé sovy sežraly Scraggieho řeči na háček. Souhlasily, že pomohou Sekerám probojovat se zpět.
Tak hloupé.
Tenhle Scraggie byl vážně kus. Předvedl pěknou show. Není divu: charita začíná doma, jak se říká.
Šaman Laosh byl jedinou osobou, která by teoreticky mohla svým příbuzným rozmluvit, aby to udělali. Ale bohužel jeho autorita už v této chvíli slábla.
Zrovna když se všechno tak pěkně sešlo! Rudé sovy by dorazily k řece Tiché, na vlastní oči by se přesvědčily, že za ní neleží žádná země mléka a strdí, a okamžitě by se vrátily zpět, aniž by utrpěly nějaké ztráty. Jak to tak vypadá, ani jsme nemuseli pokračovat k řece, protože teď už všem došlo, že jsem měl celou dobu pravdu. Ale pak se objevil ten uřvaný Scraggie, který celý obrázek zkazil.
Jen se podívejte na ty bojovníky, kteří viseli na každém jeho slově a oči jim zářily spravedlivým hněvem. Nemohli se dočkat, až svým sousedům nabídnou pomocnou ruku, a úplně zapomněli, že to byli Černí sekerníci, kdo je při počátečním výběru trasy bezelstně přejel.
Když jsem se snažil zhodnotit situaci, uvědomil jsem si ještě něco. Jediný, kdo se v tuto chvíli chtěl skutečně vyhnout konfrontaci, jsem byl já sám. Všichni ostatní z boje profitovali. Správci se živili prodejem bojového vybavení: všech těch drahých zbrojí, surovin a bojových kouzel. Hráči potřebovali kořist, slávu, adrenalin, o zvyšování reputace ani nemluvě. Dokonce se zdálo, že Kalteané z nějakého vlastního důvodu potřebují nadcházející bitvu.
Nevypadalo to, že bych jí mohl zabránit, ať by jsem se snažil sebevíc. Ubohý počítačový program! Proč by ho mělo zajímat, že se tato bitva může stát poslední pro většinu mých nových přátel? A já jsem s nimi mezitím měl opravdu velkolepé plány.
Nepochyboval jsem o tom, že Temný nájezd je silný. Ale neexistoval způsob, jak bych Kalteanům vysvětlil, že jejich protivníci jsou nesmrtelní, schopní se čas od času vzkřísit a znovu se zapojit do bitvy.
Nepřekvapilo by mě, kdyby se zpráva o nové megaakci už objevila na všech chatech a fórech. Věci jako "Přineste 20 uší kaltejských válečníků a získejte 1 repre bod!". Parchanti.
Přesto to nevypadalo, že bych je mohl zastavit. Nikdo mě nehodlal poslouchat, tak jednoduché to bylo. Kdyby něco, mohli by ke mně dokonce chovat zášť, jako bych se je snažil připravit o zaslouženou slávu.
Jen se podívejte na Droye, jak hrdě vypíná hruď! Zachránce života! Kdyby jen věděl...
Zbývala už jen jedna šance. Musel jsem si promluvit s Laoshem.
***
"Ach, to jsi ty," řekl šaman, když jsem vstoupil do jeho stanu. Zněl unaveně.
Přiznávám, že si na nic moc nehrál. Souhlasil, že se se mnou setká téměř okamžitě.
Rychle jsem se rozhlédl. Tohle jsem vůbec nečekal. Myslela jsem, že jeho stan bude plný luxusu a pohodlí. Nic takového. Byl spartánský. V rohu stál malý stolek a stolička. U stěny dál byly naskládané zvířecí kůže - zřejmě mu sloužily jako postel. Samotný stan byl malý. Velmi skromný. Stařec byl plný překvapení.
"Přišla jsi se škodolibě radovat, Lightie?" zeptal se, zřejmě nepochopil můj výraz.
"Ne, přišel jsem za tebou, abych zabránil tvým válečníkům v jisté smrti." 
"Aha," se zájmem se na mě zadíval.
Jak směšné. Jeho pohled byl prostý nepřátelství nebo nenávisti. Byl unavený - téměř apatický.
Co se stalo s Laoshem, který kdysi diktoval radě svou vůli? Kam se podělo jeho sebevědomí a charisma? Díval jsem se na důchodce, kterého zkrátila drzá trhovkyně.
"A jak to chceš udělat?" zeptal se.
Zavrtěl jsem hlavou. "Já né. Uděláš to ty."
***
"No a?" Droy kývl směrem k řece.
"Už se blíží," řekl jsem. "Je jich deset. A zásobovací vlak."
Jeho tvář se rozjasnila. Musel si myslet, že deset Temných hráčů proti jeho šedesáti bojovníkům je dobrý poměr.
No dobře, dobře. Nezadržuj dech, člověče. Jeden vozka Temných by snadno vykouřil deset našich válečníků. Přinejmenším.
Řekl jsem snad právě "našich válečníků"?
Zdálo se, že jsem se vžil do své role. Nejspíš to souviselo s tím, že to tu bylo dost chudé na herní detaily. Občasná systémová zpráva hlásící nové body reputace, bojové deníky, které jsem se už neobtěžoval kontrolovat, a pár dalších zvonků a píšťalek, to bylo vše. Připadal jsem si jako v nějakém paralelním reálném světě.
"Musí to být předvoj," řekl Droy.
Nějak se mi to nezdálo. "Pamatuješ, co jsem říkal o jejich nejlepších čarodějích a válečnících?" 
"Proč, myslíš, že někteří z nich jsou právě takoví?"
"To jsou všichni. Musíš být velmi opatrný."
Všichni hráči patřili k Pánům chaosu. Špičkový klan, všichni na úrovni přes 250. Tohle byla zatraceně silná skupina.
Jejich vůdcem byl Sub Zero, čaroděj na 270. úrovni. Na jeho jméno jsem často narážel ve Skleníkových zprávách. Zkušený a chytrý velitel.
"Myslíš, že naše ženy a děti už jsou dost daleko vzadu?" Zeptal se mě Seet.
"Myslím," přikývl jsem. "Jsou v bezpečí."
Naše "civilisty" jsme už před několika hodinami poslali zpátky do hlavního tábora a nechali si jen zkušené bojovníky.
Přitom děti z Černé sekery byly z Borise vyděšené k smrti. Na svých cestách už musely vidět pořádný kus strašlivých příšer. Ani ostatní členové klanu můj příchod neocenili. Proto jsem se snažil držet se Rudých sov.
Když jsem se vrátil z průzkumného letu, musel jsem čelit skutečnosti, že se Laoshovi nepodařilo přemluvit své bojovníky k ústupu. Velitel Černých seker rychle převzal vedení. Není divu: zřejmě to byl vždycky jeho modus operandi.
Moji přátelé mi dokonce blahopřáli, že jsem se zbavil svého úhlavního nepřítele, a říkali, že Laosh se z té rány nikdy nevzpamatuje. Dokonce dodali, že by teď mohli zvolit jiného šamana - Ameret z Černých seker jim zněl jako dobrá alternativa. Byli blahem bez sebe. Tohle byl úsvit nové kaltejské éry! Chystali se dát Temným lekci!
Chudáci bastardi.
Černé sekery se však na boj s Temnými zřejmě netěšily. O svém nepříteli už toho zřejmě věděli dost. Sovám byla dokonce "nabídnuta čest" jít do boje jako první. Moji přátelé naivně oslavovali nový respekt, který k nim jejich horalští sousedé zřejmě chovali. Jak říkával jeden můj starý klient, "pěkně se svezli".
Neváhal jsem se svěřit se svými obavami Droyovi, ale našel jsem u něj jen malou podporu. Byl příliš fascinován Scraggieho nečekaným projevem přátelství, než aby mu věnoval pozornost. Jediné, co se mi od něj podařilo získat, byl slib, že se nebude bezhlavě vrhat do boje.
Laosh se mnou odmítl mluvit. Svou porážku nesl opravdu těžce.
V podstatě jsem udělal, co jsem mohl. Jak to bylo s tím Schillerovým citátem? "Maur splnil svou povinnost..." Proti nejlepším hráčům zrcadlového světa jsem toho mohl udělat jen velmi málo. Právě jsem zázračně unikl Furiovi - a to jen proto, že byl raději příhodně v narozeninovém obleku.
Udělal jsem tedy chybu, když jsem se přidal k Rudým sovám?
Zkušení hráči by mohli nesouhlasit. Možná by mě dokonce nazvali idiotem.
Ve skutečnosti to byla nejspíš velmi výhodná pozice, zejména s ohledem na nedávný vývoj v kaltejské armádě. Teď, když se naše malá skupinka připojila k nájezdu Černých seker, jsem hodlal získávat XP po kýblech.
Někdo by to mohl považovat za dar od bohů: nechat se prohánět po úrovních několika desítkami NPC, co se na tom nelíbí? V tom případě, proč jsem se cítil tak zkažený?
"Už jdou!" hlas strážného mě probral ze smutných úvah.
"Olgerde, nahoru!" Droy se rozkřičel. "Měj oči na stopkách! Nepleť se do toho, pokud si nemůžeš pomoct!"
"Ty taky!" Zakřičel jsem shora. "Nevystrkuj krk! Slíbil jsi to!"
Mávl rukou nad mým varováním a otočil se ke svým vojákům.
Nemohl jsem nic dělat. Jaká škoda.
Calteané se rozhodli, že se s nepřítelem setkají na malém kopci. Netušili, jestli to bylo správné. Jak se vůbec dalo mluvit o taktice, když nepřítel mohl celé místo během několika vteřin spálit na popel?
Přesto strach dělá z krtinců hory, nebo se to alespoň říká. Jen jsem doufal, že jsem to přehnal.
Když Temní hráči spatřili svého nepřítele, zastavili se. Jejich "zásobovací vlak" se skládal ze dvou vozů, přesně takových, jaké používali moji staří přátelé Průvodčí oči. Nespěšně je seřadili napříč cestou jako mini obléhací vozidlo.
Jak zajímavé. Mýlil jsem se, když jsem si myslel, že nemohu jejich počínání odhadnout?
I ten nejhloupější stratég by vozy použil jako krytí pro zranitelné členy skupiny, jako jsou léčitelé, nárazníci a lučištníci. Tak by mohli podpořit poškozené, aniž by museli plýtvat magickými zdroji na vlastní ochranu.
Pět tanků, dva lučištníci, nárazník, léčitel, samotný Sub Zero a dva řidiči vozů, oba pod 200. úrovní - to bylo celkem dvanáct hráčů. Přesto jsem měl tušení, že jich tam bylo víc. Nemohli jste přehlížet žádné potenciální zloděje. A vzhledem k tomu, že každý hráč měl také koně a mazlíčka... ach. Calteanů mi bylo velmi líto.
Tanky se pohnuly dopředu a zařadily se do řady. Ostatní se kryli za vozy. Měl jsem pravdu, že? Sub Zero věděl, co dělá. Tohle byla spolehlivá taktika proti mobům nebo NPC. Udělal bych totéž.
No tak, Olgerde, používej hlavu... Co jsem věděl o taktice? Tanky aggrovaly moby. Po zuby ozbrojení tanky byli prakticky nezabitelní - s veškerou podporou bufferů, léčitelů a lučištníků se z nich stávaly regulérní stroje na zabíjení. Moby nebo NPC, na tom nezáleželo. Úkolem tanků bylo tvrdošíjně agrogovat ty s vyšším počtem poškození.
Takže v podstatě se tato bitva proti šedesáti kalteanům měla stát příjemným zakončením náročného dne tmářů.
Teď, když jsem měl docela dobrou představu o jejich taktice, jsem také věděl, co by Kalteané měli dělat. Otázkou bylo, kdo mě bude poslouchat. Vyzkoušel jsem už všechno. Calteané se dusili jako bojoví koně, hluší k hlasu rozumu. Mohl jsem jen bezmocně shora sledovat, jak se na břehu řeky odehrává tragédie.
Vzdálenost mezi oběma skupinami se zmenšila na pouhých sto kroků. To pro čaroděje a lučištníky nebyla žádná vzdálenost. Přesto se zdálo, že se Sub Zero zdržuje. Proč?
Mezitím se řady Calteanů rychle přeskupily, bojovníci se štíty obklíčili šamana Černých seker. Ten se chystal seslat své kouzlo. Laoshe jsem nikde neviděl. Chystal se zůstat ve svém stanu?
Rudé sovy se seřadily vpředu, křičely a plivaly na nepřítele. Neslyšela jsem, co říkají, ale nějak jsem pochybovala, že přejí Tmavým dobrý den.
Z tohoto ukolébání před bouří mi běhal mráz po zádech. Najednou jsem si uvědomil, že chci, aby to rychle skončilo. Bylo to jako sledovat hru svého týmu a přitom celou dobu znát konečné skóre - stále doufat, že to byl jen překlep ve zpravodajském proudu.
Už jsem se chystal slézt níž, když se stalo něco naprosto nečekaného.
V kruhu štítů se zhmotnily dvě mrštné postavy, které zaútočily na šamana Černých seker a na místě ho rozdrtily.
Než stačili jeho strážci zareagovat, obdržel jsem systémovou zprávu, která hlásila šamanovu smrt.
A bylo to. Jedna z nejdůležitějších a nejvýše postavených NPC v celém kaltejském nájezdu zemřela během několika vteřin.
Tolik k naší magické podpoře.
Na Sub Zerově tváři jsem viděl úšklebek. Jak to bylo skvělé? Právě připravil nepřítele o jeho nejmocnějšího hráče.
Řady Calteanů se rozpadly. Ochránci zesnulého šamana zaútočili na dva zabijáky, což mělo za následek ztrátu tří vlastních mužů. Furius byl jedním ze dvou zlodějů a oháněl se krátkým mečem, jako by to byla vějířová čepel. Teprve teď, když jsem ho pozoroval, jsem si uvědomil, jaké jsem měl štěstí.
Druhý lump si svými dvěma meči dělal ze zmatených bodyguardů mleté maso. I shora jsem viděl, jak všude stříká krev.
Výbava těch dvou zlodějů nebyla nic moc. Museli vědět, že zemřou jako nějací ubozí kamikadze.
Nakonec se bodyguardi vzpamatovali a vrátili úder.
 
Gratuluji! Získali jste zkušenosti!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
Gratulujeme! Získali jste novou úroveň!
 
Nejprve jsem si ani neuvědomil, co se právě stalo. Pak mi to došlo: tohle byl Furius a jeho spoluhráč z nájezdu, kteří se zakousli do prachu.
Teď jsem byl na 42. úrovni. A jakmile bitva začala naplno... Bál jsem se na to jen pomyslet.
Následovala další systémová zpráva, která všechny informovala, že Scraggie byl jmenován velitelem nájezdu.
Proč ne Laosh? V naší malé armádě byl druhý v pořadí!
Počkejte chvíli. A co když...
Samozřejmě! Měl jsem to vědět! Postava s nejvyšší reputací se standardně stala vůdcem. Znamenalo to snad, že Scraggie v tomto konkrétním oboru nějakým způsobem předčil Draye i Laoshe?
To, co následovalo potom, muselo dokonale odpovídat Sub Nulovým očekáváním. Scraggie vedl rozzuřené bojovníky do boje.
Jak jsem jim rozuměl! Hrstka Temných jim právě způsobila neodpustitelnou lumpárnu. Takové věci se dají smýt jen krví.
Bylo dobře, že Scraggie nechal deset lučištníků v záloze. Měl však začít tím, že lučištníky zaměstná jako první věc. Pravda, nezpůsobili by mnoho škod, ale vyčerpali by magické štíty nepřítele.
Vzdálenost mezi nepřáteli se dramaticky zmenšila, jak sovy spěchaly zasadit první úder. Jaká čest pro válečníka!
Padesát kroků.
Čtyřicet.
Třicet.
Sub Zero dramaticky vyhodil ruku do vzduchu a přivolal ze vzduchu celý zvěřinec šelem. Měli jich všechny druhy: pantery, nosorožce, pangoliny, buvoly a tygry. Úroveň zvířat odpovídala úrovni jejich majitelů.
Údivem jsem vypískl. Výbava domácích mazlíčků byla převážně červená. Bál jsem se jen pomyslet, kolik to jejich majitele muselo stát. Každé zvíře se pravděpodobně rovnalo luxusnímu autu.
Poplácala jsem Borise po krku. "Promiň, chlapče. Zatím si to nemůžu dovolit. Ještě musíme trochu vyrůst, abychom měli na takové hračky nárok."
Než se Calteané stačili pořádně vyděsit, příšery už s nimi dělaly rychlou práci a rozdávaly kritiky nalevo, napravo i uprostřed. Špatně vyzbrojení rudoši se s obřími pangoliny a nosorožci potkávali holými hrudníky. Odevšad se ozývaly výkřiky strachu a agónie. Vzduch naplnilo řinčení oceli a řev divokých zvířat.
Musel jsem na chvíli zavřít oči, tak realistické to bylo. Tak názorné. Všude se řinula krev z useknutých končetin. Těla svíjející se v agónii ze smrtelných ran. Tohle už nevypadalo jako hra.
Zvířata splnila svůj úkol a zastavila útok Calteanů hned v zárodku, jen několik desítek kroků od pozice tanků.
Sub Zero opět teatrálně zvedl ruku. Zpoza vozů nás zasypal let šípů. Všiml jsem si mezi nimi také několika rampouchů a ohnivých šipek z kuší.
Pod nohama Calteanů se zvedla země. Někteří z nich hořeli zaživa, několik dalších explodovalo v ledové kaskádě. Bojovník s černou sekerou se chytil za hrdlo a začal klesat k zemi, jeho tvář se roztékala jako svíce z krve a krve.
Kdyby Scraggie přežil, mohlo to pro Calteany skončit velmi špatně. Naštěstí nepřežil. Viděl jsem, jak ho panter roztrhal na kusy. To byl konec jeho války. Musel jsem mu však dát za pravdu: bojoval v čele a zemřel jako hrdina.
Ve chvíli, kdy mi systém oznámil jméno nového velitele nájezdu, jsem věděl, že není všechno ztraceno. Překvapivě se ukázalo, že je to Laosh. Vlastně jsem si myslel, že systém zvolí Droye, ale starý šaman se zřejmě stále těšil dostatečné oblibě. Kdybych tak znal jejich počty reputace! To by mi jednání s těmi tvrdohlavými bastardy značně usnadnilo.
Ve chvíli, kdy jsem zprávu obdržel, zahalila Kalteanova těla modrá aura.
Magický štít! Laosh byl uvnitř!
Nad polem se ozýval bojový pokřik Rudých sov. Jejich bojovníci se napřímili.
Brzy začaly přicházet první zprávy o zkušenostech a úrovních. Zvířata Temných umírala jedno po druhém. I já jsem vypustil několik střel, ale zaznamenal jsem jen jeden zásah se zanedbatelným poškozením. Ale ne. Zbytečné plýtvání municí. Moje kulky nedokázaly udělat v jejich kůži ani rýhu.
Rozčilený Sub Zero zkřivil obličej. Tak tohle jste nečekal, pane? Ve skříňce jsme měli ještě spoustu nábojů!
Laoshe jsem nikde neviděl. Musel být ještě ve svém stanu a kouzlit. Dobře. To bylo přesně to, co měl dělat. Teď už jsem chápal, proč se Sub Zero snažil zlikvidovat šamany jako první. Byla to síla, se kterou se muselo počítat.
Konečně se Sovy dostaly do nepřátelských řad. Rozpoutal se boj, který se dal nejlépe popsat jako "uvidíme, kdo první odstraní magický štít".
Sledoval jsem je v tichém zoufalství. Říct, že to vypadalo hloupě, bylo slabé slovo. Třicetičlenný kaltejský houf obklopil pět tanků a snažil se jim způsobit nějaké škody, přičemž si navzájem překáželi, zjevně nevnímajíce nepřátelské čaroděje a nárazníky sesílající podpůrná kouzla z vrcholků střech vozů.
Laosh nehodlal vydržet věčně, to víte. Kaltejský štít se mohl každou chvíli zhroutit!
Nakonec se přidali i nepřátelští kradoucí. Připomínali žraloky čekající na svou hodinu. Rád bych věděl, kde je jejich bod vzkříšení. Nemohlo to být příliš daleko, soudě podle toho, jak rychle se zotavili. Museli použít nějaký přenosný bod vzkříšení - oltář nebo tak něco. Příspěvky na fóru se o takových věcech občas zmiňovaly. Pokud to tak bylo, dovedu si představit, kolik by něco takového mohlo stát.
Laosh kupodivu překonal nárazník Darkových. Jeho štít stále držel.
Nyní Sovy začaly vážně rozdávat poškození a zasypávaly nepřátelské tanky údery svých kopí, poleaxů a mečů. Čísla poškození byla skutečně docela slušná. Byl to dobrý pocit vědět, že i já hraji svou roli.
Člověk musel Tmavým dát za pravdu. Jejich řady se neprohýbaly.
Obzvlášť působivý byl obří Horrud. Bylo to poprvé, co jsem viděl jednoho v plné zbroji. Měřil nejméně deset stop a v každé ruce držel obrovský kyj. Přilbu měl zcela uzavřenou. Z ústní štěrbiny se jí valila mlha. Přezdívka: Dimax. Úroveň: 272.
Laošův štít už neměl dlouho vydržet. Ve chvíli, kdy by byl dole, tyhle dvě palice by Calteanům způsobily velmi ošklivé škody. Bál jsem se na to jen pomyslet. Rrhorgus by si toho chlapa možná chtěl prohlédnout, jen aby získal nějakou perspektivu.
Kupodivu si krátkonozí Kalteané vybrali tohoto obra jako svůj hlavní cíl. Zřejmě si mysleli, že vykouřit ho bude opravdu statečný čin. Tak hloupé. Místo toho by se měli zaměřit na čaroděje.
To bylo ono. Modravá záře obklopující Kalteany vyprchala. Opět utrpěli ztráty. Horrud se podle očekávání chopil své příležitosti. Zapomněl na své místo v řadách a začal postupovat vpřed, oháněje se svými holemi, až se ocitl v hloučku útočících Kalteánců.
Zašel příliš daleko, že? Jeho lišta životů se značně zmenšila. Ani kouzla léčitelů mu už nedokázala pomoci. Nebylo divu: jeho tělo bylo celé poseté šípy a oštěpy.
Na okamžik se odmlčel a zřejmě sáhl po lahvičce. Jako by! Drobní, ale bojovní Kalteané se mu vrhli k nohám a napadli ho zezadu, až nakonec Horrud ležel rozvalený na zemi jako Gulliver.
Alvenský léčitel se napřímil, ale Sub Zero zvedl zakazující ruku. Musel jsem s ním souhlasit. Nemá smysl plýtvat manou na někoho, kdo neuposlechl rozkaz. Disciplinovanější vojáci byli pro léčitele prioritou, zejména proto, že jakmile by se jejich čarodějové vzpamatovali, Tmaví by zaútočili protiútokem. A já měl pocit, že tenhle útok by se mohl stát pro mé kaltejské přátele posledním.
Páni! Za Dimaxe jsem získal tři úrovně. Byl úžasný.
Vypadalo to, že jsem měl nakonec pravdu. Určitě měli v jednom z těch vozů schovaný přenosný bod vzkříšení. Polní oltář nebo tak něco. Dobrá zpráva byla, že takové věcičky taky nevydržely věčně. Vyžadovaly zatraceně hodně energie.
Dimax vyrazil zpoza vozů jako rozzuřený nosorožec. Zastavil se vedle Sub Zera, něco křičel a zpod helmy se mu valila mlha. Zdálo se, že je s jejich vůdcem nespokojený. Sub Zero však ani nemrknul okem. Kývl na bojiště, jako by říkal: Běžte a udělejte si svůj díl práce, a pak si promluvíme.
Než se Dimax dostal ke svým spolubojovníkům, další dva z nich se vydali na místa respawnu. I z místa, kde jsem byl, jsem rozeznal šarlatově červené truhly, které za sebou zanechali.
Za chvíli už pelášili zpátky zpoza vozů. Soudě podle jejich a Dimaxovy nepříliš speciální výzbroje, tanky používaly své pohotovostní výstrojní soupravy.
Opět jich bylo pět tanků - ale řady Calteanů značně prořídly. Zůstalo jich stát sotva dvacet. Viděl jsem Droye, pokrytého krví, ale udržujícího si bezpečnou vzdálenost, jak štěká rozkazy. Nebýt jeho, tahle bitva by už dávno skončila.
Zdálo se, že si to uvědomuje i Sub Zero, který vrhal na Droye netrpělivé pohledy. Jen jsem doufal, že na něj nepoužije nějaké těžké kouzlo - jedno z těch s dlouhou dobou odezvy.
Jak bych mohl prolomit předsudky Calteanů? Jak jsem jim mohl vysvětlit, že dokud budou naživu buffery a healeři, tanky se budou jen vracet?
Sub Zero byl chytrý. Nezapojoval se do svých lučištníků, protože věděl, že by mohl jen přetáhnout aggro na zbytek nájezdu. Takže v tuto chvíli nesli hlavní tíhu útoku jeho tanky. Plus Furius a jeho stealtheři - ti ale byli chytří, tu a tam se znovu objevili a táhli nepřítomné osamělé bojovníky.
Calteané byli na pokraji sil. Hrstku lučištníků vzadu jsem ani nepočítal. Jejich výstřely prakticky nic nezměnily.
Nutno přiznat, že ani nepřátelské tanky si to neužily. Jejich počáteční derniéra byla dávno zapomenuta. Pomalu se rozkoukávali a jejich reakční doba byla podstatně horší. Dokonce i jejich tváře prozrazovaly vyčerpání. Jen Sub Zero vypadal jako odlitý ze žulové desky a zřejmě se chystal na něco opravdu ošklivého.
Rudé sovy měly v rukávu ještě několik trumfů. Třeba to, čím si Orman potřel kopí. Podle něj to byl jed právě těch tvorů, které jsem vyléčil svými Očistnými svitky. Zdálo se, že Temné tanky už ho ochutnaly - a nelíbilo se jim to.
Musel jsem něco udělat, zatímco Temní mágové měli plné ruce práce s jinými věcmi. Ale co?
Kde byl vlastně Laosh teď? Viděl jsem u jeho stanu nějakou šarvátku. Srdce se mi sevřelo.
Dostali se k němu konečně Temní?
Řekl jsem Borisovi, aby přistál. Za několik úderů srdce jsem už stál vedle šamanova stanu. Stráže mě poslušně pustily dovnitř: Rudé sovy mi důvěřovaly.
Ježíši. Byl tu pořádný nepořádek. Laosh ležel na podlaze se zavřenýma očima. Tvář měl propadlou, kostnaté paže mu ležely bezvládně podél těla. Jeho šedá kůže byla nápadně bledá. Chudák starý muž. Přetěžoval se.
Jeho sluhové pobíhali kolem stanu jako bezhlavá kuřata, ve tvářích strach a zoufalství. Zdálo se, že si mě vůbec nevšímají.
Přistoupil jsem k Laoshovi a přikrčil se vedle něj.
Jeho starobylé rty se chvěly. "Měl jsi pravdu... Lightie..."
Jeho tělo bylo stále při vědomí!
"Zaslepila mě falešná pýcha... Měl jsem tě poslechnout..." Dusil se ve svých slovech. Služebnictvo k němu spěchalo, ale on zvedl ruku a v půli cesty je zastavil.
Laosh se snažil otevřít oči. "Víš, jak je zastavit?"
"Vím," řekl jsem pevně. "Ale..."
Už jsem se mu chystal vysvětlit složitost taktiky Temných, když se můj pohled zastavil na šamanském stole. Ztracené v přívěsku zažloutlých svitků, kousků kůže, drobných zvířecích kostí a zamotaných stuh a provázků ležely dva předměty, které mi byly velmi povědomé.
Srdce mi trochu zaplesalo. Věděl jsem, jak na to.
***
Tehdy jsem byl ještě malý chlapec. Pokaždé, když naše parta dokoukala další samurajský film, sešli jsme se, abychom si vyrobili vlastní dřevěné meče.
Ti nejskrytější z nás byli posláni, aby sehnali dřevěná prkna. Obvykle se získávaly buď z plotů našich sousedů, nebo z osamělých laviček v parku.
Představy o soukromém nebo společném vlastnictví nám tehdy byly cizí. Meče jsme potřebovali co nejdříve, abychom se mohli zapojit do velkých bitev.
Výroba mečů s sebou samozřejmě nesla výrobní náklady, jako když nám strýc Greg vyboxoval uši za role izolační pásky, které jsme si bez jeho svolení vzali, a navíc jsme při tom utrpěli nejrůznější šrámy a třísky.
Třísky! Ty byly nutností: obřad přechodu. Vždycky jsem se divil, proč já, teď už vysoký dospělý chlap, nedokážu snést bolest z těch nejmenších mikroskopických třísek.
Jejich vytahování bylo stejně bolestivé a obtížné. A taky to bolelo: zatímco ostatní kluci už si omotávali izolační pásku kolem jílce meče, aby se jim lépe držel, já jsem si ještě dloubal v prstu a snažil se vytáhnout tu otravnou třísku.
I teď, když jsem obcházel opevnění Temných hráčů na Borisově hřbetě, jsem si připadal jako drobná mikroskopická tříska, která jim nedovoluje dokončit to, co tak úspěšně začali.
Situace na bojišti se během mé nepřítomnosti příliš nezměnila. To byla dobrá zpráva. Měl jsem tedy ještě čas.
Střetl jsem se s Droyovým pohledem. Viděl jsem, že teď s mým nápadem souhlasí.
Místo bezhlavého útoku se teď Rudé sovy schoulily pod chatrnou ochranu několika zbývajících štítů. Konečně je jejich lučištníci mohli podpořit svými šípy. Přesto to zdaleka nestačilo.
Všichni členové naší malé průzkumné skupiny byli stále naživu a drželi se v blízkosti Droye. Opravdu jsem chtěl doufat, že jsem i já přispěl k jejich přežití díky svému Řádu hrdinské síly.
"To je v pořádku, lidi," zašeptal jsem a nasměroval Borise do Droyova týlu. "Pomoc přichází."
Boris zamířil k útesům v určité vzdálenosti od pozic Darků. Jakmile tam dorazil, spustil se dolů a vrhl se k jejich vozům, které se téměř dotýkaly země. Všimli si nás příliš pozdě - a to už jsme stoupali zpátky nahoru.
Alvenská lučištnice spěchala napnout luk... pardon, dámi. Příliš pozdě.
 
Chcete aktivovat past? Ano/Ne.
 
Ano, prosím. Obě.
Dva ohnivě žluté záblesky oslepily krásnou archeresu. Dva obří svazky velikosti slona dopadly přímo do středu jejich provizorního opevnění.
Úder byl tak silný, že se oba vozy odrazily a spadly do strany, přičemž rozdrtily hráče i tažná zvířata.
Vzduchem se ozval známý zuřivý řev, jak se oba skalní eresy vymanily ze svého sevření. Poblahopřál jsem si. Ty dvě třpytivé kuličky na Laoshově přeplněném stole mě zaujaly právě včas.
Boris naklonil prudkou zatáčku nad útes a začal klesat. Natáhla jsem krk v naději, že uvidím, co se děje dole.
Objevila se nová systémová zpráva,
 
Varování! Právě na vás zaútočil Furius, černý strážce na úrovni 295!
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá pátá
 
"Říkáš racionální využití zdrojů?" Trpaslík se zrzavou hlavou se napil ze svého obrovského hrnku. "V mé staré firmě byla jedna žena..."
"Ale ne, už je to tu zase," zkřivil černovousý trpaslík obličej, jako by právě snědl citron.
"Ne, opravdu bys měl poslouchat," trval na svém perník. "I pro tebe z toho plyne ponaučení."
Skřítek si povzdechl. "Dobře, dobře, jen pokračuj."
"Takže jsme měli na našem oddělení jednu ženu. Naše platy nebyly nic moc, jak dobře chápeš. Byla vdaná. A tak nám jednoho dne řekla, že právě vyhráli v loterii." 
"Šťastlivci."
"Jasně. Mysleli jsme, že si budou chtít koupit dům. Místo, kde bydleli, byla pořádná chatrč. Ale co myslíš? Druhý den přijedou s manželem do práce v tomhle nejnovějším Audi, luxusním modelu se všemi možnostmi, zvonky a zoubky. Právě si ho vyzvedli u prodejce. Řekla nám, že dlouho přemýšleli a nakonec se rozhodli investovat celou svou výhru do tohoto auta."
Skřítek se zamračil. "A?" "Jaký je smysl toho tvého vyprávění?" 
"Pointa mého příběhu je v tom, že než se rozšoupneš s runami na další úroveň svých dovedností, měl bys nejdřív opravdu vyměnit svůj starý trsátko! Ještě máš další rok práce se Šedými zdroji!"
"Dobře, dobře, tak jsem udělal chybu," přiznal skřítek neochotně. "Nemusíš se o to otírat každých pět minut. To se může stát každému."
"Mně ne, mně se to stát nemůže," opáčil trpaslík. "Tohle není to pravé místo na dělání chyb, člověče. Tohle není nějaká hloupá počítačová hračka. Všechno, co se tu děje, je skutečné. Buď to vezmeš vážně, nebo z týmu odejdeš. Tady za tebe nikdo práci dělat nebude. Musíš používat vlastní výbavu Gray."
V nastalém tichu trpaslík sípal rozhořčením.
"Ale no tak, člověče," řekl nakonec trpaslík. "Už jsem se poučil! Teď už to chápu. Nemusíš se na mě zlobit."
"Zaručil jsem se za tebe před ostatními," řekl trpaslík trpce.
"Já vím!" Gnóm přistoupil k trpaslíkovi blíž a přátelsky mu potřásl ramenem. "Já ti to vynahradím! Uvidíš! Dobře se srovnám, stejně jako Pilot! Pak se začnou sypat peníze!"
"Jo, jasně," odfrkl si trpaslík. "Do příště."
"Ne, vážně, slibuju! Už to vím. Radši mi řekni, jestli jsi něco slyšel o Pilotovi. Zrovna v poslední době jsem byl příliš unavený na to, abych kontroloval fóra. Prostě nemám dost času na to, abych se vyspal."
Zrzavý trpaslík přikývl. "Pilot! Podle všeho ho Páni chaosu zařadili na černou listinu. Prý na jeho hlavu vypsali odměnu."
"Páni Chaosu? Oni taky?"
"Jo. Nikdo o tom moc nemluví, rozumíš. Jediné, co vím jistě, je, že jim zničil nájezd na Zemi nikoho."
"To snad ne!"
"No, tak to máš. Vezmi si mou radu: nebuď příliš rychlý v tahu. Než se staneš takovým, jako je on, musíš se ještě hodně zdokonalovat. Někteří chlapi říkali, že s nimi pracoval v dolech. Říkali, že měl tu nejhorší možnou výbavu a musel tahat kameny až z nižších pater - a přesto je převyšoval na plné čáře!"
Video se zastavilo. Podíval jsem se na Rrhorguse. Jeho zelenou tvář rozzářil veselý úsměv. Jeho oči se smály.
"Tohle jsem natočil před pár hodinami v jedné hospodě v Leutonu," řekl. "Myslel jsem, že by se ti to mohlo líbit."
Ztěžka jsem si povzdechl. "To se dá říct. To mi docela otevřelo oči. Pilot! Kdy přišli na tuhle přezdívku?"
"Před pár dny," řekl. "Řeknu ti to později. Teď jsi na řadě ty."
Vyprávění o mých posledních eskapádách netrvalo dlouho. Rrhorgus mě poslouchal s otevřenou pusou, bez mrknutí oka, a občas polkl, kdykoli jsem se zmínil o své kořisti nebo o surovinách, které jsem vytěžil.
"A co se stalo potom, když jsi vysadil Erezy na jejich vozy?" 
"Nic. Zlikvidovali mě dřív, než jsem se stačil pořádně leknout."
"Vykouřili tě?" zeptal se nevěřícně.
"Jasně." Furiusovi trvalo dva šípy, než se k nám dostal. Mně i Borisovi."
"Mstivý parchant. A co se stalo pak?"
"Pak jsem se probral v jedné pěkné tajné jeskyni úplně nahý. Pro jistotu jsem si ji připravil jako místo vzkříšení."
Souhlasně přikývl. "Dobrý nápad."
"Myslel jsem, že tam za ty tři hodiny umřu," otřásl jsem se při té vzpomínce.
"Čekal jsi, až se Boris znovu zrodí?"
"Jo."
"Proč tři hodiny? Nemělo by to být šest?" zeptal se překvapeně. "Ale samozřejmě! Vždyť je to Relikviář, ne?"
Přikývl jsem. "Přesně tak. Takže jsme spěchali co nejdřív zpátky, rovnou přes hory." 
"Jak se vám podařilo udržet si výbavu?" zeptal jsem se.
"Aha," usmál jsem se. "Náhodou."
Zachichotal se. "Ty a tvoje nehody!"
Ušklíbla jsem se. "Furius, jestli si vzpomínáš, nás sestřelil, když jsme byli přímo nad útesem. Takže tam přistála ta truhla s mými věcmi, že?"
"Takže se mu nepodařilo tě okrást! To je dobře. A víš co? Mám takový divný pocit, že jsi mu nakonec tu výbavu sebral ty."
Pokrčil jsem rameny a s mrtvolným výrazem řekl: "Za to se omlouvám."
Radost v jeho zelené tváři vystřídal smutek. "Sakra. To je škoda."
"Pro něj jo."
"Ty hajzle!" Rrhorgus se rozzářil a jeho obrovské čelo se šťastně zalilo potem. "No tak, neprotahuj to!"
"Takže jsem se v podstatě sešel na bojiště. Bylo už prázdné. Tmaví i Kalteané byli pryč." 
"Tak kdo tedy vyhrál ten boj?"
"Na břehu řeky jsem objevil stopy po kaltejské pohřební hranici. Což znamená, že to museli být oni. Během čekání v jeskyni jsem nezískal žádné zkušenosti. Pravděpodobně musíš být přítomen na bojišti, abys je získal. Přesto se mi podařilo za tu dobu, co jsem spouštěl pasti a Erezy, udělat několik úrovní." 
"To vidím! Už je jich 52! Dobrá práce!" poplácal mě po rameni.
"Díky."
"Tak co máš pro starého pána?" přešel k práci.
"Truhly Darkových už byly pryč. Ale jejich vozy tam pořád byly."
Rrhorgus si třel zelené ruce. Zdálo se mi to, nebo mlaskl rty - přesně tak, jak to dělají kreslené žáby, když vidí pěknou tlustou mouchu.
"Už několik dní hospodařili," řekl jsem. "Na těch vozech je spousta věcí. Vidím to tak, že Darkovi zvědové museli posbírat jejich truhly i ty nejcennější věci z vozů. Nemohli mít v brašnách dost místa, aby to všechno vyzvedli. Můj batoh je na roztrhání. Jen ty víš... Nemám z toho dobrý pocit. Nejsou to moje věci..."
"Ale dej si pohov," přerušil mě. "Ty jsi vítěz. Tohle jsou tvoje právoplatné trofeje! Takhle to tady funguje. Tohle je hraní. Buď je vykouříš ty, nebo oni tebe. Kromě toho moc dobře věděli, co dělají, když přechází do Země nikoho. Tam je každý sám za sebe. Žádná kůže z nosu."
"Já to chápu. Ale stejně mi to nepřipadá správné."
Rrhorgus strávil další hodinu prohlížením trofejí a souhlasně přitakával. Soudě podle jeho výrazu ve tváři jsme si vedli dobře.
"Možná by bylo dobré si tyhle věcičky na chvíli nechat," řekl a zavřel brašnu. "Příliš mnoho nápadných předmětů. Buď to, nebo je budu muset anonymně vydražit - ale to, jak dobře chápeš, nejsou úplně stejné peníze jako prodej přes legálního prodejce."
"Vždycky jsem si myslel, že aukce vynáší nejlepší peníze."
"Na prodej běžných věcí možná jo. Rozhodně ne vzácné předměty. Na aukci nemusí mít kupec, kterého potřebuješ, k dispozici potřebnou částku." "To je pravda.
To je ale divná představa. "Tak to není ten, koho potřebuju, ne?" 
"Olgerde, vole. Ještě že nejsi prodavač."
"Proč bych měl být? Mám přece tebe, ne?"
"Je mnoho způsobů, jak získat dobrou cenu za zboží. Můžeš ji prodat na úvěr. Nebo ji prostě půjčit. Je to jako ve skutečném životě. Ano, na peníze si možná budeš muset počkat, ale nakonec se ti to může vyplatit. Dobrá, takže nějaký chlápek nemá pohotově k dispozici finanční prostředky. Ale mohl by být schopen splácet na splátky plus těch pár procent úroku. Udělám mu laskavost a on za ni zaplatí. To je fér."
"Tohle všechno je nad moje síly," připustil jsem.
"To je pro tebe dobře. Každopádně tady je podrobný seznam všech mých služeb včetně úroků. Jen abyste měl přehled. Chceš, abych ti peníze převedl na účet, nebo dáváš přednost hotovosti? Jo, a tady máš nějaké svitky, pár kousků oceli a další drobnosti." 
Konečně jsme všechno vyřídili. Vyskočil jsem do sedla. Rrhorgus si dramaticky utřel pomyslnou slzu. "Tak běž, zlatá huso!"
Vykulil jsem oči. S mávnutím ruky na rozloučenou jsem se vznesl do oblak.
***
Když jsem se vracel do kaltejského tábora, měl jsem spoustu času na přemýšlení o několika věcech. Největší z nich byla: Co teď? Nebo přesněji řečeno: Jak to mám udělat?
Mapa obchodních cest teď byla dokonale prázdná. Umístění ennanských mistrů bylo pryč. Jediný bod, který na ní byl stále vyznačen, byl Soumračný hrad.
Jak si mohl myslet, že vtrhnu do jeho kobek - jen s rezavým skarabeem a pár blechami jako společností? Nějak se mi to nezdálo. Tam to byla úplně jiná hra. Pravda, skarabeus už nebyl rezavý a počet blech jsem dokonce zdvojnásobil - ale pořád jsem byl hluboko pod úrovní potřebnou k zvládnutí této části světa.
Co když obětovat se pro vítězství Kalteanů byla hloupost? Měl jsem si místo toho udržovat odstup a vypouštět na bojovníky slimáky z bezpečí nějakého útesu? Mohl jsem přivolat Borise i Prankieho - tak by i oni získali svůj díl XP. Všichni tři jsme mohli levelovat jako o život - já jsem teď mohl být přinejmenším na sedmdesáté úrovni. Boris a Prankie si mohli pořídit každý novou dovednost.
A co ti mrtví Calteané, řeknete si možná? Ach... pro některé lidi by to ani nemusel být problém. Byla to přece jenom hra. Kromě toho v táboře stále zůstávala spousta Calteanů: bojovníci, ženy, děti i starci. Mohl jsem je dál využívat k agresi různých mobů a získávat XP, aniž bych musel hnout prstem.
A co pak? Co jsem měl dělat dál, až se zbavím celého kalteanského kmene? To je ale hloupá otázka. Furius už mi dal tip, i když nevědomky. Stačilo, abych proletěl nad Zemí nikoho a monitoroval případné boje, a pak vyplenil oběti. Jak těžké to bylo? Žádné riziko, rozhodně žádné náklady. Jen čistý zisk.
Při té představě mi ztuhla krev v žilách. Jestli si tvůrci hry opravdu mysleli, že jsem něčeho takového schopen - no, tak to si přišli na něco jiného.
Dmitrij měl ale pravdu. Calteané byli mým jediným vodítkem. Tak to budu muset hrát podle sluchu.
Nemohl jsem nemyslet na všechno, co se v poslední době stalo. Žádné další polehávání. Příliš jsem se odhalil. Dokonce mi dali přezdívku! Pravičák Lance měli pravdu: netušil jsem, jakou popularitu mi ten mizerný výlet do pevnosti přinesl.
Ocelové košile, Páni chaosu... teď jsem v tom byl až po uši. Temní hráči vypsali odměnu na mou hlavu. Zapomněl jsem se Rrhorguse zeptat, kolik to vlastně bylo. Ale co na tom záleželo?
Tanorovy dopisy přestaly chodit. Už několik dní zachovával důstojné mlčení. Zřejmě skončilo období pověstné mrkve.
Musel jsem se vymazat ze všech seznamů svých přátel - jedinou výjimkou byl Rrhorgus. Nechtěl jsem nikomu ublížit. Až se z téhle šlamastyky dostanu, možná se s nimi znovu spojím, abychom se všichni sešli a užili si to. Všichni byli dost chytří na to, aby to pochopili. Zvlášť proto, že to nebylo poprvé, co jsem to musela udělat.
***
NEŽ JSEM PŘIŠEL do hlavního tábora Calteanů, byla už tma.
A byla to krásná noc. Na obloze nebyl ani mráček. Bezbřehá nebeská hlubina byla poseta miliardami hvězd jako nějací nebescí světlonoši. Měsíc se vymykal ze škály.
Samotný nov působila jako varování. Bylo to, jako by nebe Zrcadlového světa bylo vybráno k doručení poselství, ohlašujícího nové změny, které mají přijít.
Konečně tábor. Útesy kolem něj připomínaly čelisti obřího monstra, které se chystá pozřít drobné broučky plazící se u jeho paty.
Daleko dole osvětlovaly úpatí útesu desítky táborových ohňů. Ten uprostřed byl obzvlášť velký. Dokonce i z místa, kde jsem stál, jsem dokázal rozeznat mnoho kaltejských postav, které ho obklopovaly.
Začali jsme s Borisem sestupovat.
Slyšel jsem zespodu hlasy, znásobené ozvěnou. Ačkoli jsem nedokázala rozeznat slova, měl jsem dojem, že mě oslovují.
Přesně tak. Přidaly se další hlasy.
Konečně jsem viděl. Byly to soví hlídky, které na mě mávaly.
Chtěl jsem jim zamávat zpátky, když vtom se na obrazovce objevila nová systémová zpráva,
 
Varování! Vstoupili jste do tábora Calteanské klanové unie!
 
Páni! Už je to unie? To bylo rychlé!
V táboře se určitě něco dělo. Něco důležitého. Teprve teď jsem si všiml, že už se všichni zřejmě sbalili. To je pravda. Nepřikázal snad Laosh, aby se všichni připravili, až se vrátíme z průzkumné mise?
Hlavní otázkou bylo, kam mají jít. Nebo spíš kam jsme měli jít my. To byla otázka za milion dolarů. Nejspíš o tom teď diskutovali jejich starší u toho velkého ohně uprostřed. Dobré načasování.
Vznesl jsem se nad tábor a viděl jsem, jak se jejich tváře usmívají, když se otočili mým směrem. Děti křičely nadšením. Byly šťastné, že mě vidí zpátky, že? Opravdu šťastní. Tohle byla noc a den ve srovnání s mou první návštěvou tady. Přiznávám, že jsem se cítila úžasně.
Boris vycítil mou dobrou náladu, letěl nízko nad zemí, široká křídla doširoka roztažená, jeho popelavě zbarvená zbroj vydávala ve světle ohňů matnou záři jako dračí šupinatá kůže. Předváděl se, parchant jeden!
Zdálo se, že se to Kalteanům skutečně líbí. Beze strachu natahovali ruce v naději, že se královského zvířete dotknou. Byl opravdu krásný: Noční lovec, ať se na něj člověk podíval jakkoli.
Starší u hlavního ohně mě pozdravili vestoje. Přesně jak jsem si myslel, viděl jsem všechny vůdčí osobnosti obou klanů. Moji přátelé se rozzářili. Byl to jen můj dojem, nebo se Droyova tvář chystala vybuchnout ve šťastném úsměvu?
Setkal jsem se s Laoshovým pohledem. Takže přece jen přežil. Trochu zhubl a vypadal starší - ale vrátil se, to bylo hlavní. Vyměnili jsme si přátelské pokývnutí. Doufal jsem, že zapomene na starou zášť a bude se těšit na naši novou spolupráci.
Droy mi otevřel náruč, když jsem seskočil ze sedla. Ramena mi ometl srdečnými pohlavky.
"Hej, dejte si pohov, chlapi. Vždyť mě ubijete k smrti!" A tak jsem se na něj podíval. Zavrávoral jsem. Moc šancí na to ale nebylo. Mnohem dřív by mě zřejmě udusili svým medvědím objetím.
"Je naživu!" Droy mě pustil stranou, ruce stále položené na mých ramenou. "Jak je to možné? Viděl jsem, jak jsi padl na útesech k zemi!"
Tím se to vysvětlilo. "Jo, jasně, sni dál," odpověděl jsem.
Calteané se ušklíbli a zdvojnásobili své úsilí při poplácávání po ramenou. Každý člen naší skupiny mi chtěl říct všechno, co si myslí o mém zázračném návratu z mrtvých. Škoda, že tak činili pomocí výrazů, které se ve slušné společnosti nedají opakovat.
Kdyby věděli, jakou pravdu měli o mém návratu z mrtvých...
Jejich projevy náklonnosti doprovázelo neustálé cinkání systémových zpráv. Teprve když mě konečně nechali o samotě a usadili mě na čestné místo u ohně, byl jsem schopen otevřít okno chatu.
Každé slovo, které jsem četl, mi vyrazilo dech. Moje srdce mělo každou chvíli explodovat.
 
Gratuluji! Byl ti udělen Řád uznání za vynikající služby prokázané klanu Rudých sov!
Pro vaši informaci: Řád uznání se uděluje hráči, který nasbíral 500 bodů dané reputace.
Gratulujeme! Byl vám udělen Řád přátelství za vynikající služby prokázané klanu Rudých sov!
Pro vaši informaci: Řád přátelství se uděluje hráči, který nasbíral 1000 bodů dané reputace.
Gratulujeme! Byl vám udělen Řád úcty za vynikající služby prokázané klanu Rudých sov!
Pro vaši informaci: Řád úcty se uděluje hráči, který nasbíral 2000 bodů dané reputace.
Gratulujeme! Byl ti udělen Řád uznání za vynikající služby prokázané unii klanů Caltean!
Pro vaši informaci: Řád uznání se uděluje hráči, který nasbíral 500 bodů dané reputace.
Pozor! Za pomoc nepřátelům Mellenville ti byly odebrány všechny body reputace, ocenění a známky za zásluhy!
 
Po varování následoval působivý seznam všech významných mellenvillských NPC, jejichž přátelství jsem ztratil. Byli na něm i Gard a Tronus.
Srdce mi vynechalo, když jsem se podíval na kartu Ocenění.
Uff. Velká úleva. Řády Hrdinské síly a Zabiják zombií tam byly stále nedotčené. Zřejmě se udělovaly bez ohledu na příslušnost hráče. Moje reputace u Mellenville, kterou jsem tak pracně dával dohromady, však svítila skličující nulou.
Tak to bylo všechno. V žádném případě jsem se nemohl vrátit do hlavního města. Každý mellenvillský strážný by považoval za svou svatou povinnost mě vykouřit.
Cítil jsem se zklamaný? Ani ne. Věděl jsem, že se to dříve nebo později stane. Jen bych musel být připraven čelit nevraživosti jejich kancelářských pracovníků, to bylo vše. Ale na druhou stranu, kteří kancelářští pracovníci? Měli jen stroje a terminály.
Přesto to nevypadalo, že bych se od jejich NPC majitelů obchodů dočkal nějakých dalších slev. Stále jsem však mohl využít aukci.
To bylo logické. Nevyměnil jsem si strany. Jen jsem ztratil reputaci u hlavního města. To se mohlo stát každému.
Černé sekery nebyly tak nadšené ze setkání se mnou jako Sovy. Přesto se zdálo, že mě vidí docela rádi. Můj bláznivý kousek nad vozy Tmavých měl svůj účinek: byl jsem teď hrdým majitelem 300 bodů. reputace u klanu Černých seker.
Ledy byly prolomeny. Nastal čas podívat se na situaci hlouběji.
Zavřel jsem okno chatu a snažil se soustředit na to, co říkají nejlepší válečníci klanu.
"Musíme vyslat zvědy zpátky do Údolí Stříbrné hory," řekl jeden velký Caltean. Jmenoval se Latis.
Soudě podle oblečení, které měl na sobě, nebyl ani válečník, ani čaroděj. Nevypadal ani jako sedlák. Byl to snad řemeslník? Měl široká ramena, lopatovité ruce a za opaskem zapíchnuté kladivo. Ano, určitě řemeslník.
"A co Nocteané?" Amcy Hrábě namítl.
Byl to jeden z našich chlapů, hubený a od hlavy k patě zabalený do zvířecích kůží. Rozhodně chovatel sobů.
"Nocteané nezůstávají v oblastech, které dobývají, dlouho," podotkl malý chlapík. Jmenoval se Pritus.
Takže! Jen se na něj podívejte! Byl to obrýlený intelektuál jako já! Vedle drsných typů válečníků a chovatelů dobytka vypadal přiznaně cize.
Jeho postavu zahaloval dlouhý černý plášť. Velký baret rámoval jeho protáhlý obličej. Jeho inteligentní oči studovaly každého zpoza brýlí malého pinčesu. Byl jsem si smrtelně jistý, že má v batohu celou hromadu knih. Jak zajímavé.
Ostatní se zapojili do vášnivé diskuse. Malý Pritus se tu zjevně těšil značné autoritě.
Mohl by to být on, kdo je zodpovědný za sestavení trebuchet? Musel existovat důvod, proč byl pozván na radu.
"Pritus má pravdu," vyhrkl šedovousý Crym. "Vůbec jsme neměli opouštět náš starý domov. Byly to neustálé šamanské hádky. Nikdy nejsou spokojení, pořád se mezi sebou hádají a my na to doplácíme."
Černé sekery souhlasně zahučely a vrhly nepřátelské pohledy na Laoshe, který se pod jejich pohledy zachvěl.
Překvapivě mu na obranu skočil Droy. "Tady jsi mrtvý, Cryme. Smím jen dodat, že to byli šamani z Podhoří, kdo ho neustále motali. Pokud vím, Laosh chtěl, abychom se spojili a postavili se Nocteanům se zbraní v ruce. To vaši vůdci se rozhodli jinak."
Droyova autorita značně vzrostla. Oči obou klanů se na něj upíraly a jejich výraz se velmi podobal zbožňování.
"Co se týče toho, že se vrátíme do Údolí Stříbrné hory," pokračoval Droy, "nesouhlasím." 
"Proč ne?" Crym ho vyzval. "Copak starý válečník Droy Tesák ztratil bojového ducha?" 
Sovy se zamračily. Jejich řadami se rozlehlo zlostné hučení. Tohle bylo vážné obvinění.
"Ano, ztratil," odpověděl Droy.
U táboráku zavládlo ticho. Sledoval jsem jejich protáhlé obličeje a otevřená ústa.
Jen Laosh se chápavě usmál. Naše oči se setkaly. Boj s Temnými ty dva opravdu sblížil: Droy a šaman jako by si v těchto dnech četli myšlenky. Což bylo dobře. Blaho jejich klanu bylo důležitější než jejich vlastní ambice.
"Slyšel jsi dobře," řekl Droy. "Já nikam nejdu. Podruhé už mě při běhu neoklameš. Jeden chytrý válečník mě varoval před potížemi, které mě čekají. Nevěřil jsem mu. Zaslepila mě falešná pýcha. Upřednostnil jsem vlastní zájmy před zájmy klanu. Scraggie nám řekl o tvém boji se Světlými. Podle něj jsi předvedl zázraky statečnosti. Ve skutečnosti vás Světlíci vyhnali za pačesy jako prašivé psy! Sedni si! Jste muži - tak se raději podívejte pravdě do očí, až vám ji vaši přátelé a spojenci řeknou! Moji muži položili své životy u řeky Tiché, abyste vy a vaše rodiny mohli žít: vaše ženy, matky a děti. A vy také! Věděli jste, že nepřítel je silný, a přesto jste nás nevarovali. Teď se snažíte udělat totéž. Je mi líto, ale to se nepodaří."
Obrátil se ke Crymovi. "Chceš bojovat s Nocteany? Dobře. Vezměte si své muže a jděte. Budu první, kdo tě nazve hrdinou. Moje sovy nepřijdou. Proč? Protože jediné, co udělají, je, že potupně zemřou. Údolí už není náš domov. Musíme si najít nový. Buď nás budete následovat, nebo si vezmete své rodiny zpátky, aby zemřely rukou Nocteanů. Je to na vás."
Odmlčel se.
To, co se stalo potom, by se dalo nejlépe nazvat "dobře sehranou hrou". Laosh se zvedl ze svého místa a oznámil: "Navrhuji, abychom hlasovali! Kdo je pro to, aby se Černé sekery připojily k Rudým sovám, ať zvedne ruku!"
Výborný tah. Přesto to ještě nebyl šach mat.
Nad táborovým ohněm visela těhotná pauza. Pak propukla v množství rozzlobených hlasů.
To jste měli vidět! Respektovaní šedovlasí stařešinové vyskočili ze svých míst a křičeli jeden přes druhého šamanským směrem.
Laoš klidně seděl na velkém kameni posetém zvířecími kůžemi. Na jeho zachmuřeném obličeji se nezachvěl jediný sval. Připomínal bronzovou sochu. Jeho hrdý temný pohled se upíral do plamenů, jako by s tím neměl nic společného.
Vrhl jsem rychlý pohled na Droye. Spiklenecký bastardi! Droy - který byl stále mým velitelem, protože technicky vzato jsem zůstával členem jeho zásahu a týmu - naklonil klidně hlavu na stranu a poslouchal válečníkovo hlášení: záda měl rovná jako beranidlo, ruce založené v klíně. Sekerníci kolem něj kejhali jako husy na selském dvoře, ale zdálo se, že je mu to jedno.
Brzy začal rozčilený křik utichat. Situace se přesunula do druhé fáze: starší Sekery daly hlavy dohromady a začaly mezi sebou o něčem diskutovat, občas vykřikly a plivly svým protivníkům pod nohy. Jeden stařík dokonce plivl druhému do očí; několik dalších se zatahalo za vousy svých protivníků a pak pokračovalo v diskusi o situaci. Mluvíme o umění (respektive o počítačové hře), které zrcadlí život!
Všichni si zřejmě uvědomovali, že jejich připojení k Rudým sovám je nevyhnutelné, přesto se každý z nich snažil z této situace těžit. Nedivil bych se, kdyby Laoš už s každým z nich mluvil v soukromí a slíbil jim přesně to, co každý z nich potřebuje, a to, co jsem teď sledoval, bylo jen divadlo pro zdání. Sekerníci prostě nevypadali příliš rozrušeně. Myšlenka na sloučení klanů se musela rodit už delší dobu.
Rozumné bytosti si prostě nemohou pomoci. Naše politika je jen jedno velké divadlo, kde každý aktér zná své místo v předem připraveném prostředí.
Nakonec představení skončilo. Šedovlasí stařešinové vystoupili jeden po druhém do středu, hlavy skloněné a pravé ruce přitisknuté k srdci, a pronesli hrdý a dramatický projev o příbuznosti a věrnosti Kalteanů.
Napočítal jsem jich devět. Jako poslední vstoupil do kruhu Crym.
Teď nastal čas na šach mat.
 
Pozor! Klan Černých seker přestal existovat!
Přišli jste o 305 bodů. Pověst u klanu Černé sekery!
Varování! Svaz klanů Caltean přestal existovat!
Ztratil jsi 530 pt. Pověst u Caltean Clan Union!
Přišel jsi o Řád uznání, který uděluje Caltean Clan Union!
Gratulujeme! Získal jsi úspěch: Váhavý pozorovatel.
Odměna: +3 % k šanci na získání znalostí v bitvě.
 
Tady to máš. Právě jsem se stal "neochotným pozorovatelem" historické události. Sovy se s úsměvem začaly zvedat ze svých míst, aby nové členy klanu objaly.
Jakmile jejich projevy bratrské náklonnosti utichly, Laoš se zvedl ze svého místa a zvedl ruce do vzduchu, čímž vyzval k pozornosti. "Bratři! Bratři!"
Jakmile se všichni uklidnili a vrátili se na svá místa, Laosh pokračoval,
"Stále nám zbývá zodpovědět tu nejnaléhavější otázku. Kterým směrem se máme vydat?"
Nad táborovým ohněm zavládla další pauza. Laosh se rozhlédl kolem sebe. Nakonec řekl: "Mám návrh."
"Ano!"
"Tak do toho!"
"Vyklop to!"
Laosh královsky přikývl a pokračoval: "Je mezi námi bojovník, který nás už mnohokrát varoval před hrozícím nebezpečím. Jen díky němu se naší skupině podařilo nepřítele porazit."
Upřely se na mě desítky pohledů. Fyzicky jsem je cítil. Stálo mě veškeré sebeovládání, abych se neotřásl.
"Prožil toho hodně. Ví toho hodně," pokračoval šaman.
No, s chválou to trochu přehnal, ale...
"Nech ho mluvit."
Dav souhlasně zahučel. Zvláštní bylo, že ve chvíli, kdy se z Černých sekerníků staly Rudé sovy, jsem přestal vnímat jejich chladnou nevraživost. Prostě mě přijali a považovali mě za přítele. Pověst byla skvělým nástrojem, ať už se na to díval kdokoli.
"Co myslíš, Olgerde? Kterým směrem se vydáme?"
Chvíli jsem nevěděl, co říct. Co by pro ně moje rada vlastně znamenala? Dobře, přijali mě, ale tím to končilo. Můj návrh by byl jen návrhem. Nebyl bych to já, kdo by učinil konečné rozhodnutí. Kmenoví a klanoví vůdci by rozhodovali za své lidi.
Počkat... Ztuhl jsem, jako by do mě uhodil blesk. Jak jsem mohl zapomenout! A co když...
Třesoucí se rukou jsem sáhl do brašny. Prsty se mi sevřely kolem hrubého pergamenového svitku.
 
Chceš aktivovat svitek Velkého zasvěcení?
Pro tvou informaci: tvůj náhlý vzestup Pověsti ti může získat velmi mocné nepřátele!
Přijmout/odmítnout
 
Srdce mi vynechalo. Bylo mi souzeno učinit toto rozhodnutí?
Přijmout!
 
Děkuji. Vyberte si prosím pověst, kterou chcete zvýšit.
 
Procházel jsem seznamem, dokud jsem nenašel, co jsem potřeboval, a stiskl Aktivovat.
Červený svitek se rozpadl na prach. Před očima se mi míhaly systémové zprávy,
 
Gratulujeme! Získal jsi 2 000 bodů. Reputace u klanu Rudých sov!
Gratulujeme! Byl ti udělen Řád za zásluhy za vynikající služby poskytnuté klanu Rudých sov!
Pro vaši informaci: Řád za zásluhy se uděluje hráči, který nasbíral 3000 pt. dané reputace.
Gratulujeme! Byl vám udělen Řád úcty za vynikající služby klanu Rudých sov!
Pro vaši informaci: Řád za zásluhy se uděluje hráči, který nasbíral 4000 bodů dané reputace. Žádnou další reputaci již nelze udělit.
Gratulujeme! Získali jste legendární úspěch: První mezi vyděděnci! Jsi legenda!
Odměna: Řád pravé ruky vyvrženců.
V souladu s pravidlem o hodnocení reputace ses stal novým vůdcem nájezdu!
Pro vaši informaci: V současné době váš raid čítá 296 nehráčských postav.
Lehkých válečníků je 16.
Kopiníci, 50
Lučištníci, 60
Vojenští inženýři, 6
Různí nomádi, 164
 
Šamanův hlas mě vyrušil ze čtení,
"Olgerde! Kterým směrem máme jít?"
Přinutil jsem se soustředit. Když se mi to konečně podařilo, ohromila mě změna Kalteanů.
Zaprvé výrazy v jejich tvářích. Stěží jsem poznal některého z mužů. Droyovi bojovníci, Droy sám, Laosh a všichni ostatní - všichni se na mě dívali, jako bych byla poslední nadějí jejich klanu. Ten, který je dovede do zaslíbené země. Aha. Řád uctívání, říkal jsi?
Kromě toho se v mém mentálním pohledu objevilo nové vyskakovací okno s jakýmsi grafem: tabulkou pořadí klanů. Nebyla statická: jména členů klanu se neustále posouvala nahoru a dolů. Nyní jsem mohl jediným kliknutím zjistit reputaci každého člena klanu. A nejen to, ale také jeho úroveň, schopnosti a další statistiky.
Začaly se mi třást ruce. Měl jsem pocit, že mi každou chvíli vybuchne srdce.
Zvedl jsem hlavu a pomalu si prohlížel mlčící klanové vůdce. Moji přátelé. Setkal jsem se s Laošovým pohledem. Byl druhý po mně v reputaci. Stařec mi slavnostně přikývl, jako by říkal: Mluv - jsme připraveni.
No dobře. Budu muset splnit očekávání svých nových příbuzných.
Postavil jsem se do své plné výšky a hlasitě promluvil,
"Nemůžeme jít na jih. Nemůžeme se ani vrátit, abychom získali zpět tvůj starý domov, o který jste přišli. Věřte mi. Západ i východ nepřipadají v úvahu. Zbývá nám jen jeden směr, a ten je jediný správný. Jdeme na sever! Čeká na nás náš nový domov - Soumračný hrad!"
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá šestá
 
Už týden jsme se plahočili napříč obrovským místem známým jako Ledový les. Nebyl to žádný pohádkový vánoční les zahalený třpytivým sněhem - ó ne. Tohle místo vypadalo mrtvě. Žádní zpívající ptáci, žádné otisky zvířat ve sněhu: jen řada za řadou černých kmenů stromů vypadajících jako obrovské trnité keře, jejichž chrastivé větve se po vás natahují, snaží se vás poškrábat, natáhnout krev, zdržet nechtěné příchozí. Jen když jejich černé vrcholky občas narušil vánek, mohl člověk zaslechnout náhlé zapraskání - jediný zvuk, který byl tento strašidelný les schopen vydat.
Přiznávám, že jsem v severském podnebí nebyl poprvé. Vždycky jsem k nim choval obrovský respekt. Byl to můj strýc - maminčin bratr -, který kdysi pracoval na stavbě města Nový Urengoj na arktické Sibiři. Později jsem ho sám navštívil a viděl na vlastní oči. Netuším, odkud designéři Zrcadlového světa čerpali kolektivní inspiraci, ale tato lokace byla velmi realistická. Tedy velmi.
Už v Mellenville, když jsem poprvé studoval Ennanovu mapu a seděl v teplém hotelovém pokoji v útulném županu, jsem se třásl při představě, jak to tam bude vypadat. A teď jsem tu byl a prožíval všechny radosti arktického výletu na vlastní, byť virtuální kůži.
To nebylo nic! Tady je několik názvů lokalit, abyste si udělali představu.
Zmrzlý tesák, Ledový les, Poušť sedmi sněhových bouří...
Zima byla taková, že naše vybavení začalo ztrácet svou Odolnost už třetí den našeho putování. Ochrana mé výstroje to nezvládne, to jsem viděl. Naštěstí Droy zareagoval právě včas a vydal mi kožich z kůže místního dlouhosrstého plemene buvolů. Podle něj jsem vypadal "zmrzlý na kost".
Kabát se ukázal jako úžasný. Žádné omezení úrovně, spousta odolnosti a 15 bodů ochrany proti chladu. Takový předmět by mohl na aukci vynést spoustu peněz.
Bylo nás celkem sedm. Stejné tváře, mínus Arrum Rudovous. V poslední bitvě s Temnými si vysloužil šíp do ramene, takže musel zůstat v klanu a nahradil ho Křemílek Kladivo - statný šedovousý Černý sekerník, který byl pro návrat do Údolí Stříbrných hor.
Měl jsem tušení, že se tam z nějakého důvodu nemohou dočkat. A to z velmi dobrého důvodu. Musel bych se nad tím zamyslet.
Crym rozhodně nebyl stvořený pro roli zvěda. Dost zpomalil náš postup. I já jsem vzhledem ke své úrovni vykazoval lepší výsledky.
Všechny jeho statistiky ukazovaly na to, že Crym se mnohem lépe hodí jako tank. Existoval však důvod, proč jsem souhlasil s jeho přijetím do skupiny. Taky docela pádný důvod, který převážil všechny ostatní nepříjemnosti a přiměl skupinu respektovat mé rozhodnutí.
Kladivo Crym byl jediný žijící Caltean, který byl na Soumračném hradě.
I když se mu podařilo vidět Ennanské město jen z dálky, přesto to pro mě z tohoto ponurého muže dělalo skutečný objev.
Potlačil jsem úsměv, když jsem si vzpomněl na události před týdnem.
Můj krátký proslov u táborového ohně vyvolal vleklé debaty. Ach ano. Navzdory tomu, že moje reputace šla na dračku, jsem musel vyslechnout každého vůdce a velitele nájezdu - a samozřejmě šamana. Nikdo z nich se nemohl dočkat, až řekne svůj názor, předvede své pohotové myšlení a podělí se o své názory. Řeči... Kalteané jako by pro ně žili.
Po delší a nudné diskusi jsme nakonec dospěli k závěru, že bude asi nejlepší vyslat nejdřív Droyovu průzkumnou skupinu, jako to udělali minule. Zbylí Calteané by je následovali pod vedením Laoshe.
Jejich plán se mi líbil. Opravdu, proč ne? Už přijali mnou navržený směr a nebylo to tak, že bych se snažil kmenu vyrvat vedení. Jak říkával náš vedoucí: "Specializace je klíčová". Takže v podstatě jsem byl se svou současnou pozicí docela spokojený.
Přiznám se, že když jsem sledoval jejich debaty, měl jsem sto chutí otevřít klanové statistiky a všechno změnit. Jediné, co mě zastavilo, byla samotná složitost ovládání klanu. Všechny ty neustále se měnící grafy a statistiky a miliarda popisů... ach ne, rozhodl jsem se, že do toho nepůjdu, alespoň ne v tuto chvíli. Jak to zvládli přede mnou? Dal jsem si slavnostní slib, že se na ovládání klanu podívám později.
Z úvah mě vyrušil Droyův znepokojivý hlas.
"Jsi si jistý?" zeptal se a zachmuřeně se podíval na Šorva Pospíšila, který právě seskočil ze stromu.
Shorve přikývl. "Rozhodně. Jasně jsem viděl kouř na západě."
"Kdo by to mohl být?" zeptal se Orman a vydechl oblak mlhy.
Shorve pokrčil rameny. "Může to být kdokoli."
"Olgerde? Co myslíš?"
Šest párů pozorných očí se na mě upřelo. Muži měli vousy a obočí pokryté námrazou. Od hlavy až k patě oděni v kožešinách vypadali dvakrát tak širocí. Ani já jsem se od nich příliš nelišil: stejné mrazivé vousy a můj objemný kožich.
Nutno přiznat, že kromě kousavého mrazu, strašidelného lesa a včerejšího sněžení byla naše túra poměrně neradostná. Vedla nás Ennansova mapa, která se vyhýbala všem nebezpečným místům. Ale vypadalo to, že nás štěstí právě opustilo.
"Co chceš, abych ti řekl?" Zeptal jsem se. "Musím vzít Borise a jít se tam podívat. Pak si můžeme promluvit."
Souhlasně kývli bradami.
"V tom případě na tebe budeme čekat támhle na vrcholu toho kopce," řekl Droy a ukázal rukavicí. Pak dodal: "Buď opatrný, ano?"
Upravil jsem si kožešinovou kapuci a vyskočil do sedla. "Neboj se," usmála jsem se na něj. "Bude to v pořádku. Borisi, jedeme nahoru!"
Borisovy svaly se napjaly. Vykopl se do výšky a zvedl nás oba do vzduchu. Vzápětí se mi do tváře zakously stovky mikroskopických ledových úlomků. Oči se mi zalily slzami.
Mráz byl stále prudší.
"No tak, chlapče. Podíváme se, jaký problém mají tamhle."
Kdybychom tak měli pro každého člena skupiny držák Hugger! Není na škodu snít, že?
Uplynulý týden nás prověřil až do krajnosti, co se týče hlubokého sněhu, rozzlobených kouzelných stromů a mrazu, který mrazil až do morku kostí.
Přiznávám, že jsem se většinu cesty snažila jít pěšky. Nechtěl jsem trávit příliš času daleko od ostatních. Týmový duch byl nejdůležitější. Pravda, byly to jen NPC, ale stejně člověk nikdy nevěděl, co mají za lubem. Nechtěli byste se prodírat trnitým křovím jen proto, abyste zjistili, že jiný člen týmu se vznáší na obloze na vašem vlastním koni.
Dobrou zprávou bylo, že už jsme byli skoro u cíle. Podle mých výpočtů jsme pozítří ráno měli spatřit hradby Soumračného hradu.
Vzpomněl jsem si na Furiuse a dostřel jeho šípu a snažil jsem se držet co nejvýš. Bylo nepravděpodobné, že by se někomu z hráčů už podařilo dostat tak daleko, ale přesto.
Letěl jsem nad Ledovým lesem, sníh pod ním byl oslepující bílou barvou vedle chrastivých obrysů mrtvých stromů.
Konečně jsem zahlédl kouř z táborových ohňů. Jak daleko to bylo? Maximálně deset minut letu. Kdyby se něco stalo, naše skupina neměla prakticky žádný náskok.
Co tam dělali?
Předevčírem jsem zkontroloval celou cestu, než začal padat sníh. Nikdo tam nebyl. Mohlo to být nové překvapení od administrátorů? Nebo dokonce přece jen hráči?
Zahlédl jsem je, ještě než jsem se k nim přiblížil. Rozhodně to nebyli hráči. Ale ne. Museli to být herní vývojáři, kteří se baví. Nejspíš teď seděli u obrazovek svých počítačů a byli zvědaví, jak se z téhle šlamastyky dostanu.
Kolik jich tam bylo?!
"To si ze mě děláte srandu!" Zabručel jsem. "Musí jich být tolik? Pár desítek bych pochopil, ale tohle? Ti vývojáři mají teda nervy!"
Rozhodl jsem se sestoupit o patro níž, abych si je lépe prohlédl.
"Nocteané," zašeptal jsem a hlas se mi lámal emocemi.
Veškeré naděje, které jsem choval, že se s tímto novým tajemným nepřítelem v klidu rozejdeme, byly nyní zničeny. Ti chlapi nás nenechají na pokoji. To je jasné.
Zapřisáhlí nepřátelé Calteanů vypadali velmi podobně jako Rock Dwandes na obrázku, který jsem viděl na informačním portálu. Nebyla to zrovna nejoblíbenější rasa v Zrcadlovém světě, to jsem musel uznat. Jejich vzhled byl velmi zvláštní.
Nocteané byli pokryti dlouhými chomáči špinavě šedých vlasů. Uši měli špičaté jako bulteriéři, jejich podobně žabí čelisti byly plné velmi ostrých zubů. Jediný rozdíl byl ve výšce: tihle chlapi byli o dobrou hlavu vyšší než Dwandové. Co se týče ostatních, vypadali jako jejich napodobenina. Přepracovaní správci se zřejmě rozhodli použít šablonu, kterou měli po ruce. Měli pravdu: proč se snažit vynalézt plastovou vidličku, když už ji vyrábí kdekdo?
Úroveň jejich skupiny byla v průměru 280. Byli však velmi špatně vyzbrojeni. Jen asi dvacet jejich válečníků se pyšnilo nějakými chrastivými holemi s kostěnou špičkou a primitivními kamennými sekerami, to byl rozsah.
Byli oděni do bederních roušek. Divoši s holemi.
Kolik jich vlastně bylo?
Napočítal jsem třiadvacet ohňů a kolem každého seděl nejméně tucet bojovníků. Zaokrouhleno je to asi tři sta. Bylo celkem jasné, že Rudé sovy případný střet nepřežijí, ať už se zbraněmi, nebo beze zbraní. Měli jsme nanejvýš sto padesát bojovníků. Zbytek klanu tvořily ženy a děti. Takže kdyby tu zůstali ještě jeden den, mohl by Laosh dovést svůj klan přímo do spárů nepřítele.
Udělal jsem další kruh nad nepřátelským táborem a zamířil zpátky.
"Tak co je?" Droy se zeptal, hlas se mu chvěl obavami, když jsem přistál.
Ostatní mě obklopili, tvářili se zachmuřeně, v očích měli úzkost.
"Nocteané," řekl jsem. "Je jich asi tři sta. Netuším, jak se to mohlo stát. Když jsem se tím směrem díval naposledy, nikdo tam nebyl."
Droyův obličej potemněl. Orman si odplivl na zem. Ostatní válečníci komentovali zprávu nepříliš přijatelným jazykem.
"Jak se sem dostali?" Zeptal se Seet Burly.
"A kde je chceš mít?" Crym zabručel a ukázal kolem sebe. "Tyhle mizerné Hvozdy by mohly být jejich domovem."
"Ty za to nemůžeš, Olgerde," řekl Droy. "Ti bastardi se umí pohybovat opravdu rychle. Museli sem dorazit se včerejší sněhovou bouří. Raději mi řekni... myslíš, že tam zůstanou dlouho?"
"Nevypadá to tak. Neměli stany, jen táborové ohně." 
Orman se usmál. "Stany! Ti divoši přece nepotřebují stany, ne? Spí ve svých špinavých dírách v zemi."
Pokrčil jsem rameny. "Taky jsem si žádných děr nevšiml."
"Zkontroloval jsi směr, odkud přišli?" Zeptal se Droy.
Přikývl jsem. "Soudě podle jejich stop přišli ze severozápadu. Pokud budou pokračovat stejným směrem, vstoupí nám přímo do cesty..."
"Aby objevili zbytek klanu," dokončil za mě větu Droy.
"Je jich příliš mnoho," řekl Želvák Horm. "V žádném případě nemůžeme vyhrát. Ale budeme se jim muset postavit, pokud chceme pokračovat dál. Zbytek kmene je příliš pomalý - a hlučný. Do zítřejšího večera budou Nocteané vědět, že přicházejí."
Vzduch se zvedal vzdechy, které mě obklopovaly. Všichni tomu rozuměli.
"A co když se rozhodnou, že je nás moc? Mohou to prostě nechat plavat?" Zeptal jsem se.
Soudě podle úšklebků bojovníků to nebylo příliš pravděpodobné.
Droy se rozhodl, že mi to vysvětlí podrobněji. "Proč si myslíš, že Nocteané do našeho údolí vůbec dorazili?" 
"Nemám tušení," pokrčil jsem rameny. "Mohlo to mít spoustu důvodů. Podle toho, co jsem slyšel, to tu bylo dobré. Taky spousta jídla."
Orman vycenil zuby v úsměvu. "Olgerd do toho vidí. Jen si zřejmě neuvědomuje, jakou má pravdu."
Zamračil jsem se a podíval se na Droye.
Položil mi uklidňující ruku na rameno. "Nezlob se na kluky. Tyhle příšery nám toho vzaly příliš mnoho, víš. A s tím jídlem máš naprostou pravdu. Mají pořád hlad. S jednou opravou. Živí se námi."
Teď jsem byl na řadě já, abych nadával. Přiznávám, že to dělám jen zřídka, ale když už... Tentokrát se mi to podařilo opravdu dokonale. Crym a Shorve mě dokonce uznale poplácali po rameni.
"Teď už chápeš, v jaké jsme situaci," řekl Droy. "Nějaké nápady?"
Už cestou zpátky jsem o tom přemýšlel. "Jak už jsem řekl," odpověděl jsem bez okolků, "můžeme se vydat jen jedním směrem. Nemůžeme jít na jih, na západ ani na východ. Tam není pro Calteany místo. Crym je mi svědkem."
Crym souhlasně přikývl.
"Soumračný hrad už je na dosah," pokračoval jsem. "A pokud..."
"Snažíš se mi naznačit, že bychom mohli odlákat pozornost Nocteanů?" Droy mě přerušil.
"Přesně tak," řekl jsem. "Byl bych radši, kdyby nás sledovali, než aby zaútočili na klan."
"A až se dostaneme do Zakázaného města, budeme mít větší šanci tam přežít," souhlasil Crym. "A nemyslím si, že by místní obyvatelé ocenili, kdyby do jejich města vstoupila horda Nocteanů."
"Nejdřív se tam musíme dostat," zabručel Horm Želva, jako obvykle opatrný. "Kdo může zaručit, že nás městské stráže nezačnou zabíjet?" 
Při těch slovech se všechny oči obrátily ke mně.
"Žádné záruky neexistují," odpověděl za mě přísně Droy. "Proto jsme předvoj! Naším úkolem je všechno vyšetřit! A pokud budeme muset zemřít, budiž! Věděli jste, do čeho se pouštíte."
Muži kupodivu nevypadali nešťastně. Naopak: zdálo se, že je jejich vznešený úkol inspiruje.
Droy vrhl na své muže hrozivý pohled. "Shorve Pospíšil je z nás nejrychlejší. Navrhuji, abychom ho poslali zpátky ke klanu, aby varoval Laoshe. Bude vědět, co má dělat."
Válečníci souhlasně zahučeli.
"Jdi po našich stopách," poručil Droy Šorvemu. "Nemusím ti to říkat, že ne? Vyhni se střetu s nepřítelem. Tvojím úkolem je přežít a předat jim naši zprávu."
Shorve přikývl.
"Opravdu bychom měli místo něj poslat Olgerda," řekl Droy pomalu. "Ale mám pocit, že bez něj by to pro nás mohlo být těžké."
"Musíme vyrazit hned," řekl jsem. "Nevypadá to, že by Nocteané zůstali tam, kde jsou, o mnoho déle."
"A co když ano?" zeptal se Horm. "To přece taky nechceme, ne?"
Měl pravdu. Naše skupina potřebovala náskok, ale pokud by Nocteané zůstali ve svém současném táboře o mnoho déle, byla by to katastrofa. Naštěstí to byla hra. Vždycky jsem mohl ty nešťastníky agresivně napadnout. Zbytek by byl otázkou šikovnosti.
"Neboj se," ušklíbl jsem se. "Nech je na mně."
Koneckonců jsem je nemusela aggrovat. Za rozbřesku se Nocteané dostali na naši stopu. V poledne už jsem věděl, že nás doženou, než dorazíme do města. To vzhledem k tomu, že se naše skupina celou noc a většinu dopoledne zdvojovala. Vypadalo to, že jsem našeho nepřítele podcenil.
Byla tu ještě jedna věc.
"Tak jak to vypadá?" Droy zalapal po dechu z běhu, když jsem konečně přistál.
Ostatní muži brali krátkou přestávku jako dar z nebes a na místě se zhroutili do sněhu.
Nejvíc trpěl Crym. Dýmal jako parní stroj, ale vydržel.
"Nehraj si na hrdinu," řekl mi Droy. "Tvoje místo je v sedle. V tuto chvíli jsi oči a uši skupiny." 
Souhlasil jsem. Byl tu však jeden problém.
"Kluci," zlomil se mi hlas. "Jsem mizerný zvěd, já vím. Tohle je můj druhý průšvih během několika dní." 
"Co je to zase?" Droy vykročil směrem ke mně.
"Několik čtyřnohých šelem opustilo tábor Nocteanů," řekl jsem. "Přísahám, že tam včera večer nebyli!"
Jako by moje slova potvrdil, zlý vítr, který nám byl celou tu dobu v patách, se ozval jako vlčí vytí, z něhož se řinula krev.
Bojovníci vyskočili na nohy jako jeden muž.
Orman si odplivl do sněhu. "Vlkodlaci!"
"Není to tvoje vina, Olgerde, příteli," uklidňoval mě Droy. "Jsi nejlepší zvěd, jakého jsem kdy potkal. Nemohl jsi přece vědět, že někteří noktejni umí měnit podobu. To je od nás tak hloupé. Měli jsme tě varovat."
"Kolik jich je?" hlesl Horm.
"Dvanáct."
"To je v pořádku," řekl Crym. "Chtějí nás zamněstnat bojem."
"Kolik máme času?"
To byl Seet.
"Měli by nás dohnat do západu slunce," řekl jsem.
Bojovníci si vyměnili zachmuřené pohledy, zřejmě si uvědomili, že skupina možná střetnutí nepřežije. Ubozí Nocteané!
Co jsme mohli dělat?
Ale co když...
Nuže, bratři," Crym Kladivo skryl úsměv za šedivým plnovousem, "zdá se, že tady moje cesta končí. Už mám toho neustálého běhání plné zuby. Kromě toho jsem už příliš starý na to, abych se k nepříteli otáčel zády. Běžte! Já je zdržím!"
Co prosím? Co se to tu sakra dělo?
Nikdo se mu to nesnažil rozmluvit. Nenásledovaly žádné projevy dramatu nebo protestu. Bojovníci k němu mlčky jeden po druhém přistupovali a dotýkali se jeho ramene.
Cože, to bylo ono? To už se rozhodli? Dovolím si nesouhlasit! Teď byla ta správná chvíle použít svou reputaci.
"Přesně tak!" Řekl jsem nahlas, čímž jsem upoutal jejich pozornost. "Dobré rozhodnutí! Musíme je zdržet! Přesto se zdá, že jste zapomněli na jednu velmi důležitou věc. Jsem za to zodpovědný já. Takže je na mně, abych tuhle šlamastyku vyřešil."
Crym otevřel ústa, aby promluvil nahlas, ale pokynul jsem mu, aby toho nechal. "Promiň, příteli, ale tady nezůstaneš."
Prohlédl jsem si jejich zachmuřené tváře. "Nikdo z vás tu nezůstane."
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá sedmá
 
Arktické západy slunce jsou úžasné a děsivě chladné. Dnes se ohnivě rudý sluneční kotouč zdál obzvlášť uspěchaný, jako by věděl, co se stane, a škrábal se nám z cesty zpátky do svých nebeských síní. Jako by toho pro jeden den vidělo dost.
Škoda toho. Chystali jsme se tu na pěkný večírek. Nebo spíš já. Podle mého odhadu už zbytek skupiny opustil Ledový les a nyní přecházel Mrazivé kopce - poslední místo před Zakázaným městem.
Vytí nočních vlkodlaků už bylo téměř u mě. Těšili se na svou potravu.
Jo, jasně, snete dál. Nebyl jsem tak snadná kořist, promiňte, chlapi.
 
Sestrojili jste toho nejjednoduššího mechanického tvora: obrněného skarabea!
Aktuální úroveň: 170
 
"Tak!" Hrdě jsem řekl a studoval zbrusu nového zářícího brouka, který se zhmotnil na sněhu. "Teď už vaříme!"
Brouk (velikosti stejnojmenného německého auta) stál nehybně na malé mýtině obklopené stromy.
Jaký to rozdíl! Pryč byla rez a chromá noha. A ta jeho velikost! Jeho zlaté šupiny se dravě leskly v paprscích zapadajícího slunce, hřebeny na hlavě měl poseté stopu dlouhými hroty. Kdyby do vás vrazil, věděli byste o tom.
Kromě oku lahodící velikosti a statistik mu Okouzlená šupina yleanského pangolina dala do vínku i novou dovednost - skarabea. Měla jednoduchý, nenápadný název: Drtič kostí a dávala skarabovi +30 % k šanci zranit protivníka.
Blížící se zvuk očekávaného vytí vlkodlaků už nezněl tak děsivě. Jak směšné. Přesto se mi, přiznám se, docela podlamovala kolena.
"Pojďme ty kňučící psy vřele přivítat," plácl jsem skarabea po obrněném boku.
Bylo to, jako bych praštil do skály.
Dvě jeho šupiny jsem hned vložil do opravného boxu. Takhle jsem mohl pohotově postavit dalšího skarabea, když jsem potřeboval. Pak jsem vylezl na Borisův hřbet a řekl mu, aby zůstal za naším tankem. Prankie si udělal pohodlí na Borisově krku. Kdyby se ke mně mobové dostali, vždycky jsme mohli použít jeho kouzlo štít. Jeho úroveň stejně nedosahovala té naší.
"Vypadá to, že jsme připraveni," zašeptal jsem a lámal si hlavu nad všemi možnými scénáři nadcházejícího boje.
Srdce mi málem vyskočilo z hrudi.
Nový záchvat vytí mě přiměl vyskočit. Tentokrát to znělo velmi blízko. Mechanicky jsem vytáhla prak a pevně ho sevřela, snažil jsem se zastavit třes prstů. Jeho podpěra mi příjemně seděla na předloktí. V pouzdře ležel burr, jeden z těch, které byly odlity kouzlem Ledové pouto.
"No tak," zabručel jsem. "Čím dřív začneme, tím rychleji odsud vypadneme."
V odpověď jsem slyšel jen ticho, rušené jen drkotáním mých vlastních zubů. Byl jsem promrzlý na kost.
Podíval jsem se sem a tam a chystal se naposledy zkontrolovat nastavení skarabea. Bez šance. Zpoza stromů se s krvelačným vrčením vynořilo cosi šedého a obrovského.
Noční vlkodlak.
Podíval jsem se na skarabea. V porovnání s tím monstrem, které měnilo podobu, už nevypadal tak velký.
Vlkodlak se zastavil, začal čenichat a krátkozrace se rozhlížel kolem sebe. Pod matnou šedivou srstí se mu vlnily hornaté svaly.
Nakonec se jeho černý pohled zastavil a zaměřil se na nás.
Hakly se mu postavily na nohy. Šelma vycenila dlouhé ostré tesáky. Z vyceněného spodního rtu mu na sníh odkapávaly viskózní sliny.
Když si vlkodlak prohlédl ty ubohé idioty, kteří byli tak hloupí, že se postavili jeho smečce, naklonil hlavu ve velmi psím gestu. Jeho těžké - a děsivě veselé - vytí zaútočilo na naše ušní bubínky.
Z lesa vyskákaly další šelmy a odpověděly na jeho volání.
Horečně se na nás vrhly jako hejno hladových žraloků, s vyplazenými jazyky.
Na můj povel zrychlil dopředu i skarabeus. Na rozdíl od skákajících vlků se řítil vpřed jako sněžný pluh a zvedal za sebou vlnu sněhu.
Měl jsem ho přivolat o týden dřív, nebo ne? Takhle nám mohl usnadnit postup Ledovým lesem. Jen se podívejte na tu krásnou stopu, kterou za sebou zanechával, celou rovnou a čistou!
O vteřinu později můj šupinatý tank vrazil do svého prvního protivníka. Mýtinou se rozlehl mučivý výkřik. Skarab zachytil vlkodlaka ve vzduchu a ostrými hroty, kterými měl posetý hřeben, probodl bestii břicho.
Sníh se zbarvil do temně karmínové barvy. Druzi zraněného vlka se vrhli na útočníka a zapletli ho do víru šedých těl. Skaraba už nebylo vůbec vidět, neustálé záblesky systémových zpráv byly jediným znamením, že je stále při síle.
Z místa krvavé bitvy se stala změť karmínové břečky. Skarabova dovednost Drtič kostí skutečně fungovala velmi dobře. Tři vlkodlaci už byli vážně zraněni. Na rozdíl od předchozích verzí skarabea byl tenhle opravdu svižný. Jen se na něj podívejte, jak se točí a rozdává rány nalevo, napravo i uprostřed!
Taky to měl těžké. Dokonce i z místa, kde jsem stál, jsem viděl strašlivé promáčkliny v jeho brnění. Jeho krunýř, ještě před chvílí tak hladký, byl teď pokrytý důlky a ošoupanými dírami. Jedno tykadlo a dvě nohy měl utržené.
Otřásl jsem se, když jsem si představil, jaké škody mohli ti vlkodlaci napáchat na naší malé skupině. Crym Kladivo byl hrdina, a to bez chyby. Přesto by jeho oběť byla marná. Vlkodlaci by si s ním rychle poradili.
To je jedno. Teď!
Sestrojil jsi nejjednoduššího mechanického tvora: obrněného skarabea!
Aktuální úroveň: 170
"Rychle, jdi pomoct svému bratrovi," pokynul jsem nově příchozímu druhému skarabeovi na bojovou scénu.
Neochvějně se rozběhl a pelášil po vyčištěné cestě směrem k psímu boji zblízka.
Zuřivý mučivý křik oznamoval nespokojenost smečky s novým příchozím. Už sedm zraněných vlkodlaků!
Sníh kolem byl potřísněný krví a posetý chomáči šedivých chlupů. Přesto se život smečky stále ještě zelenal. Abych zabil jednoho vlkodlaka, musel bych současně vypustit dobrý tucet skarabů, jako jsou tihle dva. Rozdíl v úrovni byl prostě příliš velký.
Můj prak byl v této situaci k ničemu. Střílet z něj by bylo jen plýtvání municí. Každopádně jsem dosáhl svého cíle: moje skupina získala značný náskok.
Nechtěl jsem plýtvat všemi svými drahocennými pangoliními šupinami. Stejně bych nevyhrál. Dva skarabeové hodlali chvíli stát na místě a zdržovat vlkodlaky.
Bylo načase se usklidit.
Boris se vznesl k obloze s poněkud zbrklou lehkostí. Nemohlo se mu líbit sedět tam na zemi na dvacet kroků od nestvůr. Přiznejme si, že ani já, ani Prankie jsme si to moc neužili.
Boris naposledy obešel mýtinu a zamířil na sever.
"Běž, chlapče," zašeptal jsem. "Tady už toho moc nezmůžeme."
Když jsme přecházely z Ledového lesa do Zmrzlých kopců, konečně jsem obdržel systémovou zprávu, která hlásila úplnou ztrátu odolnosti skarabů. Zároveň mi odebrala několik bodů XP za "útěk z bojiště".
Zatímco jsem to všechno vstřebával, z dálky ke mně dolehly dva křišťálově čisté zvuky - jako když prasknou dva balónky.
Zhoupl jsem se v sedle a snažil se rozeznat tuto novinku. Pak mi to došlo. Moji skarabeové se sami zničili!
Dokázal jsem si jen představit, jak vypadalo epicentrum jejich společného výbuchu. Jen jsem doufal, že vlkodlakům bude trvat dost dlouho, než se z toho posledního překvapení vzpamatují.
 *
Letěl jsem nad Zmrzlými vrchy po stopě naší skupiny. Na rozdíl od nekonečných Ledových lesů bylo tohle konkrétní místo v mžiku pryč. Vlastně na tom nebylo nic zvláštního: kopce pod námi vypadaly docela obyčejně. Přesto jsem Borisovi řekl, aby pro jistotu vystoupal nad mraky. Člověk nikdy nevěděl, jaká lůza může tato místa obývat.
Asi o patnáct minut později mě satelitní navigace informovala o blížícím se městě pod námi. Řekl jsem Borisovi, aby se snesl dolů. Tenhle pohled jsem si nechtěl nechat ujít ani za nic na světě.
 
Vítáme tě, ó poutníku, v nádherném Soumračném hradu a jeho prostředí!
 
Bohužel jsem neměl příležitost slavit. Vzápětí nás pohltila prudká sněhová bouře.
To byla další z nepříjemných vlastností Země nikoho. Cestovali jste přes pěknou klidnou lokaci, a právě když jste se chystali přejít do další, zastihla vás sněhová bouře; případně se vás prudký pokles teploty pokusil zmrazit. Pořád jsem si myslel, že to jsou admini, kteří mají plné ruce práce s dolaďováním Země nikoho. Protože kdyby se hráči setkali s tak rychlými změnami, pohřbili by zákaznickou podporu dopisy a stížnostmi.
Boris překvapeně vykřikl a vrhl se dolů.
"Počkej, chlapče!" Zakřičel jsem přes kvílení větru. Házelo to s námi jako s peřím, pichlavý sníh mi bičoval obličej, zacpával mi uši, ústa a dokonce i oči...
Nic jsem neviděl.
Přitiskla jsem se k Borisovu krku a zavřel oči, cítil jsem, jak se mi pod rukama vlní jeho mohutné svaly, jak dál bojuje s živlem.
Otevřela jsem oči. Země se rychle blížila. Čelist jsem měla sevřenou - musel jsem křičet bez přestání.
Připravil jsem se na náraz. Stálo mě veškeré sebeovládání, abych nezavřel oči jako vyděšený malý kluk.
To, co se stalo potom, bylo pravděpodobně to, čemu parašutisté říkají "úvodní šok". Zrovna když jsme se chystali dopadnout na zem, Boris doširoka roztáhl křídla. Ucítili jsme lehké trhnutí směrem vzhůru. V příštím okamžiku nás objala měkká, hluboká hromada sněhu.
Chvíli jsem se v ní zmítal a nakonec se vyškrábal zpátky na nohy. Rychle jsem se rozhlédl, ale v kvílející sněhové vánici jsem neviděl dál než na vlastní nos.
"Borisi!" z hrdla se mi vydralo slabé zachroptění.
Lehké šťouchnutí do zad mě přimělo otočit se. "Tady jsi!" Vrhl jsem se mu kolem krku. "Jsi zraněný?"
Začal jsem kolem něj úzkostlivě pobíhat jako matka slepice a hledat případná zranění.
Uff. Byl v pořádku. Jeho energie se však blížila nule.
"Dej si pauzu, chlapče," řekl jsem a předložil přivolávací kouzlo. "Pokusím se zjistit, kde přesně jsme."
Sněhová bouře už dávno pohřbila Calteanovu stopu. Vypadalo to, že se do města budeme muset dostat samostatně. Jen jsem doufal, že jsou v pořádku. Droy byl zkušený zvěd, o tom nebylo pochyb; přesto bylo známo, že silnější muži těmto krutým živlům podlehli. Já jsem se v tomto ohledu neměl čeho bát. Stačilo otevřít mapu a sledovat ji. Zvlášť když jsem už znal nejlepší způsob, jak se pohybovat přes sněhové břehy.
Sestrojil jsi nejjednoduššího mechanického tvora: obrněného skarabea!
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Schoval jsem se za jeho ocelový bok a pevněji se zabalil do svého kožichu a otevřel mapu.
Vlastně jsem si myslela, že to bude horší než tohle. I když jsem se odklonil od naší původní trasy o dost velký kus, nebylo to tak strašně daleko. Podle mapy měly být hradby Západní bašty támhle a já tady. S pomocí skarabea bych se dokázal rychle vrátit na hlavní cestu a pak se po ní dostat k městským hradbám. Tam na mě měla skupina čekat.
Kdybych měl znát pravdu, byl jsem dokonce rád, že počasí je tak drsné: znamenalo to, že naši pronásledovatelé se jím budou muset probojovat také. Takže i kdyby se jim nějak podařilo zachytit naši stopu, sněhová bouře by jejich postup značně zpomalila a nám by poskytla spoustu času připravit se na to, abychom jim mohli čelit.
Jen jsem doufal, že přežijeme, než dorazí. Teprve teď, když jsem byl prakticky na dohled od městských hradeb, mě začaly přemáhat pochybnosti a emoce. Tajemné stráže Soumračného hradu mi dělaly velké starosti. Proto jsem musel do města vstoupit jako první. A pak... ať se děje, co se děje.
Plácl jsem skarabea po šupinatém boku a pobídla ho, aby se dal do pohybu. Zapotácel se a zalistoval, uvízl ve sněhové závěji. Zrovna když jsem chtěl litovat, že jsem na něj vyplýtval drahocennou pangoliní šupinu, skarabeus se pohnul, vyrazil vpřed a nabral rychlost.
S úlevou jsem ho následoval. Mnohem lépe! Měli jsme to udělat ještě předtím, než jsme vstoupili do Ledového lesa. Klukům by se to líbilo.
Po čtvrt hodině jsme už dorazili na Tržní cestu vedoucí k hlavní bráně města. Ze sněhové vánice tu a tam vyčnívaly ponuré sochy dávných hrdinů, které kdysi lemovaly cestu. Nebylo na ně moc dobře vidět. Na prohlídku památek to každopádně nebyla vhodná chvíle: vítr mě nutil sklonit hlavu. Přesto mi některé sochy rozhodně něco připomínaly...
Ano! Samozřejmě!
Ten mohutný výjev vytesaný do skály, který jsem viděl už v Pavoučí jeskyni - to bylo ono!
Bojovníci obklopující krále: jeho osobní strážci. Stejné přilby, stejné štíty v plné výšce a tyče. Zdálo se, že jeden chlap drží něco, co vypadá jako kuše... bídná sněhová vánice! Nic jsem neviděl! Nepomohlo ani to, že slunce už zapadlo - ale můj ennanský zrak mi trochu pomohl.
Postoupil jsem snad o sto kroků, když se mi před očima rudě rozzářila nová zpráva,
 
Vrať se, narušiteli! Toto je posvátné místo střežené prastarými duchy!
Varování! Toto místo může být pro hráče tvé úrovně příliš nebezpečné!
Zdržte se prosím jeho návštěvy.
 
Já vím, já vím.
Následovaly další zprávy, ale nestihl jsem si je přečíst. Sněhové závěje po obou mých stranách explodovaly a uvolnily temné siluety, které si pro mě přišly.
"A je to tady," zašeptala jsem odměřeně.
Levou rukou jsem sáhla po praku. V pravé ruce jsem měl připravený bodák. Skarab čekal na mé rozkazy.
"Počkej, až se přiblíží," řekl jsem mu.
Dvě ze siluet se zastavily: byli to nejspíš lučištníci. Zbytek pokračoval v postupu. Zatím jsem nedokázal rozeznat jejich úroveň, ale člověk musel být hloupý, aby si neuvědomil, že městských strážců musí být nejméně přes tři sta.
Napnul jsem prak a zamířil na jednoho z nich. Byl zdaleka největší. Uznávám, že to bylo plýtvání dobrou municí. Možná bylo lepší začít přemýšlet o tom, jak si udělám vlastní mrtvolný běh, až zemřu.
Nejbližší silueta byla necelých dvacet metrů ode mě, když jsem si vzpomněl na teleportační krystaly. Ruka mi škubla k brašně.
Přes sněhovou vánici ke mně dolehl Ormanův sarkastický hlas,
"Konečně! Kde jsi sakra byl?"
Zahleděl jsem se na blížící se dravé siluety a poznal své přátele. Ukázalo se, že ti dva lučištníci jsou Horm a Seet. Ten velký byl Křikloun Kladivo a ten vedle něj Orman Medvěd. A ten, který vypadal, jako by mi chtěl holýma rukama zlomit všechny kosti v těle, byl... Droy!
"Ty mazaný bastarde!" opakoval a objal mě jako medvěd. "Mysleli jsme, že to je tvůj konec!"
"Tak jednoduchý to není," kývl Crym na skarabea. "Vsadím se, že ti uslintaní psi litují, že ho vůbec potkali!"
Předstíral jsem zachvění. "Ještě teď se třesu, když si na to vzpomenu."
"Jsou mrtví?" Želva Horm se vmísila do hovoru.
Zavrtěl jsem hlavou. "Bohužel ne. Není snadné je zabít. Ale dobře jsem je pochroumal."
"Dobře," přikývl Droy. "To nám dává nějaký čas na přípravu."
"Tak pojďte, jdeme," řekl jsem. "Kde jsou městské brány? Ukažte mi je."
Vyměnili si pobavené pohledy.
"Ať se podívá sám," řekl Droy a pak se obrátil ke mně: "Tak pojď."
Jak se ukázalo, celou dobu jsme stáli přímo u městské brány. Nebo bych měl spíš říct bývalé městské brány.
"To je nějaký vtip?" zachvěl se mi tichý hlas, když jsem si prohlédl rozprostírající se výhled.
Všude, kam jsem se otočil, jsem viděla jen ruiny. Jako by nějaký obr srovnal město se zemí jen tak pro zábavu. Dokonce i ruiny starověkého Říma vypadaly ve srovnání s ním lépe.
Kde byly městské hradby? Kde byla citadela? Brána, proboha? Byl tohle jejich bájný Soumračný hrad?
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"Bývaly doby, kdy tomuto světu vládli čarodějové a mistři. Ti první ovládali živly, zatímco ti druzí vytvářeli řemesla. Ne nadarmo se tomuto období říká Zlatá éra, protože to, co tehdy dokázali, se už nikdy nikomu nepodařilo zopakovat."
Crymův vyrovnaný hlas, jemné teplo malého táboráku, teplé jídlo a konečně klidné počasí - není divu, že jsem se cítil ospalý. Přesto bych neměl spát. Každou chvíli k nám měla dorazit návštěva.
"Vrcholem jejich umění byl Eselmord neboli Zlatá brána," pokračoval Crym a zadíval se do ohně. "Málokdo dnes dokáže vysvětlit důvody, proč ji postavili. Mohla to být pýcha Mistrů? Nebo žízeň Čarodějů po novém poznání?"
Orman se ušklíbl. "Nebo, jak říkával můj táta, je svrběla zadnice. Co to bylo, co potřebovali? Více zlata? Více slávy? Nebo moc? Idioti! Mysleli si, že budou moci ovládnout bránu do Pekla!"
"A co se stalo potom?" Ze zvědavosti jsem se zeptal Cryma, ale ten byl hluboce zamyšlený.
Místo něho odpověděl Droy: "Začala Černá éra, to se stalo. Z portálu uniklo nespočet krvelačných nestvůr, které požíraly všechno, co se hýbalo."
Muži se ponořili do ponurého ticha a zírali do plamenů. Nakonec Horm pokračoval,
"Pokud se dá věřit legendám, Zakázané město postavili potomci těch dávných Mistrů," oznámil sebevědomě.
"Já ti věřím. Jen se podívej na tohle," dramatickým pohybem ruky ukázal Droy na zřícené město. "I v tomto stavu jsou ruiny stále impozantní, že?" 
Musel jsem souhlasit. I když město vypadalo, jako by ho srovnal se zemí mohutný blesk, pořád z něj člověk měl takový, jak to říct... neochvějný pocit. Například tenhle zchátralý dům, ve kterém jsme se ukrývali. Jeho zdi byly silné jako moje ruka. Byla to spíš taková mini citadela než dům. A soudě podle trosek jich tam byly stovky.
Vzpomněl jsem si na Mellenville, zalitý sluncem a plný smíchu. Cíle Ennanů při stavbě města byly trochu jiné. Jeho úzké uličky a tlustostěnné domy se šípovými štěrbinami místo oken - všechno nasvědčovalo tomu, že jde o pevnost, která má vydržet četné nepřátelské útoky. Zatím jsem nevěděl, jak vypadá střed města, ale jeho okraje byly dobře opevněné. Nebo bych měl říct, že kdysi byly dobře opevněné. Teď už tam nezbylo nic než trosky a sutiny.
Mohlo to znamenat, že ani tady nezůstaly žádné stráže? V tomhle starém domě jsme leželi už několik hodin - a nikdo nás zatím neobtěžoval.
"Podle toho, co jsem slyšel, přišli Nocteané také během Černé éry," dodal Holm.
"Máš pravdu," odplivl si Orman na zem. "Nejspíš utekli z toho mizerného portálu spolu s ostatními nestvůrami."
Chtěl ještě něco dodat, když se zpoza zřícené zdi bezhlučně objevil Seet Burly. Seet byl náš hlídač. Tvářil se napjatě, levou ruku měl napjatou na napjatém kompozitním luku.
"Už jdou," řekl.
Orman si pod nosem zaklel.
"Mluvit o ďáblu," řekl Horm.
"Zpátky na pozice," přikázal Droy klidně. "Seete, uhas oheň. Olgerde, jsi připraven?"
"Ano," přivolal jsem odpočatého Borise a vyskočil do sedla.
Skarab jako ocelový monolit zamrzl v malém průchodu mezi hromadami suti. Muži se rozprchli na svá místa, luky připravené.
Tento konkrétní dům jsme si vybrali z nějakého důvodu. Rozložení jeho trosek nabízelo jen jednu přístupovou cestu a zároveň nám umožňovalo ustoupit k troskám vedlejšího domu... a pak k tomu vedlejšímu... takže jsme se teoreticky mohli dostat do centra města.
Snažil jsem se představit si, jak město kdysi vypadalo ještě nepoškozené, když jeho hradby a hlavní brána dokázaly vydržet tlak nepřítele a složité bludiště jeho opevněných domů bylo ještě připraveno čelit jakémukoli protivníkovi. Kolik armád si na tomto obzvlášť tvrdém oříšku vylámalo zuby? I teď, ačkoli to byl přiznaně žalostný pohled, se zdálo, že nás Soumračný hrad poučuje o nejlepší ústupové taktice, kterou bychom měli použít.
"Olgerde - hned!" přikázal Droy.
Boris roztáhl křídla a vznesl se k obloze. Uh-oh. Pohled na město z ptačí perspektivy byl poněkud smutný. Působilo dojmem, že ho rozdupal dav rozzuřených obrů.
Soudě podle mapy, Brutvillské síně, kde jsem musel přistát, abych aktivoval Soumračný obelisk, musely být někde uprostřed, ležet uprostřed ruin. To je jedno. Měl jsem spoustu času o tom přemýšlet. Teď jsem měl na starosti důležitější věci.
Několika silnými údery křídel Boris nabral výšku a začal kroužit nad městskou bránou. Sněhová bouře už dávno ustoupila. Zpoza temného tušeného mraku se vynořil obrovský kotouč Měsíce. Viditelnost byla vynikající.
Bylo vidět, že do města už vstoupili i Nocteané. Mise splněna! Podařilo se nám je odlákat od klanu. Jen jsem doufal, že Laosh dostal naši zprávu a ví, co je nejlepší udělat. My jsme zase měli jedinou možnost: zaútočit na Nocteany a pokusit se je vyčerpat, než dorazí naše hlavní síly.
Jediný pohled na postup Nocteanů městem mi ukázal, že se ruin bojí. Postupovali opatrně, zbraně připravené. Nebýt támhle toho velkého Nocteana, možná by se do města vůbec neodvážili. Žádné vlkodlaky jsem neviděl - buď chodili ve své lidské podobě, nebo byli stále zaneprázdněni lízáním ran zpátky v Ledovém lese.
Vlastně jich teď nebylo tolik. Chybělo jich asi padesát. Zemřeli snad cestou? Nebo se ztratili ve sněhové bouři? V každém případě to byla dobrá zpráva.
Obří Noctean vydal hlasité zavrčení. Čtyři z ostatních neochotně opustili skupinu a vydali se opačným směrem.
Rád bych věděl, čeho se tak báli. Nemohli bychom to náhodou být my? Nějak mě to nenapadlo.
Přiznávám, že jsem se cítil nepříjemně.
Nocteanská průzkumná skupina se začala přesouvat k našim pozicím. Postupovali opatrně, vrhali ostražité pohledy kolem sebe a poskakovali po každém stínu. Ještě třicet nebo čtyřicet metrů a budou v naší zóně smrti.
Vpředu kráčel vychrtlý Noctean a krčil se - museli nechat vést toho nejslabšího. Viděl jsem, že se dostal do jedné nebo dvou potyček. Chybělo mu pravé ucho, chlupatou kůži měl pokrytou lysinami, širokým vrásčitým nosem čichal ke studenému vzduchu.
Ještě pár kroků a ucítí ohniště.
A taky to udělal. Zhluboka se nadechl, ztuhl a přitiskl si jediné ucho ke krku. Jeho zubatá hlava se otočila k našim pozicím.
Neměl šanci na to své druhy ze smečky upozornit. Propíchnuti černými kaltejskými šípy zemřeli čtyři zvědové rychle a bezhlučně. Ne že by nám to nějak zvlášť pomohlo. Ostatní zahlédli jejich těla mezi troskami a vyhlásili poplach.
Jejich vůdce vydal výhružný řev, který se rozlehl ozvěnou nad troskami a vyvolal mezi jeho lidmi jednomyslnou ječivou reakci.
A je to tady.
Nocteané jednali přesně tak, jak jsme si mysleli, že budou jednat. Byli příliš hloupí na to, aby přežili, opravdu. Jediný úzký průchod vedoucí k našim pozicím byl okamžitě pevně zaplněn jejich svíjejícími se šedými těly.
Skarab se vrhl vpřed a přispěl ke zmatku. Zrychlil, vrazil do chlupaté noktejské masy a zablokoval jim cestu, jako zátka od vína blokuje úzké hrdlo láhve.
Černé kaltejské šípy zasypávaly jejich odhalená těla a vybíraly si smrtící daň.
Snažil jsem se držet krok, můj prak střílel bez přestání. Okno chatu neustále blikalo a snažilo se hlásit něco zjevně důležitého, ale mně to bylo jedno. Měl jsem příliš práce. Skarab se chystal sbalit. Čekal jsem na výbuch.
Už jsem měl nastavený Fix Box. Tohle by byl můj čtvrtý skarab. Zbývalo mi dost pangoliních šupin na to, abych postavil další dva.
Zrovna když jsem si pomyslel, že by se nám hodilo dalších třicet lučištníků střílejících z těchto hradeb, vzduch rozčísl silný výbuch.
To byl zatraceně badný hukot. Nad úzkým průchodem visel rozprašovaný sníh. Uši jsem měl tak zacpané, že mi slzely oči.
Když se kouř poněkud rozptýlil, uvědomil jsem si, jak velkou chybu jsem udělal už v Ledovém lese, když jsem opustil bojiště před koncem boje. Mohl jsem udělat dobrých deset úrovní najednou - přinejmenším.
Na scéně byl naprostý nepořádek. Průchod, který byl ještě před vteřinou zablokovaný Nocteany, byl teď zavalený krvavými kusy masa. Bylo mi špatně a točila se mi hlava. Zvyknu si někdy na ten pohled?
Zhluboka jsem se nadechla, abych potlačila dávivý reflex. Ledově studený vzduch mi spálil plíce, přinesl úlevu a pročistil mysl.
"Aspoň už vím, proč se vlkodlaci nevrátili," zašeptala jsem a lehce poplácala Borise po krku.
Mezitím vůdce noktejů dole kopal a řval, snažil se zastavit paniku. Když se mu to podařilo, rozhodl se, že další skupinu vezme do party sám. Výbuch vlastně poněkud rozšířil průchod, což umožnilo Nocteanům zdvojnásobit své úsilí.
Na můj povel se Boris vrhl dolů. V příštím okamžiku se útočníkům postavil do cesty zbrusu nový ocelový tank a řítil se na jejich vůdce.
Než se obří Noctean stačil připravit na odražení útoku, shodil jsem mu pět blech přímo na hlavu. Soudě podle jeho zuřivého řevu se mu to nelíbilo.
"Užij si to," zašeptal jsem. "Tam, odkud přišly, je jich víc."
Boris udělal prudkou zatáčku a vystřelil vzhůru.
Na noktejského vůdce byl strašlivý pohled. Břicho probodnuté ostrými čelistmi blech mu rychle vyvstávalo v černých vředech. Ostatní Nocteané se jako jeden muž vrhli na útočníky svého vůdce.
Blýskl jsem se krvelačným úsměvem. "Pozdě, hoši. Váš generál je v háji."
Ruiny zajásaly kaltejskými hlasy. Droy a jeho muži viděli celé představení. Přiznávám, že to byl dobrý pocit.
Černé šípy znovu zasypaly nepřítele, tentokrát přilétaly hustěji. Kalteané si museli uvědomit, že ještě není vše ztraceno.
To, co se stalo potom, se dá nejlépe popsat jako naprostý výplach. Tělo jejich již umírajícího vůdce se zmítalo v křečích a začalo měnit podobu.
Několik desítek Nocteanů udělalo totéž.
Vlkodlaci.
"Ústup!" vykřikl Droy.
Dobré rozhodnutí. Jakmile vybuchne druhý skarabeus, průchod se ještě rozšíří. Bylo načase přesunout se do dalšího domu a začít všechno znovu.
Bohužel jsme neměli čas.
Calteané vůdce Nocteanů podcenili. Zatímco jsme se věnovali obraně toho, co jsme považovali za jedinou přístupovou cestu, zezadu se k nám přiblížila další skupina Nocteanů, která se kryla za všemi těmi sutinami a sněhovými valy.
Jak se to mohlo stát? Proč jsem si toho nevšiml? A co to sakra bylo s jejich pověstným herním systémem? Průchod vpředu byl pro Nocteany jediným možným směrem agrese!
Calteané se pustili do boje zblízka. Orman a Crym zavřeli štíty a čelili prvnímu úderu Nocteanů, přičemž Droy se za jejich zády oháněl kopím. Seet a Horm bez ustání vypouštěli šípy.
Co jsem měl dělat? Začala se mi třást kolena. Srdce mi ztuhlo jako vyplašený pták.
Jako by pochopil, v jakém jsem stavu, zvedl Droy hlavu: "Zkus je odradit! Tak dlouho, jak jen to půjde!"
Chápu.
Kupodivu na mě měl přítelův hlas a - což bylo nejdůležitější - jeho pohotový jasný rozkaz uklidňující účinek. 
Ani na okamžik jsem se neunáhlil. Nocteané měli plné ruce práce s rozebíráním mého skarabea. Vzduch rozčísl další výbuch. Aniž bych čekal, až se sněhové chuchvalce usadí, vypustil jsem dalšího skarabea, následovaného novým rojem blech.
Zatímco jejich vůdce byl zaměstnán bojem s touto novou překážkou, obrátil jsem se ke kaltejským pozicím.
Aha.
Měli jsme ztráty.
Seet ležel tváří dolů ve sněhu, přitisknutý k velkému kusu skály. Pod jeho tělem se stále zvětšovala tmavá skvrna, jejíž barva byla na tuhle vzdálenost nejasná. Za uhodnutí, co to bylo, však žádné body.
Horm seděl na zemi vedle něj a svíral nůž, hrudník se mu zvedal. Z levého ramene mu trčel zlomený oštěp.
Crymův štít byl dávno pryč. Jako starověký bůh války se oháněl dvěma sekerami a sklízel smrt, kamkoli se otočil. Droy a Orman bojovali po jeho boku, stejně úžasně.
Přesto bylo vidět, že jim zbývají jen vteřiny života.
Netuším, co mě vedlo k tomu, co jsem udělal. Mohlo to být pochopení, že jsme tuto bitvu prohráli? Byl jsem naštvaný sám na sebe - nebo to byl pocit viny, že jsem je zavedl do pasti? Nevím. Jen jsem tam nemohl sedět v bezpečí oblohy a dívat se, jak moji přátelé umírají.
Systém ohlásil smrt blech právě ve chvíli, kdy jsem přistál vedle umírajícího Horma.
"Pozor!" Vykřikl jsem a vyvolal svého posledního skarabea.
Obrněný behemot obešel bojující Kalteany, obešel je, pak zrychlil a vrazil do útočícího nepřítele.
"Běž!" Droy vykřikl. "Leťt pryč! Ještě můžeš přežít!"
Zavrtěl jsem hlavou. "Ale ne. Jestli to udělám, nikdy si to nebudu moct odpustit."
Kupodivu mě ani nenapadlo, že nezemřu doopravdy. Úplně jsem zapomněl, že se okamžitě vzkřísím v nejbližším vazebním bodě.
V zápalu boje jsem byl dokonale připraven položit život za své přátele, bojující bok po boku. Začínal jsem chápat, co mi strýček Váňa před časem u zdí Citadely řekl.
Ani pro mě už tohle nebyla hra.
Skarab stáhl agresi k sobě a umožnil Kalteanům ustoupit a vydechnout si.
Dobře. Potřebovali to.
Droy zvedl Seeta na záda a táhl jeho tělo k nám. Totéž jsem udělal s Hormem. Zdálo se, že oba ještě žijí - ne moc dlouho, ale i tak to byla dobrá zpráva.
"Až budou vaše ocelové stroje mrtvé, zaplaví tohle místo Nocteané," zaskřehotal Droy a vzpínal se, když se opíral o kopí kluzké krví.
Pohlédl jsem na Cryma a Ormana, oba lapali po dechu a byli celí od krve. Nebo to byla krev nepřátel?
Než jsem se nadál, přestávka skončila. Za mými zády zahřměl výbuch. Ani ne za několik úderů srdce se z ruin ozval vítězný noktejský řev.
Vlkodlaci tu teď budou.
Už se blížili.
Jejich nenasytné čelisti se ukazovaly skrz mezery ve zřícených stěnách. Jejich vůdce tu byl také.
Orman vyplivl sraženinu krve. "Nezničitelný bastard."
Následoval druhý výbuch doprovázený jekotem zraněných Nocteanů.
Stáli jsme zády k sobě. Na můj povel se Boris vznesl k nebi a na krku mu seděl Prankie. Nechtěl jsem, aby se zapojili do boje, ale určitě by se jim hodily zkušenosti.
"Bratři!" Crym zavrčel a sevřel své dravčí sekery. "Bojovat s vámi je čest!"
"Barraah!!!" zařvali válečníci na blížící se Nocteany.
Myslím, že jsem také vykřikl a přidal se k jejich bojovému pokřiku.
Srdce mi mělo každou chvíli explodovat - ale ne strachem. Byl jsem docela připraven roztrhat nepřítele na kusy svými zuby!
Zdálo se mi to, nebo se vůdcovy ošklivé čelisti roztáhly do křivého úsměvu? Zdálo se, že ho to, co se děje, baví.
Vlkodlaci nás obklopili a čekali na povel svého vůdce. Byli připraveni se na nás vrhnout.
Vůdce neměl šanci vydat poslední rozkaz. V řadách příšer začal podivný rozruch. Vrhaly kolem sebe vyděšené pohledy a přestávaly se o nás zajímat.
Na městských hradbách se zvedly temné siluety.
"Stráže Zakázaného města," zašeptal smutně Crym.
"Kolik jich je?" Orman se otočil a zahleděl se na hradby. "Jsou jich desítky! Ne, stovky!"
Odpovědi se nedočkal. Temné stíny nabíhaly.
Vůdce Nocteanů zemřel jako první, ještě než se stačil pohnout. V ruinách se ozývaly krvelačné výkřiky agónie. Vysoký Měsíc vrhal na masakr své světlo, takže vypadal dvojnásob hrozně.
Městští strážci zabíjeli tiše, každý jejich pohyb byl rychlý a nacvičený, jako by to dělali už milionkrát. Ať jsem se díval sebevíc, nedokázal jsem rozeznat jejich úrovně. Situace se zdála mnohem horší, než jsem si původně myslel.
Otočili jsme se zády k sobě a otřásli se při každém novém výkřiku agónie. Zdálo se, že na nás všichni zapomněli.
Za necelých patnáct minut přestala noktejská smečka existovat. Tajemné stíny se kolem nás uzavřely.
"Upřímně řečeno," řekl Orman, "raději bych zemřel pod mečem strážce než ve špinavých noktejských čelistech."
Všichni souhlasně přikývli.
Ticho přerušil neviditelný bručivý hlas,
"Satis, tenhle otrhanec - je to ten Vyvolený, na kterého jsme čekali?"
Polekali jsme se a zmateně se na sebe podívali.
"Je to on, mistře Sekyro," odpověděl další neviditelný hlas, tichý a jemný. "Je to první z potomků Prastaré rasy, kterému se za posledních pět set let podařilo dostat na toto místo."
Skoro se mi zdálo, že ten hlas znám. Takhle mluvil náš lektor logiky ještě na vysoké škole.
"A tihle prašiví psi, to je jeho armáda?" zabručel znovu první hlas.
"Komu říkáš ošuntělí psi?" Orman vyštěkl. "Vylezte ven, ať vás můžu naučit trochu úcty ke kaltejským válečníkům!"
Neviditelné stvoření zavrčelo. "Satis! Myslím, že se mi líbí!"
Stínový závoj se roztáhl a vypustil dvě postavy. Ta napravo byla statný válečník od hlavy až k patě oděný ve zlaté zbroji. Nalevo od něj stál šedovousý stařec v dlouhém stříbrném plášti a s velkým baretem na hlavě.
Kalteané se napjali. Já jsem si naopak s úlevou oddechl a vykročil vpřed. "Zdravím vás, mistře Satisi a mistře Sekyro Hrozný!" řekl jsem.
Zlatě oděný válečník se zašklebil. "Možná to skutečně dotáhne daleko. S Brolgerdovými hračkami to umí docela dobře. Dokonce se mu podařilo zkrotit Nočního lovce."
"Adkhur měl pravdu," řekl stařec. "Je to ten, na koho jsme čekali."
"Jsem příliš unavený," řekl Axe truchlivě. "Satisi, pojďme to všechno dokončit."
Oba mistři si vyměnili významné pohledy. "Zdravím tě, Strážce Soumračného hradu!" řekli jednohlasně.
"Čekali jsme na tebe už dlouho, poslední z Der Swyorů," začal Satis. "Jsme rádi, že jsi konečně dorazil do rodného města svých předků."
Musel si v mé tváři přečíst pochopitelnou skepsi, protože spěchal dodat: "Je pravda, že město za posledních pět set let poněkud zchátralo, ale ty máš moc to všechno změnit."
"Počkejte chvíli!" Zklamaně jsem vykřikl. "Jak to myslíš, všechno změnit? Souhlasil jsem jen s aktivací obelisku!" 
"Tenhle smrtelník je drzý!" Sekera se rozohnil.
Mistr Satis si odfrkl a položil mu konejšivou ruku na rameno. "Počkej, příteli. Zdá se, že nový Strážce ještě nepochopil, co 'aktivace obelisku' vlastně znamená." "
Zamračil jsem se. "Kdybych měl znát pravdu, nerozumím ničemu z toho. Čekal jsem, že přijdu do města - ale tohle je jen hromada sutin! A teď tyhle věci se Strážcem a tvoje narážky na obelisk. Co se to děje?" Otočil jsem se a hledal podporu u Calteanů.
Ztuhli s otevřenou pusou. Dokonce i Seet s Hormem se vzpamatovali, seděli na sněhu a nechápavě zírali na scénu talířovýma očima.
"Satisi, už mám těch jeho nesmyslů dost!" Sekera zavrčel a vykročil vpřed. "Co se děje, říkáš? Jde o to, že od této chvíle jsi to ty, kdo má celou tuhle chásku na starosti! Tady máš klíč od města! Vezmi si ho! Satisi, nemáme moc času! Dej mu tu kouli!"
Zlatě oděný bojovník mi vrazil do ruky velký svazek klíčů a spěšně ustoupil. Vzápětí se jeho postava začala vlnit jako odraz v rybníce a dematerializovala se mi před očima.
Čaroděj se vznášel směrem ke mně. Jeho neviditelná ruka se dotkla mého ramene, na jeho šedovousé tváři se objevil vlídný úsměv,
"Je nám to líto, Olgerde. Byli jsme v tomto světě uvězněni příliš dlouho. Naši lidé čekají. Tady, vezmi si tuto magickou kouli. Prozatím tě ochrání, ale její moc nevydrží dlouho. Vezmi si také tento svitek. Najdeš v něm odpovědi na všechny otázky, které tě napadnou. Buď zdráv, strážce Soumračného hradu! Buď statečný!"
Jeho obrys se rozplynul ve vzduchu jako závan modrého kouře.
Stál jsem tam mlčky, v jedné ruce jsem držel svazek klíčů a v druhé malou skleněnou kuličku a žlutý svitek.
Před očima se mi vznášela jasně červená systémová zpráva, jejíž každé slovo potvrzovalo mé nejhorší podezření. Byl jsem v sračkách pořádně a hluboko.
 
Gratuluji! Stal ses novým Strážcem Soumračného hradu!
Musíš obnovit starobylé domovské město Ennanů v jeho staré slávě!
Tvým úkolem je udržovat a bránit ho!
Buď statečný a silný duchem!
Dávej si pozor! Od této chvíle už svět ví, že se starobylé město obnovuje!
Ať tě provází požehnání vašich předků!
 
Následovaly další zprávy: obdržené nové úrovně... můj zdvojnásobený status Legendární... další skvělé Úspěchy... Neměl jsem náladu to všechno pročítat.
Proč bych měl? Všechno bylo přece jasné, ne? Už brzy bude oblast před městskými hradbami naprosto zaplněná chtivými hledači kořisti.
V Zrcadlovém světě právě začala nová válka.
 
Konec třetí knihy
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