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- Nová série LitRPG zasazená do virtuálního světa online hry MMORPG! Reklamy nadchly: "Virtuální země Mirror World na vás čekají! Prožijte své nejtajnější sny v našem světě meče a magie! Staňte se velkým čarodějem nebo slavným válečníkem! Postav si vlastní hrad, zkroť draka, dobij království! Všichni zoufalí, osamělí a nejistí - Zrcadlový svět vám nabízí šanci!" Ale Olegovi není souzeno stát se velkým čarodějem nebo slavným válečníkem. Nikdy nebude mít vlastní hrad. Stejně tak nikdy nezkrotí draka. A rozhodně není typ, který by si podmanil království, byť by bylo virtuální. Oleg je odsouzen k dřině v zákoutích dolů Zrcadlového světa. Jeho cílem je získat dostatek peněz na transplantaci srdce pro svou umírající šestiletou dceru. Čas běží. Podaří se mu to?
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"Musíte pochopit, pane Ivanenko, že naše banka vás nemůže považovat za potenciálního dlužníka," pokladní se mi podíval do očí a předstíral soucit. Po tlusté hladce oholené tváři se mu skutálela kapka potu. Muž roztáhl své baculaté růžové rty v máslovém úsměvu. Jeho malá bílá ruka, která by nikdy neudržela nic těžšího než nůž a vidličku, si stále potahovala uzel na kravatě. I když ho občas sevřel, neviděl jsem klouby jeho baculaté pěsti.
"Proč, copak jsem někdy zmeškal výplatu?"
S manželkou dbáme na to, abychom měli na účtu vždycky pohotovostní fond. Říkáme tomu naše "poslední záchrana": musíme mít peníze, ať se děje cokoli. Prvního dne každého měsíce banka vždy dostane svou libru masa, ať už jsou okolnosti jakékoli.
"Vůbec ne!" úředník rozhazoval baculatýma rukama. "Kéž bychom měli víc tak dochvilných klientů, jako jste vy."
"Tak v čem je tedy problém?" Dotkl jsem se kořene nosu a snažila se přeskládat neexistující brýle.
Mluvíme o síle zvyku. Brýle mi vypověděly službu před dvěma týdny, kdy jsem poprvé v životě omdlela. Nebyl jsem nemocný, to ne. Podle lékaře šlo o vyčerpání (jak se vyjádřil). Moje nervy byly v troskách. A vzhledem k té nespavosti nebylo divu, že jsem omdlel. Navíc jsem si rozbil brýle, což byla opravdu škoda. Teď jsem musel mhouřit oči, kdykoli jsem chtěl něco vidět. Ale nové jsem si prostě nemohl dovolit. Všechny peníze, které jsem měl k dispozici, musely jít na léčbu mé dcery.
"Musíte to pochopit," pokračoval úředník. "I kdybyste měl tři životy, nikdy nebudete schopen splatit takovou částku, o jakou žádáte, plus to, co už nám dlužíte. Už nemáte nic, na co byste si mohl vzít hypotéku. Nemáte žádné příbuzné, kteří by vám mohli dělat ručitele. Vaše mzda je podprůměrná. Vaše žena nepracuje, když mi prominete mou indiskrétnost..." Toto roztomilé a přítulné individuum okamžitě zmlklo, zřejmě si v mém pohledu přečetlo něco nepěkného. Povzdechl jsem si ve snaze uklidnit se a podíval se stranou.
Ztratit ji teď by bylo to nejhorší, co bych mohla udělat. Tahle půjčka pro nás byla životně důležitá. Spíš pro mou dceru.
Všechno to začalo nějakými srdečními šelesty, které měla. Podle doktora to bylo u tříletého dítěte naprosto normální. Říkal, že z toho vyroste. Ale nevyrostla. Christině teď bylo šest a její srdce - její druhé srdce - na tom nebylo moc dobře. Její vlastní vyhořelo během prvního roku.
Abychom získali peníze na operaci, okamžitě jsme prodali náš byt a chalupu. Když jsme se dozvěděli, že je k dispozici dárcovské srdce, uspořádali jsme tichou oslavu mimo dosah zvědavých očí. Ostatní by nás mohli odsoudit: mít dárcovské srdce znamenalo, že někomu právě zemřelo dítě. Ti, kteří nikdy nestrávili noci u lůžka své umírající dcery, mě nikdy nepochopí. Bylo mi jedno, co si myslí. Záleželo mi jen na tom, aby moje dítě žilo.
Operaci provedl v Německu tým odborníků pracujících pro špičkovou kliniku. Lékař nás ujistil, že pokud se transplantované srdce ujme, bude naše holčička žít šťastně až do smrti. Se slzami v očích jsme mu uvěřili. Během prvního roku se naše víra v jeho slova zakořenila v našich vlastních srdcích. Christinin zdravotní stav se z velké části zlepšil. Už se nezadýchávala. Její nehty už nebyly modré, ale růžové. Moje holčička byla silná. Lékaři nám neustále říkali, že mladé tělo, jako je to její, musí nemoc překonat.
Pak se ale potíže vrátily.
Řekli nám, že se jedná o chronické odmítání. Problémem byla zřejmě její krev.
Dívce implantovali srdeční protézu s pětadvacetikilovou baterií, která se musí každých dvanáct hodin dobíjet. Řekli nám, že je to nejnovější objev v medicíně. Dočasné opatření, než se najde nové dárcovské srdce. Jestli vůbec nějaké najdou.
Čekali jsme už týden, když za námi přišel doktor Klaus. Řekl nám, že jsme byli zařazeni do jejich "rizikové knihy". Jinými slovy, zařadili nás na černou listinu. Christinino tělo odmítlo hned první dárcovské srdce, čímž se dostalo zpět na konec pořadníku.
Vzpomínám si na bolest a slzy v očích mé ženy, která se tiše ptala: "Tak tohle je konec, že? Její bledé rty mechanicky počítaly počet extrasystolů protetického srdce, které hlasitě tikalo v hrudi mé dcery. Varovali nás, že pacienti, kteří podstoupili tento druh operace, jsou náchylní k psychopatologickým poruchám. V našem případě však Christina brala tikání a mírné vibrace v hrudi s nadhledem. Dokonce žertovala, že má "tikající srdeční bombu". Ale Sveta - moje žena - tak silná nebyla. Každou půlhodinu kontrolovala baterii a všechny konektory a v noci při poslechu tlukotu mechanického srdce téměř přestala spát. Teprve když brzy ráno dorazili první sanitáři, podřimovala navzdory zvukům televize, ruku stále položenou na dceřině hrudi.
 Doktor Klaus skončil s projevem, ale s odchodem nespěchal. Napjali jsme se jako dvě hyeny, které se chystají zaútočit na svou kořist. Byla přece jen nějaká naděje? Podle něj ano.
S každým jeho slovem se manželce rozjasnilo čelo. Asi před rokem se prý v japonské laboratoři podařilo vypěstovat funkční lidské srdce. A co je důležitější, bylo úspěšně implantováno pacientovi tady, na této klinice, samotným doktorem Klausem. Japonci použili pacientovu vlastní DNA, což bylo v našem případě dokonalé řešení.
Byl to zázrak - ten, který jsme tak zoufale potřebovali. Doktor Klaus stále mluvil a popisoval celý postup. Poslouchali jsme ho a už jsme si představovali naše dítě živé a zdravé.
Jeho zmínka o výdajích nás rychle vrátila na zem. Doktor Klaus už kontaktoval Japonce. Celý proces, od počáteční fáze "početí" až po realizaci dospělého orgánu, trval asi dva měsíce, plus minus týden. Když se započítaly náklady na samotný zákrok včetně přepravy a operace plus účty za nemocnici a nevyhnutelné daně, vyšlo nás to na dvě stě padesát tisíc dolarů. A to se všemi slevami, které nabízeli jak Japonci, tak samotná klinika. Když jsem se později podíval do jejich ceníku, zjistil jsem, že se o zisk v podstatě dělí. Vypěstovat srdce stálo jen o něco víc než jeho implantace.
Že by nás cena šokovala? Upřímně řečeno, ne. Byli jsme šťastní. Když doktor Klaus taktně odešel a dal nám čas na zvážení své nabídky, objali jsme se a rozplakali. V tu chvíli nás ani nenapadlo, kde na to vezmeme peníze. Mysleli jsme jen na to, že naše holčička bude žít. Zmizel by ten kus oceli, který jí tikal v hrudi jako časovaná bomba. Pryč by byla postel. Christina by měla pořádné lidské srdce! Bude žít!
Podepsali jsme s německou klinikou smlouvu na plnou penzi. Poslali vzorek DNA Japoncům, ale ti chtěli zálohu padesát tisíc dolarů, aby mohli pokračovat. Nejdřív chtěli sedmdesát tisíc, ale Němci nám pomohli částku snížit. A jakmile bychom převedli peníze na japonský účet, srdce mé dívky by začalo růst.
Podepsal jsem všechny papíry, políbil rodinu a odletěl prvním letadlem domů. Naděje mi dala křídla.
Moje žena Sveta zůstala na klinice. Měli jsme dost peněz na další tři týdny v nemocnici. Musel jsem si pospíšit.
"Pane Ivanenko!" Přítulný úředník se opatrně dotkl mé ruky. "Jste v pořádku?"
Polekal jsem se. "Co se děje? Promiňte..."
Úředník trhl ruku zpět ve velmi ženském gestu. "Myslel jsem, že vám není dobře."
"No," řekl jsem a podíval se na jeho jmenovku, "pane Antonove, nemáte ani ponětí, jak špatně mi je. To je jedno."
Plácla jsem se do kolen a vstala. "Tak já asi půjdu."
"Hezký den," zamumlal mi do zad.
Když jsem vycházela z jeho kóje, pohled mi padl na barevný plakát: usměvavé tváře, středověké oblečení. Nečetla jsem, o čem to bylo. Měl jsem na práci jiné věci.
Zdržoval jsem se na prahu banky a držel dveře otevřené jedné portské dámě, když jsem uslyšel,
"Pane Ivanenko! Počkejte, prosím!"
Pan Šantarský, ředitel banky, stál ve dveřích své kanceláře a usmíval se na mě. Impozantní tvář, na spáncích nádech šedin, drahý oblek a dobré boty. Všechno na něm napovídalo, že tento pětačtyřicetiletý muž je dokonale šťastný.
No jo, ale... Opravdu bych si s ním měl jít promluvit. Člověk nikdy neví. Třeba vám pomůže.
Šantarský otevřel dveře své kanceláře dokořán a pustil mě dovnitř. "Pojďte dál a posaďte se."
Na jeho upravené ruce cinkaly zlaté hodinky, když gestem ukazoval na měkké křeslo. "Dáte si kávu?"
"Raději bych si dal vodu, děkuji," řekl jsem, zatímco mi hlavou běžely vhodné argumenty pro nadcházející rozhovor.
Zavřel dveře. "Kávu pro mě, prosím," obrátil se na svou sekretářku, "a vodu pro pana Ivanenka."
Zachytila jsem závan jeho drahé vody po holení, když obešel mou židli a spustil své mrštné tělo na své místo. Jeho živě modré oči na mě soucitně hleděly.
Ani na vteřinu jsem nepochyboval, že svůj soucit myslí upřímně.
"Vsadím se, že se na mě zlobíte," usmál se. "Nejspíš už o tom máte nějakou konspirační teorii. Určitě si myslíte, že jsem se rozhodl zbavit se vás a poslal jsem za vámi úředníka, aby si to s vámi vyřídil."
Mávl jsem nad jeho návrhem rukou. "Ta myšlenka mě ani nenapadla. Jste příliš zaneprázdněný. Nikdo neočekává, že bankovní manažer bude čekat na každého svého klienta rukama nohama."
"Můžu, pokud mě klient potřebuje," ušklíbl se. "Na Západě má zřejmě každý klient přístup do kanceláře bankovního manažera. Nikdo by se ani neodvážil něco namítat. My tady v Rusku pořád žijeme ve středověku."
Opětoval jsem úsměv. Nemohl jsem než souhlasit. Vzpomněl jsem si na jednu banku v Drážďanech: Šel jsem tam vyměnit nějaké peníze a pozoroval jsem jednu starou paní, která vtrhla do recepce jako ledoborec a zamířila přímo do kanceláře ředitele, aniž by jen zaklepala na dveře. Manažer vyskočil a začal se kolem ní motat a nabízet jí židli. Tehdy jsem si myslela, že je to jejich milionářská klientka, ale ne, vysvětlili mi později, byla to obyčejná stará dáma v důchodu jako každá jiná.
Dveře se otevřely a vpustili dovnitř sekretářku s šálkem kávy a sklenicí vody na podnose.
"Děkuji," řekl Šantarský.
"Děkuji," zopakovala jsem a natáhla se pro sklenici.
"Vlastně," pokračoval Šantarský, "ani v Evropě jsem nikdy neviděl, že by ředitel banky měl vlastní sekretářku, natož aby mu dělala kafe."
"To já taky ne," souhlasil jsem.
Odmlčeli jsme se, ochutnali své nápoje a pak jsme pokračovali v rozhovoru.
"Zpět k tomu, co jsem právě řekl," pokračoval Šantarský, "myslím, že vám dlužím vysvětlení. Teprve před hodinou jsem přiletěl z Mnichova. Měl jsem čas jen na sprchu a rychlou snídani. Ještě jsem ani neviděl svou rodinu, ale šel jsem rovnou do kanceláře. A tam jste byli vy, právě jste odcházel. Kdybych nevěděl o vašem problému, nezastavil bych vás." 
"Děkuji vám. Opravdu si vážím vašeho zájmu."
"Opravdu nám záleží na našich zákaznících a jejich problémech."
A bylo to tady, spěch za vším západním vystrčil svou ošklivou hlavu. Seděl tu a opakoval otřepané fráze a odvolával se na západní pracovní etiku, zatímco já jsem si nebyl jistý, jak by se zachoval ve výše uvedeném scénáři s důchodkyní. Bylo mi jasné, že se mi snaží vnutit své vlastní plány. S největší pravděpodobností by se nikdy nedostala přes jeho sekretářku. Byl příliš zvyklý na luxus služeb osobní asistentky, na který by nikdy neměl nárok, kdyby skutečně pracoval na Západě. Tam měli osobní asistenty jen vrcholoví ředitelé. To jsem věděl z vlastní zkušenosti. Dost jsem cestoval a navštěvoval nejrůznější kanceláře, včetně bankovních poboček. Každý potřebuje odborného tlumočníka, jako jsem já. A tady jsem seděl naproti tomuhle drobkovi, který se cítil oprávněný mít vlastní sekretářku a neomezené zásoby kávy a brandy... dost.
Co to se mnou dnes bylo? Opravdu bych si měl dávat pozor na jazyk. Nic z toho nebyla moje věc. Měl jsem jiné cíle, o které jsem se musel postarat.
"Děkuji," zopakovala jsem. "Opravdu si toho vážím."
Šantarský královsky přijal můj vděk. "Takže potřebujete půjčku," řekl se samolibým výrazem.
Přikývl jsem, ale nic jsem neřekl. Přímo z Mnichova, jo, jasně. Vytáhni tu druhou. Celou dobu seděl ve své kanceláři a sledoval můj rozhovor s úředníkem. Jen jsem nemohl přijít na to, co po mně chce. Byl jsem chudý jako kostelní myš. Moje domy byly prodány, moje peníze utraceny.
"Opravdu," řekl jsem nakonec.
"Můj kolega vám vysvětlil vaši situaci, že?" 
Znovu jsem přikývl. V určitém okamžiku se karta obrátila. Ještě před chvílí jsem byl zcela připraven prosit a žadonit. Teď se něco změnilo. Něco ode mě potřeboval.
Ta myšlenka mě uklidňovala. Neměl jsem nic, co by mi mohl vzít. Byl jsem zvědavý.
"Je mi to strašně líto, ale o takových věcech nerozhodujeme. Plníme rozkazy," ukázal významně prstem na strop.
"Takže se nedá nic dělat?" Zahrál jsem to na něj.
Pokrčil rameny. Jeho chladné modré oči se zabodly do mých. "Kdybyste měl ručitele..."
Tak o to šlo! No tak, vyklop to. "Obávám se, že nemám nikoho, kdo by se za mě zaručil," řekla jsem. "Kromě mé ženy, samozřejmě."
"A tvůj bratr?"
V tu chvíli jsem jeho malý plán prohlédl. "My spolu nemáme moc společného."
Dmitrij byl můj bratr jen podle jména. Bylo mi devět, když nás táta opustil. Jeho druhého syna jsem poznal až o několik desítek let později. Setkání nebylo ani zvlášť vřelé, ani chladné - bylo nevýrazné. To on mě našel. Potkali jsme se, viděli se a rozešli se. Těsně před odjezdem mi řekl, že táta zemřel před patnácti lety. Než zemřel, požádal ho, aby mě našel a setkal se se mnou. To bylo v podstatě všechno. Přesto mě zajímalo, odkud o něm vědí. Na druhou stranu, proč by mě to mělo překvapovat?
"To je škoda," zazpíval Šantarský. "Podle našich informací se vášmu bratrovi daří velmi dobře. Má byt v centru Moskvy a velké venkovské sídlo. S ním jako ručitelem je vaše půjčka stejně dobře vyřízená."
Něco mi cvaklo v hlavě. Mým prvním impulsem bylo popadnout telefon a zavolat mu. Díky bohu, že jsem stále měla jeho číslo! Dal mi ho pro všechny případy. Řešení bylo tak jednoduché!
Pak jsem si připadal, jako by na mě někdo vylil kýbl studené vody. Tohle prostě nebylo správné. Někde jsem tam cítila krysu. Opravdu mě měli za idiota? Nebo si mysleli, že jsem tak zoufalý?
"Obávám se, že to není tak jednoduché," řekl jsem. "Omlouvám se. Vážím si vašeho zájmu."
Podíval se na mě zklamaně. No dobře. Promiňte, že jsem vám zkazil parádu, pane. Ale stejně jsem musel zavolat bratrovi. Musel o tomhle rozhovoru vědět.
Šantarský vyskočil ze židle a dal jasně najevo, že naše schůzka skončila. Podali jsme si ruce a já zamířil k východu - znovu.
Potřeboval jsem peníze. Potřeboval jsem je hned. Zbývalo nám jen velmi málo, sotva tolik, abychom Christinu udrželi na klinice ještě dva týdny. To bylo všechno, co nám na bankovním účtu zbývalo. Pak jsme ještě museli najít padesát tisíc dolarů na zálohu Japoncům. A ještě víc peněz na zaplacení kliniky.
Zarazil jsem se. Třásl jsem se? Nevypadalo to, že by si toho někdo v bance všiml. To je dobře. Soucit byl to poslední, co jsem teď potřebovala.
Zavolej bratrovi. Ta myšlenka mi naplnila mysl a provrtala ji. To by mohla být cesta ven. Určitě by naši situaci pochopil. Jistěže by to pochopil. Nežádal jsem ho, aby nám to daroval. Pracoval bych na tom, abych mu to vrátil. Celou, včetně úroků. Dřel bych pro něj jako kůň.
Když jsem vyšel ven, padl mi zrak na stejný plakát se středověkými kostýmy a šťastnými úsměvy. Zpomalil jsem. Mohl bych si ho prohlédnout.
Sáhl jsem do kapsy pro rozbité brýle. Jen jedno sklo přežilo můj pád, i když při něm prasklo. Kdyby mi někdo před deseti lety řekl, že si nebudu moci dovolit nové brýle! Po tom, co jsem řekl, jsem samozřejmě mohl. Ale nechtěl jsem. Mohl jsem se bez nich obejít. Každý cent, který jsme utratili, zkracoval Christinin čas na klinice.
Takže co jsme tu měli?
 
Čekají na vás virtuální země Zrcadlového světa!
Prožijte své nejtajnější sny v říši meče a kouzel!
Staňte se velkým čarodějem nebo slavným bojovníkem!
Postavte si vlastní hrad! Zkroťte draka! Dobyj království!
Všem zoufalým, osamělým a nejistým - Zrcadlový svět vám nabízí šanci!
Tam můžeš začít...
 
Dál už jsem nečetl. To jsou ale kecy. Divné, že banka byla obeslána těmito směšnými nabídkami. Divné? Počkejte chvilku...
Obvykle jsou všechny takové okouzlující nabídky provázané s určitými podmínkami. Zmíněné řetězce jsou obvykle označeny velmi drobným nenápadným písmem, například Times New Roman. Podívejme se...
Aha, tady to bylo:
 
Průmyslová megabanka nabízí spotřebitelské úvěry na financování vaší práce a vylepšení účtu ve virtuální hře Zrcadlový svět.
 
Co mysleli těmi "půjčkami na financování práce"? Logicky, hra nejspíš potřebovala programátory a webdesignéry. Měli by zájem o tlumočníky, napadlo mě? Vlastně... jaký to mělo smysl? Tak by mi mohli nabídnout práci za mzdu, a co pak? Potřeboval jsem obrovské množství peněz a potřeboval jsem je hned. Peníze, které mi zbyly z prodeje našeho bytu a venkovského domu, se rychle tenčily.
To je jedno. Nejdřív to nejdůležitější. Musel jsem si promluvit s bratrem a pak se uvidí. Dobře placená práce by se mi každopádně hodila. Požádat o půjčku byla jedna věc, ale pak bych ji musel nějak splatit.
Kdyby se vědělo, co je pravda, klidně bych se kvůli dceři prodal do otroctví. Na druhou stranu, kdo by potřeboval otroka šprta, jako jsem já? Hned druhý den bych si při těžké práci vyrazil zuby.
Vyšel jsem na ulici a nadechl se čerstvého vzduchu. Pak jsem vytáhla mobil a projížděla kontakty na Bratra.
Telefon zvonil. To bylo dobré znamení: číslo se stále používalo.
"Ahoj, Olegu." Dmitrijův hlas byl stejně silný a sebejistý, jak jsem si ho pamatoval.
"Ahoj. Jak víš, že jsem to já?"
"Snadno," zasmál se. "Mám tvoje číslo zapsané jako Bratr."
"Asi bych to měl rád slyšet," řekl jsem s trpkým úsměvem.
"To záleží na tobě."
"Taky tě mám zapsaného jako Bratra."
"Já vím."
"Opravdu?"
"Viděl jsem, jak sis tenkrát zadával moje číslo do telefonu."
"Aha."
Odmlčel jsem se a zhluboka se nadechl, než jsem promluvil.
Předběhl mě. "Máš problémy?"
"Jo, velké."
"Jsi ve městě?"
"Jo."
"Máš něco, na co by sis mohl zapsat moji adresu?"
Dorazil jsem tam v mžiku. Vlastně jsem si připlatil za taxík. Moje vnitřní počítadlo peněz se otáčelo a odečítalo minuty z dceřina pobytu v nemocnici.
Najít bratrovo pracoviště se ukázalo být až příliš snadné, alespoň pro mě, navzdory mému slabému zraku. Člověk by musel být slepý, aby si nevšiml známého středověkého písma.
Nápis na vstupních dveřích zněl,
 
Zrcadlový svět. Terminál č. 17
 
Dveře lemovala oznámení totožná s těmi v bance, jenže ta byla velká jako filmový plakát.
Zastavil jsem se na recepci, abych ochrance vysvětlil svou záležitost. Zavolal, přes interkom dostal potvrzení a pustil mě dál s podrobnými instrukcemi.
Vyjel jsem výtahem do pátého patra a hledal číslo 105. Naprostá absence jakýchkoli cedulí mě zmátla. Pouze čísla. Na druhou stranu, co mi na tom záleželo?
Dmitrij vstal od stolu. Podali jsme si ruce. Jeho dlaň byla suchá a teplá. A silná, stejně jako tátova. Když jsem byl malý, sousedé si ještě vyprávěli, jak dokázal holýma rukama ohýbat nehty jen tak pro radost. Byl jsem si docela jistý, že to Dmitrij umí taky. Já jsem byl po mámě: jak fyzicky, tak psychicky stavěný.
"Nevypadáš dobře," upřel na mě své ocelově šedé oči, které nemrkaly. Tvář měl velkou a drsnou. Široká ramena. Nikde ani gram tuku.
"Díky," mechanicky jsem se dotkla kořene nosu a upravila si neexistující brýle. "Ty jsi opravdu po tátovi."
"Já vím," řekl a ukázal na měkké křeslo. "Jen do toho, vyplivni to."
Nikdy nebyl z těch, kteří by si brali servítky.
Začal jsem takticky. Řekl jsem mu o svém rozhovoru v bance, zmínil jsem se o tom, že ředitel banky zná jeho finanční situaci a navrhl, abychom ho zapojili jako ručitele. Tím jsem ho nasměrovala k jediné otázce, kterou určitě položil. Což také okamžitě udělal.
"Podívám se na to. Na co jsi ty peníze potřeboval?"
Cestou k němu jsem si několikrát nacvičil svou hantýrku a až dosud šlo všechno podle mých představ. Stručně jsem ho seznámil s Christininou situací: její srdce, Německo, Japonci, její život...
Když jsem přestal mluvit, Dmitrij seděl zamyšleně a zíral z okna. Konečně se zdálo, že dospěl k rozhodnutí. Otočil se ke mně. "Nemyslím si, že bych ti mohl dělat ručitele."
Musel jsem se ovládnout, abych se nezhroutil. Nevadí. Budu muset najít jiný způsob.
"Ale," přerušil tok mých myšlenek, "můžu ti sehnat práci."
Povzdechla jsem si. "Díky. Bůh ví, že nějakou potřebuju. Ale abych byl krutě upřímný, tahle záloha je mnohem důležitější..."
"Ty tomu nerozumíš," přerušil mě. "Pomůžu ti sehnat práci tady v Zrcadlovém světě a zaplatím za tvůj účet."
"Ne, počkej..."
"Ty počkej. Jen poslouchej. Jakmile Šantarský zjistí, že pracuješ tady ve Skleníku - to je náš zasvěcený slang pro Zrcadlový svět -, dá ti půjčku. Možná ne celou, ale jsem si jistý, že ti dá aspoň třicet tisíc."
"Ano, ale..."
"Říkal jsi přece, že máš ještě něco v bance, ne?"
Přikývl jsem. "Sedm tisíc dvě stě dvacet tři dolarů a třicet čtyři centů."
"To se mi líbí! Přidej k tomu těch třicet tisíc, které ti dá banka. Já to doplním. Navíc zaplatím za tvůj účet, což je dalších dvacet tisíc."
Udiveně jsem vypískl.
"To je včetně mé slevy jako zaměstnance firmy," vysvětlil. "Standardní balíček Daily Grind stojí dvacet pět tisíc."
"Proto ho všechny banky propagují jako bláznivé!" Řekl jsem. "Otázka je, jestli to za to opravdu stojí."
"Co myslíš? Proč by o mně vaše banka shromažďovala všechny ty informace?"
"Takže ty v tom jedeš taky?"
Přikývl.
"Jak to funguje?"
Otřel si bradu. "Představ si virtuální svět obývaný množstvím ras, kde každou postavu ovládá živý člověk. Ponoření je tak realistické, že hrozí, že zapomenete na svůj skutečný život. Představ si, že jsi byl kdysi zakřiknutý účetní a tady ve Skleníku se z tebe stane nejlepší šermíř v celém království. Sám si zvolíš svou postavu a vzhled. Kdysi jsi byl šprt a smolař, nyní jsi pohlední a bohatí, patříš k nejlepším bojovníkům, těšíš se majetku i pozornosti opačného pohlaví. Jediným problémem je cena samotného účtu - ale jak asi chápeš, nějaký rozmazlený tatínkův chlapeček s tím nemá problém. A pokud jde o obyčejného Toma, Dicka nebo Harryho, kterému právě vyprší třicetidenní zkušební doba, kam by šel? Šel by s čepicí v ruce do banky. Vždyť už je závislý, chápš, a bojí se, že přijde o to, co získal."
"To je šílené."
"Ani ne. Plán na vydělávání peněz, to ano. Mluvíme tu o miliardách."
"Aha. Ale co práce?"
"To není problém. Vývojáři hry mysleli na všechno. Ve hře je vše stejně složité jako ve skutečném životě. Představ si na chvíli, že jsi rozmazlené bohaté dítě, které si koupí účet. Pro tebe je to oříšek. Takže jsi si vytvořili char superbojovníka. Koupíš mu hrad a nějaké pozemky. Bohatí lidé mimochodem do hry investují pořád. Vývojáři dokonce museli zavést měsíční limit plateb, aby zabránili inflaci. Takže tvoje postava neustále roste, ale nemůžeš ji pořádně levelovat, aniž bys si například zlepšil reputaci. Těch je tam, jak si jistě dokážete představit, spousta. Abys si reputaci vylepšil, musíš splnit určité úkoly, které ve sto procentech případů předpokládají sběr nějakých surovin nebo výrobu něčeho. Kromě toho je to stále svět, byť virtuální, takže jeho ulice potřebují zametat, rostliny zalévat a tak dále a tak dále. Pokud je totiž tvúj hrad nebo město špinavé a neudržované, začne ztrácet svou pověst a s ní i určitý počet bonusů. Mimochodem, je tam spousta bonusů. Je jich dost na to, aby ti z toho šla hlava kolem. Takže si opravdu myslíš, že by si tenhle rozmazlený zbohatlík koupil účet jen proto, aby se stal zametačem ulic nebo čeledínem? Ne, to, co dělá, je, že si najímá jiné hráče, aby za něj dělali špinavou práci, a platí jim v herní měně, kterou lze směnit za reálné peníze. V současné době je směnný kurz 1:1. To znamená, že jeden zlaťák má hodnotu jednoho dolaru. Přijímá je každá banka na světě."
Odmlčel jsem se a všechno to strávil. "Jaké další účty existují?"
"Existují ještě bronzové, stříbrné a zlaté." 
"Jaký je v tom tedy rozdíl?"
"V ceně, v tarifu, v počáteční konfiguraci, ve spoustě věcí."
"Můžeš mi to vysvětlit?"
"Dobře, je tu plán Bronze. Stojí padesát tisíc. Počáteční konfigurace zahrnuje základní výbavu. Přístup do hry z veřejných modulů. Jinými slovy, začínáš jako chudák. Stříbrný stojí sto padesát tisíc. Nainstalují ti domů tvúj osobní virtuální modul třídy B. Budeš mít právo vybrat si vlastního seigneura. Pak je tu zlatý. Půl milionu dolarů pro bohaté a slavné. Nabízí nejrůznější bonusy a dárečky zdarma, včetně vlastního pozemku. Jeho velikost lze za příplatek vylepšit."
"To je šílené," zopakoval jsem nechápavě. "No dobře, a co ten účet Daily Grind?" 
"Daily Grind je účet s nulovou úrovní. Hráč nemůže nikoho zabít, ale také nemůže zemřít. Je technicky vzato nesmrtelný. Tento typ účtu je vytvořen pouze pro práci. Zahrnuje samotné povolání, některé nástroje a volný přístup k veřejným modulům. Respektive za to všechno platí zaměstnavatel postavy, který svému zaměstnanci umožňuje bezstarostně pracovat na jeho území. Pokud se jedná o důl nebo kukuřičné pole, pak by již měly být vytěžené, bez případných mobů. A ještě jedna důležitá věc. Úroveň schopností zaklínače stále roste bez ohledu na jeho úroveň." 
"Jak se to liší od bronzové?" 
"Stejně jako ostatní běžní hráči musí počkat, až dosáhnou desáté úrovně, aby si mohli vybrat povolání. Za svůj výběr budou muset zaplatit a za sadu nástrojů také. A úroveň jejich dovedností je přímo spojena s jejich vlastní úrovní." 
"Co to znamená?"
"No, ve hře je spousta zdrojů všech úrovní, od nuly až po relikvie." 
"Aha. Hráč na desáté úrovni nemůže farmařit relikviové suroviny." 
"Přesně tak. Řeknu ti víc: ani hráč na 200. úrovni to nedokáže." 
"A co je nahoře?"
"Momentálně ve hře není nikdo nad 300. úrovní. Nejlepší hráč je tuším na 285. úrovni. Jmenuje se Romulus z klanu Ocelové košile. Pro běžné hráče jsou známí jako SS." 
 "Ježíši."
"Ale to přece nemusíš vědět. Prostě si dělej svou práci a to je všechno."
"Platí."
Podíval se na hodinky. "Uděláme to takhle. Teď tě odvedu ke svému asistentovi. Ukáže ti, jak to přesně funguje. Stejně je to její práce. Ona to přece umí mnohem líp než já. Obávám se, že mě trochu tlačí čas. Souhlasíš?"
Přikývl jsem. "Díky. Opravdu si toho vážím."
Poprvé se na mě vřele usmál. "To je v pořádku. Jsme přece bratři, ne?"
 
 



Kapitola druhá
 
"Olegu, už jte někdy hrál počítačové hry?"
Dmitrijova kolegyně Zoriana seděla u počítače a zadávala mé údaje do firemní databáze. Jméno, příjmení, datum narození, číslo sociálního pojištění a tak podobně.
Měla ostříhané vlasy a legrační náušnice ve tvaru duhových motýlů. Za brýlemi se jí leskly inteligentní oči. Maximálně dvacet let.
"Počítají se tetris a simulátory tanků?" Zeptal jsem se.
Usmála se, aniž by odtrhla oči od monitoru. "Nějaké zlozvyky?"
"O žádných nevím."
Psala dál. "Dobře. To je v podstatě všechno. Potřebuju jen váš podpis."
"Poslužte si."
"Ne tak rychle," usmála se. "Vím, že to myslíte vážně. Dmitrij mi to řekl. O to nejde. Nejdřív se musíte seznámit s obsahem hry. Musíte si zvolit rasu a povolání." 
"Opravdu na tom záleží?" Zeptal jsem se.
"Víte, Olegu," Zoriana si upravila brýle a blahosklonně se usmála, "dnešní počítačové hry jsou na hony vzdálené těm, jako je Tetris. Jsou od sebe takříkajíc vzdálené miliony let."
Nechtěl jsem se hádat, zvedl jsem ruce do vzduchu. "Vzdávám se! Vybereme si nějakou rasu."
"Výborně. Líbí se mi tváš přístup. Vezmu vás do testovacího modulu třídy A, aby ses přesvědčil na vlastní oči."
Testovací modul vypadal jako kříženec zubařského křesla a - nemohl jsem se ubránit smíchu při té představě - jednoho z těch kadeřnických křesel ze sedmdesátých let s obrovskou mísou ve tvaru kbelíku nad hlavou.
Nevšímala si mého veselí, přistoupila k přístroji a začala na monitoru zabudovaném v "kbelíku" zadávat nějaké informace. Nejspíš si musela vyslechnout slušnou řádku neohrabaných vtipů o podivném tvaru přístroje.
"Udělej si pohodlí, Olegu. Proces bude trvat mnohem déle, než si možná myslíte. Doporučuji vám, abyste si nejprve odskočil na záchod."
Zavrtěl jsem hlavou a vylezl na tvrdé sedadlo.
Dokončila úpravu nastavení. "Uvolněte se," řekla, "a neotáčejte hlavou. Není to nebezpečné. Teď zavři oči."
S tichým pípnutím se "kbelík" spustil a zakryl mi hlavu až po bradu. Cítila jsem, jak mě Zoriana vzala za ruku a přitiskla mi prsty na tvrdý povrch.
"Teď už můžeš otevřít oči. Panel se senzory je vedle tvé pravé ruky. Panoramatická obrazovka je přímo před vámi. Máte mobilní telefon?"
"Ano."
"Je to stejný princip. Nahrávám obsah. To je všechno. Nechávám tě, abys to prostudoval. Kdybys mě potřeboval, v pravém horním rohu obrazovky je ikona se zvonkem." "Ahoj," řekl jsem.
"Aha. Díky."
"Uvidíme se později."
Lišta pro nahrávání programu se začala zvětšovat a s přibývajícími procenty měnila své světlo ze žluté na zelenou. Připadal si, jako by seděl ve 3D kině. Dokonce jsem zvedl ruku v naději, že se obrazu dotknu.
 
99%...
100%...
 
Z reproduktorů se ozval fanfárový riff. Spěšně jsem zvuk ztišil. V podstatě se ta věc používala docela snadno - nebylo to o nic složitější než můj telefon. Rozhraní lahodilo oku. Písmo bylo čitelné, grafika kvalitní. Lidé si na těchto strojích zjevně užívali hraní her. Když za to utratili tolik peněz - vlastně do toho investovali -, tak museli. Ať už to bylo cokoli. Zatím na mě takový dojem neudělaly.
Nevadí. Jdeme na to.
Dějiny světa byly na prvním místě. Jenže mě všechny ty mýty a kroniky vůbec nezajímaly. Musely být solidně napěchované zbytečnými informacemi, které jsou drahé srdcím některých zarytých fanoušků fantasy. Já jsem dával přednost faktům. Co tam je?" - Aha, Průvodce pro nováčky. Povolání. Klikneme na to.
Zemědělství, řemesla, služby... Takže! Každá kategorie měla stovky stránek! Kovář, zametač ulic, stájník, rybář, bylinkář, nosič vody, sběrač odpadních vod, farmář, zahradník...
Hlava se mi zatočila. Zoriana měla pravdu: v nejbližší době jsem se odtud nechystal odejít.
Klikl jsem na filtr: Nejoblíbenější.
Kadeřník, zahradní architekt, manažer... Dobře...
Filtr: Nejlépe placený.
Číslo jedna na seznamu nejlépe placených byl kopáč. Dál jsem se nedíval. Byl to Mine Digger.
Nyní rasa. Které z nich byly pro tuto profesi nejoblíbenější?
Obrovská většina rasové volby č. 1 zaplnila obrazovku. Pod šedivou kůží bez vlasů se mu rýsovaly svaly. Šlachovité paže protkané žilami mu visely až ke kolenům. Jako chodící lopata. Jak se jmenuješ, krasavče? Jeskynní Horrud. Základní charakteristika: Síla, rychlost, schopnost přežít, obrana, obratnost. Co se týče jeho dalších schopností, opravdu jsem se na ně musel podívat.
 
Doplňkové schopnosti: Síla hor
 +0,5 % k síle s každou novou úrovní schopnosti.
Doplňková schopnost: Síla vůle
Účinek: +0,8 % k rychlosti s každou novou úrovní dovednosti.
 
To bylo víceméně jasné. Ten chlap byl silný, ale příliš pomalý. 
Další. Rock Rhoggh. Více toho samého, jen o něco menší. O něco menší síla, o něco větší rychlost.
Další na řadě byl Temný gnóm. A co ty, kamaráde?
 
Další schopnost: Volný horník.
Účinek: +0,5 % k šanci vytěžit dvojnásobek surovin na jedno máchnutí krumpáčem.
Další schopnost: Temné vidění.
Účinek: +0,1 % k šanci vytěžit surovinu vyšší úrovně jedním máchnutím krumpáče.
 
Následoval trpaslík s podobnými vlastnostmi. V podstatě se zdálo, že většina hráčů dává přednost silným a pomalým chlapíkům. Zřejmě si mysleli, že rychlost nemá v podzemních dolech žádné využití. Ostatní si vybírali trpaslíky a gnómy, jejichž dodatečné schopnosti nabízely bonusy k surovinám.
Zkontroloval jsem jejich smlouvy. Nabízely tři typy plateb: za hodinu, za kusovou práci a za "vytěženou hodnotu". Co to bylo? Aha, už to chápu. Stejné jako dva výše uvedené, ale zohledňovalo to i cenu surovin. Možná bych bral kusovou práci plus vytěženou hodnotu.
Tak kde jsem to skončil? Ach ano. Trpaslík nebo gnóm? Rozhodně jsem se nechystal na první dva hovězí koláče. Pokud šlo o mě, příliš mnoho svalů nikdy nevyřešilo problém.
Zopakoval jsem hledání a k hledaným charakteristikám přidal Sílu a Rychlost. Stejný příběh. No dobře. Musel jsem si tedy vybrat Trpaslíka. Proč ne? Jeho vlastnosti nebyly špatné. Navíc, pokud jsem si vzpomínal, šlo o obyvatele podzemí, rasu důlních kopáčů - alespoň pokud se tvůrci hry drželi tradiční mytologie.
Kliknul jsem na tlačítko Obnovit nastavení. Chvíli jsem počkal. Co je to teď?
Zopakoval jsem hledání. Skutečně, v okamžiku, kdy jsem filtroval výsledky hledání podle oblíbenosti, jsem dostal 124 výsledků hledání. Ale ve chvíli, kdy jsem ho odstranil, se vyhledávání vrátilo se 125 výsledky. Totéž se stalo, když jsem se pokusil filtrovat výsledky vyhledávání podle síly. Proč? Zdálo se, že filtr vyhledávání přehlédl nějaký závod. Byla to nějaká závada? Neměla by být. Tohle byla velká korporace.
Tak jak jsem měl najít chybějící rasu? Čekali snad, že budu procházet všechny stránky? Ne. Musel existovat lepší způsob.
Pak mi to došlo. Vyfiltroval jsem výsledky vyhledávání podle zobrazení stránek. Mám to. Do výsledků zobrazení stránek jsem zadal 0 a čekal. A je to! Ale... byl to vtip?
Na obrazovce se objevil obrázek mrňavého mužíčka. Měl zacuchané vousy a neupravené vlasy. Podíval jsem se na něj zblízka. Ramena měl úzká, ale předloktí poměrně silná. Stačila mu námořnická uniforma doplněná kloboukem a dýmkou, aby vypadal jako ztělesnění zvětralého námořníka.
Pleť měl zbarvenou do šeda, zpod huňatého obočí se na mě dívaly jeho oči. Měl velké ruce. Vlastně... to všechno sedělo. Co by to dvoumetrové monstrum Horrud dělalo v úzkém dole s nízkým stropem? Spolu s druhým, Skalním Rhoghem, byl předurčen k obdělávání levné rudy. A trpaslíci i skřeti vypadali jako vypiplané skříně s vousy po kolena - příliš širocí kolem břevna na to, aby mohli dřít v úzkých tunelech. I kdyby takoví tvorové skutečně existovali, museli vypadat jinak.
To je jedno. Nemělo smysl, abych se tak rozčiloval. Tak jak se jmenuješ, kamaráde?
Ennan.
Dobře. A co vaše schopnosti?
 
Další schopnost: Bystrý operátor
Účinek: +1 % k šanci na zvýšení úrovně dovednosti s každými 20 získanými zdroji.
Další schopnost: Praví hrdinové se vydávají na záludné cesty
Účinek: +2 % k šanci na zvýšení schopnosti Prohnaný operátor o 1 úroveň s každými 100 získanými zdroji.
 
Znamená to, že druhá schopnost ovlivňuje tu první? Jinými slovy, měl bych jen jednu, protože byly propojené. A co se týče schopnosti... jaká škoda, že jsem ji nemohl vyzkoušet.
Strávil jsem minimálně další hodinu čtením o Ennanu. Jako by to mohlo něco změnit.
Zahleděl jsem se do jeho zachmuřené tváře. "Co říkáš, kamaráde? Zkusíme to?"
Neřekl nic, jen dál zíral do prázdna.
Ještě chvíli jsem přemýšlel a počítal. Nakonec jsem stiskl Select.
 
Zvolili jste si povolání důlního kopáče. 
Potvrzuji: Ano/Ne.
Ano.
Zvolili jste rasu Ennan. Potvrďte: Ano/Ne.
Ano.
Zadejte jméno, pod kterým chcete být ve hře známí.
Oleg.
Omlouváme se. Toto jméno se již používá. 
Chcete zadat jiné jméno?
 
Dobrá otázka. Vyskočilo malé okno: Ennan Name Generator. Zkusíme to. Zadal jsem Oleg a při pohledu na výsledek jsem se zhrozil. Nic dobrého... rozhodně ne... ale tohle by mohlo skutečně fungovat. A tohle? Olgerd...
 
Vítej, Olgerde! Dobrá práce!
 
Dobře. Kliknul jsem na zvonek. Je čas vylézt z tohohle výmyslu.
Zoriana se po několika minutách znovu objevila. "Jsi v pořádku? Měla jsem strach. Chtěla jsem tě zkontrolovat sama."
"Proč?"
"Sedíš tu už skoro čtyři hodiny!"
"V žádném případě! Myslel jsem, že je to maximálně třicet minut."
"Jo, jasně! A to jsi ještě ani nezačal hrát. Tohle byl jen zkušební modul. Teď bych tě požádala, abys mě následoval."
"Jak to myslíš, že jsem nehrál?" 
Pobaveně se na mě podívala, pak se otočila a zamířila k východu. Pokrčil jsem rameny a přidal se k ní.
Vrátili jsme se do bratrovy kanceláře. Seděl tam a zamyšleně zíral na monitor. Ticho rušilo jen tiché hučení chladiče počítače a cvakání myši.
Seděl jsem před ním a čekal. Bralo se to tu příliš vážně. Netušil jsem, proč je kolem toho Zrcadlového světa takový humbuk. Podle mě to byl jen bleší cirkus. A navíc hodně drahý.
Brácha pořád zíral na moje výsledky. Co bylo špatně? Co tam mohl vidět?
Třel si čelo. "Vidím, řekl slepec."
"To říkával táta. Jeho oblíbený výraz."
"To byl," souhlasil, aniž by odtrhl oči od monitoru. "Nemohl říct jen 'vidím', musel bezpodmínečně dodat 'řekl slepec'. Mám ten zvyk po něm."
"Já taky," řekl jsem.
Hořce se usmál. "Máme toho hodně společného, nemyslíš?"
Odmlčel jsem se. "Jak se má tvoje máma?"
"Je nemocná. A tvoje?"
"Zemřela před sedmi lety."
"To je mi líto."
Zmlkli jsme. Myš nepřestávala klikat. Chladič se vypnul.
"Hotovo," podíval se na mě Dmitrij. "Uložil jsem tvoje eskapády do naší databáze. Kde jsi ho našel? Ani jsem nevěděl, že tahle rasa existuje."
Pokrčil jsem rameny. "Čistě náhodou."
"To je jedno. Teď už zbývá udělat jen prohlídku a můžeme tě přihlásit. To je zítra. Teď si musíš jít odpočinout."
"Jaké vyšetření?"
"Jen pár testů. Je to povinné. Vládní požadavek."
"Je to tak vážné?"
"Je. Hned po vydání hry se vyskytly jisté problémy," mávl rukou nad mou tichou otázkou. "Vlastně o nic nejde. To je pro dnešek všechno. Čekám tě zítra v devět ráno. Běž si teď odpočinout." 
S námahou jsem se postavil na nohy. "Díky, chlape," nabídl jsem mu ruku.
"O tom se nezmiňuj. Jen doufám, že ti to vyjde."
Usmál jsem se a přikývl, pak jsem zamířil ke dveřím. Věci se daly do pohybu.
Nemohl jsem se dočkat, až se o novinku podělím se svou ženou. Celou cestu do pronajatého bytu jsem si představoval její oči a úsměv, až se tu novinu dozví. Nemohl jsem přestat myslet na to, jak to všechno konečně skončilo. Budeme spolu. Sveta musela být šťastná, že se s bratrem poznáváme. Mně už bylo čtyřicet, jemu pětatřicet. Byli jsme už dospělí lidé. Museli jsme pochopit, že naši rodiče museli mít své vlastní plány, které s jejich dětmi neměly nic společného.
Nemohl jsem se dočkat zítřka. Čas byl problém.
 
 



Kapitola třetí
 
Prohlídka byla vtip. Doktorka mě prohlédla a musel jsem vyplnit několik dotazníků. Pak mě odvedli do tělocvičny, kde mi namontovali senzory a nařídili zvedat činky, běhat a dělat dřepy. Dokonce se mi podařilo udělat šest přítahů. Zoriana mé výkony bedlivě sledovala a něco si poznamenávala na tabuli.
Nakonec mě propustili. Trvalo jim ještě hodinu, než spočítali výsledky.
Do kanceláře vstoupil Dmitrij, rozzářený od ucha k uchu. Co oslavoval? Na druhou stranu měl nejspíš radost za svého bratra.
"Dostal jsi pětadvacet bodů! To vůbec není špatné. Viděl jsem, že zdatnější lidé nikdy nedosáhli ani dvaceti. Tomu říkám nechat pracovat hlavu!"
"Proč, záleží na tom?"
"No, za prvé, kdybys neudělal patnáct bodů, byl bys diskvalifikován."
"Páni, proč jsi mi to neřekl?"
"Nemohl jsem. Máme na to velmi přísná pravidla. Drobným písmem. Spontánní testování. Ale na tom nezáleží. Všechno je v pořádku. Byl jsem si jistý, že to zvládneš."
"Já taky, tak nějak. A za druhé?"
"Za druhé, vývojáři mají pravidlo. Testovací body jsou bonus, který se přičítá k hlavním vlastnostem hráčů. Teď, když se přihlásíš, budeš mít kromě standardního iniciačního balíčku i těchto dvacet jemných bodů. Záleží jen na tobě, jak je rozdělíš." 
Pokrčil jsem rameny. Co ode mě čekal? Neměl jsem nejmenší tušení, do čeho se pouštím. Sveta mi řekla, že viděla jejich reklamu v televizi. Vypadalo to důvěryhodně. Na druhou stranu, pryč jsou doby, kdy se dalo věřit tomu, co říkali v televizi. Nebo bych spíš měl říct, že se tomu nedalo věřit nikdy.
"Až se dostaneš do Skleníku, budeš si přát, abys získala víc bodů. To si přeje každý. Dokonce se o tom žertuje. Jedno ti můžu říct, bonusových bodů není nikdy dost."
Znovu jsem pokrčil rameny.
"Dobrá tedy," řekl, "pojďme na to. Tvúj účet je v polovině. Teď už stačí jen potvrdit nastavení a můžete začít. Další věc. Samotné najímání, podpis smlouvy a distribuce nástrojů probíhá v Zrcadlovém světě. Zde tvé rozhodnutí nemůžeme ovlivnit. Jednu radu ti ale přece jenom dám. Sleduj novinky ve hře. Snaž se jednat pouze se zavedenými hráči. Najdi si způsob, jak se připojit k silnému klanu nebo cechu. První den je rozhodující. Dnes se budeš přihlašovat odsud. Příště už budeš používat modul svého zaměstnavatele. Tvím cílem je získat pracovní smlouvu v Zrcadlovém světě. Čím delší bude její platnost, tím větší půjčku ti nabídnou. A ještě jedna věc. Nepřepínej se. Lidská mysl je nepředvídatelné a špatně prostudované zařízení. Vše, co ve hře děláš, ovlivňuje tvé tělo. Tak to prostě funguje. Vzpomínáš si na tu druhou věc, kterou říkával táta?" 
"Zdravá mysl ve zdravém těle?"
"Přesně tak. Jenže tady je to tak trochu naopak. Dokud máš zdravou mysl, máš zdravé i tělo. Uvidíš, co tím myslím. Hodně štěstí."
Modul třídy GT připomínal horizontální solárium. Zaváhal jsem. Měl jsem divný pocit... až příliš to připomínalo rakev.
"Jsi v pořádku?"
Polekal jsem se. Asi pětadvacetiletý mladík se na mě soucitně podíval. Sklopil jsem oči k jeho jmenovce a přimhouřila oči.
 
Andrew
Kontrolor modulové jednotky
 
"Jsem v pořádku, díky," řekl jsem. "Jen se mi trochu motá hlava."
Usmál se. "To je v pořádku. To se stává. Lidé mají na poslední chvíli trému. A pak je prostě nemůžeš vytáhnout za uši. Prosím, svlékněte se a zaujměte své místo."
Udělal jsem, co po mně chtěl. Teplé želatinové lůžko se mi obklopilo tělem. Bylo to jako ležet ve švestkovém želé.
"Prosím, nehýbejte se."
Ztuhl jsem. Andrej mi korunoval hlavu složitě vypadajícím zařízením. "Zavřete oči."
Udělal jsem, co mi řekl.
"Budu počítat do deseti. Jedna. Dva. Tři. Čtyři. Pět..."
Jeho hlas se začal vzdalovat.
"Šest..."
Teď jsem musel napínat uši, abych ho slyšel.
"Sedm. Eig..."
Rozhostilo se ticho, bezbřehé a dokonalé. Copak jsem právě zemřel? Zahalila mě naprostá tma. Ne, to jsem nemohl být. Moje myšlení bylo naprosto jasné. Pokusil jsem se promluvit, ale nešlo to. Pokusil jsem se otočit hlavu. Měl jsem pocit, že mé tělo je pryč.
Můj pohled se zastavil na malé bílé skvrně. Soustředil jsem se. Stále se zvětšovala. Teď byla velká jako tenisový míček... jako talíř... a stále se přibližovala, až dorostla do velikosti okna.
Blíž.
Světlo mě pohltilo.
Zvuk padající vody útočil na mé ušní bubínky. Svěží vánek se dotýkal mé tváře a mísil se se závojem vlhkosti. Tělo se mi zachvělo. Pod otevřenou dlaní jsem ucítil několik oblázků. Najednou jsem je cítil po celém těle.
Odlepil jsem se od země a posadila se.
Ježíši Kriste všemohoucí!
Nějakým zázrakem mě přenesly z laboratoří k tomuto nádhernému vodopádu. Skály byly na dotek teplé. Rukou jsem se otřel o keře rostoucí v puklině ve skále. Tohle bylo stoprocentně skutečné. Nemožné!
Zhluboka jsem se nadechl. Vzduch byl sladký. Stromy šuměly ve větru. Slyšel jsem cvrlikání ptáků. Vodopád hučel dál.
Musel jsem se zbláznit!
Ještě víc mě zmátlo, že se mi před očima objevil 3D nápis. Polekal jsem se. Písmena vybledla a pak se znovu zaplnila barvami.
 
Vítej v Zrcadlovém světě, Olgerde!
Abyste si mohli svět užívat v celé jeho šíři, dokončete prosím registraci svého účtu.
Chceš dokončit registraci svého účtu nyní?
Ano/Ne
 
Soustředil jsem se na Ano.
 
Gratulujeme! Registrace je dokončena!
Máte k dispozici 15 bodů!
Máte k dispozici 25 bonusových bodů!
 
To by muselo počkat. Neměl jsem naspěch. Pokusil jsem se vstát a nepodařilo se mi to.
 
Nemůžeš se hýbat.
Síla: 0
Rychlost: 0
 
Tak takhle to tedy fungovalo. Do každého jsem investoval jeden bod. Tělo mě začalo poslouchat, i když neochotně, jakoby zpomaleně.
Přidal jsem další bod do rychlosti. Bylo to mnohem lepší, ale stále příliš pomalé.
Další dva. Výborně. Nebylo to tak, že bych tady potřeboval běhat. Zkusil jsem se chvíli procházet. Bylo to v pořádku.
Teď síla. Zvedl jsem kámen dostatečně malý na to, abych ho mohl sevřít rukou. Dobře.
A co tenhle o velikosti mé hlavy? Jako by! Ale moje řemeslo kopáče dolů vyžadovalo pořádné vzpírání.
K síle jsem si přidal jeden bod. Stejně jsem ten větší kámen nedokázal zvednout. Další. Ano! Perfektní.
Podle toho, co jsem si přečetl den předtím, jsem měl jít na body zlehka. Kdybych chtěl nějakou vlastnost vrátit na nulu, přišel bych o polovinu bodů, které jsem do ní investoval. Takže jsem si to musel pořádně rozmyslet. Jen si představte, kolik bodů bych musel investovat do Cave Horruda s jeho objemem? A tady mi jich prošlo jen pár.
Takže co jsme tu měli?
 
Síla: 3 body.
Rychlost: 4 body.
 
Zbývalo mi 33 bodů. To není špatné.
Přešel jsem k vodě a podíval se na svůj odraz. Zpět na mě zíral Ennan. Standardně měl můj obličej a stavbu těla - dal jsem si záležet, abych nastavení neměnil. Tak tady jsme! Velký jako život a dvakrát tak ošklivý!
Dotkl jsem se vody. Na dotek byla chladná, taková, jakou byste čekali, že bude voda v horách. Jak to udělali? Byla to moje mysl se svými znalostmi o tom, jaká by voda měla být, která ovlivňovala mé vnímání? Nebo to byl nějaký úplně jiný mechanismus?
Pořádně jsem si prohlédl své nové já. Pak jsem se podíval na mapu. Nabízela užitečný pohled na všechny okolní osady. Největší z nich, Leuton City, bylo vzdálené asi dvě míle. Tam jsem se tedy rozhodl jít.
Pochodoval jsem pryč: nejdřív po stezce vinoucí se kolem útesů a pak lesem, otáčel jsem hlavu sem a tam jako pětiletý kluk na první cestě z města. Oblast byla vskutku působivá. Obrovské prastaré stromy se tyčily nad hlavou a hrozily, že mě svou mohutností rozmačkají. Četné louky byly přeplněné květinami všech barev duhy. Ta změť barev byla ohromující. A ještě úžasnější byla autentičnost světa.
Asi po deseti minutách jsem začal pociťovat únavu. Začalo se mi těžce dýchat. Nohy mi ztěžkly. Rozbolela mě hlava. Připadal jsem si, jako bych právě sám vyložil náklaďák plný cihel. Něco bylo špatně.
Aha! Viděl jsem to:
 
Energie: 5/40
 
V podstatě desetiminutová procházka mi právě spotřebovala téměř všechnu energii. To není dobré.
Posadil jsem se na velký padlý strom porostlý hustým mechem. Je čas se na to podívat. Kde to bylo teď... aha!
 
Výdrž
Účinek: každý bod dává +20 k energii.
 
Trochu si to spočítáme. Deset minut svižné chůze se rovná 35 bodům energie. Takže! Chůze byla v tomto světě zjevně luxusem.
Tři body jsem utratil za Výdrž. Což mi dalo:
 
Výdrž, 3
Energie, 12/100
 
Páni! Už dvanáct? Ještě před chvílí jsem jich měl pět!
Teď už se mi dýchalo lépe, i když jsem měl stále těžké nohy. Což znamenalo, že klidné sezení obnovuje energii. Konečně nějaká dobrá zpráva!
Nevadí, zřejmě bych musel cestovat po zastávkách. Ano, nějakou dobu by mi to trvalo. Ale nemohl jsem si pomoct.
A tak jsem pokračoval v cestě: jakmile jsem se začal cítit unavený, okamžitě jsem si našel příjemné pohodlné místo, kde jsem mohl rehabilitovat.
Když jsem přejížděl rozlehlé pole, dohnala mě pestrá kavalkáda jezdců v lesklé zbroji. Zrovna jsem si sedl, abych se zotavil. Netuším, co je přimělo zastavit. Mohl to být buď můj zanedbaný vzhled, nebo němý údiv v mém pohledu. To je jedno.
Nade mnou se vznášela obrovská hlava černého koně, který na mě upíral své zlé oko a byl připraven mě rozdupat. Zpoza koňského hřbetu se na mě usmívala tvář dokonale krásné mladé dívky. Smaragdové oči, zlaté kadeře, plná ňadra, tyčovitě rovná záda a dokonale tvarované tělo.
"Zdravím tě, poutníku!" Měla hudební hlas, silný a veselý.
"Ty chundelatý pse! Měl by ses uklonit, když vidíš dámu!"
Další kůň se vznesl nade mnou. Jeho jezdec vypadal ve zbroji od hlavy až k patě naprosto úžasně.
"Prosím, ne, lorde Melwasi," ozval se znovu dívčí hlas. "Copak nevidíš, že je to nováček? Nebo ne, můj dobrý muži?"
Zdálo se, že se obrací ke mně. "To jsem. Máte naprostou pravdu."
"Mám, má paní!" obořil se na mě muž. "Tak se uklon co nejníže, sedláku!"
Zdálo se, že se mě tyranův kůň chystá rozdrtit jako vlašský ořech. "Mladý muži," oslovil jsem jezdce, "jak se opovažuješ se mnou takhle mluvit!"
Jeho černé oči se proměnily ve štěrbiny. "Ach, opovažuji se!" Jeho ocelí obalená ruka sáhla po meči.
"Melwas! Prosím, nedělej to!" Hudební hlas zaútočil na mé ušní bubínky.
"Jen pro tebe, paní Iso." Tyran o mě ztratil veškerý zájem a popohnal svého koně vpřed, čímž mě zasypal hustým oblakem prachu. Vyprskl jsem a rozkašlal se.
"Děkuji, má paní," řekla jsem a zkoušel nové formy řeči. "Dnes je to můj první den."
"Všichni jsme tu měli první den," blýskla po mně vítězným úsměvem. " Hej, Aragorne!"
Přiblížil se další jezdec. Jeho zbroj se lišila od tradičního rytířského obleku. Námořnicky modrá, byla pokrytá nějakým ozdobným písmem. Nádhera.
"Ano, má paní," sklonil Aragorn hlavu.
"Prosím, pomoz této ubohé duši." Lady Isa se zatvářila roztomile.
Temný rytíř se usmál. Mlčky ke mně natáhl ruku.
Celá kavalkáda se rozběhla pryč a nechala mě dusit se ve špinavém prachu.
Začal jsem se uklízet. Chvíli mi trvalo, než jsem si všiml systémové zprávy, která tam zřejmě už nějakou dobu byla,
 
Obdrželi jste požehnání: Temná ruka.
Účinek: +10 k energii každých 30 sekund.
Doba trvání: 2 hod.
 
Stál jsem tam a mrkal jako idiot a sledoval, jak se můj ukazatel energie blíží ke 100 %.
"Tak co, noob, už jsi dostatečně ohromen?" zavrčel někdo za mými zády.
Otočil jsem se. Ani ne pět kroků ode mě stál jeskynní Horrud z masa a kostí. Měřil nejméně metr a půl. Pod hustou šedou kůží se mu vlnily mohutné svaly. Kdysi jsem viděl nosorožce v madridské zoo: přesně takovou kůži měl.
Ze všeho nejvíc připomínal velký kus skály.
Horrud se zašklebil a odhalil své křivé tesáky: "Líbí se ti výhled?"
Zalapal jsem po dechu. Dívat se na počítačové obrázky a mít přitom na hlavě ten pitomý kýbl byla jedna věc. Setkání s touhle příšerou naživo bylo něco docela jiného.
"Kočka má tvůj jazyk?"
"Eh, sor-sorry," zamumlala jsem.
"Podívej se na tuhle nulu," zavrčel a vycenil zuby. "Nikdy předtím jsi neviděl Horruda?"
"Jen na obrázcích v testovacím modulu," přiznal jsem.
"Takže jsi dneska ve Skleníku poprvé?" 
"Spíš moje první hodina."
"Aha, tak to je ono! Aha. Denní brusič. Kolega kopáč! Ehm... Ennan? Co to sakra je?"
"Jak to všechno víš?" Zeptal jsem se ho.
"Ježíši," vykulil Horrud oči. "Ty jsi ale noob, co? Soustřeď se na prostor těsně nad mojí hlavou."
 
Grryrsch
Rasa: Jeskynní Horrud
Typ účtu: Typ účtu: Denní Grind
Úroveň: 0
Povolání: Důlní hledač
Úroveň dovedností: 9
 
"To je zajímavé," řekl jsem zamyšleně.
"Rád tě poznávám, Olgerde," zařval.
"Já tebe taky, Gr... Grrychu..."
"Vlastně jsem Greg," mávl rukou velkou jako vědro ve vzduchu.
"Já jsem Olgerd," nabídl jsem mu svou.
"To není dobrý nápad," ušklíbl se Greg. "Riskuješ, že přijdeš o rukavici. Horrudská rasa je dost silná."
Vytrhl jsem se mu z ruky.
"To je pravda. Tak kam máš namířeno, Olgerde?"
"Jedu do Leutonu. Hledám práci."
"Takže! Tady je to stejné! Jestli chceš, můžeme jít spolu. Můžeme si popovídat o hře."
Horlivě jsem přikývl a usmál se. Jak skvělé to bylo? Jak jsem měl vědět, že Zrcadlový svět je takhle autentický?
"Vidím, že vůbec netušíš, jakou parádní dobrotu jsi právě dostal," houkl Greg a houkl na mě.
"Já nemám ponětí o spoustě věcí."
"Tady jsi mrtvý. Temná ruka je drahý zlepšovák. Normálně kolem padesáti zlatých. Je vzácná. Ideální pro práci v podzemí. Dokáže tě udržet v chodu dvě hodiny bez jídla. A to je další místo v batohu, ať se na to díváš jakkoli. Když už jsme u toho žrádla..."
Sáhl do batohu a hodil si něco do úst. Soustředil jsem se na ten předmět.
 
Jablko s růžovou kúži
Účinek: obnovuje 100 bodů energie
 
"Páni," nadchla jsem se.
"Úplně můj názor," ušklíbl se Greg. "Jsi noob, jestli jsem kdy nějakého viděl."
"Mohl bys mi říct, co znamená "noob"?"
Upřeně se na mě zadíval. "Už jsi někdy hrál?"
Když si vyslechl mé vysvětlení o "tankových hrách", zavrtěl hlavou. "Jsi beznadějný případ. Jdi na informační portál a najdi si to. Je tam spousta věcí. Je to ta ikona se zrcadlem."
"Má ta hra přístup na internet?"
"Do skutečného světa ne. Ale má svou vlastní síť."
Netrvalo mi dlouho, než jsem ikonu se zrcadlem našel. "To je šílené," bylo jediné, co jsem dokázal říct, když se mi přímo před očima otevřelo okno prohlížeče.
Místní zprávy, překladače, počasí, mapy a aplikace - tuny užitečných nástrojů, které se daly perfektně stáhnout a používat. Tedy za předpokladu, že jste měli peníze.
"No a?" ušklíbl se můj nový přítel. "Podíval ses nahoru, noobe?"
Dobře, otevřel jsem slovník. Aha, no. Nemohl jsem souhlasit víc.
"Gregu, ani nevíš, jakou máš pravdu," řekl jsem.
"Kolik je ti let ve skutečnosti?"
"Skoro jednačtyřicet."
"Aha. Teď už je všechno jasné. Na druhou stranu, říká se, že Romulusovi je přes padesát, ale je to jeden z nejlepších hráčů."
"Ten s Ocelovými košilemi?"
"Ha! Ty jsi plný překvapení. Takže není všechno ztraceno."
"A kolik je tobě?"
"Skoro dvacet. Nejlepší věk, jak se říká, LOL."
Na nic dalšího jsem se ho už neptala. Ani on nevypadal, že by se mu příliš chtělo otevřít. Měl jsem dojem, že lidé tady nejsou příliš ochotní vyměňovat si osobní údaje. Já jsem například nechtěl, aby všichni i s babičkou věděli, kdo jsem.
"Už jste se rozhodl pro zaměstnavatele?" zeptal se Greg.
"Ještě ne. Proč? Měl jsem tu možnost?"
"Ty jsi moc starý. Jsi si jistý, že umíš používat internet?"
Ano, přiznávám, že jsem byl pomalejší, jak říkají dnešní mladí. Myšlenka, že bych si to všechno vyhledal a prošl pár fór, mě ani nenapadla. Asi to mělo co dělat s tím, že jsem byl tak zaujatá stavem své dcery. A také, abych byl krutě upřímný, jsem nic z toho nebral vážně. Nečekal jsem, že to bude tak... tak neuvěřitelně úžasné. To je jedno. Byl jsem si jistý, že to všechno nějak vyřeším. Musel jsem.
"Nějaká rada pro mě?" Zeptal jsem se.
"Leuton není moc velké město, i když je to hlavní město shluku. Není tam moc na výběr. Buď zkusíš trpasličí cech, nebo půjdeš s čepicí v ruce za otcem toho idiota, který ti málem dal ochutnat svůj Bič zuřivosti."
"Bylo mi řečeno, že Denní brusiči nemohou nikoho zabít a ani se nedají zabít." 
"Nemůžou, to ne, ale mohl tě s ním praštit, a to hodně tvrdě." Když Greg viděl nechápavý výraz v mém pohledu, začal vysvětlovat. "Mohl by ti dát debuff zranění - jinými slovy, ochromit tě na omezenou dobu. Je na 130. úrovni, takže jeho bič je pěkná mrcha. Stačila by jedna rána, aby tě dorazil. Tyto druhy zbraní zvyšují zuřivost - a my se tady snažíme neotravovat postavy, které by ji náhodou měly na úrovni. Může ti způsobit zranění 9. třídy a to je tvúj konec. Obvykle trvají přes dvacet čtyři hodin. Všechny peníze utratíš za šarlatány a léčivá kouzla. Vlastně léčitel nejvyšší úrovně, kterého v Leutonu znám, je sám starosta. Ten léčí všechna zranění až do třídy 7."
"Ta zranění, co dělají?"
"Obvykle je to mínus do života, energie, rychlosti a tak. Funguje to stejně jako tvoje požehnání."
"Moje co?"
"To požehnání, myslím tím bonus, který jsi dostal."
"Aha. Omlouvám se. Je to všechno trochu zmatené."
"To je jedno. Nakonec to všechno vyřešíš. Koneckonců je to tvůj první den. Jsi velký kluk. Zvládneš to."
"Tak to je vyřešeno. Jdeme k trpaslíkům. Nějak se mi nechce, abych se musel neustále ohlížet přes rameno, jestli tam není tenhle šmejd."
"Nemůžu říct, že se ti divím. Mimochodem, ve skutečnosti je mu šestnáct. Jeho táta je bankovní manažer. Ale kupodivu jsou jeho doly lepším pracovištěm. Pracuju pro něj a jsem pořád naživu a v jednom kuse. Peníze mi prostě pořád padají na účet."
"Co je na tom tak dobrého?"
"Zaprvé, všichni pracujeme za stanovenou mzdu. Peníze jsou velmi dobré. Prostě jen tak bezstarostně šťouráš do skály. Taky mají různé bonusy. Oblečení a nářadí na doma. A taky jídlo."
"To zní dobře. A co trpaslíci?"
"U trpaslíků je to přesně naopak. Dostaneš zaplaceno za to, co vyrobíš. Výstroj, nářadí, všechno si platíš sám." 
"Teď už chápu, proč máš tak vysokou sílu."
"Aha, tak sis všiml," ušklíbl se potěšeně. "Na co bych potřeboval Rychlost? U trpaslíků se sice potřebuješ přemístit, ale tady... Dostávám zaplaceno za to, že sekám do skály a hlídám hodiny. Po týdnu jsem si nainstaloval takový malý software, který mi navrhli šéfové, Veselý kopáč. Jakmile ho aktivuješ, tvůj char může pracovat sám. Program na něj dohlíží, obnovuje mu energii, posadí ho, aby si odpočinul, nebo ho vezme ven na záchod. A já si můžu brouzdat po síti, jak se mi zlíbí, zatímco čekám, až mi na účet přijde výplata."
Naklonil se těsně ke mně a spiklenecky zašeptal: "Šetřím si na bronzový účet. Jakmile splatím svůj tarif Daily Grind, začnu si na něj odkládat peníze. To je úplně jiná hra! Proto si dělám průzkum a navštěvuji všechny ty stránky a fóra. Potřebuji vymyslet strategii. Podle toho, co jsem slyšel, i sám Romulus začínal jako Daily Grinder - hrál také Horrud. Možná jsou to jen fámy, ale já jsem se o těchto věcech dočetl v docela důvěryhodných zdrojích.
Aha. Tak proto byla tahle rasa tak populární. Romulus, samozřejmě! Jak dětinské. Bohaté postavy těžily z levné pracovní síly. Dokonce bezmyšlenkovité levné pracovní síly, vzhledem k tomu, že vybudovali všechny ty hloupé programy. Nedivil bych se, kdyby Gregovi poradili, aby většinu bodů investoval do Síly. Další argument pro to, abych se přidal k trpaslíkům. Konečně začaly dílky skládačky zapadat na své místo.
"Hej," řekl jsem, "nevadí, když si tě přidám do přátel?"
"To není problém."
Zadal jsem jeho jméno. Přístup byl zamítnut. A znovu. Znovu zamítnuto. To je divné. "Proč mi pořád odmítáš žádost o přátelství?"
Usmál se. "Jaké jméno jsi zadal?"
Plácla jsem se do čela. "Jsem noob, vážně!"
"Řekl jsi to."
Správně. Zadal jsem Grryrsch.
Žádost o přátelství přijata.
Greg mi svou neposlal. Zřejmě neměl zájem o takové zbytečné prvňáčky, jako jsem já. To bylo fér.
O hodinu později jsme vyšli do velkého říčního údolí. Leuton City stálo na břehu řeky a vypadalo naprosto nádherně. Tvůrci hry odvedli dobrou práci. Úhledné věže zakončovaly městské hradby postavené z dokonale hladkých kamenných desek. Zpoza hradeb vykukovaly barevné kopule domů, na většině z nich vlály zářivé vlajky. Byla to pěkná a úhledná verze středověku.
"To je ono, Olgerde," řekl Greg. "Hodně štěstí! Dál už jsi odkázaný sám na sebe. Mám před sebou ještě pěkný kus cesty, než se dostanu na panství lorda Šantara."
"Díky, Gregu. Opravdu si vážím tvé pomoci," opatrně jsem se dotkl jeho širokého předloktí.
Myslel jsem to vážně. Potkal jsem ho ve správný čas na správném místě.
"Ach, ještě jedna věc," zavrčel z dálky. "Jdi přímo do cechu důlních hledačů. Dají ti první úkol pro tvé povolání. Od té chvíle už budeš v pohodě."
"Díky!" Mávl jsem na něj rukou. "Hodně štěstí!"
 
 



Kapitola čtvrtá
 
Jak se dalo čekat, u městské brány stály stráže jako sochy. Tři z nich byli oděni v ocelových zbrojích a jeden v tmavomodré, jakou jsem viděla na muži, který doprovázel lady Isu. Soustředil jsem se na stráže. Všichni čtyři byli na dvousté úrovni: tři válečníci a jeden čaroděj. Nikdo mi nevěnoval pozornost. Čaroděj si mě prohlédl a otočil se zpátky k ostatním, kteří horlivě mluvili.
Ve chvíli, kdy jsem vstoupil do města, vyskočila systémová zpráva,
 
Vítáme tě, ó poutníku, ve slavném městě Leuton! Chceš, aby se naše město stalo tvým trvalým nebo dočasným místem vzkříšení?
 
Kliknul jsem na Ne. To byla jediná věc, kterou jsem nepotřeboval.
K dispozici byly bezplatné aplikace: Leuton a jeho prostředí a Historie Leutonu.
To jsem nemohl odmítnout.
 
Chtěli byste si nainstalovat naše bezplatné aplikace: Leuton a jeho prostředí a Historie Leutonu?
 
Ano, prosím. Mapa byla přesně to, co jsem potřeboval.
 
K dispozici je nová aplikace: Ulice a temné uličky Leutonu. Cena: 5 zlatých.
 
Ne, děkuji.
Neměl jsem peníze. Dmitrij se mě snažil přemluvit, abych na svůj herní účet vložil pár stovek dolarů. Odmítl jsem. Moje dcera ty peníze potřebovala.
Doufal jsem jen, že si od trpaslíků budu moci půjčit nějaké základní vybavení, než je budu moci vrátit.
Stále se objevovaly další zprávy, které mi nabízely nejrůznější nepochybně užitečné aplikace - samozřejmě za peníze. Pořád jsem čekal, že přijdou s další nabídkou zdarma, ale žádné štěstí. Zřejmě to bylo všechno, co tam bylo.
Naposledy jsem stiskl tlačítko Ne. Systém se rozloučil a nechal mě na pokoji.
Otevřel jsem mapu. Cech... byl tam. Důlní kopáči z Leutonu. Jdeme na to.
Umělec ve mně si procházku městem vyloženě užíval. Ti programátoři, vývojáři nebo kdo to byl, odvedli dobrou práci. Všechno bylo dobře napsané a promyšlené. Připadal jsem si jako turista v jednom z těch středověkých měst. Škoda, že jsem neměl foťák. Moje holky by se na to rády podívaly. Když už jsem to řekl... určitě tam někde nějaká kamera je. Eh... našel jsem ho!
 
K dispozici je nová aplikace: 
Snímek obrazovky. Cena: 3 zlaté.
 
Co jste s nimi měli dělat? Aha, no. Až budu mít za sebou trochu peněz, určitě si ji koupím. Tři dolary by banku nezruinovaly. Pak jsem si mohl udělat tolik screenshotů, kolik jsem chtěl.
Aplikace Satnav stála pět zlatých. Podíval jsem se na její vlastnosti. Byl to velmi užitečný malý kousek softwaru, který rozpoznal všechny mapy, které jsem měl. Nevadí. Později, všechno později.
Plně v souladu s plánem města jsem přešel přes Refrakční náměstí a vydal se po Vzdušné ulici. O několik bloků později jsem uviděl obskurní dvoupatrovou budovu s efektním nápisem,
 
Cech důlních kopáčů
 
Vešel jsem dovnitř. Místo vypadalo docela rušně. Jejich hlavní sál mi připomínal Železniční poštu v mém rodném městě. Stěny lemovalo několik desítek klenutých pokladen, doplněných pokladníky za malými stolky. Ke každému okénku se táhly řady hráčů. Tolik závodů! Lidská představivost vskutku neznala mezí. Urostlí trpaslíci a černovousí gnómové, zelenokožci Rhogghové, tucet Rock Dwandů a několik Gregových kolegů Horrudů.
"Ježíši," zašeptal jsem už poněkolikáté.
Připojil jsem se k jedné z řad a rozhodl se zkontrolovat síť. Byl jsem tak zabraný do prohlížení, že jsem ani neslyšel, jak mě pokladní volá,
"Jste hluchý?"
"Eh?" "Promiňte?"
"Vy noobové jste všichni stejní," upřel na mě pár velmi černých a velmi naštvaných očí. Baňatý nos, černé vousy a tmavě šedá pleť. Skřítek si zlostně třel čelo.
"Promiňte," řekl jsem. "Dostal jsem se na vedlejší kolej."
"To určitě," zamumlal si pod nos a třídil svitky na stole před sebou. "Olgerd, Ennan, to je zvláštní... nikdy jsem o té rase neslyšel... Teď... Charakteristika... chápu... to je v pořádku... Tady. Tohle je tvůj první úkol."
 
Najdi cestu k nejbližšímu cechu důlních hledačů a potvrď své zvolené povolání.
Přijmi: Ano/Ne
Ano.
 
Gratulujeme, Olgerde! Odteď jsi důlní kopáč!
"A teď další úkol," pokračoval věcně a prohrabával se v papírech.
 
Zapiš se do cechu důlních hledačů (povinné).
Ano.
 
Gratulujeme, Olgerde! Od této chvíle jsi členem Cechu důlních hledačů!
"A ještě jeden," zabručel trpaslík.
 
Potvrďte prosím svou ochotu platit týdenní předplatné do pokladny Cechu (povinné). Každý zaplacený dluh ti přidá +50 k reputaci důlního kopáče.
 
"Hotovo," řekl jsem.
"Zaplatíš hned, nebo až dostaneš první mzdu?" zeptal se.
"Až potom."
"Já to věděl," zabručel. "A teď malá rada zdarma. Pokud se rozhodneš hledat zaměstnání u lorda Šantara, měl bys investovat do síly. Ale co se týče mých kolegů kameníků, ti mají povinných 10 bodů Rychlosti. Nepotřebují žádné povaleče. To je pro tebe vše. Další!"
Zamumlal jsem díky a spěchal k východu. Teprve když jsem vyšel na ulici, uvědomil jsem si význam požadavku trpaslíků na 10 bodů Rychlosti. Zvýšením Rychlosti na 10 se automaticky musela zvýšit Výdrž. Jinými slovy, abyste byli rychlejší, potřebovali jste více energie. Pak byste museli zvýšit i Sílu: čím vyšší je Síla, tím rychlejší je doba obnovy energie. Už jsem viděl, že se budu muset rozloučit se svými body - prostě to nešlo obejít.
Netrvalo dlouho a našel jsem kancelář trpaslíků. Vedle vchodových dveří visela velká cedule - pokud se ovšem toto mistrovské dílo dalo nazvat cedulí. Byla to velká kamenná deska sedm stop krát tři a půl, tlustá jako horní část paže mého nového přítele Grega. Mistrovsky vytesaný nápis zněl:
 
Klan kamenných nohou
 
Ulice kolem jejich vchodu se hemžila hráči. Pozoruhodné bylo, že jsem neviděl jediného Horruda, Dwanda nebo člověka - jen trpaslíky a gnómy. Líbily se mi jejich veselé tváře, jejich poplácávání po ramenou, neustálé vtipkování a hýkání. Tihle lidé byli milí. Když jsem kolem nich procházel, zrzavý trpaslík mě poplácal po rameni, gnóm na mě mrkl jako ve smyslu, hlavu vzhůru, nestyď se. Nejspíš něco oslavovali. Jen jsem doufala, že kancelář ještě není zavřená.
Na mou otázku, kde najdu jejich personální oddělení, ukázal zavalitý trpaslík na schodiště. Spěchal jsem nahoru po schodech.
V dalším patře byl překvapivý klid. Všichni už museli jít dolů. Byl skoro čas oběda. Srdce se mi rozbušilo. Doufala jsem, že to stihnu.
Spěchal jsem širokou chodbou a zoufale pokukovala po nápisech na velkých vytesaných dveřích - podle vzhledu také kamenných.
Jedny z dveří pár kroků přede mnou se otevřely a vypustily ven trpaslíka a gnóma. Mluvili tichými hlasy a demonstrativně mě ignorovali.
"Promiňte," zlomil se mi hlas a prozradil mé skutečné pocity.
Dva páry očí se na mě upřely.
"Mohli byste být tak laskaví a říct mi, na koho se mám obrátit ohledně zaměstnání..."
"Pozdě," řekl klidně skřítek. "Všechna volná místa jsou již obsazena."
"Před třemi dny jsme na našich stránkách vyvěsili oznámení," dodal druhý.
Zklamaně jsem si povzdechl. Před třemi dny jsem o jejich existenci nic nevěděl.
'Zkuste to u lorda Šantara,' řekl trpaslík s křivým úsměvem. "Vždycky mají volná místa."
No dobře. Přesně to jsem nechtěl udělat.
Když jsem sledoval oslavující trpaslíky zpátky na ulici, nemohl jsem se ubránit myšlence: ještě před pár minutami jsem se cítil být součástí jejich davu. Teď jsem tam byl zase sám. Vypadalo to, jako by oslavovali objevení nové mateřské žíly. Jejich válečníci už ji vytřeli. Důlní kopáči se chystali vydělat pěkný balík. Jaká škoda. Byl bych se na tom podílel.
Povzdechl jsem si a otevřel mapu. Podívejme se... Šantarovo panství... bylo odsud třicet minut pěšky. Můj bufet měl trvat dalších dvacet minut. Musel jsem se přesunout.
 
 



Kapitola pátá
 
Během chůze jsem se rozhodl poslat Gregovi zprávu. Ahoj. S trpaslíky to nevyšlo. Přijdu k tobě.
S odpovědí si dal na čas. Nejspíš už na mě zapomněl. Nebo mě možná ignoroval. Koneckonců jsem nebyla jeho rodina.
Nakonec odepsal.
 
Ahoj noobe! Takže sis to rozmyslel? Raději si pospěš, za hodinu je oběd a naše personální oddělení má otevřeno jen dopoledne. Pokud tě dnes nepřijmou, budeš muset zítra vypláznout peníze za kapsli.
 
Díky, Gregu. Nebudu mo.
 
Bylo mi potěšením. Až vstoupíš do osady, ignoruj uvítání systému. Vyřešíš to později. Jdi stále rovně, dokud neuvidíš radnici. Najdeš ji snadno. To místo se jmenuje Rubín. To je ono. Dám ti vědět, až budu v okolí. Hodně štěstí... noobe."
 
Trvalo mi to déle, než jsem čekal. Požehnání vypršelo po dvaceti minutách - a na takové věci si člověk velmi rychle zvykne. Snažil jsem se udržet tempo, ale jen jsem se dostal téměř na nulu. Musel jsem se zastavit a pak pokračovat v cestě v klidnějším tempu. Na těch posledních patnáct minut nikdy nezapomenu. Bojoval jsem s touhou investovat do každé charakteristiky další dva body. Přesto jsem se ovládl.
Když jsem procházel bránou, řídil jsem se Gregovou radou a nevšímal si pozdravu systému. Cesta k radnici mi trvala jen několik minut a vyplýtval jsem na ni několik dalších drahocenných bodů energie. Nebyl ten správný čas šetřit. Získat práci bylo rozhodující. Nerad bych opustil hru a neměl se čím pochlubit.
Osada byla něco mezi velmi malým městem a poměrně velkou vesnicí. Blíže k jejímu středu se ulice rozšiřovaly a malé domky ustupovaly vyšším, impozantnějším stavbám. Místo bylo čisté - útulné.
Lidé různých ras, které jsem cestou potkával, byli spíše usměvaví. Na druhou stranu, proč by se mračili? Byla to jen hra. Bylo jim to úplně jedno. Soudě podle jejich oblečení a hojnosti nulových úrovní, většinu osady tvořili Drtiči - převážně sběrači. Asi sedmdesát procent z nich museli tvořit Důlní hledači-průzkumníci. Bylo tu také hodně bylinkářů. Jeden z nich měl plné ruce práce se zametáním ulice. Slyšel jsem řinčení kladiv a zvonění kovadliny. Nezdálo se, že by někdo lenošil nebo se vyhýbal práci. Dali do toho opravdu všechno a nepolevili ani na minutu. Kéž by takhle všichni pracovali i ve skutečném životě!
Netrvalo dlouho a našel jsem Rubín. Bylo by těžké nevšimnout si Gregovy mohutné postavy, která se vedle něj vznášela. Vedle něj stál o něco menší druh jeho rasy a poslouchal, co mu Greg vášnivě vypráví.
Ahoj Gregu, jsem tady! - Ne, nekřičel jsem to přes celé náměstí. Prostě jsem mu napsal PM.
Otočil se, pohledem mě vyhledal v davu a pak silně mávl lopatou ruky.
"Říkal jsem ti, že mu to nebude trvat dlouho," houkl Greg na svého parťáka, když jsem se konečně zastavil vedle nich a lapal po dechu.
Jeho parťák nebyl tak úplně parťák - nebo spíš ne v tom smyslu, jak byste si mysleli. Ukázalo se, že je to žena - žena Horrud... jak byste je nazvali - ona-Horrud? Horrudka? Důvod, proč jsem byl zvědavý, byl ten, že jsem pravděpodobně riskoval vlastní kůži, protože špatně vyřčené slovo by mi mohlo vynést vydatnou ránu od této dvoumetrové dámy postavené jako hroch.
"Ahoj, já jsem Olgerd," spěchal jsem se představit.
"Jako bych to nevěděla," vyhrkla a pak v úsměvu vycenila řadu malých tesáků. "Máš to vepsané ve tváři."
"Aha, pořád si na to nemůžu zvyknout."
"Zvykneš si, neboj. To je jedno. Tak pojď, přihlásím tě. Máš štěstí, že jsi mě dostal v můj dobrý den."
"Díky," řekla jsem.
"Radši poděkuj svému příteli," zabručela a odemkla dveře. "Poslední hodinu mi dělá naschvály: ach, prosím, ať ho vezmeme, je to úplný nováček, takový žalostný pohled... Jako bych neměla nic lepšího na práci! Moji přátelé už na mě skoro přestali čekat, zatímco já se tu zabývám vámi dvěma..."
"No tak, Sandro, zlato," vložil se do toho Greg. "Víš, že ti můžu být vděčný." Významně se na mě zadíval a kývl na monstrózní objem dámy, která kráčela vedle něj.
"Samozřejmě," probral jsem se z omámení. "Dlužím ti to. V první výplatní den budu poblíž s bonboniérou a lahví šampaňského," zarazil jsem se a dodala, "nebo co si tady dáváte." 
"Jo, něco takového," máchla padesátikilovou rukou do vzduchu a mávla nad mým návrhem rukou. "Stereotypy v reálném životě těžce umírají."
Její kancelář byla stejně masivní jako její majitelka, s těžkým stolem, mohutnou židlí a několika hrubě vyrobenými skříněmi.
Sandra - tak se zřejmě jmenovala - položila ruku na tmavý panel zabudovaný ve zdi. Po krátké pauze se nad stolem zhmotnila průsvitná obrazovka.
"Musíme počkat, až se to nastartuje," vysvětlila a zkoumala se v širokém zrcadle. Naše oči se setkaly. "Asi si říkáš, co by žena s takovým avatarem chtěla?" 
Rozpačitě jsem přikývl.
"Tak podívej," řekla. "Tvoje reakce je naprosto normální. Ve skutečnosti je mi pětadvacet a jsem blondýnka s nohama, které trvají věčně. Dovedeš si představit, jak mám dost všech těch idiotů, všech těch Ahoj krásná a všech těch keců? A teď si mě představ jako zatracenou Elfu nebo dryádu. Potřebuju pracovat, víš. Máma je nemocná, každá minuta je drahá. Proto jsem si vybrala tuhle holčičku. Takhle můžu nakopat zadek každému, kdo projeví neúctu."
"Já vím, jak to myslíš. Výborné rozhodnutí," řekl jsem a myslela jsem to vážně.
"Líbíš se mi taková, jaká jsi," navrhl Greg žertem.
"Jo, jasně, vytáhni tu druhou. Počkej... aha, už to běží. A teď jméno: Olgerd. Rasa: Ennan," zahleděla se na rolovací titulky na obrazovce. "Proč jsi šel nejdřív za trpaslíky? Co si mněl proti nám?"
"Víš, Sandy, během první hodiny ve hře se mu podařilo narazit na našeho hajzlíka. Ten hajzl mu málem dal dávku svého Biče zuřivosti." 
"Ten chlap je prvotřídní zrůda," poznamenala Sandra, aniž by odtrhla oči od monitoru. "Myslím, že ho tady mají všichni plné zuby, jak by sis to ani nedokázal představit. Nebýt jeho táty, už dávno bychom mu strčili hlavu do zadku... víš, co tím myslím?"
Já ne, ale pochopil jsem to.
"Trpaslíci se drží stranou. Gregu, vážně jsi mu to měl říct!"
"To jsem nevěděl, že ne?" Greg zamumlal. "Myslel jsem, že je to jeden z těch..."
"Myšlení není tvoje silná stránka, kamaráde. Tak co dál? Kolik bodů ti ještě zbývá?"
"Třicet," řekl jsem.
"Vážně?" Odvrátila se od obrazovky. "S kolika jsi začínal?"
"Čtyřicet."
"Což znamená, že jsi měl dvacet pět testovacích bodů. To není špatné. Ale překvapuje mě, že jsi se sem vůbec dostal. Dělal jsi časté přestávky?
Greg se zasmál. "Ne, nedělal. Používal Temnou ruku. Aragorn mu ji propůjčil."
"Cože, ten lakomec? Ten je pevnější než kachní zadek!"
"Byla to lady Isa, kdo ho o to požádal," řekl jsem.
"Ach, ano. Dcera našeho pána. To to vysvětluje. Je to pěkná holka. Tak jak hodláš rozdělit body?" 
"To záleží na smlouvě," řekl jsem.
Už jsem vymyslel strategii. Teď už jsem ji jen musel překontrolovat.
"Jakou smlouvu tedy chceš?" 
"Chtěl bych kusovou práci plus extrahovanou hodnotu."
"Přišel jste připravený, co?"
"Čistě náhodou," pokrčil jsem rameny. "Díval jsem se na typy smluv, když jsem si vybíral svůj znak. Ale pořád nerozumím tomu, co znamená extrahovaná hodnota." "
"Znamená to, že dostaneš bonus z tržní ceny suroviny. Což je v našem případě jedno procento."
"To je zajímavé," řekl jsem.
"Spíš k ničemu," odsekla. Když viděla můj nechápavý výraz, začala vysvětlovat. "Víš, doly tvého pána jsou chudé na drahé kameny. A to, co je k dispozici, má cenu jen ve velkém množství."
"Jinými slovy," dodal Greg, "kdybych podepsal takovou smlouvu, musel bych v dolech dřít dnem i nocí - a ani si nejsem jistý, jestli bych dokázal vydělat to, co vydělávám teď."
"Ale je to tvoje rozhodnutí," shrnula Sandra.
"Je možné podepsat smlouvu, pak ji zrušit a podepsat novou?" 
"Chceš říct, že bys to chtěl zkusit?"
"Jo."
"To samozřejmě můžeš, ale musel bys zaplatit storno poplatek."
"Aha."
"Ale ve skutečnosti to můžeš zkusit i bez zrušení smlouvy. Jde o to, že nejdřív musíš podepsat dvoutýdenní smlouvu. To je taková zkušební doba. Pak, pokud jsou pracovník i zaměstnavatel spokojeni, mohou uzavřít smlouvu delší - řekněme na šest měsíců. Poté mohou uzavřít ještě delší... chápeš. Myslím, že dva týdny ti budou stačit, abys se rozhodl."
"Souhlasím."
"Výborně. Tak co si vybereš?"
"Kusovou práci plus extrahovanou hodnotu."
Greg zalapal po dechu.
Sandra sarkasticky zahučela. "Měla jsem zvláštní pocit, že to uděláš. Jen mi něco říká moje jemné kamenné srdce. Věř mi na slovo, kámo: vynesou tě z dolu nohama napřed."
"Uvidíme, jestli to zvládnu," zašeptal jsem.
Ruce se mi třásly vzrušením. Takhle se asi cítí hazardní hráč, když vsadí všechno, co má, na nulu. Riskoval jsem všechno, ale stálo to za to. Jen prací jsem nehodlal okamžitě získat dost peněz. A promptně bylo to klíčové slovo. Potřeboval jsem peníze rychle. Potřeboval jsem, aby moje holčička mohla žít.
"Dobře, posílám ti smlouvu. Ano... dobře. Stiskněte tlačítko Přijmout tady a tady. Ano... hotovo!"
"Sandro?" Zeptal jsem se. "Mohla bys prosím přeposlat kopii do mé banky?"
"Určitě. Tady máš. A ještě jedna věc. Máme tu několik herních bank. Musíš si u jedné z nich založit účet a poslat mi číslo. Tam ti budeme posílat výplatu. Výplatní balíčky se vyplácejí každý týden. Zítra tě budu očekávat v naší kanceláři, abych potvrdil tvé údaje. Tady je adresa. Číslo vašeho modulu je 345C. Co se týče vašeho pracovního rozvrhu, je to zcela na vás. Tenhle idiot se musí každé ráno objevit v osm," kývla na Grega, "ale ty máš úplně jiné problémy. Máš nárok na startovací výbavu: výstroj, oblečení, nářadí a jídlo. Nevydrží to věčně, jak jistě chápeš, takže veškeré nové nebo náhradní věci jsou na tvou zodpovědnost. Teď. To všechno seženeš v Digger's Store - to je náš místní minimarket. Kromě toho je tu spousta různého drobného softwaru: boti, mapy, průvodci zdroji, navigace, hudební přehrávače...
"Jsem v pohodě, díky."
"Tak to je všechno!" Sandra se mohutně vymrštila ze židle. "Gratuluji k tvé první práci v Zrcadlovém světě! Ruku ti nepodám, jinak budeš po zbytek dne chodit s debuffem na zranění. A teď jedna rada. Výbavu si můžeš vyzvednout zítra, jestli chceš. Pro dnešek bude lepší, když se hrou skončíš. Už takhle jsi tu na první den dost dlouho. Navíc všechny ty tvoje experimenty s energií. Až se vrátíš, poznáš, co mám na mysli. Uvidíme se zítra. Hodně štěstí!"
Znovu jsme jí poděkovali a vyšli na ulici.
Můj nový přítel se usmál. "Tak co, pane důlní kopáči, uvidíme se zítra? Až se odhlásíš, dej si pořádné jídlo a jdi spát. Zítra pro tebe bude velký den. A ještě jedna věc. Než se odhlásíš, doporučuji ti, abys své přihlášení svázal s tímto místem. Tak se nestane, že se při příštím vstupu ocitneš bůhvíkde."
Přikývl jsem. "Udělám to. Opravdu si toho vážím, člověče. Nemám ponětí, co bych si bez tebe počal."
"To nic není," mávl rukou nad mými slovy. "Teď zmáčkni tlačítko pro odhlášení."
Těsně předtím, než jsem to udělal, se mi objevila systémová zpráva,
Grryrsch by se rád stal tvým přítelem! Přijímám: Ano / Ne.
Usmál jsem se a stiskl Ano, pak jsem se odhlásil.
 
 



Kapitola šestá
 
Mé probuzení, nebo jak to nazvat, bylo okamžité. V jednu chvíli jsem stál uprostřed hornické vesnice, pak jsem stiskl tlačítko Potvrdit odhlášku a byl jsem tady, míchal jsem ve švestkovém želé jako brouk ve sklenici s marmeládou.
Víko mé "rakve" už bylo otevřené. Viděl jsem rozmazaně, jako bych byl pod vodou. Ale samozřejmě! To se mi vracel můj špatný zrak. Byl jsem tak zabraný do hry, že jsem si ani nevšiml, že vidím výborně.
Mé tělo se zachvělo, když mě zaplavil skutečný svět.
Nejdřív se ozvalo tupé pulzování ve spáncích. Krevní tlak jsem měl mimo stupnici - a to jsem ráno nechal prášky v pronajatém bytě. Nevadí, není nic, co by nespravila horká sprcha. Předtím mi to vždycky zabralo.
Bolest postupně začala ustupovat, ale stále tu byla. Vylezl jsem z kapsle. Moje ubohé nohy! Co mi ti lidé dělali s tělem, když jsem si hrál? Poslali ho snad vykládat náklaďáky s cementem? Řekli mi, že to může být nepříjemné, ale nečekal jsem, že to bude tak strašně hrozné!
Jak dlouho to takhle vydržím? Ne, ne, takové myšlenky by ničemu nepomohly! Musel jsem vydržet - tak dlouho, jak to bylo nutné!
Cítil jsem se nejméně o pět let starší. Bolely mě klouby, svaly mi připadaly olověné. Hlava mi třeštila, zrak mi selhával a ruce se mi třásly. Zřetelně jsem slyšel, jak mi tluče srdce.
Někdo mě podepřel za lokty.
"Ach, už jsi přišel k sobě?" Uviděl jsem bratrovu rozmazanou usměvavou tvář. "Vítej zpátky!"
***
Měkké křeslo objalo mé tělo. Šálek horkého silného čaje; teplá deka omotaná kolem mých nohou. Bratrova kancelář byla útulná a tichá. Za oknem se snesla noc. Ani jsem si nevšiml, že den uběhl.
"Už je ti líp?" Dmitrij seděl naproti a opečovával stejný šálek čaje.
"Tak nějak," hlesl jsem. "Ale cítím se, jako bych prošel mandlem."
"Pěkné přirovnání. Dobře jsi to nazval zkratkou."
"To byl tip od nějakých dobrých lidiček, dobrých Horrudů."
"Ke komu ses přidal?"
"K nějakému chlápkovi, co si říká Lord Šantar."
"Dobře," přikývl. "Budeš mít stálý plat a budeš moct pěkně splácet půjčku."
"Vybral jsem si kusovou práci plus vytěženou hodnotu."
Zakuckal se čajem. "Zbláznil ses? Tenhle týden nepřežiješ! Všichni vědí, jak jsou jeho doly chudé. Je to v podstatě jen odpadní kámen, který prodávají v průmyslovém měřítku. Banka ti teď určitě sníží výši půjčky..." 
"To jsi mi neřekl," zašeptal jsem. "Neřekl jsi mi spoustu věcí."
Zdálo se mi to, nebo se pod mým pohledem opravdu scvrkl?
"Poslouchej," začal jsem. "Já a moje žena si opravdu vážíme toho, co jsi pro nás udělal. Doslova jsi přivedl naši dceru zpět ze záhrobí. Je to tvoje hra a tvoje peníze. Nikdy ti to nebudu schopen splatit. Jsme sice nevlastní bratři, ale v podstatě cizí lidé. Nic mi nedlužíš, ale přesto mi pomáháš. Jediná omluva, kterou mám, je skutečnost, že jsem tě poznal tak pozdě. Pak tu byla Christinina nemoc... i když bylo mou povinností jako tvého staršího bratra ti zavolat a zůstat v kontaktu. Moc mě to mrzí. Ale Dmitriji, neměl jsi to dělat tak, jak jsi to udělal. Prostě jsi mě hodil do vody, jako bys chtěl vědět, jestli se potopím, nebo budu plavat. Jako slepé kotě, víš. Chápu všechno to o firemní politice, ale Dmitriji, takhle se to přece nedělá, ne? Byl jsem v mnoha evropských zemích, kde má vaše společnost určitě taky dost terminálů, ale nějak se mi nezdá, že by se ke svým klientům chovali stejně. Jediné, co jsem slyšel, byly neurčité náznaky typu nebojte se, brzy na to přijdete, a několik velmi úsporných rad. Je to politika vaší společnosti, nebo naše tradiční ruská bezohlednost? Nezapomínej, že jsem úplný noob, jak už mě někdo nazval!"
"Přesně to jsi," odpověděl Dmitrij klidně.
Zadusil jsem se ve svém monologu a zírala na něj.
"Proč myslíš, že jsem tě vzal k Zorianovi? Co jsi celou tu dobu dělal v tom testovacím modulu, řekni mi? Četl jsi příběh hry? Prohlížel sis herní novinky? Nemá cenu mi vyčítat, že jsem to nebral vážně. Nováček je sice fajn, ale jak jsem měl vědět, že jsi úplný panic? Zřejmě se ani nedíváš na televizi nebo nesleduješ online zprávy! Naše reklamy zabírají víc televizního času než dámské tampony! Jak jsi právě řekl, tohle není správný způsob, jak tyhle věci dělat." 
Ve vzduchu viselo dlouhé ticho. Nakonec jsem se zhluboka nadechl a přál si promluvit jako první. On mě však předběhl.
"Nevadí," řekl Dmitrij. "Nejspíš jsme si to zavinili oba. Nemůžeme to vzít zpět. Vypij si svůj čaj. Zkus si odpočinout. Můžeš spát tady. Tohle křeslo je rozkládací. V tomhle stavu nemůžeš nikam jít. Už jsem ti objednal večeři z ukrajinské restaurace. Není nad plnou misku ukrajinského boršče, který člověka rozveselí! Zaženeš to uzeným sádlem na žitném chlebu, k tomu bramborové knedlíky se škvarky a pak to všechno zase zapiješ kvasem. To tě napraví. Pak si dej ještě čaj, než půjdeš spát - a zítra o sobě nebudeš vědět!"
Už se natahoval ke dveřím, když jsem konečně řekl: "Díky... bratře. Omlouvám se."
"Mně je to taky líto. Jak se ti vlastně líbil Zrcadlový svět?"
"Upřímně? Nic zvláštního. Skutečný svět je lepší, už jen proto, že tu jsou obě moje holky."
"Víš co? Nemáš ani ponětí, kolik toho máme společného."
Mrkl na mě a odešel.
Pustil jsem se do jídla, jako bych hladověl už několik dní. Stěží jsem si pamatoval, že bych někdy měl takovou chuť k jídlu. Nakonec jsem se posadil a cítil se ospale. Ne, počkat. Nejdřív jsem musel dát Světě prstýnek. Stejně byla vzhůru a poslouchala srdíčko malé Christiny.
"Jak se máš, zlatíčko?" dožadoval se její úzkostný hlas.
Usmála jsem se do sluchátka. "Přežiju to."
"Zkontrolovala jsem pár stránek a fór. Je tam spousta fotek. Je to tak skutečné, jak se říká?"
"To si ani neumíš představit. Mimochodem, jsi mnohem chytřejší než já. Ani mě nenapadlo si to vyhledat. Možná si to teď před spaním trochu projdu."
"Prosím tě, dávej na sebe dobrý pozor," zachvěl se jí hlas. "Lidé říkají spoustu věcí."
"To už jsem vyřešil. Něco je shnilého ve státě dánském."
"Říká se, že musíš hodně jíst, když se odhlašuješ."
"Právě jsem se najedl třikrát větší porcí než obvykle - a myslím, že mám zase hlad."
"Prosím tě, nedělej to! Říkám ti to jako doktor! Bude ti špatně!"
"To je v pořádku, nebojte se. Budu se usmívat a vydržím to. Jak se má náš králíček?"
"Je pořád stejná," řekla tiše.
"Bude to v pořádku, miláčku, ujišťuji tě. Zítra jdu hned ráno do banky podepsat půjčku. Dmitrij ji doplní, aby mohli začít pěstovat srdíčko našeho děťátka. Zvládne to, vím to."
Vzlykla. "Mám pocit, jako bych vás oba ztratila."
"Co to říkáš, zlato? Víš, že jsem silný. Jen vypadám jako slaboch."
"Já vím... proto si dělám starosti. Mohl bys to přehnat. Znám tě. Když je to pro nás, uděláš cokoli."
Dlouho jsme si povídali - plakali, smáli se a snili. Nakonec to Sveta přerušila a požadovala, abych zavěsil, a přinutila mě slíbit, že nebudu u počítače moc dlouho.
Internet byl skutečně plný informací o hře. Bylo tam vše, co jste potřebovali. Blogy hráčů překypující obrázky, klanové stránky, stránky o zaměstnání a fóra... Našel jsem oficiální stránky klanu Stonefoot. Skutečně neměli žádná volná místa; malé oznámení slibovalo potenciální otevření příští rok. Celý rok! To byla z herního hlediska obrovská doba. Bude tu hra za rok vůbec?
Nevadí. Zatímco jsem se díval na stránky svého zaměstnavatele, žvýkal jsem poslední krajíc žitného chleba. Neplýtvej, nechtěj. Když jsem však otevřel životopis lorda Šantara, málem jsem se udusil. Ten lord Šantar nebyl nikdo jiný než můj vlastní přítel, bankovní ředitel pan Šantarský! To ve mně celý den vyvolávalo neustálý pocit déjà vu.
Dobře. Tak takhle to tedy bylo. Ani jsem nevěděl, co si o tom mám myslet. Druhý den ráno budu muset toto téma nadhodit v bance. Měl jsem sto chutí zavolat manželce, ale zarazil jsem se.
Dmitrij to musel celou dobu vědět. Ale nic mi neřekl, lišák jeden. Nevadí.
Četl jsem si dál. Lord Šantar, úroveň 210. Kdy si ten chlap našel čas na hraní? Člen klanu Zlatého cechu, který zase tvořil součást Aliance světla - vlastně byl v její desítce nejlepších. Vypadali jako seriózní lidé. Podle všeho byla hra rozdělena na dvě strany Světla, respektive Temnoty, které mezi sebou neustále válčily. Ne že by se mě to nějak týkalo: Byl jsem skromný brusič na 0. úrovni.
Takže jsem si tuhle část informací nechal ujít. Jejich malicherné klanové války mi byly ukradené.
Oficiální stránky hry všechny informovaly o betatestování jejich vodního světa. Podle zprávy byl úspěšně otestován na několika místních serverech s předběžným datem vydání zhruba za tři měsíce. Pěkná práce. Tito vývojáři hry neusnuli na vavřínech.
Odtud jsem přešel ke studiu různých statistik: povolání, vybavení a rozdělení bodů.
Podle všeho jsem si první den ve hře vedl docela dobře. Někteří na tom byli mnohem hůř. V jednom blogu jsem četl o Italovi, úplném nováčkovi jako já, kterému se podařilo všechny body rozfrcat na sílu - přirozeně se tím úplně znehybnil. Poté, co dvě hodiny seděl v klidu, byl nucen resetovat své vlastnosti a ztratil přitom 20 %.
Přejel mi mráz po zádech. Nechtěl bych být na jeho místě, to je jisté.
Také jsem zjistil, že těch pár šťastlivců, kterým se podařilo dosáhnout třetí úrovně v zemědělství - což se zdálo být prakticky nemožné při standardním dolování - získalo přístup k druhému povolání: řemeslu. Jeho výběr závisel na rasových vlastnostech člověka. Jinými slovy, už bych si nemohl svobodně vybrat: Musel jsem přijmout to, co mi bylo nabídnuto. Podle bloggerů se toto druhé povolání podobalo vstupence do nebe. Stálo to spoustu práce, ale za další rok nebo dva si takový pracovitý bastard mohl dovolit stříbrný tarif, nic méně.
Překvapeně jsem vypískl. Ruce se mi třásly, když jsem do vyhledávacího pole zadával svou rasu. Správně...
Promiňte? Nenašly se žádné výsledky? Vůbec žádné? Zkontroloval jsem spojení. Fungovalo. Co se tedy stalo?
Zadal jsem slovo do rozšířeného vyhledávání. Aha! Zdálo se, že na jednom z fór je hledaný výraz zmíněn v dialogu - na celých dvou řádcích. Psal tam jistý MedVed,
 
Ahoj všichni,
Dnes jsem se podíval na stránky administrátorů. Představili tu novou rasu, Ennany. Teda, WTF? Co je špatně se všemi těmi trpaslíky a jinými podzemními trpaslíky? Nikde nic o jejich schopnostech. Prostě další hloupá beta, kterou budou muset za chvíli smazat.
 
Odpověděl jistý Zrzavý trpaslík,
 
Komu říkáš trpaslíci, blbečku?
 
To bylo asi tak všechno. Zíral jsem na jejich krátkou pubertální hádku a snažil se přijít na to, o co jde.
Pro jistotu jsem ještě jednou zkontroloval některé z největších a nejvlivnějších webů a fór. Nic.
To bylo zklamání! Znamenalo to, že jsem si vybral neexistující rasu? Jak se mi to proboha podařilo? Vždyť už jsem hraním strávil půl dne!
Nakonec jsem našel informaci, která mě trochu uklidnila. Hra zřejmě obsahovala spoustu ras, které se nestaly její součástí. To ale nic neznamenalo. Dost hráčů z toho mělo radost. Výběr jedné z takzvaných "mrtvých ras" byl dokonce svým způsobem módní. Ale být jediným hráčem nějaké esoterické mrtvé rasy bylo divné.
Když jsem usínal, stále jsem myslel na svou ženu a dceru. Kupodivu jsem se těšil na další ráno. Ennanův zachmuřený pohled mě mátl. Co jsi to za bestii? Jak tě mám srovnat se zemí? Vždyť nemáš ani jednoduchý návod, natož příručku.
Podařilo se mi vsadit všechno na černého koně. Jen jsem měl štěstí.
 
 



Kapitola sedmá
 
Druhý den ráno jsem se nemohl dostat do banky dost rychle. Stál jsem před jejími dveřmi dvacet minut před otevírací dobou.
Jak se ukázalo, moje půjčka už byla z poloviny hotová. Sandra mě nenechala na holičkách a poslala mi smlouvu. I když Šantarský nebyl v kanceláři, jedna z tamních dívek mi řekla, že můj úvěr včera schválil a pověřil ji, aby mi nabídla devatenáct tisíc dolarů.
V hloubi duše jsem skákal radostí. Ne, nebyla to částka, se kterou jsem původně počítal. Ale po svých eskapádách ve hře jsem nepočítal s více než patnácti tisíci. To si myslel i Dmitrij. Ale měl jsem štěstí: dostal jsem další čtyři tisíce navrch.
Vyřizování papírů netrvalo dlouho. Stejně už jsem byl jejich klientem: Byl jsem u nich už přes čtyři roky.
Takže teď jsem měl na účtu třicet šest tisíc dvě stě dolarů. Dohoda s Dmitrijem zněla na jedenáct tisíc, ale on mi jich převedl dvanáct s tím, že ten tisíc navíc jsou jen nouzové peníze, abych měl trochu peněz navíc.
Rychle jsem Světě zavolala. Rozplakala se radostí. Správa peněz byla její práce. Nadšený svým prvním vítězstvím jsem spěchal na adresu, kterou mi Sandra dala.
Když jsem jel autobusem, zazvonil mi mobil. Na displeji se objevilo Světino číslo. Slyšel jsem její vítězoslavný hlas: "Peníze jsou na cestě! Už jí roste srdce!"
Cítil jsem, jak se mi do očí derou slzy.
"Dokázal jsi to! Milujeme tě!"
"Já vás taky miluju," podařilo se mi říct.
"Musím jít, zlatíčko," řekla. "Doktoři budou za chvíli na obchůzce. Dávej na sebe pozor. Jestli se ti něco stane, nikdy si to neodpustím. Slyšíš mě?"
"Ano, zlato."
Rozloučili jsme se. To už byl autobus téměř prázdný. Díval jsem se na domy za oknem, na kolemjdoucí a na blikající semafory. Ve vzduchu bylo cítit podzimní mrholení. Snažil jsem se nemyslet na to, že mi na účtu zbývá už jen dvanáct set dolarů. Nebo že musím půjčku nějak splatit. Přílišné přemýšlení by mě mohlo spálit - a pak bych toho litovala. Teď jsem ze všeho nejvíc potřebovala zůstat zdravý. Stál jsem před problémem, který, jak se zdálo, neměl řešení - ale hodlal jsem se k němu postavit statečně, ať se dělo cokoli.
Centrum komunitního modulu se nacházelo v průmyslové zóně téměř za městem. Můj modul se nacházel ve druhém patře zrekonstruované budovy, která bývala továrnou na oblečení. Nyní vypadala moderně a jako nová. Děsil jsem se jen pomyšlení, kolik peněz do něj nasypali. Hemžilo se to tu personálem a ochrankou. Není divu: všechno to vybavení muselo stát miliony.
Každý modul byl umístěn ve vlastním malém prostoru, trochu podobném hotelovému pokoji se sprchou a toaletou. V jednom rohu stála malá lednička vedle mikrovlnné trouby a elektrické plotýnky. Postel; stůl; dvě židle a úzká skříň. Znovu jsem se pokusil představit si rozsah investic společnosti do toho všeho - a neuspěl jsem.
Na recepci mi dali uživatelskou příručku. Vypadala docela jednoduše.
Všechny moduly byly připojeny k hlavnímu počítači. Speciální program monitoroval tělesné funkce každého klienta: jeho puls, krevní tlak, tělesnou teplotu a podobně. Budova měla vlastní zdravotní středisko s lékaři na telefonu ve dne v noci pro případ, že by to někdo přehnal. Celé to běželo jako hodinky... nebo jako montážní linka. A já jsem se rychle stával jejich kolečkem.
Už v bance mi řekli, že se do centra můžu nastěhovat natrvalo. Všichni přespolní klienti tak učinili. Pokoj i modul platil zaměstnavatel - který mi to, předpokládám, později strhne z platu. Součástí byla i zdravotní prohlídka.
Nemělo smysl to protahovat. Sbalil jsem si věci, srdečně poděkoval paní domácí a spěchal do centra. Když jsem vstoupil do svého pokoje, snažil jsem se přivyknout myšlence, že se má stát mým domovem na velmi dlouhou dobu.
Bylo už půl hodiny po poledni a já se ještě neukázal v práci. Položil jsem kufr do rohu: Kufr jsem si vybalil později. Svlékl jsem se, políbila obrázek svých dvou děvčat a pak se ponořila do želatinové postele.
Stiskla jsem tlačítko Start.
Všechno je v pořádku! Čas byl problém.
Zahalila mě známá tma, následovaná blížícím se světlem. Tentokrát jsem se přihlásil mnohem rychleji. Dmitrij mi řekl, že pokaždé, když vstoupím do hry, bude se kontrast mezi oběma realitami dál stírat: velmi brzy si budu připadat, jako když jdu z obýváku do ložnice.
Stál jsem na náměstí, přesně na stejném místě, kde jsem se včera odhlásil. Za to jsem - kromě jiného - mohl poděkovat Gregovi.
Vlastně byl offline i přesto, že pracovní den byl v plném proudu. Že by si vzal volno? To je jedno. To mohlo počkat.
Otevřel jsem zdvořilostní mapu osady. Kopáčův obchod byl dva bloky od radnice. Tak jdeme.
Ráno moje žena trvala na tom, abych na svůj herní účet vložil sto dolarů. Protestoval jsem, ale nechtěla o tom ani slyšet. Chtěla, abych vložil další peníze, ale pak přišlo na řadu mé rázné odmítnutí. Tak se stalo, že se mi v peněžence třpytilo sto zlatých. Jen jsem doufala, že nebudu muset moc utrácet.
Vzpomněla jsem si na své dřívější chyby a šel jsem kontrolovaným rovnoměrným krokem. Musela jsem šetřit své energetické zdroje. Dnes jsem se cítila o něco jistější: svět kolem mě ztratil část své absurdní tajemnosti. Internet byl skvělá věc, ať už se na něj člověk díval jakkoli: Včera večer jsem získal spoustu užitečných informací. Takže když jsem teď mířil do obchodu, měl jsem už připravenou strategii.
Kopáčský obchod mi připomínal své protějšky z kovbojských filmů. Stěny lemovaly dřevěné police. Na háčcích visely hromady bot. Všude nářadí: od rybářských prutů po motyky a rýče. Figuríny ve výloze byly oblečeny do nejrůznějšího vybavení doplněného brašnami a opasky.
Když jsem vešel dovnitř, musel jsem se prosmýknout kolem dvou velmi nepříjemných jedinců s tesáky. Jejich zvířecí pohledy do mě provrtávaly díry. Předstíral jsem, že jsem si jich nevšimla, a jen jsem se kolem nich protáhla zavírajícími se dveřmi. Konflikt bylo to poslední, co jsem teď potřebovala.
"Dobré ráno, pane," ozval se zpoza pultu Skalní Dwand. Majitel obchodu byl poměrně malý, s šedou pletí a malýma špičatýma ušima. Rozzářil se a odhalil řadu malých, ale velmi ostrých zubů v široké žabí tlamě. "Jak vám mohu pomoci? Ach, neobtěžujte se.


Ennan, 
důlní kopáč, 
současná úroveň povolání: nula."
Usmál jsem se na něj. "To jsi trefil," řekl jsem a pak jsem spěchal dodat: "I tobě přeji hezké ráno."
"Takže!" Momentálně máš k dispozici tři sady oblečení, nářadí a tašku přes rameno. Co přesně máš na mysli? Hulk? Speedo? Králíčka Duracella? Nebo je problém v ceně?"
"Cena?"
"Přesně tak. Můžu nabídnout univerzální sadu Goner. Její prvky se hodí k jakékoli stavebnici, aniž by ovlivnily její bonusy. Její klady: nízká cena a nulová životnost. Což znamená, že je bez únavy, jestli mi tu slovní hříčku prominete. Prostě ji nemůžeš opotřebovat. Její nevýhody: pokles vlastností a žádný bonus. Čemu byste dali přednost?"
Eh," zarazil jsem se. "Upřímně řečeno, podíval jsem se na to a přemýšlel jsem o tom rychlém. Nemá náhodou bonus za energii?" 
"Rozhodně," řekl Dwand. "Můžu ti říct víc: zdá se, že všichni charové tvého ražení po něm sáhnou."
"Nebude ti vadit, když se nad tím zamyslím?"
"Samozřejmě," usmál se. "Abych pravdu řekl, je to poprvé, co vidím někoho, kdo uvažuje o koupi stavebnice s nulovou úrovní. Do týdne to zničíš a budeš tady znova."
"Co prosím?"
"Slyšel jsi to. Má jen dvacet bodů. Trvanlivost. První pád kamene, odražený krumpáč nebo dokonce přátelské poplácání po rameni od Horruda, to všechno ti nějaký ten bod oholí. Bylinkář si může dovolit potulovat se po polích týden co týden ve stejném vybavení. Důlní kopáč ne. Je to nebezpečné řemeslo - náchylné k nehodám, jestli mi rozumíš."
"Aha," řekl jsem. "Takže tenhle velkorysý slib 'výstrojní součástky na zaměstnavatele' je spojen s určitými podmínkami."
"Heh! Nečetl jsi drobné písmo. Startovací výstrojní sada je na zaměstnavatele."
"No dobře. Tak kolik stojí ta souprava Speedo?"
"Tak se na to podíváme. Startovací souprava obsahuje pět kusů: nějaké oblečení plus krumpáč, který má taky tendenci se často rozbíjet. Stojí... třináct zlatých a sedmdesát stříbrných." 
"Což dělá asi šedesát zlatých měsíčně. Plus obnova energie. Takže!"
"No, při průměrné mzdě čtyři sta padesát zlatých týdně to banku nezruinuje, ne?" 
"Dostávám zaplaceno za kusovou práci plus vytěženou hodnotu," zamumlal jsem a zoufale se snažil najít řešení.
"To nemyslíš vážně!" Dwand zavrtěl hlavou. "Mluvíš o smůle!"
"Já vím, já vím," mávl jsem nad jeho soucitem rukou. "O zdejších dolech mi už vyprávěli všichni i s babičkou." 
"Tady, když ti platí za kusovou práci, si můžeš vydělat maximálně dvě stě zlatých týdně po zdanění. Plus mínus pár korun. Možná se mýlím, samozřejmě. Osm set zlatých měsíčně," odmlčel se a dodal: "To je v případě, že se dožiješ tak vysokého věku."
"Je to tak špatné?"
Pokrčil rameny. "To nepochopíš, dokud to nezkusíš."
Povzdechl jsem si. "Obávám se, že čtyři sta padesát týdně mi prostě nestačí."
Zasmál se. "Ty máš ale chuť!"
Podívala jsem se na něj. Okamžitě zmlkl.
Zjevně se mi v těchto dnech něco nezdálo. To už se mi tu stalo podruhé. V minulosti jsem si na žádnou takovou reakci na svůj pohled nepamatoval. Ale na druhou stranu, představte si zachmuřeného Ennana s pohledem upřeným do tmy... to nemohlo být tak hezké.
Cítil jsem se trapně. "Moje dcera umírá," vysvětlila jsem.
Přikývl. Co mi bylo do jeho pocitů? A pokud ano, proč by ho měly zajímat moje problémy?
Ustoupil za pult a dal mi prostor k přemýšlení. Soustředila jsem se na statistiky zařízení. Pět položek Speedo, počítám-li i trsátko, nabízelo 25 k rychlosti, 11 k síle a bonus +5 k výdrži. Otevřel jsem simulátor statistik a provedl hrubý výpočet. Tohle mi vyšlo:
 
Rychlost: 29
Síla: 15
Výdrž: 8
 
Zbývalo mi ještě 30 bodů, ale ty jsem si raději ušetřil na další dovednosti. Měl jsem ohledně nich velké plány. Otevřel jsem Gonerovu sadu. Takto vypadala:
 
Rychlost: 19
Síla: 9
Výdrž: 3
 
Výdrž byla tak nízká, protože Goner neměl žádný bonus. Takže jsem na něj musel přispět ze své rezervy. Kromě toho vypadal Goner docela slušně. Proč ne? Nezničitelní frajírci, co se vám na nich nelíbí? V reálném životě by se mi hodily, to je jisté. O tom dole ale nemám ponětí. Co kdybych zemřel během první hodiny jen díky tomu, že bych měl na sobě výstroj? Potřeboval jsem něco udělat se svou hladinou energie.
"Tak co, už ses rozhodl?" Prodavačův hlas mě přiměl vyskočit.
"Myslím, že ano."
Tohle bylo jedno z rozhodnutí, kterého jsem hodlala litovat. "Myslím, že si vezmu Gonera."
Dwand - zaostřil jsem, abych si přečetl jeho jmenovku - aha, Rrhorgus - se na mě zadíval. Takový pohled si člověk vyhrazuje pro idioty nebo sebevrahy.
Ochotně se objevila systémová zpráva.
 
Gratulujeme! Právě jste získali Gonerovu univerzální výstrojní soupravu.
Hadrová košile: příjem potvrzen.
Pár obnošených kalhot: příjem potvrzen.
Zmačkaná bunda: potvrzen příjem
Roztřepený tvrdý klobouk: potvrzen příjem
Starý krumpáč: potvrzen příjem
 
Jen jsem doufal, že nebudu svého rozhodnutí litovat.
Spěchal jsem se převléknout. Nové oblečení mi sedělo dobře. Rozhodl jsem se však, že si je v zrcadle neprohlédnu. Musel jsem vypadat k pohledání. Ale nepřišel jsem na módní přehlídku.
 
Tvé vlastnosti se zvětšily!
Rychlost: +15
Síla: +6
 
Mé staré oblečení na nulové úrovni, které jsem dostal na začátku hry, nyní zmizelo. Udělal jsem několik skoků a dřepů a několikrát jsem se dotkl prstů na nohou a s potěšením jsem si všiml, že Síla pozitivně ovlivnila časy obnovy mé energie.
A?" Rrhorgus se pochybovačně zeptal. "V pořádku?"
"Dobře," ignoroval jsem sarkasmus v jeho hlase.
"Tašky přes rameno jsou standardní výbavou všech hráčů na nulové úrovni," pokračoval. "Odolnost: 30. Pojme čtyřicet předmětů. Podle mě to není vůbec špatné. Docela odolné. Obvykle je to poslední předmět, který se rozbije. Vezmi si ji, nebudeš litovat. A teď tohle..."
Sáhl pod pult a vytáhl malou krabičku rozdělenou na osm přihrádek. Nad nimi se právě rýsovaly kulaté hnědé zátky. Soustředil jsem se.
 
Jméno: Elixír výdrže
Účinek: Vydrží až do konce života: Obnovuje 200 bodů energie
 
"Jedno varování," řekl prodavač. "Nepřeháněj to s nimi. Mohl bys toho později v reálném životě litovat."
"Díky za radu," řekl jsem, když jsem si vzpomněl na svůj včerejší zážitek s odhlašováním. Ne, díky.
"Ve smlouvě máš uvedeno, že zaměstnavatel platí pouze startovací výstrojní sadu. Potom už je to na tvou zodpovědnost. Máme poměrně širokou nabídku elixírů a dalších obnovovacích prostředků. Ty stojí deset stříbrných za kus. Používáš-li jeden nebo dva denně, neriskuješ poškození svého fyzického těla. Pokud jich bude víc, následky mohou být těžko předvídatelné. Mohu ti ještě s něčím pomoci?"
"Jen když mi řekneš, jestli je stažení katalogu zdarma."
"Rozhodně. Tady."
Potvrdil jsem jeho instalaci a chystal se odejít, když můj zrak spočinul na úhledné řadě dřevěných krabic na jedné z polic. "Co to tam máš?" zeptal jsem se.
Prodavač se otočil a podíval se. Uchechtl se na potvrzení vlastních myšlenek, zamířil k regálům a začal se v nich přehrabovat. Za chvíli byl zpátky s krásně vyřezávanou hnědou krabičkou.
Otevřel ji a ukázal mi deset zelených tabletek velikosti dlaně pětiletého dítěte, každou tlustou asi jako prst. Materiál vypadal jako kámen. V jejich středech bylo vyryto několik piktogramů - zda runy, nebo hieroglyfy, to jsem nedokázal určit.
"Malachitové runy," řekl Rrhorgus. "Zvyšují vlastnosti předmětů. Mezi důlními kopáči to není zrovna oblíbená věc. Samy o sobě jsou nezničitelné, ale jakmile se aplikují na předmět, v případě jeho zničení také zmizí. Drahá hračka, to ti povím. Tyhle tady stojí od padesáti zlatých výš."
Zaměřil jsem se na jednu z tabulek.
 
Jméno: Malachitová runa síly
Účinek: +10 k síle
Úrovňové omezení: Zkušený důlní kopáč
 
To stálo za to. "Kolik jich můžeš použít?" Zeptal jsem se.
Ušklíbl se, když viděl můj zájem. "Jeden na položku... Problém je, že tady v těch dolech to na Seasoned nikdy nedotáhneš. Počkej chvilku."
Zmizel ve skladu a zůstal tam dobrých deset minut. Znovu se objevil celý zpocený, pravý rukáv měl pokrytý prachem a na levém rameni mu ulpěl kus pavučiny. Nebýt jeho šedého odstínu pleti, myslel bych si, že z té námahy zrudl.
"Tady," řekl vítězoslavně a položil na pult zaprášenou dřevěnou krabici. "Myslel jsem, že ji nenajdu. Tohle je relikvie, heh!"
Otřel krabičku rukávem. "Další vzorek pro beta testování. Nedovedeš si představit, kolik toho harampádí mi prošlo rukama. Podívej," otevřel víko. Na dně krabice ležely čtyři šedé - nebo spíš zemitě zbarvené - runy.
"Hliněné runy nulové úrovně," ušklíbl se. "Myslím, že už je nikdo nemá. Jsou prastaré. Správci se jich zbavili už v rané fázi, protože je nikdo nepoužíval. Ale já jsem je schoval... jen tak pro jistotu."
"Proč je nikdo nepoužíval?"
"Proč by měli? Výbava na nulté úrovni má týdenní výdrž. Jakmile se předmět rozbije, runa zmizí s ním. A každá stojí patnáct zlatých. Zkušení kopáči nepotřebují hliněné: mohou si dovolit ty malachitové. Netuším, proč se jich admini rozhodli zbavit. Nebylo by jednodušší prostě snížit cenu? To je jedno."
"Promiňte, pane," začal se mi třást hlas, "myslíte, že by se tyhle runy mohly hodit k mému vybavení?" 
"Přesně o to mi jde," řekl. "V životě jsem neviděl, že by někdo instaloval runy na předměty nulové úrovně. Je to vlastně poprvé, co vidím Gonerovu výbavu naživo, jestli mi rozumíš. A to všechno díky tobě - hráči, který přemýšlí netradičně."
Přinutil jsem se ke skřehotavému úsměvu a nedokázal jsem odtrhnout oči od hliněných tabulek. Tři runy po +3 k síle a jedna +7 k výdrži. Tohle byl poklad! Instalace těchto run by výrazně zvýšila statistiky mé výbavy - aniž by mě to připravilo o peníze. Kdyby byly mé předměty nezničitelné, i runy by mi vydržely věčnost! Jen kdyby se tam vešly!
"Tak co myslíš? Chtěl bys je vyzkoušet?"
Nervózně jsem přikývl.
"Máš peníze?" Dwand se dvakrát ujistil. "Jakmile je runa jednou nainstalovaná, už ji nelze odstranit." 
"Peníze mám," ujistila jsem ho. "Jestli to bude fungovat, koupím všechny čtyři." 
"Tak to uděláme," řekl. "Vezmi si runu. Systém tě požádá, aby sis vybral předmět, na který ji chceš použít. Potom už budeš vědět, co máš dělat. Bůh ti žehnej!"
Natáhl jsem ruku a zvedl hliněnou tabulku. Byla skutečně teplá, nebo se mi to jen zdálo?
Runa začala zářit.
 
Jméno: Hliněná runa síly.
Účinek: +3 k síle
Omezení: Žádné
Vyberte si předmět, na který chcete runu nainstalovat.
Já jsem si vybral košili.
Gratuluji! Získal jsi +3 k síle!
 
Runa se mi rozpadla v rukou a beze stopy zmizela. Na košili nad srdcem se mi objevil složitý znak v barvě země.
"Mám to!" Zvedl jsem ruce a oslavoval.
Kupodivu se zdálo, že Rrhorgus slaví se mnou.
Spěšně jsem vysázel šedesát zlatých a nainstaloval zbývající runy. Takhle teď vypadaly mé statistiky:
 
Rychlost: 19
Síla: 18
Výdrž: 10
 
Moje energetická tyčinka narostla na 240. Výborně. Všechno nebylo tak špatné, jak jsem si myslel. Porovnal jsem svou hotovou soupravu se Speedem a byl jsem příjemně překvapen. Měl jsem o 10 bodů méně Rychlosti, ale o 3 body více Síly a o 2 body více Výdrže. Takže i bez bonusu nebyla moje výstroj nic, k čemu by se dalo přičichnout.
Na Rrhorgusovu radu jsem si také zakoupil kožený opasek s 10 sloty, abych si mohl schovat elixíry. Ten měl také 30 pt. Odolnost. Další čtvrt hodinu jsme strávili povídáním. Vřele jsem se s ním rozloučil a vyšel z obchodu. Naděje mi dala křídla.
 
 



Kapitola osmá
 
Posadil jsem se na lavičku ve stínu velkého stromu a snažil se uklidnit. S nákupy jsem byl hotový. Teď už mi zbývalo jen rozdělit další dovednosti.
Třicet bodů bylo zoufale málo, ale doufal jsem, že tohle je jen začátek. Tak se do toho pustíme.
Investoval jsem 20 bodů do dovednosti Praví hrdinové se vydávají na záludné cesty. Chytlavá fráze patřila textaři písně ze sovětské éry Vadimu Korostylevovi, který si zřejmě dělal legraci z takzvaných vzorců chování Homo Sovieticus. Netušil jsem, kdo mou postavu stvořil, ale rozhodně měl dobrý smysl pro humor.
 
Hotovo!
 Gratuluji! Získal jsi +20 ke své dodatečné dovednosti! Název dovednosti: Praví hrdinové se vydávají na záludné cesty
Gratulujeme! Získal jsi +10 ke své další dovednosti! Název dovednosti: Bystrý operátor
 
Zhodnotil jsem své mentální cvičení. Moje šance na zvýšení úrovně dovednosti sběrem dvaceti kamenů se zvýšila na 10 %. Také nasbíráním 100 surovin se moje šance na přidání jednoho bodu do dovednosti Bystrý operátor zvýšila o 40 %. Jen jsem doufal, že tento odhad bude stát za námahu. To bylo vše. Nezbývaly mi žádné rezervní body.
Nyní těžba. Předchozí večer jsem se na jednom fóru dočetl, že existuje pět nerostů s nulovou úrovní: akvamarín, tyrkys, achát, žula a mramor. Doly lorda Šantara se specializovaly hlavně na poslední dva jmenované. Naložení jedinci si rychle našli své místo v herním světě. Poptávka a nabídka šly ruku v ruce, což Šantarský jistě věděl. Všechno, co dělal, dělal proto, že si jako osobní důchodový fond vytvořil důlní podnik malého rozsahu.
Přesto mi žula ani mramor nevyhovovaly. Byly příliš těžké. Takovou práci mohly dělat jen rasy podobné Horrudům. Nejlehčím minerálem byl tyrkys, za ním následoval akvamarín a těsně třetí byl achát. To byly minerály, které používali řemeslníci na nulové úrovni: šperkaři, sochaři, kováři, alchymisté a podobně. Nic nepřišlo nazmar. Vývojáři hry si na to dali dobrý pozor.
Trh si diktoval své vlastní podmínky. Tisíc bodů mramoru stálo víceméně stejně jako tisíc tyrkysů - dokonce o něco více. Ale co se týče poptávky... Jestliže se žula i mramor kupovaly po tisících, věci jako tyrkys, achát a akvamarín se prodávaly po stovkách, ne-li méně. Proto mě všichni považovali buď za neumětela, nebo za idiota - dokonce za sebevraha - kdykoli jsem se zmínil o své zakázce.
Přesto měl tenhle noob plán. Ten noob se chystal jít tou záludnou cestou. O mých dalších vlastnostech nic nevěděli. Nechával jsem si je pro sebe. Prostě mi vadilo, že se na mě upírají pohledy lidí.
Můj plán byl jednoduchý a zároveň potenciálně škodlivý - především pro mé zdraví. Rozhodl jsem se vsadit na rychlé zvyšování úrovně dovedností, které přímo záviselo na množství vytěžených minerálů. Tyrkys jako nejlehčí z nich se do mého plánu perfektně hodila. Ano, čekalo mě docela dost běhání a posilování a byl jsem docela připraven spolykat svůj díl elixírů na zvýšení energie, pokud mi to pomůže zlepšit dovednost. Jakmile jsem se dostal na první úroveň, mohl jsem počítat s vyšším výdělkem.
Takový byl můj plán. Velmi brzy jsem se chystal zjistit, jestli má nějaká slabá místa.
Když jsem se probíral mapami Šantaru, rozhodl jsem se, že si přece jen stáhnu aplikaci Satnav. Zaplatil jsem tři zlaté a kliknul na tlačítko Instalovat. Aplikace poslušně analyzovala těch pár vzácných map, které jsem měl, a přišla s následující zprávou,
Chcete si nainstalovat bot Voyager?
Prolistoval jsem uživatelskou příručku. Stačilo zadat trasu cesty, pak bot převzal vašeho hrdinu a odvezl ho tam s maximální úsporou energie pomocí "nízkokalorických" elixírů. V podstatě jakýsi autopilot.
Taky jsem si to stáhl. Aplikace mě neustále zasypávala dalšími nabídkami, ale těch jsem si nevšímal. V kapse mi zbývalo už jen třicet zlatých.
Otevřel jsem mapy. Teď. Mramorové doly... Žulové doly... Další mramor... a zase... a nějaká žula... Aha, konečně nějaký achát! Ale kde jsou tyrkys a akvamarín?
Aha. Žádné výsledky? A akvamarín? Stejný? Jak zvláštní. Zkusil jsem achát a výsledky hledání mi vrátily název dolu. Cože, jen jeden? To musela být nějaká chyba.
To je jedno. To je jedno. Až se do dolu dostanu, přesvědčím se sám. Tak jdeme na to.
Trasa byla vypočítána.
 
Chcete aktivovat bota Voyager?
 
Ano, prosím.
 
Zvolte režim.
 
Zvolil jsem ekonomický režim, který nevyžaduje žádné posilování ani mezipřistání.
 
Čas na trase: 30 min.
Přijímám: Ano/Ne
 
Vše jsem měl připraveno.
Moje tělo se plynule otočilo a začalo jít poměrně energicky. Ten pocit byl zvláštní: pořád jsem to byl já, kdo kráčel, jako by mě někdo neviditelný táhl - nebo spíš tlačil - dopředu. Rozhodl jsem se to vyzkoušet a zkusil jsem se zastavit. Podařilo se. Výborně. Naklonil jsem se dopředu a dotkl se prstů na nohou. Žádný problém. Postavil jsem se a poslouchal své tělo. O třicet vteřin později pokračovalo ve svém postupu. Takže! Vůbec to není špatné!
Netrvalo mi dlouho, než jsem se dostal do dolu. Cestou jsem využil čas k prostudování nabídky aplikace a našel jsem spoustu užitečných funkcí. Dobré. Už jsem se v ní orientoval. A to nejlepší mělo teprve přijít!
Narazil jsem na mnoho horníků, kteří šli opačným směrem a vraceli se z práce. Všichni s nulovou úrovní se plahočili kolem a vyměňovali si neveselé komentáře. Všiml jsem si, že jednoho chlápka nesou, tak moc to přehnal. Hlavně hovězí závody, ale viděl jsem i pár puntičkářštějších typů, všichni měli na sobě všechny možné druhy nářadí a výstroje.
Moje výstroj jim vykouzlila úsměv na tváři. Někdo na mě ukázal prstem, z davu jsem zaslechl několik vtipů a posměšků. Musel jsem vypadat k pohledání. Ještě že jsem si změnil nastavení statistik na "soukromé", jinak bych strávil zbytek dne odpovídáním na jejich otázky.
Došel jsem k místu, kde se trasa rozvětvovala. K mé velké úlevě bot odbočil doprava a nechal mě na cestě samotného. Připadala mi příliš prázdná - dokonce i stezka zarostla, jako by ji už dlouho nikdo nepoužíval. Za ní jsem zahlédl několik vrcholků útesů.
Po dalších deseti minutách jsem konečně stál u vchodu do dolu. Místo vypadalo, jako by tu kdysi - kdysi dávno - bylo opravdu rušno. Zřejmě tu po achátech bývala nějakou dobu docela poptávka. Vchod byl posetý kamennou sutí a starými hnijícími vozíky. Za nimi byla vidět řada opuštěných dělnických baráků, zčernalých stářím.
Aha. To místo vyvolávalo strašidelný pocit. Temné ústí jeskyně dýchalo vlhkostí a chladem.
Nevadí. Člověk si může zvyknout na všechno. Přesto by bylo užitečné vědět, jak to tu funguje.
Otevřel jsem informační portál. Takže... Doly, ano... Zemědělství... Mám to!
Podle uživatelské příručky se měl pracovník přihlásit v terminálu, který se nacházel někde poblíž dolu. Jasně... Viděl jsem jen přístroj, který vypadal trochu jako parkovací automat. Co kdybych se k němu pokusil přiblížit?
Zastavil jsem se na dosah ruky od terminálu. Po krátké pauze se probudil k životu.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Tady je důlní terminál č. 12.
Úrovně: 0 až 35
Zdroje: 
Stisknutím tlačítka Potvrdit zahájíte farmaření.
 
Nepodařilo se mi najít tyrkys. Totéž platí pro akvamarín. Ani teď jsem neměl čas je hledat. Ve hře jsem byl už několik hodin a ještě jsem ani nezačal pracovat.
Povzdechl jsem si. Potvrzuji.
 
 



Kapitola devátá
 
Můj první krok do temných hlubin jeskyně byl opatrný. Možná to byla hra, ale působila stejně strašidelně jako ve skutečnosti.
Jakmile jsem si promnul tmu před očima, uvědomil jsem si, že v šeru vidím naprosto dobře. Musela to být jedna z mých rasových vlastností. Důl, který zvenčí vypadal tak děsivě a vlhce, se ukázal být teplý a přívětivý. Vzpomněl jsem si, že jsem četl, že Ennané jsou přirození obyvatelé jeskyní. Vývojáři hry zřejmě věnovali velkou pozornost detailům. Zázraky nikdy nepřestanou! Nikdy jsem nebyl známý tím, že bych měl rád uzavřené prostory, ale tady jsem si temné stísněné prostory jeskyně zamiloval.
Opuštěná lokace byla v naprostém nepořádku. No dobře. Acháty zřejmě nebyly zrovna v kurzu. Prostě moje štěstí.
Ano, viděl jsem svůj první kámen! Mocně jsem se rozmáchl krumpáčem a vítězně zavrčel, když jsem jeho ostří zabořil do země. Pokusil jsem se ho vytáhnout - ani náhodou. Přiznávám, že to bylo poprvé, co jsem musel s nějakým kamenem manipulovat. Dokonce jsem se předchozí večer díval na několik online tutoriálů, které vysvětlovaly, jak krumpáč používat.
Jak jsem opakovaně tahal za násadu, začal jsem panikařit. Co jsem si myslel, že dělám, když jsem si vybral tohle řemeslo? Zahradník nebo zametač ulic mi zněl mnohem podobněji. Ale ne, musel jsem se přidat k Důlním kopáčům a pak podepsat tu nejsmrtonosnější smlouvu.
Proklínal jsem se do pekla a dalších pět minut jsem se snažil ten nešťastný krumpáč osvobodit. Ten zatracený kámen se nechtěl vzdát. Se vzteklým zaúpěním jsem klesl na zem a chystal se zavýt jako vlk. Žádná slova na čtyři písmena nemohla vyjádřit míru mé agónie. Bídný důlní kopáč!
Důlní kopáč? To mi zazvonilo v uších. Zamračil jsem se a snažil si vzpomenout... mám to!
Otevřel jsem informační portál a vybral záložku Aplikace. Kde to bylo teď?
Tam!
 
Bot Merry Digger
Cena: 3 zlaté
Ke stažení: Ano/Ne
 
Ano. Stáhl jsem si ho a otevřel. Myslel jsem, že se za tu dobu, co se program instaloval, zblázním. Nakonec byl připraven. Stiskl jsem tlačítko Spustit.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Tady je Veselý kopáč!
Zvolte prosím režim:
Vyberte ekonomický režim.
Racionální režim
Rychlostní režim
Režim bez slitování. Upozornění: Nedoporučuje se!
 
Musel bych to dělat metodou pokus-omyl. Přinutil jsem se k nervóznímu úsměvu. Na druhou stranu, proč ne? Přesně takhle se přece porotci vybírají, ne? Vlastně to bylo irelevantní. Musela jsem toho bota otestovat hned.
Zvolil jsem úsporný režim.
 
Počkejte prosím. Probíhá analýza dat.
 
Bot převzal kontrolu nad mým tělem. Otočil mě ve vzduchu a pak mě zmrazil na místě.
 
Analýza dat dokončena.
Zdroje nalezené na tomto místě: achát.
Množství: 2456 kusů.
 
Takže! A to jsem si všiml jen jednoho kamene!
Chtěli byste spočítat čas potřebný k těžbě této suroviny?
To bylo užitečné. Stiskl jsem tlačítko Potvrdit.
 
Počkejte prosím. Probíhá analýza dat.
Analýza dat dokončena.
Úsporný režim: 29 hodin 48 minut (doba počítána bez použití elixírů, s občasnými přestávkami na obnovu energie).
Racionální režim: 15 hodin 12 minut (s minimálně 1 elixírem; bez přestávek)
Rychlostní režim: (s minimálně 2 elixíry; přestávky nejsou povoleny)
Režim bez slitování: analýza se nezdařila. Pravděpodobnost 85 %, že dojde k úplnému vyčerpání energie před dokončením farmářského procesu.
Chcete zvolit úsporný režim?
 
Tak takhle to tedy bylo. Tento bot mi dával pouze 15% šanci, že mi v procesu farmení tohoto nešťastného achátu neprasknou dřeváky. Škoda, že jsem si pro příště nemohl ověřit přibližný výstup a časový rámec. Vývojáři hry zřejmě hráli na jistotu. Kdyby tomu tak nebylo, proč by tento režim No Mercy vůbec vytvářeli? Ze stejného důvodu byly i krabičky cigaret opatřeny varováním a nejrůznějšími krvelačnými grafickými prvky.
Pojďme se nad tím zamyslet. Ve smlouvě jsem měl uvedeno, že mi bude vypláceno šest a půl zlaťáku za tisíc hodnot surovin. Plus další procenta za vzácnost suroviny. Včera večer jsem si zkontroloval aukční ceny kamenů nulové úrovně. Ceny za tisíc byly osmdesát až sto zlatých. Ironií osudu byl achát jedním z nejlevnějších. Což jen dokazovalo mé [vložte vzdušné uvozovky] pozoruhodné štěstí a pozorovací schopnosti. Nebo o jejich naprostém nedostatku. Co jsem to dělal, když jsem se do dolu vrhl po hlavě, aniž bych si nejdřív ověřil, na kterých místech se nachází tyrkys a akvamarín?
Dnes bych tu musel pracovat, ale následující ráno jsem se rozhodně chystal hledat tyrkys.
Podle Rrhorguse jsem si za týden mohl vydělat nejlépe dvě stě zlatých po zdanění. Když odečtu výdaje, pak abych vydělal třicet zlatých denně, musel bych obhospodařovat asi pětačtyřicet kamenů. Což znamenalo ohánět se krumpáčem v rychlém režimu asi patnáct hodin.
Aha. To mě rovnou mohli pohřbít tady. Když už jsem to řekl... vzpomněl jsem si, jak jsem jako student strávil několik měsíců ve Španělsku prací na poli. Sklízeli jsme cibuli. Pořád se mi o těch nekonečných polích zdá. Člověk si dal mezi nohy šestigalonový plastový koš, ohnul tělo, až byl trup rovnoběžný se zemí, a začal se pohybovat vpřed v polosedě, přičemž denně opotřeboval pár tlustých kožených rukavic. Nad hlavou vám pražilo spalující španělské slunce, za vámi neuspěchaně jel obří traktor, zatímco jste nabírali cibuli naplňující váš koš a pak ji vysypávali do bezedného kbelíku traktoru. Abychom si vydělali pět tisíc peset - což tehdy odpovídalo pětadvaceti americkým dolarům -, museli jsme všichni splnit kvótu sedmi tun.
Při vzpomínce na první dny v práci jsem se ještě třásl. Svaly mě už nebolely. Bolely mě kosti. Spali jsme v průměru čtyři nebo pět hodin denně. Přesto jsem to zvládl. Moje tělo bylo mladé a já dost lehkomyslný na to, abych dychtivě testoval jeho hranice.
Ironií osudu jsem teď skončil ve hře, kde jsem musel dostát svému starému výkonu. Tvář se mi rozplynula v úsměvu. Říká se, že virtuální svět umožňuje všechno. Přesto statistiky mého virtuálního těla nenabízely mnoho proti mému starému já - skutečnému Mlýnci z masa a kostí, mladému, bezohlednému a tvrdému.
Povzdechl jsem si a zvolil rychlostní režim. Po třicetisekundové pauze se mé tělo začalo pohybovat směrem ke krumpáči, který stále trčel ve skále.
Vyjel ven s překvapivou lehkostí. Ani jsem nevynaložil žádné výrazné úsilí. Připadalo mi to skoro jako podvod.
Ta myšlenka mě překvapila. Že bych se trochu zbláznil? Světla se bude smát, až jí to řeknu. Podváděl jsem snad sám sebe?
Zatímco jsem se takhle zabýval dušičkami, můj bot už vyprodukoval pět malých kamínků. Ne, šest!
 
Získal jsi zdroj: Achát.
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
 
Včera ráno jsem možná radostí tančil po pokoji, ale dnes na mně všechno to čtení fóra zanechalo stopy. Dokonce i noob jako já získá trochu sebevědomí, když stráví nějaký čas na internetu pročítáním nepřeberného množství blogů, návodů a uživatelských příruček.
Všechny tvrdily, že ačkoli je levelování povolání v Mirror Worldu sice nudné a otupující, nakonec se vyplatí. Samozřejmě za předpokladu, že jste se dostali na vyšší úroveň. Zdroje na nulové úrovni poskytovaly pouze základ vaší budoucí prosperity. Jejich pěstování bylo ve stejných dávkách důležité, nebezpečné, levné a únavné.
Z počátečních zdrojů profitovali pouze majitelé lokalit. Členové fóra se zapojovali do vlažných diskusí s tím, že není spravedlivé, když jeden má všechno a všichni ostatní se pro něj musí za buráky přetrhnout. Předvídatelně jim bylo řečeno, že nikdo nebrání hráčům, aby si koupili zlaté plány a připlatili si za výběr minerálů, pak budou mít vše připraveno k rychlému výdělku.
V době, kdy hra teprve začínala, prý mívali jakousi volnou zónu. Přesto to nevydrželo. Silnější hráči vytvořili několik mocných klanů a oddávali se územním válkám, které oblast uvrhly do středověku. Poštovní schránky vývojářů hry zasypaly desetitisíce stížností a protestních dopisů proti tomuto porušení spravedlnosti. Když jsem četl tyto komentáře na fóru, měl jsem sto chutí přidat své dva centy a zeptat se jich, jestli si myslí, že je nějaký rozdíl mezi Mirror Worldem a skutečným životem. Opravdu si mysleli, že na Zemi zůstala nějaká nevyzvednutá území? Neřídil se snad celý svět stejným principem, že jeden člověk shrábne, zatímco miliony musí dřít? A kde bych našel administrátora, kterému bych si mohl na tuhle nesrovnalost stěžovat?
Ne každý měl zájem o vstup do klanu a ne všechny klany se mohly pochlubit nějakým vlivem. Přesto si každý musel zvyšovat úroveň povolání: to byla jedna z věcí, kterou nešlo obejít. Buď administrátoři cítili tlak ze všech těch stížností, nebo z jakýchkoli vlastních důvodů, ale vytvořili velké herní území a nacpali ho plno mobů, zdrojů a nejrůznějších instancí. Nyní mohl kdokoli riskovat a navštívit novou neutrální zónu přezdívanou Země nikoho, aby si vyfarmoval vzácné brnění, drahou surovinu nebo si jen vydělal na pár týdenních zranění.
 
Gratulujeme! Získali jste surovinu: 
Získali jste +1 ke své dovednosti
 
Vynikající: Vítězství v soutěži o nejkrásnější klenot světa v roce 2015. To byl dobrý začátek. Guruové na fóru varovali nováčky před příliš brzkou oslavou, když jejich dovednost začala růst po několika prvních vyfarmovaných surovinách. Prvních deset bodů prý přišlo relativně rychle, ale poté se hráč dostával na plošinu, kdy musel za každý získaný bod zaplatit vlastní krví (někdy doslova). Celková rada zněla: buďte trpěliví, dbejte na dobré jídlo a především se držte při zemi.
Teprve když jsem si to přečetl, začal jsem si uvědomovat význam svých dalších schopností. Ve světle toho mě ještě víc překvapilo, proč si nikdo nevybral za svoji rasu Ennana.
 
Tvůj pytel je plný!
 
V okamžiku, kdy se zpráva objevila, bot Veselý kopáč otočil mé tělo čelem k východu. Rozhodl jsem se mu neodporovat. Byl jsem docela zvědavý, co mám dělat dál. Neměl jsem ani čas nad něčím přemýšlet - a to už jsem nasbíral čtyřicet kamenů! Děsil jsem se pomyšlení, jak dlouho by mi to trvalo bez této nepochybně užitečné aplikace.
Dva body dovedností do koše.
Vyšel jsem z jeskyně a zamířil k terminálu. Na obrazovce se objevila zpráva,
 
Zdravím tě, Olgerde!
Chtěl bys nahlásit svůj zdroj? Jméno: Agát. Množství: Acháty: 40 kusů.
Stiskl jsem tlačítko Potvrdit.
 
Zatímco jsem čekal, sledoval jsem, jak mi roste energetická lišta. Bot věděl, co dělá.
 
Děkuji vám za vaši práci! Nyní máte 40 ks achátů.
 
Mé tělo se otočilo a zamířilo pro novou porci bleděmodrých kamenů velikosti malého melounu melounu. Kdybych pěstoval tyrkys, nemusel bych vynaložit tolik energie - podle příspěvků na fóru byl ještě menší. Rozhodně jsem musel hned zítra najít tyrkysový důl.
***
...Šest hodin práce uteklo jako voda. Měl jsem na kontě přes osmnáct set kamenů. Úroveň dovednosti 6. Plus 1 bod k Bystrému operátorovi. Co se týče Pravých hrdinů na záludných cestách, čekalo mě překvapení. Pět z osmnácti pokusů bylo úspěšných, čímž se moje dovednost Bystrý operátor zvýšila na 15. A to jsem byl v práci teprve první den! Doslova jsem cítil, jak mi virtuální srdce skáče v hrudi radostí.
Jak se jim podařilo vytvořit tuto iluzi? Nebo to byla jen moje mysl, která si se mnou pohrávala? Moje vlastní srdce teď bylo daleko, hluboko v mém fyzickém těle plujícím v té želatinové břečce.
 
Hladina tvé energie klesla na čtyřicet.
Chtěl bys vypít elixír výdrže: Ano/Ne
Zaškrtněte políčko, pokud nechcete tuto zprávu vidět znovu.
 
Potvrdil jsem pití elixíru, ale nehodlal jsem zaškrtnout žádné políčko. Nehodlal jsem dát tomuhle botovi víc nezávislosti, než bylo nezbytně nutné. Raději jsem si všechno hlídal sám.
Obsah lahvičky s tukem se ukázal být bez chuti. Jakmile jsem ho vypil, lahvička zmizela a nechala mě napospas nějakému skláři, který si také musel zvýšit úroveň své zvolené profese.
***
... Pracoval jsem na tom už třináct hodin. Zdroje lokace se stále promptně obnovovaly. Od chvíle, kdy jsem vypil druhou lahvičku, uplynuly dvě hodiny. Energie mi stále klesala a ani časté zastávky u terminálu už nepomáhaly. Nejspíš se mi připomínalo mé fyzické tělo. Byl jsem si celkem jistý, že kdybych vypil další elixír, jeho účinek by nevydržel déle než hodinu. Teď jsem chápal spojení mezi naším fyzickým a virtuálním tělem jako nikdy předtím. Nebo to byla opět moje mysl, která si se mnou pohrávala?
Teď už jsem chápal, proč byl režim No Mercy označen jako "Nedoporučuje se". Jaký to mělo smysl? Znamenalo to jen to, že se budete muset předávkovat elixíry, dokud vás každý nový kámen nezačne draze stát. Přesně takhle museli ostatní vyhořet - a kvůli čemu? Znamenalo to jen další peníze utracené za elixíry, které vám rychleji ničily zdraví. A to všechno jen proto, abyste si vypěstovali nějaký achát? Prosím tě.
Dobře. Bylo načase přestat. Pro můj první den to stačilo.
Vypnul jsem bota a odpotácel se ven. Na Zrcadlový svět padla noc. Obrovský měsíc zaléval tuto podivnou zemi svým bledým světlem. Ticho, které zahalilo všechno kolem, rušil jen zvuk mých kroků.
Terminál mě ze zvyku vítal větou, kterou jsem už nemohl slyšet,
 
Zdravím tě, Olgerde!
Chtěl bys nahlásit svůj zdroj? Jméno: Agát. Množství: Acháty: 40 kusů.
 
Ano, zatraceně!
 
Děkujeme za vaši práci! Nyní máte 3968 ks Achátů.
 
To není dobré. Jen nedosahuji své kvóty. Vydělal jsem jen pětadvacet zlatých. Sakra. Ještě dvě hodiny a bylo by to. Ale ne. Nestálo za to riskovat. Sotva jsem stál na nohou.
Před odchodem jsem si zkontroloval úroveň svých schopností a dovedností.
 
Aktuální dovednost: 12 bodů.
Maximální úroveň dovednosti pro současnou úroveň povolání: 35 bodů.
 
Ještě dvacet tři bodů a stal bych se Zkušeným kopáčem. A to byly úplně jiné peníze. Musel bych strávit nějaký čas studiem zdrojů a zvážit všechna pro a proti. S trochou štěstí bych mohl pozítří začít hledat nový důl.
Moje holky se musely odvážit jen o něco déle. Už jsem tam skoro byl. Zahnal jsem tu myšlenku. Byly v pořádku? Nejspíš už tvrdě spaly - ale Světla ne, to ne. V každém případě jsem ji nehodlal rušit. Ráno jí zavolám.
Zkontroloval jsem svého Bystrého operátora. Dvacet dva bodů. To je výsledek! Mluvíme o záludných cestách. Je čas skončit.
Vrhl jsem poslední pohled na měsíc. Nebyl krásný! Nevadí, že nebyl skutečný.
 
 



Desátá kapitola
 
Zahalila mě tma. Už jsem si na ni začínal zvykat. Jaký zvláštní pocit. Děsivé. Člověk vůbec necítil své tělo. Nic jsem neviděl. Nedýchal jsem.
Odhlašování chvíli trvalo. Neviděl jsem světlo. Co se dělo - spali všichni nebo co? Hej, kde je moje světlo?
Připadalo mi to trochu jako čekání na výtah: věděli jste, že tam někde je, šustí kabely ve tmě, ale nedokázali jste určit jeho přesnou polohu, protože nějaký idiot roztavil tlačítko výtahu zapalovačem a pak soused alkoholik zkanibalizoval podlahový displej. Jeho žena stála vedle vás a také čekala na výtah a nadávala na anonymní vandaly, jen aby si ověřila, jestli víte, kdo je skutečným viníkem. Vtipné bylo, že by věděla, že to víte, a vy byste věděli, že ona to ví taky, a přesto by vám vaše dobré vychování nedovolilo konfrontovat se s její historkou a jen byste tam stáli a přikyvovali, zatímco ona by vršila obvinění na neznámé parchanty, kteří by si zasloužili "utrhat ruce".
Konečně můj "výtah"! Světlo se blížilo postupně - vlastně až příliš pomalu. Takhle to ještě nebylo. Neříkal snad Dmitrij, že se věci budou dít jen rychleji?
Pak se na mě světlo zřítilo a pohltilo mě. Před očima se mi objevily rozmazané obrazy. Zdálo se mi, že můj zrak znepokojivě rychle slábne. Bez brýlí jsem se už neobešel. Kdybych měl dnes ještě čas, zašel bych k očnímu lékaři.
Mé tělo se zachvělo. Znovu jsem nad ním získal kontrolu.
Ježíši, co to bylo za bolest? Kdysi jsem četl zajímavý článek o středověkých mučicích nástrojích. Někteří lidé měli opravdu zvrácenou představivost. Měli takový stojan, na kterém natahovali končetiny oběti a zároveň ji probodávali nebo opékali. Z nějakého důvodu jsem si na ten stojan okamžitě vzpomněl, když mě zaplavila bolest.
Všechny mé klouby křičely. Hlava mi třeštila. Ruce mi připadaly jako dva neovladatelné dubové trámy. Zrak mi značně poklesl. Co to se mnou bylo?
"Tak už jste zpátky, pane dříči?" Bratrův hlas se ozval odněkud zprava. "Říkám ti hned, Olegu, že jsi zatracenej sráč!"
"Proč... co se stalo?" Podařilo se mi to.
"Ptá se mě, co se stalo! Stalo se to, že se někdo rozhodl stát se prvním virtuálním šampionem v kopání dolů a málem si při tom natrhl prdel. Ani ne takřka - ty jsi si ho natrhli. Rozhodl ses zavzpomínat na staré časy a umřít ve velkém stylu?"
"Ne, počkej... prosím tě... co se stalo?"
"Co se stalo?" vyhrkl. "Řeknu ti to hned. Stalo se to, že jeden nevhodně předsunutý jedinec navzdory všemu, co mu bylo řečeno, strávil třináct hodin herního času máváním krumpáčem v achátovém dole! A to vzhledem k tomu, že jeho vlastní váha je sto padesát kilo, kurva! Na dvoutýdenní adaptační období kašlal, že? Prostě zabořil zubní protézu do skály a šel! Tvůj nový kámoš Greg, moc svalů a málo rozumu, i jemu trvalo tři týdny, než se adaptoval, než si postupně ulehčil užívání posilujících elixírů. A co jsi udělal ty? Vypil jsi dva elixíry na posílení výdrže a použil jsi je k tomu, abys z nich vytěžil téměř čtyři tisíce jednotek zdrojů! Což je mimochodem pro běžný výrobní postup neslýchané. Ti chlapi dělají svých čtyři sta nebo pět set kamenů denně a kašlou na to! A co jsi dneska vydělal ty? Mizerných sedmadvacet babek? Nejsi žádný noob, brácho. Ty... víš, kdo jsi? Myslel jsi na svou ženu? Na svou dceru? Poslední dva dny jsou nad jejich síly!"
Polekal jsem se. "Dva dny? Ne!"
"Ale ano!" Dmitrijovi se leskly oči. "Copak nevidíš, kde jsi? Jo, jasně, jako by! To ten tvůj mizerný zrak..."
Odfrkl si a zmlkl. Zaslechl jsem šustění papírové tašky, následované rychlými kroky mým směrem. "Tady, zkus si je."
Ucítil jsem známý pocit brýlí, které mi objímaly spánky. "Našel jsem tvoje staré brýle a cestou jsem je vzal do optiky. Trochu mi opravili obroučky a nasadili nové čočky. Vypadáš úplně jako krtek!" Mávl rukou nad mými pokusy o vděčnost. "Ach, náklady vyřešíme později."
Brýle všechno změnily. Rozhlédl jsem se kolem sebe. Byl jsem zavěšený na všemožných trubkách a drátech. Nemocniční lůžko doplněné ovládacím pultem mi umožňovalo měnit polohu, jak jsem chtěl. V ruce jsem měl zapíchnutou kapačku. Vedle mě rytmicky pípal nějaký přístroj.
Podíval jsem se z okna. Slunce na mě mrkalo zpátky. Usmál jsem se. Tohle bylo skutečné slunce. Hřejivé a vábivé.
"Na co se šklebíš?" Dmitrij se zeptal klidnějším hlasem. "Tak proč ne, když tě teď místní doktoři vzkřísili z mrtvých."
Opatrně jsem si sundala brýle, otřel je autopilotem a pak si je zase nasadila. Zrak se mi skutečně zhoršil. Budu si muset nechat předepsat nové. Později. Všechno později...
"Jaké jsou?" Zeptal jsem se.
Dmitrij věděl, co mám na mysli. "U Christiny se nic nezměnilo. Je to velmi chytré dítě."
Přikývl jsem a usmála se. Byl to příjemný kompliment. Je vždycky příjemné slyšet, jak někdo chválí vaše děti, když víte, že to mluvčí myslí vážně.
"Tvoje Sveta už vyhrožuje, že zažaluje každého v dohledu, jestli se ti něco stane. Slibuje, že to tady celé srovná se zemí." 
Ušklíbla jsem se. "To bys jí měl věřit."
"Věřím. Tvoje žena je bojovnice. Všechny ty roky boje o život vaší dcery zanechaly stopy."
"To vskutku zanechaly." Byl to příjemný pocit, když jsem věděl, že se mě moje děvčata snaží chránit.
"Doktor říkal, že ještě dva týdny tohohle masochismu a promarníš se v předčasném hrobě." Přisunul si židli blíž k posteli. "Poslouchej, bratře..." začal.
"Poslouchej, bratře..." Řekl jsem současně.
Oba jsme zmlkli. Pak jsme vyprskli smíchy. Zdálo se, že tlak trochu polevil.
"Ty první," nabídl jsem se.
"Ne, mluv ty," řekl. "Už hodinu mluvím jenom já. Nejsem žádný zatracený stand-up komik. Ale ještě než něco řekneš, tak mi to řekni: WTF? Zbláznil ses? Děláš si srandu za dvacet babek? Proč nechceš pracovat za normální mzdu? Takové rychlé idioty, jako jsi ty, mají rádi."
"Mám dovednosti na dvanáctce," řekl jsem.
Dmitrij se zakuckal. Chvíli na mě jen zíral s očima plnýma brouků a otevřenou pusou. Pak vstal, vykročil ke dveřím, otevřel je a podíval se ven. Zavřel je za sebou, vrátil se ke mně a přitáhl si židli co nejblíž ke mně.
"Jen do toho," zašeptal.
Překvapen tímto obratem událostí jsem i já přešel k šeptání. "Není co říct. To jsou ty další schopnosti. Už jsem ti to říkal."
Pokrčil rameny. "Myslíš, že si to pamatuju? Kdybych se zabýval každou drobnou vychytávkou, která přichází s každou rasou, vypálil bych si mozek. Viděl jsi, kolik jich bylo. A co ty schopnosti?"
"Zaprvé," řekl jsem. Bystrý operátor zvyšuje tvé šance na zvýšení dovednosti s každou dvacátou surovinou, kterou vyprodukuješ. A za druhé, Záludné cesty fungují společně s Operátorem a zlepšují tvé šance na zvýšení o 1 bod s každou stou surovinou." 
"Dvanáct bodů," zašeptal Dmitrij zamyšleně. "Takže Pierrot měl tedy pravdu. Ten parchant!"
Zíral jsem na něj. Když Dmitrij viděl můj zmatek, pospíšil si s vysvětlením,
"Vzpomínáš si na to ráno, kdy jsi za mnou přišel? Hodinu předtím jsme měli schůzi správní rady. Generální ředitel se vyřádil na programátorech, jmenovitě na Pierrotovi. To je Andrew Petrov, ale všichni mu říkají Pierrot. Diskuse se zúčastnila většina šéfů terminálů. Máme tu virtuální konferenční místnost, víš - je to velmi pohodlné. Byl to Pierrot, kdo se zabýval vývojem závodů. Je to tak trochu blázen. To jsou všichni programátoři."
Otřásl se. "V podstatě jakmile schůzka skončila, Pierrot položil na stůl generálního ředitele svou výpověď a odešel, jen tak. Nikomu neřekl ani slovo. Sbalil si věci a odešel."
"Nech mě hádat. Ennan byla jeho práce, že?"
Dmitrij přikývl. "Přesně tak. Dalo by se říct, že to byla jeho labutí píseň. Představil ho právě ve chvíli, kdy jsi se připojili k testovacímu modulu. Nebyl jsi jediný, kdo si ho vybral. Sto dvacet pět hráčů to udělalo také, ale pak si to všichni rozmysleli. Ty jsi byl první. Ennana jsi našel přes několik zadních vrátek, čímž jsi ho zviditelnil ve Vyhledávání. Vývojáři zareagovali právě včas a Ennana ze hry odstranili."
"Proč si to ostatní rozmysleli?"
"Vývojáři na ně trochu tlačili a říkali jim, že jde o vadnou rasu. Řekli, že nemohou nést odpovědnost za případné poruchy. Samozřejmě to zlehčili tím, že do výměny přihodili pár bonusů - nic převratného, ale dost na to, aby to člověku na nulté úrovni značně usnadnilo život. Hráči to pochopili - zejména proto, že jsi byl jediný, kdo si tuto rasu už stihl vyzkoušet. Vlastně mám oprávnění nabídnout ti totéž. Pokud odmítneš, odpovědnost je plně na tobě. Nikdo neví, co měl ten potrhlý programátor na mysli, když to psal. Nebo jakou trávu kouřil. Na jednu stranu je takové impozantní zvýšení kvalifikace úžasné. Ale co se s tebou stane příště? Co když si postavíš svého charu na vyšší úroveň jen proto, abyste zjistili, že přichází s malou pěknou chybičkou, o které nikdo neví? Nabídl ti tento char na stříbrném podnose, ale co když má ten podnos provázky? Navíc tě budou neustále sledovat administrátoři. Nemyslím si, že tvoje aktivita může poškodit ekonomiku hry - jsi jen zrnko písku v tomto oceánu. Ale stovky a tisíce z vás - to je úplně jiná hra. Tak co říkáte?"
"Ne," řekl jsem. "Už jsem do něj tolik investoval. Byla by to škoda."
"Jak si přeješ. Administrátoři tě k tomu nemohou nutit."
"Znamená to, že je jen na mně, jestli se chci charu vzdát, nebo ne?" 
Dmitrij přikývl. "To ano. Jakmile rasu odstraníme, nebezpečí případné závady bude neutralizováno. Zůstaneš jen ty. Je jim úplně jedno, jak se rozhodneš. Mají na práci mnohem větší ryby. Myslí na stovky milionů dolarů. Nezajímá je jedna konkrétní postava s mírně zvýšenou šancí na zvýšení dovedností. Ty, který se potácíš ve svém mizerném dole někde na okraji hry? Prosím tě. Jediné, co udělají, je, že ti přidělí bota, který tě bude sledovat, aby se ujistili, že tě mají pod dohledem. Zvlášť proto, že jsou si víc než jistí, že Pierrot má pro tebe připravené nějaké zvrácené překvapení, kvůli kterému by ses k nim doplazil po kolenou. Není to poprvé, co se to stalo, víš? Hra se neustále zlepšuje. Je pravda, že existují nějaké specializované servery pro beta-testování, ale nemůžme zajistit všechny eventuality. Vždycky se objeví něco nepěkného, pořád. Mluvíme o metodě pokusů a omylů! Situace ve tvé oblíbené Evropě není o nic lepší. Takže je to v podstatě na tobjě."
To mě přimělo k zamyšlení. Ne, ani na vteřinu jsem nechtěl opustit svůj char. To málo bylo jasné. Už tak jsem do něj investoval příliš mnoho srdce a úsilí. Ne, měl jsem na mysli jiné věci.
Zdálo se, že Dmitrij mé plány přehodnotil. "Přece nebudeš měnit char, že ne?" 
Zavrtěla jsem hlavou.
"Pak mám pro tebe radu. Drž se při zemi. Dělej, že tam vůbec nejsi. Bude to trvat jen chvíli. Je dobře, že si své statistiky necháváš pro sebe. Většina nováčků to tak dělá. Tímto způsobem můžeš zůstat mimo jejich radary. Jinak... po tobě půjdou. Tvoje vybavení je slušné. Mimochodem, ten nápad s runami je výborný."
"Síla společného myšlení," zvedl jsem autoritativně prst. "Vymysleli jsme to společně: Rrhorgus prodavač a já."
"Chápu," přikývl Dmitrij. "A teď ten krátkodobý cíl: obávám se, že budeš muset zůstat pár dní v posteli. Potřebuješ nějakou léčbu. Pokud vůbec hraješ, musí to být v úsporném režimu. O peníze se nestarej. Právě jsem ti poslal další tři tisíce. Lež klidně! Vím, že si toho vážíš. K zemi, říkám! Vyřídíme si účty později. Právě volal tvúj Šantarský. Žádá tě, aby ses už v práci nenamáhal. Řekl jsem mu, že jsi to trochu přehnal. To se stává pořád. Takže je teď docela spokojený. Očekává, že se zítra ráno vrátíš do práce."
"To je od něj milé," přinutila jsem se k sarkastickému úsměvu. "Mimochodem, ve hře jsem ho ještě neviděla." 
"Co chceš, aby dělal v Leutonu? Je to prdel světa. Náš lord Šantar žije v Mellenville, velkém hlavním městě Zrcadlového světa. Takových nemovitostí má po celé hře asi půl tuctu. Zlatý cech je velmi vlivný klan." 
"Proč jsem tedy přijel do Leutonu hned první den?"
"Protože to je cluster spojený s naším terminálem."
"Aha."
Zazvonil telefon. Srdce se mi sevřelo: volala Sveta.
"Dobře, nechám tě tu." Dmitrij mi podal telefon. "Promluvíme si později. Nechci tě vidět nikde poblíž kapsle, rozumíš?"
"Jaké kapsle? Copak nevidíš, že se nemůžu hýbat?" Podařilo se mi usmát, když jsem vzal telefon a stiskl tlačítko. "Ahoj, zlato, jsi v pořádku?"
Dmitrij tiše opustil místnost a taktně za sebou zavřel dveře.
S holkama jsme si povídaly dobré tři hodiny. Sveta plakala, zoufale se ke mně chtěla připojit, ale věděl jsem, že když mluví, její ruka leží na hrudi naší malé Kristýnky.
 
 



Kapitola jedenáctá
 
Už tři dny jsem lenošila v nemocnici virtuálního centra. Moje tělo se postupně zotavovalo z důlního maratonu. Podle některých diskusí na fóru se tak těmto věcem říkalo. Což znamenalo, že nejsem jediný srab v okolí.
Chvíli jsem strávil čtením komentářů. Podle všeho by mé výkony potřebovaly dvoutýdenní období na zotavení. Ale pokud se někdo chtěl vrátit k práci, nikdo mu v tom nemohl zabránit. Stačilo podepsat zřeknutí se odpovědnosti a mohl jsem se vrátit do dolu.
Zvláštní klauzule ve smlouvě určovala, že nemocniční ošetření je zdarma. Není divu, že mi denně volali z banky a ptali se po mém zdraví! Nemohl jsem se ubránit úsměvu. Vydělal jsem si všech pětadvacet dolarů, ale zaměstnavatele jsem už stál stovky. Nějaký zaměstnanec! Kdo by mě chtěl?
Měl jsem zvláštní pocit, že jakmile mi vyprší dvoutýdenní smlouva s lordem Šantarem, ukáže mi dveře. Byl jsem pro ně jenom bolestí hlavy. Takže druhý den ráno jsem se měla vrátit - a to bylo neoddiskutovatelné.
"Hej, vole," vyrušil mě z úvah chraplavý mužský hlas, který si dával dvě krabičky denně.
Měl jsem štěstí na svého nemocničního spolubydlícího, že? Hubený, asi metr osmdesát vysoký, ostříhaný dohola, se shýbal a jeho úzká ramena se třásla v neustálých záchvatech kašle. Musel mít tuberkulózu nebo tak něco. Nejspíš se nakazil v nějakém zapadlém vězení. Všem říkal "vole". Nemocničnímu personálu to bylo jedno. Připomínali mi herní Brusiče: stejné úsměvy bez emocí, všechny jejich pohyby promyšlené, každý jejich úkon dobře nacvičený. Nejspíš si tu vydělali pěkný balík - výborné pracovní podmínky, ochranka u brány, tučné zálohy a pravidelná mzda. Což jim nejspíš umožňovalo trpět idioty, jako byl tenhle Vova, docela rádi, už jen tím, že ho ignorovali.
"Vovo, co se děje?" Zeptal jsem se.
"Máš cigaretu?"
"Říkal jsem ti, že ne."
"Aha, promiň, kámo."
Přivezli ho včera v noci, celého obvázaného jako nějakou egyptskou mumii. Podle jeho slov se stal obětí sesuvu kamení při těžbě. Jeho zraněný char byl týden mimo provoz a samotného muže poslali co nejdříve do nemocnice. Celé jeho tělo bylo černé a modré - a i jeho hlava zřejmě dostala zabrat.
Ještě téhož večera se na něj přišel podívat lékař. Vysvětlil Vovovi, že může mít na nějakou dobu výpadky paměti. Na oplátku lékaři zavolal frajera, načež se s ním spěšně rozloučil.
Po návratu do hry by musel být dvojnásob opatrný. Můj spolubydlící toho byl živým důkazem.
Neztrácel jsem čas. Útočil jsem na nové informace jako hladová kočka na plnou misku mletého steaku. Snažila jsem se o Ennanech něco zjistit, cokoli. Nic. Dokonce i dialog, který jsem viděl před pár dny, z vyhledávače zmizel. Administrátoři po sobě uklízeli.
Zkontroloval jsem stránky Mrtvého klanu. To bylo místo setkání všech ras, které už byly ze hry odstraněny - a všech hráčů, kteří byli příliš spokojeni se svými statistikami, než aby své nechtěné postavy okamžitě smazali.
Mluvíme o pestré partě. Byly tu všechny možné druhy: čtyřrucí Narchové s rudou kůží, chlupatí Tarkové, malí Grolové a tajemní Raldové. Sdíleli užitečné odkazy i vlastní zkušenosti a zveřejňovali inzeráty, v nichž hledali kompatibilní zbraně, vybavení a vzácné elixíry.
Vova se ze mě ještě nejméně pětkrát pokusil vytáhnout cigaretu a pak začal klidně chrápat. Ubohý nešťastník. Nejspíš měl rodinu. Jeho žena a děti se musely bát jako o život. Budu se ho na ně muset zeptat, až se probudí.
Mezitím jsem našel nějaké informace o kamenech prvního stupně. Byly to: ametyst, obsidián, safír a malachit. Zkontroloval jsem jejich ceny: vynikající. První tři stály skoro třikrát víc za kus než mramor nebo žula. Malachit byl levnější, ale poptávka po něm byla vyšší, protože ho potřebovalo téměř třicet procent všech řemeslníků. Prakticky všechen se používal v řemeslné výrobě - například na výrobu run, jaké jsem viděl předtím. V kontextu Zrcadlového světa byl malachit zřejmě velmi žádanou surovinou.
Přesto mi to nestačilo. Mým cílem byl safír. Nejlehčí a nejdražší ze všech. Těžba safíru by mi snadno vynesla šest set dolarů týdně po zdanění. A to byla úplně jiná hra.
Pro někoho to mohlo být dost dobré. Žádný tlak: s trochou práce jste mohli splácet úvěr a brát si pravidelně volno, abyste mohli být s rodinou. Ale to se mě netýkalo. Měl jsem na krku Němce i Japonce, kteří se chystali obstarat nové splátky.
Našel jsem několik map Šantarova panství. Nehodlal jsem opakovat svou chybu z prvního dne. Už jsem neměl právo dělat chyby. Můj třetí den ve Skleníku se měl vyplatit.
Jakmile jsem si prostudoval mapu, mé nadšení se téměř vytratilo. V Šantaru nebyl ani tyrkys, ani akvamarín. Bylo tam sedm mramorových dolů, čtyři žulové a jediný achátový důl, který jsem už objevil. Moje pátrání po safíru, ametystu nebo obsidiánu přineslo nulové výsledky. Zbýval mi tedy malachit. V Šantaru byly jen dva doly: nejtěžší a nejlevnější ze všech čtyř. Měl jsem prostě štěstí.
Rychlý odhad ukázal, že takhle bych si mohl vydělat nanejvýš pět set zlatých týdně: stejně jako Greg za hodinovou mzdu. Byla to situace "Hlava 22": můj plán byl sice dobrý, ale fungoval jen s těmi nejlehčími a nejdražšími surovinami.
Kdyby to Sveta slyšela, přikývla by s pochopením. Měl jsem ale jednu chybu: vždycky jsem uvažoval o nejlepších možných scénářích. Opravdu bych měl přejít na hodinovou mzdu, abych se trochu srovnal, a pak se vrátit k práci na kusy? Problém byl v tom, že v Šantaru nikdo malachit průmyslově netěžil. Vlastně ho nikdo netěžil, tečka. Všichni měli plné ruce práce s mramorem a žulou. Nikdo neměl zájem se s ním trápit. Byl jsem snad jediný, kdo chtěl příliš mnoho a příliš rychle?
Dobrá, pojďme se podívat, co dalšího Šantarovo panství nabízelo. Počkat... páni! Nebyl jsem to já, kdo měl štěstí! Smaragdová pole! Nejdražší nerost druhé úrovně v Zrcadlovém světě! Velmi lehký a vždy velmi žádaný. Jeho těžbou bych si snadno vydělal patnáct set dolarů týdně. Zbývala už jen jedna maličkost: Nejdřív jsem si musel udělat Zkušeného kopáče a neprasknout si při tom dřeváky. A ano, musel jsem se držet při zemi, jak mi řekl Dmitrij.
Tak to bylo všechno. Zítra jsem se měl vrátit. Dost bylo lenošení.
Vova něco zamumlal ze spaní, jako by souhlasil.
***
"Jsi si jistý?" Dmitrij se zdvořile zeptal.
"Jsem. Už mi nezbývá moc času."
"Slib mi, že se nezabiješ."
Přitiskl jsem si zaťatou pěst na hruď a uvolnil tělo do želatinového slizu.
"Hodně štěstí."
Přihlaste se.
***
Dveře Diggerova obchodu se bez hlesu otevřely. Když uslyšel mé kroky, ze skladu vyšel Rrhorgus. Když mě uviděl, rozzářil se.
"Nazdar, Olgerde! Kde jsi byl?" zeptal se a utřel si ruce do hadru.
"No, však víš," zarazil jsem se. "Asi jsem si ukousl větší sousto, než jsem dokázal rozkousat. Poslední týden jsem strávil v nemocnici."
Vypadal rozrušeně. "Bylo to tak zlé?"
"Nastavil jsem bota na rychlostní režim."
Zavrtěl hlavou. "Proč jsi ho nenastavil na režim Skok z útesu? Stejný efekt, jen rychlejší."
Mávl jsem nad jeho sarkasmem rukou. "To je jedno. Tentokrát budu opatrnější. Jen jsem se stavil pozdravit a koupit ještě pár elixírů. Jsi v pořádku?"
Povzdechl si. "Nuda. Žádný zvyk, který by stál za zmínku. Zabíjím čas leštěním těchhle blbostí. Kolik chceš elixírů?"
"Čtyři. Abych si naplnil opasek."
Přikývl. "Vidím, že ještě nejsou poškozené: ani opasek, ani vak. Nezapomeň, že teď dostanou všechny škody. Vzhledem k tomu, že jsou na nulové úrovni a tak."
"Zatím na nich není ani škrábnutí, dotkni se dřeva. Poslyš, chtěl jsem se tě zeptat..."
Usmál se. "Jen do toho. Myslím, že vím, o co jde."
Opětoval jsem úsměv. "Tak o co jde?"
"Chceš se mě zeptat, jestli mám ještě něco podobného těm hliněným runám."
"Přesně tak. Víš, že to je jediný způsob, jak si můžeme zvyšovat vlastnosti, pomocí výbavy a run. Tak mě napadlo, že bys pro mě něco mohl mít."
Provinile pokrčil rameny. "Nebudeš mi to věřit, ale po tvém odchodu jsem to tu celé zkontroloval. Mám tu spoustu různého harampádí, říkal jsem ti to."
"To jsi udělal. Jen nechápu, jak se ti podařilo všechny ty věci uschovat. To je správci neodstranili jeden po druhém?" 
"Jistě, ale odstranili je ze seznamů. A ty, které už prodejci měli na skladě, ve hře zůstaly. Rozumíš tomu? Později nám poslali polovičatý příkaz, abychom je zničili. Ale já na to neměl srdce. Tak jsi získal ty runy."
Uchechtl jsem se. "Tak to jsem měl štěstí, že jsem tě potkal."
Opětoval úsměv.
"Kolik toho harampádí vlastně máš?" Zeptal jsem se. „Mám nápad.“
"Asi pět set položek," zabručel, spokojený sám se sebou. "Jaký nápad? Řekni mi to!"
"Pět set? Páni!" Nedokázal jsem skrýt překvapení. "To není vůbec špatné."
"Co myslíš? No tak, vyklop to!"
"Jo vyklopím. Myslím, že by to mohlo být zajímavé - hlavně pro tebe. Nikdy nevíš, třeba se to ukáže jako docela výnosné."
Zasmál se. "Už vidím, že mě budeš otravovat kvůli výhodnému obchodu! No tak, řekni to. Nevysměju tě, slibuju. Můžeš mi věřit."
Uchechtl jsem se. Neuměl jsem smlouvat, ani kdybych šlo o život. To prostě nebylo nic pro mě. Byl jsem příliš plachý. "Co víš o mrtvých rasách?"
"Myslíš chlapy jako ty?"
Přikývl jsem.
"No," začal, "vím, že existují. Vlastně jim říkáme vyřazené rasy. To je všechno, co vím. Nikdy jsem se o ně nezajímal. Vím, že to může znít divně. Za celou dobu, co jsem ve hře, jsme měli v našem uskupení jen tři takové postavy, včetně tebe. Nemám tušení, co se stalo s těmi dalšími dvěma. Vím, že už tu nejsou. Už dlouho tu nebyli - myslím v herní době. Terminál č. 17 nám posílá hlavně válečníky a také trpaslíky a gnómy. Takhle se drolí sušenky. Opravdu si myslíš, že někdo potřebuje nějaký ten krám? Prosím tě."
"Tak dobře," rozhodl jsem se zkusit jiný přístup. "Otázka: nemáš náhodou nějaké elixíry Skalního ocasu?" "
To upoutalo pozornost tohoto znalce rarit. "Mám. Tři z nich. Byla to sada tří. Tak nějak."
"Kolik stojí?"
Oči se mu leskly. "Sedmdesát zlatých za kus."
Odvážil jsem se dramatické pauzy, jen abych prodloužil jeho utrpení. "Byl jsem na fóru Mrtvého klanu," řekl jsem nakonec, "nabízeli tři sta zlatých za jeden Skalnatý ocas." 
Zalapal po dechu.
Někdo by mohl říct, že to ode mě nebylo moc chytré, když jsem jen tak vyzradil důležité informace. Možná by také měli pravdu. Asi jsem měl sepsat seznam nejdražších artefaktů, pak navštívit Rrhorgus a všechny je ve velkém nakoupit a pak je s pěkným ziskem prodat Mrtvému klanu. Prodavač by mě jen tak neodmítl: obchod přece nebyl jeho majetkem. Byl to jenom brusič jako já.
Je mi líto, ale to jsem nemohl udělat. Nepřipadalo mi to správné. Kromě toho to vypadalo, že bych tu mohl na nějakou dobu uvíznout. A člověk nikdy neví, kdy budu potřebovat přítele nebo alespoň spojence.
Prodavač se zdál být mimo. Musel být zaneprázdněný listováním v inventáři svých "pokladů".
"Dobře, tak já jdu," řekl jsem. "Tady je odkaz na fórum. Doporučuji ti, aby ses na něj podíval, až přijdeš na řadu."
Roztržitě přikývl. Usmál jsem se na jeho slánskou tvář, rozloučil se a vyšel z obchodu. Byl čas vrátit se do práce.
Když jsem se vydal po trase, kterou jsem si předtím vytyčil, nemohl jsem se ubránit úvahám, co bránilo Rrhorgusovi, aby se na to podíval sám. Prodavači byli obvykle podnikavá parta. Jak zvláštní.
Důl mě přivítal svou již známou opuštěností. Pozdravil jsem terminál a spěchal dovnitř. Během chůze jsem na Dmitrijův návrh upravil nastavení bota a změnil režim na ekonomický, který potřeboval jen jeden elixír. To by mi vyneslo asi osmnáct set kamenů denně, plus minus pár. Pořád je to vyčerpávající, ale zvládnu to. Vždycky jsem pak mohl zvýšit tlak, podle toho, v jakém jsem byl stavu.
O dvě hodiny později můj vak ztratil dva body Odolnosti: poprvé, když mi na nohu spadl těžký kámen, a podruhé, když jsem se rukou dotkl ostré římsy. Kdybych měl na sobě standardní výstroj, poškození by se rovnoměrně rozdělilo mezi mé oblečení včetně bundy a tvrdého klobouku. Ale přesně jak mě Rrhorgus varoval, v mém případě to odnesl batoh a opasek.
Včera jsem obdělával kameny uprostřed lokality, ale dnes jsem se rozhodl pracovat u stěn a podle toho jsem také trpěl.
Vypnul jsem bota a přesunul se do středu. Je tu spousta kamenů. Jdeme na to!
O hodinu později jsem se vrátil ke zdi a odřel si kloub pravé ruky o ostrý kámen. Další mínus 1 k Pytlíku. Jestli to takhle půjde dál, brzy z něj moc nezbude.
Pokusil jsem se vypnout aplikaci a pracovat sám. No dobře. Co se týče kopáčů dolů, byl jsem na nic. Znovu jsem zapnul bota. Musel bych si dávat větší pozor, nic víc. Dám do toho všechno!
 
 



Kapitola dvanáctá
 
Kéž bych mohl říct, že ty čtyři dny v achátovém dole utekly jako voda. Je pravda, že člověk má obecně tendenci chtít hodně, ale jeho schopnosti jaksi zaostávají za jeho očekáváním.
Dnes byl můj pátý den v dole. Na pohled na achát jsem si vypěstoval silnou alergii. Systémové zprávy terminálu mi už lezly z uší. Jediné, co mě stále těšilo, byl neustálý nárůst mých dovedností a schopností. Na ně jsem se těšil s téměř maniakální úzkostí. A právě tato úzkost mě nutila znovu a znovu zarývat krumpáč do skály. A znovu. A znovu!
Místo toho, aby se mé tělo přizpůsobilo, se stále zhoršovalo. Dmitrij jen kroutil hlavou: jako bych se dřel do předčasného hrobu. Každý den jsem zvedl asi patnáct set kamenů-oříšků, ale dělal jsem nějaké pokroky.
Včera se mé tajné obavy naplnily, protože Pierrotův duch zvedl svou ošklivou hlavu. Jakmile mi systém oznámil, že Chytrý operátor narostl na 59 pt, objevila se dole nová zpráva,
 
To je ono, noob! Konec volné jízdy!
 
Zpráva zablikala a zmizela. Spolu s ní z nabídky charakteristik zmizelo i True Heroes Take Devious Routes. Po virtuální páteři mi přeběhl velmi reálný mráz. Měl jsem pocit, jako by mi ze zad vyndali příhradovou tyč.
Dmitrij se mě celý večer snažil přemluvit, abych se zbavil své postavy a začal znovu. Říkal, že nabídka vývojářů stále platí.
"Proč si nevybereš skřítka?" opakoval. "Jeho vlastnosti jsou docela slušné. S jejich rozdělováním už máš nějaké zkušenosti, takže to můžeš dělat rozumně. Neříkal jsem ti, že Pierrot je blázen? Máš představu, co by se mohlo stát dál? Co? Kočka se ti dostala na jazyk? Proč máš na tváři ten úsměv?"
Tajemství spočívalo v tom, že zatímco jsem poslouchal Dmitrije, mechanicky jsem kontroloval svůj bankovní účet. Jen tak ze zvyku.
"Na co se usmíváš?" zopakoval.
Beze slova jsem k němu otočil notebook a stále se usmíval.
Dmitrij hvízdl. "Takže deset tisíc! To jsi prodal ledvinu nebo co?"
Zavrtěla jsem hlavou. Dmitrij se naklonil k monitoru. "Podívej, je tu zpráva. S pozdravem od Rrhorguse Dwanda. Takže to vypadá, že ten tip opravdu ocenil. Přesto si myslím, že to nestačí. Ne na takový nápad."
Zavrtěl jsem hlavou. "Pořád jsem se ptal sám sebe, proč ho to nikdy nenapadlo samotného. Ale podle všeho Mrtvý klan i jejich stránky existovaly jen krátce. Jsem si jistý, že monitoroval jiné stránky a fóra a občas jim prodal nějaký předmět. Ale to byla jen kapka v moři. Není tolik charů, které by je potřebovaly. A já jsem ho seznámil s celou stránkou, která dělala právě tohle. Dříve nebo později by ji našel, ať už s mou pomocí, nebo bez ní. Jen jsem byl náhodou první. Prvních pár dní se tam vyřádil. Pak začali přicházet další prodejci, kteří výrazně snížili ceny. Upřímně řečeno, neznám všechny podrobnosti a ani je znát nechci. Důležitý je výsledek. A musím přiznat, že jsem s ním velmi spokojen. Další dobrý člověk, kterého jsem na svých cestách potkal."
"A deset tisíc na tvém bankovním účtu," zasmál se Dmitrij. "Stejně si myslím, že ti nezaplatil dost. Dovedu si představit, kolik si vydělal tento týden... a kolik si ještě vydělá."
Pokrčil jsem rameny. "Víš, nemyslím si, že budu měnit svou charitu. Na tohohle jsem si už zvykl. Pierrot měl mimochodem pravdu. Přesně to byla ta druhá schopnost: volná jízda."
"Měl jsi do ní rovnou investovat všech třicet bodů. Takhle bys mohl lépe levelovat svou první schopnost." 
"To je možné," řekl jsem. "Velmi pravděpodobně."
"Kolik bodů máš teď?" 
"Třiatřicet."
"Což znamená, že zítra bude Zrcadlový svět bohatší o jednoho Sezónního kopáče!"
***
Poslední dva body jsem získal jen o vlásek. Bylo to devět hodin, co jsem vstoupil do dolu. Už jsem to chtěl vzdát a vypít druhý elixír, když jsem konečně uviděl novou systémovou zprávu,
 
Obdrželi jste zdroj: Acháty.
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
Gratulujeme! Vaše odborná úroveň vzrostla! Nyní jsi zkušený kopáč!
 
Dokázal jsem to...
Klesl jsem na zem. První etapa byla u konce. Abych pravdu řekl, byl jsem celý nervózní a čekal jsem, že mi ten blázen Pierrot nabídne nové překvapení. Naštěstí se nic takového nestalo. Podle Dmitrije neexistoval způsob, jak by ten zhrzený programátor mohl změnit charakteristiku hlavní profese. Byly pro všechny stejné. Teď jednotlivá rasová nastavení, to bylo jiné.
Jakmile jsem překonal počáteční šok způsobený zmizením schopnosti, musel jsem uznat, že mi zatím nikdo neublížil. Na jednu stranu jsem o ni přišel, ale na druhou stranu mi to umožnilo docela slušně srovnat zbytek.
Každopádně, pokud se dalo věřit mému bratrovi, nemohlo se stát nic, co by mě připravilo o úroveň mé schopnosti. Takže i kdyby mě Bystrý operátor následoval a opustil, bylo by to nepříjemné, ale ne příliš vážné. Stejně už jsem byl Zkušený kopáč; kdyby na mě přišla řeč, vždycky si můžu říct o hodinovou mzdu v nějakém malachitovém dole a prostě si dál zvyšovat kvalifikaci. Promluvil bych si se Šantarským - ten by neřekl ne. Ale i kdyby řekl, vždycky můžu jít k trpaslíkům. První úroveň už jsem zvládl. Sice to znamenalo ztratit čas, změnit centrum modulu a přesunout se tam.
Měl jsem zvláštní pocit, že pan Šantarský není z těch, kteří by ignorovali jakékoli potenciální zisky. Z toho, co jsem vytušil z poslechu rozhovorů na fóru, lord Šantar pravidelně pronajímal svá smaragdová pole Kamenné noze. Vlastní dělníky na stejné úrovni prostě neměl. Jakmile jsem se stal Zkušeným kopáčem, mohl jsem být na pole vpuštěn s týmem nosičů. Proč ne? Dobrá, mzda byla mzda, pokud se dohodli na půjčce, kterou jsem potřeboval.
Každopádně, co jsem tu dělal, když jsem seděl? Musel jsem navštívit Rrhorguse a poděkovat mu - a nejspíš si prohlédnout nějaké nové vybavení. A taky porovnat jeho ceny s těmi na aukci. Člověk nikdy neví, třeba tam bude mít něco zajímavého... něco, co není uvedeno v jeho katalogu.
Po deklarování posledních čtyřiceti kamenů jsem zamával terminálu na rozloučenou a spěchal do hornické osady.
Netrvalo mi dlouho, než jsem se dostal do obchodu. Dalo by se říct, že jsem celou cestu přeskočil, nedočkavý, až si vyberu nějaké nové vybavení a odhlásím se. Nemohl jsem se dočkat, až zavolám Světě a vyslechnu si její novinky - a podělím se o ty své. Ano, chtěl jsem se trochu pochlubit, proč ne?
Rrhorgus mě jako obvykle přivítal stojící za pultem. "Proč záříš jako nový peníz?" 
"Jak to myslíš, proč? Copak to nevidíš?"
Ušklíbl se. "Ne, nevidím. Hádej proč?"
"Do prdele," plácla jsem se do čela a vypnula nastavení soukromých statistik.
Rrhorgus zatleskal a usmál se. "Gratuluju! Jsi vytrvalý, viď?" 
"Děkuji, Rrhorgu Dwande," řekl jsem s úsměvem.
Zasmál se. "Aha, tak to jsi ji tedy dostal. Nic neříkej. To já bych ti měl poděkovat. Nemohl ses objevit na mém prahu v lepší chvíli. Neříkal jsem ti, že umím být vděčný? A ještě jedna věc. Počkej chvilku."
Vrhl se do skladu. Po chvíli se znovu objevil se známou vyřezávanou krabičkou v jedné ruce a malým krumpáčem v druhé. Soustředil jsem se na něj.
 
Jméno: Neomylný krumpáč
Účinek: +5 % k šanci na nalezení další suroviny.
Omezení: Zkušený kopáč
Podél jeho čepele se vine runové písmo,
Jméno: Runa z jámy
Účinek: k odolnosti: +100 bodů k odolnosti
Omezení: Zkušený kopáč
 
Uchechtl se a pozoroval mě. "Vidím, že tě to zajímá. Myslím, že jsi něco takového na aukci ještě neviděl, že ne?"
Zavrtěl jsem hlavou.
"Ještě jsem neskončil." Položil krabici na pult.
Cenil jsem víko otevřené. Uvnitř se krčila sada malachitových run.
"Až se rozhodneš pro svou výbavu, můžeš si jich vybrat sedm, jednu pro každou položku výbavy. Plus trsátko. Je to dárek. Už ses rozhodl, co si vybereš?"
"Jo," řekl jsem a studoval vyřezávané zelené tabulky. "Potřebuju sadu Hardy Digger. Má bonus k Rychlosti a navíc výborný nárůst Výdrže i Síly." 
"Dobré rozhodnutí. Řeknu ti víc: je to nejoblíbenější souprava ze všech. Pokud moudře rozdělíš runy, umožní ti to zůstat ve hře až osmačtyřicet hodin. Můžeš se podívat do nejrůznějších instancí."
Když jsem studoval herní stránky, zjistil jsem, že můj vzestup v povolání mi nabízí docela zajímavé možnosti. Kromě práce v dole jsem nyní mohl navštěvovat takzvané "instance" - místa obývaná moby. Vlastně se to jimi jen hemží. Jelikož jsem byl Grinder, nemohl jsem s nimi bojovat - toto potěšení bylo ušetřeno pro hráče s placenými plány účtů. Ale kromě kouřících příšer byly tyto lokace vynikajícím zdrojem pro farmaření.
Zrcadlový svět si vyvinul vlastní praxi při dokončování instancí. Placení hráči do nich vstupovali jako první a vytírali lokace od nejrůznějších odporných potvor. Jakmile byl boss lokace zabit, zůstala lokace - jeskyně nebo nějaký opuštěný hrad - na několik dní opuštěná. Obvykle dva nebo tři dny. Tehdy nastoupili Brusiči a obdělávali všechny dostupné suroviny.
Samozřejmě existovala určitá pravidla. Do instance jste nemohli vstoupit sami, pouze ve skupině pěti hráčů. Za druhé, aby byl zážitek co nejrealističtější, administrátoři nařídili, že jakmile se hráč dostane do instance, nemůže se odhlásit ani opustit skupinu. Pokud vás to přestalo bavit a rozhodli jste se jít domů, museli jste buď opustit lokaci, nebo požádat vedoucího skupiny, aby vás ze skupiny vymazal. A obvykle takoví vybíraví hráči nedostávali opakované pozvání do skupiny. Samozřejmě se děly i jiné věci - vedoucí mohl skupinu po vzájemné dohodě i rozpustit, když by se všichni členové skupiny přesunuli k východu. Takových drobných pravidel byla spousta.
Krása skupinového farmaření spočívala v tom, že namísto do pytle se vypěstované suroviny ukládaly do speciálních vozíků, které pojaly až tisíc kusů. Proto se obvykle skupina skládala z kopáčů a tahačů, kteří vozíky tlačili k východu. Zisk se buď standardně dělil mezi členy skupiny rovným dílem, nebo ho rozděloval vedoucí skupiny podle předchozí domluvy. Hráč, který opustil instanci i skupinu, mohl zpravidla přijít o všechny své výdělky.
Co se týče samotných zdrojů, pro mě to bylo obzvlášť důležité. Kameny první úrovně pěstované v instancích stojí přibližně stejně jako safíry. To vypadalo velmi slibně.
Teď, když jsem trochu povýšil, jsem měl právo využít další velmi důležitou herní funkci: aukci. Ta měla samozřejmě určitá omezení na úrovni. Také jsem podle své smlouvy nemohl prodávat suroviny, které jsem vypěstoval v dole svého zaměstnavatele. Což znamenalo, že kdybych chtěl sám prodat například nějaký malachit, nemohl bych to udělat - ani v aukci, ani prostřednictvím Rrhorguse nebo kohokoli jiného. Systém byl v tomto ohledu nemilosrdný. Byly nainstalovány speciální filtry proti jakémukoli rozkrádání. Na panství lorda Šantara patřily všechny suroviny pouze svému majiteli.
Odvrátil jsem pohled od run. "Opravdu si toho vážím, Rrhorgusi."
"Říkej mi Ruslane."
"Já jsem Oleg."
Podali jsme si ruce. Připadalo mi, jako bychom se teprve poznali.
"Každý cent je pro mě momentálně životně důležitý," řekl jsem.
"Já vím."
Povzdechl jsem si a podíval se na trsátko. Postrčil ho ke mně. "A mimochodem, co hodláš udělat se svou Gonerovou soupravou?" 
"Vlastně jsem přemýšlel, že ti ji prodám. Měl bys zájem?"
"Před šesti dny ano. Pěkně bych na tom vydělal na tvůj úkor."
"A co dnes?"
Ušklíbl se. "Dneska nemůžu. Svědomí mi to nedovolí. Dej na mou radu. Vydraž to celé a prodej to zvlášť. Nastav počáteční nabídku na dvacet pět zlatých za runové předměty - máš přece čtyři, ne? Možná tě čeká příjemné překvapení."
"Ale co to pravidlo o zákazu prodávání?
"Žádný problém. Sada je tvým majetkem. Možná to byl dar zdarma, ale stejně je tvoje. A teď: Hardy Digger. Sada o sedmi položkách tě bude stát pětačtyřicet zlatých. Runy a krumpáč už máš. Vybavíme tě jako sen."
Rozzářil se a odhalil své ostré zuby. "A ještě jedna věc. Runy síly ti dají po deseti bodech, zatímco runy výdrže ti dají devět. Doporučoval bych vzít si čtyři runy síly a zbytek jako výdrž."
"Proč?" "Nebylo by lepší investovat do energie?" zeptal se.
Zavrtěl hlavou. "Ne, to by nebylo. Vytvořilo by to nerovnováhu. Jak chceš udržet takovou úroveň energie bez Síly? Musel bys nepřetržitě pít elixíry. Měl bych dokonce brát pět na Sílu, i když čtyři na tři je taky dost dobrý poměr. Také ti doporučuji, aby ses podíval na aukci, jestli tam není nějaký Hardy Digger z druhé ruky. Hráči je prodávají každou chvíli. A raději se zbav batohu i opasku. Můžeš si koupit nové Seasoned Diggery - buď ode mě, nebo také v aukci, i když tam budou mít pravděpodobně nižší Odolnost. Možná mají i runové brašny a opasky, ale ty momentálně neseženeš. Nejdřív si ještě musíš zvýšit úroveň své cechovní reputace."
"Ano, myslím, že jsem o tom někde četl."
"Ještě že jsi tak pilný čtenář," ušklíbl se. "Kdy to plánuješ oslavit?" 
"Co třeba zítra po práci?" Řekla jsem.
"To by šlo. V Leutonu je několik slušných podniků s dobrým jídlem a pitím."
"Výborně. Vlastně, nevadilo by ti, kdybych pozval ještě pár lidiček, Horruds?"
"Cože, Grega a Sandru?" usmál se. "Rozhodně ne. Jsou to milé děti."
"Dobře," ulevil jsem si. "V prvních dnech mi hodně pomohli." 
"Takže je to vyřešeno."
Znovu jsme si potřásli rukama.
"Když už jsme u toho vybavení," vrátil jsem se k tématu. "Vlastně bych mohl udělat to, co jsi navrhoval. Nejdřív se podívám na aukci, a pokud tam nenajdu nic dobrého, ozvu se ti."
"Dobré rozhodnutí," souhlasil. "Ty už dneska nepracuješ, že ne? Takže můžeš svého Gonera rovnou vydražit."
"Nejsem si jistý, jestli chci používat malachitové runy s vybavením z druhé ruky." 
"Nikdy nevíš, třeba nebudeš muset. V aukci mají i runové předměty. Pokud se ti líbí ceny, mohl bys do nich jít, i když to znamená, že předměty mají nižší trvanlivost."
Usmál jsem se. "Opravdu bych tě měl navštěvovat častěji. Už jsi mi dal spoustu tipů. Sám bych to určitě všechno zkazil." 
"Tak mě přijď navštívit, neříkej to jen tak!" žertovně rozhazoval rukama. "Jestli najdeš nějaké slušné runové předměty v dobrém stavu, navrhuji, abys vydražil i malachitové runy. Neplýtvej."
"Vlastně to vypadá docela slibně," zabručel jsem.
"To si piš! Tu nejtěžší fázi už máš za sebou. A musím říct, že jsi to zvládl v rekordním čase. Mluvím o workoholicích."
"Tak mi říká můj bratr," řekl jsem. "To když mi neříká, že jsem idiot nebo případ pro sebevraha."
Rrhorgus se ušklíbl. "Možná má pravdu. Ale ty jsi přece pořád naživu, ne?"
"Jsem povinen být," řekl jsem pevně.
"Výborně," mnul si ruce. "Tak pojď, přijmi mé dary."
 
Rrhorgus ti nabídl Dar celého srdce.
Přijmi: Ano/Ne
 
Usmál jsem se. Není třeba se mě ptát.
 
Obdržel jsi Celosrdcový dar!
Jméno: Neomylný výběr
Jméno: Malachitová runa síly, 4 ks.
Název: Síla a síla: Malachitová runa výdrže, 3 ks.
 
Rozloučili jsme se a já vyšel na ulici. V ruce se mi choulil lehký krumpáč, v brašně mi chrastila krabička plná malachitových run - rozhodně jsem dělala pokroky! Hlavní bylo nedostat se do dalších potíží. A kdyby na mě jejich Pierrot laskavě zapomněl, bylo by to ještě lepší.
Zastavil jsem se u miniaturní kašny a nadechl se virtuálního vzduchu. Chutnal skoro jako skutečný, parchant jeden! Otevřel jsem okno chatu. Greg byl online - výborně.
 
Ahoj, Gregu!
Hned mi odpověděl. Ahoj, noobe! Jsi ještě naživu?
Vypadá to tak, přidal jsem smajlíka.
To je dobrá zpráva.
Co děláš zítra po práci?
Nic, proč? Co se děje?
Jen taková malá oslava pro mého Zkušeného kopáče.
Ne! Ani náhodou! Ty nejsi žádný noob, ty jsi... ty jsi... Jen tak dál! Počítej se mnou!
 
Ušklíbl jsem se nad přívalem smajlíků. 
 
Zajímalo by mě, jestli bys za mě mohl pozvat Sandru. Nemám ji na seznamu přátel a dneska se s ní nebudu moct vidět. Ještě musím jet do Leutonu.
To není problém. Pořád se mě na tebe ptá.
Tak se uvidíme zítra!
Měj se, pane zkušený noobe!
 
Ještě se usmívám a odcházím z chatu. Zítra si promluvíme o všem. Škoda, že s námi nemohla být Sveta. Už teď mi chyběla. Jak se dařilo Christině?
Myšlenky na rodinu mě donutily zdvojnásobit tempo. Cesta do Leutonu mi trvala patnáct minut. To je ale rozdíl! Vzpomněl jsem si na svou první cestu. Dnešní cesta mi připadala spíš jako procházka parkem než jako zvrácená forma trestu, kterou jsem zažil první den. A až dostanu svou sadu Hardy Digger, bude to ještě lepší!
Stráže stály na stráži u městské brány a povídaly si, stejně jako první den. Tentokrát mi nikdo nevěnoval pozornost. Uznávám, že díky své gonerské výstroji jsem nevypadal jako noob, i když jsem musel být stále k vidění.
Ale popořadě: musel jsem zaskočit do cechu a zaplatit týdenní poplatky ve výši pětadvaceti zlatých. To dávalo +50 bodů k reputaci v cechu důlních hledačů. Deset takových plateb by mi vyneslo Řád uznání. Pět set reputací dávalo hráči přístup do cechovního obchodu. Zatím jsem tam mohl získat jen nějaké Runy kapacity, ale otevíralo to zajímavé perspektivy do budoucna. Dnes jsem se tedy chystal získat svých prvních 50 pt. Reputace. Škoda, že to nešlo zaplatit celé najednou: vysypali byste 250 zlatých a oni by vám předali váš zbrusu nový Řád uznání. Ale Zrcadlový svět měl svá vlastní pravidla uzpůsobená tak, aby hráče udržel ve hře co nejdéle. Což znamenalo, že kdybych zaplatil svých pětadvacet zlatých každý týden a ani o vteřinu dříve, trvalo by mi dva a půl měsíce, než bych získal svůj první Řád. Odtud to bylo ještě složitější. Jestliže druhý stupeň - Řád přátelství - vám zabral dva měsíce, následující - Řády úcty, zásluh a uctívání - stály každý tisíc bodů. Což v součtu znamenalo čtyři tisíce bodů. Rok a půl hraní! To bylo šílené. Měl jsem zvláštní pocit, že tím vývojáři chtěli osladit herní poplatky.
V cechovním obchodě byly samozřejmě různé skvělé věci jako šperky, pláště, runy a nástroje. Na druhou stranu, všechny měly omezení na úroveň povolání. Takže to byla opravdu situace, která měla dvaadvacet chyb. Přesto, jak se říká, cesta dlouhá tisíc mil začíná jediným krokem. Zrcadlový svět byl sice známý množstvím různých pověstí a každý rok představoval něco nového. Hra se neustále vyvíjela. Jak rostla úroveň a nároky hráčů, rostla i hra.
Na recepci Cechu se podle očekávání tvořily fronty dělníků s nulovou úrovní, které se vinuly od vchodu. Připojil jsem se k jedné z nich a připravil se na dlouhé čekání. Přesto, když novota pestrého davu trochu vyprchala, všiml jsem si několika prázdných pokladních okének. Podíval jsem se blíž a všiml si cedulí s nápisy: Zkušený kopáč, Zkušený kopáč, Mistr kopáč a Expert kopáč. Tak tam jsem měl jít!
Opustil jsem masu čekajících hráčů a nejistě zamířil k okénku s nápisem Zkušení kopáči. Hráči, kteří mi před chvílí věnovali pohrdavé pohledy hodné mého nooblesáckého oděvu Gonera, sledovali můj postup se sarkastickým očekáváním. Pravděpodobně očekávali, že se k okénku odváží noob "jen tak na něco se zeptat", a těšili se, že dostanu pořádnou nakládačku. Své statistiky jsem si přece udělal soukromé, ne? Takže není dobré takhle zírat na mě nebo na mého Bystrého operátora. Upřímně řečeno, jejich úšklebky mi na sebevědomí nepřidaly.
Zpoza medailonu na mě koukala hubená zrzavá trpaslice. Blýskla po mně otevřeným úsměvem. "Zdravím vás, sire Olgerde! Gratuluji vám k nové úrovni vašeho povolání!"
"Tak!" Překvapilo mě to. "Tak takhle to tedy je."
"Samozřejmě," pokývala trpasličí paní hlavou se zrzavými vlasy. "Co sis myslela? Jsme seriózní organizace. Vstupem do cechu se automaticky dostáváš na naše seznamy. Tímto způsobem může speciální program sledovat pokroky našich pracovníků."
"Dobře..." 
"Nebojte se, nemáme přístup k vašim vlastnostem - pouze k úrovni vaší profese."
"No, předpokládám, že je to dobrá zpráva."
"To je." Znovu se na mě usmála a kývla na řadu hráčů. "Myslím, že jsi neměl čas se vybavit?" zeptala se vědoucně.
Zavrtěl jsem hlavou. "To může počkat. Rozhodl jsem se, že sem přijdu jako první. Vzhledem k tomu, že s vámi musím vyřídit pár záležitostí."
"Jaké?"
"Zaprvé musím zaplatit týdenní poplatky. A zadruhé bych rád podal žádost o instanci odpovídající úrovni."
Přikývla, že rozumí. Objevila se systémová zpráva,
 
Chcete zaplatit cechovní poplatky ve výši 
25 zlatých?
 
Ano, chtěla bych. Na svém herním účtu jsem měl čtyřicet zlatých. Byla to malá skrýš, kterou jsem si vytvořil z peněz vydělaných v achátovém dole, abych mohl platit za elixíry a jiné nouzové situace. Už to byla dobrá zpráva, že jsem si mohl vystačit s tím, co jsem vydělal. Zbytek se přeposílal do herní banky a pak dál do reálného světa.
 
Gratuluji! Získal jsi +50 ke své reputaci v cechu důlních hledačů!
 
Paní trpaslíková se na mě znovu usmála. "Gratuluji."
"Děkuju," blesklo mi hlavou.
"A teď tvoje žádost o instanci. Nějaké preference ohledně zdrojů?"
"Ani ne. Pokud vím, ceny jsou u všech víceméně stejné." 
Přikývla a zadívala se do monitoru na stole před sebou. "Chystáte se kopat, že?" 
"Přesně tak."
Chvíli zadávala údaje a pak se odvrátila od monitoru. "To je ono. Vaše žádost byla podána. Smlouvu uzavřete přímo s vedoucím skupiny. Jakmile obdržíme vhodnou žádost, pošleme vám e-mail. Mohu pro vás ještě něco udělat?"
"To je všechno. Děkuji vám. Přeji hezký den."
"Bylo mi potěšením. Užijte si hru!"
Když jsem kráčel k východu, zachytil jsem několik závistivých pohledů hráčů na nulové úrovni. Omlouvám se, lidi. Dneska pro vás žádné cirkusové představení nebude!
Teď už mi zbývalo jen zaskočit do obchodní komory v Leuton City a pak jsem se mohl konečně odhlásit. Aukční obchody vlastně nevyžadovaly budovu, protože všechny transakce probíhaly online. Ještě jsem nevěděl, jak přesně to všechno mělo probíhat, ale měl jsem plně v úmyslu to vyzkoušet. Abych se však mohl zúčastnit dražby, musel jsem se nejprve zaregistrovat v obchodní komoře. Netuším, proč tomu tak říkali, protože podle mého názoru to nebylo nic jiného než finanční úřad. Někdo na fóru naznačil, že tento název by v hráčích vyvolával nepříjemné pocity. Daňový úřad zní trochu - jak bych to řekl - příliš reálně, jestli mi rozumíte. Ale "zástupce obchodní komory" měl vyvolávat jiné emoce... když už jsem to řekl, pořád to bylo trochu moc reálné. Nevadí. Jaký mělo smysl nad tím přemýšlet? Měl jsem příliš mnoho jiných problémů, kterými jsem se musel zabývat.
Budova vypadala ze všeho nejméně tak, jak jsem očekával. Byl to miniaturní zámek s logem Disneyho plný věžiček a meteorologických kohoutů. Přímo žadonil o to, abyste vešli dovnitř a prozkoumali ho. Nemohl jsem se ubránit úsměvu, když jsem si vzpomněl na poznámku člena fóra: tohle byla pověstná ježibaba a její perníková chaloupka.
Tak tedy jdeme dovnitř! Jen jsem doufal, že mě nechtějí vykrmit na čarodějnický hrnec.
O čtyřicet minut později jsem v tomto "perníkovém zámku" vyřídil všechny své finanční záležitosti. Musel jsem jen podepsat dohodu o zdanění jednoho procenta z každé transakce. Dali mi také seznam prostředků zakázaných v aukci a další seznam různých užitečných - nebo si to alespoň mysleli - služeb, které poskytovali. Jako příklad uvedu, že obchodní komora mohla v případě obzvlášť velkých transakcí fungovat jako ručitel a smluvní svědek - a to vzhledem k tomu, že Zrcadlový svět byl plný nejrůznějších právníků a notářských kanceláří.
Došel jsem do parku a vyhlédl si dostatečně velký strom. Schoval jsem se za jeho široký kmen a začal se svlékat. Tohle bylo dobré místo. Nikdo se mi do toho nehodlal plést. Když jsem si sundal poslední část své gonerské výstroje a nacpal ji do tašky, zjistil jsem, že jsem opět oblečen do své ozdobné startovací výstroje nulté úrovně.
Měl jsem pocit, jako by na mě něco neviditelného tlačilo. Špatně se mi dýchalo. Absence vlastností soupravy se projevila. Tyhle věci vás opravdu rychle chytly. Nevadí. Bylo to jen dočasné opatření.
Musel jsem si sednout. Když jsem se zády opřel o mohutný kmen obrovského stromu, ztěžka jsem si povzdechl.
Otevřel jsem aukční nabídku. Oblečení bez run by šlo na řadu jako první. Hodlal jsem je ocenit o něco níže, než byly v obchodě. Nechtěl jsem riskovat: I kdybych zboží neprodal, musel bych zaplatit daň. Správci vždycky chtěli svou libru masa.
A teď ty čtyři runové předměty. Nastavil jsem počáteční nabídku na pětadvacet zlatých za kus. Hotovo. Zaškrtl jsem políčko "zaplatit daň po dokončení transakce". Vše připraveno.
Pak jsem se začal dívat do aukce na sadu Hardy Digger. Většina položek byla dost opotřebovaná. Ani jedna neměla více než 50% odolnost. Ale docela dost jich mělo na sobě runy. Vlastně... co třeba tyhle rukavice? Taky na nich byla runa. Trvanlivost jen minus 10, ale cena byla příliš vysoká. Netuším, kdo by si je koupil. Kdybyste si to spočítali, snadno byste zjistili, že by předmět byl pořád levnější, než kdybyste si museli zvlášť koupit runu a předmět nový v obchodě. Ale já už jsem ty runy měl, to byl ten problém.
Když jsem se do toho ponořil trochu víc, nakonec jsem to vyřešil. Musel jsem zvolit Trvanlivost. Druhý den ráno bych si musel koupit nové vybavení od Rrhorguse, aplikovat na něj runy a přestat nad tím dumat. Přesto jsem byl zvědavý, co dalšího by mohli mít.
Nastavil jsem filtr výsledků vyhledávání na "nulová úroveň, zkušený kopáč". Trsátka, oblečení, elixíry. Obrázek byl celkem jasný. Ponechal jsem filtr úrovně, ale odstranil jsem elixíry. Kupodivu tu byly desetkrát levnější než v obchodě. O craftingové profese měli zjevně zájem všichni. Svitky byly neúměrně drahé... Kameny výdrže a života... všechno příliš drahé. Ale pokud jsem chtěl absolvovat instanci, musel jsem si je koupit. Alespoň tak zněla kolektivní moudrost členů fóra. Moje úroveň byla příliš nízká na to, abych mohl doufat v nějaké šperky. Když už jsem to řekl... rychle jsem si je vyhledal...
Nemohl jsem uvěřit vlastním očím. Zamrkal jsem, abych se ujistil, že to opravdu vidím. V parku bylo docela teplo, ale cítil jsem, jak mi po zádech přebíhá chlad.
Na obrazovce se vznášela jediná nabídka,
 
Typ zboží: .
Název: Prsten: Pravda vyjde najevo
Účinek: neznámý
Omezení: Pouze rasa Ennan
 
Mechanicky jsem přesunul pohled na jméno prodejce.
 
Prodává: Torreip
 
 



Kapitola třináctá
 
Odešel jsem ze hry jako opařená kočka. Bratrův mobil byl mimo dosah. Přecházel jsem po svém dočasném příbytku, dokud jsem se trochu neuklidnila. To je jedno. Nejdřív sprcha. Pak budu muset znovu zkusit Dmitrijovo číslo.
Když jsem stála pod chladivými tryskami sprchy, broukal jsem si starou písničku z ruského fantasy filmu. Kouzelný prsten, kouzelný prsten, vezmi toho muže, pevně ho spoutej... Svaž mu nohy, spoutej mu nohy... Ach. Rozhodně jsem stárl. Podle toho, jak jsem se třásl, by si člověk myslel, že jsem našel Tolkienův Prsten moci.
Postupně jsem se cítil lépe. Den v dole si vybral svou daň. Taková práce by vás mohla bez problémů vyřídit. Vývojáři hry se raději schovávali za složitou terminologii a najímali si vysoce postavené profesory, aby důvěřivým televizním divákům vymyli mozky a přiměli je uvěřit příběhu o "fenoménu Zrcadlového světa". Zrovna nedávno jsem na YouTube viděl, jak se dva takoví vzdělanci pohádali, když jeden z nich trval na tom, že se tvůrcům Mirror Worldu nějak podařilo proniknout do mozků hráčů a vytvořit kopii takzvaného virtuálního světa. Druhý s pěnou u úst se snažil diváky ujistit, že to bylo způsobeno objevením časového portálu do jiné dimenze. To byl ale cirkus.
Vždycky jsem chtěl vědět, proč mocní považují všechny obyčejné lidi za bandu idiotů s vypatlanými mozky. Pokud někdo při sledování takového pořadu držel jazyk za zuby, neznamenalo to, že tomu věří. Bylo to prostě něco v genech našeho národa - následek několika generací Rusů, kteří bojovali a umírali v několika vražedných kontinentálních válkách. Naši otcové a dědové měli proti tyranii sovětských úřadů jediný argument: Prosím, už žádnou válku. S touto větou jsme byli vychováváni a předávali ji svým vlastním dětem a vnukům. Prosím, už ne další válku, zbytek zvládneme; budeme se šklebit a snášet, ať už to bude cokoli - jsme přece národ přeživších.
Když jsem teď sledoval, jak se vývojáři Mirror Worldu snaží přibarvit pravdu, uvědomil jsem si, že nikdo nikdy nezjistí, jak to doopravdy bylo. Díky programu jsem však pochopil jednu věc: zřejmě cokoli se dělo ve virtuálním světě, přímo ovlivňovalo stav našich fyzických těl. Všechna ta nejistota, nejednoznačnost a nedostatek informací mě znepokojovaly. Přesto jsem měl svůj vlastní příběh. Potřeboval jsem peníze.
Zatímco jsem se otíral červeným ručníkem, stále jsem přemýšlela o všem, co se právě stalo. Když už jsem to řekl, co se stalo? Vlastně nic. Ten pochybný prsten jsem nekoupil. Bylo to příliš riskantní. Neměl jsem na to srdce. Ten prsten byl špatná zpráva. Kouzelný prsten, kouzelný prsten, vezmi toho muže, pevně ho spoutej... No dobře. Každý jiný hráč by po něm chňapl i bez přemýšlení. Taková dobrota?" Jistě! Neříkali snad hráči takovým věcem: dobrůtka?
Ale já přece nebyl hráč, ne? Ani náhodou. Šok ze zmizení dovednosti Záludné cesty byl pro mě příliš velký. Neustálý pocit, že si s vámi někdo hraje jako kočka s myší, si začínal vybírat svou daň. Člověk z toho byl nervózní. A je všeobecně známo, že nervózní člověk začne dělat chyby.
To stačí. Musela jsem se uklidnit. Sveta už čekala na můj telefonát. Můj hlas musel být klidný a veselý. Jinak by určitě ucítila krysu. Měla talent tyhle věci vycítit.
***
Ráno jsem se probudil a cítil se zlomený. Celou noc se mi zdály různé zvrácené sny.
Vytočil jsem bratrovo číslo. Stejný příběh. Pravda, řekl, že bude pár dní mimo město, ale neřekl mi, že se chystá vypnout telefon.
Nevadí. Pořádně jsem se nasnídal, zavolal manželce, znovu zkusil Dmitrije a pak vyrazil do práce.
Zrcadlový svět mě přivítal příjemným překvapením. Ikona schránky blikala novými zprávami. Hlásila snad mé budoucí zisky? Skutečně tomu tak bylo. Všechno, co jsem dal do aukce, se prodalo. Navíc se runové předměty vydražily téměř za dvojnásobek ceny. Celkově jsem byl o dvě stě deset zlatých a nějaké drobné stříbrné bohatší.
Ušklíbl jsem se. Teď už není třeba kupovat vybavení z druhé ruky: Mohl jsem si pohodlně dovolit nové věci.
Rrhorgus toho rána nebyl doma. Místo něj obsluhoval zákazníky mladý Dwand. Letmo se podobal mému příteli.
Konečně jsem se postavil před prodavače. Zdvořile se usmál,
"Ahoj, Olgerde, jak se dnes máš? Jak ti mohu pomoci?"
Stále jsem si nemohl zvyknout na to, že mám své jméno doslova napsané nad hlavou. "Kde je Rrhorgus?"
"Táta si vzal volno. Zaskočím za něj. Řekl mi, že přijdeš."
"Aha... ehm... Maxi. Chtěl jsem..."
"Přišel jsi si koupit sadu Hardy Digger, že?"
"Jo. Plus tašku a opasek odpovídající úrovni."
"Tak začneme s nimi, ne? Tohle je Kapesní batoh na 70 slotů. Odolnost 50 bodů. Dále... prošívaný kožený opasek - patnáct kapes, odolnost 50 bodů. Plus kompletní sada Hardy Digger. Chtěl bys ještě něco?"
"To je všechno," řekl jsem."
"To bude padesát čtyři zlatých."
"Tady."
"Navrhuji, abys vydražil svůj starý opasek a brašnu," řekl. "Jsou vždycky žádané, i když mají nízkou Trvanlivost."
"Chápu. Díky."
"Tady máš."
Moje virtuální peněženka byla o padesát čtyři zlatých chudší. Objevila se systémová zpráva, která hlásila nákup. Aniž bych opustil obchod, rozdělil jsem runy mezi předměty a spěchal se převléknout do nového.
Tížil mě nedostatek energie. Teprve když jsem si oblékl košili, pocítil jsem úlevu. Tlak byl pryč. S každým novým oblečením se mé tělo zbavovalo části tíhy. Energetická tyčinka se dostala na zelenou.
Max mě obdařil veselým úsměvem. "Cítíš se sjetý? To se vsadím."
"Jo, tak nějak," oplatila jsem mu úsměv.
Tak co jsme tu měli? Tahle sada sedmi předmětů přidávala +25 k síle, +10 k výdrži a bonus +18 k rychlosti. Tři runy Výdrže po devíti bodech a čtyři runy Síly po deseti bodech přidávaly k výbavě svou váhu. Celkově moje nové statistiky začaly vypadat takto:
 
Síla, 68
Výdrž, 40
Rychlost, 22
 
Trvanlivost sady byla 70, což mě opět přesvědčilo, že jsem se rozhodl správně, když jsem si koupil nové věci. Můj Energy bar byl obzvláště příjemný na pohled se svou 840 bodovou kalibrací. Teď bych mohl trávit více času prací. Nemusel bych hru tak často opouštět. Jediný problém byl, že teď bych se musel přesunout do jiné místnosti s jiným typem kapsle. Ta, kterou jsem měl teď, nebyla vhodná pro delší ponoření.
A teď dolů do malachitového dolu! Je čas vyzkoušet své akvizice. Požádal jsem Maxe, aby tátovi připomněl náš večerní čurbes, a spěchal jsem ven.
Dalo by se říct, že jsem měl celou cestu do dolů pružný krok. Nacházely se na stejném místě. Už když jsem se blížil, uvědomil jsem si, že něco není v pořádku. Jestliže achátový důl vypadal jako kulisa z hororového filmu, na malachitových polích se to jen hemžilo. Proč tolik lidí? Nečetl jsem snad ještě předevčírem, že o těžbu malachitu nemá nikdo zájem? A teď to vypadalo, jako by tohle místo zažívalo nějakou průmyslovou revoluci!
Když jsem se přiblížil, už jsem začínal tušit, co se tu děje. Místo bylo plné trpaslíků a skřetů. Kolik jich tu bylo? Desítky? Stovky?
Napočítal jsem celkem patnáct terminálů, před každým stála malá fronta lidí. Fronty se pohybovaly a rostly stejně rychle, noví kopáči zaujímali místo těch, kteří ohlásili svou kořist.
Vozíky byly vyvezeny ke speciálním vyhrazeným terminálům, které vypadaly stejně jako ten, který jsem používal já. Kamkoli jsem se otočil, neviděl jsem nikoho jiného než trpaslíky, skřítky a ještě více trpaslíků. Vzpomněl jsem si, že jsem někde četl, že klan Kamenných nohou tvořil součást Aliance světla, i když se neúčastnil žádného z jejích ozbrojených konfliktů. Klan čítal hrstku válečníků, ale jeho převážnou část tvořili mlynáři. Byli vlastně spíš cechem než klanem. A také to byl velmi bohatý cech.
Zpočátku mi nikdo nevěnoval pozornost. Teprve když jsem se konečně postavil do fronty u jednoho z terminálů, zachytil jsem desítky pohledů, které se na mě soustředily - otrávených, rozhořčených a otevřeně sarkastických.
Pak jsem přišel na řadu já. Fyzicky jsem cítil, jak se fronta za mnou napíná: zpomaloval jsem jejich rutinu.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Tady je můj terminál č. 22
Úrovně: 35 až 85
Zdroje: Malachit
Stiskněte tlačítko Potvrdit a začněte farmařit.
 
"No tak, hněte sebou!" křičí za mnou hlasy. "Ubohý noob! Přestaň zdržovat!"
Stiskl jsem Potvrdit. Přesto terminál nespěchal, aby mě pustil,
 
Podle nejnovější nájemní smlouvy mezi klanem Kamenná noha a pánem ze Shantaru je pracovníkům klanu odepřen přístup do tří horních pater dolů. Můžete těžit suroviny na čtvrté a páté úrovni. Děkujeme vám za vaši ohleduplnost.
 
Odstoupil jsem od terminálu. Dav si s úlevou oddechl. Ještě včera jsem o žádné smlouvě neměl tušení. Ve zprávách se o ní nic nepsalo. Když už jsem to řekl, kdo by měl zájem o důl s nulovou úrovní? Ve srovnání s aktuálními zprávami o konfliktu mezi silami Světla a Temnoty v Zemi nikoho nebo se zprávou o nálezu prastarého artefaktu v hrobce spícího boha by drobná nájemní smlouva vypadala přiznaně nemístně.
Co se týče mě... Věděl jsem samozřejmě, že jsem jen nikdo, ale opravdu bylo tak těžké poslat mi buď rychlý e-mail, nebo napsat na mou stránku zprávu, která by mě o těchto změnách informovala? Odmítal jsem uvěřit, že jsem jediný Zkušený kopáč pracující pro Šantarského. Ale přesto, když jsem slézal dolů, nikoho z jeho zaměstnanců jsem neviděl. Teprve když jsem dosáhl čtvrté úrovně, pochopil jsem proč.
Sestup mi zabral asi deset minut, což znamenalo, že cesta tam a zpět mě bude stát dvacet minut času. Už jsem viděl, že čtvrté patro není vybaveno pro používání vozíků. A na pátou úroveň jsem se bál jen pomyslet.
Nejvíc, co bych si mohl vzít s sebou, by bylo sedmdesát kamenů. Jejich obdělávání by mi zabralo asi deset minut. Teoreticky to tedy znamenalo 140 kamenů za hodinu. Po odečtení doby čekání ve frontě, doby regenerace kamenů a dalších mimořádných událostí. Moc toho nezbývalo. Ale aspoň jsem měl v rukávu trumf: Chytrého operátora. A navíc svou novou výbavu, která mi umožňovala nešetřit energií.
A je to! Dost bylo prokrastinace! Je čas na těžbu!
Když jsem vylezl se svou první dávkou malachitu a zařadil se k nejbližšímu terminálu, nemohl jsem si nevšimnout jejich úšklebků. K mým uším dolehla poznámka: U třetí dodávky vyhoří a půjde na pivo.
Jo, jo. Mohli se smát, jak chtěli. Neviděli mě ještě v achátovém dole, tak to bylo. Moje nová dovednost, všechny tři její body, mě potěšila ještě víc. A to byl teprve začátek!
Při páté cestě si mě trpaslíci prohlíželi s neskrývanou zvědavostí. Musel jsem vypadat jako idiot. No a co? Už jsem nasbíral 350 kamenů a zvýšil svou dovednost na 11 b. Dokonce jsem ani necítil žádný úbytek energie. Po achátovém dole to byla plavba za potěšením.
Vydržel jsem u toho skoro devět hodin. Nakonec jsem z dolu vyšel už po šestnácté. Moje poslední cesta. Moje dovednost byla na 53. Chytrý operátor začal se znepokojivou pravidelností chybovat. Nejspíš to bylo nějaké nařízení administrátorů. Podle mého vlastního počítání jsem už měl vydělat mnohem víc. Musel bych to probrat s Dmitrijem, i když mi to nejspíš neřekl. Případně o tom ani nevěděl. I tak jsem byl s výsledky spokojen. Vydělal jsem už sedmdesát zlatých. Nebýt mých přátel a našeho výletu, zůstal bych v dole o něco déle.
Trpaslíci vrhali uctivé pohledy mým směrem. A to ještě neviděli mé statistiky! Zamával jsem terminálu - už se to stalo zvykem - a vydal se na cestu do Leutonu.
V mé schránce PM mi zazvonila zpráva od Rrhorguse.
Jsme v hostinci Starý zvon. Čekáme na tebe.
Jsem na cestě!
Zadal jsem jméno hostince do své navigace. Byla vzdálená patnáct minut rychlé chůze. Výborně. Kráčel jsem rychleji.
Během chůze jsem si zkontroloval e-mail. Taška i pásek se prodaly. To je dobře. V peněžence jsem měla sto sedmdesát zlatých. Dneska večer budeme pařit a zítra převedu doplatek do banky. Tolik peněz jsem ve hře nepotřeboval.
Napjal jsem se, když jsem zkontroloval Pierrotův prsten. Nic. Prsten byl pryč. Nejspíš už vypršel čas na přihazování. To byla dobrá zpráva. O jeden problém méně. Bez podezřelých artefaktů jsem si vedl naprosto v pohodě. Pokud to takhle půjde dál, velmi brzy přejdu ke smaragdům. To by mi umožnilo pokračovat v jednání o půjčce se Šantarským.
Hostinec U Starého zvonu byl velmi malebným místem - jako vlastně všechno v Zrcadlovém světě. Vyznačovala se širokými mřížovými okny ze stovek drobných barevných sklíček. Střechu pokrývaly červené zaoblené tašky. Na hřebenech střech visely malé zvonky s ozdobnými vzory.
Prakticky každá část budovy byla označena malým obrázkem zvonku. Její masivní vstupní dveře, vyřezávané okenice a kované zábradlí nesly stejné logo.
U dveří mě přivítala systémová zpráva,
Vítejte v hostinci U starého zvonu!
Chcete si stáhnout a nainstalovat naši bezplatnou aplikaci Menu?
Souhlasil jsem.
Hospoda mě přivítala oblakem lákavých vůní a hukotem hlasů. Hráči se po dalším náročném dni uklidňovali. Nikdo nedělal problémy. Není divu: dva Horruďáci velikosti skříně úrovně 40 plus udržovali v místnosti klid. Bylo to poprvé, co jsem viděl Gregovy kolegy v plné bojové výstroji: zbraně, brnění a všechno ostatní. Vypadali působivě. Majitel hostince byl zjevně na vzestupu. Najmout si dva takové hromotluky jako vyhazovače ho muselo stát pěkný balík. Nebo mi to uniklo?
Rozhlédl jsem se kolem sebe. Zákazníci byli hlavně Brusiči. Dva muži na úrovni čtyřicátníků by bohatě stačili na to, aby přivedli na buben libovolný počet potížistů. I jejich obsluha byla vynikající: po místnosti se potácela parta drobných alvenských děvčat v uniformách připomínajících německý národní kroj: kalikové zástěry vyšívané zvonečky a tmavomodré pinožky s plnými sukněmi nošené přes bílé halenky s širokými rukávy a decentními výstřihy. Muži vrhali na hezké dívky kradmé pohledy, ale nic nestřídmého si nedovolili. Rrhorgus si vybral velmi slušné místo. Opravdu se mi tu líbilo. Kéž bych sem jednou mohl přivést své dvě holky! Užili bychom si krásný večer, my tři.
Greg se zvedl od vzdáleného stolu a mávl na mě rulkou. Prodíral jsem se mezi stoly a snažil se nikoho neobtěžovat.
"Proč ti to trvalo tak dlouho?" zahřměl Greg.
Usmála jsem se. "Promiňte, že jdu pozdě."
Sandra, Greg a Rrhorgus na mě vesele zírali.
"Vy se s tím nemažete, pane Gonere, že ne?" řekla Sandra. "Mysleli jsme si, že ti budeme muset nacvakat pěknou rakvičku - a ty už jsi Zkušený zmrd! Gratulujeme!"
"Díky! Jak říkal klasik, zprávy o mé smrti byly značně přehnané."
"Líbí se ti tu?" Rrhorgus se zeptal.
"Velmi. Něco jako Mnichov daleko od Mnichova."
"Chápeš," přikývl Rrhorgus. "Majitel je Němec. Taky začínal jako brusič."
Greg vykulil oči. "Jednou si našetřím dost peněz na bronzový plán. Pak budu trávit čas vytíráním kobek, dokud nevydělám dost zlata na to, abych si mohl otevřít něco takového. Co myslíš, Sandy? Vzala by sis dobře živeného milovníka kyselých řemesel? Mohli bychom si vyrobit pár malých Horrudů, vařit pivo a žít šťastně až do smrti."
"Je to kysané zelí, hlupáku, ne kyselé řemeslo," opravila ho. "Dělat děti a pít pivo, to je všechno, na co myslíš. Zdá se, že jsi příliš spokojený s tím, že zůstaneš u své hodinové mzdy. Podívej se tady na našeho kamaráda Mlynáře a zkus se taky trochu srovnat ve svých dovednostech. Musíš se začít rozvíjet, jinak riskuješ, že budeš do konce života tahat žulu."
"To je v pořádku," mávl Greg rukou nad jejími slovy. "Každý pes má svůj den."
"Když to říkáš," zamumlala. "Stejně jako svišti."
Z kuchyně se vyřítily tři dívky s velkými tácy sténajícími jídlem. Zkušeně se orientovaly v místnosti a zamířily k našemu stolu.
Když si Greg všiml jejich postupu, napjal se v očekávání.
"Kéž bys byl tak nadšený, když jsi viděl desku skály," poznamenala Sandra.
Zatímco si vyměňovali vtípky, prolistoval jsem jídelní lístek. No dobře. Vypadalo to velmi slušně, úhledně a taky docela levně.
Rrhorgus se usmíval vtípkům ostatních dvou. "My už jsme si objednali, když jsme na tebe čekali." Stůl se začal plnit různými pokrmy. Hluboká hliněná mísa byla až po okraj naplněna kyselým... ehm, kysaným zelím. Vedle ní stál podlouhlý talíř, na němž se dmuly smažené klobásy všech druhů a tvarů. Po vepřových kolínkách a žebírkách následovalo několik zamlžených džbánků světlého piva. Celé to vypadalo a vonělo lahodně.
Zmateně jsem si prohlédl stůl a pak se podíval na své přátele. Všichni tři na mě s očekáváním zírali. 
"Jen čekám, až to zkusíš," řekl Rrhorgus. "Pokud vím, tohle je tvoje první jídlo v Zrcadlovém světě."
"Ach jo," nakousl jsem vidličkou nejbližší klobásu. "To je dobré. Proč? Co se děje?"
"Dobrý? To je všechno, co umíš říct?" Sandra nedokázala skrýt zklamání.
"Náš Olgerd si teď musí tak zvyknout na své virtuální tělo, že ani nechápe, co od něj očekáváme," vysvětlil Rrhorgus.
"Upřímně řečeno, já to nedokážu," přiznal jsem. "Co to má znamenat?"
"Jde o to, že tu sedíš a jíš virtuální jídlo. A o tom, že ho můžeš cítit a ochutnávat," nemohla si Sandra pomoct.
"Aha, chápu."
Rrhorgus se usmál a poslal si do úst kousek chleba. "Jde o to, že tvoje reakce je neobvyklá," řekl. "Člověk by si mohl myslet, že jsi hráčem už nejméně pár let."
"Vzpomínám si na šok, který jsem zažil poprvé," potvrdil Greg a zakousl se do vepřového s bramborem.
Pokrčil jsem rameny. "Nikdy jsem se na to tak nedíval."
"To je v pořádku," shrnula Sandra. "Jaký je v tom rozdíl? Hlavní je, že si to užívá." 
Rrhorgus si lokl piva ze svého hrnku. "Co jsi tam v tom malachitovém dole udělal?" 
Nechápal jsem tu otázku. "Co jsem udělal?"
"Zatímco jsem čekal, dostal jsem zprávu od Flinta, jednoho ze Sezónních hráčů, milého chlapíka. Řekl mi o jistém Olgerdovi, který zřejmě trpaslíky převezl. Ten chlápek vešel dovnitř, zaregistroval se, jako by to byla ta nejpřirozenější věc na světě, sešel na čtvrtou úroveň, aniž by se jakkoli zapotil, předvedl velmi slušný obrat, dokončil svou práci a beze slova odešel."
Mohl jsem udělat víc, nebýt téhle konkrétní schůzky, chtěl jsem říct, ale nechal jsem si to pro sebe. Nechtěl jsem ranit jejich city.
"Flint?" Sandra se zeptala. "Já ho znám. Milý chlapík, Dwand. Všichni z jeho skupiny jsou milí."
Greg přikývl. "Já ho znám taky."
Pokrčil jsem rameny a řekl to, co jsem si myslel: "Po achátu v dole dělat malachit je procházka růžovým sadem. O mém vybavení ani nemluvě."
"Vidíš?" Sandra se otočila ke Gregovi. "To je ten přístup!"
"Flint by tě zítra rád viděl," řekl Rrhorgus.
"Proč?"
"Je stálým vedoucím skupiny Dungeon Busters." 
"Ale vždycky byli čtyři," Sandra zněla překvapeně.
"Zřejmě na něj dostatečně zapůsobily eskapády našeho Sezónního přítele." 
Greg mechanicky zvedl svou obrovskou tlapu, aby mě poplácal po rameni. Přivřel jsem oči. Odolnost mé bundy se chystala utrpět nějakou újmu. Přesto se včas zarazil.
"Promiň," řekl rozpačitě. "Už to neudělám."
"Prosím, nedělej to," zachichotala se Sandra. "Náš drahý Olgerd má ještě pár let života před sebou."
Rrhorgus se odmlčel a pokračoval. "Flint ví o tvé žádosti o instanci. Cech ji zařadil do zpravodaje, který rozesílá všem vůdcům skupin. Je to v podstatě jen šťastná náhoda. Za sebe můžu říct, že Flint i jeho chlapi jsou velmi korektní."
Sandra a Greg souhlasně přikývli.
"Já jsem pro," řekl jsem. "Byl jsem docela hnet připravený na to, že se k nějaké skupině přidám."
"Výborně," řekl Rrhorgus. "Chci, abys za mnou zítra přišel. Představím tě."
"To si žádá přípitek," prohlásil Greg. "Na budoucího dungeon bustera!"
Naše hliněné hrnky svorně zabušily na své tlusté boky.
"To není všechno," pokračoval Rrhorgus, když jsme vypili přípitek. "Máme pro tebe dárek. Koneckonců jsi teď Zkušený kopáč."
"Jaký dárek?" Zeptal jsem se.
Greg se ušklíbl. "Je to překvapení!"
"No tak, už mu to dej!" Sandra otevřela oči dokořán v očekávání.
Co měli za lubem? Soudě podle jejich nadšeného postoje to muselo být něco zajímavého.
"Na, vezmi si to," řekl Rrhorgus.
 
Rrhorgus by ti rád dal Dárek s překvapením.
Přijměte: Ano/Ne
 
Usmál jsem se. Tohle byla snadná volba.
 
Obdrželi jste Dárek s překvapením!
Chtěla bys ho otevřít?
 
"No tak, už ho otevři!"
"Jen do toho, kámo!"
"Jste jako děti, vážně." Stále s úsměvem jsem dárek otevřel.
 
Otevřel jsi Dárek s překvapením!
Obdrželi jste prsten Pravda vyjde najevo!
 
 



Kapitola čtrnáctá
 
"Ten malý hajzlík!" Dmitrij se rozčílil a přecházel po své kanceláři. "Počkej, až se mi dostane do rukou! Utrhnu mu hlavu!"
Vypadal teď jako náš otec: stejná rázná chůze, stejně velké ruce sevřené v pěst jako kladivo. Tenhle by dokázal utrhnout hlavu komukoli. O tom jsem nepochyboval.
"Ale co má za lubem, co myslíš?" Sáhl jsem po brýlích a mechanicky si je otřel.
"Vím to? Ví to vůbec někdo? Ten chlap je blázen!" Nakonec se sesunul do křesla naproti malému gauči u okna, kde jsem seděl já.
"Ne nutně," řekl jsem. "Možná má své důvody."
Dmitrij můj argument odbyl mávnutím ruky. "Prosím tě. Vždycky byl trochu mimo mísu. Nikdy jsem ho nedokázal pochopit."
"To, že mu nerozumíš, neznamená, že je, jak tomu říkáš, trochu mimo."
"Osobně o něm vím jen velmi málo. Je z pěstounské rodiny. Nikdy jsem ho neviděla s dívkou. Ne že by mě to překvapovalo, ale na druhou stranu, kdo ví. Jsem si docela jistý, že ti na velitelství by ti o tomhle magorovi a jeho soukromém životě mohli říct mnohem víc."
"To je všechno? Co takhle pár povahových rysů? Kromě toho, že je to "magor" a "mimo mísu" - slyšel jsem tě napoprvé naprosto přesně."
Sarkasticky se usmál a zavrtěl hlavou.
"Cože, vůbec nic?" Trval jsem na svém.
Pokrčil rameny. "Jeho kolegové z práce říkali, že je hodně chamtivý. Počítal každou korunu, ať už byla jeho, nebo někoho jiného."
"No, já taky musím počítat každý cent."
"Máš dobrý důvod," odmítl Dmitrij můj argument.
"Jak to víš? I on může mít důvod."
Zavrtěl hlavou. "On ne. Ten chlap je vážně vyšinutý. Je to opravdový penzista, doslova. Buď je to šílenec, který se neumí ovládat, nebo blouzní, jedno z toho. Na druhou stranu si zvykl utrácet celou výplatu za sebe a své oblíbené vychytávky."
"Proč, měl se o svůj výdělek podělit s každým, kdo si o to řekl?" Zavtipkoval jsem.
"To jsem neřekl. Stejně by k tobě mohl přijít a připomenout ti, že sis od něj před pár týdny půjčil pět rublů."
"Jasně," pokrčil jsem rameny. "Ještě něco?"
"Nedokázal snést kritiku. Vůbec žádnou. Nemohl jsi mu nic říct."
"Chceš říct, že očekával, že ho budou všichni chválit?"
"Ne nutně. Myslím, že mu na tom až tak nezáleželo. Jednou jsem ho viděl, když ho šéf chválil. Nulová reakce. Soudě podle jeho výrazu, považoval to za svou zásluhu."
"Ještě něco?"
"Ještě toho nemáš dost?"
"Osobně si myslím, že ne. Snažím se přijít na to, jaké měl motivy."
"Jeho motivy jsou poškodit společnost, to si myslím. Představ si armádu Ennanů, kteří rychle zvyšují úroveň svých dovedností. To by mohlo způsobit krach na trhu!"
"Jak tedy vysvětlíš zmizení mé druhé dovednosti? Jsem si jistý, že to byl předem promyšlený trik, ne jen něco, co si přál! A teď ten prsten... Neříkal jsi, že na tom pracují administrátoři?" 
"Já už prostě nevím, co si mám myslet. Vím jen, že Pierrot je expert. Jen se podívej, jak tě neustále zasypává překvapeními."
Zavrtěl jsem hlavou. "Jak to dělá?"
Dmitrij pokrčil rameny. "Nejsem programátor. Jsem dobrý v jiných věcech. Hra se pořád vyvíjí. Pořád ji dolaďují. Měl bys očekávat nějaké problémy a chyby."
"Když už mluvíme o problémech. Už identifikovali dodavatele aukce?".
Ucukl. "Ano i ne. Torreip je Pierrotův starý znak, který používal ve fázi testování. Vytvořil ho, když hra teprve začínala. Nepoužíval ho už celou věčnost. Tedy až donedávna. Řeknu ti víc: Bůh ví, kolik má toonů. Kluci mi laskavě zkontrolovali logy. Říkají, že Torreip objevil skrýš s tímto prstenem před několika měsíci. Pak se na nějakou dobu odmlčel, až se před týdnem začal ve hře objevovat denně. Hádej, co dělal?"
Pokrčil jsem rameny a pak jsem nabídl něco, co mě napadlo hned první den ve hře: "Sledování aukce."
"Přesně tak. Jakmile jsi začal vystavovat své věci, vystavil prsten. A takový prsten byl v aukci jen jeden. Což znamenalo, že se zpočátku zaměřil na prvního Ennana, který udělal Seasoned Digger. Kdyby jich bylo víc, jeden z nich by si ho stejně koupil."
"Takže jestli to chápu správně, kdyby byť jen jeden Ennan vztáhl ruku na ten prsten, ovlivnilo by to celou rasu?" Zeptal jsem se.
"Něco takového," zamumlal Dmitrij. "Jaká škoda, že se nám ho nepodařilo identifikovat. Myslím, že musí mít svou vlastní kapsli s vězením. Ale moji lidé na tom ještě pracují. Jsem si docela jistý, že něco vyhrabou."
"Do prdele."
"Co jsem říkal? Měl jsi změnit rasu, když jsi ještě mohl."
"Jo, ale taky jsi říkal, že moje dovednostní body jsou v bezpečí."
"To je pravda. Ani Pierrot se k nim nedostane."
"V tom případě si s tím nemusím dělat starosti."
Zmlkli jsme. Den předtím mě stálo veškeré sebeovládání, abych nedal najevo své emoce z přijetí daru. Naštěstí si mí přátelé ničeho nevšimli. Museli si myslet, že můj otřesený výraz je způsoben samotnou hodnotou jejich daru. Což bylo dobře. Nepotřebovali vědět nic o mých problémech.
A co se týče jejich daru - zneuctěný programátor mi vlastně nedal na výběr. Jakmile jsem potvrdil přijetí, prsten se mi k mému údivu i údivu ostatních přisál na ukazováček jako hladové klíště.
"Zkoušel jsi ho sundat?" Zeptal se Dmitrij.
"To nejde. Podle Rrhorguse funguje nastavení prstenu podobně jako runa. Jediný rozdíl je v tom, že vy používáte runy na své předměty a tenhle bastard mi místo toho vytrhl prst."
"Nějaký efekt?"
Pokrčil jsem rameny. "Vůbec žádný. Všechny moje schopnosti a ostatní statistiky jsou pořád stejné. Ani mi nenarostl pár oslích uší." 
Ušklíbl se. "Ještě je brzy."
Smutně jsem se usmál.
"To je v pořádku," ušklíbl se. "Vedení vyjadřuje uznání za tvou spolupráci a už poněkolikáté navrhuje, abys změnil rasu."
"Oceňují to, jo, jasně. Oceňují spolupráci svého pokusného králíka. Zítra mám schůzku s Flintem. Možná se přihlásím do nějaké instance."
Pokrčil rameny. "To je jedno. Takže," posadil se zpříma a mnul si ruce, "co takhle ještě jeden na oslavu tvé nové úrovně?"
Následující hodinu jsme strávili ochutnáváním jeho vynikající brandy. Nebyl jsem si jistý Dmitrijem, ale osobně jsem tátovi už dávno odpustil. Když jsem byl malý kluk, myslím, že jsem ho dokonce nenáviděl. Jak jsem dospíval, moje nenávist se otupila a stala se mi lhostejnou. A jakmile Christina onemocněla, všechny dřívější problémy mi připadaly jako... jako by to vůbec nebyly problémy. Úplně jsem změnil realitu.
Netrvalo mi dlouho, než jsem se dostal do centra modulu. Pozdě v noci jsem si promluvil se svými děvčaty a poslal jim pár screenshotů ulic Leutonu a hostince U Starého zvonu doplněných mými usměvavými přáteli. Moje děvčata se při pohledu na ně smála; podle očekávání mě chtěla přijet navštívit do "pohádkové země", jak se vyjádřila Christina. Také předvídatelně jsem jim slíbil, že všechno dobře dopadne, a dodal jsem, že možná budeme brzy spolu.
***
S Flintem jsem se setkal ve Zlatém jeseteru - malé útulné hospůdce v hornické osadě. Podle naší předchozí dohody jsme se měli sejít v Rrhorgusově obchodě. Ale Rrhorgus, který nás navzájem představil prostřednictvím své schránky PM a poslal nám naše příslušné fotografie obličejů pro snazší identifikaci, zavřel svůj obchod kvůli inventuře. Hrozící zavedení vodního světa znamenalo, že všichni prodavači budou mít plné ruce práce. Slušně řečeno, Rrhorgus měl na práci důležitější věci, než nás pást.
Krčma byla prázdná: v jedenáct hodin dopoledne byli všichni zaneprázdněni prací. Kromě mě a Flinta, kteří popíjeli kávu, byla jedinými dalšími zákazníky dvojice trpaslíků, kteří se bavili ve vzdáleném rohu.
"Proč nepracuješ pro trpaslíky?" zeptal se mě Flint, jakmile jsme skončili s představováním.
Pokrčil jsem rameny. "Oni mě nenajali. Přišel jsem k nim hned první den ve hře. Říkali něco o tom, že všechna volná místa už jsou obsazená."
"Aha. Přišel jsi za nimi ve svém oblečení na nulové úrovni, že? Není divu. Mají soutěž pro nováčky: když vyhraješ, jejich cech tě přijme na zkoušku - samozřejmě v závislosti na rase. Já bych neměl žádnou šanci. Chtějí jen trpaslíky a gnómy, ale tvoje rasa s nimi má společného víc." 
Odmítl jsem jeho návrh. "To je jedno. Teď už je to vyřízené."
"To je pravda. Jsem bez nich docela spokojený. Děláme dál případy - je jich tu spousta - a vyděláváme slušné peníze, podobné těm, které vydělávají pěstováním safírů. Nikdo nad tebou nestojí. Chlapci lorda Šantara pořád vymetají kobky a vodí sem nováčky na levelování, takže dostáváme svůj díl, minimálně dvě cesty týdně. Naše skupina se drží v Šantarových dobrých knihách, takže máme všechno zajištěné, aniž bychom museli chodit s čepicí v ruce k těm kamenným sviním."
"Flinte, můžu se zeptat? Proč já?"
Zasmál se a pak si přejel rukou pod bradou a zkontroloval neexistující strniště. "To je dost jednoduché."
Pokrčil jsem rameny. "Proč?"
Napil se z miniaturního šálku a promluvil. "Od té doby, co odešel náš pátý člen, pasivně hledáme nového člena skupiny. Máme úzký tým. Žádní volní jezdci, kteří se snaží vydělat na tvrdé práci spoluhráčů. Můžeme si dovolit pracovat ve čtyřech. Není kam spěchat. Ale jak jistě chápeš, čtyři není totéž co pět." 
"Podle toho, co jsem pochopil, by skupina s vaší pověstí neměla mít problém zaměstnat poctivé pracovité lidi."
"Tak snadné to není, Olgerde. Možná to zní jako fantazie, ale poctivých lidí je tu spousta. Ale... vždycky je tu nějaké "ale". Potřebujeme někoho, kdo s námi dokáže držet krok. Nikdo z nás se nechce pustit do pomalého Vočka, i kdyby byl poctivý, jak je den dlouhý."
"Chápu."
"A pokud jde o tebe... Rrhorgus tě doporučuje. Navíc je tu tvůj malachitový úkrok. V podstatě bychom ti s klukama chtěli nabídnout zkušební dobu. Pokud všechno klapne, mohli bychom vytvořit pětičlenný tým, proč ne?"
"Vskutku, proč ne. Jaké jsou vaše podmínky?"
"Mezi námi čtyřmi, pracujeme v poměru tři ku jedné."
"Tři s krumpáči a jeden nosič?"
"Přesně tak," přikývl Flint. "Vlastně máme dva tahače. Ale Sprat je taky rychlý. Nedělá mu problém držet krok s námi třemi. Sir Tristan je silný, ale ne tak rychlý. A my s Knucklesem se prostě pořád štípeme do skály. Když se přidáš, bude to tři ku dvěma - perfektní. Každý udělá svou práci podle svých vlastností a výdělek si rozdělíme."
"Znamená to, že my tři budeme muset splnit kvótu pěti lidí?" 
Zavrtěl hlavou. "Takhle to nefunguje. Není to jako v běžném dole. Naším cílem je udělat instanci. Zdroje jsou neobnovitelné, nezapomeň. Začínáme znovu na předposlední úrovni - obvykle je to pátá nebo šestá úroveň." 
"Proč na předposlední?"
"Protože když budeme těžit obyčejné suroviny, jakmile dosáhneme poslední úrovně, můžeme získat bonus v podobě nějakých úkolových kamenů. Ovšem pod jednou podmínkou: instance už musí být hotová." 
"Aha."
"Přesně tak. A podle našich zkušeností to pět kopáčů prostě nezvládne. Příliš mnoho běhání sem a tam. Tohle nejsou vaše malachitové doly: questové lokace jsou normálně mnohem hlouběji."
"Dobře. Je tam tedy hodně bonusových surovin?"
Odstrčil od sebe pohár. "To je Jeho Veličenstvo Šance. Může jich být dvacet, může jich být padesát. Někdy i sto, když máš štěstí."
Zmlkli jsme. Když viděl můj zamyšlený výraz, dodal: "Nespěchej. Zítra se chystáme na nájezd. Budeme šestatřicet hodin v izolaci. To ti dává dva dny na rozmyšlenou. A jestli se rozhodneš, uděláme další instanci společně, ty a my." A pak jsem se usmál.
"Nemám nad čím přemýšlet," řekl jsem rozhodně. Když jsem podával přihlášku, byl jsem docela připraven přidat se ke komukoli. Ale tihle kluci byli příliš dobří. Prostě jsem to musel přijmout. "Počítejte se mnou."
Přikývl a pak se na mě dlouze zadíval. "Než podepíšeme smlouvu, chtěl bych se tě na něco zeptat. Je něco, co bych měl vědět, než vstoupíme do instance?"
Něco takového jsem očekával. Dříve nebo později by pravda stejně vyšla najevo. Raketový vzestup schopností se nedá tajit příliš dlouho. Lidé se začnou vyptávat. A nikdy nebyl dobrý nápad začínat nové přátelství nejasnostmi a tajemstvími. Nehodlal jsem mu říct všechno, ale musela jsem ho zasvětit alespoň do něčeho.
"Vlastně je," řekl jsem. "Ale... vím, že by bylo hloupé chtít po tobě, abys mlčel. Když se o tajemství podělíš s kamarádem, podělíš se o něj s celým světem. Není dobré se šklebit, člověče. Omlouvám se, jestli jsem se tě dotkl, ale tohle mě naučila moje zkušenost."
Pokrčil rameny. "Nebudu se hádat. Ty nás neznáš, to je všechno. Pokračuj."
"V podstatě můj char patří k jedné z těch mrtvých ras."
Přikývl. "A?"
"Programátor, který ho vytvořil, nedávno odešel kvůli nějakým neshodám s vedením. Administrátoři pak Ennany ze hry odstranili, jen aby se vyhnuli případným problémům. Nabídli mi výměnu, ale já jsem odmítl."
Ušklíbl se. "Příliš chamtivý na to, abys přišel o své dovednostní body?"
"Přesně tak," přikývl jsem. "První den jsem to málem prošustroval, ale málem jsem udělal čtyři tisíce achátů. Pak mi navrhli, abych změnil rasu!"
Flint udiveně vypískl. "Takže v podstatě sedíš na tikající bombě. Je to tak?"
Přinutil jsem se k úsměvu. "Tak nějak."
"Nějaká nepříjemná překvapení?"
"Zatím ne," zalhal jsem.
To bylo všechno, promiň, brácho. Věděl jsem, že to není upřímné, ale nehodlal jsem mu říct nic jiného. To, co jsem řekl, mi bohatě stačilo pro případ, že by se mi během zátahu něco stalo.
"Jsem připraven se přidat," řekl jsem místo toho. "Je to na tobě. Můžu jen dodat, že podle správců jsou mé hlavní vlastnosti imunní." 
Upřímně řečeno, čekal jsem, že řekne ne. Kdo by potřeboval člena skupiny, jehož budoucnost by byla tak nejistá? Přesto mě Flint překvapil.
"Buď v klidu," řekl. "Mám pár přátel, kteří taky hrají za mrtvé rasy. To dělají admini vždycky: jakmile se někde objeví chyba, nabízejí ti, abys obrátil kabát. Ve tvém případě jde jen o pár dovednostních bodů, ale představ si někoho s charem na 100. úrovni, kterému najednou řeknou: Nevadilo by vám změnit rasu za bezpečnější, protože tam někde může být glitch? Heh. To není problém, člověče. Tady ti posílám smlouvu, podívej se na ni. Já nám objednám ještě kafe."
Smlouva vypadala důvěryhodně. Kromě toho šlo o jednorázovou záležitost. Musel jsem udělat jen jednu věc. Podepsal jsem ji.
"Výborně," usmál se Flint. "Vítej ve skupině! Zítra ráno ti pošlu pozvánku od vchodu do jeskyně." 
"Kam půjdeme?"
"Chlapeček našeho šéfa vezme pár nováčků do Pavoučí jeskyně, aby se trochu srovnali. Ahoj, co se děje? K čemu je ten smutný obličej?"
Pravda, jméno Šantarského juniora mé nadšení utlumilo, což se muselo odrazit ve výrazu mé tváře. "Je tu ještě něco, co jsem ti zapomněl říct."
Jeho pohled zvážněl. "Co to je?"
"Že nejsem jeho oblíbenec." 
Flint se ušklíbl. Pak mě znovu překvapil. "Ha! To jen dokazuje, že jsi přesně ten, koho hledáme!"
Odvážil jsem se usmát, když pokračoval,
"Tenhle hajzlík se kamarádí jen se svými žabožrouty a řiťolezci. Všichni s ním máme něco, takže vítej v klubu!"
Ještě chvíli jsme zabíjeli čas nad kávou probíráním různých důležitých detailů a pak jsme se přátelsky rozešli.
Flint ve mně rozhodně zanechal pozitivní dojem. Na skupině se mi líbilo, že všichni její členové vypadali stejně staří jako já. Každý z nich měl svou rodinu a svůj cíl. Každý z nich to bral vážně. Opět jsem za to mohl poděkovat Rrhorgusovi.
Do dolu jsem nešel. Měl jsem příliš mnoho problému v reálném světě, které jsem si musel vyřešit. Tou hlavní bylo, že jsem musel vyměnit kapsli. Ta, kterou jsem používal, nebyla pro mé nové úkoly vhodná. Musel jsem se přesunout o patro výš.
Netrvalo dlouho a pověsil jsem si klobouk na hlavu v nových ubikacích - které byly mimochodem totožné s mým starým bydlištěm. Rozhodl jsem se nevybalovat. Člověk nikdy neví, jestli se nebudu muset stěhovat znovu. Odložil jsem tedy kufr do kouta a čekal na další vývoj.
Ze všeho nejdřív jsem si otevřel internet a začal zkoumat Pavoučí jeskyni. Ukázalo se, že je to nejčastější případ v celém Zrcadlovém světě. V každém shluku se nacházel jeden nebo více z nich. Zběžně jsem si moby prohlédl: úrovně 20 až 35. Všichni byli na svých místech. Šéf: Ocelová vdova. Nekontroloval jsem kompenzace - stejně jsem na ně neměl nárok -, ale prostudoval jsem informace o zdrojích.
Šedé krystaly. O něco levnější než safíry, používali je hlavně alchymisté a klenotníci. Oblíbené zboží na trhu Zrcadlového světa. Pozoruhodné je, že jejich prach se používal při výrobě kamenů Síly, Života, Výdrže a Rychlosti.
Přesně jak říkal Flint, Pavoučí háj nabízel také bonusové kameny - takzvané Soumračné krystaly. Jejich hodnota spočívala v tom, že byly zmíněny v několika hlavních úkolech. Jinými slovy, nepoužívaly se při craftingu - ale několik významných NPC chtělo, aby jim hráči tyto kameny přinesli jako oběti nebo dary. Už dříve jsem si všiml, že suroviny z úkolů jsou v Zrcadlovém světě vysoce ceněné. Jednalo se o vzácné a velmi žádané zboží. No dobře. To mi hrálo do karet. Jediné, co zbývalo udělat, bylo je skutečně získat.
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Drželi jsme se v bezpečné vzdálenosti od lorda Melwase a spol. a sledovali jejich pompézní odchod z Pavoučího hvozdu. Na pohledných mužských tvářích zářily veselé úsměvy, když se galantně klaněli dámám v jezdeckých hábitech. Oči se mi klížily při pohledu na množství bodných a sečných zbraní.
"Zasraní skauti," zavrčel skalní Rhoggh a protáhl široká ramena.
"To bys neměl říkat, milý Sprate," řekl jeho větší protějšek. "V téhle partě už nic ze skautů nezbylo. Se skauty můžeš pořád ovlivňovat rostoucí mozky těch malých zmrdů. Tohle jsou už dospělí sráči. Obávám se, že už jsou plně zformovaní."
"Plně zformovaní zmetci," dokončil větu lehce pohublý Dwand.
"Musím přiznat, že v tomhle s tebou naprosto souhlasím, milý Knucklesi."
"Takže!" Flint se posměšně podivil. " Sir Tristan se na něčem shodl! To je poprvé!"
Jako další vyšli z kobky Grimovi bodyguardi, kteří následovali svého pána.
"Tohle jsou Spectre," zkřivil hubený Knuckles opovržlivě obličej.
"Co tím myslíš?" Zeptal jsem se a zadíval se na jejich temné postavy ověšené chladnou ocelí.
"Jde o to, milý Olgerde," začal sir Tristan, "že fenomén Zrcadlového světa vedl ke vzniku nejrůznějších stran a hnutí ve všech odstínech náboženského a politického zabarvení. Takové formace jsou oblíbené zejména mezi mladou generací."
"Chceš říct, že ti Spectre jsou nějaký druh sekty?"
"Nebylo by úplně přesné je tak nazývat," namítl sir Tristan. "Zaprvé proto, že nepředstavují výsledek nějakého náboženského rozkolu, a zadruhé proto, že vůbec nejsou náboženští. Nemají žádné konkrétní učení - ani zakladatele, ani žádnou jasně vyhraněnou tradici."
"To přijde," řekl Flint. "Potřebují jen trochu času. V podstatě mají svou ideologii zformovanou. Ten, kdo ji sestaví do stručného vzorce, se stane jejich zakladatelem. A o následovníky nebude mít nouzi, to mi věř. Pokud bude ta myšlenka dostatečně hlasitá a přitažlivá."
"Jaký druh myšlenky?" Zeptal jsem se.
Na mou otázku odpověděl Flint. "Stručně řečeno, výměna reality. Tihle lidé považují Skleník za nový reálný svět." 
"A co jejich těla?"
"Zůstávají v IRL v jakémsi navozeném kómatu," odpověděl sir Tristan. "Zatím nemáme přesné údaje."
"Podle toho, co jsem slyšel, se u těch, kteří byli z tohoto stavu donuceni vystoupit, objevily psychické problémy," dodal Knuckles. "Něco jako závislost na návykových látkách."
"Jsou to jen zvěsti, to si uvědom," dodal Flint. "Snaží se na to neupozorňovat veřejnost. Mocní nechtějí žádnou negativní publicitu. Dobře, dost vyhýbání se. Jeskyně je teď naše. Jdeme na to! Buď to uděláme, nebo zemřeme, LOL!"
Když jsme pochodovali k dolu, snažil jsem se držet vzadu, chráněn širokými zády Rhogghů. Jen pro jistotu. Nemohl jsem si být příliš jistý, jestli si to Šantarský junior nebude chtít vylít na mně. Nové problémy byly to poslední, co jsem v tuhle chvíli potřeboval, a stejně tak moji noví kamarádi ze skupiny. Když už o nich mluvíme - ukázalo se, že jsem ve skupině nejmladší. Knuckles, který tento titul nosil přede mnou, byl o dva roky starší. Navzdory své žlabatkovité přezdívce na mě působil seriózně - dokonce uhlazeně.
Z nějakého důvodu jsem očekával, že Horruds bude tahounem skupiny. Ale Flint mi vysvětlil, že skalní Rhogghové dokážou porazit i tu nejsilnější rasu s rukama svázanýma za zády. Na běhání po patrech a tlačení těžkých vozíků byla tahle rasa naprosto nejlepší. Flint mi o siru Tristanovi nemohl nic říct - sám toho moc nevěděl. Ten muž držel své pravé povolání pod pokličkou. Přesto, soudě podle jeho chování, se náš nejsilnější člen týmu těžké práci v reálném životě pravděpodobně nevěnoval.
Co se týče Sprata, byl jeho úplným opakem, prostým a přímočarým pomocným dělníkem, pravým brusičem. Z nějakého důvodu jsem měl pocit, že je ve skutečném životě stejně statný, s dvěma bezcitnýma rukama připomínajícíma lopaty a s placatou čepicí s kohoutem.
Jinými slovy, byl jsem moc rád, že jsem přistál ve zkušené skupině - a jejich věk mi dokonale vyhovoval.
Když jsem překročil neviditelnou čáru oddělující instanci od zbytku lokace, měl jsem hloupé nutkání ohlédnout se na odcházející společnost lorda Šantara mladšího. Stál tam a upřeně mě pozoroval, jak něco říká jednomu ze svých poskoků.
Ruka se dotkla mého ramene. Ucukl jsem a zrazil se.
"Myslím, že tě nepoznal," uklidňoval mě Flint. "Nedivil bych se, kdyby už na vaše setkání prvního dne na cestě úplně zapomněl."
Zasmál jsem se. "Kdyby mi někdo řekl, že se budu bát nějakého malého hajzlíka, dlouho bych se smál. Ale obávám se, že je to tak, jak to je. Nemůžu si dovolit ztrácet čas."
Flint přikývl. "To je pravda. Tak pojď. Hodiny tikají. Máme maximálně třicet šest hodin."
"Kdo to s ním byl?" Zeptal jsem se, když jsem spěchal, abych dohnal ostatní.
"To byl Přemožitel, čaroděj osmdesáté úrovně. Jeden z jeho řiťolezců."
"Je to taky přízrak?"
"Jo, tak nějak," odpověděl Flint. "Aspirant, abych tak řekl. Raději se mu drž z cesty."
Dohnali jsme zbytek skupiny, když sestupovali po schodech mezi prvním a druhým patrem. Souběžně se schody vedly úzkorozchodné koleje. Velmi brzy zasténaly pod tíhou našich naložených vozíků. Terminály se zde nacházely uvnitř samotné jeskyně, čímž se tento důl lišil od ostatních.
Třicet šest hodin: začalo odpočítávání. Mechanicky jsem zkontroloval pás napěchovaný elixíry. Tohle byl můj první delší zážitek s ponořením. Můj vak obsahoval energetické potraviny: jablka, chléb, maso a vodu. Na Flintův návrh jsem si pro jistotu koupil i několik kamenů výdrže, každý za patnáct zlatých. Kdybych měl štěstí, ke konci nájezdu bych mohl každých čtyřicet vteřin po dobu půl hodiny získat bonus +3 k energii.
Pavoučí jeskyně nebyla vůbec taková, jakou jsem ji očekával. Představoval jsem si ji jako ošklivé místo zanesené pavučinami tak, že je neprůchodné. Takříkajíc království pavoučích příšer. Svým způsobem jsem měl samozřejmě pravdu. Jeskyně byla zavěšená na pavučinách doplněných kostlivci, kteří se na nich stále drželi. Velikost některých kostí byla impozantní. Designéři odvedli skvělou práci. Ne; zajímavé mi přišlo něco jiného. Pavouci nebyli původními obyvateli tohoto místa. Soudě podle ruin, rozpadajících se památek a zchátralých silnic a chodníků, kdysi toto místo obývaly rozumné bytosti.
"Zajímalo by mě," rozhodl jsem se podělit se o své dedukce se skupinou, "proč se tomuto místu říká Pavoučí jeskyně?" 
"Aha, ty sis toho taky všiml, viď?" zeptal jsem se. Sir Tristan ochotně odpověděl.
"Ale ne," řekl Knuckles žertem. "Tady to zase začíná."
"No vidíš, Olgerde," zasmál se Flint. "Připrav se na přednášku."
"Připrav se, chlape," křikl na mě zepředu Sprat. "Udělá z tebe stejného chytráka, jako je on sám!"
Sir Tristan nehnul ani brvou. "Mám prostě ve zvyku osvěžit si historii každého místa, než se tam vydám."
"To já taky," přiznal jsem a pak se opravil. "Tedy alespoň od nedávna. Ale tentokrát jsem si to nechal ujít. Vím, že jsem se na to měla podívat. Ale Pavoučí jeskyně mi zněla samozřejmě."
"Podívej se na ty dva!" Sprat zajásal. "Spřízněné duše se setkávají!"
"Já se prostě neobtěžuju číst tyhle blbosti," řekl Knuckles. "Většinou to, co se tam píše, má jenom za cíl vytáhnout tě z očí."
"Promiň, že tě zklamu, milý Knucklesi, ale někdy ta vlna, jak jsi to výmluvně nazval, může o místě hodně napovědět. A dokonce nabídnout i pár tipů."
"Ale ne," zamumlal Flint. "Přichází historka o skrýši v Perlové citadele."
Jako na potvrzení svých slov sir Tristan dodal: "A skrýš v Perlové citadele může sloužit jako dramatický příklad toho druhého."
"Jak to myslíš?" Zeptal jsem se.
"Ježíši," zaúpěl Knuckles.
Sir Tristan královsky ignoroval posměšky svých přátel a začal vysvětlovat,
"Před několika měsíci objevil jistý hráč na nízké úrovni v jedné z místností Perlové citadely jednorázovou skrýš. Riskuji, že budu předbíhat, ale řeknu vám, že částka získaná z aukčního prodeje obsahu skrýše měla za následek jakousi zlatou horečku, kdy se všichni v Zrcadlovém světě vydali hledat nové skrýše. A k takové reakci přispěl zejména rozhovor, který šťastný hráč poskytl nějakému místnímu bloggerovi. V něm se přiznal, že na užitečný tip narazil v článku o historii této lokace."
Ušklíbl jsem se. "Dovedu si představit, co se stalo potom."
Knuckles přikývl. "Všichni se zbláznili!"
"Všechna fóra a blogy, všechno bylo plné nejrůznějších interpretací," dodal Flint.
"Každá byla ještě hloupější než ta další," řekl sir Tristan.
"Tak jak to všechno skončilo?"
"Neskončilo," řekl Knuckles. "Od té doby nikdo nic nenašel."
"Nemyslím si, že nám hráč řekl všechno, co věděl," namítl sir Tristan.
"Myslím, že novináře tahal za nos," řekl Sprat.
"To by bylo moc," řekl jsem.
"To by bylo," souhlasil Flint. "Znám lidi, kterým se lámaly kosti i za míň."
"Zpátky k tématu," pokračoval sir Tristan. "Mluvíme o Pavoučí jeskyni. Podle toho, co jsem četl, původně v těchto kobkách sídlil jistý klan Pod horou. Přesněji řečeno Černé sekery."
"Zase trpaslíci," odplivl si Knuckles.
"Jsou všude," souhlasil Sprat. "Banda vousatých utahaných parchantů."
Už jsem si všiml, že moji noví kolegové z práce mají zřejmě slabost pro trpaslíky. Neodvážil jsem se zeptat, doufal jsem, že z jejich rozhovorů vytáhnu nějaké informace. Místo toho jsem se zeptal: "Co je na těch Černých sekerách tak zvláštního?"
"A jak nám mohou pomoci objevit skrýše s poklady?" zeptal jsem se. Knuckles se s úsměvem přidal.
"Myslím, že to nejde," odpověděl sir Tristan zamyšleně. "V kronikách se píše, že Černé sekery byly vzbouřenci."
"Co dělali?" zeptal se Flint.
"Víš, bylo to zhruba v době, kdy Alvenská rasa a horalé uzavřeli spojenectví proti silnému království lidí." Tristan se usmál.
"Nech mě hádat," ušklíbl se Knuckles. "Naši trpaslíci se postavili na stranu lidí?" 
"Přesně tak," přikývl sir Tristan. "Ale ani nedostali příležitost varovat lidského krále před hrozící válkou. Klan byl brutálně zmasakrován. Můžu ti říct víc: klan byl už předem odsouzen k záhubě."
"Proč?" zeptal se Sprat.
"Tvůrci klanových artefaktů se zřejmě naučili vyrábět jakési bojové stroje, ale nespěchali se o svá tajemství podělit s ostatními klany." 
"Když tě nemůžu mít já, nebude tě mít nikdo!" teatrálně prohlásil Flint.
"Ani ne," opravil ho sir Tristan. "Velký mistr a jeho nejlepší učedník byli zajati jako rukojmí." "To je pravda.
"Dobře!" Sprat vykřikl. "To je duch!"
"Konečná!" Flint náhle oznámil. "Úroveň šest, všichni jsou vyzváni k vylodění!"
"Aha," řekl Knuckles. "Ani jsem si toho nevšiml! Čas letí, když se člověk baví."
Podíval jsem se na hodiny. Náš sestup trval celkem pětatřicet minut. No nazdar. Ještě že jsem tu nebyl sám.
"Do práce, soudruzi!" Flint posměšně vykřikl.
Jeskyně šesté úrovně byla obrovská. Podle mého odhadu dosahoval její strop výšky devítipatrové budovy. Její stěny byly poseté krápníky, jako by se je nějaký bájný obr snažil roztavit letlampou.
Potlačil jsem sarkastický úšklebek. Co mě to napadlo! Tohle byla jen hra, soubor chytrých divadelních rekvizit. Ale přesto to vypadalo tak opravdově, až z toho běhal mráz po zádech.
Jeskyně byla velká jako dvě fotbalová hřiště, její podlaha byla posetá skalními úlomky a zbytky rozpadlých sloupů a soch.
"Působivé, co?" Sir Tristan se zeptal s úsměvem.
Přikývl jsem. "To je. Musím si připomínat, že tohle všechno vytvořili počítačoví designéři, a ne nějaké bájné starověké bytosti."
"Heh! Přesně tak!" souhlasil. "To místo vypadá velmi věrohodně."
"To je jedno," řekl jsem. "Jdeme na to!"
 
 



Kapitola šestnáctá
 
Ve tři hodiny odpoledne jsme se rozhodli zastavit na polední přestávku. Zasloužili jsme si ji. Měli jsme za sebou celou šestou úroveň. Podle očekávání nejvíce trpěly naše tahače. Přesto si nestěžovali - dokonce se snažili být veselí. Pokud jsem to dobře pochopil, dělali jsme dobré pokroky. Kdybychom v tom pokračovali, mohli bychom těžit další krystaly soumraku.
Také jsme oslavovali Knucklesův nový dovednostní bod. Ještě dvacet a bude mít novou úroveň. Všichni vypadali, že z něj mají upřímnou radost. Seděl jsem tam a držel se při zemi. Už jsem měl za sebou devět dovednostních bodů. A to nejlepší mělo teprve přijít.
Teprve teď jsem si uvědomil skutečnou hodnotu svého Bystrého operátora. Knuckles měl nejvyšší počet dovedností ve skupině, ale už dva měsíce zůstával Sezónním kopáčem - a to vzhledem k tomu, že se věnoval jen těžbě!
Své statistiky jsem neprozradil. Ne že by se mě na ně někdo ptal. Zdálo se, že si vážně myslí, že jsem právě získal novou úroveň. Těch pár drahocenných drobků, které ke svým dovednostem dostali, byla almužna. Poprvé v jeskyni jsem si přál, aby můj Operátor trochu zpomalil. Jeskyně byla přeplněná krystaly a já do nich nepřetržitě sekal. Sir Tristan i Sprat bedlivě sledovali, zda má každý po ruce vozík. Zavrávoral jsem a protřel si bradu.
Knuckles zřejmě špatně pochopil řeč mého těla. "Hlavu vzhůru, Olgerde," poplácal mě přátelsky po rameni. "Vyrovnáme tě tak, že o sobě nebudeš vědět! Tebe, Sprata a taky sira Tristana!" 
"No jo," souhlasil Flint. "Už vidím, jak naše skupinka zkušených kopáčů dělá instance druhé úrovně. To je lepší než lézt do nějaké pavoučí díry!"
"Smaragdy se dají taky dobře vydělat," navrhl Sprat. "Lord Šantar má tenhle důl..."
"Prosím tě," odtušil Flint. "Otírat se o ty trpaslíky, díky, ale ne! Čekají nás velké činy!"
Naslouchal jsem jejich rozhovorům a předstírala rozpačitý úsměv. Tolik jsem se snažila hrát roli nováčka, který je v rozpacích z pozornosti zkušenějších kolegů. I když jsem to dělal, uvědomil jsem si, že tohle je naše poslední vycházka. Víc než to: Uvědomil jsem si, že kdybych náhodou udělal Zkušeného kopáče tady v téhle jeskyni, musel bych z Leutonu zmizet. Tady lidem trvalo měsíce každodenní dřiny, než získali své dovednosti, bod po mizerném bodu. A tady jsem stoupal po úrovních rychleji, než by nějaká kouzelná husa snášela zlatá vejce. Byl jsem opravdu podvodník - nebo jak se jim tady říkalo, cheater? To jsem nevěděl. Vybral jsem si rasu. Zaregistroval jsem svůj účet. Dělal jsem se svým znakem kruté věci a snažil se ušetřit každý bod, abych ho mohl investovat do svých budoucích vlastností. Použil jsem snad nějaký špinavý trik? - Nemyslel jsem si to. Dostal jsem na výběr. Udělal jsem to, co udělal každý, když se připojil ke hře: Rozhodl jsem se. Teoreticky bylo všechno v pořádku. Ale je pravda, že teorie se většinou rozchází s praxí. Byl jsem si na dvě stě procent jistý, že kdyby vyšla najevo skutečná povaha mých schopností, vyvolalo by to pořádný rozruch. A to bylo to poslední, co jsem potřeboval. Opravdu.
"Super," pokusil jsem se změnit téma. "Co tedy přijde po Zkušeném kopáči? Není to náhodou Mistr kopáč?"
Sprat se ušklíbl. "Nebudeš mít radost ze Zkušeného?" 
"Ale budu," usmál jsem se. "Jen jsem zvědavý. Na internetu toho o něm moc není."
Flint se ušklíbl. "To je všechno, co najdeš. Jednak proto, že klany si svých pánů váží. Drží jejich jména pod pokličkou. Poskytují jim tělesné strážce, individuální kapsle a kdovíco ještě."
Překvapeně jsem vypískl. "Proč?"
Sir Tristan odpověděl za všechny: "Odpověď na tuto otázku je celkem zřejmá. Podívej se sám: jsme tady v jednom z nejzákladnějších případů výpravy. Ale její suroviny stojí jako nejdražší třída jeden kámen. V Zrcadlovém světě jsou jisté lokace, které jsou snem každého pokročilého hráče, ale vydat se tam nemá smysl, pokud nemáte kopáče nejvyšší úrovně, který by se věnoval těžbě. Zdroje v takových lokacích mohou být neuvěřitelně cenné. Bez některých těžebních kamenů například nemůžete zvýšit úroveň svého koně nebo vylepšit obranu svého hradu. Příkladů je celá řada. Lidé platí královské výkupné za možnost sáhnout si na takové zdroje. A na oplátku chrání a váží si dělníků, kteří jsou schopni je získat."
"Chápu," řekl jsem. "A za druhé?"
"Promiň?"
"Flint řekl 'za prvé'. Co je tedy za druhé?"
"Aha," v hlase sira Tristana zaznělo pochopení. Otočil se k Flintovi. " Mohu, pane?"
Flint znovu přikývl. "Úplně jsem zapomněl. Mistři mají přístup k druhému povolání."
"Přesně tak," řekl sir Tristan. "Obvykle se ten, kdo získá přístup k druhé profesi, na ni soustředí a souhlasí jen s občasnými žádostmi klanů o těžbu obzvlášť vzácné suroviny. Zbytek času mistři tráví v pohodlí svých dílen -"
"... výrobou věcí, jako jsou naše runy a elixíry," dokončil Knuckles jeho větu.
"Zajímavé je," pokračoval sir Tristan, "že ostatní profese mají více než slušný podíl Mistrů. Ale mezi důlními kopáči je jich málo a jsou daleko od sebe."
"To proto, že naše povolání je nejnebezpečnější a nejnáchylnější k nehodám!" prohlásil Sprat.
"Rozhodně," souhlasil sir Tristan. "Většina lidí dává přednost jednodušší práci, i když není tak dobře placená."
"Co se týče mistrů kopáčů," řekl Flint, "nemusíš být mozkový chirurg, aby ti došlo, že tihle lidé jsou docela bohatí. Už je nezajímá, že se budou v dolech dřít. Ani o běhání po instancích jako my."
"To rozhodně nejsou." Knuckles v očekávání vykulil oči. "Až se stanu mistrem kopáčem, nechám si narůst pořádně tlusté břicho a pořídím si osobního asistenta. Koupím si vestu, jakou nosí ve filmech, s malými kapsičkami a zlatými hodinkami na řetízku. Pak budu celý den dělat jen to, že se budu procházet, jako by mi na světě nic nezáleželo. To je život!"
"Jen si dej pozor, abys nebyl povýšen, když pracuješ na instanci," řekl Sprat sardonicky.
Nastražil jsem uši. "Proč?"
"Jak to myslíš?" Sprat zněl překvapeně. "V okamžiku, kdy dosáhneš nové úrovně, systém tě vyhodí ze skupiny." 
"Proč?"
"Protože zkušený kopáč nemůže být podřízený zkušenému. Stejně tak Mistr nemůže být podřízen Zkušenému," vysvětlil Flint.
"Aha," řekl jsem. "To mi nějak uniklo. V čem je tedy problém?"
"Problém je v tom, že zvýšení úrovně znamená vymazání hráče ze skupiny a automaticky ho teleportuje zpět do výchozího bodu," řekl Flint.
"Největší prevít je fakt, že bych přišel o všechny suroviny, které jsem už během nájezdu vyfarmoval," dodal Knuckles.
"Všechno, co jsi udělal za posledních šestatřicet hodin? Vážně?" Zeptal jsem se nechápavě.
"Ne všechno, to ne. Věci, které už byly deklarovány, jsou imunní," ujistil mě Flint.
Sprat kývl na Knucklesův vozík naplněný po okraj šedými krystaly. "Ale tohle ne."
Smůla! Další důvod k zamyšlení.
Rozhovor postupně utichal. Každý z nás se věnoval svým vlastním věcem. Pak se Flint obrátil ke mně,
"Vlastně, Olgerde, je tu něco, co bychom rádi věděli..."
Napjal jsem se. Přicházejí otázky. Kývl jsem na něj, aby pokračoval.
"Jak se ti líbí Zrcadlový svět?" zeptal se Flint.
Stálo mě veškeré sebeovládání, abych potlačil úlevný povzdech. Nepříjemné otázky se odkládaly. "Jak to myslíš?"
"Chce říct," vložil se do toho sir Tristan, jak bylo jeho zvykem, "že tahle hra má velmi vysokou míru závislosti. Za to můžeš poděkovat vývojářům. Vytvořili týdenní zkušební verzi zdarma - dokonale funkční se vším všudy, podotýkám - na speciálním vyhrazeném serveru."
"Obvykle týden stačí, aby se hráč stal vážně závislým," řekl Flint. "Podle toho, co jsme slyšeli, si devadesát devět lidí ze sta už nedokáže představit svůj život mimo Mirror World. Takže by nás zajímalo, jak se to stalo ve tvém případě."
Uchechtl jsem se. "Aha. No, obávám se, že moje odpověď by vás mohla zklamat. Nelíbí se mi tu."
Vyměnili si významné úsměvy.
"Prosím, nechápejte mě špatně," řekl jsem. "Plně oceňuji celou tu zkušenost. Pořád nemůžu uvěřit, že je to možné. Všechno je tak skutečné. Až příliš skutečné. Je to jako..." Odmlčel jsem se a hledal správná slova.
"Jako návštěva jiné planety?" Knuckles navrhl. "Nebo paralelní svět?"
"Přesně tak," přikývl jsem. " Moje práce vyžaduje hodně cestování. Viděl jsem spoustu různých míst - spoustu zvláštních lidí a neobvyklých kultur. Byl jsem na několika úžasných místech. Ale kupodivu nejlepší byl vždycky návrat k rodině."
"K rodině?" Sprat se zeptal.
"Jo. Žena a malá holčička."
"Takže se ti po nich stýská, ale po skutečném světě jako takovém ne? Ne po domově?" zeptal se Knuckles. "Mně se stýská po domově, to bys nevěřil."
"Mně ne," řekl jsem. "Máš pravdu: stýská se mi po nich, ale ne po našem domově."
"Proto že jsou pryč?"
Přikývla jsem a potlačil povzdech. Ostatní ztichli, každý přemýšlel o svých vlastních myšlenkách.
"A stejně," prolomil ticho Sprat, "těm přízrakům nerozumím. Jak mohou vyměnit skutečný svět za tuhle klec? Správci mohou zasáhnout, když to nejméně čekáte. Co je to za život?"
"Myslíš si, že v reálném životě jsi svobodný?" Řekl jsem. "Chceš říct, že v reálném světě nejsme loutkami? Že se nemusíme podřizovat jejich zvráceným pravidlům a předpisům?"
"Nemůžu s tebou souhlasit víc," obrátil se ke mně sir Tristan. "Absolutní svoboda je představa politiků, která jim pomáhá masírovat ego voličů. Nikdo nevolí tak dychtivě jako svobodný idiot."
"Svým způsobem chápu ty, kteří si tento projekt vybrali jako náhradu za svůj skutečný život," řekl jsem. "Vsadím se s vámi, že jsou zoufalí. Zrcadlový svět jim umožňuje zažít něco, o co jsou v reálném životě ochuzeni. Pořád myslím na svého souseda odvedle. Nejchytřejší kluk, jakého jsi kdy potkala, zatraceně hezký a milovník horského lyžování. Jednoho dne odjel na lyžařskou dovolenou. Za pár dní ho přivezli zpátky k matce skoro jako zeleninu. Úplně ochrnutý. Strávil roky na lécích. Matka bojovala o každý jeho nádech. Umístila ho na nejrůznější kliniky a pracovní terapie. Konečně mohl chodit - po způsobu, pohyboval se o berlích, celý zkřivený jako bonsaj. Už nemůže mluvit, jen si pobrukuje. Ale aspoň se může hýbat!"
"Nech mě hádat," řekl Knuckles. "Postupně k němu přestali chodit kamarádi. Jeho přítelkyně zmizela. Zůstal úplně sám, pokud nepočítám jeho mámu a počítač. Je to tak?"
"Jo, tak nějak," řekl jsem. "Nejdřív se pořád hádal. Hodně chodil a dělal všechna cvičení. Pak mu ale jednoho dne doktor řekl, že tohle je jeho limit."
"A on mu uvěřil a vzdal to?" zeptal se Sprat.
"To není otázka víry," řekl jsem. "Už udělal všechno, co měl. Ale ne. Prostě se připojil k online hře. Našel si tam docela dost přátel," usmál jsem se. "Jednou mi dokonce řekl, že se oženil... v té hře. Možná to zní zvráceně, ale já mu rozuměl. A co se týče Zrcadlového světa... nepřekvapilo by mě, kdybych zjistil, že můj soused odvedle se tu někde prochází jako nějaký paladin v lesklé zbroji."
"Možná máš pravdu," řekl Flint zamyšleně.
"Jestli mám pravdu, nebo ne, na tom nezáleží. Jen si myslím, že tihle lidé si zaslouží trochu pochopení. Když už jsem to řekl... nemyslím si, že mému sousedovi tolik záleží na tom, co si myslí ostatní. Jeho život to určitě nezmění, to je jisté."
 
 



Kapitola sedmnáctá
 
Dostali jsme se na sedmou úroveň. Zbývala nám ještě hodina a půl, než se znovu objeví první mobové. V zásobě jsme měli 118 krystalů soumraku. Všichni byli unavení, ale cítili se dobře. Kluci byli šťastní. Podle mých výpočtů jsme si každý vydělali asi čtyři sta zlatých a trochu jsme si vylepšili dovednosti. Co se týče mě... při každém máchnutí krumpáčem mi běhal mráz po zádech. Osmdesát tři bodů! Ještě dva body a získám novou úroveň.
Ztěžka, záměrně pomalu jsem se rozmáchl. Můj trsátko se zdrželo ve vzduchu.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
To bylo těsné.
Po vzájemné dohodě jsme sedmou úroveň zvládli úplně sami. Jak mi vysvětlili ostatní, nezískali jste tolik bonusových surovin, když jste nechali práci na botech.
Další švih.
 
Získali jste surovinu: Šedý krystal.
 
Velká úleva.
Sedmá úroveň byla jeden obrovský trůnní sál. Pravda, vypadal spíš jako masový hrob. Jeho podlaha byla poseta lebkami a kostmi, kusy zrezivělých zbrojí a rozbitých štítů, meči, sekerami, halapartnami, šípy a hroty kopí. Tuto nechutnou směs štědře zdobily tuhé šedé pavučiny.
Vytěžil jsem třicet čtyři krystalů soumraku. Šedé jsem už přestal počítat. Kdybych teď udělal Zkušeného kopáče, zničil bych celý nájezd, sobě i ostatním. Už jsem se rozhodl, že jim řeknu pravdu, jakmile dosáhnu 84. úrovně. Jen jsem doufal, že to pochopí. To nebylo to, co mi dělalo starosti. Ale tam, kde čtyři lidé sdíleli tajemství, bylo jen otázkou času, kdy se to stane všeobecně známým.
Měl bych to snad držet pod pokličkou? Měl bych dosáhnout 85 bodů, získat novou úroveň, pak okamžitě opustit skupinu i hru a začít znovu v nějakém jiném shluku co nejdál odsud? Nehledě na krystaly - nehledě na to, co by si o mně kluci mysleli. Ale takhle moje tajemství rozhodně nebylo v bezpečí. Flintovi a ostatním by netrvalo dlouho, než by si dali dvě a dvě dohromady. A pak by neudrželi jazyk za zuby, už jen proto, aby potrestali toho blbce, který na ně udělal prasárnu.
Ne. Tohle nepřipadalo v úvahu. Nenáviděla jsem už jen tu představu.
Další švih.
 
Dostal jsi zdroj: Šedý krystal
 
"Pokračujte, lidi!" Flint povzbuzoval. "Mám další Twilight!"
"Olgerde, počkej!" Knuckles na mě zakřičel z opačné strany haly. "Už tam skoro jsme!"
"Nech ho být," vmísil se do hovoru Sprat. "Copak nevidíš, že sotva zvedne krumpáč? Poprvé to nikdy není snadné!"
"Nezkracuj ho, chlape," přidal se k výměně vtípků Flint. "Všechny nás překvapí, věř mi!"
Mrzutě jsem dál šťouchal do kamene. Ani nevěděl, jakou má pravdu.
 
Dostal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Nástroj mi vyklouzl, když jsem dloubal v desce tmavé skály.
 
Obdržel jsi surovinu: Soumračný krystal.
 
"Mám další!" Zavýskl jsem.
"Takže!" Flint zopakoval. "Co jsem ti říkal?"
To skutečně řekl. A to nejhorší mělo teprve přijít. Dovedl jsem si představit, jak se bude tvářit, až jim začnu vyprávět svůj příběh.
Houpání.
"Soudruzi," zavolal sir Tristan, "náš čas vypršel! Poslední zhoupnutí a jsme pryč!"
Rozmáchl se.
 
Obdrželi jste zdroj: Šedý krystal.
 
Zachránil mě zvon.
Zastavil jsem se. Zvedal se. Poprvé za poslední dvě hodiny jsem se šťastně usmála a setkal se s veselýma očima svých přátel. Ano: moji přátelé. Nic nesbližuje lidi víc než tvrdá práce. Zvlášť když víte, že každý z nich, včetně vás, do toho dal všechno.
Pár kroků ode mě jsem si všiml obrovské rytiny ve skalní stěně. Zobrazovala bitvu trpaslíků s hordami Rhogghů a Horrudů. To bylo neobvyklé. Jak jsem pracoval, neměl jsem ani čas se rozhlédnout kolem. Ale teď jsem se konečně mohl pokochat kouskem místního uměleckého díla, proč ne? Ještě jsem měl pár minut na to, abych popadl dech.
"Olgerde!" Flint zavolal. "Co je?"
"Moment! Potřebuju si vydechnout!"
"Aha! Tak dobře! Jdeme nahoru! Budš nás muset dohnat! Nezapomeň, že pavouci tu budou za čtyřicet minut!"
"Ti jsou tam největší!" Sprat s úsměvem dodal.
Mávl jsem nad jejich varováním rukou: jakože, nebojte se, mám spoustu času. Pak jsem vykročil k řezbě. Ještě jsem nechápala, co to je, ale můj zrak zachytil něco velmi... velmi povědomého.
Zbývaly mi ještě tři kroky, když jsem ucítila lehké píchnutí v pravé ruce. Na prsteníčku.
Překvapeně jsem si stáhl rukavici. Prsten. Jemné runové písmo, které ho obklopovalo, zářilo intenzivní modří.
Udělal jsem další krok. Prsten mě znovu píchl do ruky. Další Pierrotův trik.
Okamžitě jsem si vzpomněl na náš předchozí rozhovor o skrýších a dalších věcech. Co když se mi také podařilo najít poklad? Ale co když to byla past?
Udělal jsem další krok. Prsten mě naposledy píchl a opět se stal neživým. Ne že bych teď jeho varování potřeboval. Už jsem přišel na to, co mi na té rytině připadalo tak podivné.
Bojovníci bojující proti hordám tesáků Rhogghů a tlustokožců Horrudů nebyli žádní trpaslíci.
Byli to Ennané.
Podíval jsem se na výjev blíž. Ne, nemýlil jsem se. Dřepící postava válečníka ve výši mých očí byla oděná v brnění, v pravé ruce držela přilbu, levou si sahala na obličej. Stejně jako můj vlastní Ennan: zachmuřený pohled, akvilínový nos. Tenhle však neměl nárazové vlasy: ty měl úhledně spletené do spousty copánků, jak na hlavě, tak na bradě. Tetování na jeho tváři vypadalo velmi podobně jako runa.
Zajímavá osobnost. Nebyl v centru dění, ale zdálo se, že bitva nějak plyne kolem něj. Měl jsem dojem, že Rhogghové a Horrudové jako by se snažili dostat k němu, v čemž jim bránily husté řady přikrčených ennanských vojáků se širokými rameny, kteří se oháněli dlouhými kopími a blokovali si cestu vysokými štíty.
Žádné lučištníky jsem neviděl. Aha, támhle byli. Ne lučištníci: střelci z kuší.
Kolem ennanského vůdce se vznášela skupina vousatých trpaslíků. Kasule, dlouhé vousy, v rukou zkroucené hole. Neměli ani zbroj, ani zbraně. Museli to být čarodějové.
Přistupoval jsem stále blíž k obrazu. Chtěl jsem si vše prohlédnout do nejmenších detailů.
Ale... co to bylo? To nemohlo být! Ale na druhou stranu... koho jsem si myslel, že obelhávám? Zřejmě ten, kdo stvořil Ennany, měl s jejich rasou své vlastní, za vlasy přitažené plány. Vůdce Ennanů měl na ruce úplně stejný prsten jako já.
Mohl jsem se mýlit? Zvedl jsem ruku a podíval se. Prsten byl totožný.
To, co následovalo, jsem očekával se složitou směsicí strachu a netrpělivosti. Oba naše prsteny zářily známým modrým odstínem. Z Ennanova prstenu vyzařovaly jemné modré nitky. Můj následoval jeho příkladu, vlákna se k sobě natahovala. Bylo to fascinující.
Málem jsem propásl okamžik, kdy se setkaly. Vytrhl jsem si ruku. Světlo zhaslo. Se zatajeným dechem jsem se rozhlédla kolem sebe, ale nikoho jsem neviděla.
Co to mohlo znamenat? Bylo to další překvapení od zneuznaného programátora? Nebo šlo o složitou aktivaci něčeho velmi nebezpečného - nebo naopak velmi užitečného?
Později jsem si tuto otázku kladl stokrát. Co spustilo mou další akci? Mohly to být řeči kluků o skrytých pokladech? Nebo mé neustálé úvahy o tom, že Pierrot nebo jak se jmenuje, Andrej Petrov, ještě neudělal nic, co by mi mohlo ublížit?
To jsem opravdu nedokázal říct. Jen si jasně vzpomínám, že jsem si říkal, že pokud mi prsten umožní vydělat trochu víc peněz, neměl bych si tuhle šanci nechat ujít.
Zvedl jsem ruku. Vlákna modrého světla se znovu objevila a natahovala se k sobě ještě rychleji než poprvé. Jako by se bály, že znovu selžou.
Konečně se setkala. Chvíli se nic nedělo. Přiznávám, že jsem si myslel, že tím to končí. Jako by! Objevila se systémová zpráva,
 
Zdravím tě, Olgerde, od strážného ducha klanu Der Swyor!
Chtěl by sis stáhnout sadu klanových aplikací?
Přijímám: Ano/Ne
 
Sada aplikací. Co mi může sada aplikací ublížit? Odborník by mě před ním pravděpodobně varoval. Ale když už jsem se do toho pustil, musel jsem tuto cestu dokončit. První, co mě napadlo, byla mapa pokladu proslulého prokletého klanu.
Stiskl jsem tlačítko Ano.
Objevila se lišta pro stahování. Aha. Stahování bylo velké. Budu muset počkat. A já měl opravdu málo času.
Jako na potvrzení mi Flint napsal PM,
Olgerde, kde sakra jsi? Co si myslíš, že děláš?
Už jdu!
Všeho nech a rychle sem přijeď! Pavouci tam budou za chvíli! Pak jsi v prdeli!
54 % staženo. Kdybych teď přerušil jemné vlákno, stahování by se zastavilo. Ještě minutku...
75%...
89%...
96%...
Konečně 100 %!
Ano!
Jemná nit zmizela. Můj prstýnek následoval jeho příkladu a rozpadl se na prach. Tak takhle to tedy bylo? Prstýnek na jedno použití? To je jedno. Přemýšlel jsem o tom později.
Chtěl by sis nainstalovat sadu aplikací Der Swyor?
Teď ne. Muselo by to počkat na vhodnější příležitost. Čas byl problém.
Chystal jsem se odpovědět na Flintovu zprávu, když jsem za zády zaslechl šustění. Že by už dorazily davy? Měl jsem ještě asi čtyřicet minut, nebo ne?
Po zádech mi přeběhl mráz. Srdce se mi rozbušilo.
Otočil jsem se.
"Ty hajzle, proč zdržuješ?"
Ano, dobře si na mě vzpomněl. A všiml si mě venku už ráno. Mstivý parchant. Jeho otci jsem nezáviděl.
Jeho přisluhovač čaroděj Přemožitel stál trochu stranou. Rty mu zkřivil ošklivý úšklebek. Měl typicky šikmé oči Alvena a námořnickou zbroj, kterou v Zrcadlovém světě nosily všechny magické třídy. Stál tam se zkříženýma rukama a zpod obočí se na mě díval. Opravdu se mi nelíbilo, co jsem v jeho pohledu četl.
 "Co to má znamenat za tón?" Pokusil jsem se ho probodnout obočím, když jsem vykročil k východu.
Přemožitel se jen ušklíbl a pak mávl rukou, jako by odháněl otravnou mouchu.
Objevila se systémová zpráva,
 
Byl jsi proklet! Název kletby: Název kletby: Polední rubáš.
Účinek: Od této chvíle nemůžete mluvit s ostatními hráči.
Doba trvání: 2 hodiny.
 
Pak další,
 
Byl jsi proklet! Název kletby: Jméno: Wasted Prisoner (Promarněný vězeň)
Účinek: Od této chvíle nemůžeš opustit toto místo.
Doba trvání: 2 hodiny.
 
"To už je lepší," usmála se Přemožitel a pak dodal: "Ani se nepokoušej utéct. Nebude to fungovat. A vidím ti na tváři, že už si to uvědomuješ. Tvůj chat není dostupný, že? Super, co? Tví idiotští přátelé tě musí spamovat zprávami. A ty jim nemůžeš odepsat jako ten pitomý kretén, kterým jsi. Můžeš, nebo nemůžeš? Plášť je výborná věc. Zvlášť když se člověk potřebuje vypovídat. Aby se nějací drzí noobové naučili projevovat úctu ke svým nadřízeným."
Cítil jsem, jak mi zrudl obličej. Nebál jsem se, to ne. Byl jsem rozzuřený. Lépe jsem uchopil svůj krumpáč.
Když to Přemožitel viděl, zavrtěl hlavou. "Jednou noob, navždy noob. Nečum na můj bič. Nebudu si na tobě špinit ruce. Chci ti jen dát lekci. Příště se budeš chovat uctivěji." Vydal se ke schodům a při výstupu promluvil: "Tak jo, je čas, abych šel. Nepřeji ti hodně štěstí, ale věř mi, že ho budeš potřebovat. Uvidíme se později, hajzle! Opakuj po mně: respekt!"
Všechny mé pokusy prorazit neviditelnou zeď selhaly. Jediné, čeho jsem dosáhl, byl ošklivý pád a pokles odolnosti mých kalhot a bundy o několik bodů.
Flint mi neustále zaplavoval schránku PM zprávami, zatímco já jsem se zmohl jen na bezhlučné otevírání pusy jako ryba na suchu.
Zatracená ta řezba na zdi! Proklínám Šantarského a jeho ubohou omluvu za syna! Ať jde k čertu ten sadistický šmejd Přemožitel!
Se zatajeným dechem jsem se posadil na podlahu u zdi. Snažil jsem se nemyslet na to, co se stane, až instance znovu ožije. Jedno jsem věděl, že tohle je nejvyšší úroveň a nejvyšší mobové. Navíc Ocelová vdova, boss instance. To se mi určitě nebude líbit. Mělo to bolet. Hodně. Nechtěl jsem ani pomyslet na to, jaký to bude pocit. Škoda mého oblečení. Jejich trvanlivost měla poněkud utrpět.
Co jsem mohla dělat? Kdybych měl standardní účet, mohl jsem okamžitě "umřít" a pak se vzkřísit na hlavním náměstí. Ale teď... Jak jsem měl přežít ty dvě hodiny, než kletba vyprchá? A jak jsem se měl probojovat z kobky plné pavouků? Teď jsem vkládal naděje do Flinta. Kdyby rychle rozpustil skupinu, mohl bych z toho vyváznout snadno. Ale nejdřív museli vyhlásit kameny. Stále byli na cestě k východu - a ještě půl hodiny budou. Pak by museli použít terminál. Nechtěli přijít o svůj úlovek - jaký to mělo smysl? Já bych to taky nechtěl. Takže bych musel mlčky trpět. Neměl jsem jinou možnost.
Co jsme tedy měli? Cesta na terminál by skupině trvala dalších třicet minut. Dejte jí dalších pět minut na vyhlášení jejich kořisti. Pak by odešli. Pavouci by dorazili. A pak...
Mé výpočty přerušila zpráva od Flinta.
Olgerde, právě jsme viděli, jak kolem nás prochází Zabiják. Myslím, že víme, proč neodpovídáš.
Ten hajzl na tebe musel hodit roubík! Knuckles se do toho vložil.
Prosím tě, vydrž, dodal sir Tristan. Prosím, poslouchejte nás - nebo spíš čti zprávy. Vím, že je vidíš, i když nemůžeš odpovídat. Nejspíš na tebe seslal jednu z těch virtuálních kleteb. Podle mapy instancí musíš být stále na sedmé úrovni. Což znamená, že nejsi jen zaškrcený, ale také znehybněný. V nejhorším případě na tebe ten darebák vrhl Kouli a řetěz, což znamená, že tam stojíš a nejsi schopen udělat ani krok. V nejlepším případě však může jít o jednu z menších kleteb, které blokují východy z instance. Předběhnu tvou otázku, protože vím, že se na ni nemůžeš zeptat sám. Soudě podle tvých odkazů na online hry se zřejmě nevyznáš v taktice boje. Zde v Zrcadlovém světě jsou v podstatě stejné jako ve všech ostatních herních světech. Jistě tedy víš, že všechny nestvůry mají vlastnost obecně známou jako agresivita...
Myslí tím agresi, vmísil se do hovoru Flint.
Přesně tak. Jedná se o zorný rádius konkrétní moby. Ve vašem případě je to pavoučí. Pokud na tebe vrhne Kouli a řetěz a pokud se nacházíš uprostřed chodby, je to velmi špatná zpráva. Velmi. V okamžiku, kdy příšery dorazí, zaútočí na tebe. Dokud je některý člen skupiny zapojen do boje, Flint jako vůdce skupiny ji nemůže rozpustit. Pokud ti však bude odepřen pouze odchod z lokace - a my všichni doufáme, že ano -, musítš si najít co nejnenápadnější skulinu v celé lokaci a být potichu. V takovém případě existuje určitá šance, že si tě vůbec nevšimnou.
Vydrž, chlape, dostaneme tě ven! Ujistil mě Sprat.
I kdybychom ten úlovek zahodili! slíbil Knuckles.
Ale ne. Cokoliv, jen ne tohle. Tolik práce! Moje mysl křičela, jak jsem se zoufale snažila najít bezpečné místo v jeskyni.
Sir Tristan jako by naslouchal mým myšlenkám, dodal,
Prosím, neboj se. Jsem si jistý, že k tomu nedojde. Zdvojnásobili jsme rychlost, takže bychom mohli získat asi deset minut. Jsem si jistý, že z toho vyjdeš bez úhony.
Bylo cítit, že se snaží dodat: Za předpokladu, že nejsi pod Koulí a řetězem. Nedokázal jsem potlačit nervózní úsměv. Nebyl jsem já ten šťastlivec?
Co se týče tohoto ostudného incidentu, pokračoval sir Tristan, podáme hromadnou stížnost. Jak u administrátorů, tak u našeho zaměstnavatele.
Už mám toho jeho skunka a jeho lumpáren plné zuby! Sprat dal průchod svému rozhořčení. Nejvyšší čas poohlédnout se po nové práci.
Já taky, dodal Knuckles.
Takže prostě skončíme, všichni, shrnul Flint. Skupina Zkušených kopáčů je vždycky vítaná. Seru na Šantarského.
Jsem si víc než jistý, že naše společná stížnost nám poskytne dostatečný důvod ke zrušení pracovní smlouvy, informoval nás sir Tristan. Předpokládám, že dost dalších hráčů v tomto uskupení bude následovat jeho příkladu. Mnozí z nich mají na Šantarského juniora spadeno.
Jejich podpora mi udělala dobře. Byli to chlapi, za kterými se dalo jít do pekla i do vody.
Jejich myšlenka dávala smysl. Proč ne? Taky jsem přemýšlel o tom, že skončím, že? Každopádně jsem v tomhle shluku nemohl zůstat dlouho. A teď jsem měl perfektní oficiální výmluvu. Dokonce jsem ani nechtěl odejít sám, ale jako člen špičkové skupiny. Jakkoli to v mé situaci mohlo znít hloupě, cokoli by se stalo, bylo by to nejlepší. Moje schopnost podvádět tu nebyla zrovna vítaná.
Počkat! Podvodná schopnost? Samozřejmě! Můj chytrý operátor! Proč mě to nenapadlo dřív!
Popadl jsem krumpáč, rozběhl se k vozíku a v běhu vytáhl z kapsy kámen Výdrže. Teď byl ten správný čas ho použít!
 
Použil jsi kouzelný kámen Výdrž.
Účinek: +3 k energii každých 40 s.
Doba trvání: 1: 30 min.
 
Výborné. Zastavil jsem vedle vozíku a spěchal změnit nastavení bota na rychlostní režim. Vyrážíme!
 
Obdrželi jste zdroj: Šedý krystal
 
Můj nápad byl jednoduchý. Stejná věc, které jsem se tak zoufale snažil vyhnout, by mě teď mohla zachránit. Kdybych teď zvýšil úroveň, vyhodili by mě z instance. Do té doby by kluci měli svůj úlovek bezpečně v terminálu. Spoléhat na to, že si mě mobové nevšimnou, nebyl zrovna chytrý nápad.
Dobře, takže prozradím své tajemství, to je toho. Stejně jsem se chystal skončit.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal
 
Uplynulo patnáct minut. Polkl jsem elixír. Bot mi bral zatraceně hodně energie. Nevadí. Pár dní v posteli, to je všechno.
Dosáhli jsme druhé úrovně! Hlásil Flint.
Počkej, chlape, dodal Knuckles.
Nervózně jsem se zasmál. Celou tu dobu jsem se snažil nezískat novou úroveň - a teď se zdálo, že mi počítadlo zamrzlo.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
Nástroj ti vyklouzl, když jsi sebral desku tmavého kamene.
Obdržel jsi surovinu: Soumračný krystal.
 
Tohle byl náš dvacátý. Jaká škoda. Cítil jsem se divně: chystal jsem se čelit vražedným monstrům schopným roztrhat mě na kusy a truchlil jsem nad ztrátou nějakých hloupých kamenů.
Přemýšlel jsem, jestli mě opravdu roztrhají na kusy, nebo jestli zvolí nějaký jiný druh mučení.
 
Získali jste zdroj: Šedý krystal.
Nástroj ti vyklouzl, když jsi sebral desku tmavého kamene.
Obdržel jsi surovinu: Soumračný krystal.
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
 
Ano! Mám to. Ještě jednu úroveň a budu volný!
Polkl jsem další elixír. Vozík byl zavalen kameny. Rozběhl jsem se k dalšímu.
Nevadí! Zvládneme to!
Pod nohama křupaly kosti mých dávno mrtvých kolegů Ennanů. Samozřejmě jsem pochopil, že to je dílo mé fantazie, nic jiného. Všechno kolem mě byly jen designové kulisy. Vypadaly tak neskutečně reálně.
Moje mysl se musela stále nořit hlouběji a hlouběji do virtuálního světa. Ještě rok a mohl bych skončit jako jeden z těch Přízraků. A teď už mi bylo jasné, že tu uvíznu na dost dlouho. Získat půjčku byla jedna věc. Teď jsem ji musel splatit. Což mohlo trvat roky - desetiletí.
 
Dostal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Ostatní jsem už neslyšel. Co měli za lubem? Kázání sira Tristana mi začínalo chybět.
Pět minut, než se pavouci znovu objeví. Kde sakra byli? Vrhl jsem vyděšený pohled kolem sebe. Podle mých výpočtů museli svou kořist vyhlásit už asi před pěti minutami. Spolkl jsem další elixír. Bot se dál rychle a účinně prodíral skálou.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
Nástroj ti vyklouzl, když jsi sebral desku tmavé skály.
Obdržel jsi surovinu: Soumračný krystal.
 
Seru na krystaly! Už dávno jsem je přestal počítat. Zaplavil mě pocit zmaru. Kluci museli mít problém. Jaká škoda, že jsem nemohl otevřít ani mapu. Tak bych aspoň viděl, kde jsou. Byl nejvyšší čas, aby mě zachránili.
Se sarkastickým úsměvem jsem si prohlédla naložené vozíky. To je ale plýtvání. Zbývá už jen pár vteřin. Musel jsem se jít schovat. Člověk nikdy neví, třeba si mě opravdu nevšimnou.
Blíže k vytesanému obrazu ve skále jsem si všiml malého výklenku. Dobré místo. Pěkné malé naleziště krystalů. Mohl bych se do nich nabourat. Člověk nikdy neví...
Omlouvám se, lidi. Pokud neodpovídáte, může to znamenat jen to, že máte problémy kvůli mně.
Vrhl jsem se do výklenku. Tady! Zvládl jsem to. Pomalu jsem sáhl do tašky.
 
Použil jsi magický kámen Výdrž.
Účinek: +3 k energii každých 40 s.
Trvání: 1: 30 min.
 
Zmrzl jsem.
Začali se objevovat pavouci. Sevřel jsem rukojeť krumpáče. Svatá mámo, kolik jich bylo? Deset... jedenáct... přesně patnáct.
Podíval jsem se blíž. Všichni byli stejné rasy: Rudé vdovy. Všechny na 35. úrovni.
V porovnání s jejich břichy byly jejich hlavy maličké. Všechny měly osm nohou, ostrých jako oštěpy. Jejich barva byla ohnivě rudá. Vzpomněl jsem si, že jsem někde četl, že někteří pavouci mají vynikající zrak, zatímco jiní dokážou rozpoznat zvuky pomocí malých chloupků na nohou. Ti herní vývojáři byli plní zvrácených nápadů.
Viděl jsem jich patnáct, všichni na mě zírali. Kde byl jejich šéf? Nejspíš ležela schovaný a studoval mě.
Rozhlédl jsem se kolem sebe. Nikde ho nebylo vidět. Příšery byly zaměstnané poklidným spřádáním pavučin. I z místa, kde jsem stál, jsem viděla, že každé vlákno je na šířku paže.
Kde se teď ta dáma skrývala? Na tom přece nezáleželo, nebo ano? Hlavně že tam zůstala tak dlouho, jak jen mohla.
Uplynulo deset minut. Byl jsem pěkně potichu a snažil se nedýchat. To musí mít něco společného s tím, že jsem byl stále v jednom kuse. Pavouci si mě nevšímali. Kdyby to takhle šlo dál, mohla bych zůstat ve své skrýši, dokud by se krávy nevrátily domů.
Kluci, kde jste? Teď byla ideální chvíle rozpustit skupinu a vydat se domů. Ale měl jsem zvláštní pocit, že na tenhle klidný večer hned tak nezapomenu.
Pavouci dokončili svou práci a nehybně viseli ve svých čerstvě upředených pavučinách. Udělal jsem rychlý odhad. Pokud se mi podaří dostat se z této konkrétní jeskyně, zbývající úrovně budou určitě jednodušší. Musel jsem počkat, až kletby vyprchají, a pak se pokusit postoupit k východu. Do té doby si na mě kluci určitě vzpomenou. Pořád jsem si ale myslel, že nezapomněli. Něco se muselo stát - něco dost vážného.
Uplynulo patnáct minut. Všechno zůstalo při starém. Osminozí behemoti ztuhli jako sochy.
Byl jsem celý ztuhlý. Kupodivu mi mé tělo připadalo skutečné. Nebo si snad hrála moje představivost? Ve chvíli, kdy mě napadlo, že zůstat několik hodin nehybný je těžká výzva, musel můj mozek patřičně zareagovat a vyslat tělu impuls k pohybu.
Ať už to bylo z jakéhokoli důvodu, připadalo mi to skutečné. Ramena mě bolela jako čert.
Netuším, co mohlo vyvolat to, co se stalo potom. Buď to musely být mé pokusy pohnout ztuhlým krkem, nebo špatný výběr úkrytu. Každopádně jsem neměla šanci o tom přemýšlet: Spatřil jsem Ocelovou vdovu v celé její úžasné kráse.
 
 



Kapitola osmnáctá
 
V hrudi mi něco prasklo.
Ocelový Leviatan se ke mně neuspěchaně blížil. Jestliže ostatní mobové vypadali jako obyčejní pavouci velikosti rodinného auta, jejich královna připomínala spíš robota než hmyz.
Její hlava a břicho vypadaly jako obrněné. Jejích osm nohou neslo obrovské tělo po stropě s pozoruhodnou lehkostí. Teď už jsem věděl, proč jsem ji celou tu dobu neviděl. Ta nešťastná věc visela přímo nade mnou.
Teď jsem měl problém.
Měl jsem jedinou možnost, jak z toho ven. Posunul jsem trsátko v ruce, aby se mi lépe drželo.
Rozmáchl jsem se a narazil do skály.
 
Získal jsem zdroj: Šedý krystal
 
Vdova zdvojnásobila krok.
Rozmáchl jsem se a zasáhl skálu.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal
 
Stále jsem ji koutkem oka sledoval, jak se ke mně plíží bokem. Zbýval mezi námi jen tucet kroků.
Rozmáchl jsem se.
 
Obdrželi jste zdroj: Šedý krystal.
Nástroj ti vyklouzl, když jsi sebral desku tmavého kamene.
Získal jsi surovinu: Soumračný krystal.
 
Jako by je teď někdo potřeboval!
Rozmáchl jsem se.
 
Získal jsi surovinu: Šedý krystal.
 
Vdova se zastavila a napjala se jako napjatá pružina. Stiskl jsem oči. Srdce mi bušilo, chystalo se explodovat. Ruce se mi třásly. Určitě se na mě vrhla.
Rozmáchl jsem se.
 
Dostala jsem zdroj: Šedý krystal.
 
A ještě jednou.
 
Obdržel jsi zdroj: Šedý krystal.
 
No tak, ty mrcho! Neprotahuj to!
Rozmáchl jsem se a narazil do skály.
 
Obdržel jsi surovinu: Šedý krystal.
 
Vdova se na mě nevrhla. Udělala to jinak.
 
Byl jsi napaden!
Tvé nohy jsou spoutány jedovatými pavučinami.
Účinek: -5 bodů. životů každých 25 s
Doba trvání: 1: 30 min.
 
Okamžitě mé boty ztratily 5 pt. Trvanlivost. Sakra!
Rozmáchl jsem se a narazil do skály.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Příšera se stáhla - zřejmě čekala, až se vypařím. Jejda, ani ne. Znovu se napjala.
Rozmáchl jsem se a narazil do skály.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Byl jsi napaden!
Tvá ramena jsou spoutána jedovatými pavučinami.
Účinek: -5 bodů. životů každých 25 s
Trvání: 1: 30 min.
 
Mínus 7 odolnost mého pláště. Ty mrcho! Takhle bych odsud odešel nahý!
 
Byl jsi napaden!
Máš ruce svázané jedovatými pavučinami.
Účinek: -5 bodů. životů každých 25 s
Doba trvání: 1: 30 min.
 
Sbohem, rukavice. Lepkavá bělavá vlákna teď omotávala většinu mého těla. Ještě pár takových útoků a budu vypadat jako zatracená egyptská mumie.
Rozmáchl jsem se.
Můj batoh byl téměř plný.
Vdova se tvářila zmateně. Přikradla se blíž, ale zatím na mě znovu nezaútočila. Pozorovala mě. Jak jsem jí rozuměl! Všechna ta její snaha mi způsobila nulovou škodu, jen na mém vybavení. Nebo snad ano?
Rozmáchl jsem se.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Tak pojď! To můj Bystrý operátor spal nebo co?
Já jsem se rozmáchl.
 
Obdrželi jste zdroj: Šedý krystal.
Nástroj ti vyklouzl, když jsi sebral desku tmavé skály.
Obdržel jsi surovinu: Soumračný krystal.
 
Co jsem měl s těmi jejich pitomými krystaly dělat?
Vdova změnila polohu. Přesto se zdálo, že se ke mně zdráhá přiblížit. Nebo to bylo její normální chování? Ostatní pavouci se rozmístili vedle východu. Zřejmě měli hromadně zaútočit na vstupující skupinu, zatímco Vdova nesměle seděla v jednom rohu a házela jedovaté pavučiny na všechny příchozí. To byl nejreálnější scénář.
Rozmáchl jsem se, ale netrefil jsem kámen.
 
Byl jsi napaden!
Tvé nohy byly popáleny Jedovatou slinou.
Účinek: -2 body energie každých 50 s.
Doba trvání: 10 min: 30 min.
Máš popáleniny na obou nohách.
Účinek: -15 bodů. Život každých 40 s
 
Tak to je její nová taktika. Cítil jsem, že mi hoří nohy. Jednou jsem zažil něco podobného, když jsem si opařil ruku. To je smůla. Neměl jsem na to myslet.
 
Byl jsi napaden!
Tvé ruce byly popáleny toxickou slinou.
Účinek: -2 body energie každých 50 s.
Doba trvání: 50 min: 30 min.
Máš popálené obě ruce.
Účinek: -15 pt. Život každých 40 s
 
Boty i rukavice ztratily několik dalších bodů odolnosti a byly automaticky přesunuty do brašny. Podle pravidel jakékoli zranění bránilo v použití oblečení nebo zbroje. Naštěstí se toto pravidlo nevztahovalo na zbraně a nástroje.
Vývojáři hry měli vše ošetřené. Zraněný hráč nabízel práci několika povoláním. Léčitel by ho musel vyléčit, alchymista by musel vyrobit potřebný lektvar, zatímco bylinkář by musel najít bylinu vhodnou k léčení. Článků tohoto penězotvorného řetězce muselo být ještě více. Ale přinejmenším v tomto konkrétním případě mohli zapomenout na to, že by se na mně přiživovali. V okamžiku, kdy bych opustil instanci, by všechny negativní účinky, které jsem dostal, určitě vyprchaly. Dobře jsem si to pamatoval z příručky.
Moje statistiky se stále zmenšovaly. Přemohla mě únava - a bolest, nesnesitelná a údajně nikdy nekončící agónie, která mě spalovala.
Zatraceně! Na tomto konkrétním místě mi zbývalo jen velmi málo krystalů. Kdybych se pokusil přejít k dalšímu nalezišti, mohl bych spustit další pavouky.
Rozmáchl jsem se.
Před několika minutami jsem vysypal obsah své tašky na podlahu a úplně ji vyprázdnil. Na tašce už přistálo několik jedovatých pavučin. Další útok by nepřežila. V tom případě bych se musel vrhnout k vozíku stojícímu u protější stěny.
 
Byl jsi napaden!
Tvůj hrudník byl popálen jedovatou slinou.
Účinek: -2 body energie každých 50 s.
Doba trvání: 10 min: 30 min.
Byl jsi popálen na hrudi.
Účinek: -15 pt. Život každých 40 s
 
To bylo vše. Můj vak byl pryč. Nešťastně jsem sledoval, jak se rozpadá na prach. Rukavice a boty spadly na zem. Moje zranění mi nedovolilo si je obléct.
Použil jsem další kámen výdrže a vypil další elixír. Zbýval mi už jen jeden. Ztěžka jsem si povzdechl. Teď jsem se musel vrhnout na vozík.
Podíval jsem se nahoru. Moje mučitelka nespěchala. Zdálo se, že mě zvědavě pozoruje.
Dobře. Zhluboka jsem se nadechla, vypustila vzduch a vyrazila.
Šipka asi nebylo to správné slovo. Spíš jsem se zapotácel. Shrbený jako stařec jsem kulhala k vozíku - mé poslední šanci a záchraně, jak jsem si myslela - a snažila se překonat mučivou bolest a ztrátu drahocenných bodů Energie.
No tak! Už jsem tam skoro byl! Oběhl jsem obzvlášť velkou hromadu kostí, oceli a pavučin: starobylou arénu velké bitvy. Co jsem to říkal? Tohle byly jen kulisy! Tohle byla hra, sakra! Ale proč, ach proč to tak bolelo?
Podíval jsem se na skalní strop. Vdova mě pozorně sledovala. Ty mrcho!
Přidala jsem do kroku. Rychleji! Rychleji! Pohyb!
Můj spěch si se mnou zahrával. Zakopl jsem o kostlivce a zhroutil se na podlahu přímo uprostřed místnosti. Od stěn se ozývalo ohlušující řinčení zdeformovaných zbrojí. Něčí rádiová přilba rachotila po podlaze jako starý plechový kbelík. Jako dítě jsem přivřel oči a schoulil hlavu do ramen.
Zdálo se, že ten mizerný kus kovu chrastí věčně. Ale já jsem byl stále celý. Přilba se skutálela mezi kameny a zastavila se. V jeskyni zavládlo ticho.
Podíval jsem se nahoru. Vdova byla přímo tam, napjatá a připravená na mě znovu plivnout. Musel jsem být rychlý.
Opatrně jsem zvedl hlavu. Pavouci nehybně viseli ve svých pavučinách. To bylo dobré. To bylo moc dobré! To bylo přesně to, co jsme potřebovali.
Vyškrábal jsem se na nohy a snažil se nezakopnout o žádné z ocelových krámů, které se povalovaly kolem. Vozík byl asi dvacet kroků od nás. To je jedno. Zvládnu to. Ať se děje, co se děje!
Hrudník mi ztěžkl. Měl jsem nebezpečně málo kyslíku. Není divu. Hladina mé energie rychle klesala. Kámen výdrže nedokázal zvládnout všechny ty četné jedy, které na mě vrhla ta ubohá Vdova. Polkl jsem poslední elixír. To už bylo o něco lepší.
Šel jsem na to. Na těch posledních dvacet kroků nikdy nezapomenu.
Se zaúpěním jsem se rozmáchl krumpáčem.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
No tak, Operátore! Udělej to!
Rozmáchl jsem se a zasáhl kámen.
 
Obdržel jsi zdroj: Šedý krystal.
 
No tak, brácho!
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
No tak, ty hajzle!
 
Byl jsi napaden!
Tvá záda byla ovázána jedovatými pavučinami.
Účinek: -5 bodů. životů každých 25 s
Trvání: 1: 30 min.
 
Jo, jo. Promiň, pavoučí dámo, ale mýlíš se. Tvoje pavučiny mě už nezastaví. Škoda té bundy. Ale na takových detailech mi už dávno nezáleží.
Vozík se začal plnit krystaly. Vdova po mně hodila ještě několik pavučin. Pak se uklidnila - nejspíš čekala, až mi prasknou dřeváky. Ty naprogramovaná mrcho!
Rozmáchl jsem se a narazil do kamene.
 
Získala jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Dlouho jsem to nevydržel. Zdálo se, že tahle noční můra nikdy neskončí. Mé pohyby se zpomalily. Nikdy v životě jsem se necítil tak špatně. Na následky jsem nechtěl ani pomyslet. Jediné, co jsem chtěl, bylo dostat se z téhle jeskyně. Bolest byla ohromující. Před očima se mi rozprostřely jasné kruhy. Ruce se mi třásly. Nohy jsem měl jako z olova. Byl jsem na pokraji mdlob. Tvrdohlavě jsem zavrtěla hlavou a znovu se rozmáchla.
 
Dostala jsem zdroj: Šedý krystal.
 
Ještě pár švihů a chystal jsem se zemřít na místě. To bylo všechno. Zavřel jsem oči a napjatě se nadechl. Rozmáchl jsem se.
 
Získal jsi zdroj: Šedý krystal.
 
Podívala jsem se na svou mučitelku. Už mi to bylo jedno.
Počkej chvíli. Co to bylo? Něco bylo špatně. Něco se dělo. Až do té chvíle seděla Vdova po posledním útoku pavučinou v klidu. Ale nikdy jsem neviděl nic podobného tomu, co se s ní dělo teď. Její obrovské ocelové tělo tiše vibrovalo - ne, ne tiše. Slyšel jsem zvuk, který vydávala: odporný a sotva slyšitelný, jako by někdo třel dva kusy pěnového plastu o sebe.
Chlupy na těle se mi postavily na nohy.
To, co se stalo potom, bylo něco, čeho jsem se musel celou dobu podvědomě obávat. Slyšel jsem podobný zvuk vycházející od vchodu, jen hlasitější - agresivnější. A byl hlasitější z nějakého důvodu. Ten nesnesitelný šelest se skládal z mnoha samostatných zvuků.
Otočil jsem se a už jsem věděl, co uvidím. Měl jsem pravdu. Vdovu už asi přestalo bavit mě pozorovat, a tak si zavolala své pomocníky. Všech patnáct pavouků pomalu slézalo ze svých sítí.
Bezmocně jsem sledoval, jak se obří pavouci blíží a pohybují se stále rychleji. To bylo ono. Konec hry pro mě. S podivnou jasnozřivostí jsem si pomyslela, že by pro mě možná bylo lepší, kdybych dostala pár ran bičem Přemožitelky. Nebylo by to tak zlé.
Ale ne. Nehodlal jsem se vzdát tak snadno. Lépe jsem uchopil svůj krumpáč a snažil se rozmáchnout. A další. A znovu. Moje energie byla na nule. Už se na mě vrhli tři pavouci a chystali se mě probodnout svými ostrými kopinatými nohami. Možná jsem měl čas už jen na jeden kámen.
Vložil jsem poslední síly do švihu. Pak jsem napjal záda a očekával, že se proměním v beztvarou hroudu masa. Ostrá hrana mého krumpáče se zaryla do skály.
 
Získal jsem zdroj: Šedý krystal.
Nástroj ti vyklouzl, když jsi sekl po desce tmavé skály.
Získal jsi surovinu: Soumračný krystal.
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
Gratulujeme! Vaše profesní úroveň vzrostla! Nyní jste zkušený kopáč!
Je nám líto, ale pravidla hry ti neumožňují zůstat členem skupiny.
Důvod: úroveň povolání vedoucího skupiny musí být stejná nebo vyšší než tvoje.
Dostal jsi pokutu! Jsi vyřazen ze skupiny a nyní budeš převezen na vybrané místo vzkříšení.
S případnými dotazy nebo stížnostmi se obraťte na podporu. Děkujeme vám.
 
 



Devatenáctá kapitola
 
Vědci tvrdí, že sen je sled obrazů, které čerpáme z naší paměti. Zřejmě si neuvědomujeme, že spíme, a věříme, že sen je součástí skutečného života.
Nejsem si jistý, jestli se pronásledování obrovskými pavouky oděnými do rezavého brnění dá považovat za součást skutečného života. Ve snu mě nejvíc trápila pasáž s dívkou na vozíku: byl to někdo, koho jsem si usilovně snažil zapamatovat - a nešlo to.
Pak v určitém okamžiku všechno zmizelo: dívka i pavouci, nahradil je klid. Zdálo se mi o naší staré venkovské chalupě a o časech, kdy jsme se se Světlou právě brali. Ona, jak sedí na břehu řeky s bambusovým rybářským prutem. Já, ležící na měkké trávě a nenápadně ji pozorující. Její malý nos, její upřený pohled; její vlnité vlasy stažené do pěkného culíku. Já, usmívám se; říkám jí můj malý rybář. Zdálo se, že se jí to líbí. Nakonec, když ucítila můj pohled na zátylku, se otočila, zatvářila se na mě a přiložila varovně prst ke rtům. Jakože, buď zticha, chystám se chytit obrovskou rybu!
Byl jsem šťastný. Věděl jsem, že je to jen sen, a přesto jsem byl šťastný. Potěšením jsem sklopil víčka, pak jsem uslyšel Světlin hlas,
"Probuď se, ospalá hlavo! Ryby berou! Probuď se!"
Ruka na mém rameni. Cizí hlas. "Vstávej! Prosím, probuď se!"
"Ne," zaskřehotal jsem se zavřenýma očima. "Proč jsi mě nemohl vzbudit, když se mi zdály různé blbosti..."
"Vidím, že ses rozhodl přestěhovat na kliniku natrvalo," řekl někdo jiný.
Ten hlas jsem znal. "Já za to nemůžu," sípal jsem. "Zásluhy jsou jen vaše, pane Šantarský, pane." 
"To prosím neříkejte," nabádal mě stále Šantarského hlas. "Co já s tím mám společného? Naopak - moji zaměstnanci mě informují, že se zřejmě chystáte pracovat na tom, abyste se dostal do předčasného hrobu."
Otevřel jsem oči. Ležel jsem na posteli v prostorném jednolůžkovém nemocničním pokoji. Vedle mého podhlavníku pípaly lékařské přístroje. Šantarskij seděl na židli ve vzdáleném rohu se zkříženýma rukama a tvářil se jako obvykle úctyhodně a důstojně. Byl cítit drahou vodou po holení. Jeho zlaté hodinky a manžetové knoflíčky se leskly ve slunečním světle.
Muž v laboratorním plášti měl plné ruce práce s přístroji. Nejspíš lékař - kdo jiný? Na druhou stranu, po triku, který na mě Přemožitel použil, by mě už nic nepřekvapilo.
Potlačila jsem sarkastický úsměv. Jo, jasně. To je paranoia.
Šantarský si můj úsměv zjevně špatně vyložil. "Řekl jsem něco vtipného?"
"Ale ne, vůbec ne. To musí být nervy."
"To chápu."
"Opravdu?"
Šantarský musel zachytit sarkasmus v mém hlase. Zavrtěl hlavou. "Milý Olegu, ty jsi ten poslední člověk, od kterého bych čekal, že ztratí klid."
"To proto, že jsi nemusel skotačit po jeskyni ve společnosti jumbo pavouků," vyhrkl jsem.
Doktor - nebo kdo to vlastně byl - dokončil, co dělal, a beze slova odešel. Jakmile se za ním zavřely dveře, Šantarský omluvně promluvil,
"Musíte mi věřit: Je mi opravdu, opravdu líto, co se stalo."
Cítil jsem, jak mi v obličeji pulzuje krev. Čelisti se mi sevřely. Musela jsem si dávat pozor, abych mu neřekla všechno, co si o něm myslím. A o jeho hajzlovském synovi. A o té zkurvené Přemožitelce. Počkat... O čem to mluvil?
"Musím uznat," řekl Šantarský a záměrně ignoroval mé duševní rozpoložení, "že jsi našel velmi elegantní řešení problému. Bravo! Dovedete si představit údiv mých mužů, když zjistili, že z vás prakticky nic nezbylo?"
"Jak to myslíte, nic?" Chladně jsem se zeptal.
"Prakticky nic. Jakmile jsem se dozvěděl o eskapádách svého syna, poslal jsem záchrannou skupinu, aby tě dostala ven. Okamžitě vyčistili instanci - ale než se dostali na sedmou úroveň, objevili jen pár kousků tvého vybavení. Musel jsem jim připlatit jako omluvu za to, že jsem je připravil o čas - za to, že jsem jim nedal vědět, že tě vůdce tvé skupiny už zlikvidoval."
Zamyšleně si třel hladce oholenou bradu. "Jediný problém je," řekl tiše, "že jsem musel svým zaměstnancům lhát. A to, jak si jistě dokážete představit, není zrovna nejpříjemnější věc na světě."
Naše oči se setkaly. Věděl všechno, to jsem viděl. Ale viděl jsem ještě jednu věc: souboj mezi zachováním mého tajemství a požadavkem na náhradu škody měl skončit vítězstvím toho prvního.
Povzdechl jsem si a opřela se o polštáře. "Než budeme pokračovat," začal jsem věcně, "musím se ujistit, že se nikomu z ostatních členů skupiny nic nestalo. Potřebuji vědět, kde jsem, a kontaktovat svou rodinu a bratra. Předpokládám, že tvůj synáček z toho vyjde s vůní růží. Takže by bylo zbytečné požadovat, aby bylo spravedlnosti učiněno zadost. Předpokládám, že ostatní členové skupiny už museli být dostatečně varováni. Jen doufám, že jsou všichni v pořádku. To je vše, co k tomu mohu říct. Co tedy chcete?"
Blýskl se úsměvem. "Jsi pozoruhodně pohotový. Ani jsem nic neřekl."
Pokrčil jsem rameny. Chvíli čekal, až budu pokračovat.
"Tak dobře," řekl nakonec. "Když to tak chceš. Tvoji přátelé jsou v pohodě. Dokonce byli přeloženi na jinou práci v jiném uskupení. Jakmile dostali odškodnění a zjistili, že vůči nim nemáte žádné nároky, zmlkli."
"Opravdu?" Zeptal jsem se s křivým úsměvem.
"Ale ano," nevšiml si mého sarkasmu. "Proč ne?"
Pořád jsem se usmívala. "Vskutku, proč ne?"
"A co se týče toho, kde jsi... Jsi v mém osobním kapslovém centru. Jak si jistě dokážeš představit, je podstatně pohodlnější než ty, které jsi musel používat předtím."
"Tam jsem se cítil dost pohodlně."
"Nemluvte předčasně. Uvidíš zítra."
"Ty a já, máme nějaký zítřek?"
"Rozhodně," usmál se. "Rozhodně. A teď tvoje rodina. Jakmile skončíme rozhovor, budeš si s nimi moci promluvit."
"Nemůžeme to udělat hned?"
"Myslím, že ne."
"Jsem váš vězeň?"
"Děláš si legraci, že? Jenom proto, že když s nimi promluvíš teď, nemuseli bychom později vést konstruktivní diskusi. Což je jen ve tvém vlastním zájmu, uvědom si."
"Jen v mém zájmu?"
"A taky našich."
"Našich?"
"Ano. Nemluvím teď jen o sobě."
"Začíná to být zajímavé. Tak co chceš?"
Šantarský si upravil pravý manžetový knoflíček. "Potřebujeme odborníka na kopání."
Stálo mě trochu úsilí potlačit zalapání po dechu.
"Myslel jsem, že tě to překvapí," pokračoval. "Nebo jste si vážně myslel, že vaše tajemství bude v bezpečí ještě dlouho? Zrcadlový svět je jen jedna velká vesnice. Každý hráč na vysoké úrovni, ať už je to válečník, nebo poctivý dělník, se okamžitě dostane do povědomí silnějších klanů."
"Tak co to má společného se mnou?"
Zavrtěl hlavou. "Prosím tě. Myslel jsem, že jsme se dohodli."
Povzdechl jsem si a mávl na něj, aby se do toho pustil.
"Dobrá," pokračoval. "Zvážil jsem všechny možnosti a došel jsem k závěru, že vaše postava má některé jedinečné schopnosti. Jsi ve hře teprve měsíc a už jsi zkušený kopáč!" 
"No a co? Pravidla jsem přece neporušil, ne?" 
Znovu se usmál. "Olegu, prosím tě, nebuď tak naštvaný."
Měl opravdu děsivý úsměv.
"Jde jen o to, že já," pokračoval Šantarskij, "mám potřebnou moc, abych ti nabídl příležitost plně využít tyto tvé schopnosti."
Jinými slovy, aby mě přivedl do předčasného hrobu. "Za předpokladu, že to moje plné využití nebude zahrnovat to, že si ve tvých službách rozbiju dřeváky," řekl jsem.
"Ale ne, to nemůžeme zařídit. Jsi pro nás příliš cenný."
"Pro nás? Koho myslíš?"
"Správu aliance, která sdružuje nejsilnější klany Světla."
Překvapeně jsem vypískl. "Takže!"
"O čem sis myslel, že mluvím?"
"No, asi jsem si myslel, že ses přišel omluvit za svého syna a jeho činy," řekl jsem.
Posadil se a znovu se usmál. "Teď, když ses o něm zmínil, je můj postoj k němu zcela jasný. Můj syn je příliš mladý a příliš rychlý v jednání. Moc je jediný jazyk, kterému rozumí. Pro něj nejsi nic. Není způsob, jak ho přesvědčit o opaku. Můžeš říct, že jsi lidská bytost - což by mělo stačit. Svým způsobem bys mohl mít pravdu. Ale tahle filozofie mu nesedí. Takže ho nebudu káznit, to ne. Proč bych měl? Vychovával jsem z něj vůdce, hrdého a silného. Naučil jsem ho, aby nikdy nesklonil hlavu před žádným Tomem, Dickem nebo Harrym. Zlobíš se? To je dobře. Ale je mi jedno, co si myslíš. Řeknu ti ještě něco: budeš muset spolknout svou pýchu. Budeš muset udělat, co se ti řekne. A víš, co je na tom nejzábavnější? Řeknu ti to hned, abychom se mohli společně zasmát: kupodivu budeš až příliš ochotně poslouchat mé rozkazy."
Byl jsem rozzuřený.
"Nemusíš se rozčilovat," pokračoval klidným hlasem. "Nech si vlasy na hlavě. Jen zpomaluješ vlastní zotavování. Co se týče Přemožitelky - možná tě potěší, že dostal padáka. Vlastně ne kvůli tobě. Ve tvém případě jen plnil příkazy mého syna. A musím uznat, že odvedl skvělou práci. Ne, jeho zkázou byl jeho návyk na drogy. Zjistili jsme to příliš pozdě. V našem klanu není místo pro drogy. Ale víš co? Zdá se, že si myslí, že je to kvůli tobě. Viní z toho tebe, heh! Když už o tom mluvíme, vím, že to může znít hloupě, ale za to, že jsi vůbec mohl zůstat v Zrcadlovém světě, musíš poděkovat tomu malému incidentu v Pavoučí jeskyni. Překvapen? Za chvíli ti to vysvětlím. Takový raketový vzestup po úrovních nemohl zůstat dlouho nepovšimnut. Dříve nebo později by se ostatní hráči začali vyptávat. Nebo na vás dokonce podávat stížnosti. Jsem si docela jistý, že za necelý měsíc by byli administrátoři nuceni tvůj účet smazat. Své schopnosti bys už nikdy nedokázal udržet pod pokličkou. To je nemožné. Ti, kdo o tom vědí, by na to přišli. Stejně jako já."
"Co chceš?" Zeptal jsem se ledově a třásl se vzteky.
Šantarský překvapeně zvedl obočí. "Přece jsi už nemohl zapomenout! Copak jsem ti to právě neřekl? Hledáme odborníka na kopání. Uznávám, že jsi teprve Zkušený, ale mohu ti nabídnout všechny možnosti, jak si zvýšit úroveň."
"A co když odmítnu?"
"Jsi si jistý, že to potřebuješ? Nenutíme tě, abys s námi spolupracoval. Ale ty se stejně budeš snažit." 
"Proč bych měl?"
Přátelsky se na mě usmál. "Podepsali jsme přece smlouvu, ne? Nebo sis snad myslel, že tě budeme využívat jako otrockou pracovní sílu?"
"Promiň, ale tomu nerozumím."
"Vlastně není čemu rozumět. Vaše smlouva se mnou stále platí. Jen ji prodloužíme a na několika místech upravíme. Musíte přece zaplatit účty za léčení své dcery, ne? Proto jste požádal o půjčku, že? Papíry jsou támhle na stole. Jakmile je podepíšeme, moje banka převede peníze do Německa. Všechny vaše problémy budou vyřešeny jedním škrtem pera."
Napjal jsem se, dokonce jsem natáhla krk a hledala zlověstnou smlouvu. Takže tohle byla moje vstupenka do otroctví? To nemohla být. Někde jsem tam cítil krysu. Byl jsem jen obyčejný Mlýnek. V Zrcadlovém světě jich byly statisíce. Pravda, Pierrot mě obdařil několika takzvanými podvodnickými schopnostmi, ale moje zkušenost mě už naučila, že jeho dary jsou zrádně krátkodobé.
Navíc mi Šantarský vyhrožoval publicitou. Říkal, že by mi mohli smazat účet. Ale bylo to opravdu možné? Publicita ano, proč ne - i když z toho ani jeden z nás neměl prospěch. Ale smazat můj účet? Podepsal jsem uživatelskou smlouvu. Neporušil jsem žádná pravidla. Vybral jsem si postavu na základě vlastností, které mi systém nabídl. V tom nebyl žádný problém.
Ano, potřeboval jsem půjčku. Nebo spíš jsem potřeboval získat peníze na Christininu léčbu v nemocnici. Jestli to zahrnovalo i otroctví, budiž. Ponížení nebylo nic. Byl jsem připraven jíst i hovna, pokud mi to pomůže. Moje hrdost zemřela s prvním srdcem mé dcery.
Přesto jsem musel vzít v úvahu ještě něco jiného. Měl jsem zvláštní pocit, že tahle smlouva se bude od těch obecných dost lišit. Byl jsem si jistý, že je napěchovaná nejrůznějšími omezujícími podmínkami. Nebyl jsem otrok, no jasně! Kdyby se mnou ten had mluvil v přítomnosti mého bratra a a na nějakém neutrálním místě - možná. Ale ne, sire, místo toho mě unesl a nedovolil mi kontaktovat rodinu. Soudě podle toho, jak se mi točila hlava, jsi mě možná dokonce oblažoval nějakými odpornými látkami, zatímco jsem tu ležel v bezvědomí. Ne, takhle se obchody nedělají.
Byl tu i další argument proti, něco, co mi vrtalo hlavou už od mého letu do Německa. Nejdřív jsem se snažil na to ani nemyslet, ale postupně jsem se přinutil tomu čelit. Šlo o to, že... co když by Christinino tělo japonské srdce odmítlo? Co pak? Nikdo nám nesliboval stoprocentní úspěšnost. Šance byla skutečně velmi vysoká, ale pořád ne stoprocentní. Už jsem to zažil. A co když by zemřelo i tohle srdce? A já bych tu trčel v šantarových dolech a pracoval na půjčku se svázanýma rukama? Někdo by si mohl říct, nevadí, vždycky můžu požádat o další půjčku, i kdyby to znamenalo prodat se po vodě a stát se Šantarovým majetkem. Ale co když tělo mého dítěte odmítne i to druhé srdce... a třetí... a čtvrté... Co pak? Dřív nebo později bych se tím vším udusila. Ne proto, že bych to vzdala - ne, jen bych jí už nemohla pomoci.
Pevně jsem věřil, že její nové srdce vezme za své. Christina se uzdraví. Pak by nás čekal zdlouhavý proces zotavování. Potřebovali bychom peníze na nákup potravin a zaplacení účtů; museli bychom najít místo, kde bychom mohli všichni bydlet; také bychom museli zaplatit její vzdělání. Život by musel jít dál. Museli bychom naší holčičce zajistit dobrý start do života. Konečně bychom mohli žít. Prostě žít, sakra!
Nějak jsem pochyboval, že bych toho všeho mohl dosáhnout prací pro Šantarského. A byla tu ještě jedna věc, kterou bylo třeba zvážit. Něco, čeho jsem si doteď nevšiml - protože jsem byl buď příliš hloupý, nebo příliš ustálený. Pro statisíce lidí už to nebyla hra. Vezměte si například samotného Šantarského. Co dělal se svými penězi, když hrál hru? Co ho sem pořád táhlo? Kolik peněz už do tohoto projektu investoval? A kolik hodlal ještě investovat? Bylo to proto, že ho to bavilo? Nebo to bylo proto, že tu rád trávil čas? Ve výčtu bych mohl pokračovat, ale stejně jsem měl zvláštní pocit, že je v tom kvůli penězům. Protože potenciální obrat peněz tu byl obrovský.
To, že jsem Zrcadlový svět nebral příliš vážně, mi bránilo položit si velmi důležitou otázku: Co když bych i já mohl v tomto světě dosáhnout něčeho většího? Ano, svět. Pro mě se jím každopádně stal. Nevýhodou bylo, že jsem si to uvědomil až teď, uvězněný tím bastardem Šantarským, pod jeho kontrolou a čelící otroctví.
To je jedno. Budu muset čekat na svůj čas. Nejdůležitější teď bylo spojit se s Dmitrijem. Společně bychom to mohli všechno vyřešit.
"Budeš dál pracovat a zvyšovat úroveň jako obvykle," pokračoval Šantarský ve svém prodejním tahu. "Budete mít k dispozici speciální modulové centrum. Všechno zůstane při starém. Jediné, co se změní, jsou nulová rizika a minimum interakcí s ostatními hráči. Budete pracovat v nejvzdálenějším clusteru naší aliance." Šantrantský se usmál.
Aha. O platu se ještě ani nezmínil. Už teď jsem měl z téhle smlouvy špatný pocit. Potřeboval jsem z něj vytáhnout další informace. "Ale tohle je, pokud vím, teprve začátek?" 
 "Přesně tak," rozzářil se. "Víš něco o neutrální zóně?" 
Zavrtěl jsem hlavou. Ať mi to řekne sám.
"I ten nejzelenější nováček o ní něco ví," řekl. "Neutrální země jsou prakticky neprobádané. Naše skupiny se tam vydávají, aby postupně prozkoumaly ty nejnepřístupnější oblasti."
"Co to má společného se mnou?"
"To uvidíš za chvíli. Objevili jsme docela dost instancí, které kromě obvyklé kořisti nabízejí i opravdu vzácné suroviny. Zvlášť nás zajímají drahé kameny."
"Aha. Těžba v bojových podmínkách, co?"
"Dá se to tak říct," připustil. "Ale stojí to za to."
Usmál jsem se. Stojí to za to - pro koho? A za jakou cenu? A hlavně, co by mě to stálo?
"Pokud vím, Expert Diggers jsou na tom docela dobře," zopakoval jsem, co jsem slyšel od ostatních. "A nezdá se, že by je nějak zvlášť zajímaly riskantní plány, jako je těžba za doprovodu salvy z děl a svištících kulek."
Co by na to řekl?
"Celkově vzato, to, co jsi právě řekl, dává smysl," řekl Šantarský klidně. "Ale ze zkušenosti vám mohu říct, že vaše logika je poněkud chybná. Na našich uzavřených aukcích se neustále objevují určité kameny - takové, které mohou těžit pouze Zkušení kopáči. Zkuste hádat: myslíte, že dokážete vyjmenovat hru, kde se za obzvlášť vzácný kámen dá získat milion dolarů?"
Tak na to mě chtěl. Aby svázal mou půjčku s novou pracovní smlouvou - a tím mi nenechal žádný manévrovací prostor.
"Děláte si legraci, že?" zamračil jsem se a předstíral jsem nedůvěru.
"Vypadám snad, že ano?"
"Promiň. Jde o to, že takové peníze..."
"Musím ti něco říct," naklonil se blíž. "Je spousta lidí, pro které je Zrcadlový svět mnohem víc než hra. A někteří z nich jsou ochotni zaplatit desetkrát víc než částku, kterou jsem právě zmínil." Masožravě se usmál. "V naší alianci je několik hráčů na špičkové úrovni. Ty lidi si pečlivě hlídáme. Nikdo o jejich existenci neví. Mohl bys nás nazvat konspiračními šílenci a měl bys svým způsobem pravdu. Mohli byste říct, že jsme ten vtip vzali příliš daleko. Ale já věřím, že kdybyste jim dali ještě měsíc, mohli byste je dohnat."
Jo, jasně, pane Hade. Chtěl, abych byl jeho osobní expert Digger! Spoutaný rukama i nohama příslibem půjčky? Dovolím si nesouhlasit. Jeho podání bylo dobře nacvičené, ale ne dost rafinované.
Rozhodl jsem se to ověřit. "Nepotřebuju toho tolik."
"Co tolik?" zeptal se nechápavě.
"Když mi dáš všechno, co potřebuju, nebudu potřebovat měsíc, abych si udělal expertní úroveň."
V jeho očích se zableskly dolarové znaky. "Jsem jedno ucho," řekl Šantarský.
Čas vyletět z kurníku, jak se říká. "Rád bych zavolal své ženě," řekl jsem nahlas. "Musí být z toho celá bez sebe strachy. Jak dlouho už tu vlastně jsem?" 
"Necelých čtyřiadvacet hodin," řekl Šantarský. "Nemusíte se pouštět do konspiračních teorií. Jediný důvod, proč jsme tě sem nechali převézt z komunitního centra, byl ten, že jsme ti chtěli poskytnout lepší podmínky pro zotavení."
Jistě. Ty oči nemohly lhát. Zatracený had. Únosce. Netušil, že si zahrává s ohněm. Buď si byl tak kokotsky jistý sám sebou a svými konexemi, nebo nečekal, že jeho nabídku odmítnu. Vydíral mě! Vyhrožoval mi "publicitou"! Vlastně to mohla být jeho krycí historka: vždycky mohl říct, že mě nechal přestěhovat k sobě ze strachu o mé blaho. Rád bych věděla, jak mu to ochranka centra dovolila... na druhou stranu, pracoval jsem pro něj, ne? Musel poslat nějaké gorily v laboratorních pláštích, aby si vyzvedly jeho zaměstnance, jak prosté. Jako že se o mě bál! Určitě měl své lidi i mezi ochrankou centra.
Jen počkej, až to zjistí Dmitrij. Budou padat hlavy, to je jisté.
Samozřejmě by se snažili celou věc zamést pod koberec. Za tím vším muselo stát několik velmi vlivných lidí. Nepotřebovali nechtěnou publicitu. Unést nevinného hráče z centra komunitního modulu za bílého dne? Prosím tě. Kdo by jim po tomhle věřil? Takže ano, určitě by se snažili celou věc zamést pod koberec. I kdyby to mělo znamenat, že mi ublíží.
Takže bych musel spolknout svou hrdost. Nebyl ten správný okamžik, kdy to odpískat. Ale stejně bych musel Dmitrijovi nějak vzkázat.
"Pošlu teď někoho do tvého modulu, aby ti vyzvedl věci," řekl Šantarskij. "Mezitím se můžeš podívat na smlouvu."
Vstal a vyšel z místnosti.
Jakmile jsem byl sám, vyskočil jsem z postele. Ne, vyskočit bylo asi špatně zvolené slovo. Spíš jsem se vyškrábal. Se sípáním a funěním jsem vylezl zpod přikrývky. Proč jsem byl tak slabý? Museli mi nějak podstrčit Mickeyho Finna. Na druhou stranu, takhle jsem se asi měl cítit po svých eskapádách v Pavoučím jeskyni.
Přešel jsem k oknu. Byl jsem ve třetím patře. Trávník, nějaké stromy, v dálce se třpytila řeka nebo jezero. Byl jsem mimo město, to málo bylo jasné. Okno nebylo zamřížované. Asi jsem musel být vděčný za malé milosti.
Otočil jsem se. Co to tam bylo? Aha, koupelna. Žádné okno.
Vrátil jsem se do pokoje. Okenní rámy byly zablokované. Kdybych se chtěl dostat ven, musel bych rozbít sklo. A co pak? Skočit? Jen bych si zlomil nohy. Ne, takhle jsem nemohl utéct.
A co dveře?
Na chodbě hned za dveřmi sedělo statné individuum. Zíral na mě jako krajta na králíka.
"Co je?" Jeho hlas zněl výhružně. "Vrať se dovnitř."
"Potřebuju si odskočit," poprosil jsem nesměle.
"Použij ten hajzl ve svém pokoji. To stačí. Teď vlez dovnitř a zůstaň tam, než tě roztrhám na kusy. Rozumíš?"
Zavřel jsem dveře. Byl jsem v pasti. Mohl by mě Dmitrij už hledat? Měl přece odjet na služební cestu, ne? Na druhou stranu, plánoval se vrátit zhruba ve stejnou dobu, kdy jsem dokončila instanci. V tom případě už musel navštívit můj pokoj v centru modulu. Pokud byla pravda, co mi Šantarský řekl, byl jsem už nějakou dobu v umělém spánku. Také jsem své ženě slíbil, že se s ní spojím, jakmile se odhlásím, takže už musela spustit poplach.
V tom případě by se Dmitrij určitě pokusil kontaktovat Rrhorguse. Flint by taky nedržel jazyk za zuby, tím jsem si byl jistý. Museli mě už hledat.
Přesto byl čas problém. Musel jsem něco udělat - ale co?
Sáhl jsem po židli a chtěl s ní praštit o okenní tabuli, když se dveře otevřely a zase zavřely.
 Ve dveřích se tyčil muž.
"Věžovitý" je rozhodující slovo. Měřil metr osmdesát a byl vysoký jako profesionální vzpěrač... nebo zápasník. Ne, vzpěrač. Neměl shrbení typické pro zápasníky a boxery a byl mnohem širší v hrudníku. Vypouklé svaly, jestli mi rozumíte.
Trochu jsem se odfoukl. Přesto jsem stále svíral židli a snažil se jí chránit.
"Promiňte, pane," houkl obr, "nechte prosím židli na pokoji a pojďte za mnou."
"Za vámi, kam?" zlomil se mi hlas. "Hledají mě mí přátelé," dodal jsem a snažil se získat zpět tvář.
"Nebojte se," přerušil mě. "Zachovejte klid. Přišel jsem váa odsud odvést. Pojďte za mnou."
Znovu otevřel dveře a vyšel ven jako první. Netušil jsem, kdo to je a jaké má úmysly. Věděl jsem jen, že v téhle kleci v pokoji už dlouho nezůstanu. Existovala také malá možnost, že mu cestou proklouznu. Jen jsem doufala, že tenhle mužský troll je skutečně tak svalnatý, jak vypadá.
Přistoupil jsem ke dveřím a vykoukl ven. Široká záda mého zachránce se vznášela několik kroků přede mnou: kráčel pryč, aniž by se ohlédl. Nevypadal, jako by mě doprovázel do nějaké mučírny. Ani se nezdálo, že by ho zajímalo, jestli ho následuji, nebo ne.
Pohled na hocha u dveří mi dodal naději. Pořád tam seděl, ruce zkřížené na prsou. Hlavu měl bezvládně svěšenou na jednu stranu. Oči měl zavřené. Spal snad?
Musel jsem se zarazit. Obrův klidný hlas mě přivedl zpět k rozumu,
"Bude žít. Ale musíme si pospíšit."
Výtah cinkl. Obr už byl uvnitř a držel mi otevřené dveře. Rozhlédl jsem se, pokrčil rameny a následoval svůj překvapený doprovod.
"Poslal tě můj bratr?" Zeptal jsem se s nadějí.
Potutelně jsem sledovala panel na podlaze, když stiskl tlačítko pro úroveň -1. Museli jsme mířit do podzemního parkoviště. Čísla pater na třpytivě modrém displeji začala ubývat.
"Ne, to neudělal," řekl. "Ale právě tam vás vezmu."
"Ale..."
"Ten, kdo mě poslal, ti nechce ublížit. Naopak. Za chvíli to uvidíš."
Zhluboka jsem se nadechl a pak pomalu vydechl. Jakmile se výtah otevře, vrhnu se na svobodu. Byl jsem ještě slabý, ale tenhle chlap byl těžký. A jestli se z téhle šlamastyky někdy dostanu, postarám se, aby se mi nic podobného už nikdy nestalo.
Panel displeje výtahu konečně zablikal. Výtah se s trhnutím zastavil. Napjal jsem se a připravila se k úprku.
Stříbrné dveře se pomalu otevřely. Nevyskočil jsem. Vlastně jsem ztuhl. Lehké šťouchnutí do zad mě přivedlo k rozumu.
"Vystupte, prosím," houkl obr.
Udělal jsem to, ale - byl to sen nebo něco takového? Stál jsem tváří v tvář invalidnímu vozíku. A ne ledajakému, ne lacinému: Za posledních pár let už jsem viděla spoustu invalidních vozíků.
Na křesle seděla dívka. Nebo spíš mladá žena. Štíhlá a drobná. Štíhlá zápěstí. Tmavý obličej. Bledé rty. Připomínala mi křehkou rostlinu v květináči, křehkou, ale snažící se přežít.
Nehybně seděla na vozíku, který vedle ní vypadal těžký a nepoddajný. Její hrudník se při každém nádechu sotva zvedal.
Pak se její oči setkaly s mýma.
Smaragdové oči, srdceryvně živé. Vzpomněl jsem si na ně. Nepotřeboval jsem slova, abych se naladil na její smutek. Na její obavy. Její vřelost. Její lítost.
***
Auto uhánělo po dálnici. Svištělo kolem silničních sloupků, stromů a protijedoucích aut a nevšímalo si rozmazaných tváří prodejců u silnice, kteří nabízeli své skromné zboží: divoké houby, ručně sbírané lesní plody a suvenýry za drobné.
Vzdálená pole byla jedním nekonečným mořem zelené trávy. Neohrabaný traktor zvedal prach a rachotil po polní cestě, která vedla souběžně s dálnicí.
V interiéru auta nebylo ani horko, ani zima. Řidič, asi dvacetiletý mladík, upíral oči na silnici, kontroloval zrcátka, ale mě zcela ignoroval.
Seděl jsem na zadním sedadle a znovu si četl stručný výpis,
 
Milý Olegu,
Je mi velmi líto, co se vám stalo. Je to poprvé v mém životě, co jsem neposlechl svého otce. Poprvé v životě se stydím za to, co udělal.
Prosím, odpusť nám, pokud můžešte.
Je to všechno moje vina. Neměla jsem se zastavit a mluvit s tebou.
Moc mě to mrzí.
Doufám, že se vaše dcera brzy uzdraví.
S pozdravem,
Isa
 
Odlepil jsem se od dopisu a zhluboka se nadechl. Nedokázal jsem teď na nic myslet. V hlavě jsem měla zmatek. Srdce jsem měl těžké. Zavřel jsem oči. Nejraději bych se opil do němoty.
Probral jsem se, když mi někdo jemně zatřásl rukou.
"Jsme tady," řekl řidič. "Tohle je to místo, že?"
Posadil jsem se a protřel si oči. Řidič měl pravdu. Přijeli jsme. Viděl jsem známý plakát a nápis nade dveřmi. Kancelář mého bratra.
"Díky," řekl jsem a otevřel dveře auta.
"Mně byste děkovat neměla," zopakoval řidič.
Chvíli jsem sledovala, jak se tmavý sedan vzdaluje a mizí za rohem. Pak jsem zamířil ke dveřím.
Známý strážný stojící u vchodu na mě zíral, jako by se díval na ovocný koláč. Samozřejmě. Pořád jsem měl na sobě nemocniční oblečení. Můj neoholený obličej byl rozcuchaný. Vlasy mi stály na hlavě.
Přesto mi pokynul, abych prošel. Když jsem stoupal po schodech, uslyšel jsem dole jeho hlas,
"Je tady, pane... Ano. Už je tady. Už jde nahoru."
Bratr se se mnou setkal u dveří své kanceláře. V očích se mu zračilo překvapení. Chtěl něco říct, když jsem ho přerušil: "Máš nějaký alkohol?"
Pak jsem se opravil. "Promiň. Teď ne. Nejdřív bych měl zavolat Světě. Pak se opiju."
 
 



Kapitola dvacet
 
"Správa nejsilnějších klanů Světla," usmál se Dmitrij a zopakoval má slova. "Mají nějakou představivost. Kéž bych to mohl říct i o sobě."
Jen jsem pokrčil rameny, když jsem se zabalil do známé deky, a pak vypil zbytek brandy.
Se Světlou jsem telefonoval dobrých čtyřicet minut. Snažila jsem se ji uklidnit a vršil jsem jednu lež za druhou. Jaký mělo smysl ji rozčilovat?
Jak se ukázalo, byl jsem nepřítomen asi deset hodin. Což bylo ještě méně, než mi řekl Šantarskij, i když technicky vzato byla jeho věta "méně než dvacet čtyři hodin" správná. Vyvázl jsem s výpraskem a přednáškou o tom, jak je důležité být opatrný.
Pak jsem Dmitrijovi řekl pravdu: do posledního slova. Byl vzteky bez sebe. Několikrát zavolal, včetně šéfa ochranky modulového centra, odkud mě unesli. Zdálo se, že ho to trochu uklidnilo.
Asi před dvaceti minutami jsme povečeřeli a teď jsme se probírali lahví Hennessy.
"Zjistil jsem, že jsi pryč, asi půl hodiny před tvým příjezdem," řekl Dmitrij. "Zrovna jsem si prohlížel záznamy o tvém neštěstí."
"Hned poté, co ses vrátil ze služební cesty?"
"Jasně," přikývl. "Vrátil jsem se tři hodiny předtím, než ses odhlásil. Měl jsem naléhavou virtuální schůzku. Měl jsem vypnutý telefon. Samozřejmě mi chvíli trvalo, než jsem vylezl z kapsle a osprchoval se. Když jsem si konečně znovu zapnul mobil, byl zaplaven zmeškanými hovory od tvé ženy a jejími zprávami, že jsi před deseti hodinami dezertoval."
"A co Rrhorgus?"
"Posledních osmačtyřicet hodin byl offline. Nezvedá ani telefon."
"Doufám, že je v pořádku," řekl jsem.
Odmítl můj návrh. "Prosím tě. Kdo by to dělal? Šantarský? Možná je bohatý a má konexe, ale ne dost na to, aby začal míchat svinstvo." 
"Jsi si jistý? A co já?"
"Ty jsi byl jiný příběh. Tentokrát se do toho pořádně opřel. Vážně jsem nečekal, že udělá takovou hloupost. Ježíši Kriste! 'Správa nejsilnějších klanů Světla', ze všech věcí! Člověk by si mohl myslet, že jsi nějaký legendární hrdina! Věř mi: nemáš ani ponětí, s jakými penězi denně obchodují. Pro ně nejsi nic. Nedívej se na mě takhle. Myslím to vážně. Jsi nula. Promiň. Tvůj Bystrý operátor je zatraceně dobrá schopnost. To nezpochybňuji. Takže Šantarský, ten parchant, si nejspíš myslel, že má svou budoucnost vyřešenou. Když se na to podíváš z jiného úhlu, mělo to, co udělal, určitou logiku. Nikdy by tě nedokázal vzít do Země nikoho, ale pronajmout tě některým silnějším skupinám z řad nejvyšších klanů - to by jistě dokázal. Takže by měl sám pro sebe zkušeného kopáče, který by byl celý na úrovni - dokonalá dojná kráva, bez jakéhokoli rizika. Smlouva by tě spoutala lépe než jakýkoli otrocký obojek. Mimochodem, víš, že úroveň Expert není limitní? Hra se neustále vyvíjí. Neustále se objevují nové zdroje. Máš ještě prostor pro růst, věř mi."
"Pokud tu ještě budu."
Usmál se. "Klid. Tohle nikdo neudělá. Teď už jsi zkušený hráč, ve všech ohledech. Mimochodem, gratuluju ti k nové úrovni! V jedné věci se Šantarským souhlasím: našel jsi velmi elegantní řešení. Krásné!"
Mávl jsem nad jeho komplimentem rukou. Přesto jsem se cítil dobře. Už jsem nebyl tak nervózní. Možná to bylo tou brandy, možná bratrovým tónem. Nebo obojí.
"Tak co se teď stane se Šantarským?" Zeptal jsem se.
"Dobrá otázka. I když nechal někoho hlídat tvůj pokoj, myslím, že nečekal, že utečeš. A rozhodně nemohl čekat ani to, že by zasáhla jeho vlastní dcera. Heh! Kdo by to byl řekl!"
"Víš o ní něco?"
"Prakticky nic. Slyšel jsem něco o té autonehodě. Její matka zemřela, dívka přežila. Pokud se tomu dá říkat život."
"Myslíš, že kvůli mně bude mít problémy?"
"Ne, podle toho, co jsem slyšel, se o ni naprosto stará."
"Je nebezpečný?"
"Na to zapomeň. Ve velkém měřítku je to sice jen malá figurka, ale pořád je to síla, se kterou se musí počítat. Prozatím navrhuji, abychom to nechali tak, jak to je. Možná udělám pár věcí, ale nemůžeme se mu postavit otevřeně, to je jisté. Prostě nejsme ve stejné lize. To je škoda. Nebýt Somova, tak si ještě teď přehazuje papíry v bance."
"Myslím, že si na něco vzpomínám. Šantarskij byl náměstek ředitele, když jsem u nich dostal první půjčku."
"Přesně tak. Všechno to začalo, když se Šantarskij mladší seznámil se Somovovou dcerou přes internet."
"Kdo je Somov?" Zeptal jsem se.
"Prezident Industrial Mega Bank a vůdce klanu Gold Guild. Hodně velký šéf. Teda hodně."
"To je zvláštní. Takový velkostatkář by si pro svou dceru jistě našel lepší partii." 
Dmitrij pokrčil rameny. "Zřejmě nemohl. Jen nedokážu rozklíčovat všechny machinace té jejich telenovely. Podle toho, co jsem slyšel, je Somovova holčička tak ošklivá, jak jen to jde. Viděl jsi Šantarského mladšího na internetu?"
Přikývl jsem.
"Přesně takhle vypadá ve skutečnosti. Vysoký, pohledný, široká ramena. Materiál pro kluky z obálek."
"Aha."
"A pokud jde o Šantarského," pokračoval, "nemyslím si, že by začal dělat vlny. Na něj můžš prozatím zapomenout. Jen měj oči na stopkách. Možná je to malý kluk, ale taky má zuby. Piraňa je ve srovnání se žralokem maličká, ale kdyby na tebe zaútočila, budeš o tom vědět. Takže pokud něco udělá, bude to naoko. Publicita je to poslední, co potřebuje."
"To bych mohl říct taky," dodal jsem. "Vlastně mi dnes končí pracovní smlouva. Takže mu stejně nic nedlužím."
Dmitrij přikývl. "Půjčku, kterou už máš, můžeš ještě postupně splácet. Ale nemyslím si, že bys teď mohl dostat tu velkou. O to se postará Šantarskij. Ze stejného důvodu jsi teď zkušený kopáč. Nebudeš mít problém najít si novou práci. Do té doby se možná rozhodneš i pro novou banku. Získání dlouhodobé pracovní smlouvy je klíčové."
Odmlčel se. "Nedávno jsme s manželkou navštívili naši banku. Máme totiž hypotéku na všechny naše nemovitosti. Tedy kromě naší letní chaty, kterou jsme přeúvěrovali, abychom ji mohli použít jako kapitál na náš městský byt."
Napjal jsem se. "Co tím sleduješ?"
"Jen ti říkám, že jsme zvažovali nějaké možnosti, jak pomoci mé neteři."
"Ale Dmitrij..."
"Ale, mlč," řekl s dobromyslným úsměvem. "Moje Nataša a tvoje Světla si rozuměly jako dům v plamenech. Takže my dva do toho nemáme co mluvit: naše lepší polovičky už všechno vytušily. V každém případě mi hypotéky brání stát se vaším ručitelem. Takže v tomhle ohledu musíme trochu přemýšlet. Když na to přijde, mohl bych získat až pětadvacet tisíc prodejem několika aktiv. To je to nejlepší, co můžu udělat."
"Ale Dmitrij..."
"Dmitrij co? Co se snažíš říct? Jsme rodina. Měli bychom se postavit za své. Nataša a já, my jsme nebyli obdařeni dětmi. V tomhle ohledu je Christina jako... nevadí." 
Zmlkli jsme. Co jiného se dalo říct?
"Mám v lednici ještě jednu," ukázal Dmitrij na prázdnou láhev. "Můžeme?"
Přikývl jsem.
Sáhl do skříňky a naplnil nám sklenice jantarovým alkoholem. Pikantní dřevitá vůně objala můj nos. Napili jsme se.
"Včera jsem byl na Měsíci," oznámil Dmitrij.
Zakuckala jsem se pitím. "Co prosím?"
Ušklíbl se. "Byl jsem na Měsíci, to ti povídám."
"Slyšel jsem tě poprvé. Myslel jsem, že něco slyším."
"Naši společnost čekají velké změny," začal vysvětlovat. "Především se chystáme prodat většinový podíl vládě. To je všechno. Konec mé svobody. Moji šéfové to prostě nezvládnou. Ukázalo se, že celá věc je pro ně příliš velká."
"To se dalo čekat," řekl jsem.
Dmitrij přikývl. "Tohle je příslovečná hora, která se blíží k Mohamedovi."
"A co Měsíc?" Připomněl jsem mu to.
"Nejde o Měsíc. Je to i Mars a Jupiter," začal blábolit. "Pracují na několika projektech, větších i menších. Zrcadlový svět je jen začátek. Ne každý je na meče a kouzla, víš. Spousta lidí by dala přednost střílečkám a všemožným hvězdným válkám. Jiní zase nechtějí bojovat vůbec. Chtějí hru, kde si můžete vytvořit postavu a prostě v ní v klidu žít bez potřeby mečů, kouzel, hvězdných lodí a všech těch blbostí. Několik nových her se testuje i v době, kdy spolu mluvíme. Jedna z nich, jak jsem právě řekl, je simulátor vesmírné války. Další je post-ap. Je tu také jedna založená na dvou světových válkách."
"Aha. A co ty menší projekty?"
Rozzářily se mu oči. "Tam to začíná být zajímavé. Bude to nějaká lunaparková atrakce. Třeba napodobenina cesty na jiné planety. Všechno bude skutečné: místo startu, kosmické lodě, skafandry - všechno!"
"Jestli budou tak skutečné jako Zrcadlový svět, tak půjdou na dračku," řekl jsem.
"Věř mi, že jsou," ujistil mě Dmitrij. "Jen si představ, jak se ti plní všechny ty sny! Cestování do vesmíru! Cesty na jiné planety! Není třeba platit královské výkupné za prémiový účet. Budou to jízdy na jedno použití. Vytvoří speciální databázi klientů, kam se budou zapisovat výsledky jejich lékařských prohlídek a tak podobně."
"Páni."
"Myslíš, že by někdo odmítl vzít svou rodinu na víkend na Mars? Nebo zkusit některou z našich show ve Světě zvířat, kde se můžete vznést na obloze s orly nebo se stát delfínem brázdícím moře? Máme dobu kamennou, éru dinosaurů, starověkou Čínu, starověký Řím a středověkou Evropu. A náš Dětský svět plný poníků, Disneyho postaviček a panenek Barbie! Nad tím zůstává rozum stát. Chtěli byste jít na představení Beatles?"
"To si piš," řekl jsem.
"Tak vidíš? Říkal jsi, že je to jenom hra?"
"Spíš nový průmysl," souhlasil jsem. "Něco se chystá, cítím to. Něco velmi zvláštního."
Znovu jsme se odmlčeli.
"Poslouchej," Dmitrij konečně pookřál. "Není dobré, abych mluvil jen já. Pořád jsi mi neřekl, co máš v plánu teď dělat. Není ti líto tvé půjčky?"
"Za tuhle cenu ne," řekl jsem. "Ne teď, když konečně vidím potenciál téhle hry."
"Říkal jsem ti, že už to není hra, ne?" ušklíbl se. "Pan únikový umělec."
Uchechtl jsem se. "Mluvíš o smůle. Myslel jsem, že jsem to všechno vyřešil, a teď budu muset začít znovu. A čas je problém."
"Nemusíš přece 'začínat znovu', ne?" řekl. "A i tak, málokdo má takový startovní můstek jako ty! Jsi zkušený kopáč, člověče, a to vůbec není 'začínat znovu'! Tak jaký máš plán?"
Protřel jsem spánek. Cítil jsem se unavený. "Zvažoval jsem několik možností," začal jsem. "Nejdřív jsem uvažoval o tom, že bych se přidal k Temné straně, ale pak jsem si uvědomil, že bych tím vlastně mohl dát Šantarskému volnou ruku. Přikyvuješ - takže se mnou nejspíš souhlasíš. Pak jsem si položil otázku. Kde bych mohl v klidu pracovat, aniž bych se musel bát všech těch Přemožitelů a dalších psychopatů? Dospěl jsem k závěru, že musím najít vlivného majitele pozemku, nejlépe takového, který patří k nějakému špičkovému klanu. Třeba lady Melorie z Ocelových košil."
"Aha," Dmitrij si protřel bradu. "Chtěl jsem navrhnout Egana z Nedotknutelných. Je to velmi vlivná osoba v Zrcadlovém světě a jeho klan patří k nejsilnějším. Melorie, Paní bouří! Hm. Vlastně bys mohl mít pravdu. Je to Arridova žena..."
Přikývl jsem. "Arrid je vůdce klanu."
"Ty jsi ale chytrý bastard, co?"
"To si piš," ušklíbl jsem se. "Připojím se k její pracovní síle jako obyčejný Mlýnek a budu jenom levelovat, pěkně potichu. Ani si mě nevšimne. Takových dělníků, jako jsem já, má stovky - dokonce tisíce. Jednou jsem si ji prohlédl na nějakém fóru. Je to taky významná majitelka půdy."
"A co pak?" Dmitrij se zvědavě zeptal.
"No, vzhledem k tomu, že významná půjčka předpokládá dlouhodobou pracovní smlouvu, budu pracovat na tom, aby to vyšlo. Kdyby na to přišlo, vždycky se můžu prodat do otroctví. Ale teď potřebuju nezávislost. Potřebuju volnou ruku."
"To je pravda," přikývl.
"Víš," začal jsem, "když Christinino tělo odmítlo dárcovské srdce, přišli jsme o všechno. Už jsme prodali všechno, co jsme měli. Díky bohu, že jsme to měli! Doufali jsme, že to problém vyřeší. V důsledku toho jsme o všechno přišli - a problémy se jen hromadily. Chraň Bůh, abys se někdy cítili tak bezmocně jako já!"
Odmlčeli jsme se a každý přemýšlel o svých vlastních myšlenkách. Dmitrij byl první, kdo prolomil ticho,
"Pořád jsi mi neřekl, jestli chceš do další banky."
Zavrtěl jsem hlavou. "Ne. Jsem v Mega Bank už celou věčnost. Moje úvěrová historie, víš... Jakmile si najdu jinou práci, začnu se poohlížet po nové."
Protřel si bradu. "Poslyš... Jestli ti nevadí, že to říkám... Máš přece účet u Reflex Bank, ne?"
"Reflex co?"
"To je herní banka Zrcadlového světa."
"Aha... Ano, použil jsem ho, abych do hry vložil peníze z reálného světa. Ještě mi tam musí zbvat asi stovka. Proč?"
"Musíš něco vědět. Reflexní banka není jen stroj na přesouvání peněz."
Spěšně jsem si otřel brýle. "To mi povídej."
"Zkrátka dělají i půjčky," řekl Dmitrij. "Jen se držte zpátky. Momentálně na to můžeš zapomenout. Proti tebe stojí jak typ tvého účtu, tak úzký časový rámec. Ale řekněme za rok..."
Napjal jsem se jako chrt. Dmitrij musel vycítit, co cítím.
"Podívejme se na něj," řekl posměšně. "To je jedno. Vysvětlím ti to hned. Banka, ve které máš uloženou herní měnu, je skutečně jen bankomat s několika velmi základními funkcemi. Nic víc to není. Pokud chceš něco sofistikovanějšího, musíš se obrátit na jejich ústředí v Mellenville - hlavním městě Zrcadlového světa. Nejsem si jistý, jestli to víš, ale hráči na nízké úrovni nemají povolen vstup ani na území jeho města. Ale tento problém jsi si už vyřešili sám. Když jsem si to uvědomil, okamžitě jsem si vzpomněl na banku Reflex."
"Počkej chvilku," řekl jsem. "Tohle mi nějak nesedí, že? Herní banka schopná vydávat balíky peněz z Monopolů, které pak můžeš vyměnit za skutečné? To je blbost."
"To by byla - nebýt jednoho zvláštního detailu. Reflex Bank je dítětem asi pěti nebo šesti - teď si nevzpomenu na přesný počet - největších světových bank. Když dostaneš půjčku ve hře, vybereš si jednu z nich jako svého věřitele."
"Takže ty peníze jsou skutečné."
"Samozřejmě. V podstatě podepisuješ smlouvu o půjčce s řádnou bankou, jen to děláš v Zrcadlovém světě. Pokud později ze hry z nějakého důvodu odejdeš, máš stále stejný závazek vrátit peníze v reálném životě."
"Hm," zamumlal jsem. "Otázka je, kde je ten háček. Udělal bych správně, kdybych předpokládal, že abych dostal půjčku, musím si nejprve vydobýt určitou reputaci? Je to tak?"
Přikývl. "Přesně tak. A nejen to. Existuje řada podmínek, které bys měl splnit, jinak se s tebou ani nebudou bavit."
"Které to jsou?"
"Pro začátek delší ponoření bez odhlášení po dobu alespoň jednoho měsíce."
Udiveně jsem vypískl.
"Pokud se odhlásíš, budeš muset začít znovu. Další věc. Všechny tyhle komunitní moduly placené zaměstnavatelem už to nezvládnou. Budeš si muset připlatit za nejmodernější kapsli a lékařskou podporu. Není to tak drahé, jak by se mohlo zdát, ale stejně. Plus tvé vlastní zdraví, samozřejmě. Jak už bylo řečeno, výbava zkušeného kopáče může hráče udržet ve hře i delší dobu."
"To není všechno, že ne?"
"Ale ne. To zdaleka ne. V bance se s tebou ani nebaví, pokud nemáš registrovanou adresu v Mellenville. Normálně tam hráč může prostě přijít a bydlet, žádná byrokracie s tím není spojená. Ale ty ji mít musíš. Nemůžeš si dovolit koupit byt, to je jasné. Takže si buď budeš muset pronajmout pokoj, nebo bydlet v hotelu. A abys měl registrovanou adresu, musí se za tebe podepsat majitel nemovitosti. Pokud se někdy rozhodneš jít touto cestou, určitě se nudit nebudeš, to je jisté."
"Proč celá tahle písnička a tanec?"
"Pověst města. Čím vyšší budeš mít vlastní pověst, tím víc příležitostí budeš mít po celém městě. A to znamená i v bance. Budeš muset plnit určité úkoly a questy - některé jednoduché, jiné dost složité. Můžeš se jít podívat na fórum a zjistit, co o Mellenville říkají ostatní. Jen nečekej, že tam najdeš nějaké odpovědi.
"Proč?"
"O Mellenville neexistují žádný průvodci. Všechny úkoly jsou individuální a náhodné. A ještě jedna věc. Opravdu se tam musíš chovat co nejlépe. Mellenville je město NPC."
"Jaké město?"
"Město ovládané nehráčskými postavami. Umělé inteligence. Roboti, pokud ti to slovo pomůže pochopit ten pojem.
"Aha," potlačil jsem zívnutí.
"Jen si nemysli, že tě přivítají nějaké primitivní kusy šrotu." Dmitrij mně poplácal po ramenou a vyškrábal se na nohy, vypadal unaveně. "Víc o tom řeknu zítra. Je čas jít spát. To byl ale den! Zkus si teď trochu odpočinout. Ložní prádlo je ve skříni. Gauč je docela pohodlný. Spal jsem tu už několikrát. Ještě musím vyřídit pár telefonátů."
"Díky, Dmitriji. Nevím, co bych si bez tebe počal."
Mávl rukou nad mými slovy a drsným hlasem dodal: "Teď už běž do postele... únikový umělče."
 
 



Kapitola dvacet jedna
 
Překvapivě jsem tu noc spala jako miminko. To se asi stává každému, kdo právě učinil rozhodnutí, které mu změnilo život, jako se to stalo mně.
Chystal jsem se na prodloužené ponoření. Světě se ten nápad vůbec nelíbil. Přesto, když jsem před ní vyložil všechny klady, nakonec podlehla - ale jen proto, že neměla tušení o mých včerejších dobrodružstvích. Dmitrij naopak mé rozhodnutí přijal. Dokonce jsem měla dojem, že to od začátku očekával.
Můj přesun do nového modulového centra nebyl nic, o čem by se dalo psát. Stejně jsem posledních pár let žil se zbaleným kufrem, takže jsem se vůči podobným věcem stal docela imunní. Měsíční předplatné mě vyšlo na třináct stovek. Další výdaje - ale aspoň jsem doufal, že to za to stojí. Díky bohu, že jsem měl peníze na účtu! Mezi deseti tisíci, které mi převedl Rrhorgus, všemi mými startovními penězi a tím, co jsem vydělal za poslední týden, jsem si nemusel půjčovat od bratra.
Mimochodem, Flintovi se podařilo ohlásit jejich poslední úlovek. Díky tomu jsem si na té instanci vydělal šest set zlatých. Výborně. A to všechno jen proto, že jsme ten den měli spoustu bonusových krystalů.
Opravdu jsem se s nimi nechtěl rozloučit. Byl to dobrý tým. Dmitrij mi řekl, že si našli jiného zaměstnavatele, někde blíž k hranici s Temnými. Flint a spol. prý podali oficiální stížnost na Přemožitelku. Šantarský předstíral, že o povaze situace na Divokém západě ve svém uskupení nic nevěděl, a veřejně vykopnul Slayera z klanu. Tím to skončilo.
Flint zřejmě neměl šanci mě ze skupiny vymazat. Přemožitel udělal všechno pro to, aby je také zastavil. Než se vzpamatovali, byl jsem už zapojený do boje, zatímco Flint stál u vchodu do jeskyně a snažil se skupinu rozpustit. Představte si jeho překvapení, když jsem vypadl z instance a pak ukončil hru!
Jen jsem doufal, že to pochopil natolik, aby držel jazyk za zuby. Někdy později bychom se mohli sejít a všechno probrat. Ale ne teď.
Přiznám se, že jsem si ani nepamatoval, jak jsem ze hry odešel. Stejně to bylo nepodstatné. Měl jsem jiné starosti. Mým hlavním cílem bylo získat sto osmdesát pět tisíc.
Bylo načase začít znovu. Blížilo se mé "prodloužené ponoření". Prohlížení spousty fór a blogů jen prohloubilo můj zmatek. Množství protichůdných a zbytečných informací o bance Reflex bylo ohromující. Působilo to na mě dojmem, že sedmdesát procent z nich je chytrá vějička. Jedno mi však bylo jasné: nebude to snadné. Zvlášť pro mě s mým skromným účtem Grindera.
Ale co se týče NPC, informace o nich byly celkem jasné. Takzvané "Skleníkové NPC" se od svých protějšků v jiných počítačových hrách značně lišily. Vývojáři Zrcadlového světa vytvořili speciální program s názvem Zrcadlová duše. Jednalo se o skutečně grandiózní koncept, který umožňoval nehráčským postavám jít daleko za hranice jejich obvyklých "imitací emocí". Namísto pouhého generování radosti, potěšení nebo strachu mohly tyto NPC vyjádřit svůj vlastní postoj k situaci a svou roli v ní. Zrcadlová duše nebyla v podstatě nic jiného než high-tech klon lidské mysli.
Ježíš. Virtuální svět. Virtuální mysl. Čím víc jsem se o tomto místě dozvídal, tím méně jsem se cítil příjemně. Tušil jsem, že se něco změnilo - že se svět posunul dál, zatímco já zůstávám pozadu a dusím se v prachu, který zvedla avantgarda.
***
"Jsi připraven?" zeptal se mě bratr.
"Jo," přikývl jsem, zavěšený v rosolovité hmotě.
Teď mi víc než kdy jindy připomínal tátu. Tehdy mi bylo osm let; táta mě naučil jezdit na kole. Stejná tvář bez emocí a stejně živé oči plné péče a starostí.
"Dávej pozor, abys neudělal nějakou hloupost," řekl.
Ušklíbl jsem se. "Udělám, co bude v mých silách."
"Tak hodně štěstí!"
"Taky."
Víko mé "rakve" se bezhlučně zavřelo. Ocitl jsem se ve známé tmě. Na oči mi zaútočilo pronikavé světlo. Byl jsem zpátky v Zrcadlovém světě.
Před očima se mi vznášel velký trojrozměrný nápis,
 
Zdravím tě, Olgerde! Vítej v Zrcadlovém světě!
Zvolte si prosím místo vstupu.
 
Zíral jsem na seznam asi padesáti hlavních měst v říši světla Zrcadlového světa, který mi poskytla správa hry. Potlačil jsem sarkastický smích. Jak milé. Zatracení dobrodinci. Stejně se počítá myšlenka.
Vybral jsem si Předměstí Verdaille City. Leuton byl pro mě nyní víceméně zakázaný.
Povzdechl jsem si. To bylo ono. Byl jsem v něm měsíc. Nebylo cesty zpět.
Stál jsem zády k lesu, čelem k úhlednému kukuřičnému poli. Hodiny ukazovaly sedm hodin ráno, slunce právě líbalo obzor.
Otočil jsem se. Les byl ještě tmavý a vlhký. Vlhká tráva mě studila na bosé nohy. Aha. Rád bych věděla, kdo teď nosil moje boty. Určitě je už chlácholili za pěkný výdělek, stejně jako rukavice. Jaká škoda.
To je jedno. Jakmile dojdu do nejbližšího městského obchodu a porovnám jejich ceny s těmi z aukce, cystal jsem se znovu vybavit.
Než by jsem zapomněl. Otevřel jsem si seznam přátel. Zatím nikdo nebyl online.
 
Chceš se vymazat ze seznamu přátel?
 
Jistě. Takhle mě nebudou mít jak najít. Omlouvám se, Rrhorgusi, Gregu a Sandro. Bylo to pro vaše vlastní dobro. Vidět mě teď nebyl dobrý nápad: stále jste byly v Šantarského službách. Jednoho dne bychom se mohli sejít a probrat to všechno u dlouhého drinku. Alespoň jsem doufal, že ano.
A teď to oblečení. Aha. Ta Ocelová vdova na mně odvedla pěknou práci. Moje poškozená výbava teď stála za hovno. Ale co jsem mohl dělat? Ještě že jsem měl pořád co na sebe.
Počkej chvilku. Co to bylo teď? Jak jsem na to mohl zapomenout? Vlastně se není čemu divit. Byl jsem příliš zaneprázdněná myšlenkami na jiné věci.
Karta Aplikace blikala oranžově. Podívejme se na to.
Chcete si nainstalovat sadu aplikací Der Swyor?
Ale ne. Není třeba spěchat. Nové překvapení od Pierrota bylo to poslední, co jsem teď potřeboval. Později, všechno později.
Úplně jsem zapomněla na celý klanův prsten a aplikaci, která k němu patřila. Jaká škoda. Teď už jsem ani nemohl na tohle téma vyzvídat od Dmitrije. Vlastně jsem se před stažením souboru nikoho nezeptala na radu, že? Takže bylo fér, že jsem musela použít vlastní hlavu. Pořád jsem si vyčítal, že jsem ten den zůstala v jeskyni, místo abych odešla se zbytkem skupiny.
"To je jedno," zamumlala jsem. "Je čas vyrazit. Mám toho ještě hodně na práci."
Šel jsem po silnici kolem zlatavých kukuřičných polí a pozoroval farmáře, kteří odcházeli do práce. Všichni se usmívali. Slyšel jsem, jak vtipkují. Vzduch se rozezněl ženským smíchem. Někdo se už dal do práce a zpíval si. Na krátký okamžik jsem měl iluzi, že jsem zpátky doma v dětství a stojím uprostřed bezbřehých kukuřičných polí na Ukrajině. Téměř jsem slyšel hlas dědy Štěpána, který mě žádal, abych mu přinesl vodu.
Potřásl jsem hlavou, abych se zbavil nevítaných vzpomínek, a zamžoural jsem na dělníky, abych si je lépe prohlédl, a rozeznal špičaté uši alvenských žen a působivé tesáky Dwandů.
Ztráta bot a rukavic se na mé náladě až tak neprojevila. Moje rychlost neklesla. Dokonce i neúplná sada výstroje Zkušeného kopáče umožňovala pohodlně cestovat po rozlehlých prostranstvích tohoto světa. Vzpomněl jsem si na zkoušky a útrapy svého prvního dne cesty. To byl výkon!
Po patnácti minutách svižné chůze jsem si zkontroloval hladinu energie. Spotřeboval jsem jen 20 bodů. Výborně! To byla jen kapka v moři. A kdybych nastavil bota do úsporného režimu, nemusel bych ho ani kontrolovat: obnovoval by hladinu Energie automaticky.
Městské hradby jsem viděl z dálky. Verdaille, kdyby byla pravda, bylo jen další město o jednom koni. Vlastně stejné jako Leuton, jen s větším počtem obyvatel a třikrát tolika doly.
Předměstí města Verdaille bylo místem, které ovládal klan Ocelových košil. Přesněji řečeno, bylo to panství lady Melorie - manželky vůdce klanu. I kdybyste nebrali v úvahu její vysoké postavení, byla Paní bouří v Zrcadlovém světě velmi vlivnou postavou. Čarodějka 270. úrovně zjevně nepatřila k ženám, které by se v bezpečí vlastního hradu oddávaly vyšívání.
Ještě jednou jsem si pogratuloval k výběru seigneura. Znamenalo to bezpečí i pro mě. Ani by nevěděla, že tam jsem. Čím méně jsem vystrkoval krk, tím lépe. Nejdřív jsem si musel zvýšit úroveň svých dovedností a pak se uvidí.
U městské brány bylo dost plno. Tolik lidí na jednom místě jsem tu ještě nikdy neviděl. Vzduch hučel hlasy. Oči mi slzely ze všech těch křiklavých barev a lesku brnění. Na cestě se tísnila domácí zvířata: koně všech ras a velikostí, nemotorné krávy a bečící ovce. Všiml jsem si docela dost stejných vozů, těžkých a nepoddajných - zřejmě standardní dopravní prostředek. Zaměřil jsem se na jeden z nich.
 
Jméno: Dřevěný vůz
Životnost: 3554/5000
Omezení: Vyžaduje dovednost Pomalý trenér.
 
"Eh, už není jako dřív," řekl řidič, když si všiml mého zájmu o jeho vozidlo. "Koupím jí na trhu nová kola a přidám pár bodů na hřídel, pak už ji nepoznáš! Bude se kutálet ze silnice jako nějaký zatracený mercedes, proboha! Jenže nejdřív musím prodat svoje bestie."
"Dobré ráno," pospíšil jsem si s pozdravem.
"Tobě taky," odpověděl muž. Mluvil téměř zpěvavě, s měkkým a melodickým ukrajinským přízvukem. Podíval jsem se na jeho visačku. Zachary.
Rychle jsem ho zkontroloval. Denní brusič jako já.


Farmář. 
Rasa: člověk. 
Úroveň: Prosperující.
 
 Podle toho, co jsem si pamatoval, se rovnala Zkušenému kopáči. Měl jsem přístup k řidičské dovednosti, přemýšlel jsem, nebo byla dostupná jen farmářům?
Rozhlédl jsem se kolem sebe a zaměřil se na každého řidiče. Byla mezi nimi spousta farmářů, ale také dost bylinkářů a rybářů. Což znamenalo, že dovednost byla dostupná všem. Později si to budu muset ověřit. Jaká škoda, že hra neměla přístup k internetu. Zjednodušilo by to celou řadu věcí.
"Promiňte, že se ptám, milý pane, ale o co tady vlastně jde?" Zeptal jsem se a kráčel vedle jeho pomalu postupujícího vozíku. "Proč tolik lidí?"
"Dneska je tu nějaký veletrh, že jo?" odpověděl horlivě. "Takhle to bývá každého půl roku."
Bylo vidět, že je v hovorné náladě. Takové dlouhé a pomalé fronty obvykle vyvolávají chuť si s někým poklebetit.
"Aha," poznamenal jsem. "Jak dlouho to trvá?"
"Celý týden, co myslíš?" oplatil mi úsměv.
Muž byl pozitivně rozzářený. Nejspíš doufal, že své "bestie" prodá s dobrým ziskem.
"Jak to tedy vypadá celkově?" Zeptal jsem se. "Je tu klid? Nějací lupiči nebo loupežníci?"
Zachary nad mým návrhem pokrčil rameny. "Na to zapomeň! Co by po nás chtěli? Ještě se nenarodil idiot, který by si zahrával s pozemky lady Mel! Ta by s každým zlosynem rychle zatočila."
S úlevou jsem si oddechl. Přesně tohle jsem chtěla slyšet.
Když si toho Zachary všiml, soucitně se zeptal: "V jiných částech světa jsi to musela mít těžké." 
Se smutným úsměvem jsem kývl k nohám: "Dalo by se to tak říct. Dokonce i moje boty jsou pryč."
Farmář zděšeně rozhodil rukama. "Co je to za stvoření, člověk? To mi řekni ty! Pořád se snaží těžit z cizího neštěstí!"
Povzdechl jsem si. "Tak nějak."
"Proč nezůstaneš tady s námi?" navrhl Zachary. "Vidím, že jsi zkušený kopáč. Pro takové, jako jsi ty, máme spoustu práce. V okolí je spousta dolů."
Opětoval jsem úsměv. "Přesně kvůli tomu jsem sem přišel. Rád bych začal znovu."
"Dobré rozhodnutí. Nebudeš toho litovat."
"Vlastně," zeptala jsem se, "kam se tady chodí hledat práce?"
"No, jestli ti jde o trpaslíky, tak jejich kancelář je ve Čtvrti řemeslníků."
Zavrtěl jsem hlavou. "Promiňte, pane. Raději bych se obrátil na lady Mel. Líbilo se mi, jak jste o ní mluvil."
Sedlák se rozzářil jako čerstvě vyražená zlatá mince a nafoukl tváře. Můj kompliment zabrnkal na správnou strunu.
"Myslel jsem, že se přidáš ke svým," řekl. "V tom případě musíš jít na hlavní ulici. Přesně tam mám namířeno. Nastup si, svezu tě. Není dobré pochodovat bosýma nohama po studeném kameni."
Byl jsem rád. Pár ušetřených energetických bodů bylo vždycky vítaných.
Zachary mě zřejmě považoval za trpaslíka. Ennané se těm bájným bytostem opravdu trochu podobali. Musel si mě prohlédnout, aniž by se obtěžoval zkontrolovat mou visačku. Malý chlapík s plnovousem a kopáčem k tomu - musel to být trpaslík. To mi nevadilo. Také mě nazval Zkušeným kopáčem - pravděpodobně podle mého oblečení. Ještě jsem si musel pořídit nějakou novou výbavu.
Počkejte chvilku. A co když? Aniž bych to věděl, farmář mi právě vnukl nápad. Nic zásadního, ale za pokus to stálo. Budu se na to muset podívat, až budu mít čas.
Když jsem vstoupil do města, objevila se standardní systémová zpráva a nabídka stáhnout si zdarma mapu a historii města. Plus spousta dalších nabídek na placené aplikace. Dobře, bezplatným nabídkám jsem nemohl říct ne. Zbytek jsem nepotřeboval.
Cesta do centra města nám trvala asi dvacet minut. Pozoruhodně se ukázalo, že město je mnohem větší, než jsem předpokládal z diskusí na fóru. Leuton se mu nevyrovnal. Široké ulice. Tří a čtyřpatrové budovy. Spousta obchodů, hostinců a krčem. Nebylo ještě ani osm hodin ráno a chodníky se hemžily lidmi.
Vlastně by se mi tu mohlo líbit. Rozhodně jsem musela zkontrolovat jejich pouťové stánky, jestli nemají nějaké nové oblečení. Obchod a aukce budou muset počkat. Třeba najdu něco levného a veselého.
"Tak jsme tady," zastavil Zachary svůj vozík. "Vidíš támhle tu zelenou budovu s širokými okny? Tu s tím ptákem? Tam musíš jít."
Přikývl jsem. "Ten pták" byla akvila - obrázek orla, který roztahuje křídla. Klan Ocelových košil jednoduše okopíroval znak římské legie.
"Díky moc, chlape. Opravdu jsi mi pomohl."
Oplatil mu úsměv. "Bylo mi potěšením. Přijď za mnou na trh."
"Určitě."
Osm hodin: logicky už musela být kancelář otevřená. Včera večer jsem se pro jistotu podívala na jejich rozvrh na webu.
Vchod byl zcela zablokován hráči: trpaslíky, gnómy, Dwandy a lidmi. Všiml jsem si také několika Horrudů a Rhoghů. Asi osmdesát procent z nich bylo na nulové úrovni, zbytek na sezónní. Zkušené jsem neviděl žádné. Začínající hráči ve svých startovních sadách byli trnem v oku. Stáli stranou od ostatních a prahli po výbavě Sezónních hráčů. Ostatní na ně otevřeně zírali. Seasoned zase stáli, jako by jim patřil celý svět. Nikoho si neprohlíželi, jen se v klidu poflakovali, povídali si a občas vrhli ironický pohled na začínající hráče. Stejný druh pohledů se dostalo i mně: pravděpodobně ještě pohrdavější, než kdybych byl holý nováček.
Zkontroloval jsem svůj odraz v okně. Chápal jsem je. Vypadal jsem jako zmenšený trpaslík, zarostlý a rozcuchaný. I když jsem měl soukromé statistiky, moje oblečení - ať už z něj zbylo cokoli - mě prozrazovalo jako Zkušeného kopáče. Chyběl mi batoh, boty a rukavice. Dokonce i noví hráči vypadali lépe než já.
Bylo mi to úplně jedno. Tohle nebyla Paříž a já nestál na přehlídkovém mole haute couture. Znovu jsem si je prohlédl a všiml si, že všichni Sezónní hráči mají své statistiky dostupné všem. Připadalo mi to divné - opravdu jako by byli součástí nějaké soutěže krásy.
Na jejich výbavě nebylo nic moc zvláštního: jen nějaké standardní nástroje a runy. Z Dwandů vyčnívali pouze tři. Jejich vybavení bylo špičkové a prakticky nepoužívané. Ani jeden prázdný předmět. Stáli stranou od ostatních a vrhali pátravé pohledy kolem sebe, jako by někoho hledali. Museli být tým. Jejich pohledy mě zkoumaly en passant s opovržením vyhrazeným holubovi, který se jim právě vysral do polévky.
Pak se dav zvedl. Pět trpaslíků se blížilo k budově ze směru od náměstí.
"Lovci hlav Železnobradých," poznamenal Dwand na nulté úrovni.
"Jo. Za chvíli začnou najímat lidi," souhlasil jeskynní Rhoggh.
Vrhl jsem zvědavý pohled na tři Dwandy. Stáli vzpřímeně, s rozzářenýma očima. Počítali s touhle prací? Proč tedy nešli rovnou do trpasličí kanceláře? To je jedno. Proč by mě to mělo zajímat? To se brzy dozvíme.
Trpaslíci byli jen pár kroků od vstupních dveří, když se otevřely a vypustily mohutnou postavu jeskynního Rhoggha. Všichni se otočili za zvukem. Rhoggh si dav prohlédl, jako by mu už patřil.
Když si všiml blížících se trpaslíků, zamračil se: "Breone, řekl ti někdo, že se nápadně podobáš hyeně?"
Nejmenší z pětice trpaslíků skrýval v tlustém plnovousu úšklebek. "Neboj se, Weignere, zůstane ti toho dost i pro sebe!"
Rozhlédl se po davu a studoval dělníky. Jeho posměšný pohled spočinul na mně. Nebo spíš na mé bosé nohy. Otočil se zpátky k Rhogghovi a kývl na mě: "Ty nejlepší vám nechám, neboj se!"
Jeho přátelé se ušklíbli. Dav se přidal. Dokonce i nováčci se smáli na celé kolo. Bylo mi to jedno. Ať se smějí. Tady už mě nemohl překvapit ani hnědonosý. Jejich poklonkování svědčilo jen o jejich vlastní bezcennosti. Co jiného mohl zbytečný člověk dělat? Možná si mysleli, že tím něco získají: něco, co jim za to ponížení stojí. Možná si uvědomovali, že na ně není hezký pohled; možná se za to dokonce nenáviděli. Ale jak jednou řekl slavný francouzský matematik Blaise Pascal, "čistota cíle ospravedlňuje zvrácenost prostředků". Což mi umožňovalo brát veškeré takové opovržení filozoficky. Teď už se mi skutečnost, že jsem tu čekal dobrých deset minut, snášela mnohem hůř. Ztrácel jsem čas. Dnes jsem měl ještě spoustu práce.
Nevšímal jsem si zbytečného trpaslíka a podíval se na Rhogha. Překvapivě byl jediný, kdo se tomu vtipu ani neusmál. To bylo dobře. Ten chlap měl charakter. Mlčky otevřel dveře dokořán, otočil se a vešel zpátky. Zřejmě to mělo znamenat, že kancelář je nyní otevřená.
K mému překvapení se zdálo, že si toho nikdo nevšiml. Všichni důlní kopáči zůstali venku a lačně sledovali pětici trpaslíků, kteří se prodírali davem, jako by šli nakupovat pár starých vozků.
Zdálo se, že jsem jediný, kdo nemá zájem pracovat pro trpaslíky. Výborně. Znamenalo to, že nebudu živořit v dlouhé frontě u PR kanceláře, jak jsem očekával. Jaké to bylo štěstí?
Spěšně jsem vystoupal po schodech v Rhogghově stopě. Trpaslík Breon právě mluvil se třemi Dwandy. Naše pohledy se setkaly. Znovu se na mě usmál a pokračoval v hovoru.
Rhoggh Weigner mezitím už stoupal po schodech do prvního patra a něco si mumlal pod nosem. Zvuk mého hlasu ho přiměl otočit se,
"Promiňte! Mohl byste mi, prosím, říct, kde bych mohl podepsat pracovní smlouvu?"
"Aha, to jste vy," ušklíbl se. "Rozhodl ses k nám přidat? Jen proto, že tě ti trpaslíci nechtějí zaměstnat? Neboj se, všichni ti idioti se za chvíli vrátí. Ale dneska budeš první. Tak si pospěš. Mám spoustu práce."
Beze slova jsem se přidal.
Ukázalo se, že jeho kancelář je pro jeho objem příliš malá. Obr jeho rozměrů potřeboval více prostoru k dýchání. Vlastně to bylo podruhé, co jsem viděl pracovníka jeho rozměrů v kanceláři. Byl to snad současný trend? Nebo politika firmy? Nebo to mohlo být jen tím, že hráč byl v reálném životě příliš drobný, takže tady žil naplno a děsil všechny potenciální klienty svými tesáky a dunivým hlasem?
"Zavři dveře," zabručel Weigner. "A posaď se. Já sepíšu smlouvu."
Tiše jsem zavřel dveře. Nesnáším bouchání dveřmi. Je to jen nějaký můj nervový tik, který mám od útlého dětství.
Bezhlučně jsem si přisunula židli blíž ke stolu a posadila se. Už jsem to zažil, už jsem to udělala. Věděl jsem, co bude následovat.
Rhoggh se svou drápovitou tlapou dotkl tmavého panelu na stěně. Nad deskou stolu se zhmotnila průsvitná obrazovka. Zatímco se program načítal, Weigner se probíral nějakými papíry a záměrně si hlasitě mumlal pod nosem, abych měl jistotu, že slyším každé jeho slovo,
"Každý měsíc je to stejné! Člověk by si mohl myslet, že trpasličí doly jsou dlážděné zlatem. Dobře, tak platí lepší mzdu, no a co? Kdo by potřeboval ten jejich zpropadený cirkus? Nejsou to Železnobrodští: jsou to Drzé tváře."
Nejspíš bylo načase, abych se do toho vložil já. "Proč, co se to tady děje?"
Nevěřícně na mě zamžoural. "Přestaň si hrát na blázna!"
Pokrčil jsem rameny. "Nedělám. Jen mě zajímá, co je to za humbuk. To je jediný důvod, proč jsem se zeptal."
Weigner ztuhl a jeho drobné žluté oči do mě vyvrtaly díru. Z jeho pohledu mi přeběhl mráz po zádech.
"Chceš říct, že nemáš tušení, že Železnobrodští nám každý měsíc chodí před dveře a nabízejí práci hráčům jiných ras?"
"Upřímně řečeno, neměl jsem tušení," odpověděl jsem a pak s úsměvem dodal: "Odkdy jsou tak štědří?"
Weigner se posadil zpátky a jeho pohled mě stále přišpendlil k zemi. Odmlčel se a pak promluvil,
"Na nějakém fóru proběhla hloupá diskuse, kde členové fóra obvinili trpasličí cech z rasismu. Lidé tvrdili, že najímají jen trpaslíky a gnómy. Nevím, jak je to s Kamennou nohou, ale Železnobrodští se rozhodli dát všem za vyučenou. Teď každý měsíc přijíždějí jejich zvědové do kanceláří těch členů fóra, kteří byli v té diskusi obzvlášť výřeční, a vybírají si dělníky z jiných ras."
"Ale co lady Mel?" Zeptal jsem se.
"No, ta byla nejhlasitější. A to, že k ní pořád chodí, vlastně považuje za své vítězství." 
"Takže o to tady jde."
"Přesně o to jde," zabručel a pak rozčileně dodal: "A zdá se, že je jí úplně jedno, že nám kradou naše nejlepší pracovníky!"
"Bohatí a jejich rozmary," shrnul jsem. "Opravdu trpaslíci platí vyšší mzdy?" 
Pokrčil rameny. "Vskutku platí. A mají lepší pracovní podmínky. Jsou to cechy, co chceš? Zajímá je především vydělávání peněz. A Ocelové košile jsou vojenský klan. Sice jeden z nejbohatších a nejvlivnějších v Zrcadlovém světě, ale někteří členové toho klanu, i když nejsou zrovna nemajetní, nemají ponětí, jak se svým bohatstvím hospodařit. Nebo spíš nechtějí."
Nehodlal jsem mu vyprávět o všech možných řešeních jejich problémů s vyděláváním peněz. Kdyby se vědělo, jaká je pravda, byly mi všechny tyhle rozhovory na téma "neužiteční šéfové versus hloupí vládci" úplně ukradené. Jaký to mělo smysl? Proč by mě měly zajímat problémy jiných lidí? Měl jsem jich víc než dost. Bylo načase tuhle diskusi ukončit.
"Kdybych chtěl pracovat pro trpaslíky, tak bych šel právě tam." 
"A ty si myslíš, že by tě přijali?" V jeho hlase zazněl sarkasmus.
"Mohli by," řekl jsem a odhalil část svých statistik.
 
 



Kapitola dvacátá druhá
 
Pozorovat změnu, která se odehrála v jeho bledé tváři s tesáky, bylo sice legrační. Vstal na svém místě a přečetl si mé charakteristiky. Přirozeně jsem mu nedovolil, aby viděl mého Bystrého operátora. I tak se zdálo, že na něj moje úroveň Zkušenosti udělala dostatečný dojem. Myslím, že kopáčů mého kalibru tu moc neměli.
Bleskově jsem se na něj přátelsky usmál. "Takže mě zapíšeme? Trochu mě tlačí čas."
Z jeho kanceláře jsem odešel v devět ráno. To nebylo špatné. Myslel jsem, že to bude trvat déle. Chodba už byla plná kysele se tvářících hráčů, kteří stáli ve frontě. Zřejmě jen málokdo měl to "štěstí", že dostal práci u trpaslíků. Tři trpaslíky jsem nikde neviděl. Byl jsem si jistý, že je trpaslíci najali. Já bych udělal totéž. Dobře sehraný tým má velkou cenu. To jsem věděl z vlastní zkušenosti.
Podepsal jsem jejich standardní smlouvu na mnou preferovaný typ práce na kusy. Dva týdny. Moje úroveň mi neposkytla žádné přednostní zacházení. To se dalo čekat.
Podle Weignera se zkušení kopáči ve městě dlouho nezdržovali. Nevyhnutelně si našli silnou skupinu a přesunuli se do shluku, aby začali vymetat případy. To mi také vyhovovalo. Čím méně lidí dole, tím více prostoru pro mě, abych se mohl ohánět krumpáčem.
Přesto jsem ještě nebyl připraven připojit se k žádné vymetací skupině. Na mé úrovni byla minimální doba trvání nájezdu šest dní. Nebyl jsem úplně připravený na to, že bych měl trčet v nějaké jeskyni nebo jeskyňce skoro týden bez možnosti dostat se ven. Zaprvé proto, že při tomto pracovním tempu jsem riskoval předčasné zvýšení úrovně. U mého Operátora člověk nikdy neví. Takže jelikož jsem neměl v plánu prozradit své krytí, musel bych pomalu, ale jistě pracovat v běžném dole. To mi také dávalo možnost prověřit Zacharyho nápad, i když o něm nic nevěděl.
Za druhé a hlavně, pokud by reputace mého charu u Mellenville nebyla na úrovni, herní banka by se mnou vůbec nejednala. A abych ho mohl levelovat, musel jsem plnit denní nebo dlouhodobé úkoly v rámci města.
To rozhodlo. Musel jsem pracovat na smaragdových polích lady Mel. To by mi vyneslo asi patnáct set zlatých týdně. Nepochybně jsem si mohl vydělat mnohem víc, když jsem dělal instance, ale v tuto chvíli byla klíčová pověst. Navíc jsem zoufale toužil po dlouhodobé pracovní smlouvě. Kdybych nezískal půjčku v Reflexní bance, musel bych jít s čepicí v ruce do skutečných bank. Takže čím delší pracovní zkušenost, tím lépe. Hlavní bylo, abych se ujistil, že mi neprasknou dřeváky příliš brzy. Ani neudělat nějakou hloupost. Měl jsem šest týdnů na to, abych získal sto osmdesát pět tisíc dolarů.
Mým dalším přístavem byl Cech důlních kopáčů. Zaplatil jsem týdenní dlužnou částku pětadvaceti dolarů, čímž jsem si u cechu zvýšil reputaci o 50 bodů: celkem 100.
Když jsem opouštěl budovu cechu a bosýma nohama plácal po mramorových dlaždicích, slyšel jsem chichotání a vtípky. To stačí! Vydržel bych hodně, kdyby to bylo nezbytně nutné, ale všechno má své meze.
Takto zamyšlen jsem se vydal na trh. Bylo načase nakoupit. Přiznávám, že jsem vypadal jako coura.
"Ježíšmarjá," pronesl jsem a sledoval, jak se mi centrální náměstí proměňuje před očima.
Určitě jsem očekával, že uvidím nějakou podobu trhu. Tedy takový trh, jaký jsem znala v reálném životě. Ale tohle... Kdybych se tam odvážil, klidně bych tam mohl strávit týden.
Oči mi slzely ze všech těch barev. Zářivá směsice stanů a pavilonů tvořila nerovné uličky přeplněné vozíky, stánky a stánky. Slyšel jsem hrát nevyhnutelnou hudbu.
Prodávalo se tu snad úplně všechno. V uličce napravo ode mě stál velký trpaslík před stánkem se zbraněmi a zbrojí. Nalevo od něj se štíhlá alvenská dáma chlubila svými vyšívacími schopnostmi a ani ne dva kroky ode mě se tlustý Rhoggh věnoval pečení zlatavých bochníků chleba, aby se všichni mohli kochat. Vzduch houstl hudbou, hlasy prodavačů vychvalujících své zboží, vytím a řevem zvířat... To je ale bláznivé místo. V devět hodin ráno, podotýkám. Kam bych šel? Kde jsem měl najít, co jsem potřeboval?
"Akvamarínový prach! Akvamarínový prach na prodej!"
"Zajíčí kůže! Vlčí ocasy! Kančí tesáky! Medvědí drápy!"
"Koupím vaše vybavení!"
"Koupím bylinné nálevy druhé třídy! Cena nehraje roli!"
"Hej, pane! Potřebujete boty?"
Nejdřív jsem si ani neuvědomil, že mě oslovuje. "Prosím?" Podařilo se mi to.
Asi pětadvacetiletý zrzavý chlapík trpělivě čekal, až na něj zaostřím svůj pohled. "Jen jsem si říkal, jestli byste nepotřebovala boty. Vidím, že nemáte ani rukavice."
"Ne, nemám," pospíšila jsem si s odpovědí, v rozpacích ze své chvilkové ztráty koncentrace. "Co mi můžeš nabídnout?"
"Támhle," mávl chlapík někam napravo. "Stánek číslo devět. Můj strýc má na prodej nějaké vybavení. Jmenuje se Froll. Rozumíte?"
Přikývl jsem. Nečekal, až odpovím, a vkradl se hlouběji do davu. Když jsem se začal pohybovat směrem, který mi naznačil, nemohl jsem neslyšet jeho hlas,
"Hej, madam! Potřebujete bundu?"
To bylo děsivé. Člověk, který měl peníze, nehodlal z tohoto místa odejít s prázdnýma rukama. Než jsem došel ke stánku číslo devět, nabízeli mi nejrůznější věci, od jehel až po meče legendární třídy. Kdybych musel jít o kousek dál, byl jsem si docela jistý, že bych narazil na prodavače tanků.
Frollův stánek nebylo tak těžké najít. Sténal pod hromadami oblečení, obuvi a různých doplňků. Nikdy jsem na trzích moc nenakupoval, takže jsem tu byl úplně mimo. Sveta, ta si v takových věcech vždycky libovala. Tady by se jí líbilo.
Zatímco jsem studovala zboží, vrhl jsem rychlý pohled na prodavače. Jeho synovec po něm nebyl, to je jisté. V reálném životě by možná byli příbuzní, ale tady v Zrcadlovém světě by to bylo trochu přehnané.
Froll byl Skalní Dwand. Jeho statistiky byly skryté. Širokoplecí, v městském oblečení. Žádný brusič.
Odkašlal jsem si, abych upoutal jeho pozornost.
Otočil se a rozzářil se, když mě uviděl. "Jak vám mohu pomoci, milý pane? Náhodou mám výbornou silovou soupravu," okamžitě přešel do útoku.
"Ne, díky. Zajímají mě ty energetické," řekl jsem.
"Výborně. Hardy Digger se vám bude hodit. Mám je jak nové, tak z druhé ruky." 
Zavrtěl jsem hlavou. "Obávám se, že ne. Potřebuji něco pokročilejšího."
Na krátký okamžik jeho výraz prozradil překvapení. Pak jeho tvář poklesla.
"Děje se něco?" Zeptal jsem se.
"Ani ne," vydechl zklamaně. "Jde o to, že já s věcmi tvého kalibru neobchoduji. Řeknu ti víc: Nemyslím si, že tenhle trh má někomu, jako jsi ty, co nabídnout."
"Proč ne?"
"V tomhle zapadákově? Co čekáte? Všichni zkušení pracovníci se stěhují blíž k hlavnímu městu. Když mě vezmeš, nestojí mi za to, abych se namáhal se zásobami zboží, které mohu prodat jednou nebo dvakrát do roka, pokud vůbec. Do mého vozíku a skladu se vejde jen omezené množství položek. Nemá smysl tahat s sebou něco, co ani nemůžu prodat."
"Chápu," řekl jsem. "Ale proč bys je s sebou tahal? Nemůžeš je prostě vydražit?"
Usmál se. "To si myslíš ty. Aukce si účtují poplatek za každý předložený předmět bez ohledu na to, jestli se prodá, nebo ne. A tady zaplatím jen clo, pak můžu prodávat, dokud se krávy nevrátí domů."
"Aha."
Tak takhle to tedy fungovalo. To jsem netušil. Člověk nikdy neví, třeba se to bude hodit.
Rozloučil jsem se a chystal se ho opustit, když se za mými zády ozval žoviální ženský hlas,
"Promiňte, sire Olgerde!"
Otočil jsem se. Byla to dívka Alven Archerová. Pěkná tvář; pár dětsky modrých očí, mírně šikmých. Černé vlasy. Štíhlá až křehká. Za zády měla zavěšený ozdobný luk a toulec. U pasu jí visel nůž a dýka. Jmenovala se Saimie.
"Omlouvám se, že vás zdržuji," spěchala dodat. "Jen jsem náhodou zaslechla váš rozhovor."
Galantně jsem se usmál a zavrtěl hlavou. "To je v pořádku. Jsme přece na trhu, ne? Máš něco na prodej, že?"
Rozzářila se. "Přesně tak. Bohužel žádné oblečení na vaši úroveň, ale mám nějaké zajímavé šperky. Jsou támhle na mém stánku, jestli ti to nevadí."
Přikývla a pokynula mi, abych ji následoval. Pokrčila jsem rameny a následovala ji, doufajíc, že se nepouštím do něčeho, čeho bych později mohla litovat.
Její stan byl poměrně malý, ale úhledný a vkusně vyzdobený, hlavně v odstínech zelené, které ladily s prodavaččiným vlastním oblečením. Uprostřed stál malý kulatý stolek, obklopený několika malými trojnohými stoličkami.
Ukázala na jednu z nich. "Udělejte si pohodlí."
Beze slova jsem se posadila na stoličku. Saimie vytáhla malý plátěný svazek a rozložila ho na stole. "Podívej se, jestli tě něco zaujme."
Správně. Co jsme tam měli? Měl jsem zvláštní pocit, že znám její obor. Po svém památném rozhovoru se Šantarským jsem prošel několik fór a trochu si prozkoumal Země nikoho. Byla tam spousta informací, které mi otevřely oči, zejména o takových, jako je ona.
"Jsi mrchožrout?" Zeptal jsem se.
"Jasně," přikývla. "Proč, vadí ti to?" Její hlas byl zabarvený sarkasmem.
"Svým způsobem ano. Jsi bílá, nebo černá?"
Usmála se. "Jasně že jsem bílá. Myslíš, že bych tu stála a prodávala, kdybych byla černá? Černí mrchožrouti prodávají všechno svými vlastními kanály. Můj obchod je naprosto legální."
"A to si nemůžeš dělat vlastní loupeže?" Zeptal jsem se.
"Hej, to jsou davy ze Země nikoho. Nejsem úplně stejná liga," odmlčela se a pak nabídla železný argument, který se používá prakticky v každé diskuzi na fóru: "Devadesát procent všech hráčů Zrcadlového světa jsou mrchožrouti. Tak to prostě je. Máš vůbec představu, kolik věcí se tam válí nevyzvednutých?"
"Nevyzvednutých? Vážně?"
"Samozřejmě. Představ si skupinu hráčů nad 100 úrovní. Aby mohli přejít přes lokaci, jsou povinni ji vytřít. Ani se nepodívají na všechnu kořist z mobů na nízkých úrovních. Šetří si místo v brašnách na mnohem větší hru. Klanové nájezdy, to je něco jiného, po nich prakticky nic nezůstane, protože mají své vlastní nováčky, které musí živit. Ale po samotářích taky zůstane spousta věcí. Osobně podepíšu smlouvu se skupinou a dělám si svou práci. "Neplýtvej, nechtěj."
"Aha," řekl jsem. "Jsi si jistá, že jsi nikdy neokradla žádnou mrtvolu? Nerad bych si od tebe koupil nějaký přívěsek nebo náramek jen proto, aby mě pak jeho právoplatný majitel pronásledoval."
"Jsou čisté!" Saimie se rozhořčila. "Tady, podívej, nejsou označené!"
"Značky se dají snadno odstranit."
"Vypadám snad, že mám hromadu peněz, abych za to platila čarodějům? Chceš se na to podívat, nebo ne?"
Vypadalo to, že jsem to trochu přehnal. "Jasně," zamumlala jsem. "Strašně se omlouvám. Podívám se na to hned, jen to možná bude chvíli trvat. Budu muset porovnat ceny s těmi na aukci. Nevadí ti to?"
"Samozřejmě. Kdybyste mě potřeboval, budu tam u pultu."
Trochu vychladla. V duchu jsem si poznamenal, že si mám pro příště dávat pozor na jazyk. Zřejmě ne všechno, co se psalo na blozích a fórech, se dalo brát jako evangelium.
Pojďme se na to podívat. Co tam měla?
 
Jméno: Kostěný náramek z Gadangu
Účinek: +15 k obraně
Rasové omezení: Pouze jeskynní Horrud
Úroveň: 10
 
Obrana má něco společného s bojovými dovednostmi, že? Otevřel jsem informační portál. Aha. Snižovalo to fyzické poškození. To bylo dobré. Bohužel ne pro mě. Některé statistiky předmětu ho v mém konkrétním případě činily nepoužitelným. Další.
 
Název: Náhrdelník s medvědím zubem
Účinek: +10 k síle
Rasové omezení: Pouze lesní Dwand
Úroveň: 15
 
Není pro mě. Další. Co ještě měla?
 
Jméno: Rock Charm of Torrk
Účinek: +15 k rychlosti
Rasové omezení: Pouze jeskynní Rhoggh
Úroveň: 15
 
Po kontrole asi dvaceti předmětů jsem konečně našel pár run: jednu z kosti, druhou z kamene. Obě s +15 k Objemnosti: jedna na můj budoucí vak a druhá na opasek. To bylo všechno. Všechny ostatní byly špatné třídy a špatné úrovně. Zkontroloval jsem aukci, ale žádné podobné runy jsem tam nenašel. Takže si je možná pro jistotu vezmu. Člověk nikdy neví, třeba je budu jednou potřebovat. Teď jsme museli probrat cenu.
"Saimie? Skončil jsem."
Zhmotnila se vedle mě jako na povel. "Našel jsi něco?"
Beze slova jsem k ní přistrčil dvě vybrané runy.
"Dobrá volba," řekla. "Bude to dvě stě zlatých."
Nemohl jsem uvěřit vlastním uším. To je ale drzost!
"Jsi si jistá, že jsi v pořádku?" Zeptal jsem se. "Dvě stě zlatých za dvě mizerné runy?"
Zdálo se, že je tak překvapená, že ztratila své profesionální chování. "Zbláznil ses? Tohle jsou runy Kapacity ze Země nikoho! Nejdřív si zkusíš srovnat reputaci u geologů a pak mluv! Tyhle dvě runy jsou vlastně nejcennější předměty v celém mém obchodě! Mizerné runy, říká!"
Zdálo se, že je upřímně rozrušená. Škoda, že jsem si nemohl ověřit pravost jejích tvrzení. Neměl jsem přístup na fóra. Informační portál nenabízel žádné informace. Bylo možné, že administrátoři záměrně odstranili všechny informace, upravili příručky a komentáře ostatních hráčů. Nevadí. Ne že bych je zrovna potřeboval. Nebyl jsem připraven utrácet za nějaké naprosto neznámé a nevyzkoušené předměty.
"Máš ještě něco?" Zeptal jsem se a očekával zápornou odpověď.
Za chvíli by řekla, že ne. Rozloučil bych se a vydal se na cestu. Ani jeden z nás by z tohoto setkání nic neměl. Zdálo se, že to pochopila i ona. Nevypadala z toho příliš nadšeně.
Tiše jsem se zvedl od stolu a zamířil k východu. Nesnášel jsem nakupování. Sveta by už majitele obchodu nejspíš smlouvala, aby se podřídil. Co jsem to říkala!" Takové nepodstatné věci by ji nikdy nelákaly, aby vůbec začínala.
"Vlastně," její hlas změkl, "něco tu mám... ale myslím, že to nestojí za tvou pozornost."
Otočil jsem se. To bylo divné. Zněla rozrušeně. Taky jsem se cítil rozladěný. Ten rozhovor ve mně zanechal špatnou pachuť. Měl jsem tendenci do toho šťourat ještě dřív, než jsem se dozvěděl všechny podrobnosti. Nechtěl jsem to tak nechat.
"Podívej se," sáhla do tašky pro nějaký předmět a nabídla mi ho.
Nahlédl jsem do ní. V její ruce leželo něco, co připomínalo ptačí pírko: buď přívěsek, nebo talisman. Dobře, proč ne? Bylo to hezké. Vypadalo to jako stříbro. Jednoduché, ale vkusné. Nebyl vykládaný drahými kameny - ale řemeslné zpracování bylo úžasné. Bylo vidět každý osten a brk pírka. Ten řemeslník byl génius. A co jsem to říkal? Tohle byl Zrcadlový svět. A co jeho statistiky?
 
Jméno: [nedostupné]
Účinek: [nedostupné]
Rasové omezení: [nedostupné]
Úroveň: [nedostupné]
 
Nechápavě jsem se na dívku podíval.
"Ty jsi ještě nikdy neviděla předmět se skrytými statistikami?" Zněla překvapeně.
"Ne, ani ne," zamumlal jsem a vzal si od ní stříbrné pírko.
Zasmála se. "Aha. Abys je otevřel, musíš jít do Mellenville a najít artefaktor. Bude tě to něco stát. Ale pokud se ukáže, že ten předmět stojí za to, můžeš na něm dobře vydělat. Samozřejmě to také může být haraburdí. Je to o štěstí při losování, jestli víš, co tím myslím."
"Proč si to nemůžeš odemknout sama?"
"Je to v Mellenville. Ještě musím udělat nějakou úroveň, abych se tam dostala. Navíc služby artefaktů stojí ruku a nohu."
"A odkud se takové věci berou?" Nepřestával jsem ji grilovat.
"Nevznikají. Teď už ne. Byla jsem na výpravě se skupinou chlapů, kteří lovili v Mlžných horách hned vedle Země nikoho. Tak jsme našli hnízdo z kamenů, obrovské, jak si to ani neumíš představit. Uvnitř bylo naprosto narvané kostmi. No, rozhodla jsem se to zkontrolovat. Našela jsem pár kousků oceli a tohle pírko. Bylo ještě připevněné k jedné z koster. Když jsem ho našela, pomyslela jsem si, že to je ono, že to je můj šťastný los."
"A?"
Pokrčila rameny. "Jako kdyby! Kdyby to byl meč nebo kus zbroje, to je něco jiného. Ty můžeš bez problémů odnést artefaktům. Vždycky za ně dostaneš svou cenu. Ale takovýhle riskantní talisman, kdo by ho potřeboval? Aukce mi ho už několikrát vrátily. Zaplatila jsem jim poplatky za ubytování zbytečně. Takže jsem nucen se s ním tahat jako idiot. Jen zabírá místo."
"Možná by to šlo, pokud je cena odpovídající," navrhl jsem.
Zvedla hlavu. "Jaká cena by pro tebe byla správná?"
Zavrtěl jsem hlavou. Takové triky jsem nesnášel. Připadalo mi to příliš jako manipulace.
Pokrčil jsem rameny. "Tohle je zvláštní situace, nemyslíš? Nabízíš mi prase v žitě a čekáte, že si řeknu cenu?"
Zachmuřeně se na mě podívala. "Ani ne dvacet zlatých?"
Znovu jsem si odfrkl. Dost. Její dětinské chování mě už nebavilo. Je čas jít. Měl jsem na práci naléhavější věci.
"Patnáct!" nabídla mi prosebně a sledovala, jak se odvracím.
Povzdechl jsem si. "Dobře. Dej to sem."
Přemluvila mě, že?
 
 



Kapitola dvacet tři
 
Bosý jsem opustil tržiště tak, jak jsem na něj vstoupila, s pocitem, že jsem promarnil čas i peníze. Sveta by se mi dlouho smála: nakupoval jsem nějaké boty a skončila jsem u zbytečné cetky.
Bylo skoro deset hodin dopoledne a já si ještě musel koupit oblečení. Ten zážitek ve mně zanechal divnou pachuť. Divná holka. Budu se muset podívat na ty runy a hlavně na ty předměty se soukromými statistikami.
Otevřel jsem mapu. Městský obchod byl jeden blok od náměstí.
Netrvalo mi dlouho, než jsem se tam dostal. Pozoruhodné bylo, že interiér obchodu byl totožný s obchodem Rrhorguse Diggera. Jen hráč obsluhující pult byl zavalitý trpaslík, který si říkal Doryl. Černý plnovous, malé úzce posazené oči. Baňatý nos. Na jedné tváři velká bradavice. Typický obyvatel Podhoří, ať už jste se na něj podívali jakkoli.
Prohlédl si mě a pak se zasmál. Přísahal bych, že se chystal říct něco o stavu mé obuvi.
"Nemáš studené nohy?" zahuhlal a jeho bezzubá ústa se zašklebila.
Co jsem to řekl?
Ignoroval jsem jeho vtípky a nadiktovala mu seznam,
"Potřebuji kompletní soupravu Odrazu, Pevný vak, Pevný závěs na meč, čtyři safírové runy Síly a tři Výdrže. Také bych byl rád, kdybys mi ukázal všechny nástroje pro zkušené kopáče, které máš. Nějaké runy Kapacity a možná také nějaké šperky. Prostě mi ukaž, co máš."
S každým mým slovem jako by trpaslíkovi klesala čelist níž. Konečně musel dosáhnout nějaké hranice. Slyšel jsem, jak mu cvakají zuby, a pak hlas chvějící se vzrušením,
"Obávám se, pane, že nemáme žádné nástroje, runy Kapacity ani šperky, které by odpovídaly vaší úrovni..."
Odmítl jsem jeho výmluvy a celou dobu jsem studoval své virtuální prsty. "To je v pořádku. Možná něco seženu v Mellenville. A co zbytek mého seznamu? Nerad bych strávil tři dny stopováním do Mellenvillu pro nic za nic." 
Moje poslední slova se pro něj musela stát poslední kapkou. Vrhl se do zadní části svého obchodu. Nebylo divu: dneska se těšil na pěkný výdělek. Jen safírová runa stála asi osmdesát zlatých. Průměrně stála sedmidílná sada pro zkušeného kopáče dvě stě padesát. Všechno se to sečetlo, ale stálo to za to. Rozhodně.
Předchozího večera mi krvácelo srdce, když jsem na svůj herní účet převedl dva tisíce. Musel jsem. Aby můj plán vyšel, musel jsem do něj nejprve investovat.
Trpaslík stále mizel ve svém skladu a vytahoval další a další položky z mého seznamu. Hromada oblečení na pultu se stále zvětšovala.
Začal jsem se soupravou Reflexe. Přinesla mi 45 bodů síly a 35 bodů výdrže. Díky bonusu v podobě sedmi položek soupravy jsem byl také o 30 bodů rychlejší.
Pohlédl jsem na malou otevřenou krabičku a úhlednou řadu tmavě modrých tablet uvnitř. Opatrně jsem jednu vytáhl.
 
Název: Safírová runa výdrže.
Účinek: +15 k výdrži
Omezení: Pouze zkušený kopáč
 
Takže mi vyšlo, že jen jedna taková runa mi zvýšila energii o 300 bodů. To mi otevřelo skvělé vyhlídky. Bojoval jsem s touhou koupit si čtyři místo tří. Ale hned jsem si vzpomněl na Rrhorgusovy pokyny vydané, když jsem od něj ty malachitové runy kupoval, a rozhodl jsem se držet svého plánu. Koupil jsem tedy tři runy Výdrže a čtyři runy Síly po 17 bodech. Klíčem k úspěchu byla rovnováha.
Dále přinesl pěkně vyrobený kožený batoh s vyřezávanými zapínáními.
 
Jméno: Pevný batoh
Kapacita: 150
Odolnost: 90
 
A nakonec závěs na meč. Byl vyroben z tmavě hnědé látky s koženými vložkami a měl 90 bodů. Odolnost a dvacet pět otvorů.
Trpaslík se na chvíli odmlčel a pak mi spěšně oznámil: "Celkem to bude devět set zlatých čtyřicet pět stříbrných se slevou."
Povzdechl jsem si. Další výdaje. Přesto to vyšlo mnohem levněji, než jsem před přihlášením očekával.
Zaplatil jsem a pak se ho zeptal: "Nebude vadit, když se tady převléknu?" 
Trpaslík zářil jako pouštní slunce v poledne. "Rozhodně! Máme tady převlékárnu. A taky zrcadlo."
Vešel jsem do velké šatny a zastavil se před velkým zrcadlem. "Ježíši," zamumlala jsem. "To je ale stav, do kterého se člověk dostane. Není divu, že si ze mě všichni dělali legraci."
Smutně jsem se usmála a vzpomněla si na Waltera Whitea, jak vypadal v poslední epizodě páté série Breaking Bad. Docela podoba, vážně. Zarostlé vousy, unavené oči... Opravdu jsem potřeboval změnu.
Převléknout se mi trvalo jen pár minut. To bylo všechno. Všechno bylo hotové.
Ze zrcadla na mě zíral známý Ennan a vypadal úplně stejně. Jenže, jak bych to řekla... byl tak nějak vyfešákovaný. Jeho kožené oblečení bylo kvalitní, boty s tlustou silnou podrážkou mu pěkně objímaly lýtka. Klobouk připomínal jednu z těch legračních alpských čepic se zužující se korunkou, nahoře žertovně přišpendlenou, jejíž středně široký lem byl vzadu ohrnutý a vpředu stažený. Vypadal jsem v něm jako ztělesnění bavorského horolezce. Chybělo mi jen dlouhé pírko zastrčené do čelenky.
Vpravo. O to, jak jsem vypadala, vlastně nešlo. A musel jsem uznat, že zmíněné statistiky byly docela příjemné na pohled,
 
Síla, 116
Výdrž, 83
Rychlost, 34
Odolnost soupravy, 150
Energie, 1700/1700
 
Dokonce se mi díky tomu lépe dýchalo, jako bych klesl asi o dvacet let. To je pocit! Teď už mi zbývalo jen vybrat si nějaké nástroje, pár run Kapacity a nějaké šperky.
Do batohu jsem nacpal své staré oblečení. Po chvilce váhání jsem si na krk pověsila stříbrné pírko. Byl to sice temný kůň, ale prozatím by se hodil jako pěkný přívěsek.
Ještě jednou jsem se prohlédl. Ne, tohle prostě nevypadalo dobře. Než se vydám do velkoměsta, musím se pořádně srovnat. Opravdu. V tuhle chvíli jsem vypadal jako tulák, který okradl zámožného měšťana.
Vydrápal jsem se ze šatny. Trpaslík se stále usmíval. Když jsem se přiblížila k pultu, jeho úsměv zmizel. Jeho čelist se sevřela. Zpod huňatého obočí se na mě zadíval. Co se to děje? Ještě před chvílí byl roztomilý a přítulný a teď vypadal jako hromový mrak?
Napjal se. "Všechno v pořádku, pane?"
Odtáhl oči od mé hrudi, zadíval se na mě a odfrkl si. Když konečně promluvil, jeho chladný, vyrovnaný hlas zněl výhružně,
"Černí mrchožrouti nemají v mém obchodě místo."
Jeho prohlášení mě ohromilo. Co to sakra je? "Obávám se, že musí jít o nějaké nedorozumění," snažila jsem se, aby to znělo klidně a sebejistě. "Proč si myslíte, že jsem mrchožrout, a ještě k tomu černý?" zeptal jsem se.
Rozhořčeně si odfrkl. "Vykradači hrobů se nestydí! Vejdeš sem s relikvií, artefaktem, který se dá sejmout jen z mrtvého těla, a ptáš se mě, co se děje
Tak takhle to tedy bylo. Podíval jsem se na stříbrné pírko. Takže ta dívka byla nakonec zlodějka. Přesto mi na tom něco nesedělo.
Trpaslík se na mě stále díval, oči mu žhnuly vztekem. Zaměřil jsem jeho pohled na svůj a klidně odpověděl,
"Zaprvé, právě jsi mě urazil. Vlastně teď můžu podat oficiální stížnost správcům. A jakmile zkontrolují záznamy, uvidí, že tvoje obvinění bylo unáhlené a neopodstatněné. Za druhé, ten takzvaný 'reliktní artefakt', jak říkáte, jsem dnes koupil na trhu. Stál mě celých patnáct zlatých. To lze také zkontrolovat. Za třetí a za čtvrté... ale to ti, myslím, stačí, alespoň dokud si nevyslechnu tvou omluvu doplněnou o tvou verzi příběhu."
Pod mým pohledem se jaksi vyprázdnil. Jeho tvář prozrazovala zmatek. "Já, ehm, já jsem chtěl jenom... víš..." mumlal dál.
Pokrčil jsem rameny. Zkřížil jsem ruce na prsou a zadívala se na něj. Hluboko uvnitř jsem se třásla rozrušením. Kdyby byla pravda, byl to můj bratr, kdo mi řekl o "kládách". Říkal, že je to jedno z magických slov v Zrcadlovém světě. Podle všeho jste mohli vyřešit jakýkoli spor tím, že jste požádali správce o kopii svých "logů". Sice vás to něco stálo, ale zdálo se, že je to nejúčinnější nástroj v soudním systému hry. Herní server zaznamenával vše, co bylo řečeno nebo uděláno, takže moje odhodlání kontaktovat adminy, aby mi je poskytli, muselo otřást přesvědčením majitele obchodu. Tak nějak se scvrknul.
Prodavač si povzdechl. Ve tváři jsem mu četl zmatek. "Přijměte prosím mou omluvu. Teď už vidím, že jsem se mýlil. Nevypadáš jako mrchožrout, i když jsi v docela špatném stavu." 
Ušklíbla jsem se a snažila se mluvit vyrovnaně, chtěl jsem situaci odlehčit. "Já to chápu. Řeknu ti víc: kdybych byl tím, za koho mě považuješ, tvůj postoj by si zasloužil veškerou úctu."
Jeho pohled mě zahřál, když jsem pokračovala: "Ale mohl bys být tak laskav a vysvětlit mi, co přesně tě přimělo k tomu, abys o mně smýšlel tak špatně?"
Zasténal. "To ta věc na vaší hrudi, pane. Doslova jsem zkameněl, když jsem to uviděl. Předměty soukromých statistik jsou v Zrcadlovém světě nesmírně vzácné. Hráči tomu říkají relikvie. Kde by teď obyčejný kopáč, dokonce i na tvé úrovni, vzal do rukou něco takového?"
Ztuhl jsem. "Aha. Do prdele."
"Vlastně už to chápu," pokračoval. "Kdybys byl skutečně mrchožrout, nikdy bych tě neviděl, že to nosíš. Kromě toho si tyhle věci ty krysy nechávají jen proto, že je chtějí prodat. A ty jsi to měl na sobě za bílého dne."
"Čím víc s tebou mluvím, tím víc otázek mám," odpověděl jsem se smutným úsměvem.
Uchechtl se. "To je další věc, která potvrzuje, že nejsi takový, jak jsem si myslel. Nasadil jsi kouzlo. Teď už ho nebudeš moci dát pryč - ani za peníze, ani jako dárek. Je nepřenosný. Nemá žádnou trvanlivost. Jinými slovy, je věčný a je jen tvůj. Relikvie jsou především nepřenosné. Nebo spíše se ji můžeš pokusit darovat někomu jinému - dokud se ji nový majitel nepokusí nasadit."
Přinutil jsem se k úsměvu. "Můžeš mi klidně říkat noob."
Opětoval úsměv. "Nebo velmi bohatý Zkušený kopáč."
Takže nevěřil ceně, kterou jsem za něj zaplatil. Přesto mi to vnuklo nápad. Celá ta situace mi něco říkala... bylo to skoro déjà vu. Musel jsem se vrátit na tržiště.
"Můžu ti poradit?" zeptal se trpaslík. "Raději to schovejte před zvědavýma očima. Do lepších dnů, jestli víš, co tím myslím. Nechci se tě dotknout, ale tenhle typ předmětu vypadá dobře jen na hráči nad 200. úrovní." 
Spěšně jsem se řídil jeho radou a zahrabal pírko do svého nového batohu. "Dobře," dál jsem z něj doloval další volné informace, "tak co s ním mám teď dělat?" 
"Na to existuje jen jedna odpověď," řekl. "Domluv si schůzku s Aldorem z Mellenville, čarodějem. Otevře ti ji zdarma."
"Zadarmo? Opravdu?" Zeptal jsem se a vzpomněl si, co mi Saimie - nebo kdo to vlastně byl - řekla.
Ušklíbl se. "Otevře to zadarmo, v tom není žádný háček. Účtuje si za samotnou schůzku, ne za službu."
"Aha. Tolik k mým vznešeným iluzím."
"Heh! O cenách ještě nic nevíš! Jsi připravený?"
"Už z toho, jak to říkáš, se mi dělá špatně."
"Takže!" pokračoval. "Šperky: ceny začínají na deseti tisících. Zbraně a brnění: dvacet. A tak dále a tak dále."
"Aha, takže co je na nich tak cenného?"
Pokrčil rameny. "To ti nemůžu říct. Jednoduše proto, že nemám tušení. Vzpomínám si, že jsem na nějakém fóru nebo tak četl, že některé z relikvií jsou zřejmě vázané na plnění úkolů. Ale to je čistá spekulace. Nejsou k nim k dispozici žádné průvodce. Jak jsem vám právě řekl, tyto druhy předmětů mají pouze špičkoví hráči. A jak si jistě dokážete představit, ti s prozrazením jakýchkoli informací o nich nespěchají. Řekl bych, že musí být nesmírně drahé, i když jsem za celý rok, co jsem ve hře, ještě žádnou v aukci neviděl."
Do prdele, do prdele, do prdele. Co mě to posedlo, že jsem si to pustil? Jednou noob, vždycky noob. Chtěl jsem něco rozbít o zeď - nejlépe vlastní hlavu.
Trpaslík zřejmě vyčetl, v jakém rozpoložení se nacházím, protože konejšivě dodal: "Nedělej si z toho těžkou hlavu. Myslím, že otevřením nic neztratíš. Ta věc musí stát majlant."
Povzdechl jsem si. "To bych si přála. Je nejvyšší čas, abych se naučil zacházet s neznámými předměty."
Ani jsme si nevšimli, jak jsme přešli na přátelštější tón. Povídali jsme si ještě čtvrt hodiny a probírali hru i svět za ní. Byl v pohodě. Potřeboval jsem navázat pár nových přátelství. Stále jsem měl před sebou nejméně další měsíc, kdy jsem se v téhle díře kopal. Nakonec jsme se dohodli, že se sejdeme následujícího večera u několika piv v jedné z četných městských hospůdek. Pak jsme se rozešli - když ne jako opravdoví přátelé, tak alespoň jako dobří kamarádi.
 
 
 
 
 
 



Kapitola dvacátá čtvrtá
 
 
"Ta holka si postavila stan přímo tady, vidíš? Pak přivedla tebe. A jakmile jsi odešel, sbalila se a odešla, a to bylo naposledy, co jsme ji viděli."
To bylo všechno, co se mi o té mrchožroutce podařilo zjistit. Místo, kde stával její stan, už obsadil zrzavý farmář prodávající zemědělské nářadí. Jeho soused, hranatý Dwand, mi neustále vyprávěl a převyprávěl příběh o tom, jak si dívka "sbalila věci a zmizela".
Vědoucně přimhouřil oči. "Oškubala tě?"
"Ani ne," zamumlal jsem. "Nemůžu ti říct, co to vlastně bylo."
Zvedl obočí. "Ženy!"
Už podruhé jsem opouštěl trh se smíšenými pocity. Měl jsem nulové informace. Její motivy byly jasné jako bláto. Měl jsem podezření, ale snažil jsem se na ně ani nemyslet. To ukáže čas. V podstatě jsem musel mít oči na stopkách. Nejlépe si nechat narůst další pár vzadu v hlavě.
Když jsem procházela kolem velké výlohy, nemohl jsem si nevšimnout svého odrazu. Zamrazilo mě z toho.
Otevřel jsem mapu. Okamžitě jsem uviděla něco, co by se mi mohlo hodit. Lytonovo tonzorium. Podívala jsem se na to slovo. Zřejmě to znamenalo holičství. Výborně. Je čas se dát do pořádku.
Nejdřív jsem si myslel, že mě navigace zavedla do místní pobočky Červeného kříže. Lavičky před ní byly plné zarostlých jedinců. Chyběly jen čutory s polévkou v jejich špinavých hrbolatých rukou a šmouhy omáčky kapající z jejich hustých vousů.
Už jsem se chtěl otočit a odejít, když se ve dveřích objevil úhledně oblečený trpaslík s vlastními zastřiženými a spletenými vousy. Vlasy měl pěkně upravené. Dandy je to správné slovo.
Vzápětí se za ním do dveří přikrčil jeden z těch zarostlých postav. Tak tohle bylo ono! Zdálo se, že jsem přišel na správné místo. Jestli tenhle trpaslík vypadal stejně zacuchaně jako ostatní, tak tohle bylo místo pro mě.
Když jsem se na ně znovu podíval, všiml jsem si, že soudě podle oblečení, většina zákazníků ve frontě byli Ostřílení brusiči - i když jejich profese se samozřejmě lišily.
Zaujal jsem místo ve frontě a posadil se na jednu z lavic. Virtuální slunce mě hřálo na těle. Hodil jsem ruce za hlavu a zavřel oči. I tak jsem ale cítila několik párů očí, které na mě zíraly. Sada Reflection byla výpovědí sama o sobě. Možná jsem měla rozcuchané vlasy - vlastně ne víc než oni -, ale aspoň jsem byl oblečený na jedničku.
Rozhodl jsem se, že nečekanou pauzu dobře využiju. Otevřela jsem kartu akce a vydražil zbývající předměty ze své soupravy Hardy Digger. Rezerva: padesát zlatých. Lhůta pro přihazování: čtyřiadvacet hodin. Nemyslel jsem si, že budu mít problém je vydražit. Každý předmět měl nainstalovanou malachitovou runu. Jejich trvanlivost nebyla tak dobrá jako u nových, ale pořád docela slušná. Každopádně každá z run stála sama o sobě padesát zlatých.
Někdo se dotkl mého ramene a po něm se ozval netrpělivý hlas: "Dáváš se ostříhat, nebo co?" 
"Jo, jasně," pospíšila jsem si s odpovědí, když jsem se přikrčila ve dveřích obchodu.
Čekal jsem, že uvidím standardní uspořádání holičství, ale tohle nic takového nebylo. V malé místnosti se nacházel malý stolek a dvě židle: jedna pro majitele, druhá pro jeho klienty.
Holič byl Alven. Ani v nejmenším mě to nepřekvapilo. Tato konkrétní rasa se od ostatních obyvatel Zrcadlového světa odlišovala svou jemností a stylem. Zaměřil jsem se na jeho jmenovku: Lyton.
Beze slova ukázal na jednu ze židlí. Jeho šikmé zelené oči na mě hleděly bezvýrazně. "Co byste si přál?"
"Co mi můžete nabídnout?" Odpověděl jsem na jeho otázku a udělala si pohodlí.
"Eh?" Zněl překvapeně. "Nepožádáte mě, abych to "jenom zastřihl" nebo "upravil boky"?
"Ale ne," řekl jsem. "Tady jsi král ty. Je na tobě, jak se rozhodneš."
Rozzářily se mu oči. Zdálo se, že ten chlap má průměrnosti plné zuby. Jen jsem doufal, že svého rozhodnutí nebudu litovat.
Mezi námi se zvedla již známá průhledná zástěna.
"Byl bych rád, kdybyste si sundal klobouk a posadil se rovně," řekl holič. "Prosím, nehýbejte se. Je to jen vteřina. Dělám snímek obrazovky... to je všechno! Všechno je hotovo. Už můžete dýchat."
Na obrazovce jsem viděl sám sebe - nebo spíš svůj obraz.
"Motor teď vygeneruje několik obrázků a vy si budete muset jeden vybrat," vysvětlil Lyton a rozzářil se. "Já ho budu muset jen zpracovat."
Za necelou minutu jsem uslyšel tiché ping. Obrazovka se zaplnila... ehm, mnou samotným. Tak nějak. Spousta mých podob, vyobrazených ve všech možných barvách a stylech.
"Teď si to můžeš prohlížet," navrhl holič a přidal k obrázkům pozadí. "Máte pár minut."
"Díky," zamumlal jsem.
Nejdřív jsem odhodil všechno, co bylo příliš křiklavé. Růžová, kyselinově zelená a další psychedelické verze mého já šly rovnou do koše. Následovaly je všechny hipsterské typy, i když přiznávám, že se mi líbil ten s čírem. Vypadal hrozivě, ale... stejně jsem musela jít do banky. Smazat.
Dalších pět minut jsem strávila listováním v katalogu, než jsem si uvědomila, že musím dodržet svůj plán a splynout s davem. Správně. Otevřela jsem obrázek Ennana s klasickými trpasličími vlasy. To bylo to, co jsem potřebovala.
"Hotovo," řekla jsem.
Holič spěšně vypnul pozadí. Na tváři mu zamrzl dojem uraženého nepochopení.
"Tak tohle chceš," zamumlal. "Standardní vydání. Neměl jste ztrácet tolik času." 
"Musíš pochopit," začal jsem, "že sis už mohl všimnout, že patřím k jedné z mrtvých ras. Snažím se vyhnout pozornosti. Jak by ses cítil, kdybys šel po ulici a každých pět minut by tě někdo zastavil a vyptával se tě na tvé statistiky, schopnosti a další drobnosti? Každý den. Vidím ti na tváři, že víš, jaké to je. Tak co bys dělal? Přesně tak. Šel bys za odborníkem stylistou." 
Já vím, já vím. Celou věc jsem postavil na hlavu a bezostyšně jsem přitom chlapci lichotil. Ale přece byste nečekali, že mu řeknu celou pravdu, ne?
Zdálo se, že moje argumenty zabraly. Holičovi se opět rozzářily oči nadšením, když začal vybraný obrázek dolaďovat. Dalších pět minut strávil zdokonalováním snímku.
"Líbí se vám?" zeptal se nakonec.
"Výborně."
Vážně se mi líbilo, co udělal. Ze screenshotu na mě zíral trpaslík - trpaslík s ennanskýma očima. Zdálo se mi, že jsem v jeho pohledu dokonce zahlédl náznak výčitky.
No tak, chlape, zklidni se, řekl jsem mu v duchu. Tohle je jen dočasné opatření. Až se trochu víc srovnám, budem dost silní na to, abychom si mohli nosit, co se mi sakra zachce. Třeba tradiční mayský oděv, jestli chceš.
Vousy jsem měl zastřižené a spletené do několika copánků, z nichž každý byl zakončený drobným ocelovým válečkem pokrytým jemným ornamentálním písmem. Vlasy jsem měl sčesané dozadu, část jich byla svázaná do podoby culíku.
"Od Zkušeného trpasličího kopáče tě nikdo nerozezná," poznamenal holič. "Vybíráš si tohohle?"
Horlivě jsem přikývl.
"To bude pět zlatých s matrixem a virtuální proměnou. Platba předem," řekl.
Znovu jsem přikývl.
"Chtěl bych tě požádat, aby ses posadila rovně a byl v klidu," řekl.
Jemně posunul obrazovku mým směrem. Trojrozměrná kopie mé hlavy opustila obrazovku a vznesla se ke mně.
Zhmotnila se zpráva,
 
Chcete si nainstalovat nový obraz?
Cena: pět zlatých
Přijímám: Ano/Ne
 
Přijal jsem.
 
Váš avatar byl aktualizován novým obrázkem.
Efekt: +5 k důvěře
Doba trvání: 7 dní
 
"Hotovo," shrnul Lyton a pak hořce dodal: "Jaká škoda, že tenhle coiffe v dole nikdo neuvidí."
Opatrně jsem si sáhl na obličej. "Uvidí. Nejdřív se vydám do Mellenville."
Lyton se posadil. "To všechno mění! Jak dlouho tam hodláš zůstat?"
"Obávám se, že tam budu muset bydlet," řekl jsem, "ale pracovat budu tady."
Nadšeně rozhazoval rukama: "Nejsi ty ten šťastný! Chceš, abych zadal tvou matriku do naší databáze?" 
Napjala jsem se. "Proč?"
"Jak to myslíš, kvůli čemu? Jakmile ti vyprší sedm dní, budeš se muset ke mně vrátit. Takhle už budeme mít tvůj obraz vytvořený a nastavený. Jeho aktualizace zabere jen chvilku."
"Aha. Chápu."
"Možná by ses měl zaměřit na vylepšení své reputace u Mellenvillu, nemám pravdu?"
"To ano. Proč?"
Usmál se. "Náhodou vím, že některé vlastnosti, ačkoli jsou pro hornictví naprosto nepoužitelné, dělají v hlavním městě divy. Mám na mysli Vítězství, Klid, Nadšení, Inspiraci a podobně."
Protřel jsem si čelo. "To je divné. Na fórech se o ničem takovém nepíše."
Odfrknul si. "To si piš! O Mellenville nejsou žádné průvodce. Jsem si jistý, že s tím mají vývojáři něco společného. Jedno ale vím jistě: pokud nějaká vlastnost existuje, znamená to, že může něco ovlivnit." 
"Jak je tedy mám zvýšit na vyšší úroveň?" 
Pokrčil rameny. "Spousta způsobů. Třeba vylepšování oblečení by mohlo fungovat. Případně si můžeš nechat ostříhat vlasy, jak jsi to právě udělal, a taky to může udělat. V podstatě si můžeš svůj znak upravit jakýmkoli způsobem, který tě napadne."
Zamyšleně jsem se zvedla ze židle. "Díky za tip."
"Bylo mi potěšením. Takže zachráníme tvůj matrix?"
"Proč ne," odpověděl jsem. "Nebude to bolet, že ne?"
Hořce se zasmál. "To si nemyslím. Hodně štěstí!"
Vyšel jsem na ulici a na chvíli se strefoval do myšlenek. Tak takhle to tedy bylo? Tím, že jsem se nechal ostříhat, jsem náhodou zjistila, že vzhled je v Zrcadlovém světě důležitý detail. Skutečně jsem četl o všech místech, kde vás mohou okouzlit, ale domníval jsem se, že je to zbytečný rozmar.
"Ozdobit si oblečení," opakoval jsem si. "Jak to má člověk udělat?"
Rozhodl jsem se, že se k holiči nevrátím. Nehodlal jsem znovu ztrácet čas stáním ve frontě jen proto, abych majiteli položil poslední otázku. Možná to zkusím jinak.
Otevřel jsem mapu a aktivoval vyhledávání. Mám to! Páni. Tolik jich je! Švadlena Alice, Alanisiny obleky na míru, Liseannin módní dům a tak dále a tak dále - nejméně patnáct výsledků vyhledávání. Ne, pro dnešek to stačí. Byl jsem příliš unavený. Nejdřív trh, pak obchody a teď módní domy? To snad ne!
Zamířila jsem k portálu.
 
 



Kapitola dvacátá pátá
 
Když jsem konečně daleko před sebou rozeznala obrysy takzvaného Portálového nádraží, myslel jsem si zprvu, že je to nějaká místní železniční stanice. Budova vypadala jako vytesaná z jednoho kusu bílého mramoru s mohutnou bránou, silnými zdmi, širokými okny a obrovskou čtvercovou věží uprostřed.
V čekárně mě přivítala bezvadně vyleštěná podlaha a stěny. Řada za řadou pohodlných sedadel. Spousta a spousta pokladen - nejméně třicet nebo čtyřicet.
S radostí jsem přijal jejich nabídku stáhnout si plánek stanice. Dárky zdarma jsou vždycky vítané. Otevřel jsem ho a zalapal po dechu. To je ale stanice! Jen restaurací se pyšnila dvaceti.
Rozhlédl jsem se kolem sebe. Bylo tu plno hráčů. Většina z nich byli Drtiči, všichni dobře oblečení. Někteří patřili k lépe placeným plánům. Poprvé od chvíle, kdy jsem se připojil, jsem viděl čaroděje na 210. úrovni. Některé jeho statistiky byly zveřejněny. Dokázal jsem ho pochopit. Ušetřil si čas tím, že se mu všichni klaněli. To je pro vás status. Těmto věcem ses prostě nemohl vyhnout.
Také jsem si všiml jednoho konkrétního bylinkáře, rozhodně na stejné úrovni jako já. Měl soukromé statistiky, ale na saku i kalhotách měl velmi pěkné ozdobné vložky. Aha. Nebyly součástí oblečení, že ne?
Sesunul jsem se na židli a spěšně otevřel kartu aukce. Můj nápad byl jednoduchý. Podle pravidel musely být statistiky draženého předmětu zveřejněny. To z ní dělalo ideální místo pro průzkum trhu.
Začal jsem tím, že jsem nastavil filtr vyhledávání na Zkušený bylinkář. Poté jsem ho dále zúžil na Vnější oděvy. Ano! Přesně tak, jak jsem si myslel, že to bude. Většina plášťů nebyla vůbec zdobená. Pak jsem konečně našel něco podobného.
 
Název: Vtipná stuha
Účinek: Všichni jsme se snažili, abychom se dostali do kontaktu se stuhou: +10 k zásluhám
Omezení: Pouze zkušený bylinkář
 
"Už to chápu," zašeptal jsem.
Zbývalo ověřit poslední věc. Změnil jsem nastavení Hledání na Zkušený kopáč. Vyhledávání okamžitě přineslo několik set Reflexních plášťů. Nejméně třicet jich bylo zdobených efektními kousky výšivek.
Zavřel jsem aukční okno, pohodlně se opřel do sedadla a zamyslel se. Vypadalo to, že jsem se unáhlil. Pokud všichni tihle lidé považovali za vhodné zdobit své oblečení, museli k tomu mít dobrý důvod.
Plácl jsem sebou na kolena a zvedla se. Lepší být v bezpečí než litovat. Lyton měl pravdu. Vývojáři hry nepřidali nové vlastnosti jen tak pro nic za nic. Musel jsem se vrátit do města.
Netrvalo dlouho a našel jsem obchod švadleny Alice. Proč právě tam? Zaprvé proto, že byl nejblíže nádraží, a zadruhé proto, že jsem měl zvláštní pocit, že ona a její kolegyně musely mít stejnou úroveň profese, přičemž jediným rozdílem mezi nimi byly názvy jejich obchodů. Jen jsem doufal, že si to budu moci dovolit.
Alicin podnik vypadal jako běžná galanterie, tolik oblíbená u něžného pohlaví. Vždycky, když jsem vstoupil do podobných podniků, připadal jsem si strašně mimo. I teď, ve chvíli, kdy jsem vešel dovnitř, jsem ztuhl jako solný sloup. Tohle byl sortiment, který se zbláznil.
Otočil jsem hlavu. Snažil jsem se nedívat na všechny ty cívky barevných bavlnek, kotouče nití, nůžky, soupravy jehel, vzorkovnice a kdovíco ještě, přistoupil jsem k pultu a odkašlal si, abych upoutal majitelčinu pozornost. "Alice?"
Dveře skladu se otevřely a vypustily štíhlou ženu v pestrých šatech.
"Ahoj, Olgerde," řekla s roztomilým úsměvem. "Jak vám mohu dnes pomoci?"
Zarazil jsem se. "Já... víte... potřebuji... jak bych to řekl..."
"Pokračuj," povzbudila mě a stále se usmívala.
"Potřebuju si něčím ozdobit šaty," vyhrkl jsem, když jsem to vyslovil. Znělo to, jako bych chtěl ozdobit vánoční stromeček.
"Jaké vlastnosti máš na mysli?" zeptala se věcně.
Její otázka mě zaskočila. Buď jsem byl úplný neumětel, nebo to tady byl běžná praxe.
"Třeba důvěra?" Neznělo to příliš jistě.
Neměl jsem tušení, co všechno tyhle vlastnosti dokážou. Rozhodl jsem se tedy zvýšit úroveň té, kterou jsem už měl.
"Kolik předmětů by sis chtěl vyzdobit?" zeptala se.
Takže zdobit bylo to správné slovo. "Co třeba všechno, co mám na sobě? Dokážeš to?"
"Samozřejmě," řekla. "I opasek a batoh?"
Pokusil jsem se vyzkoušet vodu. "Stojí to za to?"
Alice pokrčila rameny. "Určitě míříš do hlavního města, jinak bys nepotřeboval vylepšovat celou výbavu. To někteří lidé dělají. Podle mého názoru čím víc předmětů máš nazdobených, tím lépe. Neměl by sis myslet, že to říkám jen proto, abych přilákala nové zákazníky. To je to, co považuji za odpověď na tvou otázku."
Posměšně jsem zvedl ruce. "Ani jsem tě nechtěl naštvat. Tohle jsem ještě nikdy neudělal, víš?" 
Přikývla. "Nikdy jsem nebyla v hlavním městě. A myslím, že v dohledné době ani nebudu. Moje úroveň na to nestačí. Nemáme vůbec moc informací, jen jakési zvěsti, které se k nám občas dostanou. Říká se například, že od nových vlastností nemáte očekávat zázraky." 
"Jak zajímavé," zamumlal jsem.
"Někteří lidé se snaží nacpat do své výbavy co nejvíc různých charakteristik. Někteří se drží jen jedné, jako jsi to udělal ty."
"Které vlastnosti můžeš zvýšit?"
"Ty standardní. Stejné jako všichni městští řemeslníci mé úrovně. Důvěra, Odvaha, Krása, Inspirace. Pokud jde o tvou profesi, vyrábím předměty na úrovni Seasoned," znovu se usmála a pak dodala: "Nemyslím si, že bys tu našel řemeslníka vyšší úrovně. Já jsem špičková."
Uchechtl jsem se. "Výborně. To znamená, že se nemusím poohlížet po obchodech. Co se týče samotných vlastností, možná bych o tom uvažoval, kdybych věděl, co přesně je třeba zvážit. Je to všechno příliš vágní. Rád bych se zeptal někoho, kdo už ve městě byl. To by mi rozhodování hodně usnadnilo."
"Ať tě to ani nenapadne," varovala mě. "Nikdo ti nic neřekne. Mohli by ti dokonce ublížit - slovně nebo jinak."
"Vážně?"
"Jasně," přikývla. "Tohle je tabuizované téma."
"Díky, že jsi mi to řekl," řekl jsem zamyšleně. Už jsem měl teorii. Teď jsem tam musel jít a přesvědčit se na vlastní oči. "Myslím, že zůstanu u Trustu. Zní to tak nějak konkrétněji než ty ostatní."
Přikývla. "Všechny tvé předměty?"
"Ano."
"To bude devět ozdobných stuh. Podívej se na to."
Na pultu se objevila malá stužka pokrytá jednoduchým květinovým vzorem.
 
Jméno: Květinová stuha
Účinek: +10 k důvěře
Celkem by to bylo +95. 
 
Další prase v žitě. Přesto to nejspíš stálo za to.
"Stužky jsou něco jako runy," vysvětlila Alice. "Jedna stužka na předmět."
Přikývl jsem. "Aha. Kolik ti dlužím?"
"Šedesát zlatých za každou," řekla se skromným úsměvem.
Vyprskl jsem a odkašlal si. Takhle budu bez peněz, než se dostanu do Mellenville!
"To je včetně slevy," zatloukla poslední hřebíček do rakve. "Jestli chceš, můžeš si to ověřit. Ty v aukci stojí mnohem víc."
Vzpamatoval jsem se a přinutila se k úsměvu. Musel jsem si je koupit.
Moje virtuální peněženka byla o 540 zlatých lehčí. S Aliciným svolením jsem si okamžitě nainstalovala všechny stuhy na oblečení a zkontrolovala svůj odraz v zrcadle.
Byla na tom jedna dobrá věc. Můj zarostlý Ennan teď vypadal jako slušný trpaslík. Doufejme, že také důvěryhodný.
Cestou zpátky na nádraží jsem potkal tři trpaslíky. Jedním z nich nebyl nikdo jiný než Breon, lovec hlav Železnobrodských. Všichni tři na mě zdvořile kývli. Breonovy oči prozrazovaly jen respekt. Což bylo zvláštní. Nejspíš mě nepoznal. Nebo zapomněl mou přezdívku. Na druhou stranu to bylo naprosto pochopitelné. Koho by napadlo dávat hadrářské jméno do tváře ctihodného trpaslíka? Ten první byl Zkušený kopáč, ten druhý Zkušený, zřejmě na cestě do hlavního města vyřídit nějaké neodkladné záležitosti.
Tato malá příhoda mi vskutku zvedla morálku. Kývl jsem jim zpátky a pokračoval v cestě, přičemž jsem bojoval s touhou otočit se a překontrolovat je.
Ukázalo se, že pokladny jsou terminály podobné těm, které jsem používal v dolech. Zastavil jsem se vedle jednoho z nich. V příštím okamžiku terminál ožil.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Tady je portálový terminál č. 5778
Chcete si koupit jízdenku?
 
Jistě, že ano.
 
Zvolte si, prosím, cíl cesty.
 
Prolistoval jsem stovky místopisných názvů pro Mellenville West. Podle Dmitrije to byla oblast s nejlevnějším nájmem.
 
Cena: 10 zlatých
Pozor! Účinek teleportace způsobí pokles vaší energetické úrovně o 500 bodů.
Potvrďte nákup: Ano/Ne
 
Ano, jistě.
Drancujte a rabujte! Moje každodenní dojíždění mě mělo stát ruku a nohu plus pořádný pokles energie. Podle nějakého fóra by mi každá cesta zvýšila reputaci u Portálů. Počet bodů reputace závisel na vzdálenosti cesty. Jakmile jsem si ji zvýšil, mohl jsem začít využívat portálový obchod, který nabízel docela zajímavé dobroty, například zlevněné permanentky a speciální portálové přívěsky, které obsahovaly dostatek Energie na skok, a další užitečné věci. Samozřejmě za předpokladu, že jste si je mohli dovolit.
Děkuji! Vaše jméno bylo přidáno do seznamu portálů. Až budeš připraven, můžeš se teleportovat. Šťastnou cestu!
Povzdechl jsem si a zamířil k portálovému modulu. Veden půdorysem jsem vstoupil do severního křídla stanice. Tam byl instalován samotný portál: obří zrcadlo, jehož rám z bílého mramoru byl poset drahými kameny všech velikostí a barev.
Zrcadlová plocha byla rozdělena na dvě části. Musely sloužit jako vchod i východ. Hladký, matně stříbřitý povrch portálu nic neodrážel. Občas se zavlnil, kdykoli jím hráč prošel. Neřekl bych, že tu bylo plno potenciálních cestovatelů. Na druhou stranu to byl jeden ze zapadlých shluků: okraj Zrcadlového světa. Možná jsem se mýlil, ale zatím jsem neviděl jediného hráče, který by portál opustil.
Viděl jsem, jak ti, kteří kráčeli přede mnou, mizí uvnitř zrcadla. Nebyl to dobrý pocit. Věděl jsem, že je to hra a tak, ale stejně.
Konečně jsem byl první v řadě. Zavřel jsem oči - neptejte se proč - a vstoupil dovnitř.
Měl jsem pocit, jako bych se ponořil pod vodu. Všechny zvuky se táhly. Pohyboval jsem se jako ve zpomaleném filmu. Trvalo to možná pár vteřin. Pak na mé ušní bubínky zaútočila kakofonie hlasů. Otevřel jsem oči. Čelist mi poklesla.
Myslel jsem si, že na dnešním náměstí bylo rušno. No, to nebylo nic ve srovnání s tím, čeho jsem byl svědkem teď. V čekárně mellenvillské portálové stanice muselo být nejméně několik tisíc hráčů. Mnohokrát mi bylo řečeno, že počet registrovaných uživatelů hry je obrovský, ale teprve teď jsem si uvědomil, jak vážně velký je.
Obdržel jsem standardní systémovou zprávu doplněnou nabídkou ke stažení několika aplikací. Kupodivu mě to uklidnilo.
Pomocí čerstvě nainstalovaného schématu jsem se vydal davem k východu. S docela velkou radostí jsem zjistil, že těch 500 Energy, které mi naúčtovali, se vůbec neprojevilo na mé pohodě. Více než 100 bodů síly se v pohodě postaralo o mou regeneraci. Podle Dmitrije mi to ke konci měsíce možná bude připadat těžší, ale momentálně bych se neměl potit.
Mellenville mě přivítal jasným slunečným dnem a zářivou nádherou výloh. Ohlušilo mě vyzvánění zvonů, klapot stovek koňských kopyt a polední odbíjení hodin na donžonu.
Kdyby mě někdo požádal, abych to všechno popsal jedním slovem, bylo by to slovo město.
Kolem se proháněly vozy a kočáry všech tvarů a podob. Mezi upravenými stromy a keři poletovala hejna pestrobarevných ptáků. Děti pobíhaly kolem mnoha fontán a květinových záhonů...
Ano! Tak to bylo! Po celou dobu, co jsem byl ve hře, jsem měl pocit, že mi něco chybí. Ale teprve teď jsem věděl, co to je. Až dosud jsem v celém Zrcadlovém světě neviděl jediné dítě. Ale tady, kamkoli jsem se otočil, jsem slyšel dětský radostný křik, smích i vzteklé kňourání.
Mladé matky se promenádovaly po bulváru sem a tam a tlačily kočárky. Na lavičkách v parku seděli otcové, kteří četli noviny a bedlivě sledovali batolata plazící se v trávě a hrající si s barevnými hračkami. Kolem mě prošli dva mladí studenti, zabraný do vášnivé diskuse. Díky všem těm miminkům, dětem a teenagerům byl svět Mellenville mnohem skutečnější.
Otevřel jsem mapu. Podle Dmitrije bych měl hledat buď hotel, nebo penzion ve vlastnictví hráčů. Ideálním scénářem by bylo najít nějaký, který by vlastnila nějaká NPC, ale v to jsem v tuto chvíli nemohl doufat. V políčku rozhraní mé reputace s městem se zobrazovala svítící nula. Podle toho, co jsem se dočetl na fórech, jste museli své vztahy s NPC levelovat pomalu, krůček po krůčku. Bylo to trochu jako stavět domeček z karet, který se může každou chvíli zřítit. A reputace člověka v Mellenville byla v očích NPC skutečně velmi důležitým faktorem. Čím vyšší byla, tím větší byla šance získat pěkný úkol s tučnou odměnou. Jak už bylo řečeno, moje reputace u Portálů už vzrostla o deset bodů. Pro začátek to nebylo špatné.
Do vyhledávacího pole jsem zadal "nemovitost k pronájmu". Aha. Vyhledávání mi vrátilo nóbl vily, impozantní sídla a libovolný počet luxusních hotelových apartmánů. Ceny byly nehorázné. Jedna noc v hotelu Pearly Castle stála dvacet tisíc zlatých. Z jeho screenshotů bolelo oko královskou nádherou pokojů. Ale dvacet tisíc!
Seřadil jsem výsledky vyhledávání podle ceny: nejnižší jako první, ale výsledek jsem nezkoumal. Někdo mě stále tahal za rukáv, jemně, ale neodbytně. Co prosím? Podíval jsem se dolů. Co jsme to tu měli?
Dvě obrovské modré oči. Rozcuchanou hlavu se zrzavými kudrnami. Pihy na dětském nose. Bylo mu asi šest let, oblečený v legračních šortkách a tmavě zeleném dupačkách. Když viděl, že mě svým škubáním konečně donutil sklopit zrak, začal zdvořile vysvětlovat a ukazovat baculatým malíčkem,
"Promiňte, pane, ale můj míč spadl támhle do písku a máma mi nedovolí namočit si nohy..."
Usmál jsem se a prohrábl mu vlasy. "Tvoje máma má pravdu. Měl bys ji poslechnout. Kde je?"
""Šla pro zmrzku," řekl.
"No, zmrzliny jsou vskutku důležitá záležitost. Tak kde máš míč? Ukaž mi ho."
Kluk se vrhl k nedaleké fontáně, skákal a poskakoval a celou dobu na ni ukazoval prstem.
"Fowntin" nebyl vůbec hluboký. Voda mi nesahala ani po kolena, takže vylovit z ní oranžovou kouli nepředstavovalo žádný problém. Když jsem vylezl ven, všiml jsem si, že je tu opravdu rušno. Co přimělo toho kluka, aby ze všech lidí oslovil zrovna mě? Stál jsem kvůli fontáně nejméně deset kroků ode mě. Ptal se snad všech kolem, ale nikdo mu nepomohl? To těžko. To je jedno. To mi nevadí. Kluk byl šťastný, to bylo jediné, na čem záleželo.
"Děkuju, strýčku Olgerde!" vykřikl kluk a vyrazil, poskakoval a hopsal po bulváru.
Před očima se mi rozvinula 3D zpráva,
 
Gratulujeme! Právě jsi splnil skrytý úkol: Nepotopitelný míč.
Odměna: +5 k tvé reputaci u Mellenvillu.
Gratulujeme! Tvá pověst u města Mellenville vzrostla o 5 bodů!
Pozor! Temné síly nikdy nespí! Jejich špehové jsou všude! Musíš složit slavnostní přísahu, že o původu své pověsti nikdy nikomu neřekneš! Ve jménu sil Světla ručím za to, že nikdy neprozradím nic, co vím o Mellenville!
Přísaháš: Ano/Ne (Povinné)
 
Oh wow. Čím dál to jde, tím je to zamotanější. Mechanicky jsem stiskl Ano. Jiná možnost vlastně nebyla.
Vzápětí mě systém obdařil další zprávou,
 
Varování! Pokud porušíte přísahu, přijdete o všechny body reputace, které jste u Mellenville již získali. Porušitel přísahy bude v tomto městě jen velmi těžko získávat zpět respekt.
 
Zatímco mi tato nová skutečnost docházelo, zaslechl jsem nedaleko od sebe šťastný dětský hlásek,
"Mami! Mami, podívej! Strýček Olgerd pro mě zachránil můj míč!"
 
 



Kapitola dvacátá šestá
 
"Dobré ráno, pane!"
Několik kroků ode mě stála mladá žena v bleděmodrých šatech. Můj mladý přítel se jí držel za ruku a přitom odevzdaně hltal své "ledové lízátko". Rodinná podoba byla zřejmá. Z roztomilého krajkového čepečku jí unikal pramínek neposlušných zrzavých vlasů. Její velké jasně modré oči zářily vděčností.
"Dobré ráno," řekla jsem. "Promiňte, že vás neznám -"
"Jsem Mila," nabídla mi s úsměvem. "Moc ráda tě poznávám, Olgerde. Tommy mi už vyprávěl o tvém statečném činu. Chtěla bych ti poděkovat za trpělivost a omluvit se ti za toho mého malého rošťáka."
 
Gratuluji! Právě jsi splnil skrytý úkol: Dobré skutky.
Odměna: +5 k tvé pověsti u Mellenvillea
 
Sledoval jsem, jak se na visačkách nad hlavami ženy a dítěte objevují jejich jména. Tak takhle to tedy bylo tady. Zřejmě kamkoli jste se otočili, mohli jste narazit na nějaký skrytý úkol nebo tak něco. Lepší už to být nemohlo. Deset bodů reputace za pět minut, jak skvělé to bylo?
"To je v pořádku, Milo," usmál jsem se. "Není se za co omlouvat. Taky mám dceru. Moc rád jsem pomáhal tvému chlapečkovi."
"Přesto se omlouvám. Doufám, že jsi nebyl příliš zaneprázdněn důležitějšími věcmi."
"Ne," pokrčila jsem rameny. "Zjišťoval jsem, jak to vypadá na trhu s nemovitostmi, to je všechno."
"Uvažuješ o tom, že by ses tu usadil?" zeptala se a okamžitě ji to zaujalo.
"Tak nějak. Jen hledám něco dočasného."
"Aha!" vykřikla. "Jestli ses ještě nerozhodl, doporučuji ti zajít za mým bratrancem Ronaldem. Jeho hostinec je jen dva bloky odtud. Je velmi čistý a cenově docela dostupný."
"Perfektní," řekl jsem s úsměvem.
Tahle byla dost naivní. Ještě jsem se musel trochu srovnat, než jsem se mohl pokusit přiblížit k podnikům NPC. Bylo by to ale skvělé. Podle Dmitrije dávalo přihlášení do hotelu NPC každých 24 hodin +30 reputace. Automaticky, pozor, jen za potěšení z pobytu v něm.
"Tak to je vyřešeno," pobídla mně. "Jmenuje se to hostinec Footworn Traveler Inn. Najít ho je docela snadné. Řekni Ronaldovi, že tě posílám. Možná ti dá slevu."
 
Upozornění na nový úkol: Hledání hostince
Odměna: Neznámý
Přijmout: Ano/Ne.
 
Co jsem říkal? Nové úkoly všude, kam se podíváš.
Stiskl jsem Ano. Nikdy nevíš. Něco by mohlo vyjít.
Srdečně jsem se rozloučil se svými novými přáteli a spěchal do hostince. Byli to první NPC, se kterými jsem zde skutečně komunikoval. Zrcadlové duše, jak se jim říkalo. Umělé inteligence. Ale co se mě týkalo, byli to naprosto lidští lidé. Neustále vyskakující systémové zprávy mi značně kazily radost ze setkání s nimi. Ta hlášení jako by mi připomínala, že mám co do činění s kusy softwaru.
Vlastně mi všechno připadalo až příliš jednoduché. Dokončil jsem dva úkoly, aniž bych se zapotil. Trochu jsem si vylepšil reputaci. Teď jsem byl na cestě splnit třetí úkol. Třeba to vyjde, člověk nikdy neví.
Představil jsem si výraz Dmitrijovy tváře, když jsem mu vyprávěl o svých mellenvillských výkonech. Vlastně mě varoval, abych se připravil na dlouhé a nudné stoupání v hodnostech. Podle něj budu muset zpočátku vykonávat pochůzky pro takzvané "administrativní NPC": všechny ty strážce brány, nabubřelé úředníky a podobně. Ale jeho rada se nějak rozcházela s tím, co jsem pozoroval kolem sebe. Jaká škoda, že neměl přístup k žádným informacím o Mellenville. To zřejmě nebylo jeho výsadou. No, dobře. Pověstná firemní politika.
Ukázalo se, že hostinec Footworn Traveler Inn se dá najít snadno. Budova byla docela pěkná: čtyřpatrová se světle žlutou kamennou fasádou. Nešlo přehlédnout vínovou barvu jejích okenních rámů a střešních tašek. Dobrá, pojďme si ji prohlédnout zevnitř. Samozřejmě za předpokladu, že mě pustí dovnitř.
Vstupní dveře hlídali dva hráči: Brand a Tyx. Válečníci, soudě podle jejich výstroje. Úrovně 88 a 90. Střežení dveří muselo být jejich prací.
Byl jsem jen pár kroků od vstupních schodů, když jsem uslyšel, jak ten na úrovni 88, Brand, klidně promluvil,
"Hej, chlape. Myslím, že tohle místo nepotřebuješ. Na pobyt tady je potřeba tisíc reputací. Můžeš to samozřejmě zkusit, ale..."
Druhý z nich, Tyx, šťouchl svého kolegu strážce do žeber, aby ho zastavil. "Nech pána, ať to zkusí," řekl s přívětivým úsměvem. "Je vidět, že se potřebuje dostat dovnitř."
Jeho úsměv jsem nesnášel. Nebyl milý. Bylo mi jasné, že lže. Byl to ten typ úsměvu, který nesliboval nic dobrého.
Brand zavrtěl hlavou, zřejmě neschvaloval chování svého druha stejně jako já. "Na tvém místě bych to nedělal," upozornil mě. Pak, když viděl, že přesto jdu po schodech, dodal: "Dělej si, co chceš, mně je to jedno."
Vděčně jsem přikývl. Když jsem stoupal po schodech, zahlédla jsem Tyxův protivný úsměv. Z čeho měl takovou radost? Co se to tady dělo? Připadalo mi, že se chystám vstoupit do dračího doupěte, ne do zatraceného hostince! A ještě něco. Jak věděli, že ještě nemám moc dobrou pověst? Mohlo to být mým oblečením? Pochybuju. Můj účet? Nějak se mi to nezdálo. Spousta otázek a v dohledu žádná odpověď... zatím.
Sledován dvěma páry ostražitých očí jsem vešel dovnitř. Okamžitě se objevila systémová zpráva, která mi nabízela bezplatné stažení půdorysu hostince, jídelního lístku restaurace a seznamu dostupných služeb. Stiskl jsem tlačítko Přijmout.
Otočil jsem se a uviděl dvě pokleslé čelisti. Další otázka na můj seznam.
Vlastně jsem na ni dostal odpověď téměř okamžitě. "Co se to sakra děje?" Tyx se dožadoval odpovědi. "Je to nějaká chyba nebo co? Brande, co myslíš? Jak by mohla žlutá značka překonat bariéru?"
"Žlutá značka," zopakoval jsem. "Co tím myslíš?"
"Vidíš?" Tyx ventiloval své rozhořčení a zcela mě ignoroval. "Je to podělaný neumětel!"
Nemohl jsem s ním souhlasit víc.
Nakonec se Tyx rozzuřeně zadíval mým směrem. "Pozor na moje slova, je to podvodník! Těch milovníků volňásků jsem měl až po uši! Celé měsíce se dřete, abyste si přidali pár mizerných bodů do reputace, a pak přijde žlutý noob a nakráčí si sem, jako by mu to tu patřilo!"
Brand už překonal počáteční překvapení a nad tou scénou se ušklíbl. Zjevně mu pohled na jeho rozzuřeného partnera připadal mnohem zábavnější než ocenění mého neúspěchu při vstupu do hostince. Položil Tyxovi uklidňující ruku na rameno,
"On není podvodník, to v žádném případě. Kdyby jím byl, opravdu si myslíš, že by se před námi takhle otevřeně projevil? Aha! Vidím, že jsi mě pochopil."
"V tom případě..." Tyx zamumlal a zněl zmateně.
"V tom případě má nejspíš nějaký úkol," dokončil za něj Brand jeho větu. Otočil se ke mně. "Bez urážky, člověče. Za chvíli se má odhlásit, proto je takhle zmatený." 
Pokrčil jsem rameny, otočil se a zamířil k recepci.
Pravda, jmenovky obou strážných byly tmavě zelené. Studoval jsem tu svou. Neřekl bych, že byla žlutá, spíš světlejší odstín zelené. Z dálky asi opravdu vypadala žlutě. Potřeboval jsem si ji ověřit, až budu zase na veřejném místě. Vývojáři hry zřejmě z nějakého vlastního důvodu chtěli, aby obyvatelé města rozlišovali mezi starousedlíky a nováčky.
Že by nějaká bariéra? To by vysvětlovalo Tyxův nepříjemný úsměv. S největší pravděpodobností bylo setkání "noob vs. reputační bariéra" příslibem bezplatného smíchu pro přihlížející.
Recepci obsluhovala blonďatá dívka v přísném námořnickém obleku. "Dobrý den," řekla. "Jak vám mohu pomoci?"
"Dobrý den," řekl jsem. "Rád bych si promluvil s majitelem tohoto skvělého podniku."
"Aha!" ozval se za mými zády mužský hlas. "Lichotí mi vaše vysoké hodnocení mého skromného penzionu!"
Otočil jsem se. Ani ne dva kroky ode mě stál urostlý zrzavý muž: měřil nejméně metr osmdesát, měl veselé modré oči a po celé tváři štědře posetý pihami. Malý Tomášek určitě vyrostl v jeho kopii - samozřejmě za předpokladu, že NPC dokázaly vyrůst.
"Vůbec ne," odpověděl jsem. "Říkám pravdu. Tvoje místo je přesně takové, jak mi Mila řekla, že bude... Sir Ronald."
Dobře, tak jsem pravdu trochu přikrášlil, no a co? Bylo to pro dobrou věc.
"Znáte mou sesternici?" zeptal se.
"Ano," přikývla jsem. "To ona mě sem za vámi poslala, sire Ronalde, když jsem se náhodou zmínila, že hledám pokoj."
 
Gratuluji! Právě jsi splnil skrytý úkol: Hledám hostinec.
Odměna: +15 k tvé pověsti u Mellenville.
 
Již 25 bodů, výborně! Byl jsem tu teprve necelou hodinu, ale body reputace mi rostly jako houby po dešti. Možná je to ve skutečnosti jednodušší, než si můj bratr představoval.
Nad jeho hlavou se objevila visačka se jménem hostinského. S úsměvem mi nabídl ruku. "Vítej, Olgerde! Doufám, že se ti můj Poutník v nohách bude líbit."
 
Gratuluji! Právě jsi splnil skrytý úkol: Pozvánka k odbavení.
Odměna: +150 k tvé reputaci u Mellenvillea.
Odměna: 5% sleva na všechny služby poskytované hostincem Footworn Traveler Inn.
 
Snažil jsem se tvářit nevzrušeně a se zdvořilým úsměvem jsem odpověděl: "Bude mi potěšením."
Sto padesát reputačních bodů a sleva! Nemohl jsem tomu uvěřit! Jen jsem se modlil, abych si to mohl dovolit. Kéž bych si to mohl dovolit...
Ronald mě přátelsky poplácal po rameni. "Výborně! Ujišťuji tě, Olgerde, že nebudeš zklamaný. Teď jsem bohužel nucen se s vámi rozloučit. Všechny podrobnosti si můžete probrat s mým asistentem."
Mrkl na mě a odešel, zanechávaje mě v péči blonďaté recepční.
"Tak jaký pokoj máte na mysli?" zeptala se s úsměvem.
"Ten nejlevnější," vyhrkl jsem a pak jsem spěšně dodala: "Žiju a pracuju daleko od rodiny, chápete. V mém případě je klíčem k úspěchu jednoduchost a cenová dostupnost."
Přikývla, že rozumí, a začala listovat tlustým svazkem. Zanedlouho zvedla hlavu. "Jednolůžkový pokoj, druhé patro. Velmi minimalistický. Snídaně a každodenní úklid. Potřebujete přihlášku k pobytu?"
"Ano, prosím," řekl jsem a snažila se neprozradit své vzrušení.
"Bude to dvacet zlatých za noc."
Potlačila jsem úlevný povzdech. Mohl jsem dopadnout mnohem hůř. "Výborně. Beru to."
"Doba pobytu?" zeptala se věcně a začala něco zapisovat do knihy.
"Měsíc," řekl jsem. "Zaplatím předem."
To bylo ještě něco, co mě naučil Dmitrij. Měsíční pobyt byl minimální požadavek, aby bylo možné požádat o registraci pobytu v hotelu. A musel být zaplacen předem.
"Po odečtení pětiprocentní slevy to bude 570 zlatých za celý tento měsíc."
Jakmile jsem transakci potvrdil, objevila se nová systémová zpráva,
 
Gratuluji! Právě jste si pronajali hotelový pokoj a obdrželi měsíční registraci pobytu v Mellenville!
Odměna: +200 k vaší reputaci v Mellenville.
Od této chvíle budeš denně dostávat bonus +30 ke své reputaci v Mellenville.
 
A je to! Pomůžeš dítěti dostat míč z kašny a za necelou hodinu tě zasype více než 400 body reputace. Ze stejného důvodu se mi během stejného dopoledne podařilo utratit více než dva tisíce dolarů. Na virtuálním účtu mi zbývalo dvě stě deset zlatých a třicet stříbrných.
"Užijte si pobyt," usmála se dívka a nabídla mi klíč.
Nad hlavou se jí zhmotnila jmenovka: Miranda.
***
Milý Olgerde,
Je nám líto, ale musíme vás informovat, že nemůžete zobrazit stránku Úvěry na webu banky Reflex. Její zobrazení vyžaduje 1000 pt. Reputace u společnosti Mellenville.
Užijte si hru!
 
Přečetl jsem si znovu zprávu na terminálu, otočil se a zamířil k východu. Centrála Reflex Bank mi připomínala jednu z těch hal s hracími automaty v Las Vegas, jen místo jednorukých banditů ji lemovala řada za řadou již známých "parkovacích automatů". Tyto terminály rozhodovaly o tom, kdo dostane půjčku. Určovaly také její výši. Zajímaly je pouze osobní údaje uživatele a jeho herní historie. Neměl jsem ani tolik reputace, abych se podíval na stránku Půjčky. Takhle tady dělali byznys a posílali mi jasný vzkaz: pokud chci dostat, co potřebuji, musím se do hry ponořit dlouhodobě. Další věc, kterou jsem si uvědomil, byla, že se budu muset vzpamatovat a pokusit se zůstat při smyslech.
Podle Dmitrijova a mého plánu mě čekal ještě jeden poslední přístav před návratem do tržního města Verdaille: Mellenvillská radnice. Právě tam mohli hráči získat opakovatelné reputační úkoly.
Dobrá zpráva byla, že banka i radnice se nacházely na stejné ulici. Je pravda, že obě budovy vypadaly vedle některých jiných poněkud skromně. Ani jejich interiér nebyl zrovna k zahození.
I na radnici jsem se musel vypořádat s terminálem.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Toto je správní terminál Mellenville č. 312.
Chceš se podívat na dostupné úkoly o reputaci?
Zasténal jsem únavou. Ano, prosím.
Od zítřka budete mít k dispozici následující Úkoly reputace:
Denní úkoly o reputaci: 3
Týdenní úkoly o reputaci: 2
Měsíční úkoly o reputaci: 1
Užijte si hru!
 
Vyšel jsem ven a nadechl se čerstvého virtuálního vzduchu. Zdálo se mi, že mám hlad. Dmitrij mi řekl, abych nepotlačoval signály svého mozku. Moje tělo vázané na kapsli a mysl umístěná ve hře musely fungovat v souladu. Dobře, potlačovat jsem je nechtěl. Možná si dám ve Verdaille večeři, než vyrazím do dolů za prací. Do konce dne jsem měl před sebou ještě dva skoky portálem. To je třicet zlatých. Smaragdy, už jdu! Potřebuju, abys mi co nejdřív doplnil bankovní účet.
 
 



Kapitola dvacátá sedmá
 
Můj pokoj v Pěším poutníkovi byl malý a měl maličkou koupelnu: sprchu a záchod. Perfektní. Byl vskutku spartánský: postel, skříň, pohodlné měkké křeslo a příruční stolek, to bylo vše. Ne že bych toho moc potřeboval.
Z okna byl výhled na noční město. Mellenville se chystal do postele.
Zbytek odpoledne jsem strávil v dole a snažil se dohnat ztracený čas. Svůj limit jsem splnil - hlavně díky soupravě Reflection, která mi práci nesmírně usnadnila. Dokonce jsem ani nepotřeboval použít elixíry, i když ke konci dne se na mně začala projevovat únava.
Část mého mozku se mě snažila přimět, abych se svlékl a skočila do sprchy. Bez svých věcí bych musel trpět úbytkem energie, ale bylo to jen na čtvrt hodiny.
Kupodivu, když jsem nabídl své tělo chladivým proudům, žádný energetický tlak jsem nezaznamenal. Všechny pocity byly naprosto realistické. Zavřel jsem oči a užíval si ten okamžik, pak jsem se podíval na energetickou lištu.
 
Energie: 100/100
 
Aha. Tohle bylo vlastně moje startovní číslo! Neměl jsem se cítit vyčerpaný ve chvíli, kdy jsem se svlékl? Otřel jsem se do sucha huňatým ručníkem a vrátil se do místnosti. Cítil jsem se naprosto v pořádku.
Správně. A co kdyby... Otevřela jsem dveře pokoje a nakoukl. Chodba byla prázdná, výborně. Pojďme experimentovat.
Vyšel jsem na chodbu. Neviditelná síla mě přitlačila. Moje energie klesla o 20 bodů.
Přikrčil jsem se zpátky. Raději v bezpečí, než abych litoval. Okamžitě závrať a nesnesitelný tlak zmizely. Tak takhle to tedy bylo? Místnost vytvářela pro nájemníka jakési mikroklima? Výborně. Velmi dobře. Dělalo mi potíže představit si, že budu muset každou noc spát úplně oblečený. Ještě v Pavoučím doupěti by to bylo naprosto přijatelné: nájezd si diktoval svůj vlastní životní styl. Ale strávit měsíc spaním v klobouku a botách by nebylo příjemné, to je jisté. Chvála vývojářům hry, že našli způsob, jak to obejít. Jsou to malé milosti, které se počítají.
Otevřela jsem skříň. Na prostřední polici po mé pravici ležela úhledná hromádka županů. Jeden jsem rozbalila. Takže!
 
Jméno: froté župan
Typ: Nepřenosný
Styl: unisex
Účinek I: +1000 k energii
Účinek II: +1000 k pohodlí
Životnost: 24 hodin od prvního nošení
Varování! Tento předmět je křehký artefakt. Důrazně nedoporučujeme brát jej z místnosti.
 
Mám si ho třeba vyzkoušet?
Páni. Byla tak měkká, teplá a pohodlná. Jak se jim proboha podařilo ovládnout můj mozek do takové míry?
Na druhou stranu, co mi na tom záleželo? Zívl jsem. "Na tom přece nezáleží, ne?" Zamumlal jsem si pro sebe. "Je to tak příjemné, na tom jediném záleží."
Studoval jsem zbytek skříně. Ke své radosti jsem na spodní polici objevil také pyžamo a domácí pantofle. Jejich statistiky nebyly tak působivé, ale byly stejně měkké, teplé a pohodlné. Díky bohu za malé životní radosti. Bez nich by to bylo mnohem strastiplnější.
Přešla jsem k oknu a kochal se pohledem na noční město. Vypadalo nádherně. Zítra ráno mě čeká opět každodenní dřina. Celý měsíc: ráno plnit úkoly a večer jít do dolu. Ježíš. Dal bych cokoli za to, abych tu mohl mít svou rodinu. To je jedno. Neměli jsme moc na co čekat. Velmi brzy se opět setkám se svými drahými děvčaty.
Pak se stalo něco naprosto nečekaného. Přede mnou se zhmotnila 3D zpráva,
 
Aby systém fungoval správně, bude zahájena povinná instalace sady aplikací Der Swyor Clan.
Chcete ji nainstalovat hned, nebo počkat do konce odpočítávání?
00:59
00:58
00:57...
 
Cítil jsem, jak mi bledne tvář, a zašeptal jsem: "To nemůže být pravda!" "To není pravda," odpověděl jsem.
Ať už za to mohl vychytralý programátor Pierrot, nebo samotný systém, obojí mi nedávalo na výběr. Musel jsem si připomenout, že jsem se k rytině v jeskyni přiblížil sám od sebe. Byl jsem to já, kdo přinesl prsten k soše; já, kdo stáhl sadu aplikací. Neměl jsem koho vinit. To bylo ono. To byl konec.
Povzdechl jsem si a zavřel oči. Několik minut se nic jiného nedělo. Pak mi začaly chodit zprávy,
 
Úspěch! Rozbalili jste a nainstalovali sadu aplikací The Der Swyor Clan.
Úspěch! Nainstalovali jste starobylou mapu obchodních cest klanu Der Swyor.
Úspěch! Nainstalovali jste Seznam legendárních starších klanu Der Swyor.
Úspěch! Nainstalovali jste Plán patra Soumračné citadely klanu Der Swyor!
Úspěch! Aplikace byla aktivována a synchronizována s herním enginem.
Užijte si hru!
Správa zrcadlového světa
 
Po zprávě následoval malý postskript,
 
A je to, noob! Vyřeš si to sám!
 
V tu chvíli jsem asi přestal dýchat. Snažil jsem se nadechnout a nešlo to. Měl jsem pocit, jako bych dostal silnou ránu do solar plexu. Všechno začalo tak dobře! Zdálo se, že můj plán funguje. Můj start v Mellenville se ukázal být snazší, než jsem čekal. Po mém náhodném setkání s malým chlapcem následoval řetězec velmi slušných reputačních úkolů.
Zřejmě jsem tím, že jsem vytáhl míček z kašny, spustil nějaký složitý úkol, který už vyústil v několik velmi příjemných bonusů, o kterých by se mi jinak ani nesnilo - alespoň ne po několik následujících týdnů.
Už jsem předbíhal plán, který jsem si stanovil. To byla dobrá zpráva. Ale co to způsobilo? Že by to byl opět všudypřítomný Andrew "Pierrot" Petrov, ten svérázný programátor? Byl skutečně tak mocný, že mi mohl zařídit setkání s šest let starým NPC přímo uprostřed hlavního města hry? Upřímně řečeno, měl jsem pochybnosti. Ta trhovkyně, která mi prodala to peří - ano, určitě. Ale co se týče malého Tommyho... ten do téhle skládačky nezapadal. Zkusme se zamyslet znovu.
Ale co když Tommyho přitahovalo mých 95 bodů důvěry? Tak proč ne? Nebylo to příliš nepravděpodobné. Moje úroveň Důvěry ke mně toho kluka musela přitahovat. Koneckonců všechny ty Zrcadlové duše nebyly nic jiného než kousky binárních kódů. Jistě, byly komplikované až k dokonalosti, ale přesto to byly kódy. "Chlapec" musel analyzovat desítky přihlížejících, dokud jeho volba nepadla na nejvhodnějšího kandidáta: mě a mou úroveň Důvěry. Což mohlo znamenat jediné.
Znamenalo to, že "duše" herních NPC odrážely statistiky hráčů. Mohli jsme ovlivnit jejich chování. Nebo spíše jejich algoritmy vybíraly správné vzorce chování na základě analýzy našich statistik. Kdyby zmíněný algoritmus našel u fontány jiného hráče, jehož úroveň Důvěry by byla jen o jeden bod vyšší, mohl jsem se s celou touto reputací rozloučit.
Ale proč zrovna Důvěra? Proč ne Odvaha nebo cokoli jiného? V každém případě jsem měl teorii. Teď jsem si ji musel ověřit v každodenní praxi.
Dobře. To mě trochu uklidnilo. Teď jsem si musel sednout a všechno si to pořádně promyslet. Nevypadalo to, že bych se měl vyspat. Musel jsem se na to podívat. Jaká nová překvapení si pro mě ten potrhlý programátor přichystal? Čeho se vlastně snažil dosáhnout? Jaký byl smysl jeho zpráv?
Takže: kde začít? Seznamem legendárních starších? Dobrý nápad. Mapy bych si mohl prostudovat později. Tak co ode mě chcete, pane Pierrote?
Aplikace Legendární stařešinové podle očekávání neobsahovala žádné z těch dlouhých příběhů o dávných rasách, zašlých časech a dalších zbytečných drobnostech. Byla stručná a výstižná. Styl psaní se sice snažil napodobit celkový tón hry, ale celá aplikace se skládala jen z jedné stránky o několika lakonických odstavcích.
Po dočtení jsem dlouho seděl bez hnutí, ztracený v myšlenkách. To, k čemu mě Pierrot hnal, mi vůbec nepřipadalo jako to pravé ořechové. Naopak: Začínal jsem chápat, že můj bratr musel vynechat nějaký velmi cenný detail. Dokonce ani ne doopravdy vynechal: muselo to být něco, na co zapomněl nebo co prostě ignoroval.
Nevadí. Přemýšlel jsem o tom později. Potřeboval jsem si text znovu prostudovat.
 
Od úsvitu věků byla ennská společnost řízena radami starších. Velký klan Der Swyor nebyl výjimkou. Aby získali harmonii a rovnováhu, mohli Ennanům vládnout jen ti, jejichž úspěchy v příslušných povoláních neznaly konkurenci. O křesla v Radě se mohli ucházet pouze uznávaní odborníci.
Celá ennanská společnost přitom vzhlížela k Legendárním starším Der Swyoru - nejmocnějšímu klanu Pod horou.
Mistr Satis byl nejmoudřejší z moudrých. Do historie se zapsal jako Největší pán Síly.
Mistr Sekera Hrozný. Které ennanské dítě neslyšelo legendy o tomto Zabijákovi tisíce nestvůr? Mistr Sekera je ztělesněním odvahy a statečnosti!
Ctihodný mistr Grilby, průkopník řemesel. To on odhalil Sílu kamene a ochutnal velikost Isilird, nebeské oceli. A byl to on, kdo dokázal tyto dva nezkrotné živly spojit!
Dobrý mistr Adkhur, kterého potomci oslavovali jako patrona Mladé rasy.
To jsou jména Ennanů, která budou navždy žít v srdcích všeho lidu Pod horou!
 
To byli čtyři z nich. Co tím chtěl pan Pierrot říci? Proč bych to měl vědět? Jaký význam měla tato informace? To je jedno. Otevřeme mapu obchodních cest a podíváme se, co nabízí.
Netrvalo mi dlouho, než jsem přišel na to, proč potřebuji informace o nějakých dávno zesnulých Legendárních starších. Ukázalo se, že je to jednoduché. Na mapě byla vyznačena jejich bývalá sídla. Zvědavější a zvědavější...
S povzdechem jsem se posadil. Pokud jsem se nemýlil, můj programátorský patron mě postrkoval správným směrem. Překontroloval jsem mapu. Dva ze Starších, Grilby a Adkhur, se nacházeli v takzvaných Zemích světla. Ostatní se nacházeli v Zemích nikoho. A stejně tak Soumračná citadela, sídlo klanu Der Swyor - a já byl šťastným majitelem jejího půdorysu. Přesněji řečeno, nacházela se v samém srdci neutrální zóny. Když jsem plán otevřel, už jsem věděl, co uvidím.
Samozřejmě. Trůnní sál, zbrojnice, pokladnice... prostě všechno.
Zkušený hráč by již tančil jig a oslavoval tyto nové možnosti. Ale já ne. Necítil jsem se dobře.
Váš náklad by pro mě mohl být příliš velký, pane Andreji "Pierrote" Petrove.
Měl jsem pocit, že jsem si ukousl větší sousto, než jsem dokázal rozkousat. Nebo spíš, že by někdo místo toho mohl překousnout mě. Co to říkal král Šalamoun o tom, že mnoho moudrosti plodí mnoho žalu? Samozřejmě jsem věděl, že to tak nemyslel, ale nějak mi to připadalo relevantní i pro mou situaci.
Děsil jsem se jen pomyšlení na to, že by se k takovým informacím dostal někdo jako Šantarský. Informace, o které se se mnou Pierrot podělil, musely být opravdu jedinečné - a cenné.
V mém srdci se objevil slabý záchvěv pochybností. Měl jsem se řídit Dmitriovou radou a vybrat si jiný znak? Ne. Příliš pozdě. Můj čas se krátil. Nebo spíš Christinin čas. Byla to jen moje chyba. Proč, ach proč jsem si musela stáhnout tuhle ubohou aplikaci? Na druhou stranu, už jsem měla vědět, že kdykoli mi Pierrot chtěl něco podstrčit, vždycky se mu to povedlo.
Počkat, řekl jsem si. Tohle nebyl ten správný způsob. Zaprvé jsem se potřeboval uklidnit. Zadruhé, zatím se nic nestalo. Pořád jsem byl v bezpečí svého pokoje, schoulený jako brouk v koberci.
Musel jsem se vzpamatovat a promyslet si to. Situace si žádala pořádné zamyšlení. Zdálo se, že se mi moje paranoia vymyká z rukou. Nebylo to dobré. Bránila mi v jasném uvažování. A to by mohlo vést k tomu, že bych dělal chyby.
Co se tedy vlastně stalo? Momentálně jsem měl k dispozici důležité informace o nějaké štědré oblasti. Neměl bych také zapomínat na rozhodně vzácný artefakt schovaný v mé brašně. Pravda, jeho statistiky nebyly známy. A konečně jsem měl také svého Operátora. Co to všechno mohlo znamenat? Především to mohlo znamenat, že Pierrot není takový blázen, za jakého ho všichni považovali. A za druhé, že bychom v tom všem mohli mít společné zájmy. Zdálo se, že nás oba zajímá vývoj mé postavy. Neptejte se mě proč, i když pár nápadů už jsem měl. A co se týče mého dalšího postupu... Možná budu muset ráno navštívit pár lidí.
 
 



Kapitola dvacátá osmá
 
Zdravím tě, Olgerde!
Tady je terminál Mellenvillské správy č. 572.
Chceš se podívat na dostupné úkoly týkající se reputace?
 
Ano, prosím.
Bylo sedm hodin ráno a já už jsem měl plné ruce práce s otravováním administrativního terminálu kvůli úkolům. Hned ráno mi systémová zpráva radostně oznámila, že mám 30 bodů. Reputace. Vypadalo to dobře.
 
Máte k dispozici následující úkoly na reputaci:
Úkoly denní reputace: 3
Týdenní úkoly o reputaci: 2
Měsíční úkoly o reputaci: 1
Zobrazit vše: Ano/Ne
 
Ne, tyhle věci jsem nemohl uspěchat. Rozhodl jsem se je otevírat postupně, počínaje denními.
Terminál se pozastavil, přemýšlel a pak vygeneroval tři nové úkoly,
 
Vyhledej kapitána stráží Mattaise a udělej, co po tobě žádá.
Odměna: Odměna: +5 k tvé pověsti u Mellenville.
Vyhledej notáře Valdemara a udělej, o co tě požádá.
Odměna: Mellenville a odměňte ho za to, že vám přinese +5 bodů k vaší pověsti u Mellenville.
Vyhledej písaře Litia a udělej, o co tě požádá.
Odměna: +5 k tvé pověsti u Mellenville.
 
Všichni tři si byli podobní jako... jako tři hrášky v lusku. Každý z nich nabízel odměnu 5 bodů. Pověst: celkem patnáct, pokud jsem je splnil. S největší pravděpodobností šlo o úkoly typu "jdi a přines", při kterých se hodně běhalo. Předvídatelně.
Vpravo. Pojďme otevřít týdeníky. Je zvláštní, že k jejich výrobě bylo potřeba méně přemýšlení terminálu,
 
Vyhledejte alchymistu Vertecia a přineste mu 50 bažinných hub.
Odměna: Odměna: +25 k tvé pověsti u Mellenvillu.
Vyhledej lékárníka Theodora a přines mu 50 stébel modré trávy.
Odměna: Získejte +25 bodů k vaší reputaci u Mellenville.
 
Dva farmářské úkoly, dobře. Ty nebyly tak časově náročné, ale mohly by se ukázat jako docela nákladné. Přinesly by mi 50 bodů. Pověsti celkem.
Pojďme se tedy podívat na měsíční úkoly. Terminál se strefoval, přemýšlel a pak se nabídl,
 
Vyhledej právníka Nikanora. Cíl: Podepsat s ním krátkodobou pracovní smlouvu a splnit všechny úkoly, které pro tebe na měsíc má.
Odměna: +750 k tvé pověsti u Mellenville.
 
Aha. Měl jsem divný pocit, že už vím, co ti dva, Brand a Tyx, dělali, když hlídali hostinec. Museli být zaneprázdněni plněním svých měsíčních úkolů.
Téměř osm set reputace za měsíc práce pro nějakou zatím neznámou NPC. Vypadalo to, že vývojáři hry si dali záležet na tom, aby hráče zaměstnali.
V mém případě byla motivace naprosto jasná: přišel jsem si pro půjčku do banky. Ale co nutilo ostatní hráče pilně plnit úkoly na reputaci? Proč to dělali? Toužili snad také všichni získat půjčku? Nepravděpodobné. Co by to tedy bylo?
Velmi dobře. Jen další otázka bez odpovědi... zatím.
Zbýval mi poslední úkol: ten opakovatelný. Otevřel jsem ho.
Terminál se na dobrých pět minut odmlčel. No tak, kámo, najdi mi něco pěkného. Jsi dobrý stroj, já to vím. Ať mi to stojí za to, prosím.
Moje prosby zřejmě zabraly, protože stroj se ochotně nabídl,
 
Jdi do Maragarské citadely. Cíl: vyhledej kapitána Garda a nabídni mu své služby při obraně Maragarského průsmyku před mocnostmi Temnoty. Staň se strážcem Citadely!
Doba trvání: 90 dní.
Odměna: +2500 k pověsti strážce v Mellenville každých 30 dní.
Pozor! Abyste mohli úkol splnit, budete se muset dočasně ubytovat v kasárnách Maragarské citadely. Hráči, kteří jsou v Mellenville již zaregistrováni, si zachovávají právo na každodenní bonus 30 bodů k reputaci.
Pozor! Úkol musí být splněn celý. Pokud tak neučiníte, přijdete o všechny již získané body.
Pozor! Aby hráč získal nový úkol, musí dokončit ten předchozí.
 
Velmi pěkné, děkujeme mnohokrát! Co je to za úkol? Stát se strážcem Citadely? Zrovna mě něco takového napadlo... ne.
Faktem bylo, že terminálu bylo jedno, jaký typ účtu mám. Chtěl jsem úkol, tak mi ho vydal. Rád bych věděl, jak ode mě očekával, že budu bránit Citadelu před mocnostmi Temnoty. Měl jsem se snad ohánět krumpáčem? Mohl jsem se svým typem účtu vůbec něco bránit?
Na fórech se to hemžilo nejrůznějšími informacemi o tomto místě. Byla to takzvaná "přední linie Sil světla". Brána Citadely se otevírala do divoké země neutrální zóny. Země nikoho.
Podle toho, co jsem slyšel, byly zdi Citadely denně napadány nestvůrami. Tam se vydávali jen velmi dobře vycvičení válečníci. Tu a tam na ni normálně zaútočili hráči temných nejvyšších úrovní. Přicházeli tam s touhou po krvi a snažili se zvýšit úroveň Valoru a Fury. Citadela byla pěkně hnusné místo, to vám povídám. Ale vypadalo to, že by mohla potřebovat i nějaké obyčejné Brusiče.
Vlastně... měli tam doly? Otevřel jsem mapu. Aha. Zdálo se, že lady Mel, moje vlastní zaměstnavatelka, vlastní nějaké pozemky v okolí Citadely. Dobrá, pojďme se tam podívat. Co jsme to tu měli... doly, doly... kde jsou... Mám to! Smaragdová pole! Dvě z nich!
Zavřel jsem mapu a zavrtěl hlavou. To není dobrý nápad. Tahle Citadela byla peklo. Rozhodně to nebylo vhodné místo pro lidi, jako jsem já. Zapomeň na to, Olgerde. Prostě na to zapomeň.
Ještě jsem si něco spočítal. Kdybych zůstal ve vlastním Mellenville a splnil všechny povinné úkoly, pořád bych měl asi 1400 bodů. Pověstí měsíčně. A neměl bych zapomínat, že každý měsíc můžu narazit na další takové překvapivé úkoly. Kolik bylo v tomto městě malých chlapců, kteří si rádi hráli u jeho fontán? Co kdyby některý z nich potřeboval zachránit kotě ze stromu?
Rozdíl mezi oběma schématy činil 1100 bodů. Jen během včerejšího dopoledne jsem si jich vydělal už čtyři sta. Jaký mělo smysl riskovat svůj zadek v první linii? Ne, kdyby se vědělo, co je pravda, něco mi na tom nesedělo. Prostě to tak nebylo. Co když byl můj včerejší úspěch čistě a jednoduše chyba? Chyba, jak naznačil Tyx? To vyvolávalo další otázku: Proč by si hráči na 100. úrovni vybírali hlídání nějakého zbytečného hostince, místo aby se zapojili do bitvy na hradbách Citadely?
To bylo těžko pochopitelné. Příliš mnoho věcí, které bylo třeba zvážit. Jedna věc byla jistá: neměl bych se unáhlit. Co to říkal římský císař Octavianus Augustus alias Julius Caesar? "Spěchej pomalu". Přesně to jsem musel udělat: spěchat pomalu. Budu-li pokračovat v analogii s citátem pana Octaviana, šlo mi o to, abych neopakoval chybu onoho rybáře, který se snažil lovit na háček ze zlata.
Pro začátek jsem musel přijmout všechny úkoly kromě toho posledního. Pak by se vidělo. Nejdříve zkontrolujme zdroje.
Otevřel jsem aukci a do vyhledávacího pole zadal Bažinné houby. Co jsme tu měli? Stovky nabídek, všechny ve svazcích po padesáti kusech. Aha. Vypadalo to, jako by se úkol objevoval stále znovu a znovu. To nebyla dobrá zpráva pro Dmitrije, který mi říkával, že každý quest je v Mellenville jedinečný.
Ceny byly víceméně stejné. Nevšiml jsem si žádného drastického rozdílu.
Stébla modré trávy a bažinné houby mě stály celkem padesát pět zlatých. Týdenní úkoly by vyšly asi na dvě stě. A to byl nejlepší možný scénář.
V pět hodin odpoledne jsem dokončil všechny pochůzky a získal 65 bodů. Také jsem podepsal smlouvu s Nikanorem a dokonce splnil dva jeho úkoly. Z právníka se vyklubal starý bručoun, který byl neustále s něčím nespokojený. Vlastně, co na tom záleželo? Potkal jsem už horší lidi. A on dokonce ani nebyl člověk - jen nějaké mizerné NPC.
Na žádné další překvapivé úkoly jsem však nenarazil. S největší pravděpodobností to, co se mi stalo první den ve městě, musela být skutečně chyba. Všechny NPC, na které jsem dnes narazil, se ke mně chovaly nesmírně přátelsky - ale tím to končilo.
Portálová stanice mě přivítala rušným šumem. Čekala na mě moje smaragdová pole. Jakmile jsem byl zpátky ve Verdaille, musel jsem si cestou do práce koupit nějaké sendviče na rychlou svačinu. Ještě jsem musel splnit svou kvótu. Včera večer dosáhla úroveň mých schopností čísla 109. Vývojáři hry na to zareagovali zvýšením na 270: úroveň nutná k tomu, aby se člověk stal Mistrem kopáčem. S trochou pomoci od Operátora bych to mohl zvládnout do týdne. Netuším, co bych bez něj dělal.
Zatímco jsem čekal ve frontě na lístek, otevřel jsem si Mapu obchodních cest klanu Der Swyor. Starší Grilby a Adkhur žili v zemích ovládaných silami Světla. První z nich, "průkopník řemesel", měl své sídlo v Šedých útesech. Druhý - patron jakési "mladší rasy" nebo kdo to byl - žil v Lirtských lesích. Soudě podle mapy se obě místa nacházela poměrně blízko hlavního města. Dokonce i Verdaille byla dál. Musel bych se podívat na ceny jízdenek.
To už jsem byl první ve frontě. "Pozdravil" jsem terminál a pak vstoupil:
Šedé útesy
Tak to není špatné. Skok do nejbližší osady by mě stál deset zlatých. V podstatě stejně jako Verdaille. Zkontroloval jsem Lirtské lesy. Stejný příběh, vzdálenost o něco větší.
Takže, sire Olgerde, co myslíte? Měl byste navštívit řemeslnického průkopníka? Teď je na to vhodná doba. Mám si pomalu pospíšit? Stále jsem měl dost času na to, abych v dole splnil svou kvótu. Ty skoky mě budou něco stát, ale já jen doufal, že se to vyplatí. Byl jsem si téměř jistý, že mistr Grilby je NPC vytvořené mým hyperaktivním patronem programátorem.
To tedy rozhodlo. Musel jsem ho navštívit.
Malburg se ukázal jako úhledné klidné městečko. Kdysi jsem byl na služební cestě ve španělské osadě s jedním koněm, která se držela na úpatí hory. Přesně tak vypadal Malburg. Efekt byl totožný: útesy byly stále vzdálené nejméně půl hodiny svižné chůze, ale zdálo se, že se zvedají hned za městskými hradbami.
Nastavil jsem satelitní navigaci na Šedé skály a vyšel z Malburgu směrem k jejich tmavnoucímu pásmu. Stráže u městské brány mě uctivě pozdravily a jejich zvědavé pohledy mě sledovaly. Důlní kopáči mého kalibru tu zřejmě byli vzácným zjevem. Na druhou stranu, co jim bylo po tom, kam tento zkušený trpasličí prospektor míří?
Čím výš jsem stoupal, tím se cesta zužovala. Jakmile jsem dosáhl útesů, změnila se ve sotva viditelnou stezku. Kdysi musela sledovat koryto horské řeky, která v minulosti někdy změnila svůj tok v důsledku nějakého geologického posunu výše.
Už jsem byl skoro tam. Konečně mi satelitní navigace hlásila konec trasy. Sám jsem ho viděl. Stál jsem tváří v tvář temnému ústí jeskyně. V dohledu nebyl jediný terminál, což znamenalo, že zde nejsou žádné suroviny k těžbě. Nedostal jsem žádné systémové zprávy oznamující můj příchod k instanci. Byla to snad jen obyčejná jeskyně?
Znovu jsem otevřel mapu. Poloha byla správná. Tady jsem měl najít mistra Grilbyho, který "odhalil Sílu kamene a ochutnal velikost Isilird, nebeské oceli".
Zhluboka jsem se nadechl a vstoupil do ponurých hlubin jeskyně. Stále žádné systémové zprávy. Tak tedy dobře. Pokračujme. Tohle skutečně vypadalo jako obyčejná jeskyně. Mohl jsem stát vzpřímeně, i když jsem se musel protáhnout úzkým průchodem. Dobrá zpráva byla, že Ennansovy oči se snadno přizpůsobily tmě.
Skalní chodba směřovala dolů - věděl jsem, že to necítím, ale přesto jsem to cítil.
Několik minut jsem takhle sestupoval dolů. Tenhle stařešina měl rád svá obydlí hluboko, že? Jak tady proboha mohl žít? Jestli tohle byl jediný vchod do jeho síní, tak jsem mu nezáviděl. Představte si, že byste se museli den co den prodírat hromadami kamení. Osobně bych si našel něco pohodlnějšího.
Ach! zahlédl jsem matné mihotání světla. Tunel se rozšiřoval a zesvětloval.
Zdálo se mi to, nebo jsem opravdu slyšel někoho slabě sténat? Zrychlil jsem krok. Přesně tak: někdo tu sténal. Vrhl jsem se vpřed.
Brzy jsem se ocitl v malé útulné jeskyni. Proti vchodu stál obrovský krb. Ne, ne krb - kovářská pec. Viděl jsem kovadlinu s kladivem, nějaké kleště a další nástroje. Tohle byla kovárna. A soudě podle malé postele v rohu, nízkého stolku a několika poliček s drobnými hrnci a talíři tu žil i kovář. Ale kde byl?
Ze směru od postele se ozvalo slabé zasténání, které naznačovalo, kde se nachází majitel jeskyně. Nevšiml jsem si jeho křehkého tělíčka uprostřed hadrů.
Spěchal jsem k němu.
Ennan. Starý. Byl neuvěřitelně vyhublý. Měl zavřené oči. Jeho vyprahlé rty stále něco mumlaly. Zdálo se, že ten stařec má horečku.
Slabý oheň v peci vyhasínal. Třásl jsem se. Zdálo se, že je tu čím dál větší zima. Stařec měl na sobě nějaké špinavé hadry. Třásl se.
Potřeboval se zahřát. Stáhl jsem si bundu a zabalil ho do ní. Takhle je to lepší. Hladina mé energie klesla, ale to bylo nepodstatné. Přitáhla jsem postel blíž k ohni. Jeskyní se ozývaly skřípavé zvuky jeho nohou, které drhly o skalní podlahu. Teď, teď. Zdálo se, že se stařík zahřívá - ale oheň skomíral...
Rozhlédl jsem se kolem sebe. Kdybych nenašel žádné dříví, musel bych spálit ten skromný nábytek, co tam byl. Počkat. Co to bylo?
V rohu vedle pece jsem uviděl malou hromádku něčeho tmavého. Mohlo by to být třeba uhlí? Přešel jsem k němu a zaměřil se na něj.
 
Jméno: Ohnivé kameny
 
Cože, to bylo ono? Žádné statistiky, žádné účinky? Zřejmě budu muset jednat metodou pokusu a omylu. Zvedl jsem kámen a strnul, když se mi před očima rozvinula systémová zpráva.
 
Obdrželi jste surovinu: Ohnivý kámen
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
Co prosím? Zvedl jsem další.
Obdržel jsi surovinu: Ohnivý kámen
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
Co se děje? Vzal jsem si další.
Obdržel jsi surovinu: Ohnivý kámen
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
 
Padl jsem na kolena a začal nabírat kameny do batohu. Teprve když byl nacpaný až po okraj, přinutil jsem se přestat. Vlastně ne. Ještě mi zbýval jeden slot.
Ruce se mi třásly, když jsem vyrobila pírko a pověsila si ho na krk. Teď jsem měl místo ještě na jeden kámen.
 
Získal jsi zdroj: Ohnivý kámen
Získal jsi +1 ke své dovednosti.
 
To bylo vše. Můj batoh byl opravdu dobře nacpaný. Hlava se mi točila vzrušením, zkontroloval jsem své statistiky.
 
Aktuální dovednost: 259 bodů.
Maximální hranice dovednosti pro vaši současnou úroveň povolání: 270.
 
Na podlaze zbývalo ještě asi dvacet kamenů. Dýchal jsem, jako bych právě uběhl sto metrů. Stále jsem nemohl uvěřit svému štěstí.
Slabé zasténání mi připomnělo, proč jsem tady a co jsem se chystal udělat.
Vyškrábala jsem se na nohy a přešla k peci. Byla už téměř vyhaslá. Ohnivé kameny, říkáte? Že by to bylo to, co stařík používal jako palivo? Musel jsem to zkusit.
Zvedl jsem kámen a hodil ho do pece. Oranžové plameny neochotně olízly jeho tmavé tělíčko. Nejdřív jsem měl dojem, že to oheň jen ještě víc utlumilo. Ale plameny okamžitě znovu ožily a zbarvily černé "uhlí" do jasně červené barvy.
Tak to tedy bylo! Výborně.
Otevřel jsem batoh a celý jeho obsah vysypal do ohniště, které řvalo, šťastný z nečekané nabídky. V jeskyni se znatelně oteplilo. Po minutě už se dalo teplem sotva dýchat.
Podíval jsem se na starce. Přestal sténat. Už také nevypadal jako blouznivec. Teplo mu muselo pomoci, chudákovi. To je dobře.
Co kdybych mu vlastně dal kapku svého elixíru? Určitě by mu to neublížilo.
Přidržel jsem starci hlavu a pomalu mu nalil celý obsah lahvičky do úst. Pokud tahle věc pomohla mně, jemu by to určitě prospělo.
Chudák. Byl samá kost a kůže. Samozřejmě to bylo NPC, ale i tak na něj byl žalostný pohled. Jakmile se probere z bezvědomí, dám mu další elixír.
Posadil jsem se na okraj postele a upravil mu jeho ubohou náhražku polštáře, přičemž jsem se celou dobu snažil nedívat na kameny. Co kdyby se na mě stařec rozzlobil, že jsem jich tolik hodil do ohně?
Jaký jsem byl? Pierrot a jeho triky! Koho by to napadlo? A já jsem se chovaa jako pořádný kus, když jsem se na kamenech cpal jako feťák na drogách.
"Brolgerd? Jsi to ty, chlapče?" Starý hlas mě přiměl vyskočit.
Otočil jsem se. Hleděly na mě dvě věkem bledé oči.
"Ne, pane," řekl jsem konejšivě. "Já nejsem Brolgerd."
"Kdo jsi?" zašeptal stařec.
"Jen pocestný," řekl jsem. "Přišel jsem navštívit legendárního stařešinu svého lidu..."
"A to, co jsi viděl, byl pytel starých kostí," ukončil mou větu za mě a slabě se usmál. "Jak se jmenuješ, poutníku?"
"Můžete mi říkat Olgerde, pane."
 "To zní skoro jako Brolgerd..." Ztěžka si povzdechl. "Podej mi ruku."
Poslechl jsem. Pánova ruka se ukázala nečekaně silná, jako by byla ukovaná z oceli.
"Cítím mozoly důlního kopáče," řekl.
"Přesně tak."
Zasmál se. "Taky cítím, že máš na sobě něco, co vyrobil můj učeň. Ten kov bych vycítil kdekoli. Brolgerd byl jediný, komu se podařilo spojit stříbro s nebeským Isilirdem."
Strhla jsem si z krku přívěsek a nabídla ho muži. Srdce mi vynechalo. On si ho však nevzal. Jeho prsty se ho lehce dotkly.
"To je pravda," řekl. "To je ono. Pírko Hagerova nočního lovce.
S nadějí jsem se podívala na talisman.
 
Jméno: Pírko Hagerovo
Účinek: [nedostupné]
Omezení: pouze ennanská rasa
Úroveň: 0
 
Účinek? Jaký byl jeho účinek?
Moje virtuální srdce mi málem vyskočilo z hrudi. "Nevíš náhodou o tomhle předmětu něco víc?" 
Mistr Grilby pokrčil rameny. "Brolgerd ho vyrobil pro Tobolda I., krále Ennans. To je vše, co vím..."
Zklamaně jsem si povzdechl. Po tom, co jsem řekl, bych si vlastně neměl stěžovat.
Stařec pokračoval: "Když jsem byl mladý, taky jsem pracoval v dole. Je to už dávno. Všichni začínáme tím, že poznáváme kámen. Brolgerd, můj nejlepší učeň, chodíval do dolů se skupinou prospektorů a studoval podzemní žíly." Zavrtěl hlavou. "Zdá se mi, že je mi trochu zima. Mohl bys do pece přiložit nějaké ohnivé kameny? Ať to pěkně hoří. Chci se zahřát, než odejdu."
Mechanicky jsem zamířil ke zbývajícím kamenům a začal je sbírat. Co myslel tím "než odejdu"? Kam chtěl ve svém stavu jít?
Poslední kámen jsem vložil do tašky. Nová systémová zpráva se mi sotva zapsala do paměti,
 
Obdrželi jste zdroj: Ohnivý kámen
Obdržel jsi +1 ke své dovednosti.
 
Gratulujeme! Vaše odborná úroveň vzrostla! Nyní jsi mistr kopáč!
To bylo všechno. Teď jsem byl Mistr kopáč. Musel jsem překonat všechny rekordy ve zvyšování profesní úrovně v historii. Sledovali snad administrátoři můj pokrok? Co se se mnou teď stane? Smazali by mi účet? Nějak se mi nezdálo, že by to Pierrot nezajistil. Pokud mi dovolil zvyšovat úroveň jen tak, asi to nebylo tak zlé, jak to vypadalo.
Tohle bylo šílené. Stal jsem se Mistrem! Za deset minut!
Zamyšleně jsem si nabral zbývajících devět ohnivých kamenů, které mi přinesly po jednom bodu dovednosti.
"Olgerde?" ozval se slabě stařec. "Kde jsi?"
"Jsem tady, mistře. Už jdu."
Podíval jsem se na své statistiky,
 
Aktuální dovednost: 279 bodů.
Maximální limit dovedností pro tvou současnou úroveň povolání: 690.
 
Z nějakého důvodu mi Pierrot poskytl pouze 170 těchto podvodných kamenů. Člověk by řekl, že mi jich tu mohl nechat pěknou hromádku, dost na to, abych se dostal i na úroveň experta? Zřejmě tedy nechtěl, abych příliš vystrkoval růžky. Na druhou stranu, jak jsem to měl neudělat, když moje úrovně rostly jako houby po dešti? Nejspíš o mně věděl víc, než jsem kdy dokázal odhadnout. Co jsem věděl, možná mě sledoval 24 hodin denně: ve hře i v reálném životě.
Nasypal jsem zbývající kameny do ohně a vyrobil další lahvičku: "Mistře, mám tu něco, co vám uleví." 
Zavrtěl hlavou. "Neplýtvejte na mě svými drahocennými elixíry. Nic mi teď nepomůže. Trochu se zahřeju u ohně a pak se vydám na cestu. Posaď se tady vedle mě, prosím. Chci ti něco říct."
O čem to mluvil? Ve svém stavu nemohl nikam jít! Přesto jsem se poslušně posadila vedle něj.
"Každý Ennan se může z obyčejného tovaryše stát Pánem živlů. Ne každý to dokáže, ale ti, kterým se to podaří, se zapíší do historie našeho lidu. Moje oči jsou sice slepé, ale přesto vidím, že jsi pracovitý, silný a dobrosrdečný. Nebudu se tě na to znovu ptát. Jsi připraven vydat se na nelehkou cestu k opravdovému řemeslu?
V krku mi zapraskalo. "Já... jsem, pane."
Položil mi ruku ztěžklou únavou na rameno. "Dobře, chlapče. Škoda, že nemohu být na tvé cestě s tebou. Budeš se muset naučit starodávné pověsti úplně sám. Ale neboj se. Umíš tvrdě pracovat, a to je hlavní. Slib mi, že zůstaneš silný a dobrosrdečný. Tady, vezmi si tohle."
Sáhl pod svůj potrhaný plášť a jako mávnutím kouzelného proutku vytáhl pět svitků. "Tohle jsou plány mých pěti největších vynálezů. Budeš schopen uchopit jen jeden z nich. Zbylé čtyři jsou zatím mimo tvé chápání. Ale nezoufej! Dokud budeš studovat první z nich a cvičit se v jeho stavbě, přestanou být ostatní čtyři záhadou. Je mi líto... můj čas vypršel... musím se vrátit k Pánu podsvětí. Pamatuj si, chlapče: musíš tvrdě pracovat. Pak můžeš dosáhnout svého cíle. Buď zdráv!"
Lehl si na polštář a zavřel unavené oči.
Nečekal jsem, co se bude dít dál. Tělo mistra Grilbyho, legendárního staršího, se rozplynulo ve vzduchu. Zůstal jsem v jeskyni sám.
Chvíli mi trvalo, než jsem si všiml nové 3D zprávy,
 
Gratuluji! Splnil jsi skrytý úkol: Tajné vědění!
Získal jsi druhé povolání: Inženýrský konstruktér!
Získali jste předmět: Obdržel jste nový předmět: Plány replikátoru
Obdrželi jste předmět: [nedostupné]
Obdrželi jste položku: [nedostupné]
Obdrželi jste položku: [nedostupné]
Obdrželi jste položku: [nedostupné]
 
 



Kapitola dvacet devět
 
Byl třetí den mého pobytu v Mellenville a já byl úplně hotový. Hned ráno jsem dokončil rychlý běh za úkolem, když jsem viděl, že mě právník Nikanor vůbec nepřetěžuje. Zdálo se, že se mezi námi rozvíjí pěkný pracovní vztah - pokud se tomu tak dá říkat, samozřejmě vzhledem k tomu, že můj zaměstnavatel byl NPC.
Byl to starý bručoun, to se mu muselo nechat. Ale zdálo se, že alespoň schvaluje můj zápal. Každé ráno přesně v osm hodin jsem byl v jeho kanceláři a čekal na jeho rozkazy.
Včera večer se mi dokonce podařilo splnit kvótu těžby. Smaragdy byly rozhodně tou správnou cestou. Ještě jsem si musel odpracovat dvoutýdenní smlouvu s lady Mel. A pak se uvidí...
Jednu věc jsem ale rozhodně nehodlal udělat, a to vyměnit svou výbavu za výbavu zkušeného kopáče. Odhalení bylo to poslední, co jsem v tuhle chvíli potřeboval. Navíc moje stará výbava byla dost dobrá. Smaragdy mi poskytovaly výborný zdroj příjmů. Potřeboval jsem stabilitu, takže jsem v dohledné době nehodlal nic měnit. Překvapivě se úroveň mých dovedností stále zvyšovala. Ne tak rychle, jak by tomu bylo, kdybych přešel na expertní zdroje, ale přece.
Takže teď byl večer mého třetího dne; splnil jsem svou kvótu těžby a vrátil se do hostince dříve, než jsem očekával. Potřeboval jsem se najíst, osprchovat a zaslouženě si odpočinout. Staršího Adkhura budu muset navštívit někdy jindy. Možná zítra nebo pozítří. Už tak jsem měl plné ruce práce s tím, co jsem už dostal.
Byl jsem tedy hrdým majitelem druhého povolání. Byl jsem inženýrský konstruktér. Znělo to skvěle, ale dost nepochopitelně. Co jsem měl navrhovat? Vesmírnou loď? Tank? Nebo nejmodernější záchodovou mísu poslední generace?
Když jsem včera večer konečně "studoval" první svitek, mnul jsem si radostí ruce, ale dnes už jsem tak optimistický nebyl. Zaprvé proto, že jsem ho měl použít k sestrojení jakéhosi podivného stroje zvaného Replikátor. Zadruhé proto, že - kromě toho, že jsem neměl ponětí, co to má sakra dělat - sestavení té věci může trvat několik dní.
Celý postup sestavování se skládal z pěti fází, z nichž každá byla věnována vytvoření jednoho konkrétního prvku konstrukce. Jinými slovy, plán se skládal z pěti menších, které zase obsahovaly seznamy po deseti složkách. Postup byl jednoduchý: shromážděním všech deseti přísad bylo možné aktivovat jeden prvek návrhu. Jednoduché.
To jsem tedy dělal i teď: prohrabával jsem se aukcemi a hledal potřebné suroviny. Pierrotovi se musela nechat spravedlnost: vybral si ty nejlevnější a nejdostupnější ingredience. Kdo by mi byl řekl, že smícháním lepkavého žlutého lektvaru, růžového čaje, prachu z kostí Grroggra a podobného harampádí se dá vytvořit Smyslová spirála?
Celkem mě všechny ingredience stály osmdesát zlatých. Teď už stačilo jen aktivovat jeden ze sekundárních návrhů a měl bych první část stroje. Největším problémem bylo, že aktivace mě bude stát tisíce bodů energie. Z toho důvodu měla stavba stroje trvat několik dní.
Otevřel jsem plán a vybral návrh číslo 1. Systémová zpráva mě ochotně informovala o potřebných ingrediencích. Následovalo upozornění,
 
Varování! Sestavení Smyslové spirály vás připraví o 1000 bodů energie!
Přijměte: Ano/Ne.
 
S povzdechem jsem se chopil elixíru výdrže a připravil se na nejhorší. Neměl jsem tušení, co se může stát dál: Možná se zhroutím na hromadu, co já vím. Každopádně takový úbytek energie by se mě dotkl, to je jisté. Stiskl jsem tlačítko Ano.
 
Gratuluji! Vytvořil jsi předmět: Smyslová spirála.
Získal jsi +25 ke své dovednosti.
Aktuální dovednost: 25
Maximální počet bodů dovednosti pro vaši současnou úroveň povolání: 200
 
Můj zrak se vytratil. Hlava se mi zatočila. Cítil jsem se, jako by mě rozmačkal obrovský lis. Polkl jsem elixír a posadil se. Nějaké povolání! Mohl bys prasknout ve švech už jen tím, že se srovnáš.
Objevila se nová zpráva,
 
Pozor na prochladnutí! Další část návrhu můžete vytvořit v 07:59:59... 07:59:58...
 
S námahou jsem se vyškrábal z měkkého křesla. Ježíš. Tohle nebyl dobrý pocit. Se sténáním jako stařec jsem se spěšně převlékl z výstroje do pyžama. Přivítala mě postel.
Vzpomněl jsem si, jak ještě v Pavoučím hvozdu ostatní kluci pořád snili o tom, že si pořídí druhé povolání. Podle nich to byla úplně jiná hra. Změnilo vás to v někoho mnohem výše postaveného.
Možná. Ale já osobně jsem se necítil nijak odlišně. Včera večer jsem zadal do vyhledávače aukcí Replikátor a nic jsem nenašel. Trh Zrcadlového světa o žádném takovém produktu nevěděl. Takže tenhle čerstvý inženýrský konstruktér se měl raději naučit být trpělivý.
Když jsem usínal, napadlo mě, že bych si možná měl raději vybrat nějaké jiné povolání. Co třeba mistr pletení rukavic? Strávil bych večery tím, že bych bezstarostně vyráběl jeden pár vlněných rukavic za druhým...
***
"Já to věděl!" Weigner praštil pěstí do stolu. "To je typické! Říkal jsem ti, že dělníci, kteří se projeví jako nadějní, tu dlouho nezůstanou."
Tohle byl šestý den mého prodlouženého ponoření. Všichni jsme seděli v hostinci The Stickleback Inn: Weigner, trpaslík Doryl a já. Podnik byl slušný, jídlo dobré. A co bylo nejdůležitější, bylo cenově dostupné.
"Proč si myslíš, že odcházím?" Zeptal jsem se ho.
"Doryle, slyšel jsi to?" Rhoggh se rozzuřeně vyřítil. "Nejdřív se nás vyptává na různé legrační věci a pak je naštvaný, když si dám dvě a dvě dohromady!" 
"Jen jsem se tě zeptal, jestli moje smlouva s lady Mel platí na všech jejích územích. Na víc jsem se neptal."
"Doryle, řekni něco!" Weigner trval na svém. "Copak nevidíš, že jede? Zapamatuj si má slova! Nedivil bych se, kdyby si už sbalil kufry!"
Chápal jsem jeho potíže. Právě oznámil, že úspěšně přijal nového pracovníka s potenciálem - a než se nadál, zmíněný pracovník už hledal zelenější pastviny.
Do jisté míry měl pravdu. Za týden mi končila smlouva. Moje zkušební doba se blížila ke konci. Délka mé budoucí smlouvy částečně závisela na Weignerově doporučení. Moje představa byla jednoduchá: podepsat smlouvu s lady Mel tady ve Verdaille, ale pracovat jinde. Měl jsem k tomu spoustu důvodů. Zaprvé bylo načase, abych se přesunul ke zdrojům třídy 3. Žádné z nich tu bohužel nebyly k dispozici. Za druhé, neměl bych se svým novým statusem blýskat.
Sakra. Vypadalo to, že mě můj Operátor odsoudil k tomu, abych nikdy nezapustila kořeny.
"Dej si pohov, chlape," snažil se Doryl přilít olej do svého rozhořčení. "Dřív nebo později by se to stalo tak jako tak."
Weigner jeho slova odbyl mávnutím ruky. Doryl se otočil ke mně. "Už máš nějaký plán?"
Měl jsem nějaký plán? Dalo by se to tak říct, předpokládám.
"Víš," začal jsem nejistě, "byl jsem jen zvědavý. Předpokládejme, že mám svého zaměstnavatele rád, ale z nějakého velmi vážného důvodu musím, ehm, opustit své současné místo. Předpokládejme, že se musím přestěhovat do jiného města..."
"A předpokládejme, že tvůj současný zaměstnavatel vlastní ve městě, kam se stěhuješ, nějaké doly," doplnil za mě moji větu usměvavý Doryl.
Přikývl jsem. "Vidím, že víš, co mám na mysli. Chci se zeptat, jestli moje smlouva platí jen na jednom konkrétním místě?" 
"Ne," zabručel Weigner.
"Podpisem smlouvy s lady Mel můžeš skutečně pracovat v kterémkoli z jejích dolů," souhlasil Doryl. "Nezáleží na tom, kde."
"Má spoustu smaragdových polí," řekl Weigner tiše. "Dokonce má i několik diamantových."
Napjal jsem se. Celé dny jsem se probíral mapou a snažil se najít jediné diamantové pole - bezvýsledně. Diamanty se daly koupit v aukci, ale žádné diamantové doly se najít nedaly. Jak je to možné? A nedokázal jsem ani rychle vyhledat na fóru. Jaká škoda. Zrovna když jsem ty informace potřeboval nejvíc. Takže v podstatě to byla prdel o tváři jako obvykle.
Doryl se ušklíbl. "Je to rozvážná stará holka, je to naše lady Mel. Určitě už během klanových válek o území položila své pěstěné ruce na ta nejšťavnatější místa."
"To si piš," ušklíbl se Weigner. "Teď už jí zbývá jen sklízet dividendy."
"A to by měla," řekl Doryl. "Děsím se pomyšlení, kolik je ty války stály."
"Docela dost," souhlasil Weigner.
"A to ani nepočítám kouzlo Blackout," dodal Doryl. "Máš představu, kolik zaplatila čarodějům za jeho seslání?"
"To ani nechtěj vědět," odpověděl Weigner. "Musím šetřit každý halíř, abych zaplatil synovi studia, zatímco oni... to je jedno. Jsou příliš rozmazlení, to je všechno. Vidíte, jak žijí z platu?"
Doryl se ušklíbl. "Záleží na tom, co myslíš mzdou. Podle statistik většina lidí potřebuje ke štěstí padesát tisíc dolarů ročně. Šťastní ne jako, že oslavují své štěstí. Myslím šťastný šťastný: dlouhodobá spokojenost s kvalitou jejich života."
"To jsou asi čtyři tisíce měsíčně," poznamenal Weigner. "Otázka zní, jestli tě peníze mohou udělat šťastným."
"Mohly by," řekl jsem zamyšleně. "Je to takový obousměrný vztah."
"Jistě," řekl Doryl. "Dobře živený Evropan je šťastnější než hladovějící Afričan."
"O tom nemluvím," řekl jsem. "Mám na mysli tu osudovou změnu v životě rodiny, kdy se stoly obrátí. Kdy lidé, kteří byli dříve chudí jako špína, konečně dosáhnou finanční stability. Když si konečně mohou pořídit slušné auto, když mohou každou neděli vzít děti do kina, pořídit všem nové pěkné oblečení a přestat se bát, že nedají jídlo na stůl. Mluvím tu o základních lidských potřebách."
"Potřeby střední třídy," dodal Doryl.
"Přesně tak. Ale pak vstoupí do další fáze. Zvyknou si na tuto konkrétní úroveň příjmů. Už je to nedělá šťastnými."
"Co jsem říkal? Rozmazlený!" řekl Weigner. "Takže nejde o to, že máte peníze, ale o to, kolik jich máte."
Uchechtl jsem se. "Takže si myslím, že štěstí nemá nic společného s výší tvé výplaty. Spíš to souvisí s prací samotnou a smyslem, který přidává tvému životu. Chci říct, že dokud pracuješ a děláš pokroky, dokud zkoušíš nové věci a bojuješ s překážkami - to tě dělá šťastným. Za předpokladu, že se posunete kupředu, máte naději na lepší život pro své blízké. Mé štěstí spočívá ve zdraví mé rodiny."
Odmlčeli jsme se, zamyšlení. Nakonec jsem řekl: "Jedné věci nerozumím. Pokud se nezveřejňují zdroje třídy 3, jak si má skromný mistr kopáč vybrat zaměstnavatele? Proč je vůbec utajovat?" 
Ostatní dva vyprskli smíchy. "Skromný mistr kopáč! Slyšeli jste to? To je něco! To mi právě zlepšilo den!"
Weigner plácl rukou s drápy do stolu a hihňal se. Šálky a talíře protestně zařinčely.
Doryl nabídl rezervovaný úsměv. "Představ si, že jsem ho v den našeho setkání nazval černým mrchožroutem."
"Pokorný mistr kopáč!" Weigner to zopakoval a stále se smál. "Ty jsi teda něco!"
"Promiň, Olgerde, bez urážky," řekl Doryl. "Musíš nás pochopit. Jde o to, že v Zrcadlovém světě je docela dost Mistrů kopáčů. Ale v Zrcadlovém světě neexistuje nic takového jako pokorný Mistr kopáč. Jsou všechno možné, jen ne pokorní."
Wegner se už uklidnil. "Všichni Mistři jsou majetkem svých klanů. Silných klanů. Všichni takoví hráči žijí v uzavřených osadách, které patří různým bohatým vlivným hráčům."
"Dej tomu nějaký čas, normálně sedm až osm měsíců," dodal Doryl, "a když budeš pracovat tímhle tempem, určitě dostaneš nabídku..."
"... která se ti bude těžko odmítat," dokončil jsem jeho větu.
"Jo, tak nějak," přikývl Weigner. "Tohle není hra, Olgerde. Jsem moc rád, že sis to teď uvědomil."
Doryl se uchechtl. "Někdo by si mohl myslet, že mluvíš o tom, že ho prodáš do otroctví. Ano, jistě, všechny klany považují své špičkové pracovníky za jakýsi strategický zdroj. To nemůžeš popřít. Jen nezapomínej, že většinou jsou všichni takoví špičkoví pracovníci se svou dohodou velmi spokojeni."
"Tak pohodlní, jak si to jejich mocní zaměstnavatelé přejí," Weignerův hlas zněl sarkasticky. "To, co se ztrácí, je iluze svobody. Přestanete mít pocit, že můžete ovládnout celý svět."
"Přesně to to je: iluze!" Doryl vykřikl. "Žádná svoboda neexistuje. To je fikce. Svobodný člověk dlouho nevydrží. Buď ho zlikvidují, nebo ho strčí zpátky do ohrady. Takže kvalita jeho života závisí na ceně, kterou si za svou takzvanou svobodu dá. Říkají nám různé vznešené lži o vznešených cílech, ale to jsou jen zbožná přání. Iluze, chcete-li. Moje rada pro tebe, Olgerde, by tedy zněla takto. Až přijde den, snaž se ze svého budoucího zaměstnavatele vyždímat každý kousek peněz, který ti nabídne. Jinak bys toho mohl do smrti litovat."
"Bude," dodal Weigner se sarkastickým úsměvem. "Za každý příslib pohodlného života, který by mohl dostat, ho budou dřít do úmoru."
Když jsem se vracel do hostince, stále jsem přemýšlel o nejlepším postupu. Mohl bych se pokusit kontaktovat vůdce nejsilnějšího klanu v celém Zrcadlovém světě a nabídnout mu své služby. Nebo jsem se mohl pokusit prodat se tomu, kdo nabídne nejvíc. To se zdálo jako nejlogičtější řešení. Ale bylo to to nejlepší? Už jsme to s Dmitrijem probírali. Udělali by ze mě tažného koně, zavřeli by mě do nějakého dolu nebo někam jinam, kde bych mohl volně mlátit do skály a plnit trezory velkého klanu.
Vydělal by takový klan na mé nabídce? To si piš. A co já? Nepravděpodobně, bez ohledu na to, jaké podmínky se mi podařilo pro sebe vyjednat. Tedy za předpokladu, že by mi bylo vůbec dovoleno vyjednávat. Koneckonců, kdo jsem v jejich očích byl já? Nebyl jsem přesně nic: někdo bez tváře, vlivu nebo ochrany.
Teď: Andrew "Pierrot" Petrov. Nebyl tak jednoduchý, jak si o něm všichni mysleli, že? Rozhodně to nebyl bláznivý typ, to je jisté. Proč, ach proč si s tím vším začal? Musel vědět, jak se budu cítit, až ty aplikace otevřu. Prostě jsem odmítal uvěřit, že to všechno udělal jen proto, aby naštval vývojáře hry. A i kdyby, jak bych jim mohl ublížit? Zdá se, že si mě ani nevšimli. Měli plné ruce práce s jinými věcmi.
Co měl Pierrot z toho, že jsem se prodal do otroctví? Tento scénář by veškeré jeho úsilí vrátil na nulu. A Pierrot přece usiloval především o zisk, nebo ne? Tady. Přišel jsem na to. Jenže jak to chtěl provést?
Těžká představa. Ty čtyři NPC, které mi tak ochotně nastrčil do cesty - to muselo být vodítko. Proč to prostě neřeknu? Měl se snad na pozoru před kmeny? Jaký měl plán? Soudě podle map, které mi poskytl, jsem měl jen jedno místo, kam se vydat. Země nikoho.
 
 



Kapitola třicátá
 
Ráno mého sedmého dne mě přivítalo již obvyklým slunečným počasím, cvrlikáním ptáků a hukotem probouzejícího se města. Můj volný den. Jakkoli jsem toužil pracovat denně, Dmitrij mi to zakázal. Jinak prý nemám šanci vydržet celý měsíc. Musel bych se odhlásit ještě před dokončením smlouvy.
Ještě před chvílí mě systém zasypal dalšími třiceti body reputace. Celkem to bylo 680 bodů. Ještě pár dní a získal bych přístup na stránku s půjčkami. A pak se uvidí, co mi banka nabídne.
Pro dnešek jsem měl na programu několik věcí. Včera večer jsem konečně dokončil pátý a poslední díl téhle věci s replikátorem. Takže dnes večer jsem konečně mohl dát tu bestii dohromady. Dopoledne jsem chtěl strávit obvyklými výpravami za úkoly, po kterých jsem doufal, že se podívám do Lirtského lesa.
Udělal jsem se reprezentativně a sešel dolů do obýváku. Aha. Bylo tu pořádně narváno. Opatrně jsem se prodral davem do hostinského salónku. Tam to bylo ještě horší. Rozmanitost hráčů byla ohromující: rytíři v lesklé zbroji, čarodějové v námořnickém oděvu, lučištníci, šermíři a docela dost brusičů na vysoké úrovni. Místnost naplnil rozruch a veselé hýkání. Obsluhující dívky v kanýrkových šatech se třepotaly mezi stoly, které sténaly jídlem a alkoholem. Tomuhle se tu říkalo snídaně? Měl jsem divný pocit, že mi něco muselo uniknout.
Ronald se u pultu rozzářil. Nebylo divu, vzhledem k tomu, že se chystal vydělat měsíční zisk za jedno dopoledne.
Když si mě všiml, blýskl po mně úsměvem. "Pane Olgerde! Co byste si přál? Jako obvykle?"
Opětoval jsem úsměv. "Ano, prosím. A jestli vám nevadí, když mi řeknete... Co se tady děje?"
Vypadal upřímně překvapeně. "Ty to nevíš?"
Pokrčil jsem rameny. "Příliš mnoho práce."
Ronald chápavě přikývl a podal dva napěněné džbánky piva dvojici vousatých trpaslíků. "Dnes se konečně otevře portál do Pusté plošiny." 
Rozhlédl jsem se kolem sebe. "Chceš snad říct, že tam všichni tihle lidé míří?" 
Ronald se srdečně zasmál. "Ve tvých snech! Tihle lidé by se tam raději měli držet dál. Pustá plošina je místo pro opravdové válečníky." 
Trpaslík sedící vedle mě se ušklíbl. "Snad nechceš říct, že jsi nikdy neslyšel o masových PvP?"
Zavrtěl jsem hlavou.
"Aha," řekl trpaslík. "Jsi jeden z těch, kteří jsou příliš zaneprázdnění, než aby vykoukli ze svých dolů a podívali se, co se děje ve světě."
"Přesně tak," ušklíbl jsem se. "Vidím, že už jsi skoro dopil pivo. Nebude ti vadit, když si dáme rundu?"
"Ne, nevadí!" radostně bouchl rukou do stolu. Před ním se zhmotnil pivní džbán přetékající zlatavým mokem.
Soustředil jsem se na jeho jmenovku. Trpaslík se jmenoval Smith.
"Portál do Pusté plošiny se otevírá jednou za půl roku," začal vysvětlovat. "Je to prastaré bojiště Světlých a Temných klanů. Dvou nejsilnějších armád v Zrcadlovém světě. Tohle je pořádný PvP, chlape, to ti povídám. Jen bojovníci nejvyšší úrovně. Hráči pod dvě stě úrovní se nemusí obtěžovat. Sázky jsou příliš vysoké."
"Takže je to něco jako show," zamumlal jsem.
"Přesně tak," souhlasil Smith. "Možná nemáme fotbal nebo olympijské hry, ale máme svůj podíl na dobrých show. PvP na Pusté plošině je jednou z nich. Už chápeš, proč je tu tak rušno? Přímý přenos začne za dvě hodiny. Můžeš ho sledovat tady v Mellenville. Záznam bude k dispozici za několik hodin."
"Kde se na to může dívat?" Zeptal jsem se.
"Můžeš se dívat buď na velké obrazovce v centru města. Nebo si můžete stáhnout aplikaci Skleníky a sledovat ji kdekoli. Já osobně zůstanu tady. Ronald za chvíli zapne obrazovky. Tentokrát se účastní jen tři naše klany, na rozdíl od čtyř temných. Minule to bylo naopak."
"Proč?"
"Je to náhodné. Přihlášku podalo deset klanů, ale systém vybral jen tři z nich. Přesto je celkový počet hráčů na obou stranách stejný. Takže technicky vzato je to spravedlivé."
"Kolik účastníků?"
"Pět set z každé strany. Jestli jsi ještě neviděl hromadný PvP-man, tak jsi ještě nic neviděl! Hollywoode, sněz si své srdce. Ale naši to tentokrát nebudou mít lehké. Ocelové košile jsou venku. Zlatý cech i Nedotknutelní jsou silní a zkušení, ale Mrtvý klan se do nečeho podobného ještě nikdy nepustil. A všechny čtyři Temné klany jsou špičkové. Naši nemají šanci zvítězit."
"Nemluv předčasně!" vmísil se do hovoru vedle něj trpaslík se zrzavým plnovousem. Podle visačky se jmenoval Pete. "Jsem si jistý, že budou dobře bojovat. Mrtvý klan se hodně rozrostl. Mají teď spoustu skvělých bojovníků."
Smith zavrčel. "To bych si přál! Kdyby s nimi byly Ocelové košile, mohly tu agónii prodloužit. Ale nejsou tam..."
Místnost souhlasně zahučela. Rozhlédl jsem se kolem. Celý hostinec naslouchal našemu rozhovoru. Nepřekvapilo mě to. Trpaslík Smith měl takový ten mýdlový hlas.
"Chceš se vsadit?" zapištěl zrzavý Pete.
Smith se zakuckal. "Jasně! Nabídl jsi ji ty, ne já! O co se vsadíš?"
Místnost vybuchla ve vřavu,
"Já taky!"
"A já taky!"
"Já se vsadím!"
"Já taky!"
Hluk byl takový, že byste si mysleli, že jste na čínském trhu. Ani Ronaldovi neunikl žádný trik. "Pánové, prosím! Jako majitel domu vám připomínám, že mou povinností je zaručit, že všechno, co se děje, je v souladu se zákonem! Za to mizivé jedno procento z výhry!"
"Dobře! Přijměte naše sázky!" křičel dav.
Potlačil jsem úsměv. Věřte, že administrátoři dostanou svou libru masa.
Ronald se vztyčil, ruce rozpřažené. "Tak na co se vsadíme?"
"Na vítězství!" odpověděl za všechny statný Horrud.
"Vsadím se o sto zlatých, že naši hoši udělají s Temnými rychlou práci!" nabídl zrzavý Pete.
Místnost nesouhlasně zahučela. Někdo ho nazval bláznem, jiný hlas se ušklíbl a navrhl, aby peníze raději věnoval chudým.
"Vsadím se o stovku, že tentokrát nám Temní dají pořádně zabrat," řekl Smith rozhodně.
Místnost souhlasně zajásala. Sázky se začaly sypat.
Nabídli mi, abych se přidal, a tak jsem vsadil dvacet zlatých na Lighties. Vždycky jsem se snažil podobným situacím vyhýbat, takže tohle byla první sázka v mém životě. Mohl jsem odmítnout, ale pak jsem vlastně nic neprohrával. Vsadil jsem na Lighties prostě proto, že to byli "naši kluci". Mentalita "podporujme dobré hochy" se musela také projevit. Kromě toho v tom byl i Mrtvý klan - a můj Ennan byl skoro jedním z nich.
Kupodivu mnoho z přítomných sázelo i na Lighties, takže mezi nimi nebyly velké rozdíly.
Přinesli mi snídani, kterou jsem si odnesl do vzdáleného rohu pokoje. Následující dvě hodiny stály za to. Nikdy byste neměli podceňovat informační hodnotu velkých setkání. Hlavně takové informace stály za hovno, ale i tak stálo za to se jimi prohrabat a najít občas nějaký ten zlatý třpyt.
Jako příklad mohu uvést útržek rozhovoru mezi dvěma Alvami u nedalekého stolu, který mi vysvětlil záhadu, jež se skrývá za dychtivostí hráčů plnit úkoly Pověsti. Neřekli to samozřejmě výslovně, zřejmě ze strachu z prozrazení tajemství, ale obecnou představu jsem pochopil. Mellenvillská pokladnice. To byl vlhký sen každého hráče. Čím více bodů reputace jste měli, tím více předmětů jste si tam mohli koupit. Zatím jsem k ní neměl přístup, ale jakmile si zvýšim reputaci na 2000, měl jsem plně v úmyslu ji vyzkoušet.
Také jsem zjistil, že se Dmitrij zřejmě spletl, pokud jde o herní blogy a fóra. Bylo jich tu docela dost, ale člověk je musel hledat. Pravděpodobně také zpoplatňovaly přístup. Jakmile se odhlásím, možná se podívám i na to.
Ty dvě hodiny utekly rychle. Dopíjel jsem druhý šálek kávy, když Ronald aktivoval širokou obrazovku zavěšenou nad barem. Na zlomek vteřiny jsem měl pocit, že jsem zpátky ve skutečném světě, že sedím v nějaké britské hospodě a chystám se sledovat místní zápas.
Publikum jásalo. Nastavení obrazovky doprovázelo jejich drzé škádlení o osudu úspor zrzavého Peta.
Portál se měl otevřít za deset minut. Pohrával jsem si s myšlenkou vrátit se nahoru a sledovat bitvu v klidu svého pokoje, ale rozmyslel jsem si to. Nechtěl jsem se připravit o potěšení z prožívání intenzivní povahy emocí davu.
"Začíná to!"
"Držte všichni huby! Začíná to!"
"Portál se otevírá!"
Místnost se poněkud uklidnila. Na obrazovce se objevil obraz Pusté plošiny. Okamžitě jsem si vzpomněl na Dašt-e-Kavír, velkou solnou poušť ve středním Íránu. Připadalo mi, jako by si tvůrci hry vypůjčili některé její velkolepé scenérie.
Téměř současně se z portálů vyvalili hráči Temných a Světlých. Místnost se rozplynula v jásotu.
"Všichni se pomíchali!" vykřikl někdo.
"Proč to udělali?" vyjadřovali ostatní své zklamání.
Nikdo nedokázal nic pochopit. Pokud se dalo vyčíst, síly Světla se rozhodly vypochodovat jako jedna armáda. Nejprve defilovaly jednotné řady těžkooděnců, těsně následované šermíři. Čarodějové a lučištníci se drželi mírně vzadu.
Temné klany se však rozhodly vypochodovat odděleně, každý pod svou vlastní vlajkou. Vypadali vlastně stejně: lidé, Rhogghové, trpaslíci a Alvi. Jediný rozdíl byl v tom, že podporovali takzvané Síly temnoty.
"Se Světlými je konec!" Kovář se ušklíbl. "Neměli to dělat! Temní s nimi rychle zatočí!"
Podíval jsem se na Peta. Zklamaně se kousl do rtu. Jeho oči prozrazovaly zděšení. Osobně jsem nechápal, z čeho má Smith takovou radost. To je jedno. Podívejme se, jak to všechno mělo skončit.
Bitva začala bez varování. Temní zaútočili. Téměř okamžitě bylo jasné, že se Světlí chystají nasadit do obrany. Vzduchem zasvištěly první šípy a kouzla. Páni. Nechtěl bych být tím, kdo v téhle šlamastyce uvízne. I když uznávám, že podívaná to byla špičková.
Temní se rozdělili. Páni chaosu a Temní legionáři opustili své pozice a přesunuli se do boků. Nezávislý klan a Kasta postupovali dál směrem ke středu Světlých řad. Strategie Temných byla poměrně jasná: nejprve vyřadit z boje jejich čaroděje a lučištníky a pak se přiblížit k těžkooděncům.
Hostincem proběhl překvapený povzdech. Místo aby se snažili zastavit obchvat nepřítele, utvořili Světlí čtverec a všechny své čaroděje a lučištníky zahnali doprostřed. Kdyby byl terén náhorní plošiny více omezující - kdyby měl nějaké přirozené překážky jako kopce, háje nebo říčky -, mohli generálové Světlých zvolit jinou taktiku. Ale vzhledem k tomu, že byla bez života a plochá jako placka, byl takový krok v mých očích asi ten nejlepší.
Zdálo se, že nikdo můj názor nesdílí. Publikum zuřilo a nadávalo generálům Světla různými nelichotivými jmény. Pokud jste poslouchali místnost, člověk musel být idiot, aby se nechal tak hloupě obklíčit nepřítelem.
Copak neviděli, že tento průlom stál Pány chaosu i Temné legionáře neuvěřitelné množství energie? Předvedli svůj kousek, zatímco je zasypávali šípy a kouzly, zatímco hlavní síly Světla jen stály za bezpečím svých magických štítů.
Nakonec se Temní přiblížili. To znamenalo začátek boje zblízka. Do boje se zapojili i těžkooděnci. Řady Světlých se třásly pod tlakem Kasty a Nezávislého klanu. Vypadalo to, že se každou chvíli zlomí.
Někteří slaboduchí příznivci už opouštěli sál, znechuceně plivali a zklamaně mávali rukama na obrazovku. Jako že tady už nemáme co dělat, můžeme se rovnou rozloučit s penězi. Ti, kteří vsadili na Darky, si mnuli ruce.
Pokrčil jsem rameny. Divní lidé. Copak neviděli, že tenhle průlom byl začátkem agónie Temných? Dokonce i já, skromný tlumočník, který se stal kopáčem dolů, jsem viděl, že Tmaví to mají spočítané.
O několik minut později došlo k nevyhnutelnému. Světlí přešli do protiútoku.
Šermíři, kteří se vznášeli za zády těžkooděnců, nyní pronikli do formací Kasty a Nezávislého klanu. Umírající se ujistili, že s sebou vzali několik lučištníků a zejména čarodějů. Obrovští nájemní vrazi s rudou kůží se oháněli zakřivenými šavlemi ve čtyřech pažích, oči rozzuřené, z tesáků jim odkapávala pěna. Tento kamikadze úder ze strany světlých šermířů připravil nepřátelské těžkooděnce o magické zálohy. To bylo v podstatě všechno. Barvy Nezávislého klanu zešedly a po nich i barvy Kasty.
S úlevou jsem si povzdechl a uvolnil se v křesle. Teď už byla porážka Pánů chaosu a Temných legionářů jen otázkou času. Srdce mi bušilo, jako bych se i já ocitl v centru boje.
Temní hráči nejvyšší úrovně vydrželi nejdéle. Choulili se k sobě a neohrabaně se snažili odrážet údery. Po nějaké době však padli i oni.
Na Smithe byl žalostný pohled. Nevěřícně zíral na obrazovku a sledoval, jak vítězové slaví svůj triumf.
V hostinci panoval zmatek. Rudovousý Pete tančil na stole žigulík za doprovodného rachotu hrnců, hrníčků a kdovíčeho ještě. Ti, kdo vsadili na stranu Světlých, byli radostí nad věcí. Přiznávám, že já také. Moje peněženka teď byla o pět a půl sta zlatých těžší. Mnozí z poražených se na Smithe při odchodu zle podívali.
Jací byli? Co s tím měl Smith společného? Ano, byl nejhlasitější, ale nikoho nenutil, aby sázel na Darky. Lidská povaha! Každý chce za své chyby vinit někoho jiného.
Někteří z poražených upřímně fandili vítězství Světlých. A bylo to také krásné vítězství. Později jsem zjistil, že v té bitvě padli téměř všichni členové klanu Mrtvých, což ostatním umožnilo dorazit přeživší Temné.
Vůbec se mi nechtělo z hostince odcházet. Když Ronald viděl, v jakém jsem stavu, povzbudivě na mě mrkl. Podal mi malou baňku vína, pěkně tlustý krajíc horkého chleba a kousek žlutého sýra.
V hostinci se mezitím právě začínalo slavit. Patroni táhli stoly k sobě, zatímco servírky je obkládaly velkými servírovacími talíři sténajícími předkrmy. I venku na ulici bylo stále slyšet jejich veselé hlasy, cinkání talířů a veselou hudbu.
Ztěžka jsem si povzdechl a zamířila do administrativního centra.
 
 



Kapitola třicet jedna
 
Čerstvě nainstalovaná bezplatná aplikace Woods of Lirtia mě laskavě informovala, že se chystám navštívit jednu z největších herních lokací, která zabírá asi 25 % celkové rozlohy Zrcadlového světa. Kdybych neměl podrobně zmapovanou cestu k Adhurovu obydlí, možná by mi trvalo několik měsíců, než bych našel cestu z lesa.
Když už jsme u toho, z mapy obchodních cest zmizela jeskyně mistra Grilbyho v Šedých útesech. Což znamenalo, že mi zbývaly už jen tři NPC, které jsem mohl navštívit. Dvě z nich se nacházely v Zemi nikoho. Rád bych věděl, na co Pierrot myslel, když vymýšlel tohle uspořádání.
Nemohl jsem si pomoct, ale myslel jsem na starého Grilbyho. Jistě, byla to NPC, tak trochu binární kód, ale přesto mě to tížilo u srdce. Bylo to příliš skutečné.
Snažil jsem se rozptýlit od nechtěných myšlenek a začal jsem si pohrávat s nastavením navigace. Netrvalo dlouho a synchronizoval jsem ji. Vzápětí mi přístroj nabídl optimální plán trasy.
Ukázalo se, že v lese je docela rušno. Mezi stromy jsem zahlédl další hráče. Na četných volných místech se lopotili bylinkáři, hlavně alvenské ženy, jejichž rasové vlastnosti musely mít bonusy pro léčbu bylinkami.
Viděl jsem také spoustu myslivců, houbařů a dřevorubců. Dokonce jsem prošel kolem skupiny kolegů kopáčů, kteří se vydali do lesa. Jinými slovy, na místě to bzučelo životem.
Satelitní navigace mě vedla po hlavní stezce a obcházela nebezpečné oblasti a doupata různých příšer. Konfrontace s nimi dnes nebyla na pořadu dne. Pravda, srdce mi vynechávalo pokaždé, když jsem si všiml obřích bestií, které vypadaly jako zmutovaní divočáci. Když necelých dvacet kroků ode mě přeběhl stezku obrovský černý vlk, málem jsem se otočil a utíkal jako o život. Naštěstí jsem si všiml, že nedaleko mě pěstují byliny nějaké bylinkářky. Když neprojevily žádný strach, nemohlo to být tak zlé.
Povzdechl jsem si a pokračoval v cestě. Stejně už jsem tam skoro byl.
Za dalších deset minut mě stezka dovedla k hájku. Vypadal sice ponurý. Tak nějak se mi do něj nechtělo. Mezery mezi kmeny stromů prosakovaly tmou. Děsivé. Ale moje navigace mě jako naschvál neodbytně vyzývala, abych do ní vstoupil.
Povzdechl jsem si a udělal několik nejistých kroků. Stěna stromů mě pohltila jako vyhladovělá příšera a zavřela se mi za zády. Kráčel jsem ve stínu a vrhal ostražité pohledy kolem sebe. Všude bylo ticho. Vzduch byl překvapivě svěží. Byl cítit stromy, dřevěným klihem, tlejícím listím a lesními květy.
Postupně se cesta zužovala na srnčí stezku. Tu a tam jsem si všiml obrovských otisků drápů na zemi. Jen jsem doufal, že mě Pierrot neláká, aby mě nakrmil nějakého lesního obra.
Po nějaké době jsem si za vysokými stromy všiml světla. Konečně!
Spěchal jsem dál a nechal za sebou poslední stromy.
Stezka mě dovedla k velkému otvoru porostlému svěží zelenou trávou. Po temnotě háje si mé oči nemohly zvyknout na světlo. Uprostřed se tyčil velký strom. K obkroužení jeho kmene by bylo zapotřebí několika lidí. Působil dojmem, že háj ustoupil strachy, vyděšený tím obrem.
Podíval jsem se na něj lépe. Bylo to zvláštní. Proč jsem si toho nevšiml dřív? U paty stromu se krčila malá chýše. Kdybyste se mě zeptali, jak vypadá příbytek lesního ducha, řekl bych vám, abyste se na tohle místo přišli podívat sami. Měla stěny z klád porostlé žlutým mechem a malinké okénko - spíš zemljanka než chýše.
Pak jsem uviděl jeho majitele. Oprava: Nejdřív jsem ho slyšel.
"Slez dolů! Slez dolů, říkám ti, ty malej potížisto!"
Vskutku lesní duch. Vypadal jako velký tlustý hřib s dlouhými šedivými vousy, oblečený do zeleného hábitu. Na hlavě mu seděl slaměný klobouk se širokou krempou. Obraz dotvářela spousta větviček, jehličí a kousků uschlého listí, kterými bylo poseto jeho oblečení a vousy.
Stál u zdi své chýše a dlouhým klackem se snažil dosáhnout na střechu. Nebo spíš se snažil dosáhnout na něco, co tam bylo. Po okraji střechy se mrskalo malé černé zvíře, syčelo a vycenilo tesáky. Vypadalo jako kuna.
Kočka velikosti pantera, rudá s tmavšími skvrnami, sledovala scénu s líným nezájmem. Na špičkách uší měla chomáčky srsti podobné rysím. Kočka neustále švihala ocasem po trávě. Zdálo se mi, že vím, čí stopy jsem právě viděl na stezce.
Udělal jsem ještě pár kroků a zastavil se. Musel jsem nějak upoutat jeho pozornost. Jediné, na co jsem se zmohl, bylo lehké zakašlání. "Zdravím vás, mistře Adkhure!"
Všichni, včetně kuny, se ke mně otočili. Obrovský rys, aniž by se pohnul, na mě upřel svůj dravý žlutý pohled. Stařec ho ztišil.
Jeho zachmuřené oči si mě změřily. "I tobě přeji hezký den. Odkud si myslíš, že přicházíš? A jak to, že znáš moje jméno, sakra?"
Předstíral jsem překvapení a odpověděl jsem: "Kdo by sakra neznal jednoho ze čtyř Legendárních starších našeho lidu?"
Zamračil se. "Jak to myslíš, vašeho lidu? Jsi si jistý, cestovateli, že jsi cestou sem nenarazil prázdnou hlavou do stromu? Doporučuji ti, aby ses vrátil, odkud jsi přišel, pane, než řeknu svému zvířeti, aby tě vyprovodilo! Rád si dává k snídani koule pocestných!"
Upřímně řečeno, byl jsem v šoku. Pierrot to tentokrát asi přehnal. Nevadí. Bylo mi to jedno. Neměl jsem co začínat plamenné války s potrhlými NPC!
Už jsem se chtěl otočit a odejít, když jsem si vzpomněl. Ale samozřejmě! Můj vzhled! Copak jsem si v Lytonově obchodě neaktualizovala svůj vzhled? Nevypadal jsem teď jako trpaslík? Není divu, že mistr Grilby zněl tak naštvaně. Ještě nic neviděl.
Zveřejnil jsem své statistiky. Co by na to řekl teď?
Spadla mu čelist. "Ne! Sakra..."
"Omlouvám se, že jsem to neudělal hned," řekl jsem. "Nepřátelé jsou všude. Musím se držet při zemi."
"Ach ano, ano, rozhodně," pospíšil si. "Prosím, odpusťte tomu starému muži. Úplně jsem se tady vymknul z kloubů. Nerozeznám slušného Ennana od díry ve zdi. Tohle je šílené, sakra..."
Malá černá kuna rozhořčeně zapištěla a poskakovala po střeše jako hyperaktivní natahovací hračka.
Stařec se na ni zadíval. "Ty se postarej, aby střecha zůstala celá! Bláznivá potvora..."
"Potřebuješ pomoct?" Nabídl jsem se.
Povzdechl si. "Vážně nevím, jestli to zvládneš. Je to černý grišon, víš. Až z Ocelových hor."
"Vážně?" Zahrál jsem to na něj.
"Možná je poslední svého druhu," odpověděl zcela vážně.
"Proč?"
Zasmál se. "Ty jsi vtipný. Zdá se, že mě znáš - a přitom jsi o Černém grišovi ještě neslyšel!"
"Omlouvám se, mistře Adkhure," začal jsem ad lib. "Vyrostl jsem daleko od této části světa, víte. Duchem jsem Der Swyor, ale o svém vlastním lidu toho vím bohužel málo."
Polekal se, když uslyšel jméno klanu. "Takže tvým rodičům se podařilo tě zachránit? Vychovali tě v cizině? Tak jsi unikl strašlivému osudu všech ostatních?" 
Přikývl jsem. Tady jsem musel postupovat opatrně, jinak bych mohl říct něco, čeho bych později litoval.
"Aha," zašeptal zamyšleně. "Jak se jmenuješ?"
"Jsem Olgerd."
Zasmál se. "Jak zvláštní. Zní to skoro jako Brolgerd."
"To říkal mistr Grilby."
Stařec se polekal. "Znáš mistra Grilbyho?" zašeptal.
Přikývl jsem. "Znám. Je to můj učitel."
Stařec mě chytil za ramena a zatřásl se mnou. "Kde je? Jak se mu daří? Kdy jsi ho viděl naposledy? No tak, řekni něco!"
Počkal jsem, až jeho příval otázek utichne. Jakmile se stařec trochu uklidnil, řekl jsem: "Pán podsvětí ho povolal."
Mistr Adkhur se zhroutil. Okamžitě zestárl a před mýma očima získal několik dalších let. Na vrásčitých tvářích se mu leskly slzy.
"Ne," zašeptal. "Co se s námi teď stane? Brolgerd je nezvěstný. Grilby je pryč. Satis a Sekera Hrozná jsou určitě taky mrtví. Co se stane s našimi tajnými pověstmi? Ale... počkej... neříkal jsi, že..."
Podíval se na mě. "Říkal jsi, že Grilby byl tvůj učitel, ne?"
Přikývl jsem. "Předal mi návrhy svých nejdůležitějších vynálezů."
Znovu mě chytil za ramena. Pak mě medvědí silou objal. To jsem vůbec nečekal. Když odstoupil, výraz v jeho očích se změnil. Zdálo se mi, že jsem v jeho pohledu zahlédla záblesk naděje.
"No," řekl s úsměvem, "uvidíme, jestli toho malého šprýmaře dokážeš zkrotit."
 
Upozornění na nový úkol: Černý ďábel
Odměna: neznámá
Přijmout: Ano/Ne
 
Rozhodně ano!
Mistr Adkhur s podivným úsměvem na tváři ustoupil a nechal mě být.
Dobře, tak se na to podíváme. Přešel jsem k chatrči a zaměřil se na malého potížistu. Byl zaneprázdněný kopáním. Všude létaly kousky slámy a drnů.
Zahlédl jsem zaujatý pohled velké strakaté kočky, která se na mě soustředila. Kuna nebo co to bylo, si všimla mého postupu a zastavila se. Naklonil svou šibalskou hlavičku na stranu. Jeho černé korálkové oči na mě zvědavě hleděly.
Okamžitě jsem si vzpomněl na něco, co říkávala moje sousedka teta Luba: Kočka a lednička od sebe nikdy nejsou příliš daleko. Stvoření na střeše sice nevypadalo jako kočka. Ale tím, že bych to zkusila, bych nic neztratila, že ne?
Pozorně sledován třemi páry očí jsem pomalu spustil batoh na zem. Byl jsem si docela jistý, že v něm mám někde nějaký sýr. Ulomil jsem malý kousek a ukázal ho šelmičce. Už byla na okraji střechy, natahovala krk a jeho malý vlhký nos měl plné ruce práce s detekcí nové vůně.
Usmál jsem se. "No tak, kluku, slez dolů. Sýr... mňam..."
Grison bez váhání překonal vzdálenost mezi námi několika dlouhými kroky. Byl ale rychlý! Jeho dlouhé štíhlé tělo bylo nádherné. Jeho černá srst se třpytila na slunci.
Velmi pomalu, abych ho nepoplašil, jsem se spustil na jedno koleno a nabídl mu kousek sýra v natažené ruce. No tak, vezmi si ho. Nemusíš se bát.
Zubr se narovnal na krku. Jeho pravá noha se vznášela ve vzduchu. Uši se mu postavily.
Téměř nepostřehnutelným pohybem mi vytrhl sýr z ruky a odskočil do bezpečné vzdálenosti. Pak se posadil a pochutnával si na pochoutce.
To bylo ono! Měl jsem ho! Jen se na něj podívejte, jak slastně mžourá! Očividně teď sýr miloval. A ne nadarmo jsem mu ho dala jen kousek. Teď by si zase řekl o další.
Měla jsem pravdu. Zubr si s mou nabídkou rychle poradil a ohlédl se na mě. To už jsem měl připravený druhý kousek sýra. Jenže tentokrát jsem si ho položil na rameno a vstal. Co by udělal teď?
Grison naklonil svou roztomilou hlavu, přemýšlel a pak se ke mně vrhl. O dva mohutné skoky později už mi seděl na rameni a v předních tlapkách držel kousek sýra. Slyšel jsem, jak vedle mého ucha vrní jako kočka.
Abych zúročil svůj úspěch, nabídl jsem mu třetí kousek, tentokrát větší. Pak jsem se otočil a věnoval mistru Adkhurovi vítězný pohled.
Ušklíbl se. "Co jsi to za člověka! Jenom mi neříkej, že máš jenom sýr!" 
***
"Dneska se o těch časech vypráví spousta nesmyslů. Někteří lidé tomu věří. Jiní ne. Věřit je bezpečnější, myslím."
Mistr Adkhur už na tom byl o něco hůř. Ronaldova vína už měl plné zuby. Seděli jsme v jeho chatě už několik hodin, popíjeli víno a zapíjeli ho sýrem, chlebem a uzenou šunkou.
Černý Grison se ukázal jako pekelný žrout. Snědl už čtvrtinu sýra a teď spal na stole a opíral si svou drzou hlavičku o mou ruku.
"Většina lidí teď říká," pokračoval ve vzpomínkách mistr Adkhur, "že mistři z Der Swyoru vytvořili strašlivou zbraň a nechtěli se o své tajemství podělit s ostatními klany."
Přikývl jsem. "Přesně to jsem slyšel."
Přimhouřil na mě oči. "Vidíš! Líčí náš poctivý ennanský klan jako bandu krvelačných zvířat, sakra! Tvrdí, že jsme byli chamtiví a nemilosrdní. Prý jsme se nemohli dočkat, až si podmaníme zbytek světa!"
Pokrčil jsem rameny. Co jsem mohl říct?
"Málokdo ví," pokračoval, "že když král Ennanů zemřel bezdětný, dalším v pořadí byl vůdce našeho klanu Stromwold Ocelová sekera." 
Přikývl jsem, že rozumím. "Hry o moc."
"Přesně tak. Neznají slitování. Také zvěsti o tajemné zbrani nebyly tak docela nepodložené. Takže nás rada klanu Pod horou všechny odsoudila k smrti. Každého z nás: ženy, děti i starce." 
Vrhl smutný pohled na spícího grisona. "Dokonce i tyhle všechny vyvraždili."
Nerozuměla jsem tomu. "Proč?"
"Naneštěstí pro tato roztomilá zvířátka má klan Der Swyorů ve svém erbu černého grišona. Rada nařídila, že nic nesmí připomínat, že jsme kdy existovali. I kdyby to mělo stát vyhlazení celé zvířecí rasy."
Usmál se. "Ale jak vidíš, neuspěli. Ty a já jsme pořád tady. A tenhle človíček taky." Odmlčel se, zamyšlený, a pak se na mě podíval. "Víš co? Vezmi ho s sebou! Stejně mě nenechá na pokoji, sakra. Jen se na něj podívej! On tě má vážně rád, viď?"
Ušklíbl jsem se. "Má rád můj sýr, tak to je!"
Zavrtěl hlavou. "To neříkej. Nerozumíš tomu. Jakmile si Černý grišon jednou vybere pána, je to... je to napořád."
Jako na potvrzení se malý surovec ve spánku protáhl a drobnými tlapkami objal můj prst. Podíval jsem se na něj blíž. Christina by ho měla ráda. Rozhodnutí, rozhodnutí...
"Ale co s ním mám dělat?" Zeptala jsem se. 'Kde ho mám nechat? Jestli bude pořád tak hyperaktivní, tak to dlouho nevydržím." 
"Hyperaktivní?"
Mistr Adkhur sáhl do kapsy a něco vytáhl. Zdálo se mi, že jsem si všiml slabé namodralé záře, která obklopovala jeho sevřené prsty. Grison zmizel. Do řídkého vzduchu. Přesně tak.
Nevěřícně jsem zíral na svou ruku, kde ještě před chvílí ten malý bandita tvrdě spal.
"To je ono!" Mistr Adkhur mi nabídl malý lesklý kulatý předmět. "Vezmi si to, sakra! Teď je to tvoje!"
 
Gratuluji! Právě jsi splnil úkol: Černý ďábel.
Odměna: přivolávací kouzlo Černý grišon.
 
 



Kapitola třicet dva
 
Strávili jsme nějaký čas povídáním o klanu a jeho historii, o životě v podzemí a radostech z těžby. Mistr Adkhur mě doslova zasypal vozíkem historických faktů. Pravda, mně osobně to asi moc platné nebude. Stejně tak pro ten malý talisman, který jsem neustále ohmatával. Co jsem měl se svým novým mazlíčkem dělat, řekněte mi, pane Pierrote? Měl to být nový přírůstek do mé sbírky nepotřebného harampádí jako ten replikátor, který jsem měl dát dohromady ještě téhož večera? V čem přesně mi nabídka toho potrhlého programátora zjednodušila život? Chytrý operátor a úroveň Mistra, to už bylo něco jiného. Za ty jsem byl Pierrotovi neskonale vděčný. Problém byl v tom, že jsem neměl vystrkovat růžky. Druhá profese - věc snů Flintovy skupiny - se ukázala jako velká ztráta času a energie. A to pírko... počkat! To pírko! Jak jsem mohl zapomenout!
Třásly se mi ruce, sáhl jsem do batohu a nabídl už ospalému muži stříbrné pírko. "Pane Adkhure, víte, co to je?"
Krátkozrace na něj pohlédl. "Ach ano," škytl. "Tohle je pírko Nočního lovce. Dar králi Toboldovi I. Jestli se nemýlím, vyrobil ho Brolgerd." 
Mé virtuální srdce se rozbušilo dvakrát rychleji. "Nepamatuješ si náhodou jeho vlastnosti, že ne?"
Pokrčil rameny. "Je mi líto, chlapče..."
Potlačil jsem zklamaný povzdech.
Mistr Adkhur musel pochopit, jak se cítím. "Nevadí, když se tě na něco zeptám? Odkud to máš?"
Tak jsem mu to celé vyprávěl.
Když jsem skončil, Adkhur se odmlčel, přemýšlel a pak začal polohlasně mumlat: "Mlžné hory, říkal jsi... Proč ne? Člověk nikdy neví..."
Zřejmě došel k rozhodnutí, protože znovu zívl: "Myslím, že právě tam bys mohl najít odpověď."
 
Upozornění na nový úkol: Cesta do Mlžných hor!
Musíš najít Skalní hnízdo a prozkoumat ostatky posledního nositele královského kouzla. Pak se vrať k mistru Adkhurovi a řekni mu o všem, co jsi viděl.
Odměna: Neznámý
Přijmi: Ano/Ne
 
Překontroloval jsem úkol a stiskl Ano. Moje navigace pípla a nabídla novou trasu. Otevřel jsem mapu. Červená čára mé budoucí cesty vedla do Země nikoho. Tam se nacházely tyto Mlžné hory. Aha. Mluvit o tom, že všechny cesty vedou do Říma.
Místnost naplnil zvuk zdravého chrápání, který mě odvedl od mapy. Mistr Adkhur se už uvelebil v křesle a nevnímal svět. Hodiny ukazovaly 18:00. Už jsem to dávno přehnal. Bylo načase se přesunout.
Pomalu, abych starce nerušil, jsem se zvedl od stolu. Opravdu jsem si měla najít něco, čím bych ho přikryl, protože bylo možné, že se celou noc nepohne ze židle.
Rozhlédla jsem se kolem a všimla si, že na jeho posteli leží přikrývka. Přesně to mi doktor nařídil. Opatrně jsem jí starého muže přikryl. Přikrývka byla měkká a voněla po bylinkách. Dobře. Ale... Samozřejmě to byl jen NPC, a přesto toho pro mě už tolik udělal. Co jsem mu za to mohl dát? A co jsem zase měl já?
Když už jsem to řekl... mohl bych mu nechat dva elixíry výdrže. Zdálo se, že jeden z nich na Grilbyho zabral.
Dvě lahvičky opustily můj opasek a snesly se na stůl. Dobře. To je ono. Je čas vyrazit.
Ujistil jsem se, že se dveře nezabouchly, když jsem je zavřel a vyšel ven. Krásná strakatá kočka se stále povalovala u vchodu. Zvláštní, ale teď už nevypadala tak nebezpečně dravě. Dvě přátelské žluté oči sledovaly každý můj pohyb.
"Uvidíme se, kočičko," zašeptala jsem spokojeně a zamířila k hájovně.
Byl jsem tak ponořená do myšlenek, že jsem si později ani nepamatoval, jak dlouho mi trvalo, než jsem se vrátil. Když jsem se probral, stál jsem už uvnitř Portálového centra. Takže! Tenhle Pierrot rozhodně věděl, jak člověka přimět k přemýšlení.
Skok do portálu byl předvídatelně snadný - rutinně. Spousta věcí v tomto virtuálním světě se už stala součástí mého každodenního života. Ještě jsem si nebyl jistý, jestli je to dobře, nebo špatně.
Noční Mellenville hučel, pařilo se, protože hlavní město slavilo vítězství na Barren Plateau. Mnozí kolemjdoucí svírali v rukou malé barevné vlaječky s logy vítězných klanů. Kamkoli jste se otočili, slyšeli jste povzbudivou hudbu a jásot generálů Světla. Obloha explodovala ohňostroji. Tvůrci hry se bavili! Zdržel jsem se a prohlížel si tu velkolepou scénu.
Hostinec byl stejný, jako když jsem ho opouštěl, jako bych si odskočil jen na pár minut. Bylo tu plno lidí. Měl jsem dojem, že je tu i víc obsluhujících dívek. Na obrazovkách se neustále opakovalo ranní vítězství ze všech možných úhlů: někteří hráči už zřejmě nahráli svá videa na místní síť. Páni. Rozhodně jsem se na to musel podívat celé znovu. Teď jsem ale měla co dělat.
V mém pokoji bylo podivné ticho. Stěny zakrývaly jakýkoli hluk. Proč to nešlo i v reálném životě? Jednou jsem byl v Barceloně na služební cestě. Přijel jsem pozdě v noci a druhý den brzy ráno jsem měl schůzku s klientem. Dal bych cokoli za to, abych se dobře vyspal. Měl jsem ale štěstí: ten samý večer místní tým porazil Real Madrid. Zkrátka a dobře, všichni přišli na schůzku s červenýma očima z nedostatku spánku. Město pokračovalo v oslavách ještě týden.
Klid a ticho bylo přesně to, co jsem teď potřeboval. S elixírem výdrže v ruce jsem si udělal pohodlí v křesle. Vpravo. Poslední fáze. Pojďme sestavit tuhle záhadnou replikátorskou věc.
Otevřel jsem plány.
 
Pozor! K sestavení Replikátoru budete potřebovat:
Smyslovou spirálu.
Ocelový stojan
Podpěru
Kondenzátor
Krystalický panel
Pozor! K sestavení replikátoru potřebujete 1500 bodů čisté energie!
Chcete sestavit Replikátor: Ano/Ne
 
Aha. Nebylo to snadné. Nevadí.
Stiskl jsem Ano.
 
Gratuluji! Sestavil jsi replikátor!
Získal jsi +75 ke své dovednosti.
Aktuální dovednost: 200
Gratulujeme! Vaše odborná úroveň vzrostla! Nyní jsi konstruktér 1. třídy!
Maximální limit dovedností pro tvou aktuální úroveň povolání: 400.
 
Když jsem se konečně vzpamatoval, uvědomil jsem si, že držím v ruce malý předmět, který matně připomíná mikroskop. Aha. Ten pokles energie mě opravdu zdrtil. Ale když se nad tím člověk zamyslí, tak to nakonec nebylo tak zlé.
Chvíli jsem si s tím udělátkem pohrával a pak jsem ho strčil do batohu. A co ty plány?
Skutečně byl k dispozici nový design! Skvělé. Jdeme na to!
 
Gratulujeme! Prostudovali jste návrh: Arakhovo kouzlo je nezpracované.
K sestavení nepracovního kouzla Arakh budete potřebovat: Úlomek modrého ledu.
 
Moje satelitní navigace se opět probudila k životu,
 
Chtěli byste najít zdroj Modrého ledu?
 
Měl jsem zvláštní pocit, že už vím, kde by to mohlo být. Přesto jsem klikla na tlačítko Hledat.
Takže, sire Olgerde! Pojďme zhodnotit, co jsme udělali. Na jednu stranu jsem se neodchýlil od původního plánu. Řekl bych spíš: V současné době jsem byl v předstihu před plánem. Nechal jsem se zaregistrovat v Mellenville - a v hostinci NPC, ne méně. Moje reputace v Mellenville stále rostla. Brzy budu moci požádat banku o pokyny k půjčce - ale to až poté, co podepíšu novou dlouhodobější pracovní smlouvu. To byl můj jediný trumf. Neměl jsem už ani majetek, ani ručitele.
Na druhou stranu mi potrhlý Pierrot neustále posílal do cesty nejrůznější podivné předměty a úkoly. Dokonce i ten replikátor...
Sáhl jsem do batohu a vytáhl čerstvě sestavený stroj. Co to proboha může být? Skutečně to vypadalo trochu jako školní mikroskop. Ale to bylo jen zvenčí. Ve skutečnosti to nic takového nebylo. Nemělo to žádná tlačítka ani kolečka, žádné čočky - nic takového.
Replikátor. Replikátor. Mohlo by být vodítkem jeho jméno? Mohlo to být vlastně cokoli. Mohlo to kopírovat věci. Duplikovat je. Mohlo by to klonovat věci. Další zvláštní věc byla, že jsem ještě nedostal aktivační zprávu. Jednoduše řečeno, právě jsem sestavil bůhví co.
Teď druhý návrh. Modrý led, říkalo se tam? Otevřel jsem aukci. Rychlé vyhledávání nepřineslo vůbec nic. Podle tohoto vyhledávání žádná taková surovina v Zrcadlovém světě neexistovala, tečka.
Dobře. Podívejme se, co našla moje satelitní navigace.
Samozřejmě. Přesně to, co jsem si myslel, že to bude. Existovalo jen jedno místo, kde se dal Modrý led pěstovat: takzvaný Severní důl. Nebýt Mapy obchodních cest klanu Der Swyor (s laskavým svolením Pierrota), můj bot by ho sám od sebe nikdy nenašel. Udělal jsem si poznámku, že hned po odhlášení zkontroluji všechna fóra, jestli tam nejsou nějaké mapy Země nikoho. Měl jsem to udělat dřív. Není divu: předtím jsem se zajímal jen o těžební lokality. Ale zdálo se, že věci nabírají velmi zajímavý směr...
Teď k samotné lokaci. To na ní bylo to nejzajímavější. Severní důl se nacházel v neutrální zóně. Přesněji řečeno, byla to ta nejvzdálenější, Bohem zapomenutá díra na nejzazší periferii Zrcadlového světa. Netuším, jak jsem se tam měl dostat. Nejspíš se tam nechtělo ani crème de la crème hráčů Zrcadlového světa. Takže to vypadalo, že jsem v tomto konkrétním směru narazil na zeď.
Aha. Smůla. Co jsem mohl říct? Musel bych přece pokračovat v těžbě, ne? Všechen ten čas promarněný sestavováním hloupého stroje!
To je jedno. Co to říkal mistr Grilby? Nezoufej... Dobře, tak nebudu. Teď to pírko. Co říkal ten druhý mistr? Mlžné hory.
Podíval jsem se na mapu. To vypadalo schůdněji... tak nějak. Místo se nacházelo hned vedle Země nikoho. Počkat, počkat. Tohle bylo co by kamenem dohodil od Maragarské citadely, té, do které mě Terminál č. 572 tak neodbytně zval. Ano, správně... podívejte... tady je Raldský hřeben... Černý potok... a napravo od nich Mlžné hory.
Sedl jsem si a hluboce se zamyslel. Jaká byla pravděpodobnost, že já, skromný důlní hledač, najdu zmíněné Skalní hnízdo, aniž bych se dostal do potíží? Kdybych měl znát pravdu, problémy byly mým druhým jménem. Na druhou stranu mi zbývalo otevřít už jen jednu vlastnost Pírka. Tři jsem už znal - aniž bych utratil jediný halíř, podotýkám. Kdybych nějakým zázrakem objevil její účinek, mohlo by mě to právě přiblížit k mému cíli. Člověk nikdy neví. Teď jsem mohl jen doufat v to nejlepší.
A když už mluvíme o Ennanových starších, musel jsem navštívit ještě dva z nich: Satis a Sekera Hrozný. Podle Pierrotovy výzvy byly všechny tyto NPC odborníky ve svých profesích. Grilby měl víceméně jasno. Byl to inženýrský konstruktér, který mi prozradil svou životní vášeň. Teď jen kdybych věděl, o čem jeho životní dílo bylo...
Mistr Adkhur byl lesní duch. Co stálo v popisu? Byl patronem mladší rasy. I on byl víceméně jasný. Žil v lese a zdálo se, že je se svým údělem spokojený. Vypadalo to, že je pánem zvířecí říše. Nebo něco v tom smyslu. Pierrot, můj neúnavný dobrodinec, umístil tyhle dva do Země světla. Zřejmě chtěl, abych začal hledat tady. Na rozdíl od Grilbyho Adkhurovo jméno z mapy nezmizelo, což znamenalo, že se musíme znovu setkat.
Další. Mistr Sekera Hrozný. Udatný zabiják nestvůr, který nosil spodky navenek. Možná se mě pokusí zabít. Pokud by to udělal, byl by zklamaný. Byl jsem Důlní kopáč, a to bez chyby. Tady v Zrcadlovém světě se měl Brusič držet svého řemesla.
Sekera Hrozná sídlila v místě známém jako Ospalé údolí, nedaleko Citadely soumraku, kterou bych rád navštívil. Přesto to v tu chvíli bylo mimo mou ligu.
Čtvrtý Starší: Mistr Satis. Zdálo se, že ovládá nějakou sílu nebo živel. Také to byl zřejmě velmi chytrý člověk. Zaklínač, pokud jsem to správně pochopil. Jeho Ledová věž se nacházela na severu Země nikoho. Celá ta oblast byla na mapě vybarvena bíle. Mimochodem, tam se nacházel i můj Modrý led.
Zdálo se, že je to tak. Povzdechl jsem si a vytáhl kulatý stříbrný talisman, který mi dal Adkhur. Byla na něm vyražena stočená kuna. Na rubové straně přívěsku bylo něco, o čem jsem se domníval, že je to erb klanu Der Swyor: uprostřed byl trojúhelníkový štít, který podpíraly dvě Černé grizzly. Na rozdíl od mého malého loupežníka vypadali silně a hrozivě. Nebezpečné.
Nemohl jsem přijít na to, jaké je to heslo. Jazyk se nepodobal ničemu, s čím jsem se kdy setkal. Měl jsem zvláštní pocit, že na světě neexistuje slovník, který by to dokázal přeložit.
Teď. Co dál?
 
Jméno: Přivolávací kouzlo Černý Grison.
Účinek: Umožňuje přivolat svého mazlíčka
Omezení: Pouze rasa Ennan
 
A jak jsem tě měl přivolat? Copak mistr Adkhur nesvíral kouzlo v ruce?
Opsal jsem jeho úkony přesně tak, jak jsem si je pamatoval. Ano!
 
Chtěl bys přivolat svého mazlíčka: Ano/Ne
 
Aha. Ano!
Než jsem stačil mrknout, ze vzduchu se zhmotnilo štíhlé černé tělo a vrhlo se na postel. Zdálo se mi to, nebo jsem v jeho tváři zahlédl lehce zmatený výraz? Přesto první šok nevydržel. O tři minuty později už grison prozkoumal celý můj pokoj. Měl jsem dojem, že každý kout očichal nejméně dvakrát.
"Přesně tak, kamaráde," ušklíbl jsem se. "Obávám se, že tu na nějakou dobu uvízneme."
Zatímco se promenádoval po pokoji, v mém mentálním pohledu se objevila tabulka jeho statistik. Takže! Tenhle mazlíček byl vlastně samostatný char!
 
Hlavní charakteristiky:
Jméno: [ ... ]
Rasa: Černý Grison
Typ: Černý černoch, který se narodil v roce 1914: Relikvie
Úroveň: 0
Sytost: 50/50
Zkušenosti: 0/50
 
Tak tohle bylo zajímavé. Říkáš relikvie? Zajímalo mě, jestli obyčejní Drtiči jako já vůbec smějí mít domácího mazlíčka. Nedokázal jsem se ve všech těch novinkách úplně vyznat! Zkontrolujme jeho nastavení.
 
Schopnosti: Žádné (k dispozici od 1. úrovně)
Získané zkušenosti: 10 % bojových zkušeností majitele, aniž by mu je ubíraly.
Výživa: Majitel může svého mazlíčka kdykoli nakrmit tím, že se s ním podělí o část své energie.
Pozor! Úroveň zvířete nesmí přesáhnout úroveň jeho majitele!
 
Poškrábal jsem se vzadu na hlavě. Vypadalo to jako situace "Hlava 22". Ty, moje zvířátko, jsi odsouzen zůstat obyčejným zvířetem. Vzhledem k tomu, že můj typ účtu neměl nárok na získání bojových zkušeností, úroveň mého mazlíčka se v dohledné době nezvýší. Takže v podstatě byl na obtíž. I když, byl jsem rád, že mám společnost - dokonce i společnost takového neposedného a nevychovaného hulváta.
Takže bychom ti měli dát jméno? Soudě podle toho, co řekl Adkhur, byla tahle malá příšera mužského pohlaví. Aha. Vlastně mě něco napadlo. Kdysi jsme měli kocoura, stejně černého a stejně velkého milovníka sýra. Když byl ještě kotě, dělal pořádnou neplechu. Časem z toho tak nějak vyrostl. Žil v našem venkovském domě. Všichni psi ze sousedství věděli, že si s ním nemají zahrávat. Abych byl spravedlivý, nikdy nikoho neprovokoval. Bylo to velmi klidné zvíře. Ale přesto si svými eskapádami z počátku života vysloužil jméno Šprýmař. Později nikdo nechápal, co nás to napadlo dát tomuhle klidnému a civilizovanému kocourovi takové jméno. To je ironie.
Oh... připadalo mi to jako jiný život. Byl jsem to tehdy opravdu já? Univerzita... Tenký zásnubní prsten, který jsem daroval Světě... Její emotivní ano! Naše skromná svatba, po níž následovaly roky cestování po světě. Její sladké kulaté bříško, po kterém následovalo narození Christiny.
Povzdechl jsem si a zavřel oči. Jako by vycítil, v jakém jsem stavu, vyskočil mi grison na klín a vlhkým nosem mě šťouchl do dlaně.
"Tak co, kamaráde?" Zašeptal jsem. "Nevadilo by ti, kdybys byl na chvíli Šprýmař? Proč ne? Aspoň ti to vyhovuje... pro tuto chvíli."
Grison zvedl hlavu a nastražil uši. Dvě černé korálkové oči mě pozorně sledovaly.
Tak to je vyřešeno. Zadal jsem jméno: Šprýmař. Systém se strefoval a pak mi předložil zprávu o přijetí.
Usmál jsem se. "Christina by teď byla na vrcholu světa. Určitě by se ti taky líbila. Vlastně musíš být hladový."
Otevřel jsem jeho rozhraní. Tady! Charakteristika nasycení. Když jsem ho vyvolával, byla na padesáti bodech. Zkontroloval jsem hodiny. Bylo to téměř před padesáti minutami a Šprýmař už měl o 10 bodů méně. To se mi zdálo na tak malou potvůrku, jako byl on, hodně. Ale vzhledem k tomu, že od té doby nepřestal poskakovat, bylo to nejspíš normální. Kolik bylo 10 pt. pro mě, s mými údaji o síle a výdrži? Oříšky.
Dobře, tak tě zkusíme nakrmit. Vyhledal jsem záložku Výživa. Mám ji.
 
Chceš nakrmit svého mazlíčka?
Potřebujete energii: 10 bodů.
Přijmout: Ano/Ne
 
Zvolil jsem Ano. Jeho energetická lišta začala růst, dokud se nenaplnila až po okraj. Četl jsem v jeho korálkově černých očích vděčnost? Nemohlo to být. Musela to být jen moje představivost.
Systém mě znovu oslovil,
 
Gratuluji! Váš mazlíček je dobře nakrmený!
Pozor! Dbejte na to, abyste svého mazlíčka pravidelně krmili!
Synchronizací můžete proces krmení zjednodušit.
Chtěli byste proces krmení synchronizovat: Ano/Ne.
 
Co to bylo teď? Synchronizace? Co s tím? Zjednodušení procesu krmení znělo vlastně docela uklidňujícím způsobem. Tak tedy dobře. Stiskl jsem Ano.
Systém se opět odmlčel a pak se ohlásil,
 
Synchronizace úspěšná!
Gratulujeme! Od této chvíle bude proces podávání probíhat v automatickém režimu. Zkontrolujte, zda nedošlo ke změnám v rozhraní.
 
Řídil jsem se jeho radou a otevřel svůj profil. Našel jsem ho. Hned pod mým byl menší energetický proužek a vedle něj Šprýmařúv malý drzý obličej. Aha, tak to vidím. Takže pokaždé, když dostal hlad, systém ho nakrmil z mých zdrojů. Přiznávám, že pro mě to byla kapka v moři. Také mi to ušetřilo docela dost času. Což se každým dnem stávalo větším problémem.
 
 



Kapitola třicet tři
 
Ráno neslibovalo žádné překvapení. Studenou sprchu. Snídaně dole v hostinci. Každodenní běhání za úkoly. Ztělesnění Hromnic. Stejně jako herec Bill Murray jsem uvízl v časové smyčce.
Přesto bych neměl reptat. Stále jsem postupoval ke svému cíli - pomalu, ale jistě, protože s každým dalším dnem se mé znalosti o Mellenville rozšiřovaly. Samozřejmě, že většinu času ovládal mé kouzlo bot, ale i toho jsem občas vypnul. A dnes ráno jsem ho zapomněl aktivovat vůbec.
Přiznávám, že jsem začínal chápat, proč potřebují všechny ty reputační úkoly. Uváděly hráče do Zrcadlového světa a umožňovaly mu ponořit se do tohoto podivného a úžasného světa, který se řídil vlastními pravidly.
Za posledních osm dní jsem si už vybudoval určitý okruh známých z řad NPC. Většinou mě využívali jako poslíčka, a i to jen v rámci jednoho konkrétního bloku. Program mě možná brzy přesune do jiné části města. Netuším, jestli to bylo dobře, nebo špatně. Zdálo se, že si na to začínám zvykat. Kromě toho se zdálo, že mám i dobré vztahy s místními NPC. Žádné další překvapivé úkoly už ale nečekejte. Což byla škoda.
V jedenáct hodin dopoledne už jsem byl volný. Dalo by se říct, že jsem měl štěstí: právník zavolal, že je nemocný. Jen jsem doufal, že ještě dostanu zápočet, a tak jsem se pro jistotu ohlásil v jeho kanceláři. Neúspěšná výprava byla to poslední, co jsem potřeboval. Teď jsem se v podstatě mohl vydat do dolů. Ale než jsem tak učinil, měl jsem chuť si dopřát kávu. Na rohu Divadelní ulice byla příjemná útulná hospůdka, kterou jsem tak nějak navštěvoval, kdykoli jsem mohl. Ne že by jejich káva byla nejlepší, ale rozhodně byla nejlevnější. 
Vešel jsem do již známé hospody jako obvykle a zamířil k baru. Tam se vždycky dala najít hromada novin a časopisů informujících o životě a novinkách v NPC. Mohli byste si myslet, že je to jen hromada virtuálního makulatury, ale pro dlouhodobé hráče, kteří uvízli v Mellenville, to byla skutečná pokladnice informací. Většina reputačních úkolů spoléhala na to, že si je hráči přečtou. Před pár dny mi můj právník zadal úkol, který bych neměl šanci splnit, kdybych si neprověřil jeden konkrétní článek v místním plátku. Poslal mě doručit nějaké papíry nějakému starému baronovi nebo komu. Když jsem dorazil na adresu, nechtěli mě ani pustit dovnitř. Tak jsem se vrátil ke svému právníkovi a vysvětlil mu situaci. Nechtěl to vědět: podle něj jsem měl doručit papíry a hotovo. A pokud se se mnou nechtěli bavit, měli by uvést dobrý důvod.
Tak jsem se vrátil a znovu mi ukázali dveře. To už byly dvě hodiny mého běhání sem a tam; byl jsem dost unavený, a tak jsem se rozhodl dát si rychlou kávu právě v této hospodě. A co jsem uviděl, než noviny na baru. Starý baron zřejmě kopl do země a jeho spratci měli plné ruce práce s rozdělováním jeho peněz. Proto nikoho nepustili dovnitř. Vyzbrojen touto informací jsem spěchal zpátky za svým právníkem, který byl touto zprávou více než potěšen a propustil mě na zbytek dne.
Takže vidíte. V těchto dnech jsem se snažil zaskočit a zkontrolovat noviny, kdykoli jsem mohl. Jen tak pro jistotu, však víte.
Už jsem se chystal objednat, když jsem zaslechl, jak někdo v místnosti volá mé jméno. Nějaký ženský hlas. Slyšel jsem ho už dřív.
Otočil jsem se. Samozřejmě. Byla to Mila-Tommyho máma. Pamatuješ si na Tommyho, synovce mého hostinského? Stála u schodiště a unaveně se usmívala, celá bledá a s červenýma očima - buď od slz, nebo z nedostatku spánku.
"Ahoj, Olgerde," její hlas byl unavený, dokonce bez života.
"Dobré ráno, Mílo," řekl jsem. "Rád tě vidím. Právě jsem se stavil na kávu. Nechceš se ke mně přidat?"
Zavrtěla hlavou. "Děkuji, Olgerde. To je od tebe moc milé. Ale mám trochu naspěch. Tommy je nemocný. Teď je doma. Stará se o něj Ronaldova žena. A já ještě musím spěchat na druhý konec města za lékárníkem. Nad hostincem bydlí jeden bylinkář, ale zdá se, že nemá léky, které potřebuju."
"Je to vážné?" Zeptal jsem se.
Oči se jí zalily slzami. "Můj chlapec se každou hodinou zhoršuje. Léky jsou velmi, velmi vzácné."
"Mohu vám nějak pomoci? Řekněte mi, jak se jmenuje. Já se po něm půjdu podívat a ty se vrať k Tommymu."
V jejím pohledu se zaleskla naděje. "Možná máš pravdu. Hodí se mi každá pomoc, to je jisté. Lék, který potřebuju, je Millefeuille Tea.
 
Upozornění na nový úkol: Pátrání po vzácném léku
Musíš najít porci čaje Millefeuille a přinést ji Milovi.
Odměna: Neznámá
Přijmout: Ano/Ne
 
Klikl jsem na Ano a ujistila Milu, že udělám vše, co bude v mých silách. Poté, co jsem si překontroloval její vlastní adresu, jsem spěšně vyhledal nejbližší lékárnu.
Pokud se dalo věřit mé satelitní navigaci, byl jsem od ní už deset minut chůze, když jsem ztuhla na místě a plácla se do čela.
"Co to dělám?" Zamumlala jsem. "Co s tím má společného lékárna?"
Otevřel jsem kartu aukce. Hah! Tady to bylo! Millefeuille Tea nebyl vůbec vzácný - ani drahý. Dva zlaté. Klepl jsem na tlačítko Koupit. Ve schránce mi zablikala potvrzovací zpráva.
A bylo to. Šel jsem zachránit dítě. Vzácné léky, jo, správně!
Trvalo mi asi patnáct minut, než jsem se dostal k Milovi. Když mi otevřela, vypadala opravdu překvapeně. Zvládl jsem to v mžiku, jak jsem slíbil.
Jakmile jsem jí předal léky, systém mě zasypal stovkou reputace. Výborně. Kéž by se to stávalo častěji.
Mila mě nechtěla jen tak pustit. Požádala mě, abych na ni počkal v hale. Zatímco byla zaneprázdněná podáváním léků Tommymu, studoval jsem jejich rodinné fotografie na stěně. Bylo to tak zvláštní. Tihle NPC ze Skleníku si opravdu žili vlastním životem. Stejně jako ve skutečném světě. Zvláštní bylo, že už jsem si na to začínala zvykat.
Na jedné z fotek byli Mila a Tommy v doprovodu vojenského důstojníka v ostré uniformě. Široká ramena. Vysoký, ale ne podsaditý. Vypadal spíš jako gymnasta: samá šlacha a sval. Vážný obličej. Přísný, ale podivně šťastný úsměv. Ostré lícní kosti. Pevná brada. Přes pravé obočí a lícní kost se mu táhla jizva. Oči neměl poškozené: nepřátelský meč je musel minout jen o vlásek.
Podíval jsem se na něj zblízka. Tommy se tomu muži rozhodně podobal.
"To je Tommyho táta," ozval se za mnou Milin hlas.
Otočil jsem se a usmál se na ni. "Jaký otec, takový syn. Kde je teď?"
Povzdechla si. "Slouží na hranicích."
"Aha. Jak se má můj mladý přítel?"
"Horečka už skoro ustoupila," přikývla vděčně. "Už tvrdě spí."
"Výborně," řekl jsem. "Nech ho spát. Potřebuje se zotavit. Vlastně už musím jít. Musím do práce."
"Moc ti děkuji, Olgerde. Nemám ponětí, co bych si bez tebe počala."
"To nic nejde. Jsem rád, když mohu být nápomocen."
Vřele jsem se rozloučil s dalšími dvěma ženami - Ronaldovou sestřenicí a jeho ženou -, které mi také vyšly poděkovat za pomoc, a pak jsem vyšel na ulici. Pro dnešek můj Hromnice skončily. Právě se stalo něco nového. Proč mě nenapadlo spřátelit se s rodinou hostinského? Byly to zábrany z reálného života? Měl jsem snad obavy, abych nerušil nebo nepřekážel? A teď mě hra bezostyšně nasměrovala správným směrem. Musel jsem se seznámit i s Miliným manželem. Člověk nikdy neví, třeba to všechno povede k tomu, že se překvapivé úkoly budou objevovat častěji.
Udělal jsem sotva pár kroků, když mi před očima vyskočila nová systémová zpráva. Soudě podle toho, jak všichni sebou trhli, jsem nebyl jediná, kdo ji dostal.
 
Obyvatelé našeho slavného hlavního města!
Včerejší vítězství nad silami zla naplňuje naše srdce radostí.
Na počest této bezpochyby výjimečné události se správa Mellenvillu rozhodla nabídnout každému obyvateli města dárek zdarma na památku tohoto dne!
Gratulujeme! Získali jste +300 ke své reputaci v Mellenville!
Gratulujeme! Máte sedm dní na to, abyste si pořídili libovolný předmět z městské pokladnice v závislosti na vašem hodnocení reputace! Pospěšte si, abyste si mohli vyzvednout 15% slevu!
Pozor všem, kteří se rozhodli pro opakovatelné úkoly na reputaci! Správa Mellenville považuje tuto kategorii hráčů za hodnou speciální nabídky. Po dobu následujících 24 hodin se odměna za přijetí takových úkolů zdvojnásobuje! Všichni hráči, kteří o tomto typu úkolů stále uvažují - teď je ten správný čas je přijmout!
 
Znovu jsem si přečetl 3D zprávu a pak jsem se rozhlédl kolem sebe. Zdálo se, že všichni ostatní hráči někam pospíchají a šťastně se usmívají. Páni. Otevřel jsem své statistiky. Měl jsem 1160 bodů reputace! Ano! Mohl jsem jít do banky!
Odletěl jsem do budovy banky Reflex. Naděje mi dala křídla. Vyhledal jsem volný terminál a otevřel stránku Úvěry.
 
Zdravím tě, Olgerde!
Chtěl byste požádat o půjčku: Ano/Ne
Stiskl jsem Ano.
Dostupné služby od Reflexbank:
Expresní půjčka:
Maximálně 3000 zlatých na dobu až 10 měsíců.
Střednědobá půjčka:
Maximální výše úvěru: 20 000 zlatých na dobu až 6 let.
Dlouhodobá půjčka:
Částka: k jednání
Doba splatnosti: Cena: dohodou
 
Zadržel jsem dech a vybral Dlouhodobou půjčku. Systém odpověděl okamžitě,
Je nám líto, ale musíme vás informovat, že nemůžete zobrazit stránku Dlouhodobé půjčky na webu banky Reflex. Její zobrazení vyžaduje 5000 bodů reputace Mellenville.
Všechny mé pokusy o zobrazení ostatních typů půjček také selhaly.
Opouštěl jsem banku s těžkým srdcem. Kde jsem měl vzít 5000 reputací za jeden měsíc? To byla strašná rána. A to šlo o pouhé zobrazení stránky! Co by po mně chtěli dál? A tím by moje trápení mohlo teprve začít. Bylo snad všechno marné - tahle hloupá registrace, tyhle směšné úkoly? Všechny ty pochůzky, které jsem dělal...
Uklidni se, řekl jsem si. Nech si vlasy na hlavě. Stále jsem měl smlouvu, která mi po prodloužení nabízela možnost získat půjčku v reálné bance. Teď ze všech dob jsem byl docela připravený postavit se vůdci Ocelových košil, aby mě strčil zpátky do ohrady, jak výmluvně řekl Doryl.
Ten ubohý, odporný pocit frustrace. Jak jsem ho nenáviděl! Mohl bych vůbec někdy něco udělat sám? Zavřel jsem oči. Přemýšlej, člověče, přemýšlej. Někde tam byl nějaký velmi důležitý detail, který mi stále unikal. Nějaká drobná skutečnost, velmi podobná motýlovi: čím víc jste se ho snažili chytit, tím snadněji vám uletěl. Ale ve chvíli, kdy jsi na něj přestal myslet, snesl se ti na rameno, měkký a něžný.
Počkej, našel jsem ho!
Otočil jsem se a vrhl se k administrativní budově. Dnes tam bylo obzvlášť plno. Nebylo divu: všichni spěchali, aby vydělali na opakovatelných úkolech. Spousta kyselých obličejů kolem: zřejmě se ukázalo, že jejich úkoly jsou pro ně příliš náročné.
Konečně jsem pochopil myšlenku, která mi stále unikala. Vzpomněl jsem si na svou systémovou zprávu a na slib městské správy, že zvýší odměny za splnění opakovatelných úkolů.
 
Jdi do Maragarské citadely. Cíl: vyhledej kapitána Garda a nabídni mu své služby při obraně Maragarského průsmyku před mocnostmi Temnoty. Staňte se strážcem Citadely!
Doba trvání: 90 dní.
Odměna: +2500 k pověsti strážce v Mellenville každých 30 dní a další bonus +2500 na památku našeho vítězství nad silami Temnoty.
Pozor! Abyste mohli úkol splnit, budete se muset dočasně ubytovat v kasárnách Maragarské citadely. Hráči, kteří jsou již v Mellenville zaregistrováni, si zachovávají právo na každodenní bonus 30 bodů k reputaci.
Pozor! Úkol musí být splněn celý. Pokud tak neučiníte, přijdete o všechny již získané body.
Pozor! Aby hráč získal nový úkol, musí dokončit ten předchozí.
 
Úkol jsem přijal. Neříkalo se, že všechny cesty vedou do Říma? V mém případě se zdálo, že všechny cesty vedou do Země nikoho.
Konec první knihy
 
 



O autorovi
Alexej Osadčuk se narodil v roce 1979 na Ukrajině. Koncem devadesátých let se jeho rodina přestěhovala na jih Španělska, kde žije dodnes.
Alexej byl od útlého věku vášnivým čtenářem, který hltal dobrodružné romány Edgara Rice Burroughse, Jacka Londona a Arthura Conana Doyla.
V roce 2010 napsal svůj první fantasy román, který byl okamžitě přijat jedním z předních ruských nakladatelství Alpha Book.
Býval také vášnivým hráčem online her, což ho přimělo k napsání příběhu muže, který se zapojí do MMORPG hry v naději, že získá peníze na operaci srdce své dcery. V roce 2013 vyšla první kniha Zrcadlový svět v největším ruském nakladatelství EKSMO. Původní ruská série nyní čítá tři romány. Druhá kniha Zrcadlového světa, Citadela, se nyní překládá do češtiny.
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