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    PROLOG


    „Co říkáš, Nerpe, zakončíme to pořádnou salvou? Kdo co má?“ zeptal se zvesela velitel naší družiny, ale ani nepočkal na odpověď a použil svitek Trouchnivá mlha. Zničehonic se na rozlehlý les, který se svými vzácnými bytostmi a rostlinami představoval šíři naší herní říše, snesl šedý oblak. Pokud si to vybavuju správně, do hodiny tu po nás zůstane jen vyprahlá zem, které se bude obloukem vyhýbat i lůza. Zatímco velitelovo kouzlo pomalu ale jistě ničilo celé okolí, stal se nedaleký císařský palác cílem dalších vzácných kouzel, která jsme za ta léta v pokladnicích nashromáždili. Některá byla víc než vzácná – byla přímo legendární, jediná svého druhu. Ono takové kouzlo jako Černá smrt, které okamžitě zabije všechno živé v celém městě, není zrovna určené k tomu, aby se s ním obchodovalo. Černá smrt si nevybírá. Je jí jedno, jestli ji někdo použije v zapadákově, kde žijí dva lidi, nebo v megalopoli s miliony obyvatel – všichni zemřou.[image: sdot]



    Přestože většině z naší party vůbec nevadilo ničit to, co jsme několik let bránili (před hordami démonů, stvůr nebo před obyčejnými hráči, kteří si chtěli přivydělat), osobně jsem na tom neviděl nic hodného oslav. Vše, co jsem vlastnil – snad až na kalhoty – jsem už prodal obchodníkům, kteří se bez ohledu na blížící se apokalypsu stále snažili co nejvíc vydělat. K našemu zklamání o svitky s kouzly neměli zájem, a proto nám nezbyla jiná možnost, než je zahodit nebo…


    Nebo je použít k vytvoření pobočky samotného pekla přímo před vstupem do paláce.


    Administrátoři hry označili dnešek za nejčernější den patnáctileté historie Runlustie. Dnes oficiálně přijde poslední tečka v podobě dopadu obrovského meteoru. Nastane závěrečné kataklyzma a žádná další rozšíření, scénáře, jedinečné předměty či možnost vyzkoušet hru zdarma Runlustii nespasí. Majitelé hry vykonali vše, co bylo v jejich silách, ale s Galaktogonem se nikdo nemůže měřit. Ustoupit mu musí i herní svět Runlustie, který byl ve své době podobným gigantem. Pro dinosaury tu není místo…


    Zabilo vás kouzlo Černá smrt. Nemůžete se oživit, protože hru rušíme. Přejeme vám jen to nejlepší a děkujeme za čas, který jste s námi strávil!


    A to byl konec…


    Nádherných osm let života strávených s postavou elfa paladina – jednoho z nejlepších tanků v historii Runlustie (skromnost není mou silnou stránkou) – je u konce. Osm let pobíhání s mečem po virtuálním světě, zvyšování síly, obratnosti, inteligence a asi čtyřiceti dalších statů. Osm let, z nichž jsem si pět hrou vydělával na živobytí prováděním hráčů jeskyněmi, výhrami v PvP arénách a turnajích, podepisováním sponzorských smluv… Kde je teď konec sponzorům, turnajům a hráčům? Teoreticky mi ještě zbývá dost peněz, ale ty určitě nestačí ani na šest měsíců života, na který jsem si v poslední době zvykl. Zatím nevím, co budu dělat dál. Tento měsíc se stal měsícem zásadních změn – přišel jsem o práci, o oblíbenou hru, v níž jsem obyčejně trávil až dvanáct hodin denně, a o přítelkyni, která se zničehonic rozhodla, že ji se mnou nečeká žádná budoucnost. Nedalo se to popsat slovy, jen kletbami.


    „Vítejte zpět v realitě, Pane!“ pozdravila mě má chytrá domácnost, když jsem vylezl z herní kapsle. Jo, z jejího tónu je to velké P cítit. Kryt se za mnou zavřel, kapsle přešla do hibernace a já se zamyslel. Aby se člověk stal jedním z nejlepších hráčů, nestačí se připojit k nejlepší družině či vlastnit nejlepší zbraně a výstroj. Je třeba mít i nejlepší vybavení, se kterým se do hry připojujete. Vybavení, které je šité na míru dané hře. Právě takové vybavení zdobilo můj domov, ale v tuto chvíli už bylo jen jakýmsi pomníkem samo sobě. Jelikož je kapsle připravená na co nejefektivnější hraní Runlustie, není moc vhodná na nic jiného. Samozřejmě jsem mohl aktualizovat software kapsle a celou ji upravit podle požadavků jiné hry, ale věděl jsem, že něco takového je nad mé schopnosti. Kdybych se rozhodl znovu pustit do nějaké další hry, neměl bych z hraní správný pocit, pokud si nepořídím novou kapsli speciálně upravenou pro danou hru. Když už se do něčeho vložím, chci to dělat pořádně…


    „Jak to jde, Alexi?“ Z každodenního podvečerního běhu mě vytrhl příchozí hovor jednoho z mála známých, který se může chlubit tím, že ho pokládám za přítele. Běhal jsem každý den po mnoho let. Vlastně se z toho stal zvyk, ke kterému mě přivedl otec s tím, že žádná kapsle se všemi těmi serepetičkami jednoduše nedokáže nahradit starý dobrý pohyb (dost kontroverzí tvrzení, když uvážím pokročilé moderní kapsle). Přesto se mu podařilo mě přimět, abych si zvykl se mučit na běžícím páse. Nakonec jsem rád – běhání mi pomáhá přemýšlet.


    „Ale, nic nového. Co u tebe?“ odpověděl jsem, vypnul stroj a ručníkem si setřel pot. „Pouštíš se do něčeho nového?“


    „To teď ne, ale něco mě napadlo… Chtěl bys zapít smrt našich postav? Vždyť jsme byli sedm let nerozluční parťáci.“


    „Osm,“ opravil jsem Alonsa.


    „Na tom nezáleží, pojďme si dát do nosu!“


    „Pustí tě Lucy ven?“


    Lucille je Alonsova manželka. Nikdo nechápal, a on sám už teprve ne, jak se mu podařilo sbalit jednu z nejhezčích ženských ve městě, ale teď už je zbytečné nad tím přemýšlet. Ti dva jsou už čtyři roky svoji a vychovávají synka, který je stejně nezbedný jako jeho otec. Ve třech letech se tomu klučinovi podařilo už třikrát prolomit systém jejich chytré domácnosti. Od té doby Alonso kluka všude nosí v náručí a pyšně všem říká, že vychovávají budoucího hackera… Podle mě to ale bude pouze další trouba, který se jen předvádí. Ale můj názor nezajímal nikoho a už vůbec ne Lucille. S tou jsem se dost často dostával do sporu – prošli jsme si v podstatě vším kromě ozbrojeného konfliktu.


    „To je už vyřešené. Dovolil jsem se, než jsem ti zavolal,“ odpověděl samolibě Alonso. „Viděl jsi, jak Qi Wen vyčaroval tu Černou smrt? V celém okolí nepřežil ani prd! Dej mi vteřinku… Copak lásko? Vždyť nenadávám! Dobře, dobře, prd je taky škaredé slovo, chápu… O čem jsme to mluvili?“ Zajatec v kleci zvané manželství se konečně vrátil zpátky k našemu hovoru (a to se mi ostatní snaží namluvit, že je to něco skvělého! Prý láska, pohodlí a bezpečí. Tss…): „Hned jsem zatoužil po tom, abychom ten svitek měli, když jsme tehdy obsazovali Landirskou pevnost! Pamatuješ se na to? Tak jo, v šest se potkáme v baru, tam pokecáme. Zatím!“


    Obléhání Landirské pevnosti byl jeden z nezapomenutelných scénářů Runlustie. V nepřístupné citadele sídlil temný nekromant, který posílal armády nemrtvých do všech čtyř císařství říše. Hráči potřebovali celých sedm týdnů jen na to, aby prolomili obranu pevnosti, a další tři na její vyčištění. Boje probíhaly prakticky bez přestání. Hráči ani na chvíli nepřestali útočit, nově příchozí neustále doplňovali odpadlíky. Jo, to byly časy…


    „Alexis Panzer?“ Další hovor mě zastihl v dost nevhodném momentu.


    „U telefonu,“ zamručel jsem z vany jen do poloviny naplněné teplou vodou. Se zazvoněním telefonu se zavřel kohoutek. Chytrá domácnost má jednu hloupou vlastnost. Když mi někdo zavolá, domov okamžitě upraví všechno nastavení tak, abych mohl v klidu telefonovat. Musím si zapamatovat, abych nechal během koupelí blokovat příchozí hovory. Koupele mám rád. „Promiňte, kdo volá?“


    „Můžete mi říkat Johne. Mohli bychom se dnes v šest večer setkat? Mám pro vás obchodní nabídku.“


    „Promiňte, Johne, ale Runlustii právě vypnuli.“ Pochopil jsem, o co volajícímu jde, a rychle si dal dvě a dvě dohromady. Vytušil jsem, že webovky inzerující mé služby jsou asi ještě pořád funkční. John je tedy buď nějaký hráč, který chce s mou pomocí urychlit získání prvních levelů, nebo sponzor snažící se mě přimět k tomu, aby má postava na sobě nesla jeho reklamu.


    „Já vím, že Runlustia už neexistuje. Stejně tak vím, že jste kvůli tomu bez práce. Právě proto vám chci něco nabídnout. Mám pro vás práci spojenou s vaší oblíbenou činností – hraním počítačových her. Co na to říkáte?“


    „Zaujal jste mě,“ odpověděl jsem a posadil se ve vaně. John má pravdu, teď jsem nezaměstnaný a měl bych po jakékoli nabídce související s hrami skočit.


    „Ještě než přejdeme dál, dovolte mi zeptat se na jednu důležitou věc. Vaše odpověď rozhodne o tom, jak bude náš rozhovor pokračovat. Co víte o Galaktogonu?“


    „O Galaktogonu?“ zopakoval jsem překvapeně. „Pokud vím, Galaktogon je hra zasazená do vesmíru. Hráči vlastní vesmírné lodě, se kterými mohou létat sem a tam a navzájem se ničit… Jsou tam i planety, asi i měsíce či pásy asteroidů – nevím přesně, jak se tomu říká – kde se dají těžit suroviny. Obávám se, že herní svět prakticky neznám. Potřebuji čas, abych se lépe připravil. Týden by mi měl stačit. Pak bych vám dokázal říct vše, co byste se chtěl dozvědět.“


    „Říkáte, že v tuto chvíli nemáte nejmenší ponětí, o co ve hře jde a jak se hraje?“


    „Přesně tak.“


    „Omlouvám se za osobní otázku, ale mohl byste mi tu odpověď zopakovat u polygrafu?“


    „…?“


    „Chápu. Navrhuji, abychom se potkali v šest večer. Všechno vám vysvětlím. Vyzvedne vás řidič. Můžete mi nadiktovat adresu? Ještě mám na vás jednu žádost: pokud skutečně o Galaktogonu nic nevíte a chtěl byste tuto práci získat, nesnažte se o hře nic zjistit. Je to velmi důležité. Mějte se hezky!“


    Z kohoutku se opět vyřinul proud teplé vody a rozehrál se soundtrack z filmu, který jsem si pustil na holografu. Ale myšlenky se mi od této příjemné chvíle zatoulaly pryč. Do baru nepůjdu. Práce je důležitější. Ruce mi automaticky sáhly po virtuální klávesnici, ale zarazil jsem se. Během tankování v Runlustii jsem se naučil důležitou věc – pokud klient něco chce, je nejlepší mu vyhovět. Tento chtěl jen to, abych nehledal žádné informace o Galaktogonu, a proto je hledat nebudu. Vždyť není tak složité přečkat osm hodin v sladké nevědomosti. Raději zavolám Alonsovi a povím mu, že se nesejdeme.


    Nejdůležitější je nemyslet na růžového slona… Nemysli na toho růžového slona, Alexisi…


    Netušil jsem, že těsně za hranicemi našeho města stojí tak skvostný palác. Postavili ho v místě, nad kterým platí zákaz létání a které není přístupné veřejnosti. Velkou část pozemků kryly ochranné kupole, takže při pohledu z dálky jste si mohli jen představovat, co v sobě skrývají. A ony nakonec skrývají skutečný palác z kamene, dřeva a všeho, co k tomu patří… To jsem fakt nečekal.


    Zavedli mě do pracovny, která mi svým způsobem připomněla osobní komnaty císaře Runlustie. Vypadalo to tu stejně krásně a okázale, ale i stejně hloupě, co se obrany týče. Ačkoli, jací nezvaní hosté by se dokázali dostat až sem? Masivní dubový stůl připomínal období Velké francouzské revoluce a zabíral téměř polovinu pracovny. Okolo tohoto velikána stálo pět křesel, které za stolem v ničem nezaostávaly, ale po bližší prohlídce se stylem blížily spíš době, kdy došlo k otevření londýnského metra.


    „Posaďte se prosím,“ promluvil lokaj, který mě do pokoje přivedl, a ukázal na volné křeslo. „Pánové za chvíli přijdou.“


    Dvě židle byly již obsazeny a z výrazů tváří obou osob jsem pochopil, že jsou to stejně jako já zájemci o práci. Pokud mě smysly nešálí, mělo by dojít na pohovor. Hmm, začíná se mi to líbit čím dál víc.


    První osoba, ke které se mi stočil zrak, byla asi pětadvacetiletá žena. Její volné oblečení nedokázalo ukrýt fakt, že má hezky vypracovanou postavu. Jistě patří k mému typu lidí. Tím „mým typem“ mám na mysli, že je to hráčka, která stráví většinu dne ve virtuálním světě, přičemž jí kapsle namáhá svaly a formuje tělo. Podle vzhledu bych ji rozhodně netipoval na amatérku. Měla šedé oči, blonďaté vlasy po ramena, nos mírně do špičky a tenké rty. Kritický pohled této milé osoby jistě už zpracoval cenu mého oblečení a bot, způsob mé chůze a posedu a dospěl k závěrům – nikoliv pozitivním. Měl jsem z ní pocit, jako by říkala: „Jsem žena, a proto mi celý svět dluží.“


    Druhý uchazeč se mi líbil víc – muži jsou prostě rozumnější tvorové. Líbil se mi i proto, že na mě po jednom rychlém pohledu přátelsky kývl, zavřel oči a znovu začal podřimovat. Naprosto jsem ho chápal. Válka je válka. Ale i válka může počkat, zatímco příležitost k spánku je potřeba popadnout za pačesy. Nikdy nevíte, kdy se objeví další. I tmavovlasý muž byl na první pohled fanoušek virtuální reality, na rozdíl od mladé ženy se to však nebál dát najevo. Těsné černé tričko zdůrazňovalo jeho atletickou postavu. Dvou až tříhodinové cvičení v posilce nebo herní kapsli nestačí na to, aby se tělo dostalo do takového stavu – to vím z vlastní zkušenosti. Takže u stolu sedí tři hráči, včetně mě. Každý z nás hrál dřív Runlustii nebo jinou onlinovku, kterou nedávno zrušili. A nám všem nabídli šanci pracovat v Galaktogonu. Mno… uvidíme, jak se to vyvrbí.


    Po desetiminutovém čekání se otevřely dveře a do místnosti vešli Pánové, jak je nazval lokaj. Stačil mi jeden rychlý pohled a krve by se ve mně nedořezal. Okamžitě jsem vyskočil na nohy a oba Pány pozdravil uctivým způsobem, který jsem se naučil u císařova dvora v Runlustii. Koutkem oka jsem si všiml, že žena a klimbající muž vyskočili z křesel stejně jako já. Takže on vůbec nespal, jen vnímal situaci se zavřenýma očima. Tím jsem si ho oblíbil ještě víc. Škoda, že tu práci získá jen jeden z nás.


    „Posaďte se, prosím,“ řekl jeden z příchozích, jemuž naše reakce připadala normální. Je to majitel továren, lodí, nákupních center, kin a spousty dalších věcí, co se dají vlastnit. Podle oficiálních i neoficiálních informací je už deset let nejbohatším mužem planety a jeho majetek každoročně exponenciálně roste. Právě on vlastní i Galaktogon, a proto je zodpovědný za náhlý konec mé dosavadní živnosti.


    „Dámo a pánové, omluvte prosím krátké zdržení,“ ozval se druhý muž, prezident našeho trpícího národa. „Potřebovali jsme získat plné potvrzení, že splňujete naše kritéria. Teď už můžeme s klidem říci, že se nám hodíte všichni.“


    Všichni? To dají tu práci nám všem? Ne jen jednomu?


    „A co myslíte tím, že se vám hodíme?“ skočila mu do řeči žena, pro kterou společenské postavení těch mužů očividně nic neznamenalo. Ale něco pěkného o ní říct musím, ta ledová královna má fakt příjemný hlas.


    „Pro jeden experiment potřebujeme tři dobrovolníky neznalé poměrů Galaktogonu,“ vysvětlil první Pán. „Když jste mi podepsali formuláře ohledně skenování polygrafem, spustili jsme rychlou kontrolu a ta potvrdila, že mluvíte pravdu. Mí analytici zjišťovali, co jste poslední dva roky vyhledávali – prosím, není třeba se rozčilovat, Konstantine – a potvrdili, že s hrou nemáte žádné zkušenosti. Proto jsme rozhodli, že na základě vaší neznalosti a profesionality potřebujeme právě vás. Všichni tři jste profesionální hráči, kteří si donedávna vydělávali svou dovedností ve hrách. Alexis v Runlustii a Konstantin s Eunice v Draanmiru. Mimochodem, proč jste vlastně nedali šanci mojí hře?“ zeptal se najednou. „Trochu se mě to dotklo.“


    „Osobně jsem v tom neviděla žádný smysl,“ ozvala se jako první zase žena. Udělal jsem si v hlavě poznámku, abych si zapamatoval její jméno. Eunice… poněkud starodávné jméno. „Když chcete být nejlepší, nesmíte se nechat ničím jiným rozptylovat. Kromě toho jsem měla plné ruce práce s neustále se vyvíjejícím světem Draanmiru.“


    „S tím souhlasím,“ promluvil konečně i Konstantin. Jistě je něco pravdy na tom, že když někdo dlouho hraje za jednu postavu, nechá na něm ta postava svou stopu. Konstantin se opíral v křesle, prakticky v něm mizel, jako by se podvědomě snažil vypadat méně nápadně. Pak mi svitlo: v Draanmiru hrál jistě lupiče, zabijáka, vraha nebo nindžu… Pojmenování se může hru od hry lišit, ale gró zůstává stejné – neviditelnost doplněná útoky zezadu. Zajímavé. A co je asi zač Eunice? „Neměl jsem čas vyhledávat nic, co by mi nebylo užitečné.“


    Já jen tak pokrčil rameny a dal tím najevo, že by se ode mě nedověděli nic nového. Nemám chuť opakovat již řečené věty.


    „V tom případě mi dovolte vysvětlit podstatu našeho návrhu,“ spustil prezident. „Znáte tu nesmrtelnou povídku od Marka Twaina, která se jmenuje Milionová bankovka?“


    Když tři hlavy kývly, pokračoval dál:


    „Skvěle. Tím pro mě bude vysvětlování snazší. Tady s mým přítelem,“ kývl prezident k magnátovi sedícímu vedle, „se nemůžeme ohledně jedné věci dohodnout. Konkrétně jde o to, že podle mě není možné v jeho hře čehokoli dosáhnout, aniž byste do ní vložili reálné peníze. On na druhou stranu tvrdí pravý opak. A to přesto, že média jeho projekt přejmenovala na Vysavač peněz, protože prý z hráčů vysaje i poslední drobné.“


    „Chcete, abychom ve hře něco dokázali, aniž bychom do ní poslali peníze?“ ozvala se znovu žena.


    „Trpělivost, má drahá,“ usmál se magnát, ale z jeho úsměvu mi zatrnulo. Najednou jsem i já zatoužil zmizet v křesle. Všiml jsem si, že žena zareagovala podobně. Udělal jsem si poznámku, abych nevstupoval do konverzace mocných tohoto světa. Může to škodit zdraví…


    „Jak už bylo řečeno,“ pokračoval magnát, „neshodli jsme se. A protože postupy všech hráčů, kteří dosáhli ve hře až na vrchol, aniž by do ní vložili jedinou minci, byly zpochybněny, rozhodli jsme se přejít k experimentu. Kvůli tomu jsme-“


    „Ehm,“ zakašlal prezident a přitáhl tím pozornost na sebe. „Myslel jsem, že jsme se dohodli, že to budu já, kdo jim výzvu nastíní. Když o tom budeš mluvit ty, začneš přidávat jedno omezení za druhým a pak se z toho nevymotají. Tak tedy! Vytvořili jsme v Galaktogonu jednu planetu a na ní jsme schovali jedinečný předmět. Vaším úkolem je založit si novou postavu, začít s ní hrát, najít planetu a sebrat onen předmět. Rovnou vám povím, že nikdo bez správných schopností ho nezíská, ale komukoli se to podaří, obdrží jednu miliardu liber.“


    „Kde je háček?“ Tentokrát jsem jako první promluvil já, protože jsem se nedokázal zastavit. Nikdo nerozdává takovéhle dárky jen tak. Logicky musí přijít informace, která zašlape všechny naděje na výhru. Jedna miliarda liber je… no, je to všechno! Garantovala by bezstarostný život i mým prapravnukům. Rozhodně je o co bojovat.


    „Žádný háček neexistuje. Polohu planety zná jen několik místních – tak v Galaktogonu říkáme nehráčským postavám (respektive NPC). Vyhledat je však musíte sami. Ale ani tohle není to hlavní. Všichni tři do hry vstoupíte za jistých okolností. Jeden z vás například nedostane do začátku jediný herní kredit. Tak ve hře začínají všichni noví hráči. V tuto chvíli bych měl podotknout, že máte striktně zakázané nakupovat herní kredity za reálné peníze. Takový krok by znamenal okamžitou diskvalifikaci. Další z vás dostane každý měsíc peníze, které odpovídají měsíčnímu platu vědeckého pracovníka. Tyto peníze vám budou připsány na herní účet. A třetí hráč taky dostane každý měsíc peníze, ale tentokrát to bude roční plat vědeckého pracovníka. Peníze můžete utratit, za cokoli chcete. Tedy ti dva, kteří peníze dostanou. Všichni tři máte jediný cíl. Objevit konkrétní planetu a získat šek na miliardu liber. Hodíme si kostkami, abychom určili, kdo bude hrát jakou roli.“


    „Ale to asi nejsou všechny podmínky, že?“ zeptal jsem se, protože jsem tušil, že hráč s neomezenými financemi se okamžitě posune daleko dopředu. V takovém případě by experiment přece nemohli považovat za objektivní.


    „Ano, je tu několik dalších podmínek. Hráč s ročním platem měsíčně, či jak mu říkáme my – neomezený hráč, může hrát jen čtyři hodiny denně. O minutu déle a bude diskvalifikovaný. Hráč s měsíčním platem může hrát maximálně osm hodin denně a třetí hráč může hrát, jak dlouho bude chtít.“


    „Proč by dva slavní lidé, jako jste vy, sázeli na tři obyčejné hráče?“ položil jsem jim otázku, která měla zaznít hned na začátku. „Vždyť se nám může něco přihodit. Třeba se dostaneme do deprese nebo nějak těžce onemocníme a nebudeme moci pokračovat.“


    „Právě proto v tom nejste jen vy tři,“ usmál se prezident. „Dohromady je vás dvanáct. Rozmístíme vás rovnoměrně do dvanácti herních říší. Tři profesionální hráči specializující se na Galaktogon, tři profesionální hráči, kteří o Galaktogonu vůbec nic nevědí (to jste vy), tři obyčejní – jak jim říkáte – uživatelé, kteří Galaktogon znají jen zběžně a nakonec tři normální lidé, kteří nemají s hrami zkušenosti vůbec. To je dohromady dvanáct hráčů, kteří se od zítřka vrhnou do hledání našeho malého svitku.“


    „Co za rozhraní můžeme ke hře použít?“ zeptal se Konstantin.


    „Přestože je vaše otázka trochu nad mé chápání, pokusím se odpovědět,“ usmál se magnát. „Hru můžete hrát z pohledu třetí osoby za použití helmy pro virtuální realitu, nebo z pohledu první osoby při hraní z kapsle. Možná bych mohl zmínit, že hra nemá… ale ne, na zbytek přijdete sami. Teď se chci na něco zeptat vás. Máte zájem o tuto práci a souhlasíte s našimi podmínkami? Podle našich propočtů by hledání mohlo trvat i několik let, a proto vám chceme nabídnout měsíční příspěvek ve výši, jak jinak, měsíčního platu výzkumného pracovníka. Nechceme, abyste během tohoto úkolu řešili cokoli jiného. K těmto penězům se nevážou žádné podmínky – klidně můžete dva roky jen tak ležet na gauči. Jediné, co skutečně musíte, je aspoň jednou se zaregistrovat do hry. Konkrétně zítra v šest večer. Další omezení tkví v tom, že mezi účastníky experimentu nesmí docházet k žádným spojenectvím. Každý z vás musí hrát jen sám za sebe. V Galaktogonu je mnoho říší a vy začnete hru v těch, které bojují proti ostatním. Jak už jsem říkal, je jich dohromady dvanáct. Pokud souhlasíte s našimi podmínkami a chcete se vydat na cestu za pokladem, položte prosím dlaň na displej.“


    Před očima se každému z nás zhmotnila holografická smlouva. Pohodlněji jsem se usadil a začal dokument pečlivě pročítat. Svého okolí jsem si vůbec nevšímal. Bez ohledu na to, kolik peněz se třpytí v dáli, je důležité se nejdřív seznámit s právy a povinnostmi. Bez toho nic nepodepíšu.


    „Myslel jsem si, že budete všichni souhlasit,“ pronesl magnát spokojeně, když jsme smlouvu podepsali. „V tom případě si hoďte kostkami. Eunice, jakožto jediná žena máte právo prvního hodu…“


    Eunice hodila 17, Konstantin 12 a Alexis (jakože já) 9. Dvě dvojky a pětka. To teda rozhodně není nejšťastnější hod. Jsem úplně poslední. No, neomezené finance na mě jistě nezbudou.


    „Tím jsme získali pořadí výběru. Eunice, kterou z možností jste si vybrala?“


    „Neomezeně financí.“


    „Potvrzuji. Konstantine?“


    „Pro mě tu prostřední, částečně omezenou.“


    „Potvrzuji. A na vás, Alexisi, v tom případě zbyla finančně omezená hra. Potvrzuji. V tom případě,“ prezident vstal z křesla a nám došlo, že máme vstát taky, „se u vás zítra ráno zastaví technici, kteří vám nainstalují specializované kapsle a helmy na virtuální realitu pro hraní Galaktogonu. Hraní samotné započne zítra přesně v šest večer. Dnes vás ubytujeme tady v paláci. Chceme zajistit, abyste si založili své postavy skutečně bez zjišťování informací. A pak už budete volní. Zatím ještě ne! Och, ještě jedna věc, oznamte svým příbuzným, že do zítřejšího večera nebudete k zastižení. Nechceme, aby se o vás zbytečně báli. Všechny příchozí hovory jsou v paláci blokovány. Přeji vám všem hodně štěstí a děkuji za účast v našem malém experimentu!“


    „Následujte mne, prosím,“ oslovil nás lokaj, který se vedle nás objevil. „Zavedu vás do vašich komnat.“


    „Lidi, když už jsme tu až do zítřka zavření, navrhuji, abychom zapili smutný konec našich bývalých herních světů,“ oslovil jsem ostatní při společné večeři. Díky bohu, že nám nezakázali aspoň tuto zásadní tradici – kupodivu, vzhledem k tomu, že nás ubytovali v různých pokojích, a dokonce i na různých poschodích, abychom na sebe vzájemně nějak nepůsobili. Ti Pánové jsou opravdu výstřední… Hra je přece pořád jen hra, na reálný život by neměla mít žádný vliv! Skutečnost, že bychom se ve hře mohli vzájemně nenávidět, ještě neznamená, že stejné pocity k sobě budeme cítit i ve skutečnosti. Nejsme přece ve školce!


    „Souhlasím,“ podpořil Konstantin můj návrh. „A když už budeme v tom, můžeme dát dohromady to, co víme o Galaktogonu. V reálu mezi sebou přece nemusíme soupeřit, toho si užijeme ve hře až až.“


    Neříkal jsem, že jsou muži daleko rozumnější?


    „To ne,“ přerušila ho okamžitě Eunice. „Nevidím žádný důvod, abych konkurentům předávala znalosti, které by mi pomohly k vítězství… Ale ráda si s vámi připiju. Můžu dostat trochu vína?“


    „A my dva si dáme trochu skotské, co?“ mrknul na mě šibalsky Konstantin. Ha, on mě snad považuje za hlupáčka!


    „Samozřejmě! Pokud máme oslavovat, pak jedině s nejlepší jednosladovou whisky, kterou tady mají!“


    (O tři hodiny později)


    „…A pak jsme přiletěli, škyt, na gryfech, když tamti čekali pozemní útok! Úplně jsme zakryli oblohu!“


    „Alexi, jaká postava je podle tebe lepší? Paladin, nebo zabiják? Vsaď se, že bych tě sejmul! Připravil bych si všechny možné serepetičky a pak…“


    „Byl jsem důstojníkem v nejlepším klanu celého Draanmiru! Zelenáči mi denně posílali dary!“


    „Všichni chlapi jsou svině! Prostě se vám nedá věřit! Nespolehliví, neféroví, slabí…“


    „…Ticho! Vzbudíš ho! Drž se mě! Tak jo, necháme ho tu, ráno ho někdo sebere… Chceš jít ke mně?“


    „COŽE? Mám přece svou důstojnost! Buď půjdeme ke mně, nebo nikam!“


    „Nevidím ani na krok. Doufám, že jsme tu správně… Konečně, má vlastní přepychová komnata!“


    „Nějaké příkazy, pane?“ oslovila mě po návratu z paláce má chytrá domácnost.


    „Zablokuj všechny příchozí hovory. Následující dny neexistuju. Udělej mi večeři na zítra, obvyklý obložený talíř. A vyhledej vše, co je jakkoli spojené s hrou Galaktogon.“


    „Provedu. Uvědomte si prosím, že jste nesplnil ranní rozcvičku, což může mít negativní vliv na-“


    „Ukonči režim otravné manželky,“ přerušil jsem program, „a dej se do práce.“


    Kapsle specializovaná na Galaktogon dorazila, jak slíbili. Ohromila mě a zaujala současně. Enormní box stylizovaný do podoby vesmírné lodi zabral polovinu pokoje, který jsem si vyčlenil na herní nádobíčko. Kromě kapsle samotné jsem dostal ještě i náhlavní soupravu na virtuální realitu. Jsem si jistý, že bych si neodpustil, kdybych hru spustil v režimu z pohledu z třetí osoby, a proto jsem se vsunul do kapsle a zavřel za sebou víko. To je ale skvělý design! Ať už experiment dopadne jakkoli, rozhodně je požádám, aby mi tuto nádhernou kapsli nechali.


    Před oči mi vyjel displej a na něm se začaly zobrazovat různé obrazce, které hráče nořily do stavu plného pohroužení se do hry…


    Vítejte v Galaktogonu!


    Vytvoření postavy je hotovo! Počáteční říše zvolena! Zadejte prosím počáteční povolání.


    Tak jo… Pokud jsem to správně pochopil, postavu i říši mi už vybrali. Aspoň se tím nemusím zabývat. Pokud vím, přiřadili mě ke Qualianské říši. Nemám nejmenší tušení, co by to mohlo znamenat, takže se tím ani nebudu zatěžovat. Teď je na řadě jméno postavy. Aha, to už mám taky… No, dobrá. Od teď budu znám jako… Chirurg? Tak to mě zajímá, kolik Chirurgů už ve hře běhá. Jak jsem zjistil, v Galaktogonu nemusí být jména jedinečná, ale jistě si už takovéto jméno někdo vybral. Jak v tom případě funguje systém posílání zpráv? Vždyť je potřeba jedinečná identifikace.


    To vyřeším časem. Když se mě to ptá na povolání, zkusím si nějaké zvolit. Co máme na výběr?


    …mariňák, inženýr, navigátor, střelec, těžař, vědec, velitel lodi…


    Víc než padesát povolání, přičemž každé má vlastní hodnocení a strom schopností! To mě… Teď už chápu, proč nám ti chlapíci nedovolili nahlédnout do FAQ. Budu si muset vybrat náhodně a to vůbec nemám rád. Silné či slabé stránky jednotlivých povolání neznám a nemám je ani jak zjistit. Vždy jsem si myslel, že v Galaktogonu akorát poletují děcka ve vesmírných lodích, ale tady vidím, že velitel lodi je jen jedno z mnoha povolání! Sakra složitý výběr…


    Nechtěl jsem nad tím zbytečně moc přemýšlet a zvolil jsem to, o čem jsem toho nejvíc slyšel.


    Vybral jste si rozvoj schopností velitele lodi.


    Nezapomeňte, že povolání své postavy si můžete změnit, až složíte zkoušky základního tréninku.


    Přejeme příjemnou hru!


    Stačil jeden světelný záblesk a už jsem se propojil se svou postavou… Ahoj, Chirurgu!

  


  
    1. KAPITOLA


    POZNÁVÁNÍ GALAKTOGONU


    Vítej, rekrute!


    Qualianská říše spoléhá na tvou zodpovědnost! Snaž se být co nejlepší, nakupuj si vylepšení pro svou loď a…


    Před očima se mi objevila veliká průhledná systémová zpráva, ve které se psalo, jak skvělý a bezstarostný život čeká hráče této říše. Hned jsem ji odmávl. Nemám touhu pracovat pro Qualiany a slovo „nakupuj“ zahnalo zbytek zájmu. V tuto chvíli je pro mě nejdůležitější prokousat se tutoriálem a pak se odpojit zpátky do reality, kde už na mě čekají vzdělávací zdroje.


    Místo, kde se v Galaktogonu objeví noví hráči, mě nijak zvlášť nezaujalo. Byla to jednoduchá přistávací rampa s raketou, ze které vystupovali noví rekruti. Je úplně jedno, co jsme zač a jak jsme se v tomto světě objevili. Každý hráč se po připojení stane obyčejným rekrutem bez příslušnosti. Přinejmenším se to psalo v textu, který se mi objevil před očima. To je trochu hloupé… Asi dvě stě metrů přede mnou stála rozlehlá budova a k ní po rozpáleném chodníku směřoval štrúdl rekrutů. Nestihl jsem na budovu ani pořádně zaostřit, když se objevila nová tabulka nazvaná: Centrum přidělování. A právě z ní jsem se dozvěděl první informace o hře.


    Zaprvé: Každý herní předmět má konkrétní vlastnosti. Například budova stojící přede mnou má odolnost vyjádřenou procenty. Jistě existuje nějaké nastavení, pomocí kterého bych si mohl nechat ukázat absolutní hodnotu odolnosti, ale prozatím mi to takhle stačí. Navíc odolnost není ta nejdůležitější vlastnost, kterou budova oplývá. S radostí jsem si všiml dalšího ukazatele: Třída budovy: nedostupné.


    Z této první tabulky vedla šipka k další s číslem dvě: Předměty ve hře mají levely, což logicky znamená, že je mají i hráči. Otevřel jsem menu postavy, abych se ujistil a… Tý jo! Začíná to být čím dál lepší. Nad všechno ostatní vyčnívala naprostá absence statistik a volných políček pro vybavení. Vlastně jsem si v menu mohl přečíst jen krátkou historii své postavy (datovanou od chvíle prvního připojení do hry) a vedlejší tabulku inventáře. A to je vše! Kromě toho tento panel, jenž byl v Runlustii alfou a omegou každé postavy, neobsahoval vůbec nic! Ale to vlastně kecám. Byla tu ještě 3D projekce vaší postavy, kterou jste mohli otáčet dokola a upravit podle ní svůj základní postoj, a úplně dole řádek, kde se teď psalo 0,0 GK. Pokud se nemýlím, tohle byl můj obrázek o přehled mých Galaktogonských kreditů.


    Zatřetí: Atributy předmětů či objektů vyskočí automaticky, pokud se na ně déle zadívám. To mi vůbec nevyhovuje. Schválně jsem se zadíval směrem k rekrutům poslušně kráčejícím k budově a předtucha se mi potvrdila. Nad devíti rekruty se najednou objevily tabulky se statistikami a úplně mi zakryly výhled. Kromě toho jsem se z těch statistik ani nedověděl nic užitečného. Objevila se jen jména a povolání. Přesto tabulky zabraly spoustu místa. Otevřel jsem zápisník a poznamenal si, abych v nastavení zapátral po způsobu, jak vypnout automatické vyskakování. Pokud to někdy budu potřebovat, otevřu si tabulku sám.


    Začtvrté: Když se něco přihodí v rozhraní kapsle…


    „Co zdržuješ?“ zakřičel někdo za mnou, čímž hrubě přerušil mé přemítání nad životem, vesmírem a tak vůbec. Nato mě tak tvrdě kopnul do zad, že jsem odletěl několik metrů dopředu.


    Zranění: 5 %. Zbývající zdraví: 95 %.


    Začtvrté: Hráč tu oproti Runlustii může zranit druhého hráče i beze zbraně. Stejně jako jinde je zranění vyjádřeno procenty. Jistě tu na to existuje nějaké nastavení… Ale to není to nejdůležitější. To hlavní je, že jsem se udržel na nohou a nespadl na zem. Díky tomu se ukázala další informace.


    Zapáté: Vlastnosti postav jednoduše neexistují. Hráčovy schopnosti ve hře jsou zrcadlem jeho schopností v reálu. Pokud se zvládnu dvěstěkrát vytáhnout na hrazdu, dokážu to i v Galaktogonu. Pokud mám ve skutečnosti nacvičené nějaké bojové umění, můžu ho stejně dobře použít i ve hře. Hned si můžu vyzkoušet, jak dobře vývojáři tuto vlastnost implementovali. Kdo chce ochutnat mé pěsti?


    Obětí se stal skoro dvoumetrový vazoun měřící si mě od hlavy k patě. Tělo samý sval. Přes tričko se mu viditelně rýsoval pekáč buchet.


    Zašesté: Hráči jsou oblečení a každá jednotlivá část šatů je v podstatě konkrétním předmětem, takže má vlastní statistiky jako jiné věci. Když se zamyslím nad tím, že jsem nenašel žádné sloty, kam oblečení postavě vložit, hádám, že si hráč může obléct tolik oblečení, kolik unese. Na to ještě musím přijít…


    Trikot rekruta.


    Třída předmětu: F-1.


    Odolnost: 20. Použití: 0. Obrana proti průrazu: 0,1.

    Obrana proti prořezání: 0,2. Obrana proti radiaci: 0.

    Obrana proti ohni…


    Zasedmé: Předměty mají levely, které lze, logicky, zvyšovat. Těšil mě pohled na dlouhý seznam odolností trikotu. Přesto jsem nenašel žádné bonusy do obratnosti, síly, inteligence a tak dále. Jen…


    Zranění: 25 %. Zbývající zdraví: 70 %.


    Zaosmé (tahle hra je plná čísel!): v Galaktogonu je zapnutá doteková citlivost. Není nijak silná a pocitově ji vnímáte spíš jako lehký tlak, ale rozhodně tu je. Není to nic, nad čím bych skákal radostí, protože jsem si s mrazením v zádech vzpomněl, kolik času a energie se investovalo do vložení této funkce do Runlustie. Vývojáři se tomu bránili až do hořkého konce.


    „Okamžitě stůj!“ zakřičel jeden ze strážných a tím mě připravil o šanci oplatit vazounovi ránu. Hromotluka najednou zvedl do vzduchu jakýsi vlečný paprsek. „Za napadení jiného rekruta jste shledán nevhodným k vykonávání profese velitele lodi!“


    Zablesklo se a vazoun zmizel. Jejda!


    Zadeváté: V žádném případě během tréninku s nikým nebojujte. Počkat, počkat. Proč mám v tom případě k dispozici možnost někoho napadnout, když je to zakázané? Otevřel jsem nastavení, našel možnost přehrát si záznam a v nové tabulce se díval na opakování několika posledních minut. Na videu jsem vyšel z lodi, postavil se stranou a nikoho neobtěžoval. A pak se objevil ten svalovec. Na rozdíl od ostatních hráčů zamířil přímo ke mně, zakřičel a kopnul mě. Udržel jsem se na nohou a po chvíli následovalo další kopnutí, které mě poslalo na kolena. Pak ho zvedl strážný do vzduchu a nechal ho zmizet. Konec videa. Vazoun šel cíleně po mně. Proč?


    Ani ne o minutu později jsem dostal odpověď. Díval jsem se, jak z lodi vystoupil další hráč, zhluboka se nadechl a zastavil se, jako by přemýšlel, kam dál.


    „Co zdržuješ?“ Známý vazoun vyskočil znovu z lodi a ze všech sil stojícího hráče nakopl. Ten chudák odletěl několik metrů dopředu a vazouna znovu zvedl strážný do vzduchu. Aniž by řekl jeho jméno, nechal ho zmizet. Je to snad naskriptovaná část hry? Třeba je to způsob, jak loudající se hráče poslat tím správným směrem? To není špatné. Něco mi říká, že Galaktogon bude docela zábavná hra.


    Odhlášení.


    „Ještě jsem nestihl zpracovat všechny informace, o které jste žádal, Pane. Celý proces je hotový z 15 %. Odhaduji, že zbývají tři hodiny.“ Stan, jak občas říkám své chytré domácnosti, mě hned, jakmile se zvedlo víko kapsle, začal informovat o stavu zadané práce. Do hry jsem se připojil a založil postavu bez zjišťování dalších informací, jak ti dva pánové žádali, ale teď neučiním ani krok, aniž bych se o Galaktogonu dozvěděl vše, co jde.


    „Pošli nejlepším Qualianským klanům žádost o jakékoli informace o tom, jak levelovat velitele lodi, aniž bych do hry vrážel peníze. Nabídni jim, řekněme, padesát tisíc dolarů. Chci se dozvědět vše – skryté mise, nestandardní průchody hrou, nezvyklé postupy a jak se k nim dostat.“


    Do hry jsem investovat nesměl. Podepsal jsem dohodu a ta mi v tomto ohledu nedovolovala ani ten nejmenší přešlap. Stačí jediný zdokumentovaný nákup herního předmětu za reálné peníze a okamžitě by mě diskvalifikovali. V seznamu zakázaných pomocníků však chybí zmínka o informacích. A právě po těch jsem pátral.


    „Žádost odeslána,“ informoval mě Stan. „Jaké jsou vaše rozkazy?“


    „Teď žádné. Jak jsem říkal, do zítřka jsem nedostupný,“ připomněl jsem mu dřívější příkaz a posadil se do křesla (není sice tak luxusní jako to palácové, ale je moje a já ho mám rád). „Kouknu se, co se ti podařilo zjistit. Každé půl hodiny zprávu doplňuj novými informacemi. Je načase, abych se trochu začetl…“


    Po chvíli jsem dospěl k závěru, že při programování Galaktogonu museli být autoři pod vlivem nějaké hodně drahé látky. Nikdy jsem ve své herní kariéře nežasnul tolik jako právě teď…


    Tak zaprvé, postavy v Galaktogonu skutečně nemají žádné levely či zkušenosti. Herní vývojáři se rozhodli, že by hráči neměli prožívat jakékoli nepohodlí při přechodu z reality do hry či nazpátek. To je hodně známý problém, protože ve hře klidně můžete mít milion bodů síly a šmahem ničit stvůry, které vám stojí v cestě, zatímco v reálu máte jen průměrnou fyzičku, a to především díky kapsli. Hodně nepříjemné to bylo především pro ty hráče, kteří ve hře strávili nejdelší možnou dobu bez přestávky – kapsle vám umožnila se maximálně dva týdny neodpojit do reality. Ale to utrpení, když jste si pak museli zvykat na reálný svět… Znal jsem ho velice dobře.


    Vývojáři však veškeré levelování nezahodili. Jen ho prostě změnili na levelování předmětů a věcí…


    Všechny použitelné předměty v Galaktogonu mají svůj level, třeba i příbor. Každý z předmětů má vlastní způsob postupu na další úroveň, který v podstatě spočívá v častém a správném používání daného předmětu. To znamená, že když použijete lžíci k tomu, abyste si do úst dali trochu jídla, zvýší se o několik procent zkušenosti lžíce. Jakmile lžíce dosáhne 100 % zkušeností, postoupí na vyšší level a procenta se resetují na nulu. Levelování není lineární, tedy na každou vyšší úroveň potřebujete více zkušeností než na tu předchozí. Nicméně algoritmy vypočítávající přírůstky zkušeností drží vývojáři v tajnosti. Samozřejmě existuje daleko snazší postup – za pomoci herního obchodu. Ale tuto možnost nemůžu využít, protože nemám žádné Galaktogonské kredity a nesmím do hry poslat reálné peníze.


    Až předmět dosáhne 100. levelu, změní se jeho třída nebo získá vlastnost „legendární“. Třídy začínají na F (jako trikot mé postavy) a jdou až k A. Jen legendární předměty, které začínají na 101. úrovni, jsou lepší než předměty třídy A.


    Každý předmět může mít sloty pro přídavky. Předměty třídy F nemají žádné sloty, legendární předměty jich mohou mít 23. Do těchto slotů můžete vkládat jiné předměty, ale pojí se k tomu jistá omezení. Není možné zkombinovat dva předměty, jejichž třídy jsou o tři a více od sebe. Například na loď třídy nelze E namontovat legendární kanon. Ale stejný kanon už můžete nasadit na loď třídy B. Je velice důležité chápat tyto nuance, než začnu předměty či lodě používat.


    Abychom se vrátili k naší lžíci – je kuriózní, že téměř každá lžíce ve hře je legendární. Podle herních fór se každý hráč nejdřív ze všeho jednu z nich snaží najít a tím získat úspěch „Majitel legendy“. Legendární lžící sice nemůžete sestřelovat lodě, či natěžit tuny raqu (jedna z nejvzácnějších surovin hry), ale jakékoli jídlo, které touto lžící budete jíst, chutná nezapomenutelně. Během jídla totiž nanosenzory zjistí vaše chuťové preference a obyčejná kaše bude chutnat naprosto skvěle. Jediným požadavkem je, že musíte hrát připojeni v kapsli.


    Když už mluvím o potravě, zmíním i to, že jídlo není nejdůležitější součástí hry – až na jeden malý háček. Hráč nemusí šest hodin po připojení do hry jíst vůbec. Dalších šest hodin cítí nepříjemný pocit hladu. Následujících šest hodin hráči hrozně bzučí v hlavě a pak jeho postava zemře a přesune se k bodu obnovení. Takže je vhodné ve hře jíst nebo se každých šest hodin na pár minutek ze hry odpojit, protože odpojení resetuje počítadlo hladu.


    Zajímavé jsou i informace ohledně oživení. Dokud hráč neopustí tréninkový sektor, nemůže zemřít. Centrum přidělování, kam musí každý po vytvoření postavy zamířit nejdřív, je jednou ze součástí tréninkového sektoru. Trénink trvá celý herní měsíc (hráč musí strávit jeden celý měsíc tréninkem) a jakmile skončí, hráč bude přiřazen. Zvolí si domovskou planetu, na které bude pokračovat s hraním své postavy. Pokud bude hráčova postava zničena, jakýsi Duch planety či co (toto jsem zatím přesně nepochopil) nabídne oživení postavy zdarma. Pokud s tím hráč souhlasí, získá při oživení všechno zpátky, ale každý předmět přijde o jednu třídu. Tohle se však týká jen předmětů, které má hráč u sebe. Cokoli dalšího, jako například lodní náklad, zůstane driftovat rozeseté ve vesmíru tam, kde loď vybuchla.


    Pokud odmítnete nechat se oživit Duchem planety, systém vám za poplatek nabídne možnost zvolit si k oživení jakoukoli planetu říše. V tom případě však všechno, co jste měli u sebe, zůstane na místě, kde zemřela vaše postava a ta se oživí jen s penězi (ty jsou totiž pravděpodobně uložené na nějakém bankovním účtu).


    Kořist, která po vás zůstane, si nepřítel (nebo kdokoli jiný) může vzít, nebo ji zničit. Omezuje ho jen nákladový prostor jeho lodi. Hráči, kteří se specializují na pirátství, pečlivě plánují vývoj své lodě. Co největší nákladní prostor je pro ně jasnou volbou, protože chtějí mít dost místa pro kořist. Podle pravidel lze vesmírnou loď ukrást, zajmout (v tom případě je poražený hráč oživen bez předmětů) nebo zničit. Pokud dojde ke zničení lodě, trosky jen tak nezmizí. Hráči je mohou použít na opravu vlastní lodi nebo je posbírat a vytvořit z nich univerzální rekonstrukční sadu. Proto si kapitáni zelenáči předně pořizují sebedestrukční zařízení. Je daleko lepší létat v o jednu třídu slabší lodi než začít úplně od nuly s efkovou rachotinou.


    Vztahy s říší, levelování (které, jak se ukázalo, se nevztahuje na postavy)… Čekala na mě ještě spousta informací, ale nechtěl jsem se do hry připojit dřív, než se tím vším pročtu. Mým úkolem je teď zjistit si o hře maximum, protože se nechci bezhlavě pouštět do hraní s tím, že se všechno jistě nějak vyvrbí. Hráče s tímto přístupem jsem nikdy neměl rád…


    „Snaží se vám dovolat velitel klanu Černý blesk, Pane. Podle aktuálního žebříčku je mezi Qualiany jejich klan na čtvrtém místě. Přejete si hovor přijmout?“


    „Jasně, hoď mi ho na obrazovku.“


    „Ahoj!“ zavolala na mě z displeje vousatá tvář. „To ty hledáš info o Galagonu?“


    „Galaktogonu.“


    „Pro mě za mě si tomu říkej třeba Pygmalion. Jak se ve hře jmenuješ?“


    „Chirurg.“


    „Hmm,“ zamračil se velitel a zadíval se kamsi mimo kameru. „Vyskočilo mi tu asi patnáct set Chirurgů… Který jsi ty?“


    „Patnáct set?“ zeptal jsem se překvapeně. „Jak jsi to zjistil?“


    Už jsem věděl, že jména postav v Galaktogonu nejsou jedinečná, takže není možné s jistotou najít konkrétního hráče. Poštovní schránky tady ani neexistovaly. Jestli si chcete s někým promluvit, musíte si koupit komunikátor. Když jsem se snažil dozvědět, kolik Chirurgů ve hře běhá, systém mě slušně odkázal do nápovědy. Tam mi bylo řečeno, že počet připojených hráčů se nezveřejňuje.


    „To máš jedno. Na které planetě jsi? Naše návody jsou pro každou z planet trochu jiné. A promiň mi to, ale rozhodně ti nedám všechny naše návody za padesát klacků.“


    „Zatím mi domovskou planetu nedali,“ odpověděl jsem popravdě, protože by bylo zbytečné něco takového zamlčovat. Po krátkém zamyšlení jsem dodal: „Založil jsem si novou postavu. Zatím jsem ani nešel do Centra přidělování. Potřebuji informace o tom, jak levelovat, aniž bych do hry sypal peníze, jak jsem psal v tom mailu.“


    „Založil sis novou? Proč jsi starou smazal? Vždyť jsi mohl projít jen rekvalifikací a stát se velitelem bez toho, abys přišel o celý měsíc času.“


    „S tou starou postavou to nějak nevyšlo,“ pokrčil jsem neurčitě rameny a byl jsem rád, že jsem nemusel lhát. Nechám velitele klanu při tom, že už nějaké zkušenosti s hrou mám a chci jen někomu něco dokázat. Aspoň se mi nebude snažit prodat nějaký nesmysl… Přesto se mi může pokusit nabídnout něco bezcenného a sledovat mou reakci. Třeba chce zjistit, jestli jsem jen nějaký žabař, kterého může natáhnout o co nejvíc peněz. Nováčkovi můžete prodat skoro cokoli od „tajných“ čísel lodí ve hře, až po „neuvěřitelnou“ planetu plnou raqu (což je něco jako zlato) nebo ela (herního univerzálního zdroje energie).


    „No co, to je tvůj problém. Když si chceš znovu projít tréninkem, máš na to samozřejmě právo. V tom případě bych pro tebe za tu zmíněnou sumu měl seznam detailně popisující nestandardní situace v Qualianském tréninkovém sektoru a návod, jak je najít. Co na to říkáš?“


    „Za padesát tisíc? To si ze mě děláš srandu?“ zvedl jsem překvapeně obočí. „Za tak málo informací ti padesát tisíc nedám.“


    „Však sis o to sám řekl,“ přešel vousáč ihned do defenzivy. „Vypadáš jako chytrý chlapík, tak se nad tím zamysli. Proč bych ti něco nabízel, kdybych nic nevěděl?“


    „Ne, tohle mi prostě nestačí. Nabízím padesát tisíc za informaci, která je jedinečná. Tréninkový sektor není tak velký, abych za informace o něm zaplatil takové peníze. Jak už jsem řekl, chci být kapitánem lodě. Máš něco, co by mi v tom pomohlo?“


    „Víš, Chirurgu,“ začal velitel po chvíli, „klidně bych tě odmítl. Naše návody se prodávají dobře a o zákazníky nemáme nouzi. Dneska však došlo k takové vtipné náhodičce. Hodně známý hráč, který se taky z nějakého důvodu rozhodl začít úplně od začátku, napsal každému klanu ve hře včetně toho mého. Nabízí sto tisíc dolarů za to, když po dobu tří měsíců nikomu návody neprodáme. Kromě toho chce, abychom mu dali vědět, pokud se někdo začne o ty návody zajímat. Máme mu předat všechny informace. Hádám, že jsi svou žádost neposlal jen nám, ale i všem ostatním qualianským klanům, takže si můžeš být jistý, že Sergej Smoljanov už zná číslo tvého videofonu a tvůj e-mail. Tuhle informaci máš ode mě gratis. Kdyby to nebyl takový blbec – a kromě toho nepatřil k nepřátelské říši – táhl bych s ním za jeden provaz a nic ti neprozrazoval. Sto tisíc je koneckonců dost peněz. Naštěstí pro tebe Serge loni zničil mou flotilu…Ale zadarmo ti nic nedám a souhlasím, že tréninkový sektor není zrovna to pravé místo, kde by se měly hledat skryté vzácnosti. Sakra, vsadil bych se, že tam ani nic skrytého není. Nicméně ti můžu nabídnout náš vlastní návod, jak co nejrychleji zvýšit třídu lodě z efkové na céčkovou. Naši členové ho používají pořád. Od C nahoru už to musíš zvládnout sám. Co na to říkáš?“


    „Takže tréninkový sektor plus návod k levelování lodi?“ ujasňoval jsem si a chápal, že tohle je daleko lepší než vůbec nic. Fóra bobtnala množstvím návodů, jak navyšovat úroveň, ale čím víc jsem četl, tím méně jsem věřil, že objevím něco přijatelného. Přestože jsem dosud Galaktogon prakticky nehrál, tušil jsem, že bych jimi jen mařil čas.


    „Jo a jako bonus nikomu neřeknu, že jsem ti něco prodal. A zatajím i to, jak vypadáš. Dám ti přátelskou radu: pokud budeš mluvit s dalšími veliteli klanů, používej rozmazávač obrazu.“


    „Pošli mi číslo účtu.“ Už se nepotřebuju dál rozmýšlet. Nedokážu říct, že mě ten vousáč přesvědčil, ale když jde o miliardu liber… No, to je to důvod aspoň to vyzkoušet.


    „Už jsem ti ho poslal. Jakmile přijdou peníze, odešlu ti návod. Už ho mám připravený. A hodně štěstí! Kdo ví, třeba se naše cesty protnou. Dej mi vědět, jakmile budeš mít déčkovou loď. Pošlu ti pozvánku do klanu. Nebudeš muset dělat žádné vstupní zkoušky.“


    „Proč taková štědrost?“ zeptal jsem se překvapeně. Zjistil jsem už, že klany v Galaktogonu znamenají vše – domov, rodinu, peníze, zdroje atd. atd. Velitelé klanů a jejich důstojníci si nové členy důkladně vybírají a snaží se co nejpečlivěji oddělit zrno od plev. Především se snaží odradit chmatáky. Hráč sice klanu obětuje docela dost, ale klan pro hráče udělá ještě víc.


    „Kdokoli, komu se podaří získat déčkovou loď, aniž by do hry vložil jedinou minci – ač s naší pomocí – si zaslouží pozornost,“ ušklíbl se vousáč. „Až získáš úspěch ‚Workoholik‘ – ten značí, že jsi to dokázal – rád tě uvidím u nás v klanu. Do té doby se měj. A teď mě omluv, musím běžet… Konec hovoru.“


    * * *


    „Stane – panika,“ zamumlal jsem kód, který přiměl mou chytrou domácnost přejít do zabezpečeného režimu. Režim zvaný Panika zahrnoval smazání všech na internetu zveřejněných osobních informací, které by mohly dovést někoho cizího až k mému bydlišti. Například mé jméno, adresa, můj popis… Kdysi jsem se tomuhle smál, ale pak přišel den, kdy mě přepadl jakýsi gang imbecilů, kterým jsem to v Runlustii natřel. Podle všeho se jim nelíbila má role velitele, kterou jsem sehrál při napadení jejich hradu. Zaplatil jsem za to zlomenýma rukama, nohama a žebry. Skončilo to tak, že jsem se musel přestěhovat do nového bytu. Tehdy jsem nastavil tento režim. Člověk si musí dávat pozor. Pokud mi vousáč říkal pravdu, miliarda liber je dost velká částka na to, aby někoho přiměla navštívit konkurenta v reálu. Během té návštěvy je důležité zajistit, aby se konkurent aspoň pár let nechtěl (nebo nedokázal) připojit do hry.


    O dvě hodiny později jsem odmítl dva příchozí videohovory, protože jsem pravdivě odpovídal, že se koupu. Jak jsem po rozhovoru s velitelem Černého blesku tušil, zástupci dvou nejlepších Qualianských klanů rychle ztratili zájem se mnou hovořit, když nemohli vidět (a nahrát si), jak vypadám. Neustále mi citovali nějaká jejich interní nařízení a ptali se, kdy jindy by mi mohli zavolat. Pak začali navrhovat, abychom se potkali v reálu a popovídali si o mém návrhu jako dospělí. Dokonce se nabízeli, že mi zaplatí večeři. To se ani nedivím, za sto tisíc dolarů bych se taky pozval na večeři. Od vousáče jsem však získal dostatek informací, a proto jsem Stanovi nařídil, aby smazal číslo mého videotelefonu a můj e-mail. Možná jsem zbytečně ostražitý, ale je to daleko lepší než se podruhé spálit.


    Když jsem se konečně pustil do vousáčova návodu na levelování, neodpustil jsem si letmý úsměv. Je dobře, že jsem se ze hry odpojil ještě před vstupem do Centra přidělování. Právě teď jsem totiž měl udělat jeden krok, který mi mezi instruktory tréninkového sektoru vyslouží jistou reputaci. A ne zrovna moc dobrou…


    „Co zdržuješ?“ zakřičel místní „motivátor“ a kopnul do místa, kde jsem ještě před chvílí stál. Já ale včas uhnul… Scénář závisel na tom, že jsem schopný zareagovat a do vazouna se pustit, čímž si vysloužím cestu do vězení ještě dřív, než se dostanu k zařazení. Šarvátka hráči zajistí snížení vztahů, čímž získá přístup k podzemnímu turnaji, který se koná každé tři týdny. Specifika turnaje (jde v podstatě o tři soutěže v jednom turnaji) se pokaždé mění. Půjde o souboj, pak o hledání konkrétních předmětů, a nakonec o dolování. Hráč si přijde na pěkné peníze i tehdy, když prohraje. Konkrétně pro mě je to jako požehnání, protože podle herního manuálu lze v tréninkovém sektoru získat peníze jen investováním skutečných peněz.


    No, když už se musím prát, tak se budu prát. Taková bitka je docela zábava…


    „Ty jsi nějaký divoký, co?“ vyhrkl na mě vazoun a rozběhl se ke mně s rukama v boxerské poloze rychleji, než jsem čekal. Loď za mnou mi nedovolila kamkoli ustoupit a skokem stranou bych se nedostal mimo dosah toho přibližujícího se obra. Takže jsem se rozhodl udělat něco, co chabá umělá inteligence toho NPC nebude čekat. Zapřel jsem se nohou o trup rakety a odrazil se od něj vpřed přímo na vazouna. Uvidíme, kdo koho dostane…


    Co bych vám řekl o Galaktogonském fyzikálním enginu? Je prakticky dokonalý. Co se stane, když dva metry vysoký rychle běžící vazoun narazí do normálního těla? Při skoku vpřed jsem si myslel, že se mi ho přinejmenším podaří zastavit. Ale on jako by si ani nevšiml, že jsem do něj narazil. Prostě mě jen popadl a odhodil pár metrů stranou přímo na chodník.


    „Co to je?“ ozval se jeho samolibý smích. „Vypadá tvrdě, ale je lehký jako pírko, co?“


    Země se zatřásla, když se obr odrazil od můstku vedoucího z lodi na chodník a přiskočil ke mně. To je divné, pomyslel jsem si. Kde jsou dozorci? Podle návodu se tu už měli objevit a zajmout mě za potyčku.


    „Kdo se opovažuje vysmívat se Drillovi?“


    Přinejmenším jsem se dozvěděl, jak se to Frankensteinovo monstrum jmenuje! Sice mi nedocházelo, čím jsem se mu vysmíval, ale něco takového se dá připsat na vrub nějakému přehlédnutí ve skriptu umělé inteligence.


    „Užij si pobyt na zdravotce!“ zvolal Drill a kupodivu zněl docela zlověstně. Zvedl nohu a dupl na místo, kde ještě před okamžikem ležela moje hlava. Kdyby se do ní trefil, přišel bych o většinu zdraví a možná bych se musel oživit. Proto jsem udělal něco, co vousáčův návod ani jednou nezmínil – zaútočil jsem.


    Takže jsem se odvalil před zásahem boty (a do ní nacpané nohy jako kláda), zamířil jsem na jeho stojnou nohu a kopnul. Bolelo to, jako bych ze všech sil kopl do kovové tyče zapuštěné v betonu. Zdraví mi opět kleslo. Zablekotal jsem něco o tom, že mě nezajímá někdo tak bezvýznamný jako on, ale můj protiútok nesl ovoce. Vazoun zařval jako tur a bolestí se předklonil.


    Nevnímal jsem zranění, vyskočil na nohy a setrvačností se vrhl kupředu. Zamýšlel jsem skočit přímo na Drilla. Vytrčil jsem loket a zamířil na hlavu. V tu chvíli jsem uslyšel: „Okamžitě zastavte!“, právě když…


    Získáváte úspěch „Zabiják, 1. úroveň“.


    U všech zbraní se o 1 % snížil počet potřebných zkušeností na dosažení vyššího levelu.


    Váš vztah s Qualianskou říší se snížil. Aktuální vztah: -1.


    „Chirurgu!“ Najednou jsem bezmocně mával rukama a nohama ve vzduchu, kde mě držel dozorce. Kde se ti chlapíci celou dobu schovávali? „Zatýkám vás za vraždu rekruta. Ukládám vám trest o délce tří týdnů odnětí svobody! Příště si ještě dobře rozmyslíte, než zaútočíte na naše rekruty!“


    Co se to v tom tutoriálu psalo? Že není možné v tréninkovém sektoru kohokoli zabít? Ale ale, tak to je zajímavé. Už se mi podařilo dostat se do vězení, což byl můj hlavní úkol, a proto se můžu ještě trochu pobavit! Copak tohle nikdo ještě nezkusil?


    Dozorce patřil k úžasné rase Qualianů, kteří se od ostatních liší šedým zbarvením kůže, třetím okem zasazeným v čele, hadími vlasy a přísavkami na konečcích prstů. Stál tak svůdně blízko, až mě napadlo, že kdybych na něj nezaútočil, byl by to ještě větší zločin. Když už jsem ten trestanec, proč zákony neporušit ještě o něco víc?


    Ve vzduchu mě držel manipulátor třídy B v rukou dozorce stojícího vedle mě. Ten podivně pojmenovaný gumový kyj kse mně vysílal namodralý paprsek, který mě obklopil jako silové pole. Jako bych vůbec nic nevážil. Silové pole mi však nebránilo v jakémkoli pohybu. Klidně jsem se dle libosti mohl hýbat, například rukama…


    Ucítil jsem trhnutí a začal se vznášet směrem k přidělovacímu centru. Dozorce táhnoucí mé nebohé tělo si mě přitáhl ještě blíž a chtěl mě otočit tak, aby mě tlačil před sebou. Dva další dozorci se už otočili zády, protože pokládali incident za vyřízený. Zaútočil jsem v tichosti. Nevím, zda mají Qualiani nějaká slabá místa, ale v Runlustii jsem si zvykl na to, že všechna NPC nebo místní (jak se NPC v Galaktogonu nazývají) dokážu zranit silným karate úderem do krku. Když vezmu v potaz implementaci fyzikálních zákonů v této hře, věřím, že ani tihle dozorci nebudou z úderu na větvi…


    Fyzikální engine mě nenechal na holičkách. Úder do krku dopadl na jedničku. Dozorce nestihl ani zanaříkat a skácel se k zemi.


    Kritický zásah!


    Získáváte úspěch „Nepřítel říše, 1. úroveň“.


    Zabil jste člena Qualianské říše. U všech qualianských předmětů se o 10 % zvýšil počet potřebných zkušeností na dosažení vyššího levelu.


    Váš vztah s Qualianskou říší se snížil. Aktuální vztah: -2.


    Co k tomu dodat? Fyzika tu funguje špičkově. Pouhou ránu do krku tu nepřežil ani dozorce vybavený béčkovým předmětem. Začínám chápat, že bez celé sady vybavení, nebo v mém případě bez lodi, se v Galaktogonu člověk nikam nedostane. Mimochodem, v tom návodu, který jsem si koupil, se píše, že je nemožné dostat se v tréninkovém sektoru na horší vztah než -1. A mně se to povedlo… No nic, čeká na mě cela.


    „Stát!“ zakřičel jeden z dozorců, který uslyšel, jak jsem dopadl na zem. Když totiž Qualian zemřel, zmizel i paprsek. Pád nebyl nikterak nebezpečný, ale hluk, který jsem při dopadu nadělal, byl hlasitý dost. Abych to ještě zhoršil, dopadl jsem přímo na mrtvolu dozorce.


    Prohledat mrtvolu?


    Pád (který mi trochu pohmoždil zápěstí), výkřik a nabídka – všechno se to přihodilo tak rychle, že jsem ani neměl čas zamyslet se nad důsledky toho všeho, když jsem klikl na tlačítko: Ano. Když už se člověk jednou dostane za hranu zákona, měl by se do toho položit s celou parádou.


    Získán předmět: ZPEF-Manipulátor.


    Třída předmětu: B-12.


    Váha: 2.


    Popis: zvedne protivníka do váhy 900 kg.


    Získán předmět: Hrudní zbroj qualianského dozorce.


    Třída předmětu: C-44.


    Váha: 4. Celková odolnost: 100. Odolnost proti propíchnutí: 33,2. Odolnost proti proříznutí: 33,2.

    Odolnost proti radiaci: 0. Odolnost proti ohni:…


    Získán předmět: Kalhoty qualianského dozorce


    Třída předmětu: C-12.


    Váha: 3. Odolnost: 100. …


    Získáno: 23 GK


    Váš vztah s Qualianskou říší se snížil. Aktuální vztah: -3.


    Další snížení vztahu za krádež… Tohle mě baví! Třikrát jsem kliknul na tlačítko Ano, nasadil si vybavení, popadl zbraň, posbíral kredity a vyletěl s tím vším do vzduchu. Dozorci se probrali z prvotního šoku a použili na mě své manipulátory. Teď už nemám co ztratit. Podle dohody s Pány v paláci si postavu můžu třikrát změnit. V tom případě bych tuto postavu smazal a vytvořil novou. Má to samozřejmě svá omezení. Nová postava by začínala úplně od začátku, přišla by o všechno vybavení a peníze a objevila by na stejném místě a se stejným povoláním jako ta stará. Kromě času nic neriskuju. Proto jsem aktivoval manipulátor a zamířil jím na dozorce. Tuto hru můžeme hrát všichni tři, kamarádi.


    Váš vztah s Qualianskou říší se snížil. Aktuální vztah: -7.


    Získal jste úspěch „Nepřítel říše, 2. úroveň“.


    Zabil jste člena Qualianské říše. U všech qualianských předmětů se o 20 % zvýšil počet potřebných zkušeností na dosažení vyššího levelu.


    Teď už jsem věděl, že se zdejší umělá inteligence nemůže rovnat skutečným hráčům. Když mě ty dva exempláře místní fauny zvedly do vzduchu, měly za to, že nade mnou zvítězily a zamířily k přidělovacímu centru. Naivky! Za pomoci manipulátoru jsem postupně oba dozorce jednoduše zvedl do výšky deseti metrů a pak jsem zbraň vypnul. Z dvou těl jsem získal rukavice, boty, další dva manipulátory a trochu peněz. Místní asi neumí létat… Když už jsem měl chvíli čas, počkal jsem, za jak dlouho mrtvoly zmizí. Trvalo jim to přesně minutu od smrti. Když jsem dokončil prohledávání poslední oběti, ta první už byla pryč.


    A co teď? Mám si založit novou postavu, nebo ještě vydržet a počkat si, jaký dostanu trest? Docela rád bych to věděl.


    „Nehýbejte se!“ Mé být, či nebýt přerušil hrozivý výkřik, a proto jsem se rozhodl ještě chvíli počkat a otočil se k novému Qualianovi, který ke mně přicházel. „Odhoďte manipulátor!“


    Teď jsem čelil obrovské kovové mašině, kterou popisek označil za Pěchotního bojového mecha třídy B. Paprsek mého manipulátoru se neškodně odrazil od jeho zbroje, načež ukořistěná zbraň smutně zapípala a vypařila se mi z rukou. Nové oznámení mi dalo na vědomí, že zbraň zničila mechova aktivní obrana. Tak teď už jsem doopravdy v pytli…


    „Odložte zbroj!“ ozval se další příkaz. Bylo zbytečné ho ignorovat. I kdybych odmítl, tohle monstrum jistě mělo nějaký speciální přístroj, který nepřítelovu zbroj zničí, aniž by se ho musel dotknout. Akorát by se mi opět snížil vztah a ničeho bych nedosáhl.


    „A teď pochodujte vpřed!“ Třetí rozkaz se mi líbil. Nikdo si nevzpomněl na těch 67 kreditů, které jsem s radostí posbíral. Stejně tak nikdo nezkontroloval můj inventář, kde se ukrývaly další dva manipulátory. Bylo by dost složité dát si do inventáře zbroj, boty, kalhoty a rukavice, protože všechny předměty v Galaktogonu jsou trojrozměrné a záleží i na jejich váze. Proto jsem si ponechal jen ty manipulátory. Jeden mi zničili, ale dva mám stále v záloze…


    „Chirurgu, jménem Qualianské říše vás shledávám vinným ze zabití rekruta a tří dozorců v tréninkovém sektoru. Tímto vás odsuzuji ke dvaceti dnům na samotce!“


    Jakmile jsem vstoupil do přidělovacího centra, proběhl krátký proces. K překvapení několika zákonů dbalých hráčů, kteří se tu a tam připojovali do hry, mě znovu zvedli do vzduchu a asi za minutu jsem se ocitl v tmavé cele bez oken. Vlhkost, kamenné zdi a kapající voda mi hned začaly jít na nervy, a proto jsem okamžitě otevřel hlavní menu. Díky vám všem! Opravdu jsem špatný člověk a pro tuto chvíli jsem si v té vaší hře užil dost zábavy.


    Odhlášení ze hry.


    * * *


    „Stane, spoj mě s mým vousatým kamarádem,“ řekl jsem, když jsem se pohodlně usadil do křesla. Když jsem se vytáhl z kapsle, zacvičil jsem si jako každý den, umyl jsem se, a dokonce si udělal hrnek čaje. Pak jsem dospěl k rozhodnutí, že je na čase si promluvit s velitelem Černého blesku. Z právního hlediska byla naše dohoda v pořádku. On mi nabídl produkt a já ho od něj koupil. Ale z etického pohledu mi podle mě ještě něco dlužil. Proto ho zkusím trochu zmáčknout a třeba mi dá nějaké další informace za ty peníze, co jsem mu už zaplatil. Koneckonců, podvádět paladina, to se nedělá; i když je to paladin bývalý.


    Hlasová schránka mi spěšně oznámila, že sám veliký velitel je zrovna nedostupný, protože se snaží ovládnout celé univerzum, a proto mu můžu po pípnutí zanechat vzkaz. Samozřejmě nemám garantováno, že si velitel bude chtít poslechnout, co má na záznamníku. Hlasová schránka mi doslova řekla: „Nemůžu vám slíbit, že budete vyslyšeni, ale můžete to zkusit.“ To je ale sympaťák…


    Odpočet trestu na samotce se spustil ve chvíli, kdy jsem se připojil zpátky do Galaktogonu (postavu nelze smazat bez připojení do hry). Přivítaly mě ty stejně vlhké zdi a kapky padající ze stropu – ničím to nepřipomínalo pokročilou hru, ve které hráči poletují v raketách nekonečným vesmírem. Cítil jsem se, jako bych se znovu objevil za zdmi jednoho z hradů Runlustie, kam mě zavírali za porušení pravidel. No nic, není nutné tuto příjemnou chvíli prodlužovat. Otevřel jsem hlavní menu a kliknul na tlačítko Smazat postavu. Ušklíbl jsem se na další okno žádající mě o potvrzení smazání a udání důvodu, když vtom…


    Ta-ta-ta, taa-taa-taa, ta-ta-ta…


    Zarazil jsem se. Už jsem měl napsaný důvod, proč postavu mažu („protože lednička“), přečetl jsem si varování o tom, že přijdu o všechny předměty, odsouhlasil jsem všechna možná potvrzení a dostal se až k vytouženému tlačítku Smazat.


    Ta-ta-ta, taa-taa-taa, ta-ta-ta…


    Mezinárodní signál pro SOS… Signál SOS v počítačové hře… To může znamenat jen dvě věci. Buď si v nějaké z vedlejších cel hraje jiný hráč, nebo… Okamžitě jsem zavřel všechny tabulky potvrzení a vrátil se do hry. Se zatajeným dechem jsem čekal na třetí signál. Je to hra, takže…


    Ta-ta-ta, taa-taa-taa, ta-ta-ta…


    Úředníci v Runlustii rádi lapali hráče za nejrůznější provinění a zavírali je do vězení. Nebyl to jen trest, ale i příležitost, jak si vylepšit jisté schopnosti a statistiky. Někteří z kurážnějších hráčů ve vězení splnili několik misí, což jim následně otevřelo dveře k dalším dříve skrytým možnostem. Například jim jisté stínové organizace nabídly členství. Ale v Runlustii fungovala jedna nepříjemná mechanika – stěny cely nepropouštěly hlasy hráčů. Klidně jste se mohli skrz mříže dívat na vězně zavřeného naproti, ale nemohli jste s ním promluvit. Hra prostě znemožňovala přímou komunikaci. Proto se všichni naučili Q kódy a morseovku. Pro systém Runlustie bylo klepání jen klepáním, nikoli dorozumíváním…


    Já znal jen pár Q kódů, vlastně jen ty nejdůležitější. Ale věděl jsem, kde najít strukturovaný seznam seřazený podle frekvence používání. Přepnul jsem rozhraní do třetí osoby, tím se odpojil ze hry (přitom jsem si všiml, že se odpočet trestu zastavil) a nařídil jsem Stanovi, aby mi zobrazil tabulku kódů. Zkusíme si s neznámým promluvit. Škoda, že nemůžu připojit do hry samotného Stana. Ten by dokázal komunikovat daleko plynuleji než já.


    Už jsem zavrhnul možnost, že jde o živého hráče – pěstí nebo botou nevytvoříte takovýhle tón. Na to je potřeba něco kovového. Jako například tento manipulátor! Soud nepožadoval, aby mě prohledali, a rovnou mě poslal na samotku. Vybavil jsem se tedy manipulátorem a začal jím klepat do zdi, od které se SOS ozývalo nejhlasitěji:


    Taa-taa-ta-taa ta-ta-ta ta-taa-ta-ta


    Tohle je Q kód „QSL“, což v normálním jazyce znamená „Potvrzuji příjem.“ Vlastně jsem tím tomu člověku řekl, že jsem ho slyšel a pochopil. Teď je otázka, zda rozuměl i on. Vlastně jde o to, jestli vývojáři místním naprogramovali znalost Q kódů.


    Ta-a-a-a-a-a-a-a-taaaa-ta-ttaaaaaaaaaaaaaaa.


    Najednou přišel tak rychlý proud klepání, že jsem se ztratil. Jakýkoli nepřipravený člověk by z této kakofonie zvuků nepochopil vůbec nic.


    „QRS (posílejte pomaleji),“ zaťukal jsem další Q kód a tím přiznal, že jako radista nestojím za nic.


    „V A R U J T E…P R E C I A N Y…N E B E Z P E C I“


    Ukázalo se, že je dost složité dešifrovat morseovku jen tak na ucho. Neznámý nepoužíval kódy, preferoval čistý text a mezi slovy dělal pauzu.


    „QSP (budu mluvit o) P R E C I A N I,“ odpověděl jsem a připojil hned za to: „K D O…A…C O?“


    Ještě nikdy jsem nemusel vyťukávat tak dlouhou zprávu. A těch krátkých jsem vlastně taky moc neposlal. Jak se lidi v minulosti dokázali morseovkou domluvit? Kromě toho, že je to dost nepohodlné, stačí jedna chybka, aby se význam celé zprávy dočista změnil.


    „R R G O R D…R I K A…K R I E G…H O T O V Y“


    „QSL K R I E G…H O T O V Y“


    „R R G O R D…R R G O r d…R R g o r d…r r g…“


    Klepání znělo stále tišeji, až zaniklo docela. Buď můj společník usnul, nebo spíše opustil tento svět. V každé herní zápletce se pracovalo se stejným tématem: Když se ti podaří předat zprávu, můžeš pokojně zemřít. Já se ovšem naopak musím pořádně zamyslet…


    Takže!


    Za prvé – v Galaktogonu neexistuje něco jako „mise“. Tedy koncept jako takový tu samozřejmě platí, ale neexistuje v té formě, na jakou jsou hráči ostatních her zvyklí. Tady nenajdete žádný deník úkolů s popisy toho, co musíte vykonat a jak. Není tu ani vyznačeno na mapě, kam máte jít a kolik stvůr ještě zbývá zabít. Nejsou tu záznamy, nápovědy či výstrahy. Občas si ani neuvědomíte, že jste narazili na jedinečný úkol. Místní se vás jen tak zeptají na to či ono a pak vyhodnotí, jak jste jejich žádost splnili. Rozhodnou se, zdali jste uspěli, a to pak má hlavní dopad na to, zda s vámi budou dále spolupracovat či nikoli. V tomto ohledu je Galaktogon podobný reálu: čím vlivnější místní vás požádá, abyste něco splnili, tím tvrdší postihy vás čekají, pokud jeho žádost nesplníte. Je dost těžké poznat rozdíl mezi obyčejnou žádostí a úkolem. Složité to mají především nováčci zvyklí na úhledné popisky vyskakující jim před očima.


    Ale existují tu i výjimky. Podle fóra může například císař oslovit všechny své poddané a požádat je, aby pro něj něco vykonali. V Qualianské říši došlo na podobné oslovení dohromady šestkrát za posledních šest let, co je hra v provozu. Takže když se něco takového objeví, všichni zanechají toho, čemu se právě věnují, a běží splnit císařovo přání. Stačí malé zapojení. Nemusíte splnit žádné klíčové milníky, a přesto získáte odměnu ve formě vysokého bonusu ke vztahu.


    Ale o tohle tady samozřejmě nešlo. Někdo, pravděpodobně místní, mě v podzemních celách tréninkového sektoru oslovil s žádostí, abych jiné říši oznámil, že nějaký KRIEG nebo co je hotový. Tuto zprávu musím předat jakémusi Rrgordovi. Vztahy mezi těmito dvěma říšemi nejsou nijak napjaté, vždyť oficiálně jsou Preciani spojenci Qualianů. Proto mi přijde dost divné potkat jednoho z Precianů v qualianském vězení. Další zajímavostí týkající se galaktogonských úkolů je to, že musí být splněny ve hře. Takže i kdybych v reálu požádal jiného hráče, který Rrgorda zná, aby mu předal tuto zprávu, nic se nestane. Rrgord by jednoduše posla neslyšel, i kdyby mu řval z plných plic do uší a pobíhal okolo něj s cedulemi popsanými zprávou. To je prostě další omezení hry. Navíc ani není jisté, jestli jde o opravdovou misi, nebo jen normální žádost. Život v Galaktogonu je fakt komplikovaný.


    Zapamatoval jsem si správnou sekvenci pro dotaz „Kde jste?“ a připojil se zpátky do hry, kde jsem pokračoval v přemýšlení.


    Řekněme, že to mise je. Dostat se na danou planetu není zas takový problém, zvlášť s lodí. To důležité je nenechat se zničit planetární obranou. Planetu chrání asi deset orbitálních stanic třídy A plus jeden legendární Velký arbitr. Velký arbitr je vrchol palebné síly v Galaktogonu. Tyto lodě jsou pro hráče nedostupné a každá říše jich vlastní asi jen tisícovku. Používají se na potlačení pirátské aktivity v systémech pod císařskou nadvládou. V celé historii hry zatím nikdo arbitra nezničil. Ne že by se o to nikdo nepokusil. Snažila se o to spousta hráčů, organizovaly se i skupiny se specifickým cílem ho zničit. Došlo i na to, že se proti jednomu arbitrovi postavilo na deset tisíc lodí, ale jen pouhým pár stovkám se nakonec podařilo odletět z toho mlýnku na maso, který jim místní připravili.


    Ale to jsem se zase nechal unést… Pokud se skutečně jedná o misi, obdržel jsem ji na dost nekonvenčním místě. Pochybuju, že se hráči na samotku dostávají často. Podle návodu mě měli strčit do zadržovací cely, kde mě měl oslovit jakýsi dozorce se speciálním znakem na rukávu. Ale takto… Zase jsem se odpojil ze hry a řekl Stanovi, aby prolezl všechna qualianská fóra a našel co nejvíc informací o celách v tréninkovém sektoru. Musím vědět, jestli se sem přede mnou už někdo dostal…


    Tajemný soused ani jednou neodpověděl na dotazy „Kde jste?“, které jsem posílal v minutových intervalech. Nejspíš vážně natáhl bačkory (nebo cokoli, co Preciani nosí). Vlastně, když už o tom mluvíme, si nemůžu být jistý, že to vůbec byl Precian. Klidně to mohl být Qualian nebo patřit k jiné říši. Ale to už zase přemýšlím nad zbytečnostmi. Musím se rozmyslet, jestli mi stojí za to čekat dvacet dní na samotce a odkládat tím hledání miliardy, nebo to risknout a poddat se touze splnit misi, na kterou jsem náhodou narazil. Pokud je Rrgord skutečná postava, třeba by mi mohl v mém hledání výrazně pomoct. Možná by mě dokázal nasměrovat k té správné planetě.


    Je rozhodnuto!


    Než jsem se znovu připojil do hry, nakázal jsem Stanovi, aby mě z Galaktogonu odpojil jen v případě nouze. Pak jsem si v cele lehl na zem a usnul. Dvacet dní naprosté samoty a klidu není tak hrozná cena za šanci uniknout ze samotného dna společenské pyramidy… No, anebo se dostanu do ještě větších problémů.




  
    2. KAPITOLA


    TRÉNINKOVÝ SEKTOR


    Snažil jsem se co nejpohodlněji uložit na tvrdé matraci položené na studené zemi v cele a začal studovat detaily politického světa Galaktogonu. Vězení je vězení, ale nikdo mi nemůže zakázat odpojit se do reality, nabrat si všechny materiály, které pro mě Stan připravil, poslat si je na mail postavy a číst a číst a číst. Navíc jsem přitom zjistil, jak funguje systém mailů. Mají tu vážně zajímavou strukturu, kterou lze nejlépe popsat slovem „žádná“. Přesněji řečeno, hráči mezi sebou nemohou komunikovat na dálku bez speciálního vybavení k tomu určeného. Tím myslím vysílače, komunikátory a další. Proto systém pošty, který hráči jiných her používají k posílání dopisů a skladování věcí, v Galaktogonu vlastně neexistuje.


    Ale vývojáři hráčům udělali jeden ústupek, který jsem právě teď aktivně využíval. Každá postava má svůj osobní PDA. Tento předmět, který hráč neztratí ani v případě smrti, je digitální asistent, do kterého si můžete zapisovat nejrůznější poznámky nebo cokoli jiného vás napadne. Lze ho propojit se speciální součástí herní kapsle a tím postavě posílat text z reálu.


    Takže politický systém Galaktogonu…


    Mají tu dohromady dvanáct říší rozdělených do tří aliancí, které mezi sebou udržují stav ozbrojené neutrality. Císařské armády se oficiálně zdržují na základnách nebo v akademiích, ale žoldáci a hráči mohou dělat, cokoli se jim zachce. Obchodovat lze uvnitř aliancí i mezi aliancemi navzájem. Ale aby se zamezilo nepřátelům doletět hluboko do systému, má každá říše obchodní planety, které jsou často lépe chráněné než planety vladařů. Peníze jsou v Galaktogonu to nejdůležitější, protože díky nim vyřešíte jakékoli problémy. Qualiani mají těchto obchodních planet několik: Adriadu, Raydon a tu nejznámější – Shylak XIV, na které se odehraje 60 % obchodu s ostatními říšemi.


    Qualianská říše je součástí aliance Altan, do které patří Preciani, Anorxiani a Vraxisové. Ti poslední nejsou říše jako taková, ale spíš jeden obrovský organismus ovládaný několika jedinci. Qualiani a Preciani jsou humanoidního typu (mají dvě ruce, dvě nohy, hlavu, a to všechno připojené k jednomu tělu), Anorxiani jsou robotický a Vraxisové zase hmyzí druh.


    Jako hráč, který začal hrát za Qualiany, můžu svobodně vycestovat do kterékoli spojenecké říše, nabízet tam své služby a žádat o povolení k přistání na některé ze stovek planet. Další aliance jsou pro mě zavřené. Ostatní hráči tam mohou, ale já ne, protože cestování mezi aliancemi stojí peníze – reálné peníze. To je jedna z věcí, za kterou musíte v Galaktogonu zaplatit reálnými penězi.


    Dvacet dnů uběhlo dost rychle, protože jsem je vyplnil čtením a rozdělením činností. Dny jsem trávil v reálu, noci ve hře, stočený na tvrdé matraci. Občas se mi zdávaly i sny. Vlastně jsem neměl žádný problém si celý trest odsedět. Litoval jsem jen toho, že těch dvacet herních dnů mi v reálu trvalo měsíc, během kterého zbylých jedenáct hráčů prošlo tréninkem a vydalo se hledat miliardovou cenu.


    Tajemný spoluvězeň asi vážně zemřel, protože jsem už ani jednou neslyšel jakékoli další zaklepání. Vlastně jsem neslyšel vůbec žádné zvuky kromě každodenního zabzučení servírovacího výtahu, který mi snesl jídlo. Aspoň jídla tu bylo dostatek…


    Stanovi se nepodařilo najít jedinou zmínku o samotce v tréninkovém sektoru. Objevily se tam zprávy o rvoucích se rekrutech, odkazy o podzemních turnajích mezi vězni (čímž vousáčovy informace ztratily na jedinečnosti), ale o samotce nepromluvil nikdo ani jednou. Dokonce ani z legrace. Skoro jako by ty vlhké zdi neexistovaly a místo, kam mě zavřeli, bylo jen v mém snu. Z popisu obyčejného vězení jsem zjistil, že když tam hráče zavřou, nemůže během trestu studovat, zatímco já záhy pochopil všechny náležitosti života v Galaktogonu a jsem připraven poprat se o šek.


    „Rekrute Chirurgu – vystupte!“ Jakmile odpočet trestu dosáhl 00:00, dveře cely se otevřely a v nich se objevil dozorce s gumovým kyjem pod paží. „Nebo se vám tady tak zalíbilo, že jste se rozhodl strávit v izolaci celý svůj trénink?“


    Ohó, tenhle dozorce má pod čepicí! Všiml jsem si, že vývojáři dopřáli trochu intelektu i místním, nejen klíčovým NPC. V Runlustii jste občas zaflirtovali s náhodnou služkou a ta se na vás jen dívala prázdnýma očima a byla úplně mimo. Pouhé štípnutí do zadku jí ublížilo a přivolalo strážné kvůli útoku na NPC. Tam se vývojáři nesnažili polidštit všechna NPC, ale soustředili se jen na ta nejdůležitější. V Galaktogonu je přitom normální dozorce schopen sarkasmu a použil ho tak dobře, až mi přišlo, že to snad má takhle naskriptované. Vzpomněl jsem si na místního vazouna, jehož jediným úkolem bylo nakopnout rekruty, aby se pohnuli směrem k přidělovacímu centru. Už je mi jasné, proč se čím dál víc hráčů přesunuje z jiných her do Galaktogonu. Zdejší realismus je oproti konkurenci na daleko vyšší úrovni. Aspoň tak mi to teď připadá. Jen čas ukáže, zda to tak opravdu je.


    Nová mise: Doručte balíček Qualianovi jménem Zaltoman na planetě Shylak XIV


    (Souřadnice: 7446244 x 3366181 x 4642990). Čas na splnění: 2 hodiny.


    Odchod ze samotky doprovázely nové zprávy. Tou první – dobrou – bylo, že mi v tréninkovém sektoru zbývalo jen 10 herních dnů. Dvacet dnů strávených na samotce se nakonec započítalo. Tím dobré zprávy bohužel končily. Zjistil jsem, že těch třicet dnů tréninku bylo rozdělených do pěti částí – oprava, věda, těžba surovin, ovládání vesmírné lodi a útočné taktiky. Každá část, která není hlavním povoláním hráče, se trénuje čtyři dny a následuje zkouška. Pokud hráč prošel, získá v dané problematice úroveň nováčka. Zbytek času byl rezervován na trénování hráčova hlavního povolání. V mém případě šlo o trénink ovládání rakety. Pokud hráč zkoušku nesplní, má jen dvě možnosti. Buď si změní povolání na některou z profesí, jejíž zkoušku zvládl, nebo začne od začátku a projde si celých třicet dnů nanovo. Já už nemohl být opravář, vědec ani těžař, protože jsem na samotce prošvihl zkoušky, ale nejvíc mě štvalo, že jsem zmeškal taky osm dnů výcviku ovládání lodě! A jak už to tak podle Murphyho zákonů bývá, ze samotky mě poslali přímo na rychlý test. Instruktoři několik z nás hned nacpali do simulátorů lodě…


    Jeden pohled na množství knoflíků, kterými byl posetý navigační panel lodě, mi stačil na to, abych se propadl do hluboké beznaděje. Neměl jsem nejmenší představu, co bych měl dělat. Jakékoli odpojení do reality během tréninku bylo tvrdě trestáno automatickým nesplněním zkoušky, takže jsem neměl na výběr. Zkusím něco náhodně zmáčknout a třeba to bude fungovat. Sakra! Kdyby se mě zeptali, kde Shylak XIV leží a jakou roli hraje v obchodní politice Qualianů, dokázal bych bez zaváhání fundovaně odpovědět. Ale ovládání lodi… Tohle téma jsem ve vězení schválně přeskočil, protože jsem si naivně myslel, že začnu s tréninkem po propuštění.


    „Opravdu si přejete aktivovat akcelerátor?“ Zmáčkl jsem jakýsi modrý knoflík a simulátor odpověděl oznámením na obrazovce lodi.


    „Ne,“ rozhodl jsem a stiskl jediný knoflík, jehož činnost jsem chápal. Byl totiž nadepsán: Přerušit. Popis ostatních knoflíků byl nesrozumitelný a s lidským jazykem neměl nic společného. Popisky tvořily jakési roztodivné čáry, kříže a kolečka. Možná se mýlím, ale řekl bych, že jde o qualianštinu. V tom případě bych si ji měl nastudovat. To bude zábava…


    „Opravdu si přejete aktivovat stabilizační systém?“ další oznámení simulátoru jen prohloubilo mou beznaděj. Osm dnů rekruty učili, jak správně létat a ukazovali jim systémy lodě. Rvali jim do hlavy, jaká tlačítka zmáčknout a v jakém pořadí. Za 192 hodin byste naučili ovládat loď i opici, natož rekruta. Jsem si jistý, že kromě mě už jsou všichni na Shylaku a snaží se najít Zaltomana.


    „Ano!“ Pokud jsem tomu správně rozuměl, zelený knoflík vedle toho Přerušit potvrdí výběr. Přišel čas trochu zariskovat. Buď u zkoušky právě teď propadnu, nebo vzlétnu. Dá přece rozum, že před odletem do vesmíru je nutné zapnout stabilizaci.


    „Stabilizační systém aktivován! Varování: chybí silové pole! Varování: pumpy paliva neaktivní!“ Následovalo dalších deset podobných varování. „Vaše loď je zničena. Opusťte simulátor – nesplnil jste misi…“


    „Rekrute Chirurgu!“ Sotva jsem se vypotácel z obří ocelové bedny, která sloužila jako model lodi, vrhl se na mě jeden z Qualianů. „Nesplnil jste misi a jste proto diskvalifikován z pokračování v pilotním kurzu! Po zbytek času, který strávíte u této jednotky, vás přeřazuji k divizi logistiků! Budete připravovat občerstvení pro ty, kteří staví vzdělání na první místo.“


    Tak to je konec. Jelikož budu muset stejně projít tréninkovým sektorem od začátku, nemůžu si dovolit ztrácet čas trénováním na mariňáka. Pokud jsem dobře pochopil informace o této profesi, hráče rychle pohltí ohromná hierarchie. Začne jako vojín, postoupí na seržanta, pak na poručíka a tak dále. Mariňák nemůže před první bitvou volně cestovat. Když odletí, označí ho na všech vojenských základnách za dezertéra a dojde na značné snížení vztahů. Nic takového nepotřebuju a rozhodně nechci pobíhat ve zbroji s laserem v ruce a strašit domorodce. Chci létat, a tudíž…


    Posloupnost tabulek v menu pro smazání postavy jsem už znal, a proto mi zabralo jen chvíli dojít k poslední z nich. Až ji odkliknu, tréninkový sektor bude moct přivítat nového a o něco chytřejšího Chirurga.


    „Pohni se!“ zavrčel Qualian a hrubě mě strčil do zad, čímž mi připomněl svou přítomnost. Zakopl jsem o první schod a svalil se na zem, což mou eskortu rozesmálo. „Jen řádní rekruti mají právo chodit po vlastních! Ti ostatní se musí do kuchyně doplazit po břiše!“


    Úšklebek na tváři Qualiana byl tak otravný, že se mi v hlavě zrodil plán odplaty. Je samozřejmě hloupé snažit se mstít počítačovému skriptu, ale smazat postavu, která během svého krátkého života zažila jen ponížení… Jako paladin nedokážu takovou nespravedlnost strpět!


    „Copak, malej? Jsi naštvaný?“ šklebil se dál Qualian. Právě tato slova mě přinutila k činu. Vytáhl jsem z inventáře manipulátor, zamířil jím přímo na jeho šklebící se tvář a stiskl spoušť.


    Pokud mám vážně postavu smazat, chci se jaksepatří rozloučit.


    Jak už jsem jednou poukázal, obyvatelé tréninkového sektoru nemají zbroj moc v lásce. Zdejší dozorci taky nosili jen kožené kabátce. V porovnání s lehkým plátěným oblečením, které na sobě měli všichni rekruti, mohli být dozorci stejně dobře oblečení do těžkých kyrysů a výsledek by byl stejný. Neměl jsem co ztratit, protože smazáním postavy stejně přijdu o všechny získané věci, včetně dvou manipulátorů. Aspoň se trochu pobavím.


    A tak jsem rozmázl Qualianův šklebící se obličej o strop, znovu a znovu. Zprvu se snažil bránit, natahoval ruce, ale rychle jsem mu je zlámal o schody, na které mě předtím srazil. Strop ve výšce tří metrů nenabízel dostatek prostoru, abych dokázal pořádně akcelerovat, proto mi chvíli trvalo, než jsem Qualiana umlátil – asi třicet sekund. Když se beztvaré zbytky jeho těla sesunuly na podlahu (k mému překvapení se nikde neobjevila ani kapka krve), ukázalo se mi další oznámení o snížení vztahů s říší a rozezněly se sirény. K čertu s vámi! Strávil jsem dvacet dnů na samotce a teď mám plné právo se konečně pobavit!


    Nezpomaloval jsem se prohledáváním Qualianova těla, protože proti tomu chlapovi v obrněném obleku by mi stejně nic nepomohlo a peníze se smazáním postavy zmizí. Takže jsem vytáhl druhý manipulátor a vrátil se do haly k leteckým simulátorům. Pokud si dobře vybavuju, tam byly stropy daleko vyšší.


    Po chvíli jsem si potvrdil jeden důležitý fakt. V tréninkovém sektoru skutečně nelze jiné hráče zabít. Nenarušil jsem ničí trénink, ale kdykoli se z „lodě“ vynořil další usměvavý hráč, zvedl jsem ho sedm metrů do vzduchu a nechal ho spadnout na zem. Dva pády stačily na to, abych rekrutovi snížil zdraví na 1 %. To bylo vše, dál jsem se nedostal. Hráči teď leželi na zemi, nadávali mi, ale nedokázali se sami zvednout. Patrně potřebovali lékařskou pomoc. To mi udělalo velkou radost, protože se mi aspoň nebudou plést do cesty.


    „Zahoďte manipulátor!“ ozvalo se dunivě. Klenutá střecha haly se otevřela a dovnitř slétl za doprovodu oblaku prachu a štěrku mariňák. Provedl hezký náklon a tím předvedl schopnost přesně ovládat tryskový motor, který měl připevněný na zádech. Zastavil se ve vzduchu a vznášel se několik metrů přede mnou. Tak to je, hádám, konec mého řádění. Manipulátor je proti aktivní obraně k ničemu a jako zbraň mi taky nepomůže, protože s ním jde jen zvedat věci a… Počkat! Zvedat věci?!


    „Už ho pokládám,“ zavrčel jsem a namířil paprsek na jeden z velkých simulátorů. Takhle velký stroj musí vážit přinejmenším tunu. Když mi proti aktivní obraně nepomůže manipulátor, můžu vyzkoušet trochu jiný postup…


    „Počítám do pěti! Jedna! Dva! Tři!“


    Zásah!


    Jeden manipulátor skutečně nedokázal celý simulátor zvednout, to jsem zjistil hned. Ale kromě toho jsem taky zjistil, že dva manipulátory dokážou skvěle spolupracovat. Umožní vám zvednout to, co jeden nedokáže.


    Další zásah!


    Postup na vyšší level: váš ZPEF-Manipulátor třídy B dosáhl na level 13. Odolnost, počet nabití a energie obnoveny o 30 %.


    Chvíli mi trvalo, než jsem přibil mariňáka k zemi – asi minutu. A ta radost mě stála dva simulátory, protože ten první se rozlomil v půli, aniž by způsobil podstatnější újmu. Měl jsem štěstí, že každý zásah mariňáka na chvíli ochromil, takže jsem měl čas vzít si na pomoc druhý simulátor dřív, než na mě namířil svou zbraň.


    Získal jste nový titul: Maniak.


    Dosáhl jste na 3. úroveň úspěchů: „Nepřítel říše“ a „Zabiják“ ještě před opuštěním tréninkového sektoru.

    Stínové klany Galaktogonu si vás všimly.


    Usmál jsem se a zavřel oznámení – poněkud pochybný úspěch či spíš titul. Ale k mému jménu se bude výborně hodit – Chirurg Maniak. Má to docela zvuk! Naučil jsem létat několik dalších strážných a instruktorů, kteří vběhli do haly, ale pak jsem se na chvíli zastavil a čekal, protože jsem nechtěl opustit tak výhodnou pozici. Pokud se objeví další mariňák, mám tu k dispozici několik přesvědčivých argumentů ve formě simulátorů. Jen je třeba, aby sem chodili postupně, jinak…


    Pane, chtěl bych vás informovat, že vaše činy v tréninkovém sektoru spustily mezi novými hráči vlnu rozhořčení. Fóra už hoří požadavky, aby se do konfliktu vložili administrátoři a potrestali pachatele. Tedy vás. Budu pokračovat ve sledování novinek…


    Touha smazat svoji postavu a zapomenout na tuhle noční můru byla tak silná, že to chtělo velkou sílu vůle, abych se vzchopil a přešel k mrtvému mariňákovi. Mé osobní uspokojení ještě nebylo zcela naplněno. Nahnul jsem se nad hromadu haraburdí, které na sobě měl kdysi pohledný a sebejistý Qualian, a dotkl se hlavně jakési zbraně…


    Zbroj qualianského mariňáka.


    Třída předmětu: D-44.


    Váha: 212. Odolnost: 23 %. Odolnost proti všem typům útoku: 112. Bonus k váze věcí v inventáři: +400.


    Útočný qualianský blaster.


    Třída předmětu: D-44.


    Váha: 12. Odolnost: 23 %. Způsobené zranění: 60 (radiace). Náboje: 98 ze 100.


    Získáno: 588 GK.


    Váš vztah s Qualianskou říší se snížil. Aktuální vztah: -43.


    Stačila mi jen chvilka na to, abych si uvědomil, že zábava teprve začíná! Jedna nebo dvě hodiny nic moc nezmění a já jsem morálně vázán k tomu, abych tento zázračný dar z nebes vyzkoušel. Zbroj mariňáka a blaster s 98 střelami. Co může být lepšího pro hráče, který vědomě míří k smrti?


    „Zapsal jsem si tvoje jméno! Už teď jsi mrtvej! Najdu si tě v reálu!“ pokračovali hráči v planých výhrůžkách. Nevšímal jsem si jich. Obrněný oblek pro mě byl daleko důležitější. Postupně jsem začínal chápat, že netuším, jak tuhle část vybavení ovládat a mohl bych se i nějak zranit (mimochodem, jak se vlastně postava ve hře může zranit?). Nakonec jsem prostě stiskl tlačítko Spustit. Uvidíme, co se stane…


    Dobrá věc na tom obleku je, že si ho nemusím postupně nasazovat. Jednotlivé části obleku se okolo mě obtočily a před očima mi naskočilo ovládací rozhraní. Sakra! Zase ty zpropadené čudlíky s podivnými nápisy. Tentokrát mě ale nijak nelimitoval simulátor, a proto jsem se mohl odpojit ze hry.


    „Pane, pořád se kupí zprávy o…“


    „Nepanikař! Stane, potřebuju celkové ale zároveň zhuštěné informace o tom, jak ovládat zbroj qualianského mariňáka. Máš na to deset sekund. Dej se do práce!“


    „Posbíral jsem všechny požadované informace a poslal vám je do PDA. Pane, důrazně vám doporučuji, abyste zanechal agrese proti Qualianské říši a…“


    Stanovy další rady zůstaly nevyslyšeny, protože jsem se připojil zpátky do hry. K ničemu nedošlo, zatímco jsem byl pryč. Hráči se pořád váleli po zemi jako nadávající hromada těl. Posily od mariňáků se tu zatím neobjevily a dozorci s instruktory byli buď mrtví, nebo se rozhodli, že sem radši nebudou chodit. To je od nich chytré!


    V Runlustii jsem byl zvyklý na takovou mechaniku, že přestože hráč neměl dostatečné schopnosti na používání celoplátové zbroje, mohl si ji nasadit a skočit po hlavě do bitvy. Samozřejmě nemohl využít všech speciálních schopností zbroje, například bonusů do statistiky nebo obraně proti magii, ale obrana proti fyzickým útokům fungovala automaticky. V Galaktogonu se tento aspekt hry ukázal být současně komplikovanějším i jednodušším.


    Zaprvé, hráč může použít jakýkoli předmět, který v rozsáhlé hře objeví, pokud ten předmět nevyžaduje, aby ho ovládalo více hráčů najednou.


    Zadruhé, aby hráč mohl daný předmět použít, musí znát správou kombinaci kláves na spuštění, protože v Galaktogonu jsou tlačítka snad úplně na všechno.


    A zatřetí… Správnou kombinaci tlačítek se hráč může dovědět klidně i v reálu. Právě tohoto bodu jsem teď využil.


    Zbroj vypadala jako velice zajímavá hračka. Vysoká byla téměř dva a půl metru a vyrobená z jakési slitiny, která chrání celé tělo hráče. Pohybovala se na dvou nohách ukončených malými přilnavými tlapami. Přišlo mi, že tímto vybavený mariňák vyleze i po kolmé stěně. Jen musí najít místo, ke kterému se tlapy obleku přichytí. Nohy hráče sahaly jen po pás obleku a ruce zase vedly jen do ramen. Takže ztráta jakékoli končetiny zbroje hráčovi uvnitř nijak neublíží. Před očima jsem měl několik obrazovek, které ukazovaly vše, co se okolo mě děje. I kdyby se však kamery poškodily, neoslepilo by mě to, protože kokpit byl průhledný. Pravděpodobně aby člověk rychleji poznal, kudy prchat, kdyby na to došlo…


    Podle informací, které mi Stan poslal, můžu panel ovládat očima a tím si uvolnit ruce a nohy na ovládání pohybu. Když budu chtít, aby celý stroj někam šel, musím uvnitř obleku pohybovat nohama. Ale to až potom, co se mi ho podaří zapnout. Právě tohle se poslední čtyři dny rekruti učili.


    Červený-zelený-modrý-červený knoflík… a zbroj začala vibrovat. Tahle sekvence oblek aktivovala a umožnila hráči zadávat příkazy. Obrazovky se zbarvily červeně a tím mi naznačily, že odolnost obleku je v kriticky nízkých číslech, ale to mi teď nevadilo – potřebuji ho jen na pár hodin. Ještě musím přehodit kontrolu nad pohybem pažím a nohám, abych se mohl intuitivně pohybovat… Teď aktivovat vidění, mikrofon, stabilizátor, štíty.


    Kdo to všechno vymyslel? Než jsem udělal první krok, musel jsem zadat dvacet různých příkazů v dané sekvenci a upravit si tím zbroj na tělo. Vydržel jsem a prodral se tím až do konce. Vím, že příště už to bude daleko jednodušší. Vlastně už chápu, co mám dělat.


    „Stane, potřebuju instrukce, jak použít a nabíjet Qualianský útočný blaster!“


    Trvalo mi asi pět minut pochopit princip fungování obleku a jak si udržet rovnováhu, abych nerozšlapal zástup popadaných nováčků okolo mě. Těchto pět minut mi věnovali dozorci a instruktoři, když se rozhodli nevměšovat se. Namířil jsem nabitý blaster na kopu nováčků. Zapnul jsem mikrofon a vnější reproduktory a promluvil na rekruty. „Není v tom nic osobního, lidi. Potřebuji si jen nacvičit střelbu.“


    Stiskl jsem kohoutek. No co, přijdu o jednu střelu. Aspoň si budu jistý, že blaster funguje…


    Získal jste nový titul: Ničitel.


    Zabil jste jiného hráče v tréninkovém sektoru. Stínové klany jsou na vás zvědavé.


    Tento titul je zaznamenávaný a oficiálně sledovaný.

    Počet hráčů s tímto titulem: 388.


    Světla v hale zhasla a celé okolí pohltila temnota. Halu osvětloval jediný paprsek světla, který přicházel z okna ve střeše. Siréna, na kterou jsem si už zvykl, na chvíli ztichla, ale pak začala hulákat tak hlasitě, že se nováčci svíjeli a snažili si zakrýt uši. To má být jejich taktika? Snaží se mě zlomit pomocí zvuku? Jak vývojáři vysvětlí použití sonické zbraně za přítomnosti dalších hráčů?


    „Chirurgu!“ ozval se ohlušující hlas, ve kterém se ztratily i nářky nováčků. „Odlož zbraně a vyjdi s rukama nad hlavou! Máš pět minut na to, aby ses rozhodl!“


    Cože, takže už mě nepokládají za rekruta? Zajímavé…


    Siréna umlkla a současně s ní utichly i nářky hráčů. Udiveně jsem je pozoroval, protože většina z nich zprůsvitněla a pak zmizela. Hádám, že se prostě odpojili ze hry. Ale pár jich tu zůstalo.


    „Hej, Chirurgu, slyšíš mě? Zamávej, jestli mě slyšíš!“


    Zamával jsem blasterem na zbývajícího hráče, aby mě nechal na pokoji, a dál jsem se zájmem pozoroval vstupní dveře. Přemýšlel jsem nad tím, zda povedou útok ode dveří nebo otevírací střechou. Vůbec jsem si ještě nebyl jistý, jak dobře zvládnu oblek pilotovat. Rozhodně s ním nedokážu zacházet tak obratně jako ten mariňák, a proto mi bylo jasné, že se musím bránit a nemůžu využít manévrovatelnosti obleku.


    „Skvěle,“ pokračoval rekrut. „Jmenuju se Lestran. Jsem opravář, ale zrovna jsem prošel i zkouškou pilotování. Jestli mě vezmeš s sebou, pomůžu ti odletět z planety! Uvažuj rychle, za chvíli už na mě nebudeš mít čas.“


    „Není možné se odsud dostat pryč! A i kdyby se nám to povedlo, ztratíme tím přístup do říše,“ odpověděl jsem neutrálně, jako bych měl vše pod kontrolou a přesně věděl, co dělám.


    „Ty mi nevěříš? No dobrá, ale já vím vše o pirátech. Jestli o mně pochybuješ, podívej se na můj popisek, dokonce jsem vyhrál místní turnaj. Víš vůbec, jak se do něj dostat?“


    „Přes vězení s dozorcem, který má cosi na rukávu,“ zariskoval jsem, ale hráč mě začal zajímat. „To je toho… Já mám na sobě obrněný oblek, ale nechvástám se tím. A ty pořád meleš o nějakém turnaji…“


    „Poslouchej, přihlásil jsem se k tréninku schválně, abych se pak mohl přidat k pirátům. Ty, pokud vím, jsi to už vlastně dokázal – ale bez mé pomoci se nikdy z téhle planety nedostaneš! Sedm měsíců jsem strávil hledáním cesty ven. Beze mě se minimálně stejně dlouho nikam nepohneš! Tak se rozmysli! Buď si smažeš postavu a začneš znovu, přičemž jsou na tebe stejně všichni naštvaní, nebo mi budeš věřit a vezmeš mě s sebou. Zbývají ti asi tři minuty!“


    Mám vůbec na výběr? Důvěřoval jsem svým zkušenostem a podle nich se rozhodl. Tenhle hráč něco potřebuje a toho můžu využít. Navíc, jelikož mi současná situace nesežrala tolik času, klidně můžu ještě nějakou dobu hrát. Postavu si můžu smazat kdykoli, ale zajímalo mě, jak Qualiani zareagují a jakým způsobem chce Lestran uletět z tréninkového sektoru.


    „Ten oblek v sobě má lékárničku. Nejdřív mě musíš vyléčit. Kombinace tlačítek je gel-pax-pax-glar-kree.“


    „Zkusme mluvit jako lidi, jo? Qualianština je pro mě stejně známá jako třeba řečtina.“


    „A jak se ti podařilo oblek nastartovat?“ zeptal se mě Lestran překvapeně.


    „Barevnými knoflíky – modrá, červená a tak dál.“


    „To je hloupost… Dobrá, vydrž chvíli. Lékárnička je modrý-červený-červený-oranžový-zelený. Nikdy jsem si nemyslel, že to budu dělat takhle. Jestli se o tom někdo dozví, budou se mi vysmívat až…“


    „Funguje to? Funguje! Tak co,“ skočil jsem mu do řeči, nahnul se nad něj a položil vedle něj mechanickou paži. Zadal jsem kód a z ukazováčku vyjela jehla, která zajela Lestranovi pod kůži. Zdraví mu hned začalo stoupat.


    „Bezva, teď se mi drž v patách! Máme dvě minuty, než přijdou!“ zakřičel Lestran, vyskočil na nohy a rozeběhl se ke dveřím. „Pohni! Musíme sestoupit do nižších pater.“


    Lestran vyběhl z haly tak sebevědomě, že mi nezbývalo nic jiného než běžet za ním.


    „Vystřel do toho.“ Udělal jsem asi třicet těžkých kroků a málem jsem do něj narazil. Jen tam tak stál a ukazoval rukou do průrvy ve zdi. „Musíš to prorazit blasterem.“


    „Prorazit co?“


    „No zeď přece! Na co čekáš? Průchod k podlažím, kam musíme jít, je na druhé straně!“


    Nezdržoval jsem nás otázkami, jak si může být tak jistý, zapřel jsem se o protější stěnu, zamířil zbraň na zeď a zmáčkl kohoutek. Okamžitě jsem zadoufal, že Lestran stihl zaběhnout za roh, protože kusy suti se rozlétly do všech směrů. Dokonce mi snížily odolnost zbroje o 1 %. Následoval rozčilený výkřik mého dočasného spojence:


    „Ty blbe! Nemohl jsi počkat, než se schovám? Proč tam jen tak stojíš? Uzdrav mě!“


    Nejdřív jsem z něj musel odstranit dva velké kusy suti, které ho připíchly k podlaze, a teprve potom jsem ho jehlou uzdravil. Demolice zdi působila velmi realisticky. Všude okolo bylo tolik prachu, že jsem si na chvíli myslel, že jsem zase v reálu. Hry se obecně snaží nezatěžovat výkon kapsle vykreslováním nedůležitých detailů, ale Galaktogon šel vlastní cestou.


    Kousek po kousku se padajícím prachem začal objevovat průchod. Otevřel jsem seznam povelů od Stana a zadal jsem ten pro rozsvícení světlometů. Tmu rozčísly dva široké paprsky a my uviděli příkré točité schodiště vedoucí nahoru i dolů.


    „Tudy!“ rozkázal Lestran zvesela a obratně se protáhl dírou ve zdi. „Musíme jít dolů!“


    „Ještě vteřinku,“ odpověděl jsem. Protáhl jsem se za ním, strčil paži s blasterem zpátky do díry a několikrát vystřelil do zdí okolo a do stropu. Za chvilku po nás půjdou a já jim nechtěl usnadnit hledání tím, že bychom za sebou nechávali očividnou stopu. Jen ať se chvíli zabaví odstraňováním suti a já si o to déle můžu hrát na maniaka. Rozhodně se chci dozvědět, jak Lestran zjistil, že má projít právě tudy.


    „Skvěle!“ souhlasil se mnou hráč a sestoupil o několik schodů níž. „Nikdo neví, že se tudy dá projít, a když je to teď všechno pohřbené pod suť, vůbec je nenapadne hledat nás v hangáru.“


    „Víš, co je tam nahoře?“ ukázal jsem na schodiště vedoucí nahoru.


    „Jasně. Pracovna generála Tranka. Ten velí celému tréninkovému sektoru Alfa-332. Tohle schodiště jsem objevil při posledním hraní, ale chytli mě v jeho pracovně a poslali do vězení. Můj vztah s říší tehdy dostal slušnou ránu. Radši jsem začal zase od začátku… Tohle je dost zajímavá budova, ve které se už dost dobře vyznám.“


    „No a myslíš, že nás budou hledat právě tam?“ zeptal jsem se Lestrana a zastavil se. „Je to hodně vysoko?“


    „Hledat nás tam?“ Lestran se taky zastavil, a dokonce vystoupil o pár schodů nahoru. „Pochybuju. Pracovna je o tři patra výš a… Počkej, neříkej mi, že se tam chceš podívat?“


    „No, co by podle tebe bylo lepší? Přijít k pirátům s informacemi ukradenými z počítače velitele tréninkového sektoru, nebo se u nich jen tak objevit se slovy ‚vezměte si nás, vždyť jsme tak roztomilí!‘“ Trochu jsem zatlačil na Lestranovo slabé místo. Proč se tolik chce přidat k pirátům? A proč bych to nemohl využít ve svůj prospěch? Z Runlustie vím, že v kancelářích velitelů se často objevuje něco, co stojí za to ukrást. Přinejmenším tam jistě bude mít nějaké hezké předměty.


    „Jdeme tam,“ rozhodl se Lestran, protáhl se okolo mě a zamířil nahoru. „Ale tak mě napadá, že ty bys měl zůstat tady. Pokud v kanceláři někdo bude, nepůjdeme tam – nesmíme jim dát vědět, kde jsme. Ale jestli bude prázdná… Musím říct, že mám velké štěstí, že jsem tě potkal. Do jakého klanu vlastně patříš?“


    „To nech na později, teď na to není dost času!“


    Lestran se jen pousmál a rozběhl se do schodů.


    V tu chvíli celou budovou otřásl hrozivý hlas: „Chirurgu! Odmítáš poslechnout, a proto tě až do konce vyšetřování zatýkáme! Spusťte útok!“


    „Je tam volno,“ oznámil parťák, když se vrátil. Pak kývl směrem k hromadě suti. „Slyšels? Už tě hledají.“


    Přes zeď jsem zaslechl hlas jednoho z Qualianských velitelů: „Tým jedna má na starost odpočinkovou část. Druhý tým, zkoušková hala. Třetí tým, vy si vezměte ty trosky. Čtvrtý tým, učebny.“


    „Kluci to myslí vážně,“ usmál se Lestran. „Tak pojď. Generálova pracovna je prázdná.“


    „Tak to je ráj,“ zašeptal Lestran, když vstoupil do pracovny. „Hodně se to tu změnilo!“


    Parťákovo překvapení bylo oprávněné, měli to tu zařízené fakt hezky. Všudypřítomné šedé zdi tréninkového sektoru byly pokryty knihovnami. Na jedné straně jsem si všiml polic plných manipulátorů, blasterů a energetických buněk. Nechránila je silová pole, takže Lestran se hned rozběhl k nejbližší polici a popadl první blaster, který se mu dostal pod ruku.


    „Teď už můžeme začít doopravdy hrát,“ pronesl potěšeně. Já se však zarazil. Co když se parťák rozhodne otočit zbraň proti mně a pak mě předá místním s tím, že jsem ho držel jako rukojmí?


    „Buď v klidu,“ zasmál se Lestran, když si všiml, jak jsem zaváhal. „Kamarády nepodrážím.“


    Střed místnosti zabíral stůl pokrytý papíry a holografickou obrazovkou, takže zatímco se Lestran ozbrojoval, já si sedl do generálova křesla, které pod mou váhou zaskřípalo, a spustil jsem průmyslovou špionáž. Nedokázal jsem rozlišit hodnotu jednotlivých papírů, a proto jsem na své PDA vyfotografoval všechny. Pak jsem PDA připojil k datovému portu ve stole. Generálův počítač nebyl zaheslovaný, takže jsem nastavil, aby se mi zkopírovaly všechny dokumenty. Díky bohu jsem se nemusel starat o paměť mého zařízení, PDA mělo podle všeho neomezené zdroje.


    „Koukni, co jsem našel,“ zašeptal ke mně nahlas Lestran. Zněl tak radostně, že jsem na chvíli přestal fotit a otočil se k němu. „Tohle je přístupový klíč k fregatě!“


    „No a?“


    „Plánoval jsem, že se schováme v nákladním prostoru přepravní lodě. Nějaké čekají dole v hangáru. Ale teď už můžeme odletět sami!“


    „Víš, jak ji ovládat?“


    „No jasně! Však jsem tréninkovým sektorem prošel už osmkrát, když jsem se snažil dostat k pirátům!“


    „Jak velká posádka je na ovládání fregaty potřeba?“ Znovu jsem se udržel a nezeptal se, proč se Lestran tak dychtivě snaží připojit ke gaunerům. Pokud uvažuji správně, má za to, že mě žene stejný motiv, a proto mi věří.


    „To je na tom to skvělé! My dva na to úplně stačíme!“


    „Je tu ale jeden háček – já jsem se nic nenaučil…“


    „Znáš barvy, ne? Časem si můžeš v reálu zjistit, jak to udělat správně. To je něco!“ vyhrkl znovu Lestran, když otevřel šatník.


    „Co zas?“


    „Ále, jen taková maličkost… Na, chytej!“ Mým směrem přilétl symbolický pytel peněz. Vývojáři Galaktogonu se rozhodli implementovat přesuny peněz mezi hráči univerzálně pochopitelným způsobem. Jelikož šlo jen o symbol, v pytli mohlo být cokoli od jednoho do několika miliard kreditů. Symbol znamenal víc než suma.


    Získáno: 15 339 GK


    „To je přesně polovina, přísahám,“ dodal Lestran. „Až dokopíruješ, převleč se,“ ukázal na druhý šatník. „Tam najdeš dost slušné céčkové šaty s vysokou odolností. Mělo by tam být i pár lékárniček, vem je taky. Já zatím projdu trezor.“


    Mávl jsem na něj a zaměřil se na displej PDA, na kterém se objevilo podivné oznámení: Generále, vyžádal jste si informace, které jsou označeny jako ‚Tajné‘. Zadejte prosím svůj přístupový kód…


    PDA nejspíš už zkopírovalo všechno, co se v generálově počítači schovávalo, a začalo vysílat svá chapadélka dál na síť, kde samozřejmě naráželo na zabezpečení. Tušil jsem, že se skrz ně asi nedostanu, ale přesto jsem si nechal odfiltrovat data, která jsem už zkopíroval, zadáním: kód. Kdo ví, co vývojáře napadlo.


    Přístupový kód přijat. Nyní máte přístup k projektu KRIEG…


    Projekt KRIEG? To samé zmínil tajemný cizinec na samotce! K mému velkému překvapení (a chybě na straně generála), byl přístupový kód zaznamenaný v čistě textovém souboru s všeříkajícím názvem „Přístupové heslo“. Soubor obsahoval jediný řádek, který mi po zadání odhalil možnost nahlédnout do míst, kam bych nahlížet neměl. Schválně říkám neměl, protože o chvíli později se na displeji zobrazilo: Odhalen neoprávněný přesun dat. Staženo: 77 %. Přístup k projektu KRIEG omezen. Vyčkejte na svém místě, generále, za chvíli budete kontaktován kvůli ověření.


    „Lestrane, máme problém!“ oznámil jsem parťákovi. „Vypadá to, že odsud musíme zmizet!“


    „Generále Tranku!“ Metr nad generálovým stolem se objevila holografická hlava jakéhosi Qualiana a autoritativním hlasem začala vyřvávat. „Za jakým účelem… KDO JSTE?“


    Blahopřál jsem si, že jsem stále nesundal oblek, díky kterému řvoucí hlava neviděla, s kým mluví. Mechanickou pěstí jsem uhodil do komunikačního holografického krystalu a přerušil tím spojení. Já se tě nebojím, řvoucí hlavo…


    „Máš pravdu, je čas letět,“ souhlasil Lestran a přehodil si dva blastery přes rameno. „S tím trezorem stejně nemůžu pohnout, nemám na to správné schopnosti. Převlečeš se ještě?“


    „Jasně,“ řekl jsem, protože jsem nechtěl v kamarádovi vzbudit nějaké podezření tím, že si nevezmu kořist. Přešel jsem k šatníku a otevřel dveře. K mému potěšení jsem si díky systémům hry nemusel sundávat zbroj, abych si nasadil jiné oblečení. Ne že bych Lestranovi nevěřil, ale…


    „Co na to říkáš?“ ušklíbl se Lestran, když jsem se u šatníku zarazil. Pod oblečením a lékárničkami, které jsem si okamžitě přivlastnil, jsem ve skříni objevil ještě jeden předmět. Přečetl jsem si jeho popisek a překvapeně zaklel.


    Antigravitační brašna.


    Třída předmětu: D-44.


    Váha: 1. Snižuje váhu předmětů umístěných v brašně o 200.


    „Byly tam dvě. Jednu jsem si vzal. Hezká věcička, co?“


    Byla víc než hezká. Když si vezmu, že věci v Galaktogonu mají vlastní velikost a váhu, je získání dvou set jednotek kapacity navíc pro nového hráče zkrátka požehnání. Současně se získanými penězi jsem se čím dál víc vzdaloval od myšlenky tuto postavu smazat. Však s piráty by se mi mělo hrát báječně. Ale jakmile se namane příležitost, chci si přečíst nějaké informace o stínových klanech hry.


    „Stane, kamaráde, posbírej všechny dostupné informace o galaktogonských pirátech a pošli mi je. Zajímají mě místní piráti i hráči,“ nařídil jsem svému domácímu pomocníkovi, když jsem na chvilku vyskočil ze hry. Nechtěl jsem to nechávat na později. Pokud se z téhle planety skutečně dostaneme, chci o pirátech vědět vše, co jen jde.


    „Tak jo, zvedněme kotvy,“ ozval se Lestran a posunul na dveře jednu z knihoven. Dveře se otevíraly dovnitř, takže pokud naši pronásledovatelé nepoužijí zbraně, bude jim trvat dost dlouho, než se do šéfovy pracovny vlámou.


    „Pojďme,“ souhlasil jsem, ale najednou se mi v hlavě vylíhl zlomyslný nápad. „Kde jsi říkal, že je ten trezor?“


    Pro hráče oblečeného do mariňáckého obleku bylo vyrvání trezoru ze zdi otázkou několika sekund. Ze zadní části trezoru vedlo několik drátů, které jsem přeřezal zabudovaným nožem. Alarm nám už nemůže nijak uškodit, ale jestli tam má spínač na zničení obsahu trezoru… No, to by byla smůla. Vložil jsem trezor do inventáře, kam se nyní díky vylepšení bez problému vešel, a vydal se za Lestranem.


    „Jsme tady,“ zašeptal parťák nakukující do škvíry v pootevřených dveřích do hangáru. „Jsou tam tři inženýři a něco opravují. Počkáme, až odejdou?“


    „Na to nemáme čas. Generál se brzy do své kanceláře vrátí a najde zatarasené dveře. I místní si to dokáže snadno spočítat. Vzal sis několik manipulátorů, že jo? Jsou dost účinné proti bezbranným osobám. Raději použijeme je než blastery, ty by mohly poničit lodě.“


    „V tom případě si vezmi ty dva vpravo a já se postarám o toho nalevo. Jdeme dovnitř.“


    Proces zbavení se bezstarostných techniků se podobal dřívějším incidentům s instruktory a dozorci – zvednout dostatečně vysoko a pustit dolů. Opakovat dle potřeby. K mému překvapení ve velkém hangáru nikdo další nebyl. Buď mají nedostatek pracovníků, nebo se ostatní vydali pátrat po výtržníkovi. To jest po mně.


    „Koukni na ty krásky,“ pronesl Lestran láskyplně, když se postaral o svého mechanika a měl čas se porozhlédnout po hangáru. Čekalo v něm devět lodí – dvě fregaty, pět stíhacích lodí, jedna přepravní a jeden robotický sběrač. Čím dál víc mi bylo jasné, proč hráči Galaktogon tolik milují. Při pohledu zblízka vypadaly lodě jednoduše impozantně. Ještě jsem nevěděl, která z fregat je ta naše – zda zelená, nebo modrá – ale žasl jsem nad jejich majestátností. Každá linie a křivka byla přesně na svém místě. Dva obrovské paprskové kanony na krytu nosu a dva další na kapotáži dodávaly fregatě na působivosti. Obě fregaty měly na délku asi sto metrů; daleko víc než malé stíhací lodě nebo robotický sběrač. Jen břichatá transportní loď se fregatám velikostí blížila. Ale i takové notorické suchozemské kryse, jako jsem já, bylo jasné, že v tom bychom se daleko nedostali.


    „Ta modrá je naše. Povím ti, co dělat!“


    Cestou k lodi jsme popadli čtyři opravárenské roboty. Jelikož opravařina byla Lestranovým hlavním povoláním, dokázal tyto podivné, pavoukům podobné výtvory nejen ovládat, ale s jejich pomocí opravit i můj oblek. Během uplynulé hodiny jsem si na něj už tak zvykl, že jsem ho ani nevnímal. To, co mi na začátku připadalo jako hrozně nepohodlné (jako například obrazovka ovládání), mi začínalo pomalu vyhovovat. Že bych se přece jen stal mariňákem?


    Vstup do lodi se nacházel přímo za příďovou přepážkou. Třesoucí se rukou Lestran přiložil přístupovou kartu ke dveřím, které se ihned se zasyčením otevřely.


    „To je něco! Tak jo, Chirurgu. Pojďme se rovnou domluvit, komu bude loď patřit. Její systém se mě ptá, koho má zaregistrovat jako majitele.“


    „Mě,“ odpověděl jsem bez zaváhání. „Stejně s ní nemůže letět jen jeden, to jsi říkal sám, takže budeme hrát společně. Ale nebýt mě, pořád bys procházel tréninkový sektor. To zaprvé. A zadruhé, pokud poletíme k pirátům, měl by být majitelem lodi ten, o kterého se zajímají. Jinak na nás jen zaútočí, ukradnou nám loď a pošlou nás pryč. Už se mi objevilo oznámení, že jsou na mě stínové klany Galaktogonu zvědavé. Objevilo se ti něco podobného?“ otočil jsem se na Lestrana, hlavu výmluvně nakloněnou na stranu.


    „V tom případě si já nechám roboty!“ zavrčel Lestran nevrle. „A kořist si rozdělíme napůl!“


    „To mi úplně vyhovuje.“


    „Ty jsi ale hamižný,“ okomentoval to parťák, který se ještě neuklidnil. Nastavil něco na panelu a mně se objevilo příjemné oznámení:


    Získal jste úspěch: „Kapitán“.


    Vlastníte vesmírnou loď.


    Získal jste vesmírnou fregatu.


    Třída předmětu: D-77.


    Váha: 250 000. Pro detailní popis nahlédněte do lodního manuálu.


    Jste první hráč, který tuto fregatu vlastní a máte právo změnit její jméno.


    Současné jméno: Dratistan.


    Tak to rozhodně ne! Nemám nejmenší zájem poletovat v něčem, co se jmenuje Dratistan.


    „Nemohl sis vymyslet něco chytřejšího?“ okomentoval Lestran změnu názvu lodi. „Tady si sedni. Vysvětlím ti postup, v jakém musíš knoflíky mačkat. Já se posadím vedle a nachystám kurz. Máš nějakou představu, kam bychom měli letět?“


    „Jo. Nejdřív do vesmíru a pak k nějaké zapadlé planetě bez zdrojů. Tam necháme loď, vyskočíme ze hry a já se naučím ji ovládat. Nechci letět dál, než se naučím, jak loď správně řídit. Jak jsi na tom vlastně s časem?“


    „Bez problému. Mám minimálně měsíc.“ Lestran ukázal na tmavě červený, téměř kaštanový knoflík a pokračoval: „Takže nejdřív musíme nastartovat reaktor a pak…“


    Napjatě jsem poslouchal Lestranovu úvodní lekci pro pilotování vesmírné fregaty. Celý proces se samozřejmě můžu naučit přes noc vyhledáním nějakých emulátorů, ale teď potřebujeme jen odletět, dostat se přes obranný prstenec planety, což je velký problém sám o sobě, jak podotkl Lestran, a zmizet. To bude dost náročné pro loď s takovým jménem.


    Pozorně jsem poslouchal, zapisoval si série příkazů a usmíval se. Dnešek se stane svědkem prvního letu Vesmírné okurky. Stan bude jistě rád, až se o tom dozví…




  
    3. KAPITOLA


    ÚTĚK[image: sdot]



    „Spouštím motory,“ komentoval Lestran svou činnost u ovládacího panelu. Ve skutečnosti by jedna osoba na let vesmírnou fregatou stačila, ale pak by si musela vybrat, zda bude pilotovat, nebo sedět u zbraní a štítů. Ovládání nedovolovalo ovládat obojí současně.


    „Fregato Dratistan, vysvětlete zažehnutí motorů,“ ozval se hlas z interkomu.


    „Provádíme testovací zážeh motorů a reaktoru,“ odpověděl Lestran a naznačil mi, abych zůstal potichu. „Poslední dobou nějak zlobí, ale zatím jsme nedokázali zjistit proč. Už jsme rozebrali hypermotor a vyměnili energetické buňky. Nic nepomohlo.“


    „Zařízení je ve stavu nejvyšší pohotovosti. Zastavte veškeré testovací procesy.“


    „Chlapi, o čem to mluvíte? Jestli ten problém nenajdu, generál Trank mě sežere zaživa! Osobně nám nařídil, abychom fregatu opravili! Má být jako nová!“


    „O tom nic nevím,“ odpověděl hlas méně sebevědomě. „Okamžitě zastavte motory!“


    „Chápu. Jak si přejete. Sdělte mi prosím vaše jméno a hodnost, abych to mohl předat generálovi. Sám víte, co se stane, když se někdo neřídí jeho rozkazy. Proto bych rád dostal oficiální zákaz pokračovat v opravách. Zadejte prosím své jméno a já ty zpropadené motory milerád vypnu!“


    „Dobře, dobře. Posílám k vám skupinku mariňáků, aby vás během testování chránili.“ Generál má na základně asi takovou reputaci, že je životu nebezpečné zahrávat si s jeho rozkazy. „Končím.“


    „A teď je naše budoucnost ve tvých rukou, Chirurgu. Musíme se co nejrychleji zbavit těch mariňáků. Máš čas jen na jednu střelu, pak už to bude boj zblízka.“


    „Nebude.“ Vyskočil jsem ze sedačky a spěchal k východu z lodi. „Pojď se mnou!“


    Těla tří mechaniků, které jsme naučili létat, zatím nezmizela. Podle fóra těla po minutě mizí jen tehdy, když mrtvého oberete o věci, ale pokud se ho ani nedotknete, tělo zmizí až za 24 hodin. To je užitečná mechanika, když jste uprostřed velké bitvy. Přeběhl jsem k tělům a začal jedno svlékat z šatů. Pak jsem ho hodil pod loď a zakryl ho různým harampádím a nářadím. Doufal jsem, že zmizí, než sem dorazí mariňáci.


    „Pokud dojde na střelbu, nikdy se z planety nedostaneme,“ řekl jsem Lestranovi, když mě dohnal. „Ty máš nějaké zkušenosti jako mechanik. Je čas, abys použil, co tě naučili. Tohle si obleč. Budeš předstírat, že jsi qualianský pracovník.“


    „To není špatný nápad, ale kde si mám tak narychlo sehnat šedou kůži a třetí oko?“ ušklíbl se parťák, ale přesto sebral druhému tělu oblečení. Manipulátorem jsem si přitáhl třetího mechanika, zbavil ho oblečení a hodil ho pod trup lodě. Jestli to máme risknout, musí to být se vším všudy.


    „Hej, je tu někdo?“ tak tak jsem tělo stihl zaházet nářadím, když se hangárem ozval hlas velitele skupiny mariňáků. Lestranovi stačilo jen pár chvil, aby si natáhl mechanikovo oblečení a přehodil si kapuci přes hlavu. Já už poněkolikáté děkoval hře, že mi umožní se převléct, aniž bych musel vylézt z obleku.


    „Tady!“ zavolal jsem a zamával na tři mariňáky, kteří se vznesli do vzduchu. Ti chlapi byli v ovládání obleku tak dobří, až jsem se zastyděl za svou nemotornost. Teoreticky bych dokázal letět i já, ale ve skutečnosti… „Nedovolili nám pracovat na fregatě, takže jsme se rozhodli otestovat tenhle vadný oblek. Je to hrozný krám… Jak se v tom vůbec pohybujete, kluci?“


    Mé podráždění působilo tak přirozeně, že mariňáci před námi zlehka přistáli a jen se zasmáli.


    „A kdo ti říkal, ať do toho lezeš?“ zeptal se jejich velitel. Měl na sobě novější oblek, jemuž na pravém rameni seděla jakási zbraň, která nevypadala jako blaster. Dva zbylí mariňáci měli stejný oblek jako já, jen ty jejich byly v jednom kuse.


    „Odjakživa mám sklon nachomýtat se k hloupostem a problémům a dokazovat si, že všechno zvládnu. Něco se tu ale zaseklo, nemůžu se z toho dostat ven. Teď budu muset potupně zajít za šéfem mechaniků, aby mi z toho pomohl. Chlapi, neznáte nějaký speciální příkaz? Těžko budu něco inženýrovat v mariňáckém oblečku!“


    „Sorry, kámo.“ Velitel byl v tak dobré náladě, že mě dokonce poklepal na rameni. „Nic takového neexistuje. Budeš muset vydržet. Jediný způsob je tě z toho vyřezat. U tohohle modelu se občas stává, že se zasekne západka pro otevření. Mimochodem, kde jste to vlastně vzali?“


    „Z tréninku rekrutů,“ pokračoval jsem v přikrášlování historky. „Někdo těm zelenáčům půjčil skutečný oblek a jim se podařilo ho skoro zničit. Díky troše snahy a starému dobrému qualianskému know-how se mi ho trochu podařilo rozchodit a řekl jsem si, že ho otestuju… Čert aby spral ty nováčky! Ještě na něco bych se vás chtěl zeptat. Co se to tam venku děje? Proč tu poletujete a zdržujete nás od testování? Pokud mě paměť nešálí, jsem tu už – vlastně ani nevím, jak dlouho tu pracuju – ale nikdy se nic podobného nestalo!“


    „Jeden z rekrutů se pomátl. Dostal se mu do ruky manipulátor a zabil několik civilistů. Máme za úkol toho magora neutralizovat.“


    „Měli byste hned zkontrolovat tohohle!“ ukázal jsem na Lestrana, kterého jsem svými slovy tak vyděsil, že mu z hlavy sjela kapuce. Bylo příliš pozdě snažit se schovat tvář, takže parťák hrdě zvedl hlavu a vzpurně se podíval nejdřív na velitele a pak na mě. Z jeho očí zářilo takové odhodlání, až jsem se zaradoval, jakého mám partnera. Dokonce ani teď mě nezradí.


    „Rekrut Lestran,“ řekl velitel, když zkontroloval jeho PDA. „Podle našich záznamů patří mezi nezvěstné. Všechny ostatní rekruty jsme našli.“


    „Co tím myslíte, nezvěstný? Potím se s ním tady na těch motorech už od rána. Snažíme se tu objevit problém a vy ho máte za nezvěstného? Jak jinak má nasbírat nějaké zkušenosti?“


    Znovu jsem zněl tak přirozeně zmateně, že se i mariňák zatvářil rozpačitě.


    „No, dobrá. Já tu zadám, že jsme rekruta Lestrana našli… Říkáte, že tu byl už od rána?“


    „Přesně od deseti hodin. Ne, počkat,“ zarazil jsem se a předstíral, že kontroluju PDA, proklínám zavazející oblek a mumlám si pro sebe něco jako „jak v tom můžete vydržet“. Konečně jsem prohlásil: „Od deset nula tři přesně.“


    „Zaznamenám to. Dobrá. Projdeme hangár, abychom se ujistili, že se tu někde ten odpadlík neskrývá a pak můžete pokračovat v testování motorů.“


    „Ještě než se vrátíme do lodi, mohl by ji někdo z vás celou projít?“ navrhl jsem. „Byl bych raději, aby pak na mě nemířily všechny orbitální stanice.“


    „Jistě, žádný problém. Jdem na to, chlapi,“ rozkázal velitel a všichni tři vyletěli do vzduchu.


    „Možná jsi měl být herec?“ zašeptal Lestran a postavil se vedle mě. Nechtěl jsem odcházet, než zmizí těla skutečných mechaniků. Kdo ví, co by nám pokládali za otázky, kdyby na ně narazili. Podle mého odhadu už by měli pomalu mizet…


    „Co to bylo za hluk?“ zeptal se jeden z mariňáků a udělal nad námi elegantní otočku, když se hluk padajících nástrojů rozlehl hangárem. Těla konečně zmizela.


    „Učím se v tom chodit!“ zavrčel jsem naštvaně a udělal přehnaný krok dopředu, jako že se snažím udržet rovnováhu. „Nejenže je ten krám napůl rozbitý, ještě mi ta serva zlámou nohy!“


    Abych řekl pravdu, hodně jsem tak neformálním tónem riskoval. Ale z krátkého seznámení s Galaktogonem jsem se naučil, že jsou místní schopní skoro všeho. Proto bude nejlepší držet se toho, co do teď fungovalo. Mechanik zaseknutý v obrněném obleku by podle mého názoru byl přinejmenším trochu rozladěný. Kromě toho by taky nejradši roztrhl vejpůl člověka, který mu poškozený oblek přinesl. Doufal jsem, že nepřehrávám příliš.


    „Hangár jsme zkontrolovali. Po tom rekrutovi tu není ani stopa,“ oznámil nám velitel. „Můžete pokračovat v testech – loď je taky čistá!“


    „Letíte s námi, kluci?“ zeptal jsem se pro jistotu.


    „Ne, musíme pokračovat v hledání. Hodně štěstí při opravách a při otevírání toho obleku!“


    „Jak dlouho ses na to připravoval?“ zeptal se Lestran šokovaně, když jsme se otočili zpět k fregatě. „Tak uvěřitelně lhát a reagovat na situaci, aniž bys dal najevo nervozitu… Když jsi ukázal na mě, málem jsem se podělal! Byl jsem připravený tě zabít, ale vypadá to, že jsi měl všechno připravené.“


    Neodpověděl jsem a dál kráčel k fregatě. Nejdřív, dokud ještě byli mariňáci v hangáru, nejistě, ale pak jsem zrychlil. Zapnul jsem i trysky, vletěl do lodi a usadil se na sedačce. Konečně jsem si oddechl. Roztřásl jsem se a přemohl mě záchvat nervózního smíchu. Málem jsem se svalil na zem. Ještě nikdy jsem nemusel tak tvrdě blufovat, dokonce ani v Runlustii.


    Uklidnil jsem se a vysvětlil Lestranovi důvod mého smíchu. Kdyby se mě velitel zeptal na jméno, byl bych mrtvý. Kdyby se mě zeptal na jméno mého nadřízeného, byl bych mrtvý. Kdyby se mě zeptal na cokoli, byl bych mrtvý. Ale ten ostřílený bojovník před sebou viděl chlápka oblečeného do stejného obleku, jaký používají jeho vojáci, a proto ke mně podvědomě cítil jisté sympatie. To je přesně to, na co jsem sázel, když jsem ze sebe dělal šaška. Není to pravděpodobné, ale zafungovalo to!


    „Fregato Dratistan, máte povolení vyletět dveřmi číslo dva,“ ozval se teď už známý hlas, když jsme se oba pohodlně usadili na sedačkách. Obří dveře ve střeše nad lodí se ihned začaly otevírat.


    „Rozumím,“ odpověděl Lestran vesele a chystal se provádět svá kouzla u ovládacího panelu.


    Já měl ovšem dojem, že bychom mohli jít štěstíčku trochu víc naproti. Dobře jsem věděl, že tím riskuju vše, čeho jsme do této chvíle dosáhli, ale stiskl jsem knoflík rádiového vysílání a spustil: „Mám dotaz – který chytrák rozhodl fregatu odzbrojit? Pro optimální testovací podmínky potřebujeme být plně vybaveni, včetně torpéd, a mít plný nákladní prostor. Teď jsme lehcí jak pírko a pírkům se v boji moc dobře nevede! Za takových podmínek se pod testování nepodepíšu!“


    Lestran mi předvedl, jak používat štíty a zbraně, a já šokovaně zjistil, že naše fregata je nebezpečná asi jako košík s koťaty. V paprskových kanonech nebyly žádné energetické náboje, chyběla torpéda a nákladní prostor zel prázdnotou. Možná jsem měl radši držet zobák, ale…“


    „Na základě nařízení 7742.33 musí být všechny vesmírné lodě čekající v hangáru…“ spustil hlas překvapeně, ale já na něj ještě trochu zatlačil. Přece nám teď nezavřou dveře hangáru před nosem…


    „Podali jsme žádost o celkové testy! S plným bojovým vybavením! Spojte se prosím s generálem Trankem – ten potvrdí, že jsem osobně žádal o jeho podpis! Sakra, jak dlouho nás ještě budete zdržovat? Jestli okamžitě nenaplníte nákladový prostor raqem, nevrátíte energetické náboje a torpéda, budete si tu fregatu opravovat sami! Už toho mám dost! Já vám říkám, že celá moje skupina to tady zabalí a půjdeme na Shylak XIV, tam se o dobré mechaniky poperou! Pak můžete všechno vysvětlit generálovi. Velitel nám už říkal o tom rekrutovi, ale co my s tím máme společného? Už nás kontrolovali tak důkladně, že…“


    „Raqem?“ hlas dispečera zněl tak překvapeně, že jsem se musel usmát. Kdyby se celá tahle situace odehrávala v reálu, tak jsem ho v podstatě požádal, aby naplnil loď zlatem.


    „Samozřejmě,“ odpověděl jsem bez váhání. Jak jsem si přečetl na samotce, raq je jedna z nejtěžších a současně nejcennějších surovin ve hře. „Musíme loď otestovat při co nejvyšší zátěži. Kdybych dovnitř mohl narvat neutronovou hvězdu, už by tam byla!“


    „Já vaši žádost nemůžu nikde najít,“ odpověděl přeskakující hlas.


    „Promiňte, s kým mluvím?“


    „Gartil, mladší dispečer komunikačního střediska.“


    „Aha, už chápu… Přepojte mě na nějakého vašeho nadřízeného, mladší dispečere Gartile.“


    „To nemůžu, pane.“ Aha, už jsem povýšil! „Všichni naši lidi hledají toho skrývajícího se rekruta…“


    „Jak dlouho už tady pracujete?“ Ignoroval jsem Lestranovo naznačování, abych ukončil konverzaci a odletěl z planety co nejrychleji, a dotkl se helmy, čímž jsem naznačil, ať mě nechá mluvit.


    „Už měsíc, pane!“


    „Ach tak… No, co se dá dělat, synku, ale nemám na výběr. Ukončuji testovací proceduru.“


    „Počkejte prosím!“ V Gartilově hlase jsem zaslechl náznak odhodlání. „Já tu žádost najdu později. Nařídím, ať vám naloží loď až po střechu! Pane?“


    „Rozumím! Díky, Gartile. Pokud všechno vyjde, zvu vás na drink. A rozhodně se o vás zmíním před generálem. Má rád rozhodné a sebevědomé jedince. A je vidět, že vy přesně takový jste!“


    „Díky, pane! Omlouvám se, ale vyskytl se jeden problém!“


    „Další problém?“ Napjal jsem se. Že by se moje historka na poslední chvíli provalila?


    „Ve skladu máme raqu jen do poloviny nákladního prostoru vaší lodi. Ale mám návrh: můžeme vám naložit dva prototypy. Podle mých informací používali naši vědci vedlejší hangár pro vývoj nějakého nového typu motoru. Momentálně práci na něm pozastavili. Rozměry a váha prototypu se přesně hodí na to, abychom fregatu naplnili celou!“


    „Hoďte nám je dovnitř!“ odpověděl jsem a uvědomil si, že jsem až dosud zadržoval dech. „Vidím, že jsem se ve vás nemýlil, Gartile!“


    „Snažím se, pane! Předal jsem vaše rozkazy pracovníkům v hangárech. Veškerý náklad bude naložen asi za pět minut. Hodně štěstí při testech. Můžu vám pomoci ještě s něčím dalším?“


    „Jen zajistěte, aby nás omylem nesestřelila orbitální stanice. Přepínám a končím!“


    Vypnul jsem rádio a opřel se do křesla, kterému má váha nijak nevadila. Konečně jsem na chvíli zavřel oči. Překvapeně jsem si všiml, že se mi třesou ruce, jako bych týden nepil nic jiného než alkohol, a tep mi buší rychlostí kulometu. Pokud se všechno podaří, už se nebudu moct do Qualianské říše nikdy vrátit. Osobně bych něco takového nikdy nezapomněl a už vůbec neodpustil…


    „Začali nakládat… pane,“ řekl Lestran a z jeho tónu jsem slyšel obdiv.


    „Jen se přesvědč, že nám nepodstrčí něco, co nechceme,“ požádal jsem parťáka, aniž bych otevřel oči. „Já si mezitím přečtu, jak ovládat štíty…“


    „Odlétáme,“ oznámil mi Lestran přibližně za sedm minut. Naše loď se trochu otřásala, když se zvedala z rampy. „Zapínám stabilizátory,“ dodal parťák a otřesy ustaly. Pokud jsem to správně pochopil, stabilizátory se musí zapnout buď před startem, nebo současně s ním, ale teď jsem to mému pilotovi neříkal, protože se nás právě snažil navést dveřmi hangáru. Fregatu se postupně naučí ovládat, to přijde se zkušenostmi; ostatně Lestran byl mechanik, ne pilot. Až si o tom něco načtu, začnu létat sám. Pak uvidíte, jak poletím křížem krážem přes celý Galaktogon. Ale teď to nechám na něm.


    „Opouštíme atmosféru. Nastavuju skok,“ pokračoval partner v komentování činností. Na mé obrazovce se však objevilo upozornění, že nás zaměřuje orbitální stanice. „Spouštění hypermotoru, třicet sekund do skoku…“


    „Fregato Dratistan, mluví k vám generál Trank! Vraťte se okamžitě na základnu, nebo nařídím vaši destrukci.“


    Hlas zněl tak hrozivě, až mi z něj přejel mráz po zádech. Chudák Gartil má teď asi problémy…


    „Dvacet sekund,“ zašeptal Lestran a nechal mě, abych se se situací vypořádal sám.


    „Mluví kapitán Vesmírné okurky! Tímto oficiálně oznamuji překřtění této lodě a současně její přechod pod mé velení. Kromě toho chci tímto vyjádřit svůj kategorický nesouhlas s tím, že rekruty v tréninkovém sektoru živíte organickým jídlem! Dle císařovy směrnice musí rekruti dostávat nejen organické jídlo, ale i nějakou zeleninu, nejlépe kukuřici. Z důvodu, že toto císařské nařízení je neustále vedením vašeho zařízení ignorováno, jsem nucen císaři oznámit neposlušnost vedoucího základny.“


    „Čí neposlušnost? O čem to vlastně mluvíte? Okamžitě se identifikujte, nebo vás nechám zničit!“


    „Pět sekund.“ Na Lestranově tváři se objevil úsměv muže, který začal věřit na zázraky.


    „Jmenuji se Chirurg… Pirát Chirurg!“


    „Na můj rozkaz… Pa…“ spustil generál, ale konec jeho slov už jsem neslyšel, protože se hvězdy změnily v rozmazané čáry a od tréninkového sektoru nás najednou dělily stovky parseků.


    Váš vztah s Qualianskou říší se snížil. Aktuální vztah: -100 000.


    Získal jste úspěch: „Qualianský vyvrhel“.


    Dosáhl jste na nejnižší možnou úroveň vztahu s Qualianskou říší. Od této chvíle se k vám budou nepřátelé této říše automaticky chovat neutrálně a všichni spojenci říše se vás budou snažit zabít.


    Stínové klany Galaktogonu si přejí se s vámi sejít. Místo setkání se nachází na planetě Qirlats ve vesmírném prostoru Konfederace. Kontaktní osobou je Hilvar.


    „Stínové klany jsou na mě zvědavé!“ vypískl Lestran, kterému nejspíš také přišlo oznámení.


    „A kam letíme, ty kuriozito?“ zeptal jsem se nadšeného parťáka.


    „Nemám nejmenší ponětí! Vybral jsem první souřadnice, které jsem našel a loď k nim poslal. Asi za minutu vyletíme z hyperprostoru a pak se dozvíme, kde jsme.“


    „Přišlo mi oznámení, že si s námi chce někdo popovídat. Ale já nejsem zvyklý chodit na setkání s cizinci nepřipraven. Teď je osm večer. Vyletíme z hyperprostoru, objevíme nejbližší planetu, přistaneme na ní a dáme si pauzu. Potkáme se zítra ráno v devět. Může být?“


    „Jasně, pane! Budu tu na vás čekat už od osmi!“ odpověděl parťák, který nevědomky přešel do pozice podřízeného.


    „V tom případě budu potřebovat tvoji pomoc. Nechám tu svůj oblek. Potřebuje opravit. Ty jsi mechanik, ne? Můžeš to brát jako příležitost, jak získat nějaké zkušenosti s roboty. Uděláš to pro mě?“


    „To má být urážka, pane? Nestačíte ani mrknout a všechno bude v daleko lepším stavu než kdy předtím! Jdeme na to, vylétáme z hyperprostoru…“


    Linky hvězd se postupně ustálily na tečky, hukot hypermotoru utichl a Vesmírná okurka se zastavila v nekonečnu…


    „Chirurgu, jste v pořádku, pane?“ zeptal se po několika minutách Lestran ustaraně. Byl jsem poprvé v hlubokém vesmíru. Tak daleko od planet, hvězd, lidí… Mysl si jasně uvědomovala, že jsme ve hře a vše okolo je jen výplodem mé představivosti a moderních technologií, ale přesto se mi ruce třásly vzrušením. Před očima se mi rozprostíralo černočerné nekonečno, důkaz toho, že člověk není v nesmírném univerzu víc než špetkou prachu. Byl to nezapomenutelný zážitek…


    „Máme poblíž nějaké planety?“ zeptal jsem se parťáka a snažil se přitom mluvit normálním hlasem. Nechtěl jsem Lestranovovi ukázat, jak mi z Galaktogonu právě spadla čelist. Za pár hodin si na to zvyknu a bude to pro mě normální, ale do té doby bych si rád zachoval tvář.


    „Skenuju… Asi deset minut od nás leží dvě hvězdné soustavy. V jedné žádná planeta není, ale ta druhá má plynného obra a několik malých asteroidů. Podle popisu tam došlo k boji mezi Altanskou a Voldanskou aliancí. Do boje se zapojili i živí hráči, takže na planetách už nezůstaly vůbec žádné zdroje. Jsme v mrtvém sektoru…“


    „Skvělé místo na ukrýt. Vlastně to nejlepší. Zamiř k soustavě s těmi asteroidy. Mimochodem, může nás vlastně někdo objevit?“


    „Není to pravděpodobné. Nepředpokládám, že by se za námi Qualiané pustili, protože znají jen náš vektor odletu. Netuší, jak dlouho jsme letěli hyperprostorem. Vím, že je to jen hra, ale i ve hře se musíme řídit logikou. Hele, co říkáš na tuhle planetku?“ Lestran ukázal na obří balvan, ke kterému jsme se pomalu přibližovali.


    „Ta nám stačí. Předveď svou pilotní magii a posaď nás na ni. Potkáme se zítra, jak jsme se domluvili – v devět…“


    * * *


    Kryt kapsle sjel na stranu a zabudované sedadlo zvedlo mé nebohé tělo vzhůru, díky čemuž jsem bez námahy vylezl ven. Moderní kapsle jsou fakt vymakané. Ještě před pár lety se musel hráč z té rakve škrábat ven sám. Tehdy to vypadalo, jako by mrtvola najednou dostala chuť na krev. Přes veškerou snahu systému podpory života si po týdnu stráveném v kapsli člověk musel zvykat na koordinaci celého těla. Proto prvních pět až deset minut hráč skutečně připomínal spíš zombii než lidskou bytost. Když si vzpomenu, jak jsme dřív vylézali ven, ani se nedivím, že kapsle dostaly právě takovou přezdívku – rakve.


    „Vítejte zpět, Pane,“ zatrylkoval ihned Stan. „Posbíral jsem všechny informace o Galaktogonu, jak jste chtěl, a poslal vám je na PDA. Shromáždil jsem i informace o pirátství ve hře a…“


    „Napusť mi vanu, Stane, a udělej večeři,“ přerušil jsem hlášení chytré domácnosti. „Kromě toho ještě sestav další hlášení o aktuálním dění v tréninkovém sektoru, ze kterého jsem právě odletěl. Potřebuji vědět, jak zareagovali Qualiani a jak hráči… Prostě mi sežeň vše, co o tom dokážeš zjistit. A navíc ještě potřebuju emulátor fregaty – to má nejvyšší prioritu.“


    „Alexi, co se děje? Kam jsi zmizel? Chceš někam zajít a na chvíli vypnout? Bylo by super se sejít a popovídat o tom, co a kde děláš… Až vyjdeš z té tvojí kobky, zavolej mi…“


    „Stane, kdy přišla tahle zpráva?“ zeptal jsem se. Koupel mě tak zklidnila, že jsem v ní málem usnul. Proto jsem se radši držel při vědomí procházením zpráv. Poslední čtyři dny jsem strávil v Galaktogonu a pravděpodobně jsem propásl nějaké novinky. Začal jsem s přehráváním záznamníku a hned první zpráva byla od Alonsa.


    „Před dvěma dny,“ odpověděl mi program. „Všechny příchozí hovory jsem přesměroval do hlasové schránky, jak jste si přál. Jediné výjimky mají záchranné složky a policie, ale jedni ani druzí nevolali.“


    Pokud se bude lidstvo vyvíjet stejnou rychlostí jako dosud, přijde den, kdy nás stroje ve všem nahradí. Už teď si průměrný software naprogramovaný pro sledování domácího pohodlí začíná vymýšlet výmluvy a veškerou vinu hází na má bedra. Až si začne za mými zády vodit domů holky, bude čas přiznat, že to má lidstvo spočítané.


    „Přesuň tohohle volajícího na bílou listinu a zavolej mu zpátky. Zapni i video.“


    „Jak si přejete – vytáčím Alonsovo číslo…“


    „Alexisi, ty ses snad dočista zbláznil!“ zakřičel Alonso a skokem zakryl obrazovku vlastním tělem. „Vždyť o co jde – jen tu tak večeřím se svou skvělou ženou a ty nám tu zničehonic začneš do ksichtů rvát to tvoje nádobíčko! Mohl ses aspoň trochu zakrýt, ty nudisto!“


    „Aspoň už je jasné, proč si ještě nenašel stálou přítelkyni,“ dodala Alonsova žena. Já zaskřípal zuby. Přestože je tahle žena životní láskou mého nejlepšího přítele, zkrátka se mi nepodařilo udržet s ní přátelské vztahy. Z nějakého důvodu mě Lucille celých pět let, co se známe, nedokázala strávit a při každé příležitosti ještě přilila olej do ohně. Jako třeba teď. „Mám pár přítelkyň, které velikost moc neřeší. Můžu tě představit…“


    „Zavolám ti zpátky!“ vyhrkl Alonso a hovor ukončil. Přes veškeré znalosti o hrách mě nenapadlo nic jiného než si zakrýt rozkrok rukama. Proklínal jsem Stana, že do koupele přidal jen sůl bez pěny. A proč mě vůbec napadlo, abych volal Alonsovi z koupele? Jsem to ale pitomec.


    „Ty si fakt blb!“ zavolal mi Alonso asi o dvacet minut později a hned se do mě pustil. „Proč bys Lucy dával tak úžasnou munici do budoucna? A kde jsi vlastně byl?“


    „Našel jsem nějakou práci spojenou s Galaktogonem. Musel jsem strávit nějakou dobu ve hře. Volal jsem ti hned, jak jsem se odpojil. A přestaň už na mě křičet. Mimochodem, přijímám tvou nabídku a rád si s tebou někam zajdu. Co třeba zítra?“


    „Zítra nemůžu,“ odpověděl Alonso odmítavě. „Taky jsem začal hrát Galaktogon a potřebuju se prosekat tím zatraceným tréninkovým sektorem co nejdřív. Jak dlouho v něm ještě musíš být?“


    „Deset herních dnů,“ odolal jsem touze mu povědět o svém nedávném triumfu a jen mu sdělil dobu, po kterou jsem tam měl zůstat po ukončení samotky. Dokud se s Alonsem nesetkám v Galaktogonu a nedomluvíme se na spolupráci, musí naše přátelství fungovat výhradně mimo hru.


    „Co? Já už hraju celý měsíc a zatím jsem odehrál jen deset dnů. Ty tam snad žiješ!“


    „No a to je přesně důvod, proč jsem tak dlouho nebyl k zastižení. Proč ses vlastně najednou rozhodl hrát Galaktogon? Co se stalo s hledáním práce?“


    „Právě že se mi to už podařilo. Já tam pracuju. Víš přece, že Lucy už tři roky nemluví skoro o ničem jiném než o Galaktogonu. Založila si tam účet hned jak odešla na mateřskou. Teď je můj králíček hlavní živitelkou rodiny a já jsem ten flákač. Nabídla mi, abych se připojil k jejímu klanu.“


    „Ona má vlastní klan?“ zeptal jsem se překvapeně. Vím, že Lucille hrála, ale bylo pro mě novinkou, že vede klan.


    „Jo. Má dva vesmírné křižníky, dvě fregaty, přes deset stíhaček a tři robotické sběrače. Pořád jsem nechápal, kam nám utíkají z účtu peníze. Ukázalo se, že je pokoutně posílá do hry. Samozřejmě ne všechny, ale nasypala jich tam dost. Chceš, abych si s ní promluvil? Třeba tě taky přijme. Může si o tobě myslet co chce, ale tvé herní zkušenosti zapřít nemůže.“


    „To zní zajímavě. U jaké říše je?“


    „Jsme u Vraxisů. Kámo, ti hmyzáci jsou ale hnusní…“


    „Sakra! Já jsem u Pyrrhenianů a nemám moc dobrý vztah s Altanem,“ pokračoval jsem s lhaním, abych ochránil Chirurga. Pravda je, že do aliance, se kterou spolupracují, mám dveře zavřené, ale nechtěl jsem vysvětlovat proč. Kamarád je kamarád, ale miliarda liber je úplně jiná úroveň.


    „Altan?“ zamračil se Alonso, protože nechápal, o čem mluvím.


    „Jedna aliance sdružuje čtyři říše,“ vysvětlil jsem. „Přečetl sis historii?“


    „Ne,“ kamarád se začal usmívat. „To byla vždycky tvoje parketa, mě na takové věci neužije. Mám za úkol projít tréninkovým sektorem a připojit se k mému králíčkovi. Takže zítra nikam nemůžu – mám zkoušku v opravárenství. Domluvíme se, až se bude blížit konec. Jen nikam nezmiz, jasné?“


    „Souhlasím. V tom případě se uvidíme. Musím se vyspat. Zítra mě čeká zkouška létání.“


    Alonso zavěsil. Zamyslel jsem se nad tím, že jsem právě přišel o jednoho parťáka. Můj rozložitý kamarád – fakt vypadal jako býk – nikdy nepůjde proti svojí ženě. Byl do ní šíleně zamilovaný, takže nehrozí, že by se z něj stal pirát. Proto si spolu nezahrajeme… Je jasné, že oba budeme bojovat na opačné straně barikády. A jak už to tak chodí, jistě se potkáme v nějaké bitvě. Nejdůležitější je, abychom udrželi nepřátelství jen ve hře. Rozhodně nechci, aby se situace přenesla i do reálu.


    Piráti vládnou noži i meči, jsou to kavalíři štěstěny, vesmírní lupiči, kteří žijí, aby drancovali a plenili. Stejně jako v reálu mají i oni ve znaku lebku se zkříženými hnáty. To mě překvapilo. Není složité si takovou vlajku vyrobit, ale jen velitel pirátů vám ji mohl přiřadit k lodi. A tím velitelem je jistý místní, kterému říkají Korsičan a jehož základnou je Silmaar – pirátské hlavní město nacházející se na jedné z planet Konfederace. Setkala se s ním jen hrstka hráčů. Našel jsem pár informací o tom, k jaké rase Korsičan patří, ale ty informace popíraly jedna druhou. Buď to byl Qualian, Precian nebo Pyrrhenian. V každém případě, jak se psalo na fóru, je ze všeho nejdřív potřeba na sebe přitáhnout zájem stínových klanů. Jedině tak může člověk získat šanci setkat se s Korsičanem.


    Ve hře se docela dost živých hráčů věnovalo pirátství. Oficiálních pirátů byla jen hrstka, ale fungovalo i nespočet normálních smrtelníků, kteří se spojili do skupin a útočili na vše, co se pohnulo. Ti mě však nezajímali, protože mezi nimi nebyli žádní místní, takže bych se rozhodně nedozvěděl víc o tom, kde je schovaná má vytoužená planeta. Proto zbýval jedině Korsičan a jeho Bratrstvo lebky a zkřížených hnátů.


    Z těch několika jedinců, kteří získali oficiální status piráta, byla nejznámější jistá dívka jménem Marina, které však všichni říkali Holčička. Byla kapitánkou áčkového křižníku Alexandria. Její nepravidelné výpravy přinášely jejím nájezdníkům bohatství, ale hlavně starou dobrou zábavu, špatné vztahy s říšemi a drobet respektu ostatních hráčů. Mnozí hráči se k Holčičce toužili připojit.


    „Pane,“ ozval se Stan a přerušil mé studium historie pirátství v Galaktogonu. „Dan Cormak, velitel klanu Černý blesk, by s vámi rád mluvil.“


    „Spoj ho.“ Pro jistotu jsem se na sebe podíval do zrcadla. Předešlá příhoda s Lucille mě poučila. To by nešlo, abych před vousáče předstoupil nahý.


    „Jak je? Přejdu rovnou k věci. Chci od tebe koupit ty motory, které jsi ukradl z tréninkového sektoru!“ Dan to na mě rovnou vybalil. Teprve teď jsem vážně uvěřil, že je velitelem jednoho z nejlepších Qualianských klanů. Vypadal mazaně a bystře, a to doplňovala aura téměř hmatatelné autority, pevný hlas a vůbec žádné vousy.


    „Nevím, o čem to mluvíš,“ odpověděl jsem vyhýbavě. Nebýt čtyř let strávených u císařova dvora, nejspíš bych podlehl. Ale psychologové, kteří pracovali na vývoji NPC v Runlustii, si své peníze rozhodně zasloužili. Proto jsem měl zkušenosti z rozhovorů s chytrými lidmi s velkým charisma.


    „Pět set tisíc kreditů, členství v klanu a vylevelujeme tu fregatu, kterou jsi ukradl, až na A,“ pokračoval Dan, jako by mě neslyšel.


    „Zdá se mi, že mluvíme dvěma různými jazyky.“ Nehodlal jsem se vzdát. „Dovol mi, abych tě seznámil s mou aktuální situací. Právě jsem v tréninkovém sektoru. Zrovna dneska jsem prošel zkouškou na opraváře. Netuším, o jaké fregatě a jakých motorech to mluvíš. Co mi to tady vykládáš, Dane?“


    „Takže ty mi chceš říct, že jsi neukradl fregatu a neodletěl z tréninkového sektoru s Listaktem? Ne… Lekstat? Hmm… to taky není ono. Už vím! Lestlim!“


    Dál jsem na Dana ohromeně zíral, ale v duchu jsem si ho zařadil jako hodně nebezpečného nepřítele. S takovými, jako je on, jsem se už setkal – vousáčův (tedy teď už holobrádkův) ošklivý trik spočíval v tom, že mi dá příležitost, abych ho opravil. Kdybych se nechal nachytat, už bych nemohl hrát hloupého. Dan by se tak dozvěděl, že jsem to vážně já.


    „Je mi líto, ale pokud je to vše, co jsi mi chtěl říct, zavěsím. Rád bych dostal áčkovou loď a půl milionu kreditů, ale nemám ti za to co nabídnout. Rozhodně ne jakési motory.“


    „No, dobře,“ řekl Dan a vypadal trochu zaraženě z toho, že jsem nepadl do jeho léčky. „Až budeš hotový s tréninkem, zavolej mi… Můžeš mi zopakovat, jaké je číslo tvého herního komunikátoru?“


    „Nikdy jsem ti ho neřekl,“ usmál jsem se. „A rozhodně s tím nebudu začínat. Vytáhl jsi ze mě padesát tisíc za nic. Ten návod je i na fóru. To je samozřejmě moje chyba, ale tys mě využil, a proto jsem se rozhodl, že s tebou a tvým klanem nechci nijak spolupracovat. Hodně štěstí, Dane Cormacku! Končím…“


    Tak jo. Když si vezmu, že velitel čtvrtého nejlepšího klanu ví o ukradené lodi, ty prototypy, které nám mladší dispečer předal, musí být dost cenné. Zítra si je pořádně prohlédnu… Mluvil jsem s Alonsem a přečetl si o pirátech, takže co mám ještě za úkol? Aha, to nejdůležitější! Musím se naučit létat s fregatou!


    „Stane, kamaráde, spusť emulátor létání a uvař mi celý kotel kafe,“ nakázal jsem a vlezl si zpátky do kapsle. Nasadil jsem si VR helmu a připojil se k emulátoru. Bude to ještě dlouhá noc…


    „Vaši žádost jsem splnil, Pane. Chcete, abych vám ho zobrazil na displeji, nebo si nejdřív dáte snídani?“ Stanův asertivní, pedantský tón mě vytáhl z příjemného snění. Dnes v noci – nebo spíš ráno – jsem vydržel do tří hodin a zlepšoval se v ovládání fregaty a obrněného obleku. Teprve až ve chvíli, kdy mi mozek dal najevo, že už to déle nesnese a začne rebelovat, pokud okamžitě nepůjdu spát, jsem Stanovi řekl, ať mě vzbudí v osm a vyhledá na Qualianských fórech všechny informace o našem útěku. Dan Cormack se těch motorů dožadoval příliš brzo. Něco tu nehraje.


    „Udělej mi kafe,“ zamumlal jsem se zavřenýma očima. „A řekni mi, cos vyhrabal.“


    „Včera v noci qualianský císař požádal všechny své poddané o pomoc. Jistý hráč jménem Chirurg ukradl prototypy motorů příští generace. Komukoli se podaří motory vrátit, získá odměnu. Výše odměny nebyla specifikována, ale mluví se o tom, že bude značná. Hledání Chirurga začalo ve hře – Qualiané zveřejnili váš vektor odletu – i v realitě: velitelé klanů nabízejí až deset tisíc kreditů za informace o Chirurgovi nebo padesát tisíc kreditů za motory. Výše odměny se různí. Piráti od tohoto incidentu dávají ruce pryč. Všechny jejich základny, herní i skutečné, prohlašují, že Chirurg mezi ně nepatří a prý ‚odsuzují činy a chování toho šílence‘. Omluvte mé vyjadřování, Pane, to je citace a ne můj osobní názor. Mohu na chvíli odbočit?“


    „Dobrá,“ svolil jsem ze zvědavosti. Novinky mě probudily. Pokud ve hře došlo k takové bouři ohlasů, museli jsme s Lestranem odvézt něco fakt cenného. Nejdůležitější bylo zajistit, aby to někde nevykecal. Musím se co nejrychleji vrátit do hry.


    „Aktivoval jste režim paniky. Během posledních sedmi hodin jsem detekoval dvanáct pokusů o prolomení vašeho mailu, z čehož tři byly úspěšné. Hackery zajímaly jen vaše kontaktní informace. Virtuálních peněz, které jsme tam nechali jako vábničku, si vůbec nevšimli.“


    „Díky,“ odpověděl jsem stroji, přestože mi bylo jasné, že tady je má vděčnost zbytečná. Šlo čistě o zvyk, který jsem si vytvořil v Runlustii. Děkovat je potřeba každému, třeba vám za to někdo dá nový úkol. „Přines to kafe.“


    Skutečnost, že se lidé zajímají o hráče, který se rozhodl projít vlastní cestou tréninkovým sektorem, mě znepokojila. Člověk nemusí být génius, aby mu došlo, co se stalo včera u Qualianů. Neměl jsem se Cormackovi ukazovat, to byla velká chyba. Nikdy by mě jen podle herního účtu nevypátral, ale když už mě viděl… Hráči jsou obyčejně líní jak vši, ale když jde o spoustu peněz, dokážou zamakat.


    „Četl jsi, co o nás píšou?“ zeptal se mě Lestran vzrušeně, jakmile jsem se připojil zpátky do hry. Můj parťák se připojil daleko dřív a jak slíbil, opravil můj oblek. „Naučil ses létat?“


    „Asi jo, ale potřebuju to cvičit,“ odpověděl jsem a nechal systém, ať mě oblékne. „Poslouchej, něco si musíme vyjasnit. Znepřátelit si Qualiany je jedna věc, ale znepřátelit si živé hráče je něco úplně jiného. Četl jsem, že jsme ukradli nějaké hodně cenné prototypy a že je císař chce zpátky. Hráči po nás prý pátrají nejen ve hře, ale i v reálu. Takže buď budeme dál spolupracovat, ale nikomu o tom neřekneme ani slovo, nebo si rovnou rozdělíme kořist a vydáme se vlastní cestou.“


    „Ha! K čemu jinému by ta hra byla, kdybychom se nemohli postavit všem ostatním? Já pokračuji po tvém boku a nemám zájem nikomu nic prozrazovat!“


    „V tom případě mi řekni, proč zrovna piráti? Co od nich chceš?“


    „Já…“ Lestran zaváhal, ale pak se zhluboka nadechl a řekl: „Chci se přidat k posádce Alexandrie!“


    „A?“ Tak úplně jsem mu nerozuměl. Díval se na mě skoro vzpurně. Vypadal jako nějaký zajatý separatista, který právě svým věznitelům oznámil, že to on odpálil ten most.


    „Marina, kapitánka lodi, požaduje, aby všichni, kteří se chtějí přidat k její posádce, zpřetrhali spojení se všemi ostatními skupinami.“


    „No tak se k ní přidej. Na co mě v tom případě vlastně potřebuješ?“


    „Ale ona nenabere jen tak někoho. Má zájem jen o zkušené hráče. Vím, že jí chybí schopní mechanici, tak jsem se rozhodl zaměřit právě na to. Časem tě budu muset opustit a ona se bude určitě ptát, jak jsem ti byl jako člen týmu platný…“


    „Počkat. Chceš mi říct, že jsi několikrát zakládal novou postavu jen proto, že se chceš dostat do něčí posádky?“ zeptal jsem se zmateně.


    „Není to jen tak ledajaká posádka. Má jedny z nejlepších hráčů v Galaktogonu! Četl sis o ní něco?“


    „Jen to, že je zástupkyní velitele pirátského bratrství, se kterým se chci shodou náhod sejít. Takže minimálně v tuto chvíli míříme stejným směrem. Podíval ses na ty motory, které jsme ukradli?“


    „No…“ Lestran upadl do rozpaků. „V podstatě jsem se odpojil jen proto, abych se koukl na fóra. Strašně jsem se tu pak nudil, protože roboti opravili oblek sami. Takže jsem…“


    „Tys je připojil k fregatě,“ pochopil jsem.


    „Jo. Bylo to dost jednoduché… Jestli nás někdo dostane, ztratíme náklad, ale jestliže budou motory součástí lodi, získáme je zpátky…“


    „Chápu… Podařilo se ti je zkontrolovat?“


    „No, ne. Rozhodli jsme se, že pilotovat budeš ty. Navíc kdybych je spustil, někdo by mohl vypátrat tepelné stopy. Všiml jsem si, že naším systémem proletěly podezřelé lodě. Kdo ví, třeba to byl někdo, kdo šel po nás, anebo tu mají jiné zájmy…“


    „Viděli nás?“ napjal jsem se trochu.


    „Snažíš se mě urazit? Vždyť jsme naprosto nehybní a stojíme na planetce…“


    „A co jsi udělal se starými motory?“


    „Zatím jsem je přidal k nákladu, ale k ničemu už nám nebudou. Jsou to jen klasické motory D-77 pro fregatu. Na takové ani nenajdeme kupce. V podstatě jsem je nechal jako zálohu pro prototypy. Ještě nejsou otestované, takže kdo ví, jak to s nimi půjde. Navíc teď máme v nákladovém prostoru trochu místa navíc. Staré motory jsou menší než ty nové.“


    „Tak jo. Jakou třídu mají ty prototypy?“


    „B-30. Nejdřív jsem se obával, že budou áčkové nebo legendární, protože pak bychom je nemohli k lodi přidat, ale nakonec to vyšlo.“


    „Víš, jak ovládat zbraně a štíty?“


    „Samozřejmě! Než jsem smazal první postavu, byl jsem střelec v qualianské armádě, takže vím dobře, jaké knoflíky mačkat… A sakra! Chirurgu, do systému právě přiletěl qualianský průzkumník. Na můj vkus je tu až příliš pohybu. Obyčejně sem nezavítá skoro nikdo…“


    Pro jistotu jsem otevřel PDA a podíval se, o čem to mluví. Průzkumník je menší, dobře manévrovatelné plavidlo, které může ovládat jeden člověk. Optimální posádku však tvoří tři: pilot, střelec a operátor štítů. Co se vybavení týče, normální průzkumník není vybaven torpédy. Má jen dva paprskové kanony na čumáku a kulometnou věž na ocase. Standardní výbavu samozřejmě lze vylepšit odpalovačem torpéd, ale loď tohoto typu není stavěna na přímý souboj. Spoléhá se na rychlost a obratnost. Z toho důvodu patří průzkumníkům u hráčů samotářů v oblíbenosti druhé místo. Zaostávají jen za stíhačkami. Ale stíhačky jsou omezené doletem – nemohou létat daleko od základny. Průzkumníci mohou naopak bezpečně brázdit po celé rozloze Galaktogonu.


    „Tak tedy,“ rozhodl jsem, „vyletíme a zjistíme, co ten průzkumník hledá. Navíc si uděláme představu, co Vesmírná okurka dokáže. Jde se tančit!“

  


  
    4. KAPITOLA


    PRVNÍ BITVA A JEJÍ NÁSLEDKY


    „Štíty aktivní. Jsme připraveni bojovat,“ oznámil Lestran, jakmile jsem dokončil kontrolu před startem. Ta mi zabrala asi deset minut, během kterých průzkumník proletěl polovinou systému. Štvala mě má ledabylost. Kdybych se do hry připojil dřív, mohl jsem nastavit celou proceduru na jedno tlačítko. Zaťal jsem zuby a doufal, že průzkumník neodletěl moc daleko. Fakt jsem chtěl otestovat Vesmírnou okurku v bitvě a průzkumník pro nás představoval skvělý cvičný cíl. Emulátor mě naučil, jak létat, ale žádný emulátor vás nedokáže připravit na boj proti živým hráčům. Takové zkušenosti získáte jedině v opravdových bitvách. Pozitivní bylo aspoň to, že průzkumník byl maximálně déčkové třídy, a proto pravděpodobné neměl aktivní senzory. Jinými slovy nás na planetce nespatřil.


    „Jdeme na to,“ řekl jsem nervózně a zvedl fregatu do vzduchu. Během pilotování jsem na sebe cvičně štěkal rozkazy: „Kurz 200, tah 50 %.“


    „Viděli nás,“ okamžitě oznámil Lestran. A průzkumník vskutku ostře zatočil naším směrem. Podle fóra se qualianský císař nezmínil o tom, že je naše loď ozbrojená, a proto nás všichni pokládali za snadnou kořist, kterou nemuseli nutně zničit, ale stačilo ji zajmout a obsadit. Proto jsem očekával, že jsou na palubě průzkumníka tři lidi. Jeden bude pilotovat a ti dva nás budou chtít obsadit. Dobrá tedy…


    „Mluvím k hlupákům na palubě fregaty Vesmírná okurka,“ promluvil z lodního komunikátoru posměšný hlas, „mé podmínky jsou následující: Vzdejte se své lodě, vraťte motory a založte si nové postavy. Chirurg ani Lestran už v Galaktogonu nemají co dělat!“


    „Zdravím vás, kreténi v průzkumníku,“ odpověděl jsem ve stejném stylu. „Doufám, že se máte čím zabavit, než se oživíte. My se zabavíme tím, že vás rozstřílíme na cucky!“


    „Jo? Tak to hodně štěstí. Hej, Doro – znič je…“


    Tah 100 %, kurz 22, stočit se na levobok… Jak jsem předpokládal, emulátor se nedokáže rovnat bojům s živými protivníky. Myslel jsem si, že se přiblížíme jeden druhému, až budou naše zbraně na dostřel, a pak si to rozdáme. Ale průzkumník proti nám vystřelil dvě torpéda a pak vyrazil ostře nahoru. Ve vesmíru samozřejmě nahoru ani dolů nedává moc smysl, takže přesněji se otočil kolmo k nám a snažil se nás až příliš očividně navnadit břichem lodi…


    „Nasázím mu to do břicha!“ chrochtal blahem Lestran, když spatřil jejich manévr.


    „Nestřílej!“ rozkázal jsem, protože jsem cítil past. Chabá, desetiminutová zkušenost s létáním na mě křičela, že něco takového bychom dělat neměli. Rozhodně se jedná o jakousi lest. „Zapracuj na těch přilétajících torpédech, aniž bys použil kanony. To je rozkaz!“


    „Ale jak je mám zneškodnit, když po nich nemůžu střílet?“ zeptal se překvapeně Lestran. „Zničí nám celý štít.“


    „V tom případě provedeme taktický ústup,“ rozhodl jsem a otočil loď. Podle manuálu je efektivní dostřel torpéd 0,1 parseku, takže nám stačí odletět na druhou stranu systému.


    „Kam utíkáš, kámo?“ ozval se člověk z průzkumníku, když jsem se s fregatou otočil a letěl před torpédy pryč. Torpéda mají své vlastní motory, a proto si hned upravila trajektorii, ale rychlostí se naší lodi nemohla rovnat.


    „Letím do části systému, kde to nepáchne tak jako tady,“ odpověděl jsem. „Slyšel jsem, že tam na druhé straně to krásně voní.“


    „Proč to děláš, Chirurgu?“ zeptal se Lestran. „Vždyť jsme ta torpéda klidně mohli zničit.“


    „Chci vidět, co Vesmírná okurka dokáže,“ odpověděl jsem pravdivě. „Jak se chová během akcelerace a jak dobře se s ní manévruje. Například ty nové motory jsme zatím nedostali ani na dvacet procent výkonu. Měli bychom využít šanci, kterou teď máme, než se objeví někdo daleko nebezpečnější a budeme mít víc problémů.“


    „Ty čekáš někoho nebezpečnějšího?“


    „Samozřejmě! Ten průzkumník už určitě poslal naše souřadnice svým lidem a míří sem podobná fregata, jako je ta naše. Pochybuju, že jejich klan vlastní křižník, ale fregatu jistě ano. Trvalo nám půl hodiny, než jsme sem doletěli. Můžeme si deset minut hrát s průzkumníkem na babu a pak začít naplno.“


    Průzkumník nemůže nést víc než čtyři torpéda a dvě z nich už vypálil. Jeho paprskových kanonů jsem se nebál. Aby nám jimi zničil štíty, musel by do nás řezat několik minut z bezprostřední blízkosti, což bych samozřejmě nikdy nedovolil. Ale ta dvě další torpéda mě znervózňovala, takže si s ním ještě pohraju. Je důležité zůstat opatrný.


    „Útěk nemá cenu,“ poškleboval se průzkumník z komunikátoru, když bryskně změnil kurz a chystal se nás odříznout.


    Kurz 12, tah 45 %, upravil jsem naši trajektorii, abych nechal průzkumníka i torpéda daleko za námi. Kdyby v Runlustii neexistovalo létání, měl bych teď slušný problém. Zorientovat se v trojrozměrném prostoru není úplná hračka. Ani ty dvě hodiny, které jsem strávil v emulátoru a během kterých mě systém naučil, jaké knoflíky mám mačkat a na co si dávat pozor, mi nestačily, abych to dostal do krve. V tom mi pomůžou jen zkušenosti – hodně zkušeností.


    „Tak teď jsem poněkud zmatený,“ ozval se opět Lestran. „Podle herních mechanik jsou naše paprskové kanony nabíjené reaktorem, což znamená, že se nemusíme starat o nedostatek střeliva… Kdybych byl v tom průzkumník, divil bych se, proč fregata letí pryč a nesnaží se nám sundat štíty.“


    „Souhlasím,“ odpověděl jsem po krátké pauze, během které jsem zkontroloval PDA. Paprskové kanony vydrží střílet tak dlouho, dokud mají energii – a té jsme měli na rozdávání. „Použij ocasní věž.“


    „Rozkaz… ačkoli to je v tuhle chvíli trochu zbytečné. Torpéda tím nezničíme, protože mají vlastní štíty a střílet z této vzdálenosti na průzkumníka… Zas tak moc si nevěřím. Navíc ta ocasní věž žere neskutečně moc energie. Zmiňuju to čistě pro tvou informaci.“


    „V tom případě pokračujeme dál,“ uvažoval jsem a natočil loď ještě víc na levobok. Současně jsem zvýšil tah na 60 %. Hmm, ta naše holka je pěkně čiperná. Průzkumník i torpéda zůstali daleko za námi.


    „Jak dlouho ještě chceš vystrašeně utíkat?“ ozval se posměváček. „Už mě to totiž přestává bavit, a navíc mi v reálu chladne večeře!“


    „Několik nepřátel na levoboku, pravoboku i přímo před námi! Jsou všude okolo!“ zakřičel Lestran, když uviděl to, co já. Z hlubin vesmíru do našeho systému přiskočilo dalších pět průzkumníků a obklíčilo nás. Na každé straně jsme měli jednoho, další nahoře a dole a pátý letěl před námi. Ať už bychom si vybrali jakýkoli vektor, vždy by nám nejméně dvě lodě přehradily cestu. Co na to říct? Sehráli to dobře.


    „Že bys nás už konečně přestal okrádat o čas?“ ozval se známý hlas. Vypáleným torpédům došla šťáva, tudíž jsem na ně už nemusel myslet. Ale nově příchozí představovali větší problém.


    „Nějaké nápady?“ zeptal jsem se Lestrana a snažil se vymyslet cestu ven. Šest proti jednomu – neměli by mít šanci nás zničit, ale já si ještě nebyl tolik jistý svým pilotním umem, abych se nebál, že nás dostanou. Na vítězství jsem zatím nemyslel vůbec. Lestrana taky nic nenapadlo. „V tom případě musíme improvizovat. Jdeme na to!“


    Z ostré otáčky se mi na chvilku zatočila hlava. Umělá gravitace lodi zafungovala perfektně a kapsle přenesly setrvačné síly na naše křehká těla.


    „Drž se!“ varoval jsem parťáka čistě ze zvyku, který jsem získal v Runlustii, kde jste skutečně mohli spadnout z gryfa, pokud jste se dobře nedrželi. „Až se dostaneme na 200 kilometrů, vypal torpédo a připrav se na vychýlení těch dvou, které mu ještě zbyly.“


    „Rozumím. Pošlu mu to rovnou do ksichtu!“ Odpověděl Lestran vzrušeně v bojovém zápalu.


    Tah na 80 % nás zarazil do sedaček. Nevím, jak se cítil Lestran, ale já se v obleku, který absorboval většinu setrvačnosti, cítil nanejvýš nepříjemně. Poznámka do budoucna – všichni piloti by měli být oblečeni do něčeho podobného. Z nějakého důvodu jsem o tom nikde nenašel jedinou zmínku, takže to asi bylo všeobecně známé.


    „Co to děláš, ty blbečku?“ Hlas prvního průzkumníka najednou zněl překvapeně. Zbytek průzkumníků se mu vrhlo na pomoc, ale zůstali bohužel dost pozadu – bohužel pro prvního průzkumníka.


    „Pal!“ zakřičel jsem, jakmile se vzdálenost mezi námi a průzkumníkem snížila na nulu.


    „Liška tři vypálená. Má ho zamčeného v hledáčku!“ zahalekal radostně Lestran, jemuž se dařilo vše stíhat, přestože musel pracovat na dvou ovládacích panelech. „Míří k nám torpédo z levoboku. Zkusím ho odrazit za pomoci štítů.“


    „Jsi mrtvej, nováč-“ ozvalo se z komunikátoru těsně před tím, než mi před oči vyskočilo oznámení:


    Získal jste úspěch: „Ničitel, 1. úroveň“.


    U všech lodí se o 1 % snížil počet potřebných zkušeností na dosažení vyššího levelu.


    Postup na nový level: Fregata Vesmírná okurka (třída-D) postoupila na level 78. Odolnost a energie obnovena o 30 %.


    „Seber, co můžeš,“ nařídil jsem, ostře natočil Vesmírnou okurku a zastavil ji v místě, kde naše torpédo sejmulo průzkumníka. Skener okolo nás ukazoval jen trosky, a to je přesně to, co jsem potřeboval. „Máš deset sekund!“


    „Sada na opravu! Mám ji!“ okamžitě odpověděl Lestran. „Díky ní můžeme opravit 5 % trupu. Letíme pryč?“


    „Proč?“ ušklíbl jsem se. „Hra teprve začíná. Budeme pokračovat ve stejném stylu!“


    Kurz 90, tah 75 % a otočka na levobok, což by mi podle emulátoru mělo pomoct vyhnout se všem laserovým dělům a ušetřit štíty. A to už jsme letěli přímo proti dalšímu průzkumníkovi, který se k nám přiblížil zprava.


    „Zase na nás vystrkuje břicho!“ Tenhle průzkumník taky zvedl nos a předvedl stejný manévr jako předtím ten první. Jako by nás prosil, abychom do něj poslali torpédo. To je ale divný manévr, když vezmu v úvahu, že se k nám jeho spojenci blížili ze všech stran. „Mám střílet?“


    „Ne!“ zamítl jsem opět. Místo toho jsem zase klesl a otočil fregatu o 180 stupňů.


    „Nežeň to tak!“ zasténal Lestran, když jsem popohnal motory na 85 % tah. „Nevezeš brambory!“


    „Pal!“ zakřičel jsem, když jsme se přiblížili k pronásledovatelům. Pilot průzkumné lodi za námi nečekal, že by zdánlivě obyčejná fregata byla tak hbitá, a proto se zpozdil s manévrem. Jakmile začal zvedat nos, dělilo nás pouhých dvě stě kilometrů. Už bylo celkem jedno, čeho chtěli tím manévrem dosáhnout, protože ho provedli příliš pozdě.


    „Rozumím! Pálím! Zásah! Sakra! Další dvě torpéda letí zleva. Štíty je neodrazí!“


    „Odlétáme.“ Otočil jsem Vesmírnou okurku o 90 stupňů a zamířil pryč. Neměli jsme čas kořist posbírat, protože nás doháněly tři lodě. Možná později. Tah na 70 % a kurz na 140…


    „Štíty na záď. Letí za námi čtyři torpéda, ale dvě ztrácejí rychlost.“ Lestran popisoval vše, co se mu odehrávalo před očima. „Chirurgu! Koukej!“


    Můj HUD začal pulzovat, ale naši další kořist jsem viděl už i na vlastní oči. Průzkumník, který nám předtím nastavoval břicho, nedokázal včas upravit kurz a zaostával za zbytkem skupiny. Tři lodě se za námi hnaly maximální rychlostí a ta, která zůstala oddělená od zbytku, se nás snažila odříznout. Kromě toho po nás vypálila torpédo, aby se pojistila. Právě tahle loď představovala náš další chod. Vím, že manévr s ukázáním břicha byla past, o tom jsem ani na chvíli nezapochyboval, ale chci se dozvědět, co za tím vězí.


    Kurz 90, tah 80 % a jdeme na to!


    „Ničím torpédům štíty.“ Lestranovi jsem nemusel nic vysvětlovat, přesně pochopil, co po něm chci. „Mám je! Žádné další na nás nemíří. Hele, on se zase natáčí břichem! Čekáme?“


    „Teď ne. Teď do něj vypálíme,“ rozhodl jsem. „Chci vědět, proč to dělají.“


    Před námi vykvetla exploze a okamžitě zmizela ve vakuu. Torpédo, které Lestran zasáhl, dlouho nevydrželo.


    „Mám je v hledáčku!“ informoval mě parťák. „Míří k nim torpédo. Zásah za pět…čtyři…tři…dva… Co to sakra?!“


    To byla správná otázka a já si musel poznamenat, abych vyzkoumal, kde tuhle věc seženu pro Vesmírnou okurku. Když se torpédo blížilo k lodi, na břiše průzkumníka se otevřel poklop, ze kterého vyletěl divný přístroj a nějak chytil naše torpédo. Obří střela vybavená vlastními štíty a motorem, s jehož pomocí se dokázala vyhýbat střelám přicházejícím od cíle, byla najednou zamčená do podivného silového pole, které zastavilo veškeré její funkce. Dokonce i naše senzory ztratily její stopu, jako by vybuchla. To není dobré. Rozhodně nemám v úmyslu v tom pokračovat a krmit tyhle skauty extra municí.


    Tah 95 %, otočka na levobok, kurz 90 a Vesmírná okurka letěla pod „plnými plachtami“ pryč. Neměl jsem v úmyslu snažit se je zničit. Ještě nejsem tak zkušený a bylo by hloupé riskovat všechen ten raq v našem nákladovém prostoru. Musíme odletět ze systému dřív, než se objeví někdo daleko nebezpečnější.


    „Konec bojůvek,“ vysvětlil jsem manévr parťákovi. „Nejdřív musíme někde vyložit raq a najít si domovskou planetu. Teprve pak můžeme začít riskovat. Proto… Do prdele! Lestrane, pozor!“


    Poslední výkřik jsem adresoval spíš sobě, protože parťák už nabíjel štíty na maximum.


    „Říkal jsi, že nebudou mít křižník! Podívej se na tu obludu!“


    „Mýlil jsem se! Nemáme čas to otočit, to bychom letěli přímo k ní! Až se dostaneme blíž, vypusť torpéda! Všechny štíty dopředu! Z motorů vytáhnu co půjde!“


    Moje panika byla pochopitelná – z hlubin vesmíru se tu naráz vynořil leviatan. Křižník Nebojácný válečník byl déčkovou lodí stejně jako Vesmírná okurka, ale přesto nás ve všech možných vlastnostech kromě rychlosti a hbitosti překonával. Napadlo mě, že by bylo daleko lepší vyhodit všechen raq a utéct, než se snažit bojovat s tak děsivou, obrovskou a smrtící lodí, která se objevila nedaleko od nás a bez varování po nás začala střílet.


    Přemýšlel jsem, kolik v sobě asi veze stíhaček. Podle manuálu může takhle obří loď pojmout až 120 stíhaček, 10 sběračů, plus průzkumníky a transportní lodě. Jo a až pětistovku mariňáků. Pochybuju, že jejich klan stihl tak narychlo mobilizovat pět set hráčů, a proto se dalo předpokládat, že je na palubě maximálně polovička lidí. Nebo možná letí jen s patnáctičlennou kostrou posádky, což je minimální počet. Takže máme ještě nějakou šanci se z toho dostat, ale rozhodně jsem se teď nechtěl zaplétat se stíhačkami.


    „Prostřílí se našimi štíty!“ Lestran skoro kňučel a napjatě pozoroval svou obrazovku.


    „Vydrží to. Máme v téhle krásce pořádně nadupané motory. Ty nás podrží,“ odpověděl jsem a snažil se naši loď vměstnat mezi smrtící paprsky vycházející z deseti kanonů na nose Nebojácného.


    Můj plán byl jednoduchý, jak to jen šlo. Co nejvyšší rychlostí proletět pod trupem nepřátelského křižníku, jen tak ze srandy do něj z bezprostřední blízkosti vypálit všechna zbývající torpéda a pak co nejrychleji vypadnout z tohohle zatraceného systému. Nejdřív za pomoci normálních motorů a pak, až budeme mít minutku klidu, skočíme do hyperprostoru. Než se obří loď otočí a znovu nabere rychlost, naše stopa už bude dávno chladná.


    „Míří na nás deset torpéd! Sakra, nestíhám se starat o štíty a ničení torpéd naráz!“


    „Neboj se, když to tu přežijeme, najdeme si střelce. Nebo rovnou dva! Teď se chyť, proletím jim pod trupem…“


    „Ne-ne-neee! Pod trupem ne!“ zavyl divoce Lestran a přiměl mě reflexivně strhnout řízení bokem.


    „Plné štíty na pravobok!“ zakřičel jsem, když jsem pochopil, že jsem nás právě naservíroval na stříbrném podnose. Křižník však s využitím šance nespěchal. Místo toho mu něco zablikalo na břiše a pak z něj vyletěla obří verze lapače torpéd, který proti nám předtím použil průzkumník. Tentokrát však tím pomyslným torpédem byla naše loď. Z křižníku začaly vylétávat stíhačky, ale to už bylo v podstatě jedno. Zachytilo nás silové pole.


    „Fregato Vesmírná okurka! Mluví k vám kapitán Nebojácného válečníka. Pokud se vzdáte, dovolíme vám ponechat si deset procent toho, co si vezete v nákladovém prostoru. Na rozhodnutí máte minutu. Vím, že v lodi nemáte sebedestrukční mechanismus a nedovolím vám skočit do hyperprostoru. Pokud se nepodřídíte, vezmu si všechno a pošlu vás k Duchovi planety. Odpočet začíná právě teď.“


    „Co když do něj teď napereme všechna zbývající torpéda?“ zeptal jsem se mlčenlivého parťáka.


    „To nepůjde,“ zavrtěl hlavou Lestran. „To silové pole uzamklo všechny systémy včetně torpéd. I kdybych si nastavil manuální ovládání a pokusil se paprskovým kanonem prořezat jejich štíty, trvalo by to nejméně dvě hodiny… Sakra! Nebylo to snad očividné, že když takovou schopnost mají jejich průzkumníci, že to bude mít i křižník?“


    „No jo, tak už nevrč. Radši se zamysleme, jak se z toho dostaneme ven…“


    „Chirurgu, je mi to líto, ale tady žádná cesta neexistuje. Drží nás pevně pod krkem…“


    „Čas vypršel! Jak jste se rozhodli? Vzdorovat naší posádce a zemřít, nebo se vzdát a ponechat si 10 % nákladu?“


    Kapitána křižníku jsem chápal. Aby vstoupili na palubu a zajali Vesmírnou okurku, musí jeho mariňáci vyřezat díru do pláště, dostat se dovnitř, zabít nás a teprve pak si loď vzít. Proč utrácet peníze za opravy, když si loď může přivlastnit vyjednáváním? O nás mu koneckonců vůbec nejde. Jde jen po prototypech motorů.


    „Tak jo,“ rozhodl jsem. „Nemá smysl nechat si ujít 10 % nákladu, takže se…“


    „Všem lodím, pozor! Všem lodím, pozor!“ Z komunikátoru se ozval ženský hlas, který mě přerušil. „Mluví k vám kapitánka křižníku Alexandria. Prohlašuji tento systém za nebojovou zónu. Pokud některý z vás darebáků vystřelí, začnu pálit ze všech svých děl. Doufám, že všichni chápou, že si nedělám srandu!“


    „Holčička!“ vyhrkl Lestran téměř nábožně, když uslyšel hlas nejlepší pirátky Galaktogonu. Do našeho systému vletěl áčkový křižník.


    „Kapitáne Nebojácného válečníka, okamžitě propusťte… ehm… Vesmírnou okurku,“ ozval se Marinin hlas znovu.


    „Chceš bojovat proti klanu Kyanid?“ odpověděl kapitán, který nás polapil. Jeho tón však už nezněl tak sebejistě jako před minutou.


    „Má to být vyhlášení války, Nadeepe?“


    „Ne, Marino, nechceme bojovat, ale potřebujeme tu fregatu. Zasloužíme si za její chycení odměnu!“


    „Ta loď je moje a já ti radím, aby ses s tím nějak vyrovnal,“ odpověděla žena chladně. Ti dva rozhodovali o našem osudu, jako bychom byli kusem nějakého nábytku, který je třeba postavit do správného rohu. „Chci si oskenovat data, která vezou.“


    „Takže tě zajímají jen data?“ Nadeep vycítil šanci, že mu kořist přece jen neunikne. „Ne loď jako taková?“


    „Co bych s takovým krámem dělala? Déčková fregata bez vylepšení, obyčejná loď. Odpadky nesbírám. Jakmile se ujistím, že nemají nic zajímavého, můžeš si ji nechat.“


    „Včetně nákladu?“


    „Jen pokud není nacpaná raqem,“ ušklíbla se žena.


    „Kdyby měli třeba kilo raqu,“ přešel Nadeep do bodrého tónu, „tímto těm chudákům oficiálně slibuji, že jim za něj zaplatím současnou tržní cenu, a ještě navíc jim ho nechám! Dneska mám velkorysou náladu!“


    Když jeho smích doplnil i ten Marinin, nevydržel jsem to a zeptal se. „Jaká je současná tržní cena za raq?“


    „Padesát kreditů za kilo,“ odpověděl Nadeep a promluvil zase k Marině: „Ať se tvoji chlapi připraví ji chytit. Za třicet sekund ji pustím.“


    „Dobře, když nenajdu nic zajímavého, je celá tvoje…“


    „Lidi, lidi, ještě než začnete moji loď rabovat, rád bych dokončil tu dohodu ohledně raqu,“ ozval jsem se znovu. „Do nákladového prostoru se mi vleze přesně sto tun. Polovinu zabírá čistý, nefalšovaný raq. Takže právě vezu padesát tun raqu. Kolik že jste říkali, že se za něj teď platí?“


    Nastalé ticho znělo mým uším jako rajská hudba.


    „Ty máš na palubě padesát tun raqu?“ zeptala se Marina opatrně.


    „Proč myslíte, že po nás Qualiani tak jdou? Kvůli prototypům? To určitě! Chtějí zpátky svůj raq!“


    „Takže máš i ty prototypy?“


    „Mám.“


    „Promiň, Nadeepe, ale nakonec si Vesmírnou okurku ponechám. Mimochodem, s kým to mluvím?“


    „Jmenuji se Chirurg,“ představil jsem se.


    „Dobrá, Chirurgu, zajistím, aby ti klan Kyanid zaplatil peníze, které ti slíbil. Slyšel jsi, Nadeepe?“


    „Za koho mě máš, když si myslíš, že uvěřím každému kolemjdoucímu, kterého potkám? Marino, on se nás snaží poštvat proti sobě jako dvě děcka! Jak by se na loď letící z tréninkového sektoru dostal raq? A ještě k tomu padesát tun?“


    „To se dá lehce ověřit,“ ozvala se Marina. „Chirurgu, otevři dveře hangáru, aby se k tobě mohla připojit má stíhačka. Jeden z důstojníků zkontroluje, zda mluvíš pravdu. Nadeepe, ty můžeš taky jednoho poslat.“


    „Samozřejmě…“


    O deset minut později na mém účtu přistálo dva a půl milionu kreditů, když na loď zavítaly dvě výpravy. Nadeep se dostavil osobně, aby se podíval na toho bastarda (tedy mě), ale já zůstal v obleku a Lestran se obezřetně schoval v kabině. Ani jeden jsme se nechtěli zbytečně ukazovat.


    „Tak jak se vám vlastně podařilo utéct?“ zeptal se Lisp, zástupce Holčičky. Marina poslala tak vychrtlého hráče, že jsem o něj měl až strach a chtěl mu nabídnout něco k jídlu. Vypadal, že by ho odnesl i lehký závan větru, kdyby se nezatížil, když vyrážel ven.


    „To je tajné,“ zavrtěl jsem hlavou. „Dokud si to dostatečně nezkontroluju, nikomu to neprozradím.“


    „To chápu,“ přikývl Lisp souhlasně a vrátil se ke zkoumání motorů. „Aha… Hmm… Zajímavé. Marino, slyšíš mě? V lodních počítačích není vůbec nic, ty už jsem prověřil. Ale prototypy jsou vážně něco extra! Doporučuju, abychom je vzali a co nejrychleji vylevelovali do A třídy. Podle jejich výkonové křivky by dokázaly Alexandriu zrychlit o 35 % … Jo, to je pěkný bonus… Co mám říct těm dvěma? Aha… Jsi si jistá? Ne, Marino, samozřejmě že se s tebou nehádám… Tak jo, řeknu jim to.“


    Lispovi se zkřivil výraz, jako by se nám chystal sdělit něco nepříjemného.


    „Takže, odehraje se to takto,“ spustil. „Bereme si loď a všechno, co je na ní. Vás vysadíme na nejbližší obydlené planetě. Máte spoustu peněz, takže určitě budete v pohodě. V podstatě jde o to, pánové, že teď musíte vypadnout z naší lodi. Pojďte se mnou, doprovodím vás na Alexandrii.“


    Jednoduché jak facka. Padesát tun raqu a prototypy piráty zaujaly, proto nás teď vykopnou jako otravná koťata. A jestli se vám to nelíbí, je to váš problém. Oskenoval jsem Lispovu zbroj. Byla áčková a doplněná o několik posilovačů. Snaha o agresivní odpor by byla leda ztráta času. Bez váhání by mě roztrhal na cáry. Kromě toho netuším, kde bych se objevil. Možná bych se vrátil do tréninkového sektoru, ze kterého jsme právě heroicky zdrhli. Nechtěl jsem to zjišťovat, a proto jsem jen zatnul zuby a následoval Lispa do raketové lodi, která nás přenesla do křižníku. Asi můžu být vděčný, že nás hned nezabili.


    „Udělejte si pohodlí v místnostech pro hosty. Do systému Rost přiletíme za čtyři hodiny. Tam vás vysadíme. A nemusíte se bát, systém patří do vesmíru Konfederace, takže se tam ti qualianští hnusáci neukážou,“ oznámil nám Lisp, vyskočil z rakety a ztratil o nás zájem.


    Uvědomil jsem si, že od Lestrana se mi moc podpory nedostane, protože ten se s vyvalenýma očima rozhlížel po lodi svých snů, přestože se vnitřek křižníku od ostatních lodí ničím nelišil. Zavolal jsem na Lispa: „Proč hnusáci? Mně přijdou jako nejvíc humanoidní rasa ze všech…“


    „Proč hnusáci? No protože jsou prostě hnusní, tak proto!“ Pochopil jsem, že tohle je pro Lispa citlivé téma. Zastavil se, otočil a udělal několik kroků k nám. „Když jsme se rozhodli zastoupit Kyanidům cestu, mysleli jsme, že vaše loď bude obsahovat nějaké informace, které nám pomohou v boji proti Qualianům. Ale vy jste kromě těch motorů samozřejmě neměli vůbec nic! Nakonec za všechny ty problémy máme jen svár s dalším klanem… Ale proč s vámi vůbec ztrácím čas?“ zavrčel Lisp, otočil se a pokračoval v cestě.


    Takže oni hledají tajné informace a ne jen tu loď? Mysleli si, že v lodních počítačích objeví něco, co by jim pomohlo proti Qualianům!


    „Počkejte!“ zavolal jsem za ním. „V lodi nemohlo být nic, co jste hledali! Co za idiota by přehrál celý svůj PDA do lodního počítače?“


    „Svůj PDA?“ Lisp se zarazil a otočil se zpátky na mě.


    „Zdravím vás, rád vás poznávám. Myslím, že bychom si měli promluvit,“ řekl jsem a začal jsem se cítit ve svém živlu. „Jsem rozumný člověk, obchod je můj život.“


    „Za jakým účelem… KDO JSTE?“ Pěkná věc, která odlišuje Galaktogon od ostatních MMO her včetně Runlustie, je ta, že se můžete vrátit do jakéhokoli momentu hry a znovu si ho přehrát. Navíc si ho lze zobrazit v několika formátech – psaných, zvukových i jako video. S použitím této funkce jsem nechal na velké obrazovce přehrát tu část, kterou jsme strávili v pracovně generála Tranka. Legendární kapitánka se ukázala být dívkou průměrné velikosti. Vlastně byla docela obyčejná – normální vzhled, normální uniforma a normální hlas. Všechno, co se jí týkalo, vypadalo tak obyčejně a průměrně, až jsem začal přemýšlet nad tím, jak se ta metr šedesát vysoká žena s pronikavýma šedýma očima stala mezi hráči legendou. Ale možná se odpověď skrývala pravě v těch očích. Její pohled byl tak upřený, až jsem si myslel, že jí ty oči vyskočí a začnou se mi malinkýma ručičkama přehrabovat v mozku, aby našly všechny potřebné informace.


    „Jak vidíte na videu, moje PDA obsahuje 77 % souborů, které mají Qualiané zálohované. A měl bych zmínit, že některé tyto informace jsou označeny jako přísně tajné. Pokud se nemýlím, přesně takové informace hledáte. Právě kvůli nim nás qualianský císař označil za úhlavní nepřátele říše.“


    „Zajímají se o vás stínové klany?“ promluvila za celou dobu poprvé Marina. Její hlas zněl podobně jako hlas milionů žen… Čím víc jsem se o kapitánce Alexandrie dozvídal, tím víc mě zajímalo, jak se dostala na svou současnou pozici.


    „Jistě, dá se to popsat slovem ‚zajímají‘. Mám se setkat s jistým chlápkem jménem Hilvar na planetě Qirlats.“


    „Vskutku…“ zamumlala Marina zamyšleně a odpojila se ze hry. Současně s ní se odpojili i Lisp a Anton (její první důstojník). Zůstali jsme ve společnosti několika normálních hráčů. Asi se chtěli ujistit, že nezačneme mačkat náhodné knoflíky. A to vlastně ani nevím, jestli se v místnostech pro hosty nějaký knoflík vůbec najde.


    „Co chcete výměnou za informace?“ Důstojníci z Alexandrie se o nastalé situaci radili asi půl hodiny. Během toho jsem se odhlásil i já, uvařil si šálek čaje a umyl se. Kromě toho jsem vynadal Stanovi za to, jak špatný emulátor pro mě připravil, když v něm nebyl jediný scénář s tím lapajícím energetickým polem.


    „Nic extra,“ odpověděl jsem okamžitě. „Vrátíte mi loď, prototypy motorů a tak dále. A taky raq. Způsob, jak ho využít, si najdu sám. Pomůžete mi setkat se s Hilvarem a představíte mě Korsičanovi. Lestran a já se chceme stát členy Bratrstva. A vylevelujete mou fregatu z D-78 na C-99.“


    „Nechceš si kromě toho vzít ještě i Alexandrii?“ reptal Anton, ale já jeho výlev ignoroval. Bylo mi naprosto jasné, že tady rozhoduje Marina a ta vyslechla mé požadavky bez mrknutí oka. A pokud se zatím chová tak netečně, můžu si dovolit ještě trochu přitlačit na pilu.


    „Alexandria by pro mě byla až příliš. Ale rozhodně bych neodmítl, řekněme, čtyři slušné hráče z vaší databáze. Rád bych doplnil svou posádku a vy zase jistě potřebujete vycvičit potenciální členy vaší posádky. Ale to je jen takový bonus, rozhodnutí nechám na vás. Když se vrátím ke svým požadavkům, mám ještě jeden. V informacích, které jsem v tréninkovém sektoru ukradl, bylo cosi o projektu s kódovým označením KRIEG. Tuhle zprávu musím předat jistému Precianovi jménem Rrgord. Byl bych rád, kdybyste mi s jeho hledáním pomohli. Asi chápete, že můj vztah s Altanskou aliancí není zrovna nejlepší…“


    „V tréninkovém sektoru nejsou žádné mise vedoucí mimo planetu,“ přerušila mě Marina a konečně na moje požadavky nějak zareagovala.


    „Taky tam není žádný raq nebo fregata jím naplněná. Nelze tam získat žádná data a dostat se s nimi z planety. Souhlasím, nic z toho neexistuje, ale přesto tu před vámi sedím. Asi jsem jen duch…“


    „Co dál?“


    „Rád bych s vámi uzavřel alianci…“


    „Alianci?“ přerušila mě překvapeně Marina. „Piráti nemají spojence.“


    „To je ten problém. Já nemám žádnou garanci (a vy mi nemůžete dát takovou, jakou bych přijal), že nás, jakmile se vrátíme do naší fregaty, nerozstřílíte na cucky. Nechci proti vám bojovat. Chci bojovat na vaší straně.“


    „Máš motory, které potřebuji pro svou loď,“ pokrčila rameny Marina. „Až se dostanou na třídu A, dodají mi o 35 % víc rychlosti, než máme teď. Těch se rozhodně nevzdám.“


    „Pokud jde jen o ně, co mi můžete místo nich nabídnout?“ začal jsem couvat, protože jsem kapitánku stoprocentně chápal. „Co třeba motory, které nejsou tak silné, ale jsou lepší než ty krámy, které měla fregata původně?“


    „Když tvé fregatě zvýšíme třídu na céčko, můžeme jí nasadit motory, které jsou teď na Alexandrii. Jde o vylepšené protonové trysky třídy A. S nimi skočíš do hyperprostoru za čtyřicet sekund. Jsou o něco slabší než prototypy, co máte na Vesmírné okurce teď. Bude ti taková výměna stačit?“


    „Naprosto,“ souhlasil jsem.


    „Teď přejděme k raqu. Nemůžu tě nechat odletět s padesáti tunami raqu, všichni by se mi vysmáli, kdyby to vyšlo najevo. Vezmu si 60 % raqu a dám ti za něj obrněné obleky mariňáků třídy A. Souhlasím i s nabídkou výcviku rezervních členů posádky. Máš pravdu, potřebujeme je vycvičit a na Alexandrii pro ně není místo. Uvidíme, jak se budou činit.“


    Obchod je moje hra. Jinak už to nebude. Ale pro Marinu byl obchod daleko víc než jen hra. Čím víc jsem se o této dívce dozvídal, tím víc jsem si uvědomoval, že v Runlustii bych ji nosil na rukou a šťastně pro ni bojoval. Velitele jako ona stojí za to vyvažovat zlatem.


    „Hilvarovi tě představím, v tom není problém. Je to obyčejný místní zprostředkovatel. Ale setkání s Korsičanem bude trochu náročnější. Než se s tebou bude chtít sejít, musíš prokázat svou odvahu jako pirát. Hilvar ti s tím pomůže. Mimochodem, proč se vlastně tolik zajímáš o Korsičana?“


    „Jde o osobní misi, která nemá s pirátstvím nic společného. Hledám jistou informaci, ale máš pravdu. Je lepší tam jít s pozitivním vztahem. Hilvar bude zatím stačit. A co ohledně těch Precianů?“


    „Hodně jsi mě zaujal s tím projektem KRIEG a ráda bych se dozvěděla, jak jsi tu misi získal. Nechci, abys mi to říkal. Chci vidět, jak k tomu došlo. To je má jediná podmínka.“


    „Co na to říct…“ Musel jsem se co nejrychleji rozhodnout, proto jsem zvážil pro a proti a nakonec na obrazovku pustil video situace, kterou jsme řešili. V Galaktogonu jsem z určitého důvodu a tento důvod nemá co dělat s misemi, které cestou získám. Především musím objevit tu planetu.


    „V tréninkovém sektoru není žádná samotka,“ promluvila Marina, ale zněla nejistě. „Jak ses tam dostal?“


    „Promiň, Marino, ale doufal jsem, že tuto informaci budu moci prodat. Zatím jsme ještě nevyřešili otázku naší aliance. Minimálně jsme se ani nedohodli na neutralitě a ty už se ze mě snažíš vymámit informace. Já sám jsem za tu informaci zaplatil. Sice jsem zaplatil za návod, který se o samotce nezmiňoval, ale i tak jsem utratil reálné peníze a nebylo jich zrovna málo.“


    „Nejspíš sis koupil tu informaci o turnaji,“ odpověděla hned Marina. „Ta se prodává nováčkům často, ale samotka… Vydrž chvíli, musíme si o tom promluvit.“


    Znovu se odhlásili ze hry a nechali nás jen s pomocníky.


    „Chirurgu, proč ses mi o té misi nezmínil?“ začal se okamžitě zajímat Lestran.


    „Protože jsme ještě neměli čas si pořádně promluvit,“ odpověděl jsem. „Nejdřív jsme museli utéct, pak jsme odpočívali a pak došlo na bitvu. Prostě jsem neměl čas, abych ti to řekl. Vždyť jsem tě nepožádal, abys odešel z místnosti, když jsme to začali řešit. Jsi můj parťák a já chci, abys věděl všechno…“


    „Och, jasně! Díky!“


    Tvář mého parťáka se rozzářila tak upřímným úsměvem, že jsem si nedokázal pomoct a zeptal se: „Poslouchej, možná je to hloupá a neslušná otázka, ale… kolik ti vlastně je?“


    „Patnáct,“ začervenal se Lestran. „Já… maturoval jsem o tři roky dřív než spolužáci. Vlastně jsem s tebou kvůli tvému doporučení. Ještě musím rok počkat, než mě vezmou na univerzitu. Neberou tam tak mladé, jako jsem já. Takže jsem si koupil Galaktogonskou kapsli.“


    „Chápu. Rozhodl ses, že budeš pirátem, abys dokázal, že umíš být stejně zlý jako tví kamarádi?“


    „Noo…“ Přišlo mi, že se Lestran už nemůže víc červenat, ale přesto se mu to povedlo.


    „Tak jo, souhlasím!“ V tu chvíli se Marina vrátila do hry i s důstojníky. „Představíme tě Hilvarovi, pomůžeme ti splnit jeho úkoly a pak získáš status piráta. Poté uzavřeme alianci. Ale můj požadavek pořád platí – chci se dozvědět, jak ses dostal na samotku. A chci se to dozvědět hned.“


    Pokrčil jsem rameny a vrátil se ke svým prvním chvílím ve hře. Nechal jsem je zobrazit na obrazovce. Když to chtějí vidět, tak prosím.


    „Kdy býváte online, kluci?“ zeptal jsem se nové posádky. Marina mi, jak jsme se domluvili, dohodila nějaké hráče, kteří potřebovali trénink a mně zároveň doplnili Vesmírnou okurku. Přibyli dva střelci Haggis a Tristan, operátor štítů Wally, mariňák Miloš, mechanik Lestran a já jako kapitán. Posádka Vesmírné okurky k vašim službám.


    „Dvanáct hodin denně,“ odpověděli nově příchozí prakticky současně. Nevím, co jim ta holka řekla, ale chovali se, jako by jejich budoucí pirátská kariéra závisela na každém mém slově. Neměl jsem pochyb o tom, že nejméně jeden z nováčků bude jistým lidem hlásit vše, co se na naší palubě šustne, ale přijal jsem tento fakt filozoficky. Vím o tom dopředu, takže nemám co ztratit. Klidně můžu počítat s tím, že všichni čtyři jsou nastražení agenti a Lestran je bez ohledu na svůj věk dezertér. Tím jsem si dodal klidu.


    „Skvěle. Opravy lodi budou hotové asi za hodinu. Kdo má nějaký nápad, jak loď vylepšit?“


    „Máme dostatek peněz?“ zeptal se Haggis rovnou. „Můžeme nahradit ty dva paprskáče elektromagnetickými kanony. Ty nám víc pomůžou se štíty nepřátel. Ale takový luxus není zadarmo. Kromě toho můžeme nainstalovat mucholapku…“


    „Čeho?“


    „Generátor uzamčení. Přístroj, díky kterému můžeme chytat torpéda a menší nepřátelské lodě. Příjemná věcička, když bojuješ jeden proti jednomu, ale stojí skoro… No, je to prostě otázka peněz. Využití pro to jistě najdeme.“


    „Tak uvidíme, kolik ta tvoje mucholapka a EM kanony stojí, až doletíme do Qirlatsu. Miloši, máš obrněný oblek?“


    „Třída A, level 2. Na palubě Alexandrie je zbrojíř, který neustále vyrábí nové obleky. Marina je rozdává všem, které považuje za vhodné.“


    Udělal jsem si poznámku, že mariňák v mé jednotce je něčím speciální, a otočil jsem se na hráče, který si vzal na starost štíty.


    „Co si myslíš ty, Wally? Co musíme změnit, aby se nám líp hrálo?“


    „Mám být upřímný?“ ušklíbl se Wally. „Nebo mám říct to, co chceš slyšet?“


    „Zkusme upřímnost. Proč ztrácet čas prázdným pochlebováním? To zvládnu sám.“


    „Popravdě řečeno tohle není loď. Je to spíš nováčkovská herka. To jediné, co na lodi za něco stojí, jsou motory. Ale ty nám za chvíli vezmou. Jasně, dostaneme vylepšené áčkové motory a ty nám budou stačit… Jen musíš zapomenout na to, jak se létá s béčkovými prototypy. Viděl jsem video, jak jsi létal… Lodní reaktor potřebuje jediný zásah – musíme ho vyhodit a sešrotovat. Je třeba upravit vnější senzory – stíhačka by je jednoduše zničila a pak jsme namydlení. Lodní počítače byly zastaralé už loni. Musíme je aktualizovat. O záložním systému a elektrických rozvodech ani nechci mluvit. Ty musíme vyřešit především. Reaktor potřebuje druhý chráněný oběh, který tam teď prostě není… Sakra! Je tady neskutečně moc práce! Odhaduju, že za vylepšení zaplatíme přinejmenším osm set tisíc kreditů. Míň určitě ne.“


    „A to včetně těch zbraní, které navrhl Haggis, nebo jen za to, o čem jsi mluvil ty?“ zeptal jsem se sklesle. Když jsem fregatu ukradl, netušil jsem, že je v tak hrozném stavu. Překvapuje mě, že se nám s ní podařilo sestřelit ty dva průzkumníky.


    „Ne, to je jen za moje věci. O kanonech toho moc nevím, ale myslím, že takových tři sta tisíc stát budou.“


    „Pět set dvacet,“ ozval se Haggis, „a to je bez mucholapky. Takovou cenu navíc dostaneme, jen když se za nás Marina přimluví. Místní chtějí za áčkové vybavení nehorázné sumy.“


    „Takže,“ shrnul jsem to, „abyste o Vesmírné okurce přestali mluvit jako o herce, musíme utratit milion tři sta tisíc kreditů za vylepšení?“


    „No…“ promluvil Lestran. „Když už si všichni objednávají dárky, rád bych se přidal, protože potřebujeme novou opravárnu. Přesněji řečeno, potřebujeme vůbec nějakou – žádná v lodi není. V céčkové lodi je šest volných slotů na nejrůznější hračky. Jeden slot můžeme rezervovat pro opravy. Díky tomu pak přežijeme například přímý zásah torpéda. Ale nemám tušení, kolik stojí.“


    „Díval jsem se na torpéda,“ promluvil Tristan. Vypadalo to, jako by celá posádka ucítila krev a teď po ní šla jak žralok, „a klidně je můžeme vystřelit do nejbližší hvězdy. Aspoň budeme mít dobrý pocit, že má víc paliva a vydrží déle hořet. Naše torpéda jsou pomalé šunty, které kdokoli bez problému zničí. Divím se, že jste s něčím takovým sestřelili dva průzkumníky. Pokud změníme automatický systém nabíjení a nakoupíme nová torpéda, zvýšíme dvakrát až třikrát palebnou sílu a kapacitu až na čtyřicet torpéd. To vše dokážeme, aniž bychom přestavovali loď.“


    „V tom případě bych kromě EM kanonů vylepšil i ocasní věž,“ ozval se zase Haggis. „Podle mě budeme stejně nejčastěji před něčím ulítat.“


    Jediný, kdo byl naprosto spokojený, byl Miloš, protože mariňácký obrněný oblek a blaster byly jeho vlastní. Fregata typicky převáží mariňáka jen z jednoho důvodu – aby se nalodil na cizí loď, takže Miloš nic dalšího ke štěstí nepotřebuje.


    Sepsal jsem všechno, co posádka potřebuje, a protočily se mi panenky. Odhad ceny, kterou mi kluci přednesli, včetně práce, se blížila dvěma milionům kreditů. Když si Marina přivlastnila 60 % raqu, zbylých 40 % ode mě odkoupila a zaplatila mi tržní cenu. Proto jsem měl v kapse peněz dost, ale vyhodit velkou část za vylepšení lodě… Galaktogon je vážně hrozný odsavač rodinného kapitálu.


    „Dobrá, je rozhodnuto. Nakoupíme všechno vybavení,“ pronesl jsem a skoro nevěřil slovům, která mi vycházela z úst. „Za pár hodin budeme přistávat v Qirlatsu. Dáme si den pauzu. Vylepšete to, co pokládáte za nutné, ale nepřekračujte daný rozpočet.“ Každému členovi posádky jsem určil limit, kolik může utratit. „Setkáme se přesně 24 hodin po přistání a otestujeme, jak jsme Vesmírnou okurku vylepšili. Budeme muset makat, abychom ty prachy vydělali zpět…“




  
    5. KAPITOLA


    SETKÁNÍ S HILVAREM A PRVNÍ MISE


    Nakonec všechno dopadlo daleko lépe, než si kdokoli z nás představoval. Během procesu levelování naší fregaty do třídy C Marina udělala něco, co ještě žádný hráč Galaktogonu před ní neudělal – stala se naší patronkou.


    „Chirurgu, kapitánka s tebou chce mluvit.“ Asi hodinu po setkání s důstojníky za mnou přišel jeden člen posádky Alexandrie. „Pojď se mnou, dovedu tě k ní.“


    Čekal jsem, že mě odvede na kapitánský můstek, ale místo toho mě zavedl do hangáru, kde právě probíhaly opravy Vesmírné okurky. Marina stála několik kroků od fregaty zářící v silovém poli, které ji obklopovalo. Pozorně naslouchala mechanikovi, jenž jí něco živě vysvětloval.


    „Ještě nikdy jsem neslyšela o hráči, kterému by se podařilo utéct z tréninkového sektoru,“ promluvila kapitánka, aniž by se na mě podívala, „proto tě považuju za prvního. Dost mě potěšilo, že ses nechoval jako nějaká princeznička a nezačal jsi vyjednávat o každý kousek informací. Protože je obsah tvého PDA nedocenitelný, rozhodla jsem se ti věnovat dárek. Tady je!“


    Silové pole zmizelo a já konečně spatřil svou loď.


    „Promiň mi, ale na fregatu se základní výbavou není moc příjemný pohled. Když jsem zmínila, že se nevěnuji sběru haraburdí, ani trochu jsem nepřeháněla. Tvá Vesmírná okurka byla hrozný krám, ale teď… Samozřejmě je ještě spousta věcí, které je možné vylepšit, ale to už je tvůj problém. Jestli máme být skuteční spojenci, nechci tě ztratit v bitvě s prvním banditou, který se nachomýtne.“


    Zatímco mi Marina vysvětlovala důvody patronátu, připojil jsem PDA k palubnímu počítači a ze všech sil se snažil krotit svoje nadšení. Áčkový reaktor, dva áčkové EM kanony na přídi, a ještě jeden na zádi, úplně nový automatický nabíječ torpéd včetně torpéd samotných, vylepšený počítač, vylepšený systém podpory života, vylepšený…


    Měl jsem pocit, že ze staré Vesmírné okurky nezůstal ani kus – samozřejmě kromě jména. Zapracovali dokonce i na plášti. Marinini mechanici na něj namontovali pohlcovače, díky kterým vydržíme zásah od paprskového kanonu, kdyby nepřátelé sundali naše štíty.


    „Tohle muselo stát strašně…“ začal jsem, ale zarazil jsem se, protože jsem nechtěl hovořit o penězích. Ale Marině to neušlo.


    „Podle mých lidí všechno vylepšení vyšlo na sedm milionů. Zbrusu nová fregata stojí sedmnáct. Netvař se tak, kromě práce svých lidí jsem za to neutratila jediný kredit. Být pirátkou s velkou lodí je dost lukrativní zaměstnání, zvlášť když mluvíme o sbírání nejrůznějších typů vybavení. Vlastně to není tak úplně pravda. Musela jsem něco utratit za vylepšení její třídy a levelování, ale to je smysluplná investice, když si vezmu, co za informace jsi nám předal. Když už jsme u toho, naložili jsme ti aspoň část našeho nákladu. Nemám zájem o fregaty, ale přesto se nemůžu přinutit k tomu, abych někde vyhodila nebo prodala třeba i nepotřebné vybavení. Vlastně se teď dá říct, že jsme si kvit.“


    „To jistě jsme,“ zamumlal jsem rozpačitě. „Vlastně mi přijde, že jsem teď tvým dlužníkem…“


    „To je možné,“ usmála se Marina. „Jo a zamysli se nad změnou jejího jména. Loď by měla mít působivé jméno. Tak jo, ať se ti s ní daří, já mám něco na práci…“


    „Počkej,“ zastavil jsem dívku a rozhodl se, že nemá smysl držet si karty blízko u těla. „To není vše, co jsme v tréninkovém sektoru ukradli.“a


    „Ne?“


    „Ne. Ještě je tu jedna věc.“ Otevřel jsem inventář a vytáhl trezor, který jsem vytrhl ze zdi v generálově pracovně. „Se vší úctou nechci nikomu dlužit.“


    „Lispe, potřebuju tě OKAMŽITĚ v hangáru!“ vyštěkla Marina do komunikátoru, aniž by vzhlédla od trezoru. „Kde jsi to sebral?“ zeptala se a nedokázala skrýt emoce.


    „V generálově pracovně. Ale rovnou říkám, že nemám tušení, co je uvnitř. Mohla by tam být i bomba. Takže…“


    „Volala jste, kapitánko?“ objevil se vedle nás Lisp.


    „Ano. Tvůj další úkol leží na zemi před tebou.“ Dívka kývla směrem k trezoru. „Nasaď si nějakou áčkovou zbroj a dej se do práce. A nechci, aby to poničilo loď.“


    „Pět sekund,“ řekl Lisp a klekl si vedle trezoru. „Cože?! Odkud máte tak historický kousek?“


    „Historický?“ zopakoval jsem překvapeně.


    „No jo. Trezory s mechanickými zámky se v Galaktogonu prodávaly jen během prvních let. Pak se přešlo na elektronické… Budu potřebovat víc než pět minut, kapitánko. Hádám, že to bude minimálně hodina.“


    „Udělej, co je potřeba,“ kývla Marina souhlasně. „Chirurgu, je mi líto, ale musíš se svou posádkou zůstat na mé palubě ještě chvíli déle. Chci zjistit, co je v tom trezoru.“


    Nakonec jsme museli čekat šest hodin.


    Jakmile dveře odpadly (naštěstí tam nebyly žádné pasti), pozvala mě Marina, abych se jako první podíval, co se v otevřeném trezoru schovává. Jsem přece jeho právoplatný majitel. Uvnitř jsem uviděl pět listů papírů popsaných křivými qualianskými škrábanicemi. To je poprvé, co jsem v jakékoli hře narazil na ručně psaný dokument. Dokonce i v Runlustii, středověké hře, byly císařovy dekrety tištěny na speciálních tiskárnách. Objevit ve futuristickém světě Galaktogonu psané písmo bylo jako najít zatoulaného mamuta v amazonské džungli.


    Předal jsem jeden z listů Marině, která se začetla a nic jiného nevnímala. Já si jen povzdechl. Qualiansky neumím, takže to tam klidně mohlo být napsané čínsky.


    „Antone, IHNED přijď do opravárenského hangáru,“ zvolala dívka do komunikátoru. Marině první čtení zabralo asi pět minut. Zmateně zavrtěla hlavou, přečetla si to ještě jednou a zanadávala. Teprve až po třetím přečtení si zavolala prvního důstojníka.


    „Co na to říkáš?“ zeptala se hráče, když se objevil.


    „To není možné…“ mumlal Anton během čtení. „To prostě není možné!“


    „Jsem stejného názoru. Chirurgu, můžeš nám prosím říct, jak jsi tento trezor získal?“


    Pokrčil jsem rameny, vybral další záznam, přistoupil k nejbližší obrazovce a začal promítat, jak ničím generálovu pracovnu. Podle toho, jak se vyvíjela situace, by mě Marina měla požádat o všechny záznamy od začátku mého připojení do Galaktogonu.


    „Hmm,“ promluvil Anton, když video skončilo. „Vypadá to, že chamtivost už není hřích.“


    „Naprosto souhlasím. Lispe!“ otočila se Marina k mechanikovi, který si hrál s jakýmsi vybavením vedle mé lodě. „Svolávám nouzovou poradu důstojníků! Máš třicet minut.“


    „To je všechno moc hezké,“ řekl jsem a vložil zbylé čtyři listy generálových čmáranic zpátky do inventáře. Na rozdíl od vybavení na hráči není možné komukoli něco vzít z jeho inventáře bez povolení. Galaktogonští vývojáři vyšli touto malinkou změnou vstříc zachování osobního vlastnictví. „Ale ještě jsme se nedohodli, kolik ty papíry stojí.“


    „To jistě nemyslíš…“ spustila dívka, ale hned se zarazila a rozmyslela si to. „Dobrá, co za ně chceš?“


    „Zrovna teď nechci nic. Loď, jak vidím, je vylepšená. Mám i peníze. Potřebuji jen informace. Konkrétně trochu pomoci v záležitosti pirátů. Chtěl bych se dozvědět, jak nejlépe vybudovat kariéru piráta. Na koho útočit, s kým se spřátelit a komu se vyhnout. Které klany jsou důvěryhodné a přístupné a které se budou snažit piráta okamžitě zničit. Nejsi jediná, kdo potřebuje informace.“


    „Proč hraješ Galaktogon?“ zeptala se Marina najednou.


    „Ne kvůli zábavě, to mi věř. Mám tu jistý osobní cíl a je pro mě důležité se setkávat s co možná nejvýše postavenými místními, abych se k tomu cíli dostal co nejblíže. Jsme dohodnutí?“


    „Jsme,“ souhlasila dívka. „Dám ti informace, které žádáš.“


    „Marino?“ promluvil Anton překvapeně.


    „Už jsem se rozhodla! Chirurg mi připomněl dobu, kdy… No, to nic. Zapomeň na to. To už je historie! Všichni se připravte. Letíme na Qirlats.“


    Jestliže let hlubokým vesmírem vyvolává pocit neomezené svobody, pak mi přistávání na planetě přidalo několik šedivých vlasů. Alexandria stejně jako ostatní křižníky není stavěná pro let atmosférou, takže jsem se svou posádkou musel přistát ve Vesmírné okurce. Zprvu jsem chvíli žasl nad krásou plně urbanizované planety pod námi, která vypadala jako jediné obrovské město. Čím víc jsme klesali, tím aktivněji jsem se však musel věnovat řízení.


    Zprávy z řídící věže to moc hezky doplňovaly:


    „Přibližujte se, Vesmírná okurko, kurz 10, plac číslo 336, přivedeme vás až tam… Změna plánu, Vesmírná okurko. Nastavte kurz 27, plac 8225… Vesmírná okurko, váš přílet byl opět změněn. Nastavte kurz 443, plac 2201 a my vás přivedeme…“


    Marina ve své raketě proletěla rychle okolo a zmizela kdesi v hloubce pod námi, ale já (jakožto nový návštěvník planety) jsem musel nekonečně dlouho přelétat z jedné strany planety na druhou a řídit se rozkazy z věže a naváděcím přistávacím paprskem, který loď kopírovala. Všude okolo nás prolétávaly stíhačky, fregaty, rakety a průzkumné lodě. Měl jsem pocit, jako bychom byli součástí jednoho velkého roje a nejmenší chybička by znamenala naši smrt. Podobné přistání bych nepřál ani nejhoršímu nepříteli.


    „Důvod vaší návštěvy Qirlatsu?“ Jakmile jsme dosedli na určeném placu, zamířili k nám tři místní. Představili se jako celníci a oskenovali mou loď od čumáku až po ocas. Jistě hledali kontraband, ale když zjistili, že jsme čistí, začali klást otázky.


    „Setkání s Hilvarem,“ odpověděl jsem. Marina mi rovnou řekla, že na této planetě jsou činy každého hráče dopodrobna sledovány a nahrávány. To následně rozhoduje o vztahu se správními orgány. Proto nám poradila, abychom mluvili co nejpravdivěji. Přestože Qirlats vystupoval jako neutrální stát, který je součástí Konfederace, ve skutečnosti šlo o zásobovací základnu oficiálních i neoficiálních galaktogonských pirátů. Důležité je nemít na palubě žádný kontraband a zaplatit všechny celní poplatky.


    „Cena za jeden plac je tisíc kreditů na den. Musíte tu zůstat nejméně dva dny. Fakturu jsme vám poslali na PDA,“ prohlásil jeden z celníků. Dál nebylo co řešit a my odešli z hangárů a zamířili do města.


    „Kam vás poslali?“ zeptala se Marina, když jsem jí zavolal.


    „Plac 2201.“


    „Počkejte poblíž. Za chvíli vás vyzvedneme.“


    Z fóra jsem se dozvěděl, že než můj vztah s qirlatskými místními dosáhne na 100, budou se ke mně chovat jako dnes. Můžu čekat umisťování na periferní plac, neustálé přelétávání při přistání a kontroly celníků. Taková jsou pravidla na všech planetách Konfederace. Ti, kteří chtějí žít daleko od hlavních herních říší, to prostě musí akceptovat. Ale jakmile splníte asi stovku úkolů, situace se dramaticky změní a začnete se cítit vítáni a milováni. Úplně jako v reálu.


    „Dovolte mi vyjádřit úctu velké kapitánce,“ zvolal jakýsi modrý precianský pirát, který se před námi málem klaněl. Marina nás zavedla do malé nenápadné budovy, která připomínala stodolu, ale ve skutečnosti šlo o sídlo vlády. Tedy té neoficiální. Vešli jsme a objevili se v obrovském prostoru bez zdí. Několika špinavými okny ve stropě dovnitř pronikalo mdlé světlo, které jen zlehka osvětlovalo podlahu, ale na přítmí pod stropem nemělo žádný vliv. „Co přivádí pravou ruku Korsičana na naši planetu?“


    „Potřebuji se sejít s Hilvarem,“ odpověděla Marina a Preciana, který se před ní válel, naprosto ignorovala. Dívala se spíš někam ke stropu, jako by se právě tam nacházel místní šéf.


    „A co Korsičan Hilvarovi chce?“ zajímal se skřípavý hlas. V přítmí pod stropem se něco začalo otáčet. Odhalily to mé pohybové senzory. Zapojily se i ty infračervené a já spatřil obrysy metr a půl vysokého Pyrrheniana. V jednom pařátu držel kus pečeného masa, které připomínalo kuřecí stehno, a v druhém měl blaster, kterým na nás mířil. Přestože by céčkovému blasteru trvalo přinejmenším minutu, než by se prostřílel áčkovým obrněným oblekem (a za tu dobu bychom zvládli zabít všechno živé v okolí), není nic příjemného dívat se do ústí hlavně. Rozhodně se nedalo mluvit o vřelém přivítání.


    „Uklidni se, Hilvare,“ ušklíbla se Marina. „Jsem tu jen jako prostředník. Sakra, než se k tobě někdo dostane, třistakrát si rozmyslí, jestli se vůbec chce stát pirátem. Mým úkolem je představit ti Chirurga a jeho lidi. To je vše, nic dalšího neřeším. Na téhle planetě pro mě stejně není nic zajímavého.“


    Když domluvila, otočila se ke mně: „Až se staneš pirátem, ráda tě přivítám na palubě své lodi jako nezávislého atašé. Plány ohledně založení aliance stále platí. Informace, o které jsi požádal, dostaneš zítra – jen je musíme zkompletovat do jednoho souboru. Takže co ty dokumenty z trezoru?“


    „Tady,“ vytáhl jsem papíry z inventáře a podal je kapitánce Alexandrie. Už dávno jsem je samozřejmě měl zkopírované. „Nezapomeň na toho Preciana.“


    „Mí lidé už ho hledají,“ odpověděla Marina a schovala si papíry do inventáře. Dej mi číslo komunikátoru. Až zjistím něco víc, zavolám ti. A ty mi zavolej, pokud narazíš na něco zajímavého. Víš, co mám na mysli?“


    „Pochopitelně,“ usmál jsem se, zatímco zadávala mé číslo do svého PDA. Musím si vzpomenout, abych si zapsal čísla posádky. Z nějakého důvodu mě to vůbec nenapadlo. Tyhle záležitosti byly v Runlustii daleko jednodušší.


    „V tom případě už nezbývá než ti popřát hodně štěstí!“ Nato se Marina a její tři bodyguardi otočili a zanechali nás samotné s Hilvarem, který trpělivě čekal, až hráči dohovoří. To je hodně příjemná vlastnost, kterou disponují všechny hry: NPC si nikdy nestěžují, jak maříme jejich čas a že mají daleko lepší věci na práci než jen tak postávat, zatímco my klábosíme. Přál bych si, aby to tak fungovalo i v reálu.


    „Takže to ty se chceš setkat s Hilvarem?“ oslovil mě Pyrrhenian. „Vidím, že jsi s Marininou pomocí přeskočil všechna předkola. A teď stojíš přede mnou. Co chceš?“


    „Chci se stát mocným pirátem,“ odpověděl jsem a nenechal se odradit tím, že nás Hilvar nevítá s otevřenou náručí. „Utekl jsem z tréninkového sektoru a při tom ukradl fregatu. Pak jsem bojoval proti několika průzkumníkům, kteří se nám hnali v patách. Tak jsem se setkal s Marinou. Pomohla mi, jak jsi řekl, přeskočit prvotní překážky.“


    „Takže ty chceš být pirát?“ zaskřípal Hilvar, který se zamyšleně škrábal na bradě. „Slyšel jsem o tvém útěku, jo, slyšel. Ale zničení několika průzkumníků není s fregatou žádný extra výkon. Utéct z tréninkového sektoru, dobrá, to tě dělá zajímavým natolik, aby sis u mě vysloužil audienci. Ale ti průzkumníci… sestřelení několika průzkumníků není něco, s čím by ses tu mohl chvástat.“


    „Kolik jich musím zabít, abych přilákal váš zájem?“ zeptal jsem se, jelikož mi došlo, k čemu Pyrrhenian míří.


    „Dva křižníky nebo deset fregat nebo třicet průzkumníků.“ Hilvar si zamnul pařáty s vražedným výrazem. „Je jedno, ke které Alianci budou patřit, zajímá mě jen počet sestřelů. Počítají se klidně i ostatní piráti. Až prokážeš svou odvahu, můžeme si promluvit o dalších věcech, jo, to by šlo. Můj asistent tě vezme k duchovi. Vidím, že sis ještě nezvolil domovskou planetu. Jako gesto dobré vůle zaplatím za vaše připojení. Ber to jako podanou ruku budoucímu bratrovi, abych tak řekl… Gamadane!“ zakřičel Pyrrhenian dolů. „Odveď Chirurga k duchovi!“


    Z hlubin budovy vyšel první Anorxian, kterého jsem kdy spatřil. Robot, který přes na první pohled značnou váhu lehce prolétal vzduchem. Zůstávalo pro mě záhadou, jak se mu dařilo pohybovat se horizontálně, protože nebyl vybaven motorem, vrtulí či něčím podobným. O této zajímavé rase si musím zjistit víc informací.


    „Následujte mě,“ promluvil Gamadan kovovým hlasem, když prolétal mezi mnou a mou posádkou. „Qirlatský duch přebývá ve vedlejší budově.“


    „Skutečně neexistuje žádný jiný způsob?“ zeptal jsem se Hilvara, než opět vyletěl vzhůru. „Je hlavní myšlenkou vesmírného pirátství skutečně jen ničení lodí? V Galaktogonu nejsou ukryté poklady, neodhalená tajemství nebo aspoň lovci pirátů, které by bylo třeba zabít? Skutečně celé pirátství spočívá jen v ničení obyčejných lodí?“


    Hilvar se zastavil. Asi deset sekund jen tak visel ve vzduchu, pak se otočil, ale zpátky k nám neletěl.


    „Poklady?“ málem zasyčel a vyzařovala z něj čistá zloba. Co jsem řekl, že jsem si vysloužil takovouhle reakci? „Neodhalená tajemství? Myslíš si, že jen proto, že ses se mnou mohl sejít, jsi popadl štěstí za pačesy? Jsi nikdo, nemáš žádné jméno! Tímto zdvojnásobuji potřebný počet zničených lodí. Budeš jich muset sestřelit dvakrát tolik než před tím!“


    „Sestřelím jich klidně pětkrát víc,“ odpověděl jsem a posádka za mnou zalapala po dechu, „ale dostanu od tebe úkol navíc. Nezajímá mě, jestli to bude poklad, tajemství nebo zabíjení lovců pirátů, ale musí být věrný duchu našeho bratrstva.“


    „TY NEJSI NÁŠ BRATR!“ zařval Hilvar, náhle se objevil přímo přede mnou a zamířil blaster na mou hlavu.


    „Nejsem ani vaše sestra!“ odpověděl jsem, okamžitě vytáhl vlastní blaster a namířil na Hilvara. Okolí začalo vřít. Zvedly se sloupy s kanony, odnikud se objevili roboti a všechny zbraně zamířily na nás. Okolo Hilvara se utvořilo silové pole, které ho oddělilo od nepřátel, ale protože měl můj blaster přitisknutý k čelu, zahrnulo silové pole i mě. Evidentně šlo o vskutku zvláštní NPC. Neměl jsem tušení, že by tak jednoduchá konverzace mohla přejít do vyhroceného konfliktu. Ani na vteřinu jsem ale nepochyboval o tom, že dělám správnou věc. K tomuhle bodu mě logicky přivedl celý rozhovor, nikoli mé osobní ambice, a proto jsem věděl, že se držím pravidel scénáře. Rád bych ale ta pravidla znal. „Jestli se ke mně nechceš chovat jako k bratrovi, chovej se ke mně aspoň jako ke vzdálenému strýčkovi z domova důchodců.“


    „O jakém strýčkovi to mluvíš?“ zeptal se Hilvar, který na chvíli zapomněl na své rozhořčení „A co je to ten domov důchodců?“


    „Zapomeň na to. Já prostě nechápu, Hilvare, proč jsi najednou tak rozčilený,“ řekl jsem a nepřestal mu mířit na hlavu. „Jsem si jistý, že ty osobně nezískáš nic tím, když já zničím několik aliančních lodí. To je prostě moc jednoduché. Chci větší výzvu. Ale tvá reakce mě překvapila. Začněme tedy znovu. Jmenuju se Chirurg a chci se stát mocným pirátem. Pomůžeš mi, nebo ne? Podívej, dávám pryč blaster.“


    Opatrně a bez nenadálých pohybů jsem odtáhl ruku s blasterem a přitom si všiml, že celá má posádka leží natažená po podlaze. Strhnula je jakási energetická síť, proti které byl bezmocný i áčkový obrněný oblek od Mariny.


    „Deset křižníků, padesát fregat nebo sto padesát průzkumníků,“ pronesl Pyrrhenian klidně. Přijal tedy mou nabídku pětinásobného zvýšení zabití, ale aspoň i on svůj blaster sklonil. „To je můj požadavek na získání pirátského dekretu. Jakmile ho obdržíš, můžeš se jít setkat s tím tvým Korsičanem.“


    „Není to žádný můj Korsičan a já s ním nemám co do činění,“ bránil jsem se. Připadalo mi, že jsou mezi králem pirátů a Hilvarem nějaké problémy. Náš příchod v Marinině společnosti nám nějak pokazil začátek. Zajímalo by mě, jestli to ta holka tušila. „S Marinou jsem se potkal ve vesmíru, pomohl jsem jí a ona na oplátku pomohla mně. Přivedla mě k tobě. Nevím, co je Korsičan zač nebo jak s ním mám být spojený. Pochybuju, že o mně vůbec kdy slyšel.“


    „Říká pravdu, šéfe,“ ozval se Gamadanův kovový hlas. „Minimálně naprosto věří tomu, co říká.“


    „Takže ty nejsi jeden z Korsičanových chlapů?“ zeptal se Hilvar a nedůvěřivě přimhouřil oči. „A co tvoje posádka?“


    „Za ty se zatím zaručovat nehodlám,“ pokrčil jsem rameny. „Čtyři z nich mi dala Marina a zatím jsem si ani jednoho z nich neproklepl. Tomu pátému, Lestranovi, naprosto důvěřuji. Ale ty budeš jednat se mnou, ne s nimi.“ Ohnul jsem se na úroveň Pyrrheniana a zašeptal: „Má posádka o naší dohodě nemusí nic vědět.“


    „Chtěl jsi říct, pokud se vůbec na něčem dohodneme,“ zašeptal Hilvar a poodešel. „Potřebuji čas, abych se nad tvou nabídkou zamyslel, Chirurgu. Požadovaný počet zničených lodí nesnížím. Pirátský patent dostaneš až ve chvíli, kdy dokážeš, že jsi ty lodě vážně zničil. Co se vedlejší mise týče, mám pro tebe malý úkol. Pokud ho splníš, můžeme se bavit dál. Potřebuji, abys letěl na planetu Daphark a vyhledal jistého místního jménem Tryd. Předej mu tuhle obálku a splň úkoly, které ti zadá. Pak se ke mně vrať a probereme možnost, že bychom uzavřeli další dohody. A teď běž, potřebujete se spojit s Duchem planety. Propusťte jeho muže!“


    Váš vztah s Hilvarem se vylepšil. Aktuální vztah: 3.


    Prezident s magnátem tvrdili, že jen hrstka místních zná planetu, kde je šek umístěn. Z nějakého důvodu jsem si myslel, že mezi ně bude patřit i Korsičan. Ale současná situace ukázala, že mezi piráty panuje zlá krev. Možná se v nějaké vzdálené budoucnosti s pirátským králem setkám, ale Hilvar by mi mohl pomoci teď a tady. Je potřeba, abych náš vztah využil co nejvíc ve svůj prospěch.


    Na rozdíl od qirlatské neoficiální vlády odpovídalo obydlí Ducha planety jeho postavení. To naznačovali i vousatí strážní ozbrojení kopími. Na sobě měli áčkové ocelové kyrysy a v rukou drželi právě ta kopí, což byla nápaditá verze blasteru. Každý strážný také chráněný osobním silovým polem, které přidávalo o něco vyšší obranu než pouhá zbroj. Hrdé a nezávislé výrazy na jejich tvářích dávaly na srozuměnou, že svou práci zbožňují. Místní koneckonců mohli podléhat negativním emocím, ale tito strážní vypadali naprosto spokojeně.


    „Sdělte důvod vaší návštěvy,“ promluvil jeden ze strážných a kopím mi zatarasil cestu.


    „Přišli se spojit s planetou,“ odpověděl místo mě Gamadan. „Přejeme si přivést těchto šest dobrodruhů k Duchovi. Poplatky za ně zaplatí Hilvar.“


    „Můžete vstoupit.“ Kopí uhnula a my prošli dovnitř.


    „Pokračovat musíte sami,“ řekl nám Gamadan. „Ducha mohou vidět jen nově příchozí.“


    Proces spojení se s novým domovem se ukázal být současně zajímavý i nudný. Vstoupili jsme do široké kulaté místnosti, která měla v průměru asi třicet metrů, v jejímž středu se ve vzduchu vznášela průsvitná koule o průměru zhruba deseti metrů. Ke každému hráči z ní vyjelo myšlenkové vlákno či snad chapadlo. Jakmile se mě dotklo, objevila se otázka, zda souhlasím, aby se Qirlats stal mou domovskou planetou. Potvrdil jsem a obdržel druhou zprávu:


    Získal jste úspěch: „Planeto, sladká planeto“.


    Cena budoucích spojení snížena o 5 %.


    A teď je mým domovem Qirlats…


    „Deset křižníků?“ vyhrkl Lestran, když jsme se vrátili k lodi. Musel jsem si posádku pochválit – během vyjednávání i během spojování nikdo neřekl ani slovo o tom, co se stalo. Ale teď, když jsme byli sami, začali se bouřit. Jako první nepřekvapivě vybouchl Lestran: „To si můžeme rovnou založit nové postavy!“


    „Když si vezmu, jak se Vesmírná okurka změnila, nevidím na tom počtu sestřelů nic nemožného,“ promluvil Wally. „Ale má to jeden háček – nebudu bojovat proti Marině. Pokud se ukáže, že je Hilvar nepřítel Korsičana a tím i Mariny, budu muset vycouvat.“


    „Já taky.“


    „I já.“


    Když se vyjádřila celá nová část posádky, promluvil znovu Wally: „Chápu, že se na nás díváš jako na Holčiččiny chlapy, ale radši bychom měli probrat naše plány, dokud jsme ještě v hangáru.“


    „To je pravda,“ přikývl jsem. „Navrhuju následující: do zítřka bude vše platit tak, jak je to teď, tedy zůstanete členy posádky Vesmírné okurky. Během dneška si o nastalé situaci promluvím s Marinou. Pokud nebude mít nic proti tomu, že někteří z nás mají pozitivní vztah s Hilvarem a potenciálně negativní s Korsičanem, zůstane vše při starém. V opačném případě se k ní můžete vrátit. Rozhodně nechci nikoho nutit proti jeho vůli. Přesto chci, abyste si prohlédli loď a zjistili, jaké další úpravy bychom mohli provést. Navrhovaný rozpočet zůstává stejný.“


    „V tom případě si domluvme plán, Chirurgu,“ promluvil Haggis. „Kdy se máme přihlašovat do hry a kdy odpojovat? Kolik dnů v týdnu budeme hrát, kdy budeme mít volno a jakou dostaneme výplatu? Nechci hrát nonstop. Potřebujeme i odpočívat a někteří z nás mají rodiny.“


    „Výplatu?“ zeptal jsem se překvapeně, protože jsem zaslechl slovo, které bych od hráče nikdy nečekal (respektive slovo, které bylo nanejvýš vzácné od hráče, který se chce prokázat). „Chlapi, nemám vám z čeho platit. Můžete si nechat jakoukoli kořist, kterou pirátstvím získáme, ale výplatu? Co to, že najednou chcete výplatu?“


    „Protože pokud to nepůjde podle plánu, nebude žádná kořist,“ odpověděl Miloš. „Ty rozhoduješ, ale tvá rozhodnutí budeme vykonávat my. V mém posledním klanu jsem dostával dvacet tisíc kreditů měsíčně ve formě kořisti. V dobrých měsících bylo kořisti dost a o penězích nepadlo ani slovo, ale když se kapitán na delší dobu odpojil ze hry, měl jsem aspoň něco. Je to tak férovější.“


    „Takže dvacet tisíc měsíčně by stačilo každému?“ podíval jsem se na posádku a čekal na odpovědi. Teoreticky dávalo to, co Miloš říkal, smysl a já s tím naprosto souhlasil. Ale ta částka mě ohromila. Jen dvacet tisíc? Vždyť to je pro galaktogonského hráče almužna. Samotné spojení se s planetou by každého z nás stálo třicet tisíc, kdyby to Hilvar nezaplatil. Rozhodně není nijak výnosné měnit domovskou planetu.


    „Jistě,“ přikývl Tristan, který až do teď mlčel. „Dvacet tisíc je standardní plat pro vojáka. Nemá smysl platit víc ani míň. A co ten časový rozvrh práce?“


    „Pět dnů v týdnu. Od devíti ráno do šesti večer s přestávkou na oběd. Pokud bude potřeba se ve hře zdržet, dostanete jeden a půl násobku kořisti. Budeme se snažit všechno vyřešit v pracovní době. Víkend si uděláme v pondělí a úterý, protože tehdy je stejně nejméně připojených hráčů.“


    „To zní dobře,“ rozhodl Wally. „Jsem pro. Zjisti u Mariny, jak se věci mají ohledně Korsičana, a můžeme se pustit do vesmírného pirátství.“


    „Potkáme se zase zítra v deset.“ Když všech pět hráčů souhlasilo s pracovní dobou, předběžnou dohodou a jejími hlavními body, opřel jsem se unaveně do křesla a stiskl tlačítko „Odpojit se“. Ještě před tím jsem si promluvil s Marinou a dostalo se mi ujištění, že náš vztah s místními se jí ani Korsičana nijak nedotkne. Takže můžeme s Hilvarem spolupracovat, jak se nám zlíbí. Musíš myslet jen na to, řekla mi, že tě velitel pirátů nesmí brát za nepřítele. V takovém případě by aliance mezi Vesmírnou okurkou a Alexandrií nebyla možná. Během rozhovoru mě Marina požádala, abych jí poslal video z našeho jednání, protože Hilvarův negativní postoj vůči jejímu šéfovi ji dost překvapil. Musel jsem však odmítnout, protože pokud by se o tom Hilvar dozvěděl, všechna moje snaha by přišla vniveč. Doufal jsem, že jsem zněl přesvědčivě, ale i přes komunikátor jsem vycítil, že se to Marině moc nelíbilo.


    „Zdravím vás, Pane,“ přivítal mě Stan standardním pozdravem, když víko kapsle sjelo na stranu. „Sprcha, pošta, večeře?“ dodal a zůstal věrný svému klasickému scénáři.


    „Přesně tak,“ vylezl jsem z kapsle a unaveně se protáhl. „Chci, abys mi našel všechno, co se dá zjistit o NPC jménem Hilvar. Chci se o něm dozvědět všechno, co jde. Co jsi zjistil o Rrgordovi?“


    „O této postavě bohužel neexistují žádné informace. Má analýza jiných hledání na fóru přinesla 80% možnost, že toto NPC přidali do hry teprve nedávno jako součást nové mise. On je pravděpodobně něco jako tajný agent, který vystupuje pod několika jmény.“


    „Chápu. A co se děje tam venku? Nějaké novinky? Přečti mi nejnovější zprávy.“


    „Kvůli ukončení Runlustie vyšli bývalí hráči hry do ulic a došlo na protesty a nepokoje. Akcie Galaktogonu vyrostly o 10 % a dál si udržují stabilní růst. Policie vyšetřuje smrt jednoho z nejlepších hráčů Galaktogonu poté, co vletěl do kanceláře starosty. Pozítří má skupina Jateční hák koncert v…“


    „Řekni mi víc o té předchozí zprávě,“ přerušil jsem Stanovo hlášení. Zajímalo mě, proč hráč Galaktogonu náhle zemřel v reálu.


    „Podle policejních zdrojů narazil John Levin, velitel klanu Zarathustra, během letu do starostovy kanceláře. Tento hráč byl jedním z prvních pilotů létačů, a navíc se aktivně účastnil vývoje emulátorů létání (jeden z nich jste použil). Okolnosti jeho smrti vyvolaly jistá podezření. Létač řady Gard, který pan Levin pilotoval, byl totiž vybaven aktivním protikolizním systémem, který zamezuje i úmyslným srážkám. Bývalému veliteli Zarathustry se to však podařilo. Jedna okolnost ční nad ostatní: podle policie se pan Levin nedávno vzdal své pozice velitele klanu. Tu předal svému zástupci a sám si vytvořil v Galaktogonu novou postavu. Díky tomu ztratil všechny navázané vztahy a začínal v tréninkovém sektoru znovu od nuly. Vyšetřovatelé věří, že důvod smrti pana Levina leží v rozepři se zástupcem klanu, který mu odmítl vrátit pozici velitele. Vyšetřování stále pokračuje s…“


    „To stačí,“ přerušil jsem ho a ponořil se do temných myšlenek. John Levin, velezkušený hráč se záviděníhodným spojením s mocnými tohoto světa, se zničehonic rozhodl hrát Galaktogon znovu od začátku. Pro něco takového se nerozhodnete kvůli špatné náladě či hloupé hádce. John jistě dostal nabídku, kterou prostě nemohl odmítnout. Například miliardu liber! To je určitě ono. John patřil mezi dvanáct lidí, které do hry poslali ti dva chlapíci. Právě o dvanáctinu vzrostla šance na to, že šek získám právě já! Sakra! Na co to myslím? Johna někdo zabil! S Gardem mám dost nalítáno, takže vím, že vám jeho systém nedovolí narazit s ním do zdi, i kdybyste po tom celým srdcem toužili. Bezpečnostní mechanismy létačů se obecně pokládají za neprůstřelné.


    Takže ho musel někdo zabít. Musím se dozvědět motiv. Vážně šlo o vnitřní tahanice v klanu, nebo záměrné odstranění jednoho z hráčů hledajících šek?


    „Stane, vyhledej mi informace o hráčích Galaktogonu, kteří během minulého měsíce smazali postavu a založili si novou. Všichni jsme si současně vytvořili novou postavu, a proto se předešlé postavy smazaly ve stejný den. Prohrabej se všemi dostupnými zdroji, fóry, sociálními sítěmi a prostě čímkoli, co ti přijde pod ruku. Potřebuji seznam lidí.“


    „Rozumím. Máte pro mě nějaké další instrukce?“


    „Ano. Najdi mi dva bývalé hráče Draanmiru. Jejich reálná křestní jména jsou Konstantin a Eunice. Oba začali Galaktogon hrát ve stejnou dobu jako já. Jejich fotky najdeš u mě v telefonu. Jak je na tom režim paniky?“


    „Stále v provozu. Během posledních čtyřiadvaceti hodin došlo ke třem útokům. Dva virtuální systémy, které jsme založili jako návnadu, byly objeveny a prohledány. Jeden z útočníků se prolomil do systému a učinil několik špatných rozhodnutí v přesvědčení, že má úplnou kontrolu. To mi dalo čas na to, abych vystopoval směr útoku až k jeho zdroji. Díky tomu jsem získal adresu patřící jistému Danovi Cormackovi, veliteli klanu Černý blesk, jak jistě víte. Dostanu ohledně tohoto další instrukce? Navrhuji, abyste vznesl formální stížnost u policie a současně požádal o setrvání v anonymitě.“


    „Souhlasím,“ odpověděl jsem po krátkém zamyšlení. Jestli se nějaká Qualianská špína (nebo reálná) rozhodla vlomit do mého systému, zaslouží si zlámat prsty. Nerad něco takového dělám osobně, ale znám pár skvělých lidí, kteří by hladově skočili po příležitosti pohrát si se zařízením nějakého hackera. Hodně štěstí, Dane Cormacku.


    Stan dokončil Hilvarovu biografii, tak jsem se do ní pustil.


    Místní náležící k rase Pyrrhenianů. První kontakt pro jakéhokoli hráče, který si přeje stát se galaktogonským pirátem. I kdyby se hráč nakonec do Bratrstva nedostal, i tak by musel s Hilvarem jednat. Domácí planeta: Qirlats. Typy úkolů: kurýrní, ničení lodí a únosy místních. Při dosažení 20 bodů vztahu Hilvar pošle hráče na velitelství pirátů, kde… Tohle zatím vědět nepotřebuju. Co dalšího o Hilvarovi víme? Je to jeden ze spoluzakladatelů (s Korsičanem) oficiálního klanu pirátů – Bratrstva lebky a zkřížených hnátů. Opustil svou roli ve vedení několik let před začátkem hry, aby se stal první překážkou, se kterou se hráči zajímající se o stínové klany Galaktogonu setkají. Na Hilvarovi, Korsičanově bývalé pravé ruce, záleží, kdo se stane pirátem a kdo ne.


    Hmm…


    Takže ta zlá krev mezi Hilvarem a Korsičanem je široká asi jako Amazonka. Neexistuje jiný důvod, který by vysvětloval jeho reakci na Marinu. Kromě toho si můžu být jistý, že Marina o tomhle dobře ví. Není radno podceňovat inteligenci kapitánky Alexandrie. Proto si je Korsičan jistě dobře vědom toho, že ho Hilvar nemá rád, ale přesto mu umožňuje zůstat v pozici prvního náboráře. Proč?


    „Stane, kamaráde, mám pro tebe další úkol.“ Pochopil jsem, že se musím dozvědět víc, a proto jsem se znovu obrátil na hlavního vyhledávače. „Najdi mi cokoli, třeba i drby, o vztahu mezi Korsičanem a Hilvarem. A porozhlédni se i v galaktogonské historii. Třeba tam najdeš něco zajímavého.“


    „Provedu,“ odpověděl. „Podal jsem vaši stížnost příslušným autoritám a dostal jste přiřazené číslo případu. Mám připravený předběžný výsledek hledání hráčů, kteří si vytvořili postavu ve stejný den jako vy. V seznamu je teď 382 lidí ze všech koutů planety. Mám výsledky filtrovat jen pro naši zemi?“


    „Ne, potřebuji všechny,“ odpověděl jsem, protože mi bylo jasné, že ti pánové si mohli najít hráče kdekoli. „Můžeš mi povědět o vyhledávacím algoritmu, který jsi použil?“


    „Příspěvky na fórech zmiňující nově vytvořenou postavu, osobní weby, veřejné otázky na technickou podporu.“


    „Jsem na tom seznamu i já?“


    „Ne, o vás jsem žádnou zmínku nenašel.“


    „V tom případě to hledání zastav. Nemá cenu hledat konkurenci takhle. Jen pro jistotu, je na tom seznamu John Levin?“


    „Ne, tohoto hráče jsem během analýzy nezaznamenal.“


    „Dobrá… Upřednostni sběr informací o pirátech a nalezení Eunice s Konstantinem. Omez jejich hledání na naši vlast. Neměli žádný přízvuk. Dej se do toho… Počkat!“ Najednou se mi v hlavě objevila myšlenka. „Přehraj mi videohovor s Cormackem.“


    „…Hádám, že jsi svou žádost neposlal jen nám, ale i všem ostatním qualianským klanům, takže si můžeš být jistý, že Sergej Smoljanov už zná číslo tvého videofonu a tvůj e-mail. Tuhle informaci máš ode mě gratis. Kdyby to nebyl takový blbec – a kromě toho nepatřil k nepřátelské říši – táhl bych s ním za jeden provaz a nic ti neprozrazoval. Sto tisíc je koneckonců dost peněz…“


    „Stane, sežeň mi co nejrychleji informace o Sergeji Smoljanovovi. Kdo to je, odkud pochází, co má za cíle a proč. To má teď nejvyšší prioritu. Všechno ostatní odsuň na druhou kolej. Potřebuju to mít připravené zítra ráno.“


    Tu noc spánek dlouho nepřicházel. Panika dobývající se mi do hlavy vyžadovala nějaký čin, ale nenapadalo mě nic rozumného. Ještě jsem toho nevěděl dost a nemohl jsem vyloučit možnost, že jsem jen paranoidní. Jaká jsou fakta?


    Zaprvé – najali si dvanáct hráčů, kteří mají hledat šek. Všech dvanáct bylo rozloženo mezi herní říše. Nejdřív tedy musím zjistit, k jaké říši John Levin patřil. Pokud náhodou začínal u Qualianů jako já, bojím se zbytečně.


    Zadruhé – dozvěděl jsem se, že jistý Sergej Smoljanov nabízí 100 000 dolarů za informaci o nových hráčích. Nad tím se musím pořádně zamyslet. Ve stejný den jako já si založilo postavu dalších asi čtyři sta hráčů. Takže co, mám si myslet, že Sergej je šílený syn miliardáře a nevadí mu platit nehorázné sumy za spoustu neužitečných informací? To je naprostá kravina. Existuje jen jedno možné vysvětlení. Jediným mým nepřítelem je právě Cormack. Proč mi to všechno vykládal? Asi aby našel cestu do mého domácího systému. To je možné… Musím nad tím dál přemýšlet a uvidím, s čím Stan ráno přijde.


    Zatřetí – řekněme, že je můj strach podložený a někdo skutečně pátrá po soutěžících. A ten vrah ani nemusí být z řad hráčů. Vždyť i ti dva pánové mě našli úplně jednoduše. Miliarda liber je spousta peněz, a to má na člověka vliv. Třeba je to někdo blízký těm dvěma. Můžu si být jistý, že má adresa, vzhled, elektronická identita a prakticky všechny další informace jsou v rukou prezidenta a magnáta. Jeden z nich nebo třeba oba mohli tyto informace předat jednomu ze soutěžících, kterému zaplatili, aby nás zabil. Třeba polovinu ceny výměnou za eliminaci ostatních soutěžících! Ale bože! Nad čím to vůbec přemýšlím? Pokud mám pravdu, jsem v podstatě mrtvola, která někomu stojí v cestě ke zbohatnutí! Mohl mi pomoct ten dřívější odlet z tréninkového sektoru, díky kterému mám dva až tři týdny náskok, ale víc ne. Jakmile se ten předem určený vítěz dostane z tréninkového sektoru, začne eliminace. V nejhorším případě jde o hráče, který sice nemůže do hry posílat peníze, ale nemá omezenou dobu hraní. Musím se co nejrychleji přestěhovat. Aspoň dočasně.


    Začtvrté – soutěžící mezi sebou nemohou ve hře uzavírat spojenectví, ale o reálném světě nikdo nemluvil. Potřebuji vyhledat Eunice a Konstantina, povědět jim o mém podezření a nabídnout jim spolupráci. Oprava – předpokládejme tu nejhorší situaci, kdy je zrádcem jeden z nich. V tom případě se s nimi setkám až potom, co se přestěhuju, jen virtuálně a s rušičkou. Ten šek mě začíná přicházet dost draho…


    Zapáté…


    „Dobré ráno, Pane.“ Budík v podobě Stana mě probudil v osm ráno. Jelikož jsem nestihl vymyslet pátý bod, nechal jsem ho na později. „Připravil jsem vám snídani. Obdržel jste oznámení ohledně vaší stížnosti. Dana Cormacka zadrželi. Kromě nezákonného přístupu do vašeho virtuálního prostoru ho obvinili ještě z porušování dalších zákonů, které však nemohou zveřejnit, protože vyšetřování zatím nebylo ukončeno. Policejní složky vám děkují za vaši bdělost a žádají vaše osobní údaje, aby vám poslali odměnu. Jak si přejete odpovědět?“


    „Pošli jim je,“ odpověděl jsem bez váhání. Pro občana poslušného zákonů je velmi výhodné získat od policie odměnu. Budoucí zaměstnavatelé a sponzoři si všimnou, že mě autority oficiálně uznávají. Pokud se mi podaří šek najít (v což jsem v tuto chvíli ani trochu nevěřil), bylo by dobré pokrýt veškeré finanční náklady. Ládoval jsem se dalším sendvičem a zeptal se: „Stanley, co jsi našel o Smoljanovi?“


    „V žádném veřejném zdroji bohužel není o této osobě ani zmínka,“ hlásil Stan posmutněle. „Analýza naznačuje 80% pravděpodobnost, že si pan Cormack tuto osobu vymyslel, aby si vysloužil vaši důvěru. Další analýza dat ukradených z vašeho systému odhaluje zaměření se na odkrývání čísel bankovních účtu. Vypadá to…“


    Dojedl jsem snídani a usmál se vlastní paranoie. Stačí jeden hloupý hacker (i když velitel klanu) a já z něj mám noční můry. Musím se trochu uvolnit a nestresovat se tolik.


    „Ahoj, všichni!“ zvolal jsem po připojení do Galaktogonu. „Jak to vypadá s naší drahou Vesmírnou okurkou?“


    „Přišel jsem na způsob, jak trochu vylepšit naši obranu,“ ozval se Wally, „ale zatím je zbytečné ho implementovat. Rozhodně zatím nebudeme kupovat legendární věci. Dost si s Vesmírnou okurkou pohráli… Dokonce jí přidali sebedestrukční tlačítko.“


    „To je moc hezké, ale máme tu i pár dárečků, které příjemné rozhodně nejsou.“ Haggis ukázal na obrazovku a stáhl všechny z obláčku zpátky na zem. „Podívej se sem, Wally. Tohle se tě týká.“


    „Hmm…“ operátor štítů se zamyšleně podíval na displej.


    „O co jde?“ nevydržel jsem to.


    „Je tu věcička, kterou nainstalovali mezi systém ovládání, zbraně a štíty. Nasadili nám štěnici. Pokud její majitel bude chtít, může převzít ovládání nad zbraněmi. V podstatě bychom byli bezbranní. Týká se to laserů i torpéd.“


    „Bylo to první místo, kam jsem se chtěl podívat,“ vysvětlil Haggis. „Slyšel jsem, že se Marině kdysi podařilo zajmout loď bez jediného výstřelu. A tu loď chvíli před tím vylepšovali. V podstatě zrovna vyletěla z hangárů. Hádám, že Holčička má své lidi u mechaniků jiných klanů. Na nainstalování takových štěnic je potřeba pořádné vybavení.“


    „Tak jo, chlapi, tímto odkládám náš odlet o dalších 24 hodin,“ rozhodl jsem. „Chci, abychom prohledali celou loď a objevili další hmyz, který není zapsaný v plánech lodi. Radši se vyhnu všem překvapením. Jen vás požádám – zatím je jen hledáme, nesnažíme se je odstranit. Pro tuto chvíli chci jen vědět, kolik jich máme na palubě.“


    Objevili jsme dohromady čtyři štěnice. Jedna byla na zbraňovém systému, druhá na navigačním počítači (aby nás mohli sledovat), třetí na sebedestrukčním mechanismu a čtvrtá sledovala všechno, co se na lodi za letu děje. Když loď přistane, štěnice se vypnou, takže je dost náročné je objevit, když člověk neví, co má hledat. Nám se přesto podařilo je najít.


    „Můžeme je zablokovat našimi štíty,“ navrhl Wally, když jsme se začali domlouvat, jak naložit s těmi danajskými dary. „Budou fungovat jako normálně, ale až se k nim někdo zvenčí pokusí připojit, štíty to zablokují.“


    „To nebude fungovat,“ zavrtěl Haggis hlavou. „Mohou sledovat dostupnost štěnic například tím, že jednou denně pošlou kontrolní příkaz. Štíty ten příkaz nepropustí a ten, kdo tam ty štěnice dal, zjistí, že je prozrazen.“


    „Já nechápu, proč kolem toho tolik naděláte. Prostě je odstraňte a jedeme dál,“ řekl zmateně Miloš.


    „Marina je tam nedala jen tak bezdůvodně,“ zavrtěl jsem hlavou. „Vy čtyři jste kandidáti pro její posádku. Musí monitorovat, jak se chováte…“


    „V tom případě bychom vedle nich měli umístit rušičky napojené na kapitánovo ovládání,“ promluvil Tristan. „Ať si s Vesmírnou okurkou dělají, co chtějí. Až půjde do tuhého, štěnice zablokujeme a převezmeme nad lodí kontrolu. To se stane jen jednou, a proto musíme počkat na správnou příležitost, kdy to budou nejméně čekat. A hlavně nezapomeňte, že během letu nesmí o štěnicích padnout jediné slovo. Co na to říkáte?“


    S Tristanovým návrhem všichni souhlasili. Wally nainstaloval okolo štěnic rušičky a přepojil je rovnou k reaktoru, čímž se vyhnul veškerému komunikačnímu zařízení. Já následně požádal věž o povolení k odletu.


    Nově vybavená Vesmírná okurka vyrazila na svůj první oficiální let.




  
    6. KAPITOLA


    TESTOVÁNÍ VESMÍRNÉ OKURKY[image: sdot]



    Celý zbytek dne a taky ten následující jsme strávili cvičením. Přelétávali jsme z jednoho konce systému Qirlats na druhý. Získali jsme povolení zničit malý asteroid a použili ho jako cvičný terč. Celý den a půl jsme se v podstatě sžívali s ovládáním jednotlivých systémů lodi. Nikdo se nechtěl na první let vydat do nehlídaných systémů, takže jsme přistáli se sběračem na asteroidu. Miloš pak lítal tam a zpátky mezi naší lodí a asteroidem. Cvičil si střelbu, získávání surovin, rozložení a složení sběrače. Pak jsme mariňáka i těžařské vybavení z asteroidu vyzvedli a začali střílet na „nepřítele“. Vystřelovali jsme torpéda a pak je za pomoci mucholapky chytali. Když už nebylo do čeho střílet, trénovali jsme manévry mezi troskami asteroidu. Přitom jsem cvičil své pilotní schopnosti a Wally ovládání štítů. Tristan s Haggisem stříleli do všech stran po imaginárních nepřátelích a jen Lestran tiše seděl u své stanice. Občas mačkal nějaké knoflíky, čímž posílal opravárenské roboty do míst, kde plášť utrpěl nějaké poničení nárazem těžších úlomků.


    Marina v podvečer konečně poslala pirátský návod, který jsem si objednal. Obsahoval vše od důležitých místních (a kde žijí), přes bezpečná útočiště, až po důležité hráče a jejich klany. Při studování návodu jsem nevěřícně kroutil hlavou. Vážně ty čtyři listy z trezoru měly cenu tolika informací? Ve zprávě mě žádala, abych držel návod v tajnosti, protože ho její lidé dávali dohromady několik let a porušili přitom řadu pravidel. Nezmiňovala se však o žádném dalším zákazu šíření těchto informací třeba pro soukromé účely. Získal jsem dojem, že mi Marina jako potenciálnímu spojenci důvěřuje, ale hned jsem ho zahnal, protože nemám ve zvyku věřit pohádkám, když jsou ve hře skutečné peníze. Celý dokument byl jistě sestaven tak, aby i v případě, kdyby padl do cizích rukou, kapitánce Alexandrie nějak pomohl. Ale i takto upravené informace zacházely do daleko hlubších detailů, než s čím přišel Stan. Hráči píšící na fóra neradi detailně popisují své pirátské skutky.


    Během testování mě trápila ještě jiná otázka. Vážně jsme objevili všechny ukryté broučky? Nikdy si nemůžu být stoprocentně jistý, že nám během úprav podstrčili jen ty čtyři štěnice. Rozhodl jsem se proto, že během dvou dnů, kdy měla posádka víkend, zatáhnu Lestrana na nějakou planetu, a necháme loď prozkoumat neutrálními mechaniky. Stan mi poslal seznam planet s dostatečným technickým zázemím, kde na nás kvůli příslušnosti k pirátům nebudou hned střílet. Rozhodl jsem se s tou záležitostí vypořádat co nejdříve. Kromě toho jsem si chtěl proklepnout nové členy posádky. Jak říká jeden z mých nejbližších přátel: „Věřit lidem je v pořádku – ale je zásadní nejdřív střílet a teprve pak se ptát.“ Doufal jsem, že na něco takového nedojde.


    „Varování: zjištěn aktivní sken hyperprostoru,“ překvapil nás palubní počítač fregaty. Hyperprostorem jsme letěli už půl hodiny a do Dapharku, kam mě Hilvar poslal se zprávou za místním jménem Tryd, nám nezbývala ani polovina cesty. Nikdo nečekal jakýkoli problém. V hyperprostoru není možné měnit kurz a Galaktogon nedovoloval ani žádné brždění. Kromě toho Vesmírná okurka nedisponovala žádnou rušičkou skenování hyperprostoru. Takže nám nezbývalo než sedět s rukama v klíně a sledovat displeje, které nám za chvíli oznámily, že nás kdosi vytahuje z hyperprostorového skoku. Naši fregatu strhli do hlubokého vesmíru kdesi na půl cesty mezi Qirlatsem a Dapharkem.


    Hyperprostorové skenery a paprsky disruptoru potřebné k vytržení lodi z hyperprostorového skoku lze nainstalovat pouze na křižník. Kromě toho je k dokonalému provedení tohohle triku třeba umístit speciální sledovací majáky správně podle trajektorie skoku. Pokud spočítáte rychlost cíle, můžete ho přenést přesně do vámi zvoleného bodu ve vesmíru, klidně třeba před připravenou armádu. Na typu lodi, kterou tímto způsobem vytrhnete, ani trochu nezáleží. Může to být pomalý sběrač nebo Velký arbitr a mechanika vytrhnutí z hyperprostorového skoku zafunguje pokaždé bezchybně. Jediným omezením je, že dokážete polapit pouze lodě hráčů. Místní mohou cestovat bez okolků dál a nemusí tomuto aspektu hry věnovat pozornost.


    Jedním z hlavních příjmů klanů v Galaktogonu je ovládání hyperprostorových spojení mezi planetami. S dvěma nebo třemi křižníky ve flotile může klan klidně vybírat mýto za let přes kontrolované trasy. Oběti ani nenapadne se vzpírat a klany dokážou odchytnout každou loď, která tudy proletí. Tahle mýta a jejich umístění samozřejmě rychle vešla ve známost. Hráči si tudíž mohou ušetřit čas tím, že mýtné zaplatí předem v místě odletu a obdrží EZ Průletenku – jistý typ majáku, který skenerům pošle speciální signál. Ale všechno tohle zkušení vesmírní nomádi dobře věděli. Čas od času klany mezi sebou o jednotlivé trasy bojovaly, ale podobné konflikty se většinou odehrávaly ve vesmíru aliance. Neměl jsem tušení, proč by někdo postavil mýto mezi Qirlatsem a Dapharkem. Mezi těmito zapadlými konfederačními planetami moc hráčů nelétalo, takže udržovat tady mýto by prakticky nic nevynášelo.


    Fakta byla nicméně jasná. Vesmírná okurka začala zpomalovat, a nakonec vylétla z hyperprostoru.


    „Štíty aktivní!“ zvolal Wally, jakmile se odpojil hyperprostorový motor. „Přímo před námi jsou čtyři torpéda. Zaměřili nás EM kanony. Chtějí nám sundat štíty!“


    „Zaměřil jsem nejbližší tři torpéda,“ dodal Tristan. „Sestřelím je za pět, čtyři, tři…“


    „Několik cílů na zádí,“ oznámil Haggis. „Čtyři torpéda…“


    „Dva křižníky přímo před námi,“ dodal Wally, než jsem stihl zareagovat na situaci. Na cvičištích a simulátorech můžete mít nacvičeno, kolik chcete, ale dokud si nezvyknete na opravdové bitvy, budete neustále o krok pozadu.


    „Připrav mucholapku, Tristane. Haggisi, ty si vem na starost zbytek torpéd. Wally, nedovol jim ani jeden zásah. Jdeme na to!“


    „To je Nebojácný válečník!“ zakřičel Lestran, který procházel proud informací rolujících dolů po obrazovce. „Sedm křižníků, dvaatřicet fregat a sto stíhaček! Tady snad čeká celá flotila Kyanidu!“


    Zvedl jsem fregatu do ostrého vzestupu a nabídl Nebojácnému válečníkovi naše břicho. To je standardní manévr k chycení torpéd, ale když jsem dosáhl vytyčeného kurzu, objevil se před námi další křižník a vystřelil proti nám salvu torpéd. Teď už nás vážně drží pod krkem…


    „Tristane, přímo před námi nová torpéda! Zbav se jich!“ nařídil jsem, protože jsem se okamžitě rozhodl. Jakákoli změna směru by naši fregatu připravila o setrvačnost a zůstali bychom trčet na místě. Nevím, jak to chodí v Galaktogonu, ale v Runlustii se hráči jezdící na velkých slonech cítili naprosto v bezpečí a ztráceli bdělost – čehož jsem několikrát využil. Tohle bylo v podstatě to stejné. Když jsem přímo před námi uviděl křižník, v souladu se zdravým rozumem bych měl prudce zahnout a vyhnout se přímému souboji. Křižníku by v tom případě stačilo vypustit mucholapku. Byl jsem si jistý, že nás chtějí chytit. Rozhodně neměli v úmyslu nás zničit. Vzhledem k roji fregat a stíhačů všude okolo nemělo cenu pokoušet se kudykoli prodrat. Ale prázdnota pod břichem křižníku úplně zvala k tomu, aby se jí nováček pokusil proletět a tím padnul do pasti v podobě mucholapky. Tím by boj skončil.


    „Jen ne pod břicho!“ zakřičel Lestran, který pochopil, o co se snažím, a musel si myslet, že jsem se zbláznil.


    „Tři torpéda zničená, jedno prošlo,“ oznámil Tristan, který ignoroval všechny okolo a soustředil se jen na svou práci. „Není čas ho sestřelit.“


    „Nepomůže ani odražení,“ dodal Wally. „Připravte se, dostaneme zásah.“


    „Lestrane, připrav nouzové opravy! Držte se!“


    Vesmírná okurka se otřásla a obrazovky se na chvíli vypnuly – vzápětí zase naběhly.


    „Odolnost trupu na 20 %. Energie je 40 % pod nominální hodnotou. Pohlcovače na plášti zničené. Levobok poškozený… Na opravu poloviny ztracené odolnosti potřebuju deset minut.“


    „Střelci, až napočítám do tří, vypusťte torpéda k hangárovým dveřím toho křižníku. Připravte se! Jedna… dva…“ nařídil jsem a ignoroval Lestrana. Přečkali jsme přímý zásah torpédem a pokračovali v kurzu. Před námi nebyla žádná další torpéda, ale viděl jsem, jak se otevírá břicho křižníku a odtud vylétá naše stará známá mucholapka. Zamířila přímo na nás. Vzdálenost mezi Vesmírnou okurkou a křižníkem se každým momentem snižovala. Dal jsem nepříteli ještě jednu sekundu navíc a pak jsem vykřikl: „Tři!“


    „Jsme chyceni!“ oznámil Wally hned nato, zatímco všechny ovládací panely zhasly. Kapitán křižníku nemarnil čas a hned po odchycení přerušil funkci všech palubních systémů naší fregaty, čímž nás změnil na letící kus železa.


    „Třicet sekund, než torpéda zasáhnou svůj cíl,“ dodal Wally. „To jest nás. Mám na mysli ty, co letěly zezadu…“


    „Hele! Už mi zase funguje obrazovka,“ řekl Lestran zmateně, když jsem se snažil z našich motorů vymáčknout poslední zbytky energie. Akcelerace nás vmáčkla do sedaček, ale všimnul jsem si, že každý ze střelců stihl vypálit po jednom torpédu. Před očima se mi objevilo hezké okénko, které mi připomnělo, že je to koneckonců hra:


    Aktualizace mise: Pirát, jakým chci být.


    Zničen 1 z 10 křižníků.


    Získal jste úspěch: „Není to o velikosti, ale o tom, jak to používáš“.


    Zničil jste větší loď, než je ta vaše. Způsobené poškození všem typům ostatních lodí zvýšeno o 10 %.


    Získal jste titul: „Nepravděpodobný“.


    Vaše loď postoupila na vyšší třídu! Aktuální třída: B-1. Odemčeny dva nové sloty. Odolnost a Energie obnovena na 100 %.


    „Ty jo, béčková třída?“ zahvízdl obdivně Miloš ze své sedačky. Jako mariňák nám nemohl nijak pomoct a jeho úkolem bylo zkrátka si užít show.


    „Marinini lidi nás vylevelovali na C-99, takže je všechno, jak má být,“ řekl jsem nahlas to, co ostatní už věděli a popohnal osvěženou fregatu plnou parou vpřed. Zkušenosti, které jsme za zničení křižníku získali, se rozdělily po celém našem vybavení, ale loď samotná získala největší část.


    „Daleko se nedostaneme,“ ozval se po chvíli Haggis a otočil se od ocasní věže. Plně opravená věž spojená s EM kanonem představovala pro stíhače, kteří se za námi hnali, zásadní problém. „Křižníky se otáčejí, aby nás dohnaly. Jasně, máme dva dobré motory, ale nedokážeme soupeřit proti deseti stejného typu… Jakmile naberou rychlost, skončili jsme. Nedají nám šanci zničit jim další křižník, raději nás sejmou zezadu…“


    „Škoda, že jsou jen déčkové,“ zamumlal Wally. „Kdyby to byla aspoň céčka, nebylo by to tak trapné, ale D…“


    Chvíli jsme v tichosti letěli od nepřátelské armády a jen Haggis se tu a tam zlomyslně pochechtával, když dalšímu stíhači snížil odolnost o polovinu. Bylo příliš náročné sestřelit je bez použití torpéd, ale mému střelci se dařilo je poničit natolik, aby se museli otočit a letět zpátky ke svému křižníku. Zvládal nás bránit na jedničku.


    „Už nás dohánějí,“ oznámil Wally a ukázal na šest teček na displeji. Zatím byli ještě daleko, ale pokud se budou přibližovat stejnou rychlostí… „Sedm minut, než nás dostihnou. Nenechají nás skočit do hyperprostoru… Možná bychom měli použít sebedestrukci. Co vy na to? Vrátíme se jako céčková loď, takovou jsme měli před bojem. Jestli nás chytnou do mucholapky, sebedestrukce už nebude fungovat.“


    „Přímo před námi leží pás asteroidů,“ ozval se Lestran. „Můžeme jím proletět a získat pár minut navíc. Křižníky do něj nemohou, kameny jsou příliš veliké. Ale my se tudy protáhneme. A kdybychom tam narazili, hodně štěstí s hledáním našich trosek.“


    Najednou mě napadl bláznivý nápad a začal na mě křičet „Vyber si mě!“ Poslechl jsem ho a zeptal se: „Kluci, co je potřeba k tomu, abychom skočili zpátky do hyperprostoru? Vím, že je to hloupá otázka, ale chtěl bych se ujistit. Dostal jsem nápad.“


    „Ke skoku do hyperprostoru potřebujeme cílové souřadnice,“ spustil Wally. Už jsem si všiml, že technické detaily Galaktogonu dobře zná, proto byl pro mě velmi cenný. Ale nesměl jsem zapomínat na to, že pracuje především pro Marinu. „A bylo by hezké, kdyby ty souřadnice nebyly uprostřed nějaké hvězdy. Kromě toho potřebujeme čtyřicet sekund nečinnosti, než hypermotor zahájí skok. Navíc nesmí na loď mířit paprsek disruptoru a… No, to je asi všechno. Tyhle tři věci jsou nejdůležitější, zbytek je podružný.“


    „Co z toho můžeme v tuto chvíli zařídit?“


    „Jen nastavit souřadnice. Před námi je několik systémů. Vlastně ani nemusíme měnit kurz. Bohužel nemáme volno ani na jednu sekundu, o čtyřiceti nemluvě. A jakmile zapneme hypermotor, stejně nás okamžitě trefí paprskem.“


    „Za jak dlouho doletíme k pásu asteroidů?“


    „Asi za dvě minuty,“ odpověděl Wally nejistě. „Vážně jím chceš prolétnout, Chirurgu?“


    „Ne,“ zavrtěl jsem hlavou a operátor štítů si viditelně oddychl. „Pásem neproletíme. My se v něm schováme.“


    „COŽE?!“ Současná reakce čtyř hráčů zazněla tak sehraně, až jsem se musel rozesmát. Jen Miloš, který odpočíval ve své sedačce, se smál se mnou. Co jiného čekat od mariňáka?


    „Vždyť nás to rozdrtí!“ Prohlásil Wally, když jsem upravil kurz. „Naše štíty nejsou tak silné, aby vydržely náraz asteroidu, a naše paprskové kanony je nezničí. A pokud na ně použijeme torpéda, jen vyčistíme cestu těm, co letí za námi. Jaký smysl má to prolétat?“


    „Lestrane, jak je ten pás velký?“ zeptal jsem se parťáka a ignoroval Wallyho.


    „Asi jeden AU široký a jeden AU hluboký. Zatím se mi tu nechce zobrazit, jak je dlouhý, ale hádám, že v obou směrech nejméně sto AU… Poslouchej, Chirurgu, musím souhlasit s Wallym – je to šílenství.“


    „Vždyť to ty jsi přišel se sebevraždou,“ zašklebil jsem se. „Teď už je příliš pozdě na to, abys to vzal zpátky.“ Otočil jsem se k zavřeným helmám členů posádky a začal vysvětlovat: „Koukněte, nebudu se snažit tím proletět! Nepokládám se za tak skvělého pilota, který by dokázal reflexivně reagovat na rotující asteroidy. Mám v plánu vletět do pásu a schovat se mezi nimi. Když náš neuvidí, nemůžou na nás použít disruptor. Přistaneme na nějakém asteroidu, vypneme základní motory a aktivujeme hypermotor. Možná asteroid vezmeme s sebou, ale nejdůležitější je zmizet. Chápete, o co mi jde?“


    „Reaktor to nemusí zvládnout,“ odpověděl Wally po chvíli zamyšlení, „kdybychom vzali ten balvan. A uvnitř pásu nesmíme vypnout trysky, bez nich se nedokážeme asteroidům vyhnout… Sakra! Já bych se otočil a vzal s sebou do pekla aspoň jednu fregatu nebo několik stíhačů, ale musím říct, že tvůj nápad by se dal provést. Je to šílené, ale možná to vyjde… Zkusím do štítů nacpat co nejvíc šťávy. To nám získá trochu času.“


    „V tom případě na svá místa! Podíváme se mezi poletující kameny!“


    „Hele, ty blbče, kam si myslíš, že letíš?“ Lodní komunikátor se najednou poprvé od přepadení probral k životu a vyšel z něj hlas samotného kapitána Nadeepa z Nebojácného válečníka.


    „Jedeme na výlet!“ oznámil jsem a zpomalil loď. Vletět plnou rychlostí do pásu by se rovnalo jisté sebevraždě. „Někdo říkal, že se tam rozdávají koblihy zdarma, tak se tam chci podívat. Koblihu bych si teď fakt dal.“


    „Myslíš si, že nevím, jak tě odtamtud vyhnat? Rozstřílím ten blbý pás na prach!“


    „Jen do toho. Nemám s ním žádné plány. Promiň, ale musím končit, mám tu důležitější věci na práci.“


    „Já…“ stihl ještě Nadeep říct, než jsem přerušil přenos. Jen by nás rušil.


    Snížil jsem rychlost na minimum a tím umožnil šesti velkým křižníkům spolu s rojem jejich stíhačů a fregat, aby nás téměř dohnali. Zhluboka jsem se nadechl a vletěl s Vesmírnou okurkou do pásu. Tristan nepřetržitě střílel, Wally obratně měnil štíty, které nám stíhači sundávali, a současně odvracel menší kameny. Haggis střílel torpédo za torpédem do asteroidů, které jsme minuli, aby před nepřáteli vytvořil mrak šrapnelů. Lestran pobíhal sem a tam jak nervózní kočka, opravoval různé části pláště a stěžoval si, že už přišel o tři roboty. Miloš se nervózně pochechtával a já se ze všech sil snažil vyhnout největším balvanům. Vesmírná okurka se pohybovala pomalu, ale přesto si dokázala v tom chaosu najít cestu hlouběji do pásu asteroidů.


    „Odolnost je na 70 %,“ zanaříkal Lestran. „Nemám čas všechno opravovat! Zkus být trochu opatrnější, Chirurgu!“


    „Pokud poletíme pořád rovně,“ dodal Wally, „nenajdeme místo, kam se schovat, než spustíme hypermotor. Kyanidi už vypočítali naši trajektorii. Snaží se prostřílet si torpédy cestu do srdce pásu. Ty křižníky jich mají spoustu… Musíme upravit kurz, abychom letěli souběžně s pásem.“


    Aktualizace mise: Pirát, jakým chci být.


    Zničeno 11 ze 150 stíhačů.


    „Mám pocit, že nás nenechají jen tak odtančit pryč,“ ušklíbl se Tristan, když poslal dalšího stíhače na věčnost. Na rozdíl od otevřeného vesmíru tady bylo pro stíhače složité udržovat si od naší lodě bezpečnou vzdálenost a Tristan měl díky tomu dost času lodě ničit.


    „Dva paprskáče zničené. Zbývá nám poslední!“ oznámil zvesela Miloš o chvíli později. Jen on stíhal číst všechny informace míhající se po obrazovce. Když jsem upravil kurz, museli všichni ještě víc zabrat. Haggis měl taky víc práce, protože začal na stíhače střílet z bočních kanonů a torpédometů. Mně to šlo ze všech nejhůř – neustále jsem narážel do asteroidů, až plášť pod nárazy skřípal. Lestran nadával na celé kolo a opravoval moje chyby. Tristan si začal prozpěvovat nějakou pirátskou odrhovačku, jako by byl bukanýr utíkající před královským námořnictvem. Wally si mumlal pod vousy. Atmosféra na palubě Vesmírné okurky byla vskutku napjatá.


    „Přišli jsme i o poslední paprskáč!“ oznámil Miloš po chvíli.


    „O torpéda taky,“ dodal Haggis.


    „Ale nezbyl za námi jediný pronásledovatel,“ dodal posmutněle Tristan. „Nemám po kom střílet. Myslím, že jsme se jim minimálně na chvíli ztratili.“


    „Odolnost na 15 % a reaktor na 22 %,“ oznamoval Wally. „O moc dál se nedostaneme.“


    „V tom případě přistaneme,“ rozhodl jsem a vybral si pro to nejvhodněji vypadající balvan. „Například tady!“


    Nedaleko od nás se líně otáčel obrovský asteroid. Byl dost velký na to, aby se na něm schoval celý křižník. Měl v sobě několik kráterů po zásazích jiných asteroidů, a kromě toho jeskyně a trhliny. Nebylo by snadné najít lepší místo, kde se schovat.


    „Tak jo, překvap nás,“ zazubil se Miloš, když jsem proletěl okolo toho malého planetoidu, protože jsem nechtěl pronásledovatelům ukázat, kde hodláme přistát.


    „Odolnost na 5 %. Reaktor je v červených číslech na 12 %,“ oznámil unaveně Wally, když jsme dosedli na asteroid. Musím se přiznat, že dopad byl dost ostrý. Asteroid se neustále točil, a proto jsem se po vybrání vhodného místa k přistání ve stínu obří hory snažil co nejlépe kopírovat jeho rotaci. Ztratil jsem ale přehled o našem okolí, které se vzápětí připomnělo silným nárazem a tím dorazilo motor na levoboku. Na tak zásadní opravy musíme zaletět do plnohodnotné dílny, a navíc se do ní nějak musíme dostat. Při tvrdém dopadu na asteroid se zvedl mrak prachu a Vesmírné okurce se poprvé v bitvě poštěstilo. Průzkumný dron, kterého Wally vypustil v poslední chvíli před dosednutím, odhalil, že jsme zapadli do desítky metrů hluboké průrvy a strhli na sebe ještě lavinu, která nás zakryla sutí. Naše loď tím zmizela z radaru nepřítele.


    „…jsi, blbče?“ Zatímco se Lestran s Wallym starali o nejnutnější opravy (pokusit se o skok hyperprostorem s 5 % odolnosti je fakt hodně špatný nápad), zapnul jsem komunikační systém a okamžitě uslyšel kamaráda Nadeepa. „Viděl někdo jejich trosky?“ zeptal se podřízených na otevřeném kanálu.


    „Poletují tam jen trosky našich lodí. Pravděpodobně přistáli na asteroidu a nejsou vidět,“ ozvala se odpověď jednoho z hráčů, čímž si ode mě za tak dobrý odhad vysloužil uznalou pochvalu. „Můžeme zničit všechny asteroidy okolo jejich poslední známé trajektorie. Určitě se nedostali daleko.“


    „Slyšels to, Chirurgu? Vím, že mě slyšíš! Zničíme tě i s těmi asteroidy, čubčí synu! Klidně se můžeš rovnou zničit sám.“


    Jakmile se naskytla volná chvíle, zavolal jsem Marině. Příjemná vlastnost galaktogonských komunikátorů je, že i když voláte osobě na druhé straně vesmíru, vaše konverzace se odehrává v reálném čase bez zpoždění. Kéž by to tak fungovalo i v reálu.


    „Poslouchám,“ odpověděla Marina.


    „Ahoj, tady Chirurg. Máš minutku?“


    „Ani ne, ale povídej. Co se děje?“


    „No, situace se má tak…“ barvitě jsem dívce přiblížil naši bitvu s klanem Kyanid, který nás přepadl ve vesmíru.


    „Dobře… a co ode mě chceš? Sami jste se do toho problému dostali, takže se z toho teď musíte sami vyhrabat. Když dojde k nejhoršímu, zničte se. Přidali jsme vám do lodi sebedestrukční tlačítko.“


    „O to se bát nemusíš. To si vyřešíme sami. Chci jen, aby ses nad něčím zamyslela. Jak se Nadeep dozvěděl, že letíme právě do Dapharku? I kdybych nakrásně předpokládal, že Hilvar tam posílá každého hráče, jak Nadeep zjistil, že jsme letěli na Qirlats? Já jsem o tom rozhodně nikomu neříkal. Když jsi zajala Vesmírnou okurku, ještě jsme spojenci nebyli. Chápeš, kam tím mířím a proč ti volám? Nestěžuji si, jen se tě snažím varovat.“


    „Jsi si jistý, že nikdo z tvé posádky…“ spustila Marina, ale rychle se zarazila. To ona mi dodala mou současnou posádku. „Díky za zprávu, Chirurgu. Jestli máš pravdu, máš to u mě. Kde jste teď?“


    „Pás asteroidů v systému Ramtil, ale nepotřebujeme pomoct. Zvládneme to sami. Musíme jen pár věcí opravit a pak letíme dál. Zkus se postarat o svoje krtky.“


    Zavěsil jsem a opřel se v sedačce. Nic dalšího jsem udělat nemohl. Klan Kyanid nás mohl z hyperprostoru vytrhnout jen tehdy, pokud se předem dozvěděl, že poletíme z planety A na planetu B. Tuhle trasu rozhodně obyčejně nesledovali. Bezpochyby šlo o dopředu naplánovanou odplatu za ty ztracené peníze. Kromě toho Nadeep určitě věděl, že je naše fregata nově vylepšená, jinak by přiletěl jen se svým křižníkem. Nebyl jsem si jistý, jak by boj v tom případě dopadl. Standardní déčkový křižník je srovnatelný s vylepšenou céčkovou fregatou. Ale když si ten křižník přivede na pomoc celou armádu…


    „Začali s ničením větších asteroidů,“ řekl Miloš, který sledoval záběr z průzkumného dronu. „Hádám, že k tomu našemu se dostanou asi tak za deset minut.“


    „Lestrane, jak jsi na tom?“


    „Asi za dvě minuty můžeme zkusit skočit. Plášť opravím na 12 %, ale nemáme dostatek materiálu na opravu čehokoli dalšího.“


    „Wally?“


    „Dej mi ještě pár minut. Převádím energii do zbývajícího motoru. Myslím, že nás odsud dostane. Jen si nejsem jistý, jestli se nám podaří s sebou vzít i asteroid. Kdyby to bylo možné, dělali by to už všichni.“


    „Kdo ví, co s sebou nakonec vezmeme. Možná to nebude celý asteroid, ale jen jeho část. Možná se nedostaneme vůbec nikam. Dokud to nezkusíme, nezjistíme to. Ale řeknu vám jedno, moc se mi nechce stisknout tlačítko sebedestrukce. Béčková loď už je něco.“


    „Jsem hotov!“ oznámil Lestran. „Opravy dokončeny. Odolnost je na 11 %. Pomalu se snižuje kvůli závalu, který na nás shora tlačí.“


    „V tom případě se vydejme na cestu,“ řekl jsem, když jsem zkontroloval, že i Wally je hotový. „Spouštím proces skoku do hyperprostoru…“


    * * *


    „Tak jo. Teď už víme, proč nikdo neskáče přímo z povrchu planety,“ zamumlal jsem, když jsme vypadli z hyperprostoru a zjistili, co se stalo. Skok do Dapharku zabral celou hodinu, ale celou dobu jsme netušili, jestli asteroid letěl s námi, nebo ne.


    Dobrou zprávou bylo, že asteroid jako takový s námi nepřiletěl. Špatnou to, že Vesmírná okurka se obalila do deset metrů široké vrstvy kamene, čímž se naše loď změnila v obří hladký balvan. Tloušťku vrstvy jsme odhadli až ve chvíli, kdy se Miloš protáhl vnějším poklopem a za pomoci blasteru se kamenem provrtal.


    „V podstatě už nemáme plášť,“ ušklíbl se Wally, když zkontroloval stav lodi. „Nebo spíš je naším pláštěm velký balvan, který se s lodí spojil. Motory nefungují, senzory nefungují a nevíme, kde právě jsme. Navrhuji, abychom se zničili.“


    „Co to pořád máte s tím sebezničením?“ zavrčel jsem. „Jsme poblíž Dapharku, nebo ne?“


    „Měli bychom být, ale s jistotou to říct nejde. Změna váhy lodi ovlivní skok. Během hodiny v hyperprostoru se můžeme v Galaktogonu dostat v podstatě kamkoli. S určitostí se dá říct jen to, že jsme se neocitli uprostřed hvězdy, jinak by už z Miloše nezbyl ani popel.“


    „No nic, když neexistuje jiná cesta ven,“ odpověděl jsem po chvíli zamyšlení, „potkáme se zítra v deset a zkusíme na Daphark dohopsat menšími skoky. Chci vám všem za dnešní bitvu poděkovat. Byla to paráda.“ Domluvil jsem a aktivoval proces sebezničení. Zhluboka jsem se nadechl. Vážně jsem nechtěl, aby se Vesmírná okurka vrátila zase do céčka.


    O chvíli později jsem se znovu nadechl a zopakoval proces.


    Po dalších deseti sekundách jsem začal dýchat normálně a do tlačítka sebezničení bušil pěstí.


    „Něco nefunguje,“ oznámil Miloš nápomocně a pak se začal smát. „Nemáme dostatek energie v jádru pro aktivaci detonace. To je skutečný ‚epic fail‘, jak se kdysi dávno říkalo.“


    Říct, že jsem byl překvapený, by bylo značné podcenění situace. Dokonce i na počítačovou hru je dost neobvyklé objevit se v obrovském kamenném sarkofágu bez jediného východu.


    „Ahoj, Marino, tady zase Chirurg. Máš minutku?“ Zavolal jsem jí, protože pokud se nedokážeme zničit zevnitř, musí nás někdo zničit zvenčí.


    „Jen jestli to bude rychlé. Jak se vyvíjí bitva?“


    „Kvůli tomu volám. Skočili jsme z asteroidu rovnou do hyperprostoru a…“


    „Zopakuj mi – co že jste udělali?“ přerušila mě Marina. Zdálo se mi, že jen stěží zadržuje smích. „Počkat, počkat. Pustím tě nahlas… Takže, Chirurgu, jsou tu všichni důstojníci. Můžeš zopakovat, co jsi mi právě řekl?“


    „Teď už chápu, že jsem něco takového asi dělat neměl, co? Mimochodem, parťačko, není moc hezké, že se mi vysmíváš. Jsem v Galaktogonu asi dva měsíce, a ještě jsem neměl čas pobrat všechny nuance. Ale jestli to mám říct znovu, prosím. Skočili jsme do hyperprostoru přímo z povrchu asteroidu.“


    Uslyšel jsem váhavý smích, ale Marina hlasitý odposlech zase rychle vypnula.


    „Promiň,“ řekla klidně, „jde jen o to, že každý kapitán ví, že nesmí skočit do hyperprostoru, dokud je poblíž jakékoli pevné hmoty a z povrchu asteroidu už teprve ne. Před mnoha lety jsem takhle přišla o jednu loď… Jak tlustá je vrstva okolo vás?“


    „Asi deset metrů tvrdého kamene.“


    „Máte dost energie na sebedestrukci?“


    „Ne. Nemáme ani kapku šťávy. Došla nám energie i nápady, kde bychom tak mohli být, a způsoby, jak se vrátit zpět…“


    „To je právě váš největší problém. Můžete být v podstatě kdekoli. Třeba i v jiné galaxii. Vývojáři si trochu pohráli, když psali kód pro skoky s nezjištěnou celkovou hmotností. V podstatě jste doletěli do neznámé části Galaktogonu. Tak je tomu pokaždé. Několikrát jsem vyzkoušela do průzkumníka nacpat záložní energii a navigační počítač. Po skoku jsme se prořezali kamenem a zjistili, kam jsme doletěli. Pokaždé jsme se objevili v jiném zapadlém koutě vesmíru. Takže teď v podstatě není možné vaši loď jen tak objevit.“


    „Takže vážně neexistuje jiný způsob?“ zeptal jsem se smutně.


    „Promiň, ale ne. Na vašem místě bych si nabrala plný inventář čehokoli cenného či důležitého, namířila si blaster na hlavu a stiskla kohoutek. Loď už nezachráníš, ale můžeš zachránit aspoň část vybavení. Přečti si fóra. Tam dobře vysvětlují skok z povrchu planety a následky. Zatím!“


    Marina se odpojila a zanechala mě ve stavu naprostého šoku. Raději jsem ani nechtěl přemýšlet nad tím, že mluvila pravdu, a proto jsem se otočil k posádce a vydal nové rozkazy.


    „Lidi, máme malý problém. Potkáme se zítra v deset jako normálně. Do té doby bych vás poprosil, abyste nastudovali všechny informace ohledně skoku do hyperprostoru z povrchu planety. Zítra se rozhodneme, jak budeme pokračovat…“


    S odpojením jsem počkal, až odejde zbytek posádky a z Vesmírné okurky jsem odešel poslední jako skutečný kapitán.


    * * *


    „Zdravím vás, Pane,“ spustil Stan svůj obvyklý pozdrav, když sjelo víko kapsle. „Sprcha, pošta, večeře?“


    „Všechno zruš,“ odpověděl jsem a pohodlně se usadil u pracovního stolu. „Pošli mi všechno, co dokážeš najít o skoku do hyperprostoru.“


    Skok hyperprostorem je technicky i matematicky jedním z nejsložitějších procesů v Galaktogonu. Spuštění skoku trvá 60 sekund (tato doba se dá snížit na 40 sekund vylepšením navigačního počítače nebo motorů), během kterých palubní počítat spočítá vektor skoku, jeho trvání a bod výskoku. Výpočet bere v potaz jen rozměry lodi, ale je třeba poukázat na to, že hypermotory přenáší do hyperprostoru i okolí lodě. Rozměry celkové masy přesunuté do hyperprostoru záleží na síle lodních hypermotorů. Začínají na jednom metru pro průzkumníky až po třicet metrů pro křižníky. Je nezbytné, aby se loď při připravování úspěšného skoku vyhnula veškerým vlivům vnějších sil. Tím se myslí útoky, kolize s ostatními loděmi, přiblížení k cizí pevné hmotě a solární výboje. Loď také nesmí být zasažena paprskem disruptoru. Čím větší je rozdíl mezi hmotou vyslanou do hyperprostoru a hmotou, se kterou počítal navigační počítač, tím větší bude odchylka místa výskoku.


    Stan mi poslal výcuc z oficiálního herního manuálu a poukázal na to, že tato část byla zahrnuta v povinném tréninku pro kapitány lodí. Nikdy jsem si nemyslel, že mi chytrá domácnost začne něco vyčítat. Po textu následovaly konkrétní příklady hráčů. A v tu chvíli jsem se propadl do beznaděje, protože všichni svorně tvrdili, že jedinou cestou je loď opustit. Křižníky to měly ze všech nejhorší. Třiceti metry kamene se neprovrtal ani mariňák v plné zbroji. Poznamenal jsem si, abych Miloše přiměl hned od zítřejšího rána pokračovat ve vrtání. Přestože 99,9 % příspěvků končilo tím, že se museli lodi vzdát a začít znovu, našel jsem několik zmínek o tom, jak je možné se z toho dostat. Nejdůležitější je provrtat se na povrch kamene. Pak se celá posádka lodi obleče do obrněných obleků a nastaví plný tah trysek na oblecích. Tím lze přitáhnout loď k nejbližší hvězdě. Proces může chvíli trvat, protože vzdálenosti v Galaktogonu nejsou nijak malé, ale dosáhne se tím zničení a návratu lodě. Žádné další možnosti neexistovaly, zbývaly jen zázraky, jako že někdo cizí náhodou vaši loď objeví. Každý z hráčů zakončil svůj příspěvek tím, že do hyperprostoru se prostě z povrchu planety neskáče. Proč jsem se na to nepodíval dřív?


    „Pane, volá vám někdo, kdo je na bílé listině. Přejete si hovor přijmout?“


    Režim paniky, který jsem zatím nezrušil, umožnil jen několika vyvoleným, aby se mi dovolali. Přesněji řečeno pouze jednomu, Alonsovi.


    „Skvěle! Vidím, že dneska se nekoupeš!“ pozdravil mě sarkasticky. „Jak se ti vede?“


    „Zrovna jsem se odpojil z Galaktogonu. Chci se jít chvíli proběhnout. Proč se ptáš? Máš lepší nápad?“


    „Že se vůbec ptáš! Dlužíš mi to zapití našich postav v Runlustii! Už je to celý měsíc! Myslel sis, že jsem na to zapomněl? Navrhuju, abychom si dali skleničku, zatímco Lucy bojuje v Galaktogonu.“


    „Domluveno. A co ty? Neviděl jsem tě poslední dobou moc v reálu. To ti není podobné.“


    „No, jsem unavený ze všeho toho studování. Však sám víš, jak jsem nesnášel, že jsem byl v Runlustii za blbce. V Galaktogonu jen studuju, studuju a studuju. Zbývá mi týden v tréninkovém sektoru, ale prostě musím na chvíli vypnout. Nemůžu jen ‚hrát‘. A co ty?“


    „Víš co… potkáme se v baru a já ti všechno řeknu…“


    „Dej pokoj!“ vyhrkl Alonso, když jsem mu dovyprávěl zážitek s piráty. Objednal další pivo, nahnul se, aby se opřel o barový pult a přiopilýma očima mě sjel od hlavy k patě. „Takže ty jsi ten Chirurg?“


    „Jo, ale jak jsem říkal, nikomu ani slovo. Nechci narazit na Kyanidy v reálu.“


    „Jestli je to všechno pravda, začnu tě tam hledat i já! Sakra! Dostat se z tréninkového sektoru, aniž bys splnil jedinou zkoušku! Zničit křižník patřící klanu a dostat se z toho celý! Já se jenom třesu závistí! Mě ještě čeká spousta práce v tréninkovém sektoru, jak jsem říkal. A Lucy má před sebou ještě celé tři týdny.“


    „Lucille je v tréninkovém sektoru?“ zeptal jsem se překvapeně. „Vždyť jsi říkal, že je velitelkou klanu.“


    „O tom taky nesmíš nikomu nic říct!“ Alonso si položil prst na rty. „Asi před měsícem smazala svou postavu a předala vedení klanu zástupci. Je to jen dočasné, jasně, ale teď je obyčejným hráčem jako ty nebo já… Ačkoli hádám, že ty jsi daleko lepší než obyčejný hráč.“


    „Proč by velitelka klanu zakládala novou postavu?“ snažil jsem se znít zmateně a nedat najevo adrenalin, který se mi najednou vlil do žil. Že by i Lucille soutěžila stejně jako já?


    „No, víš, Alexisi… Nemůžu to nikomu říct, dokonce ani tobě. Lucille mě zabije, jestli to zjistí. Tráví ve hře sedm hodin denně a z kapsle vždy vyleze nešťastná a naštvaná. Promiň mi, ale nemůžu ti to prozradit.“


    „Jasně, chápu, Alonso,“ uklidnil jsem kamaráda a poklepal ho po rameni. „Rozumím tomu. Jestli si dobře vzpomínám, hrajete za Vraxise, že?“


    „Jo, a řeknu ti, už je mi z těch chitinových tlam na zvracení! Na elfky se koukalo daleko líp než na tyhle broukovce… Chceš si dát ještě jedno? Vzpomínáš, jak jsme odpálili tu Černou smrt?“


    Víc nemusel říkat. Přivolal jsem číšníka a objednal nám další rundu. Chtěl jsem Alonsovi dokázat, že jsme pořád na stejné vlně. Přesto se mi v hlavě zahnízdila jediná myšlenka. Našel jsem jednoho z deseti zbývajících hráčů, kteří hledají šek na miliardu libar. Zbývá jich ještě devět…


    „Pane, připravil jsem informace, o které jste žádal,“ probudil mě Stan další den brzo ráno. Cítil jsem se, jako by mi v hlavě zvonily zvony snad tisíce kostelů, ale každý zvon hrál jinou melodii. Bál jsem se představy, co se děje v mé puse a Stan mě tu budí kvůli jakýmsi informacím… Nech mě spát, ty robote!


    „Cos sehnal?“ podařilo se mi vybrebtnout, když jsem rozpohyboval jazyk.


    „Identifikoval jsem dva hráče z fotky na vašem mobilu. Chtěl byste si přečíst jejich osobní informace?“


    „Ukaž, co máš.“


    „Konstantin Gauranga, 29 let. Bydlel v…“


    „Co myslíš tím ‚bydlel‘? Proč používáš minulý čas?“ přerušil jsem Stana. Jeho věta rozezvonila můj vnitřní alarm i přes mlhu kocoviny.


    „Pan Gauranga zemřel před osmi dny při nehodě,“ odpověděl Stan a kocovina okamžitě zmizela. Konstantin je mrtvý?


    „A co Eunice?“


    „Eunice Dormouseová, 30 let. Současné bydliště není známo. Posledních devět měsíců žila v tomto městě. Na webu jsem našel její telefonní číslo a kontaktní údaje. Rád bych poukázal na to, že taktéž ona pravděpodobně spustila režim paniky. Její číslo jsem objevil pouze díky rozboru starých záznamů ze hry Draanmir. Veškeré novější informace z posledních dvou let jsou buď zastaralé, nebo smazané. Její e-mail, telefon ani web nejsou aktivní. Přál byste si Eunice kontaktovat?“


    „Teď ne,“ zavrtěl jsem hlavou a zahnal slabost. „Dej mi něco, co mi pomůže z kocoviny, a připrav kapsli. Musím se co nejrychleji vrátit do Galaktogonu. Nebo víš co, pošli jí zprávu, že bych s ní rád mluvil. Můžeš dodat, že nejméně dva z původních dvanácti už jsou mrtví.“


    „Vaše zpráva byla odeslána. Kapsle a panák proti kocovině je připraven. Mám vám nachystat snídani?“


    Jen pomyšlení na ni mi obracelo žaludek, takže jsem odmítl, osvobodil panákem mysl od kocoviny a skočil zpátky do Galaktogonu.

  


  
    7. KAPITOLA


    NEČEKANÉ SETKÁNÍ


    „To je vše. Právě nesu poslední,“ oznámil Miloš odnášející energetickou buňku ze sběrače. Náš pokus připojit zdroj napájení robotického sběrače k obvodu vedoucímu k sebedestrukčnímu mechanismu skončil naprostým fiaskem, během kterého jsme ztratili polovinu zbývající zásoby ela. Elo je galaktogonská univerzální pohonná hmota. Takže jsme se rozhodli přistoupit k plánu B, který spočíval ve vyvrtání díry do našeho kamenného vejce. Podobně jako se líhli starodávní dinosauři probuzení kataklyzmatickými událostmi, jsme se i my začali provrtávat kamenem. Brzy se ukázalo, že udělat malý otvor je jedna věc, a provrtat chodbu, kterou bychom se dostali ven, věc druhá – jednoduchý bojový blaster se na to moc nehodil. Miloš se kousek za kouskem provrtával kamenem a my odváželi hromady suti do nákladového prostoru. Když se energie blasteru vyčerpala, připojili jsme ho k energetickým buňkám sběrače. Ty však po čase taky dojdou.


    „Kolik nám ještě zbývá?“


    „Asi metr. Energie by nám měla vystačit. Ale osobně si nejsem jistý, co budeme dělat pak. Mému obleku zbývá 15 % energie a předpokládám, že vy ostatní jste na tom podobně. Orbit lodě dokážeme změnit jen jednou a pak z nás budou rampouchy. Co myslíš, Chirurgu? Mně totiž přijde, že bychom se možná měli zastřelit, než bude pozdě.“


    „A přiznat tím, že jsme poslední čtyři hodiny ztratili zbytečně?“ ušklíbl jsem se. „Promiň, ale v žádném případě. Pojďme se nejdřív dostat ven a pak uvidíme, jakou máme šanci. Třeba nám zbývá jen pár dní k nejbližší hvězdě a už k ní pomalu míříme. Zabít se můžeme vždycky. Nechci kvůli hloupé chybě přijít o loď.“


    „Neslíbila ti Marina novou fregatu?“ promluvil Wally. Ale já ho hned přerušil.


    „Na co nám bude efkový krám? Co s ním asi tak uděláme? S Vesmírnou okurkou jsme porazili křižník. S efkovou fregatou zvládneme před Kyanidy tak maximálně prchat z jednoho systému do druhého. Pokud existuje šance, že fregatu zachráníme, musíme se jí chopit. Jestli tu šanci nemáme, vymyslíme něco jiného…“


    To ráno mi Marina volala, aby se zeptala, jak nám to jde, a navrhla, abychom Vesmírnou okurku opustili a vzali si vše, co dokážeme unést. Kapitánka Alexandrie nám slíbila novou fregatu. Byla by to ale efková loď. Aspoň by nám do ní namontovala všechna možná vylepšení, která by objevila ve skladu. Slíbil jsem, že se nad její nabídkou zamyslím tehdy, až dospějeme do slepé uličky. Pak jsme se dali do práce a provrtávali se kamenem. Posádka před posledním metrem kamene ztrácela morálku. Museli jsme najít jediný konkrétní cíl, který nás spojí, ale v tu chvíli jsem ho neviděl. Všechno zkrátka vypadalo mizerně.


    Výstup do otevřeného vesmíru neprovázelo žádné nadšení. V ten moment už měl Milošův blaster vyčerpanou všechnu energii, takže jsme museli použít Wallyho blaster, pak Lestranův. Nakonec jsme se ven prostříleli Tristanovou puškou. Ozbrojeni jsme zbyli jen já s Haggisem. Aspoň se naše zbraně vyšplhaly do třídy D.


    Zpackaný skok hyperprostorem nás navedl do středu jakéhosi neznámého systému. Můj PDA jen žalostně pípal, protože nedokázal najít žádný navigační maják. Sken oblohy taky nepřinesl informaci, v jaké části Galaktogonu jsme skončili. Musel jsem na to nasadit Stana. Jestli někdo dokázal určit naši pozici, tak on. S jistotou jsme mohli říct jen to, že jsme ztracení.


    „Let k té hvězdě by trval mnoho dnů,“ zhodnotil situaci Wally, jakmile jsme všichni vyletěli z lodi. „Pokud ji namíříme ke hvězdě a využijeme všechnu zbylou energii k akceleraci, tak nám to zabere – dejte mi vteřinku – když připočítám váhu hvězdy… Vesmírná okurka do té hvězdy narazí za sedm měsíců. A to jen za ideálních podmínek.“


    „Lidi,“ zavolal na nás z druhého boku fregaty Lestran, „pojďte se na něco podívat!“


    Přeletěli jsme k našemu mechanikovi, který ukazoval směrem od slunce, a všimli si malé tečky, kterou od okolních hvězd odlišovala modrozelená záře.


    „Planeta s vegetací,“ oznámilo mi šťastně PDA. „Spadá do kategorie planet, na kterých existuje flóra a fauna. Šance na objevení raqu: 0 %. Šance na objevení ela: 74 %. Šance na objevení…“


    PDA pokračovalo v hlášení dalších informací o planetě, aniž by nám oznámilo, jak se jmenuje a kde v herním univerzu leží. Šlo o typickou planetu kdesi na periferii Galaktogonu. Takových existují miliony.


    „Hmm…“ pronesl Wally zamyšleně. Očividně něco propočítával. „Hmm…“


    „Tolik informací,“ zareagoval na něj Tristan sarkasticky. „No tak už nás nenech tápat v temnotě – doslova. Na co jsi přišel?“


    „Předběžné výpočty mi říkají, že ta planeta míří směrem k nám a mine nás jen o kousek. Pokud upravíme trajektorii fregaty tak, aby zamířila k orbitě planety… Nevím, jak s lodí bez motorů přistaneme, ale na to nemusíme být raketoví inženýři. Prostě nás to rozplácne. Co na to říkáte?“


    „Jakým směrem se musíme pohnout?“ rozhodl jsem se okamžitě. Pokud existuje šance na záchranu Vesmírné okurky, jsem všemi deseti pro.


    „Do kontaktu zbývají dvě hodiny, takže všichni zatlačme z druhého boku.“ Wally okamžitě přeletěl na druhou stranu kamenného kokonu, opřel se o něj rukama a naplno spustil trysky svého obleku. „Proč tam jen tak stojíte? Druhou šanci nejspíš nedostaneme!“


    Každý hráč začal s posledními dvěma procenty energie tlačit loď. Když nám energie došla, vrátili jsme se zpátky dovnitř. Pokud je fregata odsouzená k záhubě, je lepší být uvnitř a vrátit se současně s ní. Jinak bychom ji museli dlouho hledat na „pohřebišti“ lodí. Tam se objevovaly zničené lodě, na jejichž palubě v době zničení nikdo nebyl.


    „Deset minut do kontaktu,“ řekl Wally, když zkontroloval své PDA.


    „Poslouchej, jak to vlastně všechno víš?“ zeptal jsem se, protože už jsem nedokázal potlačit zvědavost. „Když se nám cokoli přihodí, vždycky máš nějaký plán nebo nápad, jak se s tím vypořádat.“


    „Chci se stát navigátorem,“ mrkl na mě tajemně Wally. Energie našich obleků klesla na nulu, a tak jsme si pro jistotu sundali helmy, abychom se v případě potřeby zastřelili.


    „A?“ Jeho přiznání jsem tak úplně nepochopil.


    „Kapitán lodi je osoba, která rozhoduje, jak a kam loď poletí,“ vysvětlil Lestran za Wallyho. „U všech lodí, kromě křižníků, je role kapitána a navigátora sloučena do jednoho hráče. Ale navigátor křižníku je nepostradatelný člověk. Marina má na své navigátory neskutečné nároky. Kdysi jsem četl, jak…“


    „Momentálně jsem pátý v řadě na pozici navigátora.“ Wally nám to oznámil tak hrdě, jako by se přiznával, že je Superman. Podle reakcí Lestrana a střelců to nebylo daleko od pravdy.


    „Ukaž!“ vykřikl Tristan, jako by právě slyšel úžasnou zprávu.


    Wally zmáčkl na svém PDA několik tlačítek a objevil se hologram s ohnivým číslem pět. Posvátná důležitost tohoto představení mi zůstala záhadou.


    „To je něco!“ ozval se Haggis a poplácal našeho operátora štítů po rameni. „V tom případě budeš naším chráněncem. Pátý navigátor… to se mi nechce věřit. Jak to, že tě Marina nechala jít?“


    „Sedm minut do kontaktu,“ odpověděl Wally, ušklíbl se a zrovna v tu chvíli se Vesmírná okurka začala třást. „Vstupujeme do atmosféry. Navrhuji všem, kteří nechtějí umřít dřív, než se zničí loď, aby se pořádně připoutali…“


    Náraz do povrchu planety byl tak tvrdý, že mě to málem vystřelilo z kapitánské sedačky. Na sekundu jsem ztratil vědomí a naivně si myslel, že to je ono – galaktogonský proces oživení. Cítil jsem, že mám tělo zlámané a před očima mi zatancovaly hvězdičky. Plánoval jsem, že se objevíme na Qirlatsu a budeme pokračovat s fregatou dál, ale… Vesmírná okurka s mým plánem nesouhlasila:


    Odolnost trupu: 1 %.


    Loď vyžaduje celkovou opravu.


    Všechny systémy podpory života zastaveny.


    Deset metrů kamenného pláště ochránilo naši loď při vstupu do atmosféry planety. Kámen absorboval i většinu náporu při nárazu do země a poničení rozdělil rovnoměrně po celé lodi. Dopad poškodil vše, dokonce i naše obleky, ale nejhorší zprávou bylo, že to loď přečkala v jednom kuse. Kamenný kokon nás zachránil před znovuobjevením. Jakmile jsem nabral vědomí, všiml jsem si, že mezi námi nejsou Lestran s Tristanem. Nejspíš se jim nepodařilo dostatečně pevně připoutat a náraz do země je vystřelil ze sedaček do čelního skla. Na podlaze se válely kousky rozbitého obrněného obleku a prázdný Lestranův blaster. To naznačovalo, že naši dva zmizelí přátelé byli na palubě až do samotného konce.


    „Nefungovalo to,“ ozval se zklamaně Wally a protáhl si krk. „Teď rozhodně musíme fregatu opustit – nemám nejmenší tušení, jak ji zničit. Třeba bychom poslední procento zničili krumpáčem?“


    „To je jasné, ale…“ začal jsem odpovídat, ale pak jsem se zarazil. Nechtěl jsem Vesmírnou okurku opustit. Hrozně moc jsem ji tam nechtěl nechat! Vždyť jsem ji neukradl a nevylepšil jen proto, abych ji o chvíli později ztratil.


    „Mému obleku došla šťáva,“ rozčiloval se Miloš. „Vy chlapi si můžete rozmyslet, co budeme dělat dál. Já si chvíli odpočinu. Chirurgu, ty se ještě můžeš hýbat, že jo? Pošli mě zpátky do Qirlatsu. Tady už nemám co dělat…“


    „Ani já,“ dodal druhý střelec. „Potkáme se zase zítra v devět a rozhodneme, co dál?“


    Nic jsem neřekl, jen jsem zvedl blaster a dvakrát stiskl kohoutek. Jelikož si hráči už sundali helmy, nebylo nijak těžké je zabít. Přesně za deset minut – tak dlouho trvalo oživení v Galaktogonu – se objeví zpátky v Qirlatsu.


    „Wally?“


    „Myslím, že bych měl taky nabrat síly. Jak jsi na tom ty?“


    „Ani nevím… Prostě nechci tak hloupým způsobem přijít o loď. Taková začátečnická chyba…“


    Potřetí jsem zvedl blaster a zůstal na palubě Vesmírné okurky sám.


    Můj oblek smutně zapípal a připomněl mi, že má téměř prázdné akumulátory. Musel jsem se rozhodnout. Buď se zastřelím blasterem a oživím se jako ostatní, nebo tu oblek nechám a půjdu se podívat, jakým způsobem bych mohl lodi ubrat poslední procento odolnosti. Objevil se odpočet, který mi sdělil, že mám třicet sekund na to, abych se rozmyslel. Pokud za tu dobu nedojdu k rozhodnutí, oblek se stane mou malou osobní hrobkou a další šanci zemřít dostanu až za pár dnů, kdy konečně pojdu hladem. Tahle možnost byla v Galaktogonu dostupná vždy…


    Jak kdysi řekl jeden velký muž: „Kostky jsou vrženy.“ Obrněný oblek naposledy zapípal a utichl. Z díry, kterou jsme provrtali do trupu lodi, dovnitř zavanul čerstvý vzduch, a proto mi stačilo normální oblečení. Je to docela vtipné, ale ostatní hráči se po Galaktogonu běžně pohybovali bez obrněných obleků, které si nasazovali jen v lodi. Já si však na tu tunu oceli tak zvykl, že jsem se bez ní cítil nahý. Materiál na opravu, který tu po sobě nechal zbytek posádky, dostačoval na opravu blasteru, což aspoň zaručilo, že mi náhodně nevybuchne v ruce. Bohužel mu to nezvýšilo počet nábojů. Zbývalo asi dvacet střel, než se z něj stane pouhá železná palice, takže musím být hodně opatrný a střílet, jen když bude třeba.


    Podle mého PDA existovala na planetě vysoká šance na nalezení zásob ela, což byla jediná dobrá zpráva. Zásadní vlastností této suroviny je, že ji není třeba rafinovat, aby se dala použít. Stačí na elo položit energetické buňky zastrčené do předmětu, který chcete nabít, a za několik minut je připraven k použití. Ale i tady vývojáři zahrnuli několik omezení. Nabíjet tímhle způsobem bylo možné pouze plně funkční předměty. Pokud jste na elo položili jen prázdné buňky, zůstaly prázdné. Navíc se předměty daly nabít jen položením vedle ložiska ela. Elem uzavřeným v buňce jste takhle vzdáleně nenabili nic. A konečně ta nejméně příjemná věc, která omezovala především klany, které objevily vzácné naleziště – nabíjením se žíla ela zmenšovala. Jedna žíla se zkrátka nedala používat donekonečna, dříve nebo později zmizela.


    Neměl jsem v plánu na tom zbohatnout, ale kdyby se mi podařilo najít ložisko ela, mohl bych k němu dotáhnout obrněný oblek, nabít ho a s jeho pomocí vyřezat díru do trupu lodě. Pak bych vyjel se sběračem, aktivoval ložisko ela, nabil reaktor fregaty a konečně použil sebedestrukční mechanismus. Najednou jsem začal litovat, že jsem zbytek posádky poslal do Qirlatsu tak rychle. Pár rukou navíc by se mi teď dost hodil. Na druhou stranu je tu ta záležitost s přežíváním na neprobádané planetě bez zbroje…


    „Wally, tady Chirurg. Několik dní ještě budu zkoušet Vesmírnou okurku opravit. Doufám, že tu objevím nějaké elo. Pokud se nic nepodaří, vrátím se zpátky na Qirlats. Sejdi se ráno s ostatními. Já se spojím s Marinou a požádám ji o tu fregatu, kterou nám nabídla. Nad její nabídkou nemůžeme jen tak mávnout rukou. Dokud se nevrátím, jsi kapitánem ty. Platí?“


    „Platí. Jen nebuď pryč moc dlouho. Co máme zatím dělat?“


    „Leťte na Daphark, ale ne přímou cestou, a najděte Tryda. Zkuste splnit všechny úkoly, které vám dá. Jen vás žádám, abyste se snažili co nejdéle odkládat úkoly, při kterých bude třeba něco zničit. Nemůžeme si dovolit přijít o další loď.“


    „Rozumím! Spojím se s tebou zase zítra ráno v deset, abys to mohl říct i ostatním. Pro každý případ.“


    „Co myslíš, kde je nejvhodnější hledat elo?“


    „V tom ti nepomůžu. Může být kdekoli. Není nijak omezena složením půdy. Pročti si fóra. Rozhodně existují i ložiska na povrchu, o kterých nevím. Jsem navigátor, ne těžař.“


    „Jasně, zavolej, když bude třeba. Končím.“


    Kyselým pohledem jsem zhodnotil nehybnou zbroj a vytáhl z inventáře oba manipulátory, které jsem si jako nindža překřížil na zádech. Blaster je skvělý, to ano, ale je hezké mít po ruce spolehlivý nástroj. Pak jsem vzal i blaster a pomalu se soukal otvorem v kameni. Přestože jsme přistáli celkem měkce, Vesmírná okurka se neráčila otočit na bok.


    Objevil jste planetu Karlaton.


    Zadejte prosím druhé jméno planety.


    Získal jste úspěch: „Objevitel, 1. stupeň“.


    Část surovin, kterou na planetě získají jiní hráči, náleží vám. Aktuální podíl surovin: 5 %.


    Oznámení se objevilo hned, jakmile jsem vystoupil na trup lodi. Zarazil jsem se, hned jsem skočil zpátky do kamenného vejce a odpojil se ze hry. Na nově objevené planetě neudělám ani krok, aniž bych se nejdřív nedozvěděl vše, co můžu. Co když mi jako objeviteli splní jakékoli jedno přání? Jako třeba opravu celé lodi? Dokud se nedozvím víc, nesmím na Karlaton vstoupit.


    „Zdravím vás, Pane,“ nastartoval Stan svůj kolovrátek.


    „Potřebuju se dozvědět vše, co se týká objevení nové planety. Bonusy, výhody, fakta, drby a celkový seznam herních mechanik s tím spojených. Máš dvě hodiny, takže všeho zanech a dej se do práce. Ne, počkej, nejdřív mi udělej večeři. Mám hlad.“


    „Jak si přejete,“ odpověděl Stan. „Eunice odpověděla na vaši zprávu, přejete si ji zobrazit?“


    „Jistě.“


    Stan ke mně natočil jednu z obrazovek a na ní se objevilo několik řádků textu:


    „Alexisi, zdravím! Dobré zprávy! Ve skutečnosti je mrtvých už pět z dvanácti a ne dva, jak sis myslel. Jeden z nás záměrně a systematicky zabíjí konkurenty a já nemám žádný důkaz, že to nejsi ty. Za dva měsíce budu venku z tréninkového sektoru. Pak si můžeme promluvit. Ale jen ve hře. V reálu se nechci s nikým setkat ani vybavovat. Jakmile vyjdu ze sektoru, pošlu ti číslo svého komunikátoru. Jestli jsi nevinný, radím ti, aby ses přestěhoval. Mnoho lidí zná Alexise Panzera, slavného paladina z Runlustie.“


    „Stane, odkud ta zpráva přišla?“ zeptal jsem se okamžitě.


    „Přišla po šifrovaném kanálu. Nedokážu zjistit souřadnice odesilatele. Přejete-li si zahájit oficiální pátrání, poskytněte prosím svůj souhlas k vyplnění formuláře 582U-EZ. Teprve po získání oficiálního svolení mohu…“


    „To zruš. To teď nemá smysl.“ Úplně jsem se necítil na vysvětlování policii co a jak.


    „V tom případě mi dovolte připomenout, že za dva dny máte v plánu setkání se zástupci policie, během kterého obdržíte odměnu.“


    „Vzpomínám si. Už jsi něco našel ohledně průzkumu vesmíru?“


    „Posílám na obrazovku,“ odpověděl Stan. „Po kompilaci budu postupně přidávat další informace.“


    Euničinu zprávu odsunuly výňatky z galaktogonského manuálu a příspěvků na fóru, ale přestože jsem se ze všech sil snažil slova vnímat, odmítala se slučovat do smysluplných vět. V hlavě mi totiž stále znělo: „Mrtvých je už pět z dvanácti.“ Jestli je toho, bez ohledu na naše neshody, součástí i Lucille…


    „Stane, zobraz mi smlouvu té soutěže o miliardu liber. Potřebuju kontaktní údaje. Musím si s nimi promluvit.“


    „Dovolali jste se Thompsonovi.“ Mužský hlas, který se v telefonu ozval, měl úřednický podtón. Přestože řekl jen čtyři slova, stačilo mi to, abych si o něm udělal obrázek. Jemu podobných jsem během hraní Runlustie potkal mnoho.


    „Dobrý den, jmenuji se Alexis Panzer. Jsem jeden ze soutěžících v honbě za šekem. Na smlouvě je vaše kontaktní číslo, takže…“


    „Alexisi!“ přerušil mě muž. „Moc rád vás slyším. Pokud se nepletu, hrajete pod přezdívkou Chirurg a patříte ke Qualianské říši, že?“


    „Správně. Jak vás mám oslovovat?“


    „Můžete mi říkat Dmitry. Mohu vám nějak pomoci?“


    „Dmitry, dnes jsem se dozvěděl, že pět z dvanácti účastníků soutěže je po smrti. Kvůli tomu se začínám bát o život. Volám, protože bych se rád dozvěděl vaše oficiální stanovisko.“


    „Pravda, je nám známo, co se děje, a snažíme se to ze všech sil řešit,“ informoval mě koordinátor projektu. „Každému soutěžícímu jsme přiřadili bodyguarda. Navíc sledujeme sousedství, kde soutěžící bydlí, takže se nemusíte ničeho bát. Máme všechno pod kontrolou.“


    „Děkuji za vysvětlení,“ zamumlal jsem, naprosto nepřesvědčený Dmitryho sebevědomým, veselým hlasem. Kdykoli vám řeknou, že je vše pod kontrolou, je čas začít panikařit.


    „Alexisi, nechci působit netaktně, ale jak jste se dozvěděl o smrti ostatních soutěžících?“


    „Z internetu a z vlastního úsudku,“ odpověděl jsem. Může to znít hloupě, ale nechtěl jsem Eunice prozradit. Kromě toho, že šifrované spojení případné třetí straně nedovolilo zjistit, co se ve zprávě píše, zamezovalo jakýmkoli nahrávkám. „Jeden z mrtvých patřil do mé trojice. Poznal jsem ho podle fotky ve zprávách. Ty ostatní jsem spíš odhadoval. Až do této chvíle jsem si nebyl jistý, že jde o soutěžící. Teď už vím, že mě logika nezklamala.“


    „Děkuji za vysvětlení. Ujišťuji vás, že děláme vše, co je v našich silách, abychom zajistili, že vám nebude nic bránit v podání toho nejlepšího výkonu. Mohu vám pomoci ještě s něčím jiným?“


    „Ne, díky. Už jste mě uklidnil,“ odpověděl jsem Dmitrymu a zavěsil. Dám ruku do ohně za to, že teď je na čase začít se opravdu bát.


    „Pošli Eunice následující zprávu: ‚Máš pravdu, nevěř nikomu. Vypadni ze sektoru a pak si promluvíme.‘ Za druhé – najdi nám nové bydlení a vymysli plán, jak nás tam tajně přestěhovat. Jedinou podmínkou je, že se o stěhování nikdo nesmí dozvědět. Rozumíš?“


    „Rozumím. Spouštím hledání vhodného bydlení. Promiňte, Pane, když jste řekl slovo ‚nám‘, mluvil jste o sobě majestátním plurálem, nebo máte na mysli někoho dalšího?“


    „Nás dva. Potřebuju skrz zabezpečené spojení přístup ke tvým zdrojům. Ty zůstaneš tady a vzdáleně budeš dostupný i z nového bydlení. To je další důležitá podmínka.“


    „Chápu. Dokončil jsem proces shromažďování informací o objevování nových planet. Přejete si vidět výsledky?“


    „Jasně. Ukaž, co máš…“


    Planeta objevená hráčem má dvě oficiální jména – jedno přiřazené vývojáři a druhé zvolené hráčem, který ji jako první objeví… Hráč, který planetu objeví, má dále nárok na X % (dle úrovně) ze všech surovin získaných na této planetě… Kromě toho objeviteli připadne 10% navýšení šance na objevení vzácného předmětu…


    Dostal jsem celou nálož informací, ale kromě toho, že můžu mít štěstí a objevit vzácný předmět, jsem se nedozvěděl prakticky nic cenného. Ani fóra neříkala nic o splněných přáních, jako by galaktogonští hráči nic takového neznali. Když hráč v mé milované Runlustii objevil novou zemi nebo oblast, dostal několik příjemných odměn včetně jednoho splněného přání. Ale tady… Co se týče vzácných předmětu (nedokázal jsem odolat a zjistil si o tom víc), to může být v Galaktogonu prakticky cokoli od maličkého skřítka až po celý hvězdný systém. Důležité je, že daný předmět existuje v celé hře jen jedinkrát. Nikde nenajdete žádnou kopii. Protože stejně jako jiné předměty může i tento kdokoli, kdo se bude trochu snažit, ukrást, je mi jakýkoli vzácný předmět k ničemu. Nemám v úmyslu stát se sběratelem vzácností. Přesto je těch 10 % navíc ohromný bonus, protože základní šance na objevení činí 0,001 %.


    Takže jedinou mou kořistí z objevení nové planety byly peníze, které bych mohl získat za prodej jejího pojmenování. V Galaktogonu se jistě pohybuje dost sebestředných blbů a podobných narcistů, kteří by rádi po sobě pojmenovali nějakou planetu. Tímto trpěli většinou spíš muži. Stan mi dokonce ukázal oficiální web, kde se obchodovalo s druhotnými názvy planet. Ceny začínaly na deseti tisících dolarech za planetu na periferii známé galaxie a rostly až na desítky milionů za planety blíže středu. Jediným požadavkem byly přesné souřadnice nepojmenované planety – luxus, který jsem si v té chvíli nemohl dovolit. Kdybych totiž souřadnice znal, přesvědčil bych Marinu, aby za mnou poslala jednoho průzkumníka s torpédy. Jedno torpédo by Vesmírné okurce stačilo…


    Než jsem se vsoukal zpátky do herní kapsle, chvíli jsem jen tak zamyšleně zíral do zdi. Přestože jsme s Lucille neměli zrovna sluníčkový vztah, musel jsem jí dát vědět, že už zemřelo pět lidí. Uvědomoval jsem si, že to Alonso schytá, ale bude lepší, když bude jeho žena živá, než aby mi pak vyčítal, že jsem nic neřekl. Rozhodl jsem se, že to Lucy řeknu hned, jak se přestěhuju do nového bytu, který mi Stan hledal. Chvíli to ještě bude muset počkat – lepší být v bezpečí.


    Zadejte prosím druhé jméno planety.


    Jako první po připojení do hry a vystoupení z lodi se mi zobrazila tabulka žádající nové jméno. Deset tisíc dolarů není v porovnání s mým platem nic extra, takže jsem zvolil tabulku (jméno bylo třeba zadat ručně) a pokřtil svou planetu.


    Jméno přijato!


    Planeta Krvavý ostrov vítá svého objevitele!


    Nechtělo se mi nad tím moc uvažovat, a tak jsem planetu pojmenoval jednoduše podle situace. Pokud se odtud někdy dostanu, jméno zůstane jako trefná připomínka trosek Vesmírné okurky. V opačném případě… no, každý kapitán by byl hrdý, že své první lodi dopřál takovou vzpomínku.


    Krvavý ostrov se ukázal být zelenou planetou. Výhled na pohoří zakrývaly vysoké zelené kapradiny, jejichž tlusté kmeny se ztrácely mezi menšími stromky, keři a travinami. Okolo poletující ptactvo označilo mé PDA jako „většinou neškodné“. Přišlo mi, že jsem objevil stálezelený ráj. Kvetoucí krásu narušoval jen obří kráter, asi sto metrů dlouhé koryto a polámané stromy, to vše způsobené dopadem fregaty. Byl jsem si jistý, že za pár měsíců by hustá vegetace ostrova pohřbila celou loď.


    Posbíral jsem zbytky jídla, které jsme měli na palubě, a neubránil jsem se úsměvu. Jelikož hráč může v Galaktogonu hladovět maximálně dva dny, musel jsem z Krvavého ostrova odletět nejpozději za týden. Cestou z Qirlatsu jsme si nenakoupili žádné zásoby, protože většina hráčů obyčejně jedla jen na planetách. Proto ve fregatě zůstaly jen tři denní dávky, které jsme si s Lestranem odvezli při odletu z tréninkového sektoru. Kdybych každý druhý den vydržel bez jídla, přežiju týden. Pak se buď vrátím na Qirlats bez lodi, nebo s ní. Samozřejmě jsem upřednostňoval druhou možnost.


    Našel jsem v Lestranově přihrádce kabel a použil ho na slanění z trupu. Elo ke mně samo nedojde, tudíž mě čekal průzkum planety. Kdybych měl k dispozici obrněný oblek, spustil bych trysky a během dvou dnů obletěl celou planetu, ale takhle… Bohužel jsem zrovna nemohl hrát na „kdyby“.


    „Jak to jde, Chirurgu?“ zavolal mi večer Wally. „Marina nám poslala slíbenou fregatu. Jelikož tu nejsi, zapsal jsem se jako kapitán a zaregistroval loď pod svým jménem. Nevadí to, že ne?“


    „Samozřejmě že ne. Vypadá to, že tu budu nejméně týden,“ zamumlal jsem a unaveně se opřel o nejbližší strom. „Jak to jinak s vámi vypadá?“


    „Dneska jsme doletěli na Daphark a našli Tryda. Dal nám za úkol zničit několik efkových orbitálních stanic, doručit nějaké zprávy a převézt jakéhosi Qualiana. Začátečnické věci. Je to víc práce pro loď než pro posádku. Podlé fóra nás Tryd bude posílat od čerta k ďáblu několik týdnů, takže máš dost času.“


    „Nebojte, brzo budu zpátky,“ usmál jsem se a ještě s Wallym chvíli vtipkoval. Pak jsem vypnul komunikátor a rozhlédl se po tmavé džungli okolo. Podařilo se mi dojít asi dvacet kilometrů směrem k horám tyčícím se na horizontu. Džungle se skládala z neprostupné masy různorodě rostoucích stromů, větví, lián, vysoké trávy, křoví a dalších velkých rostlin. Větve v korunách stromů obtáčeli tlustí zelení hadi. Začínal jsem mít pocit, že veškerý život bující na této planetě byl stvořen jen pro mě, protože jsem nikde nenarazil na jedinou stezku. Ani v těch nejlepších podmínkách by nebylo možné džunglí projít bez mých dvou plně nabitých manipulátorů. Po pár minutách cesty jsem odložil blaster, protože střílet do rostlin by bylo naprosto zbytečné. Manipulátory oproti tomu dostály svému jménu. Větve, liány, stromy, hadi – všechno mi letělo z cesty. Co odmítalo odletět, se odplazilo. Když na mě zaútočil první had, naštvaný, že ho tahám za ocas, málem jsem se dostal do Qirlatsu dřív, než jsem plánoval. Naštěstí se mi podařilo zareagovat na jeho útok a zastavit syčící hubu pár metrů od mého obličeje. Manipulátor dokázal hada rychle uklidnit. Jakmile si hadova lebka potykala s nejbližším kmenem, objevilo se mi oznámení, že má zbraň získala nové zkušenosti. Při prohledávání mrtvého hada jsem objevil jedové váčky, které se hodily na opravu obrněného obleku. Mohl jsem snad udělat něco jiného, než s úsměvem prohlásit loveckou sezonu za zahájenou? Spustil jsem genocidku hadů, ptáků, opic a dalších stvoření, která mi vstoupila do cesty. V jednu chvíli mě dokonce napadlo, jak je fajn, že na téhle planetě neexistuje PETA. Tušil jsem, že Krvavý ostrov dosud ani jednou nezažil podobné masové vyhlazování. Po čase mě zarazilo, že všechna zvířata, která jsem potkal, žila na stromech. Jako by se v tomhle nově objeveném světě zatím nic nevyvinulo pro pohyb na zemi.


    Aspoň to jsem si myslel…


    Po rozhovoru s Wallym jsem se chtěl odpojit ze hry, ale vtom jsem uslyšel řev přicházející z džungle. Podobalo se to zatroubení na trubku – jako by mě nějaký neznámý tvor vyzýval na souboj. Řev se ozval znovu a stejně ostře a vytrvale jako poprvé. Možná jsem si o sobě moc myslel, nejspíš se mnou neměl nic společného. Bylo pravděpodobnější, že jde jen o pářící rituál místních makaků, ve kterém dva samci bojují o samici…


    Kráčel jsem za řevem a stromy najednou skončily. Vstoupil jsem na malou mýtinu, která měla v průměru maximálně padesát metrů. Rozhlédl jsem se a uvědomil si, že ji někdo uměle vytvořil. Keře a trávy byly pečlivě sešlapány nebo vytrženy. A na druhé straně mýtiny stál původ toho povyku – devět metrů vysoký kolos, který připomínal nosorožce.


    „Jak je? Chceš si pokecat?“ oslovil jsem ho, odložil manipulátory a vytáhl blaster. Proti takovému monstru mi nepomohou a nebyly tu ani žádné balvany, které bych po něm hodil.


    „Grrr!“ odpověděl tvor, upřel na mě všechny tři oči (to třetí měl na čele) a vyrazil mým směrem. Podle rychlosti, kterou zvládl na malé vzdálenosti nabrat, nerad marnil čas zbytečnými řečmi. Jeho smůla…


    „Nikdy si nechtějí povídat,“ zamumlal jsem, zamířil a stiskl kohoutek. Můj blaster sice nebyl tak silný jako Milošův, ale mělo by to stačit na to, aby…


    …se mi rozpustil v ruce?


    Tvor s příjemným názvem kryptosaurus a se stejně příjemnou vlastností aktivní obrany, mi rozpustil blaster, jako by to byla jen plastová hračka. Nechápavě jsem zíral na své ruce a pak vzhlédl k tříoké krávě s rohem na nose, která se ke mně blížila. Díky reflexům, které jsem získal v Runlustii, jsem si stihl uvědomit, že mám skočit dozadu. Skok stranou by mi nepomohl, protože by mě ta bestie stejně nabrala. Skokem vzad jsem chtěl co nejvíc snížit intenzitu zásahu, který mě nevyhnutelně čekal. Zdálo se, že to zafunguje…


    Tvor do mě narazil takovou silou, až jsem odletěl skoro deset metrů dozadu. Kdybych zůstal stát na místě, místo čelem by mě nabral rohem. Po krátkém průletu džunglí jsem zády narazil do širokého kmene stromu, po kterém jsem sjel dolů a zamotal se do lián. Náraz mi vyrazil dech. Každý pohyb nevýslovně bolel. Ani jsem se nepokoušel vymotat a utéct. Nebýt oblečení, které jsem posbíral v tréninkovém sektoru, už bych čekal deset minut na oživení na Qirlatsu. Kryptosaurus nezpomalil a proběhl keři okolo stromu. Pak jsem zaslechl lámání větví a nosorožec proletěl zpátky přede mě na druhou stranu. Podle všeho vypočítával trasu pro smrtící úder.


    „Kaldaran daragost!“ mocný, poněkud skřípavý hlas přehlušil dupot kryptosaura, který se otáčel k udělení rány z milosti. „Rekvasta narguler!“


    Neříkal jsem si už několikrát, abych se naučil jazyky ve hře? Tady nejsme v Runlustii, kde jsem si v herním obchodě mohl cokoli dokoupit. Galaktogon se v tomto ohledu blížil realitě. Tady bylo třeba nějaký čas jazyk studovat, pokud jste se chtěli domluvit s někým jiným kromě hráčů a klíčových postav. Ovšem bylo to studium krajně zbytečné, protože žádný z těch jazyků v reálu neexistoval.


    Snažil jsem se zapamatovat si věty, které jsem slyšel, abych je mohl později dát Stanovi k přeložení. Kromě toho jsem jen popadal dech a napjatě čekal na objevení dalšího zástupce místní fauny. Zásah od kryptosaura mě značně pocuchal.


    „Chirurg, kardane delrogast?“ Čekal jsem, že nově příchozí ke mně zamíří ze směru, kterým ležela mýtina, protože právě odtud jsem slyšel první výkřik, ale cizinec promluvil shora. Ohromeně jsem zíral na metr vysokého motýla, kterému vývojáři dali čtyři paže, obyčejný lidský obličej, dva dlouhé rohy místo tykadélek a rozum… Nebýt jeho světle modrých očí bez zorniček, klidně bych ho pokládal za hráče, který nade mnou vidí mé jméno.


    „Nerozumím,“ zavrtěl jsem hlavou na Warlocka z rasy Uldan. Při seznamování se s galaktogonskými návody jsem si pozorně prohlížel obrázky, ale mezi herními rasami jsem nenašel žádného Uldana ani motýlovce. To akorát znamená, že bude mít Stan víc práce.


    „Kardane delrogast?“ zopakoval Warlock, který mi očividně taky nerozuměl. Podrost za velkým motýlem zapraskal a vynořil se kryptosaurus, který se za námi přišel podívat. Posadil se na zem jako vycvičený pes a čekal na další Uldanův rozkaz.


    „Nerozumím,“ trval jsem na svém. Předpokládal jsem, že se místní v Galaktogonu chovají stejně jako NPC v jiných hrách. Během rozhovoru se nesmím odpojit ze hry, abych zjistil, co mi říká. Kdybych to totiž udělal, Uldan by zmizel a po návratu by mě kryptosaurus rozšlapal. „Mluvím jen anglicky. Žádný další jazyk neznám.“


    „Dernast shradnalar,“ zavrtěl smutně Warlock hlavou, zatřepotal křídly a vyletěl výš. „Zartas!“ rozkázal a ukázal na mě. V tu chvíli se kryptosaurus rozběhl. Poslední, na co si vzpomínám, je melancholický výraz ve tváři velkého motýla.


    Sakra! Přišel jsem o Vesmírnou okurku.


    * * *


    „Zdravím, Pane…“


    „Stane, hackni galaktogonské servery, jestli budeš muset, ale potřebuji přeložit tenhle text,“ vyhrkl jsem a poslal Stanovi nahrávku posledních deseti minut v Galaktogonu. Po chvíli zamyšlení jsem mu poslal i hvězdnou mapu, kterou jsem vyfotil v těsné blízkosti Krvavého ostrova. „Až to přeložíš, chci se dozvědět co nejvíc informací o tajemném motýlovi jménem Warlock a přerostlém nosorožci, který mě zabil. Zanalyzuj taky hvězdnou mapu. Stáhni všechny dostupné mapy a projdi je ze všech úhlů. Musím vědět, kde ta planeta leží.“


    Za deset minut se měla má postava objevit na Qirlatsu, takže se ještě jednou připojím do hry a odejdu z místa oživení. Po smrti se hráč objevil v příbytku Ducha planety a nebylo zdvořilé se tam delší dobu zdržovat. Nehrozily za to žádné pokuty, jen se to prostě nedělalo. Podivný zvyk, to jistě, ale co už. Jako začátečník jsem do toho neměl co kecat. Následující ráno jsem měl v plánu zavolat Wallymu a strávit nějaký čas zvyšováním vztahů s piráty. Bohužel teď mělo být daleko složitější splnit misi, kterou mi Hilvar zadal.


    „Rozumím. Zpracovávám. Pane, zatímco jste byl pryč, objevil jsem několik míst k bydlení, která se shodovala s vámi zadanými požadavky. Jedno je zde ve městě, dvě jsou na předměstí a jedno v hlavním městě. Rád bych poukázal na to, že většina bytných vyžaduje od podnájemců osobní informace, proto…“


    „Ukaž mi ty dva na předměstí,“ přerušil jsem Stanovo hučení. S tím jeho tónem musím něco udělat. Čím déle pro mě pracoval, tím víc začínal znít jako stěžující si manželka – „To nebylo správné a tamto taky nebylo správné…“ Vycvičil jsem ho až příliš dobře.


    „Alonso! Jak se máš?“ zavolal jsem kamarádovi, jakmile se vyřešila záležitost se stěhováním do nového bydliště. Stan mi našel tak dobrý byt, že jsem si neměl na co stěžovat. Nacházel se sice daleko od centra, ale v dobré čtvrti na rušné ulici. Už v něm byl nainstalovaný poplašný systém a zašifrovanou linkou jsem ho propojil se svým současným domem. Tuhle budovu si musel postavit paranoik, protože pod zemí vedla skrytá cesta ven. Ale abych řekl pravdu, o alarmu a podzemní únikové cestě jsem se dozvěděl až po podepsání nájemní smlouvy a dohody s majitelem o nešíření informací. Trval na tom, že se chce s novým nájemníkem setkat osobně. Asi jsem se mu zamlouval, protože smlouvu podepsal skoro okamžitě a jen chvíli se handrkoval o výši nájemného. Z mého pohledu bylo sto tisíc měsíčně trochu moc vzhledem k tomu, že jsem vydělával pět set tisíc, ale on slevil jen o pouhých deset tisíc. Majitel se nechtěl hnout ani o tisícovku níž a už to vypadalo, že mě odmítne. Tak jsem to vzdal. Když to musí být devadesát, bude to devadesát. Svou bezpečnost a klid jsem si stejně cenil na daleko víc. Poslal jsem Stanovi potřebná hesla a on mezi mými bydlišti vytvořil šifrované spojení. Oskenoval systémy v novém domě a zklamal mě tím, že se v něm nenachází herní kapsle. Vyvstala otázka, jak to vymyslet. Přestěhovat stávající kapsli, nebo si koupit novou? Nakonec vyhrála druhá možnost, přestože za tu horu oceli chtěli nekřesťanskou sumu – dalších padesát tisíc. Jestli můj byt sledují zkušení agenti, všechny pokusy o tajné přestěhování by vzaly za své, jakmile by se objevili stěhováci. Musím k problému přistoupit kreativně.


    „Jde to, co ty?“ odpověděl Alonso nadšeně.


    „Poslouchej, mám něco důležitého… Hej, Lucy, neodcházej!“ stihl jsem zavolat, když jsem Alonsovu ženu spatřil na pozadí videohovoru. „Musím s tebou něco důležitého probrat.“


    „Chceš, abych mlčela o tom tvém malém kamarádovi?“ řekl ten krásný a úžasný zástupce ženského rodu, což mě přimělo si celou záležitost ještě promyslet. Mám tu krávu varovat? Ne, ať jde k čertu.


    „Tak co chceš, Alexisi?“ zeptal se Alonso a přísně se na ni podíval. Já se uklidnil a pochopil, že on za to nemůže, a že pokud se stane něco jeho ženě, budeme toho litovat oba.


    „Situace se má tak. Vyslechněte mě a nepřerušujte…“


    „…takže se chystám přestěhovat, i když to bude jen na půl roku nebo tak nějak. Radši se chci držet v bezpečí. To určitě chápete. Zavolal jsem, abych vás varoval. Jak s touto informací naložíte, je samozřejmě jen na vás.“


    „Díky!“ řekla Lucy a poprvé za celé ty tři roky, co se známe, jsem poznal i její druhou stránku. Už to nebyla ta bujará kráska, která mě z nějakého důvodu nenáviděla (nejspíš proto, že Alonso neustále mluvil o našich společných dobrodružstvích). Ne, teď to byla vážná a vyrovnaná žena. Přesně tak se má velitelka klanu chovat. „K jaké říši patříš?“


    „Ke Qualianům,“ odpověděl Alonso za mě a provinile se na mě podíval. Bylo by ode mě hloupé, abych se na něj naštval. Mohlo nás pojit sebelepší přátelství, ale rodina je pořád na prvním místě. Proto pokud jeho manželce hrozí nějaké nebezpečí, musí se mu co nejdřív předejít. Ale proč jsem mu sakra vyprávěl o mém útěku? „Ale on už je pryč. Na odlet z tréninkového sektoru mu stačily dva týdny…“


    „Takže ty jsi Chirurg,“ usoudila žena, aniž by se mě zeptala na cokoli dalšího. „Jak už víš, já jsem u Precianů. Své jméno ti neřeknu. Pokud je pravda všechno, co říkáš, nemůžu už věřit nikomu, ani poslovi. Jedno ti slíbím. Nijak tě schválně nepoškodím, aspoň do doby, než objevím tu planetu. Jakmile k tomu dojde, nepustím k ní vůbec nikoho, ani tebe. Ještě jednou ti děkuji. A přesvědčil jsi mě, nikomu o tobě nebudu nic říkat…“


    „Herní kapsle byla objednána. Přijede zítra v devět ráno a hned ji nainstalují. Pane, jaké jsou vaše plány ohledně stěhování do nového domova? Dovolte mi, abych navrhl několik možností…“ Jakmile jsem ukončil hovor s Alonsem a jeho ženou, připomněla se mi chytrá domácnost. Musím to znovu zmínit – Stan se poslední dobou změnil.


    „Podíváme se na to,“ mávl jsem rukou a uvelebil se. Povinnost jsem splnil a teď bylo třeba se postarat o vlastní bezpečnost.


    „Umíte aspoň řídit?“ ušklíbl se technik, který dorazil, protože jsem si stěžoval na vadnou herní kapsli. Nečekal jsem, že se jednou dočkám služeb specializujících se na tajné stěhování osob, které jsou pod dohledem. Stačily čtyři tisíce a v tajnosti mě přesunou na nové místo. Klidně přímo pod nosy agentů, kteří mě sledují. Ti si toho nevšimnou, ani kdyby podobnou operaci očekávali.


    Ze všeho nejdřív mě technik měl celého zkontrolovat, zda na mě nejsou štěnice, a pak mi nasadit rušičku štěnic pro případ, že by na mě nějakou nepozorovaně nasadili, až vyjdu ven. Pak jsme si měli vyměnit oblečení a já měl vyjít z domu, nasednout do jejich obyčejného náklaďáku a odjet ke svému novému bydlišti. Tam jsem se měl vystřídat s další osobou čekající vzadu v autě a protáhnout se tajným průchodem v náklaďáku do tunelu vedoucího k novému domu… Když jsem poslouchal, jak bude celý plán vypadat, jen jsem vrtěl hlavou a netušil, jak může v našem počítači řízeném světě fungovat něco takového. Zmínil jsem se o tom technikovi, a kromě toho jsem namítl, že jakmile z nového domu poprvé vyjdu, zaznamenají mě kamery, které to oznámí úřadům. Ale tajná stěhovací služba mě znovu překvapila. Technik mi vysvětlil, že nejméně měsíc nebudu muset z nového domu odejít. A oni do mého starého bydliště nasadí osobu, která na sobě bude mít mou masku a občas se vyjde ven nadýchat čerstvého vzduchu. To proto, aby ho agenti viděli. Budou si myslet, že jsem pořád u sebe doma. Naprosto šílené!


    Všechno včetně nového domu bylo zařízeno k mé spokojenosti, proto jsem se jen ujistil, že nová síť bude spojená přes starý domácí server, a převedl jsem peníze. Technik, který se mi nepředstavil, počkal, než se peníze objeví na firemním účtu, a pak mi podal svou uniformu. Stěhování začalo…




  
    8. KAPITOLA


    VÝBĚR POSÁDKY


    Na rozdíl od mého starého spartánského bytu, ve kterém mi šlo o co nejvíc volného prostoru, byl dům na předměstí zaplácaný starožitnostmi. Zahrnoval plyšový nábytek (který robotická služebná co hodinu ometala od prachu), skutečný krb, před ním houpací křeslo a koberec, do kterého se mi příjemně nořily nohy. Takže jsem zjistil, že kromě spousty technických hračiček a vymožeností je i plně vybaven.


    „Stane, zjistil jsi něco o tom galaktogonském motýlovi?“ Vyčistil jsem si zuby, opláchl si tvář a pokračoval v terorizování nenahraditelného asistenta. Nedokázal jsem si představit, co bych bez něj dělal.


    „Pane, analýza dat ještě není kompletní,“ odpověděl provinilým tónem Stan napojený do chytré domácnosti nového bydliště. „Analýza oficiálních zdrojů nepřinesla žádné informace. Aktuálně procházím fóra…“


    „Snažíš se mi říct, že ohledně toho tvora neexistuje jediná oficiální zmínka?“ zeptal jsem se překvapeně.


    „Bez analýzy dostatečného počtu zdrojů a bez přístupu k…“


    „Stane, k věci!“


    „Nejsem schopen objevit jakékoli informace ani k jedné žádosti,“ odpověděl Stan a konečně přiznal svou bezradnost. „Zjištění vektoru k objevení Krvavého ostrova je pouze otázkou času, ale nemohu najít žádnou informaci o podivném tvoru ani o rase, ke které patří. Slovo Uldan se nikde neobjevuje a stejně tak ani slovo kryptosaurus. V Galaktogonském bestiáři takové zvíře není zaznamenané. Jako byste přistál v úplně jiné hře…“


    „A co ta Warlockova slova? Přeložil jsi to?“ změnil jsem téma, když jsem viděl, že je můj virtuální přítel v rozpacích.


    „Tuto žádost je taktéž nemožné vyplnit. Bylo vysloveno pouze pět jedinečných slov, která nedávají žádný logický smysl. Kontextová analýza naznačuje, že v tomto jazyce může jedno slovo nést dva naprosto odlišné významy, podobně jako naše slůvko stát. Je mi to moc líto, Pane, ale nemám dostatek zdrojů, abych tuto žádost splnil.“


    „Takže jediné, s čím mi dokážeš pomoct, jsou souřadnice planety?“ ujistil jsem se.


    „Souřadnice ne, ale můžu vám vypočítat vektor letu. Pokud podle něj skočíte do hyperprostoru, narazíte na podobnou hvězdnou oblohu, jaká byla na fotografii. Bohužel nedokážu přesně říct, jak daleko musíte po daném vektoru letět.“


    „Jaký je odhadovaný čas na splnění toho úkolu?“


    „Asi tři až čtyři týdny. Aktuálně je část mých zdrojů zaměřena na monitorování nového bydliště. Kvůli tomu se odhadovaný čas může prodloužit o další týden. Přejete si, abych upřednostnil práci na tomto úkolu?“


    „To není třeba,“ zavrtěl jsem hlavou, přestože mě Stan nemohl vidět. „Vytáhni mě ze hry, jakmile dorazí nová kapsle.“


    Skepticky jsem si prohlížel univerzální herní kapsli (která už byla v bytě) a povzdechl si. Nejsem zvyklý na obyčejnou standardní kapsli, ale přesto jsem do ní vlezl. Vypadalo to, že si s ní budu muset trochu pohrát…


    Zemřel jste.


    Přejete si oživit se na Krvavém ostrově (aktuální planeta), nebo požádáte Ducha planety, aby vás oživil na vaší domácí planetě (Qirlats)?


    Když jsem před sebou uviděl tuhle zprávu, radostí jsem zavýskl. Během příprav jsem si přečetl vše o tom, jak se oživovali kapitáni a jak se vracely jejich lodě, ale nezjistil jsem si, jak se mohou oživit hráči bojující na planetách. Myslel jsem, že to nebudu potřebovat vědět. To jsem se ale šeredně mýlil. Hráčům, kteří padli na nějaké planetě, hra nabídla možnost: oživit se na té samé planetě, nebo se vrátit „domů“. Dokud se nerozhodli, nemohli se připojit zpátky do hry. Občas je příjemné zjistit, že jsem neměl pravdu. Takže Vesmírnou okurku nakonec neztratím! Kromě toho mě teď zajímá ten Warlock. Co je zač? A proč má za mazlíčka tříokého nosorožce? Taky by se mi jeden hodil…


    Zvolili jste si oživení na Krvavém ostrově. Do hry se vrátíte za 5…4…


    Hra mě oživila několik metrů od lodi. Během noci se džungli nepodařilo skrýt cestičku, kterou jsem si skrz ni prosekal, a tak jsem zamířil rovnou k Warlockovi. Použil jsem jednu ze tří posledních energetických buněk a vytáhl manipulátor. Nejdřív jsem musel najít nějaký velký balvan. Kryptosaurus má aktivní obranu, takže kdybych na něj použil manipulátor přímo, vypařil by se mi z ruky stejně jako blaster, ale naštěstí jsem tento problém už jednou řešil. V manipulátoru byl dostatek energie na týden nepřerušovaného používání, takže jsem ho nemusel nijak šetřit. Chudák nosorožec. Začala lovecká sezona. Ale teď bylo nejdůležitější najít pěkně těžký kámen.


    „Grrr!“ Zvířecí řev kryptosaura byl hudbou pro mé uši. Po dalším zásahu mým dva metry širokým oblázkem zvíře odletělo a narazilo do stromu. Na jeho těle se zamihotaly různobarevné vlny. Zvíře se snažilo upravit si aktivní obranu. Ale neexistuje moc způsobů, jak se bránit rychle letícímu balvanu. To jsou prostě základy fyziky.


    Dorazil jsem na stejnou mýtinu, kde jsem se dočkal první smrti. Tipoval jsem, že nosorožec je něco jako hlídací pes. Warlocka jsem nikde neviděl, a tak jsem vylezl na strom, zvedl kámen, který jsem si přitáhl manipulátorem, a hodil ho po přerostlém zvířeti. Nohy překvapeného tvora se snažily utéct každá jiným směrem a nosorožec padl na břicho. Rozhlížel se okolo ve snaze objevit toho opovážlivce. Znovu jsem zvedl kámen a tím k němu přilákal nosorožcovu pozornost. Pohnul jsem s ním několik metrů stranou a pak ho zase hodil proti zvířeti. Akcelerace a hmota vykonaly svou práci. Kryptosaurus nedokázal včas uhnout a jen vykvíkl, když ho náraz kamene odhodil proti nejbližšímu stromu. Negativní bylo jen to, že mě zvíře konečně spatřilo. Pochopil jsem, že jsem prozrazen.


    A tak začal náš taneček.


    Přestal jsem počítat, kolikrát jsem se chtěl poplácat na zádech za to, že mě napadlo vylézt na strom. Kryptosaurus znovu a znovu narážel do širokého kmene a snažil se ho buď zlomit, nebo vyšplhat za mnou nahoru. To by bylo něco, vidět nosorožce šplhat na strom… To zajímavé stvoření nedokázalo vyskočit, takže jsem v poklidu znovu balvan zvedl a mrštil jím po zvířeti. A pak znovu. Zvíře pokaždé jen zalapalo po dechu, ale podivné na tom všem bylo, že se ani jednou neobjevil ukazatel zdraví. Jako by v Galaktogonu vůbec neexistoval. Přesto se po každém zásahu kryptosaurovy pohyby zpomalovaly. Jsme ve hře a kolos takové velikosti se jen tak nenechá porazit, ale tušil jsem, že nad ním pomalu začínám mít převahu.


    „Chirurgu! Stop!“ Po deseti minutách zvedání a házení balvanem se kryptosaurus konečně zastavil a padl na zem vedle kmene, kde zůstal nehybně ležet. Nepřibyly mi žádné zkušenosti, což znamenalo jediné – tvor ještě žil. Zvedl jsem balvan znovu do vzduchu a zamířil přímo na nosorožcovu hlavu, když vtom mě zastavilo Warlockovo zavolání. Na větev vedle mě ladně přistál Uldan.


    „Takže přece jen mluvíš po našem?“ zeptal jsem se sarkasticky a spustil balvan na zem vedle kryptosaura.


    „Nevím, co myslíš tím ‚po našem‘, ale můj glardirant identifikoval tvou řeč jako velmi jednoduchý typ jazyka, kterým mluví experimentální rasa tvorů nazývaných Qualiani. Když jsem si všiml, že ses vrátil na naši planetu, musel jsem jít navštívit shalrandan, abych s tebou mohl hovořit… Proč jsi zavítal sem na Karlaton?“


    Když si s vámi místní chce povídat, bylo by pěkně hloupé ho ignorovat. Pokud je motýlovec tak hovorný, třeba by se mi ho podařilo přesvědčit, aby mi pomohl zachránit Vesmírnou okurku. A tak jsem se uvelebil na větvi a začal mu vyprávět, jak jsme se najednou ocitli na bojišti, jak jsme skočili do hyperprostoru, objevili tuhle planetu, jak jsem dal zbytku posádky volno a zůstal sám s lodí, kterou chci zachránit. Nemá smysl si před umělou inteligencí vymýšlet…


    „Kamenná vrstva nedovolí tvé lodi odletět z planety,“ mínil Warlock poletující okolo Vesmírné okurky. „I kdybys ji naplnil elem, sebedestrukcí ničeho nedosáhneš. Kámen udrží trup v celku. Aby se ti vrátila, musíš s ní vyletět do vesmíru a zasáhnout ji torpédem. Neexistuje jiný způsob, jak tvou starodávnou fregatu zachránit.“


    „Není tak starodávná,“ bránil jsem se a úkosem pozoroval kryptosaura. Když jsem místnímu pověděl svůj příběh, rozhodl se, že chce moderní loď vidět na vlastní oči. A to jako neslyšel, jak jsem vletěl do atmosféry a dopadl na zem? Ti místní jsou občas fakt divní. Kryptosaurus šel s námi. Asi jsem ho pořádně zřídil, protože občas na malých nožkách pokulhával. Teď si mě držel od těla a aspoň jedním okem mě neustále pozoroval, jako by plánoval odplatu.


    „Neměl jsem tím na mysli, že ji vyrobili dávno, ale že je zastaralý její design,“ vysvětlil Warlock. „Podobné lodě jsme přestali vyrábět už před milénii, protože se ukázaly jako příliš poruchové.“


    „Milénii? Jak jsi vlastně starý?“


    „V tento moment je mi 122 342 let,“ zněla jeho šokující odpověď. „Zůstal jsem tu jako ochránce planety, tudíž jsem se nezapojil do galaktické války. Možná právě proto s tebou teď mluvím a nepoletuju někde daleko odtud.“


    „A proč jsi Qualiany nazval experimentem?“


    „Protože jsou uměle vytvořeni. Hledali jsme způsob, jak bojovat proti Vraxisům a experimentovali jsme s různými rasami. Qualiani a Preciani jsou našimi dětmi. Stvořili jsme je, aby chránili planety. Obdařili jsme je rozumem a vědomostmi, ale jak je nyní zjevné, experiment skončil fiaskem. Sedmdesát tisíc let po vymření mé rasy naše děti značně upadají po technické i lingvistické stránce. Předpokládám, že ty něco hledáš. Mám pravdu?“


    „Ani nevím, na co bych se tě měl zeptat,“ zahučel jsem. „Jestli je mezi tím, co vím já a co víš ty, tak velká propast, nemá smysl žádat tě o jakékoli moudro, protože nikdo živý by mu nerozuměl. Zkusím jiný přístup – je na této planetě šek na milion liber?“


    „Ne,“ zavrtěl hlavou Warlock. „Ten předmět, který hledáš, tu není.“


    „COŽE? Ty víš, o čem mluvím?“


    „Uldani si vždy vážili svých proroků. Mně bylo kdysi předpovězeno, že přijde hledač a zeptá se mě na šek. Já mu budu muset odpovědět: Ten, kdo našel svobodu, ti ukáže cestu, ale nejdřív mu musíš dokázat, že jsi hoden. Tato věta mi nedovolovala skonat. Naši proroci se totiž nikdy nemýlili. Nyní je můj úkol splněn. Můžu se v klidu navrátit k univerzu. Sbohem, mé dítě…“


    „Počkej!“ zakřičel jsem, když mi Warlock začal před očima mizet podobně jako hráč, který se odpojuje ze hry. Stan Warlockovu zprávu rozšifruje a nabídne nejlepší odhad, co tím může být myšleno, ale v tu chvíli mě zajímalo ještě něco jiného. „Jak se dostanu pryč z téhle planety?“


    „Zemři a loď tu zanech,“ odpověděl Warlock, který se opět částečně zhmotnil. „Naučil ses, jak hovořit s Duchem planety, takže můžeš hrdinně zemřít a oživit se na své domovské planetě. Neexistuje způsob, jak bys zachránil svou fregatu.“


    „Nepovídej…“ ušklíbl jsem se. „Když mi řekneš souřadnice planety, dokážu zavolat…“


    „Uplynulo sedmdesát tisíc let, během kterých mnoho hvězd, civilizací a říší vzniklo a zase zaniklo. Vážně si myslíš, že se naše souřadnice budou shodovat? Nezdržuj mě zde, Chirurgu. Jsem unavený.“


    „Poslouchej, chápu, že už se nemůžeš dočkat, až se spojíš s univerzem a tak dál, ale už jsi čekal stovky tisíc let, takže ještě hodinu bys to mohl vydržet. Říkal jsi, že musím dostat mou loď do vesmíru a zničit ji tam. Je na této planetě něco, co bych k tomu mohl využít?“


    „Ne,“ zavrtěl hlavou motýlovec. „Na planetě není žádné zařízení, které by ti umožnilo dostat tu horu kamene do vesmíru. Ale…“


    „Ale?“ podíval jsem se tázavě na Warlocka, který zmlkl.


    „Je zde loď, kterou bys mohl použít. Pokud elem nabiješ svou fregatu natolik, abys zapnul palubní počítač, pak věřím, že by se umělá inteligence mé lodi dokázala připojit k tvojí fregatě a synchronizovat data včetně navigační sítě. Díky tomu zjistíš souřadnice planety a zavoláš si přátele na pomoc.“


    „Proč jsi to neřekl dřív?“ zeptal jsem se překvapeně. „Co musím udělat, abych se dostal do té lodě?


    „Musíš projít testem,“ poslal mě Warlock zpátky na zem. „První jsi už splnil. Mariňák tě uznal za svého velitele. Teď ještě musíš přesvědčit zbytek posádky.“


    „Promiň, asi mi něco ušlo,“ řekl jsem zmateně. „O jakém mariňákovi to mluvíš?“


    „No přece o tomhle,“ odpověděl motýlovec a ukázal na kryptosaura. „Loď, o kterou se zajímáš, potřebuje čtyřčlennou posádku a každý člen musí být na svém místě, aby vzlétla. Stal ses kapitánem a podařilo se ti přesvědčit mariňáka, že jsi dobrý velitel. Takže ti zbývá ještě střelec a mechanik. Jestli mou loď chceš, budeš muset přesvědčit i je…“


    „Ten nosorožec je mariňák?“ vybrebtl jsem.


    „Není to nosorožec, nýbrž kryptosaurus,“ opravil mě Warlock. „Nejmodernější bojový robot vyrobený v poslední vlně našimi vědci. Normálně si fyzického útoku ani nevšimne, protože jeho obranné systémy jsou na nejvyšší úrovni, ale designéři nepočítali s opakovanými zásahy balvanu. Překvapil jsi ho a systémy dočasně zkolabovaly. Teď už je mu lépe a přijal tě za svého velitele, který je schopen nekonvenčních rozhodnutí. Pokud se ti podaří dostat k lodi, tento kryptosaurus ti bude jedinečným mariňákem. Měl bych také poukázat na to, že jeho opancéřování je daleko lepší než obrněný oblek, který máš v lodi. Je to nesrovnatelný rozdíl!“


    Nepotřeboval jsem uldanského věštce na to, abych pochopil, že jsem právě dostal úkol, o kterém nikdy nesmím nikomu říct. Jinak by se ještě dnes u planety objevily stovky křižníků a spustily by hotové peklo. Přestože bych se moc rád vrátil do centra galaxie, není zrovna nejlepší nápad odmítnout loď, jejíž majitel mluvil o mé Vesmírné okurce jako o zastaralém harampádí. Kromě toho si s sebou můžu vzít na pomoc tři roboty…


    „Kde bych je měl hledat? A poslouchej, nemáš náhodou nějaké jídlo? Bez něj tu moc dlouho nevydržím…“


    Džungle Krvavého ostrova okolo mě letěla jak telegrafní sloupy za oknem rychlovlaku. Přestože se mě kryptosaurus snažil udržet v bezpečí, vyhýbal se jen větší flóře. Všechno ostatní pokládal za nedůležitou překážku a razil si cestu skrz. Na tomhle mariňákovi se mi líbilo hlavně to, že dokázal zastat roli rychlého tanka. Měl jsem jisté pochybnosti, když mi Warlock řekl, kde najdu střelce, a navrhnul mi, abych tam dojel na nosorožci, protože to prý bude rychlejší. Sázel jsem spíš na to, že se na zádech toho monstra neudržím ani pár metrů – dělala mi problémy i jízda na koni. Kryptosaurus však transformoval svůj hřbet, na kterém se objevilo sedlo obklopené obranným silovým polem a něco takového jsem prostě nemohl odmítnout. Rozhodně by mě mrzelo, kdybych se s takovým úžasným zvířetem musel rozloučit. Mariňák-tank se bude hodit kdekoli, kde bude třeba pozemní útok.


    Podle Warlocka se střelec nacházel v sousedním lese. Netušil jsem, jak se v jedné velké džungli určovaly hranice jednotlivých lesů, ale můj tank podle všeho přesně věděl, kam má běžet.


    Nakonec kryptosaurus zpomalil a začal se točit dokola. Udupal si kulatou mýtinu a pak zvedl hlavu a mocně zařval. Nato se ozval stejně divoký řev, což mi naznačilo, že i střelec bude nějakým druhem zoomorfního robota. Když jsem se Warlocka zeptal, jak vypadá, motýlovec jen pokrčil rameny a filozoficky prohlásil, že až ho uvidím, poznám ho. Nejsem proti hádankám a rozvětveným úkolům, ale už od doby v Runlustii mám ve zvyku se na každý úkol pečlivě připravit. Teď ovšem záleželo jenom na štěstí, což mě začínalo trochu štvát.


    S překvapivou grácií mě kryptosaurus opatrně položil na zem a poodešel stranou. Překvapeně jsem se rozhlédl, protože se celý ten pohyb odehrál hrozně rychle. V jednu chvíli jsem seděl na jeho zádech a v další už jsem stál na zemi. Mé vědomí zůstalo nějak pozadu. Tak o tohohle nosorožce nehodlám přijít, chci ho ve svém týmu!


    Z lesa se ozval další řev a připomněl mi, proč tu vlastně stojím. Vytáhl jsem manipulátor a přitáhl si nejbližší balvan. Proti skále, kterou jsem použil na kryptosaura, to byl jen kamínek, ale nechtěl jsem mariňákovi nakládat víc, než bylo třeba, protože jsem měl za to, že nějaké kameny najdu i tady. Ukázalo se, že můj předpoklad nebyl úplně správný.


    Řev se ozval potřetí. Křoví na opačné straně mýtiny se rozestoupilo a proti nám vyšel střelec.


    „Tak tady tě máme,“ pronesl jsem, když jsem uviděl, s kým mám tu čest. Střelec byl obrovský čtyřruký orangutan, který se pyšnil grandiózním jménem: Strabosaurus. Nebýt páru rukou navíc, dvou a půl metru výšky a čtveřici u pasu zavěšených blasterů, které nosil jako kovboj, jen obtížně bych ho odlišil od primátů ze zoo. Oranžová srst, výrazné pysky a celkové proporce těla se od skutečných orangutanů nijak nelišily. Ať už tohohle tvora designoval kdokoli, nad jeho vzhledem se moc nezamýšlel. Asi nechtěl ztrácet čas s přípravou mise, kterou nakonec uvidí jen jediný hráč.


    „Oooh-ooh-aah!“ zaječel strabosaurus, zastavil se na kraji mýtiny, roztáhl ruce a pokrčil kolena. Orangutan v tu chvíli tak věrně připomínal pistolníka z divokého západu připraveného tasit kolty, až jsem se rozesmál. O co tu vlastně jde? Čeká mě pistolnický souboj s tímhle hodně vzdáleným bratrancem člověka, abych ho přesvědčil, že se má připojit k mé posádce? No tak dobře! To zní skvěle! Zvlášť když mi kromě manipulátoru vůbec nic nezbylo.


    Kryptosaurus se postavil bokem a jakmile jsem zaujal stejný postoj jako orangutan, začal rohem bušit do kmene spadlého stromu.


    Bum! Bum! Bum! A ticho.


    Bum! Bum! A ticho.


    Bum! A výstřel!


    Popravdě jsem nebyl na tak milou zábavu vůbec připravený. Na tohle nepotřebujete přípravy ve smyslu hledání na fórech a kdoví co ještě. Prostě jen přijdete, postavíte se opici a střelíte ji. Uvědomil jsem si, že proti čtyřem blasterům nemám nejmenší šanci, a proto jsem hned po zaznění signálu (netuším, kde nosorožec přišel na to, že nám bude dělat sekundanta) skočil na bok a odvalil se do džungle. Věděl jsem, že v otevřeném terénu si na mně strabosaurus smlsne jak na malině.


    Nezapomněl jsem, že jsem ve hře, kde místní dokážou reagovat na mou improvizaci, a proto jsem při běhu džunglí zrychloval a zase zpomaloval a snažil jsem se, aby mezi mnou a orangutanem byly stromy, které nosorožec povalil. Odletující třísky a kusy rostlin, které praskaly všude okolo, mi dokazovaly, že jsem zvolil správnou strategii. Ještě lepší bylo, že už uběhlo deset sekund od začátku souboje a já byl pořád naživu. Důležité je neustávat v pohybu a měnit rychlost, jinak by program dokázal předvídat můj pohyb a poslat mě k Duchovi planety. Když si vezmu, jak dlouho nám trvalo sem doběhnout, byla by to pěšky hrozná štreka.


    „Oooh-ooh-aah! Ooh-ooh-ooh!“ ozval se zklamaný řev, jakmile jsem zmizel v džungli. Běžel jsem dál a ignoroval orangutanovy stížnosti, až jsem doběhl k velkému stromu. Hned jsem se za něj schoval, přestože jsem si uvědomoval, že mě před blasterem neochrání. Ale aspoň mě tu hned neobjeví.


    „Grrraaa!“ zařval mariňák, kterému se stejně jako orangutanovi nelíbil můj útěk. Asi se fakt těšil na úžasný střelecký souboj a můj ústup zkazil jeho očekávání. Je mi to líto, ale nedá se nic dělat! Nedostal jsem ani chvilku na to, abych si rozmyslel taktiku, než souboj začal, takže mě nikdo do ničeho nedotlačí. Nejdřív si všechno vlastním tempem rozvrhnu.


    Opatrně jsem rozhrnul větve, abych ještě jednou zhodnotil situaci na mýtině. Kryptosaurus začal rýt rohem do země, což rozhodně nebyl přátelský signál. Podle jeho zklamaného vrčení jsem poznal, že je naštvaný. Dokud se nevypořádám se střelcem, nemůžu se na mariňáka spoléhat. To je škoda.


    Orangutan pořád stál na stejném místě a díval se mým směrem. Po zádech mi přeběhl mráz. Na sekundu mi přišlo, že mě střelec uviděl. Přinutil jsem se zůstat v klidu a po chvíli střelcův pohled ztratil na intenzitě. Z této vzdálenosti bylo těžké to odhadnout, ale rozhodně jsem měl pocit, že už se sem nedívá tak upřeně.


    Takže! Jaké cesty vedou k vítězství, když mám jen manipulátory? Nabízel se vyzkoušený způsob najít balvan a hodit jím po primátovi. V cestě takovému plánu však stálo několik překážek. Musel bych se k strabosaurovi přiblížit, odhalit se zvednutím kamene a hýbat jím, zatímco po mě bude střílet čtyřmi blastery. Kdybych měl na sobě obrněný oblek, mohl bych to aspoň zkusit, ale takhle… Střelec stál přímo na kraji mýtiny. Kdyby se mi podařilo se za něj připlížit…


    Orangutan snad četl mé myšlenky, protože udělal několik kroků vpřed a zastavil se uprostřed vyšlapaného kruhu. Jediným pozitivem této situace bylo, že se přestal dívat jen mým směrem a rozšířil pozorovací úhel. Umělá inteligence si spočítala, jakou rychlostí se můžu plížit a začala sledovat možné směry, ze kterých bych mohl zaútočit. Hádám, že strabosaurus není tak hloupý, jak jsem předpokládal.


    Po pěti minutách pozorování střelce mě napadl nový, krutější plán. Především jsem počítal s tím, že i tento robot má aktivní obranu, která rozpustí můj manipulátor hned, jak na něj zamířím. Tuším, že to zní trochu hloupě, protože se čeká, že budeme jeden na druhého střílet, ale kvůli zkušenostem se raději budu chovat co nejopatrněji. Takže na orangutana nemůžu zamířit přímo, protože tím bych si manipulátor zničil. Ale blastery, které má v rukou, jistě takovou obranu nemají. Tedy pokud nějaký psychopat nenastavil blastery jako jeho součást. Když použiju manipulátor na zbraně… No, stojí to za zkoušku.


    Myšlenku na to, že orangutana zaházím kamením, jsem opustil po prvním pokusu. Počkal jsem, až se ke mně otočí bokem a zvedl jsem padlý kmen stromu, který ležel vedle něj. Už už jsem se ho s ním chystal uhodit do zad. Skutečně mám na mysli „chystal jsem se“, protože jakmile se kmen pohnul, strabosaurus se otočil, popadl všechny čtyři blastery a změnil kdysi majestátný strom na prach pomalu dopadající na zem. Zarazil jsem se a minutu se ani nehnul. Jakmile střelcova pozornost ochabla, znovu jsem se posadil na větev. Takhle to asi nepůjde.


    Rozhodl jsem se zkusit druhý plán. Počkal jsem, až se ke mně strabosaurus skoro otočí zády, zamířil jsem na horní dva blastery a se smutným povzdechem je vytrhl každý jiným směrem. Chtěl jsem, aby orangutan musel hádat, kde se skrývám, protože měl pořád ještě k dispozici spodní dva blastery a paže. Právě ty strabosaurus využil.


    Nedokázal jsem od něj blastery odtrhnout, protože se jich držel jak topící se stébla. Podařilo se mi jen to, že jsem mu horní paže odtáhl od těla. Hned jsem se zaradoval, že jsem nezaútočil, až se ke mně otočil zády úplně, protože střelci došlo, že když jeho paže míří každá na jednu stranu, musím logicky stát před nebo za ním. Nepřirozeným způsobem ohnul spodní dvojici paží, takže horní dvojice mířila po jedné přímce a ta spodní kolmo k horním a začal střílet ze všech čtyř blasterů naráz. Kryptosaurus raději od svého známého odběhl, aby se nestal nechtěnou obětí a mě napadl nový plán. Jestli se ten primát odmítá pustit zbraní, jak se asi bude cítit, když s nimi poletí?


    Efektivní dosah manipulátorů byl asi jen třicet metrů, takže jsem vstal (hluk hořících a padajících stromů byl tak ohlušující, že můj pohyb rozhodně nemohl nikdo slyšet) a začal jsem zvedat blastery výš a výš.


    „Oooh-ooh-aah!“ Nejdřív si strabosaurus neuvědomil, že už nestojí na pevné zemi a pokračoval ve střelbě, ale když se ocitl deset metrů ve vzduchu, začal žalostně výt. Přestože je to jen hra, tekly ze mě litry potu a paže jsem měl v jednom ohni, ale začal jsem zbraně roztahovat dál od sebe, a přitom palci zvyšoval dosah manipulátorů. Když se objevila zpráva, že dosah je na maximu, pustil jsem tlačítka, sedl si na zem a užíval si výhled. Jeden manipulátor by tak velké zvíře nezdvihl, ale dva manipulátory použité současně splnily úkol na jedničku. Orangutan sebou cukal v závratné výšce asi dvaceti metrů. Jelikož pod ním a v jeho nejbližším okolí nestály žádné stromy, kterých by se mohl chytit, nebo které by aspoň zpomalily jeho pád, čekal mého střelce dost tvrdý náraz.


    „Oooh-ooh-aah!“ Ze strabosaurova řevu byl slyšet strach a blastery najednou utichly.


    Aktualizace mise: Setkání s posádkou.


    Naverbováni 2 z 3 členů posádky.


    Oznámení se objevilo tak nečekaně, že jsem málem upustil střelce na zem. Dva ze tří! Takže zbýval jen mechanik a já už měl vymyšlený plán, jak na něj. Zvednu ho několik metrů nad zem a počkám, než mě uzná za svého skvělého velitele. Jak já byl naivní…


    Vypadalo to, že orangutana vytvořili současně s nosorožcem, protože ti dva do sebe přirozeně zapadli. Můj tank ještě vyrostl a vedle rohu se mu objevily dva blastery. Strabosaurus nezmizel, jen se spojil s nosorožcem v jeden stroj. Pak jsme se všichni tři vrátili na původní mýtinu.


    „Střelec,“ pokývl Warlock s respektem, jako by snad pochyboval, že to zvládnu. „Takže zbývá už jen mechanik, který současně zastává roli operátora štítů. Budeš muset zamířit pod zem, takže mariňáka a střelce můžeš nechat tady. V podzemním světě ti nepomohou.“


    „Musím jít pod zem?“ zeptal jsem se překvapeně a mé plány vzaly za své.


    „Přesně tak. Mechanik je tvor, kterému se vůbec nelíbí sluneční světlo, a raději tráví všechen svůj čas pod zemským povrchem. V tunelech nikdo jiný není, takže až ji potkáš, budeš vědět, že je to ona. Vstup do jejího království je přímo pod tebou. Na viděnou!“


    „Cože?“ stihl jsem vyhrknout, než se zem pode mnou propadla a já padal přímo dolů. Zase mě rovnou hodili do nějakého úkolu a já nedostal čas na přípravu. Kolikrát to takhle ještě vydržím? Rozhlédl jsem se okolo a zjistil, že z toho nemůže vzejít nic dobrého. Stál jsem uprostřed prokopaného kruhového tunelu širokého asi metr a půl. Drsný povrch stěn naznačoval, že tunel tu není od počátku věků, ale něco jej muselo prorazit. A z jeho rozměrů jsem zjistil, jaký kopáč za tím stojí. Hned jsem pochopil, s kým se mám setkat. V Runlustii jsem občas narazil na velké červy, kteří si prokousávají cesty pod zemí. Jestliže je šířka červa dva metry, nechtěl jsem si představit, jak asi musí být dlouhý. Jednoduchá matematika nabízela – při poměru šířky k délce jedna ku deseti – délku patnácti metrů (takový poměr jsem pokládal za minimum při normálních podmínkách růstu, ale můžu se mýlit). Každopádně jsem rovnou mohl zapomenout na to, že bych tak velkého tvora dokázal zvednout s manipulátory.


    „Warlocku!“ zakřičel jsem do díry nad sebou, která byla tak perfektně kulatá, že připomínala výtah vozící hráče nahoru a dolů.


    „Slyším!“ V otvoru se objevila hlava motýlovce a zakryla mi výhled na oblohu.


    „Požádej střelce, ať mi půjčí jeden ze svých blasterů.“


    „Nepotřebuješ ho!“ ujistil mě prastarý motýl a nato se díra zavřela. Zůstal jsem stát ve tmě.


    Uvědomil jsem si, že nemá smysl tam jen tak postávat. Roztáhl jsem ruce a dotkl se stěn, abych při chůzi udržel rovnováhu. Zamířil jsem vpřed, a abych vyvážil temnotu, otevřel jsem všechna herní okna, která jsem měl k dispozici. Objevilo se okno ukazující stav mé postavy, inventáře, bonusů, případných postihů a dalších statistik. Tunel to sice neozářilo, ale bylo pro mě jednodušší pohybovat se vpřed. Mozek najednou místo neprostupné tmy vnímal spíš světla tabulek.


    Po pěti minutách opatrného průchodu tunelem jsem si daleko před sebou všiml blikotajícího světýlka. Připomínalo slabou zář svíčky. Hned jsem zavřel všechna okna a pustil se co nejrychleji kupředu. Vůbec jsem se nezamyslel nad tím, že by to světlo mohlo být past – například jak ho používá ryba žijící v hlubokých vodách –, protože jsem celou dobu nenarazil na žádnou odbočku a jediná cesta mířila vpřed. Tedy pokud se dá slovo vpřed v temnotě použít.


    Každým krokem zářilo světýlko o něco jasněji a postupně přecházelo v bílé světlo konce tunelu. Napadlo mě, že by právě tam mohlo dojít k nějakému přepadení, a proto jsem před ústím tunelu zpomalil. Připlížil jsem se až na úplný konec a rychle vykoukl ven. Oči si už na světlo postupně přivykly, ale přesto jsem jim v první chvíli nevěřil. Tunel mě totiž dovedl do obrovské, dobře osvětlené jeskyně, v jejímž středu stála velká funkční továrna. Ano, přesně tak, továrna! Roboti se míhali sem a tam. Vyletovaly jiskry, když se jedna věc přesunovala přes druhou. Z dlouhých komínů vycházely sloupy černého kouře, jako by továrnu pohánělo uhlí nebo snad zahřátý olej a nikoli elo. Uprostřed toho pekelného stroje ležel na ploché střeše továrny slizosaurus. Tahal za různé páky a komandoval roboty.


    Podobně jako strabosaurus měl i slizosaurus čtyři paže. A kryptosaurovi se zase podobal trojicí očí. Ale tím podobnosti s ostatními členy posádky starodávné lodě končily. Slizosaurus byl velký had a jeho tělo pokrýval složitý ornament, který neustále měnil tvar a barvu jako kaleidoskop. Hlava toho stvoření se vyjma třetího oka nijak nelišila od hlav jiných plazů. Jeho ústa se neustále otvírala a zavírala, až mi připadalo, že místo typického syčení něco říká. Pak jsem si uvědomil, že vlastně neslyším jediný zvuk, který by pocházel z pulzující továrny nebo hlas jejího generálního ředitele. Podíval jsem se pozorněji a pochopil jsem, že se u ústí tunelu táhne téměř neznatelné silové pole. Trvalo mi minutu, než jsem našel jeho zdroj a zkontroloval jeho vlastnost: univerzální utlumovač hluku. Zařízení plnilo svůj úkol výtečně, protože z továrny nepropouštělo vůbec žádný zvuk a současně přivádělo moje myšlenky na kognitivní disonanci – prostě jsem měl pocit, že jsem ohluchl. Další minutu jsem obětoval na hledání poplašného zařízení u výstupu, ale žádné jsem neobjevil, tak jsem opatrně vstoupil silovým polem dovnitř.


    Okamžitě mě zavalil hluk.


    Byl natolik intenzivní, že jsem vážně na chvíli ohluchl. Pozoroval jsem hada, který pokračoval ve vydávání rozkazů (které jsem tentokrát skutečně neslyšel) a postoupil kupředu. Doufal jsem, že si sluch konečně zvykne na okolní hluk a začne rozeznávat jednotlivé zvuky, místo aby se všechno slilo do jednolitého kovového rachotu, jak jsem to vnímal teď. Popošel jsem asi o dvacet metrů, ukryl se za haldou kamení, kterých bylo po celé jeskyni rozesetých spoustu, a začal jsem posuzovat situaci. Nemohl jsem se podívat na vlastnosti a statistiky hada, takže jsem neměl nejmenší představu, jak ho porazit. Strop byl ve výšce asi padesáti metrů, ale ani s pomocí dvou manipulátorů by se mi nepodařilo tak velkého tvora zvednout. Bohužel jsem tu neobjevil ani žádné balvany, které bych po budoucím mechanikovi mohl hodit. Ani mezi těmi kameny, za které jsem se schoval, se nenacházel žádný použitelný k zneškodnění metr a půl širokého hada.


    Půl hodiny jsem za kameny seděl a nenapadlo mě žádné vhodné řešení. Nicméně jsem už pomalu začínal v hluku rozlišovat jednotlivé zvuky a doléhal ke mně i hadův hlas. Nikdo si mě sice nevšímal, ale plán postupu najímání mechanika se nepohnul ani o krok. Had stále seděl na střeše továrny zaujatý pákami a svět okolo továrny jednoduše ignoroval. Hořce jsem si povzdechl, protože mi došlo, že budu muset udělat krok, který nesnáším. Zbytečně riskovat. Vylezl jsem zpoza kamenů a pustil se směrem k továrně.


    „Zdravím vás!“ zavolal jsem, když jsem došel na dva metry k ohromnému plazovu ocasu. Nikdo mi nevěnoval pozornost, ani když jsem se přiblížil až k továrně, prošel okolo ní, našel žebřík na střechu, vyšplhal po něm a popošel k ovládacím pákám. Nikdo o mě nejevil ani nejmenší zájem. Prohlédl jsem si mechanika zblízka a překvapením málem zalapal po dechu. Byl asi deset metrů dlouhý. Proto následovala další, logická otázka: co je to za starodávnou loď, kterou může ovládat posádka čtyř inteligentních tvorů tak obrovských rozměrů? A jak se všichni vlezou na palubu?


    „Nemám čas!“ odpověděl had qualiansky a ani jednou nezasyčel. „Vrať se za dvanáct let. Pak bych měl být s tímto projektem u konce.“


    „Nemám dvanáct let!“ zakřičel jsem. „Potřebuji tvou pomoc!“


    „Mou pomoc potřebuje každý!“ bránil se plaz, a aniž by se ke mně otočil, dál ovládal jednotlivé páky. „Warlock mi dal úkol. Každého mám poslat k němu. Tvým problémem se budu zabývat, až to rozhodne on. Ale teď mi jdi z cesty – blíží se nejkomplikovanější část celé operace.“


    Páky se začaly pohybovat a cvakat ještě rychleji. Všechny čtyři mechanikovy paže se míhaly mezi nimi a v jednu chvíli dokonce zapojil i ocas. Nejspíš už zapomněl, že stojím vedle něj. Současný stav věcí se mi začal pořádně zajídat. Co má pořád znamenat to: jdi tam a udělej tohle, ale neřekneme ti, co „tohle“ znamená. Že by hlava 22? Nebo jen chyba ve skriptu? Motýlovec dobře věděl, že mi mechanik nebude dělat žádné potíže, jinak by mi dovolil vzít si s sebou blaster. Přitom jsem pořád v počítačové hře, takže nějakým způsobem ten úkol lze splnit. To je prostě základ! Had tvrdí, že mu Warlock nařídil, aby poslouchal jen Warlockovy rozkazy. Přesto mě sem motýlovec poslal, abych mechanika přesvědčil. Jedno popírá druhé a nejde to vyřešit, aniž by tu byl přítomen starý kapitán…


    „Okamžitě mě přestaň ignorovat!“ nařídil jsem hadovi, když mi při tom zjištění přejel mráz po zádech. „Jako kapitán lodi ti nařizuju, abys přestal pracovat na tomto projektu! Od teď jsi pod mým velením. Tímto ruším příkazy předešlého kapitána! Máš nějaké otázky?“


    „Ne, kapitáne, pane!“ odvětil mechanik, konečně se ke mně otočil a spokojeně se usmál. „Loď je připravena k letu. Můstek byl upraven tak, aby vyhovoval vašim proporcím. Mám nás přenést na povrch?“


    Splněna mise: Setkání s posádkou.


    Přestože v Galaktogonu neexistoval žádný seznam misí, systém vám přeci jen oznámil, když jste nějakou splnili. Podařilo se mi přesvědčit posádku starodávné lodi, aby se ke mně přidala. Teď jsem jen musel přijít na to, jak přenést data z Vesmírné okurky do nové lodi, abych zjistil souřadnice.




  
    9. KAPITOLA


    LOĎ PRASTARÝCH[image: sdot]



    Slizosaurus, strabosaurus a kryptosaurus. To nebyla jen tak ledajaká, ale přímo snová posádka každého hráče! Desetimetrový had, orangutan se čtyřmi pažemi a tři metry vysoký nosorožec. Nejpřekvapivější na celé prehistorické zoo (přinejmenším podle názvů) bylo, že mluvit uměl jen had. Orangutan a nosorožec dokázali jen plnit rozkazy, které dostali.


    „Hmm… Upřímně, nemyslel jsem si, že se ti to podaří,“ přiznal Warlock, když jsem na mechanikových zádech vyjel z podzemí. Had neztrácel čas. Jakmile se zobrazilo oznámení o splnění mise, ohnul se a nabídl mi svezení. Její (je to samice, jak jsem se dozvěděl) tělo se mi před očima začalo měnit. Objevila se pohodlně vypadající sedačka a já pochopil, že stejně jako zbytek posádky je to jen robot. Samozřejmě je hloupé rozlišovat mezi živým a umělým tvorem, když jsou všichni součástí jedné počítačové hry, ale kdybychom byli v reálu, slizosaurus by byl robot. Veliký, samočinný robot s umělou inteligencí.


    „V tom případě ti ještě před odchodem na odpočinek předám ovládání lodě,“ pokračoval Warlock a vytáhl obdélníkový předmět, který připomínal pyramidu s malou základnou. Patnáct centimetrů dlouhá věc byla obtočená okolo svislé osy a vypadala trochu jako ždímaný ručník. Nedokázal jsem ji nikam zařadit, protože něco podobného jsem ještě neviděl. V podstatě šlo o podivně zkroucenou pyramidu s tlačítky.


    „Tohle je ovládací klíč,“ vysvětlil mi Warlock, když jsem se na něj nechápavě podíval. „My Uldanové jsme od přírody trochu leniví a nechce se nám vždy chodit až k lodím. Takže jsme vytvořili ovládací klíč, který nám umožňuje ovládat lodě dálkově. Jelikož teď potřebuješ přenést data z fregaty, dostat se z planety a vyslat SOS signál, není třeba, abych ti vysvětloval všechny funkce klíče…“


    „Mám jiný návrh,“ přerušil jsem motýlovce. „Proč bych měl volat o pomoc, kdybych k fregatě jen přiletěl a zničil ji? V tom případě bych ani nepotřeboval kopírovat její databázi. Bude stačit, když mi ukážeš, jak pracovat se zbraněmi. Vesmírná okurka se po chvíli objeví na hřbitově lodí a nikdo se o této planetě nedoví. Proč někomu ukazovat tady tu trojici?“ kývl jsem na roboty. „Pokud se o nich někdo dozví, stane se z planety rázem hodně populární místo.“


    „V tom, co říkáš, nacházím logiku,“ odvětil Warlock po chvíli přemýšlení. „Tvůj nápad se mi líbí, ale v tom případě tě musím naučit, jak loď pilotovat v atmosférickém letu. Je rozhodnuto! Podívej…“ Motýlovec se ke mně sklonil a začal mi předvádět nejrůznější kombinace tlačítek. „A takto si loď přivoláš.“


    Trénink trval asi deset minut, během kterých mi Warlock předvedl, jak si loď zavolám k sobě, jak ji otevřu, jak spustím motory, zablokuju ostatním přístup a odemknu stanoviště pro posádku. Jak se ukázalo, tři obrovská zvířata nevstoupila do lodi stejně jako kapitán, ale připojila se k jejímu trupu. Mariňák zaujal místo na břiše. Mechanik stočil své dlouhé tělo mezi vnitřní a vnější trup a připojil se k reaktoru. Střelec vylezl na nejvyšší místo lodi a spojil se se speciální gondolou, ze které mohl koordinovat obranu proti torpédům a další zbraně. Takže zbýval jen hráč, který zaujal uvnitř lodě kapitánský post, a další čtyři volné sedačky byly přichystány pro pasažéry. Aspoň tak mi Warlock loď popsal, protože mi ji zatím neukázal. A když konečně došlo na předvedení lodi…


    Když jsem spatřil zázrak starodávného inženýrství, čelist mi prakticky spadla na zem.


    Každá galaktogonská loď měla standardní rozestavení interiéru skládající se ze sekce pro motory, reaktor a přední části pro posádku. Tak či onak to vypadalo na všech lodích stejně bez ohledu na to, zda stojíte v mocném křižníku nebo malém průzkumníku. Rozdíly byly většinou v přítomnosti či absenci vnějších přídavných zařízení jako například senzorů, zbraní a štítů. Veškeré lodě se vyráběly ve tvaru spláclého kuželu, takže jsem vůbec nečekal obrovskou a perfektně oblou kouli s kovovým povrchem. Nikde jsem nerozeznal viditelný vchod, střílny pro zbraně, okna nebo senzory. Vnější část artefaktu tvořila jen hladká kovová skořápka. Loď jsem obešel a nedokázal jsem potlačit úsměv – kouli chyběly i motory. Netušil jsem, jak taková věc vlastně vzlétne. A přitom jsem ji na vlastní oči viděl přilétat přes hory, takže to rozhodně nějak jde… Začínal jsem podezírat pravdivost manuálu, kde se píše, že v Galaktogonu vše podléhá realistickým fyzikálním zákonům. Vždyť něco takového je prostě nemožné!


    „To je moje loď,“ pronesl Warlock hrdě. „Ukázal jsem ti, jak ji ovládat, jak do ní vejít a jak s ní létat. Nemám, co dalšího bych ti řekl, takže se můžu v poklidu odebrat na věčný odpočinek. Sbohem, Chirurgu! Jsem rád, že jsi mi sňal z beder povinnost…“


    Tělo motýlovce se začalo rozpouštět a za pár chvil Warlock docela zmizel. Kryptosaurus se strabosaurem smutně vzdychli a slizosaurus hořce pronesl: „Sbohem, starý kapitáne. Svůj odpočinek jste si zasloužil.“


    Posádka se rozloučila s Warlockem a čekala na další rozkazy. Nikam se nepohnuli a ani se nechystali zaujmout pozice na lodi. Já si oddechl úlevou, protože jsem konečně získal chvíli klidu. Otevřel jsem hlavní menu a odhlásil se ze hry. Dneska už jsem toho zvládl dost a potřeboval jsem si odpočinout. Kromě toho jsem chtěl rozluštit text vyrytý do ovládacího klíče. Třeba se dozvím něco, co mi Warlock zapomněl říct. Jsem si jistý, že Stan mi ten starý jazyk dokáže přeložit…


    Měl jsem pocit, že starodávnou loď nesmím za žádných okolností nechat ležet ladem.


    „Pane, hlásím čtvrtý stupeň ohrožení!“ vyhrkl na mě Stan, jakmile jsem otevřel kapsli. Ta věta byla tak nečekaná, že jsem se na chvíli zarazil. Inteligentní domácnost mě obyčejně vítala jiným pozdravem.


    „Hlášení!“ rozkázal jsem a vylezl z kapsle ven.


    „Před dvěma hodinami do vašeho bývalého domu narazil dopravní létač, který ztratil kontrolu. Téměř polovina domu je zničena. Většinu nárazu odnesly především vaše ložnice a pokoj, kde se nachází herní kapsle. Komunikační systém a můj server je v pořádku. První pomoc odhalila tělo vašeho náhradníka a identifikovala ho jako nezaměstnaného občana jménem Alex Lowell. Přepravní společnost, která létač vlastní, mě už kontaktovala a přeje si s vámi incident vyřešit. V každém případě budou obžalováni za zabití. Policie chce, abyste je neprodleně kontaktoval. Připravil jsem vám text na rozhovor s nimi. Můžete si ho prostudovat, pokud si přejete. Během incidentu jste byl připojený do Galaktogonu, jak je zaznamenáno v herních zápisech.“


    „Proč jsi mi to neřekl hned, jak se to stalo?“ zakřičel jsem na Stana rozhořčeně. Zničili mi dům, zatímco jsem si hrál s nějakými robotickými zvířaty! „Okamžitě volej policii!“


    „Váš život nebyl nijak ohrožen, takže jsem podle protokolu…“


    „Řekl jsem, ať voláš policii!“ vyštěkl jsem. Kdybych se nepřestěhoval… Bál jsem se představit si, co by se stalo, kdybych byl doma v kapsli. To by byl můj konec! O dalšího hráče snažícího se nalézt šek méně! Jen idiot by si mohl myslet, že ten létající kamion sjel z trasy čirou náhodou. Ta vozidla létají vysoko nad městem a jsou pod drobnohledem. Návalem adrenalinu jsem se celý třásl. V podobné situaci jsem se dosud neocitl. Přesto mi mozek hned posílal jeden katastrofický scénář za druhým. Někdo s přístupem k létačům a jejich konfiguraci nejdřív zabil známého hráče a postupně se prodral seznamem až ke mně. A to se mi ten chlap snažil namluvit, že mají situaci pod kontrolou! Nemá smysl jim dál volat. Nic se od nich stejně nedozvím…


    Lucille!


    „Stane, spoj mě okamžitě s Alonsem!“ zakřičel jsem, protože jsem ji chtěl varovat. Kdyby za těmi vraždami stála ona (což bylo nemožné potvrdit nebo vyvrátit), nemohl jsem ji nevarovat. Ale když se videofon rozsvítil, místo kamaráda na mě hleděl policista.


    „Alexis Panzer?“ zeptal se hlubokým strohým hlasem.


    „Přesně tak.“


    „Jsem kapitán Simo z městské policie. Děkuji, že jste si našel čas a kontaktoval nás. Víte o incidentu souvisejícím s vaším domem?“


    „Ano, ale rád bych se dozvěděl nějaké detaily.“


    „To my také. Pokud to není příliš složité, mohl byste vysvětlit, proč jste si objednal služby firmy Okamžité stěhování?“


    „Myslel jsem, že tyto informace jsou důvěrné…“


    „To je pravda, ale tak tomu bylo jen do chvíle, než zemřel jeden z jejich zaměstnanců. Teď se společnost snaží nám s vyšetřováním co nejvíc pomoct. Proto zopakuji otázku. Proč jste si objednal služby firmy Okamžité stěhování? Bojíte se o svůj život?“


    „Kapitáne, postarám se o to sám.“ Najednou se obrazovka s policejními důstojníky rozdělila a na jedné polovině se objevil starší pán. I on byl oblečen do uniformy, ta však kapitána Sima předčila hodností. Tento dojem dosvědčil i kapitánův uctivý výraz.


    „Ano, pane,“ odpověděl kapitán, čímž potvrdil můj dohad a ztuhl v očekávání dalších rozkazů. Netušil jsem, že u policie panuje tak striktní disciplína.


    „Pohov, kapitáne,“ pronesl starší muž vlídněji, jako by přesně tuto reakci na svůj nenadálý příchod čekal. „Můžete jít. Tento případ osobně přebírám.“


    Druhá polovina obrazovky s obličejem kapitána zmizela a nějakou chvíli jsme se s mužem v tichosti dívali jeden na druhého. Nevím, jak se cítil on, ale já neměl tušení, jak k takové situaci přistoupit. Podle kapitánova chování si mě převzal někdo z policejních špiček, ale já se před ním přesto nerozklepal. Popravdě jsem to všechno přestal brát jako realitu a místo toho se to snažil vnímat podobně jako audienci u císaře v Runlustii. Čekal jsem, až mě osloví jako první.


    „Takže vy věříte, že někdo loví soutěžící?“ prolomil muž ticho, aniž by uhnul pohledem. Nejspíš podrobně sledoval, jak zareaguju. Srdce mi přeskočilo, když jsem si uvědomil, jak tu otázku položil. Neřekl „loví vás“ nebo „zaútočil na vás“, to ne. On schválně použil slovo „soutěžící“… To znamená, že ví, o čem je řeč.


    „Podle mých zdrojů je pět z dvanácti už po smrti,“ odpověděl jsem. Pokud se mýlím, ještě se z toho můžu nějak vykroutit, ale jestli ne…


    „Zbývá vás šest,“ pronesl starý muž a jeho slova mě zasáhla jak těžký kontejner. Podařilo se mi udržet se na nohou, ale informace, že polovina soutěžících je už mrtvých, mi změnila kolena v rosol. Tohle jsem netušil, když jsem se do soutěže přihlašoval. „Sledujeme veškerý váš pohyb. Monitorujeme každou komunikaci ve hře, ale pořád nevíme, který z vás šesti za tím stojí. Organizátoři soutěže dostali strach. Spojili se s těmi nejlepšími detektivy, ale žádná snaha nepřinesla nové informace. Stále netušíme, kdo z vás má pomocníka a jak mu předáváte rozkazy. Myslel jste si, že se můžete vyhnout podezření, když naaranžujete náraz létače do svého domu?“


    „Promiňte?“ zeptal jsem se překvapeně, ale pak mi to došlo: Oni podezřívají i mě!


    „Myslím, že si rozumíme,“ přerušil mě muž. „Doporučuju vám, abyste do konce vyšetřování zůstal v domě, ve kterém teď bydlíte. Můžete to považovat za domácí vězení. Rozhodnutí soudu v této záležitosti vám bude doručeno během několika hodin. Všechno potřebné si můžete vyřídit pomocí chytré domácnosti. Jakýkoli kontakt s vnějším světem musí projít přese mě nebo mé podřízené. Naše kontakty naleznete v rozhodnutí soudu. Máte nějaké otázky?“


    „Vím o další soutěžící, o ženě. Mám na vás žádost – mohl byste zajistit, aby se přestěhovala? Skutečně bych byl nerad, aby další neovladatelný létač narazil do Lucille.“


    „Všichni zbývající soutěžící budou dnes přestěhováni. Takže vaše žádost přichází pozdě. Je to vše?“


    „Ano,“ přikývl jsem. „Nemám co skrývat, takže vám tímto uděluji povolení používat má osobní data, jak uznáte za vhodné. Chápu, že byste je použili i tak, ale chci, ať to zazní… Povězte mi, je Eunice, ta z naší trojice, ještě naživu?“


    Přestože jsem se chtěl tomuto tématu vyhnout, Eunice a já jsme spolu strávili noc a jakožto gentleman se musím zajímat o její osud. Nechce s nikým mluvit a smazala si svůj účet na videofon, takže se o jejím stavu můžu dovědět jen přes tohoto muže. Co když je tou šestou obětí?


    „Počkejte prosím na rozhodnutí soudu a pokračujte v hledání planety. Děkujeme za povolení používat vaše osobní data. To nám o něco zjednoduší práci… A ano, žije.“


    Obrazovka zablikala, zčernala a zanechala mě v hlubokém zamyšlení. Takže je to fakt! Opravdu jsme cíleně vybíjeni a organizátory tohoto boje jednoho proti všem zarazil masivní úbytek soutěžících. Musím předpokládat, že díky svému postavení mají možnost nechat každého pořádně zkontrolovat, ale to toho létače, který mi narazil do baráku, a člověka stojícího za tím vůbec nezajímalo.


    Za pár hodin jsem obdržel slíbené rozhodnutí soudu, jenž mi ukládal domácí vězení. Policie vzala veškeré vypořádání s majiteli létače na sebe a ujistila mě, že můj rodný dům bude během několika týdnů zcela opraven. Peníze z vypořádání přistály na mém účtu a bylo už pozdě v noci, když jsem konečně měl klid. Nemohl jsem ani pomyslet na to, že bych se připojil do Galaktogonu a na chvíli zapomněl na realitu. Ve tři ráno mi Stan podal dávku léků na spaní a trval na tom, abych si je vzal. Podle něj začínám vykazovat známky dlouhodobého zvýšeného tlaku, a pokud bych v tom pokračoval, hrozila by mi mrtvice. Teprve až když jsem si vzal prášky a posadil se na gauč, jsem pochopil rozsah šoku, který jsem prožil. Když se tělo uvolnilo, psychika ztratila veškerou kontrolu. Začal jsem brečet jako dítě, kterému vzali jeho oblíbenou hračku, a nedokázal to zastavit. Slzy mi tekly jako řeka. Jen jsem je postupně stíral a s koleny přitisknutými k hrudi čekal na další příval. Je trapné to přiznat, ale nejlepší paladin Runlustie, vítěz turnajů a přemožitel hrozivých stvůr, seděl a brečel jako mimino, protože si uvědomil, že to mohl být on, čí tělo v sutinách objevili. Kdyby mi Stan nenašel tenhle dům, zbývalo by jen pět soutěžících.


    Pane bože!


    Brzy ráno, když si sluneční paprsky nacházely cestu přes žaluzie, se mi konečně podařilo usnout. V jednu chvíli se mi zavřely oči, a když jsem je zase otevřel, venku byla tma.


    „Dobrý večer, Pane!“ pozdravil mě Stanův hlas. „Oprava vašeho domu už započala. Od dopravní firmy jste obdržel odškodné 700 000 dolarů. To je zbytek po zaplacení oprav. Kromě toho vám pojišťovna vyplatila pojistku na dům ve výši…“


    Stan pokračoval dál ve vysvětlování, jak pro mě byl náraz létače do domu finančně výhodný incident, ale já se znovu začal celý třást. Něco takového se přece nestává každý den.


    „Připrav kapsli,“ přerušil jsem jeho hlášení. „Jak pokračuje tvé hledání vektoru ke Krvavému ostrovu?“


    „Jak už jsem řekl, nemám dostatečné zdroje, abych to provedl během krátkého časového intervalu,“ přešel Stan hned k novému tématu a rovnou se začal vymlouvat. „Nemám dostatečné množství informací, abych…“


    „Dobře, dobře, měním ti úkol,“ řekl jsem a vstal. „Ten starý teď už není tak důležitý…“


    Utekl jsem z reálu do Galaktogonu a našel svůj tým přesně tam, kde jsem ho před více než dnem zanechal. Tři roboti stáli nehnutě jako voskové figuríny a trpělivě čekali na kapitánovy rozkazy. Tenhle tým měl proti hráčům, kteří byli do jisté míry limitováni, značnou výhodu při hledání planety s šekem. Najednou mi hlavou prolétla myšlenka – proč bych měl nechávat tuhle loď ladem a vracet se do Vesmírné okurky? Marina by ode mě fregatu jistě ráda odkoupila, když už do ní investovala tolik peněz. A mně by úplně stačila koule, bez ohledu na její level a rychlost. Disponovala výhodou, se kterou se nemohlo nic rovnat – nepotřebovala živou posádku. Co když se například rozhodnu připojit do hry pozdě v noci, zatímco zbytek posádky bude tvrdě spát? V tom případě bych se nikam nedostal a nemohl nic dělat. To raději ne. Během hledání podobná břemena nést nechci. Úplně mi stačí, že mi na barák padají létači.


    Pocítil jsem slabé píchnutí lítosti, že jsem Stanovi nepředal obrázek ovládacího klíče, aby mohl dešifrovat vyrytý text, ale ten pocit jsem potlačil. Teď nebyl správný čas na výčitky. Musel jsem na všechno zapomenout – na pokus o vraždu, na to, o co jsem přišel a co jsem chtěl. V tu chvíli byla nejdůležitější hra a hledání šeku. Proto jsem se do Galaktogonu v prvé řadě připojil. Už dávno jsem se naučil nechávat problémy týkající se každodenního života v reálu a netahat si je do hry. Hra je tu jen pro hráče. Napravil jsem proto svou chybu, okopíroval klíč, odpojil se ze hry a zadal Stanovi úkol, aby text co nejrychleji dešifroval. On odpočinek nepotřebuje.


    „Na svá místa,“ nařídil jsem posádce a aktivoval loď. Dokonale hladká koule se několikrát otřásla, když se na jejím povrchu otevřelo několik otvorů pro posádku a pro mě. Zatímco můj vchod se podobal těm na ostatních lodích, otvory pro zvířata mě dost pobavily. Například pro orangutana vyjely držáky, po kterých se vyšplhal nahoru a zmizel v gondole, kterou jsem ze země neviděl. V podpalubí se otevřel poklop odhalující různé stroje a vybavení, a když do něj nosorožec nakráčel, zase se za ním zavřel. Had se doplazil nahoru na loď a pak se okolo ní obtočil. Povrch koule najednou zkapalnil, hadovo tělo zajelo pod vnější trup a zanechalo za sebou jen vlnky jako na vodě. Z hada zůstal trčet jen ocásek, ale i ten za okamžik zmizel. Ovládací klíč zeleně zablikal, což mi mělo nejspíš naznačit, že posádka zaujala svá místa. Zbýval jen kapitán. Jakmile jsem vykročil k lodi, zazvonil mi komunikátor. Někdo se mnou chtěl mluvit.


    „Ahoj, Chirurgu!“ ozval se Lestranův veselý hlas, když jsem hovor přijal. „My dneska už skončili, ale já ještě zůstal připojený, protože jsem si s tebou chtěl promluvit. Jak pokračuje hledání ela?“


    „Zrovna teď nijak zvlášť,“ odpověděl jsem pro každý případ. Lestran byl fajn kluk, ale… „Už jsem objevil naleziště, ale teď řeším, jak to všechno dát do pohybu. Myslím, že už zítra se Vesmírná okurka objeví na vrakovišti připravená na vyzvednutí.“


    „To je paráda! Fakt potřebujeme pátého hráče. Wally je super kluk, ale s ním jsem z tréninkového sektoru neutekl. Kromě toho si pořád dává velký pozor. Nikdy neútočíme na větší lodě a celou dobu lovíme jen prcky. Nuda! S takovou se pirátem nikdy nestanu. Tak se brzy vrať.“


    „Vrátím, neboj se,“ ujistil jsem ho a ukončil hovor. Přišel čas zjistit, co loď prastarých dokáže.


    Získal jste úspěch: „Hvězdný vlk“.


    Jste majitelem jedinečné lodě.


    Získal jste neklasifikovanou loď. Nejbližší analogií je křižník.


    Váha: 650 000. Třída: B-44. Pro detailní popis lodi nahlédněte do lodního manuálu.


    Jste první hráč, který tuto loď vlastní, a můžete změnit její jméno. Momentálně loď jméno nemá.


    „Warlock,“ odpověděl jsem okamžitě. Uldan mi pomohl tenhle zázrak techniky získat a předal mi všechna práva k jeho používání, takže bylo jedině správné, abych uctil jeho památku tím, že loď pojmenuji po něm. Neklasifikovaná béčková loď byla něco neslýchaného – mohla ohrozit herní rovnováhu. Bylo mi jasné, že jsem tímto dohrál, protože zbytek večera jsem musel strávit studováním lodního manuálu a lodi samotné. A mezitím, co se budu bavit formalitami, měl bych se pro každý případ pojistit. Protože neznalost pravidel a zákonů neomlouvá.


    Drazí administrátoři Galaktogonu,


    za splnění úkolu jsem obdržel neklasifikovanou loď třídy B, která je ve hře jedinečná. Tímto vás žádám, abyste mi potvrdili, že jsem loď získal bez porušení herních mechanismů či pravidel a že jsem skutečně jediným vlastníkem tohoto herního předmětu.


    S pozdravem,


    Chirurg


    Během hraní Runlustie jsem se naučil, že pokud něčemu nerozumím, je lepší se zeptat. Takový předmět totiž mohl mít hodnotu mezi jedním kreditem (pokud by nedokázal vzlétnout) až po desítky milionů (pokud je skutečně jedinečný a starodávný). Jestliže administrátoři rozhodnou, že tu loď můžu použít jen na vzlétnutí a zničení Vesmírné okurky, nemá smysl se s nimi dohadovat, protože právě pro ten účel jsem loď dostal. Všechno ostatní záleželo na mně. Ale jelikož jsem z mého pohledu neporušil žádné pravidlo, měl bych mít možnost použít loď jakkoli, jak uznám za vhodné – a to včetně letu zpět do centra herního světa. Bylo by dost na nic, kdybych se s tak jedinečnou lodí najednou objevil mezi ostatními hráči, které okamžitě napadne, že takovou loď chtějí taky…


    Sakra! Vždyť na to jsem ani nepomyslel! Podle toho, co jsem zjistil, hrají Galaktogon tisíce hráčů, kteří hledají a sbírají jedinečné předměty. Přiletět ve Warlockovi by byl nehorázně hloupý nápad. Sběratelé by na mě spustili takový hon, že bych neměl ani čas hledat šek. Celou dobu bych trávil útěkem před hráči a schováváním se. Co jiného můžu dělat? Prodat ji a pokračovat ve Vesmírné okurce? No, to je taky možnost. Jistě existuje spousta hráčů, kteří by se za tak hezkou kuličku rádi plácli přes kapsu…


    Otázkou je, jestli se s ní chci rozloučit.


    Vítejte v manuálu lodi Warlock. Vyberte si téma, které chcete studovat:


    1. Obecný popis lodi


    2.


    3. Skladba posádky


    4.


    5. Nákladní prostory


    6.


    7. Zbraňové systémy


    8.


    9. Obranné systémy


    10.


    11. Reaktor


    12.


    13. Senzory


    14.


    …


    Po otevření manuálu na mě vyskočilo přibližně dvacet témat zahrnujících všechno možné od ubytování hostů až po výzkumnou laboratoř. Budu potřebovat spoustu času na to, abych všechno dopodrobna nastudoval, a tak jsem začal hned s prvním tématem – obecný popis lodi. Nejdůležitější je začít, všechno ostatní přijde později samo.


    Drahý Chirurgu,


    díky za oslovení technické podpory Galaktogonu. Doufáme, že si čas v Galaktogonu užíváte, z naší strany jsme…


    V odpovědi, která mi přišla, bylo tolik zbytečného balastu, až mě to zarazilo. Působilo to, jako by se hráči dřív obraceli na soudy kvůli tomu, že se technická podpora nevyjadřovala dostatečně slušně a detailně. Celý text musel být dlouze sestavován právníky, aby se vůbec na nic nezapomnělo, protože v jedné části jsem si dokonce všiml i upozornění, aby přílišným hraním neutrpěla má domácí zvířata. Nakonec jsem se ale dostal k hlavnímu bodu zprávy:


    Tímto vám na základě Oslovení č. 730003 oznamujeme, že používáním neklasifikované lodi se nedopouštíte žádného porušení herních pravidel. Získal jste ji splněním postupné mise zahrnující hledání starodávných jedinečných předmětů. Děkujeme za váš dotaz a mějte prosím na paměti, že…


    Následoval další kilometr textu o tom, jak správně vylézt z kapsle, jak sledovat čas strávený ve hře a jaké máme štěstí, že můžeme hrát tak skvělou hru. Přišlo mi, že technická podpora ráda vypráví pohádky. Takže jsem se s těmi vypravěči rozloučil a vrátil se zpět ke své lodi.


    Konečně jsem měl jistotu, že Warlock patří jen mně a že ho můžu používat, jak budu chtít. Proto jsem pokračoval ve studiu lodního manuálu.


    Takže!


    Tento zázrak techniky je vybaven dvěma gravitačními motory, které jsou doplněny dvojicí hyperakcelerátorů. Nevím, zda je taková kombinace vůbec možná, ale starodávným stavitelům lodí to očividně přišlo jako dobrý nápad. Uvidíme, jestli měli pravdu. Díky těmto konkrétním motorům nezáleželo na tom, kam míří příď a záď lodi. Současně i způsob manévrování lodi byl dost odlišný od toho, který se učil v tréninkovém sektoru. V podstatě šlo o to, že pokud je Warlock vybaven systémem rušení setrvačnosti, který zabraňuje tomu, aby se hráč rozplácl o kabinu (SRS nebyl nainstalován, ale byl pro něj připraven jeden slot), může loď kdykoli skočit kterýmkoli směrem a za jakékoli rychlosti… Chaoticky se pohybující kulička schopná skákat všude možně bude mást nepřátele i jejich zaměřovací systémy.


    Loď měla tři obranné systémy. Konkrétně štíty podobné těm, jaké byly třeba na Vesmírné okurce, pohlcovače paprsků na trupu a cosi, co jsem si pracovně nazval protitorpédový systém. Nebylo mi zatím úplně jasné, jak funguje, o detailech obrany jsem si musel přečíst víc, ale šlo o to, že operátor štítů (tedy had) zaměří a chytí přilétávající torpédo, čímž ho zastaví na místě a změní v něco jako minu. Jakmile se k nehybnému torpédu přiblíží loď, exploduje. Kromě toho se torpédo přenastaví i na důmyslnou past. Když ho lapí mucholapka, spustí se tříminutový odpočet sebezničení. Tři minuty totiž představují průměrný čas, který uplyne, než k chycenému torpédu přiletí loď, aby si ho sebrala. Protitorpédový systém dokázal takhle chytat jen jedno torpédo za minutu, takže nešlo o nepřemožitelnou zbraň, ale kdybych to spojil s neskutečnou manévrovatelností lodi… Začínaly se tu rýsovat moc hezké možnosti! Fregaty, průzkumníci i stíhači torpédy obecně dost šetřili. Na palubě jich mohli mít jen omezený počet, a proto si žádný hráč nenechal ujít možnost přivlastnit si torpédo jen tak se vznášející ve vesmíru. S mým obranným systémem je taková loď po smrti, protože torpédo odpálené uvnitř fregaty ji změní na vesmírný prach. Něco takového by pocuchalo i křižník. Na zničení křižníku jedno torpédo samozřejmě nestačí, ale poškození by bylo značné.


    Když jsem dospěl k sekci zbraní, neubránil jsem se úsměvu. Přestože už jsem poletoval na obláčku hodně vysoko, tenhle aspekt nové lodi mě vynesl ještě výš. Loď měla šest paprskových kanonů rozesetých po plášti, přičemž tyhle kanony se dokázaly natáčet, jak si střelec přál. Navíc se pohybovaly po plášti, jako by plovaly po vodě, a tím už vážně překrucovaly veškeré fyzikální zákony. To je prostě nemožné – ale to bych se opakoval…


    Loď dále disponovala čtyřmi EM kanony na zrušení nepřátelských štítů a dvaadvaceti áčkovými torpédy. Kromě toho na palubě fungovala továrna, která každých pět minut dokázala vyrobit nové torpédo.


    Dva nezávislé reaktory, opravna, hangár pro bojové robotické androidy, kde už čekalo přes třicet plně vyzbrojených robotů, výzkumná laboratoř, nákladní prostor se stovkami volných míst (bohužel prázdný), pokročilý palubní počítač… Když jsem si konečně uvědomil, co mi spadlo do klína, rozhodl jsem se, že tahle loď prostě musí být moje! Nezajímalo mě, kolik peněz bych za ni získal, protože neexistovala možnost, že bych se s ní dobrovolně rozloučil. Když jsem objevil sebedestrukční tlačítko, oddechl jsem si úlevou a učinil jsem možná nesprávné, ale pochopitelné rozhodnutí: Warlock se stane mou novou lodí a Vesmírnou okurku předám pod Lestranovo velení. Nechtěl jsem fregatu prodat, protože mi bylo jasné, že se Warlock stane lovnou zvěří pro celý herní svět a dočasná bezpečná loď ve formě fregaty by se mohla hodit. Prvním krokem však musí být přenesení kartografických dat z fregaty do Warlocka a následně zničení fregaty – určitě se bude ještě hodit. Když už jsem byl v tom, měl bych si nabít obrněný oblek. Bez něj jsem se cítil jako nahý. Nechápu, proč v něm nechodí každý.


    Upravuji kapitánovo křeslo a ovládací panel dle kapitánovy ergonomie.


    Po aktivaci lodě jsem objevil první překvápko. Sedadlo se samo nastavilo podle nového majitele. Když jsem si vzpomněl, že Uldan měl na zádech dvě obrovská křídla, nedivil jsem se tomu, jak sedadlo vypadalo. Na něčem takovém bych si rozhodně nemohl hodit nohy na ovládací panel, opřít se a pohodlně si užívat let. Nejdřív jsem nad tím pokrčil rameny a smířil se s lehkým nepohodlím, protože nic nemůže být dokonalé. Ale jak se loď spustila, kapitánovo křeslo se změnilo, aby se mi na něm sedělo pohodlně. To bylo příjemné. Musím to zkusit znovu, až si nasadím oblek.


    Vyskočilo přede mnou několik obrazovek a na nich se v různých měřítkách objevilo Warlockovo okolí. Nechyběl ani pohled na hvězdný systém. Jak motýlovec předpověděl, vyskočila ovládací koule. Tu tvořila miniatura lodi visící v magnetickém poli. Projekce kromě toho ukazovala i okolí v měřítku podle rychlosti lodě. Ovládání bylo dost specifické, když vezmu v potaz, že loď dokáže neustále měnit směr. Nebyla tu žádná tlačítka ani páky, jen jednoduchá projekce, kterou se dalo ve vesmíru pohybovat. Skvělý přístroj!


    Opatrně jsem se dotkl projekce a zvedl ji nad planetu. Hned jsem ucítil, jak jsem zapadl hloub do sedačky, když se loď pohnula. Měřítko mapy se změnilo podle Warlockovy aktuální rychlosti a přesunulo projekci směrem k místu, kde ležela Vesmírná okurka. Započala testovací fáze…


    „Dokončili jsme přesun dat, kapitáne. Právě provádíme překódování,“ informoval mě slizosaurus, když jsme mezi Warlocka a Vesmírnou okurku natáhli dlouhý kabel. Tím, že se energie dala přesouvat pouze kabelem, vývojáři aspoň částečně napodobili realitu. Asi bych se dost nasmál, kdyby šlo přenést energii ela do fregaty přes deset metrů kamene. Vývojáři mě naštěstí ušetřili záchvatu smíchu, protože nabíjení Vesmírné okurky vypadalo docela realisticky.


    Nechal jsem upravit sedadlo tak, aby vyhovovalo rozměrům mého obrněného obleku a vyslechl hadovo hlášení, že všechna data z fregaty byla přenesena, kromě několika špionážních modulů, které odesílaly souřadnice z lodního počítače někam do vesmíru. Hádám, že jsme neobjevili všechny štěnice!


    Zjišťování současné polohy…


    Poloha zjištěna…


    Nejbližší obydlená planeta: Zamir, Pyrrhenianská říše (aliance Voldan).


    Vypočítávání optimálního skoku hyperprostorem…


    Skok hyperprostorem připraven – odhadovaný čas: 30 minut.


    Na jedné z obrazovek se objevily známé oblasti Galaktogonu a daleko od nich jeden bod, který značil umístění Krvavého ostrova. Oči mi málem vyskočily z důlků, když jsem si uvědomil, jak daleko nás můj nepromyšlený skok odnesl od známých systémů. Možná jsme nejdál od hlavních obydlených systémů, kam kdokoli doletěl.


    „Počítači?“ pronesl jsem nahlas spíš ze zvyku. Od chvíle, co se Stan stal, pokud ne přímo přítelem, tak přinejmenším neocenitelným pomocníkem, jsem si navykl komunikovat s ním hlasovými příkazy. Proto jsem to vyzkoušel i teď. Už jsem zjistil, že počítač Vesmírné okurky na hlas nereagoval.


    „Rozkazy, kapitáne?“ ozvalo se a mě spadla čelist. Ta loď „žije“!


    „Podej mi stručné hlášení o stavu lodi,“ rozhodl jsem se vyzkoušet testovací frázi, abych si udělal představu o tom, jak pokročilá je umělá inteligence. Data jsem si prošel před několika minutami a chtěl jsem vědět, jestli mi lodní počítač řekne totéž.


    „Beru v potaz, že jste už zjistil informace týkající se 90 % stavu lodi. Dodám jen, že útoční roboti vyžadují k plně funkčnímu stavu tiron. Tito roboti během poslední bitvy utrpěli 47% poškození. Většina jednotek vyžaduje celkový servis. Z dvaatřiceti útočných robotů jsou k boji připraveni pouze čtyři. Doporučuji doplnit zásoby ela. Současný stav energie vydrží při typických podmínkách přibližně týden. Sto tisíc let pohotovostního režimu ovlivnilo i kuloloď. Všechny systémy pracují v nominálních hodnotách. Kromě stavu posádky neindikuji žádné odchylky. Připravenost posádky je na 25 %. Posádka vyžaduje další trénink. Není doporučeno pustit se do boje s další lodí, dokud celková hodnota připravenosti posádky nedosáhne aspoň 50 %. Sken planety je kompletní. Identifikoval jsem naleziště ela. Doporučuji plně vytěžit označená naleziště. Přejete si, abych vypustil sběrače?“


    „My máme i sběrače?“ zeptal jsem se a překvapeně projížděl atributy lodě. Přísahal bych, že jsem ho v lodním manifestu nenašel.


    „Model kryptosaura, který na lodi zastává post mariňáka a velitele robotů má přídavnou schopnost pro těžbu jistých surovin. Sběrač je k této funkci v podstatě nejbližší analogií a já si dovolil zaměnit sémantický smysl slova. Zjednodušeně řečeno, kryptosaurus dokáže těžit elo.“


    „Schvaluji těžbu,“ odpověděl jsem a jedna z obrazovek se probrala k životu. Objevil se na ní pohled z kryptosaurových očí. Trup se otevřel a nosorožec plnou rychlostí zamířil směrem, který znal jen on sám. Znal ho tedy i palubní počítač, ale co! Když už o něm mluvíme…


    „Počítači, jak tě mám správně oslovovat? Máš nějaké jméno, číslo, typ nebo vlastní preferenci?“


    „Nemám,“ ozvala se odpověď. „Předchozí kapitán nepoužíval hlasovou funkci.“


    „V tom případě ti budu říkat Mozek. Není hezké, že nemáš jméno. A co myslíš tím, že kapitán nepoužíval hlasovou funkci? Máš snad i nějaké telepatické spojení nebo něco podobného?“


    „Ne, bývalý kapitán využíval ovládací klíč. Uldani neradi používají hlasové příkazy.“


    „Chápu. Máš nějaké informace ohledně historie jejich rasy? Co jsou zač? Odkud pocházejí? Proč vymizeli? V jakých válkách bojovali? Třeba budeš vědět, kde se nacházejí jejich skryté základny?“ Poslední otázku jsem vyslovil jen ze zvědavosti, protože mi bylo jasné, že touhle lodí mi vývojáři věnovali neskutečně skvělý dar. Podle všeho se nic jiného kromě křižníku nemůže kulolodi (jak tenhle typ nazval Mozek) rovnat. Zaútočit s čímkoli menším se rovná sebevraždě. Ani mucholapka by na ni nefungovala. Štíty fregaty dokážu rozstřílet a pak ji zničit paprskovými kanony, aniž bych použil jediné torpédo. Zatím nemám tušení, proč se vývojáři rozhodli vytvořit tak silnou loď, ale jsem rád, že ji vlastním. Klidně bych mohl zariskovat boj proti křižníku, Warlockova třída je mnohem vyšší, než jsem čekal. Myslel jsem si, že mi béčková loď jen tak nespadne do klína, ale to jsem se mýlil.


    „Přesunul jsem všechny informace o Uldanech na váš PDA,“ ozvala se po chvíli Mozkova odpověď. „Včetně popisu jejich válek, historie, původu a konečného vyhynutí. Co se týká těch tajných základen, bohužel…“ Následovala krátká pauza, během které jsem pokrčil rameny a pousmál se. Když nejsou, tak nejsou. „Podle mých propočtů existuje šance, že jedna ze základen přežila. Všechny ostatní byly postaveny na planetách, které již neexistují.“


    „Jedna přežila?“ vykřikl jsem. „Kde leží?“


    „S ohledem na současná říšská a administrativní rozdělení stojí základna na jednom ze tří měsíců Zalvy, hlavní planety Precianské říše. Uldanové budovali své základny hluboko v podzemí, takže pokud měsíc ještě existuje, základna by tam měla být.“


    Všechna radost ze zjištění, že by stále ještě mohla existovat starodávná základna, se okamžitě vypařila. Podle toho, co jsem se o systémech, v nichž sídlí hlavní planeta, dozvěděl, leží obyčejně v srdci říše a jde o jedno z nejlépe bráněných míst. V takových systémech se to jen hemží Velkými arbitry, pro které jsou ostatní lodě hračičky. Hráči mohou do těchto systémů zavítat jen na pozvání, a když jsem se zamyslel nad svým ne úplně nejlepším vztahem s altanskou aliancí, ke které Preciani patřili, zdálo se získání pozvánky zhola nemožné. To je škoda…


    „Kryptosaurus objevil elo a začal s těžbou,“ ozval se Mozek a přesunul mou pozornost k obrazovce, která ukazovala hroudu modrého minerálu, okolo kterého se černala spálená země. Elo pořádně sálalo a ničilo vše v nejbližším okolí. Nosorožec se nesnažil vymýšlet něco světoborného a udělal to, co obyčejně – rozběhl se a plnou rychlostí do ela narazil. Roh zarazil do hroudy a vyštípl kus minerálu, který nosorožec hned sežral. Po deseti minutách kryptosaurus naplnil kapacitu a otočil se zpátky k lodi, aby náklad vyložil.


    „Do plného vytěžení suroviny zbývá deset hodin,“ okomentoval Mozek těžbu. Dal jsem mu ale super jméno! „Cesta mezi námi a nalezištěm trvá deset minut. Doporučuji přeletět tam a významně tím zkrátit dobu potřebnou k přesunu.“


    „Souhlasím,“ kývl jsem a opatrně se dotkl ovládací koule. „Střelče, připrav se na zničení fregaty. Znič ji, až odletíme do bezpečné vzdálenosti. Mechaniku, sděl kryptosaurovi, aby na nás počkal u naleziště. Přiletíme k němu.“


    „Pokládejte rozkaz za splněný, kapitáne,“ odpověděl had okamžitě, když jsem Warlocka opatrně zvednul ze země. Je čas rozloučit se s Vesmírnou okurkou.


    Fregata Vesmírná okurka zničena. Z důvodu destrukce se všechny statistiky lodě snížily o jednu třídu.


    Současná třída lodě: C.


    „Lestrane?“ Zavolal jsem parťákovi, jakmile se Warlock snesl poblíž naleziště ela. Nosorožec okamžitě skočil na palubu a vyložil vše, co se mu podařilo natěžit. Ze zdi se vysunula robotická paže a všechno elo přenesla do kontejneru. To nám to hezky funguje…


    „Ahoj, Chirurgu!“ ozval se mladík vesele jako vždy. Zatím se neodpojil.


    „Mám pro tebe na zítřek úkol. Chci, abys letěl na Qirlats a na vrakovišti našel Vesmírnou okurku. Wally tu není, takže dávám ten úkol tobě. Zvládneš to?“


    „Není třeba se obávat, pane! Počkat, a co ty? Nemůžeš se zabít?“


    „O to nejde, ukážu se tam o něco později. Vraťte fregatu, kterou nám Marina dala, a poděkujte jí. Pak pokračujte v plnění Hilvarových úkolů. Souhlasíš?“


    „Jasně! Všechno do puntíku splním.“


    Zavěsil jsem a několik minut sledoval, jak nosorožec těží elo a pobíhá mezi lodí a nalezištěm. Po chvíli jsem se odpojil ze hry. Pro dnešek už bylo dobrodružství dost. Zítra začne hlavní testování Warlocka. Teď je důležité, aby Stan dešifroval, co stojí na tom ovládacím klíči…

  


  
    10. KAPITOLA


    AKTUALIZACE


    „Dobré ráno, Pane!“ ozval se Stan, jakmile jsem otevřel oči. Moc jsem si v noci neodpočinul. Pronásledovaly mě noční můry, ve kterých jsem různými způsoby umíral. Jednou jsem vybuchl, pak mě zastřelili a rozdrtili. Pokaždé byl navíc vrahem někdo jiný. Muž s kotletami v upnutém bílém tričku a s boxery, ze kterých trčely tři dlouhé pařáty. Mladá žena v černých přiléhavých šatech připomínajících latex se pohybovala tak ladně, že vražda působila spíš jako tanec. A podivně vypadající chlap v zeleném oblečení s emblémem lucerny. Dost výživná noc. Jediné pozitivum na tom bylo, že už skončila a nadešel den, kdy jsem měl testovat novou loď. Pokud byla aspoň z poloviny tak dobrá, jak se zdálo z popisu, pošlu vývojářům darem nějaké peníze. Takový dar si žádal revanš.


    „Co je nového?“ zeptal jsem se Stana, když jsem usedl k snídani. Můj hlavní zástupce našel způsob, jak mě zásobit vším potřebným i v novém, nezvyklém domě. Asi se mi snažil zpříjemnit domácí vězení.


    „Práce na vašem domě pokračují. Přes noc odvezli veškerou suť. Dnes začnou stavět nové zdi. Došla zpráva od policie, ve které vám oznamují, že odměnu obdržíte po propuštění z domácího vězení. Galaktogonské servery jsou dnes vypnuté, protože se nahrává velká aktualizace. A dokončil jsem dešifrování textu na ovládacím klíči…“


    „Počkat!“ přerušil jsem Stanovo hlášení, přestože dešifrace textu pro mě byla prioritní záležitostí. „Co je to za aktualizaci? Proč jsem o ní dosud neslyšel?“


    „Všichni ostatní se to taktéž dozvěděli teprve před chvílí,“ vysvětlil mi situaci Stan. „O velké aktualizaci se už dlouho mluvilo. Patrně tak dlouho, že většina hráčů začala podobné zvěsti ignorovat. Vývojáři až do dneška nic nezveřejnili. Nikdo nebyl připraven na patch této velikosti. Kromě toho bych chtěl poukázat na to, že informace, které jste po mně ohledně Galaktogonu žádal, měly obsahovat pouze herní mechaniky, historii ras, pilotování lodě, herní ekonomiku a hledání souřadnic. Ani jednou jste se nezeptal na možnou budoucnost hry či nadcházející aktualizace. Proto jsem rozhodl, že takové informace nejsou relevantní a nezahrnoval jsem je do hlášení.“


    „Hmm…“ odpověděl jsem na Stanovo vysvětlení a ukousl si další sousto palačinky. Neohlášená aktualizace je dost zvláštní věc. Mnoho studií, včetně toho, které stálo za Runlustií, tuto taktiku používalo, protože většinu testování nedělali hráči, ale počítačová kontrola kvality. Přesto se mi zdálo podivné, že neunikla žádná informace o tom, co se chystá. Je téměř nemožné udržet takové informace do poslední chvíle v tajnosti, pokud tedy není jejich IT bezpečnost neprůstřelná. „Dobře, sestav seznam změn a vyhledej vyčerpávající popis změny v mechanikách pilotování. Jistě něco takového zveřejnili, ne?“


    „Ano, nové informace by již měly být na oficiálním webu. Zobrazím vám je.“ Objevila se přede mnou obrazovka, kterou začaly plnit řádky s textem. Čím déle jsem seznam pročítal, tím výš mi vyjíždělo obočí. Skoro to vypadalo, že nové informace se mi do hlavy nevejdou a je třeba mozek přifouknout. Teď už chápu, proč vypnuli Galaktogon na celý den. Normální patch lze nahodit za hodinu a není třeba ani vypínat servery. Vývojáři ale připravili obrovské změny herních mechanik včetně přidání úplně nových postav.


    Takže!


    V Galaktogonu se objevilo několik nových typů lodí, mezi kterými nebyla jediná zmínka o mé kulolodi. Hráči nyní měli přístup k následujícím lodím, které byly seřazeny vzestupně podle palebné síly: stíhač, průzkumník, raketoplán, transportér, destruktor, interdiktor, korveta, fregata, karaka a křizník. Karaka byla velká loď pro padesát lidí, dalo by se ji přirovnat k nevylepšenému křižníku. Ale nový aktualizovaný křižník… No, ani jsem si nedokázal představit, jak se něčemu takovému může někdo postavit. Byl tu ještě sběrač, ale toho hráči nemohli ovládat, takže se do seznamu nevešel.


    Jelikož nedošlo na změny v mechanikách pilotování, byl tento přírůstek do herní flotily to jediné, co kapitány zajímalo. Přesto představoval jen kapku v moři novinek, které do Galaktogonu vývojáři přidali. Aktualizace byla zaměřena především na hráče-mechaniky. Ti se teď stali hodně užitečnými, vyhledávanými a prakticky nepostradatelnými pro každou loď. Patch byl požehnáním pro všechny hráče, kteří si zvolili tuhle profesi, protože se z nich najednou stali mistři oprav a vylepšení. Mohli si pohrát s motory, se zbraněmi, s trupem, s pancéřováním. Pokud jste stáli o jakékoli vylepšení, rozhodně jste potřebovali mechanika. Kromě toho od nynějška dokázali vyrábět roboty včetně gigantických robo-titánů. Zdálo se, že se některému z vývojářů už omrzeli mariňáci, kteří dosud vládli všem pozemním operacím, a rozhodl se kvůli rozmanitosti posílit jinou třídu postavy. Teď stačí jednoho z těch titánů získat a naučit se ho ovládat. Pak už se není třeba bát jakéhokoli počtu mariňáků.


    Já měl zase radost z nového systému nazvaného kosmická výprava. Jednou týdně měl na náhodnou planetu konfederace mířit obrovský asteroid. Hráči se museli spojit a zničit hrozbu společně. Žádná loď, dokonce ani Alexandria, to sama nemohla zvládnout. Neměla by na to dost času ani palebné síly. Tudíž byla spolupráce s dalšími hráči nutností. Samozřejmě to znamenalo nové mise, nové odměny, nové možnosti zvyšování vztahů, nové frakce, nové planety, nové obchodní cesty, nové mechaniky, nové, nové, nové…


    Většina konkurence ukončila své online hry, čímž hráčská základna Galaktogonu nabobtnala a vývojáři přistoupili na jisté ústupky a trochu hru zjednodušili. Konečně se do hry dostal seznam úkolů. Doteď bylo na hráčích, aby se rozhodli, zda nějakou misi získali, nebo ne. Jen upozornění jednou za uherský měsíc nám dalo jistotu, že děláme správné kroky. Patch přinesl deník, ve kterém se zpřístupnil seznam úkolů, které hráč od místních dostal, a kromě toho i jejich postup. Na jednu stranu nechápu, proč k tomu nepřistoupili dřív, ale na druhou bylo hezké vidět, že někdo hráče poslouchá a má zájem o zkvalitnění hry.


    Podle řádků, které mi Stan ukázal, bylo do hry přidáno dvaadvacet novinek od nových lodí až po nové vzory, které si na trup lodi můžete nechat namalovat, takže jsem se tím do detailu neprohraboval. Nicméně tohle všechno zastínil jediný a hlavní přídavek. Poprvé v historii hry se objevil společný nepřítel! Agresivní rasa z cizího vesmíru spustila invazi do Galaktogonu. Naháněla hrůzu všem dvanácti říším. Aby hráči měli důvod se do obrany své galaxie zapojit, cizákům se nějakým zázrakem podařilo unést po jednom zástupci každé z vládnoucích dynastií. Jeden slabý článek se našel dokonce i mezi Anorxiany – říši tvořené roboty, kterým vládl procesor. Dvanáct princů a princezen se sešlo na jednání, jak naše univerzum bránit, a právě tam došlo k únosům. Pěkná pohádka, ale závěr byl jednoduchý. Vývojáři chtějí, aby hráči všeho hned nechali, šli zachránit zajatce a zapojili se do války s novým nepřítelem.


    „Pane, někdo vás přišel navštívit,“ oznámil mi Stan a odtrhl mě tak od studia manuálů. Podíval jsem se na hodinky a mé obočí, už tak dost unavené z toho neustálého skákání nahoru a dolů, se ještě naposledy pokusilo zvednout. Před obrazovkou jsem strávil celých šest hodin. Objevilo se tolik nových informací k přečtení a promyšlení, že jsem si ani nevšiml, jak uběhl celý den.


    „Mám povoleno přijímat hosty?“ zeptal jsem se překvapeně, přestože jsem chápal, že zrovna Stan není ten, koho bych se měl ptát.


    „Ne, ale návštěva má plnou policejní prověrku. Já však nemohu otevřít hlavní dveře. To budete muset udělat vy, Pane. Návštěvník vám dal na výběr.“


    „Otevřu,“ odpověděl jsem a zvedl se. Věděl jsem, že policie mě bedlivě sleduje a byl jsem si jistý, že Stan nezaregistroval nic, co by se vymykalo normálu, takže by mi nemělo hrozit žádné nebezpečí. Mé hlavě by se procházka a rozhovor s živou osobou hodily, když jsem teď zamčený mezi čtyřmi stěnami jak nějaký kriminálník.


    Ale to jsem se mýlil. Jen co jsem otevřel dveře a spatřil, kdo mě přišel navštívit, dobrá nálada se vypařila jako loužička éteru. Bohužel už se nedalo vycouvat…


    „Dobrý den, Alexisi,“ řekl host – postarší muž, se kterým jsem měl tu čest setkat se ve videohovoru. Právě on byl tím, kdo mi zařídil domácí vězení. „Můžu dál? Musíme si promluvit.“


    „Pojďte,“ ustoupil jsem ze dveří a nechápal, proč se mě ptá na dovolení. Jestli si se mnou ten staroch chtěl promluvit osobně, stačilo by mu díky hodnosti rozkázat, a už by mě svázali, hodili do létače a doručili až k němu. „Dal byste si kávu nebo čaj?“


    „Obyčejná voda bude stačit, děkuji,“ odpověděl host a posadil se. Stan nalil sklenici vody, já se posadil proti muži a nervózně čekal, až spustí. Čekat umím dobře, to mě hry naučily.


    „Mám pro vás dvě novinky,“ začal muž a stále se ještě oficiálně nepředstavil. Možná si myslel, že ho znám. „Zatím se nám nepodařilo zjistit, kdo soutěžící zabíjí. Cílová částka je dost vysoká na to, aby se někomu vyplatilo všechny ostatní zabít. Podle pravidel soutěže bude hledání probíhat i tehdy, když zbude jediný soutěžící. Mezi podezřelé patříte zatím i vy, proto máte zákaz opouštět tyto prostory. To je ta první.“


    Stařík se odmlčel, napil se vody a dal mi chvíli, abych novou informaci vstřebal. Ale pro mě to zas taková novinka nebyla. Kdybych nebyl pod dohledem, už bych tu neseděl na bobku jak křeček v klícce. Takže jsem prostě dál vyčkával a očekával druhou novinu. Není pravděpodobné, že by mě člověk jeho kalibru navštívil jen proto, že mé domácí vězení pořád trvá.


    „Líbí se mi vaše vyrovnanost,“ usmál se starý muž a odsunul sklenici stranou. „Žádné zbytečné emoce, žádný křik, žádné dožadování se toho, abych respektoval vaše práva. Ani vás vlastně nezajímá, kdo jsem. Vy to snad víte?“


    „Křik, pokud to dobře chápu, by byl zbytečný, protože mě stejně nepropustíte. Má práva byla omezena rozhodnutím soudu, to už jsem si přečetl v dopisu s rozsudkem. A co se týká vás… Proč by mě to mělo zajímat? Jen bych rád znal vaše jméno, abych vás mohl oslovit. Neumím si představit, že by se vám líbilo, kdybych vám říkal dědo nebo starý pane,“ odpověděl jsem a hlídal si přitom tón. Nemohl jsem si dovolit, aby mi do něj vstoupily nějaké náznaky nebo sarkasmy. Chtěl jsem jen konstatovat fakta. Neměl jsem zájem mu naznačovat, jak je mi to nepříjemné.


    „Plukovník Walters,“ usmál se host. „Můžete mi říkat jménem. No, v tom případě se pusťme do druhé zprávy. Víte, jakou naše vláda zastává pozici ohledně dětí?“


    „Promiňte, asi jsem vás dobře neslyšel,“ zeptal jsem se trochu v šoku a zahodil neutrální vystupování. „Jakých dětí?“


    „No prostě dětí. Děcka, mimina, prcci… Takoví ti malí lidi, co se batolí okolo, snaží se vlézt do nejrůznějších škvír a koutů a řvou, protože nechtějí jíst zeleninu. Prostě malé děti.“


    „Je mi to líto, ale o tom vám mnoho neřeknu,“ odpověděl jsem a snažil se utlumit emoce. Co s tím mají společného děti a postoj vlády vůči nim?


    „To jsem předpokládal. V tom případě, pokud dovolíte, vás krátce poučím. Během posledních let, jak asi víte, národní porodnost vůči úmrtnosti rapidně klesala. Došlo to až do té míry, že se o každé těhotenství zajímá vláda, a dokonce těhotné začala detailně sledovat…“


    Plukovník Walters pokračoval ve vyjmenovávání toho, co už jsem z velké části věděl. Díky postupné automatizaci většího podílu práce dosud vykonávané lidmi se naše planeta dočkala demografického boomu. Pozitivní ekonomický růst podpořil vytváření početnějších rodin. Stalo se normálem, že rodiny měly třeba tři nebo čtyři děti. To však netrvalo dlouho, konkrétně jen do doby vynalezení způsobu kompletního ponoření se do virtuální reality, čehož dokázaly hry naplno využít. Přestože hry vlastnily a ovládaly elity světa (Galaktogon v tom nebyl výjimkou), nebylo možné přehlédnout drastický propad porodnosti. Během pouhých dvaceti let se touha pořídit si tři a více potomků změnila na absolutní odmítání dětí. Sám za sebe můžu říct, že si nedokážu představit, jak bych žil s malým monstrem, které by mi běhalo po domě, všude dělalo nepořádek, vytahovalo mi kabely z kapsle a dožadovalo se, abych trávil čas s ním.


    Postupem času si toho všimla i vláda a spustila programy, které měly za úkol tuto situaci napravit. S hrami nic nenadělali, ale nastavili obrovské benefity pro novopečené rodiče a jejich děti. Druhé a každé další dítě rodině přinášelo tolik peněz, že rodinu v podstatě živilo. Potraty byly postaveny mimo zákon. Spustily se nejrůznější kampaně, aby se zabránilo dalšímu poklesu. Mateřská dovolená začínala prvním měsícem těhotenství a celou ji platil stát. Prakticky byl stvořen kolos, který se za použití nejrůznějších bonusů snažil populaci odlákat od postupné migrace do virtuální reality. A v tuto chvíli ten kolos jel na plné obrátky. Jediné, co jsem na tom celém nechápal, bylo…


    „To je všechno moc hezké, ale jedné věci pořád nerozumím. Jakou to má spojitost se mnou?“ zeptal jsem se plukovníka, když jeho lekce dospěla ke konci. Rád se učím nové věci, ale taky je dobré vědět, kvůli čemu se to učím, a to jsem teď nevěděl.


    „K tomu se právě váže ta druhá zpráva. Za nějaký čas budete otcem…“


    COŽE?


    „O čem to sakra mluvíte?“ Veškeré sebeovládání letělo rázem do koše a na povrch vyrazily všechny emoce. To je prostě nepřijatelné! Nevím, co je ten starý chlap zač, ale rozhodně tu nebudu jen tak sedět a nenechám si lhát do očí jen proto, aby viděl, jakou ze mě dostane reakci. Vždyť taky můžu mít na svědomí šest lidí! „Už ze všech těch podezření začínáte bláznit. Vždyť já jsem asi pět let neopustil svou kapsli! Rád jsem si s vámi promluvil, plukovníku Waltersi, a vyslechl skvělý příběh o tom, jak se vláda stará o naše děti, ale myslím, že je čas, abyste už šel. Čeká na mě nový patch v Galaktogonu. Jak jste sám řekl, hledání pokračuje, i když bude zbývat jediný soutěžící. Takže mě zdržujete.“


    „Tady je test otcovství,“ ušklíbl se plukovník a vyndal z kufříku nějaká lejstra. K odchodu se očividně ani trochu neměl. „Podle těchto dokumentů je jistý Alexis Panzer biologickým otcem dítěte, které se má narodit jisté Eunice Dormousové. Máte právo nechat si udělat nezávislý test, třeba i test DNA, pokud budete chtít. Eunice je ve druhém měsíci těhotenství a vláda udělá vše pro to, aby se jí narodilo zdravé miminko. Bez ohledu na to, zda to dítě uznáte za své, zůstává faktem, že vy, pane Panzere, jste otcem.“


    „Eunice?“ Zlost jako mávnutím kouzelného proutku zmizela a nahradila ji příjemná vzpomínka na naše první setkání, večer plný alkoholu, který dospěl k něčemu ještě příjemnějšímu. Fakt jsem to udělal?


    „Vidím, že už se začínáte rozpomínat,“ usmál se plukovník. „Jeden ze soutěžících je v druhém měsíci těhotenství, a to při současné situaci vede do slepé uličky. Právě proto jsem tady.“


    „Já už ničemu nerozumím,“ zamumlal jsem, opřel se a zahleděl do zdi. Eunice je těhotná? Se mnou? Budu otec?


    „Podle pravidel soutěže nemohou soutěžící vzájemně spolupracovat. Ale podle zákona je otec povinen účastnit se výchovy dítěte od počátku početí. Ve zkratce jde o střet zájmů a organizátoři soutěže nevědí, co mají dělat.“


    „Jistě jste za mnou nepřišel, aniž byste měl připravený způsob, jak z toho ven,“ odpověděl jsem částečně v šoku. Něco takového jsem ani ve snu nečekal.


    „Je to pravda, mám nějaké nápady, jak by se dalo postupovat,“ ujistil mě host. „Vy dva se musíte nastěhovat jeden k druhému a založit rodinu.“


    „Cože?“


    „Proč ten výbuch?“ podivil se plukovník Walters, který si situaci vyloženě užíval. „Nevidím nic špatného na tom, aby se dva lidé, kteří spolu čekají dítě, spojili v jednu rodinu a podpořili naši skvělou společnost. Jedině tak budete moci oba společně pokračovat v hledání šeku, aniž byste porušili pravidla či zákony. Jinak budete s Eunice oba diskvalifikováni. Nikdo nesmí porušit zákon, ani prezident ne.“


    „Nejsem si jistý, že vám rozumím. Jak se máme vyhnout porušení pravidel, ve kterých se jasně píše, že soutěžící nesmějí spolupracovat?“


    „Právě tam vězí ta skulinka. V hledání šeku budete pokračovat jako dosud, ale místo Alexise Panzera budete soutěžit jako rodina Panzerova. Eunice Dormouseová oficiálně ze soutěže odstoupí, protože podle zákona nesmí vykonávat žádnou činnost pracovní ani smluvní. Avšak Eunice Panzerová může podporovat manžela v jeho hledání. Kromě toho nikoho ani nenapadne vymazat její postavu nebo nastavení účtu. Pořád bude patřit mezi soutěžící, jen pod jiným jménem. Neexistuje jiná cesta, jak zařídit, abyste oba pokračovali v hledání. Buď z vás bude rodina, nebo dojde na zrušení obou vašich smluv. Volba je čistě na vás.“


    „Proč jen na mně? Vždyť je tu i Eunice, která by s něčím takovým nikdy nesouhlasila…“


    „Jak už jsem řekl, volba je jen na vás a na nikom jiném. Přejete si pokračovat v hledání, nebo mám smazat nastavení vašeho účtu?“


    „To už je podruhé, co jste zmínil nastavení účtu. Hádám správně, že nás sledujete?“


    „Každý krok,“ přikývl plukovník. „Zrovna jsem četl zprávu o tom, jak se vašemu koordinátorovi vůbec nelíbilo, že jste se tak ukvapeně rozhodl odletět z planety pryč, aniž byste ji nejdřív pořádně prozkoumal.“


    „Ale…“ chtěl jsem se ohradit, ale zarazil jsem se a nechal jasný náznak, že se na planetě skrývají další zajímavosti, bez zbytečného komentáře. Kdybych se začal hádat, třeba by je odstranili. Místo toho jsem se raději uchýlil k otázce, kterou lidé v podobných chvílích používají často: „Kolik mám času na rozhodnutí?“


    „Asi tak pět minut, víc ne,“ odpověděl host a pokrčil rameny. „Chápu situaci, ve které se teď nacházíte, ale rozhodnout se musíte okamžitě. Přejete si pokračovat v hledání jako rodina, nebo teď a tady odstoupíte? Pokud to bude první možnost, budou nadále šek hledat Panzerovi. A když si vyberete možnost druhou, vrátíte se do svého domu ihned, jakmile bude opraven. Můžete si ponechat svou postavu a vše, co jste dosud získal, ale šek už nenajdete. A to ani v případě, že byste objevil tu správnou planetu. Můžete se nad tím zamyslet, zvážit pro a proti, ale rozhodnutí musí padnout do chvíle, než od vás odejdu. Jinak bude rozhodnuto za vás a tím myslím diskvalifikaci.“


    Rodina…


    Vysávání… nádobí… plenky… křik a scény kvůli špatně poskládaným ponožkám… pocuchané nervy z neustálých hádek…


    Hlavou mi prolétalo tolik kravin, až jsem se sám nad sebou zarazil. Vážně se mi spojuje se slovem rodina právě tohle? Vždyť navíc teoreticky nic neriskuju. Hned po skončení soutěže můžeme podat žádost o rozvod. To nám nikdo nezakázal. Samozřejmě i potom bych musel s dítětem trávit čas a účastnit se jeho výchovy. Ale ta skutečnost, že mě okamžitě nutí přijmout tak závažné rozhodnutí, mě vystresovala. To nikoho nezajímají mé a Euničiny pocity? V tom případě se můžou i s celou soutěží jít zahrabat! Přežiju i bez takových kravin!


    „Díky za informace,“ řekl jsem, zvedl se ze židle a postojem dal najevo, že se nemáme dál o čem bavit. „Budu se snažit být dobrým otcem, ale vaši nabídku musím odmítnout. O založení rodiny nemůže rozhodnout jen jeden člověk, a pokud k tomu má skutečně dojít, nebude to dřív, než se s Eunice osobně setkám. Jestli musí rozhodnutí vážně padnout do pěti minut, nezbývá mi než popřát ostatním soutěžícím hodně štěstí. Děkuji, že jste se zastavil.“


    „Ne, já děkuji vám, že jste nezklamal starého muže,“ řekl plukovník Walters, který také vstal. „Za dvě hodiny budete mít prostor si s Eunice o všem promluvit. Někoho pro vás pošlu. Pokud by kterýkoli z vás odpověděl jinak, diskvalifikovali bychom vás oba. Právě proto jsem za vámi přišel osobně. Chtěl jsem na vlastní oči pozorovat vaši reakci. Můžete se jít připravit, čeká vás důležité jednání. Vyprovodím se sám. Nashledanou…“


    „Takže takhle ty teď žiješ, manžílku?“ zeptala se Eunice, když se rozhlížela po domě. „Není to nic moc, ale vidím tu jistý potenciál. Ach, to je Darlikův chráněný obvod, že jo? Proč jsi ho ještě nezapnul?“


    „Protože nemám nejmenší tušení, co to chráněný obvod je a proč ho sem někdo dal,“ odpověděl jsem popravdě. „A dohodli jsme se na tom, že když spolu budeme sami, jsme partneři, ne manželé.“


    „A jsi si jistý, že jsme teď sami? Já bych se na tvém místě nevyjadřovala v tak absolutních termínech.“


    Naše schůzka v restauraci, kam mě odvezli policisté, probíhalo celkem v klidu. Seděli jsme proti sobě a ani jeden nevěděl, co má říct, dokud Eunice nevyslovila klíčovou větu: „Chci pokračovat v hledání šeku.“ Potom jako by se protrhla přehrada. Další hodinu jsme strávili hovorem o tom, co všechno můžeme dělat. Ano, vezmeme se, ale nebudeme si ve skutečnosti hrát na „rodinu“. Aspoň ne hned. A tou rodinou mám na mysli sex. Toho bylo dostatek, když jsme se přede dvěma měsíci poprvé setkali. Já uznám dítě za vlastní a aktivně se budu účastnit jeho výchovy. Doktoři dovolili Eunice hrát ještě čtyři měsíce, pokud zůstane pod jejich dohledem. Ale byly v tom i výhody. Eunice začne hrát v mém režimu. To znamená, že může být do hry připojená, jak dlouho chce. Nicméně do hry stále nemůže posílat žádné peníze.


    „V tom není problém,“ ujistila mě. „Už mám průzkumníka, kterého jsem vylepšila na áčkovou třídu a vybavila tím nejlepším vybavením, které jsem sehnala. Takže jsem připravena prozkoumávat vesmír. Teď je pro mě nejdůležitější, abych se dostala ven z tréninkového sektoru. Pořád mi ještě zbývá asi padesát herních dnů, než k tomu dojde.“


    Po setkání nás detektivové převezli k rychlému civilnímu obřadu, předali nám dokumenty potvrzující naše manželství a zavezli nás do mého pronajatého domu, kam už někdo umístil druhou herní kapsli. Byl to divný pocit, když jsem měl doma cizího člověka, přestože šlo jen o dočasný stav. Ale byl jsem připraven učinit kvůli šeku jisté oběti. Ačkoli se mi to moc nelíbilo, skutečnost byla taková, že musím s Eunice udržovat vztah nejméně po dobu dvanácti let, než dítě trochu dospěje. Proto by nijak nepomohlo ventilovat, jak se mi nastalá situace nelíbí. Vždyť já sám jsem ještě dítě…


    „Jaký systém máš nainstalovaný?“


    „Co tím myslíš?“


    „Staráš se o dům sám, nebo používáš nějaký program?“


    „Jo tohle, ty mluvíš o inteligentní domácnosti. Mám Daphne-2130 s rozšířenými funkcemi. Jmenuje se Stan.“


    „Promiňte, Pane,“ vložil se do hovoru Stan. „Verze systému byla aktualizována na Daphne-2135. Sám jste aktualizaci schválil.“


    „Pane?“ Eunice zakoulela očima. „Vidím, že pokora není tvou silnou stránkou.“


    „Jo,“ přikývl jsem a vydržel se neusmát. Rád jsem sledoval, jak hosté reagují na to, že mi Stan říká Pane. Lidi to často zaskočí…


    „Stane, oskenuj tuhle adresu.“ Eunice na kus papíru napsala několik čísel a pak ho přidržela u jedné z kamer. „Najdeš tam mou Daphne, je to taky verze 2135. Chci ji mít tady. Dej jí plný přístup a uvolni jí 50 % systémových zdrojů.“


    „Udělej to, Stane,“ řekl jsem asistentovi, když na Euničin příkaz nijak nezareagoval. „Dej Eunice práva. Uživatelská kategorie: rodina.“


    „Pane, 50% omezení zdrojů pro chod jiného systému naruší komunikaci mezi tímto a vaším domem. Měl bych taky poukázat na to, že jisté moduly nepodporují režim více uživatelů…“


    „Ty moduly můžeš ovládat sám,“ rychle jsem dodal, ale když jsem viděl, jak se Eunice zúžily oči, dodal jsem: „Anebo budeme práva přidělovat ve chvíli, kdy se objeví problém. Pro tuto chvíli přivítej nového hosta a zajisti, aby se tu cítil jako doma.“


    „Ano, pane,“ odpověděl Stan s takovou melancholií v hlase, až jsem na chvilku zapomněl, že je to jen program.


    „Interakční modul sis nastavil sám?“ zeptala se Eunice a posadila se. „Ta tvoje Daphne je teda něco, to ti řeknu. Mám pocit, že sis ji přepsal tak, aby ti vyhovovala. Nebo jsi jí něco přidal.“


    „Nějaké přídavky má,“ souhlasil jsem. „Ale o tom si můžeme pohovořit jindy. Stan mi objednává jídlo. Jak se vlastně jmenuje tvoje Daphne? Má vůbec jméno?“


    „Teď už vím, co jsi té své přidal,“ usmála se Eunice. „Moje Daphne žádnou osobnost nemá, je to jen chytrá domácnost. No, o našich životech si můžeme promluvit jindy, víc mě teď zajímá Galaktogon a hledání šeku. Už jsi odletěl z tréninkového sektoru? Ke které říši patříš?“


    „Pane, splnil jsem váš úkol,“ ozval se Stanův odměřený hlas, který mi oznamoval, že má chytrá domácnost je odteď chytrá dvojnásob. A zněl přitom naštvaně! „Máte nějaké další příkazy?“


    „Dej dohromady aktuální postup mé postavy a pošli ho druhé Daphne,“ řekl jsem a otočil se zpět na Eunice. „Je to na dlouhé povídání. Bude lepší, když si to pročteš. Než to připraví, řekni mi, jak jsi na tom ty? Kdy a kde se vynoříš?“


    Eunice je Precianským mariňákem. Protože má k dispozici pořádný ranec peněz, už si koupila průzkumníka, protože chce prozkoumávat vesmír, vylevelovala ho na nejvyšší třídu, nakoupila troje mariňácké zbroje, velkou zásobu zbraní a vlastní i osobní hangár u R’shionu, jednoho zapadákova v Precianské říši. Po odchodu z tréninkového sektoru, což chce teď stihnout za měsíc a půl čistého času, bude před sebou mít celý Galaktogon a může hledat tu správnou planetu.


    Hned po obřadu jsme s Eunice podepsali nové smlouvy, ve kterých se psalo, že pokud některý z nás šek objeví, ten druhý získá jeho přesnou kopii. V podstatě už nejsem protivníci, ale stali se z nás rovnocenní partneři. Proto jsem Stanovi nařídil, aby jí předal všechny informace o mé postavě. Nemá smysl teď jeden před druhým něco skrývat.


    „Víš, Lexi,“ řekla Eunice daleko vřelejším tónem, když si pročítala, čím má postava prošla, „mýlila jsem se. Možná si to neuvědomuješ, ale pokud mám říct pravdu, pokládala jsem tě za naprostého začátečníka. A to přesto, že se ti podařilo do Daphne vložit jinou osobnost. Na celé planetě neexistuje začátečník, který by zvládl to, co je tady popsané. Můžeš mi ukázat, jak jsi to všechno dokázal? Ptám se, protože se mi nechce v těch jeslích sedět dalších sedm týdnů. Zbývají mi jen čtyři měsíce, než budu muset hraní odložit, a ráda bych je využila na maximum.“


    „Stane, vytáhni ze hry moje videozáznamy. Pustíme si film…“


    „Ale… já myslela, že v tréninkovém sektoru není žádná samotka…?“


    …


    „Co je to KRIEG?“


    …


    „To si děláš legraci! Tys vážně skočil do hyperprostoru přímo z asteroidu?“


    …


    „Kuloloď?“


    Další tři hodiny jsme strávili sledováním mých úspěchů a pádů v Galaktogonu. Rozsah Euničiných zvolání začínal u posměšků a nespokojenosti, přecházel přes překvapení a na konci už téměř hraničil s úctou. Když video skončilo, rozhostilo se krátké ticho, během kterého jsme jen seděli a přemýšleli nad tím, co jsme zhlédli. Přestože jsem všechny ty události během dvou měsíců zažil na vlastní kůži, vlastně mi ani nedocházelo, kolik jsem toho získal. Mám jedinečnou loď se starodávnou technologií, jejíž posádku tvoří tři místní, kteří jsou na můj povel připraveni podmanit si celý Galaktogon, a pak ten tajemný úkol zvaný KRIEG… Kromě hledání planety mě v Galaktogonu čeká taková spousta činností, až jsem ztrácel představu, kdy se k tomu všemu dostanu. Jen to objevení měsíce s tajnou uldanskou základnou může zabrat bůhví kolik času a energie, a to se pak k ní musím ještě dostat. Nečekal jsem, že by mě Preciani jen tak pustili do svého hlavního systému a umožnili mi provrtat jeden z měsíců. Vždyť mě nepustí ani na dohled…


    „Něco takového nemůžu zvládnout,“ pronesla Eunice smutně. „Kdybych začala od začátku a dostala se na samotku, jen měsíc by trvalo, než bych z ní vylezla. Asi je jednodušší dokončit trénink a vyjít odtud jako rekrut. Oba způsoby zaberou dva měsíce. Sakra!“


    „Pokud samozřejmě nepřiletím a neodvezu tě,“ zasmál jsem se a navrhl první věc, která mi přišla na mysl. Byl to úplně šílený nápad, protože tréninkové sektory chrání arbitři, nejsilnější lodě Galaktogonu. Žádná loď by se ani nepřiblížila k planetě, kde se trénují rekruti.


    „Odvézt mě?“ Eunice se na mě zamyšleně podívala a pak se jí zastřely oči. Dívka se pohroužila do myšlenek. „Útěk…“


    „Hele, to byl jen vtip,“ snažil jsem se vycouvat. „Neexistuje způsob, jak hráče odvézt z tréninkového sektoru. Nikdo se k těm planetám ani nepřiblíží.“


    „Stejně jako se nikdo nepřiblížil k ukradení fregaty naplněné raqem. Ne, nikdo se tomu ani nepřiblížil… Když se vrátíme k tomu útoku na tréninkový sektor, ve filmu jsem si všimla, že máš dobré vztahy s Holčičkou, je to tak?“


    „Řekněme, že mám,“ souhlasil jsem. „Jsme něco jako partneři.“


    „Ona je jediná, komu se podařilo zaútočit na qualianský tréninkový sektor. Ta výprava se odehrála před rokem. Hráči na ni ještě pořád s úctou vzpomínají. To bylo poprvé a naposled, co se hráčům podařilo zneškodnit Velkého arbitra. Alexandria byla samozřejmě během útoku zničena, ale Marina přesto dokázala, že nic není nemožné.“


    „Rozhodně nechci riskovat Warlocka,“ naježil jsem se. „Ten nemá palebnou sílu křižníku. Velký arbitr si mě ani nevšimne.“


    „A o tom to je. Není třeba bojovat,“ ušklíbla se Eunice. „Zatímco jsi seděl na samotce a získával kuloloď, já si vyhledala dost informací o tom, co ostatní hráči ve hře dělají. Marina ten boj začala sama. Chtěla zjistit, jestli se arbitr skutečně nedá zničit. Ale předtím si v tréninkovém sektoru dělala, co se jí zlíbilo. Přistála na planetě, umístila tam ničitele planet – to je typ bomby – a v klidu odletěla. Bojovat začala, až když už byla skoro pryč ze systému. Mně zbývají jen čtyři měsíce, Lexi. Pokud se nám během toho nepodaří planetu objevit, budeš muset hledat sám. Nepovolí mi pokračovat. Pomoz mi utéct.“


    „Poslyš, Eunice, to je holé šílenství…“ začal jsem odmítat, ale zastavil se, když jsem uviděl dívčin prosebný výraz. Nakonec o co jde? Vždyť je to jen hra. Kdyby Warlocka přece jen zničili, vrátil by se mi zpět. Nejdřív ho musím připoutat k nějaké domovské planetě. Kdybych si po tom všem, čím jsem prošel, nechal ujít takovou eskapádu, později bych si to vyčítal. Měl jsem šanci udělat nějaký heroický čin a místo toho jsem se rozhodl postupovat opatrně? Jsem snad paladin, ne?


    „Dobrá, sežeň mi veškeré info o svém sektoru – jak se planeta jmenuje, kde leží, kde na ní lze přistát, kde tě naberu a jaké tam jsou obranné systémy. Chci vědět vše, co se dá zjistit, abych dokázal správně reagovat na změnu situace. Až Galaktogon zase naskočí, promluvím s Marinou. Zkusím se od ní dozvědět, jak se jí podařilo na planetě přistát. V tuhle chvíli můžeme naplánovat, že tě odvezu za týden. To nám dává nějaký čas a současně máme jasný cíl, který nám nedovolí lelkovat.“


    „Dobře!“ Dívčiny oči se rozzářily. Přestože jsme oba dospělí, nezapřeme zvyk vydělávat si na živobytí hraním. Oba jsme vždy připraveni vyrazit za dobrodružstvím. Navíc nám to může přinést nějaký zisk. „A kde tady máš koupelnu?“


    „Jdi rovně chodbou a pak doprava. Moje ložnice je v patře, ale obyčejně spávám v obýváku. Můžeš mít pro sebe celé přízemí. Jsou tu dvě ložnice, tak si kteroukoli vyber. Je tam i kuchyň, ale nepoužívám ji. Na to mám Stana. Vlastně se stará o každodenní chod domácnosti. Pokud máš nějaké otázky, klidně se ptej. Já půjdu spát. Zítra nás čeká těžký den…“


    „Pane, Eunice si přeje, abyste sešel k ní,“ ozval se Stan, když jsem si zalezl pod peřinu. Kromě toho, že tu chyběl hlavní vchod, patro se od přízemí nijak nelišilo. Dvě stejné ložnice, obývák, koupelna, kuchyň. Možná bych měl zavolat techniky, aby přenesli mou kapsli nahoru. Aspoň se nebudeme tak často potkávat. Ať se na to podívám z jakéhokoli pohledu, je to fakt hezká holka a dříve nebo později bych po ní začal vyjíždět. A mám něco takového zapotřebí? „Říká, že v cizím domě nemůže usnout. Prý potřebuje přečíst pohádku. Promiňte mi, že jsem netaktní, ale Eunice má ještě jednu žádost. Přeje si, abych vás varoval, že není vhodné předčítat pohádky před spaním neosprchovaný.“


    O dvě hodiny později jsem zjistil, že nakonec budu žít v přízemí i já…




  
    11. KAPITOLA


    WARLOCKOVA PRVNÍ BITVA


    Vítejte v aktualizovaném Galaktogonu! Seznam změn naleznete v oficiálním manuálu v sekci aktualizací.


    Upraven úspěch: „Hvězdný vlk“.


    Statistiky vaší lodě zvýšeny o 10 %.


    Před očima mi proběhla celá řada oznámení zmiňující novinky ve hře. Já však všechno, co se týkalo nového patche, ignoroval. Předně jsem to už věděl, ale hlavně mě zajímaly dvě úplně jiné věci: jak se vede mojí posádce a seznam úkolů. Během téměř dvou měsíců jsem byl svědkem mnoha podivných situací, které by se daly pokládat za nabídku misí. Proto jsem si nejdříve prohlédl interface a hledal nové tlačítko s obrázkem svitku. Rychle jsem ho objevil a začal číst.


    Aktualizace mise: Pirát, jakým chci být, část 1.


    Zničte 150 stíhačů (11 ze 150) nebo 125 průzkumníků (0 ze 125) nebo 100 raketoplánů (0 ze 100) nebo 75 interdiktorů (0 ze 75) nebo 50 fregat (0 z 50) nebo 20 karak (0 z 20) nebo 10 křižníků (1 z 10).


    Odměna za splnění: Pirát, jakým chci být, část 2.


    Trest za nesplnění: žádný.


    Postup první misí mě dost naštval. Pokud vím, Wally a zbytek posádky už zničili několik lodí a posunuli se vpřed, ale mně se to nezapočítávalo. To není dobré… Sice je hezké, že se seznam rozšířil, ale budu muset kluky dohnat.


    Dostupná mise: Lovec pokladů.


    Objevte skrytou základnu Uldanů umístěnou na jednom z měsíců planety Zalva.


    Odměna za splnění: neznámá.


    Trest za nesplnění: žádný.


    Klíč ke splnění mise: kuloloď Warlock.


    Tato mise je dostupná jen pro majitele kulolodě.


    Ani druhý úkol mě nepotěšil. Pokud se někdy do utajené základny dostanu, samozřejmě ji vyrabuju tak, že v ní nic nezbude, ale nemám skoro žádnou šanci dostat se na měsíc hlavní planety Precianů. Pokud správně rozumím herním mechanikám, do centrálních systémů říše nemohou hráči letět bez pozvánky. A i kdybych pozvání nakrásně dostal, můžu se tam pohybovat jedině za doprovodu ozbrojené eskorty a s něčím takovým se zdržovat nechci. Nemám v úmyslu se s Preciany dělit o nalezené poklady. Řekl bych, že tahle mise zůstane ležet zaprášená v deníku až do konce mé herní kariéry.


    Dostupná mise: KRIEG.


    Vyřiďte Precianovi Rrgordovi, že Qualiané dokončili KRIEG a sdělte mu, jak jste se o informaci dozvěděl.


    Odměna za splnění: neznámá.


    Trest za nesplnění: neznámý.


    Tuto misi nelze předat jinému hráči.


    Musel jsem si popis přečíst několikrát, ale pak jsem si hluboce povzdechl. Mise, od které jsem očekával, že mi přinese bohatou odměnu, je jen nějaký triviální vedlejší úkol. Sám ho nemůžu splnit, protože musím hledat šek, a nemůžu ji ani prodat. Rrgord se asi o KRIEGu nikdy nedozví, protože po něm nehodlám aktivně pátrat.


    „Mechaniku, dej mi hlášení o planetě,“ řekl jsem a posadil se do kapitánského křesla. Všiml jsem si, že mariňák už dokončil těžbu ela. Chtěl jsem se vrátit do centra herního světa, ale rozhodl jsem se poslechnout radu starého muže, a ještě jednou planetu zkontrolovat. S Eunice jsem se dohodl, že se bude snažit zjistit jméno planety, na které probíhá její trénink, a pokud to bude možné, i souřadnice. Sám si ještě musím vyřídit nějaké telefonáty, ale na to bude dost času později. Nejdřív chci vědět, jak je na tom tahle planeta.


    „Krvavý ostrov je schopen udržovat životní podmínky. Jeho zvláštností je, že nemá aktivního Ducha planety. Co se týká surovin, skenery odhalily jen tři naleziště ela, ze kterých jsme to největší už vytěžili. Pevninskou část Krvavého ostrova tvoří dva kontinenty zabírající společně 60 % povrchu planety…“


    „Počkat,“ přerušil jsem hlášení. „Co myslíš tím, že tu není Duch planety aktivní? Vůbec neexistuje, musím ho někde koupit nebo jen stačí ho aktivovat?“


    „Ducha můžeme aktivovat,“ odpověděl had. „Díky tomu se v případě zničení lodě objevíme zpět na této planetě. Stačí vydat rozkaz a já ho s námi svážu. Proces zabere asi půl hodiny.“


    „Do toho!“ nařídil jsem mechanikovi a jen stěží zadržel radostný jásot. Podle výpočtů jsme zjistili, že vzdálenost Krvavého ostrova od probádané části Galaktogonu lze urazit během hodinového letu hyperprostorem, při kterém se můžu i odpojit ze hry. Kdyby došlo ke zničení Warlocka, nehrozí mi žádné nebezpečí. Mít k dispozici záložní planetu, která není spojená s říšemi nebo s Konfederací, je značná výhoda. Například bych ji mohl prodat Marině, kapitánce Alexandrie. Pirátka, která si nadělala z většiny Galaktogonu nepřátele, by po takové možnosti jistě skočila.


    Trup lodi se zavlnil, když had opustil své místo a skočil rovnou na zem. Já však neměl čas obdivovat zajímavé efekty. Potřeboval jsem vyřídit spoustu záležitostí a měl jsem na to jen půl hodiny. Rozhodl jsem se, že začnu s tím nejdůležitějším.


    „Marino, jak se máš? Tady Chirurg.“


    „Zrovna teď nemůžu mluvit, poprosím Antona, aby se s tebou spojil,“ odpověděla. Nevím, jestli říkala pravdu, nebo jestli šlo o jakýsi rituál, přes který musím projít, abych získal právo na audienci, a ani mě to vlastně nezajímalo. Pokud můžu mluvit jen s Antonem, promluvím s ním. Ale ještě před odpojením jsem v rychlosti vyhrkl:


    „Volám proto, že planeta, kterou jsem objevil, leží asi hodinu od obydlených systémů. Právě jsem aktivoval Ducha planety. Počkám na zavolání.“


    Další na seznamu byl Wally. Potřeboval jsem se ho zeptat, jak daleko je s misí. Podle popisu mise se totiž moje lidská posádka posouvala ničením místních vpřed, ale mně se ten postup nezapočítával. Naposledy, když jsem to kontroloval, bylo zničených jedenáct stíhačů, a číslo se od té doby nezměnilo. Takhle svůj vztah s Hilvarem nezvýším.


    Nestihl jsem však Wallymu zavolat, protože komunikátor se najednou rozsvítil a začal zvonit. Někdo mi volal.


    „Poslouchám,“ ozval jsem se překvapeně. Mé číslo znají jen dva hráči a s jedním z nich jsem právě domluvil.


    „Chirurgu, tady Marina,“ ozval se hlas kapitánky Alexandrie. „Co jsi to říkal o té planetě?“


    Ukázalo se, nebo aspoň Marina to tvrdila, že měla jednání, když jsem jí volal. Po nasazení nového patche část planet Konfederace vyhlásila pirátům válku. Podle informací od planetárních vůdců, kteří zůstali loajální, šlo o to, že nový nepřítel vyžadoval spojení všech sil. Nebylo tedy žádoucí rozdělovat jednotky kvůli tomu, že piráti někde dělali rozruch. Proto se většina vesmíru Konfederace rozhodla, že neumožní členům bratrstva pirátů přistát. Mnoho pirátů, včetně Mariny, začalo hledat nové domovské místo. Marina mi neřekla, co si o mé nečekané nabídce myslí, ale její podezření, že mám v její posádce štěnici, bylo očividné. Náhody, jako byla tahle, se prostě nestávají. A já se ji nesnažil přesvědčit o opaku.


    Pravdivě jsem jí popsal, jak jsem planetu našel, že jsem ji pojmenoval jako vzpomínku na svou první loď a jak jsem aktivoval Ducha planety. Nedal jsem jí však přesné souřadnice. Přišel čas se dohodnout.


    „Co chceš?“ zeptala se Marina hned, jakmile jsem domluvil. „Dala jsem tvé posádce loď, jsme partneři. Máš dost peněz. Jelikož jsi mi zatím neprozradil, kde ta planeta leží, něco ode mě chceš. Co je to?“


    „Potřebuji dostat jednoho hráče z tréninkového sektoru,“ odpověděl jsem. „A musím to provést příští týden. Chci vědět, jak se ti podařilo přistát na nepřátelské planetě, aniž bys na sebe přitáhla pozornost obranného systému.“


    „Nabízíš mi planetu výměnou za jednoduchou informaci?“ z jejího hlasu jsem cítil sarkasmus. „Nebo chceš, abych ti s tím jakožto tvá partnerka i pomohla? Moc se mi nechce zase přijít o křižník.“


    „Potřebuji jen informace. S Velkými arbitry se vypořádám sám. Chci jenom vyzvednout jednoho hráče a vypadnout. Nevíš náhodou, co se stane, když v tréninkovém sektoru zemře hráč, který není propojený s žádnou domovskou planetou? Kde se objeví? Na domovské planetě lodě, na jejíž palubě zemřel, nebo v tréninkovém sektoru? To mi přijde jako zajímavá otázka,“ dodal jsem rovnou. Když jsem začal plánovat Euničin útěk, brzy jsem na tuhle otázku narazil. Pokud by se po smrti vrátila zpátky na tréninkovou planetu, přijde veškerá naše snaha nazmar.


    „To v tuto chvíli nevíme,“ promluvil z komunikátoru Marinin první důstojník. „Zatím v tréninkovém sektoru nikdo nezemřel. Aspoň jsme si to mysleli, než jsme zhlédli tvé řádění. Každému se nepodaří získat manipulátor.“


    „Promiň, že jsem to neřekla, mám tě na hlasitém odposlechu,“ řekla mi Marina. „Poslouchají tě teď všichni důstojníci Alexandrie.“


    „Zdravím vás,“ řekl jsem a nepustil plán na Euničino vysvobození ze zřetele. „Takže jak to bude s těmi informacemi? Podělíte se o ně? Ano, řekl jsem ‚podělíte‘, protože já vám dám souřadnice mé planety v každém případě. Před spojenci nemám co skrývat.“


    „Zamyslíme se nad tvou nabídkou a okolo oběda se ti ozveme. Budeš v Galaktogonu celý den, že?“


    „Jo, mám v plánu hrát až do večera. Marino, možná je to hloupá otázka, ale když už spolu mluvíme, zjistila jsi něco o tom Rrgordovi? Jak to s tím tajemným Precianem vypadá?“


    „Ehm…“ z komunikátoru se chvíli ozývalo jen významné ticho. „Četl sis vůbec seznam změn?“


    „Jasně,“ odpověděl jsem překvapeně. „Ale co má nový patch společného s Precianem, za kterým jsem byl poslán dlouho před patchem? Vývojáři by si jistě takhle nepohrávali s kontinuitou.“


    „No… Tak mi pověz, jakou největší změnu patch přinesl.“


    „Marino, těší mě, že se mnou zkoušíš filozofovat, ale pojďme na to trochu víc přímo, jo? Prostě mi rovnou řekni, jestli jsi zjistila, co je ten Rrgord zač, nebo ne. Stejně bych to z těch tvých hádanek nepochopil.“


    „Je to precianský princ, kterého při invazi unesli Zatrathiové. Drží ho v zajetí stejně jako dalších jedenáct členů vládnoucích dynastií. Rrgord neboli Záletník, jak se mu říká, je jediným Precianem, který vlastní obrovskou fregatu ovládanou jedinou osobou. Je prvním následníkem precianského trůnu. Podle historie hry Rrgord vyrůstal daleko od veškerého galaktogonského dění a bedlivě ho střežili. Jen pár jednotlivců o něm vědělo, a proto je o to překvapivější, že jsi narazil na místního, který se o něm zmínil. Žádný jiný Precian jménem Rrgord neexistuje.“


    Záletník…


    Když mi to Marina pověděla, ohromně se mi ulevilo. Celou dobu jsem se mýlil! Tím, kdo našel svobodu, nebyl podle Warlocka Hilvar! Měl na mysli Rrgorda, následníka Precianské říše, kterého unesli Zatrathiové. Takže to je jediný místní, k jehož nalezení bych měl napnout všechny síly, protože právě on mi může říct, kde se hledaná planeta nachází. Sám ho osvobodit nedokážu a přidat se k dalším hráčům v boji proti Zatrathiům… No, jistě by netrvalo dlouho, než by se pokusili přivlastnit si Warlocka kvůli záchraně univerza.


    Poslal jsem Marině souřadnice Krvavého ostrova a odpojil se ze hry. S Wallym se mi už mluvit nechtělo. Potřeboval jsem, aby se Eunice odpojila a já s ní mohl prodiskutovat nový vývoj situace. Má vůbec smysl ji z tréninkového sektoru odvážet, když stejně nedokážu Rrgorda osvobodit?


    „Stane, vytáhni prosím Eunice z Galaktogonu,“ přikázal jsem, když jsem vyšel z kapsle. Dům, ve kterém jsme izolováni od okolního světa, byl navržen jen pro jednu herní kapsli, a proto se teď po celé podlaze válely kabely z té druhé. Technici se sice vynasnažili svázat je k sobě a co nejlépe zakrýt, ale vůbec bych se nedivil, kdybych o jeden z nich zakopl a vyrval ho.


    „To je nepříjemné,“ řekla Eunice, když jsem jí sdělil novinky. „Ačkoli… Na jednu stranu je to na prd, ale na druhou si minimálně můžeme být jistí, kdo nám tu planetu může ukázat. Jen musíme zjistit, jak nepozorovaně projít okolo Zatrathiů. Už jsi otestoval loď?“


    „Ne, mluvil jsem s Marinou. Slíbila, že mi pošle informace, jak se jí podařilo přistát v tréninkovém sektoru. A pak jsem si chtěl nejdřív promluvit s tebou. Našla jsi souřadnice své planety?“


    „Ještě ne, ale už vím, jak se jmenuje. Jsem na planetě Vozban v systému zvaném Gantanil-3. Obranný systém vypadá standardně – dva Velcí arbitři a šest orbitálních stanic. Zatím jsem nezjistila nic o zdejší posádce, ale hádám, že bude početná. Nemám tušení, jak to Marina dokázala.“


    „Večer se to dozvíme. Promiň, že jsem tě vyrušil při hraní, to ode mě bylo trochu hloupé. Nevím, co se to se mnou děje, ale začal jsem vážně uvažovat nad tím, že si radši nechám to, co mám, a odložím hledání na později.“


    „Hmm, rozumím ti. Jedinečná loď s jedinečnou posádkou není něco, s čím by člověk chtěl riskovat,“ podpořila mě Eunice. „Pochopím, když se rozhodneš, že tu kouli někam schováš a budeš dál létat s fregatou.“


    „Když si uvědomím, že Warlock je ve všech ohledech lepší než Vesmírná okurka a v některých oblastech dokonce dvakrát lepší… Víš co? Připojím se zpátky a pořádně tu loď otestuju. Večer bych měl mít víc jasno, zda máme tvůj odvoz dál plánovat. Doporučuju, aby ses zatím vrátila k tréninku. Z osobní zkušenosti ti můžu říct, že hrát Galaktogon bez tréninku není žádná sranda. Stane! Připrav mi kapsli…“


    „Duch planety je aktivovaný,“ oznámil mi mechanik, jakmile jsem se vrátil do hry. Překvapeně jsem zakroutil hlavou a podíval se na hodinky. Neměl jsem tušení, že už uplynulo půl hodiny. Ten čas ale letí! „Krvavý ostrov se stal domovskou planetou pro Warlocka a celou jeho posádku.“


    „V tom případě všichni na svá místa! Odlétáme!“ rozkázal jsem a vsoukal se do obleku mariňáka. Je na čase zjistit, co Warlock dokáže.


    Další půlhodinu jsem létal z jednoho konce systému na druhý a snažil se pochopit princip pilotování kulolodě. Vesmírná okurka se ani s vylepšenými motory nemohla Warlockovi rovnat. Podlé mých propočtů letí béčková kuloloď o 50 % rychleji než áčková fregata. Orangutan střílel do všech stran a ohromoval mě přesností a rychlými reakcemi. Mechanik mistrovsky ovládal štíty a odrážel všechny úlomky asteroidů. Já naváděl loď mezi rozbitými kameny a soustředil se čistě na pilotování. Snadné to měl jen mariňák, který spokojeně chrápal v břichu lodě. Na posádce se mi líbilo hlavně to, že to nebyly žádné fajnovky. Řekl jsem jim, aby loď pořádně otestovali, a přesně to taky udělali. Promluvili na mě jen když mi chtěli poradit, protože jsem občas udělal chybu. Nikdo nenaříkal, že se musí na chvíli odpojit ze hry, nebo ať už letíme konečně někoho sestřelit. Ani jeden z nich se nedožadoval konce tréninku s tím, že se do někoho pustíme a zbytek zjistíme v boji. Čím dál víc jsem se s posádkou sžíval a nechtěl jsem se s ní rozloučit.


    „Chirurgu, tady Marina.“ Kapitánka Alexandrie mi zavolala asi o hodinu později. „Přijmi žádost o přenos dat, kterou jsem ti poslala, má v sobě odkaz na video, ve kterém se dozvíš, jak se nám podařilo přistát na tréninkové planetě. A díky za tu tvou planetu. Jeden z mých lidí zkontroloval, co jsi nám řekl. Brzo do toho systému přiletíme. Prosím tě, ta kulatá loď, která po systému létá jako pingpongový míček, je tvoje?“


    „Jo. Právě zkouším novou hračku.“


    „Parťáku… Chci vědět proč, kde a jak se ti podařilo ji získat.“


    „Je to kuloloď. Do rukou se mi dostala díky neuvěřitelnému štěstí tady na Krvavém ostrově. Žádná podobná neexistuje. Marino, vím, že to může znít divně, ale na tuhle loď tě nemůžu pustit. Minimálně tři měsíce to nepůjde. Potřebuji ji k vlastním záležitostem. Rád ti předvedu, co dokáže a jak jsem ji získal, ale nepustím na palubu ani tvé mechaniky. Když už jsme u toho, nesmí sem ani mariňáci. Promiň.“


    „Chápeš, že když se v té kouli ukážeš v jakékoli zalidněné části Galaktogonu, staneš se brzo lovnou zvěří pro všechny sběratele?“


    „To moc dobře vím. Ale v tuhle chvíli nemám na výběr. Řeknu to ještě jednou, potřebuju tři měsíce. Do té doby mi Warlocka nikdo neukradne. Až budu mít hotovo, můžeme si o prostudování mé lodě znovu promluvit. Je tu velká spousta zajímavostí.“


    „Chápu. V tom případě mi ale dlužíš video o tom, jak jsi tu loď získal. Hodně štěstí, parťáku. Moc dobře vím, jaké to je, když má člověk vlastní cíl, k jehož dosažení musí vynaložit všechny síly. Pokud budeš potřebovat mou pomoc, zavolej. Pošlu ti i Antonovo a Lispovo číslo. Přepínám a končím.“


    „Jak zní vaše rozkazy?“ zeptal se Mozek. „Budeme pokračovat v testování lodě? Během hodiny a půl se připravenost posádky zvýšila na 32 %. Šance na poražení podobně vybaveného nepřítele se nyní pohybuje okolo 20 %.“


    „V tom případě nastav kurz do systému Glastir,“ rozhodl jsem a zvolil si Konfederační systém na periferii zalidněného vesmíru. Nechci hned skočit do největší skrumáže. Nejdřív potřebuju zjistit, jak se Warlock chová v boji proti neutrálním lodím. Mám na testování celý den, takže ho chci využít na maximum.


    „Přílet za hodinu a deset minut,“ odpověděl Mozek. „Mám spustit hyperskok?“


    „Do toho,“ přikázal jsem a hvězdy okolo nás se změnily v tenké bílé paprsky. Mozek nepotřeboval nic zadávat do systému, protože on sám byl tím systémem. Čím víc času jsem s lodí strávil, tím víc jsem jí přicházel na chuť. Ale bylo důležité, abych si na ni moc nezvykl, protože na ní jednoduše můžu začít být až příliš závislý.


    „Mozku, přehraj video z mého PDA,“ řekl jsem systému, když se stáhlo Marinino video z odkazu, který mi poslala. Zrovna jsem měl chvíli volno, abych se podíval, jak se jí podařilo přistát v tréninkovém sektoru…


    „Deset minut do výskoku z hyperprostoru,“ varoval mě Mozek pro každý případ a vytrhl mě z přemýšlení nad videem. Přestože trvalo jen deset minut, byla v něm nacpaná spousta informací. Kdybych měl Marinin kousek shrnout do bodů, vypadalo by to asi takhle:


    1. Zajmout císařskou obslužnou loď. Opravdu zajmout, nikoli zničit, protože plán vyžaduje důstojníka císařské armády.


    2. Hacknout palubní počítač a počkat, než kapitán bude chtít stisknout sebedestrukční tlačítko. Marině se podařilo udržet loď v jednom kuse podplacením několika místních. Nařídila jim, co mají dělat. Právě ti místní na palubě zajaté lodi zabránili kapitánovi ve zmáčknutí tlačítka a udělili Marině přístup k palubnímu počítači.


    3. Tímto způsobem lze získat přistávací kódy vyhrazené pro důležité místní. Je nutné poukázat na to, že bylo třeba udržet VIP osobu naživu, protože jakmile zemře, kód přestane být aktivní. To je dost zásadní věc, na kterou je třeba pamatovat.


    4. Kód zaručí přístup k obranným systémům tréninkového sektoru, a navíc vyšle oficiální SOS signál, který ohlásí, že vaše loď potřebuje nouzově přistát. Podivné na tom všem bylo, že stejný trik nelze použít na obchodních planetách nebo na těch, kde je přítomen císař. Tohle se dá využít jen v tréninkových sektorech a na několika dalších klíčových planetách. Byl jsem rád, že to Marina zmínila, protože už jsem začal uvažovat nad tím, jak bych stejný postup aplikoval pro přistání na měsíc u Precianů.


    5. Obranné složky planety kontaktují vaši loď a budou se vyptávat, co se jí stalo a proč nejde o standardní loď toho VIP, kterému kód patří. Nevýhodou je, že hacknutím palubního počítače dojde k plnému zablokování lodě. Nelze ji pak odvézt do hangárů, nelze ji zničit, nelze se jí ani dotknout. Ale mělo by stačit vysvětlení, že se v boji s nějakými nepřáteli říše změnilo nastavení lodě, která teď drží jen silou vůle. Marina tenhle trik použila celkem dvakrát a v obou případech fungoval.


    6. A pak už je třeba jen přistát v tréninkovém sektoru. To Marina jednou moc dobře nezvládla. Pokusila se na planetě přistát ve svém křižníku místo rakety, kterou používala normálně. Křižníky nejsou stavěny k přistávání na planetě, takže ten její padal k zemi jako kus železa a ona se s ním nedokázala trefit na vytyčené přistávací místo vedle kasáren pro rekruty. Podruhé to Marina zkusila s fregatou, a tentokrát už bez problému přistála. Na zemi se pak potkala s velícím důstojníkem sektoru. Řekla mu, že VIP je na smrtelné posteli, a proto nemohl přijít i on. Pak požádala o nouzovou lékařskou pomoc. To vyšle žádost o pomoc do celého sektoru, což dá hráči pět minut, během kterých si může dělat, kvůli čemu přiletěl. Ještě před uplynutím intervalu je třeba vrátit se do lodi a odletět pryč ze systému. Právě v tu chvíli se Marina rozhodla otočit a zaútočila na Velkého arbitra. Věděla, že páchá sebevraždu. Prostě jen nechtěla uvěřit tomu, že není možné tu loď zničit. Neposlala mi celou bitvu, jen poslední chvíli, ve které se arbitr přelomil vejpůl. Pak se jí objevila zpráva, že její loď postoupila na nový level, ale následně i ona explodovala.


    V ten moment video končilo. A od té chvíle jsem zbytek skoku hyperprostorem jen přemýšlel. Nic z toho by pro mě nefungovalo, kdybych nejdřív nenašel VIP Preciana. Kapitán by zničil svou loď dlouho předtím, než by se mariňák probojoval na palubu. Kromě toho musím myslet na kryptosaurovy rozměry. Nečekal jsem, že by v lodi bylo dost místa na to, aby se tam mohl volně pohybovat. Takže mi zbývali útoční roboti. Měl jsem jich v hangáru dvaatřicet, ale jen tři byli plně připraveni k boji. Zbytek se musí opravit a na to nemám čas.


    Zase jsem se dostal zpátky na začátek a nevěděl, co mám dělat…


    „Z hyperprostoru vyskočíme za čtyři, tři, dva, jedna,“ ohlásil Mozek, který moje zamyšlení nevnímal. „Doletěli jsme do systému Glastir. Nejbližší planeta je… POZOR! OBJEVENA HROZBA! BLÍŽÍ SE NEPŘÁTELÉ!“


    „Štíty aktivní,“ zareagoval okamžitě had a tím mě vytáhl z prvotního šoku. Hned jsem začal hodnotit situaci, ale okamžitě jsem musel zaklít. Poslal jsem nás přímo doprostřed flotily Zatrathiů. Celý systém zaplnily nepřátelské lodě, které vypadaly, jako by jejich designéři trpěli halucinacemi. V záznamu popis jejich lodí chyběl. Když jsem je spatřil na vlastní oči, napadlo mě, co vývojáři hry berou za matroš. Každá loď vypadala jako velká beztvará hmota, ze které vyrůstaly desítky zahnutých a naostřených hrotů. Vlastně připomínaly spíš stalagmity a stalaktity než části vesmírné lodě. Všechny lodě byly velké, místy zubaté, částečně zkorodované, asymetrické, ale přesto nějakým způsobem létaly. Dokonce i mé chabé znalosti fyziky na mě křičely, že takové předměty prostě nemůžou být schopny vesmírného letu. Ale hádám, že vývojáře taková maličkost nezastavila.


    Warlockova hlavní obrazovka mi nápomocně oznámila, že na kuloloď se zaměřily stovky nepřátelských lodí. Jedinou dobrou zprávou bylo, že skladba nepřátelské flotily byla celkem obyčejná. Jejich lodě se taky dělily na křižníky, průzkumníky, fregaty a tak dále… Jen byly zubaté a vypadaly strašidelně.


    „Mozku, skoč s námi do jakéhokoli jiného systému Galaktogonu. Hlavně nás odsud rychle dostaň pryč!“ zavelel jsem a chopil se ovládání lodi. Vůbec jsem neměl zájem stát se hrdinou, který se bezhlavě pustil do boje s obří armádou. Většinou to totiž to bývá tak, že hrdinové svou slávu získají až posmrtně.


    „Nemůžu splnit rozkaz,“ odpověděl mi okamžitě Mozek. „Nyní není možné skočit ze systému Glastir do hyperprostoru. Podle rušícího pole, které blokuje náš skok, je tím důvodem vlajková loď flotily označená jako orbitální stanice. Doporučuji…“


    „Míří k nám sedm torpéd. Dopad za dvacet sekund,“ přehlušil Mozkův hlas had. „Střelec jich zničí pět, jedno chytíme a jednomu se musíme vyhnout, než střelec přebije. Jaké jsou vaše rozkazy, kapitáne? Jdeme do boje?“


    „Připravit se k boji!“ rozhodl jsem, protože mi došlo, že na Mozkovy rady už je pozdě. Zbývá nám buď zemřít a oživit se zpátky na Krvavém ostrově, nebo se odsud dostat v jednom kuse. Jestli chci tu druhou možnost, musím se dát do práce.


    „Dopad za deset sekund…“


    Opatrně jsem položil dlaň na Warlockovu projekci a pohnul s ní. Okamžitě následoval pocit značné akcelerace, kterou sice částečně pohltil obrněný oblek, ale přesto mě donutil bránit se setrvačným silám. Najednou jsme letěli pryč od torpéd, které se na mapě vykreslovaly jako červené linky.


    „Střílejte!“ rozkázal jsem o chvíli později, když jsem spatřil, že torpéda upravila kurz, ale orangutan neudělal nic pro to, aby nás jich zbavil. To máme první nevýhody místní posádky – neustále jim musíte říkat, co je třeba udělat. Každý živý hráč by už střílel hlava nehlava bez ohledu na rozkazy.


    „Dva křižníky na pravoboku, tři nad námi a dvacet dva stíhačů nás oblétá, aby nám odřízli ústupovou cestu,“ oznámil mi Mozek, přestože jsem to všechno viděl před sebou na obrazovce. Překvapilo mě, že ty nesouměrné lodě létají tak rychle a hbitě. Přestože Warlock letěl na plný výkon, nepřítel nás doháněl z obou stran. Připadal jsem si jako v klepetu. Rychle navíc nelétali jen stíhači, ale i křižníky! Z mého pohledu zašli vývojáři až příliš daleko. Nikomu se nepodaří ustoupit před nepřítelem, který je takhle rychlý.


    „Třicet torpéd míří z levoboku, dalších třicet z pravoboku, čtyřicet shora, čtyřicet zdola a dvacet přímo proti nám,“ potěšil mě had po dvaceti sekundách stíhacího závodu mezi želvou (to jsem já) a zajícem (Zatrathiové). „Dopad za dvacet sekund… Zachycení torpéda není možné.“


    Bezmocně jsem se rozhlédl vesmírem okolo nás a neviděl jedinou cestu ven, která by nezahrnovala smrt, oživení a ztrátu třídy lodě. Nepřátelská flotila se ke mně přibližovala jako čelisti obřího netvora. Do našich štítů narážely paprsky i laserové střely. Hrozilo, že štíty brzo ztratíme. A k tomu všemu utvořila přilétající torpéda smyčku, která se nám brzo stáhne okolo krku, a Warlock se změní na vesmírný prach a pár kusů kořisti. Přišel bych o stovku levelů, o spoustu peněz za opravy a posádka o část zkušeností. A to jsem ani nevystřelil! Těch dvaadvacet torpéd, co máme na palubě, ztratíme jen tak! Sakra!


    „Mechaniku, dělej, co umíš, musíme přežít několik zásahů,“ nařídil jsem a pomocí ovládací koule změnil kurz. Jaký smysl má utíkat, když nás stejně čeká zničení? Musíme zabojovat a sestřelit aspoň jednoho nepřítele. Klidně jen stíhače.


    „Rozumím,“ odpověděl had, aniž by se zajímal, co mám v plánu. Tahle posádka rozkazy nezpochybňovala.


    „Střelče, potřebuji uvolnit cestu,“ pokračoval jsem v rozkazech a otočil Warlocka směrem k největší Zatrathiovské lodi. Právě proti té, kvůli které jsme odsud nedokázali odskočit. „Jakmile budeš na dostřel, zaměř se na nejbližší nepřátelské lodi. Ale ať nám zůstane aspoň deset torpéd.“


    „Nebude možné vyčistit cestu úplně,“ oznámil had, který na loď přidal další štít. Reaktor začal protestovat, protože se zásoby ela pomalu blížily k nule. Objevilo se varování, že pohlcovače paprsků jsou přetížené. Had asi přesunul štít z té části lodi. Ale na ničem z toho nezáleželo. Dál jsme plnou rychlostí letěli k nepřátelské stanici. Najednou jsem našel jednu cestu ven. Narazit do orbitální stanice, a přitom vypustit všechna torpéda, která nám zbyla. Všechny ostatní možnosti vedou k porážce.


    Aktualizace mise: Pirát, jakým chci být, 1. část.


    Zničeno: 12 ze 150 stíhačů.


    Získal jste titul: „První obránce“.


    Jako první hráč jste zničil zatrathijskou loď v Galaktogonu. Kontaktujte jakoukoli říši a získejte od císaře jedinečnou odměnu.


    Oznámení ze mě málem vyrazilo všechen adrenalin. Nepřátelská loď se mi započítala do mise, a navíc se mi otevřela cesta, jak se dostat do hlavního systému Precianů, kde se skrývá tajná základna Uldanů. Bylo mi jedno, že střelec vypotřeboval na zničení jednoho stíhače tři torpéda. Důležité je, že Zatrathie lze i přes jejich rychlost ničit.


    „Kontakt!“ zanaříkal Mozek, když se loď otřásla. „Poškození: 54 % příďových pohlcovačů zničeno. Gravitační motory nemohou přesměrovat tah do přídě. Slizosaurova funkčnost klesla na 22 %. Celkový tah lodě snížen na 44 %. Dopad zbylých torpéd za dvacet sekund.“


    Mozkovo hlášení nepřineslo žádné dobré zprávy, ale přinejmenším jsme se probili vlnou torpéd. Bohužel nás to stálo polovinu odolnosti. Warlocka okamžitě zasáhly desítky paprsků od nejbližších stíhačů a fregat, ale měl jsem jednu velkou výhodu. Obrovské tělo nepřátelské stanice znemožňovalo jejich lodím manévrovat příliš blízko, zatímco naše loď si mohla skákat všemi směry. Tedy kromě těch, ze kterých k nám přilétala torpéda.


    „Střelče, zaměř velkou loď,“ rozkázal jsem a k nepřátelům natočil poničený bok. Potřeboval jsem, aby jedna strana zůstala nedotčená a za dvacet sekund stíhači ani tak poničený trup neprostřílí. „Všechny štíty vpřed. Narazíme do nich!“


    „Blíží se dalších sedmdesát dva torpéd. Doba dopadu za 47 sekund,“ zahlásil pro každý případ had. „Vystřelili jsme vlastní torpéda. Hlášení poškození: pohlcovače zničeny. Motor na levoboku vyřazen z provozu. Výzkumná laboratoř vyřazena z provozu… Torpéda zasáhla cíl. Nepřátelská loď utrpěla 35% poškození. Varování blížícího se nárazu! Okamžitě změňte kur…“


    Jestli jsem si předtím myslel, že s námi torpéda dost zaházela, zatraceně jsem se mýlil. Deset torpéd, které jsem si schovával, se prodralo skrz trup zatrathijské stanice a utrhlo jednu z jeho zahnutých končetin trčících z lodi ven. Moc jsem nad tím nepřemýšlel a nasměroval Warlocka přímo do vzniklé díry. Měl jsem v úmyslu vletět do středu stanice a tam nechat naši loď zničit. Třeba bych tím zničil i nepřátelskou vlajkovou loď, ale kuloloď měla překvapivě tvrdé jádro. Náraz mě vyhodil ze sedačky a já narazil hlavou o ovládací panel. Před očima mi zatančily hvězdičky (pěkně realistické), ale za chvíli jsem už zase začal vnímat Mozkův hlas.


    „Hlášení poškození: odolnost trupu na 16 %. Nezbyl ani jeden pohlcovač. Funkce posádky na 12 %. Tah lodi na 4 %. Jsou potřeba značné opravy, abychom mohli zase letět. Celkově je na opravy třeba použít sedm tun raqu. Zásoby ela na kritické úrovni. Aktuální rezervy energie na 13 %. Zjištěn neautorizovaný pokus o vstup, který byl zablokován. Identifikoval jsem otevřený přístupový port do systému nepřátelské lodi.“


    „Hackni ho!“ rozkázal jsem a zvedl se. „Jak je na tom mariňák?“


    „Kryptosaurus není schopen spustit útočnou operaci.“


    „A co roboti?“ zeptal jsem se pro každý případ, protože jsem si nebyl jistý, jestli už mám aktivovat tlačítko sebezničení, nebo ještě čekat. To, že se nám podařilo přežít čelní náraz a teď máme možnost pohrabat se ve vnitřních systémech Zatrathiů, mi naznačovalo, že musím co nejvíc využít marginálního úspěchu. Jakákoli získaná data můžu za dobrou cenu prodat. Nejdůležitější je zamezit obsazení lodě.


    „Čtyři roboti jsou připraveni k útočným i obranným akcím,“ odpověděl Mozek. „Mám je aktivovat?“


    „Ano a pošli mi je sem,“ řekl jsem. „Jaký je stav našich paprskových kanonů?“


    „Jsou poničeny a vyžadují celkovou opravu,“ oznámil mi Mozek další špatné zprávy. „Současný stav strabosaura mu nedovoluje použít osobní zbraně.“


    „Počkat, co se stalo s torpédy, která na nás mířila?“ rozpomenul jsem se. Sedmdesát torpéd přece jen tak nezmizí.


    „O těch nemám žádné informace. Naše vnější senzory jsou zničené. Nemám žádný vizuální kontakt. Dostal jsem se do vnitřního systému nepřátelské lodi, jak zní vaše rozkazy?“


    „Posbírej všechna data, na která dosáhneš. Zajímá mě vše. Od specifikací lodí přes základny, až k dokumentům ohledně invaze.“


    „Rozumím. Získal jsem právo ke čtení celé databáze stanice. Zjistil jsem, kde se nachází Warlock. Pozor! Naším směrem právě míří 43 nepřátelských útočných jednotek. Čas do příchodu první jednotky: tři minuty. V této skupině je deset bojovníků. Stahuji data.“


    „A odkud přijdou?“ ušklíbl jsem se. Bylo by hloupé očekávat, že vývojáři nechají moje stahování dat bez povšimnutí. Něco takového proti mně samozřejmě poštve celou stanici. Příchozí útočné jednotky jsou jen ty, které to k nám mají nejblíže. Stanice má podobných jednotek jistě daleko víc.


    „Jediný průchod vedoucí k naší lodi je přibližně třicet metrů daleko,“ odpověděl Mozek a na poslední zbývající obrazovce zobrazil projekci Warlocka. Hmm, moje nádherná kulatá loď se změnila ve špinavou, rozbitou, puklou kostku s několika dírami vedoucími skrz. My naopak stanici rozdrtili několik pater a zastavili jsme skoro ve středu velkého amfiteátru. Netuším, proč se ve stanici nachází taková věc, ale faktem zůstává, že část lodi se zastavila v aréně a část prorazila zeď a zničila několik řad pro diváky. A otvor, který po nás v trupu zůstal, už překrylo jakési silové pole. Mozek mi ukázal docela malý průchod, který prvních deset Zarathiů (jistě vybavených aktivní obranou) nejspíš použije. Na jednu stranu nemám proti takové přesile nejmenší šanci a možná by bylo nejlepším řešením nechat naši loď explodovat, než bude pozdě. Ale postup kopírování dat běžel dost rychle na to, abych měl čas se zamyslet. Získané informace mohou představovat zlatý důl a něčeho takového se prostě bez boje nevzdám. Musím využít všechny možnosti na maximum.


    „Pošli roboty ven,“ rozkázal jsem a vytáhl své manipulátory. Zkušenost dokazuje, že ve stísněných prostorech je manipulátor hodně nebezpečná zbraň. A tady okolo je spousta trosek, kterými po nich můžu házet. Existuje k nám jen jedna přístupová cesta a ta je přímo poseta troskami. Kromě toho mají robotičtí androidi vlastní aktivní i pasivní obranné systémy. Nadešel čas postavit se nepříteli.


    „Objevil jsem nákladní prostory stanice,“ pokračoval Mozek v hlášení do sluchátek, když jsem se vynořil z lodi. Ale slovo „vynořil“ je asi příliš honosné. Prostě jsem se vysoukal jakýmsi otvorem mezi trupem a poničenými dveřmi, které odmítaly dělat to, k čemu byly stvořeny. Z lodě se za mnou protáhli ven i čtyři roboti vybaveni mikroreaktory a blastery. Postavili se kolem vstupu do amfitéatru. Vezmou na sebe první vlnu útoku, než se do boje připojím i já.


    „Co s sebou vezou?“ zeptal jsem se spíš automaticky, než že bych se nad tím zamýšlel, protože jsem právě aktivoval manipulátory a zvedal velký kus trupu, který ležel vedle.


    „Čtyřicet dva tun raqu, třicet dva tun ela, dvacet dva tun trionu a třináct tun shliru,“ procházel Mozek seznam a já jen bezmocně mrkal. Čtyřicet dva tun raqu se dá přirovnat výhře v loterii, která přichází jednou za život. Ale já neměl šanci nic z toho získat. Teď jsem jen mohl dát za pravdu starému přísloví: “Med je sice sladký, ale za včelí žihadla nestojí.“


    „Pokračuj ve stahování dat.“ Změnil jsem téma a spustil kus trupu zpátky na zem. Do první vlny útoku zbývala ještě minuta a já si potřeboval v manipulátorech uchovat co nejvíc energie. Úplně jsem zapomněl, že bych je měl dobít, a oběma zůstalo jen 50 % energie. To snad bude na zabití několika Zatrathiů stačit… Ale já vlastně ani nevím, jak vypadají! V seznamu změn nebyly zveřejněny jejich obrázky a do kokpitů stíhačů jsem během bitvy neviděl. Ani Mozek mi žádné obrázky blížících se jednotek nenabídl. Zajímalo mě, kdo podle vývojářů stvořil ty podivné asymetrické lodě.


    Přesně jak Mozek předpověděl, odpověď na otázku přišla o minutu později.




  
    12. KAPITOLA


    ZATRATHIJSKÁ ORBITÁLNÍ STANICE[image: sdot]



    Podle mapy, kterou mi Mozek poslal, se jediný vstup do amfiteátru, kde jsme ztroskotali, nacházel přímo proti lodi. U něj se seřadili moji čtyři roboti. Za dveřmi vedla asi deset metrů dlouhá chodba, díky které jsme byli v ideální obranné pozici. Kdokoli, kdo by nás chtěl z orbitální stanice vyprovodit, musí nejdřív proběhnout chodbou mezi střelami ze čtyř áčkových blasterů, které ignorují aktivní obranu. Já sám si však žádný blaster vzít nemohl, protože byly napevno připojeny k tělům droidů.


    „Cíl zaměřen.“ Objevilo se oznámení, že jeden z robotů spatřil nepřítele. „Čekám na rozkazy k útoku.“


    „Palte dle libosti!“ přikázal jsem a přemohl touhu přistoupit ke dveřím a nahlédnout do chodby. Fakt mě dost zajímalo, jak ti Zatrathiové vypadají, ale z druhého konce chodby vyletěl proud střel zamířených proti mým droidům. Poprvé jsem se účastnil vážné přestřelky v Galaktogonu a všiml jsem si, že střely robotů jsou modré, zatímco projektily nepřátel červené. Je tohle přehledné barevné označení funkční jen při boji s místními, nebo to vypadá stejně i při přestřelce mezi hráči? Díky tomu s přehledem poznám, jaká je situace na bojišti.


    Droid #18 postoupil na vyšší level. Aktuální level: A-14.


    Droid #29 poškozen. Aktuální funkčnost: 2 %.


    Na amfiteátr dolehlo náhlé ticho. Proud červených střel vyschl a zbývající roboti sklonili zbraně. První útok byl odražen, ale neubránili jsme se ztrátám. Skeleton robota číslo 29 ležel částečně roztavený na zemi.


    „Další jednotka dorazí za pět minut,“ oznámil mi Mozek dobré zprávy, právě když jsem si uvědomil, že mí čtyři roboti odrazili deset Zatrathiů. Deset za jednoho je dobrý poměr, zvlášť když k tomu připočítám, že toho padlého můžu nechat opravit. Zajímalo by mě, zda se droidi po zničení lodě opraví současně s jejím oživením, nebo zůstanou poškození.


    „Jak je na tom přenos dat?“ zeptal jsem a dodal: „A co vlastně kopíruješ?“


    „V tuto chvíli stahuji menu z jídelny,“ ozvala se šokující odpověď. „Neširokopásmový kanál a nekončící protiopatření omezují můj přístup do sítě, ale už se mi podařilo získat podrobný plán sektoru, ve kterém se nacházíme, detailní seznam předmětů ve skladu a stáhnul jsem i rozpis plánu čištění obytných prostor posádky. Další v pořadí je rozpis oprav. Bohužel, jak už jsem řekl, malá šířka kanálu mi nedovoluje stahovat vyšší rychlostí.“


    „Do prdele!“ Neudržel jsem se a rozhodil rukama. Místo toho, abych zničil loď a prodal drahocenné informace o postupu Zatrathiů, tady stahuju zbytečnosti. Menu jídelny! Ale žádný strach, mám něco daleko cennějšího – rozpis služeb úklidu! Vlastně ani netuším, jak jsem bez těch informací dosud přežil.


    Uvědomil jsem si, že teď nemusím chvíli na nic čekat a rozhodl se, že se chci na ty Zatrathie aspoň podívat. Zrovna by se jich deset mělo povalovat na chodbě…


    POČKAT! KOŘIST!


    Jak jsem mohl zapomenout, že z mrtvých Zatrathiů vypadne kořist?


    „Mozku, jsou někteří droidi, kteří zůstali na lodi, schopni pohybu?“


    „Dva roboti jsou v dostatečném stavu.“


    „Jednomu nařiď, ať odtáhne zbytky čísla 29 zpátky do lodi a druhému, aby mě doprovodil k mrtvým Zatrathiům.“


    Nechtěl jsem tu zpola rozpuštěného bojovníka nechat. Nový robotický droid stojí spoustu peněz, ale zkušený mechanik dokáže robota opravit.


    „Za tři minuty dorazí současně deset jednotek,“ varoval mě Mozek, když jsem vstoupil do chodby. Tři provozuschopní roboti se rozestavili okolo vstupu a připravili se na další souboj. Nechtěl jsem je vyrušovat. Místo toho jsem si s sebou vzal jednoho z poničených robotů, který za mnou poskakoval po jedné noze, a levá paže se mu zvadle houpala po boku. Přes svůj zbědovaný stav dokáže bojovník unést dvakrát tolik váhy, než se mi vleze do batohu. Nechtěl jsem nechat kořist v chodbě jen tak ležet. Než nechám loď vybuchnout, nacpu si do inventáře vše, co se tam jen vejde, dokud se nebudu moct skoro pohnout. Teprve pak se vrátím k Duchovi planety. Nepřátelům nenechám ani drobeček!


    Bohužel jsem nezjistil, jak Zatrathiové vypadají. Na podlaze nezbylo nic než deset malých krabiček, které reprezentovaly kořist z padlých protivníků. Těla vetřelců už zmizela. Když ale pomyslím na to, že sem za pár minut dorazí deset jednotek, což je celkem sto vojáků, asi ještě budu mít příležitost si je pořádně prohlédnout.


    „Další vlna dorazí za dvě minuty,“ ohlásil puntičkářsky Mozek a stáhl mě zpátky na zem. Pospíšil jsem si ke krabičkám a pokaždé, když jsem se zářící a otáčející se krabičky dotkl, rozprskla se a rozhodila předměty okolo na zem.


    Blaster, nějaký raq a kovová známka… Zbroj, raq, buňka ela a kovová známka… Dvě buňky ela, trochu raqu a kovová známka… Docela dost raqu, zbroj a kovová známka…


    „Pojďme!“ rozkázal jsem poskakujícímu robotovi, když mi do inventáře přibyl poslední kousek raqu. Překvapilo mě, že jsem robota nakonec nepotřeboval. Všechnu kořist jsem unesl sám, protože se mi do inventáře v pohodě vešla. Přesto vyvstalo několik otázek.


    Stal jsem se novým majitelem podivně vyhlížejícího blasteru, třech kusů měkké zbroje, patnácti kusů raqu, deseti buněk ela a deseti kovových známek, které jako by z oka vypadly šerifské hvězdě z divokého západu. S elem jsem si věděl rady. Dvě buňky okamžitě zamířily do manipulátorů a další tři na dobití zbroje, ale co s tím raqem? A proč ho vlastně měli ti vojáci u sebe? Správně bych ho měl použít na opravu lodě, ale jestli ji stejně nechám vyhodit do povětří, vrátí se pak plně opravená bez ohledu na to, v jakém je teď stavu. Tím bych cenný raq v podstatě vyhodil. Kdybych ho vložil do nákladového prostoru, zůstal by tady jako kořist, takže bych ho zase vyhodil. Musím si ho zatím nechat v inventáři a doufat, že víc kořisti už nezískám. Do inventáře se mi totiž víc než 40 jednotek raqu nevleze. Velká škoda.


    „Další útočníci dorazí za třicet sekund. Získali jsme patnáct kusů raqu,“ řekl Mozek a tím dokázal, že umí počítat. „Doporučuji ho použít na zvýšení slizosaurovy funkčnosti o 0,1 %.“


    „Mozku, když zemřeme a oživíme se, co se stane s funkčností posádky?“


    „Spadne na 10 % a k tomu se přičtou všechna vylepšení, která jsme provedli. V případě slizosaura by jeho funkčnost při oživení na Krvavém ostrově klesla na 10,1 %. Nepřátelé už jsou zde…“


    „Cíl zaměřen,“ oznámil mi znovu jeden z robotů. „Čekám na rozkaz k útoku.“


    „Palte dle libosti!“ nařídil jsem, popadl blaster, který jsem získal a přešel ke vchodu do chodby. Tři roboti proti stovce Zatrathiů není zrovna fér boj. „Mozku, jakmile zemřu, chci, abys zničil Warlocka.“


    „Provedu!“ odpověděl lodní počítač a já se tak mohl soustředit jen na proud červených střel občas přerušený zřídkavou modrou letící opačným směrem.


    Poškození odblokováno…


    Poškození odblokováno…


    Poškození odblokováno…


    Přestože jsem se ze všech sil snažil držet co nejníž a nenechat se zranit, sneslo se na nás tolik střel, že se prostě nedalo všem vyhnout. Dobré na tom bylo, že má mariňácká zbroj díky dostatku energie odblokovala všechno poškození. Podle ukazatele energie se udržím přibližně pět minut. Až energie dojde, je se mnou ámen. Ale teď mi oblek dovolil pořádně se na Zatrathie podívat.


    Hmm…


    Pomalu ale jistě se k nám blížilo několik tuctů bělavých kovových tvorů, kteří vypadali spíš jako hroudy slizu než jako myslící bytosti. V mnoha končetinách drželi blastery a energetické štíty, kterými blokovali střelbu mých robotů. Zatrathiové podle všeho nemají nohy a po podlaze se pohybují jako slimáci. Teď už chápu, proč jim trvalo tak dlouho, než se tu objevili. Prostě se nedokážou pohybovat rychleji.


    Tohle všechno mi problesklo hlavou ani ne během sekundy, a přitom jsem pořád střílel z blasteru. Aspoň jsem o třetinu zvýšil naši palebnou sílu. Výstřel – zablokováno štítem – výstřel – zablokováno – výstřel – zablokováno. Pak ale nejbližší Zatrathi nestihl včas zvednout štít a hned bylo v chodbě o jednoho nepřítele méně a o zářící krabičku více.


    Získal jste zkušenosti…


    Získal jste jedinečný titul: „Vždy věrný!“


    Jako první hráč Galaktogonu jste v boji na blízko zabil Zatrathie. Kontaktujte jakoukoli říši a získejte od císaře jedinečnou odměnu.


    Další bonus je doma! Ale teď jsem tomu nevěnoval moc pozornosti. Daleko víc mě zajímalo, že ukořistěný céčkový blaster je efektivnější než qualianský útočný blaster. Buď jsou zbraně Zatrathiů zkrátka lepší, nebo jde o rozdíl v třídě, protože můj blaster byl déčkový. Patch možná zvýšil i účinnost blasterů. Nicméně teď jsem měl konečně pocit, že v rukou držím pořádnou zbraň. Cítil jsem, že díky ní můžu přežít a možná se z té šlamastyky i vylízat, pokud vydrží obrněný oblek…


    Získal jste zkušenosti…


    Získal jste zkušenosti…


    „Kryj mě!“ zakřičel jsem na posledního zbývajícího robota, když se ukazatel energie obrněného obleku snížil do kritických červených čísel. Přestože mi systém původně garantoval pět minut poklidné bitvy, o tři minuty později mě další oznámení žádalo o vložení energetické buňky. A pak další a další a další… Deset minut po začátku boje mi už nezbývala jediná buňka, ale blaster i zbroj vyžadovaly další energii. Jednoho robota zničili před třemi minutami a mně zbyl už jen poslední, sedící nedaleko ode mě. Ten však odmítal opustit svůj úkryt, protože mu v blasteru docházela energie a já neměl žádné energetické buňky, které bych mu mohl dát. Zpátky do lodi se už taky nedostaneme. Zatrathiové měli zatraceně dost ela, takže jejich střelba neustávala.


    Věděl jsem, že proud slimáků neustane. K první stovce se připojilo zbylých 320. Od téhle armády mě dělila jen chodba, do které se jich v jednu chvíli vešlo maximálně třicet. Tak jsem se rozhodl vyrazit do protiútoku. Vždyť je jedno, v jakém stavu se setkám s Duchem planety – zda krčící se na zemi, nebo hrdinsky vybuchující mezi haldou nepřátel. Druhá možnost beztak vypadala daleko zábavněji.


    Navíc teď chodbu plnila spousta zářících krabiček, okolo kterých slimáci proklouzávali, aniž by si jich všímali. Kdybych zariskoval a vyrazil z úkrytu, možná by zbroj vydržela dost dlouho na to, abych doběhl k první krabičce a ihned použil buňku z ní. Nepochyboval jsem, že tam nějaká bude. Z prvních deseti krabiček vypadla vždy aspoň jedna. Otázkou však bylo, zda to zbroj vydrží a jestli mám v blasteru dost energie na zničení plazících se Zatrathiů. Pokud to nezkusím, odpověď se nikdy nedozvím.


    „Zabte ty bastardy!“ zakřičel jsem spíš pro sebe než pro kohokoli jiného, vyskočil na nohy a za zvuku krycí palby posledního robota vyrazil proti nepřátelům.


    „Tumáš! Tumáš! Tumáš!“ křičel jsem a za běhu střílel do chodby jednu ránu za druhou. Přede mnou se plazilo tolik slimáků, že jsem pokaždé něco zasáhl, přestože některé střely jejich štíty odblokovaly.


    Váš zatrathijský útočný blaster postoupil na novou třídu. Aktuální třída: B-1.


    Všechny parametry blasteru zvýšeny o 20 %. Odolnost a energie plně obnoveny.


    Poškození odblokováno…


    Teprve druhé oznámení mě probralo, přimělo udělat dva rychlé kroky a zalehnout na zem, aby na mě slimáci ze zadních řad nemohli zamířit. Béčkový blaster! Tohle není jen tak nějaká zbraň, to je… to je… Ani nemám slov, kterými bych dokázal popsat svou radost. Odblokované poškození mě donutilo přestat myslet na zbytečnosti a rozhlédnout se okolo sebe. Přímo přede mnou ležela krabička s kořistí. Ukazatel energie zbroje už neblikal červeně, místo toho několikrát úplně zešedl a znehybnil mi nohy. A tak jsem rychle sáhl po krabičce a očekáváním sevřel rty. Bude to tam, nebo ne? Budu mít štěstí, nebo zemřu?


    Získal jste následující předměty: raq, raq, energetická buňka, kovová známka.


    Mám ji! Nedokázal jsem potlačit radostné zavýsknutí, když se ukazatel energie zvýšil z tmavě červené na žlutou. Pětadvacet procent energie a další tři minuty života. V tuto chvíli mi to připadalo jako věčnost.


    „Drž pozici!“ nařídil jsem droidovi, když jsem posbíral dalších deset krabiček a získal z nich 12 kusů raqu, deset buněk a tokenů a k tomu dva kusy měkké zbroje. Konečně jsem se cítil v bezpečí. Dokud budu mít ve zbroji energii, nedokážou se jí prostřílet. Zbroj navíc už měla třídu A-89, takže se pomalu blížila legendě! Jen si to představte, legendární mariňácká zbroj! To je něco.


    „A co teď, vetřelci? Dáme si konečně opravdovou válku?“


    Uvelebil jsem se na podlaze a začal jsem pečlivě mířit a střílet ránu za ránou. Blaster jsem postupně dobíjel buňkami. Jestli se z toho dostanu živý, musím Marině za ten mariňácký oblek věnovat nějaký dárek. Bez něj bych byl už dávno po smrti…


    „Zaznamenávám masivní pohyb v nepřátelských sektorech,“ ozval se Mozkův hlas, jakmile jsem zabil posledního slimáka. Nevím, jak u nich funguje oživení, ale pro tuto chvíli náš svět rozhodně opustili. Blaster získal několik levelů a zkušenosti zbroje vystoupaly asi na polovinu, ale zbroj samotná byla rozstřílená téměř na cucky. Odolnost hlásila číslo jen těsně nad 10 %, ale já svůj hlavní úkol splnil: všechny Zatrathie jsme zabili. Poslali jsme 430 útočníků na odpočinek. Kdo by mi po takovém činu odmítl dát titul velkého bojovníka?


    „O jakém pohybu to mluvíš?“ zeptal jsem se a zvedl se ze země. Přestože je to jen hra, cítil jsem se mentálně vyčerpaný. Otevřeně můžu říct, že další podobnou bitvu bych už nezvládl.


    „Nepřátelské jednotky se řadí na hranicích našeho sektoru. Jejich rychlost je daleko vyšší než těch, které jste zabil. To značí, že jde o zatrathijské mariňáky. Pokud jejich současná rychlost zůstane konstantní, čerstvé jednotky sem dorazí za patnáct minut.“


    Do řiti! Takže já jsem teď celý vyřízený z boje proti uklízečům, kteří mě ze své lodi chtěli vyhodit jen se smetáky a prachovkami? Už chápu, proč se mou zbrojí neprostříleli. K sektoru však už míří skuteční vojáci a rychle se k nám přibližují.


    „Kolik jich tam je?“


    „Podle předběžných výpočtů asi dvanáct tisíc. Jejich počet nicméně stále roste. Bohužel nemám přístup do jiných sektorů stanice, proto vám nemůžu poskytnout přesné informace.“


    „Jasně… V tom případě posbírejte všechnu kořist a vložte mi ji do inventáře,“ kývl jsem na čtyři roboty, které jsem si přivolal. Toužebně jsem se zahleděl na čtyři sta krabiček rozesetých jedna přes druhou. „Bohužel je nestihneme všechny sebrat.“ Patnáct minut na to nestačí… „Mozku, neexistuje možnost nově příchozí zpomalit? Třeba jen o deset minut.“


    „Analyzuji data… Potvrzuji. Můžete zablokovat přibližně pět set metrů vzdálený koridor ve tvaru trychtýře.“


    „Vytvoř vzdálenou komunikaci a pošli mi mapku,“ zakřičel jsem. Pak jsem z inventáře vytáhl všechen raq a hodil ho robotům. Kdo ví, na co ve stanici narazím. Možná mi volný inventář přijde vhod. Otevřel jsem několik krabiček, vzal si všechny energetické buňky a rozběhl se podle tečkované linky na mapě. Musím nám získat aspoň půl hodiny, abychom odnesli veškerou kořist, vrátili se do Warlocka a nacpali mi všechno do batohu, než loď zničíme. Doufám, že hra umožňuje nechat se přetížit za cenu snížené rychlosti pohybu.


    „A co mám dělat teď?“ zavolal jsem o dvě minuty později do komunikátoru a zacvakl do zbroje další buňku. Běh plnou rychlostí spotřebovával energii rychleji než štíty. Stál jsem proti další chodbě, která vypadala jako válec. Měla jen metr a půl v průměru, a proto jsem se musel ohnout, abych se do ní vůbec nacpal. Neviděl jsem tu nic, co by mohlo postup nepřátel zastavit. Prostě jen další desetimetrová chodba.


    „Podle rozložení stanice tato chodba propojuje dvě nezávislé části našeho sektoru. Když ji zničíte, nepřítel ji bude nucen nejdřív opravit. To by mělo zajistit dostatek času na posbírání kořisti.“


    „Nemám u sebe žádné výbušniny!“ zavrčel jsem, protože Mozek mi tím o pět minut zkrátil čas, který jsem mohl použít na sbírání kořisti. Když nemůžu s chodbou nic udělat (střelba do zdí nepomáhala), nebyl žádný důvod, abych sem chodil.


    „Analyzuji data… Čtyřicet metrů směrem k naší lodi se nachází průchod do obslužných místností. Podle stažených dat tam shromažďují vnější panely používané k opravě stanice. Jelikož máte dva manipulátory…“


    Dál jsem neposlouchal a rozběhl se zpátky. Mozek dostál svému jménu. Pokud nejde chodbu zničit, lze ji zabarikádovat! Zatrathijští mariňáci si při odstraňování několika řad panelů, které na sobě jistě mají pohlcovače paprsků, pořádně užijí! Doufám jen, že mám dost času!


    „Jaký je kód?“ zařval jsem, když jsem zastavil před nenápadnými dveřmi, které však byly zamčené.


    „Tato informace není dostupná,“ odpověděl Mozek. „Analyzuji data…“


    K čertu s analýzou! Zamířil jsem na dveře blaster a co nejrychleji mačkal kohoutek. Nemám čas tu sedět a hádat správný kód, když v ruce držím univerzální klíč ke všem dveřím!


    „Nepřátelští mariňáci dorazí za třicet sekund,“ oznámil mi Mozek, když jsem položil další panel do chodby. Obří, těžké a neskladné pláty zabraly celou chodbu. Schválně jsem je naskládal tak těsně na sebe, aby jejich odstraňování bylo co nejsložitější. Vlastně jsem vytvořil asi pětimetrovou pyramidu z panelů.


    „Delrang gardan!“ ozval se hrozivý výkřik z druhé strany chodby. Škvírou mezi panely jsem zahlédl jednoho Zatrathie. Takže tohle je jejich mariňák. Měl na sobě hnědou mariňáckou zbroj doplněnou mnoha knoflíky a přívěsky. Tvář mu zakrývalo ztmavené hledí a končetiny, rozdělené do více částí, se ohýbaly pomocí několika kloubů. Ve zkratce vypadal docela působivě a mě docvaklo, že teď proti mně stojí opravdoví vojáci. Jejich úsečné, rychlé pohyby, disciplinovaná mluva a několik pokusů zastřelit mě skrz díry v barikádě dokazovaly, že tihle Zarathiové se od těch mrtvých dost liší. Nebyl jsem si vůbec jistý, jestli bych proti nim vydržel. Áčková zbroj by mi moc nepomohla.


    „Mozku, můžeš sledovat jejich postup v ničení barikády?“ pomocí trysek jsem se svižně vracel ke krabičkám s kořistí. „Dokážeš odhadnout, na jak dlouho je to zadrží?“


    „Začal jsem se sledováním. Předběžné odhady zatím nemám. Skenuji náš sektor. Pozor! Identifikoval jsem dvacet forem života ve Warlockově sektoru.“


    „Kde?“ zeptal jsem se a zpomalil. Pokud se dvaceti mariňákům podařilo projít barikádou, má šance na přežití se drasticky snížila. Ale podívejme se! Já už tu myslím na přežití a ne jen na posbírání kořisti. Ale když už o tom mluvím, ta kořist tam pořád leží. Sakra…


    „Na opačné straně sektoru, přímo vedle hlavního skladu stanice. Živí tvorové nic nedělají. Pouze stojí na místě. Začal jsem je sledovat.


    Hlavní sklad stanice!


    Dnešek je opravdu šílený!


    „Mozku, dokáže má posádka dojít až ke skladu?“ zeptal jsem se a zase nabral plnou rychlost.


    „Ne. Na spuštění pohybového ústrojí musí být funkčnost posádky na 15 %. Aktuální funkčnost každého člena posádky je na 12 %.“


    „Kolik raqu potřebuju na zvýšení funkčnosti o tři procenta?“ zakřičel jsem, když jsem vletěl do chodby s kořistí po slimácích.


    „Patnáct kusů raqu dodá 0,1% zvýšení funkčnosti,“ ozvala se okamžitá odpověď. „Budeme-li počítat s tím, že za každých deset zabitých nepřátel získáme patnáct kusů raqu, jak tomu bylo u první vlny zabitých, zjistíme, že v kořisti na chodbě se nachází ještě 645 jednotek. Tím získáme 4,3% zvýšení funkčnosti, což nám umožní poslat kryptosaura přenést raq ze skladu stanice zpátky do lodě.“


    Jednotka raqu, pokud si dobře vzpomínám, váží asi dvě kila, takže 645 jednotek bude vážit jeden a čtvrt tuny. Když si vybavím, že jsem padesát tun té suroviny prodal za několik milionů… Už vidím, že mě oprava posádky a její udržení bude stát majlant! Buď je můžu vylevelovat znovu od nuly, nebo do nich nalít nějaké peníze…


    „Jdeme na to,“ rozhodl jsem, protože nebylo času nazbyt. Je potřeba posbírat plody z kořisti, kterou jsme s roboty shromáždili. „Připrav loď na přijímání raqu od droidů. Nakrmíme kryptosaura…“


    Otevření a seřazení kořisti z tolika krabiček mi trvalo asi hodinu. Tou dobou mi Mozek oznámil, že se mariňákům podařilo propálit zatím jen půl metrem barikády. Hádám, že nevlastní manipulátory. Na druhou stranu mají neomezený počet energetických buněk, takže je tu můžu očekávat asi za osm hodin.


    Netuším, jak naložím se 430 kovovými známkami. Nejspíš je směním za nějakou odměnu, takže je rozhodně nebudu vyhazovat. Kromě toho známky nic neváží a nezabírají skoro žádné místo. Kořist, kterou jsem z první bitvy získal, obsahovala 22 blasterů, asi 100 kusů měkké zbroje (netuším, na co ji použiju) a horu energetických buněk. Všechen raq jsem nacpal do nosorožce, který pomalu začal pohybovat nohama.


    „Mozku, připrav mi cestu ke skladu,“ nařídil jsem ihned, jakmile jsme do Warlocka přenesli poslední buňku. Kdyby nás nakonec přece jen zabili a my tu nechali všechen náklad, Zatrathiové budou aspoň rádi, že jsme to neroztahali po celé stanici.


    Zatímco počítač zjišťoval cestu, mariňák se vypotácel z lodi a dýchal tak těžce, až se mu třásly boky. Všechna ta hbitost, kterou se pyšnil, když mě naháněl po Krvavém ostrově, byla ta tam. V tuhle chvíli připomínal spíš mezka, který celý poslední týden prospal a teď ho naráz vzbudili a přinutili, aby odtáhl celý náklad sena. Chyběly mu jen vaky pod očima.


    „Následuj mě,“ nařídil jsem mu a vydal se po cestě, kterou mi Mozek vyznačil. „Mozku, jak daleko je to ke skladu?“


    „Pokud půjdete chodbami, přibližně kilometr a půl. Nepřátelé propálili metr barikády…“


    Pochopil jsem, že mariňáci budou postupně zrychlovat. Vždyť ta barikáda měla jen pět metrů. A tak jsem spustil plný výkon a sprintoval vpřed. Pokud se mi podaří zachránit aspoň nosorožce, bude to oživení daleko příjemnější.


    „Zvyš si funkčnost na 50 %,“ mávl jsem na kryptosaura, když se vrata skladu poddala mému blasteru. Překvapilo mě, že nosorožec za mnou nezaostal, přestože jsem ten kilometr a půl přeletěl za pouhé čtyři minuty. To není špatná rychlost ani na trénované atlety.


    Nosorožec zvedl hlavu, začichal jako reálné zvíře a vrhl se mezi řady surovin. Slyšel jsem hluk padajícího kovu a Mozek začal počítat: „Kryptosaurova funkčnost zvýšena o 0,1 %. Kryptosaurova funkčnost zvýšena o 0,1 %. Kryptosaurova…“


    „Nech toho, Mozku. Kde je těch dvacet živých, o kterých jsi mluvil?“ přerušil jsem počítač a rozhodl se, že se podívám, o jakých tvorech to mluvil. „Nezapomeň nechat přenést všechny cennosti ze skladu do lodě. Střelec a mechanik se můžou připojit k mariňákovi, až jim donese dost raqu na to, aby se rozhýbali.“


    Mozek mi vypočítal novou cestu k tvorům a já se po ní vydal. Ve skladu mě nepotřebovali a prozkoumat zatrathijskou stanici je posvátnou povinností každého pořádného hráče, který by byl na mém místě. Video z průzkumné akce můžu později prodat za miliony. Nejdůležitější je tvrdě smlouvat.


    „Mozku, ta cesta končí ve slepé uličce!“ Asi po deseti minutách chůze lehce zvlněnými chodbami ústila cesta do holé zdi. Pro každý případ jsem se ujistil, že je to skutečně zeď, a ne nějaký hologram. Dokonce jsem do ní několikrát vystřelil, jestli ji náhodou nemůžu zničit. To se nepovedlo, a tak jsem se spojil s počítačem. To on mě sem poslal, takže by mi mohl vysvětlit, kudy dál.


    „Na této cestě nejsou žádné zdi,“ odpověděl Mozek ploše. „Pokračujte prosím vpřed.“


    „Co tím myslíš, že tu nejsou žádné zdi? Na co se asi teď dívám?“


    „Právě stojíte uprostřed prázdné chodby,“ pokračoval Mozek a ignoroval moje tvrzení. „Podle mapy, kterou jsem stáhl, vedou zdi jen po stranách chodby. Pokračujte prosím vpřed.“


    „Tady žádné vpřed není, Mozku. Najdi novou cestu.“ Neměl jsem zájem hádat se s herní simulací počítače a rozhodl se to obejít.


    „Zde je nová cesta,“ odpověděl o vteřinu později Mozek a virtuální linka na mé obrazovce se aktualizovala. „Rád bych dodal, že tato cesta je neefektivní, protože…“


    „Jak to vypadá ve skladu?“ přerušil jsem toho otravu.


    „Slizosaurus si právě ve skladu zvyšuje funkčnost na 50 %, jak jste nařídil. Strabosaurus je na 13 % a za tři minuty vyrazí do skladu i on. Vezměte prosím v úvahu, že se nepřítel propálil už dvěma metry barikády. Jeho rychlost se zvyšuje.“


    „Až slizosaurus dosáhne 50 %, ať začne opravovat loď,“ vydal jsem další rozkaz. Nemá smysl přenášet raq do našeho nákladního prostoru, protože nepřítel by ho dostal všechen zpátky, až se zničíme. Ale použít ho na opravy znamená, že ho nepřítel zpátky nedostane. Když nemůžeme jejich suroviny odnést, aspoň je tu nenecháme…


    „Rozumím.“


    „Počkat! Ještě před tím ať opraví všechny roboty! Teprve potom ať se pustí do lodě.“ Když mě ta myšlenka napadla, dokonce jsem se zastavil. Byla to skvělá příležitost, jak z těch surovin něco získat! Mít na palubě z více než třiceti robotů pouze dva funkční a dva funkční jen napůl je neodpustitelné. Zvlášť když je oživení neopraví.


    „Rozkazy aktualizovány,“ odpověděl Mozek a já v tu chvíli dorazil do další slepé uličky.


    „Ukaž mi třetí cestu!“ nařídil jsem, a přitom si zeď pozorně prohlížel. Od jiných zdí se nijak nelišila, jen ji postavili napříč chodbou, a proto jsem se nemohl přiblížit k těm tvorům. To jen rozdmýchalo mou zvědavost. Nikdo ve hře přece jen tak nepostaví zbytečnou zeď.


    „Další cesty neexistují. Do zadaného cíle vedou jen dvě chodby.“


    „Mozku, je na čase, aby sis zasloužil své jméno!“ odvětil jsem. Najednou jsem chtěl ty tvory v každém případě objevit. „Když se tam nedostaneme přímo, musí existovat nějaké šachty nebo tajné průchody! Přestaň stahovat menu z jídelny a najdi nějakou cestu!“


    „Když půjdete dál rovně…“ spustil počítač a odmítal uvěřit, že přede mnou stojí zeď.


    „Rovně nepůjdu. Nechci! Chci se plazit podzemím okolo odpadních trubek a tak dál. Dej se do práce a najdi mi cestu!“


    „Požadovaná informace není k dispozici…“


    „Kam vedou dveře po mé levé ruce?“ Pochopil jsem, že je zbytečné čekat od Mozka zázraky a rozhodl se naplánovat si cestu sám. Rozhlédl jsem se a vybral si jedny z mnoha dveří. Prostě zkusím štěstí!


    „Malá místnost 3×3 metry. Není nijak popsaná. Nevede z ní žádná další cesta.“


    Využil jsem svůj univerzální klíč (blaster) a vstoupil do malé ložnice. Měkká postel, židle, stůl a za zástěnou latrína. Vybavení pokoje křičelo do světa, že tam žil člověk. Ne nějaký slimák či hnědý čtyřruký mariňák. Všechno v tomto pokoji jasně dávalo najevo, že tvor, pro kterého byl pokoj určený, měl nohy. Kolik tvorů ve hře připomínalo lidi? Z dvanácti říší se jich jen šest mohlo chlubit tím, že se podobají lidské rase. A kromě toho samozřejmě ještě hráči, ale ty jsem nepočítal.


    Pokud ovšem tohle nebyla cela pro hráče!


    Zamířil jsem blaster směrem, kterým jsem chtěl jít dál a stiskl kohoutek. Vím, že béčkový blaster nestačí na prostřelení zdí chodby, ale co se stane, když jím budu střílel do téhle zdi? S dveřmi si totiž hravě poradí!


    „Prošel jste do vedlejší místnosti a tím obešel standardní systém chodeb,“ oznámil mi Mozek, když jsem se protáhl malým otvorem. Nejdřív to blasteru moc nešlo, ale všiml jsem si, že zeď střely neabsorbuje. Místo toho se začala tavit a prskala roztavené kousky všude okolo. Pokračoval jsem a použil dvě buňky na to, abych vytvořil dostatečně velkou průrvu, kterou se protáhnu i ve zbroji. Místo postele měla tahle cela bidýlko u stropu, což mi naznačovalo, že ji připravili pro Pyrrheniana. Jen ti uměli létat a rádi hřadovali pod stropem. Hilvar je jejich zářným příkladem. Takže zatrathijská stanice měla cely pro zajatce pocházející z jakékoli říše? To je zajímavá skutečnost, ale nejsem si jistý, zda má nějakou cenu. Hádám, že minimálně není na škodu to vědět.


    „Prošel jste do vedlejší místnosti a tím obešel standardní systém chodeb,“ zopakoval Mozek, když jsem provedl stejnou operaci na další zdi. „Robotičtí droidi jsou opraveni. Je připraveno třicet dva útočných robotů. Funkčnost posádky je na 50 %. Započaly opravy lodi. Odhadovaný čas do dokončení oprav: 3 hodiny a 22 minut.“


    „Kolik barikády mají mariňáci ještě před sebou?“ zajímal jsem se, protože jsem chtěl vědět, kolik mám času.


    „Nepřítel postoupil na tři metry. Při současné rychlosti postupu prorazí chodbu za 3 hodiny a 45 minut.“


    „Ať opravuje co nejrychleji!“ nařídil jsem a prostřelil zámek u dveří vedoucích doprava. U předchozího pokoje vedly dveře do zdi, která blokovala průchod chodbou. Ale teď…


    „Mozku, aktualizuj cestu k těm živočichům,“ křikl jsem zvesela, když jsem se objevil na chodbě, a především na druhé straně zdi, která chodbu přehrazovala. Dokázal jsem to! A teď je na řadě těch dvacet tvorů, co si je Zatrathiani schovali. Nejsou náhodou nebezpeční?


    Asi po sto metrech mě chodba přivedla do velké místnosti, která se nápadně podobala té, v níž Warlock „přistál“. Místní amfiteátr se lišil jen tím, že nebyl poničený a uprostřed ho na dvě části dělilo silové pole. Těch dvacet tvorů, které Mozek poznal, stálo za oním polem.


    „Derang avarta!“ ozval se hrozivý výkřik a k silovému poli z druhé strany přistoupil zatrathijský mariňák v hnědé zbroji. Během chvilky jsem pochopil, že polem neprojde a nemůže ho ani prostřelit. Proto jsem v klidu vešel do arény amfitéatru a zastavil se několik kroků od něj. Ty přívěsky na jeho zbroji, které jsem poprvé spatřil skrz barikádu, byly přídavné zbraně. Trochu připomínaly malé odpalovače raket. Čtyři paže, z nichž každá měla dva lokty, disproporční tělo a příliš velká hlava se dvěma otvory pro oči. Vzhled Zatrathiů nestál za moc.


    „Ahoj, všichni!“ pozdravil jsem zvesela a kouknul za mariňáka na zbytek osazenstva amfiteátru. Hmm… Jeden šedý Qualian, jeden modrý Precian, vznášející se Vraxis, Pyrrhenian, Anorxian, samička Delvianů (docela hezká)… Pokud jsem si správně všiml, skupinu tvořili zástupci všech dvanácti galaktogonských říší. Strážili je jen tři slimáci, tři mariňáci a dvě podivné tmavé skvrny, které se podobaly spíš mlze než životní formě.


    Dvanáct zástupců dvanácti říší Galaktogonu…


    „Kdo jsi, vojáku?“ zeptal se šedý Qualian, který jako jediný mluvil jazykem, kterému jsem rozuměl.


    „Jsem strašlivý pirát Chirurg,“ představil jsem se. „Hledám tu nějakou zajímavou kořist. Mě si nevšímejte.“


    „Pirát?“ zeptal se Qualian překvapeně a něco vyštěkl na ostatní.


    „Krandal gartava!“ zakřičel výhružně mariňák. Nikdo si ho nevšímal. Všech dvanáct zajatců přistoupilo k silovému poli a začalo si mě prohlížet. Podivné na tom bylo, že jak přicházeli blíž, ten hlasitý mariňák ustoupil, jako by k sobě nechtěl přitahovat pozornost.


    „Jak se pirátovi podařilo najít cestu k vlajkové stanici Zatrathiů?“ zeptala se delvianská žena příjemným hlasem a koketně houpala huňatým ocáskem. Měla tak silný přízvuk, že jsem jí skoro nerozuměl, ale pochopil jsem, že mluví qualiansky.


    „Jen jsem letěl okolo, když jsem na tuhle stanici narazil. Napadlo mě, že se tu zastavím a porozhlédnu se po něčem cenném k ukradení,“ pokračoval jsem a najednou si uvědomil, že stojím před dvanácti princeznami a princi nového globálního scénáře. Tohle jsou osoby, které teď hledají všichni hráči. Na toho, komu se podaří je zachránit, čeká úžasná odměna. A kromě toho mezi nimi musí být i Rrgord – Precian, který ví, kde leží vytoužená planeta!


    „A létáš často do těchto míst?“ pokračovala v otázkách Delvianka.


    „Občas,“ pokrčil jsem rameny a zvážněl: „Co se s vámi stane, kdybych vás všechny zabil? Vrátili byste se na své domovské planety?“


    „Ne,“ žena připomínající lišku smutně zavrtěla hlavou. „Nepřítel nás odpojil od našich planet a udělal z nás smrtelníky. Když nás zabiješ, nadobro zemřeme. Chtěl jsi nás tak zachránit?“


    „Přemýšlel jsem nad tím,“ přiznal jsem a uvědomil si, že teď nemůžu Warlocka zničit. Kdybych vzal aristokraty s sebou (což netuším, jak bych udělal) a pak nás Zatrathiové zničili, do jednoho by zemřeli. Přemýšlel jsem, jestli to vývojáři dobře promysleli. Všechno se nedá předpovědět a zrovna možnost, že by někdo zaútočil rovnou na vlajkovou loď, byla dost malá. A teď už chápu, proč se mě nesnažili napadnout z vesmíru. Zatrathiové se bojí, že bych zničil jejich stanici. Oni ty zajatce potřebují!


    To je ale dilema!


    „Je stanice vyčištěná od nepřátel?“ zeptal se Qualian.


    „Ne, vstup do sektoru je zabarikádovaný, ale barikádu za několik hodin prorazí a naběhne sem celá horda těchhle hnědých kluků,“ kývl jsem směrem k mariňákovi. „Narazil jsem do stanice, abych ji co nejvíc poškodil, ale má loď náraz přečkala a teď…“


    „Jak je daleko?“ přerušil mě Qualian.


    „Asi dva kilometry odsud…“


    „Stanici se nic moc nestane, ale tento sektor nebude obyvatelný,“ pronesl princ zamyšleně. „Rázová vlna sebezničení po dvou kilometrech neopadne a dolehne sem přes chodby. Ochrání nás to silové pole?“


    Qualian vyslovil přesně to, na co jsem myslel. Nemůžu teď nechat Warlocka explodovat. V tom případě existuje jen jediná cesta ven a to ta, kterou už jsem vyzkoušel. Ale já si ji vážně nechci zopakovat!


    „Rád bych si promluvil s Rrgordem, ale nemluvím preciansky. Pomůžete mi?“ požádal jsem Qualiana a dál přemýšlel nad tím, co by se stalo, kdybych se přeci jen zničil. Zabil bych všechny aristokraty… No, staly se už horší věci. Však jsme jen ve hře. Hodila by herní logika všechnu vinu za jejich smrt na mě? Spojily by se proti mně všechny říše? Přidala by se k nim i Konfederace? A ta nejdůležitější otázka. Co by se stalo, kdybych nezjistil, kde se nachází planeta s šekem?


    „Známe se?“ přeložil mi Qualian Rrgordovu otázku.


    „Ne, ale mám pro vás informaci – KRIEG je postavený!“ oznámil jsem mu, protože mi došlo, že mi Precian nepoví o planetě jen tak sám od sebe a že je třeba ho trochu navnadit. Například novinkami o dokončení KRIEGU.


    Místo překladu mých slov se qualianský princ s hrůzou zarazil. Jeho tři oči se tak zvětšily, až připomínaly talíře.


    „KRIEG slarata?“ zeptal se mě přímo Rrgord, ale zamračil se a otočil se na Qualiana, který se na mě pořád v šoku díval. „KRIEG slarata?“


    „Delvar KRIEG, delron narapist!“ řekla liška a i ona se otočila na Qualiana. Oni jeden druhému perfektně rozumí a já tu stojím, jako bych se omylem ocitl na pokročilé lekci čínštiny. Je to všechno na pohled působivé, ale já nemám nejmenší tušení, o čem to sakra mluví.


    „KRIEG delvar!“ zašeptal Rrgord a přiskočil ke Qualianovi, který se právě probral. Popadl qualianského prince za límec a hodil ho do silového pole. Následoval strašlivý praskavý zvuk, křik zatrathijských strážných, řev princů a princezen a jako poslední se objevilo globální oznámení, které uvidí všichni připojení hráči:


    Plačte, Qualiané! Váš princ vydechl naposledy!


    Během období smutku (30 dnů) jsou zastaveny veškeré obchody s Qualianskou říší. Během období smutku (30 dnů) vyžadují všechny předměty patřící qualianským hráčům o 50 % více zkušeností pro dosažení vyššího levelu. Všem hráčům se o 1000 bodů snižuje vztah s Qualianskou říší!

  


  
    13. KAPITOLA


    ÚTĚK


    Poškození. Zbývající zdraví: 97 %


    Poškození. Zbývající zdraví: 94 %


    Když se qualianský princ dotkl silového pole, změnil se v hromádku popela a pole samotné zmizelo. Všechny nás to zarazilo, čehož využili tři mariňáci. Okamžitě mě zasáhly střely z jejich blasterů. Nejvíc mě překvapilo, že moje super zbroj nedokázala vše odblokovat a některé střely pronikly dovnitř. To bylo dost nepříjemné.


    „Slizaar!“ zakřičel Rrgord a postavil se mezi mě a zatrathijského bojovníka.


    „Utíkej, bratře!“ přeložila jeho křik liščí žena chránící mě před dalším mariňákem. „Dali nám osobní miny, nemůžeme opustit stanici. Zmiz odsud!“


    Třetí mariňák pokračoval ve střelbě, protože žádný ze zbývajících aristokratů už kvůli mně nechtěl riskovat život. Ale dva mariňáci střílet přestali, jelikož nesměli ohrozit cenné zajatce. Místo toho vyrazili ke mně a z opasků vytáhli nablýskané tyče. Následovalo další oznámení:


    Poškození. Zbývající zdraví: 91 %


    „Zachraň mě, Mozku!“ zakřičel jsem a uvědomil si, že oznámení se zobrazilo na podlaze, protože ležím na zemi a mariňáci na mě stále útočí. Zbroj nestačila odblokovat veškeré zranění a já pomalu ale jistě mířil k Duchovi planety.


    „Pomoc je na cestě,“ odpověděl počítač. „Dorazí za tři minuty.“


    „To je příliš pozdě!“ zařval jsem, když mě oznámení informovalo, že zdraví kleslo na 70 %. Snažil jsem se jich zbavit kroucením se ze strany na stranu, ale drželi mě tak pevně, že se zbroj nechtěla ani hnout. „Řekni jim, ať běží co nejrychleji!“


    „Aktivuji schopnost: Turbo. Pomoc dorazí za patnáct, čtrnáct, třináct… jedna. Pomoc dorazila. Váš rozkaz byl splněn.“


    Poškození. Zbývající zdraví: 22 %


    Poprvé ve hře jsem ucítil, že se mi točí hlava. Něco mě zvedlo ze země a odhodilo na druhou stranu amfiteátru, kde jsem plnou rychlostí narazil do zdi. Objevilo se několik oznámení, ale náraz byl tak realistický, že jsem na chvíli netušil, kde je nahoře a kde dole. Viděl jsem jen zářící masu čehosi, co vběhlo mezi prince a princezny a rozdrtilo strážné o zdi.


    „Kryptosaurova funkčnost na 10 %,“ oznámil mi Mozek a tím mě probral. „Doporučuji vyslat skupinu droidů, kteří přenesou kryptosaura zpět do nákladního prostoru stanice a opraví ho za pomoci raqu.“


    „Zbyl nějaký?“ zeptal jsem se a pomalu vstával. Zbroj už držela jen silou vůle. Zbývalo jí 5 % odolnosti. Konečně jsem spatřil nosorožce, jak leží na boku a zpod něj vykukuje jedna třepající se zatrathijská končetina. Po chvilce končetina zmizela a na jejím místě se objevila krabička s kořistí. Můj mariňák ztěžka dýchal. Jazyk, který mu visel z mordy, byl ohnivě červený. Všechny oči měl obrácené vzhůru. Myslel jsem si, že zvíře prožívá svou poslední hodinku. Bál jsem se o člena posádky, a tak jsem vydal další rozkaz: „Mozku, okamžitě sem pošli droidy!“


    „Droidi byli vypuštěni. Čas příchodu za sedm minut. Dle vašich předchozích rozkazů se funkčnost celé posádky obnovila na 50 %, všichni roboti jsou plně opraveni a práce na opravách lodi jsou téměř u konce. Ve stanici zbývá 80 % původní hodnoty raqu.“


    „Jakmile bude moct kryptosaurus zase chodit, rozkaž mu, ať začne převážet raq do Warlocka.“ Nakonec jsem se rozhodl ke kroku, kterým jsem si nebyl úplně jistý. „Ať se k němu přidají i roboti. Do čtyřiceti minut chci mít loď plně naloženou.“


    „Rozumím,“ odpověděl Mozek.


    „Piráte, to zvíře je tu s tebou?“ zeptala se Delvianka a znepokojeně pozorovala padlého nosorožce. „Je nebezpečné?“


    „To je můj mariňák. Nijak vám neublíží,“ odpověděl jsem a přistoupil k nejbližší krabičce s kořistí. Zbylých osm krabiček mě vábilo jako nový počítač vášnivého hráče. Už vím, co za kořist můžu získat ze slimáků, ale chci vědět, co mě čeká od mariňáků a těch bezejmenných mlhovin.


    „Ten mariňák běžel jako blesk,“ pokračovala Delvianka, zatímco já otevřel krabičku: raq, raq, známka. První krabička nejspíš patřila slimákovi, jelikož takovou kořist už dobře znám. „To není možné!“


    „No, teď bezmocně leží na zemi. Nabízí se otázka: zachrání kapitán sebe, nebo svou posádku?“ odpověděl jsem filosoficky a přistoupil k další krabičce. Ale Delvianka vlastně měla pravdu. Uběhnout tři kilometry za patnáct, dobře, dvacet sekund, když k tomu připočítám i předání rozkazu přes Mozka, je neskutečná rychlost. Nosorožec musel běžet… Když si to spočítáme, řekněme dva kilometry za patnáct sekund, převedeme to na hodiny, to je 480 kilometrů za hodinu! To není možné! To by běžel rychleji, než je maximálka létačů! Ale počkat! Mohl běžet jen ze skladu a ten leží takových pět set metrů odsud, takže jeho rychlost by byla 120 kilometrů za hodinu. To je taky ohromující, ale už ne tak monstrózní.


    „Mozku,“ rozkázal jsem počítači, „připrav mi všechny informace o schopnostech mé posádky. Seřaď je podle efektivity a zahrň do toho i omezení, která následují po použití některé ze schopností. Tím mám na mysli třeba tu paralýzu, která následovala po použití turba.“


    „Rozumím. Příprava celkového hlášení o všech členech posádky zabere tři dny.“


    „Proč tak dlouho?“ zeptal jsem se překvapeně.


    „Tento úkol vyžaduje zpracování velkého množství dat. Pro přípravu hlášení musím alokovat 30 % mých zdrojů.“


    „Je mrtvý?“ přerušila Delvianka můj rozhovor s Mozkem a opatrně se přiblížila k nosorožci. Otevřel jsem další krabičku a dostal jsem raq, buňku a známku. Aha, další slimák. Nebo že by to byla normální kořist od všech nepřátel? To by byla smůla. Mimochodem, musím si dávat pozor a vyhýbat se zatrathijským mariňákům, bez problémů mě rozdrtí.


    „Je v pohodě, buď klidná. Radši mi řekni, cos myslela tím, že na sobě máte osobní miny a nemůžete opustit stanici? Protože teď nám v odletu nic nebrání.“


    „Nemůžeme odejít ani z amfiteátru,“ odpověděla smutně liščí žena. „Každému z nás přiřadili na lodi místo. Pokud opustíme dané hranice, explodujeme. Například moje místo se nachází přímo vedle tvého mariňáka. Proto k němu ostatní nemohou. Sám jsi viděl, co se stalo Qualianovi. Nezabilo ho to silové pole, ale mina.“


    Raq, lahvička s černým prachem, známka, ale ta byla tentokrát černá a ne kovová, která zůstávala po slimácích. Hmm… Vypadalo to jako předmět, který bych mohl použít k zvyšování vztahu s nějakou frakcí, například s vojáky nebo podobně. V tuhle chvíli jsem pro to nenašel žádné využití.


    „Máte dvě hodiny a deset minut, než projdou barikádou,“ připomněl můj palubní pedant a vnukl mi nový nápad.


    „Mozku, pošli sem mechanika. Potřebuju jeho pomoc. Ať s sebou vezme všechno nářadí. Čeká tu na něj nějaká práce.“


    „Delvianka položila ruku na přehřátého kryptosaura, podobně jako klerik, když léčil zraněné spojence v Runlustii. K žádnému zázraku však nedošlo. Kryptosaurus dál ležel jak hromádka neštěstí.


    „Je horký,“ odtáhla ruku. „Jsi si jistý, že je v pořádku?“


    „Jasně že jsem si jistý,“ pověděl jsem jí znovu. „Když teď máme trochu času, řekni mi, co je to ten KRIEG?“


    „KRIEG slarata?“ zopakoval Rrgord a zachmuřil se. Postával několik metrů od nás.


    „A ještě víc mě zajímá, proč pokaždé, když to vyslovím, zareaguje jeho precianské veličenstvo takhle,“ ukázal jsem na Rrgorda, který zlostně mhouřil oči. Na tom slově prostě musí být něco tajemného a zlověstného a já se o tom najednou chtěl všechno dozvědět.


    „Kde jsi to slovo slyšel?“ zeptala se mě liščí žena, aniž by se uchýlila ke zbytečnému křiku nebo rozezlenému osočování.


    Protože jsem si chtěl s Precianem vybudovat pozitivní vztah, musel jsem povyprávět, jak můj život v Galaktogonu začal a co jsem se dozvěděl na samotce. Potřebuji Preciana přimět k tomu, aby mi pověděl o té planetě, a proto jsem celé povídání co nejvíc přikrášlil.


    „A tak jsem se dozvěděl o Rrgordovi a KRIEGU,“ dokončil jsem příběh a všiml si, že dorazili roboti. Opatrně zvedli kryptosaura na jakési vznášející se nosítka (ani jsem netušil, že něco takového v lodi máme) a odnesli ho zpátky do skladu, aby ho probrali k životu.


    „Mozku, zařiď, aby si všichni zvýšili funkčnost na 100 %,“ nařídil jsem, protože mi došlo, kolik surovin tam nepřátelé mají a jak hloupé by bylo jim je všechny nechat.


    Liščí žena začala překládat můj příběh Rrgordovi, a tak jsem se vrátil k otvírání krabiček.


    Raq, raq, buňka, známka – asi další slimák a doufám, že poslední. Myslím, že už jsem posbíral všechny tři krabičky slimáků a teď mám nárok na pořádný úlovek.


    Raq, buňka, lahvička s černým prachem a černá známka. Tak to byla ta druhá mlhovina.


    Raq, zatrathijský bojový blaster, univerzální posilovač zbroje a zlatá známka. Konečně kořist z mariňáka. Slabě jsem hvízdl, když jsem porovnal bojový blaster s mým útočným. Ve všech ohledech – zranění, počet střel, odolnost, rychlost střelby – byl céčkový bojový blaster přibližně dvakrát lepší než můj béčkový útočný. Kdybych tak měl tuhle zbraň, když se proti mně plazili slimáci! Stačilo by mi 400 ran a bylo by po problému. A samozřejmě je mi už jasné, proč má zbroj nedokázala odolat zbraním mariňáků. Nebýt kryptosaura, byl bych zpátky na Krvavém ostrově.


    Raq, buňka, univerzální posilovač zbroje, zlatá známka – právě to obsahovaly zbylé dvě krabičky. Chyběl jen blaster, ale mě stačí jeden. Nemám v plánu si s nimi otevřít stánek.


    „Rrgord říká, že si zasloužíš odměnu. Ale není zrovna v pozici, kdy by ti nějakou mohl dát,“ přeložila mi Delvianka řeč precianského prince. „Máš prý kontaktovat jeho otce. Rrgord vloží klíč k precianskému hlavnímu systému do tvého PDA. Přijímáš tento dar?“


    Dostupná mise: Císařský dar.


    Popis: získal jste jedinečnou možnost setkat se s precianským císařem a osobně od něj obdržet dar. Přejete si tuto misi přijmout?


    Velice rád! Vývojáři dokonce připravili tabulku, kde jedním stiskem můžu misi přijmout nebo odmítnout! Vidím, že do nového patche si našla cestu další příjemná funkce. Není nic zábavného na tom, když vás nějaký obchodník prosí na kolenou, abyste mu donesli sto milionů prasečích ocásků. Dosud jste museli přemýšlet, jestli je to nabídka úkolu, nebo jen jeho rozmar. Ale teď se hráči mohou rozhodnout, co ve hře chtějí dělat. Popis samozřejmě nevysvětloval, co se stane, pokud přijmou nebo odmítnou, ale i tak to byl velký krok kupředu. Než se nadějeme, třeba změní Galaktogon na normální hru a už to nebude ta podivnost plná hádanek.


    „Přijímám princův dar,“ odpověděl jsem a zmáčkl virtuální tlačítko. Oznámení, že jsem obdržel přístupový klíč, jsem odsunul stranou. „Ale pořád jsem nedostal odpověď na otázku, co je zač ten KRIEG.“


    „Na vysvětlování není vhodná doba ani místo,“ odpověděla Delvianka. „Teď běž. Musíš se zachránit a říct o nás zbytku galaxie.“


    „Ne tak rychle,“ usmál jsem se, když jsem si všiml, že se do amfiteátru vplazil mechanik. Princezny a princové zalapali po dechu a o pár kroků ustoupili. Desetimetrového hada asi neviděli každý den. Všechny jsem uklidnil: „Není se čeho bát, to je jen další člen mé posádky.“


    „Proč se nemají bát?“ zajímal se had a podíval se na mě. „Jen ať se bojí! Jsem hrozný a děsivý had! Všechny sním a tak dále! Proč jsi mě volal?“


    „Potřebuji odsud všechny odvézt,“ ukázal jsem na aristokraty. „Ale prý na sobě mají připevněné nějaké miny. Zkusíš to vyřešit? Nemůžeme je tady nechat Zatrathiům napospas.“


    „Miny říkáš?“ pronesl had zamyšleně. Ocas mu vystřelil směrem k zajatcům a obtočil se okolo Delvianky, kterou si přenesl k hlavě. Liščí žena byla přesvědčena, že se ji chystá sníst zaživa.


    „Zajímavé,“ řekl had, když si ženino tělo prohlížel. „Velice zajímavé… Aha! Už tomu rozumím!“ vyhrkl a opatrně postavil ženu na zem. „Princezna ví, že…“


    „Ví a nemusíme o tom dál mluvit!“ přerušila mechaničku žena, která se evidentně snažila udržet něco v tajnosti. „Co s tou minou?“


    „Nic. Tedy, já s tím nemůžu nic dělat. Je připojená k centrálnímu počítači stanice, takže ji nemůžu přímo tady zneškodnit. Má někdo z vás přístup k centrálnímu počítači?“


    „Sám dobře víš, že ne, slizo-kamaráde,“ řekl jsem.


    „Když už, tak slizo-kamarádko, ale o to teď nejde. V tom případě s tou minou nic neudělám. Lépe řečeno ji můžu sejmout, ale zabije to zajatce. Pomůže to nějak?“


    „Postup Zatrathiů se zrychlil,“ oznámil Mozek. „Barikádou projdou za hodinu a deset minut.“


    „Zpět do lodi!“ zavelel jsem a otočil se k Delviance: „Je mi líto, princezno, ale tentokrát vás nezachráníme. Mám na Rrgorda jednu otázku, než vás opustím. Přeložte ji, prosím: ‚Kde najdu planetu s šekem?‘“


    „S čím?“ přeložila Delvianka odpověď zmateného prince. „Neví, o čem mluvíš. A vlastně ani já ne.“


    „Mám důvod se domnívat, že Rrgord zná souřadnice planety, kterou hledám. Jde o novou, neprobádanou planetu, na kterou mohl narazit během cestování Galaktogonem.“


    „Princ Rrgord objevil celkem sedm planet a neví, která z nich vás zajímá. Kromě toho si nepamatuje jejich souřadnice. Ty jsou zaznamenané v palubním počítači jeho lodě a ta se nachází na jeho domovské planetě. Máte se zeptat jeho otce. Dá vám přístup k lodi, kde si můžete všechny informace sám vyhledat. Rrgord vám teď pošle přístupový klíč…“


    Když se objevila zpráva, že jsem obdržel přístup do princovy lodě, otočil jsem se k Delviance: „Můžu něco udělat i pro vás? Třeba chcete někomu poslat dopis, zprávu nebo nějaký předmět? Povím o vás celému Galaktogonu a rozhodně všem sdělím, že nejdřív je třeba zajmout stanici a zničit centrální počítač, než vás půjdeme zachránit. Ale to ještě nějaký čas zabere. Říkal jsem si, že…“


    „Leťte na moji domovskou planetu, zde je přístupový klíč do systému, a vyhledejte Alviaana. Povězte mu, že jsem… Že jsme… Řekněte mu, že se nám to povedlo! On pochopí, co tím myslím.“


    Dostupná mise: Čáp a liška.


    Popis: Oznamte Alviaanovi, prvnímu radnímu delvianského císaře, že je princezna těhotná.


    Delvianka ztuhla a já si i přes její srstnatý obličej všiml, jak se červená. Ještě nikdy jsem nečetl tak nezvyklý popis mise a musel jsem si ho přečíst několikrát. Vážně je těhotná? To je sranda! Dosud jsem se ve hře nesetkal s těhotnými místními a vlastně ani nevím, jak na to zareagovat. Jak ji můžu tady mezi Zatrathii nechat? V kolikátém je měsíci? A především – co s tím mám společného? Mám konkrétní cíl a hádám, že jsem se dostal už za polovinu cesty k němu. Teď je důležité, abych zjistil souřadnice sedmi planet a každou z nich dopodrobna prozkoumal. Až se mi to podaří, můj pobyt v Galaktogonu nejspíš skončí.


    „Vzkážu mu to,“ odpověděl jsem, ale pořád si nebyl jistý, proč na svá bedra nabírám další pochůzky. Na jednu stranu ten šek asi nikam nezmizí, zatímco se zastavím u Delvianů, protože pochybuju, že kdokoli ze zbývajících soutěžících už má za sebou aspoň tréninkový sektor… Když už o něm mluvíme!


    „Promiňte, mám na Rrgorda ještě jednu žádost. Potřebuji vyzvednout rekrutku z tréninkového sektoru ještě před tím, než oficiálně odpromuje. Mohl bych dostat přístupový klíč k planetě Vozban v systému Gantanil-3?“


    „Vy chcete odletět s rekrutem z tréninkového sektoru ještě než dokončí trénink?“ zeptala se Delvianka překvapeně a mou zprávu Precianovi nepřeložila. „To není možné! Nemůžete vpustit nepřipravené rekruty do světa! Vždyť nebudou mít proti Zatrathiům žádnou šanci!“


    „Princezno, předejte mou žádost Rrgordovi, prosím,“ trval jsem na svém. „Je pro mě velmi důležité, abych tu osobu odvezl z tréninkového sektoru, protože… No, je to žena, a taky se nám to ‚povedlo‘.“


    Delvianka se znovu začervenala, nasucho polkla, rozmyslela si, co mi chtěla říct, těžce povzdechla a přeložila mou žádost Rrgordovi. Precian překvapeně zvedl obočí, podíval se na mě, jako bych byl nějaký mytický tvor, a nakonec zavrtěl hlavou. Princovi se ten nápad nelíbil. Liška se mu ještě snažila něco vysvětlit, ale Rrgord si stál za svým. Odmítl mi dát k tréninkovému sektoru přístup.


    „To nepůjde, piráte,“ řekla žena smutně. „Vím, že bylo zbytečné se na to Rrgorda ptát. Rekruti jsou pro každou říši extrémně citlivé téma. Žádná říše nikomu nedovolí odvézt hráče z tréninkového sektoru. A teď běž. Už tu nemůžeš déle zůstávat.“


    Tři kilometry, které mě dělily od Warlocka, jsem přeletěl během deseti minut a cestou jsem se ještě zastavil ve skladu, abych si zaplnil zbytek inventáře raqem. Vývojáři chtějí, aby došlo k epické bitvě o záchranu rukojmích, a proto mi nedovolili zachránit je předčasně. Pak by totiž ostatní hráči neměli nejmenší důvod zapojit se do války. Přinejmenším teď bude jasně vytyčený cíl: obsadit stanici a zachránit VIP osoby bez pomoci z vnějšku stanice. Tak to hodně štěstí! Ale teď mě spíš zajímalo, jak odsud odletím, aniž bych padl do rukou nepřátelským mariňákům nebo zabil aristokraty.


    Když vyletím zase ven do vesmíru, odchytí mě vesmírná rušička, kterou stanice okolo sebe šířila. Kdybych ze stanice vyletěl, nepřátelské lodě by byly na Warlocka příliš rychlé. Nemělo smysl se pouštět do boje, protože uletět stovce torpéd se podaří jednou za život. Zbývá jediná možnost, kterou jsem už otestoval s Vesmírnou okurkou. Skočit do hyperprostoru přímo ze stanice. Věděl jsem, že to bude znamenat třicet metrů tlustou vrstvu kovu, ale žádnou jinou cestu ven jsem nenašel. Přinejmenším mám dost energetických buněk na to, abych zajistil funkčnost sebedestrukce, až se odsud dostanu. Ale to hlavní je odletět pryč.


    „Mozku, naplánuj skok do Qirlatsu,“ řekl jsem, když se za mnou vstup do lodi hermeticky uzavřel. Warlock už zase vypadal jako krásně hladká kovová koule.


    „Musím vás před skokem do hyperprostoru ze stanice varovat,“ spustil počítač.


    „Mozku, rozkaz platí tak, jak jsem ho vydal,“ přerušil jsem ho, než se do toho pustil s plnou vervou. „Spočítej skok ke Qirlatsu. Přesně vím, co se stane. Je to přímý rozkaz!“


    „Rozumím. Do hyperprostoru skočíme za minutu a dvacet sekund.“


    „Jelikož máme chvíli času, můžeš mi říct, co se nám podařilo odnést ze skladu…“


    Čtyřicet tun raqu, dvě tuny tironu a pět kusů ela – roboti se snažili ze všech sil, přesto nezvládli zaplnit Warlockův nákladní prostor ani z poloviny. Když si vezmu, že si orangutan s mariňákem zvýšili funkčnost na 100 %, což znamená, že oživení je ani trochu nezasáhne, vážně jsme jim sebrali spoustu cenných surovin. Je jen škoda, že se mi nepodařilo zachránit aristokraty, ale něco můžu nechat i ostatním hráčům. Jistě to dokážou. Má průzkumná operace dopadla nad očekávání dobře a teď jen musím předat informace zbytku světa. Nebo spíš je prodat.


    „Loď je připravena na skok do hyperprostoru,“ oznámil mi neochotně Mozek a neodpustil si dodatek: „Pokud skočíme do hyperprostoru z orbitální stanice, Warlocka obklopí čtyřicet metrů tlustá vrstva kovu.“


    „Myslel jsem, že to bude jen třicetimetrová vrstva.“


    „Čtyřicetimetrová, a to jen v tom lepším případě. V tom horším může být i padesátimetrová.“


    „Dokážeme ji prosekat?“


    Mozek se asi na dvacet sekund odmlčel a pak zdráhavě odpověděl: „Při použití veškeré kryptosaurovy funkčnosti dokážeme vytvořit tunel, kterým se slizosaur protáhne. Pokud ji nakrmíme raqem, podaří se jí odsekat 80 % kovové vrstvy.“


    „A těch zbylých 20 % zůstane okolo celé lodi nebo jen na nějaké straně?“


    „Pokud slizosaura namíříme na tělo kulolodi, dokáže…“


    „Mozku, přestaň se v tom nimrat! Dokážeme odloupat tu vrstvu kovu, aniž bychom museli loď zničit, nebo ne?“


    „Zničit?“ Z kovového hlasu počítače zazněl náznak strachu. „Proč bychom měli Warlocka zničit?“


    „Protože se neustále vyhýbáš odpovědi! Konec řečí! Pokud se nám nepodaří tu vrstvu odstranit, explodujeme. Spusť skok!“


    „Rozumím,“ odpověděl Mozek skleslým tónem, jaký jsem od počítače ještě neslyšel. „Pro vaši informaci, mariňákům se právě podařilo prostřílet se barikádou v chodbě. A dorazí sem za dvanáct sekund… jedenáct… deset… Hypermotory spuštěny. Vstupujeme do hyperprostoru.“


    Oddechl jsem si až ve chvíli, kdy se okolí změnilo do dlouhých zářících linek. Do posledního momentu jsem se bál, že rušička stanice náš skok znemožní, přestože jsme byli uvnitř. Nebezpečí však pominulo. Zatrathiové asi nečekali, že někdo kvůli zmizení obětuje loď. Hádám, že vývojáři Runlustie by nakonec mohli své kolegy z Galaktogonu přeci jen něco naučit.


    „Za jak dlouho vyskočíme z hyperprostoru?“


    „Čas výskoku nastane za dvacet minut. Souřadnice výskoku nejsou zatím známy.“


    „Na to pak přijdeme. Nejdůležitější je se nesrazit s něčím, co je větší než my. Dej mi přehled informací, které se ti podařilo stáhnout o nepřátelských lodích. Rychlost, palebná síla, silné a slabé stránky – ve zkratce chci vše, co nám v boji s nimi jakkoli pomůže. Potřebujeme si nepřítele prostudovat ze všech stran.“


    „Přenáším data na obrazovku,“ odpověděl Mozek po krátké odmlce. „Podle předběžné analýzy lze nepřátelské lodě rozdělit do několika kategorií…“


    Dvacet minut skoku hyperprostorem uběhlo při studiu ukradených dat jako nic. Nejlépe bych můj pojem o čase charakterizoval větou, kterou kdysi někdo řekl: „Jedna a tatáž minuta uběhne jinak člověku, který je na rande s někým, koho miluje, a člověku, který spěchá na záchod.“ Mozek se při prezentaci kritických momentů bitvy, bojových vlastností lodí, taktiky a rychlosti torpéd tak předvedl, že jsem si už mnul ruce očekáváním. Tahle data mi u galaktogonských klanů zajistí spoustu peněz. Musím to jen správným způsobem prodat.


    „Deset sekund do výskoku z hyperprostoru,“ zastavil mě v pročítání Mozek. „Jak zní vaše rozkazy?“


    „Připrav posádku na prosekání se vrstvou kovu.“ Jen nerad jsem odložil hlášení o Zatrathi na později. „Hlavním cílem je vytvořit otvor ve vnější slupce. Kromě toho chci zjistit, kde se nacházíme. Mozku, v jakém stavu musí Warlock být, aby se mu podařilo skočit do hyperprostoru?“


    „Nerozumím otázce.“


    „Dokáže loď skočit do hyperprostoru, pokud bude částečně zakrytá vrstvou kovu? Dokážeme i přesto správně vypočítat cílové souřadnice, nebo zůstanou náhodné?“


    „Rozumím. Zpracovávám rozkaz…“


    „Kapitáne, možná je to hloupá otázka, ale proč na tom vlastně záleží?“ zeptala se mě přes komunikátor mechanička. „Mariňák udělá díru, já zničím vrstvu kovu a poletíme dál. Zabere to maximálně deset hodin, a to i když narazíme na problémy.“


    „Ale jen tehdy, pokud nám ty problémy nezpůsobí někdo jiný,“ odpověděl jsem. „Co když se v dalším systému zase objevíme ve středu zatrathijské flotily? Nebo v hlavním systému nějaké říše? Možná nedostaneme ani třicet minut.“


    „Souhlasím s vámi, co se týká Zatrathiů, ale šance, že se něco takového stane znovu, je tak mizivá, že ani nestojí za to o ní uvažovat. No, a pokud mluvíme o říších, nebyla bych si na vašem místě tak jistá rychlou smrtí. Když jim oznámíme, že pro ně máme informace týkající se jejich milovaných princů a princezen… Myslím si, že v takovém případě by si s námi minimálně rádi promluvili. A než se to dohodne, budu s tou vrstvou hotová.“


    „Opouštíme hyperprostor!“ přerušil nás Mozek, když se Warlock začal třást. Na stupnici Richterovy škály by se otřesy daly přirovnat minimálně k číslu sedm. Warlock se ponořil do ticha a všechna světla zhasla, jako by nám někdo odstřihl energii. Jen díky funkčnímu interkomu víme, že jsme v jednom kuse. „Hlavní reaktor je mimo provoz, energie přesunuta k záložním energetickým buňkám. Zbývá přibližně dvanáct minut záložní energie. Kryptosaurus se začal provrtávat vnější vrstvou. Dostal přístup k veškerému raqu na palubě. Odolnost lodi klesla na 30 %.“


    „Mechaniku, oprav reaktor,“ nařídil jsem okamžitě. Nemůžeme v žádném případě zůstat bez energie. „Dělej co musíš, ale chci ho mít zase nahozený.“


    „Rozumím!“ odpověděl had a já sledoval, jak se proplazil přes hlavní palubu. Hádám, že po povrchu lodě už se pohybovat nemůže. O pár minut později mi oznámila: „Na opravu potřebuju asi deset minut.“


    „Mozku, co mi můžeš říct o té kovové vrstvě?“ zeptal jsem se trochu klidněji. Pokud budeme mít energii, loď vydrží. A jelikož nejsme hned po výskoku z hyperprostoru zničeni, možná máme šanci přežít. A kdyby… hmm… už je těch „kdyby“ a „pokud“ nějak moc.


    „Hloubka vrtu je aktuálně na pěti metrech. Odhadovaný čas do dokončení je sedm minut.“


    „Rozumím. Máme tušení, kde jsme?“


    „Lodní senzory nemají energii. Přejete si převést záložní energii do senzorů? Musím vás varovat, že v tom případě nám bude zbývat pouze deset minut záložní energie na udržení ostatních funkcí lodě.“


    „Mechaniku, zvládneš to?“


    „Stačí mi devět a půl minuty!“ ozvala se odpověď. „Klidně zapojte, co je třeba.“


    „Zapni senzory, Mozku,“ rozhodl jsem se a přede mnou se rozsvítila další obrazovka. „Takže, kde to jsme?“


    „…opusťte tento systém! Máte dvě minuty na splnění rozkazu. Opakuji – pro neoznačenou loď: okamžitě opusťte tento systém! Máte minutu a padesát sekund na splnění rozkazu!“


    „Mozku, kde to jsme?“ zakřičel jsem.


    „Probíhá výpočet,“ odpověděl počítač. „Přiletěli jsme do systému Lentar, který se nachází ve vesmíru ovládaném Preciany. Tady leží precianské doly na raq.“


    Super. To je prostě úžasné. Docela se divím, že nám dali celé dvě minuty.


    „Můžeme vysílat?“


    „Senzory pracují v pasivním režimu. Pokud zapneme vysílač, nebudeme mít dostatek energie na opravu lodi.“


    „Mechaniku?“


    „Mozek má pravdu. Já jsem samozřejmě jedinečný tvor a tak, ale bez ela nezvládnu nic opravit. Mé nástroje nebudou fungovat.“


    „Zapni vysílač,“ opřel jsem se do křesla a uvědomil si, že nám nic jiného nezbývá. V každém případě se budeme muset oživit. „Získám nám trochu času…“


    „Pro neoznačenou loď: okamžitě opusťte tento systém! Za třicet sekund spustíme palbu!“


    „Tady Chirurg, kapitán Warlocka. Mám informaci ohledně smrti qualianského prince! Opakuji: mám informaci ohledně smrti qualianského prince. Zabil ho Rrgord! Nezbývá nám skoro žádná energie a nemůžeme ze systému odletět. Právě jsme dobojovali se Zatrathii a byli jsme nuceni skočit do hyperprostoru zevnitř jejich vlajkové lodě. Informujte prosím vašeho nadřízeného důstojníka, že mám informace ohledně princovy smrti a aktuální poloze jednotek Zatrathiů. Nestřílejte na naši loď!“


    „Warlocku! Máte deset sekund na opuštění tohoto systému. Pokud se nepodřídíte našim rozkazům, začne… Pane, ano pane! Chirurgu, spusťte přenos informací ohledně princovy smrti.“


    „Nemáme dost energie k přenosu. Můj reaktor je poničený a loď potřebuje opravit. Pošlete nám na pomoc tým mechaniků. Musím z lodi dostat tady tu vrstvu kovu. Záložní energie vystačí jen na další tři minuty komunikace.“


    „Pokud jste skočili do hyperprostoru přímo ze stanice, pak se kov k trupu přivařil. Nemáte-li loď spojenou s domovskou planetou, přijdete o ni.“


    „Není přivařený! Potřebuju pomoc. Teprve pak vám řeknu vše o tom, jak váš Rrgord zabil Qualiana, a kde teď jsou.“


    „Nejste v pozici, kdy si můžete dovolit vyjednávat.“ K našemu rozhovoru se přidal další, daleko autoritativnější hlas. Jistě šlo o admirála nebo možná o samotného císaře. Koneckonců jsme mluvili o jeho synovi.


    „Zbývá mi energie tak na minutu. Pak aktivuju sebedestrukci lodě a už se sem nevrátím. Nechci přijít o stovku levelů, ale věřte mi, že radši vybouchnu než bych informace, kvůli kterým jsem obětoval svou loď, někomu dal zadarmo. Máte třicet sekund!“


    Ze všech sil jsem se snažil nesmát aspoň do chvíle, než jsem přerušil vysílání. To byl ale hezký rozhovor:


    „Zničíme vás!“


    „Zadržte! Mám informace!“


    „Dobře, předejte je!“


    „To ne, chci peníze a opravit loď!“


    „Zbláznil jste se?“


    „Jestli mi to nedáte, zničím se!“


    Bylo by hezké, kdyby to tak fungovalo vždy.


    „V tomto systému nejsou žádní mechanici, kteří by dokázali opravit loď v otevřeném vesmíru,“ odpověděl po deseti sekundách precianský velitel. „Vypněte vaše palubní systémy. Odletíme s vámi do jiného systému, kde vás můžeme opravit a odstranit vrstvu kovu.“


    „Rozumím!“ vyštěkl jsem a nařídil počítači, aby co nejvíc šetřil energií a zavolal mariňáka zpátky. Proč na něj plýtvat raqem, když mi s tím pomůže někdo jiný. Raq můžu krásně prodat…


    „Mozku, kolik nám zbývá záložní energie?“


    „Tři minuty a dvacet sekund v úsporném režimu. Bez senzorů a vysílače.“


    „Senzory potřebujeme,“ řekl jsem zamyšleně. „Mechaniku, jak to vypadá s reaktorem?“


    „Osm minut práce, méně určitě ne.“


    „Všeho nech. Mozku, každých pět minut aktivuj senzory, abychom viděli, kde jsme. Potřebujeme vědět, kam nás dotáhnou.“


    „V tom případě se efektivní čas sníží na devadesát sekund.“ Počítač se chopil příležitosti, aby nabídl další zajímavost. „Kromě toho nám neustálé zapínání a vypínání systému značně omezí záložní zdroje energie.“


    „Udělej to,“ nařídil jsem a unaveně se opřel do sedadla. Posledních několik hodin mě stálo mnoho sil. Nejdřív ta stanice, pak skok a teď mě odvezou do jiného systému. Tak jsem si klidné hledání šeku nepředstavoval. Když už o něm mluvíme, musím si vzpomenout, abych si zaletěl popovídat s císařem do hlavního systému Precianů. Možná není úplně špatné, že jsem narazil právě na ně.


    „Skočili jsme do hyperprostoru,“ informoval mě Mozek o pět minut později. „Zbývá nám jen tolik záložní energie, abychom ještě třikrát zapnuli senzory a určili naši polohu.“


    „Dobrá, místo pětiminutového intervalu nastav desetiminutový,“ upravil jsem předešlý rozkaz. Warlock skočil do hyperprostoru? Jak? To nás vzali na palubu křižníku nebo Velkého arbitra? Rád bych se na to podíval zvenku. Ale v tom mi trochu brání čtyřicet metrů zatrathijského kovu. Hmm… Takže oni nacpali sto metrů širokou loď do jiné lodě?


    „Mozku, v čem nás to převáží?“


    „Dopravní lodí zkonstruovanou pro přepravu raqu. Nemám žádné technické informace o této lodi, protože se v počítači fregaty nenacházely. V minulosti, kdy kulolodě, jako je ta naše, byly v Galaktogonu běžné, zařizovaly transport veliké těžkopádné lodě. Jejich hlavním úkolem bylo dopravit náklad na obchodní planetu. Myslím, že Preciani používají podobnou transportní loď.“


    Nakonec jsme měli energii jen na jediné zapnutí senzorů. Zjistili jsme jen to, že jsme pořád v hyperprostoru. Pak se z Warlocka stala temná a tichá hrobka. Mozek bez dostatku energie utichl, posádka taky nic neříkala a já se skoro nehýbal, abych zbytečně neztrácel energii (přestože jsem měl obrněný oblek plně nabitý). Položil jsem dlaň na sebedestrukční tlačítko – poslední fungující přístroj na palubě, a zavřel oči. Doufám, že usnu. Dnešek byl fakt vyčerpávající.


    „Máme návštěvu,“ probral mě z dřímot hadův tichý hlas z mého pohledu tak sekundu po tom, co jsem zavřel oči. Ale podle systémových hodin jsem spal celé dvě hodiny. Čas je vážně relativní.


    „Jakou návštěvu?“ nechápal jsem hned, o čem mluví.


    „Někdo se provrtává naší slupkou. Zvenku. Podle postupu zvuku se provrtali už do deseti metrů. Pomůžeme jim?“


    „Není třeba,“ zavrtěl jsem hlavou, přestože oblek ten pohyb nenapodobil. „Kdo ví, čím to vrtají. Půjdeme jim naproti a najednou najedeme do toho, co používají oni. Radši počkáme.“


    Nakonec jsme čekali půl hodiny.


    „Chirurg?“ Do Warlocka vešel otvorem v kovu plně vybavený mariňák. Hádám, že si za to zaslouží úspěch pro prvního místního, který vstoupil na mou loď. Vlastně jde o úplně první osobu, která se sem kromě mě a mé posádky dostala.


    „Přesně ten. Docela vám to trvalo,“ řekl jsem a pomalu se zvedl. Voják neprovedl žádný náhlý pohyb, který by se dal pokládat za agresi. Vyzařoval z něj profesionální klid.


    „Následujte mne, prosím,“ promluvil mariňák a k obleku mi zničehonic připnul bandalír, který okamžitě probral k životu bezpečnostní software. Ten mariňák na mě právě zavěsil několik balíků s výbušninami. Náhlou explozi takového množství trhaviny by nic v okruhu deseti metrů nepřežilo.


    „Nemyslím, že by ze mě mohla být dobrá bomba,“ zareagoval jsem překvapeně. „Co za setkání to má být?“


    „Následujte mne, prosím,“ zopakoval mariňák. „To jsou generálovy rozkazy. Bezpečnostní pás je naše pojistka. Bez ní nemůžete na Vozban vstoupit.“


    Vozban!


    Skoro se mi zatajil dech. Právě na té planetě trénuje Eunice!


    „Dejte mi pět minut,“ řekl jsem mariňákovi a rychle se odpojil. Musím si s Eunice okamžitě promluvit!


    „Vítejte zpět, Pane!“ začal jako vždy Stan, ale já ho přerušil:


    „Ihned vytáhni Eunice z kapsle! Nouzové odpojení.“


    „Nemám přístup k příkazovému obvodu. Euničinu kapsli ovládá ta druhá jednotka, které jste dal práva.“


    „Stane, dej druhému počítači cokoli chce, jen Eunice okamžitě probuď!“


    Čekal jsem tři minuty, než se umělé inteligence domluví, ale pak jsem si řekl, že ji radši vytáhnu sám. Vypínat kapsli manuálně samozřejmě není doporučené a mělo by k tomu docházet jen v případech nouze. Náhle vytáhnout kabely z kapsle totiž znenadání vypne rozhraní napojené na nervový systém hráče, což může skončit psychickým nebo i fyzickým traumatem.


    „Co se stalo, Lexi?“ o dvě minuty později víko kapsle sjelo stranou a Euničiny vyjukané oči na mě zaostřily. „V našem sektoru došlo k neznámému poplachu. Neohlášené testy a cvičení. Všechny nahnali do tréninkových kokonů. Fakt o to nechci přijít. Vůbec to nepřipomíná normální den v sektoru. Chci zjistit, co se děje.“


    „To ti můžu říct. Za několik minut vystoupím na Vozbanu. Mám se setkat s vaším generálem.“


    „COŽE?!“


    „Slyšela jsi dobře. Hodím ti číslo mého komunikátoru. To jsme měli udělat už dávno. Počkej, až ti zavolám. Pak se domluvíme, jak tě dostat ven.“


    „A jak, Alexisi?“


    „Nemávej tu rukama, všechno ti později vysvětlím. Warlock je poničený. Opraví ho na orbitě Vozbanu.“


    „Proč ne rovnou na planetě?“


    „Protože moje loď je uvězněná ve 40 metrech kovové slupky. Tou se teď snaží provrtat.“


    „Ty jsi zase skočil do hyperprostoru z asteroidu?“


    „No, takového máš manžílka! Však se pak domluvíme. Teď musím zpět. Nemám vůbec čas. Něco mi říká, že pokud se nevrátím, žádná informace mě před generálovým hněvem nespasí. Nebo císařovým.“


    „Informace…“ řekla Eunice zamyšleně. „Jsi nějak zapletený do smrti qualianského prince?“ Když viděla můj překvapený výraz, zvedla vítězoslavně prst do vzduchu a vyhrkla: „Jsi!“


    „Nebyl jsem to já. Jen jsem stál hned vedle, když k tomu došlo. Eunice, nechoď na cvičení a testy s ostatními. Kdyby tě zamkli v kapsli, nedokážu tě najít. Tak jo, za chvíli se uvidíme.“


    „Ty jsi šílený!“ zavolala na mě, než jsem přiklopil víko její kapsle zpět na místo. Kdo není šílený, ať hodí kamenem. Učinil by příčetný člověk stejná životní rozhodnutí jako já? Každý z nás je trochu šílený a jen díky tomu stojí za to žít.


    „Přišly nové rozkazy od generála.“ Jakmile jsem se objevil zpátky v Galaktogonu, mariňák mnou zatřásl. „Pokud se neobjevíte do deseti minut dole na planetě, nechá odpálit ty výbušniny. Následujte mne prosím. Přelet zabere jen pět minut.“


    Jsem rád, že jsem s tím počítal. Následoval jsem mariňáka vyvrtaným otvorem ven.


    „A co ty opravy?“


    „Budou hotovy. Nezdržujte se prosím.“


    „Na palubě je má posádka…“


    „Nezkřivíme jim ani vlas. Generál vám odpoví na všechny otázky. Neloudejte se prosím. Výbušniny explodují za devět minut. Musíme vás dostat na planetu.“


    Zbytek cesty jsme šli potichu. K vyvrtané díře byl připojený stíhač, který mě rychle přepravil dolů. Během krátkého letu jsem viděl jen obrovskou loď, která pomalu odlétala z planety, a středně velkou opravárenskou stanici natahující cosi podobného chapadlům Warlockovým směrem. Kromě toho tam bylo několik Velkých arbitrů a roj menších lodí. Gantanil-3 se podobal spíš včelímu roji než tréninkovému sektoru. Když jsem s Lestranem prchal z qualianského sektoru, vypadalo to úplně jinak.


    „Pirát Chirurg – odpadlík z qualinského tréninkového sektoru, psanec a nepřítel altanské aliance. Proto také nepřítel Precianské říše,“ pronesl generál pomalu, když jsem vešel do jeho pracovny. Přišlo mi, že si svou řeč užívá. Za mnou stáli dva mariňáci a mířili na mě blastery, jako bych snad mohl zaútočit nebo utéct. S bombou a zbrojí, kterou mi nechali. Generál pokračoval: „Osoba, která je hledaná živá nebo mrtvá s vypsanou odměnou deseti milionů kreditů. Nemáš nejmenší tušení, jak mě těší, že stojíš přede mnou. Měl bys vědět, že qualianský hlavní maršál, který velel tvému bývalému tréninkovému sektoru, byl můj dobrý přítel. Byl. Qualianský císař ho nechal popravit. A teď mám možnost vyrovnat účet. Z tvé lodě už stahujeme veškerá data, takže nám nemůžeš říct nic nového, ale já bych ti rád sdělil jednu novinku: když stojíš na planetě tréninkového sektoru, je tvé spojení s domovskou planetou přerušeno. Pokud tu zemřeš, zase se tu objevíš. A pak zase… Vítej ve svém osobním pekle, Chirurgu! Mariňáci, zastřelte ho!“


    Preciani mě střelili do zad dřív, než jsem se zmohl na slovo, a zničili mi zbroj. A nastala desetiminutová pauza, než se budu moct znovu připojit. Až se to stane, budu jen v normálních šatech, protože zbroj a blastery skončí jako kořist v generálově kanceláři. Jedinou dobrou zprávou je, že mi zůstanou věci, které mám v osobním inventáři. V mém případě to zahrnuje slabý útočný blaster a dva manipulátory. To mi musí stačit.


    Jestli Preciani chtějí válku, budou ji mít!




  
    14. KAPITOLA


    PRECIANSKÝ CÍSAŘ


    „Co se to tady děje?“ zeptal se rozhněvaný starý hlas, když jsem se připojil zpátky do hry. „Starému muži nedopřejí klid už ani tady!“


    Objevil jsem se v malé místnosti plné trubek, ventilů, katodových trubic a dalších zařízení. Na opačné straně místnosti jsem uviděl starého vrásčitého Qualiana sedícího v měkkém křesle. Podle knížky, kterou odložil stranou, jsem hned pochopil, při čem jsem ho vyrušil, ale přesto mě překvapilo, že jsem v precianském tréninkovém středisku potkal právě Qualiana. Podle jeho uniformy navíc zastával důležitou oficiální pozici.


    „Na co tak zíráš, mladíku? Byl jsi oživen. Poděkuj svému strážnému Duchovi planety! A teď běž pryč!“ zavrčel starý muž, když si všiml, že se nikam nechystám. „Pořád mě tu otravuje jakási lůza. Chodí si sem a zase pryč a berou si, co se jim zachce…“


    „Kde to jsem?“ zeptal jsem se. Z dlouhých trubek vycházela pára, byly tam podivné nápisy, zaprášené monitory a tma. Atmosféra tu vypadala tak apokalypticky, že jsem radši otevřel hlavní menu, abych se ujistil, že jsem ještě v Galaktogonu.


    „Kde-kde? Kde-kde? Odpověděl bych ti neslušně, ale jsi příliš mladý na to, abys to pochopil. A hele! Přicházejí další hosté,“ dodal starý muž a podíval se na poslední fungující monitor. „Vojáci? Co vojáci pohledávají pod zemí? Aha! Možná si jdou pro tebe! Vidím tu rozkaz: Zadržte Chirurga a přiveďte ho ke generálovi. Nejsi náhodou ten Chirurg, mladíku?“


    „Jsem.“ Nemělo smysl lhát.


    „Tak už běž. Čekají na tebe.“ Starý muž ukázal na rezavý výtah a posílal mě pryč.


    „Jdu tak rychle, jak to jen jde,“ zamumlal jsem, vytáhl blaster a zamířil jím na převody výtahu. „Vřele vás vítám!“


    „Co to děláš?“ zakřičel Qualian, když jsem do výtahu vystřílel celou energetickou buňku.


    „Vítám naše hosty,“ řekl jsem jízlivě, když ke mně z interkomu dolehly precianské nadávky. Nerozuměl jsem ani slovu, ale člověk nemusí být polyglot, aby i v cizím jazyce poznal rozdíl mezi normálním rozhovorem a kletbami. Vytáhl jsem další buňku z inventáře a dobil blaster. Otočil jsem se ke staříkovi a zeptal se ho: „Kde je východ?“


    Qualian bojácně sledoval, jak na něj míří blaster, pak se podíval na zničený mechanismus výtahu a začal mluvit…


    Místo pro oživení v tréninkovém sektoru bylo zakopáno hluboko pod zemí. Důvod to mělo takový, že když vypukne válka, všichni zabití rekruti se mohou oživit na bezpečném místě a vydat se bránit sektor. Normální úzký výtah by je vyvezl asi osm set metrů vysoko na povrch planety. Stařík začal pro Qualiany pracovat teprve před několika týdny a za tu dobu se tu ještě žádný hráč neoživil. Na mou otázku, kde pracoval předtím, mi odpověděl, že v jednom z qualianských tréninkových sektorů. Mnoho let tam byl naprostý klid a nedocházelo k žádným incidentům. Najednou se tam oživilo několik rozčilených hráčů, kteří mezi sebou začali bojovat o místo ve výtahu, který uvezl jen dva lidi současně. Právě tehdy se stařík rozhodl, že si najde lepší práci. Oslovil jednoho známého, který se zeptal zase svého známého a ten si zavolal se svým známým, a nakonec stařík získal místo oživovatele mrtvých rekrutů v tréninkovém sektoru, kde nikdy k žádnému incidentu nedošlo. Přestože bylo nové místo v jiné říši, konečně mohl v klidu číst, a to pro něj bylo to nejdůležitější.


    Vysvětlil mi, že na povrch vedou dva východy. Ten hlavní a nejpoužívanější je výtah. A ten druhý, který stařík za celou svou kariéru u Qualianů i Precianů ani jednou nepoužil, byl tvořen několikaposchoďovým bludištěm plným potrubí, starých schodišť a místností. Bohužel neměl mapu ani informace o konkrétních východech z téhle džungle oceli a betonu. Neměl ani žádné informace o stvůrách, které tuto část tréninkového sektoru jistě obývají. Vlastně o tom nevěděl vůbec nic kromě toho, které dveře tam vedou.


    Stařík odsunul poslední bednu, která blokovala vchod, zadal přístupový kód, svěsil ramena a zavřel oči. Asi čekal, že ho zastřelím.


    „Hodně štěstí s opravami,“ popřál jsem, uchopil blaster pohodlněji a vyšel dveřmi. Abych řekl pravdu, v prvních sekundách mě napadlo, že bych mohl Qualiana zabít, ale pak jsem tu myšlenku rychle zavrhl. Jedna věc je ničit skupiny vojáků a stvůry, ale zabít bezbranného starého muže není můj styl. O morální aspekt tu vůbec nejde. Prostě netuším, jak by systém na tento čin zareagoval. Soudě dle toho, jak je vytvořený zbytek hry, by mi zbytečná vražda časem zavřela některé dveře. Vždyť co kdybych později třeba zjistil, že potřebuju pomoc tohohle dědy, abych se dostal z planety pryč? Kdo ví, co se může stát?


    Vítejte: Zkouška ztraceného rekruta.


    Nacházíte se v 1. patře labyrintu (z 333 pater).


    No tohle! Hádám, že to tu připravili speciálně k testování rekrutů. Ale Qualiani ani Preciani to podle všeho vůbec nepoužívají. To je divné. Počkal jsem, až za mnou stařec zavře dveře a zaskládal je krabicemi. Pořád jsem nedokázal uvěřit, jakou jsem dostal šanci, ale vzpomněl jsem si, že mám zavolat Eunice.


    „Jak to jde? Konečně ti můžu zavolat. Kde jsi teď?“


    „Ve vězení,“ odpověděla. „Když jsem odmítla podstoupit cvičení, hodili mě za mříže. Taky se mi snížil vztah s Preciany. Kde jsi ty? Dostal ses už na planetu?“


    „Šlo to ještě líp. Jsem pod jejím povrchem!“


    Několika slovy jsem Eunice odvyprávěl celkem nudný příběh o setkání s generálem.


    „Teď už chápu, proč je tady nahoře takový povyk,“ odpověděla Eunice. „Zabavili Warlocka. Pokud se k lodi do 24 hodin nevrátíš, můžou ti ji oficiálně odebrat. A počítá se to v reálném čase, nikoli herním.“


    „Vím,“ kývl jsem. „Proto jsem se neodpojil. Jak dlouho ještě musíš zůstat ve vězení?“


    „Dvě hodiny. Pak se buď musím vrátit k tréninku, nebo být zavřená na další dvě hodiny.“


    „Běž zpátky trénovat. Zničil jsem jim výtah. Od povrchu mě dělí osm set metrů plných potrubí, chodeb a jen Duch planety ví, kolika stvůr. Možná se budu muset několikrát oživit. A navíc už nemám svůj obrněný oblek…“


    „Dobře. Zvládni to co nejrychleji, budu si tady nahoře hrát na poslušnou holku.“


    * * *


    Střílečky z pohledu první osoby jsem nikdy neměl moc rád. Jejich vývojáři vás zpravidla postavili do nějaké ponuré, potemnělé sítě chodeb s nízkými stropy a spoustou páry. Jako by podle nich nemohlo něco strašného žít v otevřeném světě s dostatkem světla. Když si představím ty úzké chodby přede mnou, podivné zvuky, výkřiky a sténání, vsadím se, že po několika krocích budu střílet do všeho, co se pohne. Nebo spíš vše, co se pohne, střelím pro jistotu dvakrát.


    Pokud to chápu správně, úkolem první úrovně bývá seznámit hráče s tím, co ho čeká. Šedesát metrů dlouhá chodba se zdmi plnými trubek, které se navzájem obtáčely jako pářící se hadi. Na vzdáleném konci jsem viděl železný žebřík, po kterém vylezu do dalšího patra. A budu to muset zopakovat 333krát. Něco mi říkalo, že to k Warlockovi do 24 hodin nestihnu. A bez své zbroje se s Mozkem nespojím. Byl bych hodně naštvaný, kdyby mi Preciani loď zabavili.


    Když jsem došel k žebříku, zastavil jsem se a zmateně pozoroval zeď. Trubky skončily asi před dvaceti metry a od toho místa tu byly jen obyčejné omítnuté zdi. Přímo před žebříkem se část zdi lišila od svého okolí. Jako by tu někdo rychle zakryl malý průchod a zamaloval ho barvou, kterou měl zrovna po ruce. Kdybych byl v reálu, napadlo by mě snad jen to, že si malíři zjednodušili práci a ani bych se nad tím nepozastavil. Ale jsem v Galaktogonu, kde se takové věci prostě nestávají. Díky zkušenostem z jiných a her a tomu, že zrovna procházím labyrintem, můžu celkem bezpečně předpokládat, že tato část zdi ukrývá buď něco užitečného, nebo nebezpečného. Pravděpodobnější byla ta první možnost, protože oživení rekruti nemají žádnou zbraň a ani se nemohou nijak bránit. Zkontroluju to.


    Sice jsem věděl, že ztrácím cenný čas, ale seskočil jsem z žebříku a zamířil k očividně nesladěnému kusu zdi. Nechtěl jsem zničit blaster, takže jsem se pořádně napřáhl a udeřil do zdi pěstí. Radši ztratím trochu zdraví než jediný způsob, jak Preciany přesvědčit, co je pro ně dobré. Manipulátory si nechávám až jako poslední možnost.


    Objeven úkryt: 1 z 1 na tomto patře.


    Prošel jste 1. patrem labyrintu.


    Získal jste předmět: Precianské útočné boty.


    Třída předmětu: E-1.


    Neubyl mi ani bod zdraví, protože zeď byla v tom místě jen papírová. Chodbu ozářilo zelené světlo a na zem přede mě dopadl pár bot.


    Ale no tak! Každý podprůměrný hráč by si toho místa na zdi všiml. Vývojáři labyrintu asi jen chtěli hned v prvním patře ukázat, že je jejich výtvor plný různých úkrytů. A ty boty se sice hodí rekrutům bez peněz, ale já je rozhodně nevyužiju. Až se dostanu do vnějšího světa, koupím si áčkovou mariňáckou zbroj a na všechno ostatní oblečení zapomenu. Proto nemá smysl prohledávat každé patro jen proto, abych…


    POČKAT!


    Najednou mě napadla myšlenka, která mě přiměla otevřít hlavní menu a odpojit se ze hry. Ty precianské boty by měly být první částí mariňácké sady. Sada by kromě nich měla sestávat ještě z rukavic, hrudní zbroje, blasteru, kalhot a kdovíčeho dalšího. Ale navnadilo mě především to, že k sadě jistě bude patřit i komunikátor. Kdybych ji poskládal, mohl bych se spojit s Mozkem a nařídit mu sebezničení. V PDA mám pořád přístupové kódy k Warlockovi, takže Mozek by se řídil mými rozkazy. Nevadilo mi, že ztratím sto levelů, když mi loď zůstane. Ale nejdřív se musím ujistit, že mariňácká sada komunikátor skutečně obsahuje… Jde o to, jestli má cenu ztrácet čas jejím hledáním.


    Objeven úkryt: 3 ze 4 na tomto patře.


    Získal jste předmět: Precianské útočné boty.


    Třída předmětu: E-1.


    Zanadával jsem a odhodil kořist, kterou jsem našel za trubkou vyfukující páru. Z 32 částí sady pro precianské mariňáky mi chyběl jediný předmět, který jsem opravdu potřeboval – komunikátor. Během posledních čtyř hodin jsem vystoupal jen do osmnáctého patra labyrintu a v tu chvíli se kořist začala opakovat. Jako by se systém rozhodl, že chce plně obléct druhého mariňáka. Prošel jsem pěti chodbami a šesti místnostmi na tomto patře, ale poslední, čtvrtou skrýš jsem neobjevil. Jako by snad ani neexistovala. Uvědomil jsem si, že takhle ztratím spoustu času a radši jsem se odpojil ze hry. Mám celé patro uložené do PDA, a proto jsem se rozhodl požádat Stana, aby se na to při hledání posledního skrytého předmětu, podíval. Nemá smysl se zbytečně namáhat, když mám přístup k počítači.


    „Ukaž mi tu mapu,“ požádala Eunice, když se posadila vedle mě. Ve Stanovi to šrotovalo jako v piliňácích, jak se snažil problém vyřešit. Ale už deset minut nic neřekl.


    „Zopakujme to ještě jednou. Prošel jsi všemi chodbami a místnostmi. Nevšiml sis ničeho zvláštního, je to tak?“


    „Ano,“ odpověděl jsem.


    „Chybí ti komunikátor,“ Eunice zase sdělila očividné.


    „To je pravda.“


    „Stane, ukaž nám na obrazovce mapu 18. patra,“ nařídila z nějakého důvodu. Netušil jsem, o co jí jde. Co má mapa celého patra společného se zbývajícím úkrytem?


    „Pane?“ požádal mě Stan o potvrzení. To, že s námi Eunice žila, jí ještě nedávalo právo rozkazovat.


    „Udělej to.“


    „Tady! Koukni!“ zvolala zvesela a ukázala na mapu. „Já to věděla!“


    „Ehm…“ řekl jsem nechápavě a snažil se z mapy něco vyčíst. „Prozradíš nám pomalejším, o co jde?“


    „Na podobný hlavolam jsem narazila i ve své poslední hře,“ začala Eunice vysvětlovat. „Základ je jednoduchý. Musíš zadat správnou kombinaci, ale není tam nic, do čeho bys ji zadal. Na tom patře jsou jen chodby a místnosti.“


    „Chceš mi říct, že ty chodby a místnosti, tedy to patro samotné, je jeden velký komunikátor?“ zeptal jsem se zaraženě.


    „Bingo! Podívej, Galaktogon používá desítkovou soustavu. Tohle patro má jedenáct různých míst. To znamená deset míst pro čísla a k tomu jedno neoznačené, přes které přecházíš do jiných míst. Koukni na tuhle chodbu,“ projela Eunice prstem po obrazovce a zakroužkovala největší a nejdelší chodbu. „Spojuje všechny ostatní chodby a místnosti. Ostatní mají jen tři průchody, jeden do hlavní chodby a dva do vedlejších místností.“


    „Tak jo, předpokládejme, že máš pravdu. Jak můžu tuhle informaci použít? Kde je místnost číslo jedna, dva, tři a dál? Jak ‚zmáčknu‘ to potřebné číslo?“


    „Tak to netuším,“ přiznala. „Prošel jsi patrem tak chaoticky, že jsi nejspíš zadal náhodnou kombinaci, která však nic nespustila. Je logické, že musíš něco udělat s místnostmi. Ale otázka, na kterou si musíš odpovědět, je co přesně.“


    „Co na to říkáš, Stane?“ zeptal jsem se druhého mozku.


    „Euničina hypotéza je pravděpodobná. Vezmeme-li v úvahu rozložení patra, chodbu spojující všechny místnosti a malé kroužky, které jsou v místnostech na zemi, dává smysl závěr, že jde o gigantický komunikátor. Ale je tu detail, který jste oba přehlédli. Jeden kroužek je i v hlavní chodbě.“


    „Jaký kroužek?“ zeptali jsme se s Eunice téměř současně.


    „Ukážu vám ho na obrazovce. Jak víme, v každé místnosti a chodbě je jeden kroužek široký asi půl metru. Umístění kroužků koresponduje s průsečíky virtuálních diagonál. V hlavní chodbě je kroužek umístěný u vzdálené zdi a tím nezasahuje do geometrie nastavené umístěním zbytku kroužků v patře. Kroužek v hlavní chodbě je namalován tmavším odstínem, a proto není ve špatném osvětlení téměř vidět. Když budeme počítat s Euničinou hypotézou, dojdeme k tomu, že kroužky v místnostech jsou tlačítky korespondujícími s číslicemi. A tlačítko pro volání je umístěno v chodbě. Žádné jiné řešení v tuto chvíli nevidím.“


    „Takže teď jen musíme zjistit, kde ten spletitý číselník začíná,“ zamyslela se Eunice.


    „To je v podstatě to nejjednodušší,“ uvědomil jsem si. „Všechny pokoje jsou propojené sekvenčně. Proto nejdřív určíme jednu z místnosti jako 1 a použijeme ji pro zjištění dalších čísel. Pak zavoláme. Pokud to nebude fungovat, přiřadíme číslo 1 vedlejší místnosti a zopakujeme postup. Warlockovo volací číslo má jen třicet míst a v patře je deset pokojů. Během pár hodin vyzkouším všechny kombinace a díky tomu mi kuloloď zůstane!“


    Ve svých výpočtech jsem se trochu zmýlil. Trvalo mi celou hodinu, abych jedinkrát prošel třicet místností ve správném pořadí, a nakonec jsem se postavil na tlačítko zavolat. A to byl jen první pokus! Pár minut jsem počkal, abych se ujistil, že se skutečně nic nestalo, ale pak jsem se přesunul do vedlejšího pokoje podle sekvence zakreslené v PDA a začal „vytáčet“ od začátku. Pokud je Euničina teorie správná, nejpozději za deset hodin zadám správnou kombinaci. Jestli se ale zmýlila… No, na tuhle možnost radši ani nechci pomyslet.


    Objeven úkryt: 4 ze 4 na tomto patře.


    Máte přístup ke komunikátoru.


    Málem jsem radostí vyskočil, když se po čtvrtém zadání objevilo oznámení. Až tak bylo nečekané. Postupně jsem začínal o Eunice pochybovat, protože na první tři zavolání se neozvalo vůbec nic. A teď jsem měl konečně přístup ke staničnímu komunikátoru! Prosím, prosím, ať je to Mozek!


    „Delranos keltake ugranda de!“ ozval se mužský hlas ze zdi vedle, když oznámení zmizelo. Mikrofon a reproduktor byl nejspíš zabudovaný ve zdi. Neznal jsem jazyk, kterým na mě ten kdosi promluvil. Mohl to být Delvian, Anorxian nebo nějaký Zatrathijec, který čistí záchody na stanici, ze které jsem utekl. Vývojáři je jistě vybavili stejnými způsoby komunikace jako zbytek Galaktogonu.


    „Tady Chirurg, kapitán lodi Warlock!“ řekl jsem a naslouchal, jestli to můj telefonický partner slyšel. Bylo by fakt skvělé, kdybych se dovolal Mozkovi a stejně mu nemohl nic říct.


    „Qualian?“ zeptal se muž na druhém konci mou řečí. „Odkud máte toto číslo? Kdo vám ho dal?“


    „Opakuji, mé jméno je Chirurg. Jsem kapitán lodi Warlock. Vaše číslo jsem vytočil náhodou. S kým prosím hovořím?“


    „Jmenuji se Grandar. Jsem mladší poradce zástupce asistenta plení trávníků u zahradníka třetího paláce její císařské Výsosti, císaře Precianů. Toto číslo prosím nevytáčejte, protože nemám čas volat si s…“


    „Počkejte!“ zakřičel jsem, než Grandar zavěsil. „Mám informace o uneseném princi! Vím, kde Rrgorda drží! Vím, proč qualianský princ zemřel!“


    „COŽE?“ Z hlasu dvanáctého poradce najednou zazněl zájem. „Mluvte! Tu informaci se musím okamžitě dozvědět!“


    No jasně. Jen mi dovolte, abych si při tom povídání ještě kleknul. Trestá mě tu nějaký precianský generál, který mi sebral Warlocka, navíc mě uvěznil v mém „osobním pekle“ a já mám všechno vyklopit jen tak zadarmo poradci nějakého zahradníka? Tak to rozhodně ne.


    „Grandare, máte,“ podíval jsem se na PDA, „tři hodiny na to, abyste vyhledal někoho pověřeného, kdo může o těchto informacích vyjednávat. Zavolám vám přesně za tři hodiny a žádám vás, zajistěte, aby ten, koho seženete, mohl činit zásadní rozhodnutí. Nechci mluvit s žádným juniorem zástupcem a tak dále. Informace, které mám, jsou příliš citlivé na to, aby se dostaly k neoprávněným uším. Rozumíte mi? Tři hodiny! Pokud do tří hodin nikoho nenajdete, zveřejním, co jsem o Rrgordovi zjistil, celému Galaktogonu. A věřte mi, že se to vašemu šéfovi nebude ani trochu líbit. Tři hodiny!“


    Aniž bych dal Grandarovi prostor na odpověď, vystoupil jsem z kolečka „volat“. Pobavilo mě, jak se věci vyvinuly. Nechtěně se mi podařilo dovolat se někomu z okruhu pracovníků okolo precianského císaře. Právě jsem dostal malinkatou šanci na záchranu Warlocka. Zbývalo jen deset hodin, než si ho Preciani budou moci oficiálně ponechat, a tak jsem následující tři hodiny využil ke zkoušení čísel na svou loď. Pokud Grandar sežene jen dalšího mladšího zástupce, nebudu mu mít co říct. Rozhodně jsem neměl v úmyslu vzdát se informací o Rrgordovi zadarmo. Válka mezi Preciany a Qualiany mě nikterak netíží. Zajímá mě jen přístup k princově lodi.


    „Dovolal jste se do systému kulolodě Warlock.“


    „Mozku, jsi to ty?“ zvolal jsem radostně, když jsem zadal další pořadí čísel.


    „Kapitáne?“ zeptal se počítač překvapeně. „Proč voláte z neznámého čísla?“


    „Vzali mi komunikátor. Zablokuj ho, než bude pozdě.“


    „Je mi líto, ale vaši žádost nemohu splnit. Vaše současné komunikační číslo není zaregistrováno v mé databázi, a proto nemohu vykonat žádné příkazy, které z něj přijdou. Mohu vám jen sdělit, že předchozí komunikátor jsem již zablokoval. Obdržel jsem z něj totiž příkaz, abych přes něj umožnil veškerý přístup k chráněným systémovým zdrojům, což je v protikladu s původními nařízeními.“


    „Mozku, jak ti můžu dokázat, že jsem to já?“


    „To není validní otázka. Už ze samotné definice toho slova jste to vy.“


    „Dobrá, jak ti tedy dokážu, že jsem kapitán Warlocka?“


    „Musíte vložit data ze současného komunikátoru do vnitřní lodní databáze autorizovaných čísel pro vydávání rozkazů. To můžete provést pouze z kapitánského můstku na lodi…“


    „Mozku!“ zakřičel jsem na něj zlostně. „Přišel jsi o rozum? Jaký kapitánský můstek? Vždyť nic takového na lodi nemáme!“


    „Pokud budete pokračovat v agresivním chování, vaše číslo bude zablokováno,“ pokáral mě počítač. „Přístup k nastavení lodě je možný jen z kapitánského můstku. Část lodi, odkud jste (pokud jste opravdu Chirurg) pilotoval, se nazývá kapitánský můstek.“


    „Mozku,“ začal jsem pomalu vysvětlovat a ze všech sil se snažil nezvýšit hlas, „pokud za sedm hodin nespustíš proceduru sebedestrukce, zabaví tě Preciani a udělají si s lodí, co se jim zlíbí. Máš jen sedm hodin! Potřebuji, abys aktivoval ten proces a vrátil se na Krvavý ostrov. Pochop, že to tak vážně nechci…“


    „Nemůžu přijmout rozkaz k sebedestrukci od neregistrovaného čísla,“ žvanil Mozek. „Vaše číslo teď zablokuji. Přeji hezký den!“


    Hovor se ukončil. Chtělo to velké sebezapření, abych nezačal pěstí bušit do zdi a nerozmlátil tak komunikátor. Potřeboval jsem mluvit s Grandarem. Ale ten Mozek, to je mrcha. Normálně jsem mu řekl, aby se zničil, ale on neposlouchal! Proč? Jestli se mi podaří získat zpátky Warlocka tak tomu tvrdohlavému blbovi…


    „Chirurgu?“ Grandarovo nesmělé vypísknutí se tak lišilo od předchozího výstupu, až mě to na okamžik zarazilo. Proč ta náhlá změna?


    „Ano. Našel jsi někoho, kdo může činit rozhodnutí?“


    „Je pro vás císař Precianské říše dostatečnou autoritou?“ odpověděl hlas tak mocný a autoritativní, že jsem se nevědomky postavil do pozoru.


    „Naprosto, vaše veličenstvo,“ odpověděl jsem a Grandar v mých očích pořádně stoupl. Nevím, jak se mladšímu poradci zástupce asistenta plení trávníků u zahradníka třetího paláce podařilo dojít až k císaři, ale to nic neměnilo na tom, že jsem právě teď mluvil s vládcem všech Precianů. V Galaktogonu to něco znamenalo.


    „Proč jsem se vám nemohl dovolat dřív?“ přešel císař rovnou do protiútoku.


    „Protože tohle není moje číslo. Zrovna teď se nacházím na planetě Vozban v systému Gantanil-3. Přiletěl jsem sem ze stanice Zatrathiů, kde jsem byl očitým svědkem smrti qualianského prince. Velící generál na Vozbanu mě nechal zabít a plánuje si přivlastnit mou loď, přestože jsem mu sdělil, že mám informace ohledně unesených princů.“


    „Vy mi voláte z labyrintu?“ předvedl císař svou obeznámenost s hrou. „Z jakého patra?“


    „Z osmnáctého,“ odpověděl jsem a snažil se skrýt překvapení.


    „Říkal jste, že qualianský princ byl zavražděn. Kým? Zabili ho Zatrathiové?“


    „Ne, císaři. Zabil ho Rrgord.“


    Slyšel jsem, jak Grandar zalapal po dechu a pak se na druhé straně rozhostilo ticho.


    „Kdo další to viděl?“ zeptal se nakonec císař.


    „Zbytek princů a princezen. Byli u toho všichni, když se to stalo.“


    „Proč Rrgord Qualiana zabil?“ přestože císařův hlas zůstával neutrální a autoritativní, vycítil jsem z jeho tónu skryté podráždění.


    „Protože jsem mu oznámil, že KRIEG byl dokončen.“


    „COŽE?“ zařval Precian a já děkoval svému andělovi strážnému, že stojím daleko od něj. Zněl, že by mě nejradši zabil. „Jak to víte?“


    „Přede dvěma měsíci jsem byl obyčejným rekrutem v qualianském tréninkovém sektoru…“


    Během hodiny jsem císaři (který mě přerušoval otázkami) pověděl, jak se ke mně dostala informace o dokončení KRIEGU. Jak mě zavřeli na samotku, jak jsem si ťukáním vyměňoval zprávy s neznámým tvorem, jak jsem řekl Rrgordovi o KRIEGu a jak ten zabil qualianského prince tím, že ho odhodil z jeho ohraničené oblasti nastavené Zatrathii. Nemělo smysl tyhle informace císaři zamlčovat, s místními jeho postavení je třeba jednat na rovinu. Buď vám to vyslouží císařskou odměnu, nebo císařské kopnutí do zadku (po kterém přeletíte přes celý Galaktogon).


    „Zůstaňte v osmnáctém patře,“ nařídil mi císař, když mé svědectví a jeho křížový výslech dospěly ke konci. „Během tří hodin pro vás někdo přijde. Máte na mě ještě nějakou žádost?“


    „Ano, tři,“ rozhodl jsem se.


    „Mluvte.“ Jako by se při těch slovech císař zamračil, protože najednou z komunikátoru přestal vycházet statický šum. Není mnoho těch, kteří by se opovážili požádat císaře o laskavost.


    „Nevím, kdo je Grandar nebo co dělá, ale nebýt něj, nemluvili bychom spolu. Nemám tušení, jak se Precianovi jeho postavení podařilo získat audienci u vašeho veličenstva, ale jeho snaha si zaslouží pochvalu a odměnu. Žádám vás, abyste ho štědře odměnil.“


    „To je vaše první žádost?“ zeptal se císař překvapeně. „Žádáte laskavost nikoli pro sebe, ale pro Preciana, kterého neznáte?“


    „Pokud dostanu zpět svou loď, nebudu potřebovat nic moc jiného. Svých cílů chci dosáhnout sám.“


    „To je chvályhodné. Předpokládám, že druhou žádostí je navrácení vaší lodě.“


    „Ano, v tuto chvíli je na orbitě Vozbanu. Za sedm hodin si ji Precianská říše může nechat. Vážně o ni nechci přijít.“


    „Loď zůstane vaše. Máte slovo císaře. Jak zní vaše třetí žádost?“


    „Rrgord mi předal přístupový klíč k hlavnímu systému. Rád bych obdržel vaše osobní svolení k prozkoumání jednoho ze tří měsíců planety Zalva.“


    „Jednoho z měsíců?“ zeptal se císař překvapeně. „Kvůli čemu?“


    „Podle mých informací se na něm skrývá základna Uldanů.“


    „Uldané jsou jen legenda,“ přerušil mě císař.


    „V tom případě je legendou i má loď. Je to kuloloď.“


    „Vy létáte v kulolodi?“ pronesl císař pomalu, jako by každé slovo vyslovoval samostatně. „Nuže dobrá, dávám vám své slovo, že dostanete svou loď zpět. Všechny vaše požadavky budou splněny. Máte mé císařské slovo!“


    Váš vztah s precianským císařem se zvýšil. Aktuální vztah: 10.


    Dostupná mise: Prastará historie.


    Popis: pro celý Galaktogon jsou Uldané jen legendou, pro kterou neexistují fakta. Můžete začít pátrat po zmizelé civilizaci. Přejete si tuto misi přijmout?


    ANO! Bez ohledu na to, jak mi půjde hledání miliardového šeku, jsem se chtěl přímo účastnit vyřešení jedné z hádanek téhle hry. Precianský císař o Uldanech nejspíš něco ví, a proto své hledání začnu u něj. Pokud byli Uldané považováni jen za legendu, pak jistě existuje způsob, jak dokázat, že tahle legenda je pravdivá. Vývojáři by to jinak do hry nedali.


    „Uděluji vám audienci v mém paláci,“ pokračoval císař. „Rádi uslyšíme, jak se vám podařilo loď získat. Zůstaňte, kde jste. Mí vojáci pro vás přijdou.


    „Ale generál řekl…“


    „Na to ubohé stvoření zapomeňte. Jménem Precianské říše vás tímto oficiálně prosím o prominutí. Jakmile přistanete na Zalvě, nahradíme vám veškeré ztráty. Končím hovor.“


    V šoku jsem vystoupil z kolečka pro volání a posadil se na podlahu. Zajímalo by mě, jak často mívají hráči v Galaktogonu příležitost promluvit si s císařem. Co se musí stát, aby se to někomu podařilo? Pokud vím, je císař pro většinu lidí nedosažitelnou osobou. Uděluje skutečně císařské dary, ale jak už jsem zmiňoval, umí rozdat taky císařské tresty. Nepochybuji o tom, že generál, který mě tu uvěznil, je už po smrti. Celé se to jistě odehrálo rychle a bez zbytečných cavyků.


    To je ale parádní hra.


    „Následujte nás, Chirurgu.“ O dvacet minut později, když už jsem skoro dřímal, se zeď s komunikátorem odsunula a přede mnou stanuli tři precianští mariňáci v nákladním výtahu zbudovaném podle nejlepších bezpečnostních měřítek. Takže Preciani mají přístup ke všem patrům labyrintu? Proč si pro mě teda nepřišli dřív? Pro generála není zrovna nejvýhodnější, aby nechával zločince pobíhat okolo, navíc ještě s blasterem v ruce. Vlastně pro bývalého generála. Jedině by snad mohlo jít o to, že o výtahu nevěděl. Je to vůbec možné? Nevím, ale zdá se mi to jako jediné logické vysvětlení. Samozřejmě to lze vysvětlit i tím, že jsem ve hře a místní jen zastávají své role, ale takhle jsem nad tím přemýšlet nechtěl.


    Druhý východ (nebo vstup – záleží na úhlu pohledu) z labyrintu se nacházel pár stovek metrů od místností tréninkového sektoru. Ohromily mě vysoké kamenné zdi tyčící se do nebe, které vyznačovaly prostor, kam už rekruti nemohou. Během chvíle strávené v sektoru jsem nepřemýšlel nad tím, co za nimi leží. Nebyl na to čas. Když jsem teď byl mimo hlavní systémy, konečně jsem dokázal ocenit rozsah galaktogonských světů. Vývojáři dokonce vytvořili tuhle tréninkovou školku, která zahrnovala množství úrovní, součástí a spousty příležitostí, jak vylepšovat postavu. Co se v tom případě dalo říct o světě, který ležel za těmihle zdmi? Teď už mě nepřekvapovalo, že méně ambiciózní hry jako Runlustia v podstatě vymřely. Kdo se může rovnat rozsahu Galaktogonu?


    „Chirurgu, jako zastupující velitel tréninkového sektoru se vám chci omluvit za veškeré nepříjemnosti.“ Jakmile jsme vstoupili mezi zdi, setkali jsme se s vojáky. Jeden z nich na mě mluvil qualiansky. „Jako předběžnou kompenzaci jsme si dovolili naplnit Warlockovy nákladní prostory čtyřiceti tunami raqu. Kromě toho jsme vaši loď plně opravili. Odstranili jsme i vnější slupku z kovových trosek. Funkčnost celé vaší posádky jsme obnovili na 100 %. Všechny zabavené předměty jsme vám vrátili do lodě.“


    „A co má zbroj?“ zajímal jsem se. Už jsem se v Galaktogonu bez téhle druhé kůže necítil vůbec dobře. Měl jsem pocit, jako bych byl nahý. Áčkovou mariňáckou zbroj ve hře jen tak nekoupíte. Na to jsou potřeba známosti – jako například Marina. O tenhle předmět jsem rozhodně nechtěl přijít.


    „Promiňte?“ znejistěl Precian. „Jaká zbroj?“


    „Zabili mě v generálově pracovně,“ vysvětlil jsem klidně. „Vše, co jsem měl na sobě, zůstalo tam. Rád bych to dostal zpátky, prosím.“


    „Ehm…“ zakoktal se Precian. „Víte, zrovna tu řešíme takovou situaci… Hmm… Generálova pracovna není přístupná. Nikdo se do ní teď nemůže dostat. Pokud je vaše zbroj právě tam, pak…“


    „Generál je ještě naživu?“ zeptal jsem se překvapeně a všiml si, že se zastupujícímu veliteli do očí vetřel strach.


    „Dočasné nedorozumění. Císař o tom nemusí vědět,“ zabrebtal. „Kancelář velitele tréninkového sektoru se nachází v místě, kde nemůžeme použít těžké zbraně a na planetě nemáme v tuto chvíli specializované nástroje na řezání. Požádali jsme o ně, ale zabere další tři hodiny, než to nedorozumění dokážeme vyřešit. Je samozřejmé, že všechny císařovy rozkazy do puntíku splníme.“


    „To mě nezajímá,“ pokrčil jsem rameny a přemýšlel, jak bych mohl situaci využít ve svůj prospěch. „Ale když se mě císař zeptá, proč tak mocný pirát jako já chodí bez zbroje, budu mu nucen říci pravdu. Císaři bych nikdy nelhal. To jistě chápete.“


    „Třeba byste mohl chvíli počkat…“ začal Precian.


    „Císařovy rozkazy!“ přerušil ho jeden z mariňáků, kteří mě doprovázeli ven z labyrintu. „Musíme ho přivézt okamžitě!“


    „Takže můj nejoblíbenější předmět z celého vesmíru je navždy ztracen,“ povzdechl jsem si trpce. „Co na to říct…“


    „Nic není ztraceno! Pošleme vám ho dalším letem mířícím na Zalvu. Svůj oblíbený, skvělý předmět za chvíli dostanete zpět.“


    „Ani nevím, jak bez něj budu žít…“


    „Rádi vám ho nějak vynahradíme, mocný piráte. Jaké je vaše přání?“


    Konečně!


    „V tomto tréninkovém sektoru je jistý rekrut. Jmenuje se Ošetřovatelka,“ řekl jsem a použil Euničinu herní přezdívku. Už jsem zapomněl, kdy mi o ní řekla. Ti dva sázející se chlapíci evidentně měli nějakou fixaci na zdravotnické profese. „Jakožto kompenzaci bych ji rád pozval na své setkání s císařem. Pokud samozřejmě bude souhlasit.“


    „Vy si přejete odvézt rekruta z tréninkového sektoru?“ zeptal se překvapeně Precian. „To je nemožné.“


    „Lhát císaři je nemožné. Dočasné vypůjčení si rekruta kvůli výletu je naopak velmi možné.“


    „Ale ona nemá oprávnění k letu na Zalvu.“


    „Ano, ale já ho mám, je to tak?“ otočil jsem se ke své eskortě, která čekala na přistání rakety.


    „Císař udělil osobě jménem Chirurg oprávnění k přistání na Zalvě,“ potvrdili mariňáci.


    „Musíte pochopit…“ spustil Precian.


    „Ještě jednou vás žádám, abyste dali Ošetřovatelce oprávnění k cestě,“ přerušil jsem ho. „Mám jeden přístupový klíč na Zalvu navíc, o který se s ní rád rozdělím. Je tento klíč platný? Může ho použít rekrut?“


    Otevřel jsem PDA a ukázal vedle stojícímu mariňákovi přístupový klíč, který mi dal Rrgord.


    „Tento klíč uděluje přístup jedné osobě na Zalvu. Není zde žádné omezení týkající se dané osoby,“ ozvala se lakonická odpověď. „Klíč může k přistání na Zalvě použít i rekrut.“


    „Příteli,“ otočil jsem se zpátky na Preciana, „vidím zde několik možností. Buď poletím na Zalvu s Ošetřovatelkou a neřeknu ani slovo císaři o vašem malém problému s generálem, nebo tam poletím sám a císař se dozví úplně všechno. Ať rozhodne on, zda můžete generála z té jeho nory vykouřit, nebo ne. Nakonec to není můj problém.“


    „Dobře!“ málem vykřikl zastupující velitel. „Dostane povolení k opuštění planety – ale jen pokud s tím bude sama souhlasit. Nebudu ji nutit proti její vůli!“


    „Zavolejte jí,“ oznámil jsem a snažil se neusmívat. „Za chvíli uvidíme, co chce…“


    „Vítejte zpět, kapitáne,“ pozdravil mě Mozek, jakmile jsem vstoupil do Warlocka. „Stav lodi je…“


    „Mozku, proč jsi ignoroval můj přímý rozkaz?“ přerušil jsem počítač.


    „Číslo, ze kterého jste volal, nesouhlasilo s autorizovanými čísly pro vydávání rozkazů. Autorizované číslo bylo zablokované, protože…“


    „Vynechej kraviny!“ přerušil jsem ho znovu a zvýšil hlas. „Zopakuji svou otázku – proč jsi ignoroval můj přímý rozkaz?“


    „Protože se nechtěl nechat vyhodit do vzduchu,“ odpověděla za něj mechanička, která vystrčila hlavu ze zdi. „Přijít o celou jednu třídu není žádná velká legrace.“


    „Dostat nového kapitána je daleko zábavnější, co?“


    „Žádného nového kapitána bychom nedostali! Kdybychom od vás neměli žádnou zprávu, prostě by poslal loď do věčných lovišť. Měli jsme tu debatní kroužek, ale vy tu teď sjíždíte jen jeho.“


    „Kde ses naučila všechna ta slova?“ zeptal jsem se hada. „Žádná velká legrace, debatní kroužek, sjíždět. Takhle jsi dřív nemluvila.“


    „Předtím jsem se moc nedostala mezi lidi. Nevím, proč to tak je, ale lidé se takhle baví na fóru, které jsem pročítala. Takže to Mozkovi tolik nevyčítej. Ani jeden z nás nechtěl zemřít, není to nic příjemného.“


    „Mozku?“ zeptal jsem se počítače.


    „Pokud mluvíme o ignorování rozkazu… No, ano, to je pravda. Nechtěl jsem přijít o sto levelů. O celou třídu…“


    „Lexi, chovají se všechny tvé umělé inteligence takhle?“ zeptala se Eunice potichu. „Stan, Mozek, ten had… Všichni mají osobnostní matice, ale ty s nimi mluvíš jako s normálními lidmi… Jako, já je chápu, ale oni se s tebou hádají.“


    „Víš, všichni, koho jsi vyjmenovala, jsou mi milejší než většina světové populace. Vždyť je jedno, kdo stvořil vědomí, jestli my lidé, nebo někdo všemocný. Když je to vědomí dostatečně bystré, proč se k němu nechovat stejně jako k ostatním?“


    „Jaké jsou vaše plány, kapitáne?“ zeptal se had. „Kam míříme? Jedem vytrolit nějaké Zatrathie?“


    „Ne a zjisti si, jak správně používat slovo ‚trolit‘. Preciani nás co nevidět naloží na křižník a odvezou na svou hlavní planetu, Zalvu.“


    „Warlocku,“ ozval se z komunikátoru hlas dispečera. „Nyní vás naložíme do transportní lodě. Nechte prosím vypnuté motory. Do Zalvy dorazíme za třicet minut.“


    „Mozku…“


    „Rozumím, zapínám režim spánku. Kapitáne, vážně jsem se snažil vaše rozkazy vyplnit…“


    „Dobře, dobře, zapomeň na to. Vlastně bych ti měl poděkovat, že jsi loď nezničil. Nerad bych cestoval Galaktogonem bez Warlocka,“ řekl jsem a otočil se k Eunice. „Máme před sebou třicet minut letu, nechceš se odpojit? Nemusíme cestovat připojení do hry. Co na to říkáš?“


    „Jsem pro! Zrovna jsem to chtěla navrhnout. Mám pocit, že mi vybouchne hlava. Jsem úplně vyčerpaná. Dáme si závod, kdo se dřív dostane z kapsle? Kdo prohraje, objednává večeři.“


    „Jasně. Tři, dva, jedna, teď!“


    Odhlásit se.


    Ještě nikdy jsem neotevřel kryt kapsle tak rychle. Bylo to samozřejmě hloupé, ale Eunice ve mně probudila soutěživého ducha. Že by mě holka porazila ve hře? Nikdy!


    „To se na to podívejme,“ zaslechl jsem podivně známý hlas, když jsem vyskočil z kapsle na podlahu a vítězoslavně zvedl ruce. Eunice teprve vyjížděla ven. „Vystřelils z té kapsle jak korek z lahve šampaňského. To má být nějaký závod? Ale ne, ne, drž ty ruce pěkně nahoře. A ty bys je taky měla zvednout, drahoušku. Nebylo by dobré, abyste teď dělali jakékoli náhlé pohyby. Vážně ne, protože kdoví, třeba by mi ujel ukazováček…“


    Nechal jsem ruce nahoře a otočil se. Podíval jsem se na Konstantina, který se zlomyslně usmíval. Byl to ten Konstantin, kterého jsem potkal v první den závodu. Ten, o kterém si všichni mysleli, že je mrtvý. Znuděně se rozvaloval v křesle, slámkou usrkával nějaký nápoj a v druhé ruce držel zbraň. Mířil na nás. Nejpodivnější ze všeho ovšem byla absence Stanova hlasu.


    „Když jsme se konečně všichni sešli, navrhuji, abychom si promluvili. Začneme tím nejdůležitějším. Kdo z vás mi přinese tu miliardu?“




  
    15. KAPITOLA


    ROZHODNUTÍ[image: sdot]



    „Vy dva vypadáte, jako by vás máma chytla při kouření a teď nevíte, co jí máte říct,“ zasmál se Konstantin a spustil ruku s pistolí. „Připomínáte mi slavný Goyův obraz Třetího května.“


    „Co to má znamenat?“ zeptala se naštvaně Eunice a svěsila ruce. „Doneslo se nám, že tě zabili.“


    „Ruce nahoru,“ vyštěkl nezvaný host a opět pozvedl zbraň. „Mluvme naprosto otevřeně o tom, co se bude dít. Byl bych rád, aby vás nenapadaly žádné geniální nápady. Jedna dvě Honza jde,“ rozpočítával a mával zbraní mezi námi. Skončil na Eunice a řekl: „Skvěle. Takhle aspoň budeme vyrovnaní. Tehdy jsi mi nedala…“


    Zazněla tlumená rána. Eunice sebou škubla a překvapeně se na Konstantina podívala. Na rameni se jí objevila červená skvrna a má žena se svalila na zem.


    „Zešílel jsi?“ zakřičel jsem a přeběhl k ní. Ten idiot Eunice střelil! „Vždyť je těhotná!“


    „Zavři hubu,“ opáčil stroze a hodil mi něco malého a bílého. „Přitiskni to k ráně. Zastaví to krvácení. Že je těhotná, jí teď zachránilo život. Hej! Princezno! Slyšíš mě? Můžeš mluvit?“


    „Ty debile! Jdi k čertu!“ zašeptala Eunice.


    „Budu to brát jako ano. Skvěle! Teď už si vzájemně rozumíme. Nejsem tu proto, abych vás nějak bavil nebo vzdělával. Jestli mi kdokoli z vás k tomu dá důvod, budu mířit na hlavu. Je to jasné?“


    „Pokud to uděláš, stejně se k tomu šeku nedostaneš,“ zavrčela mezi zuby Eunice. Střela prošla ramenem čistě, takže rána nebyla nijak vážná. Předmět, který mi Konstantin hodil, byl miniaturní sada první pomoci. Jakmile jsem ji přitiskl k ráně, uvnitř se spustil neznámý mechanismus, Eunice to píchlo několik injekcí a z obou ran přestala vytékat krev.


    „A právě proto jsem tady. Teď se na něčem dohodneme,“ usmál se Konstantin a opět sklonil zbraň. „Že je to tak, lidi? Lidi…?“


    „A na čem?“ zeptal jsem se a vstal.


    „Věc se má tak. Chci souřadnice té planety. Jo, jo, vím, že už je prakticky máte v kapse. Uznávám, že jsem nečekal, že se ještě před audiencí u císaře odpojíte, ale když už jste venku… Mohli jste umřít bezbolestně a v klidu.“


    „Umřít?“


    „Jo,“ zasmál se Konstantin. „Umřít! Vážně jste si mysleli, že bych vás nechal naživu? Vy naivky… Proč jsi teď tak napjatý? Chceš mě snad napadnout? No, víš, kapsli můžeš používat stejně dobře i bez nohou. Tam je vlastně nepotřebuješ.“


    Následovala další střela. Pravou nohou mi projela ostrá, prudká bolest. Nebo přišla ta bolest ještě před výstřelem? To už si nepamatuju.


    „Přitiskni si tam tu sadu. Abys nám tu nevykrvácel,“ slyšel jsem přes bolest Konstantinova slova.


    Uběhla chvíle a já cítil, jak se mi po noze rozlévá chlad a znecitlivuje pulzující ránu.


    „A je to. Teď už nikdo nikam nebude spěchat a máme dvacet minut, než se oba připojíte zpátky do hry. Myslím, že bychom měli ten čas využít k rozhovoru. Já začnu: Zemřete. To je prostě fakt. Ale vážou se k tomu jisté detaily.“


    Aniž by spustila oči z Konstantina, Eunice mi křečovitě sevřela ruku. Podle toho, jak se třásla, jsem poznal, že je na hraně paniky.


    „Ukázalo se,“ pokračoval náš mučitel a trochu se zamračil, „že je jeden z vás těhotný. A já děti nezabíjím. Takže místo toho, abych vás dva hned zabil, vám dám malou šanci. Můžeme si vzájemně pomoci.“


    Následovalo ticho. Konstantin se díval na nás a my na něj. Nikdo nic neříkal.


    „Hm… takhle to není moc zajímavé,“ prohlásil návštěvník. „Kde jsou ty nevyhnutelné otázky? ‚Jak? Proč? Co?‘ Kam se poděly nářky a prosby? Ostatní byli hovornější. Dobrá, řeknu vám celý příběh. Dovolte mi, abych se opakoval – oba jste mrtví. Musíte se s tím vyrovnat. Ale! Můžu snadno zničit jen mysl téhle hezké holky a její tělo nechat vcelku a zdravé. Díky tomu dokáže donosit dítě a porodit. To by ode mě bylo docela hezké, že?“


    „Proč to děláš, Konstantine?“ zeptal jsem se. Z mého pohledu bylo nejdůležitější hrát o čas. Stan nic neříkal a ani Euničina Daphne nemluvila, takže je nejspíš ten šílenec vypnul. Ale vždyť jsme pod dohledem! Ten stařík říkal, že nemáme čekat soukromí ani v koupelně. Jestli to tak skutečně je, zásahovka už by tu měla být každou chvílí!


    „Snažíš se získat čas?“ ozvala se jedovatá otázka. „Nechci tě zklamat,“ řekl Konstantin a podíval se na mobil ležící na vedlejším křesle, „ale v tuhle chvíli si dohledový tým myslí, že si užíváte šedesát devítku. No, podívejme se na to. Eunice, ty jsi v tom vážně mistryně…“


    „Zavři hubu!“ zavrčela manželka a zrudla.


    „Je to tak. Celý tým slintá, ruce mají na poklopci a sledují vás při akci. Nikdo nás nejméně půl hodiny nebude rušit, takže můžeme v klidu pokračovat v jednání. Co říkáte na moji nabídku?“


    „Že nás zabiješ oba, nebo zabiješ jen mě a z Eunice uděláš zeleninu?“ odpověděl jsem na jeho otázku otázkou.


    „A především přitom zachráním vaše dítě. Ale pokud se vám to líbí víc, zabiju vás všechny. Pak se zázračně vrátím mezi živé a staříky přesvědčím, že jsem se prostě chránil. Alibi mám připravené. Připojím se do hry a začnu si zvyšovat vztah s Preciany. Setkám se s císařem a dozvím se souřadnice planety… Chápete. Prostě se vrátím a budu hrát, jak se mi bude chtít, protože mi nezbudou žádní soupeři.“


    „COŽE?“ vyhrkl jsem. „Žádní soupeři? Ty jsi zabil Lucille?“


    „Lucille?“ zamračil se Konstantin. „Jo, myslíš tu hezkou arogantní ženskou? Včera. Ji i jejího tupého manžela. Přiznám se, že jsem si nemohl pomoct a prostě jsem se musel na ty její kozy podívat. Ale říkám ti narovinu – toho malého kluka jsem se ani nedotkl. Takže mi můžete věřit, když vám slíbím, že vážně máte šanci přivést na svět plod vaší perverzní schůzky.“


    „Ty svině,“ zasyčel jsem na něj. Alonso a Lucille jsou po smrti! Kdyby odpověděl jen „Ano.“, pochyboval bych, ale když zmínil jejich syna, pochopil jsem, že vážně neblufuje. To si jen tak nevymyslí. Můj nejlepší a jediný přítel je mrtvý!


    „Nemáme moc času,“ usmál se zabiják znovu. „Zbývá nám jen deset minut, takže vám zopakuju mé požadavky. Vrátíte se do hry, sejdete se s císařem, zjistíte souřadnice a pak zemřete klidnou a bezbolestnou smrtí. Během toho nebudete dělat žádné náhlé pohyby a nikoho neoslovíte. Pokud ano – pokud si budete hrát na hrdiny – stanete se důvodem, proč vaše nenarozené dítě zemře.“


    „Pořád jsi mi neodpověděl, proč to děláš?“


    „To si fakt nedokážeš vymyslet hloupější otázku? Všichni přece víme proč – miliarda liber. Ty peníze budou mé. Vy dva jste poslední, kdo mi stojí v cestě. Proto vás musím…“


    „A co takhle možnost, při které zůstaneme naživu všichni?“ rozhodl jsem se improvizovat. Myšlenky mi hlavou vířily rychleji než létač řítící se nadzvukovou rychlostí. Musím vymyslet způsob, jak zůstat naživu, zatímco se mi pořád zdá, že je to jen hrozná noční můra. Ale Euničino prostřelené rameno a má noha dokazovaly opak. Takováhle bolest se ve snech neobjevuje. „Dohodli jsme si s tou dvojicí novou smlouvu, podle které dostaneme místo původní jedné miliardy rovnou dvě. Miliardu každý. Jsou tvé, když nás necháš žít.“


    „Jo, nad tím jsem taky uvažoval,“ odpověděl Konstantin a poškrábal se pistolí na hlavě. „Právě proto jsem si nechal vás dva až úplně na konec. Chtěl jsem vidět reakci těch dvou chlapů, až se přiblížíte k cílové pásce. Teď můžu říct, že se mi jejich reakce ani trochu nelíbila. Především jsem viděl interní dokument, ve kterém se píše, že ty dvě miliardy stejně nedostanete. Z pohledu organizátorů našel planetu jen Alexis, zatímco Eunice se k němu připojila až na konci. Takže díky za nabídku, ale takhle to nepůjde. Tahle možnost je pro mě až příliš riskantní. Kromě toho je daleko jednodušší vás zabít teď než řešit předávání peněz někdy v budoucnu.“


    V pokoji se zase rozhostilo ticho. Zkusil jsem pohnout prsty na noze, do které mě střelil, ale buď byla anestezie příliš silná, nebo střela zasáhla nějaký nerv. Ve hře se pro simulaci podobného zranění používaly postihy, ale v realitě je všechno daleko složitější.


    „Dobře, souhlasím,“ zašeptala Eunice mrtvolným hlasem. „Ale chci záruku, že moje dítě přežije.“


    „Opakuji: děti nezabíjím. Slyšela jsi někdy o lobotomii? Uznávám, že jsem v té proceduře dost dobrý. Tvá osobnost přestane existovat, ale tělo bude plně funkční žít dál. Alexisi, co na to říkáš? Jdeš do toho s námi, nebo pošleme zpátky jen Eunice? Ačkoli pokud vím, všechny mise máš ty, takže nemá smysl ji vracet do hry samotnou. Bez tebe to prostě nepůjde.“


    „Lexi, prosím…“ vřískla Eunice. „Bude žít…“


    Sakra! Co to má do prdele být? Když jsem souhlasil s účastí v sázce, nikdy jsem si nemyslel, že budu postaven před takovou volbu! Buď pomůžu tomuhle bastardovi a zemřu, ale zachráním tím své dítě, nebo nepomůžu nikomu a zemřu taky, ale s hlavou hrdě vztyčenou. Smrt mě čeká v každém případě. Ta svině!


    „Opakuješ se,“ ušklíbl se Konstantin. Asi jsem tu poslední větu řekl nahlas.


    „Řekněme, že budeme souhlasit a dáme ti souřadnice planety,“ pokračoval jsem ve hře o čas. „Zbudeš jako poslední, objevíš se živý a zdravý a okamžitě se staneš hlavním podezřelým. Rozeberou tě do poslední molekuly a všechno zjistí. Na druhou stranu my ti ty peníze klidně dáme. Bude to pro tebe daleko menší problém.“


    „No, podívej. Oficiálně jsem čtvrtý týden v kómatu v městské nemocnici. Po neúspěšném pokusu o mé zabití jsem se necítil dobře a mysl se nějak složila. Organizátoři soutěže mě několikrát navštívili a zkontrolovali DNA, aby se ujistili, že jsem to vážně já. Takže mé alibi je neprůstřelné. Máš sedm minut, než se budeš muset znovu přihlásit. Takže vybereme si delší, nebo kratší způsob?“


    „Kratší,“ vyštěkl jsem, když jsem pochopil, že mluví o sobě. „Než se vrátím do kapsle, řekni mi, jak se ti to celé podařilo?“


    „Vážně chceš, abych zahrál filmového záporáka a vyzradil ti všechny plány?“


    „Už jsi mi řekl své alibi,“ pokrčil jsem rameny, „klidně můžeš vysvětlit, jak to všechno začalo.“


    Čas, potřebuju čas, abych něco vymyslel, jistě se s Eunice nebudeme na obrazovkách dohledového týmu milovat donekonečna. V jednu chvíli si musí všimnout, že to video jede ve smyčce.


    „No… asi máš pravdu. Řekl jsem ti první část, takže ti můžu říct i tu druhou. Všechno začalo hned prvního dne, když nás přivezli do paláce k těm staříkům. Ten večer se mi skvěle podařilo zahrát na mol opilého. Myslíš, že si nevzpomínám, jak jste mě nechali ležet na zemi? Uprostřed chodby? A vy jste odešli dělat dítě. Dokonce ani personál se mě nechtěl dotýkat, protože jsem se poblil a pomočil. Jen mě zakryli prostěradlem, aby se na mě nemuseli dívat a nechali mě tam ležet až do rána.“


    „Ty ses hacknul do jejich systému?“ odhadla ho Eunice.


    „Jo! Opatrně, delikátně a především tajně. Prohrabal jsem se jejich sítí a objevil spoustu zajímavostí o tom, co jsou ti chlapi zač, o pravidlech naší soutěže a o ceně. Věděli jste například, že není potřeba šek fyzicky najít? Stačí jen vystoupit na správnou planetu! Proto jsem přišel právě dnes. Zvítězit musím já. Na jejich síť jsem nahrál vlastního trojana a pak jsem několik dní strávil přemýšlením nad tím, jak získám svou miliardu liber. Nejdřív jsem se musel ‚zbavit‘ sám sebe a potom zbytku soutěžících. My tři jsme poslední z původních dvanácti. Sabotáž osobního létače a pak transportního létače, změna teploty v sauně a zablokování dveří. Snažil jsem se být ve svých metodách kreativní. No nic, zbývají už jen tři minuty. Posaďte se do kapslí. Nějaká poslední přání?“


    „Chcípni,“ zasyčela Eunice a vstala.


    „Ty jsi ale zlobivá,“ ušklíbl se Konstantin a zvedl pistoli. Následovalo několik výstřelů a Eunice se svalila zpátky na podlahu s dírami v nohách i pažích. Čtyři výstřely – čtyři končetiny.


    „Máš půl hodiny na to, abys mi získal ty souřadnice,“ oznámil mi šílenec. „Pak naši dohodu zruším. A co se týká téhle krávy,“ pohlédl na Eunice, které ležela v bezvědomí na zemi ve zvětšující se kaluži krve, „ta už v Galaktogonu nemá co dělat. Trochu si s ní užiju, zatímco mi budeš vydělávat peníze. Líbí se mi, když se holky nebrání.“


    Šok z toho, co se stalo, zmenšil můj strach ze smrti natolik, že jsem začal věci vnímat daleko jasněji. Život mého dítěte najednou přestal být překážkou. Kdo mohl zaručit, že ten blázen mluví pravdu? Vůbec nic mu nebránilo v tom, aby střelil Eunice ještě jednou a tím ji zabil. Musím jednat a nemůžu čekat na pomoc zvenčí.


    Najednou jsem vše vnímal tak, jako by se to odehrávalo ve hře. Konstantin byl závěrečný boss a já ho musím zabít. Eunice je léčitelka a tu je třeba zachránit. Boss střílí blesky, které mě dokážou jednou ranou zničit. Ale když se k němu natočím bokem, může mě zasáhnout jen z jedné strany. Druhá strana mé postavy bude v pořádku a můžu dál bojovat!


    Ale jak?


    Jak proti němu postupovat? Nemůžu se oživit, takže si musím být jistý tím, co dělám. A kromě toho je zapotřebí vzít v úvahu, že boss je hodně chytrý a smrtelně nebezpečný.


    Nejdůležitější je vypadat šokovaně a zarazit se, jako by mě paralyzoval strach. S tím nemám nejmenší problém, stejně jsem už na hraně.


    „Proč stojíš jak solný sloup?“ ušklíbl se Konstantin. Skvěle! Boss teď hraje podle mých pravidel. Neodpověděl jsem a zůstal nehybně stát. Musím dál přemýšlet…


    „Hej! Houston volá Apollo! Hlaste se!“ zavolal na mě zabiják zvesela. Když viděl, že nereaguju, dodal: „Mám to ale fakt smutné nepřátele. Kámo, ne aby tě klepla pepka dřív, než budeme hotovi, jasné?“


    Konstantin sjel pohledem na Eunice, pak na mě, pak zase na Eunice, úšklebek z tváře mu zmizel.


    „Ta kráva! Vždyť ona tu exne! Proč musím všechno dělat sám?“


    Dalším bodem je přimět bosse přesunout pozornost ze mě na zraněného partnera, abych měl čas jednat. Hotovo!


    „Dlouhý věk není žádné požehnání,“ zahuhlal Konstantin jak starý chlap, sklonil se k Eunice a přitlačil jí na zranění sady s první pomocí. Když se ode mě otočil, dostal jsem příležitost. Cítil jsem, že se mi tělo napjalo jak pružina.


    Za třetí nemá smysl na bosse útočit přímo. Je daleko silnější než já, má vyšší obranu, tvrdší útoky a víc bodů zdraví. Přestože ze mě kapsle udělala pohledného mladého muže, svaly a reflexy nemám vytrénované pro boj zblízka. Mám však něco, co mi dává šanci na vítězství.


    Závaží z činky na benchpress.


    Osm kilo železa ve tvaru disku.


    Každý, kdo se dozvěděl o mojí lásce ke cvičení v reálu, se mi smál. Říkali, že odpojením se o hodinu dřív ze hry kvůli cvičení stejně jen zeslábnu. Protože přece když spíme, tělo sílí. V mém případě mi tvrdili, že zatímco já cvičím, nepřítel zvyšuje level své postavy a získává kořist, kterou bych měl dostat já. Ale se mnou to nehnulo. Cvičit v reálu je pro mě nutnost. A tečka. To mě naučil otec.


    Skočil jsem k diskům a něco mě škráblo na paži. To byla kulka! Sakra! Boss je hbitější, než jsem si myslel. Do prdele! Cíl už je blízko! Teď nemůžu zastavit!


    Popadl jsem disk a otočil se k bossovi bokem, do kterého mě okamžitě zasáhly dva blesky. Oba mě trefily do ramene a odhodily mě dozadu. Silou druhého blesku jsem se otočil dokola. Natáhl jsem ruku s diskem, ucítil další zásah do nohy (naštěstí ne do opěrné), dokončil otočku a vyslal disk před sebe, stejně jako na tréninku (je jedno, že jsem dosud diskem ani jednou neházel, důležité je o tom přesvědčit hlavu).


    Dopad dalšího blesku jsem ucítil na hrudi a jeho setrvačná síla mě přišpendlila ke zdi. Ale ještě než jsem upadl do temnoty, viděl jsem, jak disk narazil přímo do bossovy hlavy.


    Kritický zásah!


    Mám vyšší level!


    Ale kde je kořist?
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