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    KAPITOLA 1


    Nikdo netvrdil, že to bude snadné, pomyslel jsem si při pohledu na vousatého chlapa, sešitého nerovnými stehy od rozkroku až po solární pleteň.



    Na mrtvého hostitele, v němž se usadil nový přírůstek z úplně jiného vesmíru.


    Šílené? Docela jo, i když jste vzali v úvahu, že onen „jiný vesmír“ není nic víc než výplod virtuální reality, která je do puntíku stejně digitální jako ta, ve které jsem se právě teď nacházel. Možná to byla jenom hra, ale každá hra má svá přesně daná pravidla, která je třeba dodržovat, a už jen to, že se sem Neo vůbec dostal, do nich udělalo díru o velikosti Titaniku.


    Brali to jako crossover nebo něco takového? Fiktivní postavy se neměly jednoduše objevit ve světech, kam nepatřily!


    Ne že by mě to zajímalo. Fakt. Zrovna teď jsem byl připraven přijmout pomoc od kohokoli, i od samotného Anděla smrti, kdyby nebylo zbytí.


    Jenže Neo se zrovna nezdál nadšený představou, že by mi měl pomáhat.


    Tělo. Ze všeho nejdřív chtěl živé, dýchající tělo, aby se stal nedílnou součástí hry – což bylo něco, co nekromant jako moje maličkost po ruce opravdu neměl. A to naopak dohánělo k šílenství mě.


    Sakra! Že se muselo stát právě tohle!


    „Kde začneme, strýčku Johne?“ zeptal se mě Neo mentálně a pokračoval tak v naší předchozí tiché konverzaci.


    No, jak jinak by mluvil? Koneckonců neměl plíce, že?


    Dokonce i tady měl rusé vlasy. To mě znechutilo. Přesto jsem se soustředil a uhasil bílé plamínky, které se mi roztančily na prstech.


    Jenom klid, Johne Doe. Nenech si pocuchat peří.


    Hodil jsem svoji doktorskou brašnu na lavici, otevřel ji dokořán a začal se v ní přehrabovat. Vytáhl jsem náhradní kalhoty, vybledlou červenou vojenskou tuniku a starý kožený kabát a vše strčil do rukou Neovi. Potom jsem hrábl hlouběji pro dlouhý plášť s kápí; už jsem si nepamatoval, jak jsem se k němu přišel.


    „Obleč si to.“


    Nemusel jsem ho žádat dvakrát. Mrtvý si s radostí natáhl oděv a na hlavu si nasadil kápi, takže z něj čouhaly jen bosé nohy a namodralé ruce.


    Boty a rukavice budou prioritou. A taky maska jako ta moje, ale – ne. Nic z toho nespěchalo. Tohle všechno mohlo počkat.


    Očima havrana usazeného na střeše hrobky jsem zkontroloval hřbitov.


    „A teď, Neo,“ řekl jsem, „chci, abys mi řekl, co přesně jsi slíbil Isabelle a co po tobě chtěla. Nic nezamlčuj.“


    Mrtvý se přikrčil a pohled upřel na zem. Očividně mu to nebylo příjemné. Potom si shodil kápi a zatahal se za střapatý vous. „Strýčku Johne, mohl bych si tohle oholit, prosím?“


    „Neo!“


    Mrtvý se pokusil povzdychnout – což se mu podle očekávání nezdařilo – a učinil malé bezmocné gesto. „Mám najít jednoho z vás. Lidského hráče.“


    „Nic nezamlčuj,“ zopakoval jsem.


    Neo si stoupl na levou nohu a patou té pravé se podrbal na levém kotníku. Potom pokrčil rameny.


    „Je tu jeden chlápek. Je fakt zlý. A oni ho nemůžou najít. Ten chlápek má syna, který chytil nějaký váš nový virus, tuhle část jsem tak úplně nepochopil. Prý je někde tady, v tomhle světě – ten syn – a já ho musím najít. Toho syna. Který odsud nemůže.“


    Zatočila se mi hlava. Takže tohle po mně chtěli? Najít nemocného syna nějakého zločineckého génia, který chytil neurovirus a vyčkával ve hře?


    „Proč, k čertu?“ vyštěkl jsem. Pak jsem si uvědomil, že se jedná o řečnickou otázku. „Ne, na to ještě nemusíš odpovídat. Berme to postupně. Jak přišli na to, že jeho syn je v Nekonečné říši?“


    „Jeho sestra je malířka. Maluje obrázky.“


    „No a?“


    Neo zavřel oči. Teď to znělo, jako by mluvil někdo úplně jiný. „Nedávno zveřejnila jeden na svém blogu a gratulovala bráškovi k vítězství v turnaji. Příspěvek byl soukromý, někomu se ale podařilo ho odemknout. Podle tety Belly poznali jejich analytici v budově na obrázku hrad Arnstern z Nekonečných říší, kde se turnaj odehrál. Proklepli si vítěze a identifikovali jeho avatar i ty jeho bodyguardů. Žádný z jejich phishing útoků nevyšel prostě proto, že má zablokovanou funkci posílání soukromých zpráv. Netuším proč.“


    Těžce jsem si povzdychl. „To pořád nevysvětluje, proč u všeho na světě potřebují zrovna tebe!“


    „Najít ho ve hře není problém.“ Neo roztáhl rty v širokém úsměvu, který připomínal spíše bolestivou grimasu – stále si však ponechal něco z kluka s dírami mezi zuby, kterým býval. „Stačí vysledovat spojení a lokalizovat souřadnice jeho VR modulu tam venku.“ Ukázal prstem na strop. „Chápeš, strýčku Johne?“


    Chápal jsem, přesto jsem se radši zeptal: „Takže ty něco takového umíš, co?“


    Jeho obličej s ryšavým vousem se zachmuřil, jako by ho dokázalo rozrušit cokoli kromě jeho vlastního nedávného skonu. „Teoreticky jo,“ zopakoval svou dřívější odpověď.


    Tentokrát jsem odmítl akceptovat jakoukoli vágnost. „Tak umíš, nebo ne?“


    „V tomhle těle ne!“ vybuchl. „Tohle je… digitální odpad bez přístupu k čemukoli! Všechny jeho komunikační kanály jsou přerušené! Je to fejk! Ti, kdo se narodí v digitálním světě, se nemůžou znovu narodit, dokud nedokončí vývojovou smyčku. Jejich těla nikdy neopustí informační pole a uchovají si schopnost výměny datových balíků skrz servisní síť. Každá postava je integrální součástí herního světa, nemělo by tak záležet na tom, jestli je živá, nebo mrtvá! Ale tohle – tohle je loutka, vytvořená po smrti hráče! Jenom loutka!“


    Udělal jsem bezmocné gesto. „Využili mě, Neo. Nic mi neřekli a nahráli to na mě. Neměl jsem tušení, že jsem tě měl přenést do tohohle světa.“


    Mrtvý svraštil obličej, jako by měl propuknout v pláč. Nakonec se však ovládl a jediným vnějším projevem jeho zoufalství byla jeho nahrbená záda. „To jsem nevěděl, strýčku Johne. O tomhle, no, prostředí jsem nic nevěděl. Nedošlo mi to předem. Limity svého nového těla jsem si uvědomil až ve chvíli, kdy jsem se ocitl v něm.“


    „Dobrá, řekněme, že si najdeš nové tělo. Jak rychle dokážeš spojení toho chlápka vypátrat?“


    „Napřed ho musím najít. Potom s ním musím navázat aspoň vizuální kontakt,“ odvětil Neo a tvářil se ještě zkroušeněji. „Všechno to bude odvislé od mé přístupové úrovně. Taky možná budu potřebovat trochu času na odhalení slabin. Není to jednoduché, ale já to zvládnu, strýčku Johne! Vím to!“


    „Dobře pro tebe,“ zabručel jsem.


    Potom jsem strnul, neboť mě něco napadlo. „Poslyš, Neo. Jestli zemřeš, myslíš, že tě dokážu znovu povolat z toho – jak jsi tomu říkal? ‒ limbu?“


    „Nemám zdání,“ přiznal Neo. „Já o limbu nic nevím, strýčku Johne. Jediné, co vím, je, že Strašák se odtamtud nevrátil. Nepodařilo se mi ho přivést zpátky. Všechna moje spojení s ním se přerušila.“


    Nějaký mrtvý černý fénix mi byl popravdě ukradený. Jenže kdybych přišel o Nea, nemohl bych dokončit misi. První položka na seznamu věcí, které musím udělat, tak byla zřejmá.


    „Zařídit, aby Neo zůstal naživu,“ řekl jsem si pro sebe a natáhl palec. „To samé platí pro mě. Sehnat Neovi jiné tělo a zřídit mu bod znovuzrození. Najít syna zločineckého bosse. Hacknout hru.“ Zahleděl jsem se na svoji ruku s nataženými prsty a povzdychl si. „Já vím, já vím. Nikdo netvrdil, že to bude snadné.“


    Moje rozevřená ruka představovala seznam úkolů z pekla, a to doslova. Začínalo se mi to líbit!


    Neovy mrtvé rty se znovu začaly chvět. „Zvládneme to, strýčku Johne, že jo?“


    „To se vsaď,“ odpověděl jsem a vložil do svých slov každičkou unci sebejistoty.


    „Tak kde začneme?“


    Pokrčil jsem rameny. „Pro začátek chci, abys sestoupil dolů na třetí patro.“ Ukázal jsem na schody. „Přines mi z hrobky knihu a hůl. No tak, hni sebou! Smrtící mlha mrtvému neublíží.“


    Neo skutečně neměl problém sejít dolů po schodech. Kostějovo smrtící prokletí nemohlo ublížit mému… asistentovi? Společníkovi? Svěřenci? Neo v klidu přistoupil k rozbité hrobce, sebral hůl a vzácný svazek a bezpečně se vrátil na druhé patro.


    Zatímco Neo plnil úkol, já si bezmyšlenkovitě pohrával s kostějovým růžencem, až mi artefakt zcela nečekaně odhalil své vlastnosti.


    Každý z korálků ve tvaru lebky přidával 1 % k rychlosti obnovy energie – a já jich měl celkem třináct. Skvělé! Nemohlo to být lepší!


    No, co jste čekali? Neo mi vysával 96 bodů energie za hodinu a já jich měl při svém příchodu sem jenom 128. Zkuste za těchto podmínek použít nějakou pořádnou magii – na elixírech by vás to stálo majlant, nemluvě o nepříjemných vedlejších účincích. Růženec ale vše usnadňoval.


    Problém byl, že mi odmítal sednout na zápěstí, i když jsem si v jeho popisu nevšiml žádných konkrétních omezení, jedinou podmínkou byla hráčova třída. Ale byl jsem snad nekromant, ne?


    Růženec třinácti lebek


    +13 % k rychlosti regenerace vnitřní energie


    Omezení: pouze pro nekromanty, stoupence Kultu mrtvých a kněze Bohů smrti


    Tak o co šlo? Jsem snad nekromant, ne? A navíc stoupenec Kultu mrtvých! Dva za cenu jednoho! Co ještě chtěli?


    „Strýčku Johne,“ řekl Neo a nabízel mi trofeje.


    Mávl jsem na něj. „Počkej.“


    Zamračil jsem se a snažil se soustředit na své pocity. Kdykoli jsem se pokusil stáhnout si růženec okolo levého zápěstí, ucítil jsem mravenčení v jednom z prstů: v tom, na kterém jsem měl stříbrný prsten s kočičím okem. Jakmile jsem si ho sundal, bonus regenerace energie se aktivoval. A co se týkalo prstenu, který přidával 1 bod k mým smyslům, tomu jsem našel nový domov na pravé ruce hned vedle upířího pečetního prstenu.


    Energie: 47/260


    Regenerace: 62 % za hodinu (+13 % bonus)


    Mnohem lepší! Za hodinu získám 162 bodů a 96 vydám na podporu Nea, takže mi zůstane čistý zisk 66 bodů. Nebyla to ta nejlepší situace, ale moc jsem s tím nezmohl. Při nejbližší příležitosti si budu muset vytvořit zásobu regeneračních elixírů – a tentokrát kvalitních, žádných domácích břeček.


    „Strýčku Johne,“ zopakoval Neo a zatahal mě za rukáv.


    S povzdychem jsem si od něj předměty vzal, ihned jsem mu ale musel vrátit magickou hůl, poněvadž mi už po prvním dotyku začaly křehnout ruce. Všechno mi objasnil popis:


    Kostěná hůl


    Obsahuje zaklínadlo Bič smrti


    Omezení: jen pro nekromanty, kteří se vydali cestou smrti


    Poškození: 30‒45


    Požadavky na dobití: 15 bodů energie


    Zasténal jsem. Hůl by byla skvělým přínosem pro ty, kdo se řídili herní zápletkou a zvolili si jednu ze tří hlavních specializací, přesněji řečeno sebeusmrcení. Zaklínadlo, které obsahovala, bylo 7. stupně a přístup vyžadoval úroveň 40; a co víc, zaklínadlo pomíjelo veškerou fyzickou zbroj. Pravda byla, že přidání zaklínadla k holi zablokovalo její schopnost navýšit poškození podle současné hodnoty mágovy vůle – přesto byla „magická hůlka“ mnohonásobně účinnější než kterékoli z mých současných zaklínadel. Jaká škoda.


    Neo na mě zmateně pohlédl, následně zvědavě obrátil hůl v rukách, ale nic neřekl. Vyvolal jsem v levé ruce bílý plamínek, abych rozptýlil tmu, a zamířil jsem ke schodům. Museli jsme odsud zmizet dřív, než se objeví nevítaní návštěvníci a zablokují nám jedinou cestu ven. V poslední době jsem si nadělal spoustu zdráhavých přátel, takže tato možnost nebyla zcela vyloučená.

  


  
    KAPITOLA 2


    Do domku Strážce hřbitova jsem nakonec nešel. Místo toho jsem se posadil na nejvyšší schod hrobky a na klín si položil knihu vázanou v lidské kůži.


    Potom jsem se otočil k Neovi, který zůstal stát v šeru hrobky.


    „Bojíš se snad světla?“ zeptal jsem se a ani se nesnažil skrýt uštěpačnost, ačkoli jsem se tajně děsil odpovědi.


    „Vůbec ne, strýčku Johne.“


    „Tak proč nejdeš ven?“


    „Prostě se mi nechce.“


    Pokrčil jsem rameny a otevřel knihu.


    Anebo se spíš otevřela sama.


    Malé mysli se bojí smrti. Prostě nechtějí zemřít. Nekromanti kráčí se smrtí ruku v ruce – přesto si někteří myslí, že můžou žít věčně. Existuje totiž velký rozdíl mezi skutečným životem a pouhou existencí. Bohužel! Nikdo nemůže soupeřit s těmi, kdo akceptovali smrt jako danou.


    [Přijmout]


    Nemůžu tvrdit, že by mě úvod nadchl, na druhou stranu jsem ale necítil ani příliš velké znepokojení. Proč bych měl? Koneckonců jsem nedoufal, že se stanu mistrem temného umění. Musel jsem si zvolit cestu, jejíž počáteční fáze budou vyhovovat mému velmi zvláštnímu úkolu.


    Zvol si specializaci:


    Prosektor


    Ničitel


    Pravý nekromant


    Přírodní filozof


    Lovec zombiů


    Paladin Kultu mrtvých


    Průvodce mrtvých


    Pán hřbitova


    Popravdě se mi napřed zdálo, že možností je až příliš. Když jsem se však podíval blíže, zjistil jsem, že moje možnosti jsou naopak omezené, neboť některé specializace nebyly kompatibilní s mými současnými vlastnostmi. Já idiot! Proč jsem napřed nenavštívil herní fóra, která dozajista uváděla detailní levelovací plány všech možných odvětví rozvoje?


    Teď už bylo příliš pozdě. Musel jsem improvizovat.


    Nepřístupné pro mě byly kategorie Prosektor, Ničitel, Přírodní filozof a Paladin. Přesto jsem se rozhodl prostudovat si jejich popis. Rozhodnutí jsem musel učinit před dosažením úrovně 25, takže jsem pořád mohl poupravit své současné statistiky, kdyby některé z nepřístupných odvětví vývoje vypadalo slibně.


    Prosektor. Bůh chirurgie a proslavený odborník na vivisekci, ve vytváření chimér a kadáverů se mu nikdo nevyrovná.


    Popisem profese jsem se dále nezabýval, nýbrž jsem se přesunul rovnou k vlastnostem, kladům a záporům. Nebylo jich moc.


    Prosektoři mají přístup ke zvláštním zaklínadlům školy stavění golemů, a to za stejných podmínek jako k nekromantickým zaklínadlům. S touto třídou zaklínadel není spojená žádná penalizace.


    Schází ti: inteligence, Chirurgie


    Vytváření ohavných potvor do mých herních plánů nezapadalo, takže jsem se přesunul k další specializaci na seznamu.


    Ničitelé jsou vtělenou smrtí, nehluční a neviditelní. Nikdo je nevidí, dokud není příliš pozdě, a vystopovat se dají pouze podle mrtvol, které po sobě zanechávají.


    Ničitelé mají přístup ke všem nekromantických zaklínadlům 4. stupně a nižším, stejně jako ke schopnostem lotrů a zabijáků 8. stupně a nižším. Rovněž mají zvláštní bonusy k utajení, otravě, kletbám a uhranutí. Využití vitality obětí je dělá rychlejšími a více smrtícími, než jsou běžní bojovníci.


    Schází ti: hbitost


    Zamlaskal jsem. Cítil jsem, že tato profese má potenciál. Co je špatného na tom být rychlý a nenápadný vraždící čaroděj? Vůbec nic. Kdybych víc leveloval hbitost, byl bych fakt v pokušení zvolit si tuto možnost – ve třech úrovních, které mi zbývaly, ji však dostatečně nezlepším.


    Nevadí. Co ještě jsem nemohl mít?


    Přírodní filozofové jsou dokonalými znalci života a smrti…


    Už první věta mě nijak neoslovila, proto jsem se přesunul rovnou k požadavkům. Na tohle mi zdaleka nestačila ani inteligence, ani smysly. Nevadí. Hrát roli teoretického myslitele stejně nebyla moje parketa.


    Paladini jsou bitevní síla radikálního křídla Kultu mrtvých, jsou stejně zběhlí s mečem jako s magií. Ačkoli mohou používat pouze nekromantická zaklínadla 6. stupně a nižší, mají také přístup k bojovým dovednostem stejných stupňů a ke kněžským zaklínadlům 9. a 10. stupně.


    Schází ti: síla, smysly


    Jo, jo. Univerzální voják, který samojediný zvládne všechno. I kdybych mohl, Paladina bych si nevybral. Nijak jsem netoužil plnit rozkazy; už jsem měl až po krk toho, jak mi furt někdo poroučí.


    Co se týkalo Ničitele, toho bych si zvolil bez sebemenšího zaváhání, doufal jsem však, že ve specializacích, které jsem měl k dispozici, najdu něco ještě zajímavějšího. Opravdu jsem v to doufal. Nebyla by to sranda, kdyby mi po všem, čím jsem si prošel, nezbylo než si zvolit cestu sběratele kostí?


    Na druhou stranu možná nebudu muset. O to se postarala první položka na zbývajícím seznamu.


    Praví nekromanti jsou zvyklí ovládat vše v dohledu. S důležitými rozhodnutími nespěchají. Až nadejde jejich čas, zvolí si mezi kostějem, sběratelem kostí a vyšším upírem. A za svým rozhodnutím si budou stát. Volba bude jen jejich.


    Ačkoli tato konkrétní specializace neměla žádné bonusy, které by stály za zmínku, aspoň mě nenutila zvolit si jednu z klasických nekromantických cest hned teď a tady, což mi umožňovalo zůstat prozatím naživu. Už jen díky tomu jsem se hned cítil líp. S tímhle mě nezatlačí do kouta, a mně tak zůstane prostor k ústupu.


    Lovci zombiů jsou nejlepší z nejhorších, vyvrhelové mezi vyvrhely. Bratři stejného řemesla se jich bojí a nenávidí je; běžní lidé je nenávidí a bojí se jich. Lovci zombiů se vzdávají schopností oživovat mrtvé výměnou za bonus k poškození v boji s nemrtvými; navíc mohou studovat vojenské dovednosti 6. stupně a nižší.


    Zklamaně jsem potřásl hlavou. S radostí bych se stal Lovcem zombiů, fakt a bez váhání. Po Ničiteli byla tohle z mého pohledu dokonalá specializace – ale mohl jsem na ni zapomenout! Bez Nea bych se dál nedostal, což znamenalo, že jsem se nemohl vzdát vyvolávacích rituálů. Jaká škoda.


    Průvodci mrtvých nejsou nikdy sami, neustále jsou totiž obklopeni zástupy nemrtvých, kteří nekromantovi sice vysávají energii, zároveň ho ale dělají silnějším a odolnějším v boji.


    Průvodci mají přístup k nekromantickým zaklínadlům 4. stupně a nižším. Navíc si smí nastudovat všechna vyvolávací zaklínadla, díky čemuž v umění oživování excelují natolik, že to dělají rovnou na bojišti. Rovněž mají přístup k bojovým dovednostem 8. stupně a nižším.


    Zachechtal jsem se, začal počítat a natahovat pokrčené prsty. Vytváření nemrtvých a navíc i bojové dovednosti nižšího stupně a pohotovostní oživování zombiů – to všechno znamenalo, že se nebudu muset obtěžovat s rituály ani mrtvoly kuchat. To je spousta dobrých věcí výměnou za to, že se vzdám nekromantických zaklínadel nejvyššího stupně. V tuto chvíli jsem nemohl žádat nic víc.


    Přesto jsem nechtěl své rozhodnutí uspěchat. Napřed si přečtu i popis poslední specializace, kterou mám k dispozici.


    Páni hřbitova střeží hřbitovy. Na svém území mají prakticky neomezenou moc, jakmile ho ale opustí, přijdou o všechny své bonusy.


    Dál jsem ani nečetl. Neměl jsem v úmyslu stát se feudálním pánem. Hlavně proto, že sólo hráči nikdy nemohli zvítězit proti dobře vyváženému týmu třeba i slabších hráčů. Jedinou ochranou nekromanta bylo utajení – jaké je to ale utajení, když jste vázaní k jednomu místu? Nebo máte běhat z jednoho hřbitova na druhý jako panikařící zajíc?


    Opravdu máte? Chvíli jsem tu možnost zvažoval, pak jsem ji ale rázně zamítl. Tohle opravdu nebyla moje parketa.


    Což znamenalo, že tenhle svět získá dalšího Průvodce mrtvých.


    Chceš si zvolit specializaci: Průvodce mrtvých?


    Ano/Ne


    Kdybych měl na vybranou, rozhodně bych se stal Ničitelem, ale jelikož to nepřipadalo v úvahu, co jsem mohl dělat?


    Ano! Chci! Potvrzuju!


    Blahopřejeme! Zvolil sis specializaci: Průvodce mrtvých!


    Zvol si cestu k dokonalosti: quest splněn!


    Zkušenost: +500


    Neprošlápnutá cesta: skrytý quest splněn!


    Zkušenost: +100


    John Doe


    Čaroděj / Nekromant / Průvodce mrtvých


    Úroveň 23. Současný status: 2795/3100


    Znaky třídy:


    Úrovně oživených tvorů mohou překročit úroveň průvodce o tři body.


    Oživení tvorové po průvodcově smrti nezemřou, dokud nevyčerpají zásoby energie.


    Průvodci mají přístup ke všem nekromantických zaklínadlům až do a včetně 4. stupně (bez zaklínadel k vytváření nemrtvých).


    Průvodci mají přístup k bojovým dovednostem a schopnostem 8. stupně a nižším.


    S každými dvěma získanými úrovněmi se výdej energie nezbytný k podpoře nemrtvých sníží o 1 %.


    S každými čtyřmi získanými úrovněmi se zvýší odolnost vůči mentální kontrole o 1 bod.


    Varování! Průvodce mrtvých zůstávají naživu, nemají tudíž žádnou odolnost vůči magii smrti!


    Dovednosti třídy:


    Prosycení smrtí


    Lapač duší


    Podřízení mrtvých


    Můžeš si zvolit následující zvláštní zaklínadla 9. stupně:


    Okovy smrti


    Moc mrtvých


    Z čirého množství informací se mi točila hlava. Dovednosti třídy jsem se rozhodl nechat na později, a to hlavně proto, že moji pozornost plně upoutal následující řádek:


    Oživení tvorové po průvodcově smrti nezemřou, dokud nevyčerpají zásoby energie.


    Nezemřou. Dokud nevyčerpají zásoby energie. Takže!


    Sáhl jsem do kapsy pro podomácku vyrobený regenerační elixír a podal ho Neovi. „Tady, napij se.“


    Můj nemrtvý digitální přítel si ode mě lahvičku vzal, vytáhl zátku a obezřetně přičichl k obsahu.


    „Zombiové nic necítí,“ připomněl jsem mu.


    Neo si odkápl tekutinu do dlaně, slízl ji šedivým jazykem a trhl sebou neskrývaným odporem.


    „To je ale břečka,“ řekl, uzavřel lahvičku zátkou a vrátil mi ji.


    „Ale má obnovit tvoji magickou energii!“


    Neo si poklepal prstem na hruď. „Regenerační možnosti tohohle těla nejsou k dispozici. Všechny funkce jsou zmrazené. Je to digitální odpad!“


    Zaklel jsem, zase elixír schoval a pustil se do studia výběru zaklínadel.


    Okovy smrti umožňovaly přenést utržené poškození na nemrtvé pod vaší kontrolou. Zvýšení úrovně na 8. stupeň umožňovalo jeho přenesení na neochočené zombie a 7. stupeň dokonce na nepřátelské. Odpovídající výdej energie rovněž klesal.


    Moc mrtvých byla stejně zajímavá. Toto konkrétní zaklínadlo sice činilo zombie pod vaší kontrolou trochu nemotornějšími a slabšími, zároveň ale vylepšovalo nekromantovy fyzické statistiky. Na 9. stupni se zlepšila jen hbitost, ale už na 8. to byly hbitost a síla – a ten nejvyšší vám dokonce umožnil dělat dlouhatánské skoky s pomocí energie nemrtvých pod vaší kontrolou.


    Bylo to ideální v případě, že jste používali jak magii, tak starý dobrý obouruční meč. Mělo to ovšem jeden háček: aby to fungovalo, museli jste mít pod kontrolou aspoň tři zombie. A já zrovna teď měl jenom Nea – a i on mi vysával příliš mnoho energie. Vypadalo to, že na nemrtvou armádu můžu zapomenout.


    Což byl důvod, proč jsem si nakonec vybral Okovy smrti. Až oživím další mrtvolu, budu ji moct použít jako lidský – ne, špatně – jako nelidský štít.


    Na chvíli jsem zanechal herních statistik, abych zkontroloval okolí a hřbitov očima havrana. Nevšiml jsem si ničeho podezřelého, proto jsem se vrátil ke studování zvláštních schopností, které jsem právě získal.


    Prosycení smrtí


    Schopnost třídy


    Umožňuje Průvodcům mrtvých napumpovat do nemrtvých služebníků tolik energie, aby zůstali po 30 minut autonomní.


    Půlhodina volnosti nebyla řešením. Minimální oddychový čas vynuceného spánku pro zabitého hráče byl 20 minut – a následně se pořád budu muset dostat ze svého bodu znovuzrození zpět k Neovi! Přesto asi bude stát za to aktivovat tuto možnost hned, jakmile se moje vnitřní rezervy obnoví.


    No dobrá. Co dál?


    Podřízení mrtvých


    Schopnost třídy


    Umožňuje Průvodcům mrtvých kontrolovat nezkrocené a nepřátelské zombie. Šance na úspěch závisí na úrovni průvodcovy vůle.


    Další přednost mnou zvolené specializace. Už se nebudu muset zabývat rituály; stejně snadno budu moct zotročit opuštěné zombie nebo je prostě sebrat majitelům s nižší úrovní. Žertuju. Přesto, v každém vtipu je zrnko pravdy, jestli mě chápete. Byla to moc dobrá schopnost. Velmi užitečná.


    A ta následující byla prostě pastvou pro oči.


    Lapač duší


    Schopnost třídy


    Umožňuje Průvodcům mrtvých uvěznit na bojišti duši ve chvíli, kdy opouští tělo, donutit ji vrátit se zpět, a tak si vytvořit poslušného otroka. Avšak v případě, že negativní energie smrti nebude skrze rituál náležitě soustředěna, nastane poškození těla, délka života zombiho se extrémně zkrátí a bude zcela závislá na úrovni nekromantovy inteligence.


    Bylo to jako Vánoce! Jsem bojový nekromant, o tom nebylo pochyb! Mohl bych na své nepřátele poštvat celý dav zombiů, stát se na jejich úkor silnějším a rychlejším, přenést na ně veškeré své poškození a zároveň oživovat mrtvé – nepřátelské vojáky i ty své – a posílat je zpátky do bitvy!


    Rychle jsem si spočítal, jakou energii by to vyžadovalo. Ach. To nevypadalo dobře. Na druhou stranu, co jsem čekal? Tak přece funguje herní rovnováha.


    Rozhodl jsem se dlouze nezabývat potenciálními komplikacemi a otevřel poslední popisek.


    Poslední, avšak ne nejméně důležitý. Tato schopnost prodlužovala život zombiho o pět vteřin za každý bod inteligence a snižovala energii potřebnou k jeho vytvoření o 0,5 %. Důležitou roli hrála i úroveň smyslů, protože ta stanovovala délku doby, během níž mohl nekromant mrtvolu oživit, na 1:1, což znamenalo, že za každý bod smyslů jste získali jednu vteřinu navíc.


    Otevřel jsem si charakteristiky své postavy. Nedávným zvýšením úrovně jsem získal ١ bod jak k inteligenci, tak k vůli. Dva zbývající body jsem proto investoval do smyslů a spokojeně kývl.


    Měl jsem teď v bitvě 15 vteřin na vytvoření zombiho, který zůstane naživu maximálně minutu a půl, ačkoli bylo nepravděpodobné, že by v bitvě přežil tak dlouho.


    Následně jsem si zkontroloval bilanci obnovy a výdeje energie – tady to nebylo tak růžové, jak bych si přál. I se všemi třídními bonusy mě Neova podpora stála celých 86 bodů a čisté zisky spadly hluboko pod stovku.


    Takže jsem teď musel rychle levelovat i smysly! O inteligenci ani nemluvě. A bez vůle jsem se taky neobešel. A pokud byl Průvodce mrtvých opravdu v jistém ohledu bojovou třídou, nesměl jsem zapomínat ani na sílu a konstituci.


    Ach, pro Kristovy rány! Nepřeháněl jsem to trochu? Tohle si určitě odskáču, to je fakt! Proč jsem si nemohl vybrat Ničitele? Na druhou stranu, nikdy nevíte. Určitě měl taky spoustu ale.


    Asi bych se ještě dál zaobíral nejlepší levelovací strategií, kdyby mě chraplavé skřehotání mrtvého havrana neupozornilo na nezvané hosty.


    Kdo to, k čertu, zase byl?

  


  
    KAPITOLA 3


    Ometl jsem si prach z rukou, když se svazek rozpadl, a znovu jsem vstal. „Neo! Zmiz!“


    „Víš to jistě, strýčku Johne?“ zeptal se můj mrtvý parťák a váhavě ustoupil vzad.


    „Prostě to udělej!“ zavrčel jsem a opět se podíval očima havrana. „Ne, počkej. Falešný poplach.“


    Vraceli se Cain a Abel. Zkontrolovali hlídačův domek, kde mě přirozeně nenašli, a teď postávali u brány hřbitova a váhavě se rozhlíželi. Přiměl jsem havrana prolétnout středovou uličkou, která vedla směrem k hrobce, pak jsem ho posla na další průzkumnou misi.


    Elfové byli dost chytří na to, aby se vydali mým směrem. Při pozdravu měli hlasy plné obav.


    „Mysleli jsme si, že už tu nebudeš,“ prohlásil Cain.


    Abel kývl na souhlas.


    Pokrčil jsem rameny. „Nedostal jsem šanci zmizet.“


    „Což je dobře,“ zasyčel hlas za mými zády.


    Málem jsem vyskočil. Prudce jsem se otočil, a ještě než jsem si vůbec stačil uvědomit, komu syčivý hlas patří, sáhl po jílci flambergu.


    Cizinec ze sebe shodil černočervenou pláštěnku a odhalil mi svoji nelidskou tvář.


    Jak se mu, u všeho na světě, podařilo vplížit na moje území?


    Bílá kůže, žádné vousy – vlastně vůbec žádné ochlupení – velké oči s vertikálními zorničkami, sotva viditelná linie širokých úst a dvě úzké dýchací štěrbiny namísto nozder.


    Byl to Červ! Nebo spíše jeho dvojče Parazit. Slavný mentor nekromantů, dva za cenu jednoho.


    „Co to, k čertu?!“ vyštěkl jsem, neboť jsem se při pohledu na odporného obyvatele Žumpy nedokázal ovládnout.


    Parazit ignoroval moji otázku a ukázal ostrým a jasně rudým nehtem na Abela. „Portál! Tady ne, chlapče! V hrobce!“


    Neprotestoval jsem, když nás začal komandovat. Dohoda je koneckonců dohoda. „Mám tam, no, svého muže,“ varoval jsem ho.


    Abel musel pochopit, poněvadž ho vůbec nepřekvapilo, když narazil na tmavou postavu, ze které táhla smrt. Nekladl žádné otázky. Nekromant má koneckonců právo na nemrtvého sluhu, ne?


    Já ale pukal zvědavostí. Dlouze jsem se na Parazita zadíval. „Se vší úctou, neomezuje se oblast tvého zájmu na Žumpu?“


    „Ta vaše… naše eskapáda…“ Parazit rozevřel rty a krátce odhalil černý jazyk. „Zvýšila moje – naše – sázky a umožnila mi rozšířit záběr operací. Já – my – Červ a já – už nejsme rezidenti, ale spíše polní agenti. Volní hráči, jestli chceš. Přesněji řečeno organizátoři událostí. Chápeš?“


    „Jasně,“ řekl jsem a zmateně kývl – dokonce obezřetně.


    Pořád jsem si pamatoval jeho dřívější tvrzení, že Červ a Parazit jsou ti, kdo udávají tón a díky komu je hra pikantnější. Nemínil jsem se stát katalyzátorem nějaké další šílenosti. Ne teď. Rozhodně ne teď!


    „Vaše vyloupení banky bylo dobře přijato.“ Parazit se obrátil na podpatku a proměnil se ve svého bratra, dvojče Červa. Teď na mě hleděly Červovy oči, jeho řeč těla se pozměnila, hlas se mírně prohloubil a taky artikulace se zlepšila. „Tomu se říká kreativita! Můj přítel Roman je ucházející taktik, proti tomu není co namítnout. V Žumpě dost povýšil, ale… ale on prostě odmítá jít dál, víš? Nevím, jestli je to osobní omezeností, nebo prostě nedostatkem ambicí…“


    Pokradmu jsem pohlédl na Caina, který se zdál zaměstnaný studiem špiček svých bot. Vycítil jsem jeho neklid.


    Ani mně se to nelíbilo. Události zjevně nabíraly špatný směr.


    „Takže, můj mladý příteli.“ Červ se ke mně přichomýtl, naklonil hlavu na stranu a zadíval se do očních otvorů mé masky. „Mohl by ses nám hodit. Vždycky potřebuju lidi, kterým to myslí jinak.“


    „Proč se domníváš, že právě já jsem takovým člověkem?“


    „No, jsi pořád naživu, ne?“ odpověděl mi Červ na otázku otázkou. „Nevydal ses ve šlépějích jiných nekromantů. Samo o sobě to není ani dobré, ani špatné, dost to ale o tobě vypovídá. Potřebujeme chlapy, jako jsi ty. Kolik vás ve hře je, pět procent?“


    „Šest.“


    „Tak kým teď jsi?“ zeptal se mentor nekromantů zvědavě. „Odpusť mi moji neomalenost, ale tvoje současná specializace rozhodne o tom, jestli tě můžeme využít, nebo ne. Pokud ses rozhodl stát se třeba Lovcem zombiů, pak se rozejdeme… jako přátelé.“ V hlase mu zaznívala důrazná uštěpačnost.


    Nemínil jsem se tím tajit. „Průvodce mrtvých.“


    Stiskl rty, až připomínaly dvě tenké linie, nepodařilo se mu však skrýt podrážděnou grimasu. Přesto ji rychle vymazal ze svého obličeje. „Podle mých hochů se z tebe mohl stát Pán hřbitova, ale ani tohle není špatné. Budeš stačit. Škoda, že ses nestal Ničitelem, ale s tím jsme stejně nepočítali. Ne s tvým monstrózním mečem…“


    „Jsem rád, že ti moje volba vyhovuje,“ povzdychl jsem si, „obávám se ale, že pro tuhle hru mám jiné plány. Nemíním za tebe tahat horké kaštany z ohně.“


    Červ zarotoval na místě. Teď mi do obličeje civěl Parazit. „Jaké jiné plány, pokud se můžu zeptat?“ řekl s úsměvem.


    To mě přimělo přemýšlet. Měl jsem beznadějně málo informací. Prostě jsem neměl čas kouknout na wiki nebo se poptat ve fórech. Co kdybych ale vytáhl informace z tohohle cvoka s rozdvojenou osobností? No fakt, měl jsem snad co ztratit?


    „Hrad Arnstern,“ zněla má odpověď, pak jsem významně dodal. „Očekávají mě.“


    „Ten leží na východě!“ odpověděl Parazit přezíravě. „Východ proslul jako útočiště pro všemožné vyvrhele, darmožrouty, rasisty a šovinisty! Tam se nepořádají prakticky žádné globální akce. Je to zapadákov!“


    „Opravdu?“


    Parazit zafuněl. „No ovšem! Na takové místo by se nikdo s kouskem mozku v hlavě vydávat neměl. Vypadá to tam jako v dobách, kdy si v Evropě každý pán s vesnicí, kouskem pole a lesa říkal král, i když jeho hrad připomínal spíše stáj!“


    Jeho prudkost mě nutila pochybovat o jeho nestrannosti, pak ale Cain kývl a dodal: „Nemají tam vůbec žádné politické uspořádání, které by stálo za zmínku. Funguje to tam na bázi všichni proti všem. Totální chaos.“


    „A hlavně!“ Parazit ukázal jasně rudým nehtem vzhůru. „Jejich území leží na opačném konci kontinentu. Formálně potřebuješ k přístupu ٢٥. úroveň, ve skutečnosti tam ale nemáš co pohledávat, dokud nedosáhneš aspoň úrovně 40, ať už s klanovou podporou, nebo bez ní.“


    Ach. To nevypadalo dobře. Ne že by bylo tak těžké získat další dvě úrovně, ale přejít v doprovodu zombiho kontinent by určitě sebou neslo vážné důsledky. Asi jsem mohl říct „vzrušující dobrodružství“, ale „důsledky“ seděly více.


    „Než se tam dostanu, mohl bych dosáhnout úrovně 25,“ řekl jsem zdráhavě. „No ovšem!“ Luskl jsem prsty, když mě něco napadlo. „Portál! Mohl bych si koupit portálový svitek, ne?“


    Cain potřásl hlavou. „Skončíš na mizině, dřív než začneš. Náš lup ho ani zdaleka nepokryje.“


    „Fakt?“


    „Jo.“


    Parazit se otočil na místě. Teď mi do obličeje zíral Červ.


    „Když mi pomůžeš zařídit jednu menší věc, mohl bych tě do Arnsternu dostat,“ nabídl. „Bude to tak mnohem rychlejší a součástí dohody by mohlo být i jisté kvalitní levelování. A třeba při tom vyděláš i trochu peněz. Co se tomu dá vytknout?“


    Přesto jsem slovu svého bývalého mentora dvakrát nedůvěřoval. Proto jsem si otevřel mapu světa, ke které jsem konečně získal přístup, jakmile jsem si zvolil specializaci.


    To, co jsem v ní uviděl, mě nepotěšilo o nic víc. Když jsem si dal vyhledat „Arnstern“, zvýraznil se jediný bod na opačném konci mapy. Nejlepší cesta, kterou mapa nabízela, vedla skrz několik měst, což zvýšilo cenu portálových skoků na víc než pět set zlatých korun. A na to, dostat se tam po vlastních, jsem mohl rovnou zapomenout. Opakovaně bych natáhl brka a ztratil přitom Nea.


    Nakonec mi tedy nezbylo než se zeptat: „Tahle věc, o co vlastně jde?“


    „Jenom o jistou sabotáž Světloušů,“ řekl Červ a věcně pokrčil rameny, jako by mluvil o běžném únosu vozu peněžních kurýrů. „Tyhle lokace stojí za hovno,“ mávl rukou na hřbitov, „jenže jak Unie západních knížectví, tak Konfederace soumračných ostrovů se jich budou držet zuby nehty. Podle mě jim jde jenom o prestiž, zkouší, co si můžou dovolit, než dojde k opravdovému střetu.“


    „No a?“


    „Dokud tahle teritoria zůstávají neutrální, bez připojení ke globálnímu světu, žádná ze stran si tu nemůže zřídit body znovuzrození pro hráče s úrovní vyšší než 25. Musí je sem posílat portály. Tvým úkolem bude ty teleporty sabotovat.“


    Cainův výraz napovídal, že ani on předtím neznal detaily a podrobnosti. „Jak to podle tebe máme udělat?“ zeptal se pobouřeně. „Tušíš vůbec, jak dobře jsou ty portály chráněné?“


    „Tady ano. Ale ne v Altaře.“


    „Altara je doménou Lvů světla! Vymahači se to tam přímo hemží!“ vybuchl elf. „To je sebevražda! Vyrvou nám vnitřnosti!“


    Červ mávl nad jeho námitkami rukou. „Zaprvé, to město stojí na starověkém systému katakomb. Takže je to docela bezpečné, pokud zrovna nenakráčíš do probíhajícího nájezdu. Zadruhé, náš nekromantický přítel má docela zvláštní auru. Její odstín je tak akorát světlý na to, aby ho neupálili na hranici.“


    „Jak se ale máme dostat do města?“ namítl Cain zamračeně.


    „Žádný strach. Dostanu vás tam.“ Červ kývl, jako by souhlasil sám se sebou. „Ach, ano. Tento stupeň intervence se dá považovat za docela přípustný.“


    Odmlčel jsem se a snažil se to všechno zpracovat. Ihned jsem si všiml jisté okaté nesrovnalosti. „Okamžik. Nezastupuješ krvavé mágy? Myslel jsem, že ti Severní vévodství podporují!“


    „Jsem volný agent,“ odvětil Červ důstojně. Střelil pohledem po Cainovi a zachechtal se. „V případě mých hochů je to samozřejmě něco docela jiného. Oni mají quest od covenu. Ale jenom mezi námi, Seveřani se do rvačky o tyhle země zapojit nemíní. Jenom to předstírají, aby zajistili, že do toho Knížectví a Ostrovy půjdou naplno.“


    Cain neskrýval zklamání. „Takže tenhle portál,“ kývl na hrobku, „je jenom návnada?“


    „Já bych tomu říkal jedna fazeta téhle intriky,“ odvětil Červ vágně, pak se tvrdě zadíval na mě. „Tak co říkáš?“


    Váhal jsem. Doopravdy. Nepředstíral jsem ani jsem se nesnažil hrát upejpavého. „Nemůže pro tebe být až tak těžké najít si někoho jiného. Kolem je nekromantů víc než dost.“


    „Ne s šedou aurou, těch ne. Naši kolegové etikou zrovna neprosluli. Obvykle se společenskými konvencemi nezatěžují.“ Červ se uculil. „Navíc, Johne, dovol, abych k tobě byl naprosto upřímný. Dostat tě do hry pro mě fakt moc znamená. Vy chlapi jste naši studenti; my jsme vaši mentoři – a agenti, jestli chceš. A schopnost rozpoznat talent a využít jeho plný potenciál patří ke schopnostem volných agentů.“


    Na to jsem neměl co říct, takže jsem si jen povzdychl a odpověděl vlastní žádostí. „Pro začátek bych ti rád položil několik čistě teoretických otázek.“


    „Podívej se na stránky Podpory.“


    „Jde o tenhle quest!“ vyštěkl jsem. „Potřebuju vědět, jakou odměnu mám žádat za jeho dokončení!“


    Červ našpulil rty. „Obávám se, že nejsi v postavení, abys mohl vyjednávat.“


    Nenechal jsem se zmást. „Je to jedinečný quest, což znamená, že odměna může být různá, je to tak?“


    „No dobrá, ptej se.“


    „Caine, bude to jenom chvilka,“ řekl jsem a vykročil pryč od hrobky.


    Když mě Červ následoval, zeptal jsem se: „Existuje nějaký způsob, jak přenést mysl zombiho do jiného těla?“


    Ocenil jsem, že se nezeptal, proč mě to zajímá. „Nekromanti nepracují s nehmotnými bytostmi,“ řekl a potřásl hlavou. „To je práce pro exorcisty a démonology.“ Odmlčel se, chvíli o tom uvažoval, pak znovu zavrtěl hlavou. „A ne, démonolog nemůže pracovat s tvými zombimi, i kdybys mu to dovolil. Jeho schopnosti jsou spjaty s vyvoláváním a podmaňovacími rituály.“


    Sakra! Jestli se mě nesnažil oklamat – a neměl k tomu důvod – znamenalo to, že Neo nadobro uvízl v těle mrtvého klerika. I kdybych svého nehráčského přítele osvobodil a pokusil se mu vytvořit vhodnějšího zombiho, nebylo jisté, že by se mi podařilo přivést Nea zpět z digitálního limbu. A navíc by pořád byl jen zombi! Možná s trochu lepšími funkcemi, ale pořád zombi.


    Do prdele!


    „Nějaké další otázky?“ zajímal se Červ.


    „Do čeho se dá uložit magická energie a jak takovou věc zabudovat do zombiho?“


    To v něm vyvolalo skutečnou zvědavost. „To ti na té flákotě masa fakt tolik záleží?“


    Pokrčil jsem rameny, protože jsem neviděl důvod pro delší vysvětlování. Pravdu jsem mu říct nemohl a nechtěl jsem si nic vymýšlet, protože bych riskoval, že zajdu příliš daleko a prozradím se. Opravdu jsem to měl zapotřebí?


    Červ na mě zamžoural. Muselo mu dojít, že odpověď nedostane, protože řekl: „Popravdě jde o to, jak se jeho mysl do zombiho dostala. Existuje jistá šikovná dovednost, které se říká Transplantologie. Navrhuju, abys ji prozkoumal. S tím ti ale pomoct nemůžu. Musíš se na ni zeptat Stavitelů golemů.“


    „K čemu by mi byla Transplantologie?“ zeptal jsem se a nedokázal skrýt své překvapení.


    „Pro tyto účely existují nejrůznější magické schránky, problém je, že krystaly jsou vhodné jenom pro kostěné netvory. Mrtvé maso je odmítá. Jinak můžeš energii vpravit taky do vnitřních orgánů nějakého epického monstra, to asi jo… jako třeba do dračího srdce nebo i do jater… co ještě… dokonce i do starověkého kostěje…“


    Těžce jsem si povzdychl. Podobnou příšeru bych sám porazit nedokázal a na trhu stály jejich orgány malé jmění. Tedy pokud by mi někdo nedal quest. A quest… quest by byl…


    „Dost!“ přerušil mě Červ a vytrhl mě z úvah. „Výslech je u konce!“


    Rázem mi vyskočila nová systémová zpráva:


    Obdržel jsi nový skupinový quest: Portál do Altary


    Postih za odmítnutí: tvá Reputace u Červa/Parazita se propadne do Averze


    Postih za další odmítnutí: Velká kletba hnijící krve


    Odměna: různá


    Přijmout/Odmítnout


    Neměl jsem v úmyslu to uspěchat. „Rád bych věděl víc,“ zabručel jsem.


    Červ pokrčil rameny a přeposlal mi popis questu.


    Společně s ostatními členy gangu Jediná práce pozměnit kontrolní schéma městského portálu v Altaře.


    Lhůta: 1 týden


    Odměny:


    Nekromantické zaklínadlo 9. stupně


    100 zlatých marek


    Teleportace do blízkosti Arnsternu


    Trhl jsem sebou. „To za to nestojí.“


    Tím jsem nemyslel samotnou práci, nýbrž neadekvátní odměnu za tak velký quest. Začínal jsem být trochu rozmazlený: můj podíl z vyloupení banky byl třikrát vyšší než to, co mi nabízel, a dokonce i očividně dodatečné přihození zaklínadla 9. stupně situaci nezlepšilo. No dobrá, tak zlepšilo, ale nabídka pořád nechávala velký prostor k vyjednávání.


    Červ na mě ostře pohlédl a založil si paže na hrudi. „Tak co chceš? Jenom to nepřeháněj. Neshrábni všechno pro sebe.“


    „Aspoň bys mě mohl naučit nějakou dovednost!“


    „Nemůžu. Pokud se ovšem nechceš stát stoupencem Cesty shnilé krve…“


    Zasténal jsem a zkusil to jinak. „Tenhle quest je celkem velká výzva, ne? Klidně to můžeme podělat. Nejenže bychom tak promarnili týden a nic z toho neměli, navíc bychom zůstali trčet v Altaře a jejich vymahači by po nás šli jako smečka vlků.“


    „No, pak stačí, když se schováte v katakombách.“


    „Stejně je to ztráta času.“


    Červ na mě ponuře zíral. „Chceš zálohu?“


    „Vlastně ne. Chci tvoje slovo, že mě dopravíš do Arnsternu, ať už quest dopadne jakkoli.“


    „Tak to ne!“


    „Ale…“


    „Zapomeň na to!“


    Zkusil jsem to ještě jinak, ale on trval na svém. „Dobrá,“ vzdal jsem to nakonec. „Tak co takhle jedno zaklínadlo teď a další po dokončení questu?“


    Červ zdráhavě kývl. „Parazit mě zabije, ale jestli to chceš takhle, Johne…“


    Obdržel jsi nový skupinový quest: Portál do Altary


    Postih za odmítnutí: tvá Reputace u Červa/Parazita se propadne do Averze


    Odměny:


    Předem nekromantické zaklínadlo 9. stupně a 100 zlatých marek


    Po úspěšném dokončení nekromantické zaklínadlo 9. stupně a teleportace do blízkosti Arnsternu


    Postih za selhání: Slabší kletba hnijící krve


    Přijmout/Odmítnout


    Začalo mi cukat v oku, když jsem si všiml, že Červ nestydatě zvýšil sázky tím, že přidal postih, nedostal jsem ale šanci cokoli namítnout.


    „Pamatuj na rovnováhu!“ poučil mě můj mentor. „Vždycky jde o rovnováhu! Jestli chceš platbu předem, musíš být připravený přijmout i rizika!“


    „Dobrá, dobrá.“ Mávl jsem rukou a ani nepřemýšlel o tom, jaké zaklínadlo mě naučí. Šlo mi hlavně o teleportaci do Arnsternu a kvůli ní jsem byl ochotný udělat cokoli.


    Červ kývl. Potom najednou trhl hlavou.


    „Červe, co si myslíš, že děláš?“ zasyčel Parazitovým hlasem.


    Červ si ihned přivlastnil zpátky kontrolu nad tělem. „Nestarej se, Parazite!“ vyštěkl do prostoru. „Běž pečovat o svoje studenty a mě nech být! Už jsme to spolu probrali!“


    Nijak jsem netoužil být svědkem hádky rozdvojené osobnosti. Ještě jsem ovšem neobdržel svoji odměnu, proto jsem si lehce odkašlal, abych se jim připomněl.


    „Ty!“ zasípal Červ. „Za všechno můžeš ty!“ Přesto se vzápětí uklidnil, stáhl koutky širokých úst dolů a dodal: „To je jedno. Mám jedno fakt užitečné zaklínadlo, které získáš po dokončení questu. Prozatím si vezmi tohle.“


    Chtěl by sis nastudovat zaklínadlo Výbušná lebka?


    Mechanicky jsem potvrdil, jen abych vzápětí zjistil, že jde o zaklínadlo 10. stupně. Právě jsem se chystal podrážděně protestovat, když se mi před očima objevila nová zpráva:


    Chtěl bys upgradovat zaklínadlo Výbušná lebka na stupeň 9?


    Co to bylo za otázku? Ačkoli jsem měl právo na speciální zaklínadla zdarma, jejich upgradování vyžadovalo jeden z několika málo dovednostních bodů, které jsem měl k dispozici. Bylo zjevné, že tohle je Červova malá pomsta.


    Ne, počkat. Začínal jsem být paranoidní. Ano! Potvrzuji!


    O tomto zaklínadle jsem slyšel už dřív; navíc v téhle hře nebylo nic podobného jako bezcenné zaklínadlo.


    Výbušná lebka


    Stupeň: 9


    Poškození: 32 až 53


    Oblast rozptylu: 10 stop


    Poškození šrapnely: 21 až 28


    Průraznost šrapnelu: 15 až 20


    Výdej energie: 38


    Zvyšuje šance na povalení a omráčení nepřítele.


    Natáhl jsem se pro zaklínadlo. V ruce se mi rázem zformovala průsvitná lebka – a jakmile jsem do ní nalil energii, její kosti získaly přirozenou váhu a pevnost.


    Rád bych si ji vyzkoušel a rozmašíroval s ní některý z náhrobků, od strážce hřbitova by to ale nebylo moc hezké. Každopádně jsem si všiml, že zaklínadlo je to prvotřídní a pravděpodobně půjde zkombinovat s jinými. Netušil jsem, proč se Červ tváří tak opovržlivě. Buďto zastával názor, že se nekromant nemá osobně zapojovat do boje, nebo druhé zaklínadlo, které si pro mě připravil, bylo fakt něco. Počkáme a uvidíme.


    Mávnutím jsem nechal lebku zmizet a zatřásl prsty, abych jim vrátil cit. „Kdy vyrazíme?“


    „Hned, jakmile Abel otevře portál,“ odvětil Červ.


    V tu chvíli se všechno podělalo.


    Havran mě zaskřehotáním varoval, že se blíží cizinci. Rázem se mi před očima objevily dvě nové zprávy:


    Portál do Altary: quest aktualizován!


    Požadavek: bránit hřbitovní portál


    Nepovinný: utajit existenci hřbitovního portálu




  
    KAPITOLA 4


    Ptáte se, co jsem udělal? No, zaklel jsem, jak jste si asi všimli. Hned potom jsem vstoupil do mysli havrana a zjistil, že se po lesní pěšině ke hřbitovu blíží kavalkáda půltuctu jezdců.


    Znovu jsem zaklel. Přiměl jsem havrana, aby nad skupinou prolétl a já si ji tak mohl líp prohlédnout, a zoufale jsem zavrčel. Nebylo divu ‒ nejenže před skupinou běželi tři zdatní psi, navíc jedním z jezdců nebyl nikdo jiný než jistý Augustus Leam, rádoby paladin ve službách bohyně Alty.


    Vyfoukl jsem vzduch z plic. „Neo, schovej se za náhrobky! Caine, ty se do toho zatím nepleť. Pokusím se s nimi domluvit.“


    Statný Cain kývl na znamení, že rozumí, a doslova se rozplynul.


    Neo bohužel tak mrštný nebyl. S kostěnou holí v rukách nejistě vylezl ven z hrobky a vrávoravým krokem zombiů zamířil ke křoví. Tím se prodral a ukryl se za hrobkou kousek od středové uličky. Asi lepší než nic.


    Podrážděně jsem sebou trhl a obrátil se k Červovi. „Ty nám asi nepomůžeš, co?“


    „Tohle je tvoje doména,“ opáčil tajemný tvor s úšklebkem plným zášti. „Uvidíme, jak si poradíš.“


    Pohodlně se usadil na hrobě a přehodil si nohu přes nohu.


    Nemít na obličeji masku, zoufale bych si odplivl. Takto jsem jenom řekl: „Tak běž a zeptej se Abela!“


    Červ zakroutil hlavou. „On má plné ruce práce s portálem. Nemůžeme ho rušit.“


    Vlastně mě to nepřekvapilo, proto jsem nenaléhal. „Jestli tihle lidé ztratí rukavici, masku nebo pár bot, jsou moje.“


    „Zbytek je můj,“ ozval se Cain zpoza hrobů. „Rád bych věděl, jestli už si rozdělili naše věci.“


    On by rád věděl! Já bych se teď rád obrátil na podpatku a zdrhnul. Psí smečce bohužel neutečete, a když se o to pokusíte, umřete jenom více vyčerpaní, to je vše.


    Samozřejmě jsem si pamatoval, že jsem v Nekonečné říši utekl dvěma pekelným psům. Jenže to bylo jiné. Měl jsem prostě štěstí a uplaval jim. Tohle byl úplně jiný příběh. Budu se jim to muset pokusit rozmluvit. Co jste čekali? Tentokrát bylo v sázce příliš mnoho. Navíc šlo o ten zatracený quest! Jestli selžu, nejenže mi Červ nepomůže, možná mě navíc i prokleje, co vy víte.


    Kéž bychom dokázali tento malý problém vyřešit v klidu! Kéž by…


    Ohlédl jsem se, ale Červ už zmizel z povrchu zemského. Ještě před okamžikem se rozvaloval na malém hrobě, teď byl pryč.


    Chytrý parchant. Ani nevíte, jak rád bych ho napodobil.


    Nakonec jsem se rozhodl neschovat. Ti vypelichaní čoklové by mě stejně vyčmuchali. Stoupl jsem si doprostřed hlavní uličky, flamberg si opřel o rameno a čekal.


    Existovalo jen jedno slovo, které vystihovalo družinu, která se na hřbitově objevila: sebranka. A navíc mírně řečeno.


    Vpředu tahali za vodítka tři psi. Za nimi se nesl velitel skupiny: chlápek středního věku, který na tuhle lokaci vypadal až moc důležitě. Pod nevýraznou šedou kytlicí byl v plné zbroji, ani zbroj, ani kytlice však nebyly ničím zvláštní – na rozdíl od muže, který je nosil. Žádal si respekt. Měl obličej dravce s orlím nosem, ve vlasech a v krátkém vousu trochu šedin a oči mu svítily jako naleštěná ocel. Nebylo pochyb o tom, že náš hřbitov svojí návštěvou poctil Ireův vrchní kněz.


    V těsném závěsu za ním jeli bok po boku další dva muži: můj přihlouplý paladinský přítel a válečník s mečem zvaným bastard, kyrysem a otevřenou přilbou.


    Následoval je nenápadný muž v plášti a špičatém klobouku. Rozhodně čaroděj. K sedlu měl přivázaných několik otepí.


    Průvod uzavírali lučištníci: elf a poloviční elf, oba hubení a mrštní a také příšerně napjatí a obezřetní s šípy na tětivách.


    Kromě velitele nejúctyhodněji působil právě můj paladinský přítel Augustus. Ostatní nebyli nic moc, zbraně i úrovně měli průměrné. Buďto právě dorazili ze Žumpy, nebo byli natolik k ničemu, že se o ně ostatní frakce nezajímaly.


    Ale kouzelník – z toho jsem měl špatný pocit. Na rozdíl od bojovníků představoval neznámou.


    A co se týkalo samotného kněze, o něm nebylo pochyb. Pokud se rozhodne zapojit do boje, je po nás. Nepomohl by mi ani můj hřbitovní bonus. Ten chlap měl prostě příliš vysokou úroveň.


    „Nekromante!“ zahřímal kněz a zvedl se ve třmenech. „A já si myslel, že tě budeme muset z hrobky vykouřit!“


    Ačkoli psi škubali za vodítka, ignoroval jsem jejich vyceněné zuby a pěnou olepené čelisti a nehnul se ani o píď.


    „No, od tebe to zní pěkně, pane!“ odvětil jsem s dobře vypočítanou arogancí, potom jsem se zahleděl na Augusta. „Ach, vidím, že s sebou máte tuhle krysu! Tady máš svůj cejch, podvodníku!“


    Nebylo sice právě hezké nadávat mu do „podvodníků“, pravda ale byla, že nás paladin oklamal: slíbil nám pomoct, přijal odměnu, a pak nedodržel slovo. Nešlo o nic vážného a jeho auru to taky nijak zvlášť nepošpiní, měli jste ale vidět jeho výraz! Hned jsem se cítil líp.


    I kněz se k němu otočil. Augustus zrudl, vytáhl z pochvy Syna bouří a hodil ho do podrostu.


    „Můžeš si to nechat! My s Temnotou žádné dohody neuzavíráme!“


    Cejch nad jeho hlavou zmizel, ale můj úsměv se jen rozšířil.


    Kněz, který téhle bojové chátře velel, jen v bezmocné zuřivosti zaskřípal zuby. Přesto dobře věděl, že nesmí svého nejsilnějšího bojovníka přede všemi napomínat, i když se právě vzdal své jediné zbraně.


    „Správně,“ řekl s povýšeným kývnutím. „S Temnotou žádné dohody neuzavíráme!“


    Teatrálně jsem se zadíval doprava, pak doleva. „Mluvíte o Temnotě,“ řekl jsem. „Kde je?“


    „V tobě!“ zařval kněz. „Jsi nekromant! Tvoje duše její nádobou!“


    „Ale moje aura odpovídá normě, ne?“


    Blahosklonně se na mě zadíval. „Jsi nekromant. To stačí.“


    „Stačí na co?“


    „Na to, abychom tě postavili před soud, ty kacířská zrůdo! Pojď s námi dobrovolně, a možná se ti dostane shovívavosti. Jinak se výkonu spravedlnosti ujmu sám!“


    Uvědomil jsem si, jak malá je šance, že tu věc vyřídíme v přátelském duchu, proto jsem zanechal předstírání. „No, to jsou silná slova, pane! Tady jste na mém území. Tohle místo je moje doména. Já tu mám všechno pod kontrolou. Já jsem pánem tohoto hřbitova. A pokud to opravdu musíš vědět, nikdy jsem se nedotkl nikoho mimo jeho hranice. Toho démonologa samozřejmě nepočítám, byl ale trochu moc velký náfuka, stejně jako ty! Takže navrhuju, abyste táhli, než na vás vložím hezkou velkou kletbu, po které se k žádnému hřbitovu už nikdy ani nepřiblížíte!“


    Přiznávám, moje chvástání bylo určeno hlavně ostatním členům skupiny, ne samotnému knězi. A fungovalo to: někteří znervózněli a začali se neklidně rozhlížet.


    Sám kněz zůstával ledově klidný. Odmlčel se, chvíli mě studoval jako nějaký otravný hmyz, nakonec oznámil: „Šedá aura. Žádné zločiny. No dobrá. Můžeš žít… prozatím. Ale nespustíme tě z očí, nekromante!“


    Začal obracet koně. Psi vrčeli, cenili zuby a napínali vodítka.


    I Augustus Leam podlehl netrpělivosti. „Ale přece ho nemůžeš jen tak…“


    „Ne teď!“ vyštěkl Ireův kněz podrážděně, a dokonce záštiplně. „Odjíždíme!“


    Choval se úplně jinak, než jak mi vozka Ireovy stoupence popsal. Zůstal jsem stát jako přikovaný, cítil se trochu ztracený a očekával jsem zádrhel. Ale ne, opravdu odjížděli. Jakmile zmizeli v lese, poslal jsem za nimi havrana.


    Zvuk neuspěchaného potlesku za mými zády mě donutil otočit se.


    „Dobrá práce, chlapče,“ pochválil mě Červ, pohodlně usazený na hrobě. „Pověsil jsi jim pěkné bulíky na nos.“


    „Jak to myslíš?“


    „Ta věc s ‚pánem tohohle hřbitova‘,“ vysvětlil. „Přesvědčil jsi ho, že právě takovou specializaci sis vybral. A Páni hřbitova jsou ve svých doménách mimořádně mocní. Možná ne všemocní, ale přesto. Začínám litovat, že ses jedním nestal. Protože Altara stojí na systému katakomb. Všem by to skvěle vyhovovalo…“


    Kývl jsem. „Proč je v tom případě tahle část questu pořád otevřená?“


    „Poněvadž se můžou vrátit,“ odvětil za něj Cain, který nijak nespěchal opustit bezpečí houští.


    Ovšem. Rychle jsem prozkoumal okolí očima havrana. Ale nevraceli se. Můj opeřený důvěrník se vznášel nad lesní pěšinou a sledoval jezdce, kteří beze spěchu odjížděli. Ačkoli jsem na ně kvůli korunám stromů dobře neviděl, bylo jasné, že odjíždí.


    „Chtěli nás zaskočit,“ vysvětlil Červ a syčivě se zasmál. „Neplánovali s námi bojovat, jinak by nechali koně venku. Koně jsou příliš drazí, než aby je riskovali v bitvě. A jakmile jejich hlavní válečník přišel o meč…“ Červ potřásl hlavou. „S tvým kamarádem to jde z kopce, pamatuj na má slova.“


    Zastavil jsem se napůl cesty k bráně, kterou naši návštěvníci nechali dokořán. „Jak to myslíš? Zbavil se cejchu, ne?“


    „To jo, ale jaký je v tom rozdíl? Herní záznamy zůstaly beze změny. Ostatní stoupenci už mu nebudou věřit. Jeho nepřátelé budou hledat další slabiny. A já vlastně ani nevím, co je horší. Zlomí se, to je jisté. Dřív nebo později se přidá k Temné straně, pamatuj na má slova. Tak tu funguje proces selekce.“


    Můj kamarád? No promiň!


    „Proces selekce?“ zopakoval jsem.


    „No, co chceš vědět? Proč myslíš, že je tvůj kamarád v prvé řadě Světlouš? Protože je tak roztomilý a přítulný – nebo proto, že sedl té holce, která ho naverbovala, na lep? Opravdu chce konat dobro a mýtit zlo – nebo s ní chtěl prostě hupsnout do postele? Hra sleduje všechno a všechny. Zvažuje a oceňuje každého hráče a každému nabízí nejvhodnější cestu. Samozřejmě jsem nemyslel, že se doslova ‚zlomí‘. Prostě jde o to, že každý hráč dostane přesně to, co si pro sebe přeje ve skutečném životě, ale nemůže to dostat kvůli morálním normám nebo závazkům. Jenže hra není skutečnost, že? Což znamená, že tady je možné všechno.“


    „Ale Temné hráče i tady nenávidí.“


    „No ovšem. Protože to pomáhá rozdělit hráče do frakcí, což naopak zvyšuje motivaci k levelování. Tenhle svět je založený na plnění přání, což znamená, že tu jde hlavně o dobrodružství, boj a samozřejmě o levelování.“


    Kývl jsem, opřel se do křídla vrat a pokusil se ho zavřít.


    Zrovna když jsem se natáhl po tom druhém, zasáhly mě do hrudníku dva šípy. Jejich hroty, ostré jako jehla, mi snadno prorazily kabát i drátěnou košili a naráz mě připravily o dobrých 50 bodů života. Navíc mi způsobily dodatečné poškození elektrickým výbojem, jako by byly prokleté.


    Prokleté? Spíše jim požehnal Ireův kněz…


    Končetiny se mi zkroutily, prohnul jsem se v zádech a začal padat. Jediné, co se mi podařilo, bylo křečovitě mávnout rukou a aktivovat Hrobový prach. Ani jsem se nepokusil poslat ho za lučištníky, kteří číhali na kraji lesa – prostě jsem se v mračnu zahalil.


    Bránu obklopil šedivý závoj. V následující chvíli jsem dopadl na zem, zrovna když nade mnou prosvištěly další dva šípy. Minuly!


    Nebe potemnělo. Rychle jsem se přetočil na břicho a plazil se pryč. Musel jsem se přitom odstrkávat rukama, poněvadž jsem vůbec necítil nohy.


    Z nebe slétl blesk a přes hroby se přelilo ohlušující dunění hromu. Záda mi zasypaly malinké oblázky. Vzduchem se šířila ostrá vůně ozónu. Sotva jsem se schoval za nakloněný náhrobek, poryv větru rozfoukal oponu Hrobového prachu a umožnil lučištníkům střílet.


    Sakra! Ten zatracený čaroděj musel být studentem školy vzduchu!


    „Utíká!“ zaječel někdo. Lučištníci vyrazili z lesa k bráně a v běhu sáhli po nových šípech.


    To byla chyba. Velká chyba. Protože já neutíkal. Rád bych – moje nohy ale odmítaly spolupracovat.


    Napřed jsem se je pokusil proklít, jenže to nefungovalo, jelikož ještě nijak nepoškodili hřbitov a útok na jeho strážce si očividně podobnou odpověď nezasloužil, aspoň podle systému.


    Poté jsem vlil trochu magické energie do zaklínadla Výbušná lebka, počkal na správný okamžik a hodil ji po lučištnících, kteří si v tu dobu už úplně přestali dávat pozor.


    Zaklínadlo zasáhlo elfa do hrudi a vybuchlo v kaskádě kostěných úlomků. Ty ho srazily na zem a škrábly jeho parťáka, a dokonce i maskovaného čaroděje.


    Poškození: 49


    Poškození šrapnely: 28


    Čaroděje ochránila Magická zbroj. Přesto se mi podařilo zahlédnout jeho průsvitnou siluetu, což mi umožnilo použít na něj Smirkový papír, který ho zbavil maskování. Čaroděj zakvílel a ztratil kontrolu nad ohnivou koulí, kterou právě vytvořil.


    Což bylo fajn, elf mě však bohužel zahlédl a znovu bez míření vystřelil. Trefil okraj náhrobku a donutil mě zase se skrčit.


    Vtom se otevřela nebesa a začala chrlit krev. Elf, kterého jsem srazil k zemi, se v ní křečovitě zmítal, jako by ležel v kaluži kyseliny. Pocákala i jeho parťáka, tomu se alespoň podařilo schovat do bezpečí hlídačova domku. Čaroděj vyčaroval průsvitnou kopuli moci, která ho před krvavým deštěm ochránila.


    Jakmile se elf pokusil vyškrábat na nohy, trefil ho karmínový šuriken, prořezal se mu hrudí a povalil ho zpátky na zem. Bylo po něm.


    To Cain otevřel skóre. Tím však prozradil svou pozici nepříteli. Čaroděj hodil do křoví ohnivou kouli a rychle se schoval za kamenný sloupek brány.


    Výbuch způsobil v zemi kráter a do vzduchu zvedl oblak spadaného listí, hlíny a sutě z rozdrceného náhrobku. Elfský míšenec poté vystřelil tři další šípy z bezpečí střechy domku.


    Vyvolal jsem další lebku, než jsem ji ale mohl po lučištníkovi hodit, prohnali se bránou psi.


    Pastva pro oči! Tu máte, drahoušci!


    Bojové zaklínadlo trefilo toho vpředu. Výbuch roztrhal nebohého čokla na kusy a zbytek kostěných úlomků zasáhl psy za ním. Překulili se po zemi, silně krváceli a vzápětí zdechli.


    Zabil jsi psa: x 3


    Mysleli byste si, že budu slavit – to určitě! Tím bych se odhalil, ne?


    Do zad mě udeřil poryv větru, zvedl mě do vzduchu a roztočil. Zároveň ale odrazil šíp, který po mně vystřelil elfský míšenec na střeše.


    Hlava se mi točila tak zle, že jsem se pozvracel, a to zrovna ve chvíli, kdy z lesa vyběhli zbývající dva knězovi přisluhovači. Augustus byl vyzbrojený palcátem neznámého původu; jeho běžící parťák držel nad hlavou meč bastard. Rychle se blížili k bráně a jejich zpropadený čaroděj mě pořád držel ve své moci!


    Aspoň že vzdušný vír slábl a jeho rotace zpomalovala. Počkal jsem, dokud jsem neviděl mrtvého elfa v kaluži jedovaté krve, pak jsem použil svou třídní schopnost a vyslal jeho směrem dávku magické energie a mentální příkaz.


    Lapač duší!


    Mrtvý lučištník vstal, napnul tětivu a vpálil čaroději šíp do zad. A další. Potom mu začaly odpadávat prsty, jak se rychle rozkládal, zombijský elf tudíž vyrazil k čaroději přímo, aby se s ním pustil do boje zblízka.


    Útok čaroděje zaskočil, proto se mu nevyhnul. Zombi ho chytil paží okolo krku a zakousl se do něj. Další pod drnem.


    Vzdušný vír zmizel a já přistál na zemi. Mezitím se Neo připlížil k elfskému míšenci, který ze střechy sledoval smrt svého parťáka. Jelikož byl zraněný kamenným šrapnelem, Neo ho dorazil jedinou ranou magické hole – Neo však bohužel neměl vlastní zásoby energie, takže tím málem zabil i sám sebe. K aktivování hole použil mou energii, čímž mě prakticky vysál. Kdyby se mu to povedlo, byl by to náš konec. Magický kočár by se proměnil zpátky v dýni, tak říkajíc, a z rudovousého klerika by se znovu stala hnijící mrtvola.


    Vytrhl jsem z kapsy regenerační elixír, nalil si ho do krku, a pak zhltl ještě další. Moje vylepšená konstituce zabránila potenciálním komplikacím. Ne že bych měl čas to oslavit, neboť Augustus a jeho kamarád válečník už byli skoro u mě.


    Ten první planul spravedlivým hněvem, zatímco druhý si ještě neuvědomil, že z celé skupiny zbyli jenom oni dva – tedy mimo kněze, který z nějakého důvodu nespěchal přiložit ruku k dílu. Přesto měli ti dva dobrou šanci dorazit mě.


    Zombijský elf, který nedávno vstal z mrtvých, se za dvojicí pustil s obličejem umazaným od krve. S každým krokem však slábl a mohl se kdykoli rozpadnout.


    Okovy smrti!


    Vyvolal jsem přízračný řetěz a připoutal zombiho k sobě. Potom jsem na sebe vložil Kamennou kůži a lépe sevřel flamberg. Ačkoli mi nezbylo dost energie na magický útok a v boji zblízka jsem neměl nejmenší šanci, pořád zbývala naděje: koneckonců jsem ještě neobdržel žádnou zprávu o Cainově smrti.


    Zrovna když mě to napadlo, vylétl z křoví další karmínový šuriken, zasáhl vojáka a povalil ho na záda.


    Augustovi jsem se postavil rozmáchlým úderem flambergu. Odrazil ho štítem a ohnal se mi palcátem po hlavě. Nepomohla mi ani Kamenná kůže: když hroty palcátu prorazily můj klobouk, před očima se mi roztančily hvězdy. Scvakly mi zuby. Já ale poškození neutrpěl: odnesl to zombi, který se zhroutil na zem a proměnil se v hroudu hnijícího masa.


    Na takový zvrat očividně nebyl Augustus připraven. Znovu se rozmáchl s cílem dorazit mě, jenže já, místo abych sebou praštil o zem, jsem ucouvl, abych se od něj dostal co nejdál.


    Mohl jsem se asi pokusit o protiútok, nechtěl jsem se ale odkrýt válečníkovi s bastardem. Ačkoli mu z vypálené díry v kroužkové košili pořád crčela krev, už se po magickém útoku vzpamatoval, obrátil do sebe regenerační elixír a teď se ke mně snažil dostat ze strany. Nezbývalo mi tak než couvat, aby mě nesevřeli do kleští.


    Potom mě konečně napadli.


    Válečníka jsem vykryl v půli kroku a zasadil mu pořádnou ránu flambergem. A pak… pak ze mě udělali sekanou.


    Kamenná kůže mě zachránila před okamžitou smrtí, moje zdraví se ale rychle propadlo do červených čísel. Dál jsem bojoval jen ze zarputilosti – nebo, buďme upřímní, protože mi paličatost bránila to vzdát.


    Když už jsem v rukách nedokázal udržet flamberg, obklopilo moje nepřátele hejno much. Paladin použil neviditelný štít – ale válečník to měl těžší. Obličej měl vzápětí samý štípanec; rána na hrudi se mu otevřela, tekla z ní krev a veškeré jeho snahy ty malé krvežíznivé potvory odehnat mizerně selhávaly.


    Mezitím se k válečníkovi zezadu přikradl Neo, rozmáchl se holí a spálil poslední drobky válečníkova zdraví. Jeho tělo se rozpadlo na popel, který vítr rozfoukal dřív, než mohl dopadnout na zem.


    „Nech toho, hned!“ zachraptěl jsem, neboť zaklínadlo v holi mě připravilo skoro o všechnu magickou energii.


    Neo zmateně zamrkal, ale neodvažoval se odporovat. Vzal do rukou meč bastard, obrátil ho, zatvářil se nejistě a pak s ním zkusmo máchl.


    Augustus se na mě trucovitě zadíval. Přesto neplánoval z bojiště utéct, ačkoli se nyní nacházel v drtivé menšině. Vrhl se na mě, zjevně rozhodnutý ukončit naši konfrontaci jedním rozhodným úderem – bohužel ale nebyl moc diskrétní. Nejen já jsem pochopil jeho úmysl: Cain taky.


    Půda pod Augustovýma nohama se proměnila ve smradlavé bahno, které ho spolklo až po kolena. Než mohl zvednout štít a odrazit následující ránu, můj flamberg prosvištěl vzduchem a udeřil ho do hlavy.


    Neo ho vzápětí napadl zezadu a nemotorně sekl Augusta do lopatek. Paladinovi nezbylo než se točit na místě a snažit se skrýt za štítem, jeho palcát byl totiž příliš krátký na to, aby na nás dosáhl.


    V tu chvíli mě zasáhla neviditelná vzdušná vlna a odhodila mě na nejbližší hrob. Trefila i Nea, který odlétl do křoví opodál.


    Když se nás Augustus svou třídní schopností takto zbavil, vyprostil se z pasti. Byl na tom ale příliš zle, než aby dál pokračoval v boji. Zakryl se štítem a couval k bráně.


    „Zase se setkáme, Johne,“ slíbil. „Měj se!“


    „Táhni, hajzle!“ zařval jsem, vyškrábal se na nohy a vyplivl krev. „Vypadni odsud!“


    Aniž by se obtěžoval odpovědět, vycouval Augustus z brány. Potom udělal začátečnickou chybu. Myslel si, že už je v bezpečí, takže se k nám otočil zády.


    Mezi lopatky se mu zasekl karmínový šuriken. I kdyby měl Augustus nějakou ochranu proti magii, Cain investoval do zaklínadla tolik moci, že udělal do paladinova těla skrznaskrz díru.


    Augustus ještě pár kroků vrávoral, pak se mu podlomily nohy, klesl na kolena a dopadl na obličej.


    Augustus Leam je mrtvý!
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    Augustus Leam je mrtvý!


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: +1950


    Úroveň 24. Současný status: 345/3400


    +1 % k tvé dovednosti s flambergem


    To byl pořádný kus koláče za jeho zabití! Vzápětí jsem si ale uvědomil, že šlo o výsledky za celou bitku a nic víc už nedostanu. Přesto jsem byl celkem spokojený.


    Sakra! To bylo fakt těsně.


    A kde byl vlastně Cain? „Caine?“


    Odpovědí mi byl příšerný záchvat kašle.


    Nijak jsem netoužil přehrabovat se v houští a hledat ho, proto jsem se svezl na hrob a řekl Neovi: „Běž mu pomoct.“


    Můj nemrtvý parťák mi hodil trofej v podobě meče bastarda k nohám a vrávoravě, nezvykle pomalu, dokonce i na zombiho, se vydal k místu, kde se Cain schovával. Místo aby mu pomohl ven, prostě Caina z roští vytáhl.


    Můj elfský přítel vypadal jako chodící mrtvola. Obličej celý od bahna, vlasy mu stály a v hrudníku mu vězely tři šípy. Tmavě karmínová kůže jeho zbroje byla nezvykle světlá; chvíli mi trvalo, než jsem si uvědomil, že je celý od krve.


    Cain zavrávoral, klopýtl a svezl se na náhrobek. „Zatracené požehnání toho zkurvysyna Irea!“ zaklel a natáhl se na něm.


    Bublavý zvuk v jeho hrdle se mi vůbec nelíbil. Navíc se na šedém kameni pod ním začala tvořit rudá kaluž. Když jsem se podíval pozorněji, viděl jsem, že jeho zdraví se vytrácí, pomalu, zato jistě. Byl doslova u konce s dechem.


    „Je mi líto,“ řekl jsem a udělal bezmocné gesto, „další elixíry nemám.“


    „To je jedno,“ vypravil ze sebe elf a plival krev. „Abel mě dá dohromady. Udělal bych to sám, ale ty zatracené šípy mají na hrotech Ireovo požehnání!“


    Maně jsem se dotkl vlastního hrudníku, pak jsem pohlédl na dva šípy, které ze mě vytlačila Kamenná kůže. „Na mě ale nepůsobily.“


    „Ireovo požehnání zabírá jenom na hráče Světla a Temnoty,“ ozvalo se za mnou. „Nemastní neslaní šedí, jako jsi ty, se nemají čeho bát.“


    Málem jsem vyletěl z bot, donutil jsem se však klidně otočit. „Co kdybys mu pomohl?“


    „Velcí kluci by se měli umět postarat o svoje problémy sami,“ odvětil hlas chladně.


    Aha. Takže bipolární tělo mého mentora zrovna teď ovládal Parazit.


    „Abel mě dá dohromady,“ zachroptěl Cain.


    Jeho čas se ale krátil. Nezvládne to.


    Zabručel jsem, vyškrábal se na nohy a vytáhl z pochvy skalpel.


    „Dobrý nápad,“ řekl Parazit se syčivým smíchem a nezdálo se, že by se mě chystal zastavit. „Proč vyplýtvat takhle dobré tělo?“


    Klesl jsem na kolena vedle Caina a pokusil se jeden z šípů vytáhnout, byl ale zaseklý. Nakonec jsem ho musel vyříznout. Ve skutečném životě by už můj pacient zemřel bolestivou smrtí, a dokonce i ve hře by tak brutální operaci přežil jen málokdo. Jenže Cain zařídil, že měl vysokou úroveň konstituce, takže i teď, třebaže ztratil několik galonů krve, pořád díky skvělé regeneraci žil. A jakmile jsem mu z těla vytáhl poslední šíp, jeho rány se samy od sebe zacelily.


    Operace byla úspěšná!


    Tvůj pacient přežil!


    Zkušenost: +300


    Obdržel jsi novou dovednost: Polní chirurg


    +6 % k Chirurgii


    +2 % k Anatomii


    Parazit se zvedl z kamenného kvádru, přistoupil k nám a nevěřícně vrtěl hlavou. „Kdo by si to pomyslel? Nekromantický léčitel!“


    Uculil jsem se. „Jo, holka pro všechno.“


    Nechal jsem Caina, aby se zotavil, sedl jsem si na náhrobek u jeho nohou a studoval změny ve svých statistikách. Můj intelekt i vůle se zlepšily. Po chvíli úvah jsem investoval zbývající dva body do smyslů. V tuto chvíli bylo mojí prioritou zvýšit si magickou energii. Neo mě vycucával jako vysavač!


    A když už o něm byla řeč, nezdálo se, že by s návratem do hrobky spěchal. Stál opodál, šoupal nohama, a dokonce na mě gestikuloval. Já však mávl rukou a obrátil se zpátky k Parazitovi.


    „Proč se do boje nezapojil kněz? Jeho zásah mohl všechno změnit!“


    Parazit na mě upřel hadí oči s vertikálními zorničkami. Potom pokrčil rameny. „Co by bez svojí božské magie zmohl? Možná jsi jenom strážce tohohle hřbitova, a ne jeho pán, přesto by mu to nedovolilo obrátit se na svého boha.“


    Vzpomněl jsem si na střet s rudovousem Harrym a jeho lidmi a kývl jsem. Nedopustil bych to.


    „Navíc stejně vyhrál, a to bez ohledu na výsledek,“ pokračoval Parazit ve vysvětlování. „Pamatuj na má slova, jakmile se vrátí zpátky do města, určitě svolá na drzého nekromanta nájezd. Bude těm naivním idiotům kázat, popíše tě jako vtěleného ďábla, udělá z komára velblouda a slíbí jim celý svět, když tě zajmou. Brzo tady bude horko.“


    Pokleslo mi srdce. Když se Neo znovu pokusil upoutat moji pozornost, poslal jsem ho bez obalu někam. Ještě líp, řekl jsem mu, ať odtáhne všechny mrtvoly na jedno místo. Musel jsem je náležitě pohřbít. Jsem snad jejich strážce, nebo ne?


    Jakmile jsem tohle zařídil, obrátil jsem se zpátky k Parazitovi a dlouze se na něj zadíval. „Tak co uděláme?“


    „No, prostě budeme doufat, že se Abelovi podaří otevřít portál dřív, než trestná výprava dorazí.“


    Jeho odpověď se mi vůbec nelíbila. Začínal jsem vážně uvažovat o tom, jestli bych se neměl na celý quest vybodnout a vzít roha. Digitální kletba nebyla ničím ve srovnání s tím, co by se stalo, kdybych nesplnil úkol od svých šéfů. Výmluvy by je ani v nejmenším nezajímaly. Ztratil bych Nea a z programu ochrany svědků by mě vykopli dřív, než bych se do něj vůbec dostal.


    Na druhou stranu jsem potřeboval Červovu pomoc, abychom se s Neem dostali na opačnou stranu kontinentu. Tomu se říká ocitnout se mezi mlýnskými kameny.


    Neo odvlekl těla jedno po druhém k malému hrobu. Ani potom se ale neodebral zpět do hrobky, nýbrž si stoupl vedle mě a váhavě mi poklepal na rameno.


    Těžce jsem si povzdychl, vstal jsem a pod Parazitovým pozorným pohledem odvedl Nea stranou. „Co chceš?“


    „Dosáhl jsem nové úrovně. Systém chce, abych si zvolil vyznání. Ale já nemůžu. Žádná z možností není k dispozici!“


    Nová úroveň? Vyznání? Možnosti nejsou k dispozici?


    Točila se mi hlava. Zíral jsem na něj. „Získal jsi zkušenostní body?“


    Nemrtvý klerik kývl.


    „Dosáhl jsi úrovně 25?“


    Zase kývl.


    Zamračil jsem se a snažil se to pochopit. Potom jsem si prošel herní záznamy a znovu se zachechtal. Jak zajímavé.


    Znak třídy:


    Úrovně oživených tvorů mohou překročit tu průvodcovu o tři body.


    Nevadí. No a? Neo dosáhl nové úrovně, fajn pro něj! Dokonce i můj pavián leveloval, když se nažral čerstvého masa. Úžasné na tom bylo, že Neo už měl úroveň 25. Což znamenalo, že mrtvé tělo, které jsem oživil, nebylo jenom kusem masa, ale dobře vyvinuté stvoření, a to navzdory všem postihům kvůli mé neznalosti rituálů.


    Teď už jsem věděl, proč Neo tak zesílil a proč mi odsál tolik energie, když se poprvé probral.


    Kým vlastně doopravdy je?


    Ta otázka mě přiměla strávit nějaký čas v systémovém menu, dokud jsem neobjevil sekci s informacemi o mojí „smečce“. V současné době k ní patřil jenom Neo, proto jsem otevřel jeho statistiky, abych si je pročetl.


    Mrtvý klerik / Kaplan


    Vyznání nezvoleno!


    Úroveň: 25


    Současný status: 0/4200


    Síla: +8


    Hbitost: +3


    Konstituce: +11


    Inteligence: +8


    Smysly: +19


    Vůle: +24


    Propásl jsi lhůtu pro zvolení vyznání! Vývoj tvé postavy byl dočasně pozastaven!


    No jo. Pro kleriky je vyznání ekvivalentem specializace pro nekromanta. Museli si ji zvolit před dosažením 25. úrovně. Bez toho se nemohli posunout dál. Hráč, jehož tělo Neo získal, si ještě nezvolil svého božího patrona – a Neovy algoritmy, na rozdíl od těch standardních, které ovládaly běžné zombie, byly natolik pokročilé, že to vzaly v úvahu.


    „Strýčku Johne, z té zprávy mě bolí hlava,“ stěžoval si Neo. „Je to systémová hláška, takže ji nemůžu zrušit. Nemám k ní přístup!“


    Pokradmu jsem se rozhlédl. Parazit zrovna hovořil s Cainem. „Proto, že tvoje možnosti jsou nefunkční, nebo nemáš vůbec žádné možnosti?“


    „Nemám vůbec žádné možnosti, strýčku Johne.“


    Podle mě museli znát klerici způsob, jak ten problém obejít – jenže kněz musel očividně napřed dokončit nějaký quest, aby si mohl vybrat z možností „Odpadlík“, „Boží bojovník“ a „Samorost“. A Neo neměl ke questům původního majitele těla přístup, že ne?


    Jak to říkal? „Digitální odpad“? Správně! Když teď byl klerik zpátky ve hře, jeho datová spojení se znovu aktivovala.


    „Musíš se víc snažit,“ řekl jsem Neovi. „Prostě hledej, Neo! Dobře hledej!“


    Rusovlasý zombi zavřel oči, pak oznámil: „Znovu jsem si všechno prošel a vyskočily mi dvě možnosti, žádná ale není k dispozici. Svobodný kněz nebo Potulný kazatel. Obě mě odmítají kvůli mému tělu.“


    „Proč? Co je s tvým tělem?“


    „Je mrtvé, strýčku Johne!“


    Sakra! Pravda, copak někdo někdy viděl mrtvolu hřímat z kazatelny?


    No ne?


    V hlavě se mi líhnul nápad. Rychle jsem zkontroloval vlastní status Strážce hřbitova. Ačkoli jsem ztratil svoji dočasnou pozici Augustova panoše, jakmile se náš quest uzavřel, můj status stoupence Kultu mrtvých tu byl pořád, aktuální a správný.


    Teď jsem měl otázku. Jakou moc má stoupenec? Má nějakou autoritu nebo privilegia? A může se jím stát i mrtvý? To by bylo jenom logické, nemyslíte?


    Chvíli trvalo, než jsem rozlouskl ovládání rozhraní náboženské příslušnosti, nakonec jsem však zjistil, že opravdu mohu provést ordinační rituál, tedy za určitých podmínek. Což jsem ihned taky udělal, aniž bych se zeptal Nea, neboť jsem měl tak jako tak veškerá práva.


    Neo


    Mrtvola


    Mrtvý klerik / Kaplan


    Vyznání nezvoleno!


    Novic Kultu mrtvých


    Co zas? Proč „vyznání nezvoleno“? Co ještě chtěli? Nestálo tu doslova „Novic Kultu mrtvých“?


    „Neo!“ zavrčel jsem. „Teď už máš víc možností?“


    „Ach, ano, strýčku Johne! Můžu si teď zvolit Kult mrtvých!“


    „Tak to udělej!“


    Neovo tělo obklopila šedá mlha. Jeho status se aktualizoval.


    Neo


    Mrtvola


    Mrtvý klerik / Kaplan / Kult mrtvých


    Současné postavení: Novic


    Svátost: 0/170


    Rychlost doplnění: 19 bodů za hodinu


    Varování! Současný příjem Svátosti je omezen na 50 % v důsledku vystavení slunečnímu svitu.


    Současná rychlost doplnění: 9 bodů za hodinu


    Zhluboka jsem si oddychl. „A teď do hrobky s tebou!“


    Neo mi odkvapil z očí. „Postih kvůli slunečnímu svitu je pryč,“ ozval se z hrobky. „Ale moje Svátost se nedoplňuje o nic rychleji. Ach, podívej, všechna jde na udržování mého těla!“


    Opravdu, zdálo se, že Neo teď odsává míň mojí energie. O trochu míň. Přesně o dvacet procent míň. Což není zrovna málo, ať už si myslíte cokoli.


    Rozhodl jsem se zajít o krok dál a povýšit Nea z Novice na Stoupence – ale to nešlo. Abyste mohli někoho povýšit, museli jste sami stát o stupeň výš.


    Vlastně… proč jsem si neobnovil Svátost?


    Opět jsem otevřel své pokročilé nastavení.


    Svátost*


    Rychlost doplnění: 85 bodů za hodinu


    * Ve tvé třídě není k dispozici.


    Aha. Takže tak to bylo. Jelikož jsem nebyl klerik, prostě jsem na ni neměl nárok. To ale nebyla ta zajímavá část. Stoupenci, jako jsem byl já, se očividně doplňovala pětkrát rychleji.


    Jo! Teoreticky bych mohl Nea nakonec udělat dokonce energeticky samostatným. Pořád jsem netušil jak na to, ale už ten samotný fakt byl dobrou zprávou.


    Kývl jsem si pro sebe a rozhlédl se kolem. Cain už se trochu vzpamatoval a teď hromadil lup. Parazit ho sledoval se zvláštním poloúsměvem na tváři.


    Přistoupil jsem k němu. „Jak dlouho potrvá vytvořit portál?“


    Odpovědí mi bylo nerozhodné pokrčení rameny.


    „Ztrácíme čas!“


    Parazit do mě zabodl svůj ještěří pohled. „Tak běž a udělej něco užitečného! Myslel jsem, že chceš pohřbít ta těla?“


    „Ale jestli nás chytí…“


    Nedbale nad mými námitkami mávl rukou.


    Přesto jsem neměl v úmyslu nechat ho být. „Potřebuju mluvit s Červem!“


    „Teď ne,“ zasyčel Parazit. „Později.“


    Po chvíli váhání jsem se rozhodl nenaléhat a zamířil jsem ke Cainovi. Kořist, kterou jsme získali, nebyla nic moc, takže mi nabídl, ať si vezmu, co chci. Opravdu nebylo z čeho vybírat, tedy kromě páru bot, které tu po sobě nechal jeden z lučištníků a který jsem odnesl Neovi spolu s bastardem a palcátem.


    Nemrtvý klerik si zbraně váhavě prohlédl a zvolil palcát, zatímco já si nechal Syna bouří – Augustův magický meč – jelikož jsem ho z očividných důvodů nemusel přidávat na seznam skupinové kořisti.


    „Máš už k dispozici nějaká kněžská zaklínadla?“ zeptal jsem se Nea.


    „Jenom Sbírku ostatků.“


    „Co je to?“


    „Umožňuje obnovit integritu zmrzačeného nebo rozsekaného těla. Můžeš ho taky použít k obnovení výdrže zombiho.“


    Zachechtal jsem se. „No, aspoň se teď můžeš sám vyléčit.“


    Zašel jsem si do hlídačova domku pro lopatu a pustil se do hloubení společného hrobu. Než jsem do něj mrtvoly naházel, usekl jsem jim hlavy, pak jsem z nich Bílým plamenem opálil veškeré ochlupení i maso. Nakonec jsem měl na zemi před sebou vyskládaných pět hezkých čistých lebek. Hlavně žádné plýtvání. Výbušná zaklínadla mě stála příliš mnoho energie, proto by bylo dobré připravit si několik rituálních předmětů předem.


    Což sice bylo fajn, pořád jsem ale neměl dost magické energie na jejich aktivaci. Ačkoli jsem se už po bitvě víceméně zotavil, ani zdaleka mi energie nestačila na to, co jsem měl v úmyslu.


    „Červe!“ zavolal jsem.


    Parazit se na mě zaškaredil a něco zasyčel. Přesto se otočil na podpatku a přenechal kontrolu nad společným tělem svému mentálnímu dvojčeti Červovi.


    „Co zas?“ zabručel Červ.


    „Jaká je pravděpodobnost, že se odsud ze hřbitova dostaneme se zdravou kůží?“


    „Rozumná.“


    Cain se hurónsky rozesmál. Potlačil jsem frustraci nad Červovou dosti neadekvátní odpovědí. „Nebude to snadné,“ řekl jsem. „Bylo by fajn pořídit si munici.“


    „Co potřebuješ?“


    „Kupříkladu elixíry na obnovu energie a taky ty léčivé.“


    „Abel a já bychom taky rádi nějaké,“ přidal se Cain. „Všechno by to usnadnilo.“


    Červ na nás upřel pohled plný totálního zhnusení, věděl ale, že do alchymistického krámu nás dost dobře poslat nemůže. Začal na náhrobku rozkládat různé pestrobarevné nádobky. Každý jsme dostali tři božské léčivé elixíry a čtyři velmi mocné regenerační.


    „Ještě něco?“ vyštěkl Červ.


    „Kde se máme setkat? Potřebujeme jména, adresy, kódy.“


    „To určitě. Budete odkázaní sami na sebe.“


    Povzdychl jsem si. „Co mi můžeš říct o Kultu mrtvých?“


    „Jsem snad nějaká zatracená Wikipedie?“ zasyčel Červ. Otočil se na podpatku a Parazitovým hlasem se na mě obořil: „Táhni!“


    Ten cvok byl fakt nervózní. Nechtěl jsem se s ním pouštět do křížku, proto jsem do sebe obrátil božský obnovovací elixír a pokračoval v zaklínání.


    Na dvě lebky jsem vložil obyčejné výbušné zaklínadlo, což mě stálo ubohých 38 bodů magické energie. Systém musel brát lebky hráčů jako běžné přísady, protože jsem za ně neobdržel ani bonusy, ani postihy.


    V duchu jsem si poznamenal, že bych měl zjistit, jestli můžu stejným způsobem použít i lebky netvorů. Se zbývajícími jsem se rozhodl experimentovat, jelikož jsem mohl zkombinovat Výbušnou lebku s jinými zaklínadly.


    Výsledek byl, řekněme, obojetný. Stvořil jsem Ohnivou lebku, a to přidáním jediné přísady: knotu, na který jsem vložil Bílý plamen. Výsledné zaklínadlo se bohužel ukázalo být o stupeň vyšší, než mi bylo dovoleno použít, protože jsem neměl dostatečnou inteligenci. Takže i když byl můj pokus o vytvoření nového zaklínadla úspěšný, výsledná lebka automaticky ztratila 26 % své účinnosti. Nemluvě o 38% postihu kvůli mé nízké úrovni Rituálu!


    Nakonec jsem se musel vzdát nápadu spojit Výbušnou lebku buďto s Drtičem kostí, nebo Hrobovým prachem. Takže jsem na zbývající vložil pár regulérních zaklínadel a nechal toho. Aspoň jsem tak vylepšil svůj arzenál a navíc i leveloval Rituál, třebaže jen trochu. Bylo na tom něco špatného?


    Vlastně ne. Všechno se zdálo být v pohodě. Že jo?


    Na druhou stranu trčel Abel v hrobce už zatraceně dlouho. Začínal jsem si dělat starosti. Usnul snad či co? Chci říct, jak dlouho může trvat vytvořit portál?


    Znovu jsem zkontroloval okolí očima mrtvého havrana, pak jsem shromáždil celý svůj majetek na jednom z hrobů a pustil se do procházení fór a pátrání po nějakých zajímavých levelovacích strategiích pro Průvodce mrtvých. Moc toho nebylo, udělal jsem si ale v duchu několik poznámek, potom jsem otevřel své současné statistiky.


    John Doe


    Čaroděj / Nekromant / Průvodce mrtvých


    Úroveň 24. Současný status: 645/3400


    Síla: +12


    Hbitost: +6


    Konstituce: +12


    Inteligence: +16


    Smysly: +17


    Vůle: +44


    Život: 110/110. Regenerace: 11 % za hodinu


    Výdrž: 174/174. Regenerace: 68 % za hodinu


    Energie: 89/270. Regenerace: 75 % za hodinu


    Kapacita nosnosti: 32,5 liber


    Dovednostní body k dispozici: 10


    Dokonce ani tato ukázka zjevného rozvoje mé postavy mě moc neuklidnila. Vyskočil jsem z náhrobku a začal pochodovat kolem.


    „Jen klid,“ nabádal mě Cain a zvedl chlácholivě ruku.


    Jenže to nešlo. Zoufale jsem se odsud chtěl dostat, pokud možno okamžitě. Takže jakmile se Parazit nervózně otočil k hrobce, mechanicky jsem uchopil první ze svých lebek.


    Z hrobky vyšel vysoký štíhlý muž v kožené vestě. Paže, vršek vyholené hlavy, a dokonce i obličej mu pokrývaly zákruty barevného tetování, hlavně červeného a černého.


    Když nás spatřil, pevněji uchopil svoji vyřezávanou hůl. Jakmile si však všiml Parazita/Červa, uklidnil se a přátelsky nám pokývl.


    No, on se možná uklidnil, já ovšem ne. Právě naopak, teď jsem ještě víc toužil po tom dostat se pryč ze hřbitova, který dřív býval tak klidný a mírumilovný. Přál jsem si, abych se mohl prostě zvednout a nenápadně se vytratit: ve srovnání s cizincovou aurou vypadaly i Cainova a Abelova čistě vyprané. Návštěvou nás poctilo opravdové zlo a já nijak netoužil seznámit se s ním blíž, obzvláště když jsem si pozorněji prohlédl mužovu koženou vestu, rovněž pokrytou tetováním. Vypadalo to, že několik svých nepřátel stáhl z kůže a ušil si z ní oděv.


    Nový mág mě naštěstí dokonale ignoroval. Prohodil několik slov s Parazitem, pak znovu zmizel v hrobce a zanechal za sebou dojem, že nebyl ničím víc než sraženinou hnijící krve.


    Všechny tyto zvrácené asociace mi však vylétly z hlavy, když jsem si přečetl nové systémové hlášení:


    Portál do Altary: quest aktualizován!


    Bránit hřbitovní portál: úkol splněn!


    Zkušenost: +500


    Utajit existenci hřbitovního portálu: úkol splněn!


    Zkušenost: +500


    Cesta do Altary: probíhá


    Zvládli jsme to! Zhluboka jsem si oddychl a začal ukládat lebky do své doktorské brašny. Dobře jsem si to načasoval: jakmile jsem skončil, luskl Parazit prsty s černými a červenými nehty.


    „Pojďte, hoši, mizíme odsud!“


    Cain zmateně pohlédl na hrobku. V tu chvíli z ní vyšel ven Neo a podpíral vrávorajícího Abela. Štíhlý elf se sotva držel na nohou, bílý jako sníh, jako by použil k načrtnutí portálu všechnu vlastní krev.


    Parazit se na Nea dlouze zadíval. „Fakticky ho chceš vzít s sebou?“


    „Fakticky,“ potvrdil jsem úsečně.


    Navzdory mým očekáváním se mi mentor krvavé magie nepokusil můj záměr rozmluvit. „Tak na něho ale dohlídni, jasné? V Říši smrti bude o mrtvolu velký zájem.“


    „V Říši smrti?!“


    Parazit se sehnul a s nečekanou lehkostí odsunul stranou náhrobní kámen. Zdola začal stoupat kalně šedý opar.


    „Váš kočár čeká! Další zastávka Altara!“


    Polkl jsem. Když jsem ale přišel na řadu, bez váhání jsem následoval Caina s Abelem a Nea jsem vlekl za ruku.


    Šedý opar nás spolkl a nenechal po nás žádnou stopu.
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    KAPITOLA 1


    Ne, nepropadli jsme se do prázdnoty – místo toho jsme sestoupili po neviditelných schodech. Krok za krokem jsem váhavě následoval ostatní. S Červovým varováním na paměti jsem Nea pevně držel za ruku.


    Rovněž jsem tohoto klidného okamžiku využil, abych si o místě, kam jsme mířili, něco zjistil. Informací v herních fórech ale bylo pomálu a byly kusé. Jediní, kdo kdy získali přístup k Říši smrti, byli nekromanti s vysokou úrovní a kněží jistých temných kultů – a ti se o informace ochotně nedělili. Neobjevil jsem ani jeden věrohodný popis; to nejlepší, co jsem našel, bylo několik placených nabídek.


    Šedý opar nám vířil nad hlavou a pohlcoval nás. Taky ale zprůsvitněl a umožnil nám rozhlédnout se kolem. Ne že by toho bylo moc k vidění: ať už jste se podívali kamkoli, nebylo tam nic než nekonečná prázdnota. Připomínalo to trochu procházku oblaky a sestup z nebe na hříšnou Zemi… až na to, že my mířili mnohem, mnohem hlouběji, rovnou do pekla. Ne do klasického ohnivého inferna nebo mrazivého Helheimu, nýbrž na nějaké primitivní místo, kde skonal sám čas; na místo, kde se nikdy nic nedělo ani se dít nebude.


    Přesto jsem, navzdory klidu a míru, nespouštěl oči z Nea, ačkoli mi ještě nezavdal příčinu k obavám. I když jsem už nezískával žádnou magickou energii, Neovo mrtvé tělo mě zároveň přestalo vysávat. Strnuli jsme, uvízli v jednom určitém stavu, a já mohl jen doufat, že cena, kterou za to zaplatíme, nebude příliš vysoká – anebo, což by bylo ideální, ji za nás všechny zaplatí muž, který nás vedl.


    Sestupovali jsme v řadě za sebou a hleděli na temeno toho před námi. Šedý opar se postupně měnil, stával se méně pustý a houstl. Slyšeli jsme tichý, nesrozumitelný šepot. Krvaví mágové jsou naštěstí tradičně odolní vůči hrám mysli a mě chránila schopnost Průvodce mrtvých.


    Neo? Měl jsem dojem, že ten nevnímá vůbec nic. Prostě klopýtal za mnou, dál a dál, a kladl jednu nohu před druhou.


    Potom se objevila mlha. Vlastně ne mlha, spíše úponky stejné šedé nicoty, jen trochu hustší než okolí. Spojovaly se v přízračné postavy, které nás obkličovaly a napřahovaly k nám nehmotné ruce.


    Zašli jsme příliš daleko. Sestoupili příliš hluboko. Samotný vzduch zhoustl a nutil nás zápasit s šedými pavučinami, zatímco hlasy sílily a stávaly se naléhavějšími. Třebaže jsem nerozuměl jedinému slovu, cítil jsem, že sem rozhodně nepatřím.


    Až když naše těla ztratila veškerý cit – a první siluety, rychlé a nepolapitelné, vystoupily z oparu na samotném okraji viditelnosti – začal Červ stoupat opět vzhůru a vedl nás po identickém neviditelném schodišti zpět do nebe – no, samozřejmě ne do nebe, nýbrž do normálního světa.


    Tehdy jsem si uvědomil, že Říše smrti se nachází ještě mnohem dál, mnohem hlouběji. My se jen dotkli okraje věčného nevědomí, aniž bychom se dostali k bráně limbu, a vystoupali jsme zpátky do bezpečí.


    Portál do Altary: quest aktualizován!


    Cesta do Altary: úkol splněn!


    Zkušenost: +500


    Modifikovat plán městského portálu: probíhá


    Jelikož jsem šel jako poslední, nečekaná tma mě nezaskočila, viděl jsem totiž, jak moji společníci opouští šedou zónu, tady mizí a jinde se objevují.


    Potom se dal čas znovu do pohybu a s ním i tok magické energie. Zvedl jsem volnou ruku, obklopil ji mrtvým Bílým plamenem a osvětlil prostor okolo nás.


    Nacházeli jsme se v honosné komnatě s klenutým stropem a slepými zdmi bez oken. Jediné dveře byly zavřené. Do podlahy byla vyříznuta hluboká kamenná nádrž, naplněná šedým oparem Říše mrtvých. Právě z ní jsme vystoupali ven.


    Abel luskl prsty a obklopil se měkkou září. Uhasil jsem Bílý plamen.


    „Tohle je spodní patro Altarských katakomb,“ oznámil Červ. „Být vámi, zmizel bych odsud, aniž bych vyrušil zdejší obyvatele.“


    Nemínili jsme jeho radu nijak zpochybňovat. Žádný z našich bodů znovuzrození se nepřesunul automaticky, takže kdyby nás tu zabili, vrátili bychom se zpátky na hřbitov. A vypadalo to, že dát se v tomto světě zabít je ta nejjednodušší věc. Nebyla to startovací lokace, a dokonce ani Žumpa s omezením úrovní. Toto byl otevřený svět, takže místní netvoři rozhodně budou pěkně zubatí. „Spodní patro“ se tomu neříkalo jen tak nazdařbůh.


    Červ mi hodil malý měšec s mincemi a uvolil se udělit nám nějakou tu radu.


    „Vy dva,“ řekl a ukázal ostrým rudým nehtem na mě a Caina, „musíte dostat Abela k portálu, aby ho mohl modifikovat. On je jediný, kdo na to má dost rozumu. A necourejte se! Sice na to máte týden, jenže první vyslanci Severních vévodství už dorazili do sporných teritorií, takže mi věřte, že Knížectví a Ostrovy brzo zakročí. Na tomhle místě se pak rozpoutají jatka, takže čím dřív svůj úkol dokončíte, tím líp pro nás pro všechny.“


    „I týden je dost málo,“ zabrblal Cain.


    Červ mu pohrozil prstem, pak se převrátil vzad do nádrže jako potápěč. Šedý opar ho bez šplouchnutí pohltil a rázem ho v sobě rozpustil; potom se roztočil, jako když z vany vytáhnete špunt, a rozplynul se, kámen zanechal prašný a suchý.


    Vyměnili jsme si pohledy a svalili se na kamenné lavice. Cesta Říší smrti znamenala pořádný výšlap; navíc by nebylo moudré opustit bezpečí katakomb naslepo. Napřed jsme to tu museli prozkoumat.


    „Prohlédnu fóra,“ nabídl se Abel. „Uvidíme, co nám můžou o katakombách říct.“


    Cain kývl, otevřel brašnu a procházel věci, které si vzal s sebou.


    Nechtěl jsem tam jenom sedět a nic nedělat, proto jsem zavolal na Nea.


    „Ano, strýčku Johne?“ odpověděl mentálně.


    „Zkusím, jestli bych ti nemohl získat nějakou energii navíc,“ vysvětlil jsem.


    Soustředil jsem se, načež jsem intuitivně objevil pokročilé nastavení pro Průvodce mrtvých.


    Vyskočil mi tip a informoval mě o tom, že mrtvola nebo běžný zombi mohou absorbovat dost energie na to, aby mohli fungovat autonomně po dobu 30 minut. Nezapočítával se však do toho bonus nekromantovy inteligence, neboť ten neovlivňoval délku zombiho nezávislého fungování.


    Nakonec se mi podařilo nacpat do Neova těla 53 bodů energie. Když jsem skončil, ruce jsem měl tak zmrzlé, že jsem v nich ztratil veškerý cit – to už se mi nějaký čas nestalo.


    „Co to má být, záloha?“ zeptal se Cain a krátce se zasmál. „Dobrý nápad!“


    Neovy jasné oči se pod kápí nelaskavě zaleskly. Jinak ovšem na Cainův posměch nereagoval. Poplácal jsem ho po rameni a pustil se do kalkulace.


    Když jste započítali Neovu úroveň inteligence, která ho udržovala naživu, spotřebovával 101 bodů energie. Jeho vlastní kněžské dovednosti se na tom podílely pouze z 19 bodů, což znamenalo, že pokud mu nedoplním energii, vydrží samostatně jenom 38 minut. Stačilo by to, abych se v případě smrti vrátil zpátky do hry? Pravděpodobně ne.


    Znovu jsem si vzpomněl na Červova slova o organických zdrojích energie. Těla zombiů ovšem nechvalně proslula nízkou kapacitou. Jakmile jsem ho „dobil“, zjistil jsem, že nejvíce energie se uložilo v Neově mozku a kostní dřeni, takže pro kůži, šlachy a svaly prakticky nic nezbylo, o ostatních částech jeho anatomie ani nemluvě.


    Asi jsem mu neměl odstraňovat vnitřní orgány… Ale ne, to by nic nezměnilo. Pravidla jasně říkala: 50 % spotřeby energie za hodinu a ani o kapku víc. Teoreticky bych mohl zabít nějaké epické monstrum, vyrvat mu vnitřnosti a transplantovat je Neovi – jenže při mé současné úrovni bylo pravděpodobnější, že by netvor vyrval vnitřnosti mně, a ne naopak.


    Právě tato alarmující myšlenka mě musela přivést na celkem zajímavý nápad. Vytáhl jsem Kostějův mozek, který jsem při výběru specializace nepoužil. Otevřel jsem jeho pokročilé vlastnosti, pak jsem přepnul na záložku s označením Transplantologie. Zajímala mě hlavně energetická kapacita té věci, nebylo tedy divu, že jsem překvapeně hvízdl.


    Kostějův mozek


    Energetická kapacita: +300


    +20 % k inteligenci příjemce


    +10 % ke smyslům příjemce


    Dodatečná šance vzpomenout si na nekromantické/á zaklínadlo/a.


    Příjemce se stane nemrtvým.


    Nepřenosný


    To sice bylo fajn, jenže požadavky na chirurga byly stejně velké:


    Požadavky Transplantologie:


    Inteligence: +45


    Anatomie: 80 %


    Chirurgie: 75 %


    Nepřicházelo v úvahu, abych v dohledné době dosáhl podobně vysokých úrovní v lékařské vědě, proto jsem se raději podíval na Páteř kostěné chiméry.


    Energetická kapacita: +200


    +20 % ke konstituci příjemce


    +10 % ke hbitosti příjemce


    Příjemce obdrží schopnost Kostěná zbroj a kletbu Ztráta masa.


    Ačkoli výhody transplantace páteře nebyly tak působivé, jako kdybych dal Neovi nový mozek, zároveň ale nebyly požadavky na chirurga tak drakonické:


    Inteligence: +35


    Anatomie: 65 %


    Chirurgie: 60 %


    Přesto bylo nemožné, abych Neovi v dohledné budoucnosti dal novou páteř, navíc jsem o to nemohl požádat ani jiného zkušeného chirurga, neboť i páteř byla nepřenosná. Navíc zmínka o kletbě Ztráta masa jasně říkala, že tento druh chirurgického zásahu zahájí pacientovu proměnu v kostěnou chiméru. Což nepřipadalo v úvahu.


    Tak fajn. Pořád jsem měl srdce, ne? Tak co to?


    Energetická kapacita: +100


    +10 % k síle příjemce


    +10 % ke hbitosti příjemce


    +10 % ke konstituci příjemce


    Příjemce bude infikován upírstvím.


    Překvapeně jsem hvízdl. Bylo jen dobře, že mě přes moji masku ostatní neslyšeli. Opravdu se dal zombi proměnit v upíra? A jak by Neovi pomohlo, kdyby opustil třídu „totálně mrtvý“ výměnou za „provizorně mrtvý“?


    Přesto i transplantace Upířího srdce byla mimo moji ligu.


    Požadavky Transplantologie:


    Inteligence: +25


    Anatomie: 50 %


    Chirurgie: 50 %


    Zatracená škoda. Fakt.


    Nevadí. Budu si to muset dobře promyslet. Kdyby se mi podařilo povýšit Nea na stoupence Kultu mrtvých a transplantovat mu srdce, dokázal by si sám zajistit svoje energetické potřeby. Nejenže by tak přestal odsávat energii mně, nepotřeboval by vůbec žádnou energii zvenčí. A i kdyby to nevyřešilo jeho problém se znovuzrozením v případě smrti, tyhle problémy se musely řešit postupně.


    Abel stále procházel Wikipedii a herní fóra. Měl jsem tak dost času vložit na flamberg Třas. Dokonce jsem si obnovil i všechnu energii, kterou jsem na přípravu zaklínadla vyplýtval, než Abel konečně potřásl hlavou a začal si masírovat svůj vyzáblý, unavený obličej.


    „Nevypadá to dobře,“ řekl nakonec.


    „Ale zas tak špatné to není, ne?“ zeptal se Cain s nadějí.


    Abel zakroutil hlavou. „Tak špatné to není, ne.“


    Hleděli jsme na něj a čekali, až bude pokračovat. Abel si těžce povzdychl a pustil se do vysvětlování: „Podle Červa je tohle 10. podlaží městských katakomb. Zdejší monstra jsou vyhrazena hráčům úrovní 25 až 35. Prostě se jimi neprobojujeme. Rozcupují nás na kusy.“


    „To jo,“ souhlasil Cain. „Tak co navrhuješ? Máš mapu?“


    „Hlavní chodby jsou jedinou stabilní částí katakomb. Ostatní se generují nahodile. Pokud se zorientujeme, mohli bychom se dostat k jednomu z několika málo schodišť, která vedou přímo do nejvyšších pater.“


    Upravil jsem si masku a uvažoval nahlas. „Takže ti netvoři jsou určeni hráčům úrovně 35? Co zbytek Altary? Má nějaké omezení úrovní?“


    „Proč?“ zeptal se Cain překvapeně. „K čemu nám to teď je?“


    „Protože si nemyslím, že bychom během jednoho týdne nějak významně zesílili,“ řekl jsem. „Prostě to není dost dlouhá doba na pořádné levelování. A stále se musíme dostat k portálu a chránit Abela, zatímco bude modifikovat jeho nastavení. Jak dlouho to mimochodem potrvá?“


    „Dlouho ne,“ odvětil Abel. „Maximálně pět minut. A odpověď na tvoji otázku je ne, Altara nemá žádná omezení. Hráči s vysokou úrovní prostě odejdou hledat slibnější lokace. Zůstávat tady by pro ně nemělo smysl. Narazíme nejhůře na úroveň 40.“


    „Což pořád stačí na to, aby nás oddělal,“ zabručel Cain.


    Ach. To nebyly vůbec dobré zprávy. „Nezapomeňte, že tohle je území vymahačů,“ dodal jsem. „Vzpomínáte na Žumpu? Drželi si tam celou bandu hráčů s nejvyšší úrovní, aby za ně odvedli špinavou práci. No, jsem si docela jistý, že tady to bude stejné. Tým rychlé reakce úrovně 80 nás oddělá do pěti vteřin.“


    „A nezapomeňte na válku,“ připomněl Abel důrazně. „Červ se o ní nezmínil pro nic za nic. Počkáme, dokud nepošlou do bitvy všechny rezervy, pak se do toho pustíme.“


    Abel kývl. „Zaprvé: prověřit přístupové cesty k portálu,“ začal odpočítávat na prstech. „Zadruhé: vymyslet plán akce. Zatřetí: levelovat. Ještě něco?“


    „Levelování si můžeš rovnou vyškrtnout ze seznamu,“ zabrblal jsem. „A ze všeho nejdřív by bylo dobré se odsud dostat.“


    Vyslovil jsem vyvolávací příkaz. Na mém rameni se rázem zhmotnil mrtvý havran.


    „Napřed pošleme ven tady ptáčka,“ řekl jsem. „Aspoň zvýšíme naše šance proplížit se ven bez povšimnutí.“


    Abel kývl. „To zní dobře.“ Zrušil světelné zaklínadlo a místnost se rázem ponořila do neproniknutelné tmy.


    Zaklel jsem nahlas.


    „Co je, Johne?“ zeptal se Cain úzkostně.


    „Nemám noční vidění.“


    Někdo si těžce povzdychl. „Tady,“ ozval se Abelův hlas.


    Tmu prořízl zářivý pruh červeného světla a omotal se okolo mě jako chapadlo přízračného netvora. Vyplazil se mi nahoru k obličeji, zakryl mi oči, pak zmizel, rozpadl se na nejrůznější barvy od ostře rudé až po ponuře šedou.


    „Dobrý nápad,“ souhlasil Cain a vyslal mým směrem další energetický pás. „Běž první, Johne. Můžeme tě vyléčit a napumpovat do tebe sílu, pokud to bude nutné.“


    Co si ti chlapi mysleli, že jsem? Zatracený tank?


    Přesto jsem neprotestoval. Pokynul jsem Neovi (který neměl nejmenší problém se ve tmě zorientovat), aby mě následoval, a zamířil jsem ke dveřím.


    Zrezivělé panty zaskřípaly, až to rvalo uši – byl to odporný zvuk, který se musel rozléhat celou úrovní, a já se otřásl, neboť jsem měl pocit, jako by mi někdo přejel smirkovým papírem po napjatých nervech. Vypustil jsem havrana na chodbu, rychle za ním zavřel a přepnul na jeho vidění.


    „No?“ zeptali se elfové společně a zvědavě na mě hleděli.


    „Nic,“ oznámil jsem. „Nikdo tam není.“


    Opravdu, za dveřmi nečíhala žádná krvelačná monstra: jenom holé kamenné stěny, tma a ticho. Poslal jsem havranovi mentální příkaz, ať letí dál, pak jsem otevřel oči.


    „Jaký máte plán?“ zeptal jsem se. „Najdeme si nahoře místo pro tábor?“


    „Na to zapomeň!“ Abel zvedl ruce na protest. „Horní patra jsou plná nájezdnických družin. Právě tam levelují vymahači a trčí tam celý den!“


    „A navíc si nemůžeš vytvořit bod znovuzrození v katakombách,“ dodal Cain.


    To mě nenapadlo. „Tak co teda uděláme?“


    „Tvoje aura je v pohodě. Najmeš si pokoj v hotelu a my už najdeme způsob, jak se k tobě připojit. Ale,“ Abel se s pochybami zahleděl na Nea a potřásl hlavou, „tvůj nemrtvý kámoš by mohl znamenat problém.“


    „Už něco vymyslíme,“ řekl jsem a znovu si přitáhl těžké dveře k sobě. „Teď už pojďme. Nemůžu havrana poslat příliš daleko samotného. Tady dole není stabilní komunikace.“


    Ven do tmavé chodby jsem vyklouzl jako první. V místě, kde se chodba rozdělovala, seděl můj nemrtvý havran nehybně na držáku pochodně a čekal.


    Neo klopýtal za mnou a na zombiho nadělal pozoruhodně málo hluku. Cain ho následoval.


    „Kdo může tady dole žít?“ zamumlal svému parťákovi.


    „Nižší démoni,“ odvětil Abel šeptem. „Ohnivá ropucha je ve srovnání s nimi Myšák Mickey. Takže musíme mít opravdu oči na stopkách. Na 8. patře by mělo být několik schodišť, které vedou rovnou na 4. podlaží. Tam už to bude snazší.“


    Pořád jsme se ale museli dostat na osmé podlaží. Znovu jsem poslal havrana napřed. Kousek před námi se chodba otvírala do řady obrovských síní, obývaných přízračnými stíny, které si zjevně žily vlastním životem. Věděli jsme, že by nebylo radno se tam vydávat, proto mi nezbylo než poslat havrana na opačnou stranu. Tam se všechno zdálo hezky tiché, proto jsme tím směrem vyrazili, postupovali jsme systémem dělících se tunelů a vyhýbali se setkání s místními.


    Nakonec Abel luskl prsty. „To je ono!“


    Zastavil jsem se a otočil se k němu. „Co je ono?“


    „Tohle je hlavní chodba,“ vysvětlil štíhlý elf. „Je stabilní a trvalá. Všechny ostatní nahodile generované tunely jsou na ni napojené. Chodba na 9. podlaží je hned za rohem. Musíme ale být opatrní. Podle fór kolem vždycky číhají nějaké potvory.“


    Jenže havran si žádné podezřelé aktivity nevšiml. Vystřelil nahoru po schodišti, dosedl na lebku zabetonovanou do zdi na 9. patře a trpělivě na nás čekal.


    Následovali jsme ho.


    Skoro ihned mi pod nohou povolil schod. Ozvalo se břinknutí, ze stěny vystřelil ostrý bodec a minul mě jenom zázrakem. Vlastně by mě zasáhl, kdybych v pravou chvíli neodlétl vzad jako čivava stržená zpátky za vodítko. „Vodítko“ je tu klíčové slovo: byli to moji elfští přátelé, kteří mi svojí včasnou reakcí zachránili kůži.


    „Koukej, kam šlapeš!“ zasyčel Cain a povolil energetický popruh, který ho se mnou spojoval.


    „Nic jsem neviděl, že ne?“ vyštěkl jsem a znovu vykročil, tentokrát jsem se ale snažil přenášet váhu z jedné nohy na druhou tak pomalu a opatrně, jak jen to šlo.


    K mému překvapení se mi toto jednoduché opatření stoprocentně vyplatilo. Přestože moje smysly nebyly na odhalení pastí dostatečné, nejmenší pohyb kamene pod nohou mi umožnil zarazit se a šlápnout na další schod. Možná to zní jednoduše, když se ale snažíte utéct smečce krvežíznivých netvorů, snadné to opravdu není. Měli jsme jednoduše štěstí, že havran zvolil relativně bezpečnou cestu, jinak bychom se ven nikdy nedostali.


    Deváté podlaží bylo identické jako desáté. Jediným rozdílem bylo nepřeberné množství malých komnat, komůrek, výklenků a děr, které patro proměnily doslova v bludiště. Navíc jeho obyvateli nebyly už jen stíny, nýbrž opravdoví netvoři z masa a krve, nebo co vlastně koluje pekelným stvořením žilami.


    Měli jsme spoustu práce s tím, abychom se všem potvorám, které se plížily chodbami, vyhnuli, většina se přitom ani vzdáleně nepodobala lidem. Aspoň ale nebyly tak hrozivé jako ty, které číhaly v hlubinách krysích děr okolo – i ty by nás ale bez problému roztrhaly na kusy. Tohle nebylo místo pro smrtelné tvory, aspoň ne pro ty s úrovní tak nízkou, jako byla ta naše. Nijak jsem netoužil zůstat tu déle, než bylo nezbytně nutné, a nebyl jsem si ani jistý, jestli mi to napovídá instinkt, nebo se začínám chovat podle behaviorálního modelu, který mi vnutila moje nová specializace.


    Popravdě bych mnohem raději dál klamal lidi, ve dne předstíral, že jsem doktor, a za bezměsíčných nocí se vkrádal na hřbitovy, oživoval mrtvé a štval je na své nepřátele. Chtěl jsem situaci ovládat, ne být bezmocnou obětí. Protože přesně tím jsme byli: potenciálními oběťmi, a stačila jediná chyba, aby bylo po nás. Říkáte adrenalin? V mém případě ne, sorry, tentokrát ne.


    A aby toho nebylo málo, zdálo se, že se Abel nedokáže zorientovat. Celou hodinu jsme courali sem a tam chodbami, až jsme na schodiště narazili čirou náhodou. Prostě jsme měli štěstí.


    Nebo bych spíš měl říct smůlu? Jinak řečeno moje typické štěstí…

  


  
    KAPITOLA 2


    Schodiště na 8. podlaží se nacházelo v malé síni. Podlaha se směrem ke středu místnosti svažovala a byla zalitá smrdutou stojatou tekutinou.


    Obešli jsme jezírko a zamířili k výklenku v protější stěně. Pod nohama mi mlaskalo bahno a hrozilo, že se jím celý pocákám.


    Tak silně jsem se soustředil na cestu před sebou, že jsem dočista propásl okamžik, kdy bahno v jezírku nabobtnalo. Vystřelilo z něj několik chapadel, která se mi omotala okolo hrudníku a stáhla mě dolů do díry, která se ukázala být chřtánem gigantického netvora.


    Určitě bych skončil v jeho žaludku, buďto rozdrcen zuby, nebo utopen v trávících šťávách, na pomoc mi ale opět přispěchali moji elfští přátelé. Jejich nadpřirozené energetické kabely se staly zcela fyzickými a strhly mě zpátky jako nějakou trofej v přetahované.


    Nestvůrný démon se ovšem nevzdával svých snah sežrat mě, ačkoli ho krvaví mágové zasypávali zaklínadly, která bohužel měla jen pramalý účinek. Jejich červené šurikeny mizely a pijavice odpadávaly netvorovi z kůže, sotva se do něj zakously. A třebaže se mágům podařilo nadpřirozenými meči useknout několik chapadel, tak ihned znovu dorostla.


    I já se co nejvíc vzpíral, ačkoli mi nohy klouzaly v blátě a nemohl jsem se zapřít. Nebýt mého kabátu, už dávno bych byl mrtvý – většina žíravého slizu po něm ale stékala, aniž by mi působila velké poškození.


    Neo se rozhodl držet stranou. Vydal se ke schodišti, kde zaujal bezpečnou pozici, a začal tahat za neviditelný energetický kabel. Když si toho Cain a Abel všimli, i oni vyrazili tím směrem.


    Což by nebylo tak zlé, kdyby mi pod tlakem neskřípala žebra a nebránila mi vtáhnout vzduch do plic. Před očima se mi roztančily šedé skvrny.


    Nakonec se elfové dostali k Neovi a společně ztrojnásobili snahu mě osvobodit. Netvor postupně slábl, přesto neměl v úmyslu se vzdát, a to ani když mě elfové vytáhli na schodiště.


    Ostrý rudý záblesk energetického štítu odřízl obludě chapadla a zabránil pahýlům znovu mě uchvátit. Bezmocně se kroutily po jeho magickém povrchu, nedokázaly jím však proniknout.


    „Utíkejte!“ vykřikl Cain.


    Jak bych mohl! Pořád jsem byl omotaný chapadly a nemohl se hnout. Naštěstí nyní, když se netvorova uříznutá tenata stala pouhým „mrtvým masem“, jsem se jejich odporného sevření zbavil tak, že jsem se zahalil Bílým plamenem.


    Elfové pelášili nahoru po schodech a zjevně neměli v plánu na mě počkat. Dloubl jsem do Nea, aby je následoval, a šel jako poslední.


    Skoro vzápětí se energetický štít s tichým puknutí zhroutil – jenže já už z netvorova sevření unikl a jeho chapadla tloukla do schodů marně. Udýchaný a sípající jsem dorazil na 8. podlaží hned za elfy a vyčerpaně se zhroutil na zem.


    Parchant! Málem si mě dal k obědu!


    Cain a Abel se zdáli stejně vyždímaní jako já. Dali jsme si pauzu a snažili se popadnout dech.


    Tento okamžik nepozornosti málem předznamenal náš konec. Zapomněli jsme totiž, že i 8. patro je plné stvůr, které by nás dokázaly slupnout celé – kosti, výstroj i vše ostatní.


    A jedna z nich se nás rozhodla poctít svojí návštěvou.


    Naštěstí musela mít svůj oběd pečený. To byl jediný důvod, proč jsme ji zahlédli včas, když postavu, která kráčela chodbou směrem k nám, obklopila karmínová zář. S démonickým čumákem, kostěnými bodlinami a tělem bez kůže stál tento zplozenec pekla rozhodně nad Ohnivou ropuchou. Což znamenalo problém.


    Poznal jsem to ve chvíli, kdy jsem ho spatřil. A když srazil spáry a vyčaroval ohnivou kouli, ze které odkapávaly plameny, došlo mi i to, že mu prostě neutečeme. Chodba byla dokonale rovná a její protilehlý konec se ztrácel ve tmě. Chapadla jezerního netvora dál pleskala o schody pod námi a uzavírala nám jedinou únikovou cestu.


    Nemohli jsme se ani schovat, ani utéct. Jediné, co jsme mohli udělat, bylo padnout jako hrdinové, ačkoli neochotně. Problém však byl, že jsme si prostě nemohli dovolit zemřít!


    Potom jsem dostal spásný nápad. Klidně si myslete, že mě osvítilo. Bylo naprosto jasné, že se přes něj nedostaneme, aniž bychom tu někoho nechali. Museli jsme obětovat člena týmu. A právě to nekromanti dělají, když se ocitnou v úzkých: obětují své nemrtvé služebníky.


    „Pojďme!“ vykřikl jsem a poslal mrtvého havrana přímo do cesty ohnivé kouli. Vyskočil jsem na nohy a strčil Nea do zad, abych ho donutil k pohybu. Dva elfové pobízení nepotřebovali: utíkali, ještě než jsem se zvedl na nohy.


    V následujícím okamžiku se havran srazil s démonickou ohnivou koulí.


    To ale byla rána! Zezadu nás zasáhla plamenná přílivová vlna; její náraz nás pořádně postrčil, doslova nás zvedl do vzduchu. Přesto se mi podařilo udržet se na nohou a ještě přidat; můj kabát mě navíc ochránil před žárem.


    Démon zařval a vyslal za námi další ohnivou kouli. V tu dobu jsme už ale získali menší náskok, takže se nám podařilo zahnout za roh a ještě kus poodběhnout, než ohnivé zaklínadlo trefilo protější zeď a vybuchlo.


    Tentokrát jsem se ani neohlédl, prostě jsem utíkal dál a šířil kolem sebe zápach spálené kůže, zároveň jsem přitom táhl za ruku nemotorného Nea.


    Cain a Abel nás nechali daleko za sebou. Vpadli do malé kruhové síně, kde už na ně čekal další obyvatel Říše smrti. Nemrtvý démon byl pohodlně usazený na okraji malé fontány uprostřed místnosti a obíral maso z lebky jakéhosi nebožáka. Když nás spatřil, zbystřil, rozevřel čelisti plné malých ostrých zubů a zakřenil se na své jídlo. Aspoň že měl dobré vychování.


    Zubil se ale příliš brzy. Cain a Abel na něj společně zaútočili dvěma červenými šurikeny. Zásah ho překotil vzad; netvor ztratil rovnováhu a po zádech se zřítil do fontány. Nějaký čas trvalo, než se k nám donesl zvuk dopadu: bylo to nezvykle tlumené žuchnutí.


    Jak jsem běžel kolem, nahlédl jsem do fontány. Opravdu neměla dno: byla to jen díra v podlaze, která končila o patro níž. Měli jsme fakt štěstí.


    Vydrželo nám ještě několik následujících minut, zatímco jsme kladli v úzkých tunelech a podzemních místnostech falešnou stopu. Na žádné další netvory jsme nenarazili a ten, který se za námi pustil, nás nakonec ztratil.


    „Tady!“ vykřikl Abel, když poznal mezník známý pouze jemu. „Tady je průchod na 4. podlaží!“


    Ve svém nadšení bohužel zapomněl na to, že schodiště obvykle nejsou nechráněná – což nám sám ani ne před půlhodinou řekl. A jako by to nestačilo, Cain parťákovi důvěřoval natolik, že na to zapomněl i on. Co se týkalo mě, já na to ani nepomyslel, protože jsem měl hodně práce s Neem a moje výdrž se rychle smrskávala.


    Takto jsme všichni vpadli do hlubokého ticha místnosti. Jediné, co v nás rozezvučelo poplašné zvony, byla nehybnost, která nás obklopila a nalepila se nám na kůži.


    Než jsme mohli ucuknout, z podlahy se zvedl prach a zhmotnil se v postavu v pláštěnce a špičatém klobouku. Siluetu pod ním tvořila temnota, jakou nedokázal proniknout ani můj magický zrak.


    Ne že bych vůbec něco viděl. Do mysli se mi zaryly studené prsty cizí mysli a začaly ji hníst, jako by šlo o hrubý jíl. Svět okolo nás se začal přetvářet v novou psychedelickou realitu.


    Z podlahy vyrašila stébla fialové trávy; strop zešedl, pak postupně začal mizet. Měli jsme pocit, jako bychom byli vtahováni do nějaké nezvyklé dimenze a nemohli s tím nic dělat. Bez ohledu na to, jak moc jsem se snažil získat zpátky kontrolu nad svým tělem, mohl jsem jenom obrátit oči v sloup a skřípat zuby.


    Věděl jsem, že všichni Průvodci mrtvých mají mimořádnou odolnost vůči mentální kontrole. I krvaví mágové měli podobnou ochranu. Jenže náš protivník byl příliš silný a neponechával nám žádnou naději na přežití.


    A pak najednou bylo po všem.


    Démon prašných cest je mrtvý!


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: +350


    Tajemný tvor se rozpadl v prach hned vedle Nea, který tam stál strnulý s palcátem v rukách.


    Netvorovi se nepodařilo zotročit jeho mysl. Nebylo divu: na rozbití programového kódu šílené nehráčské postavy bylo zapotřebí hackera, ne čtenáře myšlenek.


    „Hněte kostrou!“ zasípal Abel.


    A tak jsme sebou hnuli a prchli něčím, co mi připadalo jako neproniknutelná temnota. Energetické kabely elfů konečně vyprchaly, takže jsem zůstal sám: už se se mnou nemohli dělit o noční vidění a ani mě případně zachránit.


    Bylo mi to ukradené! Museli jsme odsud!


    V koutech místnosti se roztočily další prašné víry. Než se mohly proměnit v démony, dorazili jsme ke strmému kamennému schodišti a rozběhli se po něm vzhůru, přičemž jsme ignorovali všechny potenciální pasti. Prostě jsme utíkali dál, dokud nám nedošla výdrž. Potom jsme se svalili na schody, sípali a funěli a snažili se popadnout dech.


    „Tohle schodiště je příliš dlouhé, nemyslíte?“ řekl Cain nakonec.


    „Vede o čtyři patra výš, tak co bys čekal?“ připomněl mu Abel a znovu se zvedl na nohy. „Moc se tu neusazujte. Mohli by tudy procházet hráči do nižších pater. No tak, Johne, vyvolej svého havrana.“


    Zavrtěl jsem hlavou. „Nemůžu. Musím počkat čtyřiadvacet hodin.“


    „Tak pošli napřed svého zombiho,“ navrhl Cain a ukázal na Nea.


    „To si nemyslím. Potřebuju ho.“


    „Vy nekrouši jste banda podivínů,“ prohlásil Abel. „No a co, že zkápne? Prostě si uděláš nového!“


    Neobtěžoval jsem se s vysvětlením. „Pořád ho potřebuju. No tak, zase mě napojte! Bez vaší energie se neobejdu!“


    „Co si myslíš, že jsme, ušáci Duracell, nebo co?“ zahihňal se Cain. „Počkej, dokud nedoběhne oddychový čas.“


    „Do prdele!“ vyštěkl jsem a rozhlédl se kolem.


    Ke svému překvapení jsem zjistil, že ve tmě vidím docela dobře – aspoň stěny a schody jsem rozpoznal. Měl jsem dojem, že odněkud shora přichází slabé tlumené světlo.


    Po chvíli váhání jsem si přitáhl blíž Nea a pošeptal mu do ucha: „Drž se u mě a buď připravený.“


    Rudovousý zombi kývl.


    Pokračovali jsme v cestě nahoru. Čím výš jsme stoupali, tím více bylo vidět, až nakonec schodiště vyústilo v rozlehlou místnost s dostatkem světla na to, abychom si prohlédli všechny detaily. Obrovskou dírou ve stropě pronikalo dovnitř denní světlo; nad sebou jsem rozpoznal zhroucenou klenbu několika dalších pater a nad nimi kousek šedomodrého nebe.


    Ten pohled mě tak uchvátil, aniž bych si všiml, že dorazili netvoři. Bylo dobře, že ti rohatci s kozíma nohama stáli na stráži u vchodu do jeskyně, protože zdola nikoho nečekali.


    Než si nás mohli všimnout, popadl mě Neo za rameno a strhl mě zpátky na schodiště. Sestoupili jsme o tucet schodů níž a nechali Abela projít kolem. Skoro vzápětí byl zpátky.


    „Tři ďáblové,“ pronesl bezhlesně. „Kolem se nepozorovaně neprotáhneme. Nepomůžou ani naše Stínové pláště,“ dodal a bezmocně pokrčil rameny. „Obávám se, že budeme muset projít přes ně. Vrátit se dolů na 8. podlaží nepřichází v úvahu.“


    „To jsou tak silní?“ zeptal jsem se.


    Abel sebou trhl. „Nic zvláštního, když si ale nedáme pozor, mohli by někoho z nás oddělat. Navíc by zvuky boje přilákaly další darebáky. Na druhou stranu…“


    Cain luskly prsty, neboť mu zjevně rázem došlo, co má přítel na mysli. „Ano! Krvavý výbuch!“


    Opatrně se připlížil k východu z místnosti, nakoukl dovnitř a zase se vrátil k nám. „Stojí hezky pospolu. Výbuch je dostane všechny.“


    „Bude to pořádná prácička,“ namítl Abel váhavě.


    Cain pokrčil rameny. „Máme snad na vybranou? I kdyby na ně John poslal svého zombiho, ďáblové by si s ním rychle poradili, ne?“


    „To jo,“ připustil Abel neochotně. „Poslyš, Johne, pokusíme se, aby je výbuch zabil všechny, ale jestli některý z nich přežije, budeš ho muset dorazit ty. Souhlas?“


    Kývl jsem.


    Elfové opatrně vystoupali na horní podestu. Bez náznaku váhání si rozřízli ruce dýkami a začali na zaprášené kamenné dlaždice kreslit komplexní schéma, do kterého pumpovali magickou energii.


    I já vystoupal nahoru, přitiskl se ke stěně a nahlédl do místnosti. Ďáblové se nepohnuli. Na takovou vzdálenost jsem je ze svého arzenálu mohl dostat jedině Kostěnými úlomky.


    Sáhl jsem do vaku pro poslední dva očarované kusy žeber a otočil se k Neovi. „Neběž rovnou k nim!“ nabádal jsem ho. „Drž se z palebné linie. Protáhni se kolem sloupů a dostaň se k nim zboku.“


    „Dobře, strýčku Johne,“ odvětil netečný Neo mentálně.


    Cain a Abel pracovali na magickém schématu. Kolem se počala šířit rudá zář, jak magická energie plnila bzučící vzduch. Takové zaklínadlo nebylo v boji k ničemu: dalo se použít pouze ke zrádnému útoku ze zálohy. Možná. Já jenom doufal, že snahy mágů nepřijdou vniveč.


    „Na tři!“ zachraptěl Abel.


    Elfové začali pohybovat souběžně rukama a spojili své úsilí, aby dodali moci, kterou prodchli magické schéma, hybnou sílu. Rudá zář zhasla, jak krev vsákla do kamene.


    Potom se vzorec z červených písmen začal formovat na opačné straně místnosti, na podlaze okolo jednoho z ďáblů. Během několika úderů srdce se rozzářil a vystřelily z něj jasné paprsky, které vytvořily mřížoví, uzamkly jednoho z netvorů uvnitř a rozdrtily ho. Ďábel vybuchl a jeho horká krev pokropila ostatní.


    Na jejich doražení ovšem energie zjevně nestačila. Přišla řada na mě.


    Neo se vrhl za sloup. Hodil jsem oběma rukama naráz oba Kostěné úlomky a za cíl jsem si vzal tvora, kterého výbuch nejvíc zranil. A zvolil jsem správně: úlomky proletěly skrz něj a zanechaly mu v těle dvě velké díry. Ďábel se zhroutil na zem.


    On ano, ten vedle něj však ne. A ani nás nenapadl. Prostě obrátil naším směrem svůj trojzubec.


    Z hrotu vystřelila oslnivá ohnivá koule a zasáhla mě dřív, než jsem si stačil uvědomit, co se děje. Vybuchla v proudu jiskřících energií, které nás všechny zasáhly. Neo se křečovitě zmítal na zemi jako žabák po zásahu elektrickým proudem a končetiny se mu kroutily. Elfové byli sraženi dolů z podesty a kutáleli se dolů ze schodů jako dvě kuželky.


    Se mnou to praštilo o stěnu tak tvrdě, že mi příliš nepomohla ani odolnost mého kabátu vůči elektřině. Několik okamžiků jsem se prostě nemohl hnout – a do plic se mi podařilo vtáhnout trochu vzduchu až ve chvíli, kdy jsem uviděl, jak po ďáblově trojzubci začínají přebíhat jiskry ohlašující nový útok.


    Ke své hanbě jsem se ztratil. Neměl jsem tušení, jak se z téhle šlamastyky dostat. To moje druhá herní identita mi nabídla řešení.


    Instinktivně jsem se mentálně natáhl po ďáblovi, kterého jsem právě zabil Kostěnými úlomky.


    Lapač duší!


    Mrtvý ďábel vyskočil na nohy a vrazil svůj trojzubec do zad zbylému netvorovi.


    I já pohnul rukama a zvedl zraněného netvora do vzduchu. Vzpíral se a kopal nohama, jeho zranění ovšem bylo příliš vážné a navíc ho těžce popálila a opařila krvavá exploze. Zemřel.


    Ten, kterého jsem ovládal, ztratil rovnováhu, zhroutil se na podlahu, uhodil se hlavou o kámen a opět se stal jenom rohatým kusem mrtvého masa s kopyty.


    Zabil jsi ďábla: x 3


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: +830


    S těžkým povzdychem jsem se odstrčil od stěny, přistoupil k Neovi, který se stále svíjel na zemi. Nabídl jsem mu ruku a můj přítel ji s povděkem přijal.


    „Můžeš mi poskytnout trochu energie na zotavení?“ zeptal se.


    Kývl jsem. Boj mě koneckonců moc magické energie nestál. „Do toho.“


    Zamířil jsem ke schodišti. Elfové moji pomoc nepotřebovali. Vystoupali nahoru na podestu a rozhlédli se kolem. Tvářili se ponuře.


    „Musíme odsud!“


    Což jsme taky udělali, napřed jsme ale sesbírali všechny trofeje. Boj nám vynesl trojzubec, dobrý kožený opasek a trochu peněz. Věděli jsme však, že by nebylo dobré rozdělovat si je teď a tady. Už tak jsme ztratili dost času.


    Čtvrté patro Altarských katakomb už tak deprimující nebylo. Popravdě jsem se tam cítil skoro jako doma. Muselo to mít něco společného se všemi těmi hrobkami a pohřebními výklenky a kostmi a lebkami, které se povalovaly po zemi. Navíc jsem dírami ve stropě občas zahlédl nebe, takže tu bylo celkem světlo. Zároveň se zde nacházela spousta bezedných jam, které vedly do neznámých hlubin. Tady bych Třas radši nepoužil, to bylo jisté.


    Navíc jsem všude, kam jsem se podíval, viděl důkazy o nedávné přítomnosti hráčů. Ačkoli byla tahle úroveň plná nemrtvých, nenarazili jsme na tolik ostatků skutečných zombiů. Častěji jsme nacházeli rozsekané chiméry a kadávery, které musely být narychlo sešité z mrtvol, které zrovna byly po ruce.


    „Jenom doufám, že nezakopneme o žádné Světlé hráče,“ zašeptal Cain, zatímco jsme se plížili jednou z nespočtu chodeb. „Abele? Už víš, kde jsme?“


    „V jedné z nahodilých sekcí,“ odvětil Abel, pak strnul, neboť uslyšel zaskřípání. „Výtah!“


    Nakoukli jsme za roh. Hráči si očividně postavili improvizovanou zdviž z 1. na 4. podlaží a zavěsily ji do jedné z mnoha děr ve stropě. A co víc, dolů právě sjížděla provizorní kabina a lehce se houpala ze strany na stranu.


    „Zmizme odsud!“ hlesl Cain.


    Stáhli jsme se. Jenže sotva jsme se otočili a dali se na útěk, v tunelu před sebou jsme v dálce zahlédli záblesky zaklínadel.


    Byli jsme nuceni schovat se v první komnatě, na kterou jsme narazili, tmavé a plné rozsekaných těl. Nic jiného nám opravdu nezbylo: i kdyby se Cain a Abel rozhodli mě a Nea opustit a uprchnout, v úzkém tunelu by se kolem hráčů neprotáhli, ať už by se maskovali, nebo ne.


    Skrčili jsme se za sloupy a vyloupenými sarkofágy. Sotva jsme to udělali, pronikly do místnosti první záblesky světla spolu s řinčením zbrojí a dupáním těžkých kroků.


    „Co ti tak dlouho trvalo?“ vztekal se někdo. „Zatímco jsme na tebe čekali, vyčistili jsme už půlku patra!“


    Odpověď jsem neslyšel. Prostě jsem vycítil, že je něco špatně. Měl jsem pocit, jako by se nás dotkla smrt.


    Ze tmy vystoupil mrtvý v plné zbroji a třímající dvouruční bojovou sekyru. Pochyboval jsem o tom, že přežil nedávný masakr: spíše se právě znovuzrodil.


    A další: zpoza zombijského rytíře vystoupil kostěný lučištník s lebkou chráněnou kroužkovou kapucí namísto přilby.


    Neo zvedl palcát. Cain si připravil jeden ze svých červených šurikenů.


    Než ale mohli něco podniknout, zakročil jsem já. Zombiové byli koneckonců moje specialita, ne?


    Podřízení mrtvých!


    Kontrola vůle uspěla!


    Použitá vůle: 20/44


    Morový rytíř se podřídil tvé kontrole!


    Obrněný zombi se otočil, mocně se rozmáchl a praštil strašlivou sekyrou lučištníka do hlavy. Těžké ostří proťalo kroužkovou kapuci i lebku pod ní a proměnilo kostlivce v hromadu kostí.


    Kostěný lučištník je mrtvý!


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: +50


    Všechno to bušení a křupání bylo naneštěstí tak hlasité, že ho slyšeli až na chodbě.


    „Co to bylo?“ zeptal se vyděšený hlas.


    Poslal jsem morového rytíře ven na chodbu a Cainovi jsem pokynul, ať přeruší zaklínání a schová se za sloup.


    Někdo posvítil do místnosti. Pohled na morového rytíře ho zjevně ani v nejmenším nevylekal.


    „Už zase ty?“ prohlásil někdo s línou nechutí.


    Neviditelný úder odhodil rytíře vzad, přirazil ho ke zdi a proměnil ho v hromadu rozdrcené zbroje, kostí a hnijícího masa.


    „Běž a podívej se, jestli se vrátil ještě někdo,“ řekl hlas.


    Místnost prořízl paprsek světla a zmizel. „Nikdo tu není,“ oznámil hráč.


    Zvuky jejich kroků utichly v dálce.


    Naštěstí pro nás se hráči s vysokou úrovní neobtěžovali zkontrolovat, jestli u sebe mrtvý nemá nějaký lup, očividně totiž spěchali do nižších pater, což bylo to jediné, co nás zachránilo před odhalením.


    Cain přiběhl ke vchodu a vykoukl ven. „Jsou pryč,“ oddychl si.


    Prohlédl jsem lučištníka, jestli bych nemohl použít některou z jeho kostí, a vylomil mu krční obratel. Potom jsem přistoupil k zombijskému rytíři rozdrcenému magickým úderem a sebral ze země špinavý kus pergamenu. Nedostal jsem šanci prohlédnout si ho, protože elfové začínali být netrpěliví.


    „Johne, vypadněme ksakru odsud!“


    Strčil jsem si pergamen do kapsy a pospíchal za nimi, Nea jsem přitom táhl za ruku s sebou.


    „Mohli to udělat i mně, víš?“ řekl podezřele netečným hlasem. „Proměnit mě v prach…“


    „Chceš říct v sekanou,“ opravil jsem ho a potáhl za jeho ruku. „Hlavně nevyměkni! Pojďme!“


    Neriskovali jsme a nepoužili výtah. Abel se však s pomocí jeho souřadnic konečně zorientoval a vzal nás tou nejkratší cestou do nejvyššího patra. A jelikož byla tato konkrétní konfigurace nahodile vygenerovaných tunelů právě vyčištěna, cestou jsme nenarazili na žádné netvory ani na hráče.


    Potom jsme měli prostě štěstí. Horní patro katakomb vypadalo celkem zažitě. Nacházeli jsme zavřené dveře; tunely lemovaly kouřící pochodně a pableskující olejové lampy; objevili jsme i několik dveří do sklepů od domů nad námi: mohli jste se vrátit domů, aniž byste museli vyjít ven.


    Abel nám přeposlal mapu, kterou si právě stáhl. Zastavili jsme se v jednom z bezpečných výklenků a pátrali po ubytování. Nakonec jsme se rozhodli pro nejbližší hostinec, který stál hned v sousedním bloku.


    „Johne, chci, aby sis na své jméno pronajal pokoj v přízemí,“ řekl Cain. Obrátil pohled k Neovi. „Nemám ale zdání, co uděláme s tvojí mrtvolou.“


    „Vezmu ho s sebou.“


    „Ale to je šílené!“ namítl Abel. „Jak ho dostaneš dovnitř?“


    „No, budu muset rozptýlit recepčního, ne?“


    „Ale jestli ho zmerčí někdo se smysly na maximu…“


    Mávnutím jsem ho umlčel. „V tom případě pozná i to, že jsem nekrouš. Dost, už se o tom nebudeme dál bavit. Počkejte tady.“


    Dva mágové se přestali hádat. Přes karmínové kožené oděvy si přehodili nenápadné šedé pláště, takže rázem nepůsobili tak děsivě. Musel jsem se na ně opravdu soustředit, abych si všiml slabých záchvěvů černých aur nad jejich hlavami. Ale to jsem byl já – kterýkoli hráč se smysly na maximu by je bez problému odhalil. Na druhou stranu by musel vědět, po čem se dívat…


    Změřil jsem si pohledem Nea. „Postarej se, ať tě recepční nevidí,“ poslal jsem mu mentální zprávu.


    „Žádný strach, strýčku Johne,“ odpověděl mi můj mrtvý přítel s lhostejným úsměvem. „Když jsi ze mě udělal novice Kultu mrtvých, všechno jsi mi ulehčil. Můj status je možná nízký, ale stačí na to, aby mě systémoví boti přehlídli, dokonce i s tímhle komunikačním kanálem.“


    „Takže si myslíš, že si tě nevšimne ani recepční?“


    „Recepční je součástí registračního systému hostů. Jeho priorita je ještě nižší než ta moje.“


    „Takže mu budeš lhát do očí, tak to myslíš?“


    „Ne, zablokuju kód odpovědný za…“ Neo se zarazil, pak kývl. „Ano, strýčku Johne, přesně to udělám. Budu mu lhát do očí.“


    Měl jsem zvláštní pocit, že tu někdo pochybuje o úrovni mého IQ. Přesto jsem věděl, že by nebylo dobré se tím dlouze zabývat. „Jen se postarej, aby tě neviděli ani jiní hráči. Pravda je, že nikdo nebude počítat s tím, že zombi prostě nakráčí do hostince, ale každý trochu dobrý klerik hned pozná, kým jsi.“


    Neo pokrčil rameny. Naposledy jsem zhodnotil pohledem jeho postavu v pláštěnce, pak jsem zamířil ke schodům, které nás zavedly na uzavřený dvůr.


    Do hostince jsme vešli zadem. Vnímal jsem za sebou dva šedivé stíny, věděl jsem ale, že nesmím elfům, kteří mi byli v patách, věnovat pozornost.


    Zavřel jsem za sebou dveře, ospalému recepčnímu zaplatil za pokoj pro tři na týden a trval na tom, aby byl v přízemí. Zatímco jsem se s ním dohadoval, vplížil se Neo nepozorovaně do chodby, a jakmile jsem odemkl dveře pokoje, vklouzl dovnitř, a aniž bych ho musel žádat, otevřel dokořán okno.


    Následoval jsem ho. Ihned mi vyskočila nová zpráva:


    Chtěl bys přenést bod svého znovuzrození do míst, kde se právě nacházíš?


    Ano/Ne


    Bez váhání jsem stiskl Ano.


    Oknem vlezli dovnitř Cain a Abel. Jakmile se zapsali v hostinci, předchozí etapa questu se uzavřela.


    Portál do Altary: quest aktualizován!


    Zlegalizuj svůj pobyt ve městě: úkol splněn!


    Zkušenost: +500


    Úroveň 25. Současný status: 475/700




  
    KAPITOLA 3


    Nesmírně mě potěšilo, že se nám podařilo úspěšně splnit jeden z nejnaléhavějších úkolů. Oddychl jsem si a padl na jednu ze dvou postelí. „Co teď?“ zeptal jsem se elfů.


    „Počkáme do tmy, pak prověříme přístupové cesty k městskému portálu,“ odvětil Abel. „Je málo pravděpodobné, že by si nás v noci někdo všiml. Promluvíme si ráno.“


    S tím jsme se rozešli. Jak Cain, tak Abel se uměli velmi dobře maskovat: seskočili z okenního parapetu do noci a splynuli se stíny.


    Po chvíli váhání si Neo sedl naproti mně.


    „Jako doma,“ vybídl jsem ho a máchl rukou kolem dokola.


    Potom jsem se pustil do rozdělování vlastnostních bodů.


    Jak inteligence, tak konstituce se navýšily automaticky. Abych byl přesný, inteligence se zvýšila o 2 body, poněvadž každých pět úrovní získala bod navíc, stejně jako vůle.


    Takový vývoj mě potěšil, proto jsem začal vymýšlet různé scénáře, abych zjistil, jestli můžu docela pominout smysly, a investoval jsem zbývající body jenom do vůle. Připadalo mi logické vylepšit zabijáckou sílu svých zaklínadel, protože +150 k energii mi v tuto chvíli připadalo víc než dost. Koneckonců Altara nebyla zrovna místem, kde bych mohl oživit armádu nemrtvých. Měl jsem dost práce se samotným Neem.


    Najednou sebou Neo trhl, rozhlédl se, přistoupil k oknu a pootevřel okenici.


    „Děje se něco?“ zeptal jsem se úzkostně, když se vyklonil ven z okna a rozhlédl se po ulici.


    „Prostě to nechápu,“ odvětil. „Má to něco společného se systémem, strýčku Johne. Informační kanál je příliš slabý.“


    „Jo, jasně,“ zabručel jsem. Přesně tohle jsem měl v plánu jako první: pokusit se včlenit Nea zpátky do digitálního prostředí. Ačkoli jsem stále netušil, jak mu zřídit trvalý bod znovuzrození, napadlo mě už několik věcí, které bych v té věci mohl udělat.


    Přistoupil jsem k němu a přes jeho rameno vyhlédl ven na ulici.


    V tu chvíli se hráč stojící v průchodu znenadání otřásl. Jeho tělo zprůsvitnělo a rozpadlo se ve spršku digitálních úlomků. Byl pryč.


    Neo se zarazil. Potom mi v hlavě vybuchl jeho tichý vítězoslavný výkřik: „Ztráta spojení! Strýčku Johne! Objevil jsem systémovou chybu! Jde o ztrátu spojení!“


    Přestože mě ta zpráva naplnila jistou mírou optimismu, nedal jsem to najevo. „Fakticky ti musíme sehnat plíce,“ řekl jsem se smíchem.


    Neovi úžasem spadla čelist. „To dokážeš?“


    „Říká se tomu Transplantologie.“ Pečlivě jsem to slovo vyslovil a prstem přitom významně ukázal na strop. „Ale hezky postupně,“ dodal jsem s povzdychem. „Napřed musíme zvýšit míru tvé autonomie.“


    „Jak to uděláš?“ zeptal se Neo zvědavě. „Použiješ moje vnitřní rezervy, nebo zvýšíš přísun externí energie na maximum?“


    Takový žargon zněl od rudovousého klerika dost nemístně. Přesto jsem tuto kognitivní disonanci překonal. „Napřed se pokusíme zvýšit externí přísun na maximum.“


    Nespouštěl jsem ze zřetele Upírovo srdce, to mu však bohužel ještě nějaký čas transplantovat nedokážu: k úspěšnému provedení takové operace jsem pořád potřeboval navýšit inteligenci. Navíc jsem si musel zlepšit i znalosti Chirurgie a Anatomie. Nemluvě o tom, že jsem neměl nastudovanou samotnou Transplantologii!


    To je jedno. Budu o tom muset přemýšlet později.


    Sáhl jsem do kapsy pro špinavý útržek pergamenu, který jsem sebral morovému rytíři, a opatrně ho roztáhl na okenním parapetu.


    Útržek pergamenu


    Byl utržen z pergamenu, na kterém stálo nekromantické zaklínadlo. Útržek je však příliš malý k jeho nastudování.


    Zachechtal jsem se a sáhl pro útržek, který jsem objevil u démonické ropuchy. Jakmile jsem otrhané okraje přiložil k sobě, vyskočila mi nová zpráva:


    Chceš spojit tyto dva útržky?


    Ano/Ne


    Varování! Počet útržků ovlivňuje stupeň zaklínadla!


    Takže! Dva útržky očividně obsahovaly zaklínadlo 10. stupně, to nejslabší ze všech. Zaváhal jsem a uvažoval, jestli bych se neměl pokusit najít další, nakonec jsem se ale rozhodl, že to nestojí za to. Výsledná zaklínadla byla stejně nahodilá, takže hráč nikdy netušil, co získá. Bylo by pitomé očekávat, že dostanu něco, co by za to fakt stálo.


    Chceš spojit tyto dva útržky? Ach ano, chci.


    Útržky pergamenu splynuly. Nyní jsem držel skutečný, i když otrhaný svitek.


    Mrtvá křídla


    Stupeň 10


    Výdej energie: 47


    Trvání: 47 vteřin


    Úbytek výdrže v letu: 7 bodů za vteřinu


    Výdej energie při nabírání výšky se násobí číslem 3.


    Výdej energie při plachtění se násobí číslem 0,5.


    Mrtvá křídla? Byl jsem teď snad něco jako Detektiv Duck, „postrach všech nočních šramotů“?


    Navíc na těchhle křídlech moc daleko nedoletím. Ačkoli trvání zaklínadla korespondovalo s body mojí vůle, ovlivňovalo to pouze dobu, kdy budu mít křídla na zádech. Co se týkalo letu, do něj budu muset investovat výdrž, což bylo mnohem horší. Na křídlech se udržím maximálně 26 vteřin – a to bez nabrání výšky, zrychlený vzlet tu dobu navíc zkrátí ještě třikrát. Naštěstí se nabízela možnost plachtění, které skoro žádnou výdrž nestálo.


    „Co teď, strýčku Johne?“ přerušil Neo moje neumělé pokusy o matematiku.


    Změřil jsem si ho, doplnil mu energii, abych nahradil, co spotřeboval na své zdraví (nebo snad trvanlivost?), pak jsem aktivoval mapu.


    Nejbližší chrám Kultu mrtvých stál nedaleko hostince – ale ne zase tak blízko, aby se energetický tok mezi mnou a Neem nepřerušil. Problém byl, že jsem ho prostě nemohl vzít s sebou a bez mojí podpory vydrží jenom 38 minut.


    Na druhou stranu, tak dlouho se tam nezdržím.


    Zvládnu to?


    Jako bych měl na vybranou!


    Než jsem uvedl svůj plán v chod, pečlivě jsem si prostudoval mapu a vybral si nejkratší možnou cestu, následně jsem vymyslel několik záložních plánů.


    „Zůstaň tady,“ řekl jsem Neovi před odchodem. „Neotvírej nikomu kromě Caina, Abela nebo mě.“


    Vousatý nemrtvý klerik našpulil rty. Navzdory jeho chlapáckému vzezření jsem v něm pořád viděl kluka s dírami mezi zuby, se kterým jsem se seznámil v úplně jiném herním světě.


    „A přestaň trucovat,“ dodal jsem a zavřel za sebou dveře.


    Jak jsem zjistil na herních fórech, Kult mrtvých neměl nic proti živým. Prostě trval na tom, že je třeba mít úctu k zesnulým a k místům jejich posledního odpočinku, proto nebyli jeho stoupenci pronásledováni Světlými hráči. Kult ovšem nebyl homogenní. Měl radikální křídlo s celkem provokativním mottem „Na nemrtvých životech záleží“. Požadovali rovnoprávnost pro vnímavé zombie – právě to mi umožnilo zapsat Nea jako jejich stoupence a tlačit ho vzhůru jejich hierarchií. Až na jeden zádrhel. V Altaře bylo toto radikální křídlo zakázané. Všichni místní kněží byli umírnění a jediné, co mohli zombimu nabídnout, bylo ukončení života a následný pohřeb zdarma na místním hřbitově.


    Město už halil soumrak a úzkým uličkám vládlo šero. Tu a tam, na mnoha náměstích a křižovatkách, se rozsvěcovalo pouliční osvětlení. Ulicemi procházely jednotky vymahačů s pochodněmi. Stejně jako v Žumpě i tady nosili na rukávech bílé pásky, zdálo se však, že zde mají mnohem větší autoritu.


    Zpočátku jsem se snažil být co nejméně nápadný a opatrně se kradl bočními uličkami. Pak jsem ale opatrnost zahodil a přidal do kroku. Nezbývalo mnoho času, musel jsem tudíž hnout kostrou.


    Zpomalil jsem pouze jednou, a to když jsem procházel malým náměstím – byl to vlastně jen dvorek mezi několika domy. Uprostřed zela obrovská díra, nad kterou byl zavěšený velký kladkostroj. Zrovna když jsem šel kolem, spouštěl hluboko dolů do katakomb provizorní kabinu. Přesto jsem se nezastavil, abych se podíval, jelikož se mi dlažba pod nohama začala na můj vkus až příliš silně otřásat. Ačkoli otřesy způsobovala masivní mašina, a ne kroky mé maličkosti, našlapoval jsem zlehka a znovu se rozběhl až v nejbližší uličce.


    Díky tomu jsem se k chrámu Kultu mrtvých dostal za deset minut, třebaže mi bylo na umření. Moje výdrž se nebezpečně blížila červeným číslům, takže jsem si dokonce začal dělat starosti, jestli se stačím vrátit zpátky do hostince v časovém limitu, který jsem si stanovil.


    Soustředil jsem se, obavy odsunul stranou a vstoupil do malé budovy v gotickém stylu. Za ní se rozkládal hřbitov, obklopený vysokou kamennou zdí. Vnitřek chrámu zdobily lebky a kosti – nejen lidské, nýbrž i jiných vnímavých ras.


    Ukázalo se, že knězem je elf, vysoký a hubený jako lunt. Při zvuku mých kroků se otočil.


    Rychle jsem změnil informaci o své příslušnosti ke Kultu mrtvých na „veřejnou“. Zafungovalo to. Kněz mě uvítal mdlým požehnáním, po němž následovala neškodná otázka: „Jak ti mohu pomoct, bratře?“


    Věděl jsem, co mu musím říct, a to z informací o kultovní hierarchii, které jsem získal z relevantních témat ve fórech. Znal jsem přesná slova, která bylo třeba vyslovit, abych dosáhl povýšení: „Chtěl bych sloužit naší věci a vnést harmonii do vztahu mezi živými a mrtvými.“


    Podle pravidel stačil na povýšení aktivního stoupence štědrý dar – jenže taková byla teorie. Místo toho mi kněz položil kostnatou ruku na rameno a pronesl: „To od tebe nesmírně rád slyším, bratře! V tom případě prokaž svoji oddanost naší věci nejen slovy, nýbrž i skutky!“


    Obdržel jsi nový úkol: Potrestat vykradače hrobů


    Kdybych byl taky elf, kněz by asi na moji žádost nahlížel shovívavěji – jeho pochybnosti o upřímnosti lidské povahy ho ovšem musely přimět k tomu, aby si mě prověřil. Anebo to možná mělo něco společného s místními praktikami. Mohly se změnit třeba i herní algoritmy, co víte?


    Popravdě mi to bylo ukradené. Byl jsem prostě rád, že ve mně kněz nepoznal bývalého vykradače hrobů.


    Otočil jsem se na podpatku a napodobil tak Červův trik. Když jsem opět stál tváří ke knězi, odhalil jsem mu svůj bonus Strážce místa posledního odpočinku. Pohrával jsem si s nápadem, že mu ukážu i status Strážce hřbitova, ale rozmyslel jsem si to. Obával jsem se totiž, aby mě neposlal zpátky do hlídačova domku, abych pokračoval v práci.


    „Svoji oddanost naší věci už jsem dokázal!“ oznámil jsem.


    Trucovitě si mě přeměřoval a neochotně zabručel: „Tohle jsem po tobě nechtěl. Ale když na tom trváš…“


    Obdržel jsi nový status: Mladší kněz Kultu mrtvých!


    Obdržel jsi nový úkol: Založit farnost


    Odměna: Povýšení


    Zmateně jsem zamrkal. Podle fór se stoupenci kultu mohli stát poutníky, putovními kazateli nebo lovci vykradačů hrobů, nikdo se nezmínil o tom, že by byl pověřen založením farnosti. Mladší kněží – co vlastně dělali? Jakou mi to dávalo moc? Budu už schopen povýšit Nea?


    Později, všechno později. Ignoroval jsem aktualizace svého rozhraní a pospíchal zpátky do hostince. Chrám byl naštěstí jen kousek od rušného bulváru, kde drožkáři nabízeli dopravu po městě hráčům bez koní. Poplatek dvě stříbrné marky stál rozhodně za to: drožkář mě odvezl až skoro na místo, což mi konečně umožnilo popadnout dech.


    Nakonec jsem to vzal zkratkou přes dvůr s provizorní zdviží. Tentokrát byla přímo narvaná hráči. Asi padesát jich tu čekalo, až na ně přijde řada a budou moct sestoupit do hlubin, nikdo přitom nepospíchal ani nedával najevo netrpělivost. Bylo znát, že se jedná o dobře organizovanou nájezdnickou skupinu. Výtah pojal osm lidí plus čtyři další, kteří točili rumpálem; všichni ostatní se drželi v uctivé vzdálenosti a nesnažili se k díře přiblížit. Zdálo se, že moje pochybnosti o stabilitě dlažby byly bezdůvodné.


    „Ve 4. patře ať se nikdo nikam nezacourá!“ zařval z plných plic statný válečník s culíkem a v nestejné zbroji. „Na nikoho nebudeme čekat! Opozdilci si budou muset probojovat cestu dolů sami! Je to jasné?“


    Dav zahučel na souhlas. Já si lokty proklestil cestu a kvapil dál. Nezdálo se, že by mi někdo věnoval pozornost.


    Zpomalil jsem, až když jsem se dostal tak blízko k hostinci, že se pouto mezi mnou a Neem obnovilo. Ihned jsem pocítil značný odliv energie, která šla na to, abych ho udržel naživu. Naživu? Spíše při existenci.


    Nyní jsem se mohl konečně uvolnit, patrně poprvé od chvíle, co jsem vstoupil do šedého oparu Říše smrti. Teprve teď jsem si přestal dělat takové starosti, což mi… jak to řekl Červ? Ach ano, umožnilo mi to „rozšířit záběr operací“. Na úkolu, který nade mnou visel jako Damoklův meč, nezáleželo; existovala dobrá šance, že ho splním. Ačkoli jsem byl nekromant, procházel jsem se doménou vymahačů a vyměňoval si pozdravy s jejich hlídkami, jako by to byla ta nejpřirozenější věc na světě – a nikdo, opakuji nikdo, nic netušil!


    Myslíte, že taková je moc autosugesce? Že je to všechno v mojí hlavě? Možná. Přesto – všechno určitě dobře dopadne.


    Když jsem nakonec v ulici zahlédl hostinec, rozhodl jsem se zkontrolovat svůj nový status mladšího kněze. Tedy spíše jsem chtěl znát důvod, proč mi ho ten chlápek vůbec dal. Proč mě obdaroval něčím tak tajemným?


    Ukázalo se, že je to vlastně docela jednoduché. Prostě jedna věc vedla k druhé. Jelikož jsem byl Strážcem hřbitova i Strážcem místa posledního odpočinku, racionální bylo pokračovat ve „stacionární“ větvi rozvoje. Proto jsem dostal úkol založit farnost. A kdybych přistoupil na potrestání vykradačů hrobů…


    To je jedno. Budu muset hrát s kartami, které jsem dostal.


    Pohyb ve stínech mě donutil otočit se k tmavé bráně. Nic. Koho se můžete bát v citadele Světla?


    Nikoho, tedy pokud jste regulérní hráč. Co se týkalo mě, změnil jsem názor a místo rovnou k hostinci jsem následující ulicí zamířil pryč od něj. Co když situace nebyla tak růžová, jak jsem si vybájil? Co když mě sledoval špeh vymahačů, aby identifikoval mé kontakty a dostal tak všechny zlořády na jeden zátah?


    Šílené, já vím. Ale přesto.


    Ukázalo se, že jsem si měl dělat úplně jiné obavy. Když jsem zahnul do opuštěné tmavé boční uličky, jasně jsem za sebou ucítil nepřirozenou přítomnost. Ne nadpřirozenou, prostě nepřirozenou, čímž myslím, že tam neměla být. Někdo se ke mně musel připlížit, nehlučně a skrytě, jelikož jsem však něco takového čekal, podařilo se mi zastavit útok na můj měšec včas.


    Kapsář, zrovna kapsář!


    V tu chvíli jsem udělal chybu. Tak trochu jsem ho podcenil. Jakmile jsem sebou trhl, zezadu ke mně přistoupil a přitiskl mi nůž k boku.


    „Peníze, nebo život.“


    Ovšem. Lotři získávají zkušenost za okradení, ale i za zabití svých obětí, že ano? A některé specializace lotrů mohly dokonce získat mnohem víc zkušenostních bodů za krádež, u které nebyla prolita krev, než za brutální přepadení. Navíc to mohl udělat prostě proto, aby leveloval své dovednosti.


    „No tak, hni sebou!“


    Rozhodně jsem teď nesměl zemřít. Kdybych zemřel, všechno by bylo k ničemu. Ztratil bych Nea, nesplnil úkol a, což bylo nejdůležitější, vykopli by mě z programu na ochranu svědků.


    Jenže jsem se ho nemohl zbavit ani tak, že bych se vzdal části úspor. Musel bych mu dát celý měšec, ve kterém bylo devadesát devět zlatých korun! Ještě jsem si je ani nezasloužil, sakra! A pořád jsem potřeboval koupit tolik věcí. Zadarmo mě Transplantologii nikdo nenaučí, to bylo jisté.


    Navíc mě jako nekromanta urážela už jen představa, že by mě zapíchl ubohý lotr – a navíc nijak chytrý. Chytrý by se už pokusil vylovit z mého měšce tolik mincí, kolik by jenom mohl, a zmizel by. A tenhle, kromě toho, že se nechal nachytat, navíc bezostyšně blufoval. I kdyby mi zasadil kritickou ránu do zad, snadno by mě neoddělal. Měl jsem v sobě víc života než průměrný čaroděj; vlastně mnohem víc. Patrně jsem měl i víc života, než tenhle odpadlík – jenže on oplýval hbitostí a ostrým zrakem, což znamenalo, že se mohl vyhnout většině mých zaklínadel.


    Ale ne všem. A vzhledem k tomu, že se patrně neobtěžoval zvýšit si většinu sekundárních vlastností, mohl bych využít i toho.


    „A?“ zasípal jsem.


    Následně jsem sáhl za sebe a připlácl ruku na nejbližší část jeho těla.


    Třas!


    V současném stavu svého rozvoje jsem zaklínadlem dokázal prolomit kus kamene o tloušťce až 5,5 palce. Lotr odlétl a narazil zády na stěnu. Ačkoli neutrpěl velké poškození, na okamžik strnul, příliš zaskočený, než aby se hned zamaskoval. A v tu chvíli jsem ho dostal.


    Uhranutí!


    Postih všech vlastností: 14


    Trvání: 21 vteřin


    Jediné, co by ho nyní mohlo ochránit, byla vysoká úroveň vůle nebo konstituce – bohužel pro něj však žádná z těchto vlastností nebyla pro lotry primární. Takže účinky pocítil prakticky naplno. Navíc, i když to bylo dost protivné prokletí, bylo taky celkem běžné – a ironií bylo, že obzvláště dobří v něm měli být klerici, takže jsem si nemusel lámat hlavu, že budu odhalen jako nekromant. Starosti mi dělalo pouze to, že nebudu mít čas ho dorazit.


    Ačkoli se moje dovednost s flambergem značně zlepšila, lotr by neměl problém vyhnout se útoku na nohy. „By neměl“ tu bylo klíčové. Měl totiž až moc nízkou úroveň základních vlastností, než aby čepel přeskočil.


    Drtič kostí!


    Štěstí stálo při mně. Vlnitá čepel meče zasáhla chlapíka do kotníku pod tím správným úhlem, přesekla mu kost a uťala chodidlo. Začala stříkat krev a zloděj se nešikovně převrátil do strany.


    Lotři jsou rychlí, hbití a smrtící – ale jenom dokud jsou rychlí a hbití. A s useknutou nohou je dost těžké být rychlý a hbitý. Takže udělal chybu. Místo aby se překulil směrem ke mně, hodil po mně šipkou. Její hrot, potřený jedovatou hnědou pastou, snadno propíchl můj kožený kabát, odrazil se ale od elfské kroužkové košile.


    Změnil jsem úchop, sevřel meč obouruč, mocně se rozmáchl a sekl toho idiota čepelí do hlavy. Buďto měl mnohem nižší úroveň než já, nebo se vůbec neobtěžoval s konstitucí, každopádně to pro mě dopadlo dobře. Rozťal jsem mu lebku od vršku až po spodní čelist.


    Noční lupič je mrtvý!


    Zkušenost: +650


    +3 % k tvým dovednostem s flambergem


    A co bylo ještě lepší, moje aura vůbec neztmavla. Výtečně.


    Z nějakého důvodu se krev, která mu stříkala z; useknuté nohy, nesbírala v louži na zemi. Následoval jsem červenou stružku do kouta dvorku. Byla tam díra, zjevně vedla do katakomb.


    Odvlekl jsem k ní tělo a chystal se ho shodit dolů, když jsem si uvědomil, že bych ho měl napřed prošacovat. Měl u sebe jenom několik mincí a sadu paklíčů, která mi vůbec k ničemu nebyla.


    Po chvíli úvah jsem mu rozpáral hrudník a sebral mu plíci. Vlastně jsem se pokusil vzít mu obě, u té levé jsem ale udělal chybu. Zato pravou se mi podařilo vyjmout jako podle učebnice. Vzal jsem ji s sebou, neboť už jsem věděl, jak zpomalit rozklad. Až si nastuduju Transplantologii, budu ji moct implantovat Neovi.


    Než jsem se vrátil do hostince, chvíli jsem se toulal kolem a ujišťoval se, že mě nikdo další nesleduje. Ačkoli nic nevzbudilo moji pozornost, použil jsem sklepní vchod.


    Neo otevřel dveře, než jsem stačil zaklepat. Ustoupil stranou. „Strýčku Johne! Strýčku Johne!“ opakoval celý rozrušený.


    Rychle jsem vešel a zavřel za sebou dveře na závoru. „Co zas?“


    „Teta Bella!“


    Zasténal jsem. „Je v pořádku?“


    „Je online!“


    „No a?“


    „Ne, chci říct, že je ve svém VR! Sice už nemám přístup ke svému starému světu, přesto jsem pořád cítil…“


    Uvědomil jsem si, co tím myslí. „Pořád jsi tam cítil její přítomnost, je to tak?“


    „Správně,“ přitakal rudovousý klerik nadšeně.


    To mě donutilo přemýšlet. Co by mohla Isabella Ash-Rizt, temná elfka a agentka jisté tajné organizace, chtít zrovna v Nekonečné říši?


    Pokrčil jsem rameny, doplnil Neovu energii, jejíž zásoba během mé nepřítomnosti povážlivě poklesla, a otevřel jeho status.


    Neo


    Mrtvý klerik / Kaplan / Kult mrtvých


    Současné postavení: novic


    Se spokojeným kývnutím jsem se pokusil změnit jeho status. Očividně jsem teď mohl z Nea udělat buďto kostelníka, nebo ministranta. Aspoň tak mi to oznámilo menu. V současné chvíli nebyl ministrant k dispozici: napřed asi bylo nutné mít vlastní chrám. Chci říct, k čemu je ministrant bez oltáře, že?


    Po chvíli váhání jsem zadal změny, pak jsem si s úzkostí prostudoval výsledek:


    Neo


    Mrtvý klerik / Kaplan / Kult mrtvých


    Současné postavení: kostelník


    Svátost: 0/170


    Rychlost doplnění: 76 bodů za hodinu


    Tak! Mnohem lepší! Rozhodně.


    Toto malé povýšení umožnilo Neovi mnohem rychlejší obnovu energie. Teď mi odsával pouze 25 bodů za hodinu a mohl zůstat autonomní celé dvě hodiny. Tedy za předpokladu, že neobdrží postih smyslů, protože se vystavil slunci.


    To ale nebylo vše. Neo se zmateně rozhlédl, jako by si prohlížel něco, co viděl jen on sám. „Moje kněžské rozhraní se aktualizovalo!“


    „Co jsi získal v oddělení oživování mrtvých?“ zeptal jsem se.


    „Modlitbu a nižší kletbu.“


    „Pošli mi jejich popis, dobře?“


    Neo poslechl. Rychle jsem si prostudoval zaklínadla, která měl k dispozici. Ukázalo se, že jeho nová schopnost proklínat je prakticky k ničemu, protože se dala použít jen proti nepřátelům Kultu mrtvých nebo proti hráčům s aktivním cejchem Vykradačů hrobů. Modlitba ovšem překonala veškerá moje očekávání: kostelník ji mohl použít jednou za 24 hodin k celkovému doplnění Svátosti.


    „No tak, pomodli se!“ poručil jsem.


    Neo rozpřáhl doširoka paže a zavřel oči.


    V následujícím okamžiku jsem přišel prakticky o veškeré zásoby magické energie: modlitba nemrtvého klerika mi vysála 170 bodů!


    „Co to, k čertu!“ vyštěkl jsem.


    Neo provinile sklopil oči.


    Můj hněv však vzápětí zmizel. Měl jsem pocit, jako bych ze sebe shodil obrovskou tíhu: už jsem nepřicházel o žádnou energii na Neovu podporu. Veškerý její přítok zůstával jenom mně a mně samotnému. Neova Svátost se ovšem začala hned smrskávat, jak jeho mrtvé tělo spotřebovávalo jeho vlastní zdroje energie.


    To nebylo špatné. To nebylo vůbec špatné! Teď Neo mohl přečkat skoro 9 hodin bez mojí podpory.


    „Opravdu nevím, jak se to stalo, strýčku Johne,“ řekl můj mladý digitální přítel zmateně. „Nechtěl jsem…“


    „To je v pohodě,“ ujistil jsem ho. „Jde prostě o to, že ještě nemáme vlastní chrám, proto ani nemáme žádnou Svátost, ze které bychom mohli doplňovat zásoby.“


    Zamyšleně kývl. „Náš vlastní chrám? Budeme ho mít, strýčku Johne?“


    „Rozhodně,“ ujistil jsem ho.


    Posadil jsem se na postel a pustil se do plánování nejbližší budoucnosti.


    Ať už jsem se na to díval jakkoli, ze všeho nejdřív budu muset navštívit místní školu stavitelů golemů a nějak přesvědčit jejího instruktora, aby mě naučil Transplantologii. Následně si budu muset sehnat novou výstroj. A – nakonec – utratit část hotovosti za vylepšení svých bojových dovedností vzhledem k tomu, že Průvodci mrtvých se umí celkem dobře ohánět nejen magií, nýbrž i mečem.


    Když už o tom byla řeč, moje šermířské dovednosti se konečně odblokovaly, a dokonce se zlepšily o 3 %.


    Souhlasně jsem pokýval hlavou, svalil se na postel a zavřel oči. Zzzz…




  
    KAPITOLA 4


    Cain a Abel se vrátili se svítáním. Už jsem byl vzhůru, a dokonce si dal snídani v nejbližším bistru. Měl jsem až po krk dosavadního suchého toastu.



    Místo hry na schovávanou s recepčním zaklepali mágové na okno. Otevřel jsem okenice a pomohl jim dovnitř.


    „A?“ zeptal jsem se.


    Společně zavrtěli hlavami.


    „Ještě nevíme,“ řekl Abel. „Portál je uprostřed náměstí, ale kontrolní centrum ve sklepení základny Lvů světla. Ještě netuším, jak se tam dostaneme.“


    „Z katakomb?“ nadhodil jsem.


    „Všechny přístupové cesty zazdili,“ vysvětlil Cain. „A těch několik zbývajících dobře chrání.“


    „Navíc mají všude poplašná zaklínadla,“ dodal Abel. „Radši se běž podívat sám. Možná něco objevíš, kdo ví?“


    „To udělám,“ řekl jsem a otočil se k Neovi. „Vstávat! Nastal nový den a čas doplnit ti zásoby!“


    Mágové si vyměnili zmatené pohledy.


    Cain protočil očima. „Mluví se zombim!“


    Abel jen s otevřenými ústy zíral, když mi Neo odsál asi sto bodů energie, aby si doplnil Svátost, kterou vyčerpal během noci. „Jak jsi to udělal?“ zeptal se.


    Zachechtal jsem se. „Cvik!“


    Málem si ukroutili prsty u spánků, nakonec to ale vzdali a bez dalšího slova šli do postele.


    Posadil jsem se na okenní parapet a čekal, až mě přejde slabost způsobená odsátím energie. Potom jsem si na opasek pověsil Syna bouří – byl jsem rozhodnutý prodat ho – a zamířil jsem ke dveřím. „Před setměním budu zpátky.“


    Neo beze slova kývl.


    Altarská pobočka školy stavění golemů se nacházela na opačném konci města. Hrál jsem o čas, proto jsem opět použil drožku, místo abych šel pěšky.


    Za jízdy jsem se zvědavě rozhlížel. Dnes ráno bylo město plné hráčů. A většinou s vysokou úrovní – 60 až 70, řekl bych.


    Zároveň to ve městě bzučelo jako v nakopnutém úlu. Jeho obyvatelé možná byli Světlouši, kvůli mnoha rozdílným frakcím tu však bylo dost zlé krve. Zahlédl jsem několik soubojů a v jedné uličce dokonce i velkou rvačku. Vymahači se neodvážili zasáhnout a jen vše z uctivé vzdálenosti sledovali.


    I Lvi světla však nyní mezi sebou měli víc hráčů vysokých úrovní, ačkoli ti se soustředili hlavně v blízkosti městského centra.


    Vzpomněl jsem si na to, co psychouš Červ říkal o nadcházející bitvě o neobsazená území. Zjevně měl pravdu. Vypadalo to, že Unie západních knížectví – nebo aspoň Aliance spravedlnosti – plánovala použít altarský portál jako hlavní tepnu k napumpování hráčů s vysokou úrovní do města. Což znamenalo, že bychom se měli hned pustit do práce.


    A taky to znamenalo, že se nebudeme moct spolehnout na brutální sílu. V téhle situaci by to byla holá sebevražda. I proti místním – hráčům s průměrnými úrovněmi od 30 do 40 – bychom měli jen pramalou šanci, natož proti nabušeným poděsům, kteří by nás zašlápli, aniž by si toho vůbec všimli. Museli jsme opatrně našlapovat a ještě opatrněji jednat.


    Nově příchozí však jediným zdrojem poprasku nebyli. Kromě válečníků, kteří se chystali do bitvy, ke zdejšímu ruchu velkou měrou přispívali i místní. Někteří zásobovali bojovníky výstrojí a municí, další doufali v trochu zkušenosti navíc, zatímco prostřednictvím stavitelů golemů všichni pilně vyráběli jednoho mechanického vojáka za druhým.


    Z toho, co jsem viděl, existovaly dva druhy golemů: hlinění a oceloví. Ty druhé skládalo venku několik nováčků v oboru. Další skupina měla plné ruce práce s přípravou kontrolních artefaktů. Několik magistrů kontrolovalo výsledné golemy a ujišťovalo se, že jsou správně nabití.


    Zdálo se, že tu ke stavbě golemů nikdo nepoužívá kámen. Buďto to bylo vyhrazeno škole země, nebo místní zaklínači prostě neměli tu správnou úroveň. Používali však živé maso: podle hlídače brány si ve sklepení nejvzdálenějšího křídla budovy chovali vlastní homunkuly.


    Za doprovodu břinkání, jiskření a bušení kladiv jsem prošel nádvořím a rázem jsem pochopil, proč moje potenciální učitele umístili do nejvzdálenějšího kouta budovy. Z dokořán otevřených oken sklepení se linul puch tak odporný, až mi bylo na zvracení. Byl tak silný, že ani můj jemně vyladěný čich, ani maska morového doktora moc nepomohly.


    Přesto jsem se přemohl a sestoupil po schodech dolů do sklepa.


    V měděných nádržích tam v hnusném nutričním roztoku dozrávali budoucí homunkulové pod bedlivým dohledem jediného mistra v látkové kombinéze, kterému pomáhali dva asistenti.


    „Co, k čertu, chceš?“ zavrčel na mě. „Nová várka ještě není připravená! Vrať se večer!“


    Stavitelem golemů byl temný elf, vyzáblý, holohlavý a s šedou kůží. Měl jsem co dělat, abych potlačil zklamané zalapání po dechu.


    „Rád bych si u tebe nastudoval dovednost, pane.“


    „Dovednost? Pomátl ses? Nevidíš, co se děje?“


    „Vidím. Vlastně bych se toho chtěl taky zúčastnit.“


    Mistr přikázal pomocníkům, aby do nádrží přilili nějaké přísady, a utřel si pot z čela. „Co si chceš nastudovat?“


    „Transplantologii, pane.“


    Předešel jsem jeho otázkám a ukázal mu svůj bonus Polního chirurga.


    Zafuněl. „Zatracený amatér!“ Přesto se mě nezeptal na moji třídu. Pravděpodobně mu to bylo ukradené. „To je jedno. Tady máš quest…“


    „Počkat!“ řekl jsem a zvedl před sebe otevřené dlaně. „Nešlo by to udělat nějak jinak? Vyplatilo by se ti to.“


    „Nevidíš, že mám práci?“ zavrčel mistr. „Plýtváš mým časem! A čas jsou peníze!“


    „Můžu ti zaplatit…“


    „Chce mi zaplatit! Umíš si představit, jaký postih mě čeká, pokud nestihneme termín?“ Pak se ale odmlčel a dodal: „Kolik?“


    Vypadalo to, že stříbro nebude stačit. „Deset zlatých marek,“ nadhodil jsem ne zrovna sebejistě.


    Mistr se mi vysmál. „Cože? Za Transplantologii? A při obejití postupů? Zbláznil ses? Její základní cena je dvakrát vyšší!“


    Neexistoval způsob, jak bych si mohl jeho slova ověřit. Peníze jsem ale měl. „Čtyřicet,“ zvýšil jsem nabídku.


    „Čtyřicet zlatých korun,“ řekl stavitel golemů. „Pak to možná zvážím.“


    Když jsem uslyšel jeho cenu, spadla mi čelist. Přesto jsem nedostal šanci projevit spravedlivé rozhořčení. Dolů ze schodů seběhl trpaslík s rameny tak širokými, že vypadal skoro jako čtverec, a pustil se do mého budoucího mentora: „Marcusi, co má znamenat to zdržení? Lovci už přinesli křídla! Jestli na nich nezačneš hned dělat, budem je moct vyhodit!“


    „Ale to je moc brzo! Zrovna se má vylíhnout druhá várka! Kdo je dostane pod kontrolu? Nemůžu být všude!“


    „No, to je tvůj problém!“ vyštěkl trpaslík a rozběhl se zpátky nahoru.


    Mistr si mě dlouze změřil. „Máš vůbec dost rozumu na to, aby sis Transplantologii nastudoval?“


    Ihned mi vyskočila systémová zpráva:


    Dovednost Transplantologie


    Inteligence: +20


    Anatomie: 30 %


    Chirurgie: 25 %


    „Zvládnu to,“ prohlásil jsem sebejistě.


    Těžce si povzdychl. „Když mi pomůžeš přidělat křídla homunkulům, asi bych tě ji mohl naučit za dvacet zlatých korun.“


    „Jak dlouho to potrvá?“


    „Tak dlouho, jak to potrvá, napřed mi musíš pomoct se zakázkou. Je to na tobě. Ber, nebo nech být.“


    „Deset zlatých korun. Nechci slevu. Zbývajících deset bude mojí mzdou za odvedenou práci.“


    „Co to má být?“ vybuchl stavitel golemů. „V tom případě ale obdržíš postih jednu zlatou korunu za každý zničený pár křídel, jasné?“


    „Jasné.“


    Potřásli jsme si na to.


    Mistr mě vzal nahoru. U stěn prostorného sálu tam na ocelových řetězech viseli čerstvě vylíhnutí homunkulové. Z jejich slizkých, holých těl pořád odkapávala odporná tmavá tekutina.


    Křídla se ovšem ukázala být tenká a blánovitá. Lovci, o kterých byla zmínka, je museli získat zabitím velkého hejna netopýrů nebo možná nižších démonů.


    „Sleduj mě,“ řekl mistr a sáhl po noži. „Na zemi jsou homunkulové snadnou kořistí dokonce i pro nejslabší hliněné golemy. Jakmile ale dostanou křídla, není nad ně!“


    Nůž zanechal homunkulovi na zádech dlouhý vertikální řez podél pravé lopatky. Chlapík sebou však ani netrhl, dál netečně visel na řetězech.


    „Nedíváš se!“ vyštěkl Marcus a vsunul prsty do řezu. „Nemůžeš mu křídla k zádům prostě přišít, musíš napojit svalstvo tak, jak bylo dřív, jinak nezískáš letce, ale ochrnutého trpaslíka!“


    Ačkoli jsem ho pozorně sledoval, podstatu zákroku jsem pochopil až u druhého křídla. Ne že bych z toho měl radost. Tahle dovednost dalece překonávala prosté sešití rozpáraného břicha zombiho.


    „Teď se dívej!“ opakoval. „Tenhle sval musíš spojit s tímhle. A tenhle napojuje křídlo na rameno. Když nezařídíš, aby křídlo dobře drželo, mohlo by se během letu utrhnout!“


    Byl jsi pozván k nastudování nové dovednosti!


    Název dovednosti: Transplantologie


    Přijmout: Ano/Ne


    Samozřejmě jsem přijal, neboť jsem měl stále k dispozici spoustu dovednostních bodů. Jakmile jsem předal svému novému učiteli deset zlatých korun, vyskočila mi nová zpráva:


    Nastudoval sis teorii následující dovednosti: Transplantologie


    Konsolidační proces dovednosti: 0/100


    Anatomie: +2


    Chirurgie: +4


    Obdržel jsi nový úkol: Upevnit křídla


    Zkušenost za každý transplantovaný pár křídel: 50


    Postih za každý zničený pár křídel: 1 zlatá koruna


    Postih za zmrzačení homunkula: 10 zlatých korun


    Když jsem teď měl teorii dobře vštípenou, úkol už mě tolik neodrazoval. Jenže už pouhá přísnost postihů byla zastrašující, ne-li přímo děsivá.


    „Okamžik,“ zvolal jsem pobouřeně. „Nemůžu mít ani několik cvičných pokusů?“


    Mistr se přikrčil, pak ale tento malý ústupek udělal. „Jeden pár, víc ne!“ prohlásil a utřel si ruce do zástěry. „Do toho!“


    Poslechl jsem – a rázem jsem zničil křídlo, to levé. Příliš jsem se bál, abych nezmrzačil homunkula, proto jsem řízl příliš mělce, nemohl jsem tak svaly náležitě spojit. Tomu prckovi to nijak zvlášť neublížilo, ale křídlo bylo úplně k ničemu.


    Další pár křídel jsem pod bedlivým dohledem svého učitele implantoval celkem úspěšně, načež jsem zničil další křídlo – naštěstí tentokrát to pravé.


    Zvláštní bylo, že Marcus se zdál s výsledky docela spokojený. Vlastně ho můj rychlý pokrok dost překvapil. Nevěděl o bonusu mého skalpelu morového doktora, že ne?


    A jakmile jsem se do toho vpravil, šlo mi to ještě líp. Vlastně jsem vytvořil výrobní linku o jednom muži a operace jsem zdokonalil natolik, až se staly zcela automatické. Tak jsem zničil další pár křídel, ukázalo se totiž, že jeho svaly byly kratší než u těch ostatních. Nevšiml jsem si toho včas a musel jsem vysázet další zlatou korunu.


    V důsledku toho jsem se stal mnohem opatrnějším. Ačkoli všichni homunkulové byli identické kopie, trofeje lovců se různily jak velikostí, tak poškozením. Což jsem musel vzít v úvahu.


    Po čase úkol přestal být výzvou a já se dokonce začal nudit. Po třech hodinách, kdy jsem v jednom kuse sešíval křídla, jsem se unavil a začal dělat drobné chyby. Naštěstí jsem kromě několika dalších poškozených křídel nenapáchal žádné vážné škody.


    Nakonec jsem se postaral o všechny homunkuly a ověřil teorii Transplantologie v praxi. Získal jsem 1000 zkušenostních bodů a vylepšil si Anatomii na 37 %; co se týkalo Chirurgie, ta teď byla na 38 %. Moje Pitva se taky zlepšila, i když ne tak dramaticky.


    Nastudoval jsi dovednost Transplantologie!


    Obdržel jsi bonus: Sešívač


    Můj učitel si všechny homunkuly pečlivě prohlédl, pak se dožadoval zaplacení postihů.


    „Jestli chceš, přijď zítra,“ nabídl najednou. „Za každého létajícího parchanta ti dám zlatou korunu.“


    Nezávazně jsem pokrčil rameny. Nechtěl jsem všem na očích použít Bílý plamen, proto jsem přistoupil k vaně s vodou a začal si z rukavic smývat krev a další tekutiny.


    „Tak přijdeš?“ naléhal.


    „Fakt nevím,“ přiznal jsem upřímně. „Nevím jistě, jestli to s takovými postihy stojí za to.“


    „Jo, ale jakmile se to naučíš, začneš vydělávat.“


    To byl vskutku přesvědčivý argument; jediný problém byl, že mi už operace připomínající automatickou výrobní linku nevynášela žádné body pro Anatomii. A stejné to bylo i s Chirurgií, tam přírůstek klesl na minimum. Vypadalo to, že z tohohle úzkého sektoru jsem vyždímal vše, co se dalo. A jelikož s penězi jsem problém neměl, zeptal jsem se ho: „A co zkušenostní body?“


    Zakroutil hlavou. „Svůj příděl už jsi získal. Dovednost sis nacvičil, ne?“


    „Jo,“ potvrdil jsem. Slíbil jsem mu, že o tom budu přemýšlet, a šel si po svých.


    No, vlastně ne „po svých“. Pořád jsem měl práci, a to najít způsob, jak proniknout do sídla vymahačů. Nepočítal jsem s tím, že bych objevil něco, co Cainovi s Abelem uniklo. Jenže oni bloumali centrem za tmy – ve dne byla situace úplně jiná, což by moudrý muž neměl ignorovat.


    Navíc, kdybychom se nemohli dostat z bodu A do bodu B nepozorovaně pod rouškou noci, přálo by nám štěstí za denního světla?


    Nerad to říkám, ale moje naděje se nenaplnily. Zdálo se, že vymahači berou bezpečí své základny velmi vážně. Přes bránu se cizinci nedostali a na hlídce nestáli žádní zelenáči. Netušil jsem, jestli tomu tak bylo vždy, nebo jestli kvůli nedávnému návalu hráčů posílili zabezpečení, můj nápad se však ukázal být kolosální ztrátou času.


    Vlastně… ne tak úplně. Poštěstilo se mi totiž být svědkem zajímavé scény. Na hlavním náměstí probíhala poprava. Ze všech způsobů exekuce zrovna opravdové věšení.


    Vymahači své oběti seřadili, aby si počkaly, až na ně přijde řada na šibenici: temná elfka, orcký míšenec a tři lidé. Jenom jeden z nich se vzpíral okovům a nadával davu. Ostatní zůstávali tak nepřirozeně klidní, že jsem si je zpočátku spletl s boty; dokonce i jejich pohyby mi připomínaly počítačovou animaci.


    Z reakce davu jsem pochopil, že se jedná o celkem běžnou záležitost. Nekladl jsem žádné otázky – místo toho jsem se pustil do pátrání na vlastní pěst v naději, že se o tomto mimořádném ozvláštnění hry dozvím víc.


    Ke svému překvapení jsem zjistil, že vymahači mají právo zločince zatknout a popravit, pokud majitel lokace považuje onu osobu za vinnou. Byla tu ale jistá omezení. Poprava musela proběhnout nejpozději do hodiny po zatčení. Navíc hráč při popravě ztratil dvakrát víc zkušenostních bodů než při obyčejném zabití. A dokonce i mírné vylepšení aury oběti podle mého názoru takovou ztrátu nekompenzovalo.


    Mohli jste se rovněž dát hned po zatčení uspat a přenechat kontrolu nad svojí postavou hře.


    Ještě chvíli jsem bloumal po náměstí a ke všemu jsem zkontroloval i zadní trakt základny vymahačů, i tam jsem ale objevil působivé strážnice. Nakonec mi nezbylo než se vrátit zpátky s prázdnýma rukama. Fakt jsem nenáviděl, že po veškeré vynaložené námaze nepřinesu zpět vůbec nic, proto jsem zamířil k jednomu z ukazatelů a stáhl si do své mapy informace o okolí. Potom jsem si vyhledal obchody s koženou zbrojí a zamířil do nejbližšího z nich.


    Nechápejte mě špatně, nemínil jsem se převleku za morového doktora zbavit. Ve srovnání s ohozy některých místních hráčů působil vesměs nenápadně. Vlastně dokonce stylově. Celý můj oděv – kabát, klobouk, maska, kalhoty i boty – byl alespoň ze stejné černé kůže a jednotlivé kusy tak spolu ladily, což jsem nemohl říct o řadě kolemjdoucích. Na druhou stranu oni byli vystrojení do války, nebylo tudíž divu, že estetika pokulhávala.


    Moje ošacení mělo pouze jednu vadu na kráse: neposkytovalo mi nejlepší ochranu, což jsem mínil napravit.


    První obchod nesl všeobsažný název Runy, ocel & kůže. Zamířil jsem do něj – a přiznávám, že jsem nelitoval.


    Nalevo lemovaly stěnu obchodu panáci ve zbroji a kroužkových košilích. Vpravo zase kožené pláštěnky a kabáty, některé s našitými ochrannými ocelovými pláty. Na zazděných hácích visely všechny možné zbraně. U další stěny stály zamřížované vitríny s nejrůznějšími magickými runami. Rozhodně tu byla cítit ruka interiérového designéra.


    Ani obchodník neodpovídal konvencím. Byl to gnóm s působivým frňákem a plnovousem a vlasy spletenými do tuctů copánků. Na hlavě mu seděla kulatá kožená čapka; každý z krátkých tupých prstů mu zdobil neuvěřitelný počet prstenů.


    „‘Bré ráno,“ pozdravil jsem.


    Obchodník mi mimoděk pokývl. Sáhl pod pult a vytáhl magickou hůl. Vzduch okolo hole jiskřil a bzučel energií uloženou v jejích runách.


    Namířil mi holí na obličej.


    Vyprahlo mi v krku. Chvíli jsem si myslel, že mě prohlédl. Pak jsem si uvědomil, na co civí.


    Zvedl jsem levou ruku v rukavici a zahýbal prsty s drápy. „No a?“ vydechl jsem a předstíral podráždění.


    „Démonolog?“ obořil se na mě a nezdálo se, že by se chystal hůl sklonit.


    Jeho otázka mě na okamžik zaskočila. Potom jsem si vzpomněl, že stejně jako nekromanti začátečníci často mívali kožní problémy způsobené nekrózou, démonologům mohly narůst v důsledku vyvolávání pekelných stvůr démonické končetiny.


    Vykasal jsem si rukáv a ukázal mu šev. „Je to jenom rukavice. Jsem lovec démonů.“


    Skepticky zvedl jedno obočí. Povolil jsem mu přístup ke svému bonusu, pak jsem dodal: „Jsem začátečník.“


    „Tak co si začátečník lovec démonů přeje?“


    Položil jsem na pult Syna bouří a přidal k němu kostěnou hůl. „Prodávám a kupuju.“


    Na meč se ani nepodíval. Místo toho ukázal na démonickou rukavici. „Můžu?“


    Zakroutil jsem hlavou. „Není na prodej.“


    Zachechtal se. „Co se nedá prodat, dá se směnit.“


    Nehrál jsem upejpavého. Stáhl jsem si rukavici a položil ji na pult.


    Obchodník si prohlédl kůži zvenčí, pak ji obrátil naruby a promnul ji mezi prsty. „Dobře vyčiněná. Na tak mistrovské dílo narazíš jenom málokdy,“ zhodnotil moji práci. „Ale co se týká zbytku… sotva 25 % potenciálu!“


    Poznal jsem, že tu rukavici chce a prostě klade základy smlouvání. Po chvíli úvah jsem se rozhodl rukavice zbavit. Byla až moc nápadná. Přesto jsem nic neřekl a jen na něj dál zíral.


    Ani on neplýtval slovy. Na pult přede mě položil pár zelených a černých kožených rukavic. Byly o trochu kratší, zato mnohem pevnější a hřbety a klouby měly opatřené pláty černého kovu.


    Kožené bojové rukavice


    Zbroj: 7


    Odolnost vůči ohni, elektřině a kyselině: 18


    +1 k síle


    +10 % k boji zblízka


    Ačkoli jejich odolnost vůči ohni a kyselině byla mnohem nižší, nabízely bonus k síle – a vzhledem k tomu, že šlo o dvě rukavice, byla volba jasná. Setřásl jsem nepříjemný pocit, že mě obchodník bere na hůl, a vyzkoušel si je.


    „Dohodnuto,“ prohlásil jsem.


    Gnóm hodil démonickou rukavici pod pult a obrátil pozornost k meči a holi. „To je všechno?“ zeptal se nakonec.


    Vytáhl jsem démonologovy rozbité brýle a ukázal mu i je.


    „Ale to je krám,“ řekl nakonec zklamaně. „Levé sklo nabízí noční vidění a pravé… tak to je trochu zajímavější. Umožňuje identifikovat zaklínadlo, které se proti tobě chystá nepřítel použít. Za ty ti ale moc dát nemůžu.“


    Když jsem teď věděl o nočním vidění, stejně jsem si je chtěl nechat. „Máš nějaké masky podobné té mojí? Třeba by se dala ta skla do ní vsadit?“


    Pokrčil rameny. „Nevidím důvod proč ne. Ještě něco?“


    „Rád bych kabát a klobouk podobné těm mým.“


    „Jako náhradu?“


    „Ne, do zálohy.“


    „Jakou cenu máš na mysli?“


    „Co můžeš nabídnout?“


    „Všechno, co si klient může dovolit,“ zahřímal. „Pojď.“ Vyšel zpoza pultu a přistoupil k věšákům narvaným kabáty a plášti. „Cena je odvislá od kvality kůže a od bonusu, který předmět nabízí. Máme tu kupříkladu dračí šupiny…“


    V duchu jsem si spočítal, kolik mám peněz. „Našel bys něco ucházejícího za dvacet zlatých korun?“


    Udělal vágní gesto. „Jak jsem právě řekl, závisí to jenom na tvých osobních potřebách!“


    Mé potřeby očividně zdaleka přesahovaly mé zdroje. Nakonec jsem v krámě nechal mnohem víc zlata, než jsem plánoval. Třebaže jsem nechtěl utrácet, jedna modifikace vedla k další a ta k ještě další, takže jsem nakonec vysázel sumu na hráče mojí úrovně neslýchanou: celých 37 zlatých korun a Syna bouří a magickou hůl jsem přihodil navíc.


    Moje nová maska se nakonec ukázala být tou nejjednodušší z pořízených věcí:


    Magická maska morového doktora


    Zbroj: 7


    Odolnost vůči ohni, jedovatým plynům a stříkancům: 20


    Eliminuje šanci otravy jedovatými tělními tekutinami.


    Čočky: Noční vidění, Poznání


    +1 ke smyslům


    Klobouk na první pohled nevypadal nic moc – ale jenom na první pohled. Na rozdíl od mého špičatého byl tenhle placatý a zdobil ho pásek ze zčernalého kovu. Kromě toho, že nabízel extra ochranu, se daly na pásek umístit i magické runy. Prozatím jsem použil jenom jednu, a to na zvýšení ochrany. Logické! Každý idiot toužil vyzkoušet tvrdost vaší lebky mečem nebo bojovou sekyrou.


    Kožený Porkpie s runovým páskem


    Zbroj: 9


    Magická zbroj: +11


    Inteligence +1


    Voděodolný


    Běžná ocelová přilba podobné kvality by samozřejmě stála sotva pětinu, zároveň ale byla mnohem těžší a já si nemohl dovolit vláčet s sebou celou zbroj. Už teď jsem začínal litovat, že jsem investoval do síly. Možná mi to zpočátku usnadnilo hru, nekromant by ale měl spoléhat na magii, ne na dvouruční meč.


    Na druhou stranu jsem ale byl Průvodce mrtvých. Kdybych se obklopil zombimi a nastudoval si zaklínadlo Moc mrtvých, dokázal bych v boji zblízka kohokoli zaskočit. Otázka byla, jestli jsem to měl opravdu zapotřebí.


    To bylo jedno. A teď kabát!


    Dlouhý runový kabát


    Látka: Kůže severského trolla


    Zbroj: 14


    Dodatečná ochrana hrudníku: +5


    Magická zbroj: +11


    Odolnost vůči ohni, jedovatým stříkancům a elektrickým šokům: 25


    Dodatečná odolnost vůči magii: 11


    Konstituce: +2


    Voděodolný


    Kabát se dost podobal tomu mému, jen byl o trochu těžší a měl šedozelený odstín. Kožené nášivky na ramenou a na manžetách byly vyztužené tenkými pásky černého kovu. V tuto chvíli jsem si mohl dovolit jenom dvě runy: jednu pro levou klíční kost s bonusem k fyzické ochraně, druhou pro tu pravou se slabou, zato velmi vítanou odolností vůči magickým útokům.


    Kabát nabízel celkem 25 bodů navíc ke zbroji, stejně jako průměrný kyrys nebo kroužková košile vysoké kvality se zrcadlovými pláty, která ovšem vážila mnohem víc.


    Navzdory drakonickým cenám jsem tak byl se svými nákupy docela spokojený. Přesto jsem věděl, že by nebylo dobré převlékat se v obchodě. Všechno jsem proto uložil do bezedné doktorské brašny a rozloučil se s obchodníkem. Nebylo by moudré odhalit mu svůj obličej. Nikdy jste nemohli vědět, jak se situace vyvine.


    Mimochodem, na stěnách domů jsem vídal spoustu plakátů s hledanými osobami. Poslední, co bych chtěl, bylo přidat k nim svůj ksicht v případě, že by věci nedopadly podle plánu. To bych pak musel zdrhnout dřív, než by mě zajali a odvlekli na popraviště. Nebo na hranici?


    To je jedno. Důležité bylo, že jsem se nepřevlékl do nového oděvu. Později jsem tak mohl jen uvažovat, jestli by to něco změnilo…

  


  
    KAPITOLA 5


    Potom, co jsem opustil obchod, jsem se rozhodl svůj celkem zbytečný výlet po městě ukončit a radši se vrátit zpět do hostince a probrat s Cainem a Abelem další plány. Navíc mi už kručelo v břiše, takže jsem si potřeboval vypůjčit Neovu pláštěnku a zaskočit do nejbližšího bistra: ne ve svém obvyklém doktorském ohozu, ale takříkajíc inkognito.


    Neměl jsem v úmyslu klestit si cestu ulicemi plnými hráčů vysokých úrovní. Jen bych si tím koledoval o malér. Proto jsem si sundal svoji starou masku, nasadil si novou a naskočil do první drožky, která mířila směrem, kam jsem potřeboval jet.


    Po zaplacení jízdného jsem z ní vyskočil v docházkové vzdálenosti od hostince a plánoval se k němu přiblížit zadními uličkami.


    Potom někdo zakřičel: „Hej, ty! Stát!“


    Napřed jsem si ani neuvědomoval, že mluví se mnou, proto jsem šel dál.


    „Ty, s tím nosem! Říkám ti, stůj! Ty v tom plášti! Jestli nezastavíš, skončíš s šípem v prdeli!“


    Otočil jsem se. Přes ulici ke mně klusala hlídka vymahačů s bílými páskami na pažích: dva válečníci, lučištník a nějaká blonďatá ženská v dlouhých šatech s rozparky na bocích, které nijak neskrývaly její cupitající nožky.


    Zapomeňte na nožky. Zdálo se, že mám problém.


    „Já ho znám! Já ho znám!“ pištěl jeden vymahač.


    Otočil jsem se. Systém mi ihned nápomocně připomněl, že i já ho skutečně znám:


    Zacharias Alt


    Vymahač


    Parchant! Prostě moje štěstí! Představte si, takhle na něj narazit! Na druhou stranu, kam jinam by měl vymahač jít, jakmile dosáhne úrovně převyšující limit Žumpy?


    Asi jsem se zdržel příliš dlouho. Měl jsem vzít hned nohy na ramena. Opravdu jsem ale chtěl tu věc urovnat přátelsky, proto jsem strnul a řekl první věc, která mi přišla na jazyk, abych získal trochu času: „No a co, že mě znáš?“


    A tehdy mě dostali.


    Nebezpečný zločinec: gangster!


    Název gangu: Jediná práce


    -10 k Reputaci


    Nebezpečný zločinec: bankovní lupič!


    -15 k Reputaci


    Následně, po krátkém zaváhání, jako by měl systém problém dát si dvě a dvě dohromady, vyskočila další zpráva:


    Nebezpečný zločinec: nekromant!


    -50 k Reputaci


    Obdržen nový cejch: Hledaný


    Sakra! Tenhle Zacharias Alt byl v době, kdy jsme vyloupili banku, v Žumpě, že? Musel si mě pamatovat. Během loupeže mě viděli – a co bylo horší, použil jsem při ní magii smrti. A teď mě dopadli.


    Uskočil jsem stranou, k úzké uličce mezi dvěma budovami. Střelec zvedl luk příliš pozdě, i když jen o zlomek vteřiny. Šíp minul moji hlavu na šířku dlaně a prosvištěl kolem.


    „Potřebujeme ho živého!“ vykřikla zaklínačka.


    Než mohla použít magii, dal jsem se na útěk a aktivoval přitom Hrobový prach.


    Závoj šedého popela zahalil uličku i mě. Vrhl jsem se ke stěně a přikrčil se.


    V této situaci jsem nemohl dělat nic jiného než utéct. Samotného Zachariase bych asi zvládl, jenže jeho dva kamarádi měli mnohem vyšší úroveň a zaklínačka by klidně zvládla tři podobné, jako jsem já, kdyby musela. Vzhledem k okolnostem budu mít fakt štěstí, pokud vyváznu se zdravou kůží.


    Z šedého oblaku za mými zády s bzukotem vylétla ohnivá koule. Minula mě ale a vybuchla v kaskádě elektrických jisker daleko přede mnou. I lučištníkův druhý šíp minul cíl.


    Čekal jsem, dokud se oblak trochu nerozptýlil a neodhalil rozplizlé siluety vymahačů. Sáhl jsem do brašny pro magickou lebku a hodil ji po svých pronásledovatelích.


    Měli jste vidět ten výbuch! Oblak Hrobového prachu detonoval a úzký prostor sežehly Bílé plameny. Vymahači skončili na zemi.


    Vzal jsem nohy na ramena.


    Bohužel ne všichni vymahači se za mnou pustili uličkou. Právě ve chvíli, kdy jsem se ocitl na náměstí s provizorní zdviží do katakomb, se mi nad hlavou mihl stín. Zaklínačka se snesla z nebe a zablokovala mi potenciální únikovou cestu.


    Všemi směry z ní vyšlehly ledové plameny. Kolem se rozlétly uvolněné dlažební kostky. Zem pokryla tenká vrstva jinovatky.


    Byla valkýrou!


    Náměstí se otřáslo, zavlnilo a ocitlo se na pokraji kolapsu. Ztratil jsem rovnováhu a klesl na koleno. Než jsem se mohl znovu zvednout, z uličky vyběhli ostatní vymahači, kteří se už museli zotavit z následků výbuchu.


    Hrouda ledu ve Valkýřiných rukách se proměnila v bič zježený mrazivými jehličkami. Zpráva v jedné z nových čoček v mé masce mě nápomocně informovala:


    Ledový bič!


    „Potřebujeme ho živého!“ připomněla dívka ostatním.


    Tehdy jsem poprvé vyzkoušel svoji novou schopnost a nechal si narůst křídla. Mrtvá křídla, samozřejmě.


    Nebylo to přímo… bolestivé, ne, jenom odporně hnusné. Padl jsem zpátky na kolena a měl jsem dojem, jako by mě svázali do uzlíku.


    Na zádech mi narostl hrb, který vzápětí vybuchl, jak ho prorazila moje nová kostěná křídla. Ta se následně rozepjala a porostla je průsvitná kůže plná posmrtných skvrn.


    Nebylo to hezké, ale co se dalo dělat. Ne že bych plánoval ze scény odletět, valkýra mi totiž ukázala jinou únikovou cestu. Když zvážíte, jak silně se země při jejím příchodu otřásla… a že stojíme nad velkou dutinou…


    Ostatní ke mně vyrazili z obou směrů zároveň. Jenže příliš pozdě. Aniž bych vstal, praštil jsem rukama do dlažby před sebou.


    Třas!


    Pět a půl stopy do hloubky možná nezní významně, ale v tomto případě to víc než stačilo. Dlažba implodovala. Rozsah poškození se navíc neomezil jen na dosah zaklínadla. Po celém náměstí začaly dlažební kostky pršet dolů do katakomb, což zvětšovalo díru, která vymahače vzápětí pozřela. Zmizel v ní také lučištník a následovala i valkýra – já však ne.


    Zabil jsi vymahače: x 3


    Zoufale jsem mával křídly a snažil se udržet ve vzduchu. Přál jsem si, abych mohl odletět někam do bezpečí – to ale zatím nešlo. Valkýře se před pádem podařilo ještě jednou švihnout Ledovým bičem, který se mi omotal kolem levého křídla a roztočil mě ve vzduchu. Na vině byla moje nedostatečná hbitost: nedařilo se mi zmátořit a musel jsem se chytit okraje dlažby, kostky mi však vyklouzly z rukou a nakonec jsem se zřítil dolů i já.


    Alespoň jsem se narovnal a vyhnul se tak nárazu hlavou do velké hromady štěrku. Přistál jsem sice tvrdě, nic jsem si však nezlámal.


    Přesto se nezdálo, že zůstanu v jednom kuse dlouho. Díky levitačnímu zaklínadlu přežila propad o čtyři patra i valkýra. Jakmile mě spatřila, vyrazila na mě.


    Spráskla ruce a vyčarovala kužel ledu, kterým mě zvedla do vzduchu a přirazila ke stěně. Moje kostěná křídla se rozsypala a zbyla mi po nich jenom příšerná bolest v lopatkách. Nebylo to však nic ve srovnání s pálením v hrudi. Můj nový kabát neodolá jejím ledovým zaklínadlům moc dlouho.


    Zdraví se mi začalo rychle smrskávat. Měnila mě v kus ledu a já nemohl pohnout ani prstem, natož utéct. Žádný z mých útoků zdálky by Valkýře nijak vážně neublížil.


    Potom se ve mně probudila intuice mé postavy. Vycítil jsem přítomnost smrti; vycítil jsem blízkost mrtvých těl.


    Lapač duší – jednou!


    Lapač duší – podruhé!


    Jedním zákrokem jsem zcela vyčerpal zásoby magické energie – ale stálo to za to.


    Dlažební kostky pod nohama valkýry se zachvěly. Vyrazila z nich ruka a chytila ji za kotník. V podzemí se probudil další zombi a snažil se vyhrabat ven.


    Její ledové zaklínadlo se zhroutilo. Dopadl jsem na zem a opět měl své tělo pod kontrolou.


    Pokud jsem si ale myslel, že jsem získal navrch, šeredně jsem se mýlil. Dívka se roztočila na místě a proměnila se v blizard. Utekl bych, kdybych měl kam, jenže mě zahnala do kouta, kde ze mě ledové krystaly zaživa sedřely kůži a servaly mi maso z kostí. Dva zombiové vydrželi ještě kratší dobu.


    Do prdele.


    Zemřel jsi!


    Probral jsem se v našem hostinském pokoji. Tedy spíše jsem se zhmotnil v úzkém prostoru mezi dvěma postelemi a dosti bolestivě přistál na podlaze.


    Ihned jsem zbystřil a zapátral po Neovi, který netečně seděl na okenním parapetu. Oddychl jsem si. Nic se mu v mezidobí nestalo. Dokonce měl pořád trochu energie, kterou ze mě předtím vysál.


    V pokoji byli i Cain s Abelem. Leželi na postelích, proto se já znovuzrodil na podlaze.


    „To od vás bylo fakt ohleduplné,“ vynadal jsem jim a nesnažil se zvednout na nohy.


    „Kouří se z tebe,“ podotkl Abel.


    „Díky, nevšiml jsem si,“ zabrblal jsem a přetočil se na bok.


    Rychle jsem zkontroloval inventář. Všechny předměty byly bezpečně na místě, tedy až na Augustův medailon, s čímž jsem počítal.


    Neo seskočil z parapetu a přistoupil ke mně, aby mi pomohl na nohy.


    „Jsi v pořádku, strýčku Johne?“ poslal mi mentální zprávu.


    Odkašlal jsem si a oznámil nahlas: „Musíme okamžitě odsud! No tak, hněte kostrou!“


    „Co se stalo?“ Cain na mě nechápavě zíral. „Můžeš nám to vysvětlit?“


    Už jsem sahal po klice. „Právě jsem narazil na vymahače z Žumpy. Poznal mě.“


    Zastavil jsem se, když mi to došlo.


    Zacharias Alt si nepamatoval konkrétně mě. Pamatoval si morového doktora v dlouhém koženém kabátě a špičatém klobouku.


    Tak ať si dál hledají morového doktora. „Neo, můžeš mi prosím dát svoji pláštěnku a kabátec?“


    „Počkat,“ vyštěkl Abel. „Co máš v plánu?“


    Rychle jsem mu to vysvětlil.


    „Radši by sis měl vzít jednu z našich pláštěnek,“ nabídl Cain.


    Přijal jsem. Zbytek byla formalita. Zašel jsem do recepce a pronajal si další pokoj, tentokrát v prvním patře. Všichni jsme se přestěhovali. Problém byl, že když jsem se pokusil přesunout tam bod znovuzrození, obdržel jsem následující systémovou zprávu:


    Varování! Tato lokace dosáhla maximálního počtu hráčů! Nějaký čas nebudeš moct uvnitř města Altary ani v jeho okolí vytvořit nový bod znovuzrození. Pokud nemáš v úmyslu lokaci opustit, doporučujeme, abys raději použil služeb portálu.


    Co to, k čertu? Napřed sem do města narve Aliance spravedlnosti tolik hráčů, kolik jenom dokáže pobrat, a teď všichni musí využívat služeb portálu? Jaká škoda. Opravdu jsem nechtěl nechat na místě žádné stopy, které by vymahači mohli sledovat.


    Přesto jsem neměl na vybranou. Prostě jsem musel využít „služeb portálu“, jak mi bylo navrženo, a doufat, že hráči nemají přístup k systémovým informacím.


    Logicky vzato by neměli. Přesto, recepční mě vždycky viděl jenom v převleku za morového doktora. I kdyby vymahači zkontrolovali všechny místní hostince a nějak náš starý pokoj našli, nikdy by je nenapadlo, že zločinec, po kterém jdou, se prostě jen přestěhoval o patro výš.


    Ani můj cejch „Hledaného“ nebyl problém, protože vyprchal s mou smrtí. Ne, teď už mě nemohli najít.


    O tom jsem byl aspoň zpočátku přesvědčen. Přiznávám, že jakmile nával adrenalinu odezněl, zapochyboval jsem o svém úsudku – v tu dobu už ale bylo pozdě cokoli změnit. Mimoto ani Neo, ani dva mágové nemohli za denního světla opustit hostinec. A navíc, čeho bychom dosáhli, kdybychom se teď přestěhovali jinam? Pokud vymahači plánují provést na tuhle oblast nájezd, pak zkontrolují všechny hostince a hotely v okolí, nejenom tenhle.


    Nakonec jsme zůstali v našem novém pokoji. Hodil jsem klobouk na postel, kabát pověsil přes její čelo a sáhl do brašny pro starou masku a rukavice.


    „Převleč se,“ řekl jsem Neovi.


    Neo překvapeně zamrkal. Svlékl si kožený kabátec a vyměnil ho za kabát a klobouk. I já si vzal přes kroužkovou košili nové šaty.


    „Koukni na ně,“ dloubl Cain do Abela. „Pořídil si nový ohoz! Vypadají jako identická dvojčata!“


    Měl pravdu. Neo a já jsme si teď byli neskutečně podobní. Byli jsme oblečení v černé kůži, na obličejích masky se zobáky a kulatými čočkami a na hlavách klobouky s širokou krempou – Neo nyní mohl jít ve dne ven, aniž by v něm někdo okamžitě poznal zombiho.


    „Johne, pořád by tě mohli identifikovat,“ varoval Abel. „Je pravda, že teď máš jiný kabát a klobouk, mohli by ale začít kontrolovat všechny morové doktory. A takovou kontrolou bys neprošel.“


    Pokrčil jsem rameny. Věděl jsem to stejně dobře jako on. „Prozatím bych si mohl vzít kabátec.“


    „V tom případě budeš zase nápadný jako tulák.“


    „Tak co mám podle tebe dělat?“


    Nakonec se ukázalo, že toho není moc, co bych mohl udělat. Neměl jsem kam jít a neměl jsem se kde schovat. A moje šance na úspěšné dokončení questu byly nulové. Budeme mít štěstí, pokud se odsud dostaneme v jednom kuse.


    Abel jako by mi četl myšlenky. „Nemožný quest bychom nedostali.“


    Povzdychl jsem si. „Tvrdil jsem něco takového?“


    Sedl jsem si na postel a otevřel herní záznamy, abych zkontroloval důsledky mé malé eskapády s vymahači. Vzhledem k tomu, že mě napadli jako první, jejich zabití nijak neovlivnilo moji auru, a dokonce mi přineslo i pořádný zkušenostní bonus. Na druhou stranu jsem pak o velkou část přišel v důsledku smrti:


    Zabil jsi vymahače: x 3


    Zkušenost: +7800


    Zemřel jsi!


    Zkušenost: -1850


    Úroveň 27. Současný status: 175/4900


    Přesto jsem získal víc, než jsem ztratil. Nebylo divu, neboť všichni vymahači – tedy s výjimkou Zachariase Alta, ať shoří v pekle – měli mnohem vyšší úroveň než já. Jejich zabitím jsem naráz poskočil o dvě úrovně – no dobrá, tak o úroveň a půl, dokonce počítaje svou vlastní smrt.


    A díky Kulturistice jsem si navýšil sílu o 1 bod. Automaticky rozdělené body připadly smyslům, inteligenci a vůli, která obdržela hned dva body. Rozhodl jsem se stejným způsobem rozdělit i 4 body, které jsem měl k dispozici. Nastal čas soustředit se na čarodějné schopnosti.


    Navíc jsem při nejbližší příležitosti musel upgradovat zaklínadlo Magická zbroj, aby mě chránilo i před útoky zaklínadly. Kdybych to už udělal, bez problému bych valkýru zvládl. Tak snadno by se mě nezbavila.


    „No tak, je čas se připravit,“ řekl Abel parťákovi. „Musíme jít.“


    „Co chcete dělat?“ zeptal jsem se.


    „Prozkoumáme sedmé patro katakomb,“ odvětil Abel.


    Zmateně jsem civěl. „Co to má společného s naším questem? Nebo se základnou vymahačů?“


    Abel si odfrkl. „Ach, Johne, proboha! Tohle je hra, ne? Má svoje vlastní pravidla.“


    „No a?“


    „Prošel jsem si fóra. Základna se prý pravidelně potýká s útoky ohnivých démonů. Napadají ji skoro každý týden. Dokonce tu z toho mají standardní quest, eliminovat hrozbu průlomu. Víš, co to znamená?“


    „Vlastně ne.“


    „Moje řeč, Johne,“ zabručel Cain. „Ani mně se ten nápad nelíbí. Nemůžeme prostě naslepo courat sedmým podlažím. To je čirá sebevražda.“


    „Pokud jsi zapomněl, desáté patro jsme přežili!“ odsekl Abel.


    „Proč sedmé?“ zajímal jsem se netrpělivě. „Nemůžeš nám to prostě vysvětlit?“


    „Tam žijí ohniví démoni, ne? Na jiných podlažích je nevidíš,“ vyhrkl Abel a ani se nesnažil skrýt podráždění. „Stačí najít vchod do sklepení vymahačů, než se k němu dostanou démoni. Podle mě ho musí vygenerovat hned potom, co je ten starý zničen. Pak zůstane týden bez povšimnutí, dokud na základnu nezaútočí další banda démonů.“


    „Myslíš?“


    Abel pokrčil rameny. „Stálo by to za kouknutí.“


    Cain si těžce povzdychl. „Johne, dlužíš nám sedm korun,“ řekl a natáhl ruku.


    „Za co?“


    „Museli jsme koupit dva portálové svitky,“ vysvětlil. „Jestli ten vchod najdeme, přeneseme tě odsud na místo.“


    „A ten druhý?“


    „Chtěl by ses radši ven ze základny vymahačů probojovat?“


    Ne, to bych nechtěl, a tak jsem zaplatil. A – jaké překvapení – mysleli tím zlaté koruny, ne stříbrné. No co.


    Zatímco se elfové převlékali do tmavých pláštěnek, pokynul jsem Neovi, ať přistoupí blíž. „Sundej si šaty.“


    Můj mrtvý přítel si začal rozepínat kabát.


    Mágové si vyměnili pohled.


    „Johne, doufám, že to není to, co si myslíme…“ začal Cain.


    „Dobře,“ skočil jsem mu do řeči. „Myslet vždycky nepomáhá.“


    Sáhl jsem do doktorské brašny pro plíci, kterou jsem vyřízl lotrovi. „Lehni si na záda.“ Pokynul jsem Neovi, ať si lehne na podlahu.


    Abel nesouhlasně zakroutil hlavou. „Nemůžeš si najít příhodnější subjekt, na kterém bys mohl trénovat? A zrovna tady? Bydlíme tu, víš?“


    „Netrénuju,“ vyštěkl jsem. „Upgraduju ho. Žádný strach, uklidím tu.“


    Abel se nechápavě zamračil. „Co tím myslíš? Jak ho upgraduješ?“


    „Bez plic můžeš dost těžko mluvit, ne?“


    Cain se zachechtal. „A co ti asi řekne?“ Imitujíc zombiho před sebe natáhl ochablé paže: „Mozky!“


    Ignoroval jsem jeho popíchnutí a začal párat stehy na Neově břiše.


    Cain se otočil k parťákovi. „Možná budu brzo taky potřebovat zombijského kámoše,“ povzdychl si najednou vážně. „Jenom proto, abych si měl s kým promluvit.“


    „Prosím tě. Však ty si kamarády najdeš.“


    Cain mávl rukou. „Ach, zapomeň na to.“


    Vzhlédl jsem. „O čem to mluvíte?“


    Cain pokrčil rameny. „Za týden končí Abelovi dovolená. Já tady ale budu trčet mnohem dýl.“


    Pochopil jsem. „Neurovirus?“


    „Ach, ne! Tak zlé to není. Rehabilitace po nehodě.“


    „Vždycky můžeš přejít do jiného světa,“ pokusil se ho Abel rozveselit. „A budu tě navštěvovat. Možná bych si mohl zaplatit noční tarif.“


    „Dost! Pojďme.“


    Cain vyskočil z okna. Abel za ním vyrazil s mnohem menší ladností. Zvenku ke mně dolehlo žuchnutí a následné tlumené klení. Zavřel jsem okenice a otočil se zpátky k Neovi.


    Práce mi chvíli trvala. Díky mým vylepšeným znalostem jak Chirurgie, tak Anatomie jsem to ale zvládl bez komplikací.


    To mi aspoň oznámila systémová zpráva. Neo ovšem nijak nereagoval. Prostě ležel na podlaze a civěl na mě těma svýma světle modrýma očima. Nedýchal, nemluvil.


    „No?“ pobídl jsem ho.


    Můj mrtvý parťák otevřel ústa a zasípal něco nesrozumitelného. Potom se udeřil oběma rukama do hrudníku a rozkašlal se. Dokonce jsem nabyl dojmu, že začal dýchat – ale ne, on kyslík nepotřebuje, že ne? Prostě naplnil plíce vzduchem a jasně vyslovil: „Děkuju ti, strýčku Johne!“


    „Vidíš,“ zachechtal jsem se. „Žádné sračky o mozcích!“


    Neův nový hlas zněl tlumeně a chraplavě, to však nemělo nic společného s jeho plícemi, spíše za to mohly ztuhlé hlasivky. Přesto se jeho výslovnost příliš nelišila od živých bytostí.


    „Nehýbej se,“ varoval jsem ho, než jsem se pustil do zašívání. Tentokrát jsem si dal mnohem víc záležet. Jakmile jsem skončil, trochou Bílého plamene jsem si očistil rukavice, pak jsem se svalil na postel.


    Neo se strnule, roboticky překulil na bok, zvedl se na všechny čtyři a vyškrábal se zpátky na nohy. „Co teď, strýčku Johne?“


    Pokrčil jsem rameny. „Teď musíme dokončit ten zatracený quest. A upgradovat Chirurgii. A vydat se na východ.“


    „Teta Bella je na východě. Cítím to.“


    Ačkoli jsem se na setkání s Isabellou nijak netěšil, mohla by nám být popravdě užitečná. Proto jsem jenom kývl. „Můžeš na chvíli mlčet? Musím přemýšlet.“


    Potřeboval jsem si promyslet spoustu věcí. Nejen co udělat dál, ale také jak to udělat. Případná kletba za nedokončení questu mi byla ukradená, jenže Červ nás mohl během okamžiku teleportovat k hradu Arnstern. Nechat si ujít takovou šanci by bylo pitomé. Snažit se tam dostat o vlastních silách by bylo buďto příšerně drahé, nebo příliš nebezpečné a zdlouhavé. Obzvláště pro tým nekromanta a zombiho, který se ani nemohl v případě nečekané smrti znovuzrodit.


    Ach ne, musel jsem udělat všechno lidsky možné, abych Červův quest dokončil. A když už jsem byl u toho, potřeboval jsem vymyslet nějakou levelovací strategii pro sebe.


    Logicky jsem musel upgradovat Magickou zbroj a Kamennou kůži. Ani jedno zaklínadlo nespadalo pod zakázanou magii, takže by to mělo být možné. A taky bojová umění: vzhledem k tomu, že jsem k nim teď měl přístup, měl bych se vážně zabývat jejich studiem.


    Takže! Zaprvé: najít nové přístupové cesty k základně vymahačů. Zadruhé: levelovat magické schopnosti. Zatřetí: nastudovat si bojová umění. Znělo to jako plán? Rozhodně. Stačilo ho jen uskutečnit.


    Rychle jsem v okolí zapátral po obchodech s magickými knihami a artefakty. Potom jsem se zaměřil na sídla Válečnického cechu. Základnu vymahačů jsem si nechal jako poslední, protože tam jsem měl jen velmi malou šanci na úspěch. Mohl jsem jenom doufat, že Cain a Abel budou mít víc štěstí.


    Vzhledem k tomu, že Neo měl ještě stále tři hodiny vlastních zásob energie, jsem se rozhodl neplýtvat časem, projít si nejbližší magické obchody a navštívit sídlo Válečnického cechu, které se nacházelo v docházkové vzdálenosti od hostince.


    Flamberg byl příliš nápadný, proto jsem ho nechal v pokoji. Místo toho jsem si vypůjčil Neův palcát. Oblékl jsem si kabátec a kabát, okolo pasu si zapnul opasek a zastrčil za něj zbraň. Udělal jsem to proto, abych zmátl přihlížející: neozbrojený hráč vyvolával podezření, že je čaroděj. Zato tulák s palcátem mohl být třeba lotrem nebo potulným kazatelem – vlastně mohl být kýmkoli.


    „Nikomu neotvírej,“ nabádal jsem Nea před odchodem žertovně.


    Můj žert nepochopil, ale s mrtvolným výrazem přitakal.


    Na druhou stranu, jaký jiný výraz by mrtvý měl mít?
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    Venku už byla tma. Jakmile se za mnou zabouchly dveře hostince, stal se ze mě jenom další stín v noci, jeden z mnoha.


    Přesto jsem si o své nenápadnosti nedělal iluze. Zamířil jsem k domu hned vedle, zastavil se a poslouchal, pak jsem vyrazil k nejbližšímu obchodu.


    Několik lamp tu a tam zahánělo tmu. Přestože jsem doopravdy neměl důvod se skrývat, raději jsem se vyhýbal lépe osvětleným místům a krátil si cestu přes zadní dvorky a boční uličky. Rušnou ulici jsem křižoval jen jednou, a to jsem se nutil neběžet, nýbrž srovnat krok s ostatními, jako by se jednalo o tu nejpřirozenější věc na světě.


    V několika pohledech, které jsem zachytil, nebylo žádné podezření ani zvědavost, jen pohrdání. Což bylo pochopitelné: můj oděv byl na poměry Altary příliš ošuntělý a v očích hráčů vysokých úrovní, kteří město v tuto chvíli ovládali, byl ekvivalentem žebráckých hadrů.


    Ať už kvůli tomu, nebo jsem měl prostě štěstí, nikdo mě neotravoval. Cestou jsem však neustále slyšel zvuky bojůvek. Jestli celý tenhle vysokoúrovňový dav už brzo nepošlou na frontu, lehne město popelem. Pokud se ptáte mě, bylo tu až moc náboženských fanatiků najednou.


    K magickému obchodu jsem se každopádně dostal bez problémů. Jenže když jsem se k němu přiblížil, spatřil jsem něco, co jsem v Altaře zatím moc často neviděl: dveře hlídali dva ochránci – nebo spíše dvě hrubě otesané sochy.


    Když jsem procházel mezi nimi, ta levá ke mně otočila hlavu. „Žádné pitomosti!“ pronesla varování.


    Zaskočilo mě to natolik, že jsem prostě kývl.


    Obchod připomínal spíše knihovnu. Stěny lemovaly police, které sténaly pod tíhou tlustých svazků. Ve vitrínách ležely rozpadající se starověké svitky. Prodávaly se zde i artefakty, ty ale ve vedlejší místnosti, kam jsem jenom nahlédl, dovnitř jsem nešel.


    „Jak ti dnes mohu pomoct?“ Krásná prodavačka mi věnovala neodolatelný úsměv. Měla vzhled panenky, jaký mívají dryády nebo víly, obrovské zelené oči, rusé vlasy, štíhlý pas, vysoko posazená prsa a nohy, které snad ani nekončily. Krátká tunika s hlubokým výstřihem její kyprost sotva zakrývala; spíše ji podtrhávala.


    Zvláštní bylo, že ji ošuntělost nového zákazníka zjevně nijak neodradila. Hleděla na mě zpříma a se vší vážností čekala na odpověď.


    Nastala trapná chvíle. Ještě trapnější však bylo náhlé nutkání vykoupit celý obchod, jen abych na tu zelenookou krasavici udělal dojem.


    „No,“ odkašlal jsem si a snažil se překonat nečekaný nával ostýchavosti. „Jde o Magickou zbroj 9. stupně a…“


    „A?“ zopakovala s povzbuzujícím úsměvem.


    „A… kolik by stála?“


    Upřímný zájem v jejích očích zmizel a nahradila ho chladná kalkulace, jako by na mě z jejího nitra najednou hleděl někdo mnohem starší a chytřejší.


    „Dvacet zlatých marek,“ oznámila. „Ještě něco?“


    Stálo mě veškerou sebekontrolu zachovat netečný výraz. Nastudování Kamenné kůže mě kdysi stálo deset stříbrných korun! Opravdu jsem nečekal, že vylepšení na 9. stupeň bude stát dvacetkrát tolik.


    „A když koupím víc než jedno zaklínadlo, dostanu slevu?“ zkoušel jsem vody.


    „No dovol!“ vyštěkla skoro pobouřeně. „Jestli chceš smlouvat, běž na trh! Jestli chceš slevu, běž do školy, která praktikuje potřebnou magii, a promarni několik dnů plněním questu svého učitele! Protože tady platíš i za nouzový přístup.“


    Proti tomu jsem neměl co namítnout. „A co Kamenná kůže 9. stupně? Taky dvacet marek?“


    „Třicet.“


    Její odpověď mě vůbec nepotěšila. Přesto jsem neprojevil nespokojenost. „Proč ten rozdíl v ceně?“


    Roztomilá prodavačka protočila očima. „Magická zbroj je univerzální zaklínadlo,“ vysvětlila neochotně. „Kamenná kůže je zaklínadlo živlů a navíc vzácné, takže jsme ho museli adaptovat.“


    Otevřely se dveře. Dovnitř napochodoval vysoký válečník v šupinové zbroji a rozhlédl se. Potom ustoupil stranou, pokynul dvěma nehráčským trpaslíkům a ti vnesli dovnitř těžkou ocelovou truhlici na peníze.


    Prodavačka našpulila rty. „Jdete pozdě.“


    Peněžní kurýr si sundal přilbu a nevzrušeně se opřel o pult. „Město je vzhůru nohama. Máme povinnost zdvojnásobit stráže.“


    „To není výmluva,“ odsekla, zatímco odemykala pokladnu, pak se netrpělivě podívala na mě. „No?“


    „Rád bych Magickou zbroj,“ rozhodl jsem se a začal na pult skládat dvě hromádky zlatých marek. „Nevyžaduje žádný výcvik navíc, že ne?“


    „Ne, pokud máš dost inteligence,“ odvětila, načež se obrátila ke kurýrovi. „Tušíš, kdy to skončí?“


    „Do zítřejšího večera plánujeme přejít zpátky na běžnou rutinu,“ řekl jí. „Teda za předpokladu, že sem druhá vlna nepřivede další lidi.“


    „To se může stát?“


    Válečník pokrčil rameny. Očividně to nechtěl dál rozebírat.


    Dívka si vzala moje peníze a požádala mě, ať počkám. Jakmile předala denní tržbu kurýrovi, přistoupila k jedné z polic a vytáhla tenkou knížečku. „Tady.“


    Vzal jsem si ji. „Můžu?“ tázavě jsem na ni pohlédl.


    Kývla, vrátila se na místo za pultem a rázem o mě ztratila zájem. Nijak zvlášť mi to nevadilo.


    Otevřel jsem knížečku. K mojí nesmírné úlevě jsem textu rozuměl, a nemusel jsem tudíž dělat žádné další kroky navíc, jako když jsem studoval Kamennou kůži. Prostě jsem ji otevřel, podíval se dovnitř a zapamatoval si zaklínadlo. Samozřejmě jsem musel použít jeden ze svých dovednostních bodů.


    Magická zbroj


    Stupeň: 9


    Zbroj: 137


    Trvání: 103 vteřin


    Výdej energie: 86


    Nemohl jsem tvrdit, že bych měl z důsledků používání zaklínadla vyššího stupně radost. Bude mě stát fakt spoustu energie. Aspoň jsem teď ale měl čím odrazit magické útoky. Kamennou kůži si koupím jindy, nebo se pokusím dospět k rozumné dohodě s učiteli školy země. Prozatím si budu muset dát pozor, abych se nezapletl do žádných bojů tváří v tvář.


    Jo, jo. Nemusíte mi to říkat. Nikdy neříkej nikdy a tak dále. Aspoň to ale zkusím. Opravdu, zkusím to.


    Rozloučil jsem se s roztomilou prodavačkou a odešel. Rychle jsem seběhl dolů z dobře osvětlených schodů obchodu a zamířil do tmavé, ponuré uličky. Tam jsem se znovu rozhlédl. Nikdo.


    Teprve pak jsem zamířil do sídla Válečnického cechu – zjevně ho ale změnili. Místo něj jsem v sousední budově objevil jistou Unii žoldáků bílého orla, to aspoň tvrdil štít na fasádě.


    Změna mě donutila zaváhat. Nakonec jsem vstoupil obloukovým průchodem na nádvoří, odkud se neslo břinkání kovu o kov. Tady žádné cvičné panáky nepoužívali: studenti pod přísným dohledem instruktorů se vší vážností sekali jeden do druhého. Léčitel ve službě si svůj plat rozhodně zasloužil, neboť neustále musel někoho ošetřovat.


    Popravdě bych si radši nastudoval jeho umění, jenže v léčitelství jsem byl bez šancí. A tak jsem to vytěsnil z hlavy a přistoupil k nejbližšímu volnému učiteli.


    On – nebo snad to? – byl obrovský, měl velikánské svaly a celé tělo pokryté jemnými šupinami s modrým třpytem. Jeho bezpohlavní obličej byl rozhodně humanoidní, vzhledem se nijak nepodobal ještěřímu tandemu Parazit/Červ.


    Přistoupil jsem k němu, a aniž bych dal najevo překvapení, informoval jsem ho o svém přání vylepšit si bojové dovednosti.


    On – ono? – si mě bez zájmu změřil, pak nonšalantně mávl rukou a poslal mi celou řadu questů, ze kterých jsem si mohl vybrat. „Vrať se, až splníš některé z nich.“


    Neměl jsem v úmyslu marnit čas toulkami v katakombách. „Nemohli bychom to nějak vyřešit hotovostí?“


    „Ne, nemohli,“ vyštěkl, pak s povzdychem vysvětlil: „Nedokončil jsi svůj quest v Žumpě, že? No vidíš. Tentokrát budeš muset zapracovat.“


    „Okamžíček! To byla akademie bojových umění, ne? A ty jsi z žoldácké unie?“


    „Co se týká questů, máme mezi sebou dohodu.“


    Sakra! Přesto jsem se nehádal. A tak jsem odešel s prázdnýma rukama.


    Zastavil jsem se v průchodu, abych zkontroloval questy, které jsem právě obdržel, a nevěřícně jsem potřásl hlavou. Všechny vyžadovaly sestoupit na 5. nebo nižší patro katakomb a oddělat určitý počet tamních obyvatel. Pokusit se o něco takového sám by bylo sebevraždou. Teoreticky bych se mohl připojit k nájezdu – o to asi v tomhle cvičení šlo – rozhodl jsem se ale nechat to prozatím být a beze spěchu jsem zamířil zpátky domů.


    Využil jsem několika opuštěných bočních uliček, přešel rušnou ulici a na protějším chodníku se zastavil. Napadlo mě totiž, jestli bych se měl do hotelu vůbec vracet. Noc sotva začala; promarnit pět nebo šest hodin vysedáváním v našem pokojíku bylo nejen nudné, ba přímo iracionální. Hodiny odtikávaly. Čas mi protékal mezi prsty – a teď jsem nemluvil jen o Červově questu…


    Měl jsem dost času na to projít si fóra a zapátrat po nejlepší levelovací strategii Průvodce mrtvých.


    A tak jsem se po chvíli úvah obrátil a zamířil do centra města.


    Tady byly ulice plné kočárů, drožek a cválajících jezdců a chodníky pozdně nočních davů. Zahlédl jsem několik hlídek vymahačů, zdálo se ale, že je víc zajímají skupiny rváčů u vchodů do hospod než samotáři jako já.


    Už jsem neriskoval průchod tmavými uličkami, neboť jsem se nechtěl stát cvičným cílem lotrů začátečníků. A tak jsem se pouze snažil obloukem vyhnout všem vymahačům a držel se tmavších koutů. Což nebylo nijak těžké vzhledem k malému počtu funkčních pouličních lamp, které byly příhodným terčem pro znuděné lučištníky a mágy.


    A právě neochota ocitnout se v dosahu radaru vymahačů mě málem zničila. Ne že by má snaha vyhnout se vzácné funkční lampě přitáhla nechtěnou pozornost, hned jsem však neopustil hluboké stíny za ní. Ani mě totiž nenapadlo, že by to mohlo mít nebezpečné důsledky.


    Ulicí jel mým směrem beze spěchu vůz. Připomněl mi peněžní vůz hotovostních kurýrů. Nad ramenem elfského kočího se pohupovala lucerna a vrhala žluté skvrny světla na dlažbu.


    Mechanicky jsem se odvrátil a přidal do kroku. Pak se ale stříbrně zablesklo, jako by lucerna za sklem zahořela bíle.


    Jako mrtvé plameny nekromantů!


    Ta představa mě donutila otočit se. Světlo naposledy bíle bliklo a opět přijalo teplý žlutý odstín.


    I kočímu muselo chování lampy připadat divné. Přitáhl koním uzdu a donutil je zastavit. „Hou!“


    Sakra! Byla to magická lampa! Její plamen zbělel v reakci na přítomnost nekromanta. A tím jsem myslel sebe.


    Bez váhání jsem se přikrčil a vyrazil.


    Slyšel jsem, jak se za mnou rozlétly dveře vozu. „Stát!“ zakřičel někdo.


    Jo, to určitě. Naopak jsem zrychlil a vrhl se do nejbližší uličky.


    Téměř vzápětí trefil roh domu vedle mě zářivě zelený chuchvalec zaklínadla a na zdi z něj vyrašily úponky zježené ostrými černými trny. Ten chlápek byl navíc druid!


    Slyšel jsem, jak se rychle blíží kroky. Naštěstí jsem stačil oběhnout několik rohů, svého pronásledovatele jsem tak ztratil v bludišti zadních dvorků.


    K nebi nade mnou vylétla ohnivá koule. Přidaly se další ze všech možných směrů. Lov začal.


    Panika mi dodala sílu a já zrychlil. Místo panikaření jsem měl raději přemýšlet, kam se řítím, znenadání jsem se totiž ocitl na slepém dvoře s jediným východem: tím za mnou.


    Zrovna když jsem se otočil, průchodem se mihla nízká černá silueta, rychlá a dravčí. Panter.


    Druidův mazlíček by neměl problém zadržet mě, dokud nedorazí ostatní pronásledovatelé. Hodil jsem po něm Výbušnou lebku, ale minul jsem. Zvíře však uskočilo stranou, čímž mi poskytlo dost času na vyvolání Mrtvých křídel. Tentokrát jejich růst nebyl tak nepříjemný, přesto jsem se otřásl a málem ztratil koncentraci, než jsem mohl zaklínadlo dokončit.


    Panter se na mě vrhl jako černý blesk – jenže já už se prudce vznesl do vzduchu. Jeho děsivé drápy minuly moji nohu jen o vlásek. Obrovská kočka dopadla na zem hluboko pode mnou, zatímco já vystřelil k nebi.


    No dobrá, tak ne přímo k nebi, ale na vedlejší střechu určitě. Skok mi odčerpal polovinu výdrže. Navíc mě můj nedostatek hbitosti a zkušeností s létáním vrhl příliš daleko kupředu; málem jsem tak ze střechy zase slétl, na poslední chvíli jsem se ovšem chytil komína.


    Druid klidně mohl mít i okřídlené mazlíčky ‒ co víte? ‒ proto jsem rychle vyvolal mrtvého havrana, načež jsem seběhl dolů po střeše a seskočil z ní. Odpor vzduchu mi málem obrátil křídla naruby – jinak se ale plachtění ukázalo být mnohem snazším než létání. Zvládl jsem to!


    Jakmile jsem dosedl na zem, zaklínadlo jsem zrušil. Setrvačností jsem popoběhl ještě asi tucet kroků, poté jsem se vrhl do průchodu a vyrazil pryč.


    Skoro ve stejnou chvíli se havran pustil dolů z komína, chytil ptáčka, kterého za mnou poslal druid, a jediným klovnutím ho zabil.


    Zdálo se, že jsem je setřásl.


    Nějaký čas jsem bloumal zadními uličkami a snažil se zjistit, jestli mě někdo nesleduje, ale nikoho jsem neobjevil. Ani mrtvý havran, který kroužil po obloze nade mnou, neodhalil žádné pronásledovatele. Žádný poprask, žádné pobíhání, žádné zátarasy ani barikády.


    Právě to mě ale donutilo zpozornět, proto jsem se rozhodl nevrátit do hostince.


    Zastrčenou uličkou jsem to vzal na rušný bulvár. Tam jsem se svalil na lavičku, zavřel oči a plně se soustředil na ovládání havrana. Poslal jsem ho zpátky na místo nedávného střetu.


    Téměř ihned jsem si všiml skupiny hráčů, která postupovala tmavou uličkou. První vedl na vodítku psa.


    Sakra! Co jsem měl dělat teď? Schovat se v katakombách? Tam by mě hned našli.


    Vzpomněl jsem si na Abelovu radu o výhodách herních fór, proto jsem otevřel své rozhraní. Nesmírně se mi ulevilo, když jsem zjistil, že čich psů je limitovaný, neboť jejich programový modul má mít stejná omezení jaká mají lovečtí psi ve skutečném světě.


    Proto jsem nechal havrana dál hlídkovat a počkal si na jednu z drožek, které tu byly v provozu dvacet čtyři hodin denně.


    Za jízdy jsem pak zapátral po informacích o zvláštní lucerně, která celý tenhle poprask vyvolala. Prostě mi připadalo zvláštní, že vymahači v Žumpě otravovali hráče otázkami, místo aby jim jednoduše posvítili do ksichtu.


    Ukázalo se, že odpověď je jednoduchá: lampy se musely plnit magickým elixírem, který byl nesmírně drahý. Navíc fungovaly jenom v noci a vyžadovaly skoro úplnou tmu. Kdybych se neplížil stíny a radši si stoupl na dobře osvětlené místo v otevřeném prostoru, vyhnul bych se odhalení.


    V tu dobu už moji pronásledovatelé dorazili k místu, kde jsem nasedl do drožky. Pes čmuchal kolem, ztracený pach ale znovu zachytit nedokázal.


    Vyskočil jsem z drožky a vzal to velkou oklikou zpátky do hostince. Přiznávám, že hrát nekromantského sabotéra byla legrace, i když trochu znepokojivá.


    Tentokrát jsem se dostal domů bez problémů. Otevřel mi Neo.


    „Jsi v pořádku, strýčku Johne?“ zeptal se novým skřípavým hlasem.


    Těžce jsem si povzdychl. „Víceméně.“


    Neo za mnou zamkl. „Zůstaneme tu dlouho?“ zeptal se. „Myslím tady ve městě.“


    „Nanejvýš pět dnů. Proč?“


    „Teta Bella chce, abychom hnuli zadkem.“


    „Mluvil jsi s ní?“


    Neo pokrčil rameny. „Teď ne. V minulosti… v minulém životě…“


    Kývl jsem a tak, jak jsem byl, zcela oblečený, jsem se svalil na postel. „Zkusím se trochu prospat,“ řekl jsem Neovi a zavřel oči. „Až se vrátí Cain s Abelem, pusť je prosím dovnitř.“


    Když jsem se vzbudil, Cain s Abelem byli stále pryč. Nebylo divu: dosud panovala tma. Škoda, že neměli štěstí. Nedalo se však nic dělat: nikdy jsme nepočítali s tím, že se nám prostě poštěstí.


    Poslal jsem zprávu Cainovi, který mi zanedlouho odpověděl, že na 7. podlaží je pozoruhodně málo démonů a prakticky žádní hráči, proto se do pokoje nevrátí a budou pokračovat v pátrání. To bylo fér.


    Neo seděl na okenním parapetu, jak se stalo jeho zvykem, a úzkou škvírou mezi okenicemi hleděl ven. Smrt mu rozhodně neprospěla: vypadal nezvykle sklíčeně. Opravdu bych ho měl trochu rozveselit.


    Jenže jsem na to prostě neměl čas. Zrovna teď jsem měl důležitější věci na práci.


    Nebyl jsem si jistý, jestli mám jít zase ven, nebo ne. Riziko bylo prostě příliš velké. Na jednu stranu jsem si byl docela jistý, že si mě včera v noci nikdo dobře neprohlédl, na to byla jednoduše příliš velká tma; na druhou stranu bych mohl snadno narazit na další problémy, což jsem opravdu nepotřeboval.


    Tak co dál? Zůstanu v bezpečí pokoje, nebo zvolím reálnou šanci rozšířit si obzory?


    Ve skutečném světě jsem si zvolil první možnost a ani na okamžik jsem toho nelitoval, ačkoli moje snaha utéct před problémy nakonec mizerně selhala. Na druhou stranu byl v sázce můj skutečný fyzický život a navíc jsem si doopravdy nemusel nic odpírat. Netrčel jsem mezi čtyřmi zdmi jako vězeň – kdežto teď ano. Zejména proto, že jsem vlastně nijak zvlášť neriskoval.


    No dobrá, tak mě mohli odmaskovat, a dokonce zabít, ztratil bych však nanejvýš zkušenostní body, které se nakonec daly zase získat zpátky. Co se zpátky získat nedalo, byly ztracené příležitosti. Jakmile je jednou propásnete, jsou nadobro pryč.


    Nadobro? V zatracené hře?


    Přiznávám, že jsem to bral až směšně vážně. Přesto jsem neměl chuť smát se. Vlastně bych měl brečet. Jak jsem se jen mohl stát součástí tak potrhlého plánu?


    Už jsem nedokázal dál trčet uvnitř. Vyskočil jsem z postele a zeptal se Nea: „Mohl bys prosím aktivovat svoji modlitbu?“


    Poslechl a odsál mi lví podíl magické energie. Trhl jsem sebou, neboť se mi tělem rozšířila nepříjemná otupělost, a natáhl se po klice. „Zamkni za mnou, dobře?“


    „Ano, strýčku Johne,“ řekl Neo netečně.


    Zpočátku jsem sebou škubl pokaždé, když jsem si všiml obrovského rozdílu mezi Neovým dřívějším chlapeckým chováním a nemotornými limity jeho nemrtvého těla, ten rozdíl se teď ovšem začínal smazávat. S každým dalším dnem vypadal Neo víc a víc jako běžný zombi, jako by mu jeho tělo vnucovalo svůj behaviorální model. O to pravděpodobně šlo, chlapcův programový filtr odmítal cokoli, co neodpovídalo postavě oživlé mrtvoly.


    To by mohl být, teoreticky vzato, problémem: co když se stav Neovy mysli zhorší natolik, že se z něj stane jenom další tupý zombík?


    Právě tomu jsem se chystal zabránit. Musel jsem co nejdřív rozšířit Neovy schopnosti, abych ho vytrhl z role, která mu byla hrou vnucena.


    Jak jsem toho chtěl dosáhnout, ptáte se? Tak zaprvé jsem se rozhodl navštívit městskou nemocnici. Připadalo mi logické nabídnout své služby chrámu léčitelství, abych si zlepšil znalosti jak Chirurgie, tak Anatomie.


    Navíc jsem nedokázal přestat myslet na Upírovo srdce. Kdyby se mi podařilo transplantovat ho Neovi…


    Zanechal jsem svých úvah, držel se stranou od rušnějších ulic a náměstí a dával si dobrý pozor na to, abych nepolevil v ostražitosti. Oči jsem musel mít na stopkách, asi proto jsem si všiml plakátu na sloupu, který zpodobňoval ponuře vyhlížejícího jedince v dlouhém koženém kabátě, špičatém klobouku a masce morového doktora.


    Tak! Už po mně šli! A dokonce na moji hlavu vypsali odměnu! Sice nijak velkou, ale přesto.


    Obdržel jsi bonus: Hledaný živý či mrtvý


    Při dobrovolném prozrazení: +5 k tvé Reputaci u všech zločinců


    Při nedobrovolném prozrazení: -10 k tvé Reputaci u vymahačů zákona


    Když jsem přistoupil blíž, z tváře mi zmizel samolibý úsměv. Nešlo o peníze: desetkrát tolik ve zlatě byste dostali za udání gangu démonologů z plakátu hned vedle. Skutečný problém spočíval v tom, že bych se i na základě jednoduché kresby a krátkého popisu v davu snadno poznal. Rozhodně. Což znamenalo, že jiní hráči s dobře vyvinutými smysly to zvládnou taky.


    K čertu s herními zvyklostmi! Jakmile se někde objevím ve svém starém ohozu, dav mě odvleče rovnou na šibenici.


    U plakátů jsem se chvíli zdržel a dobře si prohlédl ten s démonology, pak jsem pokrčil rameny a šel dál. Ačkoli se právě nestalo nic hrozného, cítil jsem se pod psa. Dokonce ani to, že mě personál nemocnice uvítal s otevřenou náručí, mi náladu nezlepšilo.


    Kdykoli jindy by patrně s amatérem, jako jsem já, vyrazili dveře – situace ale byla taková, že nebyli na podobně velký nával pacientů připraveni, a to navzdory pomoci stávajících dobrovolníků. Hráči jsou hráči: bez ohledu na sílu jejich Světlé karmy, vždycky se rádi porvou. Tato lokace nebyla určená hráčům vysoké úrovně; zdejší systémová omezení bránila vzniku skutečně nebezpečných band dole v katakombách, což zbavovalo nově příchozí s vysokou úrovní jediného zdroje zábavy, takže se bavili pouličními rvačkami a střety. Souboje už se staly běžnou záležitostí a i nehráčské postavy to měly těžké.


    Nebylo na tom nic špatného, jenže léčitelé bohužel nebyli nejpopulárnější třídou. Léčivé elixíry a kněžská magie sice mohly hráči navrátit zdraví, nedokázaly ovšem vyhojit vážná zranění nebo přišít useknutou končetinu. A třebaže většina hráčů u sebe měla skutečně mocné léčivé svitky, šetřila si je pro válku s Temnými, takže se radši nechala ošetřit v nemocnici.


    Bohužel nikdo tu neměl zájem nabídnout novému dobrovolníkovi nějaký trénink – a ani odměnu. Doktor ve službě rychle zkontroloval moje existující dovednosti a poslal mě rovnou na chirurgii. Tam mě vybavili koženou zástěrou, párem rukavic, kleštěmi a skalpelem a řekli mi, abych začal z těl pacientů odstraňovat prokleté nebo očarované hroty šípů. Hráči Světla i Temnoty totiž v zápalu boje používali celý arzenál, aniž by vzali v úvahu důsledky. Byla to hra, ne?


    Pomáhal mi kněz, který udržoval pacienty naživu, zatímco já operoval, a jakmile jsem odstranil hroty šípů, doléčoval rány. Umožnilo nám to pracovat bez přestávek, aniž bychom si museli dělat starosti s tím, jestli pacienti přežijí. Brzy jsem se dostal do cviku, a pak už mi to šlo skoro automaticky. Bylo tu samozřejmě i několik vážnější případů, které si žádaly um a nekonvenční myšlení, obvykle mi s nimi ale pomáhal šéfchirurg.


    Navíc noví pacienti přicházeli ve vlnách a moje pomoc umožnila nemocnici uvolnit přetlak. V důsledku toho bylo několik pacientů posláno k jiným chirurgům, takže jsem si občas mohl i oddychnout.


    Když se venku rozhlaholily zvony, už jsem obdržel bonus Dobrovolník a 9 % k Chirurgii. Výsledky Anatomie tak působivé nebyly, zlepšily se jenom o 3 %. Navíc každé dvě operace zdarma vymazaly z mých statistik jeden bod hříchu.


    „Hotovo!“ oznámil konečně šéfchirurg. „Dobrovolníci můžou jít domů! Personál si může udělat přestávku na oběd.“


    Ve zvláštním lavoru jsem si smyl z rukou krev. „Proč, co se stalo?“


    „Nájezd na sporná území, to se stalo,“ vysvětlil můj kněžský parťák. „Právě otevřeli portál. Všechny horké hlavy teď opustí město. Pro změnu se možná dočkáme trochy klidu a míru.“


    Chápavě jsem kývl, opustil operační a cestou si utíral z kožené zástěry krev. Díky zástěře jsem působil tak důležitě a efektivně, že jsem se rozhodl nechat si ji.


    I ostatní dobrovolníci se začali rozcházet. Žádný nebyl hráčem s vysokou úrovní, který by se nemohl dočkat, až vytáhne do války, většina se tak zdržela na nemocničním dvoře, aby s ostatními prodiskutovala levelovací strategie.


    Z útržků konverzací jsem pochopil, že dobrovolnická práce představuje nejrychlejší způsob, jak si navýšit úroveň léčivých dovedností. Jaká škoda, že mě nenapadlo zkusit to v nemocnici dřív! Teď už se s tím ale nedalo nic dělat.


    Zklamaně jsem zaklel a zamířil k východu, vtom ale někdo za mými zády oznámil: „Hledáme chirurgy s pokročilým Vykucháním pro nájezd na katakomby!“
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    Chirurgy hledal válečník vysoký jako tyčka a s neúměrně dlouhými pažemi. Ačkoli jsem nedokázal hned určit, jakou má úroveň, podle kvality zbraní a zbroje zřejmě tu nejvyšší. Což vysvětlovalo, proč někteří místní rezidenti na jeho žádost odpověděli.


    „Nájezd na desáté patro,“ oznámil verbíř, než se mohl někdo zeptat.


    Po jeho slovech se většina léčitelů sebrala a s nespokojeným bručením odešla.


    Já nebyl výjimkou. Desátý patro? Tak to ne! Tamní bandy byly určené hráčům 35. úrovně! Mě by si daly k snídani!


    „Naše družina má úrovně padesát a výš,“ dodal válečník rychle. „Zaručíme se za vaše bezpečí. Stačí, když vykucháte kořist.“


    Potenciální uchazeči se začali trousit zpátky – aspoň někteří. Ti rozumnější se rozhodli zůstat stranou.


    „Nabízíme platbu za kus. Žádný podíl na zkušenostních bodech skupiny.“


    Po jeho prohlášení se několik dalších chirurgů odvrátilo, až nakonec zbyl jediný stážista a ten se zeptal: „Tak kolik dostaneme?“


    „Zlatou marku za zdechlinu.“


    Stážista protočil očima a odešel, následován několika dalšími dobrovolníky. Teď už zbyl méně než tucet kandidátů a jejich řady dál prořídly, když verbíř dodal: „Kucháme je zaživa. Jsou mezi vámi nějací Vivisekcionisté?“


    Zbyli jsme čtyři. Ten nejzkušenější z nás – zasmušilý bělovlasý elf – se očividně ještě pořád nerozhodl.


    „Co z toho budete mít vy?“ zeptal se a nijak nespěchal přijmout nabízené podmínky.


    „Děláme si zásoby alchymie pro válku. Potrvá to jenom pár hodin. Až skončíme, přijde na nás řada u portálu.“


    Elf kývl. „To zní dobře. Jdu do toho.“


    Verbíř zkontroloval jeho úroveň dovedností a kývl. „Budeš se hodit.“


    Přijal ještě další dva chirurgy – když ale přišla řada na mě, měl jisté námitky. Mých ٣٩ % Pitvy očividně nestačilo.


    „Myslím, že to nezvládneš,“ řekl mi a zakroutil hlavou.


    Zklamalo mě to. Ačkoli jsem tak zoufale peníze nepotřeboval, doufal jsem, že zabiju dvě mouchy jednou ranou: vylepším si Anatomii a uzavřu quest od instruktora bojového umění, protože jednou z možností bylo připojit se k nájezdu na spodní patra katakomb.


    Nemínil jsem to ale hned vzdát, proto jsem mu zpřístupnil svůj bonus Vivisekcionisty.


    To ho přimělo přemýšlet. „Ach, to je jedno!“ mávl rukou. „Můžeš jít taky, jenom pro jistotu. Za poloviční odměnu. Dohodnuto?“


    Noční albíni ti nabízí dohodu.


    Přijmout: Ano/Ne


    Prošel jsem si podmínky a zásady a smazal penaltu za předčasné zrušení dohody. Verbíř se zdál s mojí verzí spokojený, takže jsme si na to potřásli.


    „Následujte mě,“ mávl velitelsky rukou a zamířil ven z nádvoří.


    Ulice byly plné hráčů, nemuseli jsme ale jít daleko. Klestili jsme si cestu zástupy lidí a jiných stvoření, dokud jsme nenarazili na úplně opuštěnou ulici, ve které jsme zahnuli do dvora, kde už čekala dvacetičlenná skupina.


    Většinu Nočních albínů tvořili bojovníci: tři tanky v plné zbroji, čtyři jen omezeně vystrojení válečníci se štíty a dlouhými meči a pár kopiníků v lehké zbroji. Ke skupině rovněž patřilo několik drowských lučištníků, kněží různých vyznání a hrstka čarodějů. A taky šaman. Zdálo se, že on má celý gang na povel, i když byl čistokrevný ork, dokonce ani ne míšenec.


    „Tak do toho!“ prohlásil.


    Vzduch rozřízl trojúhelník magického portálu.


    Následoval jsem ostatní skrz a následně po schodech dolů. Schodiště vypadalo úplně obyčejně, jako vysekané z černého kamene, pod nohami však jakoby trochu pružilo.


    Na jeho konci se nacházel tunel, který snad celou věčnost mířil dál dolů. Zavedl nás do obrovské podzemní síně, jejíž strop mizel v šeru.


    Tam nás uvěznila nějaká mentální moc. Spolu s ostatními chirurgy jsem se proměnil doslova v solný sloup. I pohyby válečníků se značně zpomalily, jako by kráčeli pod vodou.


    Zachránili nás kněží. Obklopila nás jejich jasná aura, která se následně proměnila v teple se třpytící ochrannou kopuli. Jenže sotva jsem dostal své tělo zpátky pod kontrolu, začaly do kopule bušit ohnivé koule a oslepující blesky a bičovat ji smrtící tornáda magické energie, která se svíjela ve vzduchu.


    Brzy se projevily nacvičená souhra a nadřazená úroveň skupiny. Její členové prosvítili okolní tmu až ke stěnám jeskyně. Pořád jsme ovšem netušili, co nás napadlo.


    Po tomto malém střetu se válečníci rozdělili do skupin po třech a vydali se s podporou lučištníků a čarodějů vyčistit síň. Kněží opevnili obranný perimetr a zůstali na místě stejně jako šaman.


    „Potřebuju je živé!“ připomněl šaman a zahrozil holí. Zdobila ji rohatá lebka, která rozhodně nepatřila beranovi.


    Šamanský vůdce načrtl holí na zem působivě velký pentagram. Lovci do něj brzy přivlekli první kořist: tvor kopal a svíjel se a neustále měnil podobu. Moje smysly prostě nestačily na to, abych si ho dobře prohlédl. Jakmile se však démon ocitl uvnitř pentagramu, jeho pohyby se rázem zpomalily, a když mu šaman navíc zasadil tvrdou ránu holí, zhroutil se tvor na zem.


    „Srdce a játra, rychle!“ poručil verbíř. Když se nikdo nehnul, ukázal pánovitě na jednoho z chirurgů a pak na dalšího. „Ty! A ty! Do práce!“


    „A ty,“ dodal a zadíval se na mě, „jim pomůžeš, když budou potřebovat. Jasné?“


    Kývl jsem a sledoval, jak ti dva znehybněného netvora kuchají. Vytáhli z něj požadované orgány, ze kterých kapala temnota a černá krev, a podali je šamanovi. Ten si je zběžně prohlédl a uložil je do bedny vyztužené ocelovými kruhy a magickými runami.


    „Dobrá práce,“ kývl.


    Další oběť válečníků, Pekelného pavouka, ovšem odmítl se slovy: „Odpad!“


    Válečníci tak netvora rovnou zabili a odklusali zpátky do tmy.


    Stala se z toho rutina: zatímco jedna skupina nám držela místní zrůdy od těla, ostatní dvě k nám vlekly další a další zajatce, znehybněné zaklínadly, a držely je, zatímco my jim odebírali orgány.


    Na mně zbyla špinavá práce. Rozřezával jsem břicha, kuchal, usekával končetiny, pokud o ně šaman projevil zájem, odstraňoval drápy a trhal zuby. Puch z démonických vnitřností byl tak silný, že nám vháněl slzy do očí, a žíravá krev netvorů syčela a bublala na kamenné podlaze. Dobře, že jsem si nechal koženou zástěru. Bez ní bych trpěl, to je jisté.


    Přestože cennější orgány odstraňovali moji zkušenější lékařští kolegové, kuchání démonů vysoké úrovně zaživa mi značně vylepšilo Anatomii a Pitvu. Nezískával jsem ale žádné zkušenostní body, neboť zajatce zabíjeli pouze válečníci.


    Nikomu ale zjevně nevadilo, když si chirurg ponechal nějaký odmítnutý orgán. Já dokonce využil krátkých přestávek k tomu, abych si vzal všechny démonické orgány, o které ostatní neprojevili zájem – s největší pravděpodobností nešlo o nic skutečně cenného, ale jak se říká, darovanému koni na zuby nekoukej.


    Bylo to sice fajn, jenže po čase začala válečníkům docházet šťáva. Buďto nebyli tak dobří, jak verbíř tvrdil, nebo jsme až moc tlačili na pilu. Navíc nejspodnější podlaží katakomb bylo patrně vyhrazeno pro nájezdy větších družin: pořád jsem si pamatoval halasný dav, který před několika dny čekal u výtahu, až na něj přijde řada.


    Každopádně jsme už utržili první zranění. Kněží museli obrátit pozornost od ochrany perimetru k léčení raněných, a pak prostě odklusali do tmavých tunelů a nechali nás jenom v péči šamana a verbíře. První odrážel útoky nějakých inkoustových skvrn, které se zjevovaly odnikud, zatímco druhý odtahoval zdechliny pryč z pentagramu.


    Ostatní nám mezitím přinášeli další znehybněné démony. Vyčerpaní chirurgové vůbec neměli čas na odpočinek. Měl bych být opravdu vděčný za svoji „privilegovanou“ pozici asistenta.


    Všechen ten spěch pro nás nemohl být dobrý, a taky nebyl. Začali jsme pracovat po dvou: já chystal svému parťákovi mrtvoly a zbývající dva chirurgové to dělali stejně tak – jenže se při práci střídali, takže jsem později nedokázal říct, kdo z nich udělal chybu. Jen jsem si všiml, že sebou jedno z těl začíná cukat a nafukuje se.


    „Pozor!“


    Zareagoval jsem instinktivně a aktivoval svoji Magickou zbroj.


    Následoval výbuch!


    Unavený chirurg musel netvorovi probodnout jedový měchýř. Žíravá tekutina se roztřískla po celé síni a propálila si cestu vším, co jí stálo v cestě, byla totiž silnější než koncentrovaná kyselina.


    Nešťastný chirurg byl na místě mrtvý. Jeho parťák skončil zle popálený a s plícemi sevřenými v křeči jedovatými výpary. Svezl se na zem, aspoň ale zůstal naživu. Třebaže jsem nestál blízko, žíravina zbavila moji Magickou zbroj 50 % výdrže.


    No páni. Kdybych stál hned vedle nich, neochránila by mě vůbec.


    „Idiot!“ zaklel šaman. „Pomozte mu, na co čekáte?“ zakřičel na mě a mého parťáka.


    „Jsem v pohodě,“ zasípal chirurg a otáčel zle popálený obličej ze strany na stranu. „Jenom nic nevidím,“ přiznal.


    „Zruš jeho smlouvu,“ poručil šaman verbíři. „Na co civíte?“ zařval na mě a mého parťáka. „Čas jsou peníze!“


    „Dávej pozor na jejich žlučníky,“ nabádal mě chirurg. „Viděl jsem, že jsi jich několik vyjmul.“


    Kývl jsem. „Dobře. Budu opatrný.“


    Verbíř pomohl našemu oslepenému kolegovi k portálu. Potom nám nezbylo než pracovat za dva týmy. Už jsem nebyl pouhým asistentem: kuchal jsem a vybíral orgány sám, a dokonce jsem se pokusil vyjednat si na tomto základě plný plat.


    Verbíř mi ale ukázal vztyčený prostředník a mým nedostatečným dovednostem připisoval vinu za to, že orgány ztratily na účinnosti. Věděl jsem, že by nebylo dobré se hádat: moje dovednosti se bleskovou rychlostí zlepšovaly, takže bych měl vlastně platit já jim za to, že mi pomáhají přeskakovat úrovně. Navíc jsem si ponechal některé orgány pro vlastní potřebu.


    Všechno dobré ale musí jednou skončit. Tento nájezd nebyl výjimkou. Zvuky bojů se postupně blížily. Vnímal jsem ozvěny mentálních útoků místních netvorů. Někteří bojovníci byli tak vážně zranění, že už jim kněží nedokázali pomoct: uměli sice vyléčit běžné kletby, kousnutí a potrhání, s krvácením a otravou ovšem nic nezmohli.


    Stále častěji jsem musel zanechávat kuchání, abych poskytl první pomoc zraněným válečníkům, až jsme nakonec nájezd ukončili, a to deset minut před plánovaným termínem, a uprchli před dorážejícími démony portálem. V tu dobu už byli mágové tak vyčerpaní, že jejich těla odmítala i obnovovací elixíry. Proč mě to nepřekvapovalo!


    Vrátili jsme se na stejný dvorek, odkud jsme vyrazili. Tam se všichni vrhli k fontáně, aby ze sebe smyli sliz a špínu. Zatímco na sebe šplíchali vodu, funěli a frkali, někdo řekl: „Po takovém nájezdu člověk potřebuje den volna!“


    „Až se zařadíme do fronty u portálu, můžeš si vzít tolik volna, kolik budeš chtít,“ vyštěkl šaman. „Zaplať jim,“ přikázal verbíři.


    Ten rychle odpočítal mince, které dlužil druhému chirurgovi, pak se zadíval na mě a mlčky pohyboval rty. Vypočítat můj podíl na úspěchu nájezdu zjevně nebylo snadné. Počty mu pár minut trvaly, nakonec jsem ale obdržel celých 35 zlatých marek. Musel jsem uznat, že je to zatracená kupa peněz, ačkoli dle mého názoru jsem si zasloužil mnohem víc.


    Alespoň následující systémová hláška mě potěšila:


    Status úkolu: Nájezd na katakomby


    Úkol splněn


    Zkušenost: +300


    Možná to byla almužna, dokončením questu jsem však získal přístup k Žoldáckému cechu, proto jsem věděl, že by nebylo dobré se s verbířem dohadovat. Nasypal jsem si peníze do měšce a zamířil pryč, aniž bych si třeba jen ze zástěry očistil démonickou krev. Zbytečná ztráta času. Navíc jsem tak vypadal ještě působivěji, pokud to vůbec bylo možné: vymahač by patrně musel sebrat kuráž, aby mě oslovil, i kdyby přemohl choulostivost.


    Za chůze jsem otevřel svoje statistiky a spokojeně kývl. Mé lékařské dovednosti se značně zvýšily.


    Anatomie: 50 %


    Pitva: 52 %


    Chirurgie: 48 %


    Teď už jen stačilo trochu navýšit Chirurgii a konečně budu moct Neovi transplantovat Upírovo srdce.


    Nebo bych to měl risknout hned?


    Chvíli jsem to zvažoval, pak jsem se ale rozhodl nechat to zatím být. Zbytečně bych riskoval. Jakmile si navýším Chirurgii, znovu to zvážím.


    Bez problémů jsem se vrátil do hostince. A sotva jsem se uvolnil, obdržel jsem další zprávu:


    Našli jsme to!


    Uprostřed pokoje se objevil průsvitný obdélník neviditelných dveří a z nich vyšel Cain.


    „Pospěš si!“ pokynul mi.


    „Dostali jste se už do sklepení?“ zeptal jsem se a rychle si oblékal kožený kabát.


    Narazil jsem si klobouk, nasadil masku morového doktora, přes rameno si přehodil flamberg a hned se cítil mnohem sebejistěji. Zdálo se mi, jako by někdo sebral mokrý hadr a setřel mi z mysli veškeré obavy a výhrady.


    „Do sklepení ne,“ zavrtěl Cain hlavou. „Nechtěli jsme tam jít bez tebe. Pospěš si! Abel čeká.“


    „Tím chceš říct, že budeme muset běžet ze sklepení až nahoru do sedmého patra katakomb?“


    Cain podrážděně rozhodil rukama. „Ach, Johne, proboha! Koupili jsme dva svitky, ne? Pokud nevyvoláme poplach, druhý svitek nebudeme potřebovat. Když přijde na věc, můžeme otevřít portál hned na místě.“


    „Neumožní jim to vystopovat nás?“


    „Druhý portál je na jedno použití. No tak, přestaň zdržovat!“


    Otočil jsem se k Neovi. „Dohlédni na pokoj, dobře? Kdyby se někdo pokusil dostat dovnitř, prostě se odsud teleportuj.“


    Můj mrtvý společník kývl. Kdykoli byli poblíž dva elfové, raději zůstával zticha a předstíral, že je jenom další hloupý zombi. Dobrá, možná ne přímo hloupý, jen o málo chytřejší než jiní.


    Cain zafuněl a ustoupil zpátky do portálu. Následoval jsem ho, neboť jsem nemínil pokoušet trpělivost mých zločineckých společníků.


    Po průchodu portálem jsem se ocitl v malé kamenné komůrce. Na podlaze tu byly navršeny mrtvoly a ne zrovna nejčerstvější, jak jsem hádal podle puchu rozkladu a nepřítomnosti krve.


    „Co jste tady vyváděli?“ zeptal jsem se. Musím přiznat, že mě ta scéna trochu rozhodila.


    „No, co asi?“ zafuněl Abel z bezpečí tmavých dveří. „Shromáždili jsme ti všechen tenhle materiál. Měl bys být vděčný!“


    Přistoupil jsem k Abelovi a vyklonil se ze dveří. Komůrka se nacházela na ochozu, který ve výšce prvního patra obíhal celou velkou síň, obestřenou šerem. Tma tam dole byla tak hustá, že si s ní neporadilo ani Noční vidění v čočce mé masky. Viděl jsem tak jen na několik kroků, dál by se však klidně mohly schovávat celé legie démonů.


    Na druhou stranu možná ne. Síň totiž byla mimo jiné pozoruhodně tichá.


    „Je tu bezpečno?“ zašeptal jsem a vrátil se zpátky do pokoje.


    „Na tomhle patře nezbyli prakticky žádní démoni,“ informoval mě Abel stejně tiše. „A ani se znovu negenerují. Netuším proč. Je tu ale spousta mrtvých hráčů. Běž a oživ je. Pokud se nám situace vymkne z rukou, budou nás moct krýt.“


    Těžce jsem si povzdychl. „Máte tušení, kolik energie mě to bude stát?“


    „Johne, nesnaž se hrát si před námi na chudinku,“ zvýšil Cain hlas. „Dali jsme ti víc než dost elixírů!“


    „No a?“ zafuněl jsem. „Jde tu o rychlost obnovy energie. Vaše elixíry mi dlouho nevydrží!“


    Mágové si vyměnili pohledy.


    „Kolik zombiů zvládneš kontrolovat?“ zeptal se Abel.


    „Nanejvýš čtyři. Víc a skončím v červených číslech. Pak budu muset vypít ty hnusné elixíry.“


    Abela ovšem podrobnosti nezajímaly. „Kolik přesně to je? Potřebuju čísla.“


    „Průměrný zombi spotřebuje 75 bodů za hodinu,“ odvětil jsem. „Zatímco já za stejnou dobu získám jenom 250.“


    Abel se hluboce zamyslil. „Krvavým poutem bychom ti mohli přihodit dalších 350,“ řekl nakonec a sáhl po noži. „Ale jenom do chvíle, než tu začne být horko.“


    Kývl jsem. „To stačí.“


    Stáhl jsem si rukavici a nechal se od něj říznout do dlaně.


    Vůbec to nebolelo. Ani jsem neobdržel žádné hlášky o navýšení úrovně. Na podlahu ale kapala spousta krve.


    Abel se řízl do vlastní ruky, pak udělal totéž Cainovi. Krev přestala kapat na zem, začala vířit ve vzduchu a vytvořila pevné jasně červené vlákno energie, které mě k elfům připoutalo.


    Z mocného návalu magické energie se mi zatočila hlava. Nějaký čas trvalo, než jsem se vzpamatoval. Jakmile jsem překonal přítok moci, rozhodl jsem se nemarnit čas a pustil se do vybírání nejslibnějších mrtvol z hromad na podlaze. Upřednostňoval jsem válečníky, neboť na rozdíl od Nea ztráceli běžní zombiové přístup ke svým nadpřirozeným schopnostem; dokázali jenom kousat a trhat, nebo přinejlepším bodat a sekat.


    Nebyl to nejlepší materiál, aspoň ho ale bylo dost. Elfové museli dost přecenit můj skromný talent, protože do místnosti nanosili dobré dva tucty mrtvol. Což bylo skvělé, neboť mi ušetřili nutnost pátrat po nezbytných přísadách k rituálům oživení: všecko jsem měl rovnou po ruce; stačilo použít skalpel.


    Cain a Abel si stoupli ke dveřím: ani ne tak kvůli tomu, aby hlídali, jako spíš proto, aby se dostali co nejdál ode mě. Nedivil jsem se jim: ani mně se nijak zvlášť nelíbilo vytvářet na podlaze osmicípou hvězdu z dlouhých provazců hnijících střev.


    Lebky, oči, uříznuté ruce… Trvalo mi přinejmenším půl hodiny, než jsem ohniska rozložil ve správném pořadí a všechno dobře zkontroloval. Musel jsem to zvládnout hned napoprvé a vymačkat z rituálu, co se dalo. Jediné, co jsem přešel, bylo vykuchání mrtvol, protože na to prostě nebyl čas.


    „Potrvá ti to ještě dlouho?“ zeptal se Abel nakonec, protože už ztratil trpělivost.


    „Vlastně ne,“ odvětil jsem. „Radši byste mi měli říct, jak dlouho potrvá odčarovat ochranná zaklínadla portálu.“


    Abel pokrčil vyzáblými rameny. „Nevím jistě, jestli odčarovat je to správné slovo.“


    Cain i já jsme se napjali. „Co tím myslíš?“


    „Jen trochu pozměním schéma portálu,“ vysvětlil Abel. „Žádný strach, nepotrvá to dlouho.“


    „Nebojíme se,“ zabručel jsem a využil poslední šanci ověřit si, že jsem se nedopustil žádné chyby ani nesrovnalosti. Ještě nikdy jsem nezkoušel oživit několik zombiů najednou, nemohli jsme si ale dovolit pracovat na každé mrtvole zvlášť, takže riziko, že složitý rituál podělám, bylo celkem pochopitelné – i když ve skutečnosti nijak zvlášť velké. Prostě do něj budu muset nalít obrovské množství energie, to je vše. Zbytek už bude na nás.


    Zvláštní pozornost jsem věnoval ochranným bariérám. Dbal jsem na opatrnost a propojil linie moci s lebkami umístěnými na hrotech osmicípé hvězdy, čímž jsem vytvořil něco jako sérii bateriových spojení, která zároveň fungovala i jako bezpečnostní pojistky. Kdyby mi zombiové začali znenadání odsávat příliš mnoho energie, stačilo by jednu z lebek rozbít a rituál by se přerušil.


    Na první pohled bylo všechno v pohodě. Ještě jednou jsem vše prověřil: pořád v pohodě. A znovu. A přesto jsem se nedokázal zbavit nepříjemného pocitu.


    Nakonec jsem sebral odvahu. „Proč je tu tolik mrtvol?“


    Cain se zachechtal. „Někdo měl smůlu. Potrvá ti to ještě dlouho? I démoni se můžou znovuzrodit, víš?“


    „Už to skoro mám! Okamžik!“


    Do každé ruky jsem uchopil regenerační elixír, pak jsem začal do obvodů pumpovat magickou energii – ne však přímo, hromadil jsem ji uvnitř lebek. Brzy se oční důlky té nejbližší rozsvítily přízračným plamenem, poté následovala ta vedle, až jiskřil celý řetěz.


    V tu dobu jsem byl už úplně vyždímaný. Nezbylo mi než do sebe v rychlém sledu kopnout obsahy obou lahviček. Navzdory návalu euforie jsem se nepřestal soustředit a zvyšoval jsem napětí magie v okruhu. Postupně z něj prosákla energie a odmítnutým tělům opodál začaly cukat paže a nohy – vybrané mrtvoly uvnitř hvězdy však zůstávaly nehybné.


    Rozostřilo se mi vidění. Teď už jen chybělo naposledy zatlačit! Stačila jediná extra jiskřička energie – kterou jsem neměl. I poté, co jsem vyzunkl třetí regenerační elixír, se moje vnitřní rezervy zvýšily jen na 50 %, a to jsem ještě musel podpořit svoji zombijskou armádu. To bude chtít spoustu šťávy!


    Soustředil jsem se, odřízl tok energie, uzavřel okruh a přistoupil k poslední části rituálu. Vycítil jsem, že se na mě soustředí něčí nelaskavá pozornost, jako by sami systémoví bohové smrti zvažovali moje šance na úspěch.


    Potom lebky vzplály bílým plamenem a hořely, dokud z nich nezbyl pouze šedý popel. Ten se zvedl do vzduchu a zombiové ho ústy nasáli do sebe. Naplnil je energií a přivedl zpátky k životu – nebo spíše k jeho odporné náhradě.


    Úspěch!


    Dokončil jsi rituál vytvoření zombie.


    Výdej energie: 555


    Počet vytvořených zombiů: 8


    Energie potřebná k podpoře zombiů: 527 bodů za hodinu


    Následující mentální útok mě málem povalil na zem, Průvodci mrtvých jsou však proti takové věci imunní. Společný útok osmi záštiplných myslí mě nezlomil – místo toho jsem je jednoho po druhém podřídil své vůli.


    Cain a Abel se stáhli do bezpečí dveří. Přesto neměli důvod k obavám: ačkoli je zombiové cítili, neodvážili se zaútočit. Dva z nich byli dost ubozí a sotva se drželi na nohách. Oba hrozně páchli – musel to způsobit nedostatek magické energie.


    Další tři zombiové byli statní a silní, ale ne moc rychlí. Navíc se ukázalo, že jsou dost tupí: jediné, co uměli, bylo cenit své žluté zuby.


    Poslední tři ale dopadli celkem dobře, byli dost chytří na to, aby se vyzbrojili rozlámanými zbraněmi, které objevili mezi harampádím.


    „Kde je chcete?“ zeptal jsem se hlasem ochraptělým napětím.


    Energie elfů kolující skrz naše krevní pouto působila nezvykle horce. S tou mojí se dobře nemísila, takže jsem musel celý proces neustále monitorovat. Držet prst na pulzu, když mi odpustíte.


    „Tam,“ pokynul Abel rukou.


    Jakmile jsem se však pokusil poslat mrtvou armádu daným směrem, vyskočila mi systémová zpráva:


    Varování! Tvá vůle nedosahuje doporučené úrovně pro kontrolu současného počtu zombiů! Hrozí ztráta kontroly!


    Při představě, že by nás tenhle dav napadl a zhatil tak naši tvrdou práci, mě polil studený pot. Aspoň jsem ale obdržel další zprávu:


    Přeješ si editovat seznam svého týmu?


    Ano/Ne


    Ani by mě nenapadlo odmítnout.


    Jakmile jsem klikl na Ano, rozvinulo se přede mnou rozhraní Průvodce mrtvých. Intuitivním bych ho zrovna nenazval – vlastně jsem měl pocit, jako bych se omylem ocitl v simulátoru trenéra fotbalového mužstva. Seznam hráčů obsahoval jejich vlastnosti, zvláštní schopnosti, požadavky na podporu života, kontrolní požadavky, a dokonce i nejvyšší možné odčerpání mojí vůle, a to u každé chodící mrtvoly. Ovládání mrtvých psů nic takového nevyžadovalo.


    Z pohledu mé vůle se nejhůře ovládali nepovedení zombiové. Na rozdíl od bojeschopnějších bratří měli úplně shnilý mozek. Chtěli jenom jíst-jíst-jíst a nezajímalo je co, jestli jiné mrtvoly, elfy nebo mě.


    „Johne!“ zavolal Abel úzkostně. „Jsi v pořádku?“


    Zvedl jsem ruku, abych ho umlčel, pak jsem bez váhání odřízl pár problematických zombiů od toku energie. Ukázalo se, že je to pozoruhodně snadné. Kvůli stavu rozkladu sebou jejich těla prostě trhla a svezla se k zemi. Bez vnějšího zdroje energie nevydržela víc než pár vteřin.


    To by v bitvě mohl být opravdový problém, proto jsem použil uvolněné zdroje a nakrmil jimi zbývající zombie, hlavně ty tři nejsilnější.


    „Naše podpůrná skupina se zmenšuje, ne?“ podotkl Cain, jakmile jsem přišel znovu k sobě. Ani se nesnažil zamaskovat své zklamání.


    „A to jsme ještě ani nezačali,“ souhlasil Abel. „Mysleli jsme si, že jsi silnější.“


    „Kolik času ještě máme?“ zeptal jsem se a zapraskal klouby.


    „Proč?“


    „Chci se podívat, jestli bych nemohl údernou sílu naší smečky vylepšit.“


    „Do toho, pokud to nepotrvá moc dlouho.“


    Přiměl jsem jednoho ze silnějších zombiů, aby si lehl na zem. Roztrhl jsem mu šaty, rozřízl břicho a začal mu vytahovat vnitřnosti.


    Mágové zezelenali a rychle zmizeli ze scény. Mně už to nevadilo. Zvykl jsem si. Navíc zápach nebyl tak zlý jako obvykle.


    Když jsem odebráním obsahu hrudníku a břicha snížil zombiho váhu, usekl jsem mu navíc i ruce a nahradil je démonickými spáry. Už jen to vylepšilo jeho poškození a průraznou sílu.


    K mému překvapení proběhla transplantace bez zádrhele. Démonické části těla nebyly odmítnuty; zombiho statistiky se naopak vylepšily.


    Zombi byl upgradován na kadáver šitý na míru!


    Výdrž: +25 %


    Poškození: +10 %


    Nová dovednost: Skok


    Opojen úspěchem jsem mu transplantoval démonický žlučník, který během pitvy vybuchl a zabil mého kolegu chirurga. Opatrně jsem ho kadáveru zašil do břicha a připravil se aktivovat svoji Magickou zbroj, nic se ale nestalo.


    Výsledek ovšem nebyl nijak působivý. Jakmile jsem skončil, zombi se začal otřásat a zežloutla mu kůže.


    Otrava démonickou žlučí!


    Zahájen proces rozkladu!


    Aspoň se úplně nerozpadl. Pořád vydrží asi další tři hodiny a navíc dokáže způsobit poškození jedem. Kromě toho teď měl přidaný „Odpal“: jakékoli mechanické poškození žlučníku povede k explozi, kterou jsem mohl aktivovat i na dálku. To nebylo vůbec špatné.


    Přesto jsem zombiho raději postavil hezky daleko od sebe. Jenom pro jistotu, však víte.


    „Takže už jsi hotový?“ zeptal se Abel a ani se nesnažil skrýt netrpělivost.


    Rozhodl jsem se neztrácet čas s ostatními zombii. „Kde je chceš?“


    Abel vyšel ven na ochoz a zmizel v nenápadném malém průchodu. „Tady,“ zavolal na nás.


    Přiměl jsem svoji malou armádu, aby ho následovala, přičemž jsem se ji pokusil seřadit víceméně do formace šípu. Nejslabšího zombiho jsem postavil do čela, za něj pak dva stejně bezmocné, následně dva silné a kadáver jsem zařadil jako poslední.


    Několikrát jsme zahnuli a nakonec se ocitli u schodiště. Poslal jsem mrtvou armádu napřed a ujistil se, že zombiové udržují pravidelné odstupy.


    „To je všechno?“ zeptal jsem se. „To je to tak snadné? A vy tvrdíte, že to tu ještě nikdo neobjevil?“


    Cain zafuněl. „Použij hlavu. Kdo by chtěl napadnout vymahače? Je to jejich město!“


    Abel ukázal na kus vyvrácené stěny, kterou moje armáda právě obešla. „To je tajný průchod. Copak nevidíš, že byl zazděný?“


    „Tu zeď jste prorazili vy?“


    Abel zakroutil hlavou. „Vyšplhali jsme až skoro nahoru,“ ujistil mě. „Vzduch je čistý.“


    „No, když to říkáš…“


    Nemusel jsem si dělat starosti. Schodiště bylo pusté. Nebyly tu žádné průchody do spodních pater katakomb, jen několik velkých podest, které jsem využil k přeorganizování zombijské formace. Chůze v řadě jim vůbec nešla, neustále se totiž choulili k sobě, třebaže to nebylo vůbec nutné: čím výš jsme stoupali, tím širší schodiště bylo a tím větší byly i podesty.


    Na 3. podlaží připomínaly podesty doslova podzemní síně, kde byla slyšet ozvěna. Pokusil jsem se proto dostat prvnímu zombimu do hlavy a prohlédnout si terén jeho očima, jenže jsem mizerně selhal. V tu chvíli jsem totiž sám vůbec nic neviděl a zakopával jsem na schodech. Proto jsem to vzdal a rozhodl se důvěřovat nadpřirozeným instinktům zombiů, kteří byli dokonale schopní vyčmuchat živé na míle daleko. Nemusel jsem si tak dělat příliš velké starosti s tím, že by na scénu bez varování dorazili nějací hráči.


    „Neměli bychom jít první?“ nadhodil Cain.


    Abel a já jsme si vyměnili pohledy.


    Abel zakroutil hlavou. „Pokud zombiové narazí na hlídku vymahačů, nikoho ani nenapadne, že je ovládá nekromant. My tak budeme mít šanci zmizet.“


    No ovšem. Zombiové proti strážcům základny Lvů světla nic nezmohou. Pokud zrovna nezaskočí osamělého strážce nepřipraveného, ve skupině si s mojí malou armádou snadno poradí – my ale získáme čas rozhodnout se, jestli se do boje zapojíme, nebo vezmeme nohy na ramena.


    Nakonec jsme se rozhodli nic neměnit a pokračovali stejným způsobem.


    Na dalším podlaží mě na okamžik napadlo, že jsme zpátky v katakombách – ale ne, schodiště prostě přešlo v řadu velkolepých podzemních síní. Tyto nebyly vytesány do skály, nýbrž vystavěny z kamene, i když hrubě a nerovně opracovaného. Ten se na několika místech pod tíhou hlíny propadl a skončil na hromadách obrovských kamenných bloků. Vysokánské sloupy podpírající strop působily trochu podezřele a stropní desky byly povážlivě nakřivo.


    Instinktivně jsem zatajil dech a rozhlédl se.


    „To je v pohodě.“ Cain mě plácl do ramene. „Prostě pojďme dál.“


    Zvážil jsem, že bych povolal havrana, ale rozmyslel jsem si to. Každičký kousek moci jsem používal na podporu svých oživlých mrtvých, do kterých jsem pumpoval energii, nechtěl jsem proto mrhat další na mrtvého důvěrníka. Moje vůle byla už tak napjatá na doraz: dosáhl jsem křehké rovnováhy a netušil jsem, jak by to mohlo dopadnout.


    Stejně už jsme byli skoro na místě. Nebyl správný čas riskovat.


    Zombiové dál stoupali vzhůru. Několik vteřin jsme počkali, pak je následovali. Na dalším patře jsme se rozhlédli a netušili, co si myslet.


    „Kam teď?“ zašeptal jsem.


    Ve stěnách síně bylo několik průchodů. Netušil jsem, který vede do nitra základny vymahačů.


    Abel se zastavil, otočil se jedním směrem, pak druhým a nakonec s jistotou ukázal na jeden z průchodů. „Tudy. Schodiště je tam.“


    No dobrá. Poslal jsem mrtvou armádu tím směrem. Po chvíli jsme ji následovali.


    Chodba zahýbala v pravém úhlu. Zombiové zmizeli za rohem, což nás donutilo přidat do kroku, takže jsme do další majestátní podzemní síně přímo vběhli.


    Po stropě se míhaly stíny. Prostor pod ním vyplňovaly stínové siluety vykreslené karmínovou září.


    Stíny, no ovšem. Byli to démoni.


    Tmu okolo nás prozářily tisíce vzteklých oček. Síň byla přímo napěchovaná ohnivými démony, jako by je sem někdo se zlou vůlí nahnal ze 7. podlaží.


    Zombiové na ně nijak nezareagovali. Ani démoni při jejich příchodu nezpozorněli. Což vysvětlovalo, proč jsme si jich nevšimli, dokud jsme nenakráčeli rovnou do jejich středu a neocitli se tváří v tvář zástupu ďábelských stvůr.


    „Do prdele,“ zasípal Cain, když podzemní tmu rozřízly první záblesky pekelných plamenů a přinesly s sebou zápach síry.


    Do prdele? Slabě řečeno.




  
    KAPITOLA 8


    Netuším, proč nás démoni rovnou nenapadli. A co se nás týče, my byli tak šokovaní, že jsme se do žádné sebevražedné akce nepustili. Nekromant a dva krvaví mágové by proti téhle démonské hordě nic nezmohli.



    Zombiové? Na ty můžete zapomenout.


    Couvl jsem. Elfové do mě přestali pumpovat magickou energii. Místo toho se mi před obličejem objevil ochranný závěs. Karmínově se třpytil a zkresloval všechno, na co jste se podívali.


    Démoni ze 7. podlaží ustoupili stranou. Tmu uprostřed síně rozptýlila fialová světla. Spatřil jsem půltucet zaklínačů. Podlaha u jejich nohou se leskla mokrými tahy komplexního magického vzorce.


    Démonologové! Na první pohled jsem je poznal. Byli na plakátu hledaných, stejně jako já!


    Ti darebáci mě museli taky poznat. Chlapík, který nosil na hlavě místo přilby kozí lebku, s trochou pohrdání procedil: „Ach, ten nekromant…“


    Na zlomek vteřiny to vypadalo, že z celé věci vyvázneme. Koneckonců jsme všichni byli Temnouši, ne? Stáli jsme na stejné straně, skoro bratři ve zbrani, když to tak zvážíte.


    Možná bychom se dokonce rozešli v dobrém, nebýt těch zatracených herních mechanik. Jeden z démonologů měl smysly na maximu.


    Byl jsi odhalen!


    Černá značka pohledu do propasti!


    A tady jsem opravdu splnil svoji úlohu. Zareagoval jsem dřív než ostatní a poslal své zombie do bitvy. Přiměl jsem je krýt kadáver, který byl nejcennější, zatímco sám jsem se vrhl do úkrytu. „Zmizme odsud!“


    Ohnivá stěna zombie na místě sežehla – jenže zlomek vteřiny, který byl zapotřebí k usmažení jeho bratří, kadáveru stačil. Aktivoval Skok a jedním mocným odrazem se vznesl nad ženoucí se ohnivou stěnu. Smrt ho zasáhla ve vzduchu a jeho kouřící ostatky spadly démonologům k nohám.


    Každopádně příliš pozdě.


    Odpal!


    Démonický žlučník explodoval, potřísnil svým jedovatým obsahem všechno okolo a otravné výpary pozřely jak démonology, tak jejich vzorec.


    Cainův ochranný štít zmizel poté, co absorboval několik ohnivých koulí, nikdo z nás ale nebyl zasažen. Na široké schodiště jsme se odkutáleli nezraněni. Schody dolů se bohužel nacházely na opačném konci obrovské síně, proto nám nezbylo než se ukrýt v nejbližším výklenku.


    A právě včas, do zad nás totiž udeřila tlaková vlna po ohnivém výbuchu. Byla tak silná, že zhoustl i samotný vzduch okolo nás a my skončili na zemi.


    „Synergii ne!“ zasténal Abel.


    Ohniví démoni očividně měli jakousi schopnost, která je v houfu dělala silnějšími. V tuto chvíli mě ovšem technické detaily nezajímaly. Sáhl jsem do doktorské brašny, vytáhl magickou lebku a hodil ji do průchodu.


    Naše démonické pronásledovatele ovšem nezastavila: lebka narazila na oblouk a vybuchla příliš brzy. Žádné z Kostěných úlomků ani padajících kamenů démonům nijak neublížily.


    Vzápětí mě zasáhla ohnivá koule a odstrčila mě pár yardů po podlaze. Ačkoli můj kabát část poškození absorboval, nezablokoval ho celé.


    Cain a Abel mě kryli. Netušil jsem, jakou potvoru měl Abel v zásobě, získal z ní ale dost krve na to, aby úplně zablokoval průchod. Všechny následující ohnivé koule vybuchly v něm a vytvořily oblaka štiplavých výparů. V kouři poletovaly siluety našich pronásledovatelů – já ale poznal, že bariéra je na dlouho nezastaví.


    „Není tu žádný východ!“ varoval nás Cain poté, co se rychle rozhlédl kolem. „Otevři portál!“


    Abel vytrhl z rukávu svého koženého oděvu svitek.


    „Počkej!“ Než ho Abel mohl aktivovat, vytáhl jsem další pár lebek a jednu po druhé je hodil do průchodu, jehož oblouk už byl celý nakřivo.


    Dvojitá exploze oblouk strhla, hromada kamení a rozlámaných trámů tak úplně zablokovala průchod sutí a zeminou. Málem jsme pod troskami skončili i my. Prach ve vzduchu vyvolal u elfů záchvat kašle, mě ochránila doktorská maska.


    „Nač ten spěch?“ zasípal Cain zmateně.


    „K čemu to bylo?“ zeptal se Abel. „Stejně budeme muset odsud.“


    „Ticho!“ řekl jsem a varovně si přitiskl prst na zobák masky.


    V tu chvíli jsme uslyšeli dunění a dalekou ozvěnu mocných explozí. Buďto naše malá šarvátka upoutala pozornost stráží, nebo se na ně démonologové rozhodli poslat svoji démonskou armádu kvůli strachu z odhalení.


    Ať už byla příčina jakákoli, rozpoutaly se prudké boje. Kamenná podlaha se otřásala a ze stropu na nás pršely prach a hroudy hlíny.


    Zbývala nám jediná možnost: zmizet odsud a zkusit to jindy. Problém byl, že útok démonologů určitě povede ke změnám v bezpečnostních opatřeních budovy. Příště už se kolem stráží tak snadno neprotáhneme. Což by byla zatracená škoda.


    Nad hlavami se nám ozvala další exploze. Podlaha se nám otřásla pod nohama. Ze stěn vypadlo několik kamenů; na klobouk mi sedal prach. Rychle jsem uhnul stranou a obezřetně pohlédl vzhůru. Kvádry ve stropě ve mně moc jistoty nevzbuzovaly.


    Najednou mě něco napadlo. „Abele, máš tušení, kde se zrovna teď nacházíme? Jsme přímo pod základnou vymahačů, nebo je ještě kus odsud?“


    Abel se odmlčel. „Jsme přímo pod ní,“ řekl nakonec. „Ne že by na tom záleželo. Není tu žádné schodiště, copak nechápeš?“ zaječel na mě, jak se přestal ovládat.


    Cain ho zatahal prudce za paži, aby ho uklidnil. „To je v pořádku, vymyslíme něco jiného.“ Nezněl ale zrovna sebejistě.


    Abel zafuněl. „No jasně!“


    „Takže sklepení by mělo být přímo nad námi, je to tak?“ nevzdával jsem se. „Máš mapu?“


    Abel mi přeposlal plány základny vymahačů, zatímco Cain se zahleděl stejným směrem jako já a otřásl se.


    „Pohřbí nás to zaživa, Johne,“ zpochybnil nit mých myšlenek. Ne že by bylo co zpochybňovat potom, co se obloukový průchod zřítil.


    „Ne, pokud uděláme všechno správně, nepohřbí nás to,“ prohlásil jsem s jistotou, kterou jsem necítil. „Máme snad na vybranou? Buďto teď, nebo nikdy!“


    Abel nám pomohl překrýt mapu katakomb plánem sklepení základny. Nechali jsme se jím vést a přebíhali z jednoho kouta do druhého ve snaze najít nejlepší bod pro vstup. Chodba… strážnice… zbrojnice… skladiště…


    „Tady!“ Abel ukázal na kvádr, který vypadal mnohem volnější než ty vedle. „Udělej tady díru!“


    „Nemůžete si to vzít na starost vy?“


    Cain udělal bezmocné gesto. „My se specializujeme na lidské cíle, jestli mě dobře chápeš,“ řekl, rychle se stáhl ke svému parťákovi a schoval se.


    Zaklel jsem si pro sebe, vyvolal další magickou lebku, zacílil a připravil se uskočit stranou.


    „Rychle! Ti démonologové nevydrží věčně!“ řekl Abel.


    Neměl jsem v úmyslu nic uspěchat, třebaže můj názor na šance těch darebáků ve střetu se strážci Světla byl stejně pesimistický. Bylo docela jasné, že se tu démonologové zahrabali a čekali, až hlavní síly jejich nepřátel projdou portálem. Náš nečekaný příchod jim zhatil plány a donutil je zaútočit mnohem dřív, než plánovali, což znamenalo, že malá posádka vymahačů bude mít podporu všech hráčů, kteří ještě neopustili Altaru.


    „Johne, přestaň zdržovat,“ naléhal Cain.


    S povzdychem jsem hodil magickou lebkou po nakloněném stropním kvádru a snažil se zasáhnout škvíru mezi ním a tím vedle. Třebaže jsem hned uskočil stranou, sotva jsem unikl následné lavině kamení.


    Stropní trámy se propadly a všude kolem rozmetaly suť. Do vzduchu se vznesl hustý oblak prachu.


    Když se konečně usadil, zjistili jsme, že se ve stropě objevila působivá díra. Vlastně jsme k ní mohli vyšplhat po hromadě suti zježené kusy dřeva, zkroucenými sudovými obručemi a taky něčím, co vypadalo jako polámané regály. Správně: za cíl jsme si vybrali skladiště, neboť jsme si logicky vyvodili, že právě tam žádní vymahači nebudou.


    Cain bez námahy vyběhl po hromadě nahoru do sklepení. Abel a já jsme se za ním škrábali s mnohem menší elegancí. Než se nám podařilo zvládnout výzvu, kterou představovala navigace zhroucenou sutí, Cain už stál strnule u dveří skladiště a pozorně naslouchal.


    „Je otevřeno,“ řekl nám a vyhlédl ven na chodbu. „A vzduch je čistý!“


    „Počkej na nás,“ zasyčel Abel. „Říkám ti, abys počkal!“


    Cain poslechl. Abel se s námi podělil o plán sklepení, ve kterém označil naši současnou pozici.


    „Kontrolní centrum portálu je hned vedle, jen o patro výš,“ oznámil Abel, když se plánek změnil ve 3D model o dvou podlažích, kterým se táhla červená čára. „Je tak možné, že nahoře na někoho narazíme.“


    V tu chvíli se nad námi něco zřítilo. Celá budova se otřásla. Podlaha pod našima nohama, do které jsem tak nápomocně udělal díru, se ještě víc propadla, což mi málem podrazilo nohy.


    „Nemůžeme se tam dostat, aniž bychom museli jít nahoru?“


    Abel zakroutil hlavou. „Obávám se, že ne. Stěna je tam zabudovaná do skály,“ mávl rukou a poslal nám plány budovy.


    „Tak do toho!“ řekl Cain a vklouzl do šeré chodby, aniž by na nás počkal.


    Přestože tu nebyl průvan, plameny pochodní na stěnách se tak třepotaly, až skoro zhasínaly, a jejich oranžové jazyky měly nafialovělý odstín. Ve vzduchu byla cítit síra; nad podlahou se vznášela tenká vrstva kouře – nebo spíše štiplavých výparů. Celým místem se nesla kakofonie řevu, břinkání a sténání: démonologové se zjevně rozhodli využít příležitosti a způsobit nepřátelům co největší škody. Stěny se vlnily, trámy praskaly a ve stropě se objevovaly široké trhliny.


    Konečně jsme se dostali ke schodům. Šedý magický opar po nich stékal dolů a plnil sklepení za námi.


    Cain zvedl velitelsky ruku na znamení, abychom zůstali stát. Potom zmizel, proměnil se ve skoro neznatelný stín, který se rychle vyplížil nahoru po schodech.


    „Vzduch je čistý!“ uslyšeli jsme.


    Vyběhli jsme za ním do velké síně plné kouře. V jednom z průchodů jsem si všiml záblesků magických výbuchů a řinčení chladné oceli. Lidé tam řvali a křičeli, zabíjeli a umírali. I přes zápach síry jsem cítil palčivou vůni ozónu: buďto se do bitky zapojili exorcisté, nebo vymahačům přispěchali na pomoc Altini kněží ze sousedního chrámu.


    Na chvíli jsem v kouři ztratil orientaci. Abel mě vlekl za sebou – naštěstí pryč od zvuků boje.


    Vtom někdo seskočil z ochozu na zem před nás. Nebo byl spíše shozen, protože nikdo se zdravým rozumem by se nevrhl z takové výšky dolů a nepřistál na zádech na kamenné podlaze.


    Cain už tudy prošel, Abel a já jsme tak od něj byli odříznuti – ne vymahačem, který při pádu zahynul, nýbrž netvorem, který skočil dolů za ním. Aspoň jsem si myslel, že je to netvor, pak jsem si ale uvědomil, že jsem se náhodou ocitl tváří v tvář s jedním z démonologů. Musel ve svém temném umění pokročit tak daleko, že už byl sám uprostřed procesu proměny, jak v jeho nitru rostla nadpřirozená stvůra.


    Spáry chytil bezmocného vymahače za krk a vyrval mu hlasivky. Široké čelisti rozevřel ve strašlivém šklebu a oči mu hořely pekelnými plameny.


    „Caine!“ vyštěkl Abel a tasil rituální dýku.


    Bohužel jsme si nemohli boj dovolit. Náš protivník byl příliš silný, takže nám ani naše početní převaha nemohla zaručit vítězství.


    Lapač duší!


    Obalil jsem mrtvolu vymahače negativní mocí smrtící energie, vnutil postavě zpátky její digitální duši a zapečetil ji v těle.


    Démonolog se na nás právě chystal zaútočit, když ho mrtvý hráč chytil za nohy a znehybnil ho. Ačkoli zombi nemohl svému vrahovi doopravdy ublížit, skvěle ho přišpendlil na místě. Démonolog začal trhat zombiho mrtvé maso na kusy, když v tom ho zasypaly hořící šípy vystřelené z ochozu.


    Vběhli jsme do zakouřené chodby, vrazili do Caina a vlekli ho pryč. Zahnuli jsme za jeden roh, pak za druhý a vpadli jsme do otevřených dveří.


    „Tady!“ zakřičel Abel.


    Vřítili jsme se dovnitř – a ukázalo se, že jsme přesně tam, kde jsme potřebovali být.


    Popravdě jsem vzhledem k útoku démonologů a ostatním skutečnostem nepočítal s tím, že by kontrolní centrum portálu někdo hlídal. Jenže i když nebyla disciplína vymahačů zrovna nejlepší, jejich hlavní čaroděj svůj post neopustil. A co víc, náš příchod ho nezaskočil.


    Cainův nehmotný stín se mihl vzduchem a opět se zhmotnil, nalétl ovšem na neviditelný energetický štít, od kterého se odrazil a skončil na protější stěně.


    Já – neptejte se mě proč! – jsem po strážci hodil hrst Hrobových červů. Asi mě k tomu ponoukla herní povaha mé postavy. Jejich magie se však vypařila při střetu se zářící aurou vymahače.


    Která se ještě víc rozzářila!


    Postih smyslů: 90 %


    Z čarodějovy aury vystřelil paprsek světla tak mocný, že mi málem spálil zrak. Zachránily mě jen démonické čočky v masce. Dočasně oslepený jsem spíše tušil, než viděl, jak Abel zpoza mě útočí. V ústech jsem cítil kov; ostré světlo rázem zhaslo, jak bílý prostor přede mnou křížem krážem protkaly karmínové šmouhy, následované tmavě rudými stíny.


    Zrak se mi zčásti vrátil, avšak jen natolik, abych rozeznal rychle se pohybující siluety. Útok nepřítele jsem přesto zaregistroval a úspěšně se mu vyhnul, zakopl jsem však o lavici a svalil se na zem.


    To mě zřejmě zachránilo, nebo spíše skutečnost, že čaroděj mířil na Abela. Blesk mi tak prosvištěl nad hlavou a Abel skončil v křečích na podlaze vedle mě.


    Přetrvávající postih smyslů mi bránil zacílit, proto jsem aktivoval jediné kobercové zaklínadlo, které jsem měl. Víceméně směrem, kde čaroděj stál, jsem hodil magickou lebku.


    Malým prostorem otřásl výbuch tak ohlušující, až mi z toho luplo v uších.


    Skoro jsem ho dostal. Čaroděj klopýtl a zavrávoral, udržel se ale na nohou. Jeho černá a rudá silueta se však začala potácet směrem k východu. Vypadalo to, že jsem ho omráčil!


    Zvedl jsem se na koleno, ze zad si odepjal flamberg a vyškrábal se na nohy. Vykročil jsem k němu, nemohl jsem se ovšem dobře rozmáchnout k útoku, proto jsem hybnou sílu těžké čepele ještě zesílil Drtičem kostí.


    Kov břinkl o kov. Moc Magické zbroje mi vytrhla meč z rukou – jenže i omráčený strážce zavrávoral a nepodařilo se mu uniknout do bezpečí chodby.


    Cain mu skočil na záda a vrazil mu dýku pod klíční kost. Čaroději se podlomily nohy. Cain pustil jílec a praštil strážce rukama do uší.


    Z očí, uší i úst vystříkla čarodějovi krev. Možná to byl dobrý mág, svým fyzickým statistikám ale moc pozornosti nevěnoval. A zaplatil za to.


    Vymahač je mrtvý!


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: +935


    Aura se mi podle předpokladu propadla, díky mé předchozí dobrovolnické činnosti ovšem stále zůstávala šedá. Navíc mě čarodějova smrt rázem zbavila problémů se zrakem. Přesto jsem nedostal šanci oslavit to, neboť Abel zakvílel: „Oni aktualizovali ochranu portálu! Teď jsou tu trezorové dveře!“


    Elektrický útok mu zjevně nijak zvlášť neublížil. Abel už byl zpátky na nohou a v bezmocné zuřivosti škubal za ocelové kolo kliky. „Není to magie! Nemůžu je hacknout!“


    Cain se zvedl z čarodějova těla a přesunul pohled od svého parťáka ke mně.


    Chytil jsem Abela za rameno a odtáhl ho od ocelové stěny, která sahala od podlahy až ke stropu. Potom jsem se do ní vší silou opřel dlaněmi.


    Třas!


    Měl jsem pocit, jako bych do té stěny naběhl – obličejem! Lehce zavibrovala, to však bylo všechno. Já se ale kvůli zpětnému odrazu magie sotva udržel na nohou.


    „Nevyšlo to, co?“ zeptal se Cain sklíčeně.


    „Vlastně ne,“ přiznal jsem.


    Vtom se vzpamatoval Abel. „Oživ ho!“ řekl mi a ukázal na čarodějovo tělo.


    Okamžitě mi došlo, jak to myslí. Zhltl jsem božský obnovovací elixír a aktivoval Lapače duší. Stihl jsem to na poslední chvíli, těsně předtím, než se digitální duše mrtvého hráče mohla rozplynout; chytil jsem ji právě včas a vrátil ji do těla.


    Mrtvý sebou trhl a posadil se. Potom se zvedl na nohy, upřel na mě prázdné oční důlky a čekal na rozkazy.


    „Je slepý!“ zalapal Cain zděšeně po dechu.


    „Jeho ruce mají paměť,“ namítl jsem, pak jsem zombimu přikázal otevřít dveře trezoru.


    Mrtvý můj rozkaz bez protestů poslechl. Vrátil kolo do původní pozice, pak s ním začal otáčet na jednu a na druhou stranu.


    Cain si stoupl blíž ke dveřím a chrlil peprné kletby. Nevypadalo to, že by se lomoz bitvy venku chystal utichnout; vlastně se blížil, což mi umožnilo rozpoznat jednotlivé údery mečů do štítů a zbroje, vytí démonů a třaskání bojových zaklínadel.


    „Rychle!“ dožadoval se Cain. „Co vám tak trvá?“


    Mrtvý jeho naléhání přirozeně ignoroval a točil kolem s mechanickou precizností automatu.


    Asi po třiceti vteřinách jsme uslyšeli ostré cvaknutí. Zombi potáhl za dveře, které překvapivě lehce povolily.


    Byly asi dvě stopy silné a stěny kontrolního centra stejně tak. Žádné ozdoby, prostě pevná ocel, a ne jen tak ledajaká, nýbrž jakási slitina s výrazným nebesky modrým odstínem.


    Místnost tvořila krychli o hraně asi šesti stop. Uprostřed stál podstavec a na něm se třpytila křišťálová koule.


    Abel se k ní vrhl. „Kryjte mě!“


    Ani na Caina, ani na mě jeho žádost neudělala dojem. Tloušťka dveří na nás zapůsobila víc.


    „Johne, přikaž té mrtvole, ať nás zamkne uvnitř a táhne!“ řekl Cain. „Netvoři, kteří bojují tam venku, by nás roztrhali během několika vteřin. Ty dveře je ale zadrží, to je jisté!“


    „Dovnitř,“ řekl jsem mu.


    Následoval jsem ho, pak jsem zombimu poručil, ať nás uvnitř zapečetí, protože jinak jsem to popsat nedokázal.


    V nitru ocelové krychle bylo překvapivě hodně světla, tmu totiž zaháněla zář křišťálové koule. Panovalo tu však takové ticho, že jsme slyšeli mocné hučení magických energií a vlastní těžký dech.


    „Fakt víš, co dělat?“ zeptal se Cain.


    Abel nad jeho otázkou mávl rukou. „Dejte mi pokoj. Pořád musím hacknout ochranu.“


    Způsob, jakým se to rozhodl udělat, naprosto odpovídal jeho specializaci. Abel křišťálovou kouli prostě polil krví. Místo aby stekla na zem, obalila kouli jasně červeným povlakem, takže se celá místnost ponořila do děsivě šarlatového šera.


    V tu chvíli jsme jasně spatřili paprsky světla, které z artefaktu vyzařovaly. Nebylo to obyčejné světlo, nýbrž nadpřirozená energie. Krev paprsky zviditelnila, což Abelovi umožnilo dotknout se jich a vložit do nich potřebnou modifikaci.


    Několik jich zkroutil a zaměnil, jiné vyzkratoval. Celá věc mu zabrala méně než dvě minuty – přesto se někdo mezitím pokusil dveře trezoru vypáčit, a to s tak příšerným skřípáním, až nám po páteřích přeběhlo mrazení.


    „Hotovo!“ zašeptal Abel a zhluboka se nadechl.


    Cain a já jsme si vyměnili pohledy.


    „Určitě?“ zeptali jsme se společně.


    Já si totiž žádných změn v artefaktu nevšiml: prostě dál hučel jako dřív.


    Abel pohrdavě zafuněl. Vytáhl docela obyčejně vypadající hadr a další láhev, polil kouli trochou vody a rychle z ní setřel krvavý povlak.


    Zablesklo se a vzduch okolo nás zajiskřil. Ozvalo se tiché lupnutí a světlo pohaslo, po několika úderech srdce ovšem znovu nabylo dřívější intenzity.


    „A?“ začal Cain.


    Podlaha pod našima nohama se otřásla. Následovalo trhnutí tak prudké, že nás povalilo na zem.


    Portál do Altary: quest splněn!


    Rozpoznání k úniku: selhalo


    Zkušenost: +1500


    Ačkoli mě nová systémová zpráva potěšila, neustálé otřesy mi dělaly trochu starosti. Tak by se portál vyřazený z činnosti chovat neměl.


    Navíc se místnost až moc rychle zahřívala. Z jedné stěny začal sálat silný žár. Objevil se na ní doruda rozžhavený bod a rychle se rozšiřoval.


    Netušil jsem, jestli se démonologové snaží jen proniknout dovnitř, nebo kontrolní centrum rovnou zničit, jejich snahy však nevěstily nic dobrého pro nás. Tak tomu se říká Pyrrhovo vítězství.


    „Portál!“ zasípal Cain. „Rychle!“


    Abel bez váhání vytáhl z koženého oděvu svitek, rozlomil pečeť a pokusil se ho aktivovat.


    „Pokusil“ je tu klíčové slovo. Obdélník portálu se sice na vteřinu objevil, ihned však zablikal a následně se rozplynul.


    „Místnost je zaštítěná!“ zasténal Abel.


    „Do prdele,“ shrnul jeho parťák situaci.


    Koupal jsem se v potu. Před očima mi poblikávalo hlášení o přehřátí. Nemluvíme tu o běžném úžehu, ale o velmi skutečné hrozbě, že se usmažím zaživa.


    Ustoupili jsme od doruda rozžhavené stěny co nejdál, naše smrt ale byla i tak jen otázkou času. Vlastně jedné minuty.


    Kov se dál zahříval a i ostatní stěny, podlaha a strop začínaly rudnout. Horký vzduch mi i přes masku morového doktora spaloval plíce. Elfové na tom byli ještě hůř.


    Existovala jenom jedna cesta ven. Smrt.


    Abelovi se podlomily nohy. Klesl na zem a podepřel se rukama. Slyšel jsem syčení, jak se mu smažila kůže. S Cainem jsme ho zvedli a pomohli mu na nohy.


    Potom vzdálená stěna vybuchla a po místnosti se rozstříkl rozteklý kov. Celá její tloušťka se roztavila. Díra se postupně zvětšovala, její okraje se kroutily a čišel z nich nesnesitelný žár – zároveň se však konečně aktivoval náš únikový portál.


    Bez dalších cavyků jsme jím Abela prostrčili a vrhli se za ním.


    V následujícím okamžiku jsme se svalili na podlahu pokoje v hostinci. Kouřilo se z nás a byli jsme trochu osmahnutí, ale žili jsme.


    Vzápětí se hostinec otřásl. Tlaková vlna vyrvala okno z rámu, utrhla okenice a srazila Nea –do té chvíle pohodlně usazeného na parapetu – na podlahu.


    „Co to, k čertu…?“ vyštěkl jsem a vyhlédl z okna.


    Nad městem bobtnala ohnivá bublina a postupně přebírala až příliš známý tvar hřibovitého mraku.


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: …


    Dosáhl jsi limitu dané zkušenosti pro svou současnou úroveň!


    Zkušenost: +15000


    Úroveň 30. Současný status: 1010/7400


    Obdržel jsi přístup k zaklínadlům 8. stupně školy nekromancie!


    Obdržel jsi nový bonus: Sabotér


    Gang Jediná práce obdržel nový status: Teroristická buňka


    Při dobrovolném prozrazení: +10 k Reputaci gangu u všech darebáků a stoupenců Temných kultů a také na území Severních knížectví a Konfederace soumračných ostrovů


    Při nedobrovolném prozrazení: -50 k Reputaci gangu na území Unie západních knížectví


    Současná aura: -66


    Sundal jsem si masku. Obličej mi ovanul horký vzduch.


    Tenhle poprask jsme způsobili my?


    Ale jak?
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    KAPITOLA 1


    Když hřibovitý mrak vybuchl, zalila město oranžová zář a dolů k zemi začaly pršet proudy ohně, které vzápětí hasly, nahrazeny hustým černým dýmem.



    Kouř, kouř, kouř. Na nebi nebylo nic než kouř.


    Kouř a popel z domů sežehnutých v prvotní ohnivé vlně.


    Po krátkém zaváhání jsem si opět nasadil masku. Ihned jsem zjistil, že se mi líp dýchá.


    Sakra! Nejenže se mi líp dýchalo – měl jsem pocit, že mi to hned i líp myslí!


    Prošel jsem si herní záznamy a vybral klíčové momenty.


    Portál do Altary: quest splněn!


    Rozpoznání k úniku: selhalo


    Zkušenost: +1500


    Obdržel jsi nový bonus: Sabotér


    Gang Jediná práce obdržel nový status: Teroristická buňka


    Sabotér. Terorista. Rozpoznání k úniku: selhalo.


    Nemohl jsem si dovolit ani slabou naději, že by na vině mohli být démonologové. Ach ne, kdepak. Byli jsme to my: já, Cain a Abel. Právě jsme atomovkou srovnali se zemí velkou část Altary, a co bylo horší, ještě jsme se při tom odhalili. Ten zatracený čaroděj si nás všechny dobře prohlédl, což by mohlo mít katastrofické následky.


    Ale jak se to vůbec mohlo stát?


    Jak to, že náš skromný pokus o zneškodnění portálu způsobil tak spektakulární katastrofu?


    Odvrátil jsem se od okna. „Co to, k čertu, bylo?“


    Cain se donutil odtrhnout oči od okna a upřel je na přítele. Abel dál uchváceně civěl na následky ohnivé apokalypsy.


    „Abele!“ zvýšil jsem hlas.


    Trhl sebou a olízl si rty. „Otevřeli jsme portál do Říše ohně. Tedy spíše jsme ho tam přesměrovali.“


    „My?“ zopakoval jsem pobouřeně. „Byla to snad tvoje práce, ne?“


    „Teď už na tom nesejde, nebo ano?“ řekl Cain a mávl rukou. Svalil se na postel a složil hlavu do dlaní. „Jsme teď všichni na jedné lodi. Budou nás hledat.“


    „O tom nemluvím!“ vybuchl jsem. „Co to bylo za špinavý trik? To v dohodě nestálo!“


    „To říkáš mně?“ vybuchl Abel taky. „Já neměl tušení, co se stane! Měl jsem jenom zablokovat portál, to bylo všechno!“


    „Udělal jsi chybu?“ zeptal se Cain ponuře.


    „Děláš si srandu?“ Abel kypěl pobouřením. „Všechno jsem třikrát zkontroloval! Nemůžeš jen tak náhodou otevřít portál do Říše ohně! Je to kurva nemožné! Říkal jsem ti, že se mi to nezdá, ne?“


    Nakopl jsem stoličku. „Byl to Červ!“ zavrčel jsem.


    Abel kývl.


    Cain se pohnul. „Ach, podívejte. Už jsme na seznamu hledaných. Jsou rychlí, že?“


    „Já ještě nic neobdržel,“ řekl jsem.


    „Tebe je těžší identifikovat. Ale i to přijde,“ ušklíbl se Cain. „Nabízí pětkrát víc, pokud nás dopadnou živé, než za naši smrt. Jak šíleně to zní?“


    Otřásl jsem se a začal přecházet sem a tam mezi dveřmi a oknem. Neo seděl nehybně v koutě a snažil se nepoutat pozornost, ačkoli jsem poznal, že puká nevyslovenými otázkami.


    „Nemůžeme sejít dolů do katakomb?“ nadhodil Abel.


    „K čemu by to bylo?“ opáčil Cain. „Ven z města se tamtudy nedostaneme, že ne?“


    Abelovi se na okamžik rozostřil zrak. „Ne, nedostaneme,“ potvrdil nakonec.


    „No vidíš.“


    Znovu jsem se otřásl. Fakt bych měl okamžitě vypadnout z města, dokud jediný popis, který měli, byl nekromant převlečený za morového doktora.


    Zdálo se, jako by mi Abel četl myšlenky, protože se koutkem úst usmál. „Klid, Johne. Všechny cesty z Altary jsou uzavřené. Nikoho nepouští ani dovnitř, ani ven. Dokonce ani vymahače.“


    Zaklel jsem.


    Krvaví mágové na mě pohlédli. Z jejich upřených pohledů mi přeběhl mráz po zádech.


    „Červ,“ řekl Abel.


    „Parazit!“ zvolal Cain a vyskočil z postele.


    „Johne!“ vykřikli oba. „Neslíbili ti, že tě dostanou zpátky Říší smrti?“


    Sežehla mě ledová vlna úzkosti. Splní Červ slib? Dodrží po takové zradě závazky?


    Přesto jsem to musel zkusit zjistit.


    Zvedl jsem před sebe ruce v uklidňujícím gestu. „Okamžik.“


    Ukázalo se, že to nebude snadné. Nenapadlo mě zajistit si dobré komunikační kanály, takže teď jsem listoval záložkami a zoufale se snažil přijít na způsob, jak si vyzvednout odměnu. Nakonec jsem narazil na popis questu Portál do Altary a objevil aktivní možnost „Vyzvedni si slíbenou odměnu.“ Rychle jsem ji aktivoval a nasdílel svoji současnou polohu, obdržel jsem však jen všeobecnou odpověď „Prosím, čekej.“


    „Co vy?“ zeptal jsem se mágů. „Jak si vy vyzvednete svoje odměny?“


    „Už jsme to udělali,“ odvětil Cain. „Jakmile se quest uzavřel, obdrželi jsme všechny dovednosti a zaklínadla, která nám dlužil.“


    „Dostal jsi odpověď?“ zeptal se Abel.


    Zakroutil jsem hlavou.


    Elfové si vyměnili zklamané pohledy. Přesto se neutápěli v sebelítosti, místo toho se soustředili na rozdělení svých tvrdě vydřených bodů. Opravdu bych měl udělat to samé, moji pozornost si ovšem vyžádal Neo.


    „Jak to šlo, strýčku Johne?“ Vrátil se zpátky k telepatické formě komunikace.


    „Hotovo, ale odhalili nás. Teď čekáme, až nás odsud někdo dostane.“


    Neo kývl. „Chápu.“


    Zmlkl. „Tolik mrtvých,“ poslal mi zprávu po dlouhé odmlce. „Opravdu. Tolik mrtvých lidí.“


    Zahleděl jsem se na střed města, stále zahalený kouřem, a otřásl se. Přesto jsem na moudro svého mrtvého parťáka nijak nereagoval. Místo toho jsem se opřel ramenem o stěnu a pustil se do rozdělování bodů, neboť jsem přeskočil hned tři úrovně.


    Kulturistika mi upgradovala konstituci, zatímco můj třídní bonus vylepšil inteligenci, smysly a vůli. Automaticky rozdělované body šly na totéž, proto jsem se rozhodl nesnažit se znovu vynalézt kolo a přidal body ke svým speciálním nekromantickým statistikám. Se všemi přidanými bonusy byl výsledek docela působivý:


    John Doe


    Čaroděj / Nekromant / Průvodce mrtvých


    Úroveň 30. Současný status: 1010/7400


    Síla: +14


    Hbitost: +6


    Konstituce: +17


    Inteligence: +30


    Smysly: +24


    Vůle: +56


    Život: 135/135. Regenerace: 14 % za hodinu


    Výdrž: 213/213. Regenerace: 88 % za hodinu


    Energie: 97/330. Regenerace: 96 % za hodinu


    Kapacita nosnosti: 34,32 liber


    Dovednostní body k dispozici: 16


    Takže! Kromě Nea jsem teď mohl podporovat tři plnohodnotné zombie. Kdybych se ale hned od začátku soustředil na investování do smyslů, namísto do síly a konstituce…


    Odmítl jsem své pochybnosti jako zbytečné, což nebylo nijak těžké. Mrtví pomocníci nebyli zrovna spolehliví. Stačila jedna přesná rána palcátem do hlavy a jejich prohnilé lebky vybuchly – co se ale mě týkalo, tak snadné mě zabít nebylo. Můj kožený plášť, a dokonce ani moje kroužková košile už mě nezatěžovaly, takže se mi značně zlepšily šance na přežití.


    V tu chvíli Neo, který stál celou dobu nehybně u okna, svým novým skřípavým hlasem oznámil: „Vymahači!“


    Mávnutím jsem si z hlavy vymazal virtuální diagramy a rovněž přiskočil k oknu. Cain a Abel se ke mně připojili.


    Společně jsme sledovali, jak ulicí kolem obloukového průchodu kluše jednotka hráčů s bílými páskami na pažích.


    Srdce se mi sevřelo zlým tušením. Přesto jsem se pokusil ovládnout a obrátil se ke svým bratrům ve zločinu. „Přece nemůžou prohledat celé město!“


    „Můžou a udělají to,“ odvětil Abel s povzdychem.


    Cain kývl na souhlas. „Mysli, Johne. Všichni hráči, kteří už odešli na sporná území, mají body znovuzrození tady v Altaře. Jakmile padnou, vrátí se sem. Portál je pryč. Takže tu budou trčet a čekat na transport jinam. A jak podle tebe asi zabijí čas? Umíš si představit, kolik hráčů Světla bude chtít naše hlavy na stříbrném podnose?“


    Uměl. Vlastně jsem si to uměl představit velmi dobře. Proto jsem řekl: „Takže musíme dolů do katakomb!“


    Elfové společně zakroutili hlavami.


    „Nakonec nás najdou,“ řekl Abel. „Možná nějaký čas potrvá, než projdou všechny nahodile vygenerované jeskyně, určitě se ale objeví spousta lovců hlav, kteří za vymahače rádi odvedou špinavou práci. A pokud jednou zemřeme…“


    No ovšem. Stačí jednou umřít a oni nás donutí umírat znovu a znovu a znovu…


    Vyskočila mi nová systémová zpráva.


    Podmínky odměny byly aktualizovány!


    Odměny? Které odměny? Že by snad Červ konečně vystrčil růžky?


    Správně. Následoval jsem odkaz, který mě přivedl k mapě – nebo spíše ke značce v nejvyšším patře katakomb.


    „Sakra! Jdeme! Pořád se musíme dostat na druhou stranu města!“ Popadl jsem svoji doktorskou brašnu a vysvětlil jsem: „Červ nám poslal zprávu, kde si nás vyzvedne.“


    Elfové zbystřili. Vzpomněl jsem si na jednotku vymahačů, soustředil se a vyvolal mrtvého havrana. Vypustil jsem ho ven z okna a nechal ho v širokých kruzích kroužit nad střechou hostince. Toto jednoduché opatření se ukázalo být víc než užitečné, havran totiž odhalil pár hráčů s bílými páskami, kteří číhali poblíž vchodu.


    Kam se poděli ostatní? Běželi dál a ty dva tu prostě nechali – nebo už byli uvnitř a prověřovali identity hostů?


    Přiskočil jsem ke dveřím, pootevřel je a vykoukl ven. Nikdo. „Jdeme!“


    V tu chvíli havran prudce vylétl vzhůru a stejně prudce klesl dolů ke komínu. Těsně ho minul šíp. Přikázal jsem mu, ať letí k díře vedoucí do 4. patra, a sám jsem utíkal ke schodišti pro personál. Zespodu už jsem slyšel vylekané hlasy a dupot nohou: buďto vymahači vybíhali ven, aby dostihli mrtvého havrana, nebo měli plné ruce práce s blokováním východů z hostince.


    Hodili jsme za hlavu opatrnost, seběhli dolů ze schodů, vyřítili se ven na vnitřní dvůr a pustili se dál dolů do sklepa, jehož úzké chodby nás zavedly až dolů do katakomb.


    Oddychl jsem si a právě se chystal zamířit na místo schůzky s Červem, když mě Abel zastavil. „Kam se potřebuješ dostat?“


    Sdílel jsem s ním lokaci na mapě.


    „Pak musíme ještě hlouběji,“ řekl Abel a ukázal na zející díru schodiště.


    Zamračil jsem se. „Proč?“


    „Protože v nejvyšším patře se tunely nahodile negenerují,“ vysvětlil Abel. „Existují tak, jak jsou. Vymahači ho brzy zablokují. Pravděpodobně už to udělali. Bude snazší dostat se tam 2. podlažím.“


    Nehádal jsem se. Bonusem bylo, že už jsem si nemusel hrát na průvodce, plně jsem totiž důvěřoval Abelovým instinktům a intuici.


    Od této chvíle jsme tedy postupovali takto: Abel určoval směr podle nějakých neviditelných značek, které vnímal jenom on, zatímco Cain pokradmu prověřoval, jestli v chodbách před námi nejsou nalíčené pasti nebo léčky.


    Ačkoli obyvatelé 2. podlaží nepředstavovali žádné vážné nebezpečí, mohli jsme se přesunovat jenom po krátkých úsecích. Povětšinou jsme byli nuceni brát to oklikou a znovu a znovu se vracet po vlastních stopách, přesto jsme se rychle blížili k cíli.


    Všechno šlo k šípku, když si Cain nevšiml skupiny krysáků číhajících s krátkými luky ve stínech – tito konkrétní obyvatelé jeskyní byli tak chytří, že nás nechali přijít blíž, teprve pak nás zasypali šípy. Cain naštěstí zareagoval promptně a nechal si po těle narůst průsvitná červená chapadla, která šípy pochytala a vrhala je zpátky po lučištnících.


    Než jsem stačil po útočnících hodit Výbušnou lebku, vyvolal Abel karmínový oblak, který lučištníkům sežral maso z těla, takže po nich zbyly jenom holé kosti.


    Umíte si představit, co následovalo.


    Přelila se přes nás ledová vlna, jak nám do zad vpadla armáda duchů a zaútočila hrstmi těch nejostřejších sněhových vloček. Kabát a maska mi ochránily kůži a čočky zrak před magickým útokem. Klení mi ovšem prozradilo, že Abel nedopadl nejlíp. Úplně oslepl, nezbylo mi proto, že na siluety nepřátel, což bylo to jediné, co jsem z nich přes ojíněná skla brýlí viděl, hodit Bílý oheň. Přestože není přímo teplý, odvedl dobrou práci a nehmotné tvory sežehl, zastihl je totiž v úzké chodbě, kde se nemohli mým útokům zdálky vyhnout. Plameny byly všude!


    Jakmile se duchové rozplynuli, pospíšili jsme si pryč. Abel už ani nemohl pořádně klít, tak silně mu jektaly zuby zimou. Aspoň že se mu brzy vrátil zrak a Cain se tak mohl znovu věnovat povinnostem předsunutého zvěda.


    Jakmile nás konečně dohonil můj mrtvý havran, poslal jsem ho napřed na průzkum. Teď už jsme nemuseli složitým bludištěm podzemních síní běžet naslepo.


    Postupovali jsme podle bolestivě jednoduchého algoritmu: napřed jsme očima mého mazlíčka prověřili chodby, pak jsme se po krátkých úsecích přesunuli do dalšího úkrytu. Tato opatrnost se nám rozhodně vyplatila: jen díky nemrtvému ptákovi jsme se vyhnuli několika velkým skupinám hráčů – a podle jejich odhodlání hledali právě nás.


    Už nám zbývalo projít jen několika místnostmi a chodbou, když se můj mrtvý havran proměnil v kámen, spadl na zem a rozbil se na kusy.


    Na vině byla blízkost našeho konečného cíle. Kvůli vědomí, že už jsme skoro na místě schůzky s Červem, jsem se až moc uvolnil a přestal v ptákově mysli pobývat trvale, držel jsem si ho tak pouze u sebe a využíval ho hlavně na krátké vzdálenosti. A zaplatil jsem za to…


    Z díry ve stěně, která se popravdě podobala docela velké noře, se vyplazilo dlouhé ploché tělo, což ve mně evokovalo obrázek krokodýla číhajícího v kanálech. Ten tvor se krokodýlovi skutečně podobal, jen byl znatelně větší a hřbet mu zdobil hřeben bodlin.


    Měl však jiné oči. Byly kulaté a zářily nadpřirozeným světlem, hypnotizovaly vás a uváděly do stavu katatonického transu.


    Ochromením jsem strnul na místě. Nepomohla mi ani ochrana proti mentální kontrole, neboť netvor se mi nesnažil proniknout do hlavy. Použil docela jiný mechanismus.


    Z konečků prstů se mi pažemi a nohama šířila známá necitlivost. Úplně stejně jsem se cítil pokaždé, když jsem na sebe vložil Kamennou kůži.


    Měnil mě v kámen! Já kameněl! Což znamenalo, že ta zatracená potvora byla baziliškem!


    Kolem ztuhle proklopýtal Abel. Hubený mág neproslul silnou konstitucí a navíc pořád trpěl následky útoku duchů. Vzápětí strnul uprostřed kroku a kůže mu zešedla na odstín kamene.


    Neo, který šel po celou dobu za mnou, se mě pokusil předejít, aby se podíval, co se děje.


    „Zpátky!“ zasyčel jsem na něj.


    Sotva jsem hýbal čelistí, jako bych dostal injekci u zubaře, a prsty už mě taky neposlouchaly. Aniž bych se třeba jen pokusil vyvolat Výbušnou lebku, zvedl jsem obě ruce před sebe a vypálil po baziliškovi dva Kostěné úlomky.


    Odrazily se od jeho tlustých šupin, třaskly o protější stěnu a rozpadly se.


    Netvorovy oči se ještě víc rozzářily. Necitlivost mi rázem zasáhla kolena a lokty a rapidně se šířila dál.


    Chodbou se mihl Cainův stín. Buďto si ho netvor nevšiml, nebo ho nepovažoval za hrozbu. Každopádně na tom nesešlo: nedokáže zabít baziliška včas. A tak jsem udělal to jediné, co mě napadlo: vložil jsem na sebe Kamennou kůži.


    Pokud jsem doufal, že porazím stejné stejným, šeredně jsem se mýlil. Stal se pravý opak a já se na místě proměnil v kámen. No, ne tak docela: moje tělo možná strnulo jako socha, moje mysl ovšem zůstávala plně aktivní, a dokonce jsem mohl sledovat, jak Cain s příšerným netvorem bojuje.


    Ne že by šlo o podívanou. U mého parťáka ve zločinu se vždy projevovaly tendence používat triky lotrů, proto se ani tentokrát neuchýlil k magii. Prostě se k baziliškovi přikradl zezadu, skočil mu na hřbet a zabodl do něj dýky. Tu zahnutou ponechal v baziliškově těle, tu rovnou vytrhl a ještě několikrát s ní netvora bodl do krku. Tak!


    Možná byste to označili za poněkud prostoduché, ale udělal dobře. Magický netvor se začal vzpínat jako trucovitý býk a určitě by Caina shodil, kdyby se nedržel dýky, kterou netvorovi vrazil do temene. Přesto musel Cain vynaložit veškeré úsilí na to, aby ze zmítajícího se netvora nespadl. Už nemohl baziliška dál bodat, měl co dělat, aby se na něm vůbec udržel.


    Bazilišek sebou házel čím dál víc, nesnažil se protivníka jen shodit, nýbrž ho i rozmáčknout o stěnu chodby. Naštěstí na to nebyl zrovna stavěný, proto se Cainovi dařilo dál držet.


    V tu chvíli mi po těle přeběhlo slabé mravenčení, jak ze mě spadly tvrdé šupiny Kamenné kůže a spolu s nimi i nehybnost. Buďto netvor zaklínadlo nedokončil, nebo vyprchání mé vlastní ochrany baziliškovo prokletí zlomilo.


    Každopádně na tom nezáleželo. Zhluboka jsem se nadechl, odepjal flamberg a zapojil se do boje. Moje Kostěné úlomky kůži netvora neprorazily – a Výbušnou lebku jsem se neodvažoval použít, abych neublížil Cainovi. Proto jsem na netvora seslal Uhranutí. Poté jsem se mocně rozmáchl a zaútočil mu na spár Drtičem kostí.


    Kolem se rozlétly jiskry! Můj meč bohužel zasáhl jen kámen, neboť netvor byl velmi hbitý, mým snahám se tak snadno vyhnul, a dokonce se mi pokusil ukousnout hlavu na prst dlouhými špičáky.


    Možná by i uspěl, kdyby mi v posledním okamžiku nepřiskočil na pomoc Neo a nepraštil ho vší silou palcátem do čelisti, což mi umožnilo vzpamatovat se a bodnout ho do jazyka.


    Tak úplně mi to nevyšlo, zato bazilišek slavil úspěch a silným úderem ocasu mi podrazil nohy.


    „Neo, zpátky!“ zasípal jsem ze země.


    Zdálo se, že netvor měl skutečně v úmyslu nás oba sežrat. Ignoroval Caina, který mu stále visel na hřbetě, otevřel dokořán tlamu a pustil se za námi.


    A zaplatil za to. Cain zdvojnásobil své úsilí s dýkou. Naším směrem vystříkl gejzír krve příliš silný i na kritický zásah. Tady rozhodně zafungovala magie.


    Bazilišek se prudce zastavil, padl na břicho na kamennou podlahu a znehybněl.


    Chocholatý bazilišek byl zabit!


    Rozdělení zkušenosti ve skupině: +380


    Cain z netvora seskočil a hřbetem ruky si setřel z obličeje šplíchance krve. „To ale byla zrůda!“ zasípal.


    Zvedl jsem se na nohy a váhavě kopl netvora do šupinatého boku. Škoda že jsme neměli čas vykuchat ho. „Abele, kam teď?“


    Ticho.


    Cain a já jsme se otočili a nevěřícně zírali na šedou sochu. Abel se kompletně proměnil v kámen, a to včetně oblečení.


    Srdce mi pokleslo. Ještě jsme nezměnili svůj bod znovuzrození! Abel se vrátí zpátky do Altary!


    „Není mrtvý,“ řekl Cain nevzrušeně, když zkontroloval Abelovy statistiky. „Jenom spí!“


    „Jak dlouho tak zůstane?“


    „Netuším!“


    Nemohli jsme si dovolit čekat, než rozmrzne. Mávl jsem na Nea, který se držel uctivě zpátky. „Chyť ho za nohy, dobře?“


    Naklonil jsem sochu k sobě a popadl svého zkamenělého parťáka ve zločinu za ramena. Herní mechaniky byly naštěstí na naší straně, protože o moc neztěžkl. Společně ho uneseme.


    „Veď nás,“ řekl jsem Cainovi a naše malá skupinka se znovu dala do pohybu.

  


  
    KAPITOLA 2


    Nikdy by mě nenapadlo, že někdy uvidím obvykle chladnokrevného Červa vykulit oči.


    „Parazite, to musíš vidět!“ prohlásil, načež se otočil na podpatku.


    Držení jeho těla, oděného do červenočerného celotělového trikotu, se lehce pozměnilo, což ohlásilo příchod jeho druhého já. Parazit však působil stejně užasle jako jeho parťák.


    „Co má tenhle putovní cirkus znamenat?“ vypravil ze sebe, než odevzdal kontrolu nad tělem zpátky Červovi.


    „Co to, k čertu, chlapče?“ uhodil na mě Červ. „Co to má být?“


    Postavil jsem Abelovu sochu na zem. Mezi náhrobky zapuštěnými do podlahy vypadal jako doma. Zasípal jsem, zatřásl rukama, které jsem prakticky necítil, a teprve pak jsem promluvil: „Přišel jsem si pro svoji odměnu.“


    Červ zatočil ve vzduchu ukazovákem s krvavě červeným nehtem a ukázal na Caina a Abela. „Co tu chtějí tihle dva?“


    Cain vztekle vykročil vpřed. Chytil jsem ho za ruku a přitáhl zpátky. „Jsou tu se mnou.“


    Jeho odpověď mě nepřekvapila: „To nebylo součástí dohody.“


    „A zrada byla?“ zařval Cain. „Ta taky nebyla součástí dohody! Kvůli tobě jsme spálili půl města!“


    Červova bezpohlavní hadí tvář neprozrazovala žádné emoce, když zkroutil koutky bezkrevných tenkých rtů a pokrčil rameny. „Quest je quest. Přijali jste ho. Teď už protestovat nemůžete.“


    „Úkolem questu bylo zablokovat portál!“ prohlásil Cain.


    Červ se usmál. „Opravdu? Požádal jsem vás, abyste do kontrolního schématu portálu vložili jisté změny, to je vše. To jste udělali a získali přislíbenou odměnu.“


    „Teď jsme tu ale uvízli! A všude nás hledají!“


    „No, a čí je to asi vina? Měli jste si ze všeho nejdřív zřídit únikové cesty. Tenhle kluk byl dost chytrý na to, aby to udělal! A kdybyste se nenechali nachytat vymahači, žádné problémy byste taky neměli!“


    Cainovi musely dojít argumenty, protože přešel k výhrůžkám. „Jestli nás dostanou, povíme jim všechno, co víme!“


    Červ se měkce zasmál. „Jen do toho. Vy budete prokleti, já se zdarma proslavím. To zní jako dobrý obchod.“


    Atmosféra každým okamžikem houstla. Pokusil jsem se navést rozhovor konstruktivnějším směrem: „Portál do Říše smrti už máš stejně otevřený,“ řekl jsem Červovi. „Jaký je rozdíl v tom, jestli s sebou vezmeš čtyři lidi, nebo dva?“


    Červ ukázal černým nehtem na prostředníku levé ruky na mě. „Všechno má svoji cenu!“ zasyčel. „Dokonce i moje pomoc! Charitu nedělám!“


    Cain si odevzdaně povzdychl. „To jsi měl říct hned. Co chceš?“


    „Chci opci na vaše služby v budoucnu,“ odvětil Červ bez váhání. „Udělám vám nabídku a vy ji přijmete. Cenu probereme zvlášť.“


    „Tím chceš říct, že ti budeme dlužit službu?“ zeptal se Cain.


    Červ kývl. „Jestli to chceš brát takhle, tak jo. To je ale věc daleké budoucnosti. Obávám se, že jste se dokonale odhalili, hoši. Možná budete muset na chvíli někam zalézt. O tom, co byste pro mě mohli udělat, popřemýšlím později.“


    „Jdeme do toho,“ odvětil Cain, protože neměl na vybranou.


    „Ne – ty do toho jdeš,“ opravil ho Červ. „Co on?“ Ukázal ostrým nehtem na zkamenělého Abela.


    „On taky.“


    „Promiň, můžeš mluvit jenom sám za sebe!“


    To už jsem začínal opravdu zuřit. „To chceš fakt čekat, dokud se nebude moct hýbat? Vážně? Víš jistě, že nás do té doby neobjeví vymahači?“


    Jeho odpovědí bylo krátké syčivé zasmání. Červ přistoupil k Abelovi a poplácal ho po kamenném rameni. „Hýbat se? To si nemyslím. Tedy pokud nemáte svitek Kámen v maso. Ale i s ním budete mít jenom třicetiprocentní šanci na úspěch. Vyšší obnova od kněze by mohla fungovat líp – nebo nějaké zaklínadlo země, ani tak to ale nebude stoprocentní garance.“


    „Třicet procent? To není moc, že ne?“ řekl Cain.


    „A když neuděláme nic?“ zeptal jsem se.


    „No, existují jenom dvě možnosti: buďto takhle zůstane navěky, nebo až se probudí – protože zrovna teď spí – někdo aktivuje jeho sebedestrukci.“


    S Cainem jsme si vyměnili pohledy.


    „Tak co navrhuješ?“ zeptal se Cain. „Můžeš pro nás získat ten svitek Kámen v maso?“


    Červ zakroutil hlavou. „Ne, to nemůžu. Ale pokud tady váš přítel není, no, legálně schopný, někdo jiný by mohl jeho závazek vzít na sebe.“ Upřel své hadí oči na mě. „Co říkáš, chlapče?“


    Věděl jsem, že nemusím souhlasit. Neexistoval důvod, proč bych na sebe měl brát nedůležité závazky. Jenže jsme byli dobrý tým.


    Proto jsem začal vypočítávat dodatečné podmínky. „Dohoda bude platit jenom do chvíle, než Abel rozmrzne a závazek převezme,“ řekl jsem.


    Červ kývl.


    „A do ničeho se nepustím, pokud budu mít plné ruce práce s jiným questem.“


    Tentokrát viditelně zaváhal, pak ale zase kývl.


    Cain si oddychl. Přesto slavil příliš brzy, neboť náš zaměstnavatel přidal vlastní podmínku.


    „No, v tom případě tě druhé zaklínadlo taky naučím až potom, co od tebe Abel převezme závazek – nebo v případě, že se rozhodneš podílet se na dobrodružství, které nabídnu.“


    Trhl jsem sebou, doopravdy jsem s tím ale nic nezmohl. „Dohodnuto.“


    „Díky, Johne,“ řekl Cain a nenávistně se na Červa zadíval. „Nic z toho by se nestalo, kdybys pro schůzku vybral přístupnější místo!“


    Červ si odfrkl. „Tohle je hřbitov, chlapče. Je pravda, že celé katakomby jsou vlastně jeden velký hřbitov, tahle místnost je jím ale oficiálně, což umožňuje otevřít portál do Říše smrti.“


    „Tak to udělej!“ řekl jsem neklidně, protože jsem z chodby zaslechl blížící se zvuky.


    Červ nehrál upejpavého. Dřepl si a s pozoruhodnou lehkostí zvedl nejbližší náhrobek. Prázdnotu pod ním plnil šedý opar.


    „Následujte mě,“ řekl Červ.


    Poslechli jsme. Tentokrát se ale Cain nabídl, že pomůže Neovi nést Abelovu sochu. Zbytek proběhl stejně: napřed jsme sestoupili dolů do šedého oparu, pak jsme vystoupali zpátky nahoru a ven vyšli na hřbitově zalitém stříbřitým svitem měsíce, který na nebi zářil jako nová pence.


    „Uvidíme se, hoši,“ řekl Červ a skočil zpátky do šedého oparu, který se kolem něj roztočil a odvlekl ho neznámo kam. Nezbylo po něm nic než drolící se díra v zemi.


    Neo pomohl Cainovi postavit sochu do čela hrobu jako nějaký náhrobek.


    „Budeme s tím muset něco udělat,“ povzdychl si Cain a podrbal se na hlavě. „Uvidím, jestli nenajdu něco lepšího než svitek. Možná si promluvím s nějakým knězem. A budeme muset přesunout jeho bod znovuzrození z Altary.“


    Mimoděk jsem kývl a rozhlédl se.


    Toto byl hřbitov jako každý jiný s pěšinami a hroby, několika většími pomníky a občasnými trsy trávy a křoví. Hlavní uličku lemovaly zvětralé hrobky a na jejím konci stály očividně sešlá kaple a kamenná budova neznámého účelu, na obyčejnou kůlnu ovšem až příliš bytelná.


    Hřbitov byl obehnán vysokou kamennou zdí. Za ní jsem na pozadí tmavého nebe rozeznal špičaté střechy a komíny.


    Byli jsme ve městě?


    „Kde to, k čertu, jsme?“ vyslovil Cain moji otázku nahlas.


    Otevřel jsem mapu. Byla na ní jediná aktivní značka, a to hrad Arnstern. Řekl jsem to Cainovi.


    „To vidím!“ vyštěkl podrážděně. „Kde přesně v Altaře zrovna jsme?“


    „Daleko na východě.“


    Kývl. „Doufám, že tady nás nedostanou,“ povzdychl si. „Jdeš se mnou?“


    Zavrtěl jsem hlavou. „Asi tady chvíli zůstanu.“


    „Nezapomeň si přemístit bod znovuzrození. Já to udělám hned teď,“ řekl, načež zmizel ve tmě.


    Poplácal jsem jeho zkamenělého parťáka po rameni a zamířil k opuštěné kapli. Tam jsem se svalil na schody, natáhl si nohy a opřel se zády o otlučené dveře kaple.


    „Neo, jsi v pořádku?“ zeptal jsem se nakonec.


    Rudovousý zombi pokrčil rameny. Ve srovnání se svou dřívější inkarnací byl pozoruhodně málomluvný a rezervovaný. Jeho chlapecké chování se postupně stávalo minulostí, což nebylo znakem zrychleného dospívání, nýbrž toho, že jeho mrtvé digitální tělo začínalo mít navrch. To se mi vůbec nelíbilo.


    Zavřel jsem oči a otevřel rozhraní Strážce hřbitova. Po chvíli pátrání v rozšířeném nastavení se mi podařilo stáhnout informace o naší současné lokaci.


    Hřbitov byl očividně k dispozici. Neměl žádného strážce, takže jsem si dovolil nominovat svoji maličkost.


    A ono to fungovalo!


    Současný status: Strážce hřbitova hradu Arnstern


    Současné postavení: Mladší kněz Kultu mrtvých


    V rozhraní se objevily nové záložky. Měl jsem nyní přístup k informacím o počtu hrobů a rozložení hřbitova a také o dvou podlažích katakomb pod ním. Bohužel to nestačilo.


    Vyškrábal jsem se zpátky na nohy, popadl zašlé měděné kliky a potáhl těžké dvoukřídlé dveře k sobě. Zrezivělé panty zaskřípaly na protest a odhalily vchod do zaprášeného tmavého interiéru kaple.


    Nedokázal jsem přijít na to, jakému bohu bývala zasvěcena. Uvnitř nebyly žádné náboženské symboly, jenom holé kamenné zdi a mně hádání podobných věcí nikdy nešlo. A popravdě jsem se ani moc nesnažil. V místnosti byl oltář, což pro moje účely víc než stačilo.


    Zazubil jsem se a vydal se k němu, ihned jsem se však napjal.


    Sakra! To byl problém mojí třídy s kněžskými hodnostmi: ačkoli jsem se právě snadno stal Strážcem hřbitova, nekromant jako já nemohl najít chrám zasvěcený Kultu mrtvých. Stejně jako jsem nemohl prostě převzít chrám zasvěcený jiné božské bytosti. Mohl jsem ho jenom znesvětit.


    „Neo,“ zavolal jsem. „Myslíš, že bys mohl zasvětit tenhle chrám Kultu mrtvých?“


    Naklonil hlavu na stranu a na obličeji se mu objevil nepřítomný výraz. „Myslím, že ne, strýčku Johne,“ řekl nakonec s bezmocným gestem. „Kostelník tohle nemůže. Na to potřebuješ být kněz.“


    Škoda! Otevřel jsem quest, který jsem obdržel v Altaře. Tentokrát jsem nezkontroloval jenom hlavní parametry, ale otevřel i požadavky.


    Obdržel jsi nový úkol: Založit farnost


    Odměna: Povýšení


    Požadavky:


    Najít chrám


    Najmout personál


    Přilákat aspoň pětičlennou kongregaci


    Najít chrám – ano! Rychle jsem požadavek aktivoval.


    Ihned se spustila celková analýza kaple. Místo znatelně zchladlo a potemnělo; těsně pod stropem začaly vířit přízračné stíny. Mým rozhraním se rozblikala zpráva oznamující nedostatečnou úroveň Svátosti a Neo chraplavě řekl: „Strýčku Johne…“


    Ano, mého služebníka už začala vysávat kněžská magie, naštěstí měl stále dost energie. Proces jí však zjevně nevyžadoval moc, neboť mi vzápětí vyskočila nová zpráva:


    Požadavky lokace splněny na: 76 %


    Chtěl bys z této lokace udělat nový chrám Kultu mrtvých?


    Ano/Ne


    Důrazně jsem klikl na Ano a obdržel za svoji snahu 300 zkušenostních bodů. Jako odměna to nebylo nic moc, na druhou stranu jsme aspoň získali chrám s oltářem.


    A oltář potřeboval ministranta.


    Povýšit Nea ovšem tak přímočaré nebylo. Napřed jsem musel ze sebe udělat chrámového rektora. Naštěstí obě aktivace proběhly bez zádrhele; nepotřebovaly žádné kněžské dovednosti, jenom manažerské.


    Neo


    Mrtvý klerik / Kaplan / Kult mrtvých


    Současné postavení: Ministrant


    Svátost: 97/170


    Rychlost doplnění: 95 bodů za hodinu


    Personál: 2/3


    Volné místo: Kostelník


    Kongregace: 0


    Zhluboka jsem si oddychl. Vyšlo to!


    Status ministranta dával Neovi 97 bodů Svátosti, zatímco jeho udržování za stejnou dobu vyžadovalo pouze 4 body navíc, což lehce pokryla Neova každodenní modlitba. Teď už byl zcela autonomní!


    Jeho netečný obličej však neprozrazoval žádnou radost.


    „Neo!“ zavolal jsem na něj. „Opravdu jsi v pořádku?“


    Chvíli trvalo, než zareagoval, jako by se probouzel z naprogramovaného spánku. Prostudoval si své nové rozhraní. „Všechno je v pořádku, strýčku Johne,“ odvětil bez zájmu. „Mám teď přístup k Vymítání, Magickému štítu a Kladivu víry.“


    „Vymítání?!“


    Neo se na chvíli zatvářil nepřítomně, jako by pátral po dodatečných informacích o tomto zaklínadle. „Neklidní duchové mohou posednout mrtvá těla,“ vysvětlil nakonec. „Je třeba se jich zbavit.“ Opět strnul, pak dodal: „Navíc teď hraju v tomto světě roli. Jsem spoutaný s tímhle chrámem. Pokud umřu, budu moct zase vstát z mrtvých. Neskončím v limbu.“


    Oddychl jsem si. „To je skvělé, ne?“


    „Je, strýčku Johne. Skvělé.“


    Přesto jsem v jeho hlase neodhalil žádnou známku radosti, což bylo opravdu divné. „Ale to jsi přece chtěl, ne?“


    „Chtěl jsem žít. Nechtěl jsem umřít. A to, jaký jsem teď… je to jen kompromis. Mělo to být jinak.“


    „Raději takhle než vůbec.“


    Neo kývl. „To ano, strýčku Johne. Tohle tělo má ale příliš mnoho omezení. Diktuje své vlastní behaviorální modely, vzorce a scénáře. Každý čin, který jim protiřečí, vyžaduje námahu. Jsem prostě příliš slabý. Nemám dost zdrojů na to, abych to změnil. Takže se postupně stávám tím, čím teď jsem: zombim.“


    Přistoupil jsem k němu a poplácal ho po rameni. „Něco vymyslíme. Věř mi!“


    Kývl, poodstoupil a zamířil k oltáři. „Tomuhle místu by prospěl úklid,“ řekl. „Ach, strýčku Johne, na hřbitově je živá osoba! V domku hlídače.“


    „Cože? Isabella?“


    „Teta Bella je daleko odsud. Víc říct nedokážu.“


    „Víš jistě, že hlídač je jedinou osobou tady na hřbitově?“


    „Ano, strýčku Johne. Nikdo jiný tu není, živý ani mrtvý. Jenom…“


    „Jenom co?“


    Váhavě pokrčil rameny. „Vypadá to, že zatím nemáme plný přístup k chrámu a ke hřbitovu. Hádám, že pod dvěma známými podlažími katakomb jsou další jeskyně.“


    Nově jmenovaný ministrant zmlkl. V jednom z koutů našel koště a pustil se do zametání podlahy.


    Dlouho jsem na něj hleděl a uvažoval, jestli moje volba nekromantické třídy byla opravdu tak náhodná, jak jsem dříve věřil. Neo se mohl klidně reinkarnovat jako démon, ne? Někdo možná uhádl, jak všechno dopadne, a nebyl ochotný dát Neovi – až moc nezávislému kousku binárního kódu – příliš velkou svobodu.


    Prozatím toho na mě bylo příliš, než abych si všechno přebral, proto jsem se zaměřil na informace o své nové doméně. Pečlivě jsem si je prošel, neobjevil jsem ovšem žádnou zmínku o jakémkoli extra podlaží jeskyní. Proto jsem se tím dál nezabýval a namísto toho se rozhodl přesunout svůj bod znovuzrození sem do kaple.


    Uf. Velký oddych úlevy.


    Hodil jsem doktorskou brašnu na kamennou lavici. „Až skončíš s úklidem,“ řekl jsem Neovi, „raději by ses měl schovat v katakombách, najít si tam nějaký hezký pokojík. A když už budeš u toho, vezmi s sebou moji brašnu.“


    „Dobře, strýčku Johne.“


    Cestou ven jsem si znovu prohlédl působivě silné dveře kaple. Možná budu muset koupit řetěz a zámek, abych se ujistil, že tohle místo nepřiláká kdovíkoho. Koneckonců se zde nyní nacházelo hájemství mé moci.


    Co se katakomb týče, bylo možné se do nich dostat i hrobkou opodál a tou divnou budovou, která připomínala kůlnu. Takže ji od nynějška budeme pro tento účel i používat.


    * * *


    Namířil jsem si to rovnou k domku hlídače. Bude lepší pohovor s potenciálním zaměstnancem neodkládat. Ani jsem se neobtěžoval na schůzku připravit, jen jsem si sundal masku morového doktora: nechtěl jsem na uvítanou dostat lopatou.


    Navzdory pozdní hodině pronikalo škvírami v okenicích slabé světlo. Když jsem zaklepal na dveře, ozvaly se uvnitř těžké kroky. Ven vykoukla rozcuchaná hlava.


    „Co, k čertu, chceš?“


    To nebylo moc milé uvítání. „Ty jsi zdejší hlídač?“


    „Kdo jiný?“ zafuněl muž a obličej mi ovanul zápach piva a smažené cibule. „A taky hrobník!“


    Dveře se s vrznutím otevřely. Zpočátku jsem si myslel, že hlídač je gnóm, vzápětí jsem ovšem pochopil svoji chybu. Byl to hrbáč: malý, ale statný a s dlouhými svalnatými pažemi. Nemohl v sobě mít víc než čtvrtinu gnómské krve, pokud vůbec nějakou.


    Zakousl se do smaženého kuřecího stehýnka, které držel v ruce, a silně zapracoval čelistmi. Nakonec polkl. „Tak co chceš?“


    Zdálo se, že ho nijak nevyplašilo, že jsem jako noční návštěvník musel přelézt hřbitovní zeď.


    „Jak se jmenuješ?“ zeptal jsem se.


    Zaváhal. „Igor.“


    No ovšem. Dokonalé jméno pro hrobníka s hrbem.


    „Nějaký čas tady budu strážcem,“ řekl jsem a v duchu se zachechtal.


    Igor zmateně zvedl jedno obočí. Nezdálo se, že by na něj moje slova udělala dojem. Cítil jsem se povinen sáhnout pro měšec. Po chvíli váhání jsem odpočítal pět zlatých marek a vložil mu je do mozolnaté ruky. „To je bonus za roky bezvadné služby.“


    Vyskočila mi nová systémová zpráva:


    Hlídač hřbitova tě uznal za Strážce hřbitova.


    Kývl jsem. „Máš úctu k mrtvým, že ano, Igore?“ Pro jistotu jsem si to ověřil.


    Hrbáč si zabušil pěstí na hruď. „Mají veškerou moji úctu, mistře!“


    „Chtěl by ses stát kostelníkem Kultu mrtvých?“


    Zmateně zamrkal. „Co bych musel dělat?“


    Pokrčil jsem rameny. „Vlastně nic. O hřbitov už se staráš, ne?“


    Pokýval střapatou hlavou. „Jasně.“


    „Tak prostě dál dělej to co doposud. Taky budeš vybírat poplatky za údržbu hřbitova.“ V jeho očích se neobjevil žádný zájem, proto jsem dodal: „Půlku peněz si můžeš nechat navíc ke svému běžnému platu a druhou půlku použít k doplnění chrámové pokladnice. Dohodnuto?“


    Tentokrát bezvýhradně souhlasil. „Dohodnuto!“


    Dokonce mi na to chtěl potřást rukou – v jedné však držel mince, ve druhé kuřecí stehýnko, takže jsme se bez formalit obešli.


    Založit farnost: quest aktualizován!


    Najmout personál: úkol splněn!


    Zkušenost: +500


    Přilákat aspoň pětičlennou kongregaci: probíhá


    Spokojeně jsem kývl. „V noci se tu nepotulují žádní podivíni?“


    „Žádní, mistře,“ ujistil mě hrbáč. „Nejsou tu vůbec žádné problémy.“


    „Vozí sem hodně mrtvol?“


    Igor pokrčil svěšenými, avšak působivě mohutnými rameny. „Tady je to buďto žranice, nebo hladomor. Jeden nikdy neví.“


    „No, takže to nechám na tobě,“ řekl jsem věcně. „Dej mi vědět, kdyby se objevily potíže.“


    „Když to říkáte, mistře.“


    Odešel jsem a vydal se na procházku po hřbitově, který byl několikanásobně větší než moje dřívější doména. Jeho vzdálený konec obrůstaly keře a ty nejvzdálenější hroby působily docela zanedbaně. Blíž u brány se však nacházel volný prostor, který byl k dispozici pro nová místa odpočinku. Centrální ulička, lemovaná velikášskými hroby a rodinnými hrobkami, vedla od brány ke kapli; vykročil jsem po ní zkontrolovat Nea. Už zametl zaneřáděnou podlahu a teď čistil oltář.


    „Hlídač bude naším kostelníkem,“ oznámil jsem mu. „Jmenuje se Igor.“


    „Velmi dobře, strýčku Johne,“ řekl můj nemrtvý společník s lhostejným kývnutím. „Nemusí ti dělat starosti.“


    „Jak to myslíš?“


    „Je trochu defektní, strýčku Johne. Hodně defektní. Jeho přístup k systému a ke zpracování dat je velmi omezený. Nepozná, že jsem mrtvý, obzvláště když teď přijal nejnižší pozici v naší malé hierarchii.“


    Kývl jsem.


    Najednou Neo strnul a upřeně se zadíval přes moje rameno.


    Neobtěžoval jsem se ptát. Prudce jsem se otočil, jednou rukou vytasil flamberg a nasměroval ho dolů a od sebe, zatímco ve druhé jsem sevřel nově vyvolanou Výbušnou lebku.


    Noční stíny se pohnuly. Jeden se oddělil od nejbližší hrobky a proměnil se v postavu, ve tmě sotva viditelnou. Plášť, do kterého byla zavinutá, totiž připomínal chomáč noční mlhy.


    Přestože jsem cizinci neviděl do tváře, neprojevoval žádné zlé úmysly, což byl jediný důvod, proč jsem po něm nehodil lebkou.


    „Ahoj, kotě!“ řekl známý hlas plný uštěpačnosti. „Nejsi rád, že mě vidíš?“
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    Ruka mi cukala potřebou hodit po ní lebku, ale ovládl jsem se. Obezřetnost jsem však neodložil. Melodie jejího hlasu možná zněla povědomě, samotný hlas ovšem nemohl patřit Isabelle Ash-Rizt, temné elfce ze hry Věže moci. Bylo to ono „kotě“ a její tón, který vyvolával nutkání popadnout ji pod krkem a stisknout…


    „Teto Bello!“ zvolal Neo nezvykle vesele. Ihned ale zase zahanbeně ustoupil do pozadí, sklopil hlavu, stáhl si klobouk do čela a obličej schoval za límcem kabátu.


    Sotva jsem si toho všiml, pohled jsem totiž upíral na našeho překvapivého hosta. Potom jsem zacouval zpátky do kaple. Z nějakého designérského vrtochu byla vybavena hned několika svícny; nyní jsem je silou vůle zapálil a všechny svíčky zahořely bílým plamínkem.


    Tehdy jsem pochopil, že ji přede mnou neskrývá jen noční tma. I když Isabella vešla dovnitř, vířily okolo ní stíny a nitro její kápě halila temnota.


    „Klid, kotě. To jsem jenom já.“


    „Záleží na tom, koho tím ‚já‘ myslíš,“ odsekl jsem a neplánoval vrátit flamberg zpět do pochvy.


    „To je teta Bella!“ ujistil mě Neo najednou tenkým hláskem.


    Nepřesvědčil mě. Tohle byla virtuální realita, kde kdokoli mohl být kýmkoli. Povědomé chování ani „kotě“ nic nedokazovaly.


    „Ale je to ona, strýčku Johne! Cítím to!“


    Kéž by. Jakmile si naše návštěvnice shodila z hlavy kápi, zjistil jsem, že nemá nic společného s temnou elfkou známou jako Isabella Ash-Rizt.


    Byla to žena. Zlodějka. Černé vlasy. Přesněji řečeno havraní. Bronzová kůže. Byla dost hubená – ne přímo plochá jako prkno, ale atletická. A navíc dost hezká. Detailů jsem si všímal v tomto pořadí – no, možná s výjimkou té poslední věci, protože tady zapracovala moje představivost.


    „Vážně?“ zeptal jsem se a zamžoural na ni. „Žádná drowka? Ani kněžka?“


    „Nový svět, nový převlek. I ty ses hodně změnil, kotě, nebo ne?“


    Vrnění ve zlodějčině hlase bylo příliš děsivě povědomé, než aby to nebyla Isabella Ash-Rizt.


    Neo se mračil zpod klobouku. „Je to ona! Odpověď systému se zfalšovat nedá. Cítím ji!“


    „Kluk má pravdu, kotě.“


    Lehce jsem sklonil flamberg a obrátil ho stranou. „Co, k čertu, chceš?“


    Místo odpovědi mi zpřístupnila svá osobní data. Ne všechna, jenom jméno, třídu a úroveň:


    Anna Maria Isabella aus Riesnitz


    Lotr / Zabiják / Lovec hlav


    Úroveň 36


    „To není odpověď,“ zabručel jsem, aniž bych odtrhl oči od policistky v utajení, která byla osobně zodpovědná za malér, ve kterém jsem se ocitl.


    Dobrá, dobrá. Buďme fér. Do tohohle maléru jsem se dostal sám volbou špatného šéfa. Jediné, co Isabella udělala, bylo, že mi pomohla vymanit se z příliš mnoha problémů. Jenže to neudělala z dobroty duše, ale prostě v rámci výkonu svých profesionálních povinností. A já udělal víc než dost pro to, abych si její pomoc odpracoval.


    „Tím chceš říct, že nepotřebuješ pomoc? Takže už víš, o co tu sakra jde?“ Isabella sardonicky zvedla jedno obočí. „Fakticky?“


    Neo za mnou zasípal tak hlasitě, až byste si mysleli, že pořád potřebuje dýchat.


    Ach, to je jedno. „Do toho,“ řekl jsem a pokrčil rameny.


    Isabella prošla kaplí, posadila se na lavici, přehodila si nohu přes nohu a oceňujícím pohledem si změřila místnost. „Nejsem tu oficiálně, jestli chápeš, jak to myslím,“ přiznala. „Vzala jsem si pár týdnů volna, abych na tebe dohlédla, kotě. Jenom abych se ujistila, že nepoděláš naši operaci.“


    Její přiznání mě dostalo. „Proč ne oficiálně?“ zeptal jsem se a zamračil se.


    „Protože oficiálně s tebou nemáme nic společného. Takže tě nemůžu vést za ruku. Jsi v tom sám.“


    „To vím! Co z toho budeš mít ty?“


    Ani mě nenapadlo, že by mi Isabella chtěla pomoct z dobroty duše. Ani jsem nevěřil tomu, že by se mnou soucítila.


    Každopádně se ani nepokusila uklidnit mě. „Byl bys překvapený, kotě,“ zasmála se. „Můžu získat hodně. Na úspěchu operace mám osobní zájem. Jestli to nevíš, projekt Věží moci bude v nejbližší budoucnosti pozastaven. Společnost si myslí, že se nevyvíjí zrovna slibně. Celé naše oddělení přeloží do Hlubokého spánku. Ve vzduchu jsou velké změny a moje vlastní budoucnost je spjatá s úspěchem téhle malé operace. Víš, co tím myslím, kotě?“


    „Co bych nevěděl?“


    „Ach, prosím. Neměl bys mě považovat za tak prodejnou. Fakt chci pomoct.“


    Neubránil jsem se smíchu.


    Musel jsem Isabellu urazit, neboť se zamračila. „Nemyslím tebe, ty idiote. Chci pomoct jemu!“


    Mrtví se nemůžou červenat, protože nemají krevní oběh. Přesto měl Neo k porušení těchto neporušitelných přírodních zákonů hodně blízko. Tak dojemná starost ze strany jeho oblíbené „tety Belly“ ho úplně rozhodila.


    Kývl jsem. „Jo, no jasně.“


    Její výraz se vyostřil. „Je mi ukradené, jestli mi věříš, nebo ne. Jenom se postarej, abys nikomu neřekl, že jsem tady byla. Teda, pokud chceš moji podporu, samozřejmě.“


    „Ne, nechci,“ odvětil jsem s křivým úsměvem. „Zatím jsme si bez tebe radili celkem dobře, dík.“


    „Strýčku Johne!“ zasípal Neo. „To není nutné.“


    Isabella se mi vysmála. „Bez ohledu na to, jak dobře si vedete, s mým přispěním byste to zvládli za polovinu času!“


    Zaváhal jsem. Nepochyboval jsem o tom, že Isabella ví, jak to v téhle zemi vypadá. Spolu s ní můžeme náš cíl najít mnohem snadněji. Ne že bychom si bez ní neporadili, ale proč věci komplikovat?


    „Co chceš na oplátku?“ zeptal jsem se nakonec.


    „Nic. Jenom o tom nemluv,“ odsekla s podrážděnou grimasou. „Dohodnuto?“


    „Víš, co hledat? Náš… no, cíl?“


    Moje prostá otázka ji úplně zaskočila. Rychle pohlédla na Nea. „Ty to ještě nevíš?“


    Neo nešťastně zasípal a nakonec s pohledem upřeným na zem přiznal: „Tohle tělo je dost omezené. Teprve začínám vrůstat do jejich informačního systému. Ani s informacemi, které jsi mi dala, nemůžu najít toho správného uživatele. Potřebuju s ním navázat oční kontakt.“


    Jo, jasně. Zombi, který potřebuje svoji oběť vidět, o něčem takovém jsem ještě neslyšel.


    Povzdychl jsem si. „Víš to, nebo ne?“ zopakoval jsem otázku.


    Přes Isabelliny rty přelétl vítězoslavný úsměv. Aspoň si nehrála na upejpavou. „Vím.“


    „V téhle lokaci?“


    „Hned vedle. Možná ne v docházkové vzdálenosti, ale rozhodně ne na druhé straně světa.“


    Dál už jsem neváhal. „Dohodnuto,“ kývl jsem.


    Otevřel jsem schránku s osobními zprávami a nadřízenému poslal zprávu se symboly + a 1. Nejjednodušší z kódů, který znamenal, že všechno jde podle plánu, že mám potřebné informace, ale potřebuju víc času, takže mě nemá odpojovat, aby mě přesunul do modulu dlouhodobého ponoření.


    Co jsem neudělal, bylo, že jsem mu neposlal vykřičník, který by ho varoval, že nastala nouzová situace vyžadující okamžitou poradu. I když jsem asi měl: upřímně řečeno, Isabellin příchod se dal snadno označit za nouzovou situaci.


    Neo vyrazil značně nadšené zasípání, ihned se však pod Isabelliným pohledem přikrčil a stáhl si klobouk hlouběji do obličeje.


    „Co je, Neo?“ zeptala se Isabella překvapeně.


    Neo se nahrbil a skrčil ještě víc, odpovědi se však nevyhnul. „Nenávidím, jak vypadám,“ hlesl. „Tohle tělo…“


    „Je skvělé!“ ujistila ho Isabella.


    Vyskočila z lavice a chytila ho silnými prsty za bradu. Donutila ho zvednout hlavu a sundala mu klobouk. Prohlédla si jeho obličej, pocuchala mu rusé vlasy a pak mu pokynula, ať si sedne na lavici vedle ní.


    „Proč?“ zeptali jsme se s Neem zároveň.


    „S tou příšernou kšticí vypadá o desítky let starší!“ řekla a shodila ze sebe plášť utkaný z nejjemnějších nočních stínů.


    Neubránil jsem se tomu, abych neobdivoval její atletickou postavu. „Nevěděl jsem, že umíš stříhat vlasy,“ řekl jsem, když jsem se konečně vrátil do reality. „Chci říct ve hře.“


    „Jsem zabiják, ne? Mistr převleků.“


    „Jo, jasně.“


    Neo zjevně moje pochybnosti o Isabellině holičském umění nesdílel. Poslušně se posadil na lavici, kam mu ukázala. Dostal jsem příkazem přemístit vedle něj dva svícny, načež mi bylo řečeno, abych se nepletl do cesty, nebo prostě vypadl.


    A tak jsem se ponořil do svého rozhraní. Prošel jsem si privilegia mladších kněží stejně jako Strážců hřbitova, nenašel jsem ovšem žádné možnosti aktivace obranného módu. Tohle místo nebylo nijak opevněné: jediné, co se mi podařilo aktivovat, byl magický poplach, který měl upozornit na vetřelce. Nebyl to v žádném případě všelék, neboť jakýkoli čaroděj či lotr, který za něco stál, by ho dokázal snadno obejít, bylo to však lepší než nic.


    Isabella mezitím vytáhla ze své brašny hřeben a nůžky a pustila se do práce, chomáče rusých vlasů přitom odhazovala na nedávno čistě zametenou podlahu. Skutečně si počínala tak sebevědomě, jako by měla nějaké relevantní dovednosti, proto jsem se nebál rozptýlit ji otázkou: „Je náš cíl pod dohledem?“


    Bývalá temná elfka zavrtěla hlavou, projela Neovi vlasy hřebenem a rozdělila mu je dokonalou pěšinkou. „Ne v nejbližším okruhu. Je to uzavřený klan. Nikoho mezi sebe nepřijímají a o svých záležitost se s cizinci nebaví. Pokud vím, tak kromě několika případů phishingu došlo jen ke dvěma nebo třem pokusům o infiltraci klanu, všechny ale selhaly.“


    „Kolik má strážců?“


    „Obyčejně mezi patnácti a dvaceti. Všichni jsou to muži, lidští válečníci úrovní 50 až 60, což je síla, se kterou je třeba taky počítat. Většinou jsou to zabijáci mágů, i když někteří mají i jiné specializace.“


    „Cílem je oběť neuroviru, že? Co ostatní?“


    Isabella ustoupila vzad, aby si prohlédla výsledky své napůl dokončené práce, pak znovu začala cvakat nůžkami. „Několik ho sem následovalo na plný úvazek, ostatní se střídají.“


    Hvízdl jsem úžasem. „To si drží patnáct až dvacet lidí na plný úvazek? Jeho otec rozhodně není žádný chudák!“


    Nůžky ztichly. Isabella do mě zabodla svůj těžký černý pohled. „Jeho otec je velice bohatý a velice nebezpečný muž,“ řekla tiše. „Je to bankéř podsvětí, který se specializuje na praní špinavých peněz a ze svých zdrojů financuje několik teroristických skupin. Neumíš si ani představit, jaký účinek může jeho zatčení mít.“


    „Je na útěku?“


    „Je hledaný, ano. Po neúspěšném atentátu se schovává někde na Středním východě.“


    „Ach, opravdu? Tak!“


    Isabella pokrčila sošnými rameny. „Někteří ho chtějí zatknout. Jiní prostě zabít.“


    Vrátila se ke stříhání. Neovi padala do obličeje dlouhá ofina a úplně mu zakrývala levé oko, s tím ale nic nedělala.


    Odmlčel jsem se a přemýšlel o jejích slovech. „Víš jistě, že tenhle bankéř žije se svým synem?“


    „Žije s rodinou a několika nejbližšími příbuznými. Nevěří cizím. Pokud se nám podaří lokalizovat místo, odkud jeho syn vstupuje do hry, odhalíme pozici celého gangu.“ Isabella si povzdychla a zaměřila se na Neův vous. „Po tom je nám ale houbelec, kotě. Nám oběma.“


    Povzdychl jsem si. „Opravdu to zvládneš?“ zeptal jsem se Nea.


    Zacukalo mu v oku. „Musím.“


    „Co k tomu potřebuješ?“


    „Pro začátek by byl fajn vizuální kontakt.“


    Jeho tón se mi nelíbil. „Chci říct kromě toho.“


    „Strýčku Johne, já prostě nevím!“ Zvedl ruce a zase je spustil do klína. „Tohle… tělo je velice omezené. Můj přístup je příliš omezený. Už jsem ti to říkal!“


    „Ano, říkal,“ kývl jsem a střelil vzteklým pohledem po Isabelle.


    O co tu šlo? Existovaly stovky způsobů, jak přenést Nea do tohoto světa, a žádný tak brutální jako ten, který zvolili. Přesto vybrali ten nejvíce omezující. Nebylo za tím něco jiného?


    „Nech toho. Zneklidňuješ toho kluka,“ řekla vražedkyně a vytáhla břitvu.


    Napjal jsem se. Avšak jediné, co Isabella udělala, bylo, že Neovi oholila temeno a krk. Potom sáhla po nádobce s mastí a přes chlapcovy protesty mu ji začala vtírat do kůže.


    Když skončila, jeho tvář sice byla pořád bílá jako sníh, aspoň ale ztratila namodralý odstín. Nevšímavému pozorovateli by vůbec nedošlo, že se dívá na mrtvolu.


    „Dej mi jeho jméno a místo,“ řekl jsem Isabelle.


    „Jmenuje se princ Zabe, pán alodu Černý vrch.“


    „Alodu?“


    „Alod je lokace, kterou hráč buďto dobyl, obdržel ji jako odměnu za splněný quest nebo si ji pořídil za skutečné peníze,“ vysvětlila Isabella.


    „Takže mu ho pořídil papínek?“


    „Ovšem, ale nedokážeme vystopovat tok peněz. Tak! Hotovo!“


    Neův nový účes a úhledně zastřižený plnovous mu skutečně dodávaly mnohem mladistvější vzezření. Nevypadal na víc než na pětadvacet.


    Isabella vytáhla ze své bezedné brašny kapesní zrcátko. Neo se do něj dlouze a upřeně zadíval, pak si znovu narazil klobouk. Předělávka se mu rozhodně líbila.


    „Nejsi roztomilý?“ poškádlil jsem ho se smíchem. „Teď tady ale musíš znovu uklidit.“ Ukázal jsem na podlahu. „Koneckonců jsme v chrámu, ne v holičství.“


    Neo kývl a odvlekl se pro koště.


    Isabella se za ním zadívala a nevěřícně zavrtěla hlavou. „Vládce Věže černého fénixe zametá podlahy,“ zamumlala si pro sebe.


    „Opravdu tam byl takový pán?“


    „Zeptej se hráčů, poví ti to,“ řekla. „Kdyby se nerozhodli celý projekt zabalit… to je jedno. Je zbytečné brečet nad rozlitým mlíkem.“


    Kývl jsem. Nevíte, nebýt restrikcí mrtvého těla, mohl se Neo pomátnout a provést něco, čeho by později litoval. Jenže takhle byl jako nadopovaný sedativy. Pořád mohl používat hlavu, jeho emoce i ctižádost ale byly otupělé.


    Stalo se to náhodou, nebo v důsledku dobré kalkulace nějakých opravdu chytrých lidí? A pokud to druhé, znamenalo to, že si došlápnou i na mě? Nikdo rozumný by tak užitečný nástroj, jakým byl Neo, neodmítl, tedy za předpokladu, že by se dal využít. Zatím na mě ale svými schopnostmi dojem neudělal. To byla stinná stránka jeho lepší ovladatelnosti.


    „Proč?“ zeptal jsem se. „Proč jsi mě musela využít? Mohla jsi mi říct…“


    Isabella se zasmála: byl to upřímný, trylkující smích, který se rozlehl prostorem. „Ty jsi ale něco, kotě! Tak zábavný,“ řekla nakonec a utřela si z koutků očí slzy. „Pořád ti to nedošlo, co? Hackl jsi systém sám o sobě. Nikdo tě o nic nežádal.“


    Trhl jsem sebou a mávnutím její námitku odmítl. „Prosím. Nemyslím si, že by tu šlo jenom o to hodit odpovědnost na někoho jiného.“


    „Ovšem že ne. Jde o víc. Kdybys to věděl předem, mohl jsi naši nabídku odmítnout. Odmítl bys ji. A pak bys to udělal sám a bez kontroly z naší strany.“


    Chvíli jsem přemýšlel o tom, co právě řekla. Pak jsem kývl. Pokušení získat programového červa schopného zpřístupnit data populárního portálu, jako byl tento, by prostě bylo tak velké, že bych neodolal. A můj odpor k pomoci tajné službě s její pochybnou akcí by kvůli tomu byl ještě větší. Odmítl bych jejich nabídku. Věděl jsem to. A přesto, to pokušení…


    Trhl jsem sebou. „A co ty? Proč sis tentokrát zvolila člověka? A proč lotra namísto kněžky?“


    „Klerici jsou příliš závislí, a to jak na nebeských patronech, tak na vůdcích církví. Na rozdíl od nich jsou zabijáci dokonale soběstační. Můžu si dělat, co sakra chci, a zmizet, kdy chci. Důležité je utajení.“


    „Tak proč sis nezvolila drowku?“


    Isabella si trpitelsky povzdychla. „Poslouchal jsi mě, kotě? Musím ti znovu připomenout, jaký klan je naším cílem a jaké jsou jejich rasové preference?“


    „Neakceptují ani ženy. Pokud ti jde o infiltraci…“


    „Neakceptují cizince všeobecně. Co udělat můžou, je pustit si pusu na špacír ve společnosti pěkné ženské. Kterou, jak vím, jsem!“ Přejela si rukou po křivce boku. „Už nemáš problémy s krevním oběhem, kotě? Co kdybychom uzavřeli ten starý quest?“


    „Ty už jsi ho uzavřela,“ připomněl jsem jí a poodsunul se od ní. Ne proto, že bych se bál, že by moje tělo nespolupracovalo; právě naopak.


    „No a? Mohla bych ho zase otevřít,“ zavrněla.


    „Ne. Prostě ne,“ vyštěkl jsem. „Radši bych se vyspal s hezkou nehráčkou než s hezkou hráčkou! Tady prostě nemůžeš nikomu věřit! Pomiluješ se se sladkou elfkou a než se naděješ, je z ní chlap s pivním pupkem!“


    Zasmála se. „Hlavně s tím pupkem! Jen se kroť, kotě. Je to jenom obrázek, který sis vybájil. Jsme takoví, jak vypadáme. Ten chlápek s pivním pupkem ty tvoje hezké nehráčské slečinky pravděpodobně programoval.“


    Pokrčil jsem rameny. „To je jedno.“


    Vtom jsem se napjal. Neo, který ze dveří vymetal vlasy, taky. Vyměnili jsme si pohledy.


    Isabella si toho všimla. „Je všechno v pořádku?“


    „Někam se schovej,“ řekl jsem jí. „Máme návštěvu!“


    Správně. Právě jsem obdržel systémové varování, že na pozemek hřbitova vstoupil cizinec. Neo musel jako ministrant obdržet stejnou zprávu.


    Kdo to může být? Nekromant hledající nová těla? Dobrodruh, který se rozhodl prozkoumat místní katakomby? Vykradač hrobů? Nebo někdo, kdo náhodou hledá zrovna mě?


    Co když to byla skupina pronásledovatelů z Altary? Nebo jenom nějaký místní zvědavec, který si všiml světel v oknech kaple?


    Kéž bych to věděl…




  
    KAPITOLA 4


    „Ztrať se,“ zopakoval jsem.


    Isabella sebrala svůj magický plášť, zahalila se do něj a vyklouzla ven do noci, kde zmizela mezi pochmurnými siluetami rodinných hrobek.


    Rozhodl jsem se taky neokounět. Nasadil jsem si masku morového doktora, sfoukl svíčky a rychle si pospíšil ven, přičemž jsem se obezřetně rozhlížel.


    Isabellu jsem nikde neviděl. Neo však neměl ani zlomek jejích dovedností, a třebaže udělal, co mohl, a dřepl si za nízkou kamennou stavbu opodál, hned jsem si ho všiml.


    „Běž dovnitř,“ poslal jsem mu mentální zprávu, tasil flamberg a zamířil k bráně – ne abych se cizinci postavil přímo, nýbrž sousední uličkou mezi dvěma řadami hrobů.


    Ani jsem se nesnažil plížit. Jako nekromant jsem nebyl k nějakému plížení stvořený. Litoval jsem, že jsem se nestal Ničitelem, když to šlo! Takto jsem mohl jen jít co nejtišeji.


    Můj plán byl jednoduchý: dobře si cizince prohlédnout a vymyslet, jak na něj, než si on všimne mě. A kdyby to nevyšlo, mohli bychom ho s Neem přemoct společně. Pravda, Neo nebyl ani za nejlepších okolností dobrý bojovník, jako ministrant ovšem měl k dispozici některá útočná zaklínadla, takže by mohl vetřelce napadnout zezadu, kdyby musel.


    Isabella? Rozhodl jsem se nespoléhat na to, že se do celé věci zapojí. Uvidíme.


    Události však nabraly nepředvídatelný zvrat. Bod označující cizince jako cíl zablikal a zmizel, načež se z nedalekého křoví ozvalo: „Johne!“


    Trhl jsem sebou, prudce se otočil a sekl flambergem.


    „To jsem jenom já!“ ujistil mě rychle Cain. „Klid!“


    V tu dobu už jsem ho poznal. Prostě jsem neovládl své reflexy.


    „Co je to s tebou!“ zasípal jsem, zabodl meč do země a opřel se o něj.


    „No, co jsem měl dělat?“ řekl Cain a pokrčil rameny. „Chtěl jsem si pronajmout pokoj a přesunout do něj svůj bod znovuzrození. Jenže to nevyšlo. Prostě mě nepustili dovnitř. Všichni jsou tu cvoci. Je tu jedna čtvrť, odkud jsem jen o chlup vyklouzl se zdravou kůží. Jestli to tak půjde dál, skončím zpátky v Altaře dřív, než jsem si myslel!“


    Já už si s tím hlavu nelámal. „Co Abel?“


    „Pořád mu zbývají dva dny online, proto se rozhodl nechat si je na příště. Myslím, že za dva týdny už po nás vymahači nepůjdou. Jestli ho nerozmrazíme, bude se muset dostat z Altary sám.“


    Zachechtal jsem se. Neměl jsem v úmyslu být Červovým dlužníkem déle, než bylo absolutně nezbytné. Že já se za Abela vůbec zaručoval!


    Cain mi musel číst myšlenky. „Je mi to líto, Johne.“ Udělal bezmocné gesto. „Prostě se to stalo…“


    Prostě se to stalo? Sakra! Zase ta fráze! Mohl bych si z ní udělat svoje druhé jméno – John ‚prostě se to stalo‘ Doe!


    V tu chvíli se zatetelil noční vzduchu a zjevila se Isabella. Nic netušící Cain sebou trhl, ucukl a tasil dýky.


    „Klid, zajdo,“ zasmála se vražedkyně. „Nepředstavíš nás, kotě?“


    „Zajdo?“ vypravil ze sebe Cain a obrátil pohled ke mně. „Kotě?“


    Isabella zvedla ruce k čelu a prsty naznačila zaječí uši.


    „Prosím, nevšímej si jí,“ řekl jsem. „Isabello, tohle je Cain. Caine, Isabella.“


    Krvavý mág a vražedkyně si vyměnili upřené pohledy. On schoval dýky; ona se zasmála.


    „Nemrač se, zajdo. Nesluší ti to. Nepřekvapuje mě, že tě žádný hostinec nepřijal. Tak to tady chodí. Prostě nemají rádi cizince, to je všechno.“


    „Tím chceš říct, že si sem nemůžu přenést bod znovuzrození?“


    Isabella protočila očima. „Vy chlapi netušíte, kde vlastně jste, že ne?“


    Cain i já jsme skoro zároveň zavrtěli hlavami.


    „Vraťme se zpátky do kaple a promluvme si,“ navrhl jsem.


    Nikdo neprotestoval. Zašli jsme dovnitř a posadili se do lavic.


    „Teritoria tohoto světa jsou rozdělená podle čtyř světových stran,“ začala Isabella a postupně se propracovávala k hlavnímu bodu. „Většina nováčků začíná na konvenčním západě. Herní mechanismy tam zajišťují zrychlenou socializaci skrze questy a globální události a zařazují hráče do podobně smýšlejících skupin. Všechna tamní teritoria jsou podřízena několika centrům moci kvůli snadnější kontrole a zvladatelnosti, zatímco všechny cechy a coveny jsou přímo odpovědné relevantním vrchnostem.“


    Cain se pokusil potlačit zívnutí.


    „Na severu,“ pokračovala Isabella bez mrknutí oka, „jde o přežití a spolupráci. Drsné klima, ještě drsnější podmínky. Je rozdělený do komunit, které musí postupovat proti společnému nepříteli, jakým jsou draci, trollové a jiná monstra. Konflikty mezi komunitami jsou vzácné a obyčejně striktně lokální. Jih je místem VIP dobrodružství na pustých ostrovech a v opuštěných městech v džungli. Jejich příběhy jsou buďto vystavěné na zakázku, nebo se dají přizpůsobit. Nedochází tam k žádné interakci mezi hráči, prostě tam na sebe nikdy nenarazí.“


    „Když vezmu v úvahu výši předplatného, nepřekvapuje mě to,“ zazubil jsem se a sundal si masku morového doktora. „A co je na východě?“


    Isabella moji otázku ignorovala. „Střední moře má přilákat hráče úrovní 60 a výš. Zajišťuje to jistou rovnováhu v ostatních oblastech. A východ… no, na východě jde o klany a klanové války. V jednom kuse spolu bojují, podnikají nájezdy, a někdy dokonce dobývají území svých sousedů. Občas uzavírají aliance kvůli obléhání hradů a menších měst. Na východě prakticky nenajdete nezávislé sólo hráče: naprostá většina přísahala věrnost nějakému princi, vévodovi, hraběti nebo baronovi. Z vetřelců je lovná zvěř. Na což bys radši neměl zapomínat, zajdo.“


    „Já se ještě nikam nevetřel, lištičko!“


    „Dávej si pozor na jazyk!“


    „Nebo co?“ odsekl Cain, rychle se ale uklidnil. „Na tom nesejde,“ mávl nad jejími slovy rukou. „Nikam jsem se nevetřel. Prostě jsem se šel městem…“


    „I městské ulice jsou něčí majetek,“ připomněla Isabella. „Gangů, cechů, šlechtických rodů… Ve dne musí strpět, že jim ostatní courají po jejich majetku, po západu slunce ale ne!“


    „A okolní země jsou rozdělené mezi několik alodů?“ zajímal jsem se.


    „Ano, do lén. Jejich názvy se můžou lišit.“


    Cain se narovnal. „Okamžik! To nedává smysl, ne? Co se týká zkušenostních bodů, zní to jako uzavřená smyčka. Jestli jenom zabíjí jeden druhého, jak levelují?“


    „Dostávají taky questy. A v lesích a jeskyních je spousta netvorů, vývojáři navíc občas přihodí i nějakou tu globální událost. Navíc svolávají masové nájezdy na sousední teritoria. Arnstern není jediný hrad na východě a rozhodně není největší!“


    Cain sebou nespokojeně trhl, pak se zadíval na mě. „Znamená to, že neexistuje způsob, jak bychom se tu mohli usadit? Nemám v úmyslu vrátit se do Altary!“


    „Na to můžu říct jenom jedno,“ pravila Isabella, kterou jeho prosba zaujala. „Nenech se zabít. Nedělej si příliš velké starosti, zajdo. S tvou úrovní utajení to nebude nijak těžké. Pokud tomu ovšem nepůjdeš naproti.“


    Cain zaklel.


    Zachechtal jsem se. „A co ty?“ zeptal jsem se Isabelly. „Na které straně stojíš?“


    Isabella se na mě zářivě usmála. „Na té svojí, kotě. Jsem ilegál, jestli chceš. Když umřu, znovuzrodím se tisíce mil odsud.“


    Neo se pohnul a zatahal mě za rukáv. „Strýčku Johne!“ zasípal mi do ucha. „Nemyslíš, že bychom mohli…“


    Už mě to taky napadlo. Teoreticky vzato bychom jim oběma mohli nabídnout útulek a dovolit jim přemístit své body znovuzrození sem. Jenom jsem ještě nevěděl jak na to. Neo a já jsme byli připoutaní k oltáři jako služebníci Kultu mrtvých. Jenže to ani Cain, ani Isabella nebyli.


    „Co je?“ zajímala se Isabella a pozorně si nás prohlédla. „Máte nějaký nápad?“


    Zvedl jsem velitelsky ruku, aby mlčela, zatímco jsem se probíral rozhraním hřbitova. Nenašel jsem nic, co bych mohl použít. Nabízela se mi možnost zřídit márnici, to ale nebyla moje představa útulku.


    „Hostel, strýčku Johne,“ poslal mi Neo mentální zprávu. „Mohli bychom zřídit hostel!“


    To znělo celkem slibně. Překryl jsem mapu hřbitova infrastrukturou chrámu – no prosím. Kamenná kůlna, které jsme si předtím všimli, zjevně po všech stránkách odpovídala požadavkům hostelu. Stačilo zaškrtnout jediné políčko.


    „Pojďte se mnou,“ řekl jsem.


    Zblízka vypadala budova mírně řečeno omšele, její prostorné sklepení bylo mnohem větší a pevnější než samotná kůlna. Přesto se stále dala použít k bydlení, proto jsem Cainovi a Isabelle nabídl, ať si udělají pohodlí nahoře v místnosti. V hromadách harampádí na podlaze jsme dokonce našli i nějaké zaprášené slamníky.


    Naši hosté na mě hleděli trochu nervózně, nekladli však žádné otázky a posadili se na matrace.


    Hostel


    Příjem: 2/10


    Teď můžeš zřídit klášter!


    Požadavky:


    Aktivní farnost


    5 noviců


    „A?“ zeptala se Isabella. „Kotě, prosím! Přestaň si hrát!“


    Mávnutím jsem ji umlčel a prošel si popis hostelu, abych se dostal k záložce hostů. Našel jsem ji, a dokonce na ní uviděl jména mých dvou hostů, jakmile jsem se ale pokusil aktivovat jejich body znovuzrození, vyskočila mi nová systémová zpráva:


    Tato možnost je k dispozici pouze farníkům Kultu mrtvých.


    Cože?


    „Co se, k čertu, děje?“ obořil se na mě Cain a vyskočil na nohy. „Johne, nemůžeš nám to prosím vysvětlit? Chápu, že tady na hřbitově máš nějakou vlastní agendu, ale co to má společného s námi?“


    „Teď uděláme tohle,“ řekl jsem s malým úsměvem. „Vrátíme se zpátky do kaple a vy vstoupíte do Kultu mrtvých. Následně vás zaregistrujeme tady v hostelu a vy si tu budete moct zřídit své body znovuzrození.“


    Isabella si odfrkla. „Tenhle chlívek má být hostel?“


    Cainovi zjevně dělala větší starosti samotná procedura.


    „Opravdu je to absolutně nezbytné?“ zeptal se s pochybnostmi. „K čemu se tím zavážu? Kolik to bude stát? Nebo musíme splnit řadu questů?“


    „Vás dva to nebude vůbec bolet. Pojďte se mnou!“


    Za chůze mě Isabella dohonila. „Takže se ti přece jenom podařilo vetřít do sutany,“ řekla s vědoucím úsměvem.


    „Podařilo,“ odpověděl jsem.


    Po několika vskutku krátkých formalitách jsem získal své první farníky.


    Založit farnost: quest aktualizován!


    Kongregace: 2/5


    Potom už všechno proběhlo bez zádrhele. Ani Cain, ani Isabella neměli nejmenší problém přesunout svůj bod znovuzrození do hostelu.


    „Myslíš, že bys mohl pomoct i Abelovi?“ zeptal se Cain.


    Usmál jsem se. „Jasně. K čemu jsou přátelé?“


    Následující den ohlásily křik, klení a řinčení zbraní.


    Do postele jsme se dostali až krátce před východem slunce, poté, co jsme se obsloužili trochou sušeného masa, které mi zbylo. Hlídku jsme svěřili Neovi a vzbudili jsme se jenom kvůli výše zmíněnému poprasku venku. No dobrá, vzbudili jsme se do rámusu, ne kvůli němu. Virtuální realita má fakt velké problémy s buzením: nesmíte sice spícího hráče zabít ani ho napadnout, spáč na druhou stranu nic nevnímá.


    Když si Neo všiml, že jsem vzhůru, sípavě si oddychl. „Konečně!“


    Vyskočil jsem na nohy, stoupl si vedle něj a vykoukl ven z kůlny. „Útočí na nás?“


    Ale ne. Hrbatý hrobník se činil s lopatou, dokonale nezraněný, zatímco pár tuctů hráčů vyšilovalo venku před branami hřbitova. Zaposlouchal jsem se.


    Očividně se nemohli rozhodnout, v jakém pořadí na hřbitov vstoupí – a podle zapálené diskuze už spor dosáhl bodu, kdy se mohla začít hromadit nová těla čekající na vpuštění v časové posloupnosti násilného skonu.


    „Co se to, k čertu, děje?“ zeptal jsem se, neboť jsem netušil, co si myslet.


    Isabella se protáhla a zívla. „Tak to tu chodí,“ řekla a mávla nad mojí otázkou rukou.


    Caina místní zvyky zjevně nezajímaly, příliš ho totiž uchvátily křivky naší nové partnerky, kterou už nehalil stínový plášť. Já to však vědět potřeboval.


    „Co tím myslíš?“ zeptal jsem se.


    „Mrtvolu musí uložit do hrobu do dvanácti hodin od okamžiku smrti, jinak dostanou postih Reputace. Navíc příště můžou přijít o několik procent zkušenosti.“


    Zachechtal jsem se. „To vysvětluje, s jakou netrpělivostí se tu chtějí nechat pohřbít.“


    „Nemožné.“ Isabella zakroutila hlavou. „Nemůžeš se nechat pohřbít jen tak. Pohřeb musí zařídit jiný člen klanu a navíc na oficiálně zaregistrovaném hřbitově. V celém Arnsternu existuje jediný hřbitov, kotě! Překvapuje mě, že jsi byl první, koho napadlo přisvojit si ho.“


    „Pokud to už ovšem neudělal někdo přede mnou,“ řekl jsem a nervózně se otřásl. Nijak jsem netoužil zabřednout do místního politikaření. „Ale to, co jsi právě řekla, dává dokonalý smysl. Tak co je tak namíchlo?“


    „Jeden hrobník může za hodinu pohřbít jenom omezený počet těl,“ vysvětlila Isabella. „Obvykle by to nevadilo. Jenže včera v noci se ve městě zjevně strhla pořádná mela.“


    Poslední, co jsem chtěl, bylo, aby si místní klany vyřizovaly účty u mých dveří. Asi bych mohl navýšit počet hrobníků, i kdybych musel zaplatit část jejich platu z vlastní kapsy. Systém takhle ale bohužel nefungoval. Jediný hrbáč problém nebyl – systém byl prostě nastavený tak, že hřbitov zvládl pojmout jenom určitý počet těl za hodinu. A to se jednoduše obejít nedalo.


    Márnice! Mohl bych ji využít k uložení těl čekajících na pohřbení, ne?


    Luskl jsem prsty. Ano!


    Jenže se ukázalo, že tak růžové to zase nebude. V podstatě bych tak sice zbavil hráče penalizace, jenže bych ji vzal na sebe. Oficiálně bylo tělo považováno za pohřbené v okamžiku přijetí do márnice, čímž se zastavilo penalizační odpočítávání pro hráče – zároveň by se ale spustilo odpočítávání pro mě a musel bych jednat opravdu rychle, abych neutrpěl postih Reputace. A tady na Východě byla Reputace mnohem důležitější než odstín aury.


    Ach.


    Když ale hádka venku neustávala, řekl jsem Neovi: „Běž najít kryptu se vstupem do katakomb. Pokud se situace podělá, můžeš se tam schovat.“


    Neo upřel divný pohled na Caina, ale kývl. Narazil si klobouk, nasadil si koženou masku a odkvapil uličkou směrem k hrobkám. Viděl jsem, že se na slunci necítí příjemně: hrbil se a oči upíral k zemi. K cíli se ale dostal.


    „Vy dva se do toho nepleťte,“ řekl jsem ostatním.


    V převleku za morového doktora, beztvářný a netečný, jsem zamířil k rozhašteřeným hráčům. Vzhledem k tomu, že všichni měli aspoň o dvacet úrovní víc, byla moje netečnost pouze dílem mojí masky, která mi příhodně zakrývala obličej.


    Jediné, co ve mně vzbuzovalo dobrý pocit, byla přítomnost několika hráčů s temnou aurou v davu. Nezdálo se, že by někomu vadili. Podobně si nikdo nevšímal mého příchodu: byli příliš zaměstnaní dohadováním. Dokonce ani hrbáč mě nevzal na vědomí.


    Příčina jejich hádky byla prostá: orcký gang se očividně pokusil předbíhat. Na rozdíl od ostatních sem mrtvoly nepřivezl na kárách, nýbrž je donesl na obyčejných nosítkách.


    „Prosím, uklidněte se, dámy a pánové,“ zvolal jsem. „Klid, prosím!“


    Rozhostilo se ticho. Avšak ne na dlouho. Tlusťoch s masitým kulatým obličejem, který se zjevně neobtěžoval dodržet doporučený poměr síly a konstituce, si založil tlusté ruce na kyprých bocích a obořil se na mě: „Odkud ses tu, k čertu, vzal ty?“


    Ignoroval jsem jeho popíchnutí a tak vágně, jak jen to bylo možné, jsem odpověděl: „Dostal jsem za úkol aktualizovat tento hřbitov.“


    Ušetřil jsem je detailů svého takzvaného „úkolu“. Nebylo dobré vršit lži na lži. Raději ať se diví, než se veřejně přiznat ke squatterství.


    Hráči se na mě pátravě zadívali. Abych ty nejbystřejší ještě víc zmátl, zveřejnil jsem svůj status mladšího kněze Kultu mrtvých.


    „Jako kněz knězi, jak se chystáš vyřešit náš problém?“ zeptal se velký chlap uštěpačně. Očividně byl taky kněz.


    „Kolik těl čeká na pohřbení?“ zeptal jsem se.


    Po krátké kontrole stavu zněla odpověď: „Pořád dvanáct!“


    Zdálo se, že jsem se svojí otázkou dotkl citlivého místa. Zástup se rozdělil do dvou skupin, které se navzájem provrtávaly pohledem.


    „Máte o dvě těla víc než my!“ vyštěkl jeden z lotrů.


    „Pak asi nastal čas vyrovnat skóre, ne?“


    Orkové, kteří nepatřili k žádné ze skupin, využili příležitosti a přesunuli se víc dopředu. Velký kněz jim zastoupil cestu.


    „Sklapněte, všichni!“ vyštěkl. „Žádné rvačky na hřbitově!“


    Musel použít jednu z dovedností své třídy, neboť atmosféra se rázem zklidnila.


    Nezaváhal jsem. Sklepení dvanáct mrtvol snadno pojme.


    Zvedl jsem velitelsky ruku. „Přijmeme všechny! Jenom hezky popořadě.“


    Chytil jsem prvního koně za udidlo a nasměroval káru do uličky, přičemž jsem významně pokynul Igorovi. Ihned vylezl z hrobu, sundal si klobouk a zamířil k hráčům, očividně s úmyslem vybrat almužny. Zvláštní bylo, že jsem opravdu uslyšel cinkání mincí.


    Sestoupil jsem dolů do sklepení a poslal mentální zprávu Neovi, aby mi přišel s těly pomoct. Společně jsme odnesli mrtvé do márnice. Jakmile jsem vrátil káru majiteli, ten kývl, jako by obdržel nějaký neviditelný signál, a hodil Igorovi do klobouku zlatou minci.


    „Vyřešeno!“ křikl na dav.


    Pak už šlo všechno jako na drátkách. Nemusel jsem ani snášet mrtvoly dolů po schodech, protože Cain a Neo to dokonale zvládli sami.


    Nakonec jsme měli namísto 12 těl 14. Dvě navíc musely být důsledkem rvačky venku. Naštěstí pro nás se nestrhl skutečný boj, třenice prostě sama od sebe nějak vyšuměla.


    Jako poslední opustil scénu velký kněz. Na odchodu mě však drapl za paži a tichým hlasem plným hrozby řekl: „Jestli tě někdy nachytám, jak mi pytlačíš mezi farníky, je po tobě.“


    Zamumlal jsem něco o tom, že mým úkolem je starat se o mrtvé, ne o živé.


    „Pak bys radši nikdy neměl vyjít ven z téhle brány,“ zavrčel, načež odkráčel.


    Oddychl jsem si. Pak jsem Igorovi sebral klobouk a vybral z něj jeho poklady, nechal jsem mu jenom pár stříbrných korun.


    „To není fér!“ Igor vytřeštil oči. „Dohoda zněla padesát na padesát!“


    „Tolik bys dostal, kdybys žebral sám, místo abych ti to musel přikázat,“ vyštěkl jsem. „Jestli do poledne vykopeš čtrnáct hrobů, dostaneš bonus.“


    Hrbáč zafuněl a pustil se do práce, zatímco já sešel po schodech dolů do sklepení. Neo už roztřídil mrtvoly podle toho, v jakém pořadí musí být pohřbeny, a dokonce několik hůř zachovalých vyspravil, čímž získal Igorovi pár hodin navíc.


    „No páni,“ řekl jsem a zazubil se. „Teď máme s čím pracovat!“


    Neo zakroutil hlavou. „To nemůžeme, strýčku Johne. Neseme za ně odpovědnost. Znesvěcení těla v naší péči by vedlo ke ztrátě Reputace. Mohli bychom dokonce skončit prokletí.“


    Cože? Cítil jsem se jako kovářova kobyla!


    Prostě to nedávalo smysl. Měl jsem místnost plnou mrtvol a nikoho, na kom bych mohl pracovat. Nebo spíše nic – nic, na čem bych mohl pracovat.


    Pokud jsem ale chtěl transplantovat Upírovo srdce Neovi, musel jsem nějak vylepšit svoji Chirurgii na 50 %. Uvažoval jsem, jestli to stojí za to.


    Ach, ano. Rozhodně. Prostě jsem si musel všechno napřed dobře naplánovat, jak samotnou operaci, tak následující kroky. A musel jsem to probrat s Isabellou. Zatím se ta liška podšitá jenom chvástala svou důležitostí pro úspěch mise, to bylo vše. I Cain by mohl pomoct, bohužel nepřicházelo v úvahu, abych mu řekl pravdu, takže jsem ho musel bezostyšně využít.


    Bože, to je ale situace.


    Ignoroval jsem zmatené pohledy ostatních a prošel sklepením, slabě osvětleným dvěma pochodněmi.


    „Pověz mi, lištičko,“ ukázal jsem pánovitě na Isabellu a luskl prsty, „jaký legální status tady mají nekromanti?“


    Nezdálo se, že by byla z přezdívky nadšená. Střelila zlým pohledem po Cainovi, který ji vymyslel, ale rozhodla se nedělat kvůli tomu scénu. „V tomto ohledu neexistuje žádné oficiální omezení,“ řekla a pokrčila rameny. „Pokud ale oživíš tělo hráče, vyhlásí vůči tobě vendetu. Podobné věci jsou tu brány jako osobní urážka. Co se týká zbytku, nikdo neřekne ani slovo, dokud mu nějak nezkřížíš cestu.“


    Kývl jsem a zamířil ke schodům. „V tom případě navrhuju, abychom zašli do města a o našich šancích si promluvili cestou.“


    „O jakých šancích to mluvíš, Johne?“ zajímal se Cain, když mě dohonil.


    „No, měli bychom tu zůstat aspoň do doby, než se Abel znovu zaloguje, ne? Chystáš se ho zbavit prokletí, že ano?“


    Cain kývl. „Jo. Vypadá to, že tu budu trčet ještě aspoň dva týdny. Pak uvidíme.“


    Isabella na něj upřela další pohled, tentokrát hodnotící. „Proč jdeme do města?“


    „Je tam bezpečno, ne?“


    Vyhýbavě pokrčila rameny. „Ve dne v centru jo. Ale i ve dne se můžeš dostat do maléru.“


    „Risknu to,“ vyštěkl jsem.


    „Jak chceš, kotě,“ řekla Isabella a znovu pokrčila rameny. „Každopádně nepatříme k žádnému klanu. Nemáme se sice na koho obrátit, na druhou stranu ale nemáme ani žádné nepřátele.“ Odmlčela se, pak dodala: „Zatím.“




  
    KAPITOLA 5


    Vyrazili jsme: Cain, Isabella a já. Neo zůstal na místě, aby na všechno dohlédl. Neměl jsem v úmyslu vzít ho s sebou. Ačkoli jeho plášť, klobouk a maska značně snižovaly riziko odhalení, někteří hráči s relevantními dovednostmi nebo vyššími úrovněmi smyslů by v něm přesto mohli poznat nemrtvého.



    Hřbitov ležel na okraji města, ze tří stran obklopený nehezkými barabiznami. Jeho brána vedla na prázdný pozemek, zarostlý plevelem. O kus dál leželo pole, lemované pásem stromů. Patrně šlo o háj, rozhodně ne o velký les vzhledem k tomu, že zpoza něj stoupal k nebi kouř z komínů.


    Zpočátku jsme neviděli žádné hráče, jenom nehráčské postavy, které nám rychle ustupovaly z cesty. Potom jsme začali vídat skupiny strážců hlídkující na křižovatkách a u vstupů do městských čtvrtí. Tady bylo víc hráčů, kteří si šli po svém a věnovali se svým záležitostem. Některé zdi pokrývalo graffiti, zčásti komplexní a zářivé, zčásti úmyslně tmavé a jednoduché. Vsadil bych život na to, že takto místní gangy značkovaly svá území. Od ulic s podobným označením jsme se moudře drželi dál.


    Už na hřbitově jsem si sundal masku. K mé neskonalé úlevě se nezdálo, že bych budil pozornost. Místní ulice byly plné ještě podivnějších individuí, pokud to vůbec bylo možné. Přesto jsem si všiml, že se mým směrem obrátilo nemálo zvědavých a hodnotících pohledů. Místních koneckonců nebylo mnoho, takže cizinci představovali kuriozitu. Každá taková osoba totiž znamenala potenciální posilu nepřátelského klanu, což byla pravda.


    Už jen ta představa se mi nelíbila. Cítil jsem nutkání otočit se a vrátit se zpátky na hřbitov. To by však k ničemu nebylo: každý, kdo by se o mě zajímal, by mě snadno našel i tam. Můj kněžský status mě před místními darebáky neochrání, to bylo jisté. Hřbitov možná byl neutrálním územím, přesto by se mě pokusili dostat i tam.


    „Co je, kotě?“ zeptala se Isabella, která vycítila moje obavy.


    Pokrčil jsem nad její otázkou rameny a šel dál.


    Městu dominoval kopec, na jehož svazích stála opevněná sídla. Všemu pak vévodil tmavý kolos hradu na vrcholu. Co se týkalo herních hradů, nebyl nejúžasnější, přesto bych nechtěl patřit k těm, kdo by se ho měli pokusit dobýt.


    Na hlavním náměstí jsem objevil velkou ceduli s mapou města. Kromě dílen a dalších zařízení jmenovala i všechny učitele uvnitř hranice města.


    Cain si vyhledal cech mágů živlů a rychle se s námi rozloučil. Já ovšem vyšel naprázdno. I kdyby ve městě žili nějací mágové školy nekromancie, svoji přítomnost nezveřejňovali. Třebaže jsem věděl docela jistě, že tu nějací být musí, nekromancie byla, jak to správně řekl Roman, „uzavřený podnik jen pro vyvolené“. Budu mít co dělat, abych zdejší mágy smrti vůbec identifikoval.


    „Co teď?“ zeptala se Isabella.


    „Asi neznáš žádné nekrouše, co?“ zeptal jsem se jenom pro jistotu.


    Zakroutila hlavou. Stálo mě veškerou sebekontrolu nepovzdychnout si.


    Zamířil jsem do nejbližší hospody. Třebaže moje tělesné potřeby ustupovaly v průběhu postupu úrovněmi stále víc do pozadí, už jsem měl plné zuby sušeného masa. Prostě jsem se chtěl zase najíst jako člověk. Ne, škrtněte to: stačilo by mi jakékoli normální jídlo.


    Hospoda, kterou jsem si vybral, patřila gnómům. Menu nebylo nijak luxusní, nabízená jídla však byla dobrá a porce velké: vítaná změna po mé chudé dietě z nedávné doby.


    Isabella si objednala jen bylinkový čaj, což zjevně byla jejich specialita.


    „Co je tenhle Cain zač?“ zajímala se.


    „Elf.“


    „O tom nemluvím!“


    „Je krvavý mág.“


    Roztáhla rty v až příliš známém dravčím úsměvu. „Nehraj si na chytráka! Ví o naší dohodě?“


    „Vypadá, jako by o ní věděl, lištičko?“


    Její černé oči se nelaskavě zaleskly. Přesto se ovládla. „Kdo je?“


    Pokrčil jsem rameny a odstrčil stranou prázdnou misku. „Prostě hráč. Podnikli jsme spolu několik věcí. Co se týká zbytku, nemám páru.“


    „Víš to jistě?“


    „Absolutně.“


    „Tak jak chceš…“


    „Nechci!“ Uhodil jsem rukou do stolu. „Teď se vrátíme na hřbitov a zkusíme se podívat, jaké dovednosti má Neo. Tvým úkolem je zajistit nám přístup k tomuhle princi, jak se jmenuje…“


    „Zabe.“


    „K tomu.“


    Přesto jsme se na hřbitov nevrátili hned. Jelikož se mi nepodařilo sehnat žádné nekroušské učitele, rozhodl jsem se zkontrolovat místní Válečnický cech a podívat se, co by mi mohli nabídnout jejich instruktoři. Musel existovat důvod, proč Průvodci mrtvých měli přístup ke třem nižším úrovním bojových dovedností. Možná by se mi mohlo podařit nastudovat něco užitečného, nikdy nevíte.


    Návštěva Válečnického cechu mě stála 2 hodiny, 30 zlatých marek a 3 dovednostní body. Původně jsem do boje s dvouručním mečem tak velkou investici neplánoval – jenže se ukázalo, že můj učitel je obchodník z pekla, který mě přesvědčil, abych si zajistil přístup k pokročilým útokům, obraně a blokům. Přestože žádné z primitivních zaklínadel 10. stupně mi samo o sobě nemělo co nabídnout, když pokročím výš, mohl bych potenciálně proměnit svůj flamberg z nešikovného kusu oceli v opravdovou ničivou zbraň.


    Zatímco já cvičil zabíjení na dřevěných panácích, Isabella ani neskrývala nudu. „Proč se chce nekrouš umět ohánět mečem?“


    Neodpověděl jsem. Sundal jsem si klobouk a cestou pryč jsem se jím ovíval.


    Moji pozornost upoutal alchymistický krám; zaskočil jsem dovnitř a koupil si tři lahvičky elixíru božské regenerace, každý mě přitom stál deset zlatých marek. Mohl jsem si jich koupit víc, neboť jsem si je teď mohl dovolit, to bylo ale zbytečné. Jakmile se těmi patoky začnete až moc napájet, určitě pocítíte nějaké vedlejší účinky. A k aktivaci Skoku a posílení magických schopností mi to, co už jsem měl, víc než stačilo.


    Co jsem netušil, bylo, že už mám společnost. Když jsem opustil obchod, cestu mi zastoupil statný kněz a založil si svalnaté paže na hrudi.


    „Myslel jsem, že máme dohodu!“


    „O čem?“ zeptal jsem se a snažil se netřást. Ačkoli ten chlap nevypadal příliš nebezpečně, jeho mohutnost působila dost represivně.


    „Jestli tě ještě někdy nachytám mimo hřbitov, budeš toho litovat!“


    Nebyla to planá hrozba. Doprovázeli ho dva nohsledi, kteří byli stejně velcí a statní jako on; lišili se pouze tím, že se jejich obličejů nedotkla ani inteligence, ani mír, které se daly najít u kleriků.


    Když zpoza něj vystoupili, rozhodl jsem se dál nehádat.


    „Dobrá, dobrá, odcházím!“ oznámil jsem, otočil se a zamířil pryč ulicí.


    Poskoci mě následovali až ke hřbitovu, a i pak zůstal jeden na místě, aby sledoval bránu. Moje problémy očividně teprve začínaly: tlustý kněz žádnou konkurenci tolerovat nebude. To nebylo dobré.


    Isabella, která celou cestu zpátky málem pukala nepřístojným smíchem, se už nedokázala dál ovládat. „Ti parchanti! Šlápli kotěti na tlapku!“


    Ignoroval jsem její popíchnutí a vydal se najít Igora. Hrbáč těžce dřel na dalším hrobě.


    „Jak to jde?“ zeptal jsem se.


    „Přivezli další tři těla,“ oznámil.


    „Myslíš, že to zvládneš včas?“


    „Ach, ano,“ odvětil se sebejistotou. „Co můj bonus, mistře?“


    „Zaplatí ti ministrant,“ řekl jsem, opustil ho a zamířil do márnice.


    Nemusel jsem dolů k mrtvolám, poněvadž Neo stál venku před dveřmi, bezpečně daleko od slunečních paprsků, které pronikaly dovnitř.


    „Všechno v pořádku?“ zeptal jsem se.


    Tiše a netečně kývl.


    Těžce jsem si povzdychl a rozhodl se využít této příležitosti k prozkoumání jeho hackerských dovedností. „Neo, můžeš mi prosím odpovědět? Dokážeš vypátrat místo zalogování hráče? Ano, nebo ne?“


    Můj nemrtvý digitální společník vyhýbavě pokrčil rameny. „Myslíš za předpokladu, že s ním navážu vizuální kontakt?“


    „Správně.“


    „Asi bych to mohl zkusit.“


    Z nedostatku sebejistoty v jeho hlase jsem neměl radost, proto jsem ukázal na Isabellu. „Dobrá, zkus to! Udělej to hned teď! Zkus, jestli se ti to povede s ní!“


    „Ne!“ zaječela Isabella „Neo, ne! Ani na to nemysli!“


    „Proč ne?“ řekl jsem. Její přemrštěná reakce mě překvapila.


    Vražedkyně se zhluboka nadechla – což, jak přiznávám, zalichotilo její sošné postavě – a vydechla. „Copak jsi úplně zešílel, kotě? Co když se něco podělá? Co když mě to vykopne ze sítě? Na to jsi nemyslel, co?“


    „Velká ztráta to nebude, ne?“


    „Ty parchante…“


    „Dost!“ Zvedl jsem ruku. „Neo, tak to zkus se mnou.“


    Přiznávám, že jsem neměl tušení, kde se zrovna teď moje fyzické tělo nachází. Ne že by na tom záleželo. Buďto to Neo zvládne, nebo ne.


    Začalo mi tepat ve spáncích. Zvonilo mi v uších. Před očima mi jiskřilo. Nepříjemné pocity ale brzy beze stopy zmizely.


    „A?“ pobídl jsem Nea. „Máš něco?“


    Už jsem ale viděl, že nemá. Tvářil se hluboce zahanbeně. Prostě to nevyšlo.


    „Ne,“ zasípal Neo. „Ne, nemám. Je mi to líto, strýčku Johne.“


    Měl jsem pocit, jako by mi někdo přejel po páteři kostkou ledu. Příšerný pocit. Přesto jsem potlačil nutkání zařvat na něj. Místo toho jsem se zeptal: „Kde je podle tebe problém?“


    „Nemám správný přístup. A nemám dost zdrojů na to, abych si vytvořil nová spojení. Říkal jsem ti, že tohle tělo je odpojené od sítě.“


    Isabella naklonila hlavu na stranu. „Chceš říct, že to nebude fungovat? Že s tím nic nezmůžeš?“


    „Tak to není, teto Bello. Postupně vrůstám do tohoto světa. Zdá se, že si vytvářím nová spojení.“


    Zpozorněl jsem. „Okamžik! Se mnou přece jsi spojený, ne? Musíš být, stvořil jsem tě! Mezi námi by už spojení existovat mělo!“


    „Správně. Ty jsi ale nadřazená struktura. A jsi lidský hráč. Podívej.“ Neo ukázal na Igora. „Sleduj.“


    Luskl prsty. Hrobník strnul, vzápětí ale zase přišel k sobě a pokračoval v kopání, jako by se nic nestalo.


    „Nechtěl jsem ho zmrazit na delší dobu, protože by to mohlo vypadat jako chyba systému,“ vysvětlil Neo. „Neměl jsem ale problém získat přístup k jeho kódu. To proto, že jsme oba součástí stejného místního systému, což je…“


    V tu chvíli mi to došlo. „Což je Kult mrtvých!“


    „To, že jsme oba součástí stejného systému, mezi námi vytvoří nezbytná spojení, navíc mám v rámci chrámové hierarchie vyšší postavení a to mi poskytuje přístup k jeho osobním datům a navíc mi to umožňuje je modifikovat.“


    „Ale on je jenom nehráčská postava!“ V Isabellině hlase zaznívalo zklamání. „Zatracený bot!“


    Neo si povzdychl a svěsil hlavu. „Je pravda, že s lidskými uživateli je to těžší, existují ale způsoby, jak zabezpečení obejít. K živým pořád nemám přístup, u mrtvých je to ale jiné. S nimi si potřebná spojení vytvořit dokážu. Vím to!“


    Měl jsem dojem, že se Neo snaží přesvědčit sám sebe. Přesto jsem se tím nechtěl dál zabývat. Na tváři se mi objevil křivý úsměv. „Teď aspoň víme, co můžeme udělat! Můžeme Zabeho zabít…“


    „Na to zapomeň!“ vyjela na mě Isabella. „On je válečník 57. úrovně a šampion Arnsternu ve své třídě!“


    „Klidně může mít i úroveň 100. Každý se dá zabít!“


    „A má bodyguardy odpovídající úrovně!“


    Pokrčil jsem rameny. „No, v tom případě nemáme moc na vybranou, že? Buďto počkáme, dokud neskape a nepřivezou ho sem pohřbít, nebo se pokusíme někoho navést, aby ho oddělal. Má snad nějaké nepřátele, ne?“


    „To nepůjde. Jeho rodina má vlastní hřbitov na jejich alodu. A tělo musí být navíc úplně čerstvé. Patnáct minut po smrti se všechna těla promění v digitální odpad. Všechna spojení se smažou a přístupy zablokují. Dokonce i svitky oživení přestávají po patnácti minutách fungovat.“


    Protočil jsem očima a zafuněl. „Dobrá, dobrá. Takže buďto rozpoutáme šarvátku a zkusíme získat přístup k čerstvě zabitému princi, nebo…“ Upřel jsem hodnotící pohled na Nea. „Nebo budeš muset trochu levelovat a vytvořit si nová digitální spojení.“


    Isabella na mě zamžourala. „Myslíš, že by to šlo?“


    Zazubil jsem se. „To se vsaď. A co se vlastně tak rozčiluješ? Nikdo tě sem přece nezval…“


    Isabella zaklela a odkráčela, její pohyby přitom byly nervózní a trhané. Neo ji chtěl následovat, jenže sotva vkročil do slunečního paprsku, ucukl zpátky.


    „Proč jsi to říkal, strýčku Johne? To jsi neměl!“ zasípal hlubokým rozrušením.


    „Nech ji být.“ Mávl jsem rukou. „Nikam nepůjde. Něco od nás totiž chce. Vrátí se, žádný strach.“


    „Ale co když ne?“ zasténal můj digitální parťák, na nemrtvou mrtvolu až příliš emocionálně.


    „Pak to zvládneme sami, prosté!“


    Myslel jsem to vážně. Už jsem objevil aspoň dva způsoby, jak zvýšit Neovu přístupovou úroveň. Mohl jsem ho buďto dál postrkávat vzhůru hierarchií chrámu, nebo se pokusit k upgradu použít Upírovo srdce. První možnost vyžadovala najít pět farníků, druhá navýšit si Chirurgii o 2 %. Ideální by bylo nespoléhat jenom na jedno a postupovat oběma směry zároveň.


    „Počkej tu na mě,“ poručil jsem Neovi, jako by mě mohl neposlechnout. Potom jsem zamířil k hrbáči, který dál házel hlínu.


    Jak jsem se blížil, napřímil se a snažil se co nejlíp narovnat svůj shrbený hřbet. „Děje se něco, mistře?“


    „Myslíš, že bys mohl najít nějaké dělníky, kteří by opravili střechu kaple a kůlnu?“


    Podle systémových hlášek, které jsem neustále dostával, byla kaple pro naše účely vhodná jenom ze 76 %, přičemž 75 % bylo absolutní minimum. Pokud bude budova dál stejnou rychlostí chátrat, brzy nemusíme mít žádný chrám, kde bychom mohli sloužit. Největší měrou se na téhle mizerné statistice podílela střecha, proto jsem se rozhodl udělat s ní něco.


    „Někoho najdu,“ řekl hrobník. „Kdo jim zaplatí, ministrant?“


    „Ne. Prostě je pošli za mnou,“ řekl jsem a mávl na Caina, který zrovna prošel bránou.


    Cain si mě rovněž všiml a zamířil ke mně kolem křoví a čerstvých hrobů. „Našel jsem exorcistu,“ oznámil. „Zaskočí se podívat na Abela, pak by nám mohl říct, co by se dalo udělat.“


    Povzdychl jsem si. „Asi lepší něco než nic. Máš zrovna teď práci?“ dodal jsem a změřil si ho. „Nemáš, že ne? Fajn. V tom případě by sis mohl začít odpracovávat nájem.“


    „Ach,“ řekl Cain. „V jakém ohledu?“


    „Potřebuju něco, s čím bych mohl pracovat. Chtěl bych, abys zašel do lesa a něco pro mě zabil. Průměrně velký dravec bude stačit. Nebo hodně velký, jestli to zvládneš.“


    „Co třeba lidi a tak?“


    „Jenom pokud si budeš jistý, že po sobě nezanecháš žádné důkazy. Řekni Igorovi, ať ti dá káru. Ach, a ještě jednu věc. Prosím, vezmi s sebou Isabellu, dobře?“


    Cain kývl. „Myslíš tvoji holku?“ řekl a potměšile na mě mrkl.


    Zakroutil jsem hlavou. „Je to jenom někdo, koho jsem znal v minulém životě. Seznámili jsme se ve Věžích moci asi před sto lety.“


    „Aha,“ protáhl chápavě. „A ví, že vyrážíme na lov?“


    „Prostě jí řekni, že je to mé přání.“


    Neobtěžoval jsem se s vysvětlováním. Místo toho jsem naplnil plátěnou tašku hrobovou hlínou a vrátil se k Neovi.


    „Půjdeš se se mnou projít do místních katakomb?“ navrhl jsem mu.


    „Jestli chceš, strýčku Johne,“ odvětil rudovousý mrtvý s lhostejným pokrčením rameny. „Tam dole ale nic zvláštního není. Už jsem se díval.“


    Neměl jsem důvod nevěřit mu. Herní mechaniky by se ovšem mohly rozhodnout ignorovat jeho názor a aktivovat předem připravený scénář, takže by mohl být dobrý nápad jít se tam podívat.


    Na druhou stranu nebylo nutné spěchat. Napřed jsem aktualizoval Třas, který jsem vložil na flamberg. Potom jsem vložil Smirkový papír na vak s hrobovou hlínou. Následně jsem se hodinu snažil zkombinovat prach z cesty se zaklínadlem Bílého plamene. Právě když jsem se chystal to vzdát a jít zkontrolovat své nové digitální území, jsem konečně uspěl, aspoň podle nové systémové zprávy:


    3D výbuch


    Ohnivé tornádo


    V případě 3D výbuchu explodoval oblak prachu vyhozený po rozdrcení do vzduchu. Ohnivé tornádo jednoduše spálilo všechno, co se mu připletlo do cesty. První vypadalo zajímavěji, ale jenom do chvíle, než jsem zkontroloval jeho parametry. Jeho zóna smrti měla jen něco málo přes 5 stop v průměru. Ohnivé tornádo nebylo o moc větší, aspoň ale mohlo sejmout víc potenciálních cílů najednou.


    Takže jsem si nakonec zvolil tornádo. Pořád jsem si musel trochu namáhat mozek ve snaze vyladit jeho základní schéma, ale nakonec se mi to povedlo.


    Foukl jsem do prachu, promnul ho v ruce a – abrakadabra! – fungovalo to.


    Tornádo bílého plamene


    Kombinované zaklínadlo


    Stupeň: 9


    Výchozí zaklínadla: Hrobový prach, Bílý plamen


    Postih: 38 % úrovně Rituálu


    Trvání: 10 vteřin


    Rychlost: 3,3 stopy za vteřinu


    Poškození za vteřinu: 16


    Postih smyslů: 10


    Výdej energie: 66


    Teoreticky umělo zaklínadlo připravit protivníka o 160 bodů zdraví. „Teoreticky“ tu ale bylo klíčové slovo, neboť zaprvé mohl můj nepřítel Ohnivému tornádu utéct a zadruhé bylo i tornádo neustále v pohybu. V úzkých podzemních tunelech by se ale mohlo docela hodit – a kdyby se mi podařilo zahnat nepřítele do kouta, pak ještě víc.


    Hrobový prach byl tak žhavý, že mi spálil ruce i přes kožené rukavice. Nasypat ho zpátky do vaku mě stálo hodně námahy. Ještěže mě napadlo nasadit si morovou masku, jinak by mi vnikl i do plic a celé dny bych v ústech chutnal písek.


    Neo, který mě sledoval při práci, strnul a stál tak nehybně, až dokonce zapomněl předstírat, že dýchá. „Já tyhle věci dělat nemůžu,“ poznamenal, když jsem skončil: nestěžoval si, prostě konstatoval skutečnost.


    „Ale máš přístup ke kněžské magii. To není žádná drobnost.“


    Neo kývl. „Kam šla teta Bella? Ona a to špičaté ucho?“


    Bez zjevného důvodu se jeho postoj ke Cainovi změnil, a to z neutrálního na přímo nepřátelský. Pokud se ale říká, že lidské srdce je tajemné, pak o digitálním to platí dvojnásob. Vzhledem ke způsobu fungování toho sebevzdělávajícího se kousku programového kódu ovšem bylo obtížné určit, co to mohlo způsobit.


    Proto jsem mu nekladl žádné otázky. Místo toho jsem mu pověděl o nové práci a zamířil dolů.


    Vstoupili jsme do márnice – která byla nyní přímo narvaná – a úzkým kamenitým tunelem se dostali do malinké boční místnůstky s tmavým ústím točitého schodiště v koutě.


    Nejvyšší patro katakomb se ukázalo být celkem malé: jenom tři místnosti s nějakými sarkofágy. Některé z výklenků ve stěnách byly vyloupené a na podlaze ležely kusy sutě. Kosti a lebky ve tmě bíle zářily. Jinak zde nebylo vůbec nic.


    „Opravdu tu musíme uklidit,“ poznamenal jsem mechanicky.


    Potom jsem se zarazil a zvážil to. Ach, ano. Skutečně bychom tu měli udělat pořádek. Koneckonců šlo o můj hřbitov.


    Jestli moje prohlášení Nea překvapilo, nedal to na sobě znát. Prostě začal procházet věci na podlaze a hledat kosti, lebky a obratle, které by mohl vrátit do výklenků. Já se pasoval na zedníka a poskládal do původní podoby vyrabované hrobky. Nebylo to snadné, když jsme ale zamířili o patro níž, cítil jsem uspokojení. Nevím, jak na tom byl Neo.


    Dolů vedlo obyčejné schodiště, ani příliš strmé, ani příliš široké. Druhé podlaží se navíc ukázalo být mnohem větší než to vrchní. Přesto se lišily pouze velikostí: i tady jsme objevili jen staré sarkofágy a zazděné ostatky. Spoustu vyrabovaných hrobek, ale žádné další schodiště.


    „Říkal jsem ti to, strýčku Johne,“ zasípal Neo s výrazným podtónem dětinské arogance. Ani dospělé tělo nedokázalo úplně potlačit jeho chlapecké emoce.


    Bojoval jsem s nutkáním vlepit mu pohlavek. Místo toho jsem se zeptal: „Uklidíme i tady?“


    Takže jsme uklidili: kosti ke kostem, popel k popelu. Neo občas použil své nové kněžské dovednosti k vylepšení mumifikovaných ostatků, které nájezdníci vyházeli z hrobů. Já se mezitím postaral o kamenná víka, která byla buďto odsunuta, nebo shozena na zem.


    To mě přivedlo k jedné konkrétní hrobce, které se nájezdníci nedotkli. Podlaha kolem byla čistá, nebyla tu ani suť, ani kosti, ani kusy těl. Samotná hrobka vypadala dokonale netknutá, nehyzdil ji ani škrábanec, a to zjevně neměla žádnou chytrou magickou ochranu, nebo jsem ji aspoň neobjevil. Praštil jsem rukou do víka, ani to ale neaktivovalo žádnou zrádnou past.


    Jak podivné. Vypadalo to, jako by se tu sarkofág objevil teprve nedávno – vlastně tak nedávno, že se na něm ještě nestačil usadit prach.


    V tu chvíli Neo dokončil práce na poslední mrtvole, což mi vyneslo 300 zkušenostních bodů za vypucování katakomb. A zdálo se, že nejsem jediný, kdo získal odměnu, aspoň podle toho, jak Neo naklonil v tichém zmatení hlavu na stranu.


    „Máš novou úroveň?“ zeptal jsem se ho.


    „Promiň? Ne, vlastně ne, strýčku Johne. Pořád mi trocha chybí.“


    „Mohlo by ti to pomoct stát se součástí hry?“


    „Spíše bych získal nové řídící a sociální dovednosti,“ odvětil a ukázal na schodiště nahoru. „Půjdeme?“


    Já ale nespěchal. Položil jsem ruce na zvláštní neporušenou hrobku, zavřel oči a pokusil se soustředit. Nic jsem neslyšel – něco jsem ovšem cítil: slabé ozvěny negativní energie smrti.


    „Neo?“ zeptal jsem se. „Cítíš to?“


    Zavrtěl hlavou. „Ne, strýčku Johne. Necítím nic zvláštního.“


    Zklamaně jsem zaklel, pak jsem se celou vahou zapřel do kamenného víka. Pravda, mohlo se to brát jako znesvěcení hrobu a mohl bych čelit následkům, ale za to riziko to stálo.


    Jenže se nic nestalo. Ani když Neo přidal svoji váhu k té mojí a společně jsme se pokusili hrobkou pohnout, víko se nehnulo, o samotném sarkofágu ani nemluvě. Nepodařilo se mi ani zasunout hrot skalpelu do škvíry pod víkem, jako by sarkofág byl vytesán z jediného kusu kamene.


    Jelikož hrubá síla nefungovala, musel jsem zapojit mozek. Bohužel ani má inteligence, ani celkem vysoká úroveň mých smyslů nepřišly s řešením. Byl to prostě sarkofág: hloupý kus kamene.


    Vzdal bych to a odešel nebýt slabých vibrací smrti, které jsem předtím cítil. Pokud hrobka otvírala cestu do katakomb šitých na míru nekromantům, jako jsem byl já, pak jsem se musel dostat dovnitř za každou cenu. Čím silnějším se stanu, tím snazší pro mě bude podpořit Nea při jeho vlastní levelovací strategii. Bojovali jsme s časem. I když teď byl Neo zcela samostatný, já byl placený za kus, ne za hodinu. Čím dřív úkol dokončím, tím dřív dostanu odměnu od vlády. A dva měsíce navíc neznamenaly mnoho. Stačilo mrknout a budou pryč.


    Proto jsem se nevzdával. Obešel jsem sarkofág a pečlivě ho prohlédl, pak jsem prostudoval jeho okolí. Lebky zapuštěné do stěn, držáky pochodní, kamenné dlaždice na podlaze… neobjevil jsem ovšem nic mimořádného.


    Rozhodl jsem se na to jít logicky a pokusil se odhalit cokoli, co vypadalo příliš čistě nebo příliš nově. Samozřejmě jsem si uvědomoval, že sem herní vývojáři mohli zabudovat klíčové prvky doslova neodlišitelné od okolí, ale… ale víko hrobky bylo bez prachu a… a podlaha pod jednou z pochodní byla čistá a nepokapaná dehtem. Proč asi? Že by ji vygeneroval můj příchod?


    Opatrně jsem potáhl za držák pochodně. Lehce povolil a tajný mechanismus zařinčel.


    Hrobka se stočila do strany a odhalila úzkou, asi dlaň širokou škvíru. Do obličeje mi vyfoukla zatuchlost: jinak ten pach popsat nedokážu.


    „Strýčku Johne!“ zvolal Neo.


    „Vidím to,“ odvětil jsem.


    Společně jsme znovu zatlačili a odsunuli hrobku natolik, abychom odhalili úzké schodiště vedoucí o patro níž.


    Podezřívavě jsem si ho prohlížel, pak jsem si sundal masku a zavětřil. Cítil jsem mrtvoly a čerstvou krev. Proč?


    „Drž se za mnou,“ varoval jsem Nea a znovu si masku nasadil.


    Opatrně jsem přenesl váhu na nejvyšší schod. Nepohnul se. Sundal jsem ze zad flamberg a pokračoval v sestupu.


    Brzy jsem dorazil do úzkého tunelu s celkem nízkým stropem. Nebyla tu úplná tma, slabě ho totiž osvětlovalo přízračné světlo na opačném konci.


    Bílý plamen smrti. To místo bylo domovem jednoho z mých bratří – a já stále nezapomněl na záštiplného kostěje, jehož rozkazy zvolit si menší zlo mi málem nadělaly z mozku kaši. Netvrdil bych, že se nekromanti požírají navzájem, všichni, s nimiž jsem se zatím setkal, ale byli buďto cvoci, nebo sobečtí manipulátoři.


    A to jsem ani neznal úroveň téhle nehráčské postavy! Pokud zdejší katakomby nebyly vygenerovány specificky pro mě, budu s ním muset uzavřít dohodu, nebo se dát na útěk. Abych se přiznal, neměl jsem náladu ani na jedno. Co bych to byl za Strážce hřbitova, kdyby se mi po něm couraly samorostlé kadávery?


    Skoro jsem zalitoval, že jsem vůbec dolů šel. To by ale bylo zbytečné, ne? Když zavřu oči, problém sám od sebe nezmizí. Dřív nebo později vyleze zdejší obyvatel na povrch a já bych se mu radši postavil za vlastních podmínek. Nebo téměř za vlastních. To je jedno.


    A zatímco mi tyto myšlenky táhly hlavou, postupoval jsem krok za zdráhavým krokem ke světlu. Ani příliš rychle, ani příliš pomalu a navíc jsem pozorně vyhlížel pasti. Nakonec jsem vzdal snahu přiblížit se nepozorovaně: i kdybych chtěl, bylo by to marné, protože podlaha byla posetá kostmi – hlavně krysími – které mi pod botami zrádně křupaly.


    O kus dál, v majestátní kruhové místnosti s kamenným trůnem uprostřed, byla podlaha pokrytá kostmi, které byly definitivně lidské. Všechny tak dokonale bílé, až vypadaly jako vyleštěné – vlastně byly vyleštěné.


    Takový dojem ve mně aspoň pohled na tu místnost vyvolal.


    Na trůně seděl kostlivec v omšelém hávu vyšívaném zlatem. Na hlavě měl obyčejnou železnou korunu s hroty ostrými jako jehly. Na klíně mu ležela vyřezávaná hůl. V prázdných očních důlcích mu hořely bílé plameny, bělejší než jazýčky nespočtu votivních lamp.


    Pán kobek tam seděl bez hnutí – zatímco jiný kostlivec dřepěl u podstavce trůnu a kusem něčeho, co vypadalo jako pemza, si leštil vřetenní kost na levém předloktí, které držela pohromadě jenom herní magie.


    Dolů po páteři mi přeběhl třas. Daleko víc mě ovšem šokoval pohled na třetího – ne, nebyl to kostlivec, aspoň ještě ne. Byl to čerstvý nebožtík, který si obyčejným obuvnickým nožem odřezával z těla kusy masa, klidně a metodicky.


    Odřezky padaly s odporným pleskáním na podlahu, rovnou do kaluže černé krve, zatímco tupá mrtvola to zcela ignorovala. Proč ne? Bývalý majitel těla už se připojil k nejlepšímu ze světů a zanechal svoji pozemskou schránku v rukách nekromanta.


    Do prdele. Prostě moje štěstí, že jsem narazil na pelech sběratele kostí!


    Bylo příliš pozdě vycouvat: už si mě všimli. Světla v očních důlcích sběratele kostí zablikala, jako by na mě zamžoural. Jeho obratle tiše zapraskaly, jak ke mně otočil lebku.


    „Nadaný!“ zašustil mi jeho netečný hlas myslí. „Ozvěny tvé moci mě probudily z dávného spánku. Jestli mě jen vyrušily, nebo mě přivedly zpátky z Říše mrtvých, to se teprve ukáže. Vidím, že sis zvolil jinou cestu…“


    Kostlivec nehybně ustrnul, jako by programový modul, který ho ovládal, zamrzl. Dál sebou cukala jenom jeho spodní čelist.


    „Je naživu!“ uslyšel jsem po vteřině. „Je to odpadlík!“


    V tu chvíli mě zradily instinkty. Moje skutečné fyzické instinkty, ne ty virtuální. Ve skutečném životě je všechno jednoduché: když po vás někdo hodí potenciálně nebezpečným nebo nežádoucím předmětem, skrčíte se. Nebo se o to aspoň pokusíte. Jenže jak můžete uskočit s ubohými 5 body hbitosti?


    Proto můj pokus vyhnout se útoku mizerně selhal. Všechno se seběhlo tak rychle, že jsem na sebe ani nestačil vložit Magickou zbroj.


    Kostěné monstrum, které dřepělo u paty trůnu, si přestalo leštit předloktí, popadlo ze země lebku a hodilo ji po mně. A já jako idiot nic neudělal.


    Takový výbuch!


    Lebka explodovala. Několik šrapnelů mi rozřízlo kabát a kroužkovou košili. Výbuch mě navíc omráčil a odhodil na protější stěnu, kde jsem prudce narazil na skálu.


    Podlomily se mi nohy a svezl jsem se na zem. Kosti okolo se daly do pohybu, přelily se přese mě a celou svojí vahou mě přimáčkly k zemi, takže jsem nemohl hnout ani brvou.


    Když se mi konečně podařilo zvednout hlavu, uviděl jsem, že sběratel kostí stále sedí na trůně a plameny v jeho očních důlcích tepají jakoby do rytmu srdce, které neměl. Jeho dva poskoci už ke mně ale běželi. Kostlivec se oháněl rezavým kladivem, zatímco částečně ořezaný netvor ho následoval s nožem v ruce a za sebou přitom táhl svá střeva. Nepotřebovali ani pomoc svého pána, aby mě dorazili, obzvláště proto, že mě výbuch připravil o 50 % zdraví.


    V uších mi zvonilo, což mě dohánělo k šílenství. Viděl jsem rozostřeně. Soustředil jsem se na kostlivce s kladivem, zaútočil na něj mentálním příkazem a pokusil se ho odříznout od jeho pána. Cítil jsem, jak mi pouta vzdorují, jako by to byly gumy natažené až na hranici výdrže. Potom jsem je přemohl.


    Podřízení mrtvých


    Poměr odporu: 1,5


    Kontrola vůle uspěla!


    Využití vůle: 36/56


    Kostlivec s kladivem je podřízen tvojí kontrole!


    Moje vůle byla očividně vyšší než ta sběratele kostí. To mi umožnilo překonat jeho kontrolu nad jednou z jeho loutek – ale jenom nad jednou.


    Ani jsem se nepokusil svůj trik zopakovat: měl jsem příliš velký strach, abych neztratil kontrolu nad kostlivcem. Místo toho jsem ho přiměl rozběhnout se k nestvůrné mrtvole a vší silou se po ní ohnat kladivem. Úder dopadl s odporným křupnutím netvorovi na temeno a rozmáčkl mu hlavu.


    Znetvořené tělo přistálo obličejem dolů na zemi. Kostlivec se vzápětí rozpadl na kusy, jak ho jeho pán odřízl od podpory energie. Koberec volných kostí a kloubů se dal do pohybu a přijal podobu hrozivé chiméry.


    Tehdy se do hry zapojil Neo.


    Výbuch ho odhodil zpátky do tunelu. Nyní se přiblížil ke mně, jak jsem tam ležel pohřbený pod vrstvou kostí, a pořádně do nich praštil palcátem.


    Místností otřásla další exploze, i když ne tak hlasitá jako ta první. Ke stropu se zvedl oblak šedého prachu. Tlaková vlna mě odhodila stranou a vysvobodila mě z pout.


    Bojoval jsem se závratí, zvedl se na jedno koleno, chopil se jílce ztraceného flambergu a vstal.


    Kostěná stonožka se vztyčila, skoro se přitom dotýkala stropu, a chystala se mě napadnout, připíchnout mě k zemi svojí tíhou a roztrhat mě na kusy.


    Třas!


    Zarazil jsem hrot flambergu do podlahy u svých nohou a zároveň jsem aktivoval zaklínadlo, které jsem na něj předtím vložil. Meč projel kamennými dlaždicemi, které se postavily a chiméru rozdrtily. Ta se rozpadla na beztvarou hromadu kostí.


    Ale ne celá. Její zadní část se nacházela mimo dosah zaklínadla. Přesto jsem nemínil marnit čas. Promptně jsem vykročil vpřed, nohama jsem drtil najednou křehká žebra a lebky, mocně jsem se rozmáchl a vší silou udeřil flambergem.


    Drtič kostí!


    Vlnitá čepel nenarazila při průchodu kostmi netvora na žádný odpor. Rozsekané a rozlámané kosti se proměnily v neprostupný mrak šedého prachu, který vylétl do vzduchu a vířil stále rychleji a rychleji, až vytvořil smrtící tornádo. To rázem servalo zbytek masa z těla mrtvého netvora, rozmačkalo ho na jemný prášek a nasálo ho do sebe.


    „Budu tě krýt!“ zasípal Neo.


    Mezi mnou a šedivým tornádem se zvedl třpytivý závoj.


    Štít víry!


    Jak tornádo narůstalo, ztrácelo na hustotě – když se ale dotklo Neova energetického štítu, začalo ho relativně snadno ohýbat. Takhle naše ochrana dlouho nevydrží. Věděl jsem, že musím ustoupit zpět do chodby, hlodal ve mně ale pocit, že by to byla obrovská a možná i smrtící chyba.


    Na váhání nebyl čas, proto jsem se rozhodl improvizovat.


    „Kupředu!“ zařval jsem.


    Neo žádné další pobízení nepotřeboval. Napjal všechny šlachy a zatlačil na štít. Na okamžik tornádo roztrhl, právě na tak dlouho, abych se škvírou protáhl – kostěný vír však škvíru vzápětí uzavřel a málem mě roztrhal na kusy.


    Za ním vládlo v místnosti ticho; takové ticho, že jsem slyšel, jak ostrá zrníčka prachu škrábou o kamenné dlaždice.


    Přede mnou stál trůn, na kterém majestátně seděl sběratel kostí.


    Nezapomněl jsem na to, co mi řekl Roman, že nekromant není bojová třída. Nikdy se po hlavě neřítí do boje a radši nechává otroky, aby odvedli špinavou práci za něj.


    Proto jsem zvedl flamberg a vrhl se na pána jeskyně.


    Tedy spíše se smrtící tornádo vrhlo po mně. Jeho vír se začal scvrkávat s úmyslem rozdrtit mě na prach.


    Příliš pozdě. Vyběhl jsem nahoru po schodech a vší silou nekrouše praštil flambergem.


    Drtič kostí!


    Vlnitá čepel mu rozdrtila páteř a urazila lebku. Ta dopadla na podlahu a odkutálela se na jednu stranu, zatímco železná koruna s bodci na druhou.


    To bylo sice fajn, jenže bílý plamen v jeho očních důlcích nezhasl. Zablikal a znovu se rozzářil. A tornádo taky nezpomalilo.


    Seskočil jsem z podstavce trůnu, dupnul na hnusně rozšklebenou lebku a navíc přidal trochu magie, jen pro jistotu.


    Třas!


    Lebka, v níž se ukrývala duše sběratele kostí, se proměnila v prach. S tím se rozpadlo i tornádo a do vzduchu se vznesla oblaka odporně lepkavého šedého popela. Jenže místo aby se rozplynul nebo usadil na zemi, popel zhutněl, narostla mu stovka průsvitných končetin a ty se natáhly – jaké překvapení! – po mé maličkosti.


    Pospíšil jsem a zaútočil na ně Bílým plamenem. Problém byl, že v tu dobu už popel zhoustl natolik, že nevybuchl. Plamenný jazyk zhasl, aniž by propálil do závoje třeba jenom dírku. Můj útok dokonale selhal, aniž by tomu odpornému nemrtvému přízraku způsobil nějaké poškození.


    Jeho končetiny se po mně natahovaly ze všech stran. Neměl jsem kam utéct. V zoufalství jsem na sebe vložil Kamennou kůži, která mi ihned přidala 10 bodů ke zbroji – ihned, jenže bohužel ne na dlouho.


    Její ochrana mi umožnila ustát netvorův první útok. Jeho popelavé prsty po mně sklouzly a nedokázaly mi servat maso. Pomohla mi i maska, protože zabránila tomu, aby se mi popel dostal do očí, úst a nosu.


    Neo ze mě najednou přestal vysávat energii. Ale ne proto, že by zemřel. Právě naopak, teprve nyní jsem si vzpomněl, že umí obnovit své zásoby s pomocí každodenní modlitby, což asi musel udělat.


    „Vymítání!“ zakřičel jsem na něj v duchu a marně se snažil protlačit si cestu oblakem popela, který se mě chytal a škubal nespočtem končetin.


    Neo mě nezklamal. Místnost prořízl nadpřirozený blesk očišťujícího zaklínadla a narušil vůli mého nepřítele. Oblak kostěného popela neškodně spadl na zem a pokryl ji tlustou vrstvou šedého prachu.


    Mysleli byste si, že si oddychnu. Problém byl, že mě systém stále neinformoval o smrti sběratele kostí.


    „Pořád tady je!“ zasípal Neo. „Je příliš silný, strýčku Johne! Nemůžu ho vymýtit!“


    Šedý popel se dal znovu do pohybu a pomalu a nejistě se zvedal jako omráčený boxer.


    „Na schody!“ vyštěkl jsem a pustil se ven z místnosti, musel jsem se přitom brodit až po kolena popelem, který se mě snažil zastavit a udržet mě tu.


    Přesto se mi podařilo vymanit se z jeho objetí. Rozběhl jsem se chodbou. Když jsem se konečně ohlédl, spatřil jsem, že velká část prachu se už vznesla do vzduchu, byla však stále příliš rozptýlená, než aby se v cokoli zhmotnila.


    Tehdy jsem do něj hodil jazyk Bílého plamene.


    Ačkoli moje šance nebyly nejlepší, herní mechaniky musely odhadnout koncentraci popela jako dostačující pro výbuch. Exploze mě odstrčila na schody takovou silou, že mi málem přerazila nohy.


    Možná jsem si opravdu něco zlomil vzhledem k tomu, jak se mi propadalo zdraví. Ne že by na tom záleželo. Já střet přežil, kdežto náš protivník ne. Třebaže nemohl zemřít, jelikož už mrtvý byl, šel rovnou do pekla. Což pro něj bylo tím nejlepším místem.


    Starověký sběratel kostí je mrtvý!


    Zkušenost: +1270

  


  
    KAPITOLA 6


    Každopádně jsem nemohl jen tak vystoupat nahoru po schodech. Vlastně jsem nechtěl, poněvadž můj první pokus postavit se na nohy se ukázal jako nanejvýš nepříjemný. Sice mě nic nebolelo – herní zařízení se už dávno přizpůsobilo mé optimální rovnováze smyslů – moje tělo však působilo dojmem zplihlého pytle brambor. A vzhledem k tomu, že jsme neměli žádný důvod spěchat, rozhodl jsem se netlačit na pilu.


    Neo, který už vyběhl až na vrchol schodiště, se vrátil a sedl si vedle mě. Sundal si z hlavy klobouk a z obličeje masku morového doktora.


    „Děsivé,“ řekl a otřásl se.


    Zmateně jsem na něj pohlédl.


    „Přál jsem si, abych si mohl ořezat všechno maso z těla,“ vysvětlil. „Úplně všechno.“


    Tentokrát jsem se otřásl já.


    „Povýšil jsem na novou úroveň,“ dodal Neo a odhrnul si z očí dlouhý pramen rusých vlasů.


    „Získal jsi přístup k vlastnostním bodům?“


    Neo kývl.


    „Zvládneš si je rozdělit sám, nebo chceš poradit?“


    „Prozatím je nechám být,“ odpověděl Neo. „Napřed si sestavím model rozvoje, pak uvidím.“


    Model rozvoje? To jako fakt?


    Ale ovšem. Pro něj to nebyla hra, nýbrž jediná realita, kterou měl k dispozici. Nemohl si dovolit udělat chybu. Svá rozhodnutí nemohl zvrátit.


    V tu chvíli mě napadlo, jestli to v mém případě není stejné.


    Nezabývat se podružnostmi však bylo lepší řešení. Opřel jsem se rukou o stěnu, donutil se vstát a zamířil chodbou zpátky. Ačkoli jsem pochyboval o tom, že by sběratele kostí před naším odchodem znovu vygenerovali – popravdě jsem pochyboval, že by nám dovolili se s ním ještě někdy setkat – nechtěl jsem se hledáním kořisti dlouho zdržovat.


    I když kořist bylo asi příliš silné slovo. Jediné, co jsme objevili, byla železná páska, kterou používal jako korunu. Nedokázal jsem ani přijít na to, jaký má účel nebo magické vlastnosti. Úrovně mojí inteligence a smyslů na to prostě nestačily. Jediné, co jsem prostudováním komplexních vzorců, které ji zdobily, zjistil, bylo, že je vyhrazena pouze sběratelům kostí, což jí v mých očích na hodnotě nic nepřidávalo. Kořist to tak byla dost ubohá.


    To mě donutilo zpozornět. Teoreticky vzato šlo o vzácný artefakt, náš nepřítel však byl příliš důležitý, než aby vítěz dostal odměnou jedinou věc. Hra takto nefungovala. Zvláštní.


    A když se dějí zvláštní věci, je třeba hledat ukryté poklady.


    Pustil jsem se proto do hledání a asi po deseti minutách klepání na kamenné dlaždice jsem pod tou za podstavcem trůnu objevil tajnou skrýš. A uvnitř svitek.


    Bude to zaklínadlo, nebo nějaký brak? Podíváme se!


    Hniloba


    Stupeň: 9


    Účinek: postih všech vlastností, úrovně 13 až 26


    Účinek zaklínadla se navyšuje o 1 bod každých 14 vteřin.


    Působnost zaklínadla je závislá na poměru zaklínačovy vůle k vůli nebo konstituci oběti (podle toho, která je vyšší).


    Poškození: 1 bod za minutu


    Dodatečné účinky: Zápach, Snížená koncentrace, Narušená vitalita


    Dvojitý účinek a trojité poškození u nemrtvých


    Dá se pouze vyléčit nebo zrušit.


    Zamračil jsem se a znovu si přečetl popis. Na první pohled neobsahoval nic, co bych mohl použít. Na druhý a na třetí taky ne. Zaklínadlo bylo v přímém boji celkem k ničemu, navíc jeho aktivace vyžadovala dovednostní bod, poněvadž se jednalo v podstatě o vylepšenou verzi Uhranutí, jen o úroveň vyšší.


    Na druhou stranu mi umožňovalo nepřátele permanentně oslabit a z dlouhodobého hlediska tak nad nimi získat značnou výhodu. Mohlo přinejmenším zaměstnat nepřátelského klerika a odvést tak jeho pozornost od léčení zraněných.


    Takže jsem se po chvíli váhání rozhodl ho neignorovat. Možná se nejednalo o nejužitečnější zaklínadlo, na druhou stranu ve vědění je síla. Nikdy nemůžete tušit, jaká dovednost vám přijde vhod.


    Ach jo. Život nekromanta bez mentora nebyl procházkou růžovým sadem. Přesto se s tím nedalo nic dělat. Mohl jsem si za to sám; navíc jsem dobře věděl, co se stane, když se touto cestou vydám.


    „Pojďme!“ zavolal jsem na Nea, který bezcílně bloumal po místnosti, a aniž bych na něj počkal, zamířil jsem ke dveřím.


    Po návratu nahoru musel Neo strávit nějaký čas v márnici. V tu dobu tam byly už jenom tři mrtvoly – naneštěstí nebyly zrovna v nejlepším stavu a vyžadovaly opravu. Jinak to popsat neumím. Dokonce jsem zvažoval výcvik v balzamování.


    Neo se pustil do rozdělování Svátosti, aby je trochu vylepšil, jinak bychom je museli do hrobů naházet po kouskách. Zamířil jsem ke schodům, ale zastavil jsem se, otočil se zpátky k němu a luskl prsty.


    „Mimochodem, Neo! Použil jsi Modlitbu, že jo?“


    „Rozhodl jsem se zariskovat, strýčku Johne. Jinak bych Vymítání nezvládl. Ale vyšlo to, ne? Teď už můžu získat všechnu Svátost, kterou potřebuju, z chrámu.“


    Uculil jsem se. „Bezva.“


    Vystoupal jsem po schodech nahoru do kůlny a opatrně vykoukl ze dveří, abych zkontroloval okolí, než vyjdu ven. Stalo se to mým zvykem. A když už jsem byl u toho, vypil jsem několik doušků vody a zhltl pár sendvičů. Možná to nebylo pořádné jídlo, moje regenerace se ale rázem zrychlila, což bylo přesně to, co jsem teď potřeboval.


    Hrbáč Igor dál kopal hroby, už mu to ale moc nešlo, proto jsem mu navrhl, ať se posadí, a ujal se toho sám.


    Když jsem byl hotov, vynesli jsme spolu zbývající mrtvoly z márnice, uložili je do země a já mu vysázel slíbenou odměnu. „Byl tu klid?“


    Pokrčil rameny. „Rozhlíželi se tu nějací chlapíci,“ řekl. „Aspoň se ale neporvali, aby se dostali dovnitř. Nikdo nemusel stát ve frontě. Což je dobře, mistře. Prospěje to naší pověsti.“


    Jo, správně. Problém byl, že když je něčeho na jednom místě víc, jinde to chybí. Bylo jen otázkou času, než se objeví nějací darebáci a začnou tu prosazovat svoje pravidla. Rozhodně bychom si měli začít hledat dobré spojence – jenže zrovna teď, za těchto podmínek, to bylo celkem marné. Najít spojence chvíli potrvá, navíc by si s sebou přivedli vlastní nepřátele, což by klidnému životu neprospělo. Prozatím jsem toho měl na talíři víc než dost.


    Jakmile jsme skončili s nebožtíky, hrbáč požádal, jestli by si mohl skočit do hospody na jedno. A jelikož já neměl co dělat, pustil jsem se do hloubení nového hrobu. Vždycky se může hodit. Navíc jsem si začínal kopání docela užívat: monotónnost fyzické námahy zjevně podporovala myšlení. A projevovalo se to i na mém zdraví, které zdánlivě potřebovalo míň času k obnově.


    Zatímco můj jediný zaměstnanec spokojeně nasával a oslavoval vydřené zvýšení platu, dorazily další dvě mrtvoly – ne najednou, nýbrž každá zvlášť. První byl velký orcký berserk, kterého přivezli ve dvou kusech. Někomu se podařilo useknout mu hlavu. Měl si vzít zbroj, že jo?


    Druhým nebožtíkem byla elfská druidka. A v dost špatném stavu. Nepřipadalo v úvahu, aby podobná zranění utržila v boji. Přesto jsem se na okolnosti jejího skonu neptal. Prostě jsem přijal dost ubohou almužnu na potřeby chrámu a řekl jim, ať tělo spustí do hrobu. Ork počká.


    Mezitím se vrátil Igor. Vypadal pořádně namazaný, proto jsem ho nechal práci dokončit. Z nějakého důvodu mě pohled na elfčino zmrzačené tělo trochu zneklidnil. Vlastně natolik, že se mi nechtělo na hřbitově být. Navíc mě zbavilo veškeré chuti pracovat s mrtvolami. Měl jsem pocit, jako by najednou ožilo moje kritické myšlení, které hra paralyzovala, a v mozku se mi rozezněly poplašné zvony.


    Něco jako: Proč to všechno děláš? Opravdu to máš zapotřebí?


    Bohužel jsem neměl na vybranou.


    Vzápětí se objevila kára s Isabellou a Cainem a já si od nich šel převzít kořist. Už zdálky jsem viděl, že jejich lov byl úspěšný. Špinavá jutová plachta sotva zakrývala hromadu mrtvých potvor na voze.


    Zajeli jsme s károu ke kůlně. Když jsem z Isabelliných vlasů vytahoval suchou větvičku, s významným úsměvem jsem se zeptal: „Opravdu jste celou dobu jenom lovili?“


    Vypadala příliš rozcuchaně a Cain taky. Můj žert ale neocenili. Cain odtáhl plachtu stranou a pyšně mi ukázal mrtvého medvěda, obklopeného stejně mrtvými vlky.


    „Rád bych viděl, jak bys vypadal ty, Johne, kdybys dostal tohle medvídě!“


    Isabella se na mě nabručeně zadívala. „Příště půjdeš do lesa sám,“ vyštěkla a změřila si Caina pohledem. „Jdu do města. Co ty?“


    Krvavý mág pohlédl na zapadající slunce a kývl. „Tak jdeme. Před setměním budeme zpátky.“


    „Uvidíme,“ řekla Isabella vyhýbavě a společně zamířili k bráně.


    Z kůlny se ozvalo sípavé povzdychnutí.


    „Co je?“ Otočil jsem se k Neovi.


    Jenom zakroutil hlavou. „Nic, strýčku Johne.“


    Když Isabella a Cain opustili hřbitov, hrbáč za nimi zamkl a odebral se do hlídačova domku, já a Neo jsme zatím začali tahat zdechliny do sklepa. Vlci nepředstavovali problém – medvěd ovšem byl úplně jiný případ. Mohli jsme jenom hádat, jak se Isabelle a Cainovi podařilo dostat ho na káru. Shodili jsme ho tak jenom na zem a to bylo všechno.


    Nakonec jsem odvezl káru k domku a koně nechal v Igorově péči. Po návratu jsem si zdechlinu medvěda dobře prohlédl. Použít takového obra na procvičování Chirurgie by byla obrovská škoda.


    Proto jsem se po chvíli přemýšlení rozhodl pořídit si mrtvého osobního strážce. Ne jen tak nějakého zombiho: tentokrát jsem chtěl chiméru.


    Vysoký živý plot bezpečně odděloval zadní část kůlny od okolních domů. Dokonce ani ze střech na nás nebylo vidět. Přesto jsem chtěl být opatrný. Zvedl jsem před sebe ruku a vyslovil vyvolávací povel.


    Z šera se zhmotnil havran a upřel na mě kalné mrtvé oči. Poté, co obdržel můj mentální příkaz, aby střežil okolí z výšky, nehlučně roztáhl křídla a vzlétl.


    Z Neovy hrudi unikl další mocný povzdych. Tentokrát se ho ani nesnažil zamaskovat. „Jde o Strašáka, strýčku Johne. Už není.“


    Nemůžu říct, že bych na mrtvém černém fénixovi nějak visel, proto jsem jen pokrčil rameny. Obcházel jsem medvěda a plánoval hlavní body rituálu.


    Mohl jsem plánovat, jak jsem chtěl, první krok však byl očividný a nevyhnutelný: vykuchat ho. A tak jsem se do toho pustil a vytáhl mu z útrob dlouhé fialové provazce střev.


    Neo byl mezitím taky užitečný. Sebral lopatu a začal hloubit jámu na vedlejší produkty mojí zombijské výrobní linky. Popravdě mi nic nebránilo vše prostě spálit Bílým plamenem – jenže oživit podobný kolos bude určitě vyžadovat každičký ždibec mentální síly. Neměl bych s ní plýtvat. A nakonec budu muset očistit i sám sebe.


    Pravdou ale zůstává, že to byla pořádná jatka. Tolik krve, slizu, žluči a dalších tělních tekutin… Měl jsem zvláštní pocit, že hra asi všechno trochu zjednodušila, přesto jsem musel i navzdory svým dobře vyváženým smyslům a masce, která potlačovala pachy, opakovaně bojovat s návaly nevolnosti. Jeden by si myslel, že už jsem si zvykl. Aspoň jsem nezapomněl vzít si koženou zástěru, což mě ochránilo před nejhorším.


    Avšak bez ohledu na to, jak rychle jsem chtěl mít tento nepříjemný úkol za sebou, jsem se závěrečnou fází rituálu nijak nespěchal. Možná nebude špatné mít po ruce zombijského medvěda, místním hráčům s nejvyšší úrovní by ale stejně nedělalo žádné problémy zabít ho. Ani by se u toho nezapotili. Kdepak. Nechtěl jsem si pouze vylepšit Chirurgii, nýbrž stvořit tu nejlepší chiméru, jakou jsem mohl – a patrně ještě lepší. Co jsem potřeboval, byla skutečná zabijácká mašina, a přesně jsem věděl, jak si ji postavit.


    Pro začátek jsem musel medvědovi amputovat přední tlapy a nahradit je spáry démonů z altarských katakomb, které byly mnohem větší a ostřejší. Nebyla to nijak těžká operace. Mnohem víc času mi zabrala transplantace očí.


    Ačkoli jsem se přesně řídil instrukcemi, stejně jsem si nebyl 100% jistý, že uvidí. Ne že by mě to doopravdy trápilo, musel jsem totiž zvážit mnohem důležitější věci: právě jsem zjistil, že mám v inventáři démonské srdce, proto jsem se rozhodl využít příležitost a získat trochu praxe.


    Takže jsem cvičil – výsledky ovšem byly dost pochybné. Nebyl jsem si jistý, jestli jsem udělal všechno správně, nebo jestli jsem někde něco nezpackal, zdechlina totiž na můj zásah nijak nereagovala. Každopádně na tom nezáleželo. Zombi ke své existenci srdce nepotřebuje.


    Po chvíli váhání jsem se rozhodl netransplantovat medvědovi démonský žlučník. Prostě jsem mu rychle zašil břicho a přistoupil k vyvolávacímu rituálu.


    Během celého procesu stál Neo stranou a sledoval mě – buďto se zájmem, nebo prostě z nutnosti, to jsem nedokázal říct. Byl by z něj skvělý hráč pokeru. Z jeho výrazu se nedalo vůbec nic vyčíst. Koneckonců byl mrtvolou.


    Medvěd ovšem mohl každým okamžikem projevit svoji pravou náturu, proto jsem se ujistil, že všechna bezpečnostní opatření jsou na místě. Dokonce jsem kolem obrovité mrtvé šelmy načrtl dodatečný ochranný kruh. Bohužel jsem zrovna neměl po ruce žádné lebky a kopat v místních hrobech se mi příčilo, proto jsem zkonsolidoval klíčové body nákresu klouby, kterých jsem měl pořád spoustu.


    „Kryj mě,“ požádal jsem Nea.


    Pomalu a opatrně jsem začal plnit nákres energií a snažil se ji řídit až do poslední kapky. Jemně… jemně… jemně…


    Nemusel jsem si však dělat starosti. Všechno běželo jako na drátkách. Vzhledem k tomu, že jsem vypotřeboval celých 200 bodů energie, výsledný netvor nebyl jen tak nějaký zombi. A když jste vzali v úvahu všechny jeho démonské orgány… no páni.


    Chiméra se postavila na všechny čtyři, upřela svoje zářící oči na mě a rozevřela čelisti. Jenže než jsem se mohl pořádně vyděsit, napjaté svalstvo, které se jí vlnilo po kůží, zase ochablo. Medvěd se zhroutil zpátky na zem a páchl rozkladem.


    Stvoření chiméry: chybný rituál!


    Systémová zpráva mě vytrhla z ochromení. Jakmile jsem si ji však přečetl, zase jsem do něj upadl.


    Co to, k čertu? Co se to dělo? Udělal jsem to v minulosti už tolikrát, a pokaždé to vyšlo!


    Pak jsem pochopil. „Do prdele!“


    No ovšem. Zatím jsem oživoval jenom regulérní zombie – a teď jsem jednoho poskládal z různých kusů. Proto se všechno podělalo.


    No, co byste čekali? Pokusil jsem se stvořit chiméru bez náležitých dovedností. Sakra!


    „Co se děje, strýčku Johne?“ zeptal se Neo.


    Mávl jsem rukou. „Ale nic.“ Napřáhl jsem paže a spálil medvědovy hnijící ostatky Bílým plamenem na popel.


    Navíc jsem to přehnal. Poprvé za dlouhou dobu mě chytla křeč do prstů. Z rukavic mi začal stoupat kouř.


    Ach, proboha! Ještě tohle!


    Zatřásl jsem rukama a rozhlédl se. Rychle se stmívalo a to poslední, co bych chtěl, bylo pracovat potmě. A nechtěl jsem ani zapálit pochodeň, abych nepřilákal nechtěnou pozornost.


    Proto jsem sešel dolů do sklepení. Správně. Přestože jsem nesplnil žádný z úkolů, které jsem si stanovil, nebyl důvod vzdát to. Na vlky prostě budu muset použít jinou metodu, to je vše.


    Neriskoval jsem a nepoužil oživovací rituál přímo v márnici. Nikdo nemohl vědět, co by mohla smrtící magie způsobit, kdyby její energie nasákla do zdí. Opravdu jsem nechtěl riskovat, že z ní udělám místo, kde se budou spontánně křísit mrtví. Z toho důvodu jsem si udělal laboratoř z místnůstky s točitým schodištěm.


    Zapálil jsem pochodně na stěnách a rozložil své nástroje na stolku, který mi přinesl Neo. Potom jsem vyčistil odtokový kanálek v podlaze a zbavil ho špíny a prachu. Zdálo se, že je přímo určený k odvodu nejrůznějších tekutin dolů do katakomb.


    „No!“ Prolomil jsem si klouby. „Pusťme se do toho!“


    Rychle jsem vykuchal mrtvého vlka, aniž bych nějak dbal na pečlivost, znovu ho sešil a rychle ho proměnil v zombiho. Bylo to skutečně tak snadné jako lusknout prsty.


    Prostě tak! Tady byl!


    Stvořil jsi zombijského vlka


    Zdraví: 45


    Výdej energie: 33


    Spotřeba energie za hodinu: 31


    Dokonce ani moje aura se nezměnila. Ve srovnání s vyhlazením centrální Altary zjevně nebylo vytváření zombiů považováno za nijak strašlivý přečin. Ne že by mě to zvlášť zajímalo, přesto bylo dobré to vědět.


    Po několika nemotorných pokusech se vlk zvedl na všechny čtyři a strnul uprostřed pentagramu, který jsem nakreslil hrobovou hlínou. Vůbec se nepokusil hranice pěticípé hvězdy uvnitř kruhu překročit a jeho oči byly naprosto netečné.


    Když si však Neo plácl rukou na bok, vlk k němu přesto vykročil a stoupl si vedle něj.


    „Promiň, strýčku Johne.“ Když jsem na Nea zmateně pohlédl, sklopil oči.


    „Umíš ho ovládat?“


    „Ano, zdá se, že patříme ke stejné subsíti… a já v ní mám vyšší prioritu než on. Vždycky ale můžeš můj přístup omezit, jestli chceš…“


    „Neblázni!“ Mávl jsem nad jeho návrhem rukou, pak jsem napnul vůli a získal zpět kontrolu nad vlkem. „Budeš můj Náhončí.“


    Neo zasípal něco nesrozumitelného.


    Donutil jsem zombijského vlka rozevřít čelisti. Jeho žluté tesáky si žádaly respekt. Přesto jsem mu mohl nabídnout něco lepšího.


    Prošel jsem si své nástroje, nenašel jsem ovšem nic vyhovujícího, proto jsem poslal Nea najít kleště, zatímco já přitáhl stolek blíž ke světlu a přinesl si nízkou stoličku. Zatímco jsem se takto zaměstnával, vlk se nepohnul ani o palec. Vlastně se nehýbal vůbec. Nakonec jsem ho natočil ke světlu, vzal si od Nea kleště, vytrhal mu všechny tesáky a s pomocí skalpelu je nahradil démonskými zuby náležité velikosti.


    Vyskočil mi nový bonus: Zubař. Můj nemrtvý vlk se tak stal o trochu nebezpečnějším.


    +10 k Prokousnutí


    +15 % k tvým šancím zasadit krvácivou ránu


    +16 % k tvým šancím oběť otrávit


    Účinky jedu: slabost


    Ztráta zdraví: 10 bodů za hodinu


    Poplácal jsem zombiho po čumáku, potom jsem ho převrátil na bok a odstranil nerovné stehy. Z démonských částí těl, která jsem sesbíral, mi nyní zbyly jenom zuby, drápy, oči a žlučníky, proto jsem nakonec implantoval svému mrtvému čoklovi to poslední.


    Vzhledem k potenciálním vedlejším účinkům jsem tentokrát postupoval co nejopatrněji. Nejenže jsem vzal v úvahu všechny detaily jeho anatomie, navíc jsem je trochu vylepšil, abych zabránil jeho otravě jedovatou žlučí.


    Každá další operace zvyšovala riziko, že se uvnitř něj něco pokazí. Vzhledem k tomu, že vytváření zombiů nebylo doopravdy mým konečným cílem, neváhal jsem mu vyměnit i oči. Operace proběhla bez problémů. Začaly zářit přízračně narudlým světlem, které působilo velmi zákeřně.


    Zombie byl upgradován na démonský kadáver!


    Výdrž: +10 %


    Výdej energie: +10 %


    Zrychlení: +25 %


    Nová dovednost: šance rozpoznat magickou iluzi


    Nová specialita: chrlení žluči


    Moje Chirurgie se navíc zvýšila na 49 %.


    Nadšeně jsem si promnul ruce. Až si ten proces nacvičím na vlcích, budu se moct konečně postarat o Nea.


    „Stal se zranitelným!“ oznámil Neo najednou.


    „Jak?“ zeptal jsem se nechápavě.


    „Na obyčejné zombie se normálně nedá použít Vymítání. Jenže teď je zčásti démon. Myslím, že bych ho mohl vymítat.“


    „A pravděpodobně nejen ty.“


    Neo kývl a udělal bezmocné gesto. Zatracená herní rovnováha! Byl jsem opravdu nenasytný, když jsem si myslel, že bych mohl stvořit zabijáckou mašinu! A teď může jakýkoli starý dobrý vymítač mého vlčka oddělat mávnutím ruky; zbyla by z něj jenom srst. Napadlo mě, jestli bych na něj neměl vložit nějaké ochranné zaklínadlo, ale na žádné pořádné jsem nepřišel.


    Znenadání jsem vycítil úzkost svého havrana, který kroužil nad hřbitovem. Napřed mě napadlo, že se jenom Cain a Isabella vrací z města. Při pohledu ptákovýma očima jsem si však uvědomil svoji chybu.


    Zaplavila mě vlna emocí, hlavně pobouření a rozčílení.


    „Strýčku Johne!“ zavolal na mě Neo.


    Podrážděně jsem na něj mávl rukou.


    Jen si to představte – nějaké drzé vykradače hrobů napadlo vpadnout na moje území! No, „vpadnout“ možná bylo příliš silné slovo. Dva orčtí míšenci celkem brutálního vzhledu prostě otevřeli bránu a vjeli se svojí károu na hřbitov, jako by to byla ta nejpřirozenější věc na světě. Následně začali courat kolem a hledat čerstvé hroby, zatímco Igor, přesně jak jsem tušil, nevystrčil nos ze svého domku, ačkoli musel slyšet skřípání rezavých pantů.


    „Ten hajzl!“ zaklel jsem, pak jsem zadumaně dodal: „Ale ti darebáci nejsou hráči…“


    Nechápejte mě špatně: rozhodně jim nedovolím znesvětit hroby, vypořádat se s nehráčskými postavami je mnohem snadnější než s hráči. Navíc jsem si byl jistý, že ti dva musí pracovat pro nějakého nekromanta nebo někoho takového. Nikdo jiný mrtvoly nepotřeboval. Pokud se mě ovšem nesnažil vyprovokovat ten tlustý klerik.


    Ale proč ne? Určitě ho netěšilo, že má najednou konkurenci. Musel si uvědomit, že jakýkoli pokus o znesvěcení hrobů bude mít vážné následky pro moji pověst jakožto Strážce hřbitova, pokud se tato smutná skutečnost provalí.


    „Jdeme,“ poručil jsem.


    Jak Neo, tak čerstvý kadáver si za mnou pospíšili na scénu.


    Opustil jsem márnici a vyšel ven z kůlny. „Hlídej!“ poručil jsem mrtvému vlkovi.


    Jeho status se ihned změnil na „Hřbitovní hlídací pes“. Možná to znělo prostě, herní mechanika pro to ale musela mít svoje důvody.


    „Co říkáš, Neo?“ zeptal jsem se.


    „Jsou dva,“ oznámil můj nemrtvý společník, pak přidal méně očividné konstatování: „A zdá se, že plní nějaký úkol. Musel je sem poslat hráč.“


    „Proč si to myslíš?“


    „Jejich prioritní úrovně,“ vysvětlil Neo. „Podle nich nejde o systémový quest. A ani to nedělají běžně. Nepatří sem. Nevím, jak ti to vysvětlit, ale já to jasně vidím. Někdo je sem poslal vykopat mrtvolu.“


    „Myslíš, že by ses jim dokázal dostat do hlavy?“


    „Potřebuju spojení, strýčku Johne. Potřebuju si vytvořit nová spojení. Když je zabijeme, určitě něco zjistím, zároveň bych ale mohl mít problémy s přístupem. Nejlepší by bylo si s nimi prostě promluvit.“


    Přesně to jsem taky mínil udělat. Svlékl jsem si koženou zástěru a přehodil ji přes náhrobek. Tasil jsem flamberg, položil si ho na rameno a kvapil k bráně, odkud se ozývaly výrazné zvuky lopat nořících se do země.


    Neo šel vedle mě. Náš hřbitovní čokl beze spěchu klusal s námi. Pohled na nás by vyděsil každého – orčtí míšenci ale očividně nebyli lekaví.


    Když nás spatřili, pevně sevřeli své nástroje a připravili se odrazit útok. První před nás zvedl naostřenou lopatu; druhý se ohnal těžkým krumpáčem velmi podobným tomu, jaký používal hornický homunkulus, který mě kdysi málem zabil.


    „Co, k čertu, chceš?“ zavrčel jeden ze zelenokožců. Na sobě měl koženou vestu a na statném krku mu visel náhrdelník z mnoha ostrých tesáků.


    V malinkatých očkách neměl žádný strach, jenom podráždění. Byli příliš pitomí, než aby se báli? Nebo tu byli na žádost někoho jiného a cítili za sebou jeho moc?


    „Zase to hezky zakopejte,“ řekl jsem důrazně, neboť jsem ještě nebyl připravený přejít k drastickým opatřením. Nutně jsem potřeboval zjistit, kdo je poslal – a jestli je dokážu přinutit mluvit po smrti, zůstávalo velkou neznámou.


    A pak tu bylo jejich tetování. Kůži jim pokrývaly složité zákruty komplexních vzorů – a jeden, který se mnohokrát a v nejrůznějších kombinacích opakoval, mi byl povědomý. Něco takového jsem viděl naškrábané na stěnách domů ve městě. Muselo jít o znamení nějakého konkrétního gangu. A rozházet si to s gangstery nebyl dobrý nápad.


    Orčtí míšenci si vyměnili pohled a hurónsky se rozesmáli. V jejich smíchu zaznívala hrozba.


    Fakticky se mi to nelíbilo. Musel jsem se nutit zůstat stát na místě, neboť jsem cítil silné nutkání ukročit vzad a použít meč. Místo toho jsem jim zpřístupnil své bonusy nelegální činnosti.


    „Patří mi to tu!“ oznámil jsem.


    To jim uťalo jejich smích. Orčtí míšenci se zamračili. Chlápek, kterému čelili, už nebyl jen tak někdo: ukázalo se, že je to gangster a bankovní lupič. Mám já to reputaci, co?


    „Ale, no,“ zamumlal ten vyšší a utřel si nos. „Dostali jsme úkol. Máme smlouvu. Musíme vykopat mrtvolu. Ženskou. Elfku. Fakt ji potřebujem.“


    „Zase ji hezky zakopejte,“ přikázal jsem.


    Vykradači hrobů si vyměnili pohledy a společně si těžce povzdychli. Ten statný s lopatou začal házet hlínu zpátky, zatímco druhý, který stál hned vedle, zašoupal nohama a nervózně popotáhl.


    „Kdo vás poslal?“ pokračoval jsem.


    Ačkoli jsem nepočítal s tím, že by mi odpověděli, udělali to, což bylo divné. „Nějaký chlap v pláštěnce.“


    „Jaký chlap?“


    „V pláštěnce,“ zopakoval orcký míšenec. „Často si nás najímá. Nikdy mu nevidíme do ksichtu.“


    Jestli jsem měl věřit Isabelle – a neměl jsem důvod jí nevěřit – pak místním nekromantické praktiky nevadily, nikdo by tudíž neměl důvod tajit je. Takže muselo jít o to, že chtěli vykopat tělo hráče.


    „Povězte mu, ať si pro ni přijde sám,“ řekl jsem po krátké úvaze. „Jestli se dohodneme, budete tu moct dál vyhrabávat těla jako dřív.“


    „Mrtvým se to ale nelíbí!“ zasípal znenadání Neo. „Budete se s nimi muset usmířit a uctít je, jinak se sem nebudete smět vrátit!“


    Ten velký s lopatou se zamračil. „Uctít je? K čertu, proč? Nic jim nedlužíme! Jsou to naše prachy!“


    „Stačí, když v kapli zapálíte několik votivních svíček,“ souhlasil jsem s Neem. „Jsou zdarma. Nebudete muset nic platit.“


    V tu dobu už byl hrob zase zahrabaný. Orčtí míšenci hodili lopaty zpátky do káry a zamířili do kaple. Tam po Neovi zopakovali náležitá slova, na vteřinu strnuli v uctivých pózách, pak zamířili k východu.


    Kongregace: 4/5


    Systémová hláška mě opravdu potěšila. Přesto jsem dost pochyboval o Neově záměru pohnout s naším questem.


    „Čeho jsi tím chtěl dosáhnout?“ zeptal jsem se ho.


    „Chtěl jsem získat přístup, strýčku Johne,“ odvětil můj nemrtvý digitální přítel. „Přístup a komunikační kanály. Ti dva se stali našimi farníky. Ale i když stojím v chrámové hierarchii nad nimi, nedozvěděl jsem se nic užitečného. Říkali nám pravdu. Jejich zaměstnavatel si nikdy nesundal kápi.“


    „Neo!“ zasténal jsem. „Jestli ten tlustý parchant zjistí, že se mu snažíme ukrást stoupence…“


    „Nikomu to nepoví. Vlastně všechno zapomenou. Nastavil jsem paměťové bloky a skryl jejich status farníků. Pořád se sem budou čas od času vracet, aby se pomodlili, budou to ale dělat, aniž by si toho byli vědomi. Nevědomě, jestli chceš.“


    Zavrtěl jsem hlavou. To, co se právě stalo, mě poprvé přimělo uvěřit, že by náš plán mohl skutečně vyjít. Přiznávám, že to bylo milé překvapení.

  


  
    KAPITOLA 7


    Tento drobný a, jak přiznávám, částečný úspěch mi přesto zlepšil náladu a jako mávnutím kouzelného proutku mě zbavil ospalosti. Už se mi nechtělo jít do postele. Místo toho jsem poslal nemrtvého vlka hlídkovat na hřbitov, pak jsem si sáhl pod klobouk a podrbal se na hlavě.


    Na rozdíl od havrana, který byl jen tichý pozorovatel, predátorský čokl se určitě pokusí jakékoli návštěvníky sežrat. Jenomže se měli vrátit Isabella a Cain, navíc by mě mohl návštěvou poctít i zaměstnavatel orckých míšenců.


    Proto jsem se musel posadit a dát dohromady seznam lidí, které by vlk v žádném případě napadnout neměl. Navíc jsem k nim přidal i Igora. Po chvíli úvah jsem taky snížil jeho prioritní útočné nastavení na samotné minimum. Minimum tu ovšem bylo klíčové slovo: koneckonců to byl zombi. Přestože se nezdálo, že bych tím významně ovlivnil vlkovu míru agresivity, získám alespoň čas situaci zvážit, než někomu rozsápá hrdlo.


    Znovu jsem si oblékl koženou zástěru, zavázal si ji za zády a vrátil se do místnůstky, ze které jsme udělali operační sál. Požádal jsem Nea, aby mi přinesl novou lavici, přesunul jsem stolek blíž k pochodni a položil na něj dalšího vlka.


    Potom už to byla brnkačka. Zbavil jsem zdechlinu vnitřností, které jí k ničemu nebyly, přivedl jsem ji zpět k životu a použil nově nabytou dovednost Transplantologie. Oko… zuby… žlučník… pracoval jsem a pracoval se sebejistým odhodláním, dokonce s arogancí, což byl asi důvod, proč jsem to nakonec v posledním možném okamžiku podělal.


    Než jsem mohl zombimu sešít otevřené břicho, ostře sebou trhl a začal se křečovitě zmítat.


    Vyskočila mi nová systémová hláška:


    Otrava démonickou žlučí!


    Zahájen proces rozkladu!


    Zaklel jsem. Jak protivné!


    Přesto nebyl promarněný čas mým hlavním problémem. Mrtvý vlk se nemotorně vyškrábal na nohy. Démonické oko se mu rozzářilo; čelisti se mu rozevřely v grimase, ze které tuhla krev v žilách.


    Důsledek: vzteklina


    Jako by se přetrhla neviditelná nit, přestal jsem ho najednou vnímat. Mrtvý vlk, který byl ještě před chvílí tak poslušný a apatický, se na mě vrhl, odhodlaný rozsápat mi krk.


    Neměl jsem čas použít Kamennou kůži. Stačil jsem pouze zvednout nohu, abych se pokusil udržet si jeho mocný hrudník od těla.


    To určitě! Jednoduše mě srazil z lavice na podlahu!


    Dařilo se mi vyhýbat se jeho čelistem, které bezmocně cvakaly ve vzduchu. Jedno kousnutí démonických čelistí mohlo mít fakticky nepříjemné důsledky, proto jsem kopl do lavice ve snaze dostat ji mezi sebe a vzteklé monstrum.


    „Neo!“ vyštěkl jsem.


    Chlapec namísto úderu palcátem aktivoval Vymítání. Obyčejnému nemrtvému vlkovi by ublížit nemohlo, démonská stvůra se však začala svíjet v křečích. Pekelné ještěří oko, které jsem mu právě transplantoval, vydávalo odporné srkavé zvuky, jak začalo vytékat.


    A potom vlk vybuchl.


    Démonský žlučník, poškozený Neovou kněžskou magií, explodoval a doslova roztrhal zombijského vlka na kusy. Všechno kolem přitom potřísnil jeho žíravý obsah, který rázem začal vyprchávat.


    Místnost během okamžiku naplnila jedovatá mlha. Možná bych se vůbec nedostal ven nebýt masky morového doktora, která mě před ní ochránila.


    I moje kožené oblečení spršku démonskou žlučí přežilo. Nakonec jsem z toho vyšel otřesený, ale nezraněný – nepřipadalo ovšem v úvahu, abych se do operační místnosti vrátil. Trvalo velmi dlouho, než jedovaté výpary neochotně vyprchaly.


    Není třeba dodávat, že jsem byl pořádně nasraný. Když se Isabella s Cainem vrátili na hřbitov, stálo mě veškerou sebekontrolu nepoštvat na ně démonického hlídacího psa. Skutečnost, že se z města vrátili namazaní, mi rozhodně náladu nezlepšila.


    Neo nespokojeně zasípal. Pohrozil jsem mu prstem.


    „Kde jste, k čertu, byli?“ zeptal jsem se.


    „Právě jsme uzavřeli skvělý obchod,“ prohlásila Isabella a mrkla. „Obrali jsme někoho.“


    „Pomátli jste se?“


    Cain se usadil na náhrobku a zacinkal měšcem. „Žádný strach, Johne, nasypeme něco do pokladničky. Koneckonců jsme teď gang.“


    A opravdu, na seznamu gangu Jediná práce přibyl nový člen: Anna Maria Isabella aus Riesnitz.


    Zaskřípal jsem zuby v bezmocné zuřivosti. „Jestli vás někdo sledoval…“


    „Žádný strach, kotě. Já a tady zajda jsme se o všechno postarali. Nikdo nás nesledoval,“ zívla a zamířila do kůlny. „Pojďme se vyspat.“


    Přál jsem si, abych jí mohl vyrvat… ne, to ne. Přál jsem si, abych mohl udělat něco, čím bych Isabelle ublížil, to bylo jisté. Po Cainovi jsem opravdu nemohl chtít moc. Pro něj to byla jen hra. Ona ale přece nemohla být tak bezohledná, ne? Že by dovolená ovlivňovala její mentální kapacitu, nebo tu šlo o nějaký promyšlený plán? Když teď patřila ke gangu, nemohl jsem se jí jenom tak zbavit.


    Na druhou stranu… bez jejího přispění bychom se pravděpodobně stejně nikam nedostali. Navíc to vypadalo, že naše lištička se rovněž postarala o Cainovu motivaci. Chytrá mrcha…


    „Když už mluvíme o kořisti,“ začal Cain.


    „Uděláme to zítra,“ řekl jsem a mávl rukou.


    Sundal jsem si zástěru a následoval Isabellu do kůlny. V jednom měla pravdu: byl nejvyšší čas dovolit našim mozkům, aby si odpočinuly.


    Vzbudil jsem se těsně před úsvitem a hned jsem šel zkontrolovat operační místnost. Následně jsem poslal nemrtvého hlídacího psa dolů do sklepení a propustil havrana. Potom jsem Isabelle řekl o dvou vykradačích hrobů.


    Můj příběh na ni neudělal dojem. „To by ti starosti dělat nemělo, kotě,“ řekla a nedbale mávla rukou. „Opravdu bychom měli pohnout s naším cílem. Ubíhá nám čas.“


    Jelikož se Cain někam vytratil, zeptal jsem se jí na rovinu: „Jak daleko odsud je Zabeho alod?“


    „Půl cesty dne.“


    Zakroutil jsem hlavou. „Fakt nerad bych zapojoval Nea. On a sluneční svit nejsou zrovna kámoši. Postihuje jeho smysly.“


    „Když všechno provedeme správně, nebude to nutné,“ ujistila mě Isabella. „Zítra začíná turnaj. Jako úřadující šampion si ho Zabe určitě nenechá ujít. Stačí, abychom vyvolali nějaký poprask a využili ho k jeho únosu. Město bude díky turnaji celé tři dny na nohou. Takže prosím zařiď, aby ten kluk byl před koncem turnaje v top kondici.“


    Neo nespokojeně zasípal. Já ho ale ignoroval. „Mohlo by být dobré zjistit, čemu přesně budeme čelit. Mohla bys mi poslat jeho profil nebo něco takového?“


    „No jasně.“


    Očekával jsem, že obdržím jenom několik hlavních statistik o našem cíli a jeho stoupencích. Složka, kterou jsem obdržel, však byla velmi obsažná. Kromě Zabeho popisu mi Isabella poslala taky spoustu fotek, a to jak prince, tak jeho nejbližší družiny, kterou tvořili velcí zlí válečníci se směšnými bradkami, ale bez knírů.


    Ukázalo se, že Zabe není tak velký jako jeho osobní strážci. Podle vzhledu musel mít na maximu hbitost. Zkontroloval jsem jeho statistiky a ověřil si, že jsem tipoval správně. Třebaže Isabella neměla přístup k přesným datům, takže všechny jeho statistiky nesly označení „údajně“, vedly k docela jistému závěru – který se dal shrnout jako „je po nás“.


    „Je po nás,“ řekl jsem nahlas, zatímco jsem si prohlížel obrázek vysokého černovlasého válečníka v šupinové zbroji a s šavlemi v rukách. Po boku mu dřepěl děsivě vypadající vlkodav, připravený k útoku.


    Obrázek byl pořízen v gladiátorské aréně během předchozího turnaje.


    I kdyby se nám podařilo zastihnout ho bez bodyguardů a zaskočit ho, i kdybychom ho napadli všichni čtyři najednou, ani pak bychom si nemohli být jistí, že nás nerozseká na nudličky. Koneckonců měl úroveň 57 a jak výstroj, tak zkušenosti, které k tomu patřily. Navíc byl odolný vůči magii jako všichni v jeho třídě. Naší jedinou šancí bylo poštvat na něj smečku zombiů a využít je jako krytí při útoku. I to ale bylo nejisté. Velmi nejisté…


    „Strýčku Johne!“ Neo mě potáhl za rukáv koženého kabátu v neuvěřitelně dětském gestu. „Můžu, prosím?“


    Jelikož jsem mu nemohl profil přeposlat, prostě jsem mu k němu udělil přístup.


    Na okamžik zůstal Neův obličej úplně bez života: ne doslova, spíše ve smyslu animace. Jeho obličej prostě zkameněl a stal se 3D modelem zasazeným do tohoto světa.


    Potom znovu ožil a téměř ihned se uvolnil. „Jeho mazlíček,“ řekl chraplavým, přidušeným hlasem. „Je to jeho mazlíček, že jo?“


    Isabella a já jsme si vyměnili zmatené pohledy. Potom se jí na tváři objevil chápavý úsměv.


    „Ach, ano, synku,“ řekla a kývla. „Ten vlkodav je skutečně jeho mazlíček.“


    Všiml jsem si, jak sebou Neo při oslovení „synku“ trhl. Nějak intuitivně jsem vycítil jeho nespokojenost. Přesto opět potlačil emoce, které byly pro mrtvolu dost nevhodné.


    „Každého mazlíčka nebo důvěrníka váže k jeho majiteli přímé pouto. Nabourat se do mazlíčka je ale mnohem snazší. Pokud dostanu šanci… vniknout mu do hlavy, určitě získám správné přístupové kódy. Nevím jistě, jestli zvládnu hacknout Zabeho na dálku, každopádně to ale zlepší naše šance na úspěch v budoucnu.“


    Isabella potřásla hlavou. „Obávám se, že tak to nefunguje, synu. Není to obyčejný mazlíček. Je to jedinečný pes zabiják, který ho stál majlant. Ani druid s nejvyšší úrovní by ho nezvládl od jeho pána odlákat. Jeho kůží většina typů magie vůbec nepronikne.“


    „Chápu,“ řekl Neo chladně. „Budeme ho muset zabít.“


    „To nejde. Nikdy neopouští svého pána.“


    Odpovědí jí bylo Neovo pobouřené zasípání.


    Rozhodl jsem se rychle zklidnit situaci. „Dost, oba dva,“ řekl jsem a velitelsky mávl rukou. „Nechte mě přemýšlet!“


    Vlastně jsem neměl o čem přemýšlet. Prostě jsem chtěl získat víc informací – nebo je spíše zpracovat, jelikož k dispozici jsem jich měl už dost.


    Prolistoval jsem si Zabeho profil, který mi Isabella poskytla, a velmi brzy jsem objevil detailní popis albínského vlkodava. „Detailní“ bylo asi příliš silné slovo vzhledem k tomu, že neobsahoval žádná čísla ani statistiky: většina informací pocházela z archivních záznamů obchodní transakce, při níž byl ten roztomilý čokl prodán za obrovskou sumu peněz. Další informace pocházely z hráčských fór, která se zmiňovala o několika velice nebezpečných protivnících, které to albínské štěně roztrhalo. Osobně bych se s ním v boji jeden na jednoho střetnout nechtěl. A to ani s Neovou pomocí.


    To všechno bylo i přesto irelevantní. Ten pejsek sice mohl být supermonstrem, pořád ale podléhal stejné herní rovnováze jako všechno ostatní. Takže musel mít nějakou Achillovu patu. Alespoň jsem měl ten dojem.


    Ačkoli neměl rád jiné psy, vlky přímo nenáviděl. Jeho zuřivost byla tak velká, že nad ním jeho majitel často ztrácel kontrolu, když se šedí predátoři ocitli poblíž. Na jednu stranu to pro psa nebyla žádná katastrofa, neboť zvládl samojediný rozcupovat celou vlčí smečku, na druhou stranu…


    Zamyšleně jsem se zasmál. „Tušíš, kde se Zabe po příjezdu do města ubytuje?“ zeptal jsem se Isabelly. „Ne, počkej. Radši mi pověz, jak se sem dostanou. Portálem?“


    „No jasně,“ odfrkla si. „Umíš si představit, kolik by portál pro tak velkou bandu stál? Dorazí sem po vlastní ose.“


    „Pak chci, abys zjistila, po které cestě Zabe do Arnsternu přijede. Najdi nám v lese dobré místo, kde bychom mohli jeho psa odlákat naším vlkem. Zabijeme ho a ztratíme se dřív, než zjistí, že se něco stalo.“


    „Ty máš ochočeného vlka?“ zeptala se Isabella překvapeně.


    Zaječela, když na ruce ucítila čmuchající studený čenich našeho čtyřnohého zombiho. Ucukla a sáhla po dýce, včas se ale zarazila.


    „Ty a tvoje vtípky, kotě!“ zavrčela.


    „Běž!“ poručil jsem jí a ukázal na dveře. „A vezmi si s sebou Caina. Možná na něco přijde.“


    Tiše zaklela a opustila kůlnu.


    Ani já se uvnitř nezdržel. Neo se však svalil na jednu z postelí, přivolal k sobě nemrtvého vlka a začal ho drbat na hlavě: byl to děsivý a popravdě srdcervoucí pohled.


    Venku se mezitím úplně rozednělo. Hrbáč otevřel bránu. Venku už čekala dlouhá řada kár. Ve srovnání se včerejškem tu dnes ráno tolik mrtvol nebylo: noc ve městě musela být klidná. Igor šel vybrat almužny, zatímco já těla promptně zaregistroval a s Neovou pomocí je přemístil do márnice.


    „Jsou tu pokrývači,“ oznámil mi Igor a ukázal na tři gnómy, kteří nejistě postávali u brány.


    Jak zvláštní specializace pro gnóma. Zamířil jsem k nim, představil se a vzal je na plac.


    Zatím probíhalo všechno dobře; problémy přišly později, když jsme se s jejich předákem začali dohadovat o ceně. Byl to malý chlapík s šedým vousem, na gnóma docela hubený. Nemůžu říct, že bych se mu ve smlouvání vyrovnal, aspoň se mi ale podařilo jeho naprosto přemrštěný požadavek trochu snížit a nedal jsem mu tak šanci vyrabovat chrámovou pokladničku.


    „A ještě jednu věc, pánové,“ řekl jsem, když jsme si na to potřásli. „Tohle je místo uctívání. Prosím, chovejte se tu s náležitou úctou. A pokud se po dobu své práce připojíte k naší farnosti, můžu vám přidat 20 % k honoráři.“


    Předák se na mě zadíval zpod huňatého obočí a ani se nesnažil skrýt své pochybnosti. Přesto hamižnost zvítězila.


    „Co přesně by to znamenalo?“ zeptal se. „Máme se k něčemu zavázat?“


    „Vůbec ne. Jenom opravte střechu, to je všechno.“


    Gnóm mávl rukou a přivolal k sobě své společníky. Následovali mě do kaple, kde po mně předák zopakoval slib.


    Kongregace: 7


    Založit farnost: quest splněn!


    Zkušenost: +1000


    Obdržel jsi nový status: Kněz Kultu mrtvých!


    To bylo vše. Žádné zvláštní výhody jsem svým povýšením v rámci chrámové hierarchie nezískal, tedy pokud nepočítáte mírné vylepšení Svátosti. Což mi bylo ukradené, protože jsem byl čaroděj, a ne kněz.


    Taky to nijak nepomohlo Neovi, neboť se neotevřely žádné nové chrámové pozice. Jakoby v kompenzaci se však otevřela nová větev rozvoje samotného chrámu. Kde se mi dříve nabízela možnost založit klášter, objevila se nyní mnohem slibnější volba upgradu na katedrálu, takže jsem se mohl stát dokonce biskupem!


    Katedrála


    Požadavky:


    kongregace: 30


    dvě přidružené farnosti


    Biskup se mohl okamžitě teleportovat mezi oběma farnostmi. Ale co bylo ještě lepší, měl moc udělat z Nea mladšího kněze.


    Přinutilo mě to vážně zvážit všechny perspektivy, které mi tato možnost nabízela. Nakonec jsem si zakázal fantazírování. Musel jsem se postarat o důležitější věci.


    Střechu jsem nechal na starosti gnómům a vrátil se do kůlny, kde se Neo schovával před slunečním svitem. „Viděl jsi to?“ zeptal jsem se a kývl na kapli.


    Můj mrtvý digitální přítel kývl. „Už jsem se o ně postaral.“


    „Stejně jako předtím o orcké míšence?“


    Opět kývl. Neo byl opět tak chladný a netečný, jak jen oživlá mrtvola může být. Zdálo se, že jediné, co do něj vlévá život, je Isabellina přítomnost, nebo spíše její uštěpačnost.


    Igor už měl plné ruce práce s kopáním nových hrobů. Rozhodl jsem se nestát mu za zadkem. Místo toho jsem sešel dolů do operační místnosti a proměnil dalšího vlka v zombiho. Tentokrát to byla snadná a přímočará procedura. V tomto konkrétním případě jsem nemusel aplikovat Transplantologii, poněvadž jsem prostě potřeboval poslušné zvíře, které vypadalo jako živé a kterého jsem se mohl klidně zbavit. A přesně to jsem i získal, jediný rozdíl byl v tom, že tento vlk byl nezvratně, neopravitelně mrtvý.


    V tu dobu mi už dva vlci odčerpávali 65 bodů energie za hodinu, což znamenalo jen 20 % toho, co jsem mohl nahradit, což mi umožňovalo pokračovat v procvičování nekromancie. Zoufale jsem si potřeboval navýšit Anatomii, neboť smečka poslušných mrtvých vlků by mohla být obrovským trumfem v mém rukávu.


    Následně jsem ale úplně podělal další zdechlinu. Znovu jsem udělal stejnou chybu, a to že jsem dovolil, aby se démonická žluč prožrala netvorovým masem. I tento nový vlk se tak přesně podle předpokladu nakazil vzteklinou. Tentokrát Neo neaktivoval Vymítání, nýbrž ho prostě pořádně praštil palcátem. Následně aktivoval Kladivo víry a rozmlátil vlkovi hlavu na kaši, až byla celá místnost pocákaná krví, mozkem a kusy srsti. Byl jsem nucen použít Bílý plamen, abych očistil zbytky ze stěn, nábytku, a dokonce i sám ze sebe.


    Bezhlavou mrtvolu jsme dírou v podlaze shodili dolů do katakomb. Proměna dalších dvou vlků proběhla bez zádrhele. Podařilo se mi je bez problémů oživit a ani jsem nepokazil transplantaci démonských orgánů.


    A protože jsem neustále přesunoval nástroje a nábytek po místnosti, aby moje pracoviště co nejlépe vyhovovalo mým specifickým potřebám, obdržel jsem následující systémovou zprávu:


    Blahopřejeme! Úspěšně jsi zřídil operační sál!


    +5 % k tvým šancím na úspěšnou operaci


    Říkáte nic moc? No, každý ždibec pomůže. Obzvláště proto, že se při řezání úplně posledního vlka dostavil dlouho očekávaný upgrade Chirurgie. Teď už mi nic nebránilo transplantovat Neovi Upírovo srdce.


    Přesto jsem měl obavy. Opravdu jsem to nechtěl uspěchat. Prostě ještě nenastala správná chvíle. Kdyby se něco pokazilo a operace selhala, nadobro bych Nea zabil bez naděje na možné oživení. A tím bych ve své podstatě poslal naše plány do háje. Nedokázali bychom zaskočit Zabeho a unést jeho vlkodava. Ztratili bychom čas a stejná šance by se už nemusela naskytnout.


    Prostě jsem to nemohl riskovat. Později. Necháme to na později.


    Svlékl jsem si zástěru, unaveně se protáhl a opustil sklepení.


    Bylo skoro poledne. Neubránil jsem se myšlence, že nekromanti musí mít velmi jedinečný způsob myšlení, aby jim herní proces přinášel uspokojení. Prostě jste vytvářeli jednoho zombiho za druhým, jen aby vám je nějaký pitomý rytíř nebo někdo podobný při střetu najednou pozabíjel. Takové mrhání.


    Na druhou stranu v tom ale byla i jistá krása. Nechápejte mě špatně – nemyslím tím kuchání mrtvol a ani magické rituály. Myslím tím schopnost ovládat celou hordu nemrtvých. Pořád jsem si dobře pamatoval povýšenost, která mě zaplavila, když jsem poštval své mrtvé čokly na toho vymahače, nebo když jsem nechal své zombijské paviány napadnout strážce banky.


    To bylo… skvělé.


    Celý den jsem strávil řešením podružných záležitostí. Cain a Isabella se vrátili z průzkumné výpravy až večer: nebyli doopravdy unavení, zato rozhodně spokojení sami se sebou.


    „Šlo to dobře?“ zeptal jsem se.


    „Něco ti povím, kotě,“ odvětila Isabella s úsměvem. „Možná to dokážeme. Našli jsme cestu mokřady. I kdyby se za námi pustili, utečeme jim.“


    „Nic nás tam nesežere?“


    „O vodní magii něco vím,“ ujistil mě Cain. „Nic nás nesežere. Prostě jenom nemůžu přijít na to, jaký quest vy dva máte. Isabella říkala, že se na to mám zeptat tebe.“


    Zeptat se mě? Taková opovážlivost!


    „Vlastně ti nemám co říct,“ odpověděl jsem a pokrčil rameny. „Potřebujeme zatlačit na jednoho chlápka, aby začal vyšilovat a provedl něco pitomého. Neptej se mě proč. Ani za to nedostaneme moc bodů. Jde nám prostě o věc.“


    „Tak jaký máš plán?“


    „Zabijeme mu jeho mazlíčka.“


    Krvavý mág zamyšleně zkroutil koutek úst, pak mávl rukou. „To je jedno. Jdu do toho. Pořád musím osvobodit Abela ze zakletí. A nemám tu vůbec nic na práci. Tohle místo má fakt vážné problémy s levelováním, Johne.“


    Isabella na mě úkosem pohlédla, potom se na elfa šarmantně usmála, zavěsila se do něj a zamířila s ním k bráně. „Dáme si něco k večeři,“ rozhodla a otočila se ke mně. „Jdeš?“


    Zavrtěl jsem hlavou a dloubl Nea – který už stál vedle mě – do žeber. „Mohl bys prosím přestat funět?“


    Můj mrtvý přítel si sípavě povzdychl svojí jedinou plící a zmlkl.


    „K čemu ho potřebujeme?“ zeptal se Neo a zadíval se za odcházející dvojicí. „Zvládneme to sami!“


    Jeho tón prozrazoval náznak žárlivosti.


    Ani já se neubránil povzdychnutí. „Pomoc se nám vždycky hodí,“ řekl jsem přísně, potom jsem poslal Nea zkontrolovat práci pokrývačů. Nečinnost plodí zlé myšlenky.


    Samozřejmě jsem věděl, že tak ubohý úkol Neovy výpočetní schopnosti nezaměstná, doufal jsem ale, že ho trochu rozptýlí. Jeho neustálé změny nálad mě už začínaly unavovat. Přál bych si, abych se mohl Isabelly zbavit, bohužel to nešlo. Bez ní bychom to mohli fakt podělat.


    Co se týkalo mrtvých, byl to pozoruhodně klidný den. Všichni si museli schovávat svoji bojovnost pro turnaj. Během odpoledne Igor netušil, co se sebou. Zakázal jsem mu rozptylovat gnómy při práci, proto se bavil tím, že zapřádal hovor s měšťany, kteří procházeli kolem hřbitova. Jakmile se začalo stmívat a okolní domy vrhly první dlouhé tmavé stíny, řekl jsem mu, ať zavře bránu.


    Igor vzhlédl k nebi a váhavě se podrbal na bradě. Přesto moje rozhodnutí kvitoval kývnutím. „Je čas, ano. Potmě už sem žádného nebožtíka nikdo nepřiveze. Můžou počkat do rána.“


    „Až tehdy je přijmeme.“


    Cain a Isabella se mezitím vrátili a krátili si čas v kůlně, ze které se stal hostel. Neova nehybná postava stála strnule v koutě opodál.


    „Za úsvitu vyrazíme,“ řekla Isabella, jakmile mě spatřila na prahu. „Turnaj začíná v poledne. Hosté začnou přijíždět o trochu dřív.“


    „Když to říkáš,“ pravil jsem, pak jsem dodal, poněvadž jsem si nemohl pomoct, „lištičko.“


    Isabella hlasitě zaskřípala zuby. Předstíral jsem, že jsem to neslyšel. Vyšel jsem ven, vyvolal mrtvého havrana, napřáhl ruku a vyhodil ho do vzduchu. Černý pták rázem zmizel na tmavém nebi. Řekl jsem si, že to nestačí, proto jsem poslal na hlídku i své tři mrtvé vlky. Neslyšně prošli kolem a zmizeli v soumraku.


    V tu chvíli jsem ucítil chladný dotyk, ze kterého ztuhla krev v žilách.


    Dotyk smrti.


    Řetěz, který držel bránu zavřenou, se rozlétl na jednotlivá oka. Brána se otevřela a vpustila dovnitř elfku na bílém koni.


    Vlastně na jednorožci.


    To mocné a delikátní zvíře bylo popravdě tím prvním, čeho jsem si všiml. Teprve následně jsem přesunul pohled k jezdkyni, která mu pyšně seděla na hřbetě.


    „Máme návštěvu!“ vyštěkl jsem.


    Uslyšel jsem za sebou menší rozruch – nikdo ale nevyšel ven, aby se ke mně připojil. Neo se schoval za stěnou, zatímco Cain a Isabella vyskočili z okna a ukryli se ve stínech hrobů.


    Ani jsem se neobtěžoval otočit a podívat se, příliš mě totiž uchvátil pohled na elfku v lehké tunice.


    Zelené výhonky rašící z dřevěných sandálů jí obepínaly jemné kotníky. Podobné šlahouny vyrůstaly i z jejích rukavic a pnuly se jí nahoru k ramenům. Na krku měla náhrdelník z čerstvého listí a do dlouhých bílých vlasů vpletené živé květiny. To všechno muselo sloužit jedinému účelu, a to zamaskovat skutečnost, že krásná jezdkyně je jednou nohou v hrobě.


    Svojí návštěvou se nás rozhodla poctít opravdová modrá nekromantka, paní mrtvého masa.


    V závěsu za ní šly tři další elfky. Byly to zombijky, nepokrytě a nenapravitelně mrtvé. Dvě byly oděné do šatů z listí, což nic neubíralo jejich nahotě, byla to však skvělá kamufláž. V lese by kolem vás mohly projít na délku paže a nic byste netušili.


    Třetí a poslední elfka byla silná, měla široká ramena a krátký oštěp s hrotem ve tvaru listu. Namísto zelených výhonků oplétaly její tělo silné větve, které fungovaly jako pevná zbroj. Prorazit je by bylo stejně obtížné jako udělat díru do ocelového hrudního plátu. Ostré trny na větvích se vlhce leskly, jak z nich očividně prosakoval jed.


    Elfka pobídla jednorožce uličkou lemovanou sarkofágy. Nemrtvá amazonka s oštěpem spěchala za ní, zatímco dvě lučištnice zůstaly u brány, aniž by vytáhly šípy z toulců.


    Zatím nikdo neprojevil otevřenou agresivitu – přesto jsem tiše zavolal na své vlky, kteří se plížili stíny a poslal je elfku zastavit. Teprve pak jsem vykročil jejím směrem.


    „Komu vděčím za tohle potěšení?“ zeptal jsem se hlasitě.


    „Zakázal jsi mým služebníkům vyzvednout tělo!“ prohlásila.


    Její hlas byl chladnější než led, v ostrém kontrastu s jejím „okouzlujícím“ vzhledem, a tak břitký, že se i vlkům zježily chlupy, ačkoli byli mrtví a tak dále.


    Po páteři mi přeběhlo zachvění. Přesto jsem potlačil nutkání schovat se do nejbližší hrobky. „Tohle je moje doména! Mohli bychom se dohodnout!“


    „Jediné, co můžeš udělat, je chcípnout jako pes!“ řekla a zaťala ruku v pěst.


    Pěšinu pokropila krev a kousky masa, následované černým peřím, které se pomalu sneslo k zemi. Roztrhala mého havrana na kusy.


    Měl jsem pocit, jako by mě dloubla do oka dlouhou tlustou jehlou. Můj zrak se dramaticky zhoršil.


    Varování! Tvůj důvěrník je mrtvý!


    Ty mrcho!


    Zaplavila mě doběla rozžhavená zuřivost. Na okamžik jsem ztratil kontrolu nad svými emocemi, což vysvětluje, proč jsem nezabránil jejímu následujícímu útoku.


    Směšně snadno se jí podařilo dva z mých vlků ovládnout. Možná by dostala i toho třetího, kdybych na poslední chvíli nezesílil tok energie mezi námi. Měl jsem pocit, jako bych chytil holýma rukama ocelový kabel a ten mi sedřel maso až na kost: dokázal jsem ho udržet, ale to bylo tak všechno. Proto jsem se uvolnil a přenechal jí i toho třetího.


    Nemrtví netvoři obklopili jednorožce a začali vrčet – jenže pro změnu na mě.


    Navíc tu byla amazonka s oštěpem. A taky dvě lučištnice.


    Nekromantská elfka zkroutila rty v pohrdavém úšklebku. Jenže poštvat na mě svoji nemrtvou armádu jí očividně nestačilo.


    Cítil jsem, jak její vůle zaplavuje hřbitov, proniká do hrobů a probouzí mrtvé.


    „Neo, teď!“ vyštěkl jsem.


    Do zad mě udeřila přízračná vlna. Měl jsem pocit, jako by mě někdo byte po bytu, pixel po pixelu rozložil na kousky, pečlivě si mě prostudoval, shledal mě vyhovujícím a zase mě poskládal zpátky dohromady.


    Avšak co se týkalo mrtvých vlků, rituál Vymítání je jednoduše roztrhal na cucky. Přestože zaklínadlo nemohlo jejich mrtvému masu ublížit, narušilo stabilitu démonských orgánů, které jsem jim implantoval. Vymítání jim rozdrtilo zuby, spálilo oči a poškodilo žlučníky, které explodovaly v dešti páchnoucího jedu, který potřísnil jednorožce, jezdkyni i strážkyni amazonku.


    Scénu zastřel žlutý opar. Zaútočil jsem a vyložil na stůl všechny svoje trumfy.


    Slabší hřbitovní kletba!


    Uhranutí!


    Hniloba!


    Hřbitovní půdou proběhla viditelná vlna, jako by se zbavila nepřátelského sevření.


    Přesunul jsem pozornost k jedné z lučištnic u brány. Vpadl jsem jí do mysli, zpřetrhal elfčina kontrolní vlákna a pokusil se je nahradit svými.


    Podřízení mrtvých!


    Poměr odporu: 2,6


    Kontrola vůle uspěla!


    Využití vůle: 52/56


    Nemrtvá dryáda se podřídila tvojí kontrole!


    Elfská nekromantka příliš rozprostřela svoji moc, když se rozhodla ovládnout mé vlky a navíc znesvětit celý hřbitov. Navíc kvůli Uhranutí a kletbě, kterou jsem na ni vložil, se její statistiky musely propadnout. Ačkoli u Hniloby chvíli trvalo, než začala působit, kletbu oběť ihned rozptýlila, což byl důvod, proč jsem ji použil spolu se vším ostatním.


    Každopádně se mi podařilo ovládnout lučištnici, kterou jsem následně přiměl vylovit z toulce šíp, vložit ho do luku, vší silou napnout tětivu a vystřelit.


    Očarovaný hrot proklál spánek druhé lučištnice, která zavrávorala a ztratila mušku. Její šíp prosvištěl okolo mé líce, jeho peří se mi přitom prakticky otřelo o masku, což mě vytrhlo z transu. Vrátil jsem se zpátky do svého těla, aniž bych se vzdal kontroly první lučištnice, která vypouštěla šíp za šípem na svoji šokovanou parťačku.


    Zatím to vypadalo, že všechno běží jako na drátkách, jak se však jedovatý opar začínal rozplývat, odhaloval vágní siluety uvnitř.


    Moje prsty se samy od sebe sevřely kolem Výbušné lebky, kterou jsem vyvolal. Teď to teprve začne.


    Sotva mě to napadlo, vyrazila ze žlutého oparu nemrtvá amazonka. V ruce svírala oštěp a hnala se rovnou na mě.


    „Drž se zpátky,“ vyštěkl jsem na Nea a hodil lebkou – ne po amazonce, nýbrž po elfské nekromantce na jednorožci.


    Její oř už nevypadal tak pyšně a bělostně. Z tlamy mu kanula žlutá pěna a boky mu pokrývaly boláky. Přesto se vzepjal, aby svoji majitelku zaštítil vlastním tělem.


    Lebka vybuchla a kolem se rozstříkly krvavé cucky. Jednorožci vyhřezly z rozpáraného břicha vnitřnosti a začal se kácet.


    Elfka z něj elegantně seskočila. Rychle jsem se schoval za svůj magický štít.


    A právě včas. Ne že by mi nějak zvlášť pomohl.


    Obklopil mě bzučící roj much a rázem mě připravil o ochranu, jako by tam vůbec nebyla. Zachránily mě maska a kabát: hmyz nedokázal tlustou kůži prokousnout. Mouchy se na mě nalepily a snažily se mi vlézt pod oblečení, já ale aktivoval Bílý plamen a všechny je spálil.


    Vzápětí jsem čelil útoku nemrtvé amazonky.


    Naštěstí včas zareagoval Cain. Ze tmy vylétla jedna z jeho šarlatových stuh, omotala se válečnici okolo nohou a strhla ji na zem přímo přede mnou.


    Skočil jsem po své šanci. Shodil jsem si ze zad flamberg, sevřel ho oběma rukama a vrhl se vpřed, přičemž jsem přeskočil hrot jejího oštěpu, který mi málem přesekl kolena.


    Využil jsem setrvačnosti a vrazil amazonce hrot meče mezi lopatky. Čepel si našla škvíru mezi větvovou zbrojí, projela jí mrtvým masem, připíchla ji k zemi a znehybnila ji.


    Ihned jsem flamberg pustil a uskočil stranou, abych pozval na scénu Nea. Magií zesílený úder jeho palcátu jí rozpoltil hlavu.


    Amazončino mrtvé tělo si toho ovšem ani nevšimlo. Násada oštěpu udeřila Nea zezadu do kolen, podrazila mu nohy a povalila ho na záda. Hrot oštěpu ve tvaru listu se mu následně zabodl do břicha.


    Cainův karmínový šuriken trefil amazonku do žeber. Zásah ji zvedl ze země a odhodil ji do křoví. Bylo mi to jedno: já už běžel k nekromantce s úmyslem pustit se do ní zblízka, jelikož v magickém souboji bychom neměli sebemenší šanci.


    Celá upatlaná od krve a hlíny napřáhla ruku mým směrem a něco zakřičela.


    Nejbližší náhrobek se rozpadl v prach, který se vzápětí roztočil ve smrtícím víru, schopném servat nám během okamžiku maso z kostí. Tornádo si klestilo cestu mým směrem, pak ale narazilo na můj ochranný štít, který se při nárazu karmínově zaleskl. Magický vír ho sice prorazil, ztratil ovšem na stabilitě, stočil se stranou a začal se rozpadat.


    Cain hodil dalším šurikenem. Já ho následoval Výbušnou lebkou.


    Ačkoli žádné ze zaklínadel neproniklo k cíli, elfka se stáhla. Roztočila se na místě, rozpadla se v prach a vzápětí se opět zhmotnila venku před hřbitovní bránou, dobrých sto yardů od nás.


    Silou vůle mi málem vyrvala lučištnici zpod kontroly. První útok jsem ovšem ustál – a elfská nekromantka očividně nijak netoužila přetahovat se se mnou, proto nechala svoji služebnici v mé moci.


    Ať už si o nekromantech myslíte cokoli, bojovou třídou teda rozhodně nejsou.
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    Ani mě nenapadlo, abych se za elfkou pustil. Prostě jsem na to neměl: ani tady na hřbitově jsem se jí nevyrovnal. A jakmile bych opustil jeho bezpečí a ocitl se na místě, kde jeho kletba nefungovala, neměla by problém roztrhat mě na kusy.


    V tu chvíli jsem si konečně všiml rytmického srkání, které se ozývalo za mnou. Otočil jsem se. Neo usilovně měnil palcátem amazončino tělo v krvavou kaši, i když to nebylo vůbec potřeba. Cain stál vedle něj a obezřetně sledoval lučištnici, která byla stále pod mojí kontrolou.


    „To je v pořádku,“ ujistil jsem ho.


    Druhá lučištnice, prošpikovaná šípy, nejevila známky života – pokud se dá tento výraz použít pro zombijku.


    A mimochodem, kam se poděla Isabella?


    „Kde je Isabella?“ zeptal jsem se, když jsem si uvědomil, že se vůbec nezapojila do boje.


    Ihned mi poslala soukromou zprávu:


    Čekej!


    Co tím myslela, „čekej“? Čekej na co? Rozhodla se snad naše lištička elfku sledovat a možná ji dokonce zabít?


    Z úvah mě vytrhl nový zvrat. Mrtvá lučištnice se otřásla a zlomila v pase. Listí, které pokrývalo její zbroj, zežloutlo a začalo schnout.


    Byl jsem nucen podpořit ji vlastní magickou energií; jenže jakmile jsem to udělal, cítil jsem se, jako by mi na ramena dopadl pytel cementu. Jenom ona samotná si žádala 175 bodů za hodinu – a já měl pořád na starost vlka!


    Přesto jsem to nějak zvládl. Dokonce jsem vyštěkl na Nea: „Nech toho! Je načase zmizet!“


    Můj nemrtvý přítel strnul s palcátem vysoko nad hlavou a otočil se ke mně. Jeho oči zely prázdnotou.


    Potom se najednou uvolnil. Potřásl hlavou a nechal amazončino zmrzačené tělo být.


    „Co Isabella?“ zeptal se Cain, když jsem chytil mrtvou lučištnici za nohy a odtáhl ji pryč od brány.


    „Počkáme na ni. Ale ne tady.“


    Zdržovat se zrovna teď tady na hřbitově nebyl dobrý nápad. Svárlivá elfka se mohla kdykoli vrátit s posilami a Isabella by nemusela mít šanci nás včas varovat.


    Zamířil jsem k hlídačovu domku a několikrát zabušil na dveře pěstí, načež jsem přidal i pár kopanců.


    „Jo?“ uslyšel jsem po dlouhé odmlce.


    „Zavři bránu a ukliď tu,“ řekl jsem hrbáči. „Zítra budeš nebožtíky přijímat ty.“


    Po chvíli váhání odsunul Igor stranou závoru a vykoukl škvírou ve dveřích. „Mistře?“


    „Zavři bránu a ukliď tu,“ zopakoval jsem, pak jsem opustil hřbitov.


    Nešli jsme daleko, utábořili jsme se hned ve slepé uličce vedle domu naproti.


    „Neo, jsi v pohodě?“ zeptal jsem se mentálně svého zraněného přítele. Přestože ho dloubnutí oštěpem nemohlo vážně poškodit, zombiům se rány nehojily, což mi dělalo dost velké starosti.


    „Jsem v pořádku, strýčku Johne,“ odvětil Neo bezhlesně. Potom si rozepnul kabát a prohlížel si velkou bodnou ránu na břichu kousek nalevo od své jizvy. Zakryl ji rukama a zasípal něco nesrozumitelného. Když ruce sundal, nebyla po ráně ani památka.


    Nakonec jsme v uličce strávili asi čtvrt hodiny. Právě jsem se chystal Isabelle napsat a požádat o vysvětlení, když Cain hlesl: „Tady je!“


    Hleděl jsem do prostoru před sebou, dokud jsem nerozpoznal rozmazaný stín, který jakoby žil vlastním životem.


    Cain tiše hvízdl. Šedý stín strnul, potom vyrazil směrem k nám, a když odložil neviditelnost, proměnil se v Isabellu.


    „No?“ zeptal jsem se.


    „Musíme odsud,“ oznámila podle předpokladu. „Tam venku je celý klan.“


    Pokrčil jsem rameny. „Stejně bychom museli odejít. Veď nás!“


    Šli jsme. Velmi brzy jsme opustili předměstí, které nahradila napřed pole, pak lesy. Už jsem nedokázal dál potlačovat zvědavost, proto jsem začal na Isabellu dotírat a žádat o detaily.


    „Žádné detaily nejsou,“ obořila se na mě. „Jsou to lesní elfové. Netuším, kolik jich je. Celé to místo střeží vlčí hlavy na kůlech. Přes ně se prostě nedostaneš.“


    „Proč?“ zeptal se Cain zmateně.


    Isabella ukázala na mrtvého vlka, který klusal před námi. „Používají je jako zombijský alarm.“


    Cain a já jsme společně zakleli. Nebylo divu. Mít za zadkem jednoho nekromanta bylo dost zlé, ale konfrontovat celý klan bylo čirou sebevraždou. A nejhorší na tom bylo, že přesně věděli, kde nás hledat. Nemohli jsme odsud ani zmizet, poněvadž naše body znovuzrození byly na hřbitově.


    Mohli jsme jenom doufat, že se Neovi podaří vyrvat Zabeho mazlíčkovi potřebné informace. Všecko ostatní mi bylo ukradené.


    Náš rozhovor postupně ustal. Po čase se objevily důležitější věci na práci.


    To už jsme nechali jedle a borovice za sebou. Nahradily je listnáče, pod kterými bylo stále tmavěji. Teď jsme se vlekli promočenou hlínou porostlou tlustou vrstvou mechu.


    Nikdo z nás neměl žádné průzkumné dovednosti; co se týkalo vlka a dryádské lučištnice, ti ztratili po smrti instinkty přežití, takže si v divočině neporadili. Isabelle nezbylo než být naší stopařkou. Měla mnohem lepší kamufláž než my.


    Ukázalo se, že se nám opatrnost vyplatila. Několikrát jsme si museli zajít kvůli hájkům opředeným tlustými pavučinami. Potom jsme se zdaleka vyhnuli pelechu nějakého netvora, který smrděl mrtvým masem. Rozhodně jsme neměli chuť zjišťovat, komu patří.


    Jenom jednou Isabellu její dovednosti zabijáka zradily: když se na ni vrhlo slepé zvíře, které připomínalo přerostlou hyenu s tlamou plnou obrovských zahnutých tesáků. Isabelle nezbylo, než se stáhnout do bezpečí skupiny. Naší mrtvé dryádě se podařilo prošpikovat toho netvora pěti šípy, než se ocitl v dosahu Cainovy magie. To on ho musel dorazit, poněvadž já si šetřil zásoby energie, které se obnovovaly jen pomalu.


    Nakonec jsme dorazili k mokřadům a chvíli je obcházeli, než jsme narazili na kolíky označující bezpečnou cestu močálem.


    Předtím vládlo v lese dokonalé ticho, přerušované jenom křupáním větviček pod našima nohama. Klid nerušilo ani vrzání cvrčka. Nyní ovšem v rákosí kvákaly žáby a ve stojaté vodě šplouchaly ryby. V dálce houkal pták. Naše uši týrala bzučící hejna komárů.


    „Jsou tu nějací goblini?“ zeptal jsem se Caina tlumeně.


    „O kus dál,“ odvětil elf. „Tohle je fakt divočina.“


    Vykasal si rukáv a zahnutou dýkou se řízl do kůže.


    Do kalného močálu stekla jeho krev. Jenže místo aby se rozpustila, vytvořila rudou kouli, která vzápětí explodovala a stojatými vodami vyslala malou karmínovou vlnku. Všude, kudy se prohnala, kvákání žab a šplouchání ryb utichlo, jako by bažina usnula.


    „Není tu žádné proudění,“ řekl nám Cain, když se narovnal, „takže zaklínadlo vydrží dlouho. Aspoň do poledne.“


    Brodili jsme se močálem od jednoho bahnitého ostrůvku k dalšímu a voda nám sahala po kolena a někdy až po pás. Neměl jsem tušení, jak se jim podařilo tuhle cestu najít. Na druhou stranu mě to ani nezajímalo. Víc starostí mi dělaly bažinaté stvůry, které Cainova magie krve uspala.


    Nakonec to ale dobře dopadlo.


    Rozhodli jsme se od močálu moc nevzdalovat, místo toho jsme se utábořili v údolíčku u břehu. Cain nakreslil na zem jednoduchý pentagram, aby nám udržel od těla všechny lesní tvory, a skryl nás magickým závojem. Po velmi krátkém odpočinku se Isabella vydala vyhlížet družinu prince Zabeho.


    Silnice tady zatáčela okolo bažinatého hájku, což nám poskytovalo dostatek času na to vypustit mrtvého vlka na setkání s poutníky, místo abychom s ním museli číhat hodiny v úkrytu, jelikož jsme se zdráhali nechat ho tak dlouho bez dozoru. Poslední, co jsme potřebovali, bylo přijít o něj kvůli šarvátce se slepou hyenou nebo s jedním z jeho vlastních živých bratří.


    Předtím jsem si pohrával s myšlenkou pozorovat silnici havranovýma očima. Jenže jsem o něj přišel, takže mi nezbylo, než se nové situaci přizpůsobit, nebo se ji dokonce pokusit využít.


    Prohrabal jsem doktorskou brašnu a ke své úlevě v ní objevil svinuté lano. Skalpelem jsem z něj uřezal dva kusy, pak jsem flambergem setnul mladou osiku s kmínkem ne silnějším než moje zápěstí.


    „Co máš za lubem?“ zajímal se Cain.


    „Vezmeme Zabeho psa s sebou. Udělám z něj zombiho.“


    „Co to, k čertu? Myslel jsem, že ho prostě zabijeme!“


    „Ta nekroušská elfská mrcha to jen tak nevzdá. Myslím, že bychom na ni měli poštvat našeho nového přítele. Ne psa, ale jeho majitele. Prince Zabeho.“


    Cain to krátce zvážil, pak se mu po tváři rozlil chápavý úsměv. Můj nápad se mu rozhodně líbil.


    „Takže tahle ‚krasavice‘…“ začal a ukázal na nemrtvou dryádu.


    „Bude důkaz,“ dokončil jsem za něj.


    Nějaký čas jsme probírali, jak to uděláme. Potom jsem osekal ze stromku větve a ze svého magického arzenálu použil poslední zaklínadlo, které jsem obdržel, a to Hnilobu.


    Věděl jsem, že v boji jeden na jednoho ji použít nemůžu. Teď mě ale zajímalo něco, co předtím uniklo mé pozornosti, což byla zmínka o možnosti zkombinovat ji s jinými zaklínadly, které znám. K dispozici jsem měl dvě.


    Spojení Hniloby s Krvavým potem mi zpřístupnilo úderné zaklínadlo zvané Znesvětitel. Proč „úderné“? Protože se mělo aplikovat na zbraně pro boj zblízka. A jelikož Třas byl po nedávném použití stále ve vyčkávacím módu, rozhodl jsem se ho použít na flamberg.


    Cítil jsem, jak vlnitá čepel začala vibrovat a zahřála se. V šeru lesa se rozzářila, vzápětí ovšem zase zhasla.


    Znesvětitel


    Kombinované zaklínadlo


    Stupeň: 8


    Dodatečný účinek: Hniloba


    Opakované poškození cíle nemá kumulativní účinek, ale zrychluje existující poškození.


    Krvácející rány se nezahojí bez operace nebo magické léčby.


    Trvání: 9 úspěšných zásahů


    Možná si říkáte, že to není nic moc, mohlo by to ale mít zajímavý účinek ve spojení s vlnitou čepelí flambergu, která se dokonale hodila k zasazování krvácivých ran.


    Nerozhodně jsem zavrtěl hlavou. Možná na ni ještě později vložím Třas. Koneckonců mi už v minulosti nejednou pomohl.


    Navíc se dala Hniloba zkombinovat s Hrobovým prachem, vzniklo by tak nové zaklínadlo zvané Kontaminace. Každý, kdo teď vstoupí do oslepujícího oblaku Hrobového prachu, bude muset podstoupit vyšetření, aby se ujistil, že se nenakazil Hnilobou. Za běžných okolností nebyla šance na kontaminaci nijak velká, otevřené rány ale riziko mnohonásobně zvyšovaly.


    V tu chvíli mi to došlo. Podpora! Nekromantovým hlavním úkolem nebylo působit protivníkovi přímé poškození, nýbrž podpora nemrtvé armády, její vyspravení, pokud to bylo možné, a nasměrování a oslabování jejích obětí.


    Jelikož jsem teď byl pokročilým uživatelem jak Kombinatoriky, tak Rituálu, neomezil jsem své vědomosti o těchto nových zaklínadlech jenom na to, co už jsem věděl, nýbrž jsem se rozhodl zjistit, co bych ke Kontaminaci potřeboval. Nic překvapivého: stačila hrst hrobové hlíny.


    Tehdy jsem dostal naprosto šílený nápad. Jakýkoli oživlý mrtvý byl zároveň přísadou pro zaklínání. Nemohl bych zkombinovat některá zaklínadla s rituálem oživení zombiů? Jakýkoli úder zesílený Drtičem kostí by tak působil mnohem větší poškození, zatímco rána drápem spojeným se Znesvětitelem by se už nikdy nezahojila a šířila by Hnilobu.


    Tak by to mělo fungovat – nebo jsem byl úplně mimo? Není k tomu zapotřebí třeba nějaký zvláštní rituál? Oživit chiméru běžným zaklínadlem se mi koneckonců taky nepovedlo.


    Každopádně to zkusím zjistit později. Teď jsem totiž obdržel zprávu od Isabelly:


    Přichází!


    Ihned poté, co je Isabella spatřila, se měla vrátit zpátky do údolíčka, kdežto já – nebo spíše moje příšerky – měly urgentně vyrazit na místo setkání.


    Nemrtvý vlk klusal napřed a proplétal se mezi stromy. Dryáda ho následovala a její krok byl na mrtvolu pozoruhodně lehký.


    Ovládat dva zombie najednou nebylo zrovna snadné. Soustředil jsem se proto na to, abych hnal vlka před sebou, a dryádě jsem poručil, aby ho v jistém odstupu následovala a kryla ho, kdyby to bylo nutné.


    Přesto jsem byl trochu rozechvělý, dobře jsem si totiž uvědomoval, že nemůžu pokrýt všechny možnosti. Rozechvělý – nebo rovnou rozklepaný?


    Teď. Zrovna teď. Všechno – a to včetně mého osudu – bylo právě teď v sázce!


    A nemluvil jsem jenom o svém osudu ve hře…


    Ta úvaha mi probleskla hlavou a zase zmizela, neboť jsem měl zrovna na práci důležitější věci.


    Obával jsem se zbrklých lučištníků, proto jsem neriskoval a neposílal svého vlka přes otevřená prostranství. Nakonec to ale nebylo ani nutné. Jakmile se jeho šedá silueta mihla podrostem u cesty, albínský vlkodav se za ním pustil.


    Válečníci sedící pyšně v sedle vybuchli při pohledu na dospělého vlka, který vzal do zaječích, smíchy. Žádného ani nenapadlo sáhnout po luku. Ani princ Zabe si zjevně nedělal starosti s tím, jak střet dopadne, výsledek se totiž zdál daný: vlkodav by si měl poradit s půltuctem podobných vlků, živých, nebo mrtvých.


    Což znamenalo, že i my jsme museli vzít nohy na ramena.


    Rychle! Rychle! Rychle!


    Vzdal jsem se veškeré snahy ovládat vlkovy běhy z obavy, abych mu je nepodrazil. Jenom jsem ho pobízel a mentální kontrolou ho směřoval do správných míst.


    Jediné, co nemrtvý vlk chtěl, bylo zastavit, rozsápat útočníkovi hrdlo a sežrat ho. Místo toho byl nucen prchat lesem, přeskakovat vyvrácené stromy, prodírat se křovím a zápasit s vysokou trávou na mýtinách. Než jsem ho oživil, zbavil jsem ho vnitřních orgánů, takže teď prakticky letěl nízko nad zemí a neplýtval energií.


    Jenže vlkodav byl mnohem rychlejší a silnější a rapidně se blížil.


    Ve chvíli, kdy se zombijský vlk prohnal kolem křoví, za kterým číhala dryádská lučištnice, vlkodava už měl doslova za ocasem. Krátce jsem zvážil, jestli bych ji neměl použít, pak jsem si to ale rozmyslel, neboť jsem nechtěl vyložit na stůl svůj poslední trumf, a to navzdory skutečnosti, že se můj plán bortil.


    Utíkej, ty parchante! Běž!


    Ačkoli jsem nikdy nebyl fanda psích závodů, teď jsem pořád dokola jako posedlý opakoval: „Utíkej! Utíkej! Utíkej!“


    Pobídnut mým mentálním příkazem vlk skutečně překonal sám sebe a dosáhl skoro stejné rychlosti, jako když byl ještě naživu.


    Získal nám tak dalších dvanáct vteřin, načež mu pes chňapl mocnými čelistmi po krku a s téměř hravou lehkostí mu překousl páteř. Nemohl jsem si být jistý, jestli byl kritický zásah, který vlka zabil, nahodilý, nebo jestli ten albínský čokl přesně věděl, co dělá, ale na tom nesešlo. Z mého zombiho se rázem stala hromada hnijícího masa.


    Stalo se to přímo před našima očima, když vlkovi zbývalo k cíli ještě padesát stop.


    Pes prudce zaklonil hlavu a zavyl.


    Tu krátkou pauzu jsme plně využili. Isabella měla psa napadnout zezadu – a přesně to i udělala, přesekla mu šlachu na pravém zadním běhu, hbitě uskočila vzad, čímž se vyhnula jeho čelistem.


    Já sekl zvířeti po přední noze. Třebaže se mi nepodařilo ji přerazit, aspoň jsem ho rozptýlil a obrátil jeho pozornost k sobě. Skočil po mně, dost nemotorně, což mi umožnilo chytit flamberg za jílec a základnu čepele a zastavit ho uprostřed skoku. Přesto mě setrvačností povalil na zem.


    Tehdy vstoupil na scénu Cain. Jelikož byl pes dobře chráněn proti magii, hodil mu Cain jednoduše přes hlavu pytel a oslepil ho. I kdyby princ Zabe zamýšlel sledovat události očima svého mazlíčka, nic neuvidí, což mu zabrání nás později identifikovat.


    Cain utáhl tkanice na pytli a bodl psa dýkou, zatímco Isabella ho znovu napadla zezadu.


    Neův hřeby pobitý palcát se mihl vzduchem a mocným úderem srazil psa k zemi. Ten bezmocně kopal nohama a snažil se vstát, Neo ho ale zalehl celou svojí vahou. Jednou rukou chytil psa za krk, zatímco druhou mu zasadil úder do rány způsobené palcátem.


    Kladivo víry!


    Vycítil jsem ozvěnu Neova zaklínadla, jak bušil silou dělové koule do psa. Jeho pěst mu lámala žebra a mlaskala, až skončila po zápěstí zabořená v ráně.


    Neo rozhodně věděl, co dělá. Totéž platilo o Cainovi a Isabelle, kterým se podařilo svíjející se zvíře pevně chytit a svázat mu běhy. Já tak získal trochu času, abych mohl zkontrolovat nemrtvou lučištnici, která číhala opodál v křoví.


    A právě včas. Vzduch rozřízlo troubení loveckého rohu. Viděl jsem, jak se mezi stromy míhají postavy jezdců. Zdejší hustý podrost je nutil se neustále sklánět a uhýbat větvím a to jim naopak bránilo jet tryskem.


    Přesto nám čas protékal mezi prsty. Ještě několik okamžiků a nachytají nás přímo při činu.


    Chlapík v čele byl šlachovitý, na válečníka dost drobný a oděný v jednoduché kožené zbroji a jel v sedle podivně malého koníka. To on rozhodoval, kterým směrem se ostatní vydají. Vybral jsem ho lučištnici za cíl, a dokonce jsem za ni natáhl tětivu, potom jsem se stáhl a zbytek nechal na ní.


    Drn!


    Šíp zasáhl koníka do šíje. Vzepjal se a vyhodil jezdce ze sedla.


    Ani ostatní válečníci si dryády v houští nevšimli a směr, odkud šíp přilétl, odhadli jen zhruba. Někteří vyskočili ze sedla a schovali se za stromy; jiní se zaklonili a obrátili své koně správným směrem.


    Drn! Další kůň padl v agónii k zemi.


    Tentokrát vylétly do vzduchu šípy a několik rychlých stínů vyrazilo k úkrytu dryády. Rozhodl jsem se dál boj nesledovat, obzvláště proto, že jsem v hlavě uslyšel vítězoslavné zvolání: „Hotovo!“


    Neo vyrval psovi srdce z hrudi. Krvavý kus svalu mu pořád rytmicky pulzoval v ruce.


    „Vypadněme odsud!“ poručil jsem a jeden konec kmínku osiky si opřel o rameno.


    „K čemu to je?“ zeptal se Cain a ukázal na psí srdce, které sebou stále cukalo v Neově ruce.


    „Jen ať si myslí, že je ten čokl pořád naživu,“ nabídl jsem nejočividnější vysvětlení. „Můžeme je tak vlákat do tekutých písků v mokřadech!“


    Cain se chopil druhého konce kmínku. S mírnými obtížemi jsme mrtvého psa zvedli a vlekli ho směrem k mokřadům.


    Neo se ovšem držel zpátky a byl úplně mimo. Isabella ho musela chytit za ruku a táhnout ho.


    Udělal jsem jen jednu chybu. Vlkodav zavěšený na kmínku byl příliš těžký, moje výdrž se tak začala propadat. A jakmile jsem zapadl do močálu, už jsem ho nedokázal dál nést.


    Isabella to neměla o nic snazší. Kromě toho, že vlekla Nea – který sotva pletl nohama – musela rovněž vytahovat kolíky, které vytyčovaly bezpečnou cestu, a házet je do rákosí.


    Navíc si pořezala ruku. Z jejích jemných prstů kapaly do kalné vody rudé kapky krve a probouzely močál z magického spánku. Kdybychom zastavili kvůli odpočinku, bylo by po nás.


    Neovo ochromení naštěstí netrvalo dlouho. Jakmile jsme se dostali k ostrůvkům, najednou se sípavě nadechl. Srdce v jeho ruce dotlouklo, přestalo existovat a rozpadlo se na digitální prach.


    Můj nemrtvý přítel se zmateně rozhlédl kolem, rychle se však vzpamatoval. Teď to byl naopak on, kdo podpíral vrávorající Isabellu, a pobízel ji dál.


    Když jsme konečně dorazili na souš, sotva jsme se drželi na nohou. Pokusili jsme se dostat co nejhlouběji do lesa a co nejdál od bažiny, pak jsme prostě padli.


    Ze směru, odkud jsme přišli, se ozývalo houkání a syčení, jak zuřivá močálová monstra vítala naše pronásledovatele. Pochyboval jsem o tom, že by jim způsobila vážné ztráty, jenže najít bezpečný průchod tekutým pískem, zatímco na vás netvoři plivou jed, chňapají zuby a snaží se vás stáhnout pod hladinu, není vůbec nic snadného!


    „No?“ zeptal jsem se mentálně Nea, když jsem psovi stáhl z hlavy pytel.


    „Mám přístupové kódy,“ odvětil nemrtvý programový modul rovněž mentálně, „nepodařilo se mi ale dostat se přímo k Zabemu. Pořád s ním potřebuju být v přímém kontaktu.“


    Tiše jsem zaklel, rozřízl provazy, kterými měl pes svázané běhy, odhodil stranou kmínek a na zemi okolo načrtl magický kruh.


    „Tady ne, Johne!“ ozval se Cain vyplašeně. „Mají koně, proboha! Vždycky to můžou vzít oklikou! Musíme pryč! Ten rituál můžeš vykonat později!“


    „Skoro jsme zhebli, abychom ho dostali až sem! Dál už ho neodtáhnem!“ odsekl jsem.


    Zatracená škoda, že jsem nemohl sledovat okolí s pomocí havrana. To by všechno usnadnilo.


    Cain se zamračil. Dokonce i Isabella na mě pohlédla s nepokrytým nesouhlasem.


    Zvedl jsem ruku s pěti roztaženými prsty. „Pět minut! Jenom pět! Nebo i míň!“


    Musel jsem ignorovat veškeré přípravy. Dokonce jsem i co nejvíc zjednodušil rituál, což mě stálo dvakrát tolik energie. Aspoň jsem si to teď ale mohl dovolit – jakékoli zdržení by ovšem bylo smrtící.


    Nebylo tudíž žádným překvapením, že vzniklý zombijský vlkodav byl dost neohrabaný. Navíc k tomu přidejte efekt Rozkladu, kvůli kterému hrozilo, že se za méně než dvacet čtyři hodin promění v hromadu hnijícího masa. Aspoň se ale dokázal hýbat sám od sebe, což bylo to jediné, co jsem od něj potřeboval.


    „Teď pojďme!“ rozkázal jsem.


    Pospíchali jsme pryč: já, Cain, Isabella, Neo a nemrtvý vlkodav s dírou v boku.


    A nejhorší bylo, že jsme neměli kam jít. Co se stane, až opustíme les? Vrátíme se zpátky na hřbitov, nebo to bude příliš riskantní? To byla otázka.


    Ale starosti nám teď dělaly důležitější věci. Jako třeba setřást pronásledovatele.
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    Nemůžu říct, že by to bylo snadné, nakonec se nám to ale povedlo. Rovnou zpátky do města jsme se nevrátili. Vydali jsme se oklikou přes hustý les, dokud jsme nenašli potok, který protékal mokřadem. Brodili jsme se jím proti proudu, až po kolena v ledové vodě. Čekalo nás několik střetů s obyvateli lesa, pokaždé jsme se jich ale zbavili bez velkého hluku. Protože už jsem si nemusel dávat pozor na svá bojová zaklínadla, používal jsem je volně a Cain nebyl daleko za mnou.


    Ale pak… Asi půl hodiny cesty od Arnsternu jsme si dali přestávku v tmavé, vlhké roklině, jejíž svahy byly zarostlé jedlemi. Jakmile jsme se usadili na mechem porostlých balvanech a chytili dech, Cain se zeptal: „A co teď?“


    Otočil jsem se k Isabelle. „Jak je to odsud daleko do tábora těch nekroušských elfů?“


    „Dvacet minut?“ hádala. „Ale nezapomínej, že používají magický poplach. Ani se k nim nepřiblížíme, kotě.“


    „Myslíš ty zombijské hlavy?“ zeptal jsem se s uštěpačným úsměvem. Když kývla, vytáhl jsem z pochvy skalpel. „Myslíš, že bys dokázala nastražit na kůl v blízkosti jejich perimetru další hlavu, aniž by si toho všimli?“


    Po krátkém zaváhání zdráhavě kývla. „Přece nechceš…“


    Zmlkla, sklopila hlavu, kousla se do rtu a o něčem přemýšlela.


    Změřil jsem si ji pohledem, pak jsem donutil mrtvého vlkodava, aby si lehl na zem, a začal mu řezat hlavu, přičemž jsem dobře využil dovednost Vivisekce.


    „Když jsem pracoval pro Parazita, viděl jsem nejrůznější věci,“ okomentoval Cain moje počínání, „ale ty bys ho mohl něco naučit. Vy nekrouši jste fakt cvoci.“


    „Od tebe to sedí,“ odsekl jsem, když jsem zatlačil na skalpel a vrazil ho psovi mezi obratle.


    Existovalo velké riziko, že když oddělím hlavu od těla, prostě ho zabiju, ale popravdě by mi to vůbec nevadilo. Byl jsem si jistý, že Zabe by si ani nevšiml, že hlava jeho mazlíčka je na rozdíl od těch ostatních dokonale mrtvá.


    Víte, mně se fakt líbil nápad poštvat prince proti elfskému gangu, a tohle přilije olej do ohně. Jestli se dalo věřit Isabelle, princ a jeho družina fakt nesnášeli nemrtvé, takže taková urážka by je určitě spravedlivě rozzuřila.


    A přesně s tím jsem i počítal.


    Psova páteř křupla. Jeho energetické spoje se začaly trhat. Než jsem se pustil do operace, aktivoval jsem dovednost Průvodce mrtvých a jenom pro jistotu ho naplnil až po okraj svou vlastní magickou energií. Z toho důvodu psova hlava dál existovala i mimo jeho tělo, otvírala čelisti a škaredila se krví podlitýma očima.


    Strčil jsem ji do pytle a podal ji Isabelle. „Až budeš hotová, sem už se nevracej. Nikdo tě tu neviděl, takže radši běž zkontrolovat hřbitov a Igora. Pokud bude mít práci, tak si prostě vezmi káru a přivez ji sem.“


    „A co pak?“


    „Můžeš nás zakrýt starými plachtami a předstírat, že jsme nebožtíci.“


    „Někteří z nás ani nemusí předstírat,“ zažertoval Cain.


    Neo uraženě zasípal. Potají jsem mu pohrozil pěstí.


    „Ty se vůbec vracet nemusíš,“ řekla Isabella Cainovi, když si hodila pytel s psí hlavou na záda.


    Cain pokrčil rameny. „Uvidíme.“


    Všechno proběhlo bez zádrhele. Po čase jsem od Isabelly obdržel zprávu, že úspěšně umístila hlavu na kůl u elfského tábora. O hodinu později dorazila s károu a nechala ji v malém údolíčku opodál. Už v ní ležely tři mrtvoly.


    „A?“ zeptal jsem se, protože jsem nijak nespěchal připojit se k nim.


    „Včera v noci se na hřbitově objevil tucet elfů, hlavně hraničářů, podporovala je ta nekroušská elfská mrcha. Bylo tam i pár druidů, tuhle show má ale na povel ona.“


    „Neměli jsme k ní být tak hrubí,“ zabručel Cain.


    Kývl jsem.


    „Hřbitov je neutrální území,“ pokračovala Isabella, „takže to tam jenom prohledali, nic nerozbili. Na odchodu nechali dva lidi na hlídce. Jakmile se ráno objevili noví nebožtíci, vyhnali je ven z brány. Když jsem odcházela, pořád stáli venku.“


    „Dělali ti problémy?“


    „Ne.“


    „Tak dobrá, jdeme.“


    Vlezli jsme si na káru a zakryli se špinavými plachtami. Kvůli hadrům a mrtvolám musel být v káře příšerný puch, aspoň podle toho, jak si Cain tiskl nos. Mně a Neovi už pach smrti vůbec nevadil. Upřímně, s maskou morového doktora jsem toho moc necítil, ale i bez ní by se mi nijak zle neudělalo. Pokud měli lidé profesionální deformace ve skutečném životě, proč by je nemohli mít v herním světě, kde se avatar mohl snadno přizpůsobit změnám v digitálním prostředí?


    Na hřbitov jsme se dostali bez problémů. Elfské hlídky si asi neuměly představit, že by se Strážce hřbitova vrátil zpátky jako nebožtík na hromadě mrtvol. Igor taky pokračoval v kopání hrobů, aniž by o nás projevil nějaký větší zájem.


    Isabella zajela s károu ke kůlně, což nám umožnilo vklouznout otevřenými dveřmi dovnitř. Konečně jsme se uvolnili.


    Cain byl rád, že zase dýchá čerstvý vzduch, Neo a já jsme se ale cítili líp z jiného důvodu. Ani naše kožené oblečení, ani plachty, pod kterými jsme leželi, nám neposkytovaly dostatečnou ochranu před sluncem, což způsobilo, že Neo obdržel dvojnásobný postih smyslů. I jeho zásoby Svátosti se vyčerpaly, takže jsem ho musel podporovat ze svého – na což už jsem, přiznávám, nebyl zvyklý. Jakmile jsme se tedy ocitli uvnitř, hned nám bylo líp.


    Když jsme odtahali všechny mrtvoly dolů do márnice, Isabella si mě vzala stranou.


    „Teď už by měla být Zabeho družina ve městě,“ řekla. „Vzhledem k tomu, že tu nemají ani přátele, ani spojence, asi chvíli potrvá, než se dostanou k elfům. Pokusím se je zastihnout. Kdyby se někdo objevil a ptal se, pak jsi to byl ty – nebo spíše Neo – kdo ten tábor nekroušů našel. Já se mezitím pokusím navázat kontakt se Zabem.“


    „Dobře.“


    „A ještě jednu věc, kotě,“ zašeptala Isabella, popadla mě za klopy a přitáhla si mě blíž. „Zbav se Caina!“


    Myslel jsem, že jsem ji dobře neslyšel. Sundal jsem si masku a stejně tiše se zeptal: „Co tím myslíš?“


    „Už ho nepotřebujeme. Stal se přítěží. Zabe a jeho lidi jsou strašní rasisti. Když tu bude elf, odmítnou s námi mluvit. Prostě nás nebudou brát vážně. A pamatuj: nejsi ani čaroděj, ani kněz. Jsi válečník. Rozumíš?“


    Byl jsem asi stejně dobrý válečník jako balerína, ale nechal jsem to být. „O čem to mluvíš, lištičko? Jak to myslíš, zbavit se ho? To ty jsi ho přibrala!“


    „Tehdy jsme ho potřebovali. Teď překáží. Chci, aby ses o to postaral, kotě. Takže to udělej.“


    „A co mám udělat?“


    „Cokoli chceš! Mohl bys ho mile požádat, ať táhne. Nebo bys mohl zrušit jeho bod znovuzrození a vrazit mu kudlu do zad. Volba je na tobě. Tenhle problém ale potřebuje vyřešit.“


    Isabella chytila koně za opratě a odvedla ho pryč.


    Zaklel jsem si pro sebe a vrátil se zpátky dovnitř.


    Zbavit se Caina? Blbá mrcha! Jako by on byl zrovna teď naším největším problémem! A co Neo? Možná je člověk, zároveň je ale nemrtvý! V tomhle ohledu by si neměla dělat žádné iluze. Jeho kabát, maska ani široký klobouk nikoho na dlouho neoklamou. Já už měl to potěšení vidět Zabeho hrdlořezy. Jeden z nich byl stopař, další lučištníci a tihle lidi mívají hodně vysoké úrovně smyslů. Snadno ho prohlédnou.


    „Do prdele!“ Pokynul jsem Neovi, aby mě následoval. „Do operační místnosti, rychle!“


    Tam jsem zapálil pochodně a vyštěkl na něj: „Svlíkni se!“


    Můj nemrtvý přítel přehodil svůj kabát přes lavici, pak si rozepnul červenou armádní tuniku, kterou nosil pod ostatními šaty, a vylezl si na operační stůl. Nic neřekl, protože věděl, co chci udělat.


    Cain však umíral zvědavostí. „K čemu se chystáš? Ještě víc tenhle kadáver vylepšit?“ zeptal se. „Co to bude tentokrát?“


    „Srdce,“ odvětil jsem a několika hbitými pohyby rozpáral Neovi břicho.


    Jednal jsem rychle a sebejistě, abych přemohl pochybnosti. Zvládnu to? A pokud ano, co z toho vzejde? Stálo vůbec za to začínat tohle všechno zase od začátku?


    Navzdory velkému riziku jsem však byl hluboce přesvědčen o tom, že je oprávněné. To rozhodlo.


    Vylovil jsem z inventáře Upírovo srdce. Cain obdivně hvízdl, když si uvědomil, k jak velkému počinu se chystám.


    Srdce nebylo ani mrtvé, ani živé. Přestože mi v ruce cukalo, bylo studené jako led. Přetékalo herní magií.


    Byl to předmět questu určený hráči, ne nehráčské postavě. Co když ho Neův programový kód odmítne?


    No, to brzy zjistíme, že?


    S transplantací srdce už jsem měl jisté zkušenosti, proto jsem znal náležitou proceduru, a skalpel přidával celkem hezký bonus k mým šancím. Navíc jsem operaci prováděl ve své vlastní operační místnosti.


    A stejně jsem byl tak nervózní, že se mi třásly ruce. Ačkoli po formální stránce splňovaly moje dovednosti požadavky pro transplantace srdce, mezi teorií a praxí ležela bezedná propast.


    S povzdychem jsem provedl další řez kolmo k tomu předchozímu, pak jsem mu rozevřel břicho. Výsledný otvor byl dost velký na to, abych jím prostrčil ruku.


    Věřil jsem, že bude lepší zasunout mu srdce do hrudníku dírou v bránici, než mu lámat žebra. Pokud operace selže hned na začátku, nezmrzačím Nea na zbytek života.


    Donutil jsem se vytlačit z hlavy všechny špatné myšlenky v naději, že herní konvence ode mě nebudou žádat úplnou operaci. Bylo by naivní vkládat všechny naděje pouze do štěstí – já to ale nedělal.


    „Přines mi blíž světlo, dobře?“ požádal jsem Caina.


    Sundal ze zdi jednu z pochodní a stoupl si vedle mě tak, že dehet kapal na podlahu, ne na moje záda – a hlavně ne Neovi do útrob.


    Poslepu jsem se pokusil umístit Neovi srdce do hrudníku. Obrátil jsem ho jednou, podruhé…


    Všechno mi pomáhalo samo od sebe. Bylo to, jako bych držel v ruce nějaké zařízení a zapojoval ho Neovi do žil a tepen.


    Tak jednoduše!


    V tu chvíli mi to došlo! Upírovo srdce bylo spjato se mnou. Nikdo jiný nebyl s artefaktem toho questu tak kompatibilní. Jenže Neovo tělo, které leželo na stole přede mnou, bylo svým způsobem taky moje. Oživil jsem ho, upravil podle svých potřeb a po celou dobu ho udržoval při životě. Připoutal jsem ho k sobě, abych ho mohl kdykoli ovládnout. Dal jsem mu vlastní digitální identitu a obdařil ho vlastními přístupovými kódy.


    A to byl důvod, proč srdce zafungovalo přesně tak, jak vývojáři zamýšleli. Stalo se součástí hráče, přesněji řečeno Nea, který byl mou kopií.


    Srdce se uchytilo v mrtvém mase a rázem mi vysálo 100 bodů magické energie.


    Zatmělo se mi před očima, zatímco ledově studené srdce se zahřívalo na běžnou tělesnou teplotu. Vyskočilo mi z kluzkých prstů, napnuté a gumové. Sotva jsem stačil ucuknout a vyprostit ruku.


    Neo se prohnul v zádech a hlavou se udeřil o desku stolu.


    Potom znehybněl.


    Jeho srdce zatlouklo pouze jednou. Dál nebilo; nepumpovalo mu shnilou krev žilami. Ani nevyvolalo žádnou transformaci. Mrtvé maso se nezměnilo.


    A co bylo horší, k flákotě masa před sebou jsem teď neměl přístup. Informační kanál, který spojoval Nea s virtuální realitou, se přerušil. Přestal být zombim, nestal se ovšem ničím jiným.


    „Co to, k čertu!“ zařval jsem.


    Zoufale jsem se ho snažil oživit a bušil mu rukama do hrudníku, k ničemu to ovšem nebylo. Právě jsem se chystal strčit mu ruku zpátky do hrudi a pokusit se o přímou masáž srdce, když mě Cain odsunul stranou a vytáhl z pochvy dýku.


    „Uhni,“ přikázal mi docela nezdvořile.


    Rozřízl si zápěstí a krvácející ránu přitiskl Neovi ke rtům. Potom mu zaryl prsty do čelistí a donutil ho otevřít ústa.


    Neo je otevřel a polkl.


    A znovu a znovu.


    Namodralý odstín jeho kůže zmizel a nahradila ho chorobná bledost. Řezná rána na břiše se sama od sebe uzavřela a zbyla po ní jen nerovná jizva. Žíla na krku mu otekla a začala tepat do rytmu jeho tlukoucího srdce.


    Nešlo však o žádné zázračné oživení. Třebaže Neo přestal být mrtvým, nestal se ani živým, uvízl v nějakém upírském limbu.


    Když Cain ucukl rukou, uviděl jsem pod Neovým horním rtem dlouhé, jako jehla tenké špičáky.


    „Páni,“ řekl Cain a přitiskl si ruku k ráně na zápěstí. „Nevěřím vlastním očím!“


    Úspěšně jsi transplantoval Upírovo srdce!


    Páteř kostěné chiméry: ztracena


    Kostějův mozek: ztracen


    Obdržen nový status: mladý upír


    Energie: +100


    Síla: +10 %


    Hbitost: +10 %


    Konstituce: +10 %


    Zranitelný vůči přímému slunečnímu svitu


    Postih smyslů za denního světla: 25 %


    Trvalý efekt: žízeň po krvi


    Zpráva se netýkala mě: patřila Neovi. Po jejím zmizení se mi před očima míhala další čísla a oznamovala mi jeho nově přepočítané statistiky, které nyní odpovídaly úrovni mladého upíra.


    Následně se přerušilo poslední informační spojení mezi mnou a Neem a já ztratil veškerý přístup ke svému digitálnímu příteli.


    Neo prudce otevřel oči. Jedním plynulým pohybem se posadil na stole a něco nesrozumitelného vykřikl. Seskočil na zem, rozběhl se k nejbližší stěně, vyběhl po ní nahoru a udělal salto vzad.


    „Jsem naživu!“ zakřičel z plných plic.


    Potom se svalil na lavici jako vojáček na klíček, kterému došla šťáva, a zakryl si obličej rukou.


    „Co je to s ním?“ zeptal jsem se Caina, který toho o upírech věděl mnohem víc než já.


    „Odvykací příznaky,“ vysvětlil Cain, a když si všiml mého zmatku, dodal: „Vážně. Krev je pro ně jako chlast. Veškerou sílu vypotřeboval na opravu svého těla. Proto se chová takhle.“


    „Chápu.“


    „Takže teď máš upírského mazlíčka. Aspoň dokud ho nezabijí.“


    Rychle jsem otevřel chrámovou záložku. Ke své úlevě jsem zjistil, že Neo je v ní pořád uveden jako ministrant, takže se v případě smrti vrátí zpátky do hry.


    Otázka ovšem byla, jestli zůstane upírem, nebo to byl jenom dočasný stav.


    Z úvah mě vytrhla nová zpráva od Isabelly:


    Připravte se jít ven.


    V další zprávě mi poslala složku označenou Naše krytí, ze které jsem zjistil, že Isabella a já jsme sourozenci a Neo je náš bodyguard, nehráčská postava, kterou nám pořídil náš milující bohatý tatík. Ve složce stály i další podrobnosti, těmi jsem se ale prozatím nechtěl zabývat.


    „Tak jo, Caine,“ řekl jsem a podal mu ruku. „My teď půjdeme. Až se ti podaří zbavit Abela zakletí, dej mi vědět.“


    „Co ty?“


    „Musíme uzavřít celou tuhle věc.“


    Chvíli váhal, pomoc nám ale nenabídl, natož aby se k nám dobrovolně přidal. Nakonec jsem tak nemusel použít žádnou z Isabelliných metod a zbavit se ho. Rozešli jsme se jako přátelé.


    Kůlnu jsem opustil jako první. Neo mě následoval. Ačkoli působil poněkud zkroušeně, když vyšel ven z ponurých stínů, nedal najevo ani pochybnosti, ani váhavost.


    „Jsi v pohodě?“


    Neo se odmlčel, jako by poslouchal své tělo. „Ze slunce mě bolí oči,“ postěžoval si.


    „Předtím to bylo lepší?“


    „Ne,“ odvětil rychle. „Horší, strýčku Johne. Bývalo to mnohem horší. Být mrtvý je fakt zlé. Teď jen nechápu, co se vlastně děje. Potřebuju trochu času, abych si zvykl.“


    „Co tvůj přístup a spojení?“ zeptal jsem se cestou k bráně.


    „V pohodě,“ ujistil mě upírský nováček. „Jsem zároveň mrtvý i živý, takže můžu pracovat s obojím.“


    „Co tvoje autonomie?“


    „Už nepotřebuju magickou energii zvenčí,“ oznámil Neo pyšně, pak smutně svěsil hlavu. „Jenom krev…“


    „Jak často?“


    Odpovědí mi bylo další pokrčení rameny. „Já nevím, strýčku Johne. Krev obnovuje moje zásoby magie a udržuje mě při životě.“


    „Jenom krev?“


    Neo se zamyšleně odmlčel. „Taky spánek,“ řekl nakonec. „Myslím, že k regeneraci budu používat spánek. Co potřebuju, je hezká tichá hrobka. Dokonce bych se v ní mohl i znovuzrodit… Strýčku Johne, počkej!“


    Chystal se vyrazit k jedné z hrobek a očividně si ji přivlastnit.


    „Na to zapomeň!“ vyštěkl jsem.


    „Ale, strýčku Johne…“


    „Na tomhle hřbitově už jeden bod znovuzrození máš,“ připomněl jsem mu. „Proč sázet všechno na jednu kartu? Najdeš si jiné místo. Bude pak obtížnější tě k němu vysledovat.“


    Neo o tom chvíli přemítal, pak kývl. „To dává smysl.“


    „A co náš malý projekt? Myslíš, že pořád zvládneš prince hacknout?“


    „Snadno,“ ujistil mě a odhalil nepříjemně dlouhé špičáky v úsměvu. „Pořád mám všechny přístupové kódy. Stačí, když…“ Odmlčel se, jako by zvažoval možnosti. „Nebudu ho muset ani zabít. Bude stačit, když ho jen kousnu a uvedu do transu.“


    Poněkud jsem pochyboval, že to tak bude snazší. Než jsem ale mohl dát svůj názor najevo, obdržel jsem další zprávu od Isabelly.


    Tentokrát krátkou a přímo k věci.


    Vypadněte! Hned!


    Takže jsme vypadli – rovnou do náruče elfů, kteří na nás číhali v tmavé uličce naproti.


    Poskoci nekroušské elfky nás nenapadli hned, napřed nás nechali vyjít ven z brány hřbitova. Zároveň zcela ignorovali skupinu hráčů, která se zrovna objevila na konci ulice. K jejich vlastní škodě, protože se ukázalo, že je to naše kavalerie, i když to zatím nikdo z nás netušil.


    Mezi lopatky mě zasáhl elfský šíp, snadno prorazil jak můj tlustý kožený kabát, tak kroužkovou košili, a pevně se mi zabodl do zad. Druhý šíp měl Nea trefit do hlavy. On se mu však rychlým, nepostřehnutelným pohybem vyhnul a zpoza opasku vytrhl palcát.


    I já se rozhodl přestat si hrát na cvičný terč. Otočil jsem se na podpatku a vyvolal Magickou zbroj. Ostrý hrot následujícího šípu mi strnul před obličejem, polapený ve zhuštěném vzduchu ochranného zaklínadla.


    Zvedl jsem flamberg a teatrálním, i když zcela zbytečným pohybem šíp přesekl. Ačkoli se zdál zbytečný, posloužil praktickému účelu, z pohledu zběžného pozorovatele to totiž vypadalo, jako bych ho zasáhl v letu.


    Komu bylo moje teatrální gesto určeno, ptáte se?


    Samozřejmě princi Zabemu! Rachot kopyt na dlažbě ohlásil příjezd našich posil.


    Jezdci se vrhli na nic netušící lučištníky jako lavina a rozsekali je na cucky. Útok přišel tak rychle, že elfové nedostali šanci ani tasit scimitary.


    Isabella byla samozřejmě s nimi. Přicválala v sedle za pohledným tmavovlasým chlapíkem, ve kterém jsem poznal prince.


    Seskočila na zem a rozběhla se ke mně. „Bratře!“


    „Prosím, ignoruj ji a drž jazyk za zuby,“ řekl jsem Neovi a otočil se k němu zády. „Vytáhni tu věc, dobře?“


    Mladý upír poslechl. „Chviličku,“ pošeptal mi, potom odkvapil do nejbližšího domu.


    Mezitím se ke mně a k Isabelle připojili dva jezdci: jedním byl princ Zabe, druhým podsaditý muž středního věku s plnovousem prokvetlým šedinami. Zbývající jezdci – silní a šlachovití jako vlci – se připravili odrazit případné další útoky, ačkoli ulice působila klidně.


    „Velitel stráží,“ prozradila mi Isabella bezhlesně. Očividně tím myslela šedovousého muže.


    Kývl jsem a sundal si masku.


    Isabella se k nim otočila a ukázala na mě. „To je můj bratr John. Johne, pověz nám, co se tu včera v noci stalo.“


    Své váhání jsem ani nemusel předstírat. Opravdu se mi nelíbila představa, že bych měl svou potenciální oběť líp poznat.


    „Vlastně nic,“ zamumlal jsem nakonec. „Ubránili jsme se, ne? K čemu to teď dál rozebírat?“


    „A co myslíš, že se stane příště?“ pokárala mě Isabella. „Vrátí se! Už se vrátili!“


    „Poslyš, Johne,“ promluvil šedovousý chlap. „Nechceme se plést do vašich záležitostí. Prostě potřebujeme informace. Prosím, oba vás žádám, abyste nám pomohli vyřešit naše vlastní problémy.“


    Přestal jsem hrát upejpavého. „Mám quest, který si žádá, abych tu nastolil pořádek,“ řekl jsem a ukázal na plot hřbitova. „Nic moc komplikovaného. Stačilo zavést řád v pohřbívání. Všecko běželo podle plánu, když se včera v noci objevila ta nekroušská elfka se třemi zombijskými dryádami. Nedovolili jsme jim vyhrabat žádné mrtvoly a tím to všechno začalo.“


    Při mojí zmínce o dryádách si princ a velitel stráží vyměnili významné pohledy.


    „Jak ty dryády vypadaly?“ zeptal se velitel stráží.


    Pokrčil jsem rameny. „Tak to bude problém. V podstatě vypadaly jako elfky, jenom byly mrtvé a od hlavy k patě zakryté listím.“


    „Zatracení zombiové!“ zaklel Zabe.


    Byla to první věc, kterou v mé přítomnosti pronesl.


    „Johne!“ Isabella zvýšila hlas. „Pověz jim všechno!“


    Povzdychl jsem si. „Vlastně nemám co. Podařilo se nám je odrazit, ale ta nekroušská elfka zdrhla. Tady Neo ji sledoval. Vypadá to, že žije v lese kousek odsud, je to ale fakt nebezpečné místo. Prostě není možné se tam dostat bez povšimnutí. Mají až moc dobrý magický alarm.“


    „Ukaž mi to na mapě!“ poručil princ Zabe.


    „Říkal jsem, sledoval ji Neo.“


    „Neo je jeho nehráčský bodyguard,“ vysvětlila Isabella. „Zaplatil za něj táta. Ne že by k něčemu doopravdy byl.“


    „Porazili jsme je,“ připomněl jsem jí.


    „No dobrá, jenom klid,“ řekla moje falešná sestra. „Kde je Neo? Ať nás tam odvede! Ukážeme té mrše, zač je toho loket!“


    Velitel stráží upřel na prince pohled plný neskrývaných pochyb. Princ kývl.


    „Jen žádnou zbrklost,“ řekl. „Napřed se tam trochu porozhlédneme.“


    Přesto jsem viděl, jak nedočkavě skřípe zuby.


    Otočil jsem hlavu a zapátral po Neovi. Musel vycítit moji netrpělivost, protože vyšel ven ze sousedního dvora a pospíšil si k nám.


    „Jak daleko je ten nekroušský pelech?“ zeptal jsem se ho.


    Neo pokrčil rameny, pak podle plánu odpověděl: „Půl hodiny pěšky odsud.“


    „Ukaž mi to na mapě!“ poručil princ znovu.


    Mladý upír předstíral, že ho neslyšel.


    „Nemůže,“ vysvětlila Isabella s okouzlujícím úsměvem. „Jeho funkce jsou velmi omezené, jestli mě dobře chápeš. Tak co, Johne, vezme nás tam?“


    „Co, hned teď?“ zeptal jsem se.


    „Ano,“ zasípal princ Zabe chraplavě.


    Velitel stráží se zamračil, ale rozhodl se neprotestovat. Rukama vydal několik pokynů, rozdělil jezdce do skupin a poslal je klusem pryč.


    Tentokrát princ neposadil Isabellu za sebe, nýbrž jen zpomalil koně, abychom mohli jít vedle něj. Držel se nás i velitel stráží.


    „Tvůj oděv se pro válečníka moc nehodí,“ podotkl zdánlivě věcně. „Věcně“ tady bylo klíčové slovo.


    „Je to ta nejlepší ochrana proti ohni, jakou jsem dokázal sehnat,“ dal jsem mu další předem připravenou odpověď.


    „John byl velmi vážně zraněn při požáru,“ vysvětlila Isabella rychle. „Tráví čas ve hře, zatímco prochází rehabilitací. Já si vzala volno, abych mu byla oporou. Studuju architekturu, nevím ale jistě, jestli jsem si zvolila správné povolání…“


    Netušil jsem, na kterou stránku Zabeho povahy právě zapůsobila, jeho kamenná tvář se však uvolnila. Znovu na Isabellu pohlédl, tentokrát mnohem soucitněji než dřív.


    Následovalo několik dalších zdánlivě nepodstatných otázek. Zodpověděl jsem je podle plánu – přesně podle plánu. Musel jsem na něj udělat dojem, protože princ se vzdal záměru vyslat jen průzkumný tým a dovolil nám, abychom jeho družinu zavedli hluboko do lesa.


    Dlaně se mi zpotily v očekávání rychlého rozuzlení.
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    K mému neskonalému zklamání se naši noví parťáci nepustili bezhlavě do útoku. Místo toho rozbili tábor v údolíčku na kraji lesa a poslali dva muže prozkoumat okolí. Nea vzali s sebou.


    Princi Zabemu se to vůbec nelíbilo, vlastně nad takovou ztrátou času zuřil. Ostatní členové klanu se svým vůdcem zjevně plně souhlasili. Moudrý šedý vlk, který velel strážím, však trval na tom, aby uplatnili základní bezpečnostní opatření.


    Moudrý šedý vlk? Samozřejmě jsem věděl, že vzhled ve virtuální realitě nic neznamená – přesto bych vsadil poslední dolar na to, že v téhle skupině hrdlořezů byl ten šedovousý chlapík zdaleka nejstarší. Bylo by rozumné se mu zeširoka vyhnout.


    Svalil jsem se na zem pod stromem a opřel se zády o drsný kmen. Isabella a Zabe stáli stranou od ostatních a šeptem spolu hovořili.


    Nemůže být snadné někým manipulovat, i když víte, kde zatlačit. Přesto jsem měl zvláštní pocit, že Isabella s tím nebude mít nejmenší problém.


    Ach, ano. Naše lištička udělá všechno správně.


    Právě proto jsem zůstával pod stromem a snažil se klidit všem z očí. A docela dobře mi to šlo.


    Pak se vrátil Neo a rozpoutalo se peklo. Nebo bych spíše měl říct: vybuchlo.


    Vlastně vybuchl Zabe – samozřejmě ne doslova, ale začal šťavnatě klít. Zrudl v obličeji a na krku mu vystoupily žíly. Doslova pěnil.


    „Parchanti! Zkurvení hajzli! Roztrhám je na cucky!“


    Chystal se vyrazit sám, velitel stráží ho ale chytil a začal mu něco vysvětlovat. To určitě! Princ Zabe byl bez sebe vzteky. Nepřekvapilo mě to: Neovým úkolem bylo zavést skupinu k hlavě vlkodava, která kvůli své bílé barvě mezi ostatními vynikala.


    Věděl jsem, že tomu tak je. Přesto jsem vyskočil na nohy a předstíral překvapení. Cizinci jako já se samozřejmě nikdo neobtěžoval nic vysvětlovat; zdálo se, že zapomněli i na Isabellu.


    Já ovšem neplánoval domáhat se vysvětlení. Místo toho jsem k sobě přivolal Nea. „Viděli tě?“


    „Ne,“ odpověděl.


    Kývl jsem a změnil téma. „Podařilo se ti zapracovat na nových schopnostech?“


    Neo zkroutil koutky úst nahoru, nechtěl totiž odhalovat své špičáky. „Ano, strýčku Johne. Zatím jenom po teoretické stránce.“


    Už mi ničím nepřipomínal pomalou mrtvolu bez emocí, kterou před nedávnem byl. Přestaly ho omezovat digitální limity mrtvého těla. Teď měl datový přístup vyšší priority. Změnil se i jeho základní behaviorální model. To všechno Neovi znatelně zlepšilo náladu, byl dokonce euforický. Navíc cítil zbytkové účinky vypité krve.


    S jeho destruktivní závislostí jsme však nic nezmohli. Mohli jsme jen doufat v rychlé splnění vzájemných závazků.


    Vůbec se mi nelíbilo, jak moc jsem na tomhle krvelačném kousku programového kódu závislý. Sice jsem to byl já, kdo mu dal podobu, jenže jsem neměl na vybranou. Byla to prostě jedna z těch věcí. Na to už bych měl být expert.


    „Kam jsi po odchodu ze hřbitova zmizel?“ zajímal jsem se jen pro jistotu.


    „Zřídil jsem si v nedalekém sklepě úkryt,“ odvětil Neo se zářivým úsměvem, rychle se ovšem ovládl, schoval své špičáky a znovu si nasadil masku morového doktora.


    Zrovna teď nám ale nikdo nevěnoval pozornost, rozhovor mezi princem a velitelem stráží se totiž zvrhl v hádku. Právě na sebe řvali v nějakém jazyce, který hra nepodporovala. Přestože můj vestavěný tlumočník zachytil pouze útržky, moc dobře jsem věděl, o co jde.


    Zabe se vztekal nad tím, jakou urážku utrpěl a jak se těm smradlavým elfům pomstí. Jeho starší společník mu připomínal nezbytnost s nájezdem vyčkat kvůli odhadu nepřátelských sil. K takovému závěru jsem aspoň dospěl.


    Isabella stála poblíž a zmateně mrkala řasami, já ale věděl, že je připravená rozdmýchat nějakou nevinnou poznámkou plameny v případě, že by se situace obrátila v náš neprospěch.


    Nakonec to nebylo nutné. Princ Zabe neměl v úmyslu cokoli odkládat. A členové jeho klanu taky ne: byli to dobrodruzi, kteří už se začínali nudit, pletli si totiž svět okolo sebe s obyčejnou počítačovou hrou.


    Nakonec veliteli stráží nezbylo než ustoupit. Vydal rozkaz zřídit portál – ne pro případ ústupu, nebo spíše ne jenom proto.


    Jakmile vzduch prořízl průsvitný čtverec portálových dveří, prošlo jím dalších pět válečníků. Když jsme připočítali tyto nové posily, chystalo se podniknout nájezd patnáct lidí. Velitel stráží je rozdělil do skupin po pěti a každé zadal vlastní úkol.


    Zdálo se, že nás dokonale ignorují, což nám skvěle vyhovovalo – tedy až do chvíle, kdy se velitel stráží rozhodl, že s sebou cizince nepotřebují a pokusil se nás zbavit. Isabella vykulila oči a trvala na tom, že chceme pomoct, což vyvolalo další hádku mezi princem a jeho pravou rukou.


    Přiznávám, že tahle nijak zapálená nebyla. Místo aby na sebe ječeli, snažili se argumentovat. Proto bylo překvapivé, že velitel stráží opět ustoupil – a když nás Zabe pozval k sobě na hrad, ani slovem neprotestoval.


    „Hlídejte portál,“ řekl nám velitel stráží, a aniž by počkal na naši odpověď, vydal rozkaz vyrazit.


    Popravdě bychom stejně k ničemu nebyli. Jenom bychom se jim pletli do cesty. Přesto mě jeho neskrývané pohrdání pálilo. Za jiných okolností bych jim řekl, ať táhnou do pekel, a prostě se vrátil domů – takto jsem však byl nucen roztáhnout rty v úsměvu a chápavě kývnout.


    Vlastně mi to mohlo být ukradené. Budeme to my, kdo se bude smát naposled.


    Když jezdci zmizeli mezi stromy, tlumeně jsem se zeptal Isabelly: „Tvrdila jsi, že nikomu nedůvěřují. A přesto nás vzali s sebou. Nezdá se ti, že je to až moc snadné?“


    Odpovědí mi byl její měkký smích. „Snadné? To si fakt myslíš, kotě? I když pomineš čirou komplexitu našeho plánu, umíš si představit, kolik času jsem strávila vymýšlením našeho krytí, zkoumáním zvyků a preferencí toho parchanta a pozměňováním své postavy, abych se co nejvíc podobala jeho skutečným přítelkyním? Nemyslím tím vzhled, ale abych byla jeho typ.“


    „Jo, ale přesto…“


    „Na druhou stranu se chystají do války s nekroušským klanem. Zabeho gorily už vyrazily na výzvědy. Spousta lidí slyšela, jak se ptají po mrtvé dryádě. Když nás dostanou nekrouši, Zabe zaútočí. A aspoň získá čas vzchopit se.“


    Isabella musela věřit, že její vysvětlení je dostačující, protože se otočila k Neovi. „Pověz mi, synku, kolik času potřebuješ na to, abys prince, no, zanalyzoval?“


    „Moc ne,“ odvětil mladý upír vágně. Očividně ho zaskočilo, že ho opět nazvala „synkem“. „Moje kousnutí paralyzuje oběť na osm až deset vteřin. A protože už mám přístupový kód, mělo by to stačit.“


    „Upíři se umí maskovat, že jo?“ zeptala se Isabella, jen aby si byla jistá.


    To ve mně rozezvučelo poplašné zvony. „Co máte za lubem?“


    „Nemám nejmenší chuť následovat prince zpátky na hrad,“ odvětila. „Měli bychom se pokusit dostat ho během nájezdu na elfskou základnu. Ty mezitím dohlídni na portál. Pokud se něco podělá, dej nám vědět.“


    Její plán zněl docela rozumně. Kývl jsem. „Tak běžte,“ řekl jsem a dovolil Neovi, aby ji doprovodil. I já opustil údolíčko a stoupl si do stínů.


    Isabella měla pravdu: mohl bych být přítěží. Celý náš plán byl zcela závislý na utajení a momentu překvapení. Pokud se naskytne šance Zabeho dostat, pak to ti dva zvládnou docela dobře sami. Moje přítomnost by mohla všechno zkomplikovat. Koneckonců jsem byl jenom Průvodce mrtvých, a ne Ničitel, a moje třída měla problémy s utajením.


    Ačkoli jsem vzal tohle všechno v úvahu, pořád jsem cítil neklid. A když ke mně z lesa dolehly zvuky boje, ovládl mě při všem tom blýskání a hřmění bojových zaklínadel, žhavých plamenů a zápachu kouře ještě větší nepokoj.


    Vyjde náš šílený plán, nebo to všechno bylo pro nic? Vyřešíme naše problémy hned teď a tady, nebo to budeme muset zkusit znovu? Pokud ovšem dostaneme druhou šanci…


    Nakonec to nevyšlo. Navzdory úžasným bleskům a hromům bitvy zuřící v lese se Neo o čtvrt hodiny později připlížil zpátky do údolíčka s výrazem temným jako mrak. Ani Isabella, která dorazila hned po něm, se netvářila tak sklíčeně. Jistě, byla zklamaná, ale to bylo vše. Mladý upír ovšem prakticky prskal vzteky a znechucením.


    Jestli to tak půjde dál, bude se muset přihlásit do kurzu sebeovládání. Věděl jsem, že to je pitomý nápad, proto jsem se o tom ani slovem nezmínil.


    „Vyšlo to?“ zeptal jsem se.


    Isabella zavrtěla hlavou. „Nemohli jsme se k němu ani přiblížit. Jeho pětičlenná skupina se hnala dál vpřed. Prostě se nenaskytl správný okamžik.“


    „Ale jak to dopadlo celkově?“


    Nemusel jsem se ptát. Slyšel jsem dupot v podrostu a blížící se hlasy, jak se Zabeho gorily stahovaly zpátky k portálu.


    „Elfové to pořádně odnesli,“ řekl Neo s podlým úsměvem. V očích se mu odrážely pableskující plameny. Věděl jsem, že je to nemožné, neboť skrz stromy nebyl žádný oheň vidět, jen po zemi se plazící kouř. „Spálili jsme jejich svatyni a zabili tu nekroušskou mrchu!“


    „To je dobře, ne?“


    I Zabeho družina ovšem utrpěla ztráty. Do údolíčka se z původní patnáctičlenné skupiny vrátilo pouze deset válečníků.


    „Pojďme!“ rozkázal velitel stráží, když vyšel ven z lesa. „Vy taky!“ pokynul nám k portálu. „Jdeme!“


    Nikdo se tu nechtěl zdržovat. Rozběhli jsme se a proskočili bránou.


    Rázem nás přenesl jinam, ocitli jsme se přímo před branami hradu.


    No ovšem. Alod prince Zabeho dostal název podle této pevnosti, která dřepěla na kopci s celkem mírnými svahy. Samotný hrad nevypadal nijak nedobytně. Několik dvoupodlažních budov s doškovými střechami, úzkými střílnami namísto oken a ochozy na vnějších zdech obklopovalo čtvercové vnitřní nádvoří, kterému dominovala třípodlažní věž.


    Brána se otevřela. Prošli jsme jí k vnějším domkům.


    Isabella se s hraným úžasem rozhlédla. „No páni! A co je tam úplně nahoře?“ zeptala se a ukázala na věž.


    Princ Zabe si pyšně založil ruce v bok. „Tam mám svoji ložnici.“


    „Můžu ji vidět? Musí odtamtud být skvělý výhled!“


    „Lepší, než si myslíš,“ ujistil ji princ s úsměvem. „Ale později. Napřed musíme zařídit nějaké obchodní záležitosti. Chystáme se vyrazit do malé války, takže se potřebujeme připravit na možný útok.“


    „Pošlu muže do vesnice,“ ujistil ho velitel stráží. „A navíc bychom měli povolat posily.“


    „Dneska ne,“ mávl Zabe rukou. „Možná zítra.“


    „Do vesnice?“ ozvala se Isabella. „Myslela bych si, že prioritou bude obrana hradu.“


    „Dej se do toho,“ řekl princ veliteli stráží, pak nám pokynul směrem k věži. „Následujte mě. Ukážu vám vaše pokoje.“


    Během chůze nám vysvětlil, že vesnice je skoro stejně důležitá jako samotný hrad. Její zničení by oslabilo klan, což by vedlo k redukci jeho členů. Nedošlo by k tomu hned, kdyby ji ale někdo vyplenil a všechny pozabíjel, a to opakovaně v omezeném časovém úseku, trvalo by mnohem déle, než by se nehráčská populace alodu znovu obnovila.


    Uvnitř hradu se Isabella vrátila k obdivnému vzdychání. Možná to i myslela vážně. Základnu věže tvořila nižší budova, jejíž stěny lemovala schodiště vedoucí nahoru do chodeb. Na třetím podlaží se nacházely střelecké plošiny, zavěšené pod stropem. Na nich následně spočívaly trámy, které podpíraly podlahu princova pokoje.


    Ubytovali nás ve dvou ložnicích s okny obrácenými do vnitřního nádvoří.


    Princ Zabe požádal Isabellu, aby se k němu připojila u večeře. Ani já, ani Neo jsme pozváni nebyli. Navíc nám bylo přísně zakázáno courat po hradě bez doprovodu.


    „Každým okamžikem očekáváme útok,“ vysvětlil princ, „takže budete muset omluvit zvýšená bezpečnostní opatření.“


    Potom odešel a na chodbě nechal jednoho ze svých mužů.


    Uvnitř pokoje začal Neo přecházet sem a tam jako zvíře v kleci. „Nelíbí se mi to! Vůbec se mi to nelíbí!“ mumlal si pro sebe a neustále si olizoval rty. Jeho obyčejně světle modré oči byly nyní tmavé a zapadlé a v koutcích je rámovaly hluboké vrásky.


    Jeho dřívější flegmatická nálada mi popravdě vyhovovala víc. Nemínil jsem ho ale okřiknout. Místo toho jsem si pospíšil k oknu, pootevřel ho a vykoukl ven. Když jsem nikoho nespatřil, povolal jsem svého mrtvého havrana.


    Tiše rozevřel zobák, načechral si peří a zacukal hlavou ze strany na stranu, potom roztáhl křídla a zakroužil kolem věže vzhůru.


    Když jsem neobjevil žádné otevřené okno, přiměl jsem ho vylétnout až ke komínu. Byl cihlový a dost prostorný na to, aby jím vklouzl dovnitř. Ačkoli se stejným způsobem nedostane ven, bylo mi to jedno. V tuto chvíli na tom nezáleželo.


    Donutil jsem ho složit křídla a vrhnout se do začazené díry komína. Pád do krbu mu vůbec neublížil, jelikož v něm nehořel oheň.


    Princ ještě nedostal šanci vrátit se zpátky do svého pokoje. Když konečně dorazil, můj havran už seděl schovaný na jednom ze stropních trámů.


    Téměř zároveň se otevřely i dveře našeho pokoje.


    Nechtěl jsem, aby mi něco uniklo, proto jsem aktivoval záznam havranova audiovizuálního přenosu a otevřel oči.


    Byla to služka, která nám přinesla skromné jídlo. Žádné elegantní pokrmy, jenom prostou stravu k uspokojení hladu a žízně.


    Dívka následně beze slova odešla. Přesto jsem nedostal šanci ve špehování prince pokračovat, protože dovnitř nakráčela Isabella. Vypadala celkem šik.


    „Dneska večer,“ pronesla bezhlesně. „Až princ usne, odemknu dveře a pošlu ti zprávu. Nesnaž se zasáhnout, prostě pošli Nea. Nenadělá žádný rámus.“


    „Ale…“


    Ignorovala mé protesty a vyrazila na rande s princem. Znuděný strážce na chodbě ji následoval.


    Ačkoli se nevrátil, byl jsem nucen zavrhnout nápad neuposlechnout Isabellin rozkaz a připojit se k ní při rozebírání Zabeho hlavy na kousky. K přehodnocení plánu mě přiměla Isabellina následující zpráva:


    Na chodbě před princovým pokojem stojí na hlídce stráže. Neudělej žádnou pitomost, kotě. Určitě tě uvidí.


    Těžce jsem si povzdychl. „Takže počkáme,“ řekl jsem Neovi.


    Kývl, na okamžik strnul, pak znovu rázoval sem a tam. Dokonce jsem zvážil, že bych se na něj utrhl, ale rozmyslel jsem si to a místo toho se znovu spojil se svým havranem. Nahrávku jsem ale nezastavil, jenom pro jistotu, kdyby mě zase něco rozptýlilo.


    Havran si vybral skvělé místo nahoře na trámech, nabízelo totiž dokonalý výhled na celou kruhovou místnost. Jelikož se Isabella ještě nedostavila, poručil jsem mrtvému ptákovi, aby otočil hlavu ze strany na stranu.


    Viděl jsem krb a medvědí kožešinu před ním; psací stůl s navršenými lejstry; něco jako malířský stojan zakrytý plátnem; obrovskou postel se čtyřmi sloupky a vedle ní několik polic s meči a dýkami stejně jako dřevěné panáky oděné do kyrysů, plátové zbroje a kroužkových košil. Byla tu i skříň, barový pult a několik truhlic. U stropu viselo kolo od vozu s několika nezapálenými svíčkami. Prozatím byly jediným zdrojem světla v místnosti dva mnohoramenné svícny.


    Potom se otevřely dveře. Uslyšel jsem Isabellin hlas: „Ach, jak hezké!“


    „Vítej v mém skromném příbytku,“ řekl princ. Podle zvuku zástrčky zapadající na místo jsem pochopil, že přijal náležitá bezpečnostní opatření.


    Jaká škoda. Ale dalo se to čekat. Žádné obavy.


    „Skromném? Jo, to určitě,“ zahihňala se se Isabella. Potom strnula na místě a hleděla někam, kam jsem neviděl. „To není okno, že ne?“


    „Ovšemže ne, hlupáčku!“


    „To jsou… to jsou Benátky! Jednou jsem tam byla! Ten most si pamatuju!“


    Z místa na trámu, kde havran seděl, nebylo do kouta, kam ukazovala, dobře vidět. Zahlédl jsem jen okenní výklenek vyplněný plátnem s obrazem Benátek: kanál, most a několik omšelých domů okolo. Nic zvláštního.


    „To není fotka,“ prohlásila Isabella a podívala se pozorněji. „To je obraz! Kdo ho namaloval?“


    Princ Zabe se ani nepokusil přivlastnit si ho. „Moje sestra. Občas mě navštíví, a pak maluje všechny tyhle věci. Nemysli si, že se jedná o digitální tisk. Všechno to jsou originály!“


    „Když jsem se připravovala na studium architektury, chodila jsem do umělecké školy, ale tohle – tohle je fakt něco! Neuvěřitelné!“


    Přistoupila k dalšímu obrazu a zamyšleně svraštila čelo. „Londýn?“ nadhodila.


    „Ano, máš pravdu!“


    Přestože tento obraz havran neviděl, na ten další měl perfektní výhled. Isabella ho identifikovala jako ulice Říma. Potom si spletla Mekku s Damaškem, napravila to ale s Bruggami.


    Jelikož jsem nebyl znalec, neuměl jsem obrazy náležitě ocenit. Jedné věci jsem si ale všiml, a to že na obrazech nejsou žádní lidé ani zvířata: jenom domy, kanály, mosty a lampy. Plus samozřejmě spousta atmosféry.


    „Úžasné,“ prohlásila Isabella a natáhla se po plachtě, která zakrývala malířský stojan. „Pracuje na něčem teď? Můžu se podívat?“


    „Neměl bych,“ řekl princ a zakroutil hlavou. „Nelíbilo by se jí to.“


    „Ach, prosím, prosím.“ Isabella našpulila rty. „Je tak talentovaná. Je to neuvěřitelné!“


    Zabe se chvíli upejpal, pak to vzdal a strhl plachtu z širokého plátna.


    Obraz opravdu nebyl hotový. Detailně bylo zpracováno jen pozadí, které znázorňovalo rozlehlé moře, přístav a několik mrakodrapů.


    „To je výhled z mojí ložnice,“ řekl princ tlumeně. „Z mojí skutečné ložnice, kde teď leží moje tělo. Kdybych mohl vstát a přistoupit k oknu, tohle bych z něj viděl. A já věřím – ano, věřím, že to jednoho dne zase uvidím!“


    Mávl rozmáchle rukou a proměnil nedokončený obraz v 3D fotku stejné scenérie, tak živou, že skutečně vypadala jako okno do reálného světa. „To táta mi poslal tuhle fotku…“


    Isabella zavrtěla hlavou. „Jak prosté!“ zalapala po dechu a rozhodila rukama. „Jednoduchost génia…“


    Já v tom žádného génia neviděl, s lichotkami se ale dá zajít daleko. Proto mě nepřekvapilo, když ti dva opustili malířský stojan a namířili si to rovnou k posteli. Nechtěl jsem si hrát na šmíráka, zastavil jsem nahrávku a zamířil od okna ke stolu.


    „A?“ zeptal se Neo netrpělivě.


    „Ještě nic.“


    „Vůbec nic? Tak co teda dělají?“


    „Užívají si svoji společnost,“ odvětil jsem. „Dáš si něco k snědku?“


    Neo věnoval talířům pohled plný nepokryté nechuti. „Myslím, že ne, strýčku Johne.“


    Pokrčil jsem rameny. Prosím. Požádat o čerstvou krev by ale překračovalo meze slušnosti.


    „Nemůžeš se zklidnit?“ řekl jsem mu. „Uvolni se. Všechno dobře dopadne. Až princ usne, ani si nevšimne, že ho kousneš. Pak mi prostě přepošleš data a bude to!“


    Neo si sedl na stoličku, nahrbil se a ruce svěsil mezi kolena. „Strýčku Johne,“ začal, ale zase zmlkl.


    Na krku mu začala tepat žilka. Obličej se mu stáhl, rysy vyostřily a pod očima se mu objevily stíny, které mu dodávaly dravčí výraz.


    „Co je?“ zeptal jsem se a na chvíli odvrátil pozornost od jídla.


    „Teta Bella… Isabella…“ Neovi selhal hlas. Vyskočil zpátky na nohy a mávnutím odmítl vše, co bych případně mohl říct. „To je jedno! Prostě si o ni dělám starosti, to je všechno. A… nechci nikoho zklamat.“


    „Zvládneš to,“ ujistil jsem ho. „Já vím, že jo.“


    V tu dobu už mi bušilo v hlavě. Dobrých čtyřicet osm hodin jsem nespal, což se začínalo projevovat na mých statistikách. Navíc jsem byl uzlíček nervů. Proto jsem dal Neovi přístup k informačnímu kanálu havrana a šel si lehnout.


    „Až Isabella odemkne dveře, prostě běž a kousni ho,“ řekl jsem, než jsem zavřel oči.


    Mladý upír zafuněl a konečně přestal rázovat po pokoji. Když se usadil u stolu, skřípání prken v podlaze díkybohu ustalo a ticho rušil jenom jeho sípavý dech.


    Konečně jsem se mohl trochu prospat. To bylo na hře to nejsnadnější. Tady nespavost prostě neexistovala. Naprosto žádná.
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    Vzbudilo mě vrzání podlahy. Neo zase pochodoval sem a tam po místnosti. Svými nervózními, trhavými pohyby připomínal divoké zvíře, a nikoli nesmělý programový modul, kterým ve skutečnosti byl.


    Svítalo.


    „Ti dva se ještě nezklidnili?“ zeptal jsem se překvapeně a promnul si oči.


    „Ne,“ odvětil Neo a zuřivě skřípal zuby.


    Když jsem se podíval havranovýma očima, zjistil jsem, že Zabe a Isabella se přesunuli z postele na medvědí kožešinu před krbem.


    „Tak to jde celou noc!“ vyštěkl Neo. „Prostě ho nenechá ani na vteřinu zavřít oči! Otravuje ho pořád dokola, znovu a znovu!“


    Hysterický podtón v jeho hlase se mi vůbec nelíbil. „No tak počkáme,“ řekl jsem ve snaze uchlácholit ho, pak jsem zrušil jeho přístup k přenosu.


    Spíše jsem se o to pokusil. Neovi trvalo jenom vteřinu zákaz obejít a dál sledoval očima mrtvého havrana dovádějící pár, klouby na rukách mu přitom zbělely zuřivostí.


    Podle mě si to bral příliš osobně – čím déle jsem ale čekal, tím napjatější jsem byl i já. Místo aby se Isabella nalévala vínem a užívala si s pánem hradu, měla to už dávno ukončit a dát si pohov. Už propásla nejvhodnější chvíli k vloupání do věže a teď vesele pracovala na tom, aby spláchla všechny naše šance do záchodu.


    Dokonce jsem se pokusil poslat jí soukromou zprávu: její poštovní schránka nebyla přístupná.


    Když se rozednělo, třásl jsem se víc než Neo. Sakra! Byl jsem bez sebe zuřivostí! A když se konečně rozloučila s princem a opustila jeho ložnici, měl jsem chuť utrhnout jí hlavu.


    Co to, k čertu? Co si myslela, že dělá?


    Dveře princova pokoje se zavřely. Zástrčka zapadla na místo.


    A bylo to. Komedie skončila. Co bylo účelem téhle frašky?


    Když Isabella nakráčela do našeho pokoje, jako by se nic nestalo, nedokázal jsem se ovládnout. Tasil jsem flamberg.


    „Tady ne,“ zašeptala a přitiskla si prst na rty. „Pojďme! Rychle!“


    S Neem jsme si vyměnili nechápavé pohledy, ale následovali ji.


    Když Isabella sebevědomě a odhodlaně vykročila, začal jsem se uklidňovat a můj hněv nahradila slabá naděje, že se jí podařilo potřebné informace přece jen nějak získat. Netušil jsem jak, přesto jsem doufal. No…


    Prostorná síň v přízemí věže byla skutečně střežena: ne jedním ze Zabeho lidí, nýbrž nehráčskou postavou. Muž nás sledoval zcela bez emocí a nepokusil se nás zastavit.


    Problém nastal, když jsme prošli vnitřním nádvořím a přiblížili se k bráně, kterou hlídal lidský hráč. Ten se při zpozorování cizinců zamračil.


    „Vraťte se do svých pokojů!“ přikázal.


    Isabella se usmála – tentokrát to nebyl přátelský úsměv, nýbrž povýšený úšklebek. „Princ mi dal svolení prohlédnout si okolí hradu!“


    Strážce nasadil cynický úsměv, ale zůstal zdvořilý. „Tobě možná, ale jim ne,“ řekl a kývl na mě a na Nea.


    „Jdou se mnou!“ prohlásila Isabella důrazně.


    Po chvíli váhání se strážce musel rozhodnout, že si to s novou postelovou společnicí prince nechce rozházet. Poručil dveřníkovi, aby odemkl malou branku.


    Přesto chtěl mít poslední slovo. „Jestli se vrátíš sama, dovnitř tě nepustím,“ varoval a odplivl si.


    Isabella to nechala být.


    Opustili jsme hrad a vydali se po pěšině, která se klikatila dolů po svahu kopce.


    Jakmile jsme se ocitli bezpečně z dohledu, vrhl se Neo k Isabelle a chytil ji pevně za ruku.


    Stalo se to tak rychle, že jsem nedostal šanci zakročit. Chvíli trvalo, než mi došlo, co se děje. V tu dobu už začalo Isabellino tělo průsvitnět.


    Aktivovala logout!


    „Co to, k čertu!“ zavrčel jsem. „Na co si to hraješ?“


    Isabella se snažila Neovi vymanit, ale marně.


    „Na co si to hraješ?“ zopakoval jsem. „Zjistila jsi, odkud se přihlašuje, že jo?“


    „Ne!“ zasyčela. „Nezjistila! Musím se jenom na chvíli odhlásit! Spěchá to!“


    „Proč?!“


    „Prostě musím!“


    „Musíš? Nepustí nás zpátky! Slyšela jsi, co říkal!“


    „Musím odsud! Hned!“


    „Ach, takže ty musíš odsud, co? Proč jsi včera v noci nepustila Nea dovnitř? Proč jsi nenechala Zabeho usnout? Mluv!“


    „Kotě, nešlo to,“ zakňourala. „Prostě jsem mu to nemohla udělat. Je to takový milý kluk…“


    A tady to bylo. Stockholmský syndrom v celé své kráse. Slyšel jsem o tom mnohokrát, poprvé jsem ho ale viděl na vlastní oči. Že by tahle nenažraná zlatokopka vyměkla po jedné virtuální noci s tím usmrkancem?


    To jsem nebral. Nemožné. Sračky.


    Bohužel jsem na ni nic neměl. Mohl jsem ji jenom požádat: „Prosím, vezmi nás zpátky do hradu. Prostě nás tam vezmi a běž. Zvládneme to i bez tebe, dík!“


    „Ne!“


    Její ostrá odpověď mě nenechala na pochybách, že tuhle věc přátelsky nevyřešíme.


    „Chápeš, že tě nahlásím nadřízeným, že jo? Chápeš, jaké to pro tebe bude mít následky?“


    „Mám to u prdele!“ vyštěkla a znovu se neúspěšně pokusila vytrhnout.


    „Dala jsi mi slib!“ zasyčel Neo. „Slíbila jsi mi…“ Oči mu zčernaly a zorničky se zúžily do malinkých bodů.


    Problém byl, že Isabella si toho nevšimla, což asi vysvětlovalo její lhostejnou odpověď. „Ach, vzpamatuj se, synku. Přece sis fakt nemyslel, že mluvím vážně, že ne?“


    Jenže ať už s Neem uzavřela jakoukoli dohodu, on ji zjevně bral velmi vážně.


    Prudce přitiskl Isabelle rty na krk.


    Její tělo ochablo. Chytil ji a položil na zem.


    Jeho ohryzek začal poskakovat. Z koutku úst mu vytékala stružka krve.


    Nemarnil jsem čas. Vytáhl jsem z pochvy skalpel, klesl na koleno a vrazil ho nehybné Isabelle do srdce.


    Neův nečekaný útok mi dal deset vteřin, které jsem plně využil. Věděl jsem, že lotři obyčejně zanedbávají konstituci. A z očividných důvodů neinvestují ani do těžké zbroje. To mi umožnilo bodnout ji několikrát skalpelem do hrudníku. Díky znalostem Anatomie a Chirurgie byly mé údery navíc mnohem víc smrtící než nějakého hloupého pouličního rváče, který se pokusí kohosi ubodat improvizovanou čepelí.


    Když Neo odtáhl ústa od Isabellina bílého krku, byla mrtvá.


    Anna Maria Isabella aus Riesnitz je mrtvá!


    Zkušenost: 0


    Varování! Zabil jsi člena vlastní skupiny!


    Neo se ostře narovnal, ucukl a hřbetem ruky si utřel krev z úst.


    Zdálo se, že si teprve teď uvědomil, co se stalo. Krev, kterou vypil, ho však zbavila schopnosti soucítit s obětí nebo litovat toho, co provedl.


    Já mezitím neztrácel čas. Jelikož všechny naše plány vzaly kvůli Isabelle za své, připadalo mi správné, aby to napravila. Kdo jiný?


    Odtáhl jsem její tělo ze stezky do nedalekého křoví a řekl Neovi, ať uklidí krev. Mezitím jsem začal s přípravou rituálu na oživení zombiho.


    Bylo dost pravděpodobné, že si strážce u brány rozdílu nevšimne. Celý můj plán vycházel právě z toho. Věděl jsem, že riskuju, jiný způsob, jak se dostat zpátky k princi, ovšem neexistoval.


    Jakmile byl Neo hotov, připojil se ke mně. Doslova přetékal energií, kterou do sebe spolu s krví nasál. Cukaly mu prsty; do tváře se mu vrátila přirozená brunátnost. Očima těkal z místa na místo, na Isabellu však nepohlédl.


    „Jakou dohodu jste vy dva uzavřeli?“ zeptal jsem se, aniž bych ustal v práci.


    Nikdy bych si nepomyslel, že se mrtvoly můžou červenat, Neo však po mé otázce zrudl.


    „Na tom nezáleží, strýčku Johne,“ řekl nervózně a lhostejně mávl rukou. „Už na tom nesejde.“


    „Co od tebe chtěla?“ dožadoval jsem se vysvětlení. „Když jste mě tehdy nechali tam u portálu, o něco tě požádala, že jo?“


    Neo zdráhavě kývl.


    „Mluv!“


    „Chtěla být první, kdo dostane data, která získám od prince,“ přiznal. „Pokud bych něco zjistil, chtěla být první, kdo se to dozví. Strýčku Johne! Chtěla prostě získat náskok! Nikomu by to neublížilo! Tobě bych dal stejnou složku, jenom o trochu později!“


    „Nepovídej!“ řekl jsem překvapeně.


    Nežasl jsem nad intrikami, které jsem právě odhalil, nýbrž nad tím, jak rychle se změnily Isabelliny cíle. Napřed chtěla být první, kdo získá přístup k informacím o princově pobytu v reálném světě, pak najednou začala hysterčit a odmítla nám pomoct.


    Odpověď byla dost zjevná. K potřebným informacím se nějak dostala sama a my se tak stali zbyteční.


    Ale proč se pokusila celou akci zhatit? Pokud chtěla pouze získat náskok, pak ho měla, a pořádný! Nebo snad změnila strany? Ne, to nedávalo smysl, protože to by nás prodala už dřív. Anebo se tak bála toho, aby nevyplašila Zabeho tatíka?


    „A co ti slíbila na oplátku?“ zajímal jsem se. „Co měla udělat pro tebe, Neo?“


    Zrudl ještě víc, tedy pokud to vůbec šlo. Neodpověděl, ale ani nemusel. Kousky skládačky konečně zapadly na místo a já viděl celý obraz.


    Isabella musela vážně podcenit transformaci, kterou si náš digitální přítel protrpěl. Napřed byla jeho mysl vytržena z jeho těla a domovského světa a přenesena do studené mrtvoly. A následně měl to pochybné štěstí, že se proměnil v krvežíznivého netvora. Přestože smrt a znovuzrození byly ve hře naprosto normální, uvíznout v limbu mezi oběma stavy bylo fakt nanic.


    Ne že by mě to zajímalo.


    „Jsi připravený dokončit, co jsme začali?“ zeptal jsem se ho. „Pamatuj: slíbil jsi mi to!“


    Upír důrazně kývl. Do očí mu spadla dlouhá rusá ofina. Můžete si říkat, co chcete, Isabella ho ostříhala skvěle.


    Dál už jsem o ní nepřemýšlel. Použil jsem správné množství magické energie a oživil její tělo.


    Protože teď už to bylo jenom tělo.


    „Postarej se o ni,“ poručil jsem Neovi.


    Po chvíli váhání položil zombimu ruce na ramena a vyřkl krátkou modlitbu. Jeho kněžská magie jí možná nedokázala vdechnout život, aspoň ale nevypadala tak očividně mrtvá.


    „Zakryj se,“ řekl jsem jí.


    Zombijka se ani nepohnula. Musel jsem rozkaz zopakovat mentálně.


    Mrtvá Isabella se zahalila do pláště a na hlavu si nasadila kápi.


    „Vrátíme se teď zpátky?“ zeptal se Neo.


    „Přesně tak.“


    A tak jsme se vydali na cestu zpět.


    Drsný válečník střežící bránu nám věnoval zlý pohled. „Už jste se dost prošli?“


    „Jo,“ odpověděl jsem úsečně.


    Tím náš rozhovor skončil. Brána se za námi zabouchla. Prošli jsme vnitřním nádvořím a vstoupili do hradu.


    Ihned na nás ze schodiště zavolal velitel stráží: „Isabello, princ chce, abys šla hned nahoru! A vy taky.“


    Neo – který už byl i tak napjatý jako struna – nervózně zasípal.


    „Drž se za mnou,“ řekl jsem mu tiše.


    Začali jsme stoupat nahoru po schodech. Ve druhém patře se za nás pověsili další dva válečníci. Nebyl jsem si jistý, jestli to z nás dělá hosty, nebo zajatce. Každopádně to nebylo dobré znamení.


    Na druhou stranu byli jenom dva…


    Ale rozdíl v úrovních mezi námi byl takový, že jen dva z nich by nás v pohodě rozsekali na nudličky.


    Na okamžik jsem se podíval havranovýma očima a přiměl ho otočit hlavu ze strany na stranu. Nevypadalo to, že by na nás v princově pokoji políčili past. Čekal tam v celé své osamělé kráse.


    Uf. To byla dobrá zpráva. Nebo ne?


    Každopádně bychom neměli jednat zbrkle.


    Klidně jsme vystoupali po točitém schodišti do princovy kruhové komnaty. Ihned jsem poslal Isabellu k jednomu z falešných oken a přiměl ji posadit se na parapet.


    Princ na ni překvapeně pohlédl, pak mě dorazil otázkou: „Jakou hru to hraješ, nekromante?“


    Mluvil se mnou.


    Tak zjevná ukázka jeho všímavosti mě hluboce zasáhla. Jakou hru hraju já? Na to by se ptát neměl!


    Namísto odpovědi jsem mrtvé Isabelle poručil, aby si sundala kápi. Ačkoli Zabem pohled na její neživou tvář otřásl, nic víc se nestalo. Ani on, ani jeho společníci netasili zbraně.


    „Netuším, o čem to mluvíš,“ opáčil jsem s úsměvem.


    „Elfové mého psa nezabili!“ prohlásil princ. „Jejich zástupce mi právě poslal zprávu, ve které mi o tobě pověděl!“


    „Co kdybys nás konfrontoval?“


    Nezdálo se, že by můj návrh ocenili. Velitel stráží si povzdychl.


    „Říkal jsem ti, že je máme vzít rovnou do sklepení,“ pokáral prince, pak se otočil ke mně. „Stejně nám nakonec všechno povíš, takže to neprotahuj.“


    Ach, ano, věděl jsem, že budu mluvit. Ačkoli hra minimalizovala bolest, existovala řada způsobů, jak udělat hráčovu existenci nesnesitelnou i bez mučení.


    „Drž se,“ řekl jsem Neovi, pak jsem se smíchem dodal: „Měl jsi vidět, jak tvůj čokl kulil oči, když jsem mu řezal hlavu!“


    To ho konečně vyprovokovalo. Po mém cynickém přiznání tasil šavli a vrhl se na mě.


    Přesně s tím jsem počítal. To, co vyšlo jednou, může vyjít znovu.


    Dupnul jsem do podlahy.


    Třas!


    Prkna v podlaze se rozlétla na třísky. Podpůrné trámy se prolomily. Podlaha se propadla a my spolu s ní – já, Neo, Zabe a dva jeho poskoci, kteří se nás chystali napadnout zezadu.


    Isabella zůstala klidně sedět na parapetu, zatímco velitel stráží zkušeně uskočil stranou a přistál na bezpečném místě u dveří. Všiml jsem si toho těsně předtím, než jsem pronesl klíčovou frázi druhého zaklínadla:


    Mrtvá křídla!


    Za zády se mi rozevřela ohavná křídla z kostí a zahnívající kůže.


    Přesto mě ve vzduchu neudržela, jen zpomalila můj pád. Prostě jsem neměl dost síly ani výdrže. Moje nízká úroveň hbitosti taky nepomohla. Navíc mi Neo visel na opasku a zatěžoval mě, můj rozkaz si patrně vyložil jak obrazně, tak doslova.


    Ale ať už tomu bylo jakkoli, nespadli jsme dolů jako dvě cihly – což se nedalo říct o našich protivnících, zlámaných trámech a další suti, která byla důsledkem mého zaklínadla. A jakmile jsme se ocitli v přízemí, Neo se mě pustil a hbitě přistál na nohou. Udělal kotoul, vyskočil a zaútočil na prince Zabeho.


    Žádný z našich nepřátel sice při pádu nezahynul, všichni to ale pěkně odnesli, štěstí tak stálo na naší straně. Dostalo se nám šance v boji, kterou bychom dřív neměli.


    Bohužel jen malé šance. Třebaže se Neovi podařilo zopakovat trik s upířím kousnutím, v bitvě je deset vteřin fakt hodně. Když jsem konečně překonal slabost způsobenou dopadem na sutí zaneřáděnou podlahu, zvedl jsem se na koleno, rozhlédl se a zaklel.


    Naše situace nebyla ani zrovna nejlepší. Princovi osobní strážci už se vzpamatovali. Ačkoli si jeden evidentně zlomil nohu, druhý utrpěl pouze několik modřin. Navíc už velitel stráží skákal dolů po schodišti jako kamzík.


    Podaří se Neovi prince hacknout? Nebo jsme právě přišli o poslední šanci?


    Neměl jsem čas si nad tím lámat hlavu. Místo toho jsem vystřelil na nohy a utrhl si od opasku plátěný vak.


    Tornádo bílého plamene!


    Ohnivé tornádo se zjevilo před bodyguardy zrovna ve chvíli, kdy zvedali meče. Sevřelo je ve svém žhavém objetí, roztočilo je a mrštilo jimi o vzdálenou stěnu.


    Oprava: ne „je“, nýbrž jenom jednoho. Chlápek se zlomenou nohou udělal mečem rozmáchlé gesto a zaklínadlo se rozpadlo na kaskádu neškodných jisker.


    Od magických zabijáků jsem měl podobný trik očekávat. Bez váhání jsem k ochromenému válečníkovi přistoupil a vší silou ho praštil do zlomené nohy. Sice jsem nepoužil žádnou magii, mířil jsem ale zatraceně přesně. Posílen Drtičem kostí, flamberg poškozené koleno čistě přeťal. Krev, která z rány vystříkla, nebyla rudá, nýbrž nahnědlá, což naznačovalo, že jsem ho zřejmě infikoval Hnilobou.


    Ustoupil jsem od něj. Jenže než jsem mohl uhnout z dosahu, škrábl mě hrotem meče do hrudi, snadno mi rozřízl jak kabát, tak kroužkovou košili a způsobil mi dlouhý povrchový šrám.


    Vzduchem vzápětí zablýsklo něco stříbřitého. Shora přilétla dýka a až po jílec se zabodla Neovi mezi lopatky. V těsném závěsu ji následoval muž, který ji hodil: tím myslím velitele stráží, který se vrhl dolů ze schodů.


    Podlaha se pod ním otřásla a všemi směry se rozlétly třísky. Starý válečník jenom lehce zavrávoral. Neobtěžoval jsem se zjišťovat, jakou konkrétní dovednost použil. Místo toho jsem poručil Isabelle, ať skočí za ním. Ačkoli ho zombijka nemohla nijak vážně ohrozit, její tělo, padající z velké výšky, ho srazilo na zem zrovna ve chvíli, kdy vykročil k Neovi.


    Zombi se dá využít i jinak než jen k přímým útokům. Když na vás přistane těžká flákota mrtvého masa, rozhodně vám to neprospěje. A tento herní svět se pevně držel fyzikálních zákonů toho reálného, jak velitel stráží právě zjistil.


    Nedostal jsem šanci malé vítězství oslavit. Princ Zabe se najednou probral a snadno Nea setřásl.


    Neo udělal ve vzduchu přemet a přistál na zadku na zemi – přitom mi ale přeposlal datovou složku.


    Já ji naopak pohybem prstu přeposlal svému ověřenému kontaktu, aniž bych ji vůbec otvíral.


    Odesláno!


    Složka sice byla pryč, my ale ne. Únikovou cestu nám odřízl princ Zabe, kterému přispěchal na pomoc strážce brány. Druhý válečník, kterého odmrštilo stranou ohnivé tornádo, se k nám hnal z opačné strany. Starý velitel stráží se navíc už vyhrabal zpod Isabellina těla, byl docela živý a fakt nakrknutý. To byli ale všichni. Jediný, kdo se nás nehnal konfrontovat, byl chlapík, kterému jsem právě uťal nohu. Ten měl docela jiné starosti.


    Bohužel to jediné, co jsme mohli v této situaci udělat, bylo dát se na ústup. Problém byl, že nebylo kam: byli jsme doslova zahnaní do kouta.


    „Opeču si vás na rožni!“ syčel princ Zabe. „Budete žebrat o slitování! Tohle je můj alod! Tady určuju pravidla já! Stížnosti technické podpoře vás nezachrání! Utopím vás ve vašich vlastních sračkách! A budu to dělat znovu a znovu! Myslíte, že nevím, kde najít vaše body znovuzrození? Ach ano, vím! Vím o vás všechno!“


    Z jeho hrozby mi přeběhl mráz po zádech. Přesto jsem neodpověděl. Měl jsem plné ruce práce s procházením svých zaklínadel a hledáním nějakého, s jehož pomocí bych se mohl aspoň zabít, když už ne uniknout. Nebo aspoň zabít Nea. Hroboví červi by to určitě zvládli. Být sežrán zaživa možná není nejhezčí smrt, to souhlasím, ale je aspoň rychlá.


    Před očima mi prokmitla nová soukromá zpráva. Kontakt v agentuře mi poslal zprávu s jediným symbolem: plus.


    Ano! Ano! Ano!


    Dokázal jsem to! Datová složka, kterou Neo vyrval princi a přeposlal mi ji, musela obsahovat lokaci jeho přihlášení.


    Nastal čas odhlásit se, jenže uprostřed bitvy jsem to udělat nemohl, i kdybych chtěl. Právě proto se Isabelle předtím nepodařilo utéct, protože ji Neo držel za ruku.


    Což znamenalo, že asi budu muset zemřít.


    Do prdele. Ne že bych se bál, že si na mě počkají u mého bodu znovuzrození a znovu mě zabijí. Věděl jsem, že to udělají, o tom nebylo nejmenších pochyb – naštěstí už jsem aktivoval možnost „při zabití přejít do menu“, takže podruhé už se to nestane. A co se týkalo Nea, ten se znovuzrodí ve svém úkrytu ve sklepě. Tam ho nikdo nenajde.


    Opečení na rožni jsem si ale osobně nechtěl vyzkoušet ani jednou.


    Pohlédl jsem na Nea. „Nemůžeš odsud zmizet? Třeba se proměnit v netopýra nebo v mlhu nebo v něco takového?“


    Mladý upír zavrtěl hlavou a usmál se. V jeho úsměvu nebyla ani stopa po strachu. Chvěl se novou krví, kterou právě vypil; jeho obvykle modré oči zrudly. Viděl jsem, jak se snaží držet zpátky a nepustit se do sebevražedného útoku.


    „Můžu tě zabít,“ nabídl jsem mu. „Jenom se ujisti, že si zvolíš správný bod znovuzrození.“


    „Ach ne, strýčku Johne. Udělejme to stylově!“


    Princ nás musel slyšet. „Zajměte je živé!“ zasyčel. „Chci je živé!“


    Jenže sotva to dořekl, proměnil se ve vír pixelovaného odpadu.


    On i jeho poskoci.


    Všichni najednou.


    Jen tak.


    „Co to, k čertu?“ zalapal jsem po dechu a otočil se k Neovi. „Jak jsi to udělal? Použil jsi nějaké kódy s omezeným přístupem?“


    Neo na mě nechápavě hleděl. „Já nic neudělal, strýčku, Johne. Nebyl jsem to já!“


    „Ztratili internetové připojení?“ nadhodil jsem. „Jestli byli všichni na jednom místě a vypadl proud…“


    „Kritické selhání zařízení.“


    „Co prosím?“


    „Kód chyby. Znamená ‚kritické selhání zařízení‘,“ vysvětlil Neo.


    Spojil jsem se s havranem a přivolal ho dolů dírou v podlaze, pak jsem ho poslal střílnou ven a směrem k vesnici dole pod kopcem. Zůstaly tam jenom nehráčské postavy. Nenašel jsem jediného válečníka ze Zabeho klanu.


    Po páteři mi znovu přeběhlo zachvění. Ovládl mě silný neklid. Bylo to děsivé, jako skončit v propasti digitálního limbu, kterého se tak bál Neo.


    „Vypadněme odsud,“ řekl jsem a bez váhání zamířil ke dveřím ven na nádvoří.


    Flamberg jsem neschoval zpátky do pochvy, jen jsem si ho opřel o rameno, abych se mohl zbavit nehráčského hlídače, nedělal nám ale žádné problémy. Když jsme otvírali bránu, stál bez hnutí a ani nemrkal.


    „Tak takhle fungují přístupové kódy,“ vysvětlil Neo a věnoval mi otevřený, upřímný chlapecký úsměv.


    Na okamžik jsem v něm zahlédl zrzka s dírami mezi zuby, s nímž jsem se seznámil v úplně jiném herním světě.


    Jakmile se však přestal usmívat, iluze zmizela. „Odcházíš, strýčku Johne?“


    Kývl jsem a zarazil flamberg do země. „Přesně tak. A ty budeš dál hřešit?“


    „Co jiného můžu dělat?“ řekl Neo a nešťastně se zasmál. „Myslíš, že bych to mohl dotáhnout na biskupa Kultu mrtvých?“


    „Proč ne?“


    Sundal jsem si klobouk, masku i kabát a podal mu je, pak jsem přidal i prsteny a růžence. „Vezmi si je. Moje věci jsou lepší než ty tvoje.“


    „Díky, strýčku Johne.“


    Zvedl ruku. Vzápětí mu na ní přistál mrtvý havran a otevřel zobák. „Krááá!“


    Ach ne. Tenhle ptáček měl k reinkarnovanému Strašákovi daleko.


    „Co to má být, zase tvoje přístupové kódy?“ zeptal jsem se s vědoucím úsměvem.


    „Správně.“


    „Sbohem, Neo,“ řekl jsem a rychle se odhlásil, bál jsem se totiž, aby neřekl něco jako: „Uvidíme se.“


    Čekal na mě reálný svět. A nová identita. Mouřenín splnil povinnost, mouřenín může jít.


    Přesto mi dřívější systémová chyba dělala trochu starosti. Byla až moc dobře načasovaná. Měl jsem pocit, jako by se mi v hrudníku usadil kus ledu. A nemělo to co dělat s herní magií: ovládl mě zcela iracionální strach, že mě čekají velké problémy.


    To je jedno.


    Odhlásit!

  


  
    OFFLINE


    Strávit tři týdny na zádech v terapeutickém VR nejvyšší kvality, které vám automaticky dává masáže a stimuluje vaše svaly elektrickými výboji, prostě není totéž jako trčet několik měsíců v běžném nemocničním pokoji. Moje rehabilitace netrvala dlouho. Prostě mi píchli nějaký chemický koktejl a poslali mě do sprchy. Dokonce mi dovolili zadovádět si půl hodiny v mělkém brouzdališti.


    Utřel jsem se ručníkem, natáhl si už známou oranžovou kombinézu a měkké trepky a vydal se na schůzku…


    S kým, ptáte se? Napřed jsem si myslel, že s doktory nebo možná s nějakým úředníkem, který bude mít za úkol umístit mě do programu ochrany svědků. Až když mě vzali do malé místnosti bez oken a se stolem přinýtovaným k podlaze, mě napadlo, že by mohli chtít, abych se sešel s šéfem celé operace.


    Vzpomněl jsem si na to, jak se Zabe a jeho muži proměnili ve vír pixelů. Měl jsem z toho nepříjemný pocit.


    Ten pocit se ještě zhoršil, když dorazili nejspíš technici s prazvláštními aparáty, namířili mi na obličej skenery a celého mě polepili senzory. Potom mi na levou ruku nasadili náramek.


    Detektor lži? Co to, k čertu?


    A co bylo nejhorší, nikdo se mě nepřišel na nic zeptat osobně. Místo toho se z reproduktorů u stropu ozval hlas.


    Začal mi klást jednoduché otázky s očividnými odpověďmi. Moje jméno. Příjmení. Datum narození. Profese.


    Kalibrovali.


    Dost mě to znervóznilo, ale ovládl jsem se.


    Tehdy se mě zeptali: „Komu jste předal informaci o místě přihlášení osoby známé jako princ Zabe?“


    Na okamžik mě to zaskočilo. Vynechalo mi srdce. Odpověděl jsem ale bez váhání. „No, ověřenému kontaktu v programu přece!“


    „A nikomu jinému?“


    „Ne.“


    Mysleli byste si, že tím výslech skončí, ale kdepak. Přinejmenším další půlhodinu mě zasypávali otázkami, pohybovali se v kruzích kolem jedné a té samé věci, přistupovali k ní z různých úhlů a zjevně se mě snažili nachytat.


    To už jsem se ale uklidnil a stál si pevně za svým. Neměl jsem důvod hrát s nimi nějaké hry.


    „O co jde?“ zeptal jsem se nakonec.


    Náhle se otevřely dveře místnosti.


    Dovnitř vešel technik, na stůl přede mě postavil notebook a zase odešel.


    Sledoval jsem něco, co vypadalo jako záznam z bezpečnostní kamery.


    Z různých úhlů zabíraly jednu konkrétní budovu – a to přesně ve chvíli, kdy vyletěla do povětří. Některé kamery byly tak daleko, že jsem viděl jenom záblesk a plameny v dálce. Jiné nabízely větší rozlišení a soustředily se na scénu.


    Do mysli se mi vplížilo první podezření. Po páteři mi přebíhalo ledové chvění, jako bych vnímal vyzařování smrtelné energie ve virtuální realitě.


    „Co to, k čertu, je?“ Můj hlas zněl chraplavě a nejistě, byl jsem proto nucen zopakovat hlasitěji: „Proč mi to všechno ukazujete?“


    „To je místo, odkud se princ Zabe přihlašoval. Dům jeho otce. Před dvěma hodinami na něj podnikl útok neidentifikovaný dron.“


    Vzpomněl jsem si na to, jak se avatary hráčů rozpadly na vír pixelů. „Proč mi to říkáte?“ vypravil jsem ze sebe. „Do toho, jak jste použili data, která jsem vám předal, mi nic není. Co to má, k čertu, znamenat?“


    Vnitřnosti se mi stáhly do uzlíčku a do krku mi stoupala žluč.


    Nechtěl jsem mít podíl na masové vraždě. Fakt, že šlo o eliminaci nebezpečného zločince, a nikoli o cynický pokus zastrašení, byl podružný. Musela tam zahynout spousta lidí, někteří úplně nevinní.


    Spustilo se nové video, toto snímané dronem, který kroužil nad oblastí a nabízel skvělý výhled na dříve nádherné sídlo, ze kterého zbyly jenom kouřící ruiny. Nikdo z těch, kdo byli uvnitř, nemohl přežít. I lidi v okolních ulicích potkal podle znetvořených, ohořelých mrtvol stejný osud.


    „My to nebyli.“


    Hlas v reproduktorech zněl tak chladně, až jsem měl pocit, jako by na mě někdo vychrstl kyblík vody.


    „K útoku došlo jenom několik minut poté, co jsme obdrželi zprávu o místě pobytu našeho subjektu. Dozvěděli jsme se o něm, až když bylo po všem. Takže dovolte, abych vám zopakoval svoji otázku: Komu ještě jste dal ty informace?“


    Uvědomil jsem si, že se třesu.


    Neo mi přeposlal data jen několik vteřin předtím, než se princ a jeho muži rozpadli na pixely. Mohl se k informacím dostat mnohem dřív? Třeba když vnikl do hlavy vlkodavovi?


    Jenže komu je mohl předat? A proč?


    Isabelle? Proč by pak ale sehrála celou tu následující komedii? Čekala snad, až nadřízení data ověří? To by vysvětlovalo její chování nakonec. Jakmile obdržela potvrzení, už nás nepotřebovala.


    V tom případě mi ale musel Neo lhát.


    Potom jsem na obrazovce zahlédl něco vágně povědomého.


    Jak dron nabíral na výšce a záběr z kamery se začal vzdalovat, zarámovalo ruiny sídla město v pozadí. Přístav a několika mrakodrapů na obzoru…


    Ten obraz.


    Sakra! Byla to krajina, kterou Zabemu namalovala jeho sestra!


    Trojrozměrný výhled z okna jeho pokoje, který tak pyšně ukázal Isabelle.


    To je ono! Podle toho to místo identifikovali! Proto se zmínila o jednoduchosti génia…


    Což znamenalo, že mě moji zaměstnavatelé vodili za nos a snažili se ze mě udělat obětního beránka.


    „Komu ještě jste ty informace předal?“


    Polkl jsem. „Chci se přihlásit zpátky ke svému účtu v Hlubokém spánku.“


    „Proč?“


    „Potřebuju si něco ověřit.“


    Neodpověděli a já se rozklepal ještě víc. Nakonec se otevřely dveře. Dovnitř opět vešel stejný technik, postavil přede mě na stůl další notebook a otevřel přihlašovací stránku Hlubokého spánku.


    Nemusel jsem ani vstoupit dovnitř. Prostě jsem si našel složku se záznamem pořízeným havranovýma očima, pustil si ho a rychle přejel na správné místo.


    Pozorně jsem ho sledoval, dokud jsem nespatřil Isabellu udělat malé gesto, spíše instinktivní než vědomé. Bylo to něco, co jsem sám udělal mnohokrát, a to při posílání soukromé zprávy.


    Obraz zmrzl na 3D výhledu z okna a její fráze o jednoduchosti génia se zarazila uprostřed slova.


    „Tak to ne!“ zavrčel jsem. „Tohle na mě nehodíte! Podívejte – vaše agentka získala ta data dřív než já! Měli jste dost času budovu lokalizovat, ověřit si její informace a zorganizovat útok!“


    Reproduktory ztichly.


    Po chvíli vstoupil do místnosti dobře stavěný mladý muž v šedém obleku. Obrátil notebook k sobě a pustil si záznam od začátku.


    Když se na něj dodíval, vrátil se zpátky ke scéně, kterou jsem vybral, pohnul myší, přiblížil si interaktivní obraz a změnil úhel. Video mu dokonce umožnilo přístup k údajům o všech osobách a objektech, které byly natáčeny – samozřejmě ne úplně ke všem, ale aspoň k těm, které byly známy správci záznamu.


    „Kdo je Anna Maria Isabella aus Riesnitz?“ zeptal se mě nakonec.


    Civěl jsem na něj a ani se nesnažil skrýt pobouření. Měl jsem takový vztek, že mě dokonce napadlo, že si z těla strhám všechny senzory detektoru lži, to bych ale zašel příliš daleko.


    Proto jsem jen vyštěkl: „Je to vaše agentka, to je! Je to Isabella Ash-Rizt, můj kontakt z Věží moci! Hlavně mi neříkejte, že nevíte, kdo to je! To ona mě pro tuhle věc naverbovala!“


    Dlouze se na mě zadíval. Pak prostě vstal a odešel.


    Během deseti minut, kdy byl pryč, jsem se úplně sesypal. Jenže novinky, které mi přinesl, moje nervy nijak neuklidnily.


    „V době vašeho naverbování předával tento operativec svoji agendu někomu jinému. Už pro nás nepracuje. O tom, kde se právě teď nachází, nemáme žádné informace. Vaší povinností bylo poslat nám kódovaný signál, kdyby se o případ začala zajímat třetí strana. Neudělal jste to. Proč?“


    „Ale ona…“ zamumlal jsem. „Tvrdila, že mi má s tím případem pomoct. Pomáhala mi!“


    „Přesně před tím vás ale varovali.“


    „Ale ona se o moji práci vůbec nezajímala! Všecko už věděla! Všecko, chápete? Nepotřebovala, abych jí cokoli říkal!“


    Neobtěžoval se mě vyslechnout. Přeposlal můj záznam na nějaký jiný účet, opustil místnost a zase mě nechal o samotě.


    Cítil jsem se tak hrozně, že jsem zatoužil mlátit hlavou do stolu!


    Do prdele! Do prdele! Do prdele!


    Dostali mě jako malého caparta! V reálném životě bych takovou chybu nikdy neudělal. Jenže tohle bylo VR, chápejte, kde nic nemá být skutečné! Nic tam není autentické, ne? Můžete si dělat, co chcete, a projde vám to!


    Jenže se všemi těmi maskami okolo vás bylo mnohem snazší dostat se do maléru – protože jste nikdy nevěděli, kdo se za nimi ukrývá v reálném světě.


    I princ Zabe se naparoval před pěknou holkou a ukázal jí věci, které neměl. No fakt, co může způsobit jeden výhled z okna? Koneckonců jí nedal svoji adresu, ne?


    Jenže jsou to právě takové detaily, které dokáží napáchat velké škody. A já udělal stejně velkou chybu jako on. Spolkl jsem Isabelle její historku i s navijákem, aniž bych si ji ověřil. A ona toho plně využila. Netušil jsem, komu svoje informace poslala – a jestli to sehrála dobře, nikdo se to nikdy nedozví – ale vypadalo to, že namísto programu ochrany svědků mě teď čeká další vězení.


    Hůř už to dopadnout nemohlo.


    No, skoro.


    Jako první se vrátil zpátky technik. Sundal ze mě senzory a dráty, sbalil veškeré zařízení a odnesl notebooky.


    Pak opět dorazil chlápek v obleku. Posadil se naproti mně a znovu se na mě dlouze zadíval.


    „Vypadá to, že jste se dostal do pořádného maléru,“ řekl mi netečně. „Podělal jste operaci a předal nanejvýš citlivé informace. Mohl byste být obviněn ze spoluúčasti…“


    „Sračky! Povězte mi, proč jste tady!“


    Odmlčel se. „Teoreticky bychom mohli celou tu věc zamést pod koberec a i tak vás zařadit do programu ochrany svědků. Ale…“


    „Co chcete?“


    „Potřebujeme si zajistit kontrolu nad jistým programovým modulem z Věží moci.“


    Už jsem nedokázal dál potlačovat široký úsměv.


    Teď už jsem věděl, že nakonec získám všechno. Dostanu se do programu ochrany svědků – a navíc bych mohl dostat i hezky placený džob. Prostě jsem to věděl.


    Tedy pokud to sehraju dobře.


    „Zajistit si kontrolu nad programovým modulem? No, já nevím. Nemohli byste si mě najmout třeba jako nezávislého konzultanta přes kybernetickou bezpečnost? Ne? No, v tom případě jsem připravený poslechnout si vaši nabídku.“


    A víte co? Předložili mi spousty nabídek. I když je doplnili hrozbami a sliby, že mě zažalují – tak ale smlouvání funguje, není v tom nic osobního.


    Takže jsme si na to nakonec potřásli.


    Konečně se na Johna Doea usmálo štěstí. Ať už v dobrém, nebo ve zlém, jeho digitální avatar se vrátí z digitálního důchodu. Doufejme, že v dobrém. Fakticky jsem chtěl hledět do budoucna s jistým optimismem.


    A co se týká toho, co se stalo… Nijak jsem netoužil si to připomínat. Je mimořádně nemilé uvědomit si, že nesete zodpovědnost za tolik mrtvých. A nejenom ve hře, nýbrž ve skutečnosti.


    Proto jsem se přestal vrtat v minulosti a doufal, že už nikdy nebudu muset sehrát pochybnou roli nepřítele živých. Tu odpovědnost ať převezme někdo jiný.


    Já se musel postarat o své digitální zombie.


    Konec páté knihy
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