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Prolog

	
Offline

	Jestli chcete nahlédnout do propasti, prostě se zadívejte do hlavně pistole. Ne, ne při čištění za porušení všech bezpečnostních pravidel, ale když ji v ruce pevně svírá cizinec a míří vám s ní na… no, řekněme na kořen nosu.

	Právě tam mi ta věcička zrovna teď víceméně mířila.

	Uvnitř byla docela tmavá; za ní jsem vnímal rozplizlou mužskou siluetu. Moje oči nějak nedokázaly na samotného darebáka zaostřit, tak smrtelně byly fixované na špatný konec tlumiče. Ano, slovo „smrtelně“ zcela odpovídalo, o tom vás můžu ujistit.

	Vnitřnosti se mi stáhly do uzlíčku. Teprve když hlaveň mírně klesla, podařilo se mi přemoct paralýzu.

	Poslušně jsem stiskl tlačítko, abych spustil okýnko. Moje vlastní elektrické auto stálo na mém vlastním parkovacím místě v obslužné části věžáku, ve kterém jsem měl pronajatou svoji vlastní kancelář.

	Okýnko začalo se šelestěním sjíždět dolů.

	Moje vlastní, to určitě. Jestli teď zmáčkne spoušť, nezbude už vůbec nic, co bych mohl považovat za vlastní. A to včetně mého vlastního já – protože neživé tělo už nebudu já. Ale jenom hrouda masa, kostí a trocha rozcáknuté mozkového hmoty.

	Okno zajelo do dveří. Motorek přestal bzučet. Rozhostilo se ticho.

	„Zdraví tě Kogan,“ řekl rozmazaný kamenný obličej.

	Prostě jsem se nedokázal donutit pohlédnout na něj.

	Záblesk.

	Jako když vybuchne granát – jako by mi explodoval přímo v hlavě. Všechny barvy zmizely a zůstala jenom bílá; svět se proměnil v bílé nic.

	Následně jsem byl vytažen z auta a odvlečen do nicoty.

	Ne, nevyrvali mi duši z těla. Vůbec jsem neměl pocit, jako by mě zaživa odnášeli do nebe. Třebaže jsem nic neslyšel a viděl jen útržky toho, co se kolem dělo. Nejasně jsem cítil, že mě drapli pod pažemi a teď mě vlečou po betonové podlaze.

	Rozmazané stíny před mýma očima musela být černá bagančata. Aha. Vypadalo to, že se mi vrací zrak.

	To už mě museli hodit do dodávky nebo minibusu a zabouchnout za mnou dveře, alespoň takový dojem ve mně slabá vibrace vyvolala.

	Zvonilo mi v uších; před očima mi pluly bílé kruhy. Zdálo se, že hmat je jediný vjem, který se mi plně vrátil, pod prsty jsem totiž cítil hrubý koberec.

	A já na něm ležel v na míru šitém obleku, který mě stál majlant.

	Ne, počkat. K čertu s oblekem. To mě právě unesli?

	A jestli ano, bylo to lepší než kulka do hlavy – nebo přesně naopak?

	To skutečně záleželo na tom, co se mnou ti grázlové plánovali provést. Zmínili se o Koganovi, takže jim zjevně nešlo o výkupné. A jelikož nešlo o mé věřitele, nespokojí se s příslovečnou librou masa.

	Do prdele! Proč se to muselo stát zrovna teď? Po tolika letech!

	Mysleli byste si, že jsem se o všechno postaral. Přestěhoval jsem se na druhý konec země, změnil práci, vyhýbal se sociálním médiím, a dokonce si zařídil nové pojištění. Tak o co teď šlo? Co ode mě Kogan chce? Tak jo, skončil na osm roků v chládku, a to hlavně díky mému svědectví u soudu. No a co? Za dobré chování už byl venku na podmínku a vyrazil do příslovečné Země zaslíbené! Tak proč se teď, k čertu, začal šťourat v minulosti? Byl si tak jistý, že ho nedokážou vyslídit – nebo si myslel, že mu to projde?

	Na druhou stranu, záleželo na tom? Měnilo se tím pro mě něco? Bylo by lepší, kdybych rovnou na místě dostal kulku do hlavy…

	Přes zuřivé zvonění v uších jsem zaslechl, jak se otvírají dveře od auta. Tentokrát jsem víceméně rozeznal jednoho z únosců. Na sobě měl městské maskáče, taktický opasek s pistolí a helmu s plynovou maskou a tónovaným hledím. Vůbec nepřipomínal obyčejného gaunera. Pochyboval jsem o tom, že by si Kogan najal na můj únos soukromou bezpečnostní firmu. To by bylo trochu přes čáru. Prostě jsem za to nestál.

	Takže zbývala jen ruka zákona. Což by bylo naprosto šílené!

	Chytili mě v podpaží, zvedli a posadili na sedadlo. Potom sklopili skládací stolek a položili na něj notebook.

	„Až budeš připravený, prostě ho otevři,“ řekl muž v maskáčích. „Chápeš?“

	Moje chabé kývnutí mu asi nestačilo, protože zopakoval: „Rozumíš tomu, co říkám?“

	Ačkoli mi po zásahu omračujícím granátem pořád zvonilo v uších, jeho slovům jsem rozuměl docela dobře. „Jo,“ zachroptěl jsem, protože jsem ho nechtěl dál dráždit.

	Přiznávám, že moje odpověď zněla dost uboze. Přesto na mě už dál nedorážel. Jednoduše vylezl ven z dodávky bez oken a zasunul za sebou dveře.

	S otevřením notebooku jsem nijak nepospíchal. Místo toho jsem se opřel a několikrát pevně zavřel oči ve snaze zbavit se bílých skvrn, které mi před nimi stále poletovaly.

	Postupně se mi začal vracet zrak. Váhavě jsem přejel prsty po pogumované hraně notebooku. Poznal jsem, že byl vyrobený na zakázku. Po chvíli váhání jsem sebral odvahu. Bylo zbytečné sebe sama dál napínat.

	Otevřel jsem ho.

	Netuším, co jsem čekal – třeba i zubící se ksicht svého bývalého šéfa – spatřil jsem však herní logo Věží moci, pomalu rotující na černém pozadí.

	Co to má být za sračky? Už poněkolikáté za posledních pět minut mi ohromením spadla čelist.

	Potom se spustil komunikační kanál a objevil se obličej. Ne skutečná osoba, nýbrž animovaná postavička. A navíc ne lidská.

	Avatar měl ostře řezané rysy, našedlou kůži, popelavě šedé vlasy a špičaté uši. V černých očích s vertikálními zorničkami byly vidět karmínově rudé skvrny. Aha. Takže mě svojí návštěvou obšťastnil temný elf.

	Nebo spíše elfka. Isabella Ash-Rizt. Nebo někdo, kdo se za ni vydával.

	Veškeré moje styky s touto ne právě milou dámou skončily před čtyřmi lety.

	Ale ne, nebyla to léčka. Skutečně to byla ona.

	„Ahoj, kotě,“ pozdravila mě svým obvyklým způsobem. „Už je to dlouho!“

	Pokud jsem věděl, pracovala pro informační oddělení jedné z institucí bezpečnostních složek. Netušil jsem, které.

	„Jdi někam!“ vyjel jsem na ni.

	Elfka (rozhodně žádnou elfkou nebyla, nějak jsem ji ale označit musel, ne?) se krátce zasmála. „A to po tom, co jsme ti právě zachránili život?“

	To už se mi natolik pročistila hlava, abych vytušil nějaký háček. „Jo, jasně,“ řekl jsem. „Chceš mi namluvit, že to všechno nebylo narafičené?“

	Isabella zakroutila hlavou. „Popírání, hněv, smlouvání,“ začala odpočítávat na dlouhých prstech s černými nehty. „Nic z toho ti nepomůže. A to samé platí o depresi. Raději bys měl rovnou přikročit k akceptaci. Bohužel se ukázalo, že tvůj bývalý šéf je pomstychtivý hajzl, kotě. Máš štěstí, že chlápek, kterého si najal, aby mu našel zabijáka, je ukecaný. Neměli jsme čas podstrčit mu našeho člověka, takže jsme museli improvizovat, jestli mě chápeš.“

	„Co s tím ale máš společného ty?“ zeptal jsem se. „Tohle nemáš v popisu práce.“

	„Máme pro tebe obchodní nabídku.“

	V uších mi pořád příšerně zvonilo a v hlavě tepalo, proto jsem se neobtěžoval kontrolovat své emoce. „Ach, nepovídej? Tušíš, kam bych ti ty vaše nabídky nejradši narval? Anebo bych mohl zajít ještě dál!“

	„Co kdybychom tě zařadili do programu ochrany svědků? Dostal bys nové jméno, novou minulost, a dokonce i nový obličej, pokud bys chtěl. Pokryli bychom i cestovní výlohy. Vím, že na tom nejsi po finanční stránce špatně, ale peněz není nikdy dost. Co na to říkáš?“

	Tahle příslovečná mísa punče byla tak velká, že v ní muselo plavat aspoň pár much. Přesto jsem věděl, že by nebylo moudré rovnou odmítnout. Musel jsem si to promyslet.

	„Je to fakt prosté, kotě,“ pokračovala Isabella ve snaze přemluvit mě. „Můžeš odmítnout, svědčit u soudu a žít si šťastně až do dalšího pokusu o vraždu…“

	„Pokud k němu dojde.“

	„Nejsem v pozici, abych rozebírala tvrdošíjnost pana Kogana,“ řekla a nad mojí poznámkou mávla rukou. „Znáš ho líp než já. Nebo můžeš přijmout naši nabídku, a pak přímo tady a teď oficiálně zemřeš. My zařídíme technickou stránku věci.“

	To mě donutilo přemýšlet. Veškerý můj kapitál byl uložený na digitálních bankovních účtech, takže si k němu zachovám přístup. Za posledních několik let jsem si nepořídil rodinu a ani jsem se s nikým nijak zvlášť nesblížil, jako bych podvědomě tušil, že se něco stane. Musel jsem uznat, že žít v permanentním strachu není zrovna příjemné.

	Taky jsem věděl, že Kogan toho jen tak nenechá. Když se jednou rozhodl zničit mě, od svého plánu neustoupí. Ani na vteřinu jsem nepochyboval o jeho odhodlání – přesně z toho důvodu jsem se zahrabal v tomhle zapadákově na opačném konci země.

	Program ochrany svědků by mohl představovat cestu ven. Jenže za jakou cenu?

	„A co za to?“ zeptal jsem se zdráhavě a zanechal svých úvah.

	„Dva měsíce tvého života. Nebo i míň, když se ti podaří dokončit úkol dřív. V ideálním světě bychom to potřebovali uzavřít do měsíce.“

	„Uzavřít co?“

	„Někoho pro nás budeš muset najít…“ Zarazila se, neboť si očividně všimla mého úžasu. Zvedla proto ruku, aby mě uklidnila. „Myslím online, kotě! Potřebujeme ho napřed najít online! Slyšel jsi někdy o multiplatformě Hluboký spánek?“

	„To nedává smysl,“ zabrblal jsem, protože mě její nečekaná nabídka dokonale vyvedla z míry. „K čemu potřebujete mě?“

	„Ujišťuju tě, kotě, že bez tebe to prostě nezvládneme. Teď bych chtěla, aby sis přečetl dohodu a přitiskl palec na skener…“

	
Online

	Tma. Ticho. Blaho.

	Potom kolem mě, skoro ihned, začala pomateně poblikávat sekvence oslepujících záblesků, po níž následovalo skřípění a škrábání a mravenčení elektrošoků.

	Strhl bych si helmu z hlavy, kdybych mezitím úplně neztratil kontrolu nad svým tělem. Nemohl jsem dokonce ani křičet. Což bylo jen dobře, neboť blýskání i kakofonie zvuků po několika okamžicích ustaly a moje mysl se ponořila do bezbřehé temnoty.

	„Prosím o pozornost,“ ozval se mi v hlavě bezpohlavní hlas. „Připravuji zařízení na kalibraci. Pokus se vybavit si bílý čtverec.“

	Poslechl jsem, pak jsem překvapeně sledoval, jak se v hluboké černotě rozzářil řečený geometrický tvar, vyvolaný mou představivostí.

	Jakmile se stabilizoval, obdržel jsem další příkaz.

	„Pokus se změnit čtverec v kruh.“

	Opět se ukázalo, že je to velmi snadné. Stejné to bylo i se změnou jeho barvy na zelenou. Následně jsem musel změnit kruh na kosočtverec a jednu stranu vybarvit modře, druhou červeně.

	Tím kalibrace skončila.

	Zařízení je připraveno k použití.

	Tma se zvlnila, dvoubarevný kosočtverec zmizel a nahradilo ho autorské logo. Roztočil jsem se jako větvička ve vodním víru. Moje mysl propadla planoucím portálem.

	Volný pád se ovšem brzy proměnil v plachtění, jak se králičí nora rozšířila a proměnila v nekonečný prostor. Ve tmě se postupně začaly objevovat hvězdy, blížily se a byly stále jasnější, až se změnily v přehršel portálů vedoucích do různých virtuálních světů.

	Prosím zvol si výchozí bod.

	Později se můžeš vrátit a změnit ho.

	Zrakem jsem zběsile pátral po tom správném okně. Nakonec jsem se vzchopil a vyslal mentální rozkaz.

	„Nekonečná říše.“

	A fungovalo to. Jedna z virtuálních ikon začala narůstat. Vrhl jsem se do ní a letěl tunelem směrem k neuvěřitelně vzdáleným skvrnkám světla.

	Pak jsem si všiml, že tunel je přehrazený ocelovou mříží.

	Zahájena kontrola zakázaných účtů…

	Systémové hlášení vyskočilo nečekaně a donutilo mě skrčit se v očekávání nárazu na trnité mříže brány, olepené zaschlou krví. Nebyl jsem si úplně jistý tím, že to takhle naprogramovali vývojáři; spíše šlo o nějaký krutý trik mojí přetažené představivosti.

	Ať už to bylo cokoli, vyděsilo mě to.

	Objeven nový trvalý ban: Věže moci

	Uvědomil jsem si, že se mě chystají vyhodit zpátky do skutečného světa jako neposlušné kotě. Představa, že by mě vykopli z programu ochrany svědků, mě naplnila takovou hrůzou, že nevyhnutelný náraz do rychle se přibližujících trnitých mříží mi rázem přestal připadat děsivý, a dokonce i nepříjemný.

	Multiplatforma Hluboký spánek: žádné globální zákazy neobjeveny

	Nekonečná říše: žádné zákazy neobjeveny

	Přístup povolen!

	
Offline

	Ne, neskočil jsem po nabídce na „spolupráci“ hned. Napřed jsem požádal o všechny detaily, v nich obvykle bývá zakopaný pes. Neměl jsem v úmyslu prodat sám sebe do virtuálního otroctví – pokud ovšem bylo virtuální.

	Ukázalo se ovšem, že dohoda je zcela stručná a jasná, bez postranních úmyslů, dvojsmyslů a drobného písma. Co si koupíte, to dostanete, jestli mě dobře chápete.

	Žádalo se ode mě, abych si vytvořil herní postavu ve světě Nekonečné říše a následně strávil dva měsíce poskytováním poradních služeb našemu ministerstvu spravedlnosti, zastoupenému anonymním „vyšetřovacím týmem“. Po vypršení určené doby získám novou identitu a dostatek prostředků na to, abych se zařídil po svém kdekoli v zemi.

	Nikdo přirozeně neměl v úmyslu zapsat mě do programu ochrany svědků automaticky. Napřed jsem pro ně musel najít jistou osobu, jejíž identitu jsem měl zjistit později. Selhání pro mě sice nemělo mít žádné důsledky, obdržel bych však pouze skromnou finanční náhradu, načež by se mě zbavili jako pytle sraček, žádnou novou identitu bych nedostal.

	„Proč já, proboha?“ opakoval jsem donekonečna stejnou otázku.

	„Co víš o Hlubokém spánku?“ odpověděl mi otázkou Isabellin avatar na obrazovce notebooku.

	Pokrčil jsem rameny. Vůbec nic.

	„Jedná se o rodinu virtuálních projektů. Jejich autoři udělali díru do světa před několika lety, když se jim během pandemie neuroviru podařilo certifikovat jejich herní konzole jako lékařské vybavení. Pořádně si nahrabali – očividně ale šlo pouze o jednu implementaci jistého dvouúčelového projektu, odtajněného armádou. Počáteční výbava stojí jen zlomek toho, co jsme platili za VR moduly předchozí generace – navíc hráčům nabízí možnost nočního připojení, které jim kompenzuje čas, kdy jsou vzhůru. A mají i jisté pokročilé možnosti, které poskytují neomezené online zážitky.“

	Žádná taková věc jako „neurovirus“ přirozeně neexistovala. Bylo to prostě hovorové označení viru se složitou vědeckou zkratkou, který se přenášel vzduchem, mutoval rychleji než virus chřipky a působil na centrální nervový systém obětí, takže upadaly do téměř vegetativního stavu, aniž by došlo k nějakému skutečnému poškození mozku. Objevil se teprve před několika lety, počet obětí ale překročil 200 milionů. Ve třetím světě vyřešili problém prostě tak, že legalizovali eutanazii.

	Na Západě to ovšem tak snadné nebylo, značný počet nemocných totiž patřil k zámožným, nebo dokonce k odporně bohatým lidem – nemluvě o těch, kteří se chvástali skvělým zdravotním pojištěním. Když se k tomu přidaly země se státem financovaným zdravotnictvím, vysvětlovalo to, proč se z virtuální reality stal přelomový objev, který vyřešil problémy lidstva. Spousta obětí byla i nadále schopna normálních mentálních aktivit, což velké řadě společností umožnilo udržet si nemocné zaměstnance tak, že celá oddělení přenesly do virtuálního prostředí. Všichni ostatní získali virtuální připojení zdarma od svých vlád a pojišťoven, jelikož vstupní náklady na vybavení byly vskutku minimální.

	Hodně lidem – a to nejen těm ochromeným neurovirem – to umožnilo pracovat a společensky se stýkat ve svém vlastním soukromí, a třeba i procestovat svět a poznat historickou architekturu, monumenty, a dokonce celá města v digitální podobě. O samotném hraní samozřejmě nemluvě. Vzhledem k riziku nákazy tajemnou nevyléčitelnou nemocí už nemuseli lidé vůbec nikam chodit. Víc a víc zcela zdravých jedinců se rozhodovalo zůstat v oblastech bez nákazy. Proč platit za letenky nebo hotely, když si stačí pořídit digitální předplatné? Někteří používali VR k tomu, aby se až na osm hodin připojili ke kolegům v kanceláři, jiní si pořídili pokročilejší vybavení, které umožňovalo zůstat online celé týdny i měsíce – a nejen ti, na které dolehla nemoc. Média pro ně dokonce vymyslela nový termín: „digitální vyvrhelové“.

	Isabella neřekla ani slovo, jako by čekala, až budu pokračovat, proto jsem dodal: „U téhle nové technologie jde o to, že lidský mozek se do zpracování dat vůbec nezapojí. Přijímá předpřipravený signál, který mu umožňuje filtrovat vjemy, což zajistí, že ani po měsících plného ponoření nikdo nezemře na šok z bolesti.“

	Isabella kývla. „Trefils do černého, kotě. Jen jsi přehlédl jeden drobný detail. Multiplatforma Hluboký spánek patří VRL, Inc., a je umístěná na stejných serverech jako Věže moci, takže jsou jistým způsobem propojené. Ať už se ti to líbí nebo ne, nadešel čas, aby si John Doe zahrál druhou rundu. Budeš si muset vytvořit novou postavu, která bude tvému starému pytli kostí podobná natolik, nakolik to jen bude lidsky možné. Prosím, snaž se to nepodělat.“

	„Ale proč?“

	„To zjistíš v pravý čas, kotě. A teď mi prokaž laskavost a přitiskni palec na skener…“

	
Online

	Přístup povolen!

	Systémové hlášení zmizelo. Rezavé mříže se rozestoupily. Takže jsem do nich přece jen nevrazil. Místo toho jsem jimi prosvištěl, v duchu klel a koupal se ve virtuálním potu. Což byl patrně ten nejmenší z mých problémů vzhledem k tomu, že moje fyzické tělo nyní leželo na běžné nemocniční posteli – ne v plně automatizovaném modulu pro dlouhodobé ponoření – takže jsem mohl jen doufat, že jsem se nervozitou nepodělal. To by byl trapas.

	Můj let postupně zpomalil. Vyskočilo mi nové hlášení:

	Zahájena kontrola genderové identity…

	Před mým mentálním okem se míhaly další zprávy, které mě informovaly o přístupu k mým lékařským záznamům, složce sociálního pojištění a účtům sociálních médií. Než jsem se mohl náležitě vyděsit, objevilo se nové hlášení:

	Existuje vysoká pravděpodobnost, že jsi cisgender muž.

	Pohlaví ve hře: Muž*

	Přijmout/Změnit

	* Multiplatforma Hluboký spánek netoleruje žádnou diskriminaci, a to ani vůči pohlaví. Pokud se budou naši uživatelé držet svých pravých identit, mohou na své zvolené cestě dosáhnout vynikajících výsledků, a to bez ohledu na svoji rasu či pohlaví.

	Po zprávě následoval dlouhatánský drobně psaný text s omluvami za možné chyby v identifikaci uživatelů. Byl plný poznámek pod čarou, koncových poznámek a anotací, které sloužily jedinému účelu, a to ochraně zadnic vývojářů pro případ soudních sporů. Ignoroval jsem je, mentálně přijal výsledky kontroly své identity a letěl dál.

	Zvol si rasu.

	Tato nová žádost mi připomněla Isabelliny pokyny. Musel jsem vytvořit postavu co nejpodobnější mému starému dobrému mrtvému odpadlíkovi Johnu Doeovi. Když jsem si však prohlédl seznam ras, které byly k dispozici, „nemrtvého“ jsem mezi nimi nenašel. Přiznávám, že mě to až tak nerozházelo. Opravdu jsem se netěšil na to, až se ze mě znovu stane oživlá mrtvola. Už jen při tom pomyšlení jsem se otřásl.

	Znovu jsem si začal procházet seznam, obdržel jsem ale stejné varování, navíc doplněné poznámkou, že moje zvolené pohlaví dále omezuje můj výběr ras, načež byla část odstraněna. Dodatek však říkal, že v této fázi utváření postavy se mi stále naskýtá možnost změnit pohlaví „za podmínky, že nebudu vinit herní vývojáře z nepohodlí, které by mi z takové volby mohlo při hraní případně vzniknout“.

	Nic jsem ovšem nezměnil a ani jsem nepokračoval v pročítání nekonečného seznamu ras. Místo toho jsem si prostě zvolil „člověka“. Jo, jsem rasista. Taky jsem ignoroval nabídku na VIP předplatné, které by mi umožnilo přístup k řadě dalších možností, a to včetně širšího výběru ras. Jo, navíc jsem hamoun.

	Systém mi jako přednastavenou volbu nabídl jméno mé staré postavy z Věží moci. Zachechtal jsem se a přijal. Jo, chtěl jsem se přihlásit jako „John Doe“.

	Následující fáze utváření postavy si ale vyžádá víc pozornosti.

	Zvol si třídu.

	To mě donutilo přemýšlet. Kým bych byl radši? Která z nabízených možností se nejvíc blížila mému mrtvému nekromantskému odpadlíkovi? Následující drobně psaný text popravdě představoval dobrou zprávu, poněvadž mě informoval o tom, že současná volba ovlivní jen moje počáteční schopnosti, neboť herní pravidla umožňují hráčům rozvíjet postavy tak, jak považují za vhodné.

	Přesto mě to úplně neuklidnilo. Některé chyby může být obtížné napravit, což jsem věděl líp, než kdokoli jiný.

	Proto jsem se rozhodl nespěchat a doopravdy si projít celý seznam, který nebyl nijak dlouhý, třídy totiž byly seskupeny do několika bloků…

	Válečníci, barbaři, berserci… ne.

	Lučištníci, hraničáři, lovci… ne.

	Odpadlíci, zloději, nájemní vrazi… ne.

	Poslední skupina mě přiměla zauvažovat. Koneckonců byla moje postava ve Věžích moci původně odpadlík. Přesto jsem si tuto třídu nezvolil. Jelikož moje postava ovládala i magii smrti, nebylo by moudré vzdát se jí.

	Klerici, mniši, paladini… to taky nebylo úplně ono.

	Čarodějové, kouzelníci, zaklínači… ano! Našel jsem to!

	Jakmile jsem volbu aktivoval, objevil se v černé prázdnotě hry plamenný kruh, kterému ohnivé jazyky propůjčily podobu ciferníku. Místa, kde by se nacházely číslice 3, 6, 9 a 12, spojovaly rovné čáry vytvářející čtverec, jehož rohy byly označené symboly čtyř živlů, a to Země, Vody, Vzduchu a Ohně.

	Další čtverec spojoval následující číslice, které nahradily symboly Alchymie, Mentalismu, Krvavé magie a Golemů. Poslední pak propojoval značky Léčení, Exorcismu, Nekromancie a Démonologie.

	 


[image: 21.png]Abych si mohl zvolit nějakou konkrétní tajnou školu vědění, musel jsem zatočit kolem. Jakmile jsem si jednu vybral, ostatní v komplexním vzorci začaly pohasínat. Zvolené odvětví rozvoje se naopak rozzářilo; odvětví hned vedle byla skoro stejně jasná, čím dál jste však postupovali, tím tmavší byla a ta na opačném konci pak nebyla vidět vůbec.

	Přiznávám, že jsem umíral touhou stát se pyromantem, který by nepřátele na bojišti dokázal spálit proudy ohně. Znamenalo by to ovšem příliš velký odklon od mé staré postavy, proto jsem se nakonec rozhodl neriskovat a zvolil si nekromancii.

	Neživé bílé plameny rázem proměnily kolo se seznamem škol v kostěné. Uprostřed se nacházela lebka, která na mě v tichém očekávání upírala své prázdné oční důlky.

	Objevila se nová zpráva:

	Potvrď volbu.

	Rozhodl jsem se však nic neuspěchat. Místo toho jsem otevřel popis profese. Nekromant se očividně neomezoval pouze na magii smrti – popravdě mohl použít skoro všechna zaklínadla sousedních škol země a krve, tedy až na ta nejmocnější. Ta byla spojena s menším postihem. Čím dál jsem ale šel, tím horší to bylo: byl mi zamítnut přístup ke třem nejvyšším úrovním školy vody a umění stavby Golemů. U Exorcismu a Démonologie se počet omezení zvýšil na šest a postih náležitě narůstal. Na pyromancii a telepatii jsem mohl rovnou zapomenout, v tomto směru byli nekromanti omezeni na ta nejzákladnější zaklínadla; a co se týkalo magie Vzduchu, Léčení a Alchymie, ty mi byly úplně uzavřeny.

	Škoda, ale nevadí. Byl jsem nekromant. Nekrouš!

	Jakmile jsem volbu potvrdil, vyskočilo mi nové systémové varování v podobě svitku psaného krví, který se přede mnou rozvinul:

	Nekromanti jsou ve velkých částech Nekonečné říše postaveni mimo zákon. Kromě strážců zákona budeš pronásledován i členy různých organizací stejně jako stoupenci jistých náboženství. Najít učitele může být obtížné, neboť škola smrti je jen pro vyvolené, ostatním je uzavřena.

	 

	Varování! Výběr této specializace může negativně ovlivnit herní zážitek pro ty uživatele, kteří nejsou připraveni sehrát roli sociopatického samotáře, obklopeného hnijícími mrtvolami.

	 

	Přijmout/Změnit

	 

	Přijmout. Samozřejmě.

	Jako bych měl na vybranou!

	
Offline

	Isabellin požadavek, abych si vytvořil postavu, která by se co nejvíc podobala mému starému mrtvému nekromantskému odpadlíkovi, mě omráčil hůř než jejich granát.

	„Co jsou to za sračky?“ vyštěkl jsem podrážděně. „Myslel jsem, že…“

	„Ve Věžích moci jsi dostal ban, ale ne v Hlubokém spánku,“ řekla Isabella, jako by mi četla myšlenky. „A stalo se to z lékařských důvodů. Obávám se, že jsi jedinečný, kotě. Existující uživatelé jsou převedeni i se svými profily. Jenže ten tvůj byl zmražen a nedá se editovat, protože má experimentální status. Už jsme to prověřili. Je to tak. Teoreticky tak máš přístup k jistým neveřejným herním prvkům. Můžeš je hacknout, jestli mě dobře chápeš.“

	„To mi nepřipadá zrovna atraktivní. A ani legální.“

	„Stačí, když pro nás vystopuješ jednoho darebáka. Dokud budeš v naší jurisdikci, nemůže se ti nic stát.“

	„A jak ho mám najít?“

	„Copak neumíš číst? Všechno je to uvedeno v textu,“ řekla Isabella netrpělivě. „Další instrukce obdržíš, až dosáhneš 20. úrovně a splníš tak naše očekávání. Z toho důvodu začneš se standardním lékařským vybavením, a ne s modulem pro dlouhodobé ponoření. Ostatní bude záviset na tom, jak dlouho ti to potrvá. A teď přestaň dělat drahoty a podepiš tu zatracenou věc!“

	Mlčky jsem přitiskl palec na skener a přijal jejich podmínky.

	Téměř ihned se dveře odsunuly stranou. Chlápek v maskáčích – nepoznal jsem, jestli to byl stejný muž nebo někdo jiný – podal notebook někomu venku a řekl: „Můžeš prosím sklonit hlavu? Kvůli odstranění lékařského čipu.“

	Poslušně jsem přitiskl bradu na hruď. Píchli mi analgetikum, přesto mi aparát, který mi přitiskli na kůži, způsobil ostrou bolest.

	Potom mi hodili dvě brašny – jedna byla prázdná, druhá obsahovala oranžovou kombinézu a boty s měkkými podrážkami.

	„Dej nám svoje oblečení a osobní věci.“

	S těžkým povzdychem, jako bych šel na popravu, jsem se svlékl a osobní majetek naházel do brašen. Měl jsem pocit, jako bych opouštěl svůj starý život. Všechno jsem podal tajemnému chlápkovi ze zvláštních operací. Jakmile se dveře zavřely a minibus se rozjel, beze spěchu jsem se převlékl do nového oděvu. Nebyl bych to já, abych se nedostal do dalšího maléru…

	Každopádně to bylo lepší než kulka do hlavy. Jen kvůli té představě jsem se nezhroutil a nezačal bulit jako děcko. Kvůli ní a taky díky šoku. A možná byla na vině i injekce: měl jsem divný pocit, že v ní bylo něco víc než jenom prášky proti bolesti, najednou se mi totiž začalo chtít strašně spát. Ouha…

	
Online

	V další fázi jsem dal svolení k vytvoření postavy na základě mých lékařských záznamů a fotoarchivů sociálních sítí. Udělal jsem to prostě proto, abych se vyhnul otravné manuální úpravě vzhledu postavy. Doplnil jsem jenom poslední detaily, kupříkladu jsem se zbavil vlasů a udělal se brutálnějším.

	Jinak byl výsledek přinejlepším nezajímavý. Až na bílé plameny, které mi tančily kolem zápěstí, vypadala moje nahá postava naprosto nevýrazně. Byl to prostě chlap průměrné výšky, průměrné váhy a průměrné kondice. Všechno na mě bylo průměrné – prostě standardní verze. Přesně tak to v mých statistikách stálo: „standardní“.

	Rozdíl mezi standardními a maximálními hodnotami statistik odpovídá rozdílu mezi průměrnou osobou a světovým šampionem. Každá nová úroveň ti vynese čtyři vlastnostní body, z nichž dva budou rozděleny automaticky v závislosti na tvých herních aktivitách. Zbývající dva můžeš rozdělit podle svého přání.

	Zmateně jsem se zachechtal, rozhodl jsem se ale prozatím herními pravidly dlouze nezabývat. Místo toho jsem obrátil pozornost ke svým statistikám, které byly vcelku normální:

	Síla: standardní

	Hbitost: standardní

	Konstituce: standardní

	Inteligence: standardní

	Smysly: standardní

	Vůle: standardní

	Jelikož neexistoval způsob, jak hodnoty v tuto chvíli změnit, ignoroval jsem prozatím jejich popis, přijal jsem ovšem nabídku systému a podíval se, jak by ovlivnily vzhled mé postavy. Přesunul jsem posuvník síly doprava – a ihned jsem se proměnil v napumpovaného kulturistu ve vrcholné soutěžní formě. Zmizela každičká unce tuku, a dokonce i přebytečné maso, takže jsem přímo nabobtnal žílami a svaly.

	Otřásl jsem se a rychle vrátil posuvník na původní hodnotu, pak jsem vyzkoušel konstituci. Ta mě proměnila v obra s gigantickým břichem a masitými pažemi, tlustými jako stehna běžného avataru. Ačkoli jsem byl s výsledkem stejně nespokojený, nechal jsem ho být, pak jsem znovu zvýšil sílu, takže jsem najednou připomínal Arnolda Schwarzeneggera v nejlepších letech. A když jsem navíc přidal trochu hbitosti, stal se ze mě těžkotonážní wrestler. Kontrast se standardním balíčkem byl neuvěřitelný. Kdybych byl regulérní hráč, skočil bych po tom.

	Ve své situaci však ne.

	Potlačil jsem teskné povzdychnutí a přesunul se k další fázi utváření postavy. Dostal jsem nabídku zvolit si jedno ze tří základních zaklínadel magie smrti. Po tom, co jsem si prošel jejich stručné popisy, jsem ihned zamítl Hrobový prach, který obklopil oběť oblakem prachu a snížil její vnímání, aniž by jí způsobil jakékoli poškození. Místo toho jsem se pokusil srovnat pro a proti Hrobových červů a Kostěného úlomku.

	První zaklínadlo vrhalo na protivníka až tři červy, zatímco druhé pouze jediný kus kosti, který sice působil menší poškození, zato měl delší dosah, větší přesnost a průraznou sílu.

	Přesto jsem zvolil červy. Ze zkušenosti jsem věděl, že v počátečních fázích hry se nestřetnu s mnoha obrněnými protivníky – a i kdyby ano, můj ubohý nekromant by si je neudržel od těla dost daleko na to, aby se vyhnul přímému souboji. Stejné to bylo i se střelci z luku či kuše, i s těmi se budu muset střetnout v boji zblízka, abych nebyl odstřelen zdálky.

	[Přijmout]

	V následujícím okamžiku jsem byl uvržen rovnou doprostřed epické bitvy. Instinktivně jsem se přikrčil a zakryl si rukama hlavu, než jsem si uvědomil, že je to pouze zahajovací demo. Když jsem ho silou vůle vypnul, vrátila se známá nekonečná temnota. Rozzářila se nová zpráva:

	Varování!

	Za účelem příjemnějšího vstupu do herního procesu zůstane tvá postava až do 10. úrovně na místě nepřístupném pro ostatní. Vzhledem k citlivosti herního zařízení můžeš narazit na různé vizuální a sluchové artefakty.

	Omlouváme se za případné nepohodlí.

	Potom se mi do hlavy vplížila tma a zahalila mé vědomí.

	Tak do toho.

	
Část první

VÝCHOZÍ LOKACE

	
KAPITOLA 1

	Probudil jsem se v rakvi. Naštěstí ji ještě nezahrabali a víko nebylo přibité. A ani okolní tma nepřipomínala temnotu hrobu. Poznal jsem, že nejsem v kryptě: na prkna střechy bubnoval déšť; blesk, který udeřil někde opodál, vykreslil siluetu okna se zavřenými okenicemi.

	Ležel jsem v rakvi s rukama zkříženýma na hrudi. V hlavě mi bušilo. Důležitější však bylo, že jsem dýchal a tlouklo mi srdce. A když jsem se pokusil vyvolat systémové menu, ihned vyskočilo před mým mentálním zrakem.

	Našel jsem tlačítko Exit, a dokonce jsem ho napůl stiskl, třebaže jsem přirozeně neměl v úmyslu hru opustit. Zatím všechno probíhalo podle plánu.

	Chytil jsem se rukama okrajů rakve, posadil se a strnul, musel jsem totiž počkat, až se mi přestane točit hlava. Když jsem se konečně vykulil ven, podlomily se mi nohy. Zhroutil jsem se na podlahu a hlavou se uhodil o prkna tak silně, až se mi před očima začalo blýskat silněji než venku za oknem.

	Teď už jsem pochopil, co měla znamenat omluva za „případné nepohodlí“. Závrať, tma, oslepující blesky a ohlušující hromobití – vsadil bych se, že tohle byla jejich představa „citlivého herního zařízení“ – nebo spíše mnoha jeho projevů.

	Přesto jsem nemohl připsat svoji slabost pouze na vrub svévolným rozhodnutím vývojářů, a to prostě proto, že mě až příliš bolelo na temeni. Když jsem se pokusil zjistit proč, odhalil jsem čerstvou řeznou ránu, ve které se teprve začínala srážet krev.

	Zkontroloval jsem statistiky své postavy. No jo. Měli koneckonců dobrý důvod hodit mě do rakve.

	Život: 5/50. Regenerace: 5 % za hodinu

	Výdrž: 13/50. Regenerace: 20 % za hodinu

	Energie: 17/50. Regenerace: 10 % za hodinu

	Musel jsem schytat pořádnou šlupku! Jenom bych rád věděl, čím jsem si ji zasloužil. Pochyboval jsem, že na vině byla moje malá nekromantická bokovka. Kdyby ano, upálili by mě na hranici a následně rozmetali můj popel ve větru.

	Světlo blesků, které pronikalo dovnitř škvírami v okenicích, mi umožnilo prohlédnout si okolí. Odvrávoral jsem ke stolu a objevil nůž, křesadlo a myšmi ohlodaný oharek svíčky.

	Nůž byl skvělý. Nezáleželo na tom, že způsoboval pouze minimální standardní poškození, sotva 1 až 3, zbraň byla zbraň. Hodila se mi, to bylo jisté.

	V tu chvíli jsem si vzpomněl, že na rozdíl od obyčejných smrtelníků mám jisté magické dovednosti. Pokusil jsem se aktivovat zaklínadlo. Ukázalo se to překvapivě snadné. Ucítil jsem, jak se mi v dlani začíná svíjet něco hnusného, když mi kouzlo začalo odsávat energii a měnit ji v hrst studených, slizkých červů. Rychle jsem ho zrušil.

	Znovu mě ovládla závrať a podlomila se mi kolena. Tentokrát jsem ovšem neklesl na podlahu, nýbrž na rozviklanou stoličku. Chvíli jsem nehybně seděl a pozorně poslouchal. Déšť bušil do střechy; větve stromů se komíhaly ve větru a drhly o stěny; něco šustilo a škrábalo pod prkny v podlaze. Začínal jsem se cítit opravdu nepříjemně. Tohle bylo plné ponoření nejvyššího stupně, stejně dokonalé jako tehdy ve Věžích moci.

	Právě tíživá atmosféra mi pravděpodobně připomněla, že nůž není jenom zbraň, nýbrž i univerzální nástroj v domácnosti. Ztuhlými prsty jsem postavil oharek svíčky na stůl, pak jsem párkrát uhodil tupou stranou čepele do křesadla, až od něj létaly jiskry. Nakonec začal knot svíčky dýmat a vyšlehl z něj malinkatý plamínek. Čekal jsem, dokud nezesílil, pak jsem si konečně oddychl.

	Koutkem oka jsem zahlédl pohyb. Ustaraně jsem se zaposlouchal – ukázalo se ovšem, že jde o falešný poplach: to se jen krátce rozsvítila a zase zhasla lišta s mými zkušenostními body. Teprve se plnila, takže mi chvíli trvalo, než jsem si prošel veškerá nastavení a upravil si oznámení tak, jak jsem byl zvyklý, a následně si prohlédl i statistiky.

	Když už jsem byl u toho, otevřel jsem herní záznamy a zjistil, že jsem právě získal 10 zkušenostních bodů za to, že jsem s pomocí provizorních nástrojů úspěšně zapálil svíčku.

	John Doe

	Čaroděj/Nekromant

	Úroveň 1. Současný status: 10/100

	Zatímco jsem si hrál se systémovým menu, trochu se mi obnovila výdrž. Totéž jsem ovšem nemohl říct o svém zdraví, proto jsem zapátral po léčivých látkách.

	Nic. Chatrč byla prázdná jako buben. Přesto nebylo moje úsilí úplně zbytečné, objevil jsem totiž potrhanou košili a kalhoty se záplatami na kolenou. Zahodil jsem rubáš a převlékl se. Přestože se šaty nebyly spojené žádné bonusy, aspoň už jsem nevypadal jako chodící mrtvola.

	Taky jsem našel lopatu, těžkou, nešikovnou a oblepenou hlínou. V tu chvíli mi konečně došlo, že mým bodem přihlášení musí být přístřeší hlídače místního hřbitova.

	Které rozhodně stálo někde v lese. Aspoň jsem tedy v záři blesku zahlédl o několik yardů dál vysokánské stromy, když jsem pootevřel dveře a vykoukl ven. Vedla k nim ušlapaná pěšina. Přesto jsem neměl v úmyslu svůj dočasný příbytek opustit.

	Venku vládla černočerná tma – jako v ďáblově podpaží. Pro mě až příliš hluboká.

	Pustil jsem petlici, zajistil s ní dveře a vrátil se ke stolu. Bez Nočního vidění jsem se svou specializací neměl ve hře co dělat. Nekromanti tráví nejvíce času ve tmě a v podzemních jeskyních. Nebylo by dobré cítit se neustále slepý jako netopýr. Navíc, pokud se dalo věřit reklamám na hru, všichni uživatelé potřebovali jen dvacet minut až tři hodiny spánku, zatímco místní noci zjevně trvaly přinejmenším šest hodin, ne-li déle. Plus soumrak. Plus řečené jeskyně. Rozhodně jsem musel získat Noční vidění.

	Moje zdraví se regenerovalo podezřele pomalu. Znovu jsem si prošel chatrč, přihodil do vychladlého krbu několik polínek a s pomocí kousku dříví na podpal jsem je svíčkou zapálil. Místnost se ihned stala útulnější. Není nic lepšího než trocha tepla a světla.

	Přesunul jsem stoličku doprostřed místnosti, svalil se na ni a snažil se uvolnit a nevnímat šumění deště ani blesky. Měli snad všichni hráči zahájit své cesty jen s košilí, nožem a kalhotami? Nemožné. Muselo tu být ještě něco navíc.

	Tajná skrýš se zásobami?

	Pochyboval jsem o tom, že bych se smysly na základní úrovni dokázal vyčenichat případný úkryt. Věděl jsem, že je zbytečné civět do tmy jako idiot. Místo toho jsem se rozhodl použít mozek. Vylezl jsem na stůl a prohmatával stropní trámy.

	Skoro ihned jsem prsty zavadil o něco kovového.

	O podlahu zařinčel meč.

	A jaký meč! Když jsem ho hrotem opřel o zem, hruška se mi dotýkala brady. Jeho rezavá čepel vypadala, jako by se vlnila.

	Ať se propadnu! To přece nemůže být můj starý flamberg!

	Opravdu, popis meče vyvracel veškeré pochybnosti o jeho původu.

	Rezavý flamberg Johna Doea

	Základní poškození: 10 až 18

	Základní průrazná síla: 40

	Zvýšená šance na způsobení kritického zásahu.

	Zvýšená šance na způsobení krvácivé rány.

	Stav: poškození rzí. –20 % u poškození a průrazné síly

	Jedinečný. Nepřenosný. Nezničitelný.

	Další zpráva mě informovala o tom, že mi jako bývalému uživateli Věží moci byl nahodile darován jeden předmět z mého starého inventáře.

	Zaklel jsem nahlas. Nahodile, to určitě! Vsadil bych svoje špičáky na to, že programový vyvažovač vybral předmět, který mi byl v mé současné pozici nejméně užitečný, pomohl mi asi tolik co bradavky na náprsním krunýři. Nekromant s dvouručním mečem, no jasně!

	Bylo to však lepší než nic, takže jsem přestal spílat vývojářům, znovu jsem vylezl na stůl a pokračoval v pátrání. Nic dalšího jsem bohužel na trámech neobjevil. Svalil jsem se na stoličku, položil si flamberg na klín a zazubil se.

	Možná to bude znít směšně, ale navzdory všem mým čarodějným schopnostem mě fakt, že mám na klíně tenhle naostřený kus oceli, naplňoval větší sebejistotou. Věděl jsem, že je to skrznaskrz špatné, ale nemohl jsem si pomoct. Že by vývojáři přesně s tímhle účinkem od začátku počítali? No, nejdůležitější je myšlenka. Zatracení cvokaři…

	Vzpomněl jsem si, že jsem v jedné zásuvce viděl brousek. Zašel jsem si pro něj a pustil se do úpravy čepele flambergu. Popravdě jsem neměl nic jiného na práci. Nevypadalo to, že by déšť ustával, a nebe bylo zatažené nízkými, tmavými mračny bez náznaku úsvitu.

	Zatímco jsem se oháněl brouskem a odstraňoval z oceli rez, vyvolal jsem si popis svého skrovného magického arzenálu. Prostě jsem potřeboval vědět, na co se můžu v bitvě spolehnout.

	Hroboví červi

	Typ: základní zaklínadlo

	Každá hrst obsahuje 1 až 3 červy.

	Průměrné poškození: 2 až 3

	Průrazná síla: 1

	Maximální dosah: 10 kroků

	Výdej energie: 5

	Působí trojnásobné poškození všem nemrtvým netvorům (kromě těch kostěných).

	Zvýšená šance na vyvolání paniky a zvracení u oběti.

	V mé současné situaci mohla má zaklínadla působit 2 až 9 bodů poškození, což mě přimělo pohlížet na parametry flambergu s novým respektem. Znamenalo to, že poškození zaklínadlem bylo ve své podstatě v tuto chvíli základní: s tím, jak bude sílit má vůle, se budou zlepšovat i statistiky.

	Před očima mi opět problikl ukazatel zkušenostních bodů. Tentokrát už byl z 30 % plný. Obdržel jsem dalších 20 zkušenostních bodů za to, že jsem z čepele odstranil rez, zatímco flamberg se zbavil postihu u poškození.

	Opřel jsem meč o stěnu, pochodoval sem a tam po místnosti a uvažoval, co se sebou. Tohle byl skutečně simulátor skutečného života, plný nudy! Nechápejte mě špatně: samozřejmě jsem mohl chatrč opustit, neměl jsem ale nejmenších pochyb o tom, že bych se vzápětí objevil zpátky ve stejné rakvi a můj návrat by nebyl zcela bezbolestný. Bude lepší se až do úsvitu nudit.

	Navíc ve mně hlodala další myšlenka, a to, že hromádka otrhaných šatů, nůž a na míru upravený flamberg nepředstavují tak docela počáteční výstroj nekromanta. Stále tu muselo být ještě něco. Patrně ne v samotné chatrči, ale v jejím okolí – možná v některém z hrobů – rozhodně tu ale něco muselo být.

	Znovu jsem uslyšel šustění pod podlahou, opatrně jsem přešel po prknech a poslouchal, jak vržou. Jedno působilo pružněji než ostatní. Klesl jsem na kolena, zasunul hrot nože do škvíry a našel tajný prostor – krysí díru.

	Právě když jsem obdržel hlášení o připsaných zkušenostních bodech, zaútočilo na mě zespodu vzteklé malé stvoření a ostrými zoubky mi málem ukouslo prsty. Vlastně by se mu to povedlo, kdybych nevstal a nenatáhl se pro svíčku.

	Z prostoru pod podlahou se pokusila vylézt nemožně tlustá krysa, jenže uvízla, a jak se snažila protlačit ven, škrábala po prknech okolo. Okamžitě jsem zapomněl na všechny nové magické dary, sáhl jsem po flambergu, stále opřeném o stěnu, uchopil ho oběma rukama – jednu jsem položil vedle záštity, druhou dál na jílec – a bodl s ním krysu jako oštěpem. Doslova jsem tu havěť vlnitou čepelí prošpikoval a pro jistotu jsem s ní ještě zakroutil.

	Chatrčí se rozšířil odporný zápach mrtvého masa.

	Zabil jsi krále Mrtvou krysu!

	Zkušenost: +30

	Mrtvá krysa? Skutečně, jakmile jsem vytáhl krysu z díry, slabý svit ohně v krbu odhalil důkazy rozkladu stejně jako hrubé stehy, které držely mrtvé maso pohromadě. Rozhodně práce nekromanta.

	Možná dokonce moje vlastní? Mohl ten tvor střežit můj osobní poklad?

	Znechuceně jsem se přikrčil, sáhl do díry a prošmátral ji, brzy jsem tak objevil malou zdobenou skříňku. Nebyla zamčená. Uvnitř jsem našel měšec s pěti drobnými stříbrnými mincemi, amulet ve tvaru už známého kostěného kola s lebkou a několik svinutých listů pergamenu.

	Amulet naneštěstí neměl žádné magické vlastnosti. Pravděpodobně šlo jen o symbol cechu nekromantů. Po chvíli váhání jsem si ho pověsil na krk a obrátil pozornost k pergamenům, které jsem začal studovat v pableskujícím světle svíčky. Obsahovaly hrubé náčrtky zmrzačených zvířat s doprovodnými popisky. Škoda, že jsem je nedokázal přečíst.

	Kontrola inteligence selhala!

	Nezbytná úroveň inteligence: +5

	Sakra! Přesto jsem nebyl až tak naštvaný. Celou podstatou problémů koneckonců je, že se mají řešit. Skutečnost, že jsem si nemohl uložit svitky do inventáře, mě znepokojila mnohem víc. Důvod byl prostý, jednoduše jsem neměl žádnou brašnu ani batoh.

	Zatraceně! Neměl jsem vůbec nic, ani papírový pytlík!

	Nezbývalo mi tak, než vrátit svitky zpět do skříňky a tu do krysí díry. Vrátil jsem na místo i prkno a uvažoval, jak nést nůž. Nakonec jsem si ho zastrčil za provaz, který mi nahrazoval opasek, a utáhl ho, aby mi nůž nevypadl z nohavice. Poté jsem odtáhl mrtvého krysího krále – který byl rozhodně jednou provždy mrtvý – ke dveřím a hodil jeho smradlavou zdechlinu tak daleko do lesa, jak jen to šlo. Ze zápachu hnijícího masa se mi začínalo dělat nevolno a mě napadlo, jestli jsem si vybral správnou odnož rozvoje.

	Pak jsem si ale povzdychl a pokusil se vytěsnit podobné hlouposti z hlavy. Potřeboval jsem dosáhnout 20. úrovně, zjistit víc o svém questu a dokončit ho – a pak mě čekal požehnaný program na ochranu svědků!

	Dřevo v krbu už skoro dohořelo a jeho šarlatové uhlíky nevrhaly prakticky žádné světlo. I oharek svíčky už poblikával. Proto jsem využil poslední šanci na prohledání chatrče, nic jiného jsem ovšem neobjevil. Jestli obsahovala nějaké další schované poklady, úroveň mých smyslů nebyla dost vysoká na to, abych je vypátral.

	Potom začalo venku svítat. Nadešel čas vyrazit za dobrodružstvím, zkušenostními body a kořistí – a za vším dalším, co si pro mě představivost vývojářů přichystala.

	
KAPITOLA 2

	Pochyboval jsem o tom, že tenhle svět kdy poznal směšnějšího nekromanta, než jsem byl já. Stál jsem bos a jen v otrhané košili a zalátaných starých kalhotách ve dveřích chatrče, mohutný flamberg hozený přes rameno a obezřetně jsem se rozhlížel po lesním hřbitově. Jen jsem se rozhlížel, absolutně jsem totiž neplánoval samotný hřbitov v nejbližší budoucnosti navštívit. Mezi nakloněné náhrobky pronikaly první paprsky vycházejícího slunce, ozařovaly chuchvalce mlhy a barvily je do stříbrna. Kus od plotu houstla mlha do neproniknutelného mléčně bílého oparu, který skoro zakrýval strašidelnou siluetu hrobky.

	Intuice mi napověděla, že tam mě nečekaná nic než rychlá, bolestivá smrt. Už jsem nebyl žádný zelenáč; poznal jsem problémy, když jsem je viděl. Než se vydám na podobná místa, musím napřed postoupit o několik úrovní výš.

	O několik úrovní výš, jasně. To se snadněji řekne, než udělá. Jak jsem to asi měl provést? Jediným živým tvorem v okolí byl zjevně velký černý havran na střeše chatrče. Bylo nemožné, abych se k němu dostal. A každopádně na tom nezáleželo.

	Když se vydám po pěšině, musí mě někam zavést. To mi umožní prozkoumat okolí. Možná získám i nějaké zkušenostní body. Koneckonců je to jenom hra.

	Vydal jsem se na cestu a bosýma nohama jsem čeřil studené bláto.

	Téměř ihned jsem v podrostu uslyšel šustění. Na mýtinu vyrazil malý pruhovaný pašík. Pobouřeně si odfrkl – než mě ale mohl napadnout (pokud to tedy měl v plánu), uchopil jsem oběma rukama meč, otočil se na podpatku a s rytířským zachroptěním si shodil těžkou zbraň z ramene.

	Čepel prosvištěla vzduchem. Měla pašíka přeseknout napůl – z nějakého neznámého důvodu se mi ale jílec nemotorně zkroutil v rukách, takže jsem podsvinče trefil jen do čumáku.

	Nebohé stvoření odlétlo zpátky do podrostu. Neudržel jsem rovnováhu a setrvačností se roztočil. Hrot meče rozrýval zemi, dokud neuvízl hluboko v hlíně.

	Vzápětí se mi po silném zásahu do kolene podlomila noha. Jenom zázrakem jsem neupadl.

	Kritický zásah! Zranění: 20

	Tvé levé koleno bylo poškozeno! Tvá pohyblivost byla narušena!

	Systémové hlášení se mihlo kolem a beze stopy zmizelo. Kéž bych totéž mohl říct o druhém pašíkovi, který mě právě napadl. Ucouvl a chystal se mě nabrat zakroucenými kly.

	Tentokrát jsem věděl, jak na něj. Prudce jsem proti němu zvedl ruku a použil magii.

	Moje prsty strnuly, jako bych je zaryl do útrob mrtvoly, jak jimi začala protékat energie. Z ruky mi vylétl chuchvalec slizu a trefil pašíka rovnou do otevřené tlamy.

	Poškození: 8

	Pašík znehybněl, roztřásl se a začal zvracet červy a rudý sliz. Než jsem ho mohl odpravit, vyrazilo z podrostu první podsvinče, které jsem předtím zasáhl flambergem. Z oteklého rypáku mu tekla krev – přesto se však tento obyvatel lesa zdál víc než odhodlaný. Rozběhl se, skočil a nedal mi tak vůbec šanci vytrhnout flamberg ze země. Svalil jsem se na bok a snažil se schovat za meč, který zůstal trčet v hlíně.

	Pašík nezklamal. Naběhl přímo na čepel, rozpáral si břicho a odvrávoral, ze strašlivé rány mu přitom vyhřezávaly vnitřnosti.

	Vzápětí jsem utržil mocný zásah pod žebra. Druhé podsvinče konečně vyvrhlo posledního červa, skočilo na mě, trefilo mě do boku a povalilo na zem. Následně potřáslo hlavou a rozpáralo mi kly maso. Já mu na oplátku vrazil nůž do krku. Kolem stříkala krev. Ta hnusná potvora se stáhla, svalila se na trávu a cukala nožkami.

	Kritický zásah! Krvácivá rána!

	To už jsem se nedokázal zvednout zpátky na nohy. Jakmile jsem se opřel rukama o zem, do útrob se mi zařízla nesnesitelně ostrá bolest a donutila mě převalit se na záda a chytit se za rozpáraný bok. Přes sevřené prsty mi protékala horká krev a odnášela s sebou můj život.

	Zrovna to vypadalo, že přijdu i o poslední body zdraví, když bolest polevila. Celý jsem ztuhl, nedokázal jsem se vůbec hnout.

	Vtom jsem uslyšel plácání křídel. Havran slétl ze střechy, přistál mi na rameni a jedním ostrým klovnutím mi vydloubl oko.

	Parchante! Uvařím si z tebe polívku, ty vypelichaná slepice!

	Menší cenou útěchy mi byla hrst oznámení, že podsvinčata vykrvácela. Byly mi připsány zkušenostní body a postoupil jsem o úroveň výš. Už mě to nezajímalo. Zaklepal jsem bačkorami.

	Zemřel jsi, ale není to tak zlé!

	Hlášení mi napřed připadalo jako výsměch vývojářů, moje předchozí zkušenosti totiž nebyly ani zdaleka příjemné. Přesto po něm následovala celá sprška dalších zpráv, které mě informovaly o snížení úrovně citlivosti mého nervového systému. Taky čich se mi vyrovnal a sluch zlepšil. Dolaďování herního zařízení očividně ještě neskončilo, takže moje smrt – nebo spíše mimořádně bolestivé pocity, které ji doprovázely – spustila nové přenastavení výchozích parametrů.

	Nové hlášení mě varovalo, že změny se projeví po povinném dvacetiminutovém spánku. Potvrdil jsem.

	Následně jsem se probral ve stejné rakvi jako předtím.

	Okolní realita nyní byla o trochu reálnější. Slabá bolest hlavy, se kterou jsem se vzbudil, postupně odezněla. Všechno ostatní bylo stejné. V košili jsem měl o několik děr víc a ztratila i pár bodů výdrže stejně jako moje kalhoty. Stačilo, že jsem je nemusel látat nebo z nich prát zaschlou krev.

	V rakvi jsem se posadil s nemalou úzkostí a soustředil se na vjemy. Přesto se nezdálo, že by mi něco chybělo; předchozí bolest hlavy nyní zmizela beze stopy. Zjistil jsem, že flamberg leží na stole; pro nůž jsem si musel dojít ven.

	Podle vycházejícího slunce, které sotva začalo barvit obzor, uplynulo od mojí neslavné smrti asi dvacet minut, přesně jak mě systém informoval. Od té doby tu nebyl žádný člověk ani zvíře. Jak krysí král, tak pašíci, které jsem oddělal, byli pořád na místě; havraní parchant stále dřepěl na střeše.

	Už vžitým pohybem jsem napřáhl pravou paži, přitiskl prsty k sobě a investoval veškerou magickou energii do jediného zaklínadla, které jsem měl k dispozici. Jakmile jsem ucítil, že se mi v dlani plazí červi, hodil jsem je po podlém ptákovi.

	A minul jsem.

	Havran zaskřehotal a vzlétl. Sakra!

	Podíval jsem se na hnijící zdechlinu krysího krále. Zdálo se, že už nepáchne tak hrozně jako dřív; aspoň mi z toho nebylo na zvracení. Asi to mělo co dělat s přenastavením herních vjemů.

	Mohl jsem jen doufat, že se změnil i můj práh bolesti.

	Přesto jsem se rozhodl dál se tím nezabývat, prozatím. Místo toho jsem se vrátil do chatrče a otevřel statistiky své postavy.

	Úroveň: 2

	Status: 40/100

	Za každé podsvinče jsem obdržel hezký bonus 40 zkušenostních bodů a povýšením na 2. úroveň jsem obdržel 1 dovednostní a 4 vlastnostní body, z nichž dva už přerozdělil sám systém a zvýšil moji sílu a vůli. Asi jsem používal dovednosti, které s těmito parametry přímo souvisely.

	Pořád jsem musel rozdělit zbývající dva body. Jelikož jsem neměl šanci projít si všechny články a manuály o nekromantickém levelování, musel jsem se spolehnout pouze na logiku a herní zkušenost.

	Síla je odpovědná za poškození způsobené zbraněmi určenými pro boj zblízka, navíc souvisí s vahou břemene, které můžeš nosit, a s výdrží.

	Pro čaroděje to nebyl právě užitečný parametr, aspoň z mého pohledu, proto jsem se rozhodl ho dál nezvyšovat.

	Hbitost určuje přesnost a rychlost pohybů a reflexů.

	Zase nic moc. Pravda, být nemehlo nebylo zrovna nejlepší – v tuto chvíli jsem se ale opravdu potřeboval soustředit na vlastnosti své třídy. Dobrá úhybná schopnost se přirozeně hodila každému, dokonce i nekromantovi – právě teď jsem ovšem měl jiné priority.

	Konstituce přímo ovlivňuje zdraví, výdrž a odolnost vůči vnějším faktorům, stejně jako rychlost jejich regenerace.

	To mě donutilo přemýšlet. Fakticky se mi nechtělo hned po pár úderech zaklepat bačkorami. Přesto bych se měl asi pokusit ještě chvíli hrát, jen abych zjistil, jak jsou tyhle parametry důležité pro mého čaroděje.

	Inteligence uživateli umožňuje používat stále komplexnější zaklínadla, plány a mechanismy.

	Vyskočilo mi hlášení oznamující, že tato konkrétní vlastnost je spolu s vůlí podstatná pro všechny čaroděje a za každých pět úrovní se navyšuje. Inteligence zjevně ovlivňovala hlavně dostupnost zaklínadel, už ale ne jejich účinky. Použití zaklínadel 10. stupně vyžadovalo navýšení inteligence na 5. Po krátké úvaze jsem se rozhodl ani tentokrát nic neuspěchat.

	Smysly ovlivňují vjemy všech pěti smyslů stejně jako intuici a rychlost regenerace vnitřní energie.

	Tento konkrétní parametr se navyšoval o jeden bod za každých deset úrovní – a já si v tuhle chvíli nebyl úplně jistý, jestli stojí za to do něj investovat.

	Vůle určuje zásobu vnitřní energie stejně jako účinek zaklínadel. Společně s konstitucí ovlivňuje i výdrž.

	Sakra! K vytvoření vyvážené postavy jsem opravdu potřeboval začít vylepšovat většinu vlastností. V tuto chvíli jsem ovšem měl jenom ubohé dva body. Co tedy s nimi?

	Po chvíli váhání jsem je investoval do vůle, čímž jsem zvýšil maximální poškození, které jsem mohl svým jediným zaklínadlem způsobit, z 9 bodů na 12. Navíc jsem získal přístup k dalším třem zaklínadlům.

	Jediný dovednostní bod, který jsem obdržel za svůj první postup o úroveň výš, jsem však investovat nemohl. Podle stejné zprávy jsem ho mohl použít pouze na vylepšení zaklínadel nebo na studium nějaké druhotné dovednosti – na hřbitově jsem ovšem neviděl žádné potenciální učitele, kteří by dychtili po tom učit mě. A k vylepšení zaklínadla s červy jsem stále potřeboval přidat 16 bodů ke své základní inteligenci. Před dosažením takových výsledků mě čekala ještě spousta levelování, proto jsem se tím nyní nechtěl trápit. Místo toho jsem otevřel statistiky postavy.

	John Doe

	Čaroděj/Nekromant

	Úroveň 2. Současný status: 40/100

	Síla: +1

	Hbitost: základní

	Konstituce: základní

	Inteligence: základní

	Smysly: základní

	Vůle: +3

	Život: 50/50. Regenerace: 5 % za hodinu

	Výdrž: 50/50. Regenerace: 20 % za hodinu

	Energie: 65/65. Regenerace: 10 % za hodinu

	Kapacita nosnosti: 22 liber

	Dovednostní body k dispozici: 1

	Zachechtal jsem se. Nebylo to nic moc – čekal snad ale někdo, že za dvě hodiny dosáhnu ve hře nějakých úžasných výsledků? Obzvláště když jsem po většinu času trčel v hlídačově chatrči na hřbitově a bál se z ní vystrčit nos.

	Nevadí. Aspoň mě nikdo nesežral.

	A teď už bych měl radši vyrazit.

	I přes toto povzbuzení jsem však nevykročil bezhlavě vstříc dobrodružství. Místo toho jsem aktivoval mapu.

	Moje současná lokace nesla označení Hřbitov – a kromě řečeného hřbitova a chatrče hlídače tu nebyly prakticky žádné značky. Celou oblast halily šedé mlhy války.

	Jen ze zvědavosti jsem zkontroloval funkce herní komunikace, zjistil jsem ovšem, že všechny, až na horkou linku administrátora, jsou zablokované. Další hlášení mě informovalo o tom, že hráčům nižší než 10. úrovně je doporučeno nerozptylovat se a soustředit se na virtuální dobrodružství pro zajištění „vyšší přesnosti vyladění senzorické rovnováhy“.

	Já už měl šanci ocenit pozitivní efekty takového automatického vyvažování. Navíc jsem stejně neměl koho kontaktovat, ještě ne. Proto jsem se rozhodl svojí vynucenou izolací dál nezabývat; místo toho jsem si přehodil přes rameno flamberg a vyrazil po pěšině k lesu. Jít bosky po čerstvě rozbahněné pěšině nebylo zrovna příjemné, mnohem větší starosti než bláto mi ovšem dělaly nejrůznější místní potvory, nemluvě o případných lupičích.

	Obezřetně jsem nahlížel do hustého podrostu a pozorně naslouchal. Asi proto jsem obdržel další systémovou zprávu.

	Varování! Tvá úroveň smyslů není dostatečná pro aktivaci vnitřního vidění!

	Těžce jsem si povzdychl. Tolik důležitých vlastností – jak je ale měl člověk, k čertu, vylepšit?

	A když už jsem byl u toho…

	V podrostu jsem uslyšel frkání. Křovím se mihl pruhovaný bok. Sáhl jsem po zásobách energie, soustředil se, zhmotnil další červy a hodil je po podsvinčeti. Možná jsem vyplýtval pět bodů energie, šťastný zásah mi ovšem vynesl dvakrát tolik od zaskočeného prasete.

	S vřískotem, který rval uši, se na mě vrhlo. Postavil jsem se mu dalším magickým útokem a tentokrát jsem ho trefil mezi oči. Ochromený kanec potřásl hlavou, což mi umožnilo zbavit se ho, aniž bych musel sáhnout po flambergu. Prostě jsem po něm hodil další hrst červů.

	Zabil jsi divokého kance!

	Zkušenost: +40

	Prsty mi cukaly a celá ruka strnula, jako bych s ní nabíral drcený led. Nepříjemný pocit postupně odezněl a já se rozhodl přidat k bodům, které jsem právě získal, i nějakou kořist.

	Sotva jsem však k mrtvému praseti přikročil, ke své hrůze jsem znechuceně ucukl. Zvíře vypadalo, jako by ho někdo polil kyselinou; kůži mělo na několika místech spálenou až na kost, příšerně smrdělo a už se začínalo rozkládat. Byla to škoda – ale vlastně se to dalo předvídat. Nemohl jsem očekávat, že by smrtící magie voněla po růžích.

	Hodil jsem si flamberg zpátky na rameno a šel dál. Do další úrovně mi zbývalo už jen 20 bodů a já se nemohl dočkat, až je získám.

	Což byl asi důvod, proč mě při příchodu na mýtinku, kde spodní větve stromů okusoval skvrnitý koloušek, neovládly žádné sentimentální pocity k „malému Bambimu“. Místo toho jsem pevněji sevřel meč.

	Co jiného jste čekali? Jsem přece nekromant, ne? A ještě hůř, jsem hráč!

	Nechtěl jsem použít magii, abych nepoškodil jeho kůži. Místo toho jsem se k němu připlížil a zasadil mu mocnou ránu do štíhlého krčku těsně nad lopatkami.

	I tentokrát všechno proběhlo bez zádrhele. Čepel mu rozřízla maso i kosti, snadno mu uťala hlavu a následně se zasekla do země. Stálo mě hodně námahy vyprostit ji z drnů a propletených kořenů.

	Každopádně na tom nezáleželo. Uspěl jsem, to bylo nejdůležitější.

	Zabil jsi koloucha!

	Zkušenost: +20

	Úroveň: 3. Současný status: 0/200

	Zatím jsem se nezabýval svým postupem. Místo toho jsem klesl na kolena, vytáhl zpoza provizorního opasku nůž a začal zvíře stahovat z kůže. Brzy jsem byl od hlavy k patě upatlaný od krve a jeho zatracená kůže rozpižlaná na cucky, takže mi k ničemu nebyla – nicméně jsem za vynaloženou námahu získal aspoň něco.

	Zkušenost: +10

	Chtěl by sis osvojit Pitvu?

	Zaváhal jsem, zvážil to, pak jsem souhlasil a vyplýtval jeden ze svých dovednostních bodů na výcvik.

	Získal jsi novou dovednost: Pitva. Současný stav: 1 %

	Otevřel jsi hlavní dovednost nejvyšší úrovně Anatomie. Současný stav: 1 %

	Otevřel jsi novou dovednost: Zacházení s nožem. Současný stav 1 %

	Takže takhle to fungovalo. Tři v jednom. To nebylo špatné! Opravdu, jaký bych to byl nekromant, kdybych neuměl kuchat mrtvoly a nevěděl, co mají uvnitř?

	Můj úsměv však zmizel, když jsem za sebou něco uslyšel. Znělo to jako frkání… Ano, přesně. A taky bušení kopyt.

	Otočil jsem se a uviděl, že se na mě řítí nádherný jelen. Tak krásný parchant.

	Jeho útok jsem hrstí červů zastavit nemohl, proto jsem vyskočil na nohy, ohnal se flambergem a zároveň se vrhl stranou.

	Nebo jsem se o to aspoň pokusil. Těžká čepel dopadla na zem, trefila kořen, odrazila se od něj a jen slabě škrtla jelenovi o nohy, aniž by mu nějak ublížila – a rozhodně mu nezpůsobila krvácivou ránu. A ani můj skok stranou neproběhl přesně tak, jak jsem si ho naplánoval. Sotva jsem se zvedl na nohy, rozpáral mě jelen svým ostrým parožím, vyhodil mě do vzduchu a znovu mě na ně nabodl.

	Zemřel jsi!

	
KAPITOLA 3

	Probral jsem se v rakvi, posadil se a proklel celou rodinu toho zpropadeného jelena až do pátého pokolení. Následně jsem se rozhlédl kolem a znovu zaklel, tentokrát se terčem mých nadávek stal flamberg ležící na stole.

	Co to s tebou je, ty pitomý kráme? Nebo… je něco se mnou?

	Vylezl jsem z rakve, přistoupil ke dveřím a vyhlédl ven. Následně jsem se vrátil zpátky ke stolu a otevřel popis meče. Tentokrát jsem zašel dál, nezkontroloval jsem pouze jeho hlavní statistiky: vyhledal jsem si hlášení o jeho nynější efektivitě i doporučené hodnoty. Nad výsledky jsem zklamaně zavrčel.

	K dosažení základní přesnosti a hodnot poškození budu muset ovládnout boj zblízka, naučit se používat dvouruční zbraně a nacvičit si šerm s dvouručními meči. Navíc budu muset navýšit svoji sílu na 30, konstituci na 25 a hbitost na 20. Bez nich podléhala zbraň postihům, které snižovaly její přesnost o 83 % a poškození o 73 %.

	U nože to tak depresivní nebylo – jenže i v jeho případě jsem potřeboval navýšit hbitost a smysly, aby se z něj stala účinná zbraň, bez nich jsem mohl na zasazení kritického úderu nebo krvácivé rány zapomenout. Nepomohly mi ani znalosti stahování kůže a anatomie, protože byly pořád v plenkách.

	Takže mi nezbývalo než akceptovat, že jsem slaboch a nekňuba. To jsem ale odmítal. Třetí úroveň mi vylepšila sílu a vůli o jeden bod. Potom, co jsem si chvíli lámal hlavu, jsem dospěl k závěru, že mrtvý čaroděj nemůže být úspěšný sám od sebe, proto jsem jednoduše ignoroval své magické dovednosti a investoval zbývající dva body do konstituce.

	Maximální úrovně mého zdraví a výdrže okamžitě vystřelily do výšky, stejně jako rychlost jejich regenerace. Dokonce se mi zdálo, jako by mě z přetažení rozbolely svaly. Svalnatější jsem se každopádně nestal – pořád jsem byl stejný pytel kostí, nic nového. Nakonec se k tomu dostaneme.

	Nacvičeným pohybem jsem si hodil flamberg přes rameno, opustil chatrč a zamířil po už známé pěšině do lesa. Když jsem se ocitl na mýtině, obezřetně jsem se rozhlédl, zdálo se však, že jelen si šel po svém, což mi umožnilo prohledat trávu a vyzvednout si nůž, který jsem tu posledně upustil.

	Teď jsem odsud potřeboval vypadnout. A to jsem taky udělal. Co jiného byste čekali? Prošpikování ostrým parožím byla mimořádně nepříjemná zkušenost, ať už opravdová nebo virtuální.

	Asi minutu jsem běžel, pak jsem přešel do lehkého klusu – i ten mi však až podezřele rychle odsával výdrž.

	Potom les nahradila nekonečná pole. Slunce se už vyhouplo nad obzor a nemilosrdně se do mě opíralo. Vyprahlo mi v hrdle; potřeboval jsem se napít.

	Tehdy jsem zalitoval toho, že jsem si zvolil holohlavou postavu. Dokonce jsem chvíli uvažoval, jestli mi nakonec vlasy znovu nenarostou, v tu chvíli na tom ovšem pramálo záleželo. Opravdu.

	Asi po patnácti minutách jsem se konečně zastavil, abych popadl dech, neboť mě znenadání přepadla závrať. Bylo mi fakt zle. Košili jsem měl promáčenou potem; začal jsem vrávorat, třebaže můj ukazatel výdrže – byl plný už jen z jedné třetiny – očividně dál neklesal.

	Co to se mnou, krucinál, je?

	Otevřel jsem statistiky své postavy a zvolil si rozšířené menu.

	Hlad: 13/100

	Žízeň: 67/100

	Vzduch: 9/10

	Zima/horko: +91/100

	Hlad jsem neměl. Něco k pití bych si dal, ale nebylo to tak hrozné: prozatím mi jen vyprahlo v hrdle. S dechem jsem problémy taky neměl. Byl jsem ovšem přehřátý! Přehřátý!

	Zatraceně! S holou lebkou bych na tomhle slunci klidně mohl dostat úžeh.

	Zaklel jsem, sundal si košili a omotal si ji okolo hlavy. Hned se mi udělalo trochu líp, proto jsem pokračoval. V duchu jsem si udělal poznámku, že si musím sehnat brašnu, nějaké jídlo a čutoru s vodou. A neškodilo by i normální oblečení: v těchhle hadrech jsem v noci riskoval umrznutí. A boty, i nejjednodušší sandály by stačily.

	Po dalších deseti minutách jsem dorazil na kraj žitného pole a uviděl ho.

	Strašáka.

	Někdo nacpal do starého pytle, co mu přišlo pod ruku, pak ho pověsil na kůl zaražený do země. Následně ho oblékl do nemožně zašlé armádní tuniky a slamáku se širokou střechou. A když už byl u toho, nakreslil mu na obličej děsivý škleb a dvě černé oči.

	To poslední mě přimělo strnout, neboť jsem se začal obávat, jestli na mě vývojáři nenalíčili past.

	Co když to nebyl jen pytel zatuchlé slámy? Co když ta věc fakticky žila?

	Sluneční žár ovšem dál sílil. Opravdu se mi nelíbilo bloumat kolem s provizorním turbanem na hlavě – navíc se mi na slunci pekla ramena – proto jsem nakonec sebral odvahu, sešel z pěšiny a strašáka vysvlékl: napřed klobouk, pak armádní tuniku bez knoflíků, která dříve musela být zářivě červená, déšť a sluneční svit ji však vyšisoval do špinavě hnědošedé.

	Strašák se ani nehnul. Rychle jsem od něj odstoupil a vrátil se na pěšinu. Znovu jsem si oblékl košili, vklouzl do tuniky a na hlavu si narazil klobouk. Nebýt flambergu u mého boku, vypadal bych jako typický houmlesák. Takhle jsem nejspíš připomínal žoldáka, kterého potkaly těžké časy – nebo možná lupiče, jeden nikdy neví.

	Hlavně že jsem nevypadal jako nekrouš. Nezapomněl jsem totiž na všechna varování o místních, kteří nás mají nejraději pečené.

	Aniž bych přestal vrhat obezřetné pohledy po strašákovi, kus jsem od něj poodešel. Teprve pak jsem zkontroloval statistiky své postavy. K mé neskonalé spokojenosti už mi nehrozil úžeh. Na druhou stranu jsem začínal být čím dál žíznivější – na kraji lesa jsem objevil potůček s křišťálově čistou vodou a mohl se dosyta napít.

	Čutora. Potřeboval jsem ji stejně naléhavě jako brašnu.

	Zakrátko už pěšinu lemoval hustý porost. V houští jsem slyšel křupání a v trávě občas zahlédl siluetu zvířete.

	Následně se pěšina napojila na farmářskou silnici s hluboce vyjetými kolejemi. To už jsem se celkem uvolnil. Asi jsem neměl, ale prošlo mi to. Na křižovatce jsem si náhodně vybral silnici vlevo, šel rovnou za nosem a brzy dorazil k nejbližší vesnici.

	A zrovna když jsem se blížil k nízkému plotu na hranici osady, těsně poté, co jsem obdržel 20 bodů za objevení nové lokace, mi před očima vyskočilo malé okno s mojí postavou a poblikávající kolonkou pověsti.

	Zamračil jsem se a zkontroloval postoj vesničanů k mojí osobě – nebo spíše k popisu mé postavy, který jim systém vygeneroval.

	Divný a nebezpečný cizinec

	Tu věc s „cizincem“ jsem chápal. Ale co mělo znamenat „divný a nebezpečný“?

	Jestli to tak půjde dál, ještě na mě poštvou psy. Tedy za předpokladu, že mě rovnou neprošpikují šípy. Jak jsem jim měl dokázat, že nejsem žádný darebák? A proč bych měl? Znamenalo to, že umí od samotného začátku odhalit mou specializaci?

	Sáhl jsem po kostěném amuletu pod košilí. Flamberg mě dost tížil a nutil mě naklánět se na stranu.

	No ovšem! Meč!

	Vešel jsem do křoví, zabodl ho do země a ucouvl.

	Hra mě vzápětí obdařila dvaceti body a můj popis se změnil v něco přijatelnějšího:

	Neškodný tulák

	Přiznávám, že mě označení „neškodný“ trochu urazilo, rozhodl jsem se ale nechat to být. Takhle jsem měl aspoň celkem dobrou šanci, že najdu něco, co budu mít společného s místními. Flamberg každopádně nikam nezmizí. Asi existoval nějaký způsob, jak bych o něj mohl natrvalo přijít, sám od sebe ale neodkráčí a ukrást se taky nedá.

	Vylezl jsem z křoví, zamířil k plotu a byl rád, že už mě nic netíží. A i kdyby mě moje neopatrnost stála život, prostě zase oživnu, trochu se vyleveluju, a pak se sem vrátím a donutím je za jejich chabou pohostinnost zaplatit. Nebylo by to příliš těžké: vypadalo to, že vesnici tvoří jen asi dvacet domů a zvonice.

	Přesto se nezdálo, že by se mě někdo chystal napadnout. Ne že by tu bylo mnoho místních schopných něčeho takového: jediný, koho jsem viděl, byl vousatý stařík v klobouku dost podobném tomu mému, který seděl na kládě u otevřené vesnické brány. Přestože měl vedle sebe položenou sukovici, nepřipadal mi jako nebezpečný protivník.

	Zadíval jsem se na něj, neobdržel jsem však žádné informace: jak jeho úroveň, tak třída byly skryté. Systém mě vzápětí informoval o mých nedostačujících smyslech. Takže mi nezbylo než se k němu vydat a představit se postaru.

	„Okamžíček! Co chceš?“ uhodil na mě stařík, sotva jsem se ocitl na otevřeném prostranství, a sáhl po sukovici.

	Z bezpečné vzdálenosti a bez udání jména jsem odpověděl: „Vydal jsem se na vandr za prací.“

	Asi jsem se mohl zeptat, kde bych sehnal něco k snědku a místo na spaní, napřed jsem chtěl ale zjistit, jestli nemá k dispozici nějaké questy.

	Neměl. Uklidnil se však a svalil se zpátky na kládu. „Takže jsi žebrák.“

	„Poutník.“

	„Podle ohozu nejsi nic víc než povaleč,“ prohlásil.

	Udělal jsem bezmocné gesto. „Obrali mě zlí lidé.“

	„Proč jsi s nimi nebojoval?“

	„Asi nevím jak.“

	Stařík zklamaně mávl rukou a odplivl si. „On neví jak! Když já byl ve tvém věku… ach, zapomeň na to.“

	Neměl jsem v úmyslu nechat se od něj sekýrovat. „Dá se ve vesnici sehnat práce?“

	„Práce je habaděj!“ Hlídač brány se zadíval na nebe a potřásl hlavou. „Dneska bude fakt vedro, to je jasné!“

	„Takže můžu dovnitř?“

	„Běž rovnou do hospody,“ řekl stařík a pustil mě dál. „Hospodský je náš prozatímní starší.“

	„Prozatímní?“

	„Jo. Ten předešlý i s celou famílií umřel nedávno na mor. Takže tu teď všecko řeší hospodský.“

	Kývl jsem a zamířil k bráně, jakmile jsem jí ale prošel, zavolal za mnou: „Hej, mlaďochu!“

	„Ano?“

	„Jestli něco štípneš nebo se s někým porveš, pověsíme tě. Udělám to osobně těmahle rukama. Dej na moje slova!“

	„Takže jsi i místní kat?“

	Vybuchl smíchy. „Jsem holka pro všecko!“

	Zaváhal jsem. Rozhodně bych se od něj mohl něco dozvědět. Přesto jsem nepovažoval za moudré zasypat ho otázkami a raději jsem zamířil do hospody. Moje současná Reputace u vesničanů byla na 3 bodech, což systém přetlumočil jako „podezřívavost a nedůvěra“. Nemůžete se prostě začít lidí vyptávat, když se k vám staví takhle.

	I tak na mě banda místních kluků pískala a pokřikovala, zatímco jsem mířil do nakřivo stojící chajdy, která sloužila jako vesnická hospoda. Nějaký čokl se mi málem zakousl do nohy. Musel jsem vynaložit veškerou sílu vůle, abych ho nerozmáznul svým jediným zaklínadlem.

	Moje sebekontrola se mi ovšem vyplatila. Zaprvé jsem neodhalil svoji skutečnou podstatu vesničanům; zadruhé jsem nezabil něčího mazlíčka; a zatřetí jsem při vstupu do šera putyky obdržel dalších 40 bodů za splnění skrytého questu hlídače brány.

	Moje slabé smysly mi nedovolily přečíst si status hospodského. Poznal jsem jen to, že je tlustý a plešatý, má pivní břich a na kulaté, masité tváři tenký knírek.

	On mě však zjevně zhodnotil během okamžiku. „Nejsem žádná charita,“ vyštěkl.

	Sundal jsem si slamák a utřel si pot z čela. „Nepotřebuješ třeba pomocníka? Nebo někdo z vesničanů?“

	„Nikdo ti nezaplatí!“

	„Můžu pracovat za jídlo.“

	Krátce to zvážil, pak ukázal na zadní dveře. „Nakrmím tě, když naštípáš trochu dříví.“

	Obdržel jsi nový úkol: Naštípat dříví

	Neměl jsem náladu dohadovat se ani třeba jen zkontrolovat popis questu. Vyšel jsem ven na zadní dvůr, potěžkal velkou sekeru a odevzdaně si povzdychl. Dřeva byl plný přístřešek.

	Je ale pravda, co se říká, a cesta dlouhá tisíc mil začíná prvním krokem. Kousek po kousku jsem to dokázal. Čtyřikrát jsem si musel sednout do stínu a čekat, dokud se mi neobnovila výdrž. Práce se sekerou ji spalovala znepokojivě rychle, přičemž se regenerovala jen rychlostí 18 bodů za hodinu.

	Na konci byl můj ukazatel Žízně hluboko v červených číslech. I můj Hlad zesílil. Hospodský však byl štědrý a postavil přede mě velkou misku polévky se spoustou zeleniny, a dokonce i s několika kousky masa.

	Kromě jídla jsem obdržel i 50 bodů a +1 k Reputaci u vesničanů, kteří teď ke mně měli přistupovat jen s „nedůvěrou“. Nebylo to špatné, když jste pominuli do krve rozedřené puchýře na rukách.

	Rukavice. Zoufale jsem toužil po rukavicích.

	Po jídle se moje výdrž obnovovala mnohem rychleji. Přesto jsem záznamy ignoroval a čísla nezkontroloval, poněvadž do hospody připajdal na pivo nový host.

	Zvědavě se na mě zadíval, pak přesunul pohled k hospodskému, který kývl.

	„Včera v noci mi vítr zlámal jabloň,“ řekl cizinec. „Když mi ji pokácíš, můžeš si nechat všechna jablka. Jsou tvoje.“

	Očividně jim tu chyběly schopné ruce. Zamyšleně jsem se podrbal na bradě a přišel s vylepšeným návrhem: „A džbán piva k tomu.“

	„Až skončíš, dostaneš pivo,“ souhlasil můj nový zaměstnavatel s pozoruhodnou lehkostí. Musel jsem se prodat fakt lacino.

	Přesto jsem obdržel dalších deset zkušenostních bodů a navíc mi systém nabídl možnost odemknout novou dovednost – což jsem s klidem ignoroval. Nebyla to právě nejužitečnější dovednost. Mohl jsem bez ní žít.

	Jo, tentokrát jsem se fakt prodal lacino. Ukázalo se, že jabloň byla mimořádně košatá a jablka malá, zelená a tak kyselá, že jsem do čelisti dostal křeč. Celkem dobře ale hasila žízeň. Vesničan mi na ně navíc dal hrubý jutový pytel. Skoro jsem se rozplakal radostí nad tím, že jsem konečně získal přístup ke skutečnému inventáři.

	S tvrdě vydřenou odměnou jsem zamířil zpátky do hospody, tak docela jsem se tam ale nedostal. Cestou mě zastavila stará dáma a najala si mě, abych vodou ze studně naplnil sud, přičemž mi dovolila přespat ve své kůlně. Podobný quest by mě ani nenapadlo odmítnout. Možná jsem zbytek dne strávil taháním věder s vodou, dosáhl jsem ale 4. úrovně a můj popis se změnil z „Tuláka“ na „Nového farmářského pomocníka“.

	Když jsem babiznin úkol dokončil, sám jsem se polil vědrem studené vody, pak jsem se posadil na lavici u studny a připravil se projít si všechny skvělé změny, které šly ruku v ruce s mou novou úrovní. Automatická distribuce už dle očekávání vylepšila moji konstituci a smysly, což mě nijak nepřekvapilo vzhledem k tomu, že jsem celý den dřel jako kůň, zatímco jsem se probíral statusy vesničanů. Já naopak investoval do vůle a po krátké úvaze i do síly.

	John Doe

	Čaroděj/Nekromant

	Úroveň 4. Současný status: 20/200

	Síla: +3

	Hbitost: základní

	Konstituce: +3

	Inteligence: základní

	Smysly: +1

	Vůle: +5

	Život: 65/65. Regenerace: 7 % za hodinu

	Výdrž: 29/69. Regenerace: 32 % za hodinu

	Energie: 75/75. Regenerace: 13 % za hodinu

	Kapacita nosnosti: 22 liber

	Dovednostní body k dispozici: 2

	Nová úroveň mi taky nabídla možnost zvolit si jedno ze dvou zbývajících základních zaklínadel smrti. Opět jsem nezvolil Hrobový prach, nýbrž Kostěný úlomek.

	Kostěný úlomek

	Typ: základní zaklínadlo

	Poškození: 3 až 6

	Průrazná síla: 10

	Maximální dosah: 30 kroků

	Výdej energie: 5

	Typ poškození: fyzické

	Můj magický arzenál se tak zdvojnásobil. V míře poškození se Kostěný úlomek nemohl s Hrobovými červy srovnávat, měl však mnohem delší dosah i větší průraznou sílu.

	Vstal jsem z lavice, protáhl si namožené svaly a s pocitem dobře odvedené práce zamířil zpátky do hospody. Těšil jsem se na svůj džbán piva.

	
KAPITOLA 4

	„Nový farmářský pomocník“ není právě nejlepší status. Jakmile jsem vstoupil do hospody, hukot hlasů utichl, jako by někdo vypnul nahrávku. Těch několik hostů uvnitř se otočilo a zadívalo se na mě: někteří zvědavě, jiní se ani nesnažili skrýt nedůvěru. Proto jsem se navzdory předchozím plánům rozhodl tady dlouho nezdržovat. Vyzvedl jsem si svůj vydřený džbán piva, vydal se s ním k bráně a hospodskému slíbil, že až ho vypiju, zase mu ho vrátím.

	Mírné vylepšení mého společenského statusu a nabídka pití zdarma mi získaly dobrou vůli hlídače brány. Zmalátnělý horkem, nudou a samotou mé pozvání neodmítl.

	„Uf,“ řekl stařík, když se odtrhl od džbánu. „Jsem Doug.“

	To mi získalo dalších deset bodů. Měl jsem nyní k dispozici staříkův status.

	Starý Doug

	Vesnický hlídač brány

	„John,“ představil jsem se na oplátku a usrkl trochu trpkého, ale pozoruhodně silného pití, a podal mu džbán zpátky. Už teď jsem cítil, jak se mi trochu motá hlava. Nové systémové hlášení mě nabádalo, abych upustil od další konzumace alkoholu.

	Jsi podroušený.

	Postih inteligence: 10 %

	Postih hbitosti a smyslů: 5 %

	+5 % k prahu bolesti

	+5 % k šancím nesplnit úkol

	Doug dál nasával s nepokrytým potěšením. „Uf,“ shrnul své pocity a hřbetem ruky si utřel ústa. „Takže makáš,“ prohlásil, nezeptal se.

	„Makám,“ potvrdil jsem. „Je o mě velký zájem.“

	„To ten mor!“ vysvětlil. „Tuhle bránu jsem nemusel hlídat celé roky, a tady jsem!“

	„Bojíte se banditů?“ zajímal jsem se.

	„Kdeže,“ řekl a pevně sevřel džbán, aby si mohl znovu loknout. Potom se obezřetně rozhlédl a dodal: „Říká se, že v sousedních vesnicích začali mrtví vylézat z hrobů.“

	„To určitě ne! To si z tebe utahují, ne?“

	„Kéž by! Měli jsme tu opravdického doktora z města, aby se na celou věc podíval.“ Hlídač brány popadl sukovici a vzdorně s ní zamával. „Podle mě je to jasné. Narazíš na oživlou mrtvolu, vymlátíš jí mozek z hlavy! O čem chtějí mudrovat?“

	Změřil jsem si jeho drobnou postavu s nepokrytou skepsí, což ho ještě víc rozdurdilo.

	„Myslíš si, že starý Doug už k ničemu není? Ha! Pořád zvládnu nakopat mlaďochům zadek! I tobě – bez problému. Já bych si žádné lupiče k tělu nepustil!“

	„Jde o to, že já se nikdy bojovat nenaučil,“ povzdychl jsem si a udělal smířlivé gesto.

	„Mám tě to naučit?“ Svojí nabídkou mě dočista zaskočil.

	Starý Doug ti nabízí výuku boje zblízka*

	Přijmout/Odmítnout

	* Varování!

	Nejedná se o primární dovednost tvé třídy. K jejímu nastudování budeš muset investovat dovednostní bod.

	Po chvíli váhání jsem souhlasil. Starý Doug si plivl do ruky a potřásli jsme si na to. Nová dovednost mi nenabídla nic nového, tedy kromě vylepšení boje se zbraní. Nebylo to tak důležité; aspoň jsem nemusel nic zaplatit.

	Nové parametry postavy odvedly mou pozornost, proto jsem si nevšiml, že se blíží tři jezdci. Naštěstí pro mě to nebyli bandité. Když je Doug uviděl, vstal z klády a uctivě smekl slamák.

	Dva z jezdců měli na sobě kroužkové košile a byli vyzbrojení falchiony, krátkými, mírně zakřivenými meči, které se směrem ke hrotu rozšiřovaly. Jejich vůdce, muž s vyholenou hlavou a dlouhým knírem, byl oděn do kožené zbroje. Na sedle mu z jedné strany visel dlouhý luk, z druhé obrovská bojová sekera.

	„Kdo je to?“ zeptal se a ukázal na mě.

	„Farmářský pomocník, pane,“ odvětil starý Doug krátce.

	„Není pytlák?“

	„Kdepak, pane.“

	Jeho obezřetný pohled mě znepokojil, moje postava ovšem ani v nejmenším nepřipomínala lovce.

	Cizí jezdec sebou nespokojeně trhl. „Obávám se, že tu máme pytláka. Zabil mladého jelena. Někdo ho musel vylekat, protože kořist opustil, aniž by svůj špinavý čin dovedl do konce. Jeho Milost je bez sebe vzteky. Poručil nám najít ho a zaživa ho stáhnout z kůže.“

	I s oslabeným prahem bolesti představovala taková smrt vážnou zatěžkávací zkoušku pro hráčovo duševní zdraví. Přesto mi ve tváři nezacukal ani sval a napil jsem se ze džbánu, aniž bych se jakkoli prozradil.

	„Už se vrátil doktor?“ zeptal se jezdec.

	Doug zavrtěl hlavou. „Ještě jsem ho neviděl.“

	„Skoro se smráká.“

	„Však znáte lidi z města!“

	„Budeme za ním muset někoho poslat. Jestli se mu něco stane, Jeho Milost stáhne zaživa z kůže nás!“

	„Koho mám poslat?“ zeptal se hlídač brány překvapeně.

	Skočil jsem po takové šanci. „Mám se po něm podívat? Prostě mi ukažte, kterým směrem šel.“

	„Pověz mu to, Dougu,“ poručil jezdec. „Budu v hospodě. Přenocuju tam.“

	Obdržel jsi nový úkol: Najít doktora

	Odměna: neznámá

	Tři muži odjeli.

	Obrátil jsem se ke staříkovi. „Kdo to, k čertu, byl?“

	„To byl Edwin, vrchní hraběcí hajný,“ vysvětlil. „A ty, Johne, se musíš vrátit zpátky na silnici a na první zatáčce zahnout. Ne doleva, tam leží hřbitov. Musíš zahnout doprava. Rozumíš? Pytel radši nechej tady. Je příliš těžký na to, abys jej vláčel s sebou.“

	Zatímco mluvil, objevovaly se na mé mapě nové ukazatele. Kývl jsem a zamířil zpátky k lesu. Pytel jsem nechal na místě, s sebou jsem si vzal jenom pár jablek pro případ, že by mě přepadla žízeň nebo jsem potřeboval posílit výdrž. Slunce už koneckonců začalo zapadat a nebylo by moudré toulat se kolem a hledat někoho potmě bez Nočního vidění. Bylo by to nejen pitomé, nýbrž přímo nebezpečné, takže jsem potřeboval quest za každou cenu dokončit ještě před setměním. Musel jsem sebou tím pádem hodit.

	Chystáš se opustit vesnici.

	Chtěl bys přenést bod svého znovuzrození do míst, kde se právě nacházíš?

	Ano/Ne

	O tom jsem vůbec nemusel přemýšlet. S radostí jsem přijal. Nemohl jsem vyloučit, že mě v lese nezabijí, a neměl jsem v úmyslu vléct se zpátky sem až ze hřbitova.

	Zastavil jsem se u křoví, ve kterém jsem schoval flamberg, pak jsem se ale rozhodl ho s sebou nebrat. Byl jsem snad nekromant, nebo ne? Meč se nedal přehlédnout: kdyby ho někdo nahlásil hajnému, bez váhání by mě zaživa stáhl z kůže. Vlnitá čepel flambergu zanechávala velmi snadno rozpoznatelné stopy; tento typ zranění jste si nemohli splést s žádným jiným.

	Slunce se kousek po kousku schovalo za vrcholky stromů a lesní cestu pohltily husté stíny. To mě znepokojilo. Místní ale museli všechny lesní tvory zahnat, neboť jsem cestou nenarazil na nic vzdáleně nebezpečného. Kolem hopkaly veverky a nad hlavou mi poletovali ptáci; někde poblíž tloukl do stromu datel; zdálky se ozývalo volání kukačky, to ale bylo vše.

	Po čase se od cesty oddělila pěšina vedoucí na hřbitov. Po dalších několika minutách jsem objevil odbočku k vesnici duchů, jejíž obyvatele zabila nějaká záhadná nemoc. Tady z cesty zbyly jenom vyježděné koleje, plné vody po včerejším nočním dešti. Stále jsem nenarazil na živou duši.

	To jsem si aspoň myslel. Moje poplašné zvony však najednou rozezněl pár velkých černých havranů. Seděli v koruně zkroucené staré borovice, neustále poletovali nahoru a dolů ze země do větví a zpátky a chraplavě krákorali, jako by se hádali.

	Sehnul jsem se a soustředil se, přitom jsem si do ruky vlil mentální energii, abych mohl použít Hrobové červy. Až na podivně se chovající ptáky však žádné další nebezpečí v dohledu nebylo.

	Teprve tehdy jsem si všiml tmavě červených šmouh na trávě a polámaného podrostu, jako by keři kdosi protáhl něco těžkého na silnici.

	Něco? Nebo někoho?

	Když si havrani všimli, že se blížím, spustili ještě větší kravál. Úplně jsem je ignoroval, sešel ze silnice a brodil se vysokou travou k lesu.

	Tam jsem u stromů objevil mrtvolu v podivném šedém hábitu.

	Že by to byl ztracený doktor? Pokud ano, tak proč byl quest pořád otevřený?

	Zahnal jsem uskřehotané ptáky, klekl si vedle mrtvoly a z tváře jí odlepil kápi.

	Byl to muž a ležel na břiše, viděl jsem z něj jen krátké šedé vlasy a provázek okolo krku. Když jsem za něj potáhl, odhalil jsem obyčejný amulet, který se velmi podobal tomu mému, ten jeho však znázorňoval hada obtočeného kolem mísy a zakousnutého do vlastního ocasu.

	Doktor? Tady ležela má odpověď.

	Status úkolu: Najít doktora

	Najít doktorovo tělo: splněno

	Zkušenost: +70

	Nahlásit objev: probíhá

	Přesto jsem zpátky do vesnice nijak nespěchal. Darovanému koni na zuby nekoukej. Pro někoho mého postavení bylo okradení mrtvoly přímo povinností.

	Ze všeho nejdřív jsem zpod těla vytáhl obyčejnou látkovou brašnu, hodil si ji přes rameno a schoval do ní amulet, který jsem přidal k majetku mrtvého. Následně jsem se pokusil přetočit mrtvolu na záda, abych jí mohl svléknout hábit. Vzápětí jsem však byl nucen se toho nápadu vzdát.

	Z mužovy hrudi trčely dva šípy a látka okolo nich byla ztvrdlá zaschlou krví.

	Status úkolu: Najít doktora

	Odhalení příčiny smrti: splněno

	Zkušenost: +70

	Nahlásit objev: probíhá

	Zasmál jsem se a obrátil pozornost k jeho botám. Měl na nich obyčejné dřevěné sandály, které nevypadaly zrovna pohodlně – já si však nemohl vybírat.

	Když jsem mu jeden sundal, povyk havranů nad mojí hlavou rázem ustal. Uslyšel jsem vrzání, jako když silný vítr ohne strom. Problém byl, že nefoukalo. A šípy v doktorově hrudi byly velmi skutečné.

	Aniž bych se ohlédl, praštil jsem sebou o zem. Něco mi prosvištělo nad hlavou a já uslyšel bouchnutí, jak to zasáhlo kmen borovice. Nezbylo mi, než popadnout zesnulého doktora za rameno a přetočit ho na bok, abych se měl před neviditelným lučištníkem čím zaštítit.

	Druhý šíp ho zasáhl rovnou mezi lopatky. Rozhodl jsem se nečekat na třetí. Přesunul jsem se k borovici, schoval se za ni a zaslechl další bouchnutí.

	Prorážel jsem si cestu větvemi, rval z nich listí a utíkal o život zpátky k hájku. Tam jsem změnil směr a další šíp nechal prosvištět kolem na vzdálenost paže. Opět jsem se vrhl stranou – a neviditelný lučištník opět minul. Prostě jsem prchal dál a dál, dokud jsem neklopýtl a neupadl. Vlezl jsem si do díry v zemi u vykořeněného stromu, snažil se popadnout dech a neprozradit se chraplavým sípáním.

	Ani zvuk. Mohlo mě zachránit jenom ticho.

	Setřásl jsi pronásledovatele!

	Zkušenost: +50

	Úroveň 5. Současný status: 20/200

	Znamenalo to, že jsem mohl získat body už jen za útěk před útočníkem? Koneckonců proč ne, tedy pokud jste nebyli válečník, nýbrž čaroděj nebo odpadlík.

	Spořádal jsem obě jablka, tvrdá a tak trpká, že mě chytila křeč do čelisti, abych si obnovil výdrž vyčerpanou spěšným ústupem. Potom jsem vylezl z jámy a pokračoval dál lesem, místu s mrtvolou jsem se přitom snažil zeširoka vyhnout. Pravděpodobně jsem měl hned rozdělit body, které jsem obdržel – jenže jsem to neudělal a později se vyskytly důležitější věci, kterými jsem se musel zabývat.

	Spatřil jsem lučištníka.

	Já uviděl jeho, on mě nikoli.

	Důvodem bylo, že stál v otevřeném prostoru, kdežto já se krčil v podrostu. Dělil nás od sebe nanejvýš tucet kroků. Teoreticky vzato jsem se pořád mohl nepozorovaně stáhnout zpět do lesa – něco mě však pobízelo vpřed.

	Ovládla mě chamtivost. Chamtivost a vzrušení. Lučištník měl na sobě dobrou koženou kazajku a také, což bylo důležitější, nové holínky. Navíc byl sám.

	Máchl jsem prudce paží a hodil po něm hrst červů. Magický sliz ho zasáhl do hrudi a rozstříkl se všude kolem, žádné škody však nenapáchal.

	Hroboví červi

	Energie: –6

	Nepronikli zbrojí.

	Do prdele! Prostě smůla!

	V jednom jsem ovšem měl fakt štěstí. Když lučištníka pocákala ta odporná hmota, zlomil se v pase a zvracel. Co nejlíp jsem jeho bídný stav využil a hodil jsem po něm Kostěným úlomkem.

	Do předloktí se mi zařízla ostrá bolest; bylo to, jako by mi zápěstí sevřel neviditelný led. Dokonce jsem měl pocit, jako by úlomek kosti katapultovalo vstříc cíli moje vlastní maso.

	Přesto to stálo za to. Magická střela snadno rozřízla lučištníkovi koženou kazajku i rameno.

	Kostěný úlomek

	Poškození: 3

	Energie: –6

	Poškození možná bylo minimální, já však ihned zaútočil znovu. Lučištník zavrávoral, znovu se však narovnal, přemohl bolest a bez míření vystřelil. Šíp se zabodl do stromu, za kterým jsem se schovával. Odpověděl jsem dalším zásahem úlomku kosti, zatímco on znovu trefil jen kmen.

	Přesto jsem se neměl radovat z vítězství nad umělou inteligencí. Lučištník zahodil luk, tasil dýku a pustil se za mnou. Další úlomek jeho útok nezastavil. Vrhl jsem se zpátky do lesa, zakopl o kořen borovice a málem upadl, chytil jsem se však silné větve, udržel se na nohou a kličkoval před nepřítelovým bleskově rychlým pronásledováním.

	Hodil jsem útočníkovi do rozšklebeného obličeje další hrst Hrobových červů. Kůže mu začala syčet, praskala a tekl z ní hnis – a přesto to nevzdával. Drapl mě za ruku a vrazil mi dýku do boku.

	Do útrob se mi zařízla agónie. Nemohl jsem popadnout dech. Z hrdla mi vykloktala krev.

	Zranění: 17

	Rána mi však nezabránila zaútočit mu zaklínadlem na kyčel. Rozptýlilo mě to, proto mi unikl okamžik, kdy mi podrazil nohy, povalil mě obličejem dolů na tlustý koberec jehličí a zkroutil mi paži za zády. Moje síla nebyla dostačující – a zjevně ani moje hbitost nestačila na to, abych se mu vysmekl. Jak máte čarovat, když se nemůžete hnout?

	Na temeni jsem ucítil hrot jeho dýky. Systém oznámil kritický zásah.

	Zemřel jsi!

	
KAPITOLA 5

	Když jsem vyklopýtal čerstvě znovuzrozený z křoví, starý Doug se vytrhl z dřímoty u ohýnku a chopil se sukovice.

	„Ach, to jsi ty,“ řekl se zívnutím, když mě poznal. „Tak co, našel jsi doktora?“

	Neodpověděl jsem, měl jsem totiž plné ruce práce s prohlídkou své osoby. Vypadalo to, že jsem přišel o nůž – aspoň že mi přes rameno zůstala viset doktorova brašna.

	„Dalo by se to tak říct,“ zasípal jsem, když jsem přistoupil ke kládě, většinu jablek jsem z pytle vysypal na zem a nacpal do něj doktorovu brašnu. Ani jsem se neobtěžoval podívat, co je uvnitř, vytáhl jsem jenom amulet. Všechno ostatní mohlo počkat.

	„Tak co je s doktorem?“ zajímal se hlídač brány.

	„Nechal se zabít,“ řekl jsem.

	Potom jsem vyrazil k hospodě a ignoroval jeho otázky a překvapené výkřiky.

	V tu dobu už byla skoro úplná tma. Přesto jsem pochyboval o tom, že čestný host je už v posteli. Tady se nechodilo spát se slepicemi.

	A opravdu, seděl u stolu a pil pivo s hospodským. Jedinou další osobou v místnosti byla pěkná mladá žena, která je obsluhovala.

	„Aha! Tady jsi!“ zvolal hajný, když mě uviděl. „Kde je doktor?“

	„Zabili ho,“ oznámil jsem.

	Můj status se rázem změnil z „Nový farmářský pomocník“ na „Pomocník“.

	Status úkolu: Najít doktora

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +100

	Hajný zrudl. „Co tím myslíš, zabili? Kdo se odvážil?“

	„Nějací bandité ho prošpikovali šípy na silnici. To samé chtěli udělat i se mnou, ale já… já utekl…“

	„Utekl!“ zopakoval hajný pohrdavě.

	Skočil jsem po své šanci. „Nikdo mě nenaučil bojovat. Kdyby mi někdo ukázal, jak zacházet s dvouručním mečem, tak snadno by mi neunikli!“

	Hajný ke mně přes stůl poslal stříbrňák. Byl o trochu větší než ty v mém měšci. „Najdi pelech těch banditů, a já tě to naučím,“ řekl lhostejně. „Teď vypadni.“

	Obdržel jsi nový úkol: Najít pelech banditů

	Odměna: neznámá

	Dodatečná odměna: dovednost Ovládnutí dvouručních zbraní

	Když jsem zamířil k východu, hajný za mnou zavolal: „Kde strávíš noc?“

	„V kůlně.“

	Vyměnil si pohled s hospodským. „Je trochu drzý, ale to nevadí. Běž za vdovou Ilsou, ta tě na noc uloží.“

	„Jsou ve vesnici nějaké obchody?“ zeptal jsem se a využil příležitosti zjistit víc o svém okolí.

	„Máme tu vědmu a kováře,“ odvětil hospodský. „A pak už jenom potulné kupce.“

	Tak jo. Vyšel jsem ven. Na setkání s tajemnou vdovou jsem však nespěchal, ačkoli její dům – stejně jako vědma a kovář – byl vyznačený na mojí mapě. Ze všeho nejdřív jsem se svalil na lavici u stěny hospody a otevřel statistiky.

	Jak moje hbitost, tak smysly se automaticky navýšily. Navíc jsem získal bod navíc k inteligenci a vůli, jak jsem po každých pěti úrovních měl. Zbývajícími body jsem vylepšil vůli a konstituci na 7 a 4, pak jsem obrátil pozornost k doktorově brašně, kterou jsem před hajným zatajil.

	První, co jsem po jejím otevření uviděl, byla maska se zobákem – nebyla tak groteskní a fantastická, jak bývá často na obrázcích, ale spíše jednoduchá, s průměrným zobákem a kulatými skleněnými brýlemi.

	Maska morového doktora

	Zbroj: 4

	Odolnost vůči ohni, jedovatým výparům a potřísnění: 15

	– 30 % k tvým šancím nakazit se prokletými výpary

	Pokrytí obličeje: 100 %

	Viditelnost: –1 %

	Zachechtal jsem se. Vzdát se tak užitečného předmětu by byla opravdu marnotratnost. Díky masce a amuletu bych se vždycky mohl vydávat za doktora. A doktor byl přesným opakem nekromanta. To je dobré krytí, ne?

	Pod maskou jsem objevil několik svazků bylinek a také plátěné váčky s neznámým obsahem – byly ovšem příliš lehké, než aby kvůli nim brašna tolik vážila. Zašmátral jsem na dně a objevil měšec se čtyřmi mincemi: jednou velkou a třemi menšími. Po dalším zapátrání jsem našel i pochvu a v ní nůž s hrotem ostrým jako jehla. I čepel měl nesmírně ostrou a jednoduchý ocelový jílec mírně zahnutý, aby lépe padl do ruky. Nůž byl vykovaný z jakéhosi namodralého kovu.

	Skalpel morového doktora

	Základní poškození: 2 až 4

	Základní průrazná síla: 20

	+10 % k tvým šancím zasadit kritickou nebo krvácející ránu

	+30 % k tvým šancím úspěšně provést pitvu, vivisekci nebo transplantaci

	Tak tohle mi moc hezky nahradí nůž, o který jsem přišel! Nic lepšího jsem si nemohl přát.

	Po chvíli váhání jsem schoval masku i skalpel zpět do brašny, a jelikož jsem od místního kováře nic nechtěl, zamířil jsem k vědmě.

	Žila v nakloněné chatrči, která se skoro propadla do země. Na prahu spal velký černý kocour. Když jsem dorazil, rázem se vzbudil a prchl přes plot.

	Zaklepal jsem na dveře, nikdo však neodpověděl. Až když jsem zabušil opravdu silně, uslyšel jsem starý hlas zaskřehotat:

	„Kdo zas co chce?“

	„Mohl bych…“

	„Padej! Neznám tě!“

	„Ale…“

	„Padej, jinak tě prokleju!“

	Z nitra domu se přese mě přelila studená vlna. Rozmyslel jsem si to, odcouval přes dvorek, otočil se a odplížil.

	Teď už nastala úplná tma, takže jsem čelil dilematu: mohl jsem se buďto za noci dál plahočit vesnicí a hledat nové questy, nebo to vzdát a jít se vyspat do kůlny. Anebo navštívit onu tajemnou vdovu.

	Rozhodl jsem se pro to poslední. Musel existovat důvod, proč mi navrhli, abych za ní šel. Určitě pro mě měla quest, to bylo jisté!

	Ukázalo se, že Ilsa je korpulentní dáma – nebyla sice úchvatná, byla však celkem příjemná na pohled, a to i navzdory zapadákovu, kde se usadila. Zdálo se, že má upřímnou radost z toho, že mě vidí. Neodmítla mě ubytovat, a dokonce mi nachystala večeři. Ale pak…

	Nechápejte mě špatně, byla to pohledná dáma. Přesto se mi už jen z představy, jak moje skutečné tělo reaguje na virtuální sex, dělalo nevolno. A vzhledem k jejímu odhodlání to vypadalo, že bych svoji domácí musel oblažovat celou noc.

	Běžnému hráči by takový scénář mohl připadat svůdný. Nemluvě o nemocničních pacientech, pro které podobný zvrat představoval jedinou možnost vybití frustrace, jestli mě chápete dobře. Rozhodl jsem se ale, že dokud mě nepřemístí do modulu pro dlouhodobé ponoření, budu se podobným zážitkům vyhýbat. Navíc mě představa vztahu na jednu noc s nehráčskou postavou nijak nevzrušovala.

	Naštěstí jsem si vzpomněl na to, jak si mě hajný změřil, a své odmítnutí svedl na chatrné zdraví.

	Ilsa si zklamaně povzdychla. „Trpíš mužskými potížemi?“

	Ochotně jsem po tomto ne zrovna lichotivém závěru skočil.

	„Tak běž za vědmou. Během chvíle z tebe udělá bujného hřebce.“

	„Už jsem za ní byl,“ zabručel jsem. „Málem mě proklela.“

	„Pověz jí, že tě posílá Ilsa. Potom tě neprokleje.“

	Poděkoval jsem za radu, sebral pytel a s radostí se poklusem rozběhl zpět k vědmě. Vědma? Spíše čarodějnice!

	Tentokrát si ta shrbená stará šereda dávala pozor na jazyk. Pustila mě dovnitř. Jediná slabě svítící lampa vrhala tančící stíny na stěny ověšené svazečky bylin, které plnily místnost směsí těžkých, opojných vůní.

	„Co chceš?“ obořila se na mě. „Přišel sis koupit elixír na potenci?“

	„Rád bych ti prodal nějaké byliny,“ řekl jsem a rozvázal pytel.

	Nespokojeně zacukala dlouhým nosem s působivě velkou bradavicí na špičce, ale souhlasila. „Ukaž, co máš.“

	Nakonec jsem si dělal zbytečně starosti. Vzala si většinu doktorových tajemných bylin a lektvarů. Jediné, co odmítla, byl malý váček s šedým práškem.

	„Tohle někam vysyp! Ty sračky ať se ke mně ani nepřibližují!“

	„Proč? Co je to?“

	„Zbav se toho, než tě upálí na hranici! Je to strašlivý jed. Opravdu smrtící. Prostě se toho zbav!“

	„Udělám to,“ slíbil jsem a schoval váček zpátky do pytle. „Nemáš náhodou na prodej nějaké byliny?“

	Nakonec jsem se stal hrdým vlastníkem tří léčivých lektvarů, čaje na zlomení kletby a dvou dávek prášku na zastavení krvácení. Stará babizna mi vyplatila rozdíl a navíc přidala pět malých stříbrňáků. Určitě mě obrala, ale cizinec na cestách nemohl dost dobře smlouvat o cenu kradeného zboží. Navíc jsem se asi tak levně neprodal, když mi systém znovu navrhl, abych studoval Obchod.

	Přesto jsem se rozhodl do této dovednosti těžce vydřený bod ještě neinvestovat. Napřed jsem potřeboval získat náležité bojové a magické dovednosti – pak se uvidí.

	Možná to bude znít směšně, ale o další úroveň jsem postoupil vybíjením krys. Nemůžu říct, že bych si tuto nezvyklou strategii levelování užíval, ty hnusné šedé potvory mi ovšem nedaly na vybranou. Kůlna, kde jsem strávil noc, abych se vyhnul svodům pohostinné vdovy, se jimi přímo hemžila.

	Zpočátku jsem neměl v úmyslu nevinné hlodavce mordovat – jenže potom, co mi několikrát zaryly ostré zuby do bosých nohou, jsem vylezl na sud a začal házet skalpelem do masy běhající havěti pod sebou. Ne vždycky jsem se trefil, kdykoli jsem ale nějakou zasáhl, hrot skalpelu se zabodl hluboko do udusané země, zraněnou oběť k ní připíchl a dovolil mi dorazit ji podle chuti. Nakonec jsem nedosáhl jen další úrovně, nýbrž si vylepšil i dovednosti s nožem o 5 %, přidal 1 % k Anatomii a 2 % k Preparaci. Jak jste totiž už určitě uhádli, nevadilo mi kuchat je, získal jsem tak hrst malinkých tesáků. Moje hbitost a smysly se odpovídajícím způsobem zlepšily, osobně jsem pak investoval zbývající dva vlastnostní body do vůle. Zvýšil se i smrtící potenciál mých zaklínadel: teď už bych toho zpropadeného lučištníka možná dostal. Ale možná taky ne.

	Vesnici jsem opustil za svítání, zrovna když noc začala ustupovat před prvními paprsky úsvitu. Hlídač brány zcela bezostyšně chrápal. Rozhodl jsem se staříka nebudit. Zašmátral jsem v křoví, vytáhl z něj flamberg, hodil si ho na rameno a zamířil do vesnice duchů, kde jsem plánoval zahájit pátrání po bandě lupičů.

	Kdyby byl doktor nahodilou obětí, neobtěžovali by se jeho tělo schovávat v lese. Prostě by ho obrali a nechali jeho mrtvolu ležet u silnice. Oni se však pokusili zamaskovat stopy. Museli pro to mít důvod.

	Navíc byla vesnice mým jediným vodítkem. Neměl jsem v úmyslu bezcílně bloumat lesem a donekonečna hledat tábor banditů. Mohl bych tím strávit zbytek života. Tak to teda ne!

	S čím jsem nepočítal, byl silný noční chlad. Trávu pokrývala jinovatka; kaluže dešťové vody zamrzly. Bláto na silnici se mi lepilo na nohy, až mi naskakovala husí kůže. Můj armádní kabátec mě naštěstí aspoň trochu chránil před pronikavým ranním větrem; ještě že jsem si ho od strašáka vypůjčil.

	Stejně jako poprvé ani tentokrát jsem v lese nenarazil na žádná zvířata. Dokonce i havrani, kteří mě svým ustavičným krákáním doháněli k šílenství, se zdekovali jinam. Doktorovo tělo bylo taky pryč. To samé platilo pro můj nůž, který mi vyklouzl zpoza opasku. Samozřejmě to byla škoda, ale přežiju to. Měl jsem teď novou dýku, která byla mnohem lepší než její předchůdkyně.

	K vesnici duchů jsem dorazil bez problémů – co se však týkalo samotné vsi, můj první dojem byl velmi deprimující. Všechny brány byly zotvírané; v opuštěných domech zela dokořán tmavá okna. Ještě znepokojivější byl fakt, že jsem nikde nenašel jedinou mrtvolu. Prostě se mi to nelíbilo. S tímhle jsem vůbec nepočítal.

	Dobrá, možná už všechny pohřbili, i když jsem netušil, kdo by se s tím pachtil. Místní statkář si mohl odvést dobytek – jenže co se stalo s kočkami a psy? Neviděl jsem tu ani jedinou krysu!

	Patrně jsem se příliš soustředil na pátrání po vodítkách, mlaskavý zvuk kopyt v blátě jsem totiž uslyšel až příliš pozdě. Když jsem si ho konečně všiml, jako pitomec jsem zůstal stát na místě, místo abych se schoval v nejbližším dvorku, což jsem měl udělat. Napadlo mě, že by to mohl být hajný Edwin. Místo něj se však objevili dva vousatí chlapi – a s nimi další s odulým bledým obličejem. Levé oko měl kvůli otoku úplně zavřené a z pravého mu zbyla jenom škvíra.

	Pohled pro bohy! Z tohoto důkazu úspěšného útoku mých červů jsem měl nesmírnou radost. Přesto jsem slavil příliš brzy.

	„Zůstaň, kde jsi!“

	Zamířily na mě dvě kuše a došlo mi, že jsem opravdu měl vzít nohy na ramena. Teď jsem si však uvědomil, že nestojí za to riskovat šíp v pozadí. Zabodl jsem flamberg do země, rozpřáhl doširoka paže a doufal, že mě rovnou nezabijí. Možná se od těch banditů – protože nikým jiným být nemohli – něco dozvím a budu to moct použít.

	Lučištník se zamračil. „Znám tě?“

	Zlil mě ledový pot. Jestli mě smrt nevymazala z jeho paměti, mohla by se mi tahle nehráčská postava ošklivě pomstít. Vypadalo to však, že prakticky nevidí, proto jsem se vší sebejistotou, jakou jsem jen dokázal sebrat, odpověděl: „Nemyslím si.“

	„Kdo, k čertu, jsi?“ zeptal se chlap s brunátným obličejem.

	Dál na mě mířili kušemi. Špatná odpověď mě pošle rovnou zpátky do bodu znovuzrození ve vesnici. Zároveň jsem si nemohl dovolit dlouho přemýšlet. Probral jsem své možnosti a řekl: „Doktor!“

	Ten s odulou tváří málem vyskočil v sedle. „Cože? Ale já myslel, že jsem…“

	„Drž hubu!“ poručil ten s brunátným obličejem a obrátil se zpátky ke mně. „Můžeš to dokázat?“

	Sáhl jsem do pytle a vytáhl amulet s hadem stočeným okolo mísy.

	„Lže!“ vybuchl lučištník. „Doktora jsem zastřelil!“

	„Jo, ale amulet jsme u něho nenašli,“ namítl třetí jezdec, podsaditý a s širokými rameny.

	„Někdo musel jeho mrtvolu okrást!“

	„Fajn. Zabil jsi zloděje? Zabil. Našel jsi u něj amulet? Nenašel. Takže teď je to šéfův problém.“ Ten brunátný podal svou kuši lučištníkovi, seskočil ze sedla a s provazem v ruce vykročil ke mně. „Nastav ruce!“

	Kdyby to byli hráči, nikdy bych se spoutat nenechal. Vůbec bych s nimi nemluvil, prostě bych vzal nohy na ramena, i kdybych tak riskoval dva šípy v zadnici. Takto jsem ovšem pochyboval, že by vývojáři vymysleli zvlášť brutální scénář pro oblast, kde se pohybovali zelenáči. Proto jsem klidně nastavil ruce a dovolil mu, aby je svázal hrubým provazem. Stálo to za to, protože bych tak mohl odhalit jejich pelech.

	Když ovšem přivázal konec lana k sedlu a na hlavu mi narazil zaprášený starý pytel, všechny tyto úvahy mi najednou připadaly nepříjemně akademické.

	
KAPITOLA 6

	Byla to dlouhá procházka. Oprava: lupiči jeli na koni. To já šel, vlekl se, utíkal a klopýtal. Párkrát mě za sebou na provaze dokonce vlekli, než se mi podařilo vyškrábat se zpátky na nohy. Kvůli pytli na hlavě jsem vůbec nic neviděl: nerozeznal jsem ani to, kterým směrem se pohybujeme. Klidně jsme mohli v kruzích obcházet vesnici, aby mě zmátli nebo zamaskovali stopy.

	Když člověk nevidí, ztratí veškerý pojem o čase. Podle poklesu mé výdrže ovšem musela cesta trvat aspoň hodinu. Nakonec mě silné ruce posadily na zem a strhly mi pytel z hlavy.

	Status úkolu: Najít pelech banditů

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +100

	Nahlásit objev hajnému: probíhá

	V bandě jich bylo pět. Obklíčili mě. Jejich statný vůdce mi sebral pytel a vysypal jeho obsah na zem. Ani amulet, ani doktorova maska ho nezajímaly. Ignoroval jablka i malý váček s jedovatým práškem, zabavil mi jenom skalpel a měšec s penězi.

	Ostatním darebákům se to zjevně nelíbilo a začali protestovat. Jejich velitel však neměl náladu dělit se.

	„Držte huby!“ vyštěkl. „Proč ještě nehoří oheň? Kdo má dneska na starost večeři?“

	Banditi se mezi sebou začali přít o to, kdo je na řadě, načež podle očekávání poslali svého jediného zajatce naštípat dříví a zapálit oheň.

	Neprotestoval jsem. Námitky by mi nic nepřinesly, možná pár štulců navíc. Takto mi dokonce dovolili vzít si s sebou i pár jablek.

	Což jsem udělal. A nejenom jablka…

	Nijak se nebáli dát mi sekeru. Neduživý zajatec, jakým jsem byl, neměl nejmenší šanci použít ji proti pěti statným lumpům, i když jste nepočítali jejich kuše. Jeden z banditů stál na hlídce, zatímco ostatní hráli kostky o můj skrovný majetek.

	Při štípání dříví jsem se pokradmu rozhlížel. Vypadalo to, že banda obsadila opuštěný uhlířský tábor. Možná to dřív bývalo jejich řemeslo. Tábor ležel v údolíčku, kterým protékal potok. Pozvolné svahy porůstaly obrovské cedry, pod jejichž větvemi číhala tma.

	Když se oheň rozhořel, přikázali mi, abych nad něj překulil velký zčernalý kotlík, poté mi dali malé dřevěné vědro a poslali mě pro vodu k potoku. Opět jsem neprotestoval – tentokrát ovšem ne proto, že bych se bál zvalchování zad. Měl jsem důvod poslechnout. Věděl jsem, co dělám.

	Vaření mi ovšem nesvěřili. Buďto neměli valnou důvěru v moje kuchařské dovednosti nebo si konečně vzpomněli, že doktor neumí jen léčit. Vařil lučištník s obličejem znetvořeným mými červy. Asi se mu tak pomstili za jeho selhání včera v noci.

	Seděl jsem pod cedrem, opíral se zády o hrubý kmen a sledoval, jak lučištník odměřuje zeleninu, přidává koření, čichá k výsledku a všechno míchá obrovskou dřevěnou naběračkou.

	Asi po deseti minutách zavolal své společníky k jídlu. V tu chvíli jsem trochu znervózněl, protože jsem nevěděl, jestli budou jíst všichni společně. Nemusel jsem si však dělat starosti. Nevypadalo to, že by v táboře byly nějaké misky; a navíc měli jenom jednu společnou lžíci, kterou si půjčovali. Kdyby některý propásl svou šanci, musel zůstat o hladu – nikdo tudíž neotálel.

	Moje šance na útěk podrostem mnohonásobně narostly, jak mi herní mechaniky nabízely možnosti k útěku. Přesto jsem se nepohnul a sledoval jsem, jak mí věznitelé jedí. Starosti mi dělaly pouze dvě věci: jestli prášek nezapůsobí příliš brzy a jestli vůbec zapůsobí. Vědma tvrdila, že je to jed – jenže jedy měly různé účinky a dávkování…

	Vyšlo to. Ani příliš brzy, ani příliš pozdě, prostě tak akorát. Lžíce právě zahájila druhou cestu podél kruhu, když se lupič, který začal jíst jako první, roztřásl ve strašlivé křeči. Začal se zmítat na zemi a zvracet. Pak následoval další… a ještě další… a čtvrtý…

	Velitel lupičů se ukázal být z bandy nejodolnější. Odplazil se ke mně. „Doktore, pomoc!“ zaskřehotal.

	Spoutanýma rukama jsem mu zpoza opasku vytáhl skalpel, podřízl mu krk a za tichého kapání krve se zbavil pout. Večeře byla podána.

	Zabil jsi lesního lupiče x 4!

	Zabil jsi vůdce lesních lupičů!

	Zkušenost: +550

	Úroveň 9. Současný status: 40/200

	Otrava pěti darebáků mi umožnila přeskočit hned tři úrovně. Moji radost ovšem otupilo následné hlášení:

	Najít pelech banditů: úkol aktualizován!

	Zúčastnit se vyhlazení bandy: nedostupné

	Nahlásit objev hajnému: probíhá

	Tím, že jsem zabil všechny bandity sám, jsem se připravil o šanci dokončit jednu z úrovní questu. A jakoby to nestačilo, automatické rozdělení bodů nedopadlo podle očekávání. Jelikož jsem se lupičů zbavil lstí, systém investoval pět bodů jen do inteligence, jediný ubohý bod pak přidal ke konstituci, aby mě odměnil za dnešní plahočení, štípání dřeva a podobně.

	Tlumeně jsem zaklel a masíroval si znecitlivělá zápěstí, do kterých se mi zařízl provaz. Náladu mi nezlepšilo ani to, že jsem získal přístup k Hrobovému prachu. Sice mi fakt hodně pomůže proti nejrůznějším zákeřným lučištníkům, problém však byl, že toto konkrétní zaklínadlo nepůsobilo žádné poškození, zato nenasytně požíralo energii. Takže to vlastně byl takový otrávený kalich.

	Po chvíli přemýšlení jsem se rozhodl využít poslední vlastnostní body na vylepšení výdrže, pak jsem přidal po bodu k síle a konstituci. Nezapomněl jsem ani na magické dovednosti a investoval hned čtyři body do vůle. S výsledkem jsem byl vcelku spokojený.

	Nezklamalo mě ani prošacování mrtvol. Kromě svých vlastních peněz jsem v měšcích lupičů objevil tucet malých stříbrňáků, zatímco vůdce měl dva velké a jeden zlaťák, který však skoro nic nevážil. Co však bylo důležitější, jeho kvalitní boty, rukavice a kazajka z vydělané kůže mi padly jako ulité. Tu jsem si natáhl přes svoji oškubanou armádní tuniku: sedm bodů ochrany navíc se mi na trupu hodilo. Na to, abych si vzal i kalhoty, jsem byl trochu moc útlocitný, vůdci jsem ovšem sebral široký opasek, na který jsem si pověsil pochvu se skalpelem. Žádný z jejich klobouků se mi nelíbil, proto jsem se rozhodl ponechat si ten svůj – co se však týkalo pláště s kápí, ten jsem sroloval a strčil ho do pytle, ze kterého jsem vysypal všechna zbývající jablka.

	Jejich koně? Pokusil jsem se k nim přiblížit a málem mě nakopli. Když jsem je následně obešel z druhé strany a natáhl se po uzdě, sotva jsem stačil ucuknout, aby mi neukousli prsty. Ke své rozmrzelosti jsem postrádal dovednosti krocení, proto jsem to vzdal.

	Na místě jsem nechal i jejich zbraně. Proč bych si bral něco, co mi nebylo užitečné a ani se to nehodilo pro někoho mojí třídy? Hajný si navíc veškerou kořist přivlastní a já kvůli hromadě harampádí nemínil poškodit naše vztahy. A jelikož ve vesnici nebyl žádný krám, zbraně mohl jen za pár drobných vykoupit kovář na šrot, proto mi nestálo zato, vláčet je s sebou.

	Nakonec jsem rozhodnutí nevzít si žádnou trofej vůbec nelitoval. Ne kvůli hajného svárlivé povaze ani kvůli kovářově hamižnosti, nýbrž prostě proto, že když jsem se vlekl přes známé pole směrem k vesnici, slunce už stálo téměř v zenitu a nemilosrdně se do mě opíralo. I se svým lehkým břemenem jsem se potil jako prase, rozhodně bych tak nezvládl dopravit majetek lupičů do vesnice: v půli cesty bych se všeho musel zbavit.

	Na hajného Edwina jsem narazil u vesnické brány. Právě se chystal odjet. Nad zprávami o mrtvolách v lese zakroutil hlavou. Poručil svým poskokům, aby zapřáhli koně do vozu. Můj flamberg i pozitivní změny v mém šatníku zcela ignoroval. Já se naopak rozhodl nedělat vlny, a tak jsem si nechal pro sebe, jakou roli jsem v otravě banditů sehrál.

	Status úkolu: Najít pelech banditů

	Nahlásit objev hajnému: splněno

	Zkušenost: +100

	Odvést muže hajného na scénu: probíhá

	„Skvělá práce,“ pochválil mě hajný a hodil mi pár velkých stříbrňáků. „Pořád se chceš naučit ovládat dvouruční zbraně?“

	Odpověděl jsem kladně, pak jsem utratil jeden dovednostní bod za nastudování druhotné dovednosti. Když jsem byl hotov, nezdálo se mi, že bych flamberg ovládal lépe, dokonce jsem začínal pochybovat, jestli stojí za to se s tím krámem dál vláčet. Přesto jsem se rozhodl nechat si ho. Popravdě jsem miloval nádech brutality, který mi propůjčoval. Až si pořídím dobrý klobouk a kalhoty, nikdo nebude takového šviháka podezřívat ze studia zakázaného umění. Nekromant? To určitě ne!

	Hajný nás do lupičského tábora nedoprovodil. Poručil nám, abychom pohřbili těla a vrátili se zpátky s trofejemi, zatímco on nahlásí můj objev místnímu pánovi.

	A tak jsme naskočili na vůz a rozjeli se zpátky lesem. Přiznávám, že jsem si cestu užil víc, než když jsem se musel plahočit bosky, třebaže jsem teď měl hezké boty.

	Od chvíle, co jsem uhlířský tábor opustil, se tu nic moc nezměnilo. Hajného pomocníci koně lupičů bez problémů zkrotili. Začali sbírat trofeje – ale i potom, co prošacovali mrtvoly do posledního stehu a naložili veškerý majetek na vůz, neodjeli, nýbrž začali pátrat po možných tajných skrýších. Do úkolu se pustili se vší vážností, dloubali do země noži a prakticky čmuchali kolem, jak pátrali po tajných značkách.

	Už dávno bych to vzdal a prostě se do vesnice vrátil pěšky, nebýt toho, že se můj quest jaksi nemínil uzavřít. Zatím jsem dokončil pouze jednu fázi. Poté už jsem žádnou další zprávu neobdržel.

	Status úkolu: Najít pelech banditů

	Odvést muže hajného na scénu: splněno

	Zkušenost: +100

	Bylo docela možné, že ukrytá kořist, po které poskoci pátrali, ukrývala vodítko k identitě vůdce lupičů. V tom případě bych opravdu neměl ignorovat šanci dosáhnout vytoužené úrovně 10. Na druhou stranu jsem nemínil marnit čas, proto jsem si mezi trofejemi našel jehlu a nit, potají odřízl z oděvu, který poskoci přidali ke kořisti, knoflíky a začal je ve dvou řadách našívat na svou armádní tuniku.

	Když jsem skončil, byla už skoro tma. Zívl jsem. „Potrvá vám to ještě dlouho?“ křikl jsem.

	„Už jdeme!“ odsekl jeden z buranů, podrážděný vlastním selháním. „Jdeme!“

	Pravděpodobně jsem na ně měl zavolat už dřív – šaty jsem si koneckonců mohl vyspravit cestou zpátky – ukázalo se však, že hajného pomocníci vůbec nereagovali na mě. Příběh se prostě posunul k další zápletce.

	Prostor mezi stromy ztmavl a ze země se zvedla vířící bílá mlha, ze které vystoupila postava v koženém kabátě s knoflíky a špičatém klobouku.

	Než jsem si uvědomil, co se děje, zvedl nově příchozí prudce do vzduchu ruce a proklál jednoho z mužů zubatým kostěným oštěpem.

	Ucítil jsem ozvěnu smrtící magie. Dokonce jsem nabyl dojmu, že bych dokázal strukturu zaklínadla, které použil, rozpracovat, kdybych chtěl. Místo toho jsem seskočil dolů z vozu.

	Právě včas. Druhým oštěpem zacílil cizinec na mě. O vlásek minul a rozčísl kmen mohutného cedru za mnou. Strom se naštěstí překotil na druhou stranu a minul vůz.

	Nekromant znovu mávl rukama a jeho vůle se rozlila vzduchem jako štípání elektrického výboje. Potom ho znovu pohltila mlha, jako by tam nikdy vůbec nebyl.

	Byl to portál? Rozhodně to tak vypadalo.

	„Co to, k čertu…“ vypravil ze sebe přeživší buran. „Co to, u všeho na světě, bylo?“

	Nevšiml si lupiče, který mu proklouzl za záda, a já nedostal šanci varovat ho před nebezpečím. Oživlá mrtvola se tomu nebožákovi zakousla do krku a vyrvala mu kus masa. Okolí potřísnila jeho krev.

	Velitel lupičů vstal z mrtvých. A nejen on: k životu se probrala celá banda. A nejhorší bylo, že je vůbec nezajímali ani koně, ani raněný, který se v agónii svíjel na zemi. Všichni se pustili za mnou.

	Být sežrán zaživa nemůže být zrovna příjemné, napadlo mě dost pitomě předtím, než jsem vrhl po nejbližší mrtvole flambergem. Hodil jsem jím dost nešikovně, vůbec ne jako oštěpem, očividně to ale stačilo, aby klopýtající zombie zakopl a upadl na zem.

	Získal jsem tak trochu času na to, abych mrštil lučištníkovi do znetvořeného obličeje hrst červů a vyskočil zpátky na vůz, z dosahu jejich spárům podobných rukou.

	Hroboví červi

	Poškození: 18

	Tentokrát se červi nerozlétli ve slizkém gejzíru protoplazmy kolem, nýbrž se do mé oběti vnořili. Mrtvý lučištník rázem na všechno zapomněl, drápal se po obličeji a rval si vlastní kůži.

	Poškození: 21

	No ovšem! Hroboví červi působili nemrtvým trojnásobné poškození, že ano? Svoji oběť žrali zaživa, tak říkajíc.

	Takto povzbuzen jsem hodil další hrst červů po zombim, který se snažil vylézt na vůz, jenže jsem minul a jen taktak jsem uhnul před jeho hbitějším kamarádem.

	To je mi teda hra na honěnou!

	Poškození: 17

	Zabil jsi zombiho!

	Zkušenost: +50

	O jednoho protivníka míň. Přesto to mou situaci nijak nezlepšilo. Byl jsem donucen seskočit z vozu a hodit po svém neodbytném protivníkovi dalšími červy. Tentokrát mi paže zmrzla až k lokti, aspoň jsem ho ale trefil do hrudníku, což ho skutečně zpomalilo. Chtěl jsem si získat trochu prostoru, proto jsem popadl flamberg a mocně s ním udeřil zombiho, který se po pádu vyškrábal zpátky na nohy. Cílil jsem mu na koleno, jenomže čepel se stočila, takže jsem ho do nohy udeřil plochou stranou. Místo abych mu nohu usekl, jsem mu pouze zranil čéšku.

	Zombie vrávoral směrem ke mně. Jeho stejně mrtvý kamarád obcházel vůz. Ten, kterého jsem zasáhl červy, stál i nadále přimražený na místě. Ale…

	Zachránila mě intuice. Využil jsem drobné výhody, kterou mi nyní nabízely mé smysly, a padl jsem k zemi právě ve chvíli, kdy přese mě skočil vůdce lupičů. Na obyčejnou chodící mrtvolu se pohyboval podezřele rychle.

	Zvedl jsem se na koleno a hodil mu na záda další hrst červů, následně jsem se jen taktak vyhnul tomu zchromlému. Tělem se mi šířil nadpřirozený jed smrtící magie a mrazil mě, a já tak celý tuhl. Lidská anatomie mu byla cizí, snažil se ji proto přeměnit tak, aby vyhovovala jeho účelům. Přesto jsem po lučištníkovi vrhl Kostěný úlomek, kterým jsem ho dorazil, a rozběhl se k nejbližšímu stromu.

	Klopýtl jsem o skoro bezhlavé tělo jednoho z poskoků hajného, svalil jsem se na zem jako pytel brambor a překulil se na bok. Díky tomu jsem se vyhnul dalšímu střetu s vůdcem lupičů.

	Sakra! To jsem byl tak nemotorný, že jsem ani nedokázal utéct bandě zombiů bez mozku?

	Nakonec jsem se přece jen dostal ke stromu. To už jsem však změnil svůj původní plán. Místo abych na něj vyšplhal, oběhl jsem ho a vyrazil zpátky k vozu. Vůdce lupičů to zmátlo, pokusil se zabrzdit, jenže se neudržel na nohou a upadl na všechny čtyři. Prohnal jsem se kolem pajdající mrtvoly, která se teprve začínala obracet, a zaútočil jsem na tu třetí, která se ke mně blížila od vozu. Praštil jsem zombiho do zad, povalil ho na zem a hodil po něm další hrst červů, potom jsem se otočil a stejné zaklínadlo použil i na pajdu.

	Ačkoli mi vnitřní energie poklesla jen o 30 %, ztratil jsem veškerý cit, tělo mi totiž zmrazily jedovaté vedlejší účinky smrtící magie. Nebo spíše prodleva zaklínadla. K plnohodnotnému nekroušovi jsem měl koneckonců pořád daleko.

	Každopádně mi zbývalo pořád dost sil na to, abych vylezl zpátky na vůz. Začal jsem dostávat hlášení o skonech lupičů, takže teď už jsem se musel zbavit jenom vůdce, který se právě opět zvedl na nohy.

	Viděl jsem lépe vypadající lidi, které spouštěli do hrobu. Červi ho trefili do beder a vyžrali mu v mrtvém mase skrznaskrz hezky velkou díru. Uvnitř mu tepalo něco slizkého. Strašlivé zranění bohužel nijak neovlivnilo jeho hbitost.

	Rozšklebený ksicht měl umazaný od krve, nebyla však jeho. Chvíli se zdálo, že se mezi námi vytvořilo pouto. Podařilo se mi zachytit podstatu zaklínadla, které ho vrátilo zpět do života, a dokonce…

	Rychlý zombie

	Zdraví: 78/100

	Poprvé jsem dostal šanci doopravdy ocenit úroveň výdrže svého protivníka. Přesto jsem neměl moc času na oslavy, odporný zombie se na mě totiž znovu vrhl. Hodil jsem po něm další hrst červů, on se jim však hbitě vyhnul, překulil se po zemi a vyrazil k vozu z druhé strany.

	Kde naběhl rovnou do Kostěného úlomku.

	Zaklínadlo, které jsem použil, bylo skoro stejně rychlé jako výstřel z kuše. Prostě se mu nestihl vyhnout. Utržil zásah do hrudi a na okamžik strnul. Okamžitě jsem k němu vyslal hrst červů – na víc jsem se ale nezmohl. Mrtvý lupič vklouzl pod vůz – a když jsem se otočil, abych ho nespustil z očí, popadl mě za nohu a strhl mě na zem.

	Nepřítel mě po tvrdém pádu přimáčkl k zemi, přesto se mi podařilo zablokovat ho levou rukou, čímž jsem mu zabránil zarýt mi zahnuté tesáky do krku. Krátce jsem zvážil, že bych ho bodl nožem, místo toho jsem mu však přitiskl volnou ruku na obličej, soustředil se a vyslal rovnou do něj další dávku červů.

	Hlava mu jednoduše vybuchla. Rozlétla se na kusy a potřísnila mě hnijící šedou hmotou, zbytky protoplazmy a neidentifikovatelným slizem.

	Kritický zásah! Představte si to!

	Zabil jsi rychlého zombiho!

	Zkušenost: +100

	Odstrčil jsem bezhlavou mrtvolu stranou, vztekle zaklel a lapal po dechu.

	Byl jsem úplně vyždímaný. No, skoro.

	Nakonec jsem ale nejen přežil, nýbrž postoupil o další úroveň.

	10. úroveň! Co se, k čertu, stane teď?

	Nepřipadalo mi, že by se něco změnilo. Na mém rozhraní se neobjevily žádné nové funkce. A tak jsem tam chvíli jenom ležel, potom jsem vstal a odklopýtal k potoku, abych ze sebe smyl kusy mrtvého masa.

	Jakmile jsem se upravil a rozdělil získané body, otevřel jsem statistiky své postavy.

	John Doe

	Čaroděj/Nekromant

	Úroveň 10. Současný status: 240/350

	Síla: +4

	Hbitost: +4

	Konstituce: +6

	Inteligence: +7

	Smysly: +4

	Vůle: +16

	Život: 80/80. Regenerace: 8 % za hodinu

	Výdrž: 57/100. Regenerace: 44 % za hodinu

	Energie: 75/130. Regenerace: 22 % za hodinu

	Kapacita nosnosti: 22,5 liber

	Dovednostní body k dispozici: 2

	Získal jsi přístup k zaklínadlům 10. stupně školy nekromancie!

	
KAPITOLA 7

	Odvezl jsem vůz na místo, kde se od silnice oddělovala cesta ke hřbitovu. Seskočil jsem z kozlíku a pleskl koně po zadku. Zvíře nespokojeně zafrkalo a klusem vyrazilo k vesnici, s sebou přitom bralo všechny trofeje i těla hajného lidí.

	Proč jsem se rozhodl do vesnice nevracet? Hned z několika důvodů. Zaprvé jsem dosáhl 10. úrovně, takže byl nejvyšší čas najít způsob, jak opustit počáteční lokaci. Zadruhé se značně zlepšila má inteligence, což mi umožnilo rozluštit texty, které jsem objevil v krysí díře. A v neposlední řadě jsem obdržel aktualizovaný status questu:

	Status úkolu: Najít pelech banditů

	Informovat hajného o smrti jeho pomocníků*: probíhá

	* Varování! Dokončení úkolu může vyústit ve značnou ztrátu Reputace.

	Právě zmínka o „ztrátě Reputace“ mě donutila dobře zvážit, co dál. Až se hajný Edwin tu smutnou zprávu dozví, kdo ví, jak zareaguje. Mohl by vybuchnout a pustit se do mě svojí obrovskou sekerou – a já nijak netoužil rozdat si to s půlkou vesnice. Dost bylo zábavy a her. Nadešel čas dát se skutečně do práce.

	Už dávno nastala noc. Byl jsem slepý jako krtek. Za posledních několik dnů však silnici vysušilo slunce, ani jednou jsem tudíž neuklouzl ani neupadl. Zima mi vůbec nebyla, právě včas jsem si totiž sehnal pořádné oblečení. Kéž bych tak měl koně… Bohužel jsem se nenaučil jezdit a v okolí nebylo zrovna moc učitelů. Měl jsem to probrat s hajným, když jsem měl šanci – na druhou stranu potřeboval kůň krmení a vodu. Můj vlastní žaludek se už začínal smrskávat a z jablek mě pálila žáha.

	Přesto jsem po návratu ke hřbitovu na jídlo rázem zapomněl. Nechápejte mě prosím špatně: bylo tam mrtvo. Žádní zombiové ani jiné potvory se nesnažili škrábat ven z hrobů. Z celého místa však jakoby čišel nadpřirozený chlad.

	Chvíli jsem obezřetně mžoural do tmy, pozorně naslouchal, a dokonce i větřil, poté jsem opatrně zamířil k hlídačově chatrči.

	A sotva jsem vykročil, málem jsem vyletěl z kůže, na střeše se totiž probral havran a zaskřehotal tak hlasitě, že jsem zděšeně strnul. Bez váhání jsem po tom zatraceném ptákovi hodil Kostěným úlomkem a sledoval, jak se kolem rozlétlo peří. Zakrákal sis naposled, parchante!

	Jakmile bylo po všem, rozběhl jsem se k chatrči a ani jsem se nesnažil chovat nenápadně. Při vstupu dovnitř jsem flamberg držel moudře před sebou, uvnitř ale vládl klid a mír. Zabarikádoval jsem dveře, zapálil oheň a sáhl po skříňce se svitky. Chvíli jsem se obával, že moje inteligence stále není dostatečná – ale ne, tentokrát jsem je bez problému přečetl.

	První svitek obsahoval popis zaklínadla Bílý plamen, které jsem si ihned nastudoval. Nemusel jsem na něj vyplýtvat žádné dovednostní body, neboť se jednalo o nekromantské zaklínadlo.

	Bílý plamen

	Stupeň: 10

	Poškození ohněm: 10 až 21

	Výdej energie: 19

	Spaluje všechno mrtvé a snižuje výdrž všech nehmotných tvorů.

	Zvedl jsem ruku a silou vůle jsem si obalil prsty Bílým plamenem. Až na mrazení na kůži jsem nevnímal žádné nepříjemné pocity. Jak už to u základních zaklínadel bývá, mohl jsem ho s pomocí dostupných dovednostních bodů upgradovat, zaklínadlo by tak působilo dodatečné poškození a spalovalo magickou energii jiných čarodějů. K tomu však bylo zapotřebí vyšší inteligence, než se mi zrovna teď dostávala.

	Druhý svitek obsahoval plán portálu do osídlených zemí (což znamenalo, že bych tam mohl narazit na jiné hráče). Byla k němu připsána tajná adresa nekromantského učitele, a to včetně přístupového kódu.

	K otevření portálu bylo zapotřebí pár tuctů nejrůznějších surovin, které se však daly snadno obstarat na jakémkoli hřbitově. Právě jsem se chystal chopit lopaty a jít vykrást několik hrobů, když moji pozornost upoutal poslední list papíru.

	Jasně a detailně popisoval proces vytvoření magického zvířecího důvěrníka. Samozřejmě nekromantského, neboť navrhoval použít jako schránku pro jeho duši mrtvé zvíře.

	Představil jsem si, jak se toulám civilizovanější částí světa s mrtvým psem na vodítku, a pohrdavě jsem si odfrkl. Přesto jsem pokyny neodložil, nýbrž proces vytvoření nemrtvého mazlíčka dál studoval. Pes poskytoval nekromantovi 1 bod k síle a konstituci. Kočka sice vylepšovala pouze hbitost, na druhou stranu ji zdvojnásobovala. Krysa zvyšovala inteligenci a hbitost, plaz vůli a pták smysly.

	Mrtvý havran!

	Ptáka bylo vždycky možné poslat pryč, aby si ho jiní hráči nevšimli. Takový důvěrník by byl skvělý špeh. Očividně bylo možné ho následně i vylepšit, to však pokyny dál nerozváděly a omezovaly se jen na rituál stvoření:

	Sedm zombijských očních bulev

	Tucet různých kostí

	Tři vlasy mrtvého

	Nic příliš obtížného, fakt. Získat suroviny na portál bude mnohem složitější. Aspoň už jsem měl havrana.

	Aniž bych počkal na rozbřesk, přesunul jsem svůj bod znovuzrození zpátky na lesní hřbitov, vyrobil si provizorní pochodeň, hodil si lopatu na rameno a zamířil na hřbitov. Flamberg jsem byl nucen nechat na místě, jelikož oba předměty dohromady byly příliš těžké a špatně se vláčely.

	Hřbitovní brána se otevřela s odporným skřípáním. Vyděšeně jsem zvedl pochodeň a zapátral kolem. Cestu mi křížily dlouhé stíny vrhané náhrobními kameny; hroby dál vpředu pak halila černočerná tma.

	Ani živáčka. Nic než temnota a mlha.

	Chvíli jsem váhal, pak jsem se vydal najít čerstvé hroby. Můj seznam byl docela obsáhlý: oční bulvy a různé kosti, několik skalpů, mužské srdce, ženský mozek, levá ledvina (bez požadavků na pohlaví majitele), několik žeber (přesně očíslovaných!), čéška, slezina, zvláštní seznam volných zubů plus celá spodní čelist. A lebka.

	Podle předpokladu se úkol neobešel bez překvapení. Jakmile jsem se vloupal do první rakve, rozsvítila se nová systémová zpráva:

	Obdržel jsi nový cejch: Vykradač hrobů

	Při dobrovolném prozrazení: +5 k tvé Reputaci u všech zločinců a darebáků

	Při nedobrovolném prozrazení: –15 k tvé Reputaci u všech ctihodných občanů

	– 25 u všech stoupenců Bohů světla

	– 40 u všech stoupenců Kultu mrtvých

	Vykradač hrobů? Jako by mi na tom záleželo! U profese, kterou jsem si zvolil, jsem s tím musel počítat.

	Když na scénu dorazil první zombie, potěšilo mě to tak moc, jako by to byl můj vlastní bratr. Co jste čekali? Ušetřil mě bloumání v mlze a pátrání po vhodném hrobě, kopání díry a rozbíjení tlustých prken rakve. Navíc bych musel hnijící mrtvolu rozpitvat a prohrabat se jejími smrdutými útrobami. Navzdory vyrovnávacímu mechanismu hry, který už značně otupil můj čich, jsem se několikrát málem pozvracel. Dokonce jsem se pokusil nasadit si masku morového doktora, která oslabila pachy na minimum, zároveň mi ale omezila vidění, což nepřipadalo v úvahu; už tak jsem musel pracovat prakticky ve tmě, kterou sotva zahánělo světlo pochodně, zaražené do země.

	Možná jsem se na to měl prostě vykašlat a jít, ale prostě jsem nemohl. Vývojáři ten úkol nevytvořili pro nic za nic. Chtěli se ujistit, že se na tu práci fakt hodíte, a zbavit se poblázněných snílků. Nekromancie totiž není jenom o krásných černobílých hábitech a tajemných rituálech; je taky o mrtvolném smradu, vykrádání hrobů a kuchání těl, která nebyla nezbytně nutně mrtvá.

	Ještě pořád jsem měl možnost změnit si specializaci. S radostí bych u závěrečných zkoušek propadl, jenže to nepřipadalo v úvahu. Musel jsem se utěšovat tím, že od této chvíle půjde všechno snáz a rychleji, moje úroveň Anatomie se totiž zvýšila na 7 % a Preparace dokonce na 11 %.

	Zároveň mě poněkud nepatřičně napadlo, že logicky vzato lákají profese nekromantů, démonologů a černých čarodějů hráče s poněkud neortodoxními zálibami a pohledem na život. Vývojáři se zjevně schválně snažili oddělit tyto morální zrůdy od normálních hráčů, jejichž odpor k nim dalece převyšoval umělá herní pravidla. Což popravdě jen vylepšovalo herní realismus a uvěřitelnost.

	A můj zombie… Napřed jsem ho napadl Bílým plamenem, jen abych ho vyzkoušel. Mrtvý vzplál jako římská svíce na silvestra. Jasné světlo přivábilo další zombie, což mě donutilo krotit své nadšení.

	Začal jsem po nich házet plné hrsti červů; kdykoli jsem musel dorazit nějakou červy prolezlou mrtvolu, použil jsem Kostěný úlomek, i když působil mnohem menší poškození, z častého používání stejného zaklínadla jsem přestával cítit tělo, stával jsem se nešikovným a mrzl jsem.

	Přesto jsem to zvládl a ani jsem se moc nezapotil. Samozřejmě jsem se dost naběhal mezi hroby, abych unikl chňapajícím rukám zombiů, zatímco jsem čekal, až je zevnitř sežerou červi. Bylo to však na hony vzdálené mému předchozímu zážitku v táboře lupičů, kde jsem se choval jako vyděšený králík.

	Zároveň jsem přišel na to, že přímý zásah do paže či nohy znemožní zombimu končetinu používat; někdy mu dokonce upadla. Nakonec jsem tímto způsobem zneškodnil ty nejsilnější a tvrdošíjné nemrtvé a dorazil je, až mi to vyhovovalo.

	Do rána jsem tak nejen získal všechny suroviny potřebné k vytvoření důvěrníka, nýbrž i postoupil o úroveň výš. Noc plná fyzické dřiny přinesla ovoce a automaticky se mi vylepšily jak síla, tak konstituce. O vlastní distribuci jsem dlouze nepřemýšlel a dva zbývající body investoval do vůle.

	Hřbitov jsem opustil vyčerpaný jak fyzicky, tak morálně. Navíc jsem byl od hlavy k patě upatlaný od hnijícího masa, odporného slizu, korozivní žluče a bůhvíčeho ještě. Smrad, který ze mě táhl, by porazil i vola a vypadal jsem přesně tak, jak jsem páchl.

	Pytel s hnusnými trofejemi jsem pustil na zem a zvedl ruce k obličeji. Pochyboval jsem o tom, že by se mi podařilo rukavice vyčistit; bude snazší je prostě vyhodit. Totéž platilo i o zbytku mého oděvu.

	Náladu mi to nijak nezlepšilo. Vztekle jsem vyvolal Bílý plamen. Obklopil mi ruce a nevysvětlitelně je zbavil veškeré špíny, která shořela, a vítr ji odvál v podobě nejjemnějšího popela. Magický oheň mi nijak neublížil, proto jsem použil víc energie, vyvolal velkou vlnu očistného ohně a vylil ji na sebe.

	Vrhl jsem pohled na smradlavý pytel a rozhodl se, že znovu už ho do ruky nevezmu. Místo toho jsem zašel pro tělo mrtvého havrana a hodil ho do kruhu, který jsem načrtl na zemi.

	Zkontroloval jsem instrukce rituálu a vyryl do schnoucí hlíny náležité symboly. Teď už se natolik rozednělo, že jsem to bez problému zvládl.

	Nemohl jsem to dál odsouvat. Musel jsem pytel rozvázat, vytáhnout z něj správný počet kostí a zašmátrat v jeho obsahu po zombijských bulvách. Ve správném pořadí jsem je rozložil okolo havrana a tu poslední jsem mu vmáčkl do chřtánu. Vše jsem zakončil spálením tří vlasů, načež jsem odrecitoval zaklínadlo.

	Bum! Padesát bodů energie vzalo za své! Zatočila se mi hlava a podlomila se mi kolena, takže jsem se musel opřít rukama o zem.

	Mrtvý havran sebou zacukal. Nemotorně vyskočil na ostré drápy a groteskně sebou trhl, jako by právě spolkl oko. Potom rozevřel zobák a vyrazil ohlušující zaskřehotání: „Krááá!“

	Zamrazilo mě u páteře, neboť mi to připomnělo vřískot Strašáka. Vlastně se ukázalo, že můj nový zvířecí důvěrník je téměř dokonalou kopií mrtvého fénixe. Já ale rozhodně neplánoval stvořit další podobně hnusnou potvoru.

	Soustředil jsem celou svou vůli a udeřil, zlomil jeho ducha a podřídil ho své kontrole. Na kratičký okamžik jsem ucítil přítomnost něčeho mnohem většího a nadpřirozenějšího, téměř nepřirozeného. Iluze ovšem vzápětí zmizela a já zalapal úlevou po dechu.

	Zdálo se mi to jenom, nebo se můj starý mazlíček skutečně pokusil ke mně prodrat z druhé strany?

	Bože chraň! Co všechno si člověk dokáže vyfantazírovat!

	Silou vůle jsem havrana přiměl roztáhnout křídla a vzlétnout k nebi, pak jsem se pokusil jeho očima rozhlédnout po okolí. Moje vnímání rovnováhy ovšem nebylo na takovou zkoušku připraveno. Zahlédl jsem jen kraj lesa, silnici a hřbitov, poté mě přepadla silná závrať. Rozostřil se mi zrak, což mě donutilo přerušit spojení.

	Mrtvý havran

	Status: důvěrník

	Zdraví: 10/10

	Poločas znovuzrození v případě smrti: 24 hodin

	+2 ke smyslům majitele

	Tentokrát jsem si dal dobrý pozor, abych svého nového mazlíčka, na rozdíl od pomstychtivého Strašáka, co nejlépe ovládl. Poručil jsem mu, aby zaujal pozici vzadu na střeše chatrče a varovně zakrákal, kdyby se objevil někdo cizí.

	Jakmile jsem byl hotový, vrátil jsem se zpátky do chýše a pustil se do precizních příprav na otevření portálu do osídlených zemí. Čas od času jsem přerušil práci a rozhlédl se po okolí havranovýma očima, jelikož nyní, když se nehýbal, mi jeho využití jako bezpečnostní kamery závrať nepůsobilo. Jenom jsem doufal, že si zvyknu používat ho i během letu.

	Přípravy jsem dokončil teprve v poledne, se samotným zaklínadlem jsem ovšem nespěchal. Vycházející slunce rozehnalo hřbitovní mlhu, ze střechy chatrče tak byla dobře vidět hrobka v dálce. Bylo by pitomé neprozkoumat ji.

	Ukázalo se, že to vlastně není ani tak hrobka jako jeskyně. A to znamenalo zkušenost a trofeje. Opravdu jsem potřeboval ze startovací lokace vyždímat co nejvíc, na podobně příznivé podmínky pro levelování už totiž nikde jinde nemusím narazit. Tam venku se budu muset o každou šanci rvát s ostatními hráči.

	Hodil jsem si flamberg přes rameno, vyrobil si další pochodeň a zamířil ke hřbitovní bráně, havrana jsem přitom nechal na střeše, aby sledoval okolí. Procházel jsem mezi hroby, prohlížel si následky včerejší bitky a užasle vrtěl hlavou.

	Nemohl jsem počkat do svítání? Za světla bych všechny potřebné suroviny shromáždil mnohem rychleji. A v noci jsem mohl navštívit hrobku, protože uvnitř bude tak jako tak tma.

	Hrobka z bílého kamene mi připadala neuvěřitelně pevná. Dolů do tmy vedlo strmé schodiště, na jehož konci se nacházely dveře vyrvané z pantů.

	Právě jsem začal sestupovat dolů, když vyskočilo nové systémové hlášení.

	Varování! Některé jeskyně v této lokaci jsou vyhrazeny skupinám hráčů nebo jednotlivcům s vyšší úrovní, než je ta tvá.

	Poškození: 5

	Co to má k čertu být?

	Poškození: 5

	Proč? Co se to dělo? Kvůli čemu? Nic na mě nezaútočilo, nic mě nepokousalo, neaktivoval jsem žádnou past, ze zdí nevyrazily žádné bodce, nezasáhly mě žádné otrávené šipky…

	Poškození: 5

	Otrava! No ovšem! O to šlo! Zraňoval mě samotný vzduch, který byl plný jakési zákeřné substance, jejíž přítomnost mé slabé smysly neodhalily.

	Jakmile jsem si to uvědomil, rychle jsem si nasadil masku morového doktora – a ono to fungovalo! Úroveň mého zdraví přestala klesat.

	Pozvedl jsem pochodeň a pokračoval v sestupu. Schodiště mě brzy zavedlo do rozlehlé místnosti se stěnami z hrubě otesaného kamene a klenutým stropem. Moudře jsem nešlápl na dlaždici přímo před vchodem, nýbrž jsem ukročil stranou. Možná to nebyla past, rozhodl jsem se ovšem neriskovat.

	Uvnitř jsem se rozhlédl a už po několikáté se ohromeně zasmál. V koutě se nacházelo schodiště do nižšího patra, to mě ovšem nepřekvapilo. Šlo o to, že v hrobce zjevně někdo bydlel.

	Na kamenné lavici ležely dlouhý černý kožený plášť, doktorská brašna a klobouk s širokou krempou. Rakev na podstavci uprostřed místnosti byla otevřená a uvnitř jsem nespatřil rozkládající se mrtvolu ani hibernovaného zombiho, nýbrž dokonale živého džentlmena středního věku s kůží bílou jako papír.

	Strnul jsem ze strachu, abych obyvatele krypty neprobudil. Když jsem si ho ovšem prohlédl líp, poznal jsem, že doopravdy se za živého označit nedá. Jeho bledá kůže, špičáky trčící zpod bezkrevného horního rtu, nepřítomnost známek dechu…

	Upír.

	Navíc jeho oděv. Rozhodně mi byl povědomý.

	Připlížil jsem se k lavici a otevřel koženou doktorskou brašnu. Obsahovala jen spodní košili a dlouhé spodky. Vzal jsem do rukou kožený plášť, opatrně ho roztáhl, pak jsem ho pečlivě sroloval a uložil do brašny na spodní prádlo. Následně jsem si prohlédl špičatý klobouk s širokou krempou z černé kůže a přivlastnil si i ho.

	Neměl jsem nejmenších pochyb o tom, že se mi podařilo objevit doupě nekromanta, který oživil mrtvé lupiče v lese. Už jen při vzpomínce na to, jak se oháněl kostěnými oštěpy, jsem zneklidněl.

	Měl bych vypadnout? Na druhou stranu byl den. Upíři ve dne spí, ne?

	Přesunul jsem se k rakvi, sehnul se nad ní a pevněji uchopil flamberg.

	Ne, to bych neměl. Rozhodně ne. Jakmile ho seknu, probere se a urve mi hlavu nebo ještě něco horšího. U těchhle pijavic člověk nikdy neví. Nesnáším už jenom pohled na ně!

	Muselo jít o mou averzi, která mě nutila stát a přemítat, jak bych se ho mohl zbavit. Jen pomyslete na všechny ty body, které bych mohl získat. A v pečetním prstenu na kostnatém prstu se mu skvěl rubín. Navíc měl na sobě kožené kalhoty a holínky s ocelovými špičkami. A jemnou košili s okružím a krajkovými manžetami. Byl to fakt švihák.

	Škoda, že jsem u sebe neměl dřevěný kůl. Na druhou stranu jsem netušil, jestli by podobně folklórní nástroj fungoval na herní postavu. Byl ovšem nemrtvý a těm jsem měl vládnout, ne? Pravda, byl jsem teprve zelenáč, pořád ale vládce.

	Chvíli jsem tam stál a civěl na něj, až jsem si všiml slabého tepání v žilce na jeho krku. Měl pulz – což znamenalo, že mu tluče srdce.

	Má srdce!

	Mladý upír

	Jeho zvýrazněný status mi nenabídl nic užitečného, jen posílil mé odhodlání krvežíznivého obyvatele hrobky dorazit.

	Mladý upír. Mladý!

	Vylezl jsem na podstavec a vztyčil se nad rakví. Jelikož jsem neměl dřevěný kůl, zvedl jsem nad hlavu flamberg, pevně sevřel rukama jílec a zabodl hrot upírovi do hrudníku. Vložil jsem do úderu celou svoji váhu a protlačil čepel až na dno rakve.

	Upír prudce otevřel oči, vycenil zuby a začal se svíjet jako brouk připíchnutý k podložce. Strčil jsem mu do tlamy hrst Hrobových červů.

	Křečovitě se prohnul v zádech a kostěnou rukou mě chytil za kotník. Jeho jako břitva ostré drápy mi snadno prořízly botu a zaryly se mi do masa.

	Zařval jsem agónií a počastoval ho další hrstí červů. Ačkoli byl mladý, stále patřil k řadám nemrtvých, což znamenalo, že mu červi nejen působili trojnásobné poškození, nýbrž mu i požírali maso, rozptylovali ho a bránili mu použít magii.

	Přesto jsem to neměl snadné. Můj nepřítel mi v křeči způsobil krvácivou ránu, noha mi ochrnula a necítil jsem ji. Podlomila se mi a já klesl na koleno.

	Dalším úderem mě zasáhl do boku. Drápy mi rozerval vyčiněnou kůži kazajky a škrábl mě do žeber. A věděl jsem, že tím to neskončí.

	V tu dobu už červi ohlodali jeho lebku na kost, zablokovali mu průdušnici a připravili ho tak o možnost použít verbální zaklínadlo. Ten parchant ale pořád nemínil umřít – což jsem bohužel nemohl říct o sobě. Moje zdraví se podezřele rychle smrskávalo a jen zraněná noha na vině být nemohla.

	Sakra! On mi vysával výdrž!

	Zahnutými prsty obemknul vlnitou čepel meče a napínal všechny šlachy, aby si flamberg vytáhl z hrudi. Rozhodl jsem se vytrvat až do konce. Pozdvihl jsem ruce, vytlačil ze sebe veškerou zbývající magickou energii a vyvolal Bílý plamen.

	Ten zasyčel, zahučel a okamžitě se prokousal jeho kůží. Maso se mu tavilo jako vosk a kapal z něj tuk. Za méně než dvě vteřiny jsem vyčerpal všechnu energii a upír se svíjel v agónii – ale ještě stále nebyl mrtvý.

	Utržil jsi zásah Slabším smrtícím prokletím!

	Postih hbitosti a konstituce: 3

	Částečná nekróza pokožky

	Trvání: 23:59:59… 58… 57

	Ovládla mě nevolnost. Zplozenec temnoty sebou cukal a začínalo mu narůstat nové maso. Když jsem krátce zahlédl jemnou síť tepen a žil, moje smysly mě donutily k činu. Ztuhlou rukou jsem z pochvy vytáhl skalpel, zacílil a vrazil ho té pijavici mezi žebra.

	Znehybněný upír je prakticky totéž co mrtvola. Když to zvážíte, je vlastně jen kus masa navrácený do života magií – jinými slovy zdechlina. Já se ho tudíž nesnažil zabít: prováděl jsem na něm pitvu. Moje chabé úrovně Preparace a Anatomie na něj tak akorát stačily; moje dovednosti s nožem byly celkem adekvátní a skalpel morového doktora mi přinášel celkem slušný bonus při vivisekci. A fungovalo to!

	Vyřízl jsem mu srdce a vyrval ho z hrudi. Upír se otřásl, poté se rozpadl na beztížný popel. Mrtvý.

	Zabil jsi mladého upíra!

	Zkušenost: +700

	Úroveň 13. Současný status: 10/100

	Získal jsi jedinečný předmět: Upírovo srdce

	Získal jsi bonus: Vivisekcionista

	Zhroutil jsem se do uprázdněné rakve, přetočil se na záda a zapátral v inventáři po prášku na zastavení krvácení a léčivém elixíru. Napřed jsem si tím prvním posypal ránu, pak jsem do sebe to druhé obrátil. Moje zdraví ustrnulo na 13 bodech, poté se opět začalo pozvolna šplhat vzhůru – a zároveň začala ustupovat i nevolnost.

	Přesto jsem se marně snažil vyškrábat ven z rakve, proto jsem tam zůstal ležet a tupě zíral na strop, dokud jsem se nezotavil natolik, abych mohl rozdělit své vlastnostní body. Tentokrát systém přiřadil automatické body fakt divně, ignoroval jenom hbitost a konstituci. Sám jsem proto investoval jeden bod do toho druhého a zbývající tři do vůle.

	Možná se ptáte, proč jsem se rozhodl vylepšit si konstituci, která je druhotnou vlastností. Prostě proto, že jsem si dal načas a prostudoval si popis kletby, která na mě právě dolehla, a uvědomil jsem si, že jsem byl proklet jenom kvůli čiré intenzitě upírovy negativní smrtící energie na mé tělo. Už dříve jsem zažíval při použití několika zaklínadel najednou nepohodlí – a tentokrát se mi ale udělalo fakt zle. Půlku obličeje mi pokryla skvrna mrtvé šedé kůže a zkřivila mi rysy. Byla teď ze mě opravdová zrůda! S takovým obličejem jsem se nemohl objevit na veřejnosti.

	A přitom šlo o slabší prokletí! Což znamenalo, že jsem dopadl ještě docela dobře. Mohlo mě potkat něco mnohem nepříjemnějšího, mohlo mi trvale hnít maso, mohl jsem kulhat nebo získat hrb, mohl jsem zestárnout o dvacet let nebo získat barvu kůže dobře uležené mrtvoly. Takto budu trpět pouze dvacet čtyři hodin, kdežto mocného prokletí bych se tak snadno nezbavil.

	Objevilo se nové hlášení a informovalo mě, že mám nyní k dispozici zaklínadla jak krvavé, tak živelné zemské magie 10. stupně. Mávnutím jsem zprávu zrušil, neboť mě teď zajímaly jiné věci. Napřed jsem potřeboval zkontrolovat kořist. Upír mi zanechal kožené kalhoty, nové boty, těžký měšec a zlatý pečetní prsten s velkým červeným drahokamem.

	Zvláštní bylo, že jeho magické vlastnosti byly snadno dostupné. Nositel prstenu obdržel +15 ke každé krvácivé ráně zasazené protivníkovi. Mysleli byste si, že pro někoho jako já to bude zbytečnost – ale jen pokud byste nevzali v úvahu vlastnosti zvlněné čepele flambergu. Věděl jsem, že se mi něco takového bude hodit.

	Upírovo srdce? Popravdě jsem neměl nejmenší tušení, k čemu by mi ta hrouda masa mohla být, proto jsem si ji nechal na později.

	Když jsem se vyškrábal ven z rakve, sebral jsem doktorskou brašnu a odklopýtal k východu. Zarazil jsem se a zamířil ke schodišti do spodního patra, prostě jsem si nemohl pomoc. Chvíli jsem u něj stál, nakonec jsem však vyšel ven. Vrátil jsem se do hlídačovy chatrče, kde jsem nechal všechny své věci, a pak teprve vyrazil zpátky do hrobky.

	Jestli mi jediný upír přinesl tolik bodů, jak bych si mohl nechat ujít šanci aspoň nakouknout do spodního patra? Muselo tam být něco, co by se mi mohlo hodit, a kdyby se cokoli podělalo, vždycky jsem mohl vzít roha. Navíc jsem měl Upírovo srdce, ne? Co kdybych ho nějak využil?

	Do hrobky jsem vstoupil celkem bez obav – jak jsem se ale blížil ke schodišti, zpomaloval jsem a postupoval opatrněji. Pozorně jsem se zaposlouchal, nic jsem ovšem neslyšel. Následně jsem dolů posvítil pochodní, nikoho jsem však neviděl.

	Stoupl jsem si na nejvyšší schod, přenesl na něj váhu a chvíli tam jen stál. Na další jsem sestoupil s větší sebejistotou.

	Poté se však ozvalo cvaknutí. Schodiště pod mýma nohama se otočilo a proměnilo v hladkou skluzavku.

	Sjel jsem po ní dolů. Pochodeň mi vylétla z ruky a rozprskla se v gejzíru jisker, který osvětlil zástup kostlivců v rezavých kyrysech, zprohýbaných přílbách a s dvojbřitými sekerami v rukách.

	Po prvním jsem hodil Kostěný úlomek – neškodně však cinkl o zbroj a odrazil se.

	Čtyři strážci kobky mě rozsekali na kousky dřív, než jsem se vůbec mohl pokusit zaštítit flambergem.

	Probral jsem se v rakvi v hlídačově chatrči. Jediné, o co jsem ze svého majetku přišel, byl upírův pečetní prsten. Hlasitě jsem zaklel. Přesto mě ani nenapadlo pokusit se vybojovat ho zpátky: tělo mě pořád bolelo od zásahů seker kostlivců. A pokud mě neklamala paměť, v pozadí za nimi se navíc vznášel duch. Tak to ne! Bez prstenu se v pohodě obejdu, díky.

	Aspoň že moje smrt zrušila kletbu, získal jsem tak zpět své obvyklé vzezření namísto zkrouceného šklebu hladového upíra.

	Myslí jsem se natáhl po mrtvém havranovi, abych prozkoumal okolí. Moje smrt ale musela zničit i jeho, takže mi nezbylo než se podívat kolem postaru, prostě vyhlédnout ven ze dveří.

	Jelikož jsem nikoho neviděl, pustil jsem se do příprav portálu. Neměl jsem tušení, co by po setmění mohlo vylézt ven z hrobky, proto jsem neplánoval strávit v chatrči další noc. Už tak jsem promrhal příliš mnoho času.

	Příprava poslední fáze otevření portálu mi zabrala aspoň půl hodiny. Napřed jsem musel před chatrčí podle pergamenu načrtnout složitý obrazec. Poté jsem naplnil velký kotlík vodou, nechal ji zavařit nad ohněm a začal do ní přidávat jednotlivé odporné přísady, a to ve správném pořadí a za odříkávání zaklínadla, které jednotlivé orgány doprovázelo.

	Nakonec jsem měl všeho tak akorát po krk. Aspoň že jsem tu odpornou břečku nemusel vypít: prostě jsem ji vychrstl na pentagram jako pomyje sviním.

	Magický obrazec pokryla třpytivá vrstva. Hotovo!

	Předtím, než jsem toto místo jednou provždy opustil, jsem si prošel upírův majetek a převlékl se do něj. Jeho krátké punčochy, krátké kalhoty a košile s okružím a krajkovými manžetami pouze podtrhovaly status nositele, nepřináležely jim žádné užitečné statistiky – vysoké boty, kožené kalhoty, dlouhý plášť a klobouk však poskytovaly i celkem dobrou ochranu před vodou, zimou, větrem, ohněm a elektřinou.

	Dlouhý kožený plášť

	Zbroj: 6

	Ochrana navíc pro prsní sval: +1

	Odolnost vůči ohni, jedovatým stříkancům a elektrickým šokům: 20

	Voděodolný

	Tiše jsem hvízdl překvapením. Dvacet bodů odolnosti! Když jste to přepočítali na zbroj, pak plášť představoval stejně dobrou ochranu jako nejlepší kroužkové košile proti čepelím!

	Starého šatstva jsem se každopádně nezbavil, nýbrž jsem ho nacpal do doktorské brašny. Moje kazajka z vyčiněné kůže přidávala další bod ke zbroji a byla také nenápadnější než můj současný kostým sestávající z černé kůže, masky morového doktora, špičatého klobouku se širokou krempou a flambergu hozeného přes rameno, ten byl skutečnou třešničkou na dortu.

	Že bych ale vypadal jako nekromant? Prosím. To ani náhodou.

	Se smíchem jsem vstoupil do pentagramu a vyřkl klíčovou frázi. Třpytivý povrch pod mýma nohama se roztrhl a já se propadl do černočerné prázdnoty. Rovnou do tmy.
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	Propadl jsem se do tmy a vynořil se v hlubokém soumraku. Blížil se večer a na pozadí tmavého nebe jasně vyvstávaly ostré siluety střech. Někde hrála hudba; zahlédl jsem záblesky otevřených ohnišť v pouličních kavárnách. Pod nohama jsem cítil dlažbu.

	Civilizace!

	Varování! Tato skupina lokací je vhodná pro hráče úrovní 10 až 20 se síťovým spojením modu 72+. Abychom zajistili co nejpříjemnější uvedení hráčů do hry, rozdělujeme uživatele podle ras a vzorců chování, čímž uměle omezíme jejich diverzitu.

	Modus 72+ označoval uživatele, kteří plánovali strávit ve hře aspoň tři dny v kuse. Došlo mi, že představují zvláštní sortu klientů, kteří vyžadují specializovanou péči. No dobrá, možná ne přímo specializovanou, ale rozhodně víc péče než ti, kdo se nořili do virtuální reality na jednu noc, aby si odpočinuli a unikli nudné rutině pracovních dnů od osmi do pěti.

	Nezvedl jsem obočí ani nad rasovým omezením. Vývojáři jednoduše nechtěli zahltit hráče novými zážitky, odložili tak přístup k exotičtějším zkušenostem na dobu, kdy se přesunou do širšího světa. Jediné, co mě mátlo, byla zmínka o „vzorcích chování“. Mysleli tím, že oddělili krvelačné herní vrahouny od běžných lidí a strčili je do nějaké vlastní klece? A pokud ano, kde jsem se to právě ocitl? V prostředí pro normální lidi, nebo v kleci pro predátory?

	Se zmateným smíchem jsem systémové hlášení zavřel a rozhlédl se kolem.

	Stál jsem uprostřed rozlehlého náměstí, lemovaného kamennými fasádami. Všichni hráči, a dokonce i nehráčské postavy se zjevně věnovali svým záležitostem a úplně mě ignorovali.

	Zakřikl jsem to, že? Sotva mě ta myšlenka napadla, zjevil se u mě neznámý chlap s bílou páskou na paži.

	„Jméno, úroveň, třídu!“ vyhrkl věcně.

	Málem jsem mu je prozradil, v poslední chvíli jsem se však kousl do jazyka a lépe si ho prohlédl. Moje slabé smysly mi prozradily pouze to, že se jedná o lidskou bytost, o rusovlasého muže s orlím nosem a bez jakýchkoli dalších výrazných rysů, tedy až na bílou pásku na paži a tři paralelní jizvy na líci. Jeho meč a lamelová zbroj nepatřily k nejlevnějším.

	To ovšem bylo vše. Žádné jméno, třída, úroveň, o sociálním statusu ani nemluvě. To mě naopak přimělo položit vlastní otázku: „A ty jsi kdo?“

	„Zacharias Alt, zástupce města,“ informoval mě, pak znovu vyhrkl: „Jméno, úroveň a třídu!“

	To už jsem se vzchopil a mávl nad jeho žvásty rukou. „Jdi někam!“

	To však neměl v úmyslu. „Všichni nově příchozí jsou povinni se zaregistrovat…“

	„Svoji registraci si strč tam, kam slunce nesvítí,“ řekl jsem co nejjasněji. Zpráva, kterou jsem před chvílí obdržel, se o žádné registraci nezmiňovala. A nezmiňovala se o ni ani ta, na kterou jsem hleděl teď.

	Obdržel jsi nový úkol: Najít učitele školy nekromancie

	Považoval jsem náš rozhovor za skončený a chystal se zamířit k nejbližšímu východu z náměstí, neodbytný chlap mi však zastoupil cestu a v nepokrytě výhrůžném gestu položil ruku na jílec svého meče.

	„Identifikuj se a sundej si masku! Zakrývat si obličej na veřejných místech je zakázané!“

	„Jsem doktor,“ řekl jsem s drobným úsměvem, pokrčil ramenem a připravil se tasit flamberg. „Umím léčit nemoci. A jestli mě nepřestaneš otravovat, vyléčím i tebe.“

	„Okamžitě si sundej masku! Jsem zástupce zákona!“

	„Zkus mi ji sundat sám, posluž si. Riskuješ ale zdraví, kámo.“

	Chvíli jsem čekal, aby mohl zaútočit první. Rozhodl se nepřevzít iniciativu. Nakonec jsem se odvrátil a vydal se pryč, aniž by se mě pokusil zastavit. Za sebou jsem uslyšel jen: „Další zazobaný mazánek!“

	No ovšem. Můj drahý kožený oděv působil i ve srovnání s přepychovými róbami místních snobsky a všichni nováčci, kteří se objevili po mně, byli oblečeni mnohem skromněji. A mimochodem, i je oslovili šťouralové s bílými páskami. Některé se jim podařilo ukecat, jiní nováčci beze slova odešli.

	O co tu šlo?

	Rozhodl jsem se náměstí ještě neopustit a zamířil jsem k nejbližšímu hloučku hráčů, ze kterého se ozývalo neustálé pokřikování pouličních prodavačů.

	„Učitelé! Levnější než ti oficiální!“

	„Rychlý prodej!“

	„Ukážu vám město a zavedu vás na nejlepší místa!“

	„Chystáme výpravu do kláštera Nebeského plamene!“

	„Léčivé svitky na prodej! Zrušení kleteb!“

	„Organizujeme skupinu do svatyně Srdce útesu! Návrat do dvou dnů zaručen!“

	Náměstí očividně nesloužilo jen jako vstupní bod pro nové hráče, nýbrž i jako shromaždiště pro místní. Někteří se snažili oškubat nováčky, jiní rekrutovali lidi pro nájezdy, další kupovali a prodávali nejrůznější harampádí a ještě další prostě posedávali kolem a večeřeli v pouličních kavárnách.

	Vyskočila mi nová zpráva, oznámení o mimořádně vysoké úrovni Hladu. Mávnutím jsem ji zrušil. Nemínil jsem s nikým zapříst rozhovor, jen jsem zůstal stát u plakátu s plánem města a všechny značky na něm zanesl do vlastní mapy. Teprve pak jsem zamířil k oblouku, kterým se náměstí opouštělo.

	Právě jsem jím procházel, když na mě někdo zavolal: „Nechceš si dát voraz? Fajn společnost, postel a spousta chlastu.“

	Změřil jsem si elfskou dívku, která se opírala o veřeje, a zavrtěl hlavou.

	„Máme všecky rasy,“ řekla mi. „Dokonce i ty, které nejsou v Žumpě oficiálně zastoupené. Náš podnik je nejlepší ve městě!“

	Neobtěžoval jsem se odpovědět a pokračoval dál úzkou ulicí. Ještě několikrát se mě různé herní postavy pokusily zlákat do heren, obchodů, barů a dalších doupat neřesti.

	Ulice se postupně vyprázdnily. Otevřel jsem mapu a vyhledal značku bezpečného domu svého budoucího učitele, jehož adresu jsem objevil v listinách z krysí díry.

	Místní tajný stoupenec školy nekromancie žil v domě kousek od městského hřbitova. Právě jsem hledal nejrychlejší způsob, jak se tam dostat, když zpoza rohu vyšla dívka. Její příslušnost ke slavnému kmeni zlodějů a darebáků byla tak očividná, že jsem si automaticky položil ruku na měšec.

	Měl jsem rovněž prchavý pocit, že nejsme sami. V zádech mě štípal cizí pohled.

	Muselo jít o kombinaci všeho: soumraku, opuštěné ulice, mladé uličnice, zvláštního výslechu tam na náměstí a dřívějšího varování systému, že nekromanti stojí ve většině herních lokací mimo zákon. Každopádně jsem si svůj úmysl navštívit nekromanta rozmyslel a rozhodl se řídit instinkty.

	Zahnul jsem za roh a ocitl se na širokém bulváru. Minuli mě tři městští strážci na hlídce. Zvláštní bylo, že velitel byl rozhodně hráč, nikoli nehráčská postava.

	Ačkoli jsem neměl nijak velkou žízeň, zhluboka jsem se napil z koryta pro koně a obezřetně se rozhlížel. Uličnice postávala v dálce. Zdálo se mi, že jsem zahlédl ještě další povědomý obličej, kolem však bylo příliš mnoho cizinců, takže jsem doopravdy nepoznal, jestli se za mnou z náměstí někdo pustil, nebo ne.

	Quest nalezení nového učitele najednou získal jiný význam. Napadlo mě, jestli těm chlápkům s bílými páskami tam na náměstí připadalo moje chování podezřelé, nebo podobně prověřují všechny. No ovšem, musel jsem narazit na bandu svatoušků!

	Pokusit se setřást pronásledovatele průchodem tmavou uličkou opravdu není nejmoudřejší nápad. Maskovaného darebáka tak snadno nesetřesete – ale můžete v ní narazit na bandu lupičů. Některým hráčům nezáleží na postizích nebo cejších, prostě nedokážou nezabíjet.

	Měl jsem pouze velmi povrchní znalosti špionských metod, došlo mi tedy, že se svých stínů jen tak nezbavím. Bylo mnohem snadnější zajistit, aby se další sledování mé osoby ukázalo jako zbytečné. Dobrá, do města dorazila další horká hlava, no a co? Koho mohla zajímat? Odpověď: nikoho.

	Vyhledal jsem v mapě značku sídla Válečnického cechu a vyrazil k němu. Cestou jsem měl oči, uši, a dokonce i nos na stopkách. Ne proto, že bych se snažil odhalit své stíny, prostě jsem musel obdivovat kvalitu svých virtuálních vjemů a neuvěřitelné reality okolí, které vypadalo jako opravdové.

	Když jsem konečně dorazil na náměstí, bolely mě silně jak spánky, tak temeno. Náhle se všechno rozostřilo a rozpadlo, jako by mé herní zařízení drasticky snížilo rozlišení.

	Po krátké chvíli se však nepříjemné pocity rozplynuly a ze světa okolo mě opět zmizely veškeré známky toho, že se jedná o virtuální prostředí. Tedy když pominete fakt, že jsem se procházel ulicemi středověkého města v klobouku s širokou krempou, v dlouhém koženém plášti a s flambergem přes rameno a občasní kolemjdoucí byli oblečeni stejně stylově a zastupovali širokou paletu ras, a to včetně hubených elfů (řekl bych, že až abnormálně vyzáblých), malých trpaslíků a orků se zelenou kůží. Těch posledních tu bylo málo, objevovali se zřídka a zjevně se pohybovali pouze ve skupinkách.

	Přesto mě v tu chvíli podobné výstřednosti nemohly zajímat míň. Dokonce jsem se zastavil, abych si prohlédl nějaké podivíny, kteří na vnitřním nádvoří jednoho ze sídel posilovali s činkami. Podle legendy v mapě to byl místní atletický klub. Mohl jsem jen salutovat odhodlání těch bláznů posedlých zdravým životním stylem, neboť tady žádné podobné cvičení nemohlo vaše statistiky doopravdy ovlivnit. Pokud ovšem jejich aktivity neovlivňovaly mechanismus automatického rozdělování bodů… protože jestli ano, pak bych si měl zjistit víc o podobných vychytávkách pro svou vlastní třídu. Ne nezbytně pro nekromanty, nýbrž pro čaroděje a všechny ostatní vyzáblé, zato chytré lidi.

	Každopádně, ačkoli já se pohyboval po městě s určitým cílem, spousta zahálčivých čumilů projevovala mimořádný zájem o můj vzhled. Regulérní hráči dávali přednost kazajkám z vydělané kůže, často se spoustou nýtů a ocelových kroužků. Zahlédl jsem i několik kroužkových košil a otevřených přileb, ale ne zase moc – a co se týká opravdové výzbroje, tu jsem neviděl prakticky vůbec. Kouzelníci a klerici chodili zahalení do hadrů a občas do pestrobarevných hávů s magickými vlastnostmi.

	Otevřel jsem charakteristiku své postavy a nijak mě nepřekvapilo, když jsem v okýnku s popisem postoje ostatních vůči mé maličkosti našel dvě slova: Divný pták. Musel jsem se usmát. Ptačí zobák na mé masce tomu víc než odpovídal.

	Když už jsem byl u toho, pokusil jsem se aktivovat herní síť, obdržel jsem ovšem varování, že přístup k fórům a chatům – a to jak veřejným, tak soukromým – mi nebude až do 20. úrovně k dispozici. Do té doby bude moje komunikace omezená jen na místo, kde se budu zrovna nacházet. Nevím, co si o tom mysleli ostatní, já ale považoval tenhle nuceně odstupňovaný ponor nováčků za dost pochybný.

	Každopádně jsem měl stejně za úkol dosáhnout pověstné 20. úrovně co nejdřív a kromě zástupců svého zaměstnavatele bych neměl s kým promluvit. Ještě jsem nedostal šanci najít si nové přátele nebo známé – a jestli půjde všechno podle plánu, patrně ji ani nedostanu.

	Budova, ve které měl podle mapy sídlit Válečnický cech, nakonec vůbec žádnému cechu nepatřila. Byla to vlastně jen pobočka takzvané Galaktické akademie bojových umění. Nakoukl jsem dovnitř obloukovým vchodem, u kterého nestál ani obyčejný nehráčský hlídač.

	Ve slabém svitu pochodní jsem na nádvoří spatřil instruktora, který stál stranou od ostatních.

	Na rozdíl od slabochů, kteří mlátili meči a sekerami do cvičných panáků, se statný blonďatý válečník pyšnil mohutnými svaly a na ostatní hleděl s neskrývaným opovržením. Byl skromně oděný do měkkých kožených bot, volných kalhot a košile bez rukávů, rozepnuté tak, aby odhalovala jeho hruď. Předloktí mu obemykaly tepané chrániče. A navíc měl meč – co by to byl za instruktora, kdyby ho neměl?

	Zdvořile jsem ho pozdravil. Zareagoval odmítavým pohledem. Moje vzezření se mu vůbec nelíbilo.

	Neubránil jsem se smutnému povzdychu. „Vy lidi nemáte rádi divné ptáky, co?“

	Válečník – který se ukázal být hráčem – zavrtěl hlavou. „S maskovanými lidmi nemluvím.“

	„Můžu se zeptat proč?“

	Tentokrát si dal instruktor s odpovědí načas. Nakonec mi ji poskytl, a to navzdory prohlášení, že s maskovanými lidmi nemluví.

	„Tohle město a jeho okolí,“ pronesl s vágním gestem, „je žumpou pro hráče úrovní deset až dvacet. Jen málo z nich se může chlubit dobře vyvinutými smysly. V absolutní většině případů si stačí nasadit masku a zůstaneš anonymní. Můžeš někoho napadnout a zabít ho, pak si změnit vzhled a nikdo tě nikdy nenajde.“

	Trochu zmateně jsem se zachechtal. „A co herní záznamy?“

	Zasmál se. „Stoprocentní autenticita, ne? Pokud svého útočníka nepoznáš nebo zapomeneš, jak vypadal, už nikdy ho nenajdeš a nebudeš si ani moct na útok stěžovat ostatním. Je pravda, že aura toho parchanta hodně rychle zčerná, ale nestane se to přes noc. Navíc může za své zločiny vždycky získat rozhřešení.“

	Tato nová informace mě přiměla otevřít vlastní profil a vyhledat ikonu se statusem mojí Aury. Ukázalo se, že je docela čirá. Válečnický instruktor mezitím dál kázal, očividně spokojený, že si může stěžovat na svoje oblíbené téma.

	„Síla, konstituce a hbitost jsou fajn, ale ne bez smyslů! Ovlivňují kritické zásahy, přesnost útoků…“

	„Rozumím,“ přerušil jsem ho rychle. „Potřebuju ovládnout techniku boje s dvouručním mečem. Můžeš mi s tím pomoct?“

	„Tvoje maska,“ připomněl mi.

	„Můžu si ji sundat a zase rychle nasadit?“

	„Co má všechno to tajnůstkářství znamenat?“

	„Měl jsem trochu potíže s vymahači tam na náměstí. Nechci se moc ukazovat.“

	„S jakými vymahači?“ Zmateně se zamračil.

	„No, s těmi chlapy s bílými páskami.“

	„Ach! Mírotvůrci!“ pochopil konečně. „To jsou mírotvůrci Lvů světla. Jde o neformální spolek aktivistů, kteří pátrají po démonolozích, nekromantech, krvavých mázích a všemožných kněžích temných kultů. Normální lidi jsou jim ukradení.“

	Udělal jsem vágní gesto volnou rukou. „Osobní zášť umí být mrcha. Neriskoval bych to.“

	Instruktor pokrčil rameny. „Pokud si sundáš masku, naučím tě tu dovednost za pět stříbrných korun. Ale nic víc. Aby ses stal mým žákem natrvalo, musel bys projít vyřazovacími zkouškami. Není to můj výmysl, ale všeobecně platné pravidlo.“

	No ovšem. Potřebovali hráče nějak zaměstnat, že? Zapojit je do sociálně významných aktivit a podobné nesmysly.

	Chápavě jsem kývl. „Koruny. To jsou ty větší, nebo ty menší mince?“

	„Ty větší. Ty menší jsou marky a směnný kurz je jedna ku pěti. Zlato ku stříbru je jedna ku deseti.“

	Nechal jsem ho, aby si dobře prohlédl můj obličej, pak jsem si masku znovu nasadil a vytáhl zpod pláště ne zrovna hubený měšec. Odpočítal jsem odpovídající sumu, nasypal peníze do instruktorovy široké dlaně a čekal na potvrzení systému.

	Nic se nestalo.

	„Prašť ho!“ přikázal instruktor a ukázal na pošramoceného panáka ve zprohýbaném ocelovém kyrysu.

	Oběma rukama jsem uchopil jílec flambergu, shodil si ho z ramene, vykročil vpřed, rozmáchl se a vší silou do panáka udeřil.

	Při prvním úderu jsem měl mimořádné štěstí, zvlněná čepel rozřízla zbroj a zasekla se do dřeva pod ní. Následující dvě rány byly mnohem méně působivé i mnohem méně účinné.

	Instruktor sebou trhl. „To bude pro začátek stačit.“

	Nová zpráva mě informovala o tom, že jsem právě nastudoval novou dovednost.

	Moje obecné ovládání flambergu se sice zvýšilo na polovinu, specializace v tomto typu zbraně však stále nebyla k dispozici a ani poškození, které flamberg působil, nebylo ve srovnání s účinkem mých čar nijak působivé. Do bojových umění jsem každopádně investovat nepotřeboval.

	Najednou se mě instruktor zeptal: „Co jsi vlastně za třídu? Nějak na to nemůžu přijít.“

	Po zádech mi přeběhl nepříjemný chlad. Přesto jsem neochvějně odpověděl: „Jsem léčitel, ne?“

	Instruktor se zachechtal. „Jestli chceš pokračovat ve výcviku, měl bys mi přinést deset trofejových zbraní, a to buďto od goblinů, nebo od horských koboldů. Majetek hráčů obou ras se směňuje v kurzu dva ku jedné. Jinak dál šetři. Čím vyšší úroveň dovedností, tím dražší trénink. Příště se ptej po Larrym. To jsem já.“

	Dostal jsem k dispozici útržek jeho profilu, takže jsem věděl, že ho budu moct identifikovat jako „Larryho, Válečníka, Bojového instruktora“.

	Ihned mi vyskočilo další systémové hlášení:

	Obdržel jsi nový úkol: Zbraň divochů

	Slíbil jsem, že se za den, dva vrátím, a odešel jsem. Nebylo pravděpodobné, že by mi jeho úkol způsobil nějaké potíže. Snadno jsem se mohl přidat k nějaké družině nájezdníků – neviděl jsem ale důvod, proč v tom snažení pokračovat. Vyšší bojové dovednosti stejně nebudu moct studovat – a co se týkalo šermu s jednoruční zbraní a ovládnutí nože, připadalo mi zcela zbytečné vyhazovat za ně jak peníze, tak dovednostní body. Obojí by se mi samozřejmě mohlo hodit, ale ne rovnou. Ne hned teď.

	
KAPITOLA 2

	Při odchodu z vojenské akademie jsem se pokradmu rozhlédl, abych se ujistil, že neodbytná uličnice je pryč. Dovolil jsem si spokojený úsměv, neboť mi obličej opět skrývala maska. Samozřejmě. Žádný nekromant by nikdy nestudoval šerm. Ne, ten by se vydal rovnou k bezpečnému domu učitele smrtící magie. Kde by jim padl do rukou.

	Naproti v domě měl svůj krám mečíř. Vešel jsem dovnitř ani ne tak proto, abych stvrdil dojem nového válečníka ve městě, jako spíše abych zjistil, co bych si mohl pořídit za pět stříbrných korun, které jsem právě dal za výcvik.

	Ukázalo se, že instruktor mi za moje začátečnické dovednosti naúčtoval docela skromnou částku, za všechny své úspory bych si totiž mohl pořídit jenom kroužkovou košili bez rukávů a navíc z celkem nekvalitní oceli.

	A třebaže přidávala 11 bodů ke zbroji svého majitele, její váha by mi srazila nosnost do červených čísel a výdrž by mi protékala mezi prsty jako písek. Z cenově dostupnějších možností tu měli nýtované kožené kazajky a brigantiny, já se ovšem opravdu nechtěl vzdát svého koženého pláště. A tak jsem se rozhodl posílit svoji tělesnou ochranu pouze magií. Jsem snad koneckonců čaroděj, ne?

	Když skupina tří hráčů, které kupec obsluhoval, opustila krám, zadíval se v očekávání na mě. Pořídil jsem si jednoduchý kožený závěs, abych mohl nosit flamberg na zádech, a následoval je ven. V tu dobu už byla v ulicích úplná tma, kterou prosvětlovaly pouze olejové lampy na rozích některých domů. Musel jsem tři hráče následovat uličkou k bulváru, kde tmu zahánělo pouliční osvětlení.

	Nikdo z nás se tam nedostal. Svit lamp najednou zrudl. Z bezmračné oblohy se vylila krev.

	Mně zcela minula; na kůži se mi nedostala ani kapka, poněvadž mě chránily klobouk a dlouhý plášť. Kéž bych mohl říct totéž o hubeném elfském čaroději a dalších dvou hráčích – válečníkovi a lučištnici. Krev je celá zmáčela, takže se ocitli uprostřed velké rudé kaluže, která se mokře leskla.

	Blonďatá dívka rychle zvedla luk, a dokonce stihla vystřelit do tmy šíp, než ji obklopil mrak krvelačných mušek. Třebaže jí nemohly způsobit žádné vážné poškození, dívka se začala svíjet a mávat pažemi, neboť ztratila kontrolu nad svým okolím.

	Dezorientace!

	Válečník se zachoval přesně tak, jak by pravý válečník měl. Ze zad si shodil štít, schoval se za něj, tasil meč a s výkřikem, ze kterého tuhla krev v žilách, se vrhl do útoku, aby se nepříteli postavil v boji zblízka.

	Nic z toho se nekonalo. V kaluži krve totiž uklouzl a dopadl na záda. Vzápětí se jakoby odnikud objevila karmínová chapadla a spoutala mu ruce i nohy.

	Tehdy zakročil elf. Všemi směry z něj vyšlehly oranžové plameny, sežehly krev a proměnily ji v husté chuchvalce smrdutého kouře, který odhalil dva nejasné stíny. Ani válečník, ani lučištnice útočníky zjevně nezajímali, vrhli se rovnou na elfského čaroděje.

	Prvního trefila ohnivá koule o velikosti pěsti. Třebaže stín plameny pohltil a uhasil, tvrdý zásah srazil tajemného hráče k zemi.

	Druhý zabiják ovšem skočil svému cíli na záda a vrazil do něj dýku.

	Elf se s pištěním roztočil, zavrávoral, škobrtl a upadl. Útočníci se na něj rázem vrhli.

	Vzápětí ovšem museli vzít nohy na ramena, z brány akademie se totiž vyvalil dav hulákajících, pokřikujících hráčů, kteří se za nimi tryskem pustili.

	Zastavil se u mě instruktor. „Prohlédl sis je dobře?“

	Zavrtěl jsem hlavou. „Ne. Byli maskovaní, že?“

	Zadumaně kývl.

	Využil jsem příležitosti, abych se ho na něco zeptal. „Stává se to často?“

	„Občas jo,“ přiznal a odešel.

	Rozhodl jsem se počkat a zjistit, jak celá věc dopadne. Ačkoli válečník a lučištnice utrpěli zranění, přežili. Elf ovšem zůstal ležet nehybně na dlažbě.

	Najednou se jeho podoba rozostřila. Instinktivně jsem poznal, že uprostřed ulice leží mrtvola.

	Hráči se postupně vrátili zpět. Ačkoli jejich pronásledování skončilo neúspěchem, s návratem k tréninku nijak nespěchali. Místo toho se shlukli u brány a rozebírali tento pobuřující útok neurvalých hulvátů ze školy krve.

	Dorazila kára, na kterou naložili elfovo tělo. Až když odjela, odkulhali i zbývající členové jeho družiny.

	I já se rozhodl v tmavé uličce dál nezdržovat. Už předtím jsem si o dění ve městě nedělal žádné iluze, ale toto otevřené potvrzení mého nejhoršího tušení ve mně vyvolalo nutkání někde se schovat, dokud se nevzpamatuju.

	Dělo se toho příliš; ve srovnání se startovací lokací jsem byl zahlcen množstvím detailů. Točila se mi z toho hlava; můj mozek se dožadoval odpočinku.

	Schoval jsem se do průchodu v ústraní a rychle se převlékl z honosného oděvu morového doktora do slamáku, odrané kazajky z vydělané kůže a potrhaných kalhot s vyspravenými koleny. Boty jsem si nevyměnil prostě proto, že jsem žádné náhradní neměl, ty staré jsem nechal v hrobce.

	Přestože jsem nemohl říct, že bych byl k nepoznání, identifikovat mě mohl pouze instruktor bojového umění. Přiznávám, že celkový dojem kazil flamberg, tak jedinečná zbraň se totiž nedala snadno zamaskovat. Musel jsem proto spoléhat na chabé pozorovací schopnosti lidí.

	Nebudu si s tím lámat hlavu. Potom, co jsem se nějaký čas toulal kolem, jsem si nakonec pronajal pokoj v sešlé noclehárně. Pokojíček tak malý, že se do něj vešla jen úzká postel, truhlice a okno, rovněž tak drobné, že by se jím průměrně velký člověk neprotáhl, mě stál stříbrňák denně. Osobně mi to připadalo nesmyslně moc, ale nehádal jsem se, poněvadž strávit noc venku by znamenalo dát se okrást nebo skončit v městském žaláři. Navíc se ukázalo, že truhlice je bezpečným úložištěm, které navzdory fyzikálním zákonům pojalo nejen moji brašnu, nýbrž i flamberg, což ze mě naoko udělalo jen dalšího nováčka, o kterého se nikdo nezajímal a který se nikomu nezdál podezřelý.

	Tak mi to aspoň připadalo. Navíc se popis v mém profilu změnil z „Divného ptáka“ na mnohem méně urážlivého a dokonale obyčejného „Tuláka“.

	Když jsem si takto uložil svůj majetek, vlezl jsem si do postele, zavřel oči a vypnul jsem. Musel jsem usnout, a dokonce snít, což patrně znamenalo, že systém pořád dolaďuje herní zařízení.

	Zároveň jsem ovšem nabyl dojmu, že mě někdo volá.

	Johne… Johne… Johne…

	Ten hlas mi připadal vzdáleně povědomý, nemohl jsem si ovšem vzpomenout, odkud ho znám, a netušil jsem, jakou hru to se mnou moje podvědomí hraje.

	Nedá se říct, že bych se vzbudil dokonale odpočatý, mému mozku už však aspoň nehrozil kolaps z přehřátí. Přestože mě nepříjemně šokoval silný pocit hladu, rozhodl jsem se nenacpat si virtuální břicho virtuálním jídlem. Místo toho jsem zapracoval na svém vylepšení.

	Aktivoval jsem mapu a vyhledal v ní sídlo školy země, načež jsem tam zamířil.

	Rezidence připomínala pevnost – nebo aspoň nenapadnutelný útes. Zabírala půlku bloku, obvodové zdi bez oken a dosahovala tří podlaží. Střechu a římsy zdobily děsivé sochy chrličů. Klenutý vchod po stranách střežily dvě nahrbené humanoidní postavy tak monstrózních proporcí, že to jednoduše museli být nefunkční golemové nebo spící živly země.

	Na rozlehlém vnitřním nádvoří se několik kouzelnických nováčků cvičilo v zaklínání. Z velké části to byli trpaslíci, podsadití, ale ne příliš robustní, a s velmi řídkými vousy. Někteří dokonce vous vůbec neměli – tím chci říct, že tu magii země praktikovaly i trpaslice, i když jich bylo mnohem méně.

	Instruktor ve službě ani nepředstíral, že mě rád vidí.

	„Člověk!“ zasténal žalostně a protočil očima.

	„Aspoň to není elf!“ zakřičel někdo.

	Nádvořím se rozlehl smích, jako by šlo o soukromý žert.

	Nesmál se jen instruktor, kterému vous, spletený do copu, sahal doprostřed hrudi. Vlasy měl zježené v krátkém kšíru a ušní lalůčky zatížené masivními náušnicemi.

	Přistoupil jsem k němu a oznámil, že bych rád studoval magii země.

	Obdržel jsi nový úkol: Vydat se na pouť k Srdci útesu

	„Co je to?“ zeptal jsem se zmateně.

	„Jsi pitomý?“ vysmál se mi trpaslík. „Napřed musíš vykonat pouť, teprve pak můžeš studovat!“

	Školy válečníků a mágů se mohly řídit různými pravidly, přesto jsem se rozhodl jen tak se nevzdat.

	„Znám svá práva! Jste povinni naučit mě jednu dovednost bez questu!“

	„Chytrý parchant, co?“ řekl trpaslík a zamžoural na mě, což neslibovalo nic dobrého. „Máš zájem o něco konkrétního?“

	„O Kamennou kůži.“

	Zatímco v duchu počítal, tahal se za jeden z copů. „Deset stříbrných korun!“ oznámil nakonec.

	„Kolik?“ zalapal jsem po dechu a pobouřeně se zajíkl. „Proč tolik?“

	„Jsi kouzelník země? Nejsi!“ odpověděl, potom zvedl zaťatou pěst a natáhl ukazovák. „Pět korun za svitek se zaklínadlem,“ natáhl prostředník, „a dalších pět za to, že ti ho pomůžu nastudovat. To je deset. Nebo tě snad mám naučit i počítat? Koukej mi na prsty, idiote!“

	„Umím počítat,“ zabručel jsem.

	„Ale!“ dodal instruktor. „Po vykonání poutě tě to bude stát jenom dvě koruny. Takže prostě běž a vykonej ji, ne?“

	Třebaže jsem netušil, kde Srdce útesu najít, nepochyboval jsem o tom, že pouť k němu zabere aspoň dva dny a bude dost nákladná. Vylovil jsem z měšce zlatou marku a vložil ji trpaslíkovi do dlaně, široké jako kuchyňské prkénko. „Uč mě!“

	Zašklebil se, jako by právě nekousl jen do citrónu, nýbrž rovnou do mrtvé kočky, a vrazil mi do ruky svitek. „Ber, jaksejmenuješ…“

	„John,“ představil jsem se.

	„Prostě si ho přečti. Na to snad tvůj mozek stačit bude, ne?“

	Rozvinul jsem svitek a přejel text očima, zjistil jsem ale, že je psaný nějakými nerozluštitelnými klikyháky. Napadlo mě, že moje inteligence na to opravdu nemusí stačit, instruktor mi však pomohl.

	„Čti odsud sem, a pak tuhle pasáž. Takhle ne, tupče! Zprava doleva! Zprava doleva, řekl jsem! A připrav si dostatek energie! A nečuč tak blbě!“

	Bylo to zvláštní, rada svárlivého trpaslíka mi ovšem skutečně pomohla vyznat se ve složitém textu. Jakmile jsem do písma napumpoval magickou energii, začala se přesunovat z místa na místo, až se text stal zcela čitelným.

	Načež jsem ztratil veškerý cit v prstech, ztuhly jako dřevo.

	Nebo spíše kámen, uvědomil jsem si, když jsem uviděl, jak se mi kůží šíří nepřirozený šedý odstín. Během několika úderů srdce mi zmrazil hrudník, obemknul krk a zavřel se mi nad hlavou jako žulová kupole.

	„No páni,“ zabručel jsem a vůbec nepoznával svůj hlas. Zkusil jsem zamávat pažemi, pak jsem si dřepl a protáhl si strnulé končetiny.

	Kamenná kůže

	Stupeň: 10

	Dodatečná zbroj: 7 až 9

	Trvání: 16 vteřin

	Výdej energie: 32

	Postih hbitosti: 10 %

	Chceš si zaklínadlo zapamatovat?

	Ano/Ne

	Stejně jako v případě sekundárních dovedností i tentokrát jsem musel investovat jeden dovednostní bod. Jakmile jsem to udělal, lehké zaštípání po celém těle mi prozradilo, že moje nová ochrana byla zrušena.

	Hned se mi snadněji dýchalo. Velká tíha, která na mě doléhala, zmizela. Stejně jako v případě všech zaklínadel se parametry Kamenné kůže odvíjely od úrovně uživatelovy vůle. Kromě toho jsem měl možnost dvakrát zvýšit její stupeň. Na rozdíl od magie smrti ovšem zaklínadlo provázel 10% postih efektivity a o 10 % se navyšovala spotřeba many, což mě nepříjemně zaskočilo.

	Pořád to ale asi bylo lepší než nic. Kdybych se rozhodl nastudovat vodní magii, čekal by mě postih celých 30 %. Bylo to vlastně celkem humánní.

	„Takže jsi spokojený, Johne?“ zeptal se trpasličí instruktor, který se ani neobtěžoval představit se. „Co tak čučíš? Je mi ukradené, jestli jsi spokojený, nebo ne! Teď táhni a nevracej se, dokud nevykonáš pouť! No tak, pryč s tebou!“

	Zřetelně jsem vnímal jeho nevoli, studenou a slizkou. Bylo to, jako by se tímto způsobem konečně projevila moje skutečná specializace. Přesto jsem se nehádal. Sklapl jsem a vyšel ven. Získal jsem od něj, co jsem potřeboval, na ostatním nezáleželo.

	Dobrá, 9 bodů zbroje nebylo nic moc, jenže v kombinaci s ochranou mé kazajky to vyšlo, jako bych si pořídil zánovní kroužkovou košili. Což mi v bitvě dobře poslouží. A až zaklínadlo vylepším, dokáže mě ochránit i před kritickými zásahy, a může mi tak zachránit zadek v případě, že by nepřítelův zásah moje kouzlo narušil.

	Když jsem si takto zlepšil náladu, bloumal jsem nějaký čas ulicemi, dokud jsem nedorazil na jeden z centrálních bulvárů. Vešel jsem do první hospody s celonočním provozem. Jenže dalo se tomu vůbec říkat noc, když jste nepotřebovali víc než tři hodiny spánku? Bylo to prostě jen další označení hodin tmy.

	Z nějakého neznámého důvodu byly všechny stoly uvnitř buďto obsazené, nebo zarezervované. Možná mělo v noci otevřeno jen málo hospod, nebo jsem si úplnou náhodou vybral oblíbený lokál. Anebo tuhle žumpu zničehonic zahltili hráči. Každopádně jsem jediné volné místo našel u baru. Asi jsem se mohl sebrat a jít někam jinam, chtěl jsem ale vědět, jak si žijí ostatní.

	Poručil jsem si steak, hranolky a džbán jablečného džusu, pivo a tvrdý alkohol jsem úplně ignoroval. Místo toho jsem hostinu završil smetanovým zákuskem a šálkem kávy.

	Sakra! Bylo tak fajn být naživu a vnímat chuť jídla! Kdykoli jsem si vzpomněl na svou předchozí existenci mrtvoly ve Věžích moci, otřásl jsem se.

	Zničehonic se u dveří strhla rvačka. Očividně tam chytili nešikovného zloděje a umlátili ho kyji. Poté odvlekli tělo ven a nechali jej ležet hned za dveřmi. Po čase si pro nebožtíka přijela už známá kára.

	Krátce poté vešel do hospody verbíř a začal rozdávat pamflety nabízející možnost přidat se ke klanu Černý měsíc. Přelétl jsem text očima – když jsem ho ale zmuchlal a hodil na svůj špinavý talíř, zjistil jsem, že vedle mě sedí dost upjatě vyhlížející individuum.

	„Tak jak se ti líbí temná strana, Johne?“

	Napřed mě napadlo, že mluví o pamfletu – něco na jeho slovech mě však přimělo lépe si ho prohlédnout.

	Něco? Kristova noho, oslovil mě jménem!

	„Kdo k čertu jsi?“ zeptal jsem se a zpříma se na něj zadíval.

	Byl dost vyzáblý a starší než většina místních – ne přímo starý, prostě středního věku. Měl inteligentní oči, všední obličej a krátkou bradku. Na sobě měl drahý dublet, pár prstenů a za opaskem dýku. Složité vyřezávání na jeho holi prozrazovalo, že se jedná o magický artefakt, možná dokonce o magickou hůlku.

	„Můžeš mi říkat Romane,“ nabídl cizinec vágně.

	Zasmál jsem se. „Proč bych ti měl chtít nějak říkat?“

	„Svého stínu ses zbavil chytře, nejsi ale dostatečně informovaný na to, abys zcela unikl pozornosti.“

	Po páteři mi přeběhl mráz. Připomněl jsem si, že se jedná jen o hru. Rázem jsem se uklidnil. „Mluvíš v hádankách.“

	Usmál se. „Pak dovol, ať začnu od začátku. Teď už určitě víš, že tohle město je žumpou pro hráče úrovní deset až dvacet.“ Čekal, dokud jsem nekývl, pak pokračoval. „Nováčci sem přichází potom, co projdou svou startovací lokací. Navazují nová přátelství a dolaďují své dovednosti. Vyhlíží je hledači talentů z různých klanů a cechů. To je hlavním účelem všech žump: socializace.“

	„Mohl bys prosím přejít k věci?“

	„Virtuální realita potřebuje kontrasty. Černí mágové mají být zlí a podlí; paladini šlechetní a laskaví. Tento svět vyžaduje polarizaci moci. Hra se tak snadněji ovládá. Teprve od 60. úrovně začínají hráči rozlišovat mezi jemnějšími odstíny. Tehdy začíná skutečný boj o moc.“

	„Pořád nechápu.“

	„Předpokládejme, že si hráč zvolí třídu nekromantů,“ pravil Roman opatrně, aniž by ode mě odtrhl pozorný pohled. „Vnímavý pedant změní názor už ve startovací lokaci, poněvadž se prostě nebude chtít hrabat v hnijících vnitřnostech jiných lidí. Ale někdo opačného psychologického založení ze startovací lokace vyždímá, co se dá. Přesto většina hráčů neprojevuje své sklony otevřeně, jestli mě chápeš. A kdo by chtěl nemastného, neslaného nekromanta, který by neměl žaludek na to, co je pro jeho zvolené povolání nezbytné, že? Pro někoho takového by se hra stala nesnesitelnou. Takoví hráči jsou v žumpách pro své vlastní dobro vytříděni.“

	„Pracuješ pro adminy nebo co?“ zeptal jsem se bez obalu, natočil se bokem a připravil se tasit skalpel. Přesto jsem se rozhodl počkat, dokud neuslyším odpověď.

	Cizinec se usmál. „Jsem prostředník. Teď ale nemluvíme o mně. Umí udělat novým nekromantům ze života peklo, takže někteří dokonce začnou zvažovat úplnou změnu třídy. Právě za to dostávají vymahači zaplaceno. Ne, neplatí je admini. Lvi světla jsou členy Aliance spravedlnosti, která podporuje Unii západních knížectví. Možná ti to teď nic neříká, ale prostě ber jako dané, že jejich hlavní protivníci – Konfederace soumračných ostrovů a Severní vévodství – si zajistili podporu většiny temných covenů. Což znamená, že se na jejich území může svobodně praktikovat jak nekromancie, tak krvavá magie, a na ostrovech navíc i démonologie. Pořád mě sleduješ?“

	Kývl jsem. „Každý nový nekromant posiluje nepřátele Lvů světla.“

	„Anebo spíše nepřátele jejich pánů. Právě proto tady ti takzvaní vymahači – všechno jsou to úrovně 18 a 19 – stanovují zákony. Jsou to obyčejní aktivisti, stráže se ale zrovna nepřetrhnou, aby stížnostem temných mágů vyhověli. Takhle hra funguje.“

	Kývl jsem a vzpomněl si na oznámení, které jsem obdržel poté, co jsem si zvolil svoji specializaci. „Když to říkáš. A co to má společného se mnou?“

	„Bezpečný dům současného tajného zástupce školy nekromancie je pod trvalým dohledem. Proplížit se tam bez povšimnutí by bylo velkou výzvou. Samotného kostěje nechávají úřady být, protože jim občas prokáže nějakou službu. A Lvi světla na něj prostě nemají. Noví nekromanti jsou ale na odstřel.“

	„Kostěj?“ zeptal jsem se zmateně.

	Usmál se. „No a? Co se divíš? Motto všech nekromantů by mohlo znít: ‚Zabij všechny a začni u sebe.‘ Na vrcholu moci se z mnoha nekromantů stanou buďto kostějové, vyšší upíři nebo páni kostí, odvisí to od odnože rozvoje, kterou si zvolí.“

	Nemůžu říct, že by mě tato informace potěšila – neměl jsem ovšem zájem zůstat ve hře déle, než mi předepisovala smlouva. Proto jsem jenom pokrčil rameny. „A proč to všechno potřebuju vědět?“

	„Protože kostěj je vrcholem vývoje pravého nekromanta. Proto obrací všechny své studenty na tuto cestu. Existují ale i jiné.“

	„Jako upíři a páni kostí?“

	„Upíři jsou banda kreténských pijavic.“ Roman se s neskrývaným odporem přikrčil. „Doporučil bych ti, abys zahájil svoji kariéru jako sběratel kostí. Už ses tím směrem stejně vydal.“

	„Cože?“

	Poté, co provedl nenápadné gesto rukou, se vedle něj zjevila štíhlá dívka s vypoulenýma očima. Poznal jsem v ní rusovlasou zlodějku, která mě sledovala z náměstí. Nebyla ani člověk, ani elf: patrně míšenka nebo možná nějaká exotičtější rasa. Taky jsem z ní měl pocit, že investovala všechny získané body jen do smyslů a hbitosti.

	„Joan je mýma očima a ušima,“ představil ji Roman, zatímco mu vylezla na klín, omotala mu paže okolo krku a políbila ho. „Svůj personál a své klienty si vybírám velmi pečlivě. Ty vyhovuješ mým potřebám.“

	„Je chytrý,“ souhlasila dívka. „Zahlédl mě jenom jednou, hned si ale rozmyslel návštěvu toho nekrouše a místo toho zamířil do vojenské akademie.“

	„Proč si myslíte, že jsem nekromant?“

	„Kvůli té botě s Kamennou kůží,“ vysvětlil Roman. „Kdybys byl zemský kouzelník, instruktor by si od tebe vyžádal amulet stvrzující dokončení questu. To se ale nestalo. Což znamená, že jsi buďto tvůrce golemů nebo nekromant. Všechny ostatní specializace získávají přístup k zemské magii až od 15. úrovně, přinejlepším, a do toho máš zrovna teď ještě hodně daleko.“

	„A to mluvíme o démonolozích a krvavých mázích,“ přisadila si Joan a ohlodávala ušní lalůček svého partnera.

	Svojí přísnou racionalitou mě zaháněli do kouta. Přesto jsem neměl v úmyslu podvolit se. „Tím chcete říct, že nemůžu být tvůrce golemů?“

	„Blbost.“ Roman moji námitku mávnutím ruky odmítl. „Tomu neuvěřím. To bys šel za instruktorem rovnou.“

	„A co když děláte velkou chybu a já vás nahlásím vymahačům?“

	Dívka se na mě zadívala s otevřeným pohrdáním a vycenila ostré zoubky v dravčím úsměvu.

	Roman zachoval klid. „Jsem jenom prostředník,“ řekl s bezmocným gestem. „Mým úkolem je pomáhat lidem. Všichni to vědí. Na tom není nic špatného, že ne?“

	Dveře hospody se otevřely a vpustily dovnitř dva statné, ozbrojené orky – nebo možná poloviční orky – v přilbách a plátové zbroji. Další strnul ve dveřích: čaroděj s dlouhou holí pokrytou runovými nápisy.

	Trhl jsem sebou a připravil se utéct, Roman mě ovšem zastavil.

	„Tohle jsou peněžní kurýři,“ řekl rychle.

	Peněžní kurýři? A opravdu, jeden z válečníků s sebou vlekl těžkou železnou truhlici. Praštil s ní o barový pult a otevřel ji. Hospodský do ní vložil několik pytlů s penězi.

	„K čemu to je?“ zeptal jsem se, jakmile kurýři opustili hospodu.

	„Mají tak něco na práci a ostatní dostanou šanci si něco vydělat. Dovol ale, abych tě varoval, lupiče obyčejně chytají živé a věší je na centrálním náměstí,“ vysvětil Roman a setřásl svoji holku z klína. „Dám ti pět minut. Počkám venku. Je na tobě, jestli přijmeš moje služby.“

	Poté podivná dvojice špeluňku opustila.

	Zaklel jsem. Co to mělo, k čertu, být? Past? Provokace? Snaha oškubat mě?

	Nebo jsem právě mluvil s jedním z verbířů temných covenů?

	Měl bych mu věřit – nebo bych ho měl poslat někam?

	Nekromantův bezpečný dům ale musel být pod dohledem a služby prostředníka by vyřešily většinu mých problémů. Tedy až na ty finanční.

	Znechuceně jsem zasténal a vyšel ven. Roman tam stál sám: jeho holku jsem nikde neviděl. Patrně se prostě zamaskovala.

	„No?“ pobídl mě.

	„Jaké jsou tvoje podmínky?“

	Pánovitě napřáhl ruku a úplně jiným, drsným tónem řekl: „Tvůj amulet!“

	Zaváhal jsem, pak jsem si z krku sundal řetízek s pečetí ve tvaru lebky a kostí a podal mu ho.

	Okamžitě mi vyskočila nová zpráva:

	Status úkolu: Najít učitele školy nekromancie

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +300

	Obdržel jsi nový úkol: Zvol si cestu k dokonalosti

	Varování! Podmínky tvého učednictví se liší od těch standardních.

	
KAPITOLA 3

	Chvíli jsem tam zaskočeně stál. Pak jsem se na Romana podíval pozorněji a všiml si jeho nového statusu:

	Roman

	Instruktor

	„Neříkal jsi, že jsi prostředník?“ zeptal jsem se a sarkasticky se usmál.

	Kývl. „Správně, můj učni. Přesně to jsem.“

	„A nejsi kostěj, že ne?“

	„Bože chraň!“ zasmál se a rozhodil před sebou rukama dlaněmi vzhůru. „Nejsem ani čaroděj! Ten starý prďola vůbec nevystrkuje čumák ze svých kobek. Zastupuje zájmy skutečných nekromantů ve městě. A já zastupuju všechny sběratele kostí, kteří jsou tradičně dobří v zemské magii. Takže považuj svůj první quest za dokončený. Promiň, že ti za to nemůžu dát žádné body navíc.“

	Kývl jsem. „Jestli tě chápu dobře, tak i vyšší upíři mají ve městě svého zástupce? Jejich druhým živlem je krev, že?“

	Kývl a zatvářil se trpce. „S tím zvrhlým parchantem si radši nezačínej,“ řekl a vykročil pryč ulicí. „Tak pojď. Noc je krátká a nás čeká ještě spousta práce.“

	Mohl jsem ho jen následovat.

	Z nedaleké boční uličky vykročil masivní chlap s šeredným obličejem. To individuum neznámé rasy zůstalo bez jakékoli známky agrese stát, v ruce svíralo řemdih a koule s bodci mu visela přes rameno.

	„Můj osobní strážce,“ představil ho Roman věcně. „Tady v žumpě se ctí fyzická síla.“

	Vykročili jsme ulicí. Brzy jsem dostal šanci ověřit si, že říkal pravdu. Změřili si nás tři orkové v nýtované kožené zbroji, ale neodvážili se nás napadnout. Poznal jsem, že to nejsou žádní zbabělci, sotva jsme je totiž minuli, vyrazili na mnohem početnější skupinu elfů, kteří měli tu smůlu, že zrovna vyšli z přilehlé uličky. Ozvalo se řinčení oceli a vzduch naplnily záblesky bojových zaklínadel.

	Roman se ani neotočil. Podobně ignoroval i několik mužů s bílými páskami na pažích, kteří nám o nějaký čas později zkřížili cestu. Když však postava hráče před námi zničehonic zablikala a proměnila se ve vír digitálního odpadu, považoval za nezbytné vysvětlit: „Někoho právě vykopli ze hry.“

	„Určitě se jenom neodhlásil?“

	„Ujišťuju tě, že standardní odhlašovací proces vypadá úplně jinak. Navíc se nemůžeš prostě odhlásit uprostřed ulice. Buďto se fyzicky přerušilo spojení, nebo se mu pokazilo zařízení. Neděje se to často, stát se to ale může.“ Zamyšleně se odmlčel, pak dodal. „Anebo je možné, že ten uživatel právě zemřel. I to se stává.“

	Potom zmlkl a dost dlouho mě vedl tmavými bočními uličkami, jejichž šero zaháněly jen lampy pouličního osvětlení na křižovatkách. Rezidenční domy a hotely postupně nahradila skladiště.

	Začal jsem si dělat starosti. „Kde přesně jsme?“

	„Na místě,“ řekl a ukázal na schodiště vedoucí dolů do zvýšeného suterénu. „Tohle bude pro nejbližší budoucnost tvoje učebna. Jenom pro začátek.“

	Nechtěl jsem to vědět. „Mám právo na jedno zaklínadlo bez jakéhokoli questu!“

	Můj nový učitel mi prudce pokynul, ať mlčím. „Už mě nikdy nepřerušuj! Jako student nemáš žádná práva! Až dokončíš quest, naučím tě jedno zaklínadlo podle vlastní volby. Ale ne dřív. A přestaň skřípat zuby, dobře? Mým úkolem není rvát ti do hlavy fakta a čísla, ale pomoct ti vybrat si správnou cestu rozvoje. Když jsem ti radil, aby ses stal sběratelem kostí, nic víc než rada to nebylo. V konečném důsledku je rozhodnutí na tobě.“

	Uculil jsem se, ale nic jsem neřekl.

	„Takže – quest!“ pokračoval. „Chci, abys mi přinesl srdce pěti dětí…“

	„Co to má k čertu být!“ vyštěkl jsem proti své vůli. „K tomu jsem se neupsal!“

	„Proč? Co je to s tebou? Jsou to jenom digitální obrázky ve tvé hlavě! Nebo jsi snad čekal, že zůstaneš čistý jako lilie? Na to můžeš zapomenout. Obávám se, že sis zvolil špatnou profesi.“

	„Ach, ne, ne.“ Mávl jsem rukou. „Stačí rozřezat jedno dítě a vypíšou na moji hlavu odměnu tak vysokou, že mi začne doslova hořet půda pod nohama. A až mě chytí, začnou tím, že mě oběsí na náměstí nebo mě upálí na hranici, a pak si vzpomenou na všechny moje staré hříchy a protáhnou mě peklem očistce znovuzrození jako toho nejhoršího hajzla na světě. K čemu potřebuješ něco takového?“

	Uculil se, kývl a s podezřelou lehkostí mi nabídl alternativní úkol: „Tak jo. Do rána mi seženeš mrtvolu. A protože sedíš na pěkně vysokém morálním koni, nemusíš nikoho sám zabíjet. Prostě mi ji sežeň, ať máš na čem trénovat.“

	„Mrtvoly jsou těžké!“ namítl jsem pobouřeně. „Uženu si kýlu, až se s ní budu vláčet!“

	„No tak mi najdi mrtvého trpaslíka!“ odsekl, vydal se po schodech dolů a celou dobu mě zasypával radami. „Nebo goblina. Nebo dítě. Nezajímá mě, kdo to bude.“

	Obdržel jsi nový úkol: Najít mrtvolu

	Zbývající čas: 04:59:59… 58… 57

	Požadavek, abych danou osobu nezabil osobně, byl u úkolu rovněž uvedený. Což znamenalo, že můžu zapomenout na to, že bych přepadl nějakého nic netušícího kolemjdoucího a trochu mu pustil žilou. Navíc by to nebylo bezpečné, neboť moje úroveň tady nebyla nejvyšší. A ještě k tomu by se vydali po mé stopě. Ať už jsem se na to díval jakkoli, nepřipadalo to v úvahu.

	Těžce jsem si povzdychl a rozhodl se rozdělit quest na dvě fáze: najít, pak dodat. Moje obecné znalosti mě vedly k závěru, že mrtvolu nejsnadněji seženu na městském hřbitově. A co se týkalo jejího dodání, bude snazší pronajmout si káru, než vláčet mrtvolu na hřbetě. Možná se to prodraží, aspoň mi ale nebude cestou nikdo dělat problémy.

	Místní hřbitov, příliš velký na tak skromné místo, ležel na kraji města. Pečlivě jsem si prostudoval mapu, vypracoval nejkratší cestu a vydal se najít káru.

	Naštěstí jsem ji nemusel ukrást, což by upoutalo nechtěnou pozornost, nýbrž jsem si ji prostě sehnal v nejbližší stáji, kde jsem si povoz a vyzáblou herku pronajal za pár stříbrných marek na den. Navíc chtěli jednu zlatou marku jako zástavu, tu ale dostanu zpátky.

	Trochu mě zneklidnilo, že nemám lopatu, rozhodl jsem se ale žádnou nekupovat. Vždycky se můžu pokusit sehnat ji přímo na hřbitově. A tak jsem vyrazil.

	Na rozdíl od rušných ulic v centru města byla oblast v okolí místa posledního odpočinku zdánlivě opuštěná. Klapání kopyt na dlažbě se neslo nocí do dálky. Okenice na všech oknech byly zavřené, chodců tu bylo málo a rozestupy mezi nimi velké.

	A navíc tu panovala mlha. Plížila se po zemi a zcela halila okolní bloky. Z jejího nitra jsem slyšel strašidelné vytí a chraplavé krákání; v šeru se něco lesklo, sténalo, vrzalo a houkalo.

	Cestou kolem jsem studoval ostře lomenou střechu gotického sídla opatřenou párem věžiček. Vnímal jsem výraznou ozvěnu magie smrti, proto jsem pobídl koně dál.

	Roman mimochodem nelhal: všechny přístupy k nekromantovu domu střežili hráči s bílými páskami. Já ale jel dál a s radostí se vyhnul jejich zájmu.

	Hřbitov byl obehnaný vysokou kamennou zdí. Brána byla zavřená: zdálo se, že nikdo nechodí dovnitř ani ven. Nevšiml jsem si ani žádných stráží.

	Potom, co jsem si chvíli lámal hlavu, jsem s károu zajel do jedné z přilehlých uliček. Tam jsem si na ni vylezl, abych nahlédl přes rezavé ocelové mříže na vrcholu kamenné zdi. Hřbitov byl tmavý a tichý a mlha se ho sotva dotýkala. I s mou omezenou hbitostí bych zeď snadno přelezl – z nějakého neznámého důvodu se mi do toho ale nechtělo. Fakticky nechtělo.

	Problém byl, že mi nic jiného nezbývalo. Aspoň jsem tam rovnou nevpadl, nýbrž jsem napřed povolal svého důvěrníka. Jakmile jsem vyhrkl slova zaklínadla, do kterých jsem vložil odpovídající množství energie, noční tma zhoustla a vyloupl se z ní můj mrtvý havran.

	Vystřelil do vzduchu a umožnil mi prohlédnout si hřbitov z ptačí perspektivy. Chvíli jsem čekal, dokud mě nepřešel nával nevolnosti, pak jsem vylezl na zeď a seskočil na druhou stranu.

	Jakmile jsem byl uvnitř, narovnal jsem se a změřil si výšku zdi. Sakra! Vytáhnout mrtvolu nahoru nebude vůbec snadné. Jestli se odsud vůbec dostanu v jednom kuse.

	Tlumeně jsem zaklel a vykročil mezi hroby se zarostlými náhrobky k hlavní bráně, u které měl podle mých výpočtů stát domek hlídače.

	Z tmavého ústí nedaleké hrobky se vyvalil oblak mlhy. Něco zaskřípalo o kámen a já poznal, že už nejsem sám.

	Strach mě donutil jednat iracionálně. Uskočil jsem stranou a panický pohyb mi zachránil život. Z mlhy vyskočil netvor a přehoupl se přes nejbližší hrob, ihned se ale otočil zpátky a vycenil strašlivé trojhranné zuby. Roztáhl drápy a připravil se k dalšímu skoku.

	Moje rozhraní mě netečně informovalo, že mám před sebou ghúla. A jelikož jsem netušil, jak nebezpeční tito hřbitovní požírači mrtvol v tomto herním světě jsou, vyděsil jsem se tak moc, že jsem po něm bez váhání hodil hrst plnou červů.

	Poškození: 24

	Ačkoli jsem mu mířil na oči, trefil jsem místo toho jeho otevřenou tlamu. Ghúl se červy zalkl, rozkašlal se a zvracel, jak se snažil odporný chuchvalec červů dostat ven.

	A když se pokusil vstát, hodil jsem po něm dva úlomky kostí najednou. Prsty jsem měl tak necitlivé, jako bych si je uřízl. Následně jsem poprvé vyzkoušel Hrobový prach.

	Jakmile jsem zaklínadlo aktivoval, maso na paži, kterou jsem na něj ukazoval, se rozpadlo v šedý prach, který se vznesl do vzduchu, rozlétl se po okolních hrobech a obklopil moji oběť průsvitným kokonem.

	Z plných plic jsem zařval, patrně ještě hlasitěji než šokované monstrum, kosti mi už ale začaly obrůstat novým masem – takže jsem se z toho nakonec dostal bez vážného zranění i bez dlouhodobé kletby.

	Dokonce se mi podařilo hodit po ghúlovi ještě několik úlomků kostí, načež jsem se dal bezhlavě na útěk. Vyskočil jsem do vzduchu, chytil se tyčí na vrcholu zdi a čirou silou vůle jsem se vytáhl nahoru. V tu dobu se už ghúl vymanil ze svého šedého kokonu a pustil se za mnou. Pár kroků od zdi strnul a zklamaně zavyl.

	Přemohl jsem únavu a snažil se zaostřit. Když se mi na dlani začala svíjet další várka slizkých Hrobových červů, hodil jsem je po ghúlovi a opět ho trefil rovnou do otevřené tlamy. To ho donutilo sklapnout. Netvor se převrátil na bok, cukal spáry a svíjel se.

	Postupně utichal a zemřel. Jeho oteklé břicho prasklo. Já zatím jen stál a třásl rukama, abych se zbavil hnusného pocitu v prstech. Nekromancie a její vedlejší účinky!

	Zabil jsi přikovaného hřbitovního ghúla!

	Zkušenost: +200

	Když jsem si zprávu přečetl, oči mi málem vylezly z důlků.

	Přikovaného ghúla? Sakra! A opravdu, až teď jsem si všiml, že má na krku obojek s bodci.

	Obdržel jsi Černý cejch mistra Etana.

	Stal ses hlavním cílem všech nemrtvých ve své současné lokaci.

	Měl jsem pocit, jako by mi někdo vypálil doruda rozžhaveným železem značku mezi lopatky. Nad hlavou se mi objevil průsvitný cejch, který zřetelně viděly všechny nehráčské postavy a navíc i někteří hráči s dostatečně silnými smysly.

	Sakra! Nejenže jsem nezískal mrtvolu, navíc jsem rozčílil místního šéfa nemrtvých. Teď už nepřicházelo v úvahu, že by mě naučil nekromancii. Od této chvíle byl mojí jedinou možností Roman.

	Hřbitov se začal probouzet. Těžké náhrobní kameny rachotily. Dveře hrobek skřípaly. Mlhou se míhaly strašidelné siluety. Rozhodl jsem se nečekat na setkání s kamarády mrtvého ghúla – nebo dokonce s jeho šéfem, Bůh chraň – a tak jsem vylezl na kozlík, trhl opratěmi a odjel, havrana jsem přitom nechal kroužit nad střechami, aby mě varoval před případnými pronásledovateli. Nikdo však po mně nešel.

	Ačkoli jsem se cítil dost zmatený, nemínil jsem podléhat malomyslnosti. Můj předchozí plán vykrást hrob možná selhal, ale v záloze jsem měl jiný nápad.

	Vypadalo to, že tu z ulic neustále odklízejí mrtvoly. Přes noc však byly brány hřbitova zavřené. Takže kam všechny ty mrtvé vozili? Do márnice, blbče!

	Trochu otupěle jsem pohlédl na mapu a brzy objevil značku, kterou jsem hledal. Márnice. Kromě hřbitova tu měli i márnici!

	Zamířil jsem rovnou tam, ukázalo se však, že to byla ztráta času. Místní márnice připomínala policejní stanici, byla dobře osvětlená pochodněmi a brány střežily hlídky, kolem nichž se nedalo proklouznout.

	Ani jsem se neobtěžoval to zkoušet a šel na to logicky. Mrtvoly, které sem vozili, sbírali v ulicích. A jelikož se zdálo, že hráči se tu navzájem odpravují se záviděníhodnou pravidelností, stačilo prostě dorazit na místo vraždy před městským funebrákem. Když si jednu z mrtvol naložím na káru, nikomu to nebude připadat divné. Přece jenom se to tu dělo neustále.

	Přesně tak to i proběhlo. Žádný z kolemjdoucích mi nevěnoval ani pohled, když jsem z kaluže krve vytáhl tělo mladé elfky, naložil ho na káru a odjel. Její přátelé byli příliš zaměstnaní pronásledováním vraha. Městští strážci už šli domů a přihlížející byli jenom rádi, že už nemusí překračovat její mrtvolu, která blokovala vchod do hospody s živou hudbou.

	Status úkolu: Najít mrtvolu

	Vyhledat mrtvolu: splněno

	Zkušenost: +100

	Dodat mrtvolu: probíhá

	Zbývající čas: 2 h 26 min

	Úroveň 14. Současný status: 40/750

	Byl jsem fakt šťastný, že jsem dosáhl nové úrovně, třebaže herní mechanika přecenila můj přeskok hřbitovní zdi a investovala jeden bod do hbitosti, kterou jsem zas tolik nepotřeboval. Aspoň druhý bod přiřadila vůli. Já udělal to samé a investoval do ní oba body, které jsem měl k dispozici, čímž jsem ji navýšil na úctyhodných 25 bodů. Když už jsem byl u toho, spočítal jsem si, že abych získal přístup k nekromantským zaklínadlům 9. stupně, budu v následujících pěti úrovních muset navýšit svou inteligenci o 6 bodů. Přiznávám, že toto zjištění mi trochu zkalilo radost, zpátky jsem se tudíž vrátil s náladou temnou jako bouřkový mrak.

	Když jsem sestoupil dolů do sklepení, přestal Roman osahávat svou pomocnici a s mocným plácnutím po zadnici ji poslal ke dveřím.

	„Vypadl bych,“ řekl jí, „než to tu začne smrdět. Johne,“ poručil, „odtáhni mrtvolu na stůl!“

	Status úkolu: Najít mrtvolu

	Dodat mrtvolu: splněno

	Zkušenost: +100

	Provést pitvu: probíhá

	Když jsem splnil rozkaz, malá zlodějka se zvědavě zadívala na zavražděnou. „Johne,“ řekla a změřila si mě, „zdá se mi, že si svoji práci až moc užíváš. Tohle neskončí dobře, věř mi.“

	Její špatně zamaskovaný dvojsmysl na mě nezapůsobil. „Prostě jsem puntičkář,“ řekl jsem a zazubil se. „Umím ocenit skutečnou krásu.“

	Joan přejela mrtvé elfce prstem po tváři a povzdychla si. „Hezký kukuč. Mohl bys mi udělat přesně takový?“ zeptala se a otočila se k Romanovi.

	„Vypadni!“ okřikl ji můj učitel.

	Malá zlodějka zafuněla a s našpulenými rty opustila místnost.

	Rozhlédl jsem se po hrubém zdivu osvětleném mnoha svíčkami rozestavěnými okolo. „Věděl jsi, že zajdu na hřbitov, že?“ zeptal jsem se.

	„Byla to očividná volba,“ přitakal.

	„A že narazím na přikovaného ghúla nebo podobnou potvoru,“ řekl jsem významně a ukázal na černý cejch, který mi visel nad hlavou. „Teď už se nemůžu k hlavnímu sídlu nekromancie ani přiblížit.“

	„Jaká škoda,“ posteskl si a potřásl hlavou. „Opravdu ti to tak vadí?“

	Prolomil jsem si prsty a se zlověstným úsměvem řekl: „A co když se ten starý prďola dozví, kdo mě na jeho území poslal?“

	I Roman se usmál, jeho široký úsměv však byl mnohem zlověstnější než ten můj. „Rozhodl ses sám,“ vyštěkl. „Jen pro budoucnost, příště si dobře přečti, co podepisuješ. Protože jestli teď prozradíš moji identitu, dopadne na tebe kletba Zrady učitele, která je dost brutální a může trvat i deset úrovní.“

	„To je jedna z tvých zásad učednictví?“

	„Správně,“ potvrdil. „Navíc ti Etanův černý cejch nezabrání stát se skutečným nekromantem. Je to jen na tobě. Pokud by ti bylo milejší vybírat si z hnijícího masa červy a housenky, posluž si.“

	Znechuceně jsem se otřásl.

	Můj nový učitel ukázal na mrtvou elfku. „Do toho, proveď pitvu.“

	„Ale kde je moje zaklínadlo?“ uhodil jsem na něj.

	„Quest ještě nebyl uzavřen. Prostě to udělej!“

	Rozřízl jsem jí šaty a zarazil se, protože jsem nevěděl, jak dál. Zjevný nedostatek lékařských znalostí nepomáhal. Každý idiot může rozporcovat imaginární tělo kvůli imaginárním orgánům. Opravdová pitva je něco úplně jiného.

	Když si Roman uvědomil, proč váhám, těžce si povzdychl. „Tihle nekromanti z katalogu!“

	Začal mi vysvětlovat, jak na to, a každý krok rozebíral do nejmenších podrobností. Nemůžu říct, že by to ze mě udělalo koronera, ale jak má zkušenost v pitvání, tak moje znalosti anatomie se trochu zlepšily.

	Status úkolu: Najít mrtvolu

	Úkol splněn

	Zkušenost: +100

	„Potřebuješ si vylepšit dovednosti s nožem,“ poradil mi Roman. „Nůž je nářadím tvé profese.“

	Kývl jsem a v duchu si poznamenal, abych získal výcvik od někoho, kdo učí válečníky nebo odpadlíky.

	„A teď zaklínadlo,“ řekl můj učitel a přikročil k nejdůležitější části mého vzdělání. „Stejně jako se nekromancie dělí na tři hlavní odvětví vývoje, i zaklínadla se dají rozdělit do několika typů. Rozdělení je celkem nahodilé a ty můžeš získat kterékoli z nich. Jako zástupce sběratelů kostí mám ale přístup jenom k jejich arzenálu zaklínadel.“

	„A ta jsou?“ zajímal jsem se.

	Nespokojeně zakroutil hlavou. „Vidím, že jsi odflákl domácí úkol,“ povzdychl si. „To je jedno. Kostěný úlomek už znáš. Můžeš si vybrat mezi Aurou strachu, Magickou zbrojí a Lebkovou pastí.“

	Ani jedno mi nic neříkalo. „Můžeš být konkrétnější?“ požádal jsem s křivým úsměvem.

	Instruktor protočil očima. „Co ty jsi za blbce?“ postěžoval si s odevzdaným výrazem, než svolil k odpovědi. „Aura strachu je interní zaklínadlo. Jeho aktivace ti odsaje energii a přetvoří ji na strach, který dolehne na všechny okolo. Tvorové se slabou vůlí navíc obdrží postih přesnosti a poškození. Magická zbroj blokuje veškeré příchozí poškození, nemůžeš ji ale aktivovat předem, protože má časově omezenou působnost. Obě zaklínadla jsou hodně energeticky náročná. Navrhuju, aby sis nastudoval Lebkovou past. Na devátém stupni ji můžeš použít jako střelu. Po vylepšení na osmý kolem tebe bude kroužit v obranném módu.“

	„A co poškození?“

	„Umí způsobit jak fyzické, tak explozivní poškození vyvolané kaskádou vybuchujících kostěných úlomků. Je to víceméně granát.“

	Dobře jsem to zvážil. V tuto chvíli jsem ve svém arzenálu neměl žádné plošné zaklínadlo. Jenže abych mohl lebku použít, musel bych ji napřed vylepšit na 9. stupeň. Což znamenalo, že by mi prozatím k ničemu nebyla.

	„Vezmu si Magickou zbroj,“ oznámil jsem mu své rozhodnutí.

	Roman pokrčil rameny. „Je to na tobě.“

	Vzápětí jakoby po mně hodil neviditelnou složku.

	V hlavě se mi oslnivě zablesklo.

	Před očima se mi objevil popis zaklínadla – nebo spíše jeho současných parametrů na základě mých stávajících charakteristik.

	Magická zbroj

	Stupeň: 10

	Výdej zbroje/energie: 45

	Trvání: 21 vteřin

	Jakmile jsem si popis důkladně prostudoval, zklamaně jsem se zamračil. Zaklínadlo 10. stupně chránilo nekromanta pouze před palnými zbraněmi. Teprve po vylepšení na 9. stupeň chránilo před magií a až na 8. v boji zblízka. Nebylo to zrovna milé překvapení, aspoň jsem ho však mohl použít, aniž by mě podezřívali z nekromancie. Tento druh ochrany byl součástí arzenálu všech škol magie bez výjimky.

	„Teď se umyj,“ poručil Roman. „Takhle nemůžeš jít ven!“

	Jestli počítal s tím, že mě svým příkazem zaskočí, mýlil se. Použil jsem výboj magické energie a zahalil se Bílými plameny, které ze mě doslova slízaly všechnu krev i další fyziologické tekutiny a pozřely veškeré maso a kůži, které nebyly moje.

	Všechno to zaklínání opět provázely velmi nepříjemné pocity. Využil jsem té příležitosti k tomu, abych se od svého nového učitele dozvěděl víc.

	Roman pokrčil rameny. „No, co bys čekal, když necháváš negativní energii smrti protékat živým organismem? Až se dostatečně zdokonalíš ve svém umění, všechno se změní. A do té doby ti nezbývá než to s úsměvem snášet.“

	„Žádná jiná možnost není?“

	Podíval se na mě, jako by mě viděl v novém světle. Nebo jakoby studoval vlastnosti Johna Doea, čaroděje/nekromanta 14. úrovně.

	Odmlčel se a probíral se bradkou. „Jedna možnost tu je – prozatím je ale předčasné zmiňovat se o ní. Vrať se, až budeš chytřejší a silnější.“

	Obdržel jsi nový úkol: Seberozvoj

	K dokončení tohoto úkolu musíš dosáhnout 15. úrovně a 25 % dovedností v Anatomii.

	To ale nebylo vše.

	„Jen pamatuj, že nikdo nezíská nic zadarmo,“ varoval mě. „Za výuku ti nebudu nic účtovat, ale odpracuješ si ji.“

	Obdržel jsi nový úkol: Žádost od učitele

	Status úkolu: Shromáždit požadované suroviny: probíhá

	Musel jsem si skutečně pečlivě přečíst popis, abych dokázal ocenit obsáhlost seznamu nejrůznějších orgánů a kostí, které jsem pro něj měl shromáždit. Překvapeně jsem hvízdl. „Na hřbitov se nevrátím,“ varoval jsem.

	Roman protočil očima, ale uvolil se poradit mi. „Zjisti si, kde levelují kněží a paladini,“ řekl a mávnutím ruky mě propustil. „To je všechno, hodina skončila. Běž!“
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	Než jsem opustil sklepení, v duchu jsem se spojil se svým havranem a prozkoumal jeho očima přilehlé uličky. Když jsem neobjevil nic podezřelého, silou vůle jsem ho znehmotnil. Začínalo svítat a mrtvý pták by přitáhl jak k sobě, tak ke mně nechtěnou pozornost, a to jak vymahačů, tak hráčů, kteří se považovali za něco lepšího.

	Ačkoli mi Roman dal dost úkolů, aby mi vydržely po zbytek života, ze všeho nejdřív jsem zašel do stáje, abych vrátil pronajatou káru a získal zpět zálohu. Poté jsem si prostudoval mapu města, na které byly vyobrazeny všechny chrámy, pročetl si jejich popis a nakonec se rozhodl pro Svatyni ohnivé Alty. Tato konkrétní bohyně byla vášnivou oponentkou všeho zlého, a to včetně nemrtvých. Mimochodem, místní odnož Lvů světla stála pod ochranou jejích kněží.

	Přesto jsem se tam nevydal přímo. Ne proto, že bych se až tak bál, abych nenarazil na vymahače – sehnání mrtvoly pro Romana mi totiž ukázalo, že každý problém může mít řadu dramaticky odlišných řešení a nejočividnější možnost nemusí být nezbytně nutně ta nejlepší.

	Zoufale jsem potřeboval vylepšit své znalosti Anatomie – než se ale pustím do pitvání mrtvých a přehrabování se v jejich útrobách, rozhodl jsem se navštívit místní veřejnou knihovnu a zjistit, jestli se něco nedozvím z tamních obrázkových knih o lidské anatomii. Nebo nelidské, když už o tom mluvíme. Možná jsem mnohé, rasista ale ne.

	Místní knihovna se nacházela v působivé třípodlažní budově obložené bílým mramorem. Vstupní poplatek činil jednu stříbrnou marku; chvíli jsem váhal, nakonec jsem ale zaplatil a šel dovnitř.

	Rozhlédl jsem se kolem a zmateně otáčel hlavu hned na jednu, hned na druhou stranu. Přesně jak jsem si myslel, většina návštěvníků tohoto chrámu vědění patřila k magickým třídám. Vstup do nejbližší síně ovšem obsadila skupina svalovců. Vypadali jako banda rváčů, která se právě začala vzdělávat. Vedle seděla skupina trochu méně impozantních individuí s poněkud inteligentnějšími obličeji. Nestálo mě moc námahy vyvodit si, že to jsou kněží – a svalovci byli s největší pravděpodobností paladinští nováčci.

	Navzdory mému otrhanému oděvu na mě nikdo otevřeně necivěl. Jen chlapík odpovědný za dodržování pořádku v přízemí si krátce změřil můj neupravený vzhled a přistoupil ke mně. „Mohu vám pomoct?“

	„Rád bych si vylepšil své znalosti léčitelství,“ řekl jsem mu. „Především anatomie.“

	„Druhé patro, třetí síň vlevo,“ odvětil bez váhání. „Ještě něco?“

	Ukázal jsem na svalovce s nosy zabořenými v knihách. „Co to má být, nějaký teologický recitál?“

	Usmál se mému vtipu. „Ne tak docela. Místní klerici si levelují své intelektuální dovednosti.“

	„Intelektuální, co?“ zeptal jsem se. „K čemu to je?“

	Knihovník mi strčil do ruky leták a šel pozdravit dalšího nově příchozího.

	Stoupl jsem si stranou, prohlédl si pamflet a ohromeně se zasmál. Kromě samotného levelování si hráči mohli navíc vylepšit kteroukoli z vlastností tím, že si zvýší úroveň jedné z obecných vlastností. Aby se z vás stal intelektuál, museli jste strávit aspoň den čtením – ne napořád, jen prvních pět úrovní. I já bych mohl hned teď umístit své pozadí na židli tady v knihovně, po dosažení 19. úrovně bych tak byl hotov. Problém ovšem spočíval v drobném písmu, neboť tento druh dovedností nebyl kompatibilní s bonusy mé třídy. Intelektuálové se možná stávali každých 5 úrovní o 1 bod chytřejšími, jenže čarodějův intelekt se navyšoval úplně stejně rychle. Což znamenalo, že jsem neměl co získat. Ze stejného důvodu jsem si nemohl zvolit vůdcovskou dovednost, zaklínači totiž nemohla pomoct navýšit vůli.

	A co třeba stát se myslitelem? Nabízel body navíc ke smyslům skrze meditaci – jenže já získám polovinu z toho už jen bonusem své třídy. Ano, mohlo se to hodit, pořád jsem ale mohl volit z Atletiky, Akrobacie a Kulturistiky. Každá z těchto dovedností mohla navýšit celkový součet všech hráčových dovedností o dobrých dvacet pět bodů, ne míň. Zvolit si Akrobacii by bylo celkem k ničemu, protože upřednostňovala hbitost. Atleti a Kulturisti ale levelovali jak sílu, tak konstituci, i když v rozdílném poměru.

	Fakt se mi nelíbilo být slaboch. Jelikož Kulturistika nabízela větší vylepšení konstituce, rozhodl jsem se, že si tuto dovednost při první příležitosti nastuduju. Prozatím jsem se však rozhodl držet svých plánů – a tak jsem vystoupal po schodech do druhého patra a vešel do místnosti s lékařskou literaturou.

	„Jak vám mohu pomoct?“ zeptal se mechanicky knihovník.

	„Rád bych si prohlédl nějaké lékařské záznamy,“ vysvětlil jsem důvod své návštěvy.

	Přesně věděl, o co mi jde. „Vylepšujete si Anatomii? Jaká je vaše současná úroveň?“

	„Nijak vysoká, obávám se,“ řekl jsem a vyhnul se přímé odpovědi.

	Knihovník položil na stůl tlustou bichli vázanou v kvalitní kůži. „Navrhoval bych, abyste si obstaral tento anatomický manuál. Jeho nastudováním získáte 10 bodů k Anatomii až do výše 30 %.“

	Taková kniha nemohla být součástí knihovní sekce výpůjček. Těžce jsem si povzdychl. „Kolik?“

	„Jednu zlatou korunu.“

	Zaváhal jsem, zvážil jeho nabídku a chystal se odmítnout, jenže knihovník mě předběhl. „Naši návštěvníci obvykle navyšují své anatomické dovednosti o 1 % za hodinu.“

	Deset hodin proti jedné zlaté koruně.

	Sakra! V měšci mi pořád cinkaly mince – času jsem však rozhodně nazbyt neměl. Položil jsem na pult velkou zlatou minci.

	„Hezké čtení!“

	Sebral jsem těžký svazek, přistoupil k nejbližšímu volnému stolu a posadil se na rozviklanou židli. Nic z toho nebylo nutné. Jakmile jsem knihu otevřel, rozplynula se.

	Anatomie. Současný status: 24/100

	Pořád jsem si ji potřeboval navýšit o 1 %, rozhodl jsem se však vzdát čtení záznamů. Až budu sbírat přísady, o které mě Roman požádal, dostane se mi dost praxe při pitvání těl. Vsadil bych se, že moje znalosti Anatomie se náležitě zvýší.

	Opustil jsem knihovnu a zamířil zpátky do noclehárny. Moc času jsem tam nestrávil, neboť všechny fyziologické statistiky mé postavy byly v pořádku. Vyzvedl jsem si svůj flamberg a brašnu, v nedalekém obchodě si za stříbrnou korunu pořídil čutoru, kterou jsem naplnil vodou z fontány opodál, a vydal se rovnou do Svatyně ohnivé Alty.

	Čtvrť v okolí chrámu byla doslova narvaná kleriky, mnichy a paladiny. Fakticky jsem dostal strach, že ve mně poznají studenta zakázaného umění. Podivín ve slamáku a s flambergem na zádech ovšem zjevně nikoho nezajímal. Ani jsem nemusel vejít do samotného chrámu, vše podstatné se totiž odehrávalo na náměstí před ním. Bylo přecpané hráči, kteří spolu zapáleně diskutovali, dohadovali se, přicházeli a odcházeli, jak doráželi nováčci, a ti zkušení zase prostor opouštěli a mizeli v okolních uličkách.

	„Cenově dostupný portál do čtvrtého patra!“

	„Dávám dohromady jednotku zelenáčů na vyčištění Prohnilých chodeb!“

	„Hledá se tank! Skupina potřebuje tank!“

	„Zkratka do Kostěných síní! Platba až na místě!“

	Nějaký slizoun mi nabídl mapu kobek – chvíli jsem o tom přemýšlel, nakonec jsem ovšem dospěl k závěru, že tak obrovský dav prostě nemůže den za dnem čistit stejné úrovně, protože byly očividně nahodile vygenerované. Takže jsem mu řekl, kam si ji může strčit.

	Moje smysly několikrát zaregistrovaly nad hlavami některých hráčů známé černé značky. Všichni do jednoho byli dobře vybavení a působili sebejistě. A to tak, že jsem sám nadmul hruď, abych dal najevo, že ani já nejsem žádný vesnický idiot. Skoro jsem měl pocit, jako bych byl členem klubu.

	Po příchodu k vývěsce jsem si zanesl do mapy všechny vstupy do kobek, pak jsem navštívil chrámový obchod. Léčivý lektvar mě stál další dvě stříbrné marky – jejich ceny za elixíry energie mi však nešly na rozum. Běžná lahvička obnovující 30 bodů energie stála pár stříbrňáků, podomácku vyrobená verze však jen polovinu a účinek byl přitom skoro stejný.

	Sebral jsem pět nejlevnějších lahviček, pak jsem zamířil k nejbližšímu vchodu do podzemí. Za chůze mi několikrát nabídli možnost připojit se k nájezdu. Logicky vzato jsem měl přijmout – problém ovšem byl, že jsem nemohl plnit Romanův quest všem na očích. Tušil jsem, že by to neocenili.

	Podesta u zející tmavé díry schodiště byla plná hráčů. Ne proto, že by schodiště bylo ucpané, ale na každých pět kleriků připadal pouze jeden těžce vyzbrojený paladin. Tak dramatická nerovnováha způsobila, že s nadějemi hleděli na všechny nové sólo hráče. V kazajce z vydělané kůže jsem však roli ochránce zrovna neodpovídal, proto mi nikdo nenabídl, abych se k nim připojil.

	Schodiště mě zavedlo do tmavé, vlhké jeskyně. Nijak zvlášť to tam nevonělo a podlaha byla posetá usekanými končetinami. Už kousek za vchodem navíc vládla naprostá tma.

	Otočil jsem se, vrátil se zpátky nahoru do chrámového obchodu a koupil si tři svitky s nejzákladnějšími světelnými zaklínadly. Přestože jejich svit byl celkem tlumený a uživatel se nacházel v samotném středu světla, nebyly nijak drahé a každý vydržel hodinu. Přesně to mě zaujalo.

	Zamířil jsem po schodech zpět dolů do jeskyně a vyrazil do jejích hlubin. Na několika místech zdobily slizké stěny zvláštní značky; jinde byla podlaha posetá mrtvolami, takže jsem musel přelézat celé hromady zombiů, rozsekaných na kousky.

	Přestože už bylo první patro Prohnilých chodeb vyčištěné, neodradilo mě to. Jakmile jsem se dostatečně vzdálil od vchodu, dřepl jsem si u bezhlavé mrtvoly a sebevědomým pohybem jí rozpáral břicho. Zkušenost byla samozřejmě fajn, neměl bych ovšem zapomínat na Romanův druhý úkol.

	Takže! Srdce zombiho, jedno: hotovo.

	Než jsem se maně dostal ke schodišti do druhého patra, brašna na mém rameni znatelně ztěžkla. Pořád to ale nepředstavovalo ani třetinu surovin, pro které mě můj nový učitel poslal, a navíc mezi nimi nebyla jediná vhodná kost.

	Chvíli jsem zvažoval, co dál, pak jsem po schodech sestoupil do jeskyně ještě odpornější, než byla ta předchozí. Sotva dva kroky ode mě leželo tělo ohavného dvouhlavého liliputa. Když jsem ho rozřízl a začal mu odstraňovat játra, rozsvítila se nová systémová zpráva.

	Status úkolu: Seberozvoj

	Dosáhnout 25 % dovednosti Anatomie: splněno

	Zkušenost: +150

	Tento vývoj mě nesmírně potěšil hlavně proto, že jsem za celou dobu, co jsem se toulal Prohnilými chodbami, nezískal jediný bod prostě proto, že tu nebylo co zabít: hráči už všechny zombie vyhladili.

	Postupně jsem v neživých tělech nacházel mnohem vzácnější přísady. Brzy jsem měl požadované sady očí a prstů u nohou. Právě jsem se chystal useknout ruku oběti moru, kterou někdo rozťal napůl, když za mými zády něco mlasklo.

	Něco? Nebo někdo?

	To skutečně poslední, co jsem chtěl, bylo ucítit nůž v zádech nebo zkažené zuby na krku. Proto jsem zvolil obranu namísto útoku.

	Vydechl jsem krátkou aktivační formulku a vložil do ní celou pětinu své magické energie. Zaklínadlo se tak aktivovalo celkem rychle a mě obalil tíživý kokon Kamenné kůže.

	Zbroj: +9

	Trvání: 16 vteřin

	S námahou jsem se zvedl na nohy a musel přitom bojovat s tíhou, která mě držela při zemi. Máchl jsem flambergem, zvlněná čepel se mihla nad hlavou mrtvého psa a třaskla o stěnu, až se kolem rozlétly jiskry. Náraz mi vyrval jílec z ruky.

	Vzápětí mě tvrdá rána do hrudníku povalila na záda. Pes se mě pokusil kousnout do krku, zuby mu ovšem sklouzly po Kamenné kůži a nedokázaly ji prorazit. Vrazil jsem mu paži do otevřených čelistí a vyvolal hrst Hrobových červů, potom jsem ze sebe psa shodil, zvedl se na koleno a zabodl do netvora Kostěný úlomek. Zásah psa roztočil a po dalších dvou jsem ho dorazil.

	Zabil jsi nemrtvého psa!

	Zkušenost: +50

	Po kontrole seznamu přísad jsem nyní už dočista mrtvého psa zbavil jazyka a tesáků, následně jsem sebral flamberg a pokračoval dál, tentokrát však mnohem obezřetněji. Jestli pozornosti hráčů uniklo jedno nemrtvé monstrum, mohla tu být i další.

	Měl jsem v tom naprostou pravdu. Sotva jsem prošel dvěma dalšími místnostmi, uslyšel jsem pravidelné šoupání nohama. Tlumený svit světelného zaklínadla ozařoval prostor asi deseti kroků okolo mě. Dál vládla úplná tma.

	Napjal jsem se v očekávání nejhoršího, a dokonce se připravil nasadit si magickou zbroj, když se rovnou ke mně přišoural sotva živý zombie s useknutou paží.

	Nechtělo se mi na něj plýtvat magií. Dovolil jsem mu přiblížit se, pak jsem ho vší silou praštil flambergem a povalil ho na zem. Následně jsem ho prostě rozsekal na kousky, abych uvolnil své nahromaděné napětí.

	Právě jsem se chystal jít dál, když ze tmy vystoupila další mrtvola. Hodil jsem po ní hrst červů, ucouvl a sledoval, jak mu ti malí parchanti vyžírají díru do hrudníku. Mrtvý rázem zpomalil, udělal ještě několik nejistých kroků a padl na obličej.

	Vtom mě napadli zezadu. Ze tmy vyskočil děsivě vypadající homunkulus – měl velikost malého dítěte, avšak s rameny statnými jako trpaslík – a jedním rychlým pohybem mi mezi lopatky zasekl hornický cepín. Rázem mě tak připravil o třetinu zdraví.

	Ačkoli bolest nebyla tak zlá, zalkl jsem se krví, která se mi řinula z úst, a nemohl jsem vyřknout zaklínadlo. Odkopl jsem netvora od sebe a zacouval do rozlehlé síně se stropem tak vysokým, že mizel ve tmě.

	Tam se k homunkulovi přidali další dva netvoři: voják ve zbroji s obličejem spáleným na kost a zombie s rozpolcenou hlavou. Netušil jsem, proč ho můj zásah nezabil.

	Co to má být, zombijský klub přežití?

	Homunkulus, který za sebou táhl cepín, najednou zrychlil a přešel znovu do útoku. Tentokrát mě ovšem nezaskočil. Ucouvl jsem a ohnal se flambergem. Sotva jsem ho škrábl, ale přece jen. Potom jsem po nejbližší mrtvole hodil další hrst červů. Bohužel ji zasáhli pouze do hrudi a sklouzli ve slizkém chuchvalci po jejím koženém kabátci, místo aby ho prorazili.

	Sakra!

	Meč ožehnutého vojáka mě trefil do ramene, až mi začalo krvácet. Uhnul jsem stranou, znovu se rozmáchl flambergem a prošpikoval chlapíka s rozpolcenou hlavou. Měl jsem štěstí a dorazil ho, vlnitá čepel však uvízla v rozseknutém hrudním koši. Byl jsem nucen jílec pustit a ustoupit, abych se ochránil před homunkulem, který číhal za vojákem.

	Nebyl jsem si úplně jistý, jestli moje Kostěné úlomky zvládnou jeho pevnou zbroj prorazit. A tak jsem po mrtvém mrštil Bílými plameny. Vzplál jako římská svíce – klerik, který mu spálil obličej, zjevně vyčerpal i jeho odolnost vůči ohni. Žádné jiné vysvětlení tak rychlého vzplanutí mě nenapadlo.

	Bylo mi to jedno. Musel jsem se zabývat jinými věcmi.

	Homunkulus znovu zaútočil. Cepín se mihl kolem mého obličeje a málem mi vyrazil mozek z hlavy. Prudce jsem se obrátil a hodil po tom neodbytném parchantovi další hrst červů, prsty mi přitom nepřirozeně zchladly.

	Můj pokus byl pozoruhodně úspěšný. Hrst magických tvorů ho zasáhla do pravého ramene a rázem se mu prožrala bicepsem až na kost. Těžký cepín břinkl o zem.

	Z příliš velkého množství negativní energie se mi už dělalo zle, proto jsem se rozhodl prozatím žádnou další magii nepoužívat. Chvíli jsem zběsile škubal za flamberg, abych ho vyprostil, pak jsem s ním rozsekal homunkula na kousky. Bez své strašlivé smrtící zbraně už pro mě nepředstavoval žádné nebezpečí, třebaže na mě dál paličatě útočil. Očividně mu scházel veškerý pud sebezáchovy.

	Zabil jsi hornického homunkula!

	Úroveň 15. Současný status: 65/900

	Získal jsi přístup k zaklínadlům 10. stupně vodního živlu a školy stavění golemů!

	Status úkolu: Seberozvoj

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +250

	Opřel jsem hrot meče o podlahu, celou vahou se na něj pověsil a oddechl si.

	Byl to fajn pocit. Fakt. Nejenže jsem získal jistou morální satisfakci z rozsekání paličatého protivníka, ale dosáhl jsem i další úrovně, a navíc dokončil jeden z Romanových úkolů. Co by se mi na tom nelíbilo?

	Samozřejmě nic. A následně to bylo ještě lepší…

	
KAPITOLA 5

	Moje tendence ohánět se mečem neunikla pozornosti systému, který rázem investoval jeden z nabytých vlastnostních bodů do síly. Aspoň tím druhým navýšil mou vůli. Já naopak přidal další k vůli a jeden, třebaže váhavě, k intelektu, čímž jsem zdvojnásobil bonus třídy, který jsem získal na 15. úrovni. Jakmile jsem byl hotový, otevřel jsem detailní statistiky své postavy a začal je studovat.

	John Doe

	Čaroděj/Nekromant

	Úroveň 15. Současný status: 315/900

	Síla: +7

	Hbitost: +5

	Konstituce: +8

	Inteligence: +10

	Smysly: +7

	Vůle: +28

	Život: 51/90. Regenerace: 9 % za hodinu

	Výdrž: 97/130. Regenerace: 52 % za hodinu

	Energie: 63/190. Regenerace: 31 % za hodinu

	Kapacita nosnosti: 28,16 liber

	Dovednostní body k dispozici: 9

	Nastudované dovednosti: Zacházení s nožem (7 %), Preparace (23 %), Anatomie (25 %)

	Základní zaklínadla: Hroboví červi, Kostěný úlomek, Hrobový prach

	Zaklínadla 10. stupně: Bílý plamen, Kamenná kůže, Magická zbroj

	Říkáte, že to není špatné? Jo, nebylo to špatné. Přesto nešlo o nic zvláštního a o nic, na co bych mohl být pyšný. Pět úrovní! Pořád jsem musel překonat pět úrovní, abych zjistil, proč mě, k čertu, donutili vstoupit do téhle hry.

	S těžkým povzdychem jsem začal pitvat mrtvoly. Odškrtával jsem si položky ze seznamu surovin, našel jsem několik drobných stříbrných mincí a stal se hrdým majitelem rezavé kroužkové košile a cepínu, který se ukázal být tak těžký, že jsem ho sotva uzvedl. Měl jsem štěstí, že mě ten prcek hned první ránou neoddělal.

	Přesto jsem cestou ke schodišti do dalšího patra nechal všechny tyto příliš těžké a levné trofeje na místě. Vydat se dolů s černým cejchem místního vůdce nemrtvých bylo jako hrát ruskou ruletu. Ze všech koutů na mě vyrazili nemrtví, kteří předchozím hráčům unikli.

	Romanův quest jsem ale nemohl ignorovat. Třebaže už se mi podařilo splnit takzvanou „masitou“ část, ještě jsem nezískal ani jediný obratel, žebro, čéšku nebo dráp, který chtěl. A existovalo snad lepší místo, kde je hledat, než Kostěné síně?

	Váhavě jsem se vydal dolů po schodech s nadějí, že zástup hráčů, který po nich prošel přede mnou, už spustil všechny existující pasti. Můj sestup nedoprovodila žádná nepříjemná překvapení – a jak jsem předpokládal, byla následující místnost plná hromad volných kostí. Zdálky ke mně doléhaly zvuky boje a ozvěny explozí bojových zaklínadel. Vypadalo to, že tato konkrétní úroveň ještě nebyla vyčištěná. Buďto jsem vstoupil do relativně nové verze jeskyní, nebo nastal čas resetování netvorů, kteří je obývali.

	Nyní jsem vážně zvažoval, že bych se připojil k jedné z hráčských skupin. Když jsem se však prohrabal ostatky, ten nápad jsem vzdal. Nájezdníci byli sice příliš choulostiví, než aby se hrabali zombiům v útrobách, všechny kostry ale rozebrali kost po kosti. V celé místnosti, která byla působivě velká, jsem objevil jenom několik vhodných obratlů.

	A tak mi nezbylo než ignorovat hrozbu, kterou představovali přeživší nemrtví, a vydat se opačným směrem, než kde zuřila bitva. Pod nohama mi praskala volná žebra; odkopával jsem stranou lebky; ze stěn na mě zářícími očními důlky civěly další. Díky osvětlení nepůsobily Kostěné síně ani zdaleka tak ponuře jako Prohnilé chodby, jejich stěny byly navíc z bílého mramoru, a ne ze slizkého kamene.

	Zpočátku jsem neměl na trofeje velké štěstí, brzy jsem si ale uvědomil, že nedává smysl marnit čas pátráním v síních, kde si hráči dali po etapách zoufalých bojů pauzu. V chodbách mezi nimi však obvykle vzali nemrtvým jen zbraně a zbroj a neobtěžovali se je prohledávat.

	Postupně se začala moje sbírka rozrůstat, jak jsem odškrtával z Romanova seznamu jednu položku za druhou. Ve čtvrté nebo páté chodbě jsem se dokonce stal hrdým majitelem jazylky. Ty předchozí, na které jsem narazil, jsem ve snaze o vyjmutí pokaždé zlomil. Tentokrát jsem měl štěstí.

	To však bývá bohužel vrtkavé. V jednu chvíli ho máte kopy, vzápětí žádné. Hned v další místnosti na mě čekalo nepříjemné překvapení. Nebo spíše tři: kostlivec s halapartnou a dva další s luky.

	Než jsem se stačil nadechnout, zasypali mě šípy. Jeden rezavý hrot se odrazil od nýtů na mé kazajce. Další vydělanou kůži snadno prorazil a uvízl mi v hrudníku jako hrouda doruda rozžhavené zubaté oceli. Moje kůže pod oděvem se stala mokrou a lepkavou.

	Zranění: 19

	Krvácivá rána

	Ani jsem se neobtěžoval zjistit, jak rychle se moje zdraví propadá. Musel jsem se zabývat jinými věcmi. Kostění lučištníci vložili do luků nové šípy; halapartník na mě vyrazil s cílem rozseknout mě napůl. Stihl jsem pronést jenom krátké zaklínadlo.

	Okamžitě mě sevřelo těžké objetí Kamenné kůže a vymáčklo z mého těla šíp, který zarachotil o zem u mých nohou; krvácení ustalo, jakmile ochranné zaklínadlo vypálilo přerušené žíly.

	Do hrudníku mě zasáhly další dva šípy a probodly mi kazajku. Oba však ztratily na průraznosti a odrazily se, nedokázaly totiž proniknout mojí ochranou.

	Zásah halapartnou by ale zkamenělou kůží rozhodně pronikl, kdybych se nevzchopil a nezablokoval kostlivcovo mocné máchnutí flambergem. Nemířil jsem na hrot zbraně, nýbrž na její násadu, která se pod tlakem rozlomila.

	Odkopl jsem svého, jak přiznávám, lehkého protivníka o dva kroky zpátky, mocně se rozmáchl a zasáhl ho přímo do lebky. Která naneštěstí nepraskla.

	Lučištníci znovu a znovu stříleli a já aktivoval ochranné zaklínadlo, načež jsem sekl neozbrojeného halapartníka mečem. Nic víc mi nezbylo: žádné z mých zaklínadel nemohlo vážně poškodit kostlivce. Zbytky magické energie ve mně šplouchaly jako posledních několik hltů piva na dně láhve. V tu dobu jsem už vyčerpal všechny své zdroje a nezbylo mi nic než se ohánět flambergem.

	Kostlivec se zaštítil paží. Čepel mého meče mu čistě přesekla zápěstí, po lebce však sklouzla, nedokázala ji rozdrtit. Halapartník se mě pokusil chytit zbývající rukou, já ho ale znovu nakopl a zasadil mu úder shůry. Vlnitá čepel mu rozsekla klíční kost a uvízla, jak se jedna z vlnovek zahákla o žebro.

	V tu chvíli přestalo fungovat ochranné zaklínadlo, rozpadlo se a mě zasypal kamenný prach. Halapartník obemknul čepel flambergu kostěnými prsty. Lučištníci napnuli tětivy. Bylo po mně.

	Neměl jsem dost magické energie ani na Kamennou kůži, ani na Magickou zbroj. Nezbylo mi než investovat co nejvíc do Hrobového prachu a hodit ho po nich.

	Tentokrát moje ruce tolik netrpěly. Neviditelný vír do sebe nasál kostní prach a obklopil lučištníky šedým kokonem, stáli totiž těsně vedle sebe.

	Ukázalo se, že je ho dost pro oba. A co bylo důležitější, účinek zaklínadla srazil dolů hodnoty jejich smyslů a prakticky je oslepil. Šípy tak nevylétly.

	Halapartník se pokusil přitáhnout flamberg k sobě, jenže já jeho tahu vůbec nevzdoroval. Právě naopak, celou vahou jsem se zapřel do jílce a zatlačil vpřed. Vlnitá čepel tak zafungovala jako pila a rozřízla jedno žebro, pak druhé. To asi konečně zrušilo moc, která ho držela pohromadě, protože se následně rozpadl a skončil v hromadě kostí na podlaze.

	Zabil jsi kostlivce halapartníka!

	Zkušenost: +110

	V hlavě mi zběsile tepalo srdce. Byl jsem příliš slabý, než abych znovu zaútočil. Moje ruka se jakoby sama od sebe natáhla po brašně a vylovila z ní modrou lahvičku. Hlt elixíru, který jsem polkl, mi sjel dolů krkem jako tekutý dusík, ale nakopl moji magickou energii. Když jsem si to uvědomil, vypil jsem i další lahvičku – což jsem neměl dělat.

	Začala se mi točit hlava. Udělalo se mi zle, pozvracel jsem se a na kůži mi naskákaly jasně modré skvrny.

	Mírná otrava!

	Tohle bylo mírné? Já bych teda neřekl. Ačkoli jsem teď měl k dispozici přes 50 bodů energie, zdálo se, jako by zhutněla, takže jsem ji nemohl použít hned.

	Zaklel jsem, zvedl flamberg a s posledními zbytky výdrže se vrhl na lučištníky.

	A zrovna včas. Jeden právě vystoupil z šedého oparu. Z rozběhu jsem po něm sekl a vložil do mocného výpadu celé tělo.

	Meč mu přesekl páteř a uťal hlavu, zrovna když se poslední zbytky prachu rozplynuly. Zpětným úderem jsem druhému lučištníkovi přerazil luk a začal do něj sekat, třebaže jsem jen těžko popadal dech.

	Porazit ho mi trvalo překvapivě dlouho. Klamně křehký kostlivec prostě odmítal padnout. I poté, co jsem mu uťal pravou nohu a obě paže, jeho čelist dál klapala. Málem jsem sám zařval, jak jsem se snažil zabít ho.

	Námaha mě ale aspoň zahřála a uvolnila mi útroby, které magické elixíry doslova zmrazily. V tu chvíli jsem si uvědomil, že flamberg patrně není nejlepší zbraní na kostlivce. Přál jsem si mít sekeru nebo palcát, bohužel jsem nebyl dost silný a moje konstituce nebyla nejlepší.

	Jakmile jsem trochu popadl dech, vytáhl jsem nůž a začal kostlivce rozebírat. Ukázalo se, že jeden z lučištníků má přesně ten typ čéšky, jaký jsem potřeboval. I halapartník pro mě měl dobré zprávy, byl totiž hrdým majitelem posledního obratle na mém seznamu.

	Status úkolu: Žádost od učitele

	Shromáždit požadované suroviny: splněno

	Zkušenost: +250

	Získat 10 mrtvých psů/vlků: probíhá

	Zbývající čas: 06:59:59… 58… 57…

	Cože? Ačkoli nemůžu tvrdit, že by mi oči vypadly z důlků, byl jsem dočista paf. Na co by, k čertu, mohl potřebovat mrtvé čokly? A co bylo důležitější, kde jsem je měl vzít? V ulicích jsem žádné toulavé neviděl a navíc mi zabíjení zvířat prostě nesedělo. Něco takového by ke všemu určitě vyvolalo problémy se strážemi a ostatními hráči.

	Samozřejmě že mi Roman dal tak podělaný úkol!

	Potřásl jsem hlavou a přesypal si půltuctu stříbrných marek, které jsem u kostlivců našel, do měšce. Prohlédl jsem si luk, nakonec jsem ale odmítl s sebou tak levný zmetek vláčet. Zahodil jsem ho a aktivoval mapu.

	Ukázalo se, že jsem si při pobíhání Kostěnými síněmi dost zašel. Rozhodl jsem se proto dál nemarnit čas a zamířit přímo zpátky. Do večera jsem někde pořád musel sehnat deset mrtvých psů. Čas jsou každopádně peníze a já pořád vězel až po krk v úkolech, které jsem musel splnit.

	Návrat mi nakonec trval mnohem déle, než kdybych se vydal známou cestou. Ne, nedostal jsem se do maléru a ani jsem nenarazil na žádné další nemrtvé. Prostě jsem se trochu zdržel, když mě jedna z chodeb zavedla ke skupině hráčů, kteří se o něčem dohadovali.

	Tři klerici stáli u dveří zdobených kostěnými řezbami a snažili se jeden druhého překřičet. Poznal jsem je: to oni předtím hledali tank. Žádný z nich pravděpodobně nepřekročil 15. úroveň. Všichni měli na hlavách přilby a v rukách svírali kyje. Jeden se mohl pochlubit kroužkovou košilí, která mu sahala ke kolenům; další se pyšnil zprohýbaným hrudním plátem. Poslední byl oděný do skromné kožené kazajky, která nebyla o moc bytelnější než ta moje. Nebyli to přímo tuláci, rozhodně ale ani opravdoví bojovníci.

	„Jakmile tam strčíme palici, urazí nám ji!“ kázal statný trpaslík v hrudním plátu. „Vevnitř čeká deset kostěných lučištníků! Deset! Prošpikují nás šípy dřív, než stačíme použít Svaté vypuzení!“

	„Nemůžeme ale jen tak odejít!“ namítl vousatý majitel kožené kazajky. „Musíme dostat zpátky, co Mark ztratil! A jak dopadl ten válečník, nebylo správné. Přibrali jsme ho do party, proboha!“

	„Za to si ten idiot mohl sám!“ vyštěkl hubený klerik v kroužkové košili. „Kdo zaútočí sám na kostěnou chiméru?“

	„Ale zabil ji, ne?“ připomněl mu trpaslík. „Poprvé máme šanci vyčistit skladiště! Musíme něco udělat!“

	V tu chvíli si mě všiml trhan v kožené kazajce.

	„Co chceš?“ obořil se na mě nelaskavě.

	„Deset lučištníků?“ zopakoval jsem a kývl na dveře.

	„No a?“ zavrčel vyzáblý klerik. „Táhni, dokud můžeš!“

	„No, dejte mi podíl několik procent a pomůžu vám.“

	Trhan se mi vysmál. „Ty? Podívej se na ten svůj modrý ksicht! Předávkoval ses levnými elixíry!“

	„Počkej, Ele,“ zarazil ho trpaslík. „Vidíš ten černý cejch? Ten dostaneš po nájezdu na spodní patra.“

	Kromě městského hřbitova byly pod kostějovou ochranou zjevně i některé z jeskyní.

	„To se vsaď,“ řekl jsem a spokojeně se uculil.

	Klerici zírali na přízračnou lebku visící nad mojí hlavou. Potom mě požádali, abych chvíli počkal, přesunuli se stranou a začali si mezi sebou šeptat.

	Nakonec se trpaslík vrátil. „Co navrhuješ?“

	Zkontroloval jsem statistiky Kamenné kůže a položil doplňující otázku: „Jak dlouho by vám trvalo vypálit to místo Svatostí?“

	Trpaslík si zabořil tupé tlusté prsty do vousu a zamyšleně za něj tahal. „To se teď nedá říct. Mají tam lučištníky. Jediný zásah může zaklínadlo narušit.“

	„A za ideálních podmínek?“

	„Podle manuálu se dá zaklínadlo aktivovat za deset vteřin,“ ozval se hubeňour. „Ale jak říkáš, to je za ideálních podmínek.“

	„Dám vám polovinu navíc,“ řekl jsem a odebral pár vteřin z trvání svého ochranného zaklínadla. „Vy mi dáte rovný díl trofejí plus jeden předmět podle mojí vlastní volby navíc.“

	„Nechceš toho málo, co?“ vztekal se trhan. „To my odvedli veškerou práci. Ty se objevíš, když je všechno připravené, a začneš si diktovat podmínky! Jdi někam!“

	„Počkej, Ele,“ přerušil ho trpaslík. „Dostaneš rovný díl trofejí, ale na nějakou věc navíc můžeš zapomenout. Všechno prodáme v obchodě a zisk si rozdělíme. Můžeš buďto souhlasit, nebo jít.“

	„Nebudu tu věc chtít zadarmo. Zaplatím vám za ni tržní cenu.“

	Trpaslík se odmlčel, zvážil to, pak kývl. „Fajn.“

	„Počkat!“ vybuchl hubeňour. „Co si myslíš, že děláš? Určitě nás chce oškubat!“

	„Má černý cejch,“ zařval trpaslík. „Kostlivci tak budou střílet jenom po něm a nás budou ignorovat.“

	Klerici si vyměnili pohledy, pak si mě s různou mírou pochybností změřili.

	„Fakt vydržíš patnáct vteřin? Těch střelců je deset! Deset!“

	Kývl jsem.

	„Jestli nevydržíš, nic nedostaneš,“ varoval hubeňour, pak udělal gesto, jako by ke mně něco postrkoval. „Tady máš pozvánku!“

	Tým Hledačů světla ti poslal pozvánku připojit se!

	Přijmout/Odmítnout

	Než jsem pozvánku přijal, pozorně jsem si pročetl podmínky a pravidla a pečlivě upravil podmínky přístupu ke svým osobním údajům. Před novými spolubojovníky jsem tak ukryl své hlavní statistiky, především pak svoji třídu.

	Následně jsem přistoupil ke dvoukřídlým dveřím a zeptal se jich: „Potřebujete se připravit?“

	„Dej nám minutu!“

	Klerici se shlukli k sobě a začali jeden na druhého vkládat různá požehnání, odříkávat modlitby k zesílení kněžské magie a protahovat si prsty.

	Pootevřel jsem dveře. „Jsou tam uvnitř jenom lučištníci?“

	„Přesně tak. V mezipatře nalíčili past,“ řekl trpaslík, zatímco se kolem něj šířila třpytivá zář.

	Prohlédl jsem si své dočasné spojence a zjistil, že jsem získal přístup k jejich jménům, třídám a údajům o zdraví. Jmenovali se Geez, El a Rick a každý zastupoval jiné náboženství. Přestože působili trochu ztrhaně, každý vyzařoval požehnání svého nebeského boha. Nebo spíše dvou nebeských bohů a jednoho boha pod horou. Na tom každopádně nezáleželo.

	„Teď už jste připravení?“ zeptal jsem se, jen abych se o tom ujistil.

	„Jo!“

	„Takže na tři!“

	Ze svého posledního souboje už jsem se víceméně zotavil. Vrátily se mi magické dovednosti, proto jsem se rozhodl zbytečně nezdržovat. Veškerou energii, kterou jsem měl k dispozici, jsem vložil do Kamenné kůže a vstoupil dovnitř ještě dřív, než na mě dolehla známá váha ochranného zaklínadla.

	Za svůj kvalt jsem málem draze zaplatil. Moje kůže ještě náležitě neztvrdla, když mě ze všech stran zasypaly šípy.

	Napadla mě velmi nepříjemná myšlenka: co když mě tu prostě zamknou? Ale ne, všichni tři klerici vpadli dovnitř hned za mnou. Kostlivci byli rozmístění v mezipatře, pokrývali tak všechny přístupy ke schodišti. Bez mé pomoci by božská trojice už dávno připomínala dikobrazy. Nyní však nemrtvé přitahoval můj černý cejch a ostatní hráči je nezajímali.

	Zakryl jsem si hlavu pažemi a strnul uprostřed spodní místnosti. Šípy létaly ze všech stran, propichovaly mi kazajku a odrážely se od kůže, aniž by mi působily sebemenší poškození.

	To ale trvalo jen první tři nebo čtyři vteřiny. Potom drnkla tětiva kuše, její šíp pronikl mým ochranným zaklínadlem a srazil mě k zemi.

	Zranění: 31

	Zdraví se mi rázem propadlo do červené zóny. Navíc jsem dostal příšerný záchvat kašle. Chrlil jsem krev. Moje nohy se křečovitě svíjely, rozkopávaly kolem úlomky kostí a já si uvědomil, že příští zásah bude můj poslední.

	Deset! Zbylo mi deset bodů zdraví!

	Zachránila mě pomalost střelce s kuší. Podařilo se mi potlačit záchvat kašle a zahalit se do Magické zbroje se 48 body ochrany. Ozvalo se další drnknutí.

	Rezavý šíp krátce strnul před mým obličejem, pak zarachotil o zem.

	Zranění: 25

	Zbývající ochrana: 23

	To všechno se stalo za pouhých devět vteřin!

	„Rychle!“ zakřičel jsem na kleriky, zhltl léčivý lektvar, překulil se stranou a zvedl se na koleno v naději, že střelce zmatu.

	Hledači světla moje volání ignorovali. V tu dobu už vyšplhali do mezipatra a chystali se použít nebeskou magii. S přípravami však až podezřele nespěchali.

	Patnáct vteřin! Ti darebáci chtěli zjistit, jestli vydržím patnáct vteřin. Protože pokud ne, nebudu si moct nárokovat podíl.

	Parchanti!

	Znovu jsem padl na bok a odkulil se. Několik šípů zasáhlo podlahu. Střelec s kuší však na můj trik neskočil. Zrovna jsem se chystal znovu překulit, když vypustil další střelu.

	Magická zbroj se s tichým lupnutím rozpadla. Přesto však absorbovala velkou část poškození. Zbytek vykryla Kamenná kůže.

	Nezemřel jsem! Pořád jsem žil!

	Jenže ne na dlouho. Jen do dalšího zásahu.

	Moje šedá Kamenná kůže začala praskat a odlupovat se. Vypršel mi čas.

	Vtom udeřili klerici a obrátili proti mrtvým celou škálu svých nadpřirozených schopností. Nad hlavou mi zahučel oheň. A ne jen tak ledajaký – ten by kostlivcům moc neublížil – nýbrž velmi zvláštní oheň, prosycený svatostí.

	Pavučiny na stěnách vzplály jako suché listí. Vzplály i kosti rozsypané po zemi. Všichni nemrtví se během okamžiku proměnili v prach.

	Rozdělení zkušenosti uvnitř skupiny: +217

	Úroveň 16. Současný status: 172/1000

	Božská magie neublížila ani mně, ani klerikům, ti ohnivé inferno rovněž přežili. Když oheň zhasl, nezůstalo po něm nic žhnoucího či dýmajícího.

	Ztěžka se mi podařilo zvednout se na nohy a odklopýtat ke kamennému sarkofágu, kde jsem se svezl na zem a zády se opřel o jeho elegantně tesaný bok. Nadešel čas posbírat trofeje, ale já se na to prostě necítil. Vlastně jsem se nezmohl vůbec na nic, až na dýchání…
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	Hledačům světla se docela dobře podařilo shromáždit kořist i beze mě. Vůbec jsem se nebál, že by mě okradli, neboť všechny objevené předměty byly automaticky zaregistrovány ve skupinovém chatu. A moji noví společníci se mě očividně nechystali ze skupiny vykopnout, natož mě zabít. Koneckonců byli hledači Světla.

	Pravda, trhan jménem Rick po mě vrhal nepokrytě znechucené pohledy – jak se ovšem později ukázalo, myšlenky, které mu táhly hlavou, byly na hony vzdálené vražedným.

	Nakonec už si to nemohl nechat pro sebe. „Kristova noho, ty jsi ale ohava,“ zabručel a odvrátil se ode mě.

	Aktivoval jsem obrázek své postavy. No. Musel jsem s ním souhlasit. Moji nepřirozeně šedou kůži brázdily jemné modré žíly, můj vzhled tak byl jen o chloupek přijatelnější než ten obyvatel Prohnilých chodeb.

	Tak tomu se říká jít až na dřeň. Napřed jsem se předávkoval podomácku vyrobeným elixírem, pak jsem to přehnal s Kamennou kůží. Moje křehká pozemská schránka ještě zjevně nebyla připravena vypořádat se s mocnými výboji magické energie, což působilo značné komplikace. Pokud se ale dalo věřit záznamům, do večera by tohle všechno mělo zmizet.

	Sáhl jsem po čutoře a vypláchl si ústa, pak jsem se pustil do rozdělování vlastnostních bodů, které jsem obdržel za dosažení nejnovější úrovně. Žádná změna: síla, vůle, inteligence a zase vůle. První dva body byly rozděleny automaticky, zbývající dva jsem rozdělil sám.

	Sotva jsem skončil, uslyšel jsem trpaslíkův hlas: „Hej, Johne! Jdeme!“

	Tentokrát jsem se nemusel vracet Prohnilými chodbami. Klerici otevřeli portál rovnou na chrámové nádvoří. Cestou do obchodu se zbraněmi jsem pozorně sledoval okolí. Brzy jsem zjistil, že moje magické potíže se neomezovaly pouze na čaroděje. Narazil jsem na paladiny s nezvykle rudými obličeji i na kněze, z nichž se šířily ozvěny božských zaklínadel kolujících jejich těly.

	Tam v jeskyni jsem nevěnoval velkou pozornost tomu, kolik trofejí ostatní posbírali. Viděl jsem jen to, že ze sarkofágu sebrali pár mečů a několik run. Kostlivcům taky vzali pěknou hromádku mincí. Proto mě docela ohromilo, že majitel obchodu ocenil naši společnou kořist na víc než dvanáct zlatých marek. Přesto jsem nedal najevo uspokojení. Místo toho jsem jim připomněl své právo jednu věc si vybrat.

	„Mistře,“ obrátil jsem se na trpasličího mečíře, „dala by se tato runa ohně zasadit do záštity mého meče?“

	Zasmál se. „Proč ne? Pitominy se dělají snadno.“

	„Proč pitominy?“

	„Přemýšlej. Tvůj flamberg má bonus z krvácení, ne? Když přidáme poškození ohněm, tak rány vypálí!“

	„Aha! Chápu. Pak si místo toho vezmu peníze.“

	A tak jsem se stal o tři zlaté marky a jednu stříbrnou korunu bohatší. Trojice kleriků se se mnou rychle rozloučila a odešla. Já ještě chvíli bloumal po krámu a nakonec jsem si koupil nové kožené kalhoty. Byly méně výstřední než ty, které jsem sebral upírovi, a mnohem silnější než ty potrhané plátěné z chatrče hřbitovního hlídače.

	Potom jsem zašel do chrámového obchodu a utratil další peníze za pár léčivých lektvarů a dva energetické elixíry, tentokrát kvalitní. Na radu prodavače jsem taky vypil chemický neutralizátor, který mě rázem zbavil namodralého odstínu kůže. I moje šeď trochu vybledla, takže jsem vypadal skoro jako normální člověk.

	Opět jsem narazil na ocelí vyztužený vůz peněžních kurýrů. Neubránil jsem se úvahám o tom, kolik zlata asi uveze. Dost, to bylo jisté. A přesto se žádný z hráčů nepokusil k tomu bohatství dostat. Potenciální zisk ve srovnání s trestem zjevně nestál za to.

	Uzávěrka mého questu se rychle blížila. Musel jsem tak vynechat večeři a rovnou se pustit do studia mapy. Nejočividnějším řešení bylo ulovit vlky v nejbližším lese. Pak jsem si ale připomněl, že vždy existují alternativní cesty, a rozhodl se vyhledat místního rasa.

	Žádného jsem sice nenašel, objevil jsem však továrnu na mýdlo. Tam jsem uzavřel dohodu s majitelem, že na určitou adresu dodá deset mrtvých psů. Stálo mě to patnáct stříbrných marek a malou nevinnou lež.

	Chápejte, z očividných důvodů jsem neměl v úmyslu spojit svůj obličej s tak pochybným obchodem. Cestou jsem proto zaskočil domů, flamberg strčil do truhlice a převlékl se do černého koženého pláště morového doktora. V odpověď na zmatek, který můj zvláštní zájem o zdechliny vyvolal, jsem tak mohl výrobci mýdel ukázat lékařský odznak, co jsem našel ve startovací lokaci.

	„Nepřipadá mi etické cvičit se v pitvě na myslících bytostech,“ vysvětlil jsem mu.

	Výrobce mýdel s tlustými tvářemi zakroutil hlavou. „Tím chcete říct, že psi nemyslí?“ vysmál se mi. „Podle mě jsou chytří až moc!“

	Načež jsme si potřásli rukama. Samozřejmě jsem litoval peněz, pořád to ale byla lepší volba než pobíhat po městě jako kuře bez hlavy, hledat zaběhnuté psy a zabíjet je. Koneckonců jsem byl po nájezdu na Kostěné síně celkem při penězích – což jsem o čase říct nemohl. Ten se prostě zpátky přetočit nedá. Jakmile je pryč, je pryč navždy.

	Poté, co jsem vše zařídil v továrně na mýdlo, jsem se vydal najít slušnou jídelnu. Chvíli mi trvalo, než jsem si uvědomil, že jíst v masce morového doktora je nejen nepohodlné, nýbrž rovnou nemožné. A kdybych si ji sundal u stolu, někdo by mě mohl poznat – můj oděv přece jen budil docela značný zájem. Překvapilo mě, že mě ještě nikdo nezačal otravovat. Ulice města byly plné neustálých bojůvek a hádek.

	Opravdu se mi nechtělo vléct se až zpátky do noclehárny. To ve mně vyvolalo otázku jak nejlépe zabít zbývající hodiny do schůzky s Romanem. Pohrával jsem si s nápadem znovu zajít do knihovny, neboť jsem si vzpomněl na leták, který tam rozdávali.

	Nejbližší tělocvična byla ve vedlejší ulici, a tak jsem se rozhodl zajít se tam podívat.

	Na místě jsem zjistil, že ačkoli posilující hráči nejsou ani zdaleka nejsilnější, rozhodně jsou nejukecanější. Museli to být odpadlíci a kapsáři, kteří levelovali své druhotné dovednosti.

	Sotva jsem vešel, stal jsem se terčem několika vtipů. Odpadlíci ovšem rychle sklapli, když na ně zavrčel jejich bestiální instruktor. Byl to ork vskutku titánských proporcí, kterému pod nazelenalou kůží vystupovaly svaly jako ocelové kabely. Vypadal, jako by komukoli z nich dokázal holýma rukama urvat hlavu. Anebo mu ji prostě ukousnout. Vedle něj by i Romanův osobní strážce působil jako drobek.

	„Vzpírání nebo Kulturistika?“ zeptal se mě netvor, sotva jsem vešel. „Nebo potřebuješ vysvětlit rozdíl?“

	„Ano, v jednoduchých číslech, prosím.“

	„Vzpírání ti přidá 1 bod k síle každých 7 úrovní a 1 bod ke konstituci každých 9 úrovní. U Kulturistiky je to přesně naopak.“

	„Pak tedy Kulturistiku,“ řekl jsem po velmi krátké úvaze.

	„Pět marek za neomezené členství,“ oznámil kouč. „Dalších pět úrovní budeš cvičit jednu hodinu denně. Když nějaký den vynecháš, dovednost se vynuluje. Budeš muset zaplatit a začít zase od začátku. Je to jasné?“

	Chceš studovat dovednost Kulturistika?

	Ano/Ne

	„Naprosto jasné.“ Podal jsem orkovi stříbrné koruny a potvrdil rozhodnutí investovat do tohoto cvičení jeden dovednostní bod.

	„Tak jdi na to!“ zavrčel. „Čas běží! Do toho, do toho, do toho! Rychle!“

	Přiznávám, že mě jeho neodbytnost poněkud zaskočila. Přesto jsem se rychle zorientoval, sundal si klobouk a plášť a chopil se dvou činek.

	„Odkud ses tu vzal?“ začal jeden z odpadlíků a zazubil se. Potom si všiml odznaku doktora na mém krku, chápavě kývl a sklapl.

	Po hodině jsem se potil jako prase a odcházel se 75 % výdrže. Výsledek ale stál za to. Po resetování počitadla mi přišla nová zpráva.

	Nastudoval jsi dovednost Kulturistika!

	Síla: +1

	Konstituce: +2

	Na samotném okraji mého zorného pole vyskočilo nové počitadlo, které odpočítávalo čas do další hodinky v tělocvičně. Mávnutím jsem ho zrušil a nahradil ho upozorněním, pak jsem zapumpoval paží, abych zkontroloval výsledek. Měl jsem dojem, že se můj biceps trochu zvětšil.

	Odpadlíci vybuchli smíchy. Neurazil jsem se, oblékl se a vydal se za Romanem. Cestou jsem otevřel své statistiky a dospěl k závěru, že jsem zanedbával smysly. Dobrá, pro čaroděje to nebyl nejdůležitější parametr, formálně to ovšem stále byl třetí nejdůležitější ukazatel – a já ho zcela ignoroval. To nebylo dobré.

	Mrtví psi byli dodáni přesně načas. Ponurý chlapík zastavil káru u schodiště do sklepení. Dlouze se na mě zadíval, pak začal shazovat mrtvé čokly na zem. Deset, přesně jak jsme se dohodli. Byl dobrý.

	V tu dobu se už setmělo. Rusovlasé zlodějky jsem si ani nevšiml, jako by se zjevila odnikud.

	„Jsi chytrý parchant, co?“ protáhla líně. „Tomu se říká perfekcionista!“

	Z boční uličky vyšel i Roman, doprovázen statným osobním strážcem. Jeho quest se rázem aktualizoval.

	Status úkolu: Žádost od učitele

	Získat 10 mrtvých psů/vlků: splněno

	Zkušenost: +250

	Nastudovat rituál oživení mrtvého zvířete: probíhá

	Sundal jsem si masku morového doktora a zasmál se. „Skončí tenhle quest vůbec někdy?“

	„Máš s tím problém?“ zeptal se Roman ledově. „Prostě ty zdechliny odtáhni dovnitř.“

	Nikdo mi nepomohl, práci jsem musel odvést sám. Nakonec jsem se narovnal a prolomil si klouby. „Co teď?“

	Roman psy prohlédl a ukázal na nejmenšího rezavého ratlíka. „Udělej z něj zombijského psa!“

	Nevěřícně jsem na něj civěl. „A to jak?“

	Protočil očima a řekl mi, ať použiju povolávací zaklínadlo důvěrníků. „Prostě ho zjednoduš. Napřed ale toho čokla vykuchej. Vnitřnosti už stejně nepotřebuje. Navíc se pak bude pohybovat rychleji.“

	Musel jsem položit mrtvé zvíře na stůl, rozříznout mu břicho, vytáhnout z něj dlouhé, slizké stuhy střev a zase ho zpátky zašít.

	V tu chvíli mi vyskočilo nové hlášení.

	Chceš studovat dovednost Chirurgie?

	Přidružené dovednosti: Vykuchání

	Nejvyšší úroveň dovednosti Anatomie

	Ano/Ne

	Roman se na mě zmateně zadíval. „Co to tam máš? To jsi teprve teď otevřel Chirurgii? Prostě to potvrď. Bez ní nepostavíš ani chiméru, natož pak golema z masa a kostí.“

	„Golema?“

	„Prostě si ji nastuduj!“

	Rozhodl jsem se důvěřovat jeho úsudku a investoval jeden dovednostní bod do Chirurgie. Potom jsem se soustředil a snažil se vzpomenout si na přesný průběh rituálu pro vyvolání důvěrníka. Poopravil jsem ho a všechny změny konzultoval s Romanem, dokud nebyl spokojený s výsledkem. Poté jsem rozmístil zombijské oči a kosti, které jsem sehnal, na stůl okolo mrtvého psa, soustředil se a uvolnil proud magické energie.

	A – ono to fungovalo!

	Výstavka na stole vzplála bílým plamenem. Přísady téměř ihned shořely, zaklínadlo zesílilo a já ho vložil do mrtvého psa.

	Jedním ostrým, zlomeným pohybem se čokl zvedl na všechny čtyři, nakrátko strnul, pak na mě zavrčel. Než se na mě však stačil vrhnout, jeho tělo se začalo křečovitě zmítat a nakonec znovu padlo mrtvé – tentokrát nadobro, jak jsem si vyvodil z neuvěřitelného zápachu hniloby.

	„Tupče,“ vynadal mi Roman, v jeho hlase jsem však slyšel něco velmi blízkého souhlasu. „Cos zmastil? Mluv.“

	Chystal jsem se posunout si klobouk do čela a podrbat se na hlavě, jediný pohled na rukavici ulepenou od kusů hnijícího masa mě však od toho odradil. Když jsem si vzpomněl, že se mi nemrtvý čokl málem vrhl po krku, nadhodil jsem: „Ztratil jsem nad ním kontrolu?“

	Roman kývl. „To taky. Teď mi pověz, proč se to stalo. Jaký byl důvod?“

	„Netuším.“

	„Proč ten tvor znovu zemřel?“ zeptal se.

	„Vybily se mu baterky?“ zažertoval jsem, aniž bych si uvědomil, jak blízko jsem byl pravdě.

	„Správně,“ odvětil můj učitel, očividně netečný k příšernému smradu, který plnil sklepení. „Zombiové nemají vlastní energii. Do pohybu je uvádí energie nekromanta. Kdežto chiméry – nebo třeba i golemové – můžou a měly by mít vlastní baterky, které jim umožní existovat nezávisle na jejich stvořiteli. To ale není tvůj případ. Oživit mrtvého psa je jenom půlka úkolu. Ty ho nesmíš nechat znovu umřít. Do toho!“

	Znovu jsem položil na stůl mrtvého psa. Musíte být fakt otrlí, abyste si zvolili stejnou třídu jako já a pořád si hru užívali. Vlastně jsem začínal celý ten proces chápat – ještě jsem ale své nové dovednosti nemusel aplikovat na lidi. Bože. Asi bych měl napřed trénovat na elfech – nebo možná na orcích. Jejich pohádkový vzhled by mi nedovolil zapomenout, že tohle všechno je jenom digitální obraz v mojí hlavě. Každopádně mi jich nebylo líto.

	S těmito myšlenkami jsem připravil rituál, soustředil se a vrazil náhradní život do čoklovy hnijící zdechliny.

	Zrůda vyskočila na nohy, vycenila zuby, a dokonce vydala něco jako vrčení, nedostala však šanci zaútočit na mě. Tentokrát jsem nezapomněl otevřít mezi námi pouto moci. Jeho prostřednictvím jsem vpadl do psovy mysli, rozdrtil ji, následně ji zcela vymazal, jako jsem to udělal s havranem, a zanechal jsem pouze poslušnost. No, vlastně ne tak docela – hlad a zášť mrtvého psa se vymazat nedaly. Ty dvě emoce jsou v zombiích zakořeněny tak hluboce, že se prostě nedají úplně odstranit.

	„Dobrá práce,“ pochválil Roman. Potom naklonil hlavu na stranu a sledoval, jak mrtvý pes seskočil ze stolu. „Johne, jsi retardovaný nebo co?“

	„Cože?“ zareagoval jsem na jeho urážlivou otázku s nevírou.

	„Jedenáct bodů inteligence? To jako kurva vážně? Jsi čaroděj, proboha! A ne jen tak nějaký, jsi nekrouš! Potřebuješ inteligenci!“

	„Poškození to ale neovlivní, ne?“

	Roman se pleskl do čela. „Je retardovaný, já to věděl!“ vyplivl zoufale. „Inteligence hraje důležitou roli v celé řadě nejkomplexnějších zaklínadel a ovlivňuje jejich parametry. Právě jsi vytvořil psa s 25 body zdraví a stálo tě to 23 bodů energie. Kdybys měl dvojnásobnou inteligenci, tvůj výdej energie by odpovídajícím způsobem poklesl. I cena, kterou platíš za podporu jeho života, by se snížila, třebaže ne tak výrazně.“

	V duchu jsem provedl několik kalkulací. Vypadalo to, že si v tuto chvíli můžu dovolit podporovat jenom tři hafany najednou. Kývnutím jsem Romanovu kritiku akceptoval.

	„A smysly taky!“ pokračoval v kázání. „Samotné elixíry ti dlouho nevydrží. Potřebuješ spolehlivou regeneraci energie. Pamatuj: nekromant není bojová třída. Útočit na nepřátele magií není tvojí silnou stránkou. Tvým úkolem je vytvořit si mrtvé poskoky a ty poslat na útočníky. Musíš se naučit využívat ostatní, aby za tebe vyhrávali tvé bitvy!“

	„Dobře, rozumím,“ přerušil jsem jeho lekci. „Co teď?“

	„Co tím myslíš, co teď? Vytvoř si smečku.“

	„Proboha proč?“

	Zamračil se. „Cože? Je to součást tvého questu!“

	„Kolik psů ve smečce?“ požádal jsem o podrobnosti. „A co s ní mám potom dělat?“

	„Tolik, kolik jen budeš moct. A ona už se nějak zaměstná, žádný strach!“

	Jeho křivý úsměv nesliboval nic dobrého. Sarkasticky jsem vzal do ruky skalpel, utřel ho hadrem a schoval do pouzdra u opasku. „Mohl bys být prosím konkrétnější?“

	„Chceš dokončit svůj výcvik, ne?“

	„Nelíbí se mi, když mě někdo využívá. Navíc si vždycky můžu najít jiného instruktora. I kdyby se mi nepodařilo přesvědčit kostěje, pořád je tu vrchní upír. Co říkáš?“

	Roman si těžce povzdychl a potřásl hlavou. „Tak jo,“ řekl nelibě. „Když jsi takový nevěřící Tomáš, tak ti teda řeknu, o co jde. Až úspěšně dokončíš quest, kromě zaklínadla, které jsem ti slíbil, tě naučím i jednu moc užitečnou dovednost, kterou znám. Určitě už jsi narazil na vedlejší účinky přemíry negativní energie, že? Existuje způsob, jak následky rozložit. Máš zájem?“

	Ačkoli jeho temné narážky rozezvonily v mé mysli poplašné zvony, sýr v pastičce na myši prostě voněl příliš dobře. Neměl jsem to srdce odmítnout.

	„Mám,“ povzdychl jsem si. „Ale to nestačí. Přidej kontakt na čaroděje krvavé magie a jdu do toho.“

	„To neudělám,“ vyštěkl Roman. „Proč se tak zajímáš o krvavou magii? Běž za stavitelem golemů! Některé jeho dovednosti se sběrateli kostí můžou fakt hodit.“

	„Postih je příliš vysoký,“ řekl jsem. „Vyžaduje o 30 % víc energie a nabízí o 30 % nižší účinek. Nestojí to za to.“

	Roman si hlasitě povzdychl, pak se zarazil a usilovně přemýšlel. „Tady v Žumpě o žádném zástupci krvavé magie nevím. Zástupce upírů ale určitě bude nějakého znát. Můžu ti s ním zařídit schůzku, když mi odpřisáhneš, že se nevydáš cestou Hnijící krve.“

	„To je všechno?“

	„Křivopřísežníci to tu nemají snadné, věř mi. Kletba, která na tebe dopadne, vydrží aspoň deset nebo patnáct úrovní. A i když se ti podaří zbavit se jí, zůstane ti cejch, který tě v budoucnu určitě dostane do maléru.“

	Roman tě zve složit přísahu

	Přijmout/Odmítnout

	Stejně jsem neměl v úmyslu stát se pijavicí. Už jen z té představy se mi dělalo zle. Přesto jsem si pozorně prostudoval drobné písmo přísahy, než jsem klikl na Přijmout.

	„Výtečně,“ oddychl si Roman, pak ukázal na psy. „Teď se do toho dej!“

	Už mi nezbyly žádné výmluvy. Když jsem zvedl na stůl dalšího čokla a pustil se do příprav nového rituálu, pověděl jsem svému učiteli o svých eskapádách v Kostěných síních a postěžoval si na odolnost kostlivců vůči magii.

	„To je další výhoda cesty sběratele kostí!“ prohlásil Roman dramaticky.

	Nebyl zrovna skvělý konverzační společník. Aspoň ale nenechal žádnou z mých otázek nezodpovězenou, i když většina jeho odpovědí se omezovala na skeptický smích. Přesto mi dal několik užitečných rad. Pracovat v tichosti bylo každopádně dost nesnesitelné, neboť se ukázalo, že oživování mrtvých je celkem fádní věc. Opět jsem dospěl k závěru, že nekromancie je velmi samotářské umění, vyhrazené pro skutečné nadšence. A to mírně řečeno.

	Skončil jsem až o půlnoci – a podařilo se mi oživit jen osm psů. Byl jsem dočista vyčerpaný, a to jak morálně, tak energicky.

	Což nebylo překvapující: smečka psích zombiů mě sama o sobě zbavovala 192 bodů energie za hodinu, přičemž se mi zároveň obnovovala sotva třetina. Nakonec mi Roman dokonce daroval tři křišťálové lahvičky s akvamarínovou tekutinou.

	„Vypij to!“ poručil.

	Nalil jsem si pití bez chuti do krku a ihned jsem po celém těle ucítil zvláštní – euforickou, pokud chcete – lehkost, jak Božský elixír obnovil 150 bodů mé energie najednou.

	V tu chvíli mi vyskočilo nové systémové hlášení:

	Status úkolu: Žádost od učitele

	Získat 10 mrtvých psů/vlků: splněno

	Zkušenost: +250

	Zabít špiona vymahačů: probíhá

	Po dokončení této fáze questu mi zbývalo už jen několik málo bodů k dosažení 17. úrovně. Kvůli tomu jsem ale oči překvapeně nevykulil.

	„Co to má, k čertu, být? Koho že to mám zabít?“

	„Všechny přístupové cesty k sídlu tvého nového kamaráda Etana kontrolují Lvi světla. Obávám se, že budeš muset jednoho z jejich špionů zabít.“

	Užasle jsem hvízdl. „Nežádáš málo, co? V téhle vaší hnusné Žumpě musím ještě pořád postoupit o pět úrovní! Ti pomstychtiví parchanti budou mít spoustu času na to roztrhat mě na cucky!“

	„Čtyři úrovně,“ opravil mě. „Po úrovni 20 můžeš odejít. A nikdo po tobě nepůjde, pokud neprovedeš nějakou pitomost. Nejsi válečník, že ne? Takže mi prokaž laskavost a nepouštěj se do žádných rvaček. Nech za sebe bojovat smečku. A co se týká tohohle úkolu, žádný strach. Špehové Lvů jsou převážně nováčci. Zvládneš to.“

	„Ale proč?“

	Roman pokrčil rameny. „No, aspoň to vymahačům umožní zesílit ostrahu a poslat do té oblasti zkušenější operativce. Město se stane o trochu bezpečnější a pro některé drzé nové nekromanty bude obtížnější se ke kostějovi dostat.“

	„A tak se k nim dostaneš ty!“

	„Správně,“ potvrdil Roman. „A s trochou štěstí se vymahači rozhodnou vyrovnat účty a na to místo zaútočí. V tom případě pošlou své nejlepší bojovníky 18. a 19. úrovně, protože na to nováčci prostě stačit nebudou. A někteří se v té šarvátce levelují a dosáhnou 20. úrovně.“

	„A opustí Žumpu, co?“

	„Což Lvy světla trochu oslabí,“ souhlasil Roman. „No tak, dej se do toho!“

	„Proč to nemůžeš udělat sám?“

	„Prostě nemůžu.“

	„Proč, není to ve smlouvě?“ řekl jsem a naznačil tak, že existuje nějaká hypotetická dohoda mezi ním a herními adminy, i když jsem si tím nebyl jistý.

	„Vlastně ne, Johne,“ řekl tónem tak ledovým, že jsem ztratil zájem celou věc dál rozebírat. „Zapomínáš, že jsem teoretik, ne praktik.“

	„Ne, neudělám to. Riziko je příliš velké.“

	„Žádné riziko není,“ vyštěkl Roman. „Stačí, když pak zajdeš do chrámu a budeš se za své činy kát. Stejně bys to měl udělat. Oživovat mrtvé není dobré pro Auru.“

	Otevřel jsem své herní statistiky a zjistil, že můj obvykle průsvitný ukazatel Aury zešedl.

	„Jenom s tím neotálej příliš dlouho, jinak tě nakonec do chrámu nepustí,“ poradil mi Roman. „Odměna, kterou ti nabízím, za to fakt stojí, věř mi.“

	No ovšem. Užitečná dovednost, nové zaklínadlo, příslib seznámení se správným člověkem… A elixíry.

	„Jo, jasně. Samozřejmě.“
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	Zbývající dvě lahvičky jsem si strčil do kapes a nasadil si masku. „Fajn, co teď?“

	„Vezmi smečku ven!“ přikázal Roman. „Zmiz odsud!“

	Tento úkol nebyl tak snadný jako ty předchozí. Musel jsem ovládat osm psů najednou a neměl jsem šanci náležitě monitorovat žádného z nich. Nezbývalo mi tak, než je všechny hromadně vykopnout, a než jsem skončil, koupal jsem se v potu.

	„V boji to bude mnohem snazší,“ ujistil mě Roman. „Stačí, když jim najdeš cíl. O zbytek se postarají.“

	V tu chvíli jsem si uvědomil, že je nemožné, aby si psí smečky v ulicích nikdo nevšiml. „Jak je mám dostat na místo?“

	Roman se zazubil. „To se dá zařídit.“

	Na jeho znamení se objevil osobní strážce se zakrytým vozem. Zastavil před domem. Spustil jsem zadní dveře, opět se soustředil a silou vůle poručil čoklům naskočit dovnitř. Ne všem se to podařilo hned napoprvé, nakonec ale byli všichni bezpečně uvnitř, aniž by si některý zlomil nohu, což bylo nejdůležitější.

	„A sám se do toho nemotej,“ připomněl mi Roman. „Bylo by lepší, kdyby tě u toho nikdo ani neviděl. Až bude po všem, prostě vypadni. Psy s sebou neber. Po dokončení úkolu dostaneš adresu, kterou jsi chtěl. A pokud tě chytí – no, promiň, ale neznám tě.“

	„Typické,“ odfrkl jsem si, vlezl si do vozu a zatáhl chlopně vzadu.

	Na rozloučenou mi řekl: „Pamatuj na svoji přísahu!“

	Zombiové se úzkostně pohnuli a natáhli se po mně. Napnul jsem vůli a podřídil si je.

	Byl jsem jejich pán. Vládce nad jejich životem a smrtí. Nebo spíše nad smrtí a posmrtným životem.

	Nadělám z nich sekanou!

	Prázdná slova, říkáte? Spíše síla pozitivního myšlení.

	Cesta nakonec nebyla snadná. V klidnějších ulicích jsem si mohl chvíli odpočinout, v těch rušnějších jsem ovšem musel vynaložit veškerou vůli na to, abych čokly bez mozku udržel pod kontrolou. Byl jsem fakt rád, že jsem se obtěžoval vylepšit si zrovna tuto vlastnost. Jinak by se mi to vůbec nepodařilo.

	Hladina mojí energie se pomalu snižovala. Přesto mi to nedělalo velké starosti. Při prvních známkách vyčerpání jsem vypil jednu z lahviček od Romana. Působila jako magie a vrátila mi sílu. Rozdíl mezi tímto elixírem a tím podomácku vyrobeným byl neuvěřitelný. Jako nebe a dudy.

	Přesto ani on nebyl bez vedlejších účinků. Tentokrát byl nával euforie prudší a trval mnohem déle. Chtěl jsem vybuchnout nesmyslným smíchem – a už jen při představě toho, jak psi trhají vymahače na kusy, jsem to málem udělal.

	Což sice bylo fajn, jenže okamžik nepřístojného veselí narušil moje soustředění, takže jsem skoro ztratil kontrolu nad smečkou. Mrtví tvorové se na mě málem vrhli, než se mi podařilo vzchopit se a znovu si je podřídit. Byl jsem tak podělaný strachy, že jsem nejdrzejšího čokla dokonce silně pleskl.

	Následně se kyvadlo mé nálady zhouplo opačným směrem. Toužil jsem někoho zabít. Psí svěřenci se vyděšeně schoulili v protějším koutě.

	Pak vůz zabočil do tiché ulice nedaleko kostějova sídla a zastavil v uzounkém průchodu mezi domy.

	Na dlažbu jsem vyskočil jako první a obezřetně se rozhlédl. V této čtvrti nebyli vymahači jediným problémem. Navíc jsem si musel dát pozor na kostějovy nemrtvé strážce. A to kvůli mému zpropadenému cejchu!

	V ulici však vládlo ticho a halila ji smrtící bílá mlha.

	Smečce jsem v duchu přikázal opustit vůz. Jeden po druhém seskakovali zadními dveřmi – a tentokrát se to bez zranění neobešlo. Jedno ze zvířat dopadlo tak nešikovně, že si zlomilo přední tlapu. Až na kulhání ale drželo krok s ostatními.

	Romanův osobní strážce na mě pohlédl z kozlíku. Kývl jsem. Práskl opratěmi, rozjel se do noci a nechal mě o samotě. No, skoro. A o mrtvých psech nemluvím.

	„Joan!“ zavolal jsem. „Jsi tady?“

	Odpověděl mi smích. „Měl by sis vylepšit smysly,“ pošeptala mi malá zlodějka do ucha, potom se v ulici opět rozhostilo ticho.

	Zombijští psi stáli nehybně – a ani já neměl náladu dát se do toho. Přesto bych neměl zbytečně otálet. Překonal jsem nemístný ostych a vzal smečku za tichého cvakání drápů na dlažbě ven z uličky.

	Mlha spolkla veškerý zvuk. Viditelnost klesla prakticky na nulu. Postupoval jsem vpřed jako slepec – ale slepý jsem nebyl. Přestože jsem neovládal Noční vidění – vlastně žádnou nadpřirozenou vlastnost – psí chráněnci neměli problém vycítit teplou lidskou krev. Jakmile se poblíž objeví živý člověk, rychle se to dozvím. Jedinou věcí, na kterou jsem si musel dát pozor, byli kostějovi služebníci. Ale vzhledem k tomu, že špehové Lvů se nacházeli přímo mezi mnou a kostějovým příbytkem, mělo by to být v pořádku.

	Najednou jsem nad hlavou uslyšel plácání křídel. Kolem se mihl stín. Srdce mi spadlo do bot. Viděli nás! Věděl jsem to!

	Ihned jsem vzdal nápad povolat havrana a poslat ho na kostějova špeha. Místo toho jsem přidal do kroku, až jsem málem běžel. Což bylo jen dobře, přede mnou se totiž objevila oranžová zář. Smečka znervózněla. Pevně jsem držel mrtvé psy pod kontrolou a šel dál, jen mnohem pomaleji a opatrněji.

	Rozmazaná oranžová skvrna se postupně vyostřila. Ukázalo se, že to na křižovatce hoří vatra. Vedle ní stál v kruhu světla elf s lukem v ruce. Na dlouhém rukávu zeleného kabátce měl bílou pásku.

	Mrtví psi se předklonili a jejich drápy nervózně zacvakaly o dlažbu. Až příliš bdělý vymahač se otočil směrem k nám.

	Nemohl jsem to dál protahovat. Aniž bych opustil bezpečí mlhy, propustil jsem psy a znehybněl, schovaný v bílé přikrývce.

	„Do útoku!“

	Moje malá armáda rychle zaútočila a okamžitě utrpěla první ztráty. Ukázalo se, že elf je skvělý lučištník. Jednoho ze psů trefil na vzdálenost padesáti kroků do oka, čímž mu zasadil kritickou ránu a zničil mozek. Potom vypustil další dva šípy rovnou do hrudníku mého hlavního psího bojovníka: obrovské německé dogy. Elf ji zranil, pak dorazil. Ani v boji zblízka si nevedl špatně, šavlí rozsekl hlavu hubenému německému ovčákovi.

	To už jsem se vzpamatoval z prvotního šoku a znovu psy ovládl. Donutil jsem je rozestoupit se, oběť obklíčit a zaútočit ze všech stran. Elfova šavle rozpárala bok chlupatému voříškovi. Přesunul jsem do psa vlastní mysl, skočil a zaryl tesáky do elfova štíhlého zápěstí.

	Ústa mi naplnila pachuť krve. Bodnutí dýkou následně přerušilo mé spojení se psem. Přesto bylo dokonáno: elf zavrávoral a klopýtl, když ho za kotník chňapl buldok a začal trhat hlavou, jak se mu snažil vyrvat kus masa.

	Potom jsem nad většinou psů úplně ztratil kontrolu. Nad většinou, ale ne nad všemi.

	Zabil jsi špeha Lvů světla!

	Zkušenost: 0

	Aura: –10

	Status úkolu: Žádost od učitele

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +750

	Úroveň 17. Současný status: 672/1000

	Zchromlý čokl se zlomenou packou dorazil na večírek příliš pozdě. Stáhl jsem ho a znovu si ho podřídil.

	Z nedaleké křižovatky se ozvalo pronikavé hvízdání. Čtyři krví zbrocení psi nastražili uši, nechali elfovo tělo být a beze spěchu vyrazili za novým nepřítelem.

	Tehdy přišel na řadu zraněný zombijský pes. Příliš jsem se obával opustit bezpečí mlhy, proto jsem na scénu poslal jeho, aby mi přinesl elfovu dýku.

	Jakmile ji čokl sevřel do zubů a vydal se zpátky, zášleh plamene obrátil čtyři nemrtvé psy v ožehnuté zdechliny. Bojové zaklínadlo zahnalo tmu a mlhu a já spatřil, jak mým směrem běží čaroděj s bílou páskou na rukávu. Kdybych mu před okamžikem naslepo zkřížil cestu, bylo by po mně.

	Vymahač uháněl, jako by mu za patami hořelo, netrpělivý pomstít kamarádovu smrt. Nemohl vidět postavy, které se vykradly z kostějova domu a plížily se sousední ulicí ke křižovatce – postavy, které páchly magií smrti. Jejich střet byl nevyhnutelný.

	Počkal jsem na zchromlého hafana, kolem kterého se šířil zápach spálené srsti, vzal si z jeho zubů trofej a poslal ho do sebevražedného útoku na čaroděje. Co jiného jste čekali? Tohle byla tajná mise. Nikdo neměl přežít, aby o ní mohl vyprávět.

	Obrátil jsem se a utíkal o život. Po chvíli za mými zády zařvalo další bojové zaklínadlo a oranžové plameny vrhly odrazy na stěny okolních domů. Každopádně na tom nezáleželo. Oběhl jsem několik rohů, zdaleka se vyhnul městskému hřbitovu a bez větších problémů se dostal do honosnější čtvrti.

	Mířil jsem do noclehárny, v ruce nedbale točil dýkou, kterou jsem si vzal jako trofej, a prohlížel si své statistiky. Podle předpokladu mi moje malá eskapáda vylepšila jak inteligenci, tak vůli. Investoval jsem další body do vůle a smyslů, neboť jsem si vzal k srdci Romanovo nabádání a také radu jeho pomocnice. Lepší zrak by se mi fakt hodil.

	Jeho slabost se mi totiž v tu chvíli opravdu nevyplatila. Tak jo, přiznávám, že jsem se moc nesoustředil.

	Což byl důvod, proč jsem si útočníka nevšiml.

	Když z průchodu vykročila tmavá postava, zareagoval jsem neodpustitelně pomalu. Popravdě jsem neudělal vůbec nic. K reakci jsem se přiměl teprve ve chvíli, kdy mě do obličeje uhodil studený, lepkavý chuchvalec. Vlastně ani tehdy ne, nýbrž až když jsem si uvědomil, že mám obličej plný Hrobových červů.

	Zaklínadlo však nedokázalo prolomit chabou ochranu mojí morové masky. Nezaregistroval jsem žádné zranění. V tu chvíli jsem uskočil stranou – a opět jsem nebyl dost rychlý.

	Na zádech jsem ucítil dech magie smrti. Kožený rukáv mého pláště proklál jako břitva ostrý úlomek kosti a zabodl se mi do masa.

	Zranění: 21

	Nekromanti! Útočili na mě moji vlastní lidé!

	Zraněná paže fakt hnusně bolela. Čistě instinktivně jsem investoval zbytek magické energie do Kamenné kůže. I když jsem se tak úplně vyčerpal, následující dva kostěné odštěpky, které přilétly ze stran, se při styku s mojí zkamenělou kůží rozpadly.

	Sedmnáct vteřin! Víc jsem neměl!

	Přestože mě tíha kamenné zbroje zpomalila, podařilo se mi nepřátele zaskočit. Se zběsilým útokem dva čarodějové nepočítali a na boj zblízka prostě nebyli připravení. A já zaútočil opravdu zběsile. A jak!

	Do jednoho z čarodějů jsem naběhl právě ve chvíli, kdy se po mně chystal hodit další hrst červů. Povalil jsem ho na zem a začal tu drobnou postavu v černé masce bodat. Vrážel jsem jí elfskou dýku znovu a znovu do boku, stále rychleji a rychleji.

	Po celou dobu na mě pršely Kostěné úlomky. Buďto se čarodějův parťák bál použít cokoli mocnějšího, nebo ve svém arzenálu žádná vražedná zaklínadla neměl a nezbylo mu než mě zasypávat jedním neužitečným zaklínadlem.

	A já pokračoval v bodání. Každý šťastný zásah zbavoval nekromanta jen 4 nebo 5 bodů zdraví. Dobré bylo, že i když jsme měli víceméně stejnou úroveň, on byl mnohem štíhlejší a kvantita má tendenci působit na kvalitu. Brzy jsem mu zasadil několik krvácivých ran. Čaroděj ztratil vědomí a ochabl.

	Zabil jsi nekromanta v černé masce!

	Zkušenost: 0

	Aura: +1

	Poté, co jsem mu ještě pro jistotu podřízl krk, jsem vyskočil na nohy, málem jsem však upadl zpátky na zem, do hrudníku mě totiž zasáhl mocný Bílý plamen. Můj plášť, maska a Kamenná kůže mi zachránily zadek a zaštítily mě před vážnějšími popáleninami – už vzápětí se však moje ochranné zaklínadlo rozpadlo a sesypalo se ze mě v kaskádě šedého prachu.

	Ve snaze vyhnout se dalším plamenům jsem se rozběhl pryč v naději, že budu moct pokračovat v boji – jenže se mi příšernou křečí podlomily nohy. Celé moje tělo se zkroutilo a třáslo v bolestivém návalu křečí.

	Dostal jsi záchvat!

	Odpor konstituce… kontrola selhala!

	Odpor vůle… kontrola uspěla!

	Účinek zaklínadla byl snížen!

	Tohle měl být snížený účinek? Hrozil jsem se jen pomyslet, jak by vypadal plný.

	Každopádně na tom nezáleželo. S kulháním jsem vykročil k postavě v černém. Ten parchant ale začal couvat a dál na mě útočil jedním zaklínadlem za druhým. Třebaže používal nejprimitivnější Kostěné úlomky, tentokrát nenarazily na žádný odpor a doslova mě prošpikovaly. Při pátém kroku jsem zavrávoral; při sedmém jsem klesl na koleno a opřel se rukou o zem.

	Tehdy jsem uslyšel ponurý hlas. „Zdraví tě mistr Etan!“

	Ovládla mě temnota.

	
KAPITOLA 8

	Probral jsem se na posteli v noclehárně a od plic zaklel. Když jsem však zkontroloval své statistiky, zase jsem se uklidnil, neboť jsem si uvědomil, že smrt rukou jiného hráče nijak neovlivnila mé zkušenostní body. Dalo by se říct, že mi prostě zajistil expresní přenos zpátky do pokoje. Pravda, nebylo to zadarmo, další kontrola inventáře mi totiž odhalila, že jsem přišel o elfskou dýku. Nevadí. Lehce nabyl, lehce pozbyl.

	Otevřel jsem instrukce od Romana a prostudoval si je. Před setkáním s ním jsem se neobtěžoval převléct. A nevzal jsem si s sebou ani flamberg, který jsem nechal v truhlici.

	Na odchodu jsem si předplatil pokoj na dalších 24 hodin, na terase jsem se zastavil a rozhlédl se kolem. Začínalo svítat.

	Tentokrát jsem nemusel jít dolů do sklepa, který smrděl smrtí. Roman na mě čekal ve stejné hospodě, kde mě poprvé oslovil. Byl sám. Jeho osobního strážce ani zlodějskou holku jsem neviděl ani uvnitř, ani venku. Na druhou stranu jste si u Joan nikdy nemohli být jistí.

	„Dobrá práce. Skvěle provedeno,“ pochválil Roman, když se zakousl do croissantu. „Nějaké problémy?“

	„Cestou zpátky jsem narazil na Etanovy studenty,“ přiznal jsem.

	„Jak to dopadlo?“

	„Jsme si kvit.“

	„To zní dobře. Přesto musíš pochopit, že riziko je součástí tvého povolání.“

	„Nevadí mi to,“ ujistil jsem ho, když jsem se svezl na židli naproti němu. Rozhodl jsem se nesundat si masku. Jen pro jistotu, však to znáte.

	Roman tě zve k nastudování dovednosti Rituál

	Přijmout/Odmítnout

	Nechtěl jsem investovat dovednostní bod do něčeho neznámého. „Co z toho budu mít já?“ zeptal jsem se pro začátek.

	Roman se usmál. „Je to fakt snadné. Při zaklínání použiješ předem připravený rituál, takže pak bude vyžadovat míň energie.“

	„O kolik míň, přesně?“

	„Čtyřicet procent,“ řekl Roman, pak ovšem varovně zvedl prst. „Ale! Jenom v případě, že pojedeš na maximum. Zpočátku budou tvoje ztráty energie 50 až 80 procent.“

	Trhl jsem sebou. Můj učitel se na mě povzbudivě usmál, jako by viděl, jak se pod maskou šklebím.

	„Je to výtečná dovednost. Dělá hru zajímavější. Umožní ti sbírat vzácné přísady, vytvářet sbírky a směňovat je s podobně založenými jedinci. Získáš užitečné konexe. Prostě to ber. Vůbec o tom nepochybuj.“

	Už jsem dál nevzdoroval. Jakmile jsem si prostudoval dovednost, kterou mi nabízel, zeptal jsem se ho: „Co moje zaklínadlo?“

	Roman se probíral bradkou. „Když jsem ti vyprávěl o třech odvětvích nekromancie, přiznávám, že jsem… no, přímo jsem ti nelhal, jen jsem zacházel trochu hospodárně s pravdou. Existuje ještě jedno odvětví magie smrti. Některá jeho zaklínadla už znáš. Cílí hlavně na ničení nemrtvých, kteří buďto slouží tvému nepříteli, nebo jsou divocí a nekontrolovatelní. Život nekromanta zelenáče je plný překvapení, jestli mě chápeš.“

	Kývl jsem. „Myslíš Hrobové červy a Bílý plamen?“

	„To první působí mimořádně účinně na zombie. To druhé spaluje nejenom fyzická těla, ale i éterická těla upířích poskoků.“

	„Takže zbývají kostlivci.“

	„Ach, ano. Ano, můj mladý příteli. Máš naprostou pravdu.“

	Roman tě zve k nastudování zaklínadla Drtič kostí!

	Přijmout/Odmítnout

	Tentokrát jsem nezaváhal, přímo jsem skočil po šanci rozšířit svůj magický arzenál.

	„Navrhuju, abys ho při první příležitosti vylepšil,“ nabádal Roman. „Zkušený nekromant s nepřítelem nebojuje zblízka a dálková verze zaklínadla se aktivuje jenom na 10. stupni.“

	Drtič kostí

	Stupeň: 10

	Dodatečné poškození při útoku v boji zblízka: +20 %

	Mění veškeré poškození na drtivé.

	+10 % k tvým šancím zasadit ochromující úder

	Trojnásobné poškození všech odhalených kostí

	Zachechtal jsem se. „To je srandovní.“ Mohl jsem se ale smát, jak jsem chtěl, tohle by se mi rozhodně hodilo při mém posledním střetu s kostlivci.

	„Kostěná chiméra tě rozcupuje dřív, než stačíš zasadit druhou ránu. O kostěných golemech ani nemluvě,“ poukázal Roman významně. „Při nejbližší příležitosti musíš to zaklínadlo levelovat. Najdi si učitele a udělej to.“

	„Učitele?“ zeptal jsem se zmateně. „Nemůžu to udělat sám?“

	„Můžeš. Jenže nekromantské manuály jsou těžko k dostání. Je mnohem snazší a levnější najít si učitele.“

	Kývl jsem. „Chápu. Co upíří agent?“

	„Jaký agent?“ řekl Roman s pohrdavým úšklebkem. „Kdyby byl jenom to,“ povzdychl si těžce.

	Obdržel jsi nový úkol: Volba odvětví rozvoje

	Svitek musíš použít do hodiny po dosažení 20. úrovně, jinak ti bude automaticky udělen nahodilý postih.

	Ani jsem se nesnažil skrýt překvapení, když jsem si pergamenový svitek s masivní olověnou pečetí bral. Otočil jsem ho v rukách, neboť jsem netušil, co s ním.

	„Můžeš se ho zbavit, jestli chceš, to ti ale hru neusnadní,“ varoval Roman a hodil na stůl červenočerný amulet velmi podobný žetonu z kasina. „Běž do klubu Zahrada rozkoší a ptej se po Červovi.“

	„Po jakém Červovi?“ zeptal jsem se nechápavě.

	„Po Hrobovém červovi, po kom jiném?“ zasmál se Roman. „A moc tam neokouněj. Prostě u vchodu ukaž ten žeton a požádej, ať tě zavedou k Červovi. Pak už ti nezbude než improvizovat. Jen si nech poradit a ovládej se. A ještě se nechoď kát za své činy, i když se tvoje aura trochu víc ušpiní.“

	Můj bývalý učitel se zvedl od stolu a bez rozloučení opustil hospodu. Nechal mě tam sedět ne přímo s otevřenými ústy, ale rozhodně sklíčeného.

	Vzal jsem do ruky žeton, přetočil ho a sevřel v pěsti.

	Nevadí. Můžu se skočit podívat na toho jeho Červa. Pochyboval jsem, že by byl odpornější než vnitřnosti pěkně uleželé mrtvoly…

	Ačkoli se klub Zahrada rozkoší nacházel kousek od centra, samotné náměstí jsem přejít nemusel, čímž jsem se vyhnul setkání s vymahači. Nízká, jednopodlažní budova klubu stála v jeho zadní části, vmáčknutá mezi dvěma domy.

	Nepřekvapilo mě, že jsem byl nucen sestoupit do suterénu. Zaskočila mě však jeho velikost. Ale vezmu to hezky popořádku.

	Nemusel jsem čekat venku, vchod totiž nebyl zamčený. Místnůstka za dveřmi byla dočista holá, pouze v podlaze se nacházely padací dveře z drážkované oceli tak pevné, že připomínaly bankovní sejf.

	„Kdo jsi?“ zašeptal přízračný hlas v mojí hlavě.

	Mlčky jsem zvedl ruku s žetonem. Padací dveře se odsunuly stranou a plně potvrdily dojem sejfu, byly totiž dobrých šest palců silné.

	Chvíli jsem stál na vrcholu kamenného schodiště slabě osvětleného lampami ve tvaru lebek na stěnách a poslouchal rytmické dunění hudby, pak jsem se vydal dolů.

	Schodiště se začalo brzy stáčet do spirály a nakonec se pod ním, zcela nečekaně, otevřela místnost.

	Převládala zde černá a rudá. Kamkoli jste se otočili, čelili jste temnotě a krvi. Všude kolem se opakoval vzor kosočtverce, byl úplně na všem: na stěnách, podlaze, stropě, dokonce i na nábytku a ubrusech. Jedinými bílými skvrnami tu byla nahá těla elfů, mužská i ženská, která se svíjela v úchvatném tanci za mřížemi jako z vězeňských cel. Kvůli mřížím a odtokovým kanálkům v podlaze to tu připomínalo jatka.

	Otřásl jsem se a donutil se podívat pozorněji na hudebníka, který hrál na karmínové paprsky světla, jako by to byly struny neviditelného nástroje. Jeho zářící bílý háv sem vůbec nezapadal. Melodie, kterou hrál, ostrá a elektronická, jako by člověku pronikala do mysli a nutila ho vlnit se do rytmu, který udávala.

	Hosté? O těch jsem opravdu nemohl nic říct. Zdejší osvětlení způsobovalo, že stoly halila tma. Navíc tu byla spousta soukromých výklenků, některé skryté za závěsem, jiné otvíraly svá černá oblouková ústí dokořán. I obsluha byla elfská; muži i ženy byli odění pouze do spodního prádla z kůže.

	„Následuj mě,“ poručil mi hlas v hlavě.

	Ve vzduchu přímo přede mnou zajiskřila přízračná zářící koule. Přestože byl její tlumený svit sotva vidět, sloužila mi jako maják. Obešel jsem místnost, vystoupal asi po dvanácti schodech nahoru a ocitl se před zavřenými dveřmi.

	„Jsi očekáván,“ oznámil duch, načež se rozplynul.

	Aniž bych se obtěžoval s klepáním, otevřel jsem dveře a vstoupil do malé pracovny, rovněž dekorované červeným a černým sametem.

	V hlubokých křeslech tu seděli dva bledí elfové. Vlasy měli na svoji rasu pozoruhodně tmavé a stejně tak i oči. A co se týkalo jejich duší, ty byly nestydatě černé. Ještě nikdy jsem se nesetkal s hráči s aurami tak pošpiněnými zlem.

	„Nechte nás o samotě, chlapci,“ poručil majitel hlasu.

	Elfové se mlčky zvedli a zavřeli za sebou tiše dveře.

	Ukázalo se, že Červ je vysoké a slizké něco. Jeho bezpohlavní, nelidská tvář nesla ještěří rysy. Měl bílou kůži úplně bez chlupů, velké oči s vertikálními zorničkami, dvě úzké dýchací štěrbiny namísto nosu a sotva znatelnou čáru širokých úst. Jeho přiléhavý oděv byl sešit z černých a karmínových kosočtverců – a já stále nedokázal určit jeho pohlaví.

	Váhal jsem, poněvadž jsem netušil, jak začít. Červ si přitiskl prst na obličej a zasyčel: „Šššš! Ani slovo!“

	Dlouhé, ostré nehty měl střídavě černé a rudé.

	Červ tě vyzývá ke složení přísahy mlčenlivosti.

	Přijmout/Odmítnout

	Podle podmínek přísahy jsem měl zakázáno s kýmkoli hovořit o jeho záležitostech i sdílet jakékoli informace, a to pod hrozbou Kletby hnijící krve. Po krátkém váhání jsem přistoupil na další přísahu.

	„Jméno?“

	„John.“

	Poté Červ nehtem na ukazováku opsal kruh před svým obličejem. Pochopil jsem a sundal si masku morového doktora.

	Ihned mě zahltila směs podivných vůni, což mě donutilo si obličej znovu zakrýt.

	„Člověk,“ zasyčel tvor a ani se nesnažil skrýt zklamání. Rozvalil se v křesle, přehodil si nohu přes nohu a zeptal se dokonale normálním, třebaže stále androgynním hlasem: „Tak co ode mě tvůj učitel chce? Protože Roman je tvůj učitel, ne?“

	Vzpomněl jsem si na svou předchozí přísahu, ignoroval otázky a šel rovnou k věci: „Právě teď zastupuju jen sám sebe. Rád bych si rozšířil své znalosti magie.“

	Červ potřásl hlavou, zdánlivě bez lítosti. „To nepůjde. Nemůžu pomoct nikomu, kdo přísahal, že se nevydá cestou Hnijící krve.“

	„To chápu, proto nebudu naléhat. Doufám ale, že mi pomůžeš najít učitele krvavé magie.“

	„Ach, opravdu? Zajímáš se o krvavou magii?“

	„Ano, o tom si ale promluvím jen s učitelem.“

	Červ prudce vstal z křesla a otočil se na levém podpatku. „Mluv!“ poručil.

	Nechápavě jsem zamrkal a málem za to draze zaplatil.

	„O co tu jde, Červe?“ zasyčel ten tvor. „Tenhle nevychovaný spratek má tohle všechno jenom za povedený žert! Jaká potupa!“

	Znovu se otočil a jeho hlas zněl opět jinak, zaznívala v něm shovívavá povýšenost. „Raději bych to označil za obyčejnou nevšímavost, Parazite. A pokud tomu tak je, pak nás nezajímá…“

	Kromě jeho hlasu se lehce měnila i jeho řeč těla, pohyby měl znatelně ostřejší. Přestože ve mně sílil dojem, že si ze mě utahuje, rozhodl jsem se nechat to prozatím být.

	A co se týkalo jeho duševního zdraví, diagnózu ponechám na odbornících.

	Odkašlal jsem si. „Hluboce se omlouvám, ale mohl bys prosím přivést zpátky Parazita?“

	Červ na mě upřel nepokrytě rezervovaný pohled. Přesto se opět obrátil na podpatku.

	„Mluv!“ vyštěkl Parazit.

	„Rád bych se stal stoupencem krvavé magie. Podle pravidel…“

	„Zadarmo nic nedostaneš! Vědomosti si budeš muset zasloužit! A ještě jedno. Se svou úrovní na to rozhodně nemáš. Prostě to nezvládneš. Budeš se muset trochu zlepšit.“

	„Ale…“

	Obdržel jsi nový úkol: Seberozvoj

	Cíl: Dosáhnout úrovně 18

	Zbývající čas: 05:59:59… 58… 57…

	„Tak do toho!“ poručil Parazit a mávnutím mě propustil, jako bych byl nějaký žebrák. „To je všechno, vypadni! Pokud nedodržíš termín, vůbec se nevracej!“

	„Uvidíme se večer,“ zabručel jsem na odchodu.

	Mentální labilita mého nového učitele očividně nevěstila nic dobrého. Přesto jsem se rozhodl si s tím zatím nelámat hlavu. Virtuální realitu bychom neměli hodnotit měřítky skutečného světa. Kdybychom se o to totiž pokusili, bylo by těžké určit, kdo z nás dvou je větší cvok: Červ-Parazit, nebo já, rádoby nekromant…

	Na dosažení 18. úrovně jsem potřeboval 300 bodů. Proto jsem se rozhodl nespěchat a další hodinu jsem strávil v posilovně, koneckonců jsem šel cestou domů kolem. Následně jsem zaskočil do noclehárny, vyzvedl si flamberg a převlékl se z oděvu morového doktora do staré dobré kazajky a slamáku. Pak jsem zamířil rovnou na chrámové nádvoří.

	Ukázalo se, že pokání není ani snadné, ani levné. Potěšení z vymazání 10 bodů negativity mě stálo jednu zlatou marku a něco přes půl hodiny času. Přesně jak mi bylo řečeno, byly v Žumpě vytvořeny dokonalé podmínky pro hráče, kteří se chtěli kát za své omyly – a když se vaše aura ocitla mimo „šedou“ zónu, vystřelily ceny kleriků do výšky.

	Jakmile jsem byl hotov, vydal jsem se dolů do jeskyní. Nyní už se mi nechtělo plýtvat časem, proto jsem se přidal ke skupině podobně smýšlejících sólo hráčů a společně jsme otevřeli portál rovnou do Kostěných síní. Ignoroval jsem jejich pozvání připojit se k nim, boční chodbou jsem kvapně opustil centrální síň a snažil se od hlučných nováčků co nejvíc vzdálit.

	Pak se rozpoutalo peklo. Můj černý cejch působil na místní nemrtvé jako krev na žraloky. Navíc to vypadalo, že tato úroveň nebyla náležitě vyčištěna, takže se na mě kostlivci vrhali ze všech stran, a nebýt Drtiče kostí, rozsekali by mě na kousky. Moje nové zaklínadlo mi jakž takž umožnilo bránit se, i když jsem musel neustále ustupovat, abych se vyhnul obklíčení.

	Aspoň můj flamberg už nezůstával trčet v žebrech. Nemilosrdně je drtil, a kdykoli zasadil kritický nebo ochromující úder, kostěná monstra se prostě rozpadla. Zkušenostní body mi přibývaly s pozoruhodnou pravidelností – co se však týkalo trofejí, nebyla to žádná sláva. Prostě jsem nedostal šanci si cokoli vzít, měl jsem totiž příliš mnoho práce s obranou.

	Nové úrovně jsem ovšem dosáhl velmi brzy.

	Status úkolu: Seberozvoj

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +500

	Odměna: zaklínadlo školy krve podle výběru učitele

	Začínal jsem tušit háček. Odměna byla příliš štědrá, tak ubohý quest vlastně ani žádným questem nebyl. Netvrdil snad Parazit, že si svoje vědomosti budu muset zasloužit?

	Přesto jsem se rozhodl nepanikařit předem. Spočítal jsem stříbro a zjistil, že jsem zbohatl o tři koruny a osm marek. Ve srovnání s dřívějším ziskem na mě výsledek neudělal dojem.

	Co se však týkalo nové úrovně, ta mě potěšila mnohem víc. Herní mechaniky přidělily podle očekávání po bodu k síle a vůli a Kulturistika přidala své k tomu prvnímu. Já vložil získané body do inteligence a smyslů. Třebaže to nijak neovlivnilo smrtící účinky mých zaklínadel, byl jsem povinován udělat to prostě ze zvyku své třídy.

	Rozhodl jsem se netahat domů rezavé zbraně ani zprohýbanou zbroj, které jsem získal jako trofeje. Místo toho jsem po odchodu z chrámového nádvoří zamířil rovnou do Zahrady rozkoší. Za chůze jsem si ke svému překvapení všiml, že v ulicích je méně hráčů a skoro žádní strážci. Zároveň jsem byl svědkem až čtyř docela velkých šarvátek, do tří se přitom zapletli hráči s bílými páskami na paži. Atmosféra ve městě houstla a navozovala dojem blížící se války.

	Zapadl jsem do boční uličky, kde jsem se převlékl, do klubu jsem tak dorazil v oděvu morového doktora, a to včetně flambergu. Bez jediné otázky mě odvedli do pracovny majitele. Tam jsem si z několika detailů vyvodil, že v křesle tentokrát sedí Červ.

	„Se vší úctou, rád bych mluvil se svým učitelem.“

	„Ve správnou chvíli,“ odvětil Červ a zadumaně si prohlížel své černé a rudé nehty. „Prosím,“ řekl a ukázal na další křeslo.

	Sedl jsem si na kraj a čekal, až bude pokračovat. Netrvalo to dlouho.

	„Získáš znalosti, po kterých toužíš, Johne, ale budeš si je muset zasloužit,“ zopakoval. „Nezírej tak na mě. Bude to legrace!“

	Obdržel jsi nový úkol: Krvavé zlato!

	Odmítnutí bude mít za následek nelibost Červa/Parazita.

	Druhý pokus odmítnout bude postižen slabší Kletbou hnijící krve.

	Odhalení podmínek bude postiženo regulérní Kletbou hnijící krve.

	Odměna: různá

	Příslovečný sýr v pastičce na myši v podobě studia krvavé magie možná voněl vábně – ale ne natolik, abych strčil hlavu do oprátky. Jedna věc byla znepřátelit si potenciálního učitele nyní, něco jiného pak udělat to později, až mě bude moct za odmítnutí spolupráce proklít, což jsem nemohl vyloučit.

	Místo abych se prostě zvedl a odešel, jsem se zeptal: „Tak co teda musím udělat?“

	Červ se opřel a přehodil si nohu přes nohu. Jeho tenká ústa se roztáhla skoro od ucha k uchu. „Vlastně nic obtížného. Pomůžeš nám vyloupit městskou banku.“

	
KAPITOLA 9

	Přestože jsem měl na tváři masku, Červ zjevně uhádl, že můj výraz je grimasou údivu. Aspoň jsem si to vyvodil z jeho uvolněného uculení. Přejel si špičkou černého jazyka po tenkých bezkrevných rtech.

	Jeho další otázka mě překvapila ještě víc: „Dal už ti Roman jednosměrnou jízdenku?“

	„Cože?“

	„Portálový svitek! Nedal ti svitek, který máš aktivovat, až dosáhneš 20. úrovně?“

	Zaváhal jsem, teprve pak jsem opatrně odpověděl: „Nějaký svitek mám, jestli se ptáš na tohle.“

	„Skvělé!“ Červ vyskočil z křesla, ale tentokrát se na podpatku neotočil. Místo toho začal přecházet sem a tam po pracovně a jeho pohyby byly nervózní, plynulé a jakoby dravčí. „Městská banka byla vyloupena už dřív. Moment překvapení budeme mít na své straně. Přepadneme transport s penězi, vjedeme dovnitř, napadneme stráže a probojujeme si cestu do pokladnice. Nebo spíše ty a pár Parazitových studentů. Pak seberete tolik zlata, kolik jenom budete moct.“

	Jeho plán mě zrovna nenadchl. „Fajn. Předpokládejme, že se dostaneme dovnitř. Kdo nás ale pustí zase ven? Než pronikneme do pokladnice, seběhnou se všichni městští strážci a polovina hráčů.“

	„Správně!“ Červ vystrčil ukazovák s ostře rudým nehtem. „To si všichni myslí. Máš naprostou pravdu v tom, že útěk je nemožný. Stráže zatarasí všechny únikové cesty, zatímco ochranná zaklínadla banky zabrání teleportaci. Ale – zablokují jenom standardní portálová zaklínadla, to tvoje je ovšem součástí systémového questu. Ochranná zaklínadla na něj nepůsobí!“

	To mě donutilo přemýšlet a prozatím o jeho slovech nepochybovat. Zeptal jsem se: „Řekněme, že všechno proběhne podle plánu. Nacpeme si kapsy zlatem a opustíme Žumpu. Ale co ty – co z toho budeš mít ty?“

	Červ se pro sebe zasmál. „Parazite, slyšíš to?“ oslovil své druhé já. „Ten kluk okamžitě vypíchl podstatu! Pověz,“ řekl a ukázal na mě prstem, „když Roman poštval vymahače na Etana, co z toho měl?“

	„Netuším, o čem to mluvíš,“ odvětil jsem bez sebemenšího zaváhání, jelikož jsem něco takového od začátku čekal.

	„Ale no tak!“ Červ rozhodil rukama. „Naším úkolem je určovat nové trendy! Okořenit hru! To my jí dodáváme ten správný říz! Opravdu si myslíš, že Roman chtěl toho starého idiota zamknout v jeho sklepení jen tak pro zábavu? Sračky! Udělal to, aby zapletl Lvy světla do něčeho velkého. Slabí zemřeli a stali se ještě slabšími, zatímco silní nečekaně dosáhli úrovně 20 a byli nuceni co nejrychleji opustit Žumpu. Herní rovnováha byla narušena. Copak necítíš, že se blíží chaos? Brzo začnou všichni bojovat o moc. Nastala tak dokonalá chvíle chytit v zakalené vodě rybu. Banka je považována za nedobytnou – takže je čas dokázat opak!“

	„Zaprvé, ani nevíme, jestli ten svitek bude fungovat.“

	„Bude fungovat!“

	„Zadruhé, nemůžu zaručit, že dosáhnu 20. úrovně včas na to, abych ho mohl použít.“

	„S tím si nelam hlavu. Všechno je zařízené. Získáš dostatek zkušeností.“

	Zakroutil jsem hlavou. Červ se obrátil na podpatku a opět přijal osobnost Parazita.

	„Přestaň dělat drahoty, chlapče. Už jsi v tom namočený. Investovali jsme do tebe spoustu zkušenostních bodů, které nerostou na stromech! Nemůžeme si dovolit je odepsat!“

	„Já ale budu ten, kdo ponese veškeré riziko. Tvoje štědrá nabídka tak nestojí za starou belu.“

	Parazit se ke mně výhrůžně naklonil. „Tohle je poslední nabídka, chlapče,“ zasyčel. „Dovednost. Ber ji jako zálohu. Dostaneš ji navíc k zaklínadlu krvavé magie!“

	Parazit tě zve k nastudování dovednosti Kombinatorika!

	Varování! Studium této dovednosti vyžaduje zvládnutí nejvyšší úrovně dovednosti Rituál!

	Přijetí pozmění podmínky úkolu Krvavé zlato.

	Odmítnutí úkolu Krvavé zlato bude postiženo slabší Kletbou hnijící krve.

	Přijmout/Odmítnout

	Postih kletbou byl přinejmenším nepříjemný a výhody vyplývající z tajemné Kombinatoriky byly taky dost pochybné.

	Parazit musel vycítit moje váhání. „Umožní ti kombinovat zaklínadla různých škol a navíc je i měnit a vylepšovat jejich vlastnosti. Nebudeš toho litovat.“

	Těžce jsem si povzdychl. „Fajn. V tom případě mám poslední otázku: Na co, k čertu, potřebuješ nekromanta?“

	Parazit se obrátil na podpatku a proměnil se zpátky v Červa. „Tohle místo jsem si docela oblíbil,“ řekl a mávnutím ruky obsáhl svoji pracovnu. „Nechci o něj přijít. Ozvěny tvého zaklínadla zamaskují krvavou magii. Každý s kouskem rozumu v hlavě si bude myslet, že si tak vybíjí vztek mistr Etan.“ Do slova „mistr“ vložil tolik jedu, že se mělo ve vzduchu proměnit v kyselinu, skápnout na koberec a vypálit do něj hezky velkou díru.

	Poté majitel klubu opět změnil identitu. „Tak bereš, nebo ne?“ zeptal se Parazit bez obalu.

	Potvrdil jsem svoji úlohu v jejich eskapádě vložením jednoho dovednostního bodu do Kombinatoriky. „Co krvavá magie?“

	Téměř nepostřehnutelným pohybem mě Parazit chytil za ruku v rukavici a strčil mi prsty pod manžetu rukávu pláště. Když se mi otřely o holou kůži, otřásl jsem se nevysvětlitelným odporem. Zatočila se mi hlava; chtělo se mi zvracet. Jen Romanova slova na rozloučenou mě donutila spolknout nával nevolnosti.

	„Jsi silný kluk,“ pochválil Parazit a zvedl koutek tenkých úst v úsměvu. „A co se týká nových zaklínadel, nováčkům ve tvé profesi jsou k dispozici Pijavice, Krvavý pot, Stínový plášť a Krvotok.“

	Žádný z těch názvů mi nic neříkal. Aspoň byl natolik zdvořilý, že je rozvedl.

	„Pijavice bych nedoporučoval. Dělají totéž co Hroboví červi, jenom pijí krev. Krvotok zlepšuje tvůj reakční čas a rychlost pohybů, což je skvělé, pokud jsi ochotný pít krev. Rovnou tě varuju, že krev nemrtvých nefunguje. Navíc si ji nemůžeš uložit do zásoby. Stínový plášť je střední verzí Magické zbroje, Aury strachu a podobných kamufláží. Není to špatná volba pro hráče, který se specializuje na utajení. Je na tobě, jestli ho budeš chtít.“

	„Nemáš nic silnějšího?“ zeptal jsem se, protože mi došla trpělivost.

	Parazit protočil očima. „Vezmi si Krvavý pot. Sice nepůsobí rozsáhlé poškození, aspoň má ale delší výdrž a může narušit zaklínadla tvých nepřátel.“

	„Beru.“

	Krvavý pot

	Stupeň: 10

	Poškození za vteřinu: 2 až 4

	Trvání: 3 vteřiny

	Účinek: Krvácení

	Nespokojeně jsem sebou trhl. Poškození bylo příliš nízké.

	V konfrontaci s kněžími nebo čaroději by to ale mohlo být moje eso v rukávu. Srdce mi tak nekrvácelo, s omluvou. Aktivní status Kombinatoriky navíc naznačoval, že bych to zaklínadlo mohl propojit s jinými, které už jsem měl.

	Dobře. Zkusím to.

	„Pojďme,“ řekl Červ (mezitím se totiž proměnil zpátky v Červa). „Nastal čas dát se do práce!“

	Sestoupili jsme dolů po schodech, tentokrát jsme ale neprošli hlavní místností. Majitel klubu mě vzal kolem ní, temnou chodbou do jiné části budovy. Možná dokonce do sousedního domu – nebo spíše do jeho suterénu.

	To místo páchlo krví a smrtí a bylo narvané klecemi. I tady podlahu brázdily odtokové kanály a mříže. Na rozdíl od klubu tu však bylo dobré osvětlení, takže jsem nemusel napínat zrak, abych rozeznal detaily zahalené šerem.

	„Tohle je tvoje pracoviště,“ řekl Červ a ukázal na tři mrtvé opice připomínající paviány. „Oživ je, strč je zpátky do klecí a čekej na další instrukce.“

	Opice byly mnohem větší než psi, se kterými jsem pracoval minulou noc. Navíc už jsem spotřeboval skoro všechny své přísady s výjimkou žeber, kostí a kloubů. Což by mohlo představovat problém.

	„Vše potřebné najdeš v lednici,“ informoval mě majitel klubu a na řeznický špalek postavil čtyři křišťálové lahvičky. Uvnitř jiskřil ve svitu lamp už známý elixír. „To by mělo stačit. Dej se do toho!“

	Pokrčil jsem rameny a zkontroloval lednici. Zjistil jsem, že obsahuje dost materiálu na celou armádu zombiů, a tak jsem si přitáhl na pracovní stůl první opici.

	V tu dobu se práce dělala už prakticky sama – i když na rozdíl od psů vyžadovaly opice jemnější dotyk. Musel jsem být pečlivý – alespoň jsem si hezky vylepšil Chirurgii.

	Červ se zjevně rozhodl nedělat mi dozor, protože velice rychle vypadl. Což bylo dobře, poněvadž jsem měl fakt problém udržet první opici pod kontrolou. Přestože byste si mysleli, že na tenhle problém mě nemohlo nic připravit…

	Stvořil jsi Zombijského paviána.

	Zdraví: 60

	Výdej energie: 53

	Spotřeba energie za hodinu: 56

	Aura: –1

	Opičí zombie se ukázal být mnohem silnější než psi. Vlastně se velmi blížil plně oživené lidské mrtvole. Začalo mi dělat starosti, že čtyři lahvičky regeneračního elixíru nebudou stačit.

	Tehdy netvor projevil svoji povahu. Prudce otevřel oči a posadil se na stole, ale nezaútočil, jen na mě bez mrkání civěl. Nejstrašidelnější bylo, jak děsivě vnímavý se zdál.

	Vylekalo mě to víc než cizí, a přesto neodbytně povědomý hlas, který se mi rozléhal hlavou:

	Johne… Johne… Johne…

	Tvorovy mrtvé černé oči připomínaly hlubokou propast a jako vír vás stahovaly do samotných hlubin pekla. Podle mě zacházela hra příliš daleko. Vlepil jsem netvorovi tvrdý políček, abych ho donutil odvrátit se. Potom jsem sebral veškerou vůli, vtrhl zombimu do mysli, rozdrtil ji a podřídil si ho. Stal jsem se jím. A to do té míry, až jsem měl pocit, že to já jsem seskočil z pracovního stolu na zem, kolébavým opičím krokem se rozběhl k ocelové kleci, vlezl dovnitř a zabouchl za sebou mříže.

	Mnohem lepší!

	Takto jsem paviána ovládal, dokud jsem nezamkl mříže na visací zámek, pak jsem se přesunul k dalšímu tělu.

	Znovu a znovu jsem řezal, kuchal a sešíval, chystal schémata rituálů, vléval do nich svou vůli a následně se – podle předpokladu – snažil těla, kterým jsem vnucoval výsměch života, zkrotit. Přízračné hlasy v mé hlavě pro jednou držely jazyk za zuby. Dva zbývající netvoři se chovali docela jinak než ten první. Nezkoušeli se na mě, svého stvořitele, civět, zato se mě pokusili roztrhat na kusy a sežrat.

	Ukázalo se, že Červ je fakt dobře zásobený parchant. Bez jeho klecí bych tak mocné zombie při vytváření dalších asi neudržel pod kontrolou.

	Status úkolu: Krvavé zlato

	Stvořit 3 zombijské paviány: splněno

	Zkušenost: +500

	Unést transport s penězi: probíhá

	Dal jsem si přestávku a obrátil do sebe elixír Božské regenerace. Tentokrát jsem se rozhodl pít ho v pravidelných rozestupech a neotálet, dokud nebude příliš pozdě.

	Právě jsem se chystal vyhledat Červa, když se osobně dostavil do laboratoře.

	„To není špatné,“ přitakal souhlasně. „Teď čekej. Chlapci tu brzy budou.“

	„Radši by si měli pospíšit,“ řekl jsem. „Spotřebuju jednu lahvičku elixíru za hodinu.“

	„Máš ho víc než dost,“ ujistil mě Červ. „A ještě jednu věc. Pomůžeš jim unést transport.“

	„A co zombiové?“

	„Nic se jim nestane. Transport můžete unést hned ve vedlejší ulici. Tok energie mezi vámi se tak nepřeruší. Jenom si dej pozor, ať se neocitneš na suchu.“

	Kývl jsem. Když se Červ obrátil k odchodu, zeptal jsem se: „Nemáš tady náhodou nějakou hrobovou hlínu, že ne?“

	Jestli ho moje otázka zaskočila, nedal to na sobě znát. Místo toho ukázal na jednu ze skříní. „Podívej se támhle.“

	Plně jsem jeho nabídky využil. Během přestávky jsem si totiž v duchu prošel svá zaklínadla a snažil se je nejrůznějšími způsoby zkombinovat, nakonec jsem zjistil, že jediná dvě kompatibilní jsou Hrobový prach a Krvavý pot. Jejich kombinace nesla velmi slibný název Smirkový papír. Přípravný rituál ovšem vyžadoval hřbitovní hlínu a několik kapek krve. Zajímavé bylo, že jsem mohl použít vlastní krev, což byla výhoda, zároveň to ovšem bylo trochu nepříjemné.

	Nohou jsem očistil kamennou dlaždici na podlaze a kouskem křídy na ni načrtl ochranný kruh. Do jeho středu jsem nasypal špetku hlíny a nakreslil několik nerovných linií, které na ni ukazovaly – vypadaly jako kříženec slunečních paprsků a chapadel. Nakonec jsem si sundal rukavici a velice neochotně jsem se skalpelem řízl do špičky prstu.

	Jakmile krev odkapávala na hromádku hlíny, v duchu jsem zaklínadla zkombinoval, naplnil je energií a zhmotnil je.

	Kapky krve se rozvířily a se suchou zeminou vytvořily směs, rituál mi však odsával energii tak překotnou rychlostí, že se mi zatmělo před očima. Dokonce jsem dostal strach, že bych mohl ztratit zombie, veškeré moje přípravy by tak přišly vniveč. Horečnatě jsem vytrhl z kapsy lahvičku – ale nakonec jsem ji nepotřeboval.

	Smirkový papír

	Kombinované zaklínadlo

	Stupeň: 10

	Výdej energie: 18

	Rituál: +1 %

	Hrobový prach

	Krvavý pot

	Základní zaklínadla

	Postih: 19 % (nedostatečná inteligence)

	Postih: 40 % ritualistické úrovně

	Přísada nízké kvality: suchá hrobová hlína

	Přísada vylepšené kvality: krev s vysokým obsahem smrtících vibrací

	Účinek: vytvoří vzdušný vír, který drásá kůži

	Průměr poškození: 3 stopy

	Trvání: 6 vteřin

	Poškození za vteřinu: 1 až 2. Ignoruje veškerou fyzickou zbroj.

	Energie vyžadovaná k aktivaci: 28

	Opatrně jsem hlínu nasypal do plátěného váčku a schoval ho do kapsy. I když se výsledné zaklínadlo ukázalo být dost hrubé a velmi slabé, k jeho aktivaci jsem už potřeboval pouze energii. Žádné kletby, které by na mě mohly dopadnout, mi nezabrání ho použít. Navíc by Smirkový papír mohl při správném použití dost potrápit začínajícího čaroděje. Jinými slovy, bude stačit.

	
KAPITOLA 10

	Dvěma elfům trvalo dobrých čtyřicet minut, než dorazili. V tu dobu jsem už vypil další elixír, abych si doplnil ztracenou magickou energii.

	Při našem prvním setkání v Červově pracovně bych málem uvěřil, že ti dva jsou dvojčata, tentokrát jsem ovšem nabyl úplně jiného dojmu. Oba byli trochu vyšší, než bylo běžné, tmavovlasí a s odpovídající temnou aurou a jejich nelidská elfská cizokrajnost způsobovala, že se zdáli podobní. Nyní jsem ovšem viděl, že jejich tváře i postavy jsou si navzájem docela odlišné.

	Jeden byl rozhodně podsaditější a pohyboval se sebejistěji. Nosil koženou zbroj tak tmavě rudou, až to vypadalo, že se leskne karmínovým odstínem pekla, jako by byla smočena v krvi neviňátka nebo aspoň panny. Kazajku měl pobitou černými cvočky a u opasku mu visely dvě dlouhé dýky, jedna zahnutá, druhá rovná. Jak jeho kalhoty, tak boty se podobaly těm mým. Hlavu měl zakrytou kápí; na krku se mu houpala škraboška.

	Druhý působil mnohem elegantněji. Ačkoli měl za opaskem velký zahnutý nůž, jeho dlouhý kožený háv nepřipomínal oděv válečníka, nebylo tudíž pochyb o tom, že čelím čaroději, který vkládal veškerou důvěru ve své nadpřirozené dovednosti a neměl v úmyslu se zaplést do boje zblízka. Jeho pláštěnka byla samá kapsa; některé byly nacpané, z jiných trčely lahvičky a zkumavky s dřevěnými zátkami.

	Navíc jsem si právě uvědomil, že ti dva jsou skutečně živí. U Červa jsem si tím nebyl jistý – moji společníci se však zjevně ještě nevydali zrádnou cestou upírství ani se nepošpinili složením náležitých slibů nebo přísah.

	Když jsem si všiml jejich zmatených pohledů, sundal jsem si masku morového doktora a představil se. „John Doe, k vašim službám.“

	„Cain,“ řekl podsaditější.

	„Abel,“ dodal jeho štíhlejší partner.

	V duchu jsem protočil očima. „Promiňte, lidi, ale já to prostě nechápu. Vy dva nejste upíři, že ne?“

	Vyměnili si pohledy a zakroutili hlavami s důrazným odporem. „Ne! Staneme se pravými Krvavými pány! Nejsme žádní upíři a rozhodně žádná fluida!“

	„Fluida?“ zopakoval jsem nechápavě.

	„Fluidum je někdo, kdo kombinuje krvavou a vodní magii,“ vysvětlil Abel. „A co se týká upírů…“

	„Zahrávají si s nekromancií,“ dokončil jsem za něj. „Jde o to, že ten tvor je váš učitel…“

	Pokrčili rameny. „Jinou možnost jsme neměli,“ řekl Cain. „Skutečný učitel školy krve je prý trochu na hlavu. Pořád ho vídají v Žumpě. A questy, které rozdává, no, je snadnější změnit třídu. Na tuhle práci s bankou jsme přistoupili jenom proto, abychom se dostali k instrukcím…“

	„Sklapni,“ zarazil ho Abel uprostřed věty. „Johne, máš všechno připravené? Kurýři dorazí do obchodu vedle za deset minut.“

	„Můžeme jít,“ řekl jsem a znovu si nasadil tu zatracenou koženou masku.

	„Cestou si projdi tohle,“ řekl Abel a podal mi několik listů papíru. „Jsou to profily kurýrů a existující informace o pokladnici. Pojď, přidej se k naší skupině. Posílám ti pozvánku.“

	Připadalo mi to jako docela rozumný nápad. Takže jsem se stal členem týmu Jediná práce. Jeho název hovořil sám za sebe. Uděláme banku a rozejdeme se.

	Po strmém rozvrzaném schodišti jsme vystoupali k otevřeným padacím dveřím. Opustili jsme sklepení a ocitli se v úzkém tmavém průchodu mezi domy, který ústil do sousední ulice. Moje energetické spojení se ztenčilo – tři zombijské opice mě ale dál vysávaly, jelikož jsme nebyli daleko od klubu. Řečený obchod se očividně nacházel ve stejném bloku.

	„Teď tu budeme stát a čekat,“ rozkázal Abel.

	„Když to říkáš,“ povzdychl jsem si a zkontroloval zbývající kapacitu energie. „Vrátím se stejnou cestou,“ varoval jsem je. „Transport je na vás.“

	„Souhlas,“ kývl Cain, nasadil si škrabošku a na rameni si upravil popruh brašny. „Jenom se postarej, abys kolem rozprostřel dost magie smrti a oni tak nic jiného necítili.“

	„John nám každopádně bude muset pomoct s kurýry,“ prohlásil jeho parťák. „Já se zbavím kočího, vy se ale postaráte jak o mága, tak o strážce. Nejsem si jistý, že to zvládnete. Všechno musí proběhnout hodně rychle!“

	„Zvládneme to,“ ujistil jsem ho a studoval papíry, které mi dali – podle Abela šlo o profily kurýrů. Byly popsané poznámkami.

	Zjevně očekávali čtyři kurýry. Přestože papíry nezmiňovaly kočího, rozhodně v tom nejel s námi, pokud si ho chtěl Abel vzít na starost. Papíry nehovořily nijak obsáhle ani o dvou strážcích truhlice. Podle profilů měli být úrovně 17 a 18 se standardními dovednostmi v boji zblízka, na sobě měli mít kroužkové košile a kožené kazajky a jako zbraně krátké těžké meče, velmi efektivní v místech plných lidí.

	Zdálo se však, že s sebou budou mít i hráče, který je podpoří magií. To zjištění mě nijak zvlášť nepřekvapilo. Nevím, jak to vypadalo ve zbytku herního světa, tady v Žumpě se však hráči tak dobře integrovali do herního procesu, že z většiny klíčových pozic vytlačili hrou ovládané nehráčské postavy. Buďto to byla práce adminů, kteří se snažili udělat hru flexibilnější a pomoct nováčkům s asimilací, nebo šlo o vlastní iniciativu hráčů, kteří potřebovali zaplatit péči o svá těla trčící v nemocničních postelích. Zatracený neurovirus!

	To ale odbíhám.

	Hráč, který jim poskytne magickou podporu, byl stoupenec školy ohně 18. úrovně. Jako většina zaklínačů investoval téměř výhradně do levelování primárních vlastností. Jinými slovy byl mimořádně nebezpečný v dobře vyváženém týmu na bojišti – jenže v bludišti úzkých uliček by snadno mohl padnout za oběť útoku ze zálohy.

	Netušil jsem, jak se dostali k jeho statistikám, byly však uvedeny v jeho profilu. Sílu i hbitost měl na základních hodnotách a konstituce čítala pouhé 4 body. Ubohé, fakt. Jestli ale dostane šanci zaútočit ohnivými zaklínadly, i já s nimi budu mít problém, a to navzdory svému ohnivzdornému plášti.

	„Takže to uděláme takhle,“ začal jsem a snažil se utřídit si myšlenky. „Caine, ty chytni mága za pravou ruku a rozptyl ho. Já mezitím zablokuju jeho levou a dorazím ho.“

	„Vyloučení neverbální komunikace může zkomplikovat zaklínání,“ řekl Abel, jako by byl nějaký expert.

	Mávl jsem nad jeho varováním rukou. „To je jedno. Po tobě,“ řekl jsem Cainovi, „chci jediné, a to abys ho bodl, já zařídím zbytek. Pomůžu vám i se strážemi, ale na rovinu vám říkám, že to nebude lehké.“

	„Nechte to na mě,“ prohlásil Cain s tvrdošíjnou arogancí. „Hlavně musíme zajistit, že zatímco budeme zaměstnaní, neobjeví se žádní hráči.“

	Kývl jsem. Třebaže se ulice zdály prázdné, nešťastné souhry náhod se nedaly vyloučit. Většina stráží i vymahačů sice měla plné ruce práce na městském hřbitově, vždy však existovalo nebezpečí, že někdo – nebo něco – nakráčí rovnou na scénu. Nevěděl jsem, která z možností by byla horší.

	Najednou Cain zbystřil. „Jsou tady!“ oznámil.

	Opravdu, téměř vzápětí jsem uslyšel rytmické klapání okovaných kopyt, vrzání postrojů a skřípání závěsu. Zpoza rohu vyšli dva statní hřebci zapřažení do obrněného kočáru, který připomínal železem pobitou truhlici na kolech.

	„Drž se za námi,“ zašeptal Cain, nervózně povytahoval zahnutou dýku z pochvy a kontroloval ji.

	Vůz zastavil. Kočí zůstal na kozlíku, zatímco zezadu seskočili dva napůl orčtí strážci. Počkali na mága, který seděl uvnitř, a společně zamířili do obchodu. Nepůsobili nijak zvlášť obezřetně. I když k nim Cain vyrazil přes ulici, ani je nenapadlo zpomalit, natož pak tasit scimitary.

	„Ahoj, Ricku,“ zavolal elf na mága, který ho uslyšel, zastavil se u vchodu do krámu a nechal stráže vejít dovnitř samotné.

	Abel se připravil zaútočit na kočího. Já se vydával za náhodného kolemjdoucího, obešel jsem vůz a přiblížil se k mágovi zezadu. Když jsem aktivoval své zaklínadlo, trhl sebou, neboť v blízkosti ucítil ozvěnu negativní magie smrti. Bylo však příliš pozdě na to, aby cokoli udělal.

	Cain ho chytil a bodl do břicha. Já zaútočil jako druhý a doslova narval mágovi hrst Hrobových červů do otevřených úst.

	Magie odmítnuta!

	Poškození sníženo!

	Poškození: 16

	Červi mu vypadali z úst dírou, kterou mu prožrali v líci. Oči mága rozzářily odlesky oranžových plamenů – zklamala ho ale slabá konstituce. Nacvičeným gestem se pokusil zformovat proud ohně, ale nepovedlo se mu to. Než se stačil vzchopit, bodl ho Cain ještě dvakrát, a to do hrudníku a krku. Ani já se necoural a zopakoval jsem svůj útok. Tentokrát jsem mu do vykuleného oka vrazil Kostěný úlomek. To ho dorazilo.

	Odpočítávání začalo! Jakmile se mág vrátí zpátky do života, rozpoutá se peklo. I samotný ďábel si bude přát být jinde. No dobrá, ďábel možná ne, ale my rozhodně jo, pokud se nedostaneme z Žumpy včas.

	Zabil jsi Jacka, mága kurýra!

	Zkušenost: 0

	Aura: –10

	Obdržel jsi cejch člena gangu!

	Název gangu: Jediná práce

	Při dobrovolném prozrazení: +2 k tvé Reputaci u všech zločinců a darebáků

	Při nedobrovolném prozrazení: –10 k tvé Reputaci u všech ctihodných občanů

	– 25 u všech stoupenců Bohů světla

	– 40 u všech stoupenců Kultu mrtvých

	Varování! Napadl jsi osobu s autoritou! Ocitneš se na seznamu hledaných osob!

	Moji společníci asi obdrželi podobná oznámení – bylo jim to však ukradené. Abel už seděl na kozlíku vedle nehybného kočího. Cain sáhl do vaku u svého opasku a vytáhl živou krysu. Podřízl jí krk a hodil ji do krámu. Zevnitř se ozval rachot padajícího nábytku a rychlé, těžké kroky – jenže než se kurýrům podařilo dostat ven na ulici, aktivovalo se zaklínadlo na kryse. Její tělo vybuchlo a okolí zahalila karmínová mlha. Ústa mi naplnila povědomá kovová pachuť.

	„Drž se zpátky!“ zavrčel Cain a podřízl další krysu.

	Z rány se vyvalila krev. Jenže místo toho, aby se rozstříkla po zemi, zůstala viset ve vzduchu jako jemný opar. Elf do něj vstoupil a jeho už tak rychlý stín ještě zrychlil, jak vpadl do obchodu.

	Mě nechal venku, proto jsem prošacoval mágovo tělo a stáhl mu z prstu prsten. Byl to obyčejný stříbrný kroužek s kočičím okem, který mi přidával 1 bod ke smyslům. „Mi“ je klíčové slovo. Byl jsem to já, kdo ho zabil; cítil jsem, že si za svoji poškozenou auru tuto ubohou kompenzaci zasloužím.

	Když jsem byl hotov, horečnatě jsem si prošel zaklínadla, která jsem měl k dispozici – s žádným jsem ale nebyl spokojený. Dokonce jsem si pohrával s nápadem, že bych použil flamberg – i to jsem ovšem rázně zamítl. Kurýři patřili do úplně jiné ligy než ubohý mág. Kdyby došlo k boji zblízka, rozsekali by mě svými scimitary, aniž by se zapotili.

	Nakonec jsem si připravil zášleh Bílého plamene a pro jistotu odstoupil od vchodu do obchodu.

	A právě včas. Dveře se totiž otevřely a po hlavě z nich vylétl ven jeden z orckých míšenců. Sotva živý se natáhl na zemi a strnul ve zvětšující se kaluži krve.

	Jeho parťák – který ho právě vyhodil ven z krvavé mlhy – se však omdlít nechystal. Seběhl dolů ze schodů, lapal po dechu a kašlal v zoufalé snaze vyčistit si dýchací cesty.

	Na rtech se mu objevila karmínová bublina a praskla. Hruď se mu nadouvala.

	Vzhledem k tomu, že jsem neobdržel žádné oznámení o smrti člena své skupiny, rozhodl jsem se nepanikařit. Zaútočil jsem na přeživšího ohňovým zaklínadlem, přiznávám ale, že to nebyla nejlepší strategie. Karmínová tekutina, kterou nasákl jeho oděv, se začala se syčením vypařovat a vytvořila silnou krustu, která oslabila moc plamene a snížila poškození na minimum.

	Tehdy vyběhl z obchodu Cain. Jeho první kroky byly tak rychlé, že se ani nedaly postřehnout. Potom jeho zrychlující zaklínadlo vyprchalo, bohužel tak nešťastně, že nestačil statnému strážci zabránit v tom, aby na mě vyrazil.

	Nebo snad neměl v úmyslu ho zastavit? Skočil na záda kurýrovi, který sípal v agónii na zemi, zaklekl ho, tasil zahnutou dýku a podřízl mu hrdlo. Z rány se vyvalila krev – ale místo aby se rozlila po zemi, změnila tvar a přetvořila se v bič nebo možná v chapadlo. Než po mně orcký míšenec mohl seknout scimitarem, omotal se mu bič kolem krku a strhl ho zpátky.

	Cain strnul, jak se snažil zaklínadlo udržet, zatímco já začal po znehybněném protivníkovi metat Kostěné úlomky. Můj první pokus byl sice úspěšný, všechny následující ovšem selhaly, neboť magické projektily se při zásahu tříštily a nedokázaly proniknout nepřítelovou zbrojí.

	A jako by toho nebylo dost, zbytky mojí energie se začaly rychle smrskávat. Sáhl jsem po flambergu.

	Orcký míšenec pustil scimitar a sevřel oběma rukama krvavou smyčku svírající mu krk. Jeho zelený obličej zčernal a pozbyl tak veškerou podobnost s lidstvím. Rychle jsem kurýra sekl do kolene, těsně nad horním okrajem jeho vysoké kožené holínky.

	Drtič kostí!

	Kritický zásah! Ochromující rána!

	Poškození: 28

	Podlomila se mu noha. Zhroutil se na zem. To bohužel ještě víc zatížilo krvavý bič, který se vzápětí přetrhl a rozpadl na rudé kapky. Strážce už nic neomezovalo, popadl scimitar a zvedl se na nohy. Omezená pohyblivost mu zjevně nevadila, protože ke mně skákal po zdravé noze.

	První výpad se mi podařilo zablokovat – v nekromantových rukou byl flamberg naneštěstí jen o málo lepší než naostřený klacek. Moje šermířské dovednosti byly pořád v plenkách. Následujícím úderem těžkou čepelí jsem muži rozsekl pláštěnku a způsobil mu na boku dlouhý mělký šrám.

	Orcký míšenec zavrčel a uchopil scimitar obouruč – vzápětí však ležel na zemi, neboť ho setnul Cain. Skočil na něj zezadu, srazil ho k zemi a začal do něj bodat dýkami. Nechtěl jsem tam jen tak stát, proto jsem se pokusil useknout kurýrovi mocným úderem hlavu, kryl se však paží. Zvlněná čepel flambergu se zakousla do ocelového chrániče, zdeformovala ho a následně se jím prořezala. Slyšel jsem, jak mu praskají kosti.

	Vzápětí jsem však musel uskočit, abych se vyhnul nízko vedené ráně na nohy. Orcký míšenec očividně neplánoval jen tak zemřít. Každá další ztracená vteřina zvyšovala riziko, že se objeví nechtění svědci.

	Cain odhodil jednu z dýk, napřáhl paži a rozřízl si zápěstí. Jeho zdraví se propadlo o dobrých 10 % ‒ jeho dýka však začala zářit, jako by byla doruda rozžhavená.

	Aniž by ze mě spustil své vypoulené oči, pokusil se kurýr zvednout ze země. Cain mu vrazil očarovanou dýku pod paži. Pochybuju, že by ho samotná rána dorazila, krvavá magie však ano. Kurýr ochabl a dopadl neživým obličejem na dlažbu.

	Rozdělení zkušenosti uvnitř skupiny: +100

	Status úkolu: Krvavé zlato

	Unést transport s penězi: splněno

	Zkušenost: +500

	Proniknout do banky: probíhá

	Úroveň 19. Současný status: 195/1800

	„Zmizme odsud!“ křikl Cain, rozběhl se k vozu a vyskočil na kozlík, kde Abel a kočí stále seděli s pažemi okolo sebe. Jednomu tekla krev z ucha, druhému z levé nosní dírky.

	Cain se chopil opratí a popohnal koně směrem ke křižovatce. Nechtěl jsem plýtvat časem, proto jsem zapadl do boční uličky. Oběhl jsem budovu, prohnal se okolo další a seběhl po několika schodech dolů do suterénu. Tam jsem rychle odstranil visací zámky z klecí a kopl do sebe další elixír.

	Zaplavila mě euforická láska k bližním. Ten mimořádně nepřístojný pocit se však rozplynul, sotva jsem spatřil znetvořené výrazy mrtvých opic.

	„Ven s vámi!“ zavrčel jsem a podtrhl rozkaz mentálním kopancem do zadku. Zombiové opustili klece a vrávoravě zamířili ke schodům.

	Pustil jsem je jednoho po druhém. Cain zrovna otevřel dveře vozu a s námahou vytahoval ven dlouhou ocelovou truhlici. Na zem dopadla s uklidňujícím cinkotem mincí.

	„To je Parazitův podíl,“ vysvětlil Cain, odvlekl truhlici ke schodům a strčil ji z nich.

	Kývl jsem, i když jsem si začínal dělat starosti, jestli nám nenastražil léčku: pořád jsme museli získat hodně zkušeností, než dosáhneme 20. úrovně.

	Moje váhání mi nezabránilo popohnat paviány do vozu. Následně jsem musel rozrušené tvory uklidnit, když se k nim připojil Abel. Bylo to fakt těžké a málem jsem nad tlupou ztratil kontrolu, jelikož Abela obklopoval silný pach krve.

	„Johne, naskoč si dozadu!“ poručil Cain.

	Vylezl jsem za ním. Kočí se chopil opratí podezřele mechanicky a pobídl koně kupředu.

	„Nejdůležitější je, aby nás pustili na nádvoří,“ začal Cain procházet plán, který jsem znal z instruktážního papíru. „Odtamtud se musíme dostat na místo předání. Jsou tam dva strážci a úředník. Strážce využívají i jako portýry, takže bychom to měli zvládnout. Před schody do sklepení stojí mág 20. úrovně. Abel k němu vezme kočího. To by nám mělo získat trochu času. Jinak to prostě nejde. Chodba je asi třicet stop dlouhá, takže by nás spálil na uhel. Aspoň že není hráč, ale bot.“

	V poznámkách nestálo nic o tom, co můžeme čekat v samotné pokladnici. Přesto jsem se rozhodl nezabývat se zlou předtuchou. Tak jako tak už jsem byl uzlíček nervů. Jakmile se zombiové zklidnili a přestali vzdorovat mojí kontrole, konečně jsem dostal šanci prohlédnout si statistiky. Zkontroloval jsem automatické rozdělení bodů, pak jsem sám udělil vlastnostní body, které jsem získal.

	Inteligence a vůle, správně. Vůle a smysly, taky správně. Hotovo.

	Vůz zajel na náměstí, kde jediný vymahač s bílou páskou na paži zběsile pobíhal od jednoho nováčka, který se objevil nahodile na náměstí, k druhému a snažil se je vyslýchat. Moc se mu to nedařilo.

	„Vlez si dovnitř,“ poručil Cain.

	Slezl jsem ze sedátka vzadu a následoval ho. Ačkoli byl vůz stavěný k převozu pouze dvou lidí a truhlice s penězi, my tři plus tři opice jsme se dovnitř nakonec vmáčkli.

	Díky několika pozorovacím škvírám jsme měli docela dobrý výhled. Vůz projel náměstím a zahnul do boční uličky – nebo spíše do úzkého služebního průjezdu, který končil masivní zastřešenou branou s ochozem na vrcholu. Z obou stran na nás mžouraly střílny nízkých věží. Kolem strážní budky před branou pochodoval sem a tam strážce.

	Zastínil si oči, zamžoural na kočího a zabušil rukou na velký průzor ve vratech, chráněný okenicí.

	Masivní brána se začala otvírat. Až na samotné nádvoří jsme se však skrz ni nedostali. Zastavili jsme u další brány, a když se ta první za námi zavřela, zůstali jsme uvězněni mezi nimi.

	Jakmile se vrata zabouchla, z vnitřního průchodu vykoukl ospalý trpaslík.

	„Ti dva nenažranci se zase nacpávaj, co?“ zeptal se. Očividně měl na mysli orcké míšence.

	Kočí kývl. Trpaslíkovi taková odpověď zjevně postačila. Potáhl za páku a uvedl do chodu celou soustavu protizávaží. Brána se pozvolna otvírala a odhalovala zastřešené vnitřní nádvoří. Bylo úplně opuštěné.

	Status úkolu: Krvavé zlato

	Proniknout do banky: splněno

	Zkušenost: +500

	Vloupat se do pokladnice: probíhá

	Když vůz zastavil v rohu na opačné straně nádvoří, vypadl jsem ven a pozorně se rozhlédl. Vzduch byl čistý.

	„Tamty dveře,“ řekl Cain. „Já je otevřu a ty, Johne, vypusť zombie.“

	„Rychle,“ zasípal Abel. „Mozek mi brzo začne vytékat z uší!“

	Na hubeného elfa byl opravdu ubohý pohled. Přestože do sebe obracel lahvičky všemožných elixírů, byl s každou minutou bledší. Teď už mu netekla krev jenom z nosu; začala mu prosakovat i z koutků očí.

	Za prvními dveřmi se nacházela chodba a na jejím konci další dveře, rovněž nezamčené. Otevřené mříže za nimi odhalovaly stůl, za nímž seděl úředník odpovědný za přebírání zlata.

	„Pojďme!“ poručil jsem v duchu.

	Mrtví paviáni, kteří už se vzpírali mojí kontrole, se na muže vrhli.

	První skočil úředníkovi na ramena a skoro mu ukousl hlavu, ihned za to však zaplatil, do boku ho totiž zasáhla trpaslíkova sekera. Zbývající dva zombiové se soustředili na druhého strážce, rovněž trpaslíka, a dokonce ho zahnali do kouta, jenže ho nedokázali dorazit. Alespoň ho zaměstnali a zabránili mu vytáhnout zpoza opasku sekeru.

	Jeho parťák se ovšem ukázal být mnohem hbitější. Zdárně se chopil zbraně a vyrazil rovnou na nás. Já se mu postavil zášlehem Bílého plamene. Tentokrát mě zaklínadlo nezklamalo a připravilo ho o 25 % zdraví. Vous mu vzplál jako olejem napuštěná pochodeň. Cain se na něj vrhl ze strany dýkami, očividně nemínil plýtvat magií – a když jsem na něj znovu zaútočil Bílým plamenem, mág ho dorazil a podřízl mu krk. Stejně jako posledně i tentokrát využil poslední úder k rychlému krvavému zaklínání a gejzír krve nasměroval na druhého trpaslíka, který měl plné ruce práce s opicemi, jedna už však ležela na zemi se zlomeným vazem.

	Když šipka z karmínové krve vnikla trpaslíkovi do těla, otřásl se, ochabl a zhroutil se na zem. Jeden ze dvou zbývajících paviánů se do něj zakousl a dorazil ho, potom ho začal žrát a rval mu z těla velké kusy masa. Zombie byl příliš pitomý, než aby si uvědomil, že sám přišel o žaludek.

	Rozdělení zkušenosti uvnitř skupiny: +90

	Tato zpráva Caina z nějakého důvodu nepotěšila.

	„Do prdele!“ zasípal.

	Prudce jsem se otočil. Kočí, kterého mentálně ovládal Abel, klesl na zem. Okolo hlavy se mu začala šířit karmínová kaluž.

	To by nevadilo, kdyby vchod do pokladnice nestřežil mág 20. úrovně – a já netušil, jak se přes něj dostaneme…
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	Kočí byl dočista tuhý – nezdálo se však, že by to Abela nějak rozrušilo.

	„Do prdele,“ vydechl úlevou a vyplil na zem krvavý chuchvalec. „Bál jsem se, že si zavařím mozek.“

	Donutil jsem se uklidnit. „Co teď?“

	„Budeme muset vzít pokladnici útokem,“ řekl Cain, „jinak nás tak jako tak roztrhají na kusy. Dejme se do toho! Každým okamžikem teď můžou spustit poplach!“

	Abel zamkl vstupní dveře a prolomil si klouby. „Johne, máš nějaký nápad?“ zeptal se a upravil si popruh brašny na rameni. „Mám v rukávu ještě jedno překvapení, to bych ale radši použil až v pokladnici.“

	Škubl jsem za mentální vodítko jednoho z paviánů. Nespokojeně na mě vycenil zuby, protože se mu nechtělo opustit žranici. Jeho hlava výrazně změnila tvar; tesáky měl mnohem delší, drápy mnohem ostřejší.

	Zombijský pavián

	Úroveň 2

	Takže můj malý opičák vyrostl! Bitka s nyní zneškodněným trpaslíkem mu očividně prospěla.

	Zesílil jsem mentální nátlak. Pavián neochotně přeskočil z těla na stůl. Pohyboval se nyní mnohem sebevědoměji, třebaže stále ne tak jako živá opice.

	„Nezvládne to,“ řekl mi Cain. „Usmaží ho.“

	Abel kývl. „Přesně.“

	Pavián rozevřel čelist v tichém zavrčení. Poručil jsem mu, aby toho nechal, pak jsem všem řekl, ať mě následují. Elfové otevřeli vnitřní dveře a nechali mě a opičáka projít.

	Asi po deseti krocích chodba ostře zahýbala. Podle plánu pak vedla rovně až ke schodům dolů do pokladnice, kterou chránil student školy ohně. Poslat mrtvého opičáka na pyromanta 20. úrovně by bylo asi stejné jako objednat mu k večeři pečeni.

	Shromáždil jsem energii na aktivaci Hrobového prachu a pošeptal svým společníkům: „Připravte se.“

	Napjali se a oči se jim rozzářily. Pavián zcela tiše rozevřel čelisti, které páchly hnilobou. Na podlahu mu z nich kapala krev.

	Přes silné dveře pokladnice se k mágovi 20. úrovně zvuky probíhající bitky nedonesly. O křiku ani o řinčení zbraní tak neměl ani potuchy a klidně seděl na dřevěné stoličce uprostřed malé místnosti. Než mohl na náš příchod zareagovat, mávl jsem rukou, aktivoval Hrobový prach a obklopil ho jeho mračným kokonem.

	Uvnitř oblaku rázem vzplála ohnivá koule a její oranžový plamen mířil přímo na mě. Věděl jsem, že po nárazu na stěnu za mnou nevyhnutelně vybuchne – váhal jsem však, jestli běžet dopředu, nebo dozadu. Než jsem se rozhodl, došlo k výbuchu.

	Prachový oblak, který měl zahalit zorné pole oběti, vzplál. Tlaková vlna v tak malinkém uzavřeném prostoru nám všem podrazila nohy. Pootevřené dveře vzadu v chodbě vylétly z pantů.

	Ohnivá koule vybuchla předčasně, plameny se rozstříkly po stěnách a dodaly jim tak vzhled ohnivého cirkusového kruhu. Jenže místo cvičeného lva jím na můj mentální povel proskočil pavián. Cain ho následoval. Já chytil za ruku Abela a pomohl mu na nohy, vytrhl se mi však a hodil do plamenů červené zrníčko.

	Mág výbuch přežil, a dokonce se paviánovi postavil ohnivým výbojem. Příchod Caina ho ovšem dočista zaskočil, načež ho krvavé zaklínadlo odhodilo na stěnu. Když jsme s Abelem proskočili skomírajícími plameny, byl už pyromant mrtvý. Místnost páchla spálenými chlupy – ale i přes rozsáhlé popáleniny to nevypadalo, že by pavián plánoval zdechnout. Vlastně ještě zesílil, dosáhl 3. úrovně.

	V tu chvíli byl zaměstnaný tím, že tesáky cupoval mágovo tělo na cucky – a já se rozhodl mu v tom nebránit, neboť Cain se mezitím dostal ke klíčům. Starosti mi ovšem dělalo hlavně to, že jsem za svůj podíl na smrti mága obdržel jen několik málo zkušenostních bodů, do další úrovně mi jich tak pořád zbývalo skoro 1000. Navíc se nezdálo, že by se Červův quest chystal uzavřít.

	„Musíme se dostat do pokladnice,“ řekl Cain a zatřásl klíči v ruce. „Zbývá nám už jenom pět minut!“

	Abel mlčky sáhl do brašny a vytáhl z ní živého černého kohoutka. Sebevědomým pohybem usekl zvířeti hlavu a gejzír jeho krve proměnil v tenká vlákna, kterými zatarasil chodbu.

	No páni. Ve srovnání s mágy krve byli nekromanti jenom neškodní podivíni se zálibou v porcování mrtvol. Věděl jsem však, že bych to neměl říkat nahlas. Místo toho jsem se pustil po schodech dolů za Cainem, který už zůstal stát u vchodu do pokladnice a pustil se do práce na obrněných dveřích.

	Nakoukl jsem mu přes rameno. Důvod pro tento malý zádrhel byl zřejmý: klíče na kruhu byly zcela identické, lišily se pouze roztodivnými tvary zoubků.

	„Hněte sebou!“ zakřičel Abel shora. „Někdo jde!“

	Při čtvrtém pokusu Cainovi zjevně přálo štěstí. Zámek cvakl. Dveře ovšem zůstaly zavřené – a trysky lemující protilehlé stěny začaly chrlit oheň. Já stál kus stranou, Caina však zasáhly naplno; musel si dokonce podříznout vlastní zápěstí a zahalit se do léčivé mlhy krvavých kapek.

	„Máme jenom tři pokusy!“ zasténal Cain a ucouvl ode dveří, které nyní kryly plameny. „Jenom tři!“

	Shora se ozvala hromová rána a následně výkřik. Systémová hláška mě informovala o ztrátě posledního paviána.

	„Caine!“ zařval Abel. „Kryj mě!“

	„Prostě ty zatracené dveře nějak otevři!“ vyštěkl Cain, hodil mi klíče a vyrazil nahoru po schodech. V běhu tasil dýky.

	Otevři dveře, co? To se snadněji řekne, než udělá. Nezdálo se, že by se ohnivé trysky chystaly přestat chrlit plameny, a já pochyboval o tom, že by můj kožený kabát jejich žár dlouho ustál.

	Přesto se nedalo nic dělat. Sundal jsem z kruhu čtyři klíče, které zjevně nebyly ty pravé, prošel jsem plameny a pokusil se odemknout dveře – přiznávám, že bez úspěchu. Aspoň to vypadalo, že mi oheň nezpůsobil poškození. Přesto jsem při druhém pokusu začal cítit žár a při třetím už jsem se doslova pekl.

	Byl jsem donucen vyběhnout ven z ohně a napít se léčivého elixíru, abych potlačil bolest – sice tlumenou, ale jinak velmi skutečnou.

	Cain, člen týmu Jediná práce, byl zabit!

	Zpráva mě naplnila odhodláním. Aktivoval jsem Kamennou kůži a znovu vběhl do plamenů. Jeden klíč… druhý… třetí…

	Ano! Sedl!

	Plameny rázem zhasly. Opřel jsem se celou váhou do dveří, jejichž doruda rozžhavený kov mi i přes rukavice spálil dlaně, a otevřel jsem je.

	„Abele!“ zakřičel jsem.

	Po zavolání jsem obdržel novou zprávu, oznamující smrt druhého elfa.

	Do prdele!

	Status úkolu: Krvavé zlato

	Vloupat se do pokladnice: splněno

	Zkušenost: +500

	Získat zlato: probíhá

	Sakra! Sakra! Sakra!

	Dveře pokladnice se nedaly zamknout zevnitř. Zkušenostní body, které jsem právě obdržel, mi pořád neumožňovaly postoupit o úroveň výš. A místo hromad zlata, které měly být v obrněné pokladnici uloženy, jsem hleděl na řadu zamknutých truhlic a skříní. V ruce jsem držel klíče – jak jsem ale měl poznat, které jsou ty správné?

	Jestli při tomto questu selžu a zemřu dřív, než ho dokončím, nezískám potřebné body, což znamená, že se neleveluju, neaktivuju svitek a budu nucen vrátit se zpátky ke svému mizernému životu v Žumpě. Pak by se hra stala teprve napínavá.

	Tyto úvahy mi poletovaly hlavou jako hejno vyděšených ptáků, nezabránily mi ovšem v pokusu odemknout visací zámek na jedné z truhlic, na té nejdále od vchodu. Nevěřil jsem své intuici, proto jsem se rozhodl jít na to logicky a začal s klíči, které se zdály nejvíc používané a opotřebované.

	Ve dveřích se objevila postava. Mág ovšem přišel o šanci zaútočit, hodil jsem po něm totiž hrst očarované hlíny. Zář jeho bojového zaklínadla zhasla a jeho krev rozstříkl po stěnách vír jako břitva ostrých zrnek prachu, který zablokoval vchod. Jenže Smirkový papír trval jenom šest vteřin, takže jsem musel pohnout.

	Netuším, jestli se aplikace logiky vyplatila, nebo jsem měl prostě štěstí, ale třetí klíč, který jsem vyzkoušel, hladce zapadl do klíčové dírky. Sundal jsem visací zámek, otevřel ocelí vyztužené víko a drapl první měšec s penězi, který mi padl do ruky.

	Status úkolu: Krvavé zlato

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +500

	Úroveň 20. Současný status: 0/2150

	 

	Získal jsi bonus: Bankovní lupič

	Při dobrovolném prozrazení: +20 k tvé Reputaci u všech zločinců a darebáků

	Při nedobrovolném prozrazení: –5 k tvé Reputaci u všech ctihodných občanů, –15 k tvé Reputaci u zástupců zákona

	Levou rukou jsem strhl pečeť z připraveného svitku a vyjekl vzrušením, když se přede mnou začal otvírat průsvitný obdélník portálu. Sebral jsem další měšec a vykročil k bráně zrovna ve chvíli, kdy téměř současně zadrnčely tětivy dvou kuší.

	Dvě těžké střely mě zasáhly do hrudníku a do boku. Podlaha mi vylétla zpod nohou. Těžce jsem upadl a uviděl, jak do pokladnice vtrhlo několik vousatých chlápků se sekerami.

	Nemohl jsem se zvednout zpátky na nohy včas. Nemohl jsem se ani odplazit k portálu, aniž bych pustil měšce s penězi – a čirá chamtivost mi nedovolila zbavit se jich. Hruď mi sevřel zoufalý záchvat kašle, jak jsem se snažil naplnit si plíce vzduchem.

	Zareagoval jsem instinktivně. Kopnutím jsem se odstrčil od truhlice, sklouzl břichem po podlaze a hlavou napřed prolétl přízračným ústím portálu.

	Vyšlo to. Zaklínadlo mě vtáhlo dovnitř, rozemlelo mě na digitální sekanou a vyplivlo mě neznámým směrem. Na daleké, daleké místo. Tak daleké, že mě tam nikdo nenajde…

	
Část třetí

FILTR

	
KAPITOLA 1

	Ukázalo se, že ono vzdálené místo je mi dobře známé. Zjevil jsem se uprostřed lesního hřbitova, hned vedle hlídačovy chatrče, kudy jsem se poprvé dostal do tohoto světa. Ale nyní jsem neobdržel žádné varování před přítomností jiných hráčů v oblasti.

	Tentokrát bylo všechno vážné. Víc než vážné pro nekromanta, který právě vyloupil banku a unikl s nemalou kořistí pronásledovatelům – tak jsem si to aspoň představoval. Nadité měšce ležely na zemi vedle mě – já ale byl příliš slabý na to, abych se po nich třeba jen natáhl, natož je zvedl. I když jsem přímo neumíral, dvě střely v hrudníku mému stavu nijak neprospívaly.

	Mohl jsem vždycky vypít další léčivý elixír, rozhodl jsem se to ovšem odložit. Místo toho jsem z posledních sil zasípal vyvolávací zaklínadlo. Z úst se mi vyvalila krev.

	Temnota zhoustla do černé siluety mrtvého havrana, který zakrákal a prudce ve vzduchu zaplácal křídly, aby se vznesl výš.

	První vědomý čin jakoby prolomil digitální přehradu, zahltily mě totiž korespondenční žádosti, přerušené až novým varováním.

	Varování! Tato lokace je dočasně vhodná pro hráče úrovní 20 až 25. Můžeš odsud kdykoli přejít do otevřeného herního světa. Důrazně ovšem doporučujeme, aby sis napřed zvolil specializaci pro svoji postavu.

	 

	Status úkolu: Zvol si cestu ke zdokonalení

	 

	Cesta sběratele kostí

	Ohnisko: nenalezeno

	 

	Cesta pravého nekromanta

	Ohnisko: nenalezeno

	 

	Cesta hnijící krve

	Upírovo srdce: ohnisko nalezeno!

	Komplikace: přísaha

	Varování! Popis rituálu oživení chybí!

	Skvělé. A navíc to vypadalo, že mě po útěku z Žumpy zaškatulkovali. Teď už jsem aspoň věděl, k čemu bylo srdce mladého upíra. Ohnisko, to určitě.

	V duchu jsem se spojil s havranem a prohlédl si okolí jeho očima. Nevšiml jsem si ničeho, co by vzbudilo mé podezření, proto jsem mu prostě přikázal, aby sledoval cestu. Jakmile jsem byl hotov, aktivoval jsem Kamennou kůži a nechal si narůst novou zbroj. Střely, které ve mně stále trčely, se skřípáním pozvolna opouštěly moje tělo, až nakonec spadly na zem. Hned se mi líp dýchalo.

	Ani potom jsem nijak nespěchal postavit se na nohy. Pořád jsem byl příliš slabý, a tak jsem otevřel schránku se soukromými zprávami. Jedna byla od Caina. Další mi přišla z neznámé adresy a obsahovala pouze digitální kód. Jeho význam pro mě nebyl záhadou, jednalo se totiž o ověřovací kód pro moji interakci s vyšetřovateli.

	Odpověděl jsem ještě lakoničtěji. Pouze jedinou číslicí: nulou.

	Nula znamenala, že nemám co nahlásit. Naprosto žádné výsledky. A přestože mi Isabella slíbila, že po dosažení 20. úrovně obdržím další instrukce, nikoho ani nic jsem neviděl. Žádné instrukce a rozhodně žádné špehy. Jenom mouchy.

	Mouchy? Okolní svět byl rozhodně detailněji propracovaný. Předtím jsem bzučení neslyšel ani u hnijících mrtvol. Zařízení vývojářů zjevně až do této chvíle vše dolaďovalo.

	Záleželo na tom vůbec? Tak konečně všechno vyladili, no a? A co ode mě chtěl Cain?

	Přesně jak jsem předpokládal, zajímal se můj zločinecký parťák jen o svůj podíl. Zvedl jsem hlavu, podíval se napřed na jeden plátěný vak, pak na druhý a nakonec jsem mu prostě poslal své souřadnice.

	Odpověděl skoro okamžitě. Nebyli daleko, prozatím však uvízli kvůli nutnosti zvolit si specializaci. Jelikož jsme skončili ve stejném filtru, slíbil jsem mu, že na ně počkám. Tedy za předpokladu, že se nebudou courat, potom jsem schránku se soukromými zprávami zavřel.

	John Doe

	Čaroděj/Nekromant

	Úroveň 20. Současný status: 0/2150

	Síla: +11

	Hbitost: +5

	Konstituce: +11

	Inteligence: +16

	Smysly: +11

	Vůle: +38

	Život: 27/105. Regenerace: 11 % za hodinu

	Výdrž: 138/159. Regenerace: 64 % za hodinu

	Energie: 49/240. Regenerace: 56 % za hodinu

	Kapacita nosnosti: 32 liber

	Dovednostní body k dispozici: 9

	To nebylo špatné! Dalo by se to tak říct, a to i navzdory značné nevyváženosti mých vlastností vzhledem ke zvolené třídě, síla a konstituce totiž značně převyšovaly normu. Na druhou stranu jsem nemínil po několika úderech zařvat rukou nějakého svalnatého orka, který ani neumí číst.

	Slabost postupně odezněla. Odplazil jsem se k nejbližšímu hrobu a zhroutil se na jeho prasklou desku.

	Do prdele. Tu část hřbitova, kde jsem se právě znovuzrodil, jsem fakt neměl rád. Země tu byla vypouklá, jako by se něco tlačilo ven z hlubin. Možná neklidná mrtvola nebo nějaký Hádův služebník.

	A kdyby mě tu někdo natrapíroval, okamžitě by spustil poplach. To nebylo dobré. A navíc tu bylo zlato. Ačkoli pytle s penězi nebyly nijak zvlášť těžké, pochopitelně se mi s nimi nechtělo vláčet.

	Jako by to nestačilo, havran kroužící po nebi zakrákal, aby mě varoval, že se po lesní cestě někdo blíží.

	Podíval jsem se jeho očima. Viděl jsem pouze to, že někdo míří ke hřbitovu. Hráč, třebaže koruny stromů mi bránily rozpoznat detaily.

	Sakra!

	Hrbol v půdě, zatoulaný nekromant s poskvrněnou aurou… pytle s penězi… nevypadalo to vůbec dobře. Jako první mě napadlo schovat sebe i peníze v hrobce. Ten nápad jsem ovšem ihned zamítl: bylo to první místo, kde by někdo hledal. Přesně to jsem přece udělal i já sám.

	Sundal jsem si masku, hodil klobouk na prasklou hrobovou desku a plášť přehodil přes náhrobek. Flamberg jsem zabodl do země, doktorskou brašnu položil vedle něj a ustoupil několik kroků vzad, abych celou scénu zhodnotil. Bude to stačit.

	Řetízek s odznakem morového doktora jsem si pověsil na krk, na nabíranou košili lemovanou krajkou, a vydal se najít lopatu. Netrvalo mi to dlouho. Při hledání jsem zároveň narazil na ostatky hřbitovního hlídače – anebo možná hrobníka, jen stěží se to dalo poznat. Tělo toho nebohého parchanta bylo tak ohlodané, že toho z něj moc nezůstalo. Vlastně jenom očištěná kostra. Ani mouchy už se o něj nezajímaly. A tak jsem naházel jeho kosti do vysoké trávy, vybral si jeden ze starších hrobů, které by vykradače nezajímaly, a odsunul stranou kamennou desku. Hrstí šťavnatých bílých červů jsem vyhloubil malou díru, do které jsem strčil vaky s penězi, a právě jsem se chystal zasunutou desku zpátky na místo, když jsem strnul, poněvadž jsem dostal nápad.

	Ani jsem se neobtěžoval s přípravou rituálu, prostě jsem zbylé červy zabil a zase je oživil. Přece jen nevyžadovali moc energie – už jen pohled na jejich svíjející se masu by citlivější povahy zahnal od zlata pryč.

	Než jsem zasunul desku zpátky na místo, nasypal jsem si do zvláštního váčku několik hrstí hlíny, poté jsem se vrátil zpět do bodu znovuzrození a začal hloubit velkou díru obdélníkového tvaru. Ne že bych potřeboval hrob – prostě jsem chtěl zamaskovat neobvyklý hrbol v zemi.

	Když cizinec konečně vešel na hřbitov, byl jsem už po kolena v zemi a díra okolo mě stále víc a víc připomínala hrob.

	Byl to statný mladík, podle hrudního plátu z tepaného železa pod zeleným pláštěm patrně válečník. Na zádech mu visel kulatý štít, na opasku pak dlouhý meč v pochvě a také otevřená přilba. Jeho výstroj byla kvalitní, i když ne příliš nóbl.

	Vypadal jako každý jiný válečník: krátké vlasy, vysoké lícní kosti, jasně modré oči. Jediné, co mě na něm zarazilo, byla jeho aura. Na válečníka příliš světlá.

	Paladin? Nebo prostě rytíř posedlý kavalírským kodexem cti?

	Ta představa mě znepokojila. Přesto jsem bez mrknutí oka kopal dál.

	Cizinec mě pozdravil jako první. „Ahoj,“ řekl dost obezřetně a s rukou na jílci meče se zastavil několik kroků ode mě.

	„Brý ráno,“ odvětil jsem a kopal dál.

	„Můžu se zeptat, co to děláš?“

	„No, jak to vypadá?“ odpověděl jsem otázkou.

	„Jako bys vykrádal hrob?“ zeptal se ne zrovna sebejistě.

	Zarazil jsem lopatu do země a těžce si povzdychl. „A když se trochu víc zamyslíš?“

	Zaváhal, zastyděl se, pak se rozhlédl kolem a došlo mu to. „Je to nový hrob, že?“

	„Jo.“

	„Ale proč?“

	„Místního hrobníka něco sežralo,“ začal jsem fabulovat a míchal dohromady fakta a fikci, „a já potřebuju dokončit quest. Když se mrtví nepohřbí, rozšíří se nákaza. Takže se musím postarat o hřbitov, že?“

	Pleskl se do čela. „No ovšem! To mor, že jo? Jsem Augustus Leam. Potulný paladin.“

	„John,“ odpověděl jsem úsečně a poklepal si jakoby náhodou na odznak na hrudi.

	Pohlédl na flamberg trčící ze země a zamračil se.

	Pokrčil jsem rameny. „Teď už moc neléčím. Lépe mi jde ukládat je k poslednímu odpočinku.“

	A opět si doplnil, co jsem naznačoval. „Zombiové! No ovšem. A kde je nekromant? Řekli mi, že tady na hřbitově je nějaký nekromant.“

	Poškrábal jsem se na bradě a předstíral nechápavost. Fakt bych se měl oholit. Potom jsem vylezl z hrobu, odšrouboval víčko z čutory a napil se vody.

	„Nekromant?“ zopakoval jsem a snažil se přijít na to, který bastard mě zaprodal. „Ne, já tu nikoho neviděl. Dorazil jsem ale teprve dneska ráno. Nemají rádi denní světlo, ne?“

	Zakroutil hlavou. „Ne všichni. Sakra,“ dodal, viditelně rozrušený. „Můj quest vyžaduje, abych zabil nekromanta. Bez toho nemůžu získat specializaci.“

	To byla zároveň dobrá i špatná zpráva. Na jedné straně ho sem nikdo neposlal záměrně; byli jsme prostě dva cizinci, které svedly dohromady herní mechaniky. Na druhou stranu to vypadalo, že tenhle paladin je dost tvrdohlavý. Někdo takový nespočine, dokud nezabije nekromanta. Fakt jsem měl tohle všechno zapotřebí?

	Rozhlédl jsem se a ukázal na hrobku. „Můžeš to zkusit tam dole, jestli chceš. Já na to neměl žaludek.“

	„Mockrát děkuju,“ řekl paladin šťastně, zamířil pryč mezi řadami hrobů a na hlavu si narazil přilbu. „Ach,“ dodal a otočil se zátky ke mně. „Taky mám najít zdroj nákazy. Až dostanu toho nekromanta, můžeme to udělat společně, jestli chceš.“

	Pokrčil jsem rameny. Pořád existovala malá šance, že se v hrobce skutečně schovává nehráčský nekromant – ten, který se měl stát mým učitelem. Pravděpodobnější ovšem bylo, že paladin v některém z nižších pater natáhne brka. Uvidíme.

	Potom mi to došlo. Málem jsem napodobil paladinovo gesto a pleskl se do čela. „Auguste, počkej!“

	Když se otočil, přistoupil jsem k němu. „Poslyš, jak to tu v okolí vlastně chodí? Kde se dají najít ucházející kupci a učitelé? Dorazil jsem rovnou z Žumpy.“

	Paladin kývl, očividně ho to vůbec nepřekvapilo, a rád mi pomohl. „Kus odsud je silnice. Když zahneš doleva, dostaneš se k malé vesnici. Vpravo uvidíš cestu k místu nákazy. Tam nechoď! Prostě jdi rovně, dokud nedorazíš k hradu místního pána. Tam najdeš spoustu kupců a řemeslníků. Je tam i Altin chrám a cech živelních mágů. Určitě tam budou nějací léčitelé.“

	„Děkuju.“

	Paladin kývl a zmizel v tmavém vchodu. Já pokračoval v kopání. Jelikož jsem si vymyslel novou legendu, můžu ji dovést až do logického vyústění. Další návštěvník by mohl být mnohem všímavější.

	
KAPITOLA 2

	Neplánoval jsem ale hloubit opravdový hrob. Jakmile jsem byl po pás hluboko, zapřel jsem se o okraje a vylezl ven. Už se stmívalo; byl jsem žíznivý, hladový a ospalý, přesně v tomto pořadí, slunce se do mě totiž fakt silně opíralo. Ačkoli jsem si na holou hlavu narazil slamák, koupal jsem se v potu.

	Začínalo se smrákat. Paladin ještě neopustil hrobku. A pravděpodobně ji už ani nikdy neopustí. Dopil jsem vodu v čutoře, sebral svůj majetek, přes jedno rameno si hodil flamberg, přes druhé lopatu a obojí odnesl do chatrče, jako by o nic nešlo.

	Pak jsem chatrč pečlivě prohledal – našel jsem ale jenom pytlík s okoralým chlebem, ohlodaným myšmi. Chleba byl tvrdý jako kámen, škoda, že mi nezůstala žádná voda, ve které bych ho rozmočil. Nemohl jsem si ale vybírat, a tak jsem chleba taky ohlodal.

	Tak, a co dál? Zvažoval jsem nejrůznější možnosti a nakonec se rozhodl, že místo plýtvání časem se můžu stejně dobře obléct a jít prozkoumat hrobku.

	Koneckonců proč ne? Moje zdraví se víceméně obnovilo; doslova jsem přetékal magickou energií. Proč nezdecimovat několik kostlivců a pomstít se za svůj nedávný skon?

	Jedovatá atmosféra hrobky se moc nezměnila, maska morového doktora mi ji ale nevpustila do plic. Sestoupil jsem dolů do upírova příbytku a ve svitu louče se dobře rozhlédl kolem. Prohledal jsem i rakev, nic nového jsem ovšem nenašel – dokonce ani žádné stopy po paladinově nedávné přítomnosti.

	Louč jsem zastrčil do ocelového kruhu na stěně, pak jsem aktivoval jeden ze dvou zbývajících světelných svitků. Obklopil mě kruh světla. Tasil jsem flamberg, sevřel ho oběma rukama a opatrně zamířil ke zrádnému schodišti.

	Sebral jsem odvahu a vydal se dolů. Když se schody tentokrát začaly narovnávat do rampy, nenechal jsem se zaskočit a seběhl po ní. Jakmile se ze tmy přede mnou vyřítili kostlivci, vší silou jsem je praštil flambergem.

	Drtič kostí!

	Mocné máchnutí, podpořené magickým bonusem a mojí hybnou silou, přeseklo jednomu z nemrtvých strážců páteř a ten se sesypal na zem do hromádky kostí.

	Kritický zásah! Ochromující úder!

	Trojité poškození všech kostěných tvorů!

	Zabil jsi kostěného šermíře!

	Zkušenost: +100

	Zbývající dva netvoři mě obstoupili ze stran a odřízli mi cestu – já ale ucouvl do kouta, vložil na sebe Kamennou kůži a sekl flambergem po jednorukém kostlivci s pukléřem a zahnutou orientální šavlí, přičemž jsem do úderu vložil celou sílu Drtiče kostí.

	Vlnitá čepel meče mu škrtla o lebku, zasekla se do klíční kosti a připravila ho tak o polovinu zdraví – jenže ho nezabila. Když jsem krátce zaváhal, utržil jsem silnou ránu palcátem do ramene.

	Ačkoli mě Kamenná kůže ochránila před zlomeninami, zásah otřásl celým mým tělem. Scvakly mi zuby. Zapřel jsem se kostlivci nohou o pánev, odstrčil ho od sebe a přitom potáhl meč, načež jsem uvolněnou čepelí vykryl další útok palcátem. Málem mi vypadla, jak mi zchromly prsty, šok nárazu mi totiž oslabil zápěstí.

	Dalšímu útoku jsem se vyhnul. Ustoupil jsem stranou, sekl kostěnému válečníkovi po noze a rozdrtil mu koleno. Můj přítel s šavlí v ruce se za mnou znovu pustil, jenže tentokrát bylo kolem mě tak těsno, že nedostal šanci se dobře rozmáchnout. Sevřel jsem flamberg levou rukou těsně pod záštitou a rychle toho neodbytného parchant bodl. Rozpadl se na hromadu kostí. Moje další rána dopadla na toho, kterému jsem právě usekl nohu. Dostal jsem ho! Oba byli mrtví!

	Už jsem měl těch idiotů plné zuby!

	Popadl jsem dech, prohrábl hromádky kostí nohou a vybral z nich několik drobných stříbrných mincí. Jejich zbraně byly příliš obyčejné, než abych se s nimi tahal.

	Jakmile bylo po všem, obezřetně jsem se zahleděl na oblouk, za kterým ve tmě mizely další místnosti. Než jsem ale šel dál, rozhodl jsem se napřed pečlivě prohlédnout podlahu.

	A našel jsem, co jsem hledal.

	Paladin musel mít plné ruce práce s kostlivci, tudíž neprozkoumal všechny tmavé kouty. Nevšiml si tak pečetního prstenu, který jsem tu posledně ztratil. Navíc ho už pokrýval prach. Kdybych nevěděl, co hledat, nikdy bych ho nenašel.

	Tady je, můj milášek!

	Rubínový prsten pijavice

	Obnovuje 15 % veškerého krvácivého poškození, které jsi způsobil protivníkovi.

	Dokonale se hodil ke Krvavému potu. Nasadil jsem si prsten na prst, dýchl na rubín, otřel ho o rukáv a sledoval, jak jiskří.

	Poté jsem obrátil pozornost k sarkofágu. Podle otisků bot ho paladin zcela ignoroval a jen prošel kolem. Mě vysoké morální standardy náboženského fanatika nijak neomezovaly, proto jsem vsunul čepel skalpelu do škvíry mezi jeho stěnou a víkem a vypáčil ho.

	Uvnitř jsem našel popel, rozpadající se měšec s mincemi a dobře zachovalou dýku. Obojí jsem si vzal.

	Systém mě ihned informoval:

	Obdržel jsi bonus: Vykradač hrobů

	Pokud tě na hřbitově zabijí, přijdeš o všechnu kořist s výjimkou peněz. Tvůj osobní majetek zůstane nedotčen.

	Nevěřícně jsem zakroutil hlavou. Napřed nekromant, pak člen gangu, bankovní lupič a teď i vykradač hrobů! Jestli na mě někdy přijdou, odvlečou mě rovnou na šibenici.

	Z nějakého důvodu mě ta představa velice pobavila, dál jsem proto pokračoval v dobré náladě.

	Paladin neprohlédl ani obsah sarkofágů ve vedlejší místnosti. Ten na levé straně se rozpadl a zbyla z něj jenom hromada kamení. Ten vpravo byl ovšem ve skvělém stavu, a tak jsem k němu rovnou zamířil.

	Tentokrát jsem se rozhodl nezkoušet, co všechno můj věrný skalpel vydrží, a radši jsem použil dýku, kterou jsem získal jako trofej.

	Kostlivec uvnitř sarkofágu zvedl hlavu a zacvakal zuby. Překvapeně jsem zaklel a zasadil mu tvrdou ránu hřbetem ruky. Jeho tlející obratle se rozpadly a lebka přistála na kamenném lůžku.

	Vzápětí – jako by můj neuvážený čin osvobodil ducha uvězněného v kostech – se pod stropem objevil přízračný svit a pomalu houstnul. Uskočil jsem stranou, magickému útoku jsem se ovšem tak úplně nevyhnul.

	Zář přijala podobu lebky. Z očních důlků jí sršely blesky. Přestože mě kožený plášť celkem dobře izoloval, třásl jsem se, jako bych se chytil drátu pod proudem. Svaly se mi stáhly v křeči.

	Vzápětí mě zasáhla další rána.

	Upadl jsem na zem a sarkofág se tak ocitl mezi námi. Jakmile zpoza něj pekelný přízrak vyplul, zaútočil jsem na něj Bílým plamenem.

	Silně se zablesklo. Vypadalo to, jako by někdo zažehl dobrou libru magnézia. Na okamžik jsem oslepl. Kdyby se to stalo v bitvě, už bych byl rozsekaný na kousky.

	Zabil jsi přízrak!

	Zkušenost: +150

	Postih smyslů: 5

	Naskočil odpočet. Aspoň že postih nevyprchal najednou, nýbrž postupně. Jakmile hvězdy před mýma očima trochu pohasly, prohledal jsem sarkofág a zbohatl o dva zlaté náramky vykládané drahokamy. Poté jsem zamířil do další místnosti.

	Ukázalo se, že je obrovská, její protilehlé stěny mizely ve tmě. Ani po tuctu kroků jsem je pořád neviděl.

	Potom jsem uslyšel skřípání oceli a rachot těžké zbroje. Tušil jsem, o co jde – než jsem ale stačil zareagovat, do hrudi mě zasáhly dva šípy najednou. To nevěstilo nic dobrého.

	Poškození: 17

	Poškození: 18

	Třetí šíp srazil moje zdraví ještě víc – jenže já neměl nic, s čím bych se mohl lučištníkům postavit. Teď už mi aspoň zaklínadla 10. stupně nepůsobila takovou bolest. Lehce jsem aktivoval Kamennou kůži. Okamžitě jsem přestal cítit tělo a moje pohyby se zpomalily, jako bych si oblékl tlustou a těžkou kombinézu. Jinak se ale nic nezměnilo.

	Aspoň pro mě. Hroty dalších šípů mi nepronikly kůží, nýbrž po ní sklouzly a neškodně zarachotily o kamennou podlahu.

	Pořád mi zbývalo 18 vteřin. Bez váhání jsem vyrazil do tmy v naději, že k lučištníkům proniknu a proměním je v hromádky kostí. Místo toho mě můj útok zavedl přímo ke zdroji podivného rachocení.

	Trollí kostlivec v plné zbroji se zjevil doslova odnikud, vrhl se na mě jako tuna cihel a obrovskou dvouruční halapartnou mi zasadil mocnou ránu do hrudi.

	Zapomeňte na Kamennou kůži! Moje zdraví se okamžitě propadlo do červených čísel.

	Zranění: 43

	Smetl mě stranou jako peříčko. Praskla mi žebra – buďto po jeho zásahu nebo po nárazu do stěny. Každopádně na tom nezáleželo. Fakt byl, že jak jsem tam ležel natažený na zemi, trvalo několik vteřin, než jsem nasál vzduch do plic. A když se mi to konečně povedlo, nemrtvý obr vystoupil ze tmy.

	Rozmáchl se. Rychle jsem mu hodil pod nohy trochu Hrobového prachu. Zvedl se prašný mrak a oslepil mě – jelikož jsem ale věděl, co očekávat, nezpanikařil jsem. Plazil jsem se po zemi a flamberg strkal před sebou, dokud jsem neopustil zónu svého zaklínadla, potom jsem chytil meč za jílec a pokusil se vyškrábat zpátky na nohy.

	Sotva se mi to podařilo, zasáhly mě další dva šípy. Ochranné zaklínadlo sice pořád fungovalo, přímý zásah do obličeje ovšem způsobil, že mi začalo zvonit v hlavě. Zavrčel jsem a pustil se za lučištníky, schovanými ve tmě.

	Než mohl první kostlivec vyměnit krátký luk za malou sekeru, udeřil jsem flambergem, zarazil mu čepel do lebky a rozdrtil ji silou Drtiče kostí. Kostlivec bez hlavy se zhroutil na zem.

	Zpoza něj se na mě okamžitě vrhl nový útočník. Sekerou mě zasáhl do klíční kosti, až jsem zavrávoral. Naštěstí mi nezpůsobil velké poškození. Levou rukou jsem chytil tupou horní část čepele a odstrčil ho, pak jsem ukročil vzad a dorazil ho přesně mířeným úderem.

	Po celou dobu jsem za sebou slyšel těžké šouravé kroky, skřípání zbroje a praskání kloubů. Konečně se trollí kostlivec vyhrabal z prašného oblaku a vyrazil vpřed, dychtivý vyřídit si účty s mazaným smrtelníkem.

	A bylo velmi pravděpodobné, že i uspěje. Kamenná kůže se už totiž hroutila, v drobných šedých částečkách padala na zem a já musel čekat, až uběhne náležitá prodleva, než ji budu moct znovu použít.

	Obrovská postava vykročila ze tmy. Já ustoupil a schoval se za vyrabovaný sarkofág. Nemrtvý netvor se pustil za mnou – pohyboval se však těžce a namáhavě. Podařilo se paladinovi zabít ho – nebo netvor naopak zabil jeho?

	A proč by mě to mělo zajímat?

	Skrčil jsem se. Trollova obrovitá halapartna mi prosvištěla nad hlavou a čepel zaskřípala, jak škrtla o víko sarkofágu a odlétla do tmy.

	Při hodu byl nucen odhalit se, proto jsem mu sekl po noze a za cíl si vzal bronzovou nákolenici se zelenou patinou. Přestože jsem mířil přesně, nepodařilo se mi ji prorazit. Skočil jsem zpátky za sarkofág, počkal několik úderů srdce a napadl ho z druhé strany.

	Tentokrát jsem měl větší štěstí, prosekl jsem mu jak bronzovou nákolenici, tak jeho kolenní čéšku.

	Kostlivec klopýtl; i jeho druhá zraněná noha se podlomila. Celková tíha jeho zbroje se ukázala být příliš velká. Srazila ho na podlahu. Pokusil se zvednout na rukách, jenže já k němu zboku přistoupil a zacílil vlnitou čepelí flambergu na jako vlásek tenkou škvíru mezi přilbou a nákrčníkem. Prvním seknutím jsem ho zasáhl jen do hlavy, až se zakolébala – podruhé jsem ovšem mířil přesněji a přeťal mu obratel.

	Další jde do kytek!

	Zabil jsi trollího kyrysníka!

	Zkušenost: +250

	Poražený netvor mi toho moc nenabídl a já neměl v úmyslu vláčet zpátky jeho obrovskou přilbu, která připomínala kotlík na vaření s průzorem. Aspoň ostatní dva kostlivci se laskavě vzdali svých seker. I jeden z luků měl celkem ucházející kvalitu, takže jsem si přivlastnil i ten, neboť zase tolik nevážil.

	Jediný zbývající sarkofág obsahoval trochu popela a drahokamy posázený zlatý náhrdelník – ale také dalšího protivného ducha. Tentokrát jsem věděl, jak na něj – prostě jsem použil Bílý plamen a zavřel pevně oči.

	Což se neukázalo být nejmoudřejší, oslepující záblesk mě totiž ducha nezbavil. Musel jsem si s ním vyměnit ještě několik magických útoků, než tu nehmotnou potvoru sežehly plameny, které vystřelily až ke stropu. Výsledný záblesk ozářil celou jeskyni a v oblouku v protější stěně se něco rudě zatřpytilo.

	To už mi zbývalo jen velmi málo zdraví. Přesto jsem mávl rukou nad opatrností a zamířil tím směrem, jelikož mi došlo, že pokud paladin skutečně zahynul, pak právě tady. V tom případě tu po sobě určitě nechal něco mnohem cennějšího, než byl automaticky vygenerovaný obsah sarkofágů.

	Hurá! Vykradač hrobů se vydává plenit. Mohl jsem klesnout ještě hlouběji?

	Při tom pomyšlení jsem se zasmál, sebral svoji trofej a stal se tak hrdým majitelem magického medailonu, jehož víčko svůdně jiskřilo třemi drahokamy: zeleným, modrým a červeným. Vypadalo to, že medailon navíc obsahuje i nějaké zaklínadlo, které jsem však nedokázal identifikovat. Buďto byly na vině moje smysly nebo mě opět zklamala nízká inteligence.

	Jak se dalo předpokládat, medailon se neotevřel. Zaváhal jsem a potěžkal ho, když vtom jsem uslyšel tiché zašustění, jako když drápy zaškrábou o kámen.

	Vzhlédl jsem a ucukl. Přímo nad hlavou mi visel obrovský kostěný pavouk. Zaútočil na mě kusadly.

	A tak skončilo moje malé dobrodružství v hrobce.

	Byl jsi zabit!

	
KAPITOLA 3

	Nechat si utrhnout hlavu fakt bolí. Fakticky strašně. Hra se možná usilovně snaží vnímání bolesti hráčů filtrovat – tahle konkrétní zkušenost by ale bolela i při úplné anestézii.

	S tou myšlenkou jsem se probral zpátky ve své známé rakvi v chatrči hlídače hřbitova. Protáhl jsem si krk na jednu stranu, pak na druhou a trhl sebou. Rozevřel jsem zaťatou pěst a zadíval se na očarovaný medailon. Přišel jsem sice o celou kořist, z nějakého důvodu mi ale nechali tohle.

	Vylezl jsem z rakve a zkontroloval své statistiky. Třebaže to bylo zvláštní, smrt mě nestála žádné zkušenostní body. Buďto na mě byla kostěná chiméra příliš silná, nebo v této fázi přicházel postih pouze tehdy, když vás zabili jiní hráči.

	Venku už byla skoro tma. Nijak jsem netoužil bloumat v noci po hřbitově, proto jsem si řekl, že bude lepší zůstat až do rána uvnitř. Mohl bych vykonat nějaké zaklínací rituály, naplnit několik váčků hrobovou hlínou a vložit na ně Smirkový papír.

	Nakonec jsem začal Kostěnými úlomky. Šel jsem ven, prohlédl si hlídačovy ostatky a vrátil se zpátky s žebrem, které jsem rozdělil na tři části, na každé jsem poté vložil konkrétní zaklínadlo. Třebaže tak úlomky nezískaly žádné dodatečné vlastnosti, v bitvě je zvládnu aktivovat za kratší dobu a navíc mě to bude stát o 20 % míň energie.

	Nic moc, říkáte? No, to proto, že moje úroveň Rituálu byla stále podřadná. Až ji trochu navýším, dokážu mnohem víc.

	Poté jsem se rozhodl vytvořit si další Bílý plamen – následující hodinu a půl jsem tak pracoval na jediném rituálu. Vzhledem k tomu, že toto konkrétní zaklínadlo bylo pouze zčásti materiální, musel jsem sfouknout svíčku a vložit na ni kouzlo, dokud stále žhnul jasně červený uhlík na konci jejího knotu. Nakonec se mi to sice podařilo, ale rozhodl jsem se propříště do podobných experimentů nepouštět. Prostě to nestálo za to.

	S Hrobovými červy jsem se neobtěžoval vůbec, třebaže by nebyl žádný problém nějaké vykopat. Na mé současné úrovni vyžadovalo toto zaklínadlo jen špetku energie, takže by to byla zbytečná práce.

	Přiznávám, že nakonec jsem na hřbitov přece jen šel. Z rohu jednoho náhrobku jsem seškrábal trochu kamenného prachu, který jsem pak smíchal s hlínou z hrobu z dřívějška. Zdráhavě jsem se řízl do prstu, vytlačil z něj několik kapek krve a přidal štědrou dávku magické energie. Jelikož jsem teď měl dostatečnou inteligenci na zaklínadla 9. stupně, doba trvání se prodloužila o celé dvě vteřiny, a to navzdory postihu kvůli nízkému Rituálu. Drobnost, řekli byste – taková drobnost vám ale může zachránit zadek, když se vás nepřítel snaží v bitvě usmažit.

	Smirkový papír

	Kombinované zaklínadlo

	Stupeň: 9

	Průměr poškození: 3 stopy

	Trvání: 8 vteřin

	Postih smyslů: 7

	Poškození za vteřinu: 1 až 2. Ignoruje veškerou fyzickou zbroj.

	Energie vyžadovaná k aktivaci: 29

	Líbilo se mi to natolik, že jsem se chystal vyrobit pár dalších, a dokonce jsem pootevřel dveře, abych se vydal pro chybějící suroviny, když vtom jsem uslyšel známé cvakání nohou a tiché praskání kloubů.

	Sakra, kostěná chiméra! Nějak se jí podařilo dostat se ven z hrobky!

	Zamknul jsem dveře a přijal veškerá možná bezpečnostní opatření, takže jsem se uvnitř prakticky zabarikádoval. Vlastně bych to udělal, i kdybych si neuvědomil, že takové monstrum by dokázalo chatrč prostě rozložit trám po trámu, jako by byla z chrastí. A tak jsem se jen ukryl uvnitř a až do rána sledoval okno.

	Netvor dovnitř nevlezl.

	 

	Pohřební průvod dorazil za svítání. Byl natolik skromný, že se vešel na jedinou káru taženou koněm: vozka a mladý klerik v bílém a zlatém hávu Altiných stoupenců. Ten první byl nehráčská postava, ten druhý hráč.

	Když kůň zastavil před bránou a vozka seskočil do bahna, aby ji otevřel, už jsem nedokázal dál jen přihlížet. Vyšel jsem z chatrče a přísně na ně uhodil: „Co zas? Kam si myslíte, že jedete?“

	Vozka prakticky nadskočil. Klerik taky a užasle na mě vykulil oči. „Promiň?“ Po krátkém zaváhání si musel vzpomenout na povahu své herní postavy, protože se narovnal, dal si ruce v bok a dodal: „Žehnám ti, synu.“

	Podrbal jsem se na své nyní už hustě zarostlé bradě, zívl a s předstíranou nonšalancí prohlásil: „Dohlížím tady na to, pane.“

	Vozka ucouvl od brány a pokradmu pohlédl na káru, kde lopata dělala společnost sekeře.

	Co se týkalo klerika, jeho obličej se trochu vyjasnil. „Výtečně,“ řekl s úlevou. „Otevři!“

	„Proč bych měl?“

	„Máme tu tělo, které potřebuje uložit do země.“

	Mávl jsem rukou na les. „Támhle máte země víc než dost. Poslužte si.“

	Klerik pobouřeně zrudl. „K tomu slouží hřbitovy!“

	„Je mi to líto, máme obsazeno. Běžte někam jinam.“

	Hráčova herní osobnost se začala pod tlakem rozpadat. „Hej, ty,“ vykročil ke mně a zaťal ruce v pěst, „plním quest, podle kterého musím do poledne toho mrtvého chlápka pohřbít. Takže přesně to i udělám, ať se ti to líbí, nebo ne. Zkus mě zastavit!“

	Neviděl jsem jeho statistiky. Navíc jsem nikdy neměl to potěšení postavit se někomu jeho třídy v bitvě. Proto jsem nijak nespěchal něco si s ním začít, ale zkusil jsem jiný přístup.

	„Vloupání,“ prohlásil jsem a použil to, co jsem si pamatoval ze zákonů. „Takže tak dneska postupují Altini stoupenci? To není dobré, pane, to fakt není dobré. Snažit se narušit místo posledního odpočinku těchto nebohých duší jako nějaký vykradač hrobů nebo nekromant! Jak krutá rána pro tvoji pověst!“

	Klerikovi začalo cukat v oku. „Co chceš?“ zasyčel.

	Mohl bych mu dát celý seznam, kdybych chtěl. Což neznamenalo, že by dokázal moje požadavky splnit – a vždycky je moudré být s knězem zadobře. Navíc se moje aura pohybovala nebezpečně blízko nejtemnějších 30 % ‒ a třebaže jsem si uvědomoval, že nekromantické čarování mě nakonec srazí do chamtivého objetí temnoty, bylo by moudré pokusit se ten okamžik co nejvíc oddálit.

	„Odpusť mi, otče, moje hříchy,“ řekl jsem a pokorně sklopil hlavu.

	Klerik těžce zafuněl. „Šedá zóna…“ zamumlal. „Asi pochopitelné… jak se jmenuješ, hlídači?“

	„John Doe.“

	Hráč vybuchl smíchy. Měl nečekaně hluboký hlas. „Tak jo, Johne. Můžeš mi říkat otče Thomasi. Dohodneme se: Já tě zprostím tvých hříchů a ty nás pustíš dovnitř.“

	„Bude moje aura čistší?“

	„Garantuju pět až sedm bodů.“

	„Dohodnuto.“

	Otec Thomas zvedl ruce v požehnání. Ucítil jsem, jak mě zalévá konejšivá vlna.

	Altino požehnání

	Aura: +4

	„Nemusel jsi tak šetřit,“ zabručel jsem. „To je jedno. Následujte mě.“

	Hodil jsem si na rameno lopatu, přistoupil k bráně a otevřel ji, abych vpustil dovnitř káru s mrtvolou. Když ale vozka zastavil u prázdného místa mezi dvěma hroby, vybuchl jsem: „Hej, co si myslíš, že děláš?“

	„No, chtěl jsem mu prostě rychle vykopat hrob,“ zamumlal.

	„Na to zapomeň,“ odmítl jsem pobouřeně, a dokonce mu pohrozil prstem. „Ne pod mým dohledem, tak to teda pr!“

	Moje odmítnutí sebralo otci Thomasovi řeč. „Johne Doe! Myslel jsem, že jsme se dohodli!“

	„Dohodli. Takže jsem vás vpustil na hřbitov. Nemůžu vám ale dovolit, abyste si tu dělali, co se vám zachce, že ne? To v dohodě nebylo.“

	Klerikovi znovu začalo cukat v oku. Rozhodl jsem se dál nepokoušet jeho trpělivost, obzvláště proto, že z něj začala podezřele silně vyzařovat posvátná aura.

	„Tudy,“ pokynul jsem vozkovi, aby mě následoval.

	Zahnuli jsme do další uličky a zastavili u čerstvě vykopaného hrobu. Napřáhl jsem k otci Thomasovi ruku. Ten se nelaskavě zaškaredil, ale vložil mi do dlaně stříbrnou marku.

	„Za jednu minci je vykopaná díra, sama od sebe se ale nezasype,“ dodal jsem významně. Za další drobnou minci jsem jim dovolil uložit tělo do hrobu a začal ho zahazovat hlínou.

	Rázem mi vyskočila nová zpráva, podle které nebylo právě prováděné cvičení nejlepší metodou, jak levelovat Kulturistiku, při výpočtu nezbytné délky cvičení tak bude použit redukční faktor.

	No ovšem! Kulturistika! Neměl jsem každý den hodinu cvičit, abych postoupil o úroveň výš?

	Při tom pomyšlení jsem začal házet hlínu o to usilovněji. Klerik stál po celou dobu stranou a tichým hlasem odříkával modlitby. Nakonec výslednému kopci hlíny složitě požehnal a zamířil k východu.

	Obdržel jsi nový status: Strážce hřbitova

	Reputace: +10

	Zkušenost: +200

	Zrušen cejch: Vykradač hrobů

	Úspěšné zlegalizování mé osoby v místní společnosti mě nemohlo víc potěšit. Pospíšil jsem si za svými hosty, zamkl za nimi bránu a křikl na vozku: „Myslíš, že bys mě mohl vysadit ve městě, dobrý muži?“

	Střelil pohledem po klerikovi, rychle se však zorientoval a řekl si o přemrštěnou cenu: „Dvě mince!“

	„Jedna je pro tebe dost dobrá,“ odmítl jsem. „Nějak se budu muset dostat zpátky.“

	Rychle jsem se vrátil do chatrče a převlékl se do koženého oděvu. Rozhodl jsem se nezapnout si plášť ani si nenasadit masku. Přehodil jsem si přes rameno flamberg a vyšel ven.

	Otec Thomas nad mojí proměnou hvízdl úžasem. „Kdo jsi, Johne?“

	Hodil jsem doktorskou brašnu na káru a poklepal si na odznak na hrudi. „Jsem doktor.“

	Klerik zafuněl, ale rozhodl se nedotírat dalšími otázkami. Vylezl na káru a doslova se stáhl do sebe. Buďto meditoval, aby si obnovil božství, které právě vyplýtval na moje rozhřešení, nebo měl plné ruce práce s rozdělením bodů za dosažení nové úrovně.

	Slunce se sotva vyhouplo nad obzor a ještě nezačalo hřát, takže mi v černém plášti nebylo horko. Můj kožený oděv mě naopak chránil před studeným ranním větrem, který v otevřeném prostoru silně dul.

	Strašák pořád trčel na kůlu na opačné straně pole zkraje lesa, a to včetně slamáku a zašlé červené armádní tuniky. Jeho oči, nakreslené na obličeji z plátěného pytle, na mě pohlédly se špatně skrývaným nesouhlasem; a na klerika se zaškaredily přímo nepřátelsky.

	A na vině nebyla moje bujná představivost. V následující okamžik vystřelila jeho bizarní postava do vzduchu, jedním neuvěřitelně dlouhým skokem se přenesla na silnici a zablokovala nám cestu.

	„Šiškote,“ hlesl vozka a dočista zapomněl na sekeru, kterou měl po ruce.

	„Co jsou tohle za sračky?“ zeptal se otec Thomas nevěřícně. „Cestou sem bylo všecko v pořádku!“

	„To je tvůj quest?“ zeptal jsem se a spěšně si zapnul plášť.

	„Rozhodně ne,“ odvětil klerik.

	Zachechtal jsem se. „V tom případě je tu kvůli mně.“

	Seskočil jsem z káry a lépe uchopil flamberg.

	Strašák se přestal zubit a rozevřel své gigantické čelisti – za kterými ležela bezedná propast.

	Neslyšel jsem žádný vřískot. Patrně vydával jen infrazvuky, které k smrti děsí psy. Teď jsem se ale vyděsil já.

	Po páteři mi přeběhl strašidelný chlad, ze kterého mě zamrazilo do morku kostí.

	Johne… Johne… Johne…

	Z jekotu, ve kterém zaznívalo moje jméno, slehlo žito na poli. Ovládla mě nevysvětlitelná slabost; byl jsem nucen zarazit flamberg do hlíny a opřít se o záštitu, abych neupadl.

	Vtom slétl z nebe ohnivý sloup očistného světla. Třebaže tvorovu temnou esenci nezničil, jeho tunika i slamák vzplály skutečnými plameny.

	Dominantní tlak netvorovy vůle rázem zeslábl. Vytrhl jsem flamberg ze země. Několika rychlými kroky jsem k netvorovi přiskočil, široce jsem se rozmáchl a rozsekl jeho tělo na dva kusy.

	Meč rozpáral a rozcupoval zdroj jeho duše. Kolem se rozlétly sláma a plátno, které ve vzduchu pozřely stříbrné plameny. Vítr rozmetal beztížný šedý popel všude kolem.

	Zabil jsi slabý děs z pole!

	Zkušenost: +150

	Tenhle že byl slabý? Pokud jo, pak bych se nerad setkal se silnější verzí tohohle Strašáka ze země Oz!

	Otočil jsem se. Vozka seděl na káře, příliš zkoprnělý, než aby byl schopen slova. Klerik třásl rukama, ze kterých se mu slabě kouřilo.

	„Na toho idiota jsem vyplýtval celé svoje božství!“ zasténal.

	Zazubil jsem se a hodil si flamberg přes rameno. „Ber to jako dnešní dobrý skutek. Nezískal jsi žádné body?“

	„Almužnu,“ trhl sebou. „To je jedno. Pojeďme!“

	Pokračovali jsme v cestě – téměř vzápětí jsem je ale musel požádat, aby zastavili na kraji lesa, kde jsem si čutoru naplnil studenou vodou z potoka. Poté jsme konečně zahnuli na hlavní silnici a kolem odbočky do morové vesnice zamířili na sever. O kus dál jsme pak narazili na strážnici u mostu přes ospalou říčku.

	K mému překvapení byla obsazená nejen nehráčskou milicí, nýbrž i několika hráči. Nemínili plýtvat časem, a tak se kousek stranou cvičili ve svých dovednostech – a když někdo zakřičel, že v okolí objevili jeskyni, všeho nechali a rozběhli se pryč tak rychle, jak jen mohli.

	„Blíží se čas bitvy, která rozhodne o osudu těchto zemí,“ oznámil otec Thomas vážně. „Buďto se nám podaří udržet je, nebo budeme nuceni se stáhnout. V tom případě se z nich stane šedá zóna mezi říšemi Světla a Temnoty, řádu a chaosu. Hrabě není rozhodnutý. Neutralita by mohla být výnosnější pro jeho pokladnici – jenže Temnota nikdy nedrží slovo. Je příliš chamtivá.“

	Po několika pátravých otázkách jsem zjistil, že tato konkrétní lokace se má brzy připojit k otevřenému světu, hráči různých aliancí a koalic se tak nyní snaží získat si zde moc, rozšířit svoji sféru vlivu a zabránit svým protivníkův upevnit pozici. Zajímavé bylo, že počet stran v tomto konfliktu dalece přesahoval příslovečné stoupence Světla a Temnoty.

	Místní pán se zatím zdál nakloněný spíše alianci s Unií západních knížectví, což aktivně podporovali Altini kněží a cech mágů živlů. Konfederaci soumračných ostrovů se tento status quo vůbec, ale vůbec nelíbil. Každým dnem tak mohlo dojít k útoku – nebýt „šedých“ Severních vévodství, která mohla do celé věci zasáhnout. Ti první zaměstnávali jako hlavní sabotážní a výzvědnou sílu démonology, zatímco ti druzí ke stejnému účelu využívali krvavé mágy.

	Ačkoli se klerik nezmínil o nekromantech, což pro mě byla skvělá zpráva, zvěsti o nadcházejícím přílivu hráčů vysokých úrovní mě vůbec nepotěšily. S radostí bych odsud vypadl – bohužel se zdálo, že můj korporátní kontakt beze stopy zmizel. Neobtěžoval se mě kontaktovat ani mi oznámit, co dál. Nebo snad měla moje skutečná práce začít až poté, co mě přesunou z lékařského modulu do toho pro dlouhodobý ponor?

	To nejmenší, co mohli udělat, bylo varovat mě. Prozatím však vládlo ticho.

	
KAPITOLA 4

	Hraběcí hrad stál na kopci a pod ním leželo městečko. Z komínů kováren stoupal kouř; kladiva břinkala o kovadliny; ulice byly plné mladých lidí, hráčů i nehráčských postav, a všichni měli světlou auru. Přestože moje vlastní aura nebyla nijak zvlášť temná, ve srovnání s nimi jsem působil jako nenapravitelný hříšník. A jako by to nestačilo, pohledem jsem zavadil o šibenici, na které se ve větru pohupoval slaměný panák. Jen aby neexistovaly žádné pochybnosti, na hrudníku měl napsáno:

	Zlo.

	Přesto se zdálo, že ne všichni tady trénují na nadcházející bitvy nebo plní vlastní questy. I místní hospoda byla plná hráčů, z nichž někteří pili víno a pivo, jiní vášnivě mastili karty a hráli kostky.

	Kára zahnula k sněhobílému Altinu chrámu. Vtom jsem uslyšel, jak na nás kdosi volá – nebo spíše na klerika.

	„Thomasi!“ Mávala na něj nějaká dívka. Na sobě měla stejný bílý kněžský háv lemovaný zlatem jako on. Byla pěkná takovým rezervovaným způsobem a ve tváři měla něco nelidsky nadpřirozeného. Nepamatoval jsem si, že by systém nabídl tuto podobu i mně. Očividně měla prémiový účet. „Už jsi hotový?“

	„Jsem. Pohřeb netrval dlouho,“ odvětil, seskočil z káry a zůstal stát v pozoru – ne že by měl o kněžku nějaký milostný zájem, zjevně prostě stála v duchovní hierarchii mnohem výš než on.

	„Tak pojďme! Vrchní kněz Ireus právě dorazil do města.“

	Klerici zmizeli v přilehlé uličce a já tázavě pohlédl na vozku.

	Zodpověděl moji nevyslovenou otázku. „Ireus je pán větrů. Jeho služebníci jsou stejně přelétaví jako on,“ vyhrkl. „Jsou šedí: žoldáci Chaosu, psi války, slouží tomu, kdo platí nejvíc. Nenávidí Temnotu, ale nemůžou vystát kněze Světla. Své plány si nechávají pro sebe.“

	Musel vyčerpat všechny informace, které o konkurenci zaslechl od místního kněžstva, neboť konečně sklapl. Poplácal jsem ho po rameni, zaplatil mu za cestu a zamířil do chrámu, kde jsem si vyměnil několik frází s klerikem ve službě. Když jsem odcházel, zmateně jsem se drbal na temeni. Za každý bod hříchů, kterého mě zbaví, chtěli jednu zlatou marku. Tak vysoké výdaje jsem se rozhodl odložit na dobu, kdy budu moct otevřít pytle s penězi, které jsem ukradl v pokladnici banky.

	Po odchodu z chrámu jsem bloumal úzkými špinavými uličkami, dokud jsem nenašel místní pobočku cechu mágů živlů, což nebylo nijak těžké. Jeden by si myslel, že mezi zástupci tak protichůdných magických škol, jako byly země, vítr, voda a oheň, budou existovat nepřekonatelné rozdíly – ve skutečnosti však přijímali návštěvníky v sousedících stanech. Podobné zaklínací techniky – stejně jako společné finanční a politické zájmy – měly očividně větší váhu než protichůdné povahy jejich živlů. Navíc se zdálo, že se dělí o práci, takže komu by se to nelíbilo?

	Stan stoupenců školy země se trochu lišil od ostatních. Byl hnědý a kruhový, obklopený řadou těsně naskládaných dlažebních kamenů, a podlaha uvnitř byla dobrou stopu a půl zapuštěná do země.

	Počkal jsem, dokud návštěvník přede mnou neodejde, teprve pak jsem vstoupil do jeho šerých útrob, uklonil se trpaslíkovi s šedým vousem a oznámil mu, že bych rád studoval zemskou magii.

	Moje lest nezafungovala. Mág na chvíli jakoby vypnul, asi studoval moje statistiky, pak zabušil holí do země. „Ještě jsi nevykonal požadovanou pouť!“

	„Neměl jsem čas.“

	Mágův plnovous se pobouřeně roztřásl. Přesto se ovládl a ukázal na mě holí. „Toto bude tvé pokání!“

	Obdržel jsi nový úkol: Ve službě Alianci spravedlnosti

	„Cože?“ řekl jsem nechápavě.

	„Běž a vykonej něco užitečného pro naši věc. Nebo se o to aspoň pokus. Pak tě budu učit,“ vysvětlil a máchl rukou připomínající lopatu. „Do té doby padej!“

	Opustil jsem stan zmatený tak nečekaným zvratem. Zaklel jsem a zamířil do hospody, které jsem si předtím všiml. Už mě opravdu hodně trápil hlad, který ani voda, ani suchý chleba nedokázaly zahnat.

	Přesto jsem byl nucen to ještě chvíli vydržet. Cestou jsem totiž minul cvičiště, kde skupina válečníků bušila do panáků. Na zemi jsem si všiml několika provizorních bulin a kamenných činek. Vydal jsem se k nim, podstrčil majiteli tělocvičny minci a dokončil své denní hodinové cvičení.

	Právě jsem se chystal odejít, když jsem mezi atlety zahlédl známou tvář. „Auguste! Auguste Leame!“

	Paladin se zmateně rozhlédl. Sundal jsem si masku a zamával na něj.

	„Johne!“ zvolal, očividně potěšený tím, že mě vidí. Pak ale couvl a jeho výraz potemněl.

	Schoval jsem masku do doktorské brašny a vydal se k němu. „Tvoje dobrodružství v hrobce nedopadlo dobře, co?“

	Kývl.

	„Můžu se zeptat, co tě nakonec dostalo?“ pokračoval jsem zvědavě. „Byl to trollí kostlivec nebo kostěný pavouk?“

	„Pavouk,“ přiznal. „Počkat! Jak to víš?“ zajímal se a celý se napjal.

	„Vydal jsem se tě hledat,“ zalhal jsem a natáhl krk. „Taky ti ten parchant ukousl hlavu?“

	Paladin se donutil k úsměvu. „Poslyš, Johne,“ dodal po váhavé odmlce, „nenašel jsi tam náhodou něco? Ztratil jsem v hrobce jednu věc. Jde o to, že to byl dárek. Zaplatím ti za něj, žádný strach.“

	„Promluvme si o tom někde v klidu. Támhle,“ ukázal jsem na hospodu.

	Augustus se rozběhl za mnou. „Našel jsi ho? Nebo jsi ho tam aspoň viděl? Johne, prosím! Nedělej drahoty! Je to důležité. Ten medailon byl dárek, pochop.“

	Mávnutím jsem jeho otázky umlčel. „Tady ne.“

	Do výčepu jsem vešel jako první, obsadil stůl u okna a objednal si jídlo se vším všudy, pak jsem ukázal na lavici vedle sebe. „Posaď se.“

	Zdráhavě poslechl.

	„Dáš si něco?“

	„Nemám hlad,“ přiznal paladin.

	Pokrčil jsem rameny a položil medailon na stůl. „Vezmi si ho.“

	Augustus na mě bez mrkání hleděl. „To ale nejde… takhle. Zaplatím ti.“

	Napadlo mě, že bych za návrat ztraceného předmětu mohl žádat peněžní odměnu – rozhodl jsem se však, že to nestojí za to. Tak zoufalý jsem nebyl; zrovna teď pro mě byly správné konexe důležitější, než by peníze kdy mohly být.

	Nahlas jsem to ale neřekl. „Dobrá. Můžeš mi zaplatit večeři, pokud chceš.“

	Přinesli polévku. Popadl jsem lžíci a s chutí se do ní pustil. Paladin si po chvíli váhání medailon vzal. Podržel ho v ruce, pohladil ho, pak ho otevřel a ukázal mi obrázek uvnitř. Poznal jsem přísnou kněžku, která vyslýchala otce Thomase u chrámu.

	„To je moje holka,“ vysvětlil Augustus. „Proto jsem se rozhodl sloužit Altě – pořád ale nemůžu být vysvěcen. A než k tomu dojde, jsem jenom mizerný válečník.“

	Kývl jsem, odstrčil stranou prázdnou misku a pustil se do pečeně. „I já mám problémy se specializací,“ přiznal jsem. „Fakt nemáš hlad? Každopádně budeš platit.“

	Zasmál se. „Johne, tímhle ti ani zdaleka nesplatím, co jsi pro mě udělal.“ Odmlčel se a luskl prsty. „Víš co? Já už mám velkou část svého questu za sebou, takže si můžu najmout pomocníka. Dalo by se říct panoše.“ Opět se odmlčel.

	„Pokračuj,“ řekl jsem s lehkým kývnutím.

	„Po dokončení questu získáš nějaké body. Už mám velkou část hotovou…“

	Zvážil jsem jeho nabídku. „Dobrá. Zkusíme to.“

	Ve službě Alianci spravedlnosti: úkol aktualizován!

	Kreditované kroky: 8

	Přepočítaná zkušenost: 273

	Obdržel jsi dočasný status: Paladinův panoš

	Nebyl jsem ale jediný, kdo obdržel aktualizaci statusu. Augustus očividně taky.

	„No páni,“ zamumlal užasle. „Získal jsem nové rozšíření! Našel jsi doktorovy zabijáky a zabil toho, kdo si je najal! Byl to upír! A celá ta věc byla zákeřný plán Severních knížectví!“

	Ačkoli jsem nijak netoužil plést se do záležitostí tak mocných protivníků, teď už se s tím nedalo nic dělat. Extra zkušenost, kterou jsem právě získal, byla zjevně za smrt zabijáků a jejich krvelačného šéfa.

	Potom, co jsem spořádal pečeni i oblohu, jsem vstal od stolu. „Tak jaké máš na dnešek plány?“

	Augustus hodil na stůl stříbrnou marku a zvážil moji otázku. „Až do rána asi nebudu k dispozici,“ přiznal provinile. „Kde tě můžu najít?“

	„Zpátky na hřbitově.“

	„Takže tam zajdu. Zkusíme toho kostěného parchanta společně oddělat.“

	„To zní dobře.“

	S tím jsme se rozešli.

	S odchodem z města jsem nijak nespěchal. Navštívil jsem několik obchůdků, poslouchal, o čem se lidi baví, a poptal se na ceny. Mohl jsem se jenom ptát, neboť jsem u sebe neměl moc peněz. Aspoň jsem se ale dozvěděl několik věcí. Místní hráči byli pěkná sebranka: někteří se ještě nerozhodli, ke které politické frakci se přidají, zatímco jiní už verbířům skočili na lep. Společné měli pouze to, že se všichni dali v tom nejobecnějším smyslu slova považovat víceméně za Světlé, jejich aury totiž měly všechny odstíny bílé a šedé – nebyl mezi nimi jediný Temný hráč. Pravda, nemohl jsem to zaručit, neboť jsem na ně se svými slabými smysly musel opravdu upřeně civět, abych cokoli zjistil, takže jsem mohl snadno jednoho nebo dva propásnout.

	Patřili k rozličným klanům, aliancím, společnostem nebo rovnou gangům – což celkem pochopitelně vedlo v úzkých uličkách města k řadě krvavých střetů, i když všechny šarvátky byly ukončeny a potrestány v souladu se stanným právem. A jelikož měli žoldáci najatí hrabětem mnohem vyšší úroveň než potížisté, většina duelů a bitek se odehrávala na izolovaných lesních mýtinách.

	Mně nikdo nevěnoval pozornost. Můj kožený oděv v pestrých davech, které plnily ulice, nijak nevynikal – a můj status strážce hřbitova dokonce budil jistý respekt. Jeden totiž nikdy neví, kdy ho quest zavede právě na hřbitov.

	Vzpomněl jsem si, že v chatrči nemám žádné zásoby, proto jsem si koupil nějaký chleba a sušené maso, načež jsem znovu navštívil místní cech mágů živlů a namířil si to rovnou do známého stanu.

	„Tak co můj výcvik?“ zeptal jsem se mága.

	Pohlédl na mě se špatně skrývaným podrážděním. „Už jsem ti řekl…“ Zarazil se uprostřed věty a zamračil se. „Co to má být, nějaký trik?“

	Pokrčil jsem rameny. „Vůbec ne. Sám jsem teprve teď zjistil, že už pro vás vlastně celou dobu pracuju. A byly mi připsány body za všechny fáze questu.“

	Popotáhl a překontroloval to. „No dobrá,“ řekl zdráhavě. „Vyber si. Můžu tě naučit Kamennou kůži, Hod dlažební kostkou nebo Třas. Nic víc. Až quest dokončíš, získáš přístup k celému seznamu zaklínadel.“

	To mi ale byl výběr! Magická dlažba nebo menší zemětřesení? Opravdu bych se měl rozhodnout, jestli mi tenhle rozhovor vůbec stojí za to. Hod dlažební kostkou patřil k nejprimitivnějším útočným zaklínadlům, to už by snad bylo snazší vylepšit si Kostěný úlomek na 9. úroveň, čímž bych získal plnohodnotnou šipku s výtečnými statistikami průraznosti. No dobrá, tak ne snazší, protože bych si napřed musel najít učitele, jenže jsem neměl v úmyslu zanášet si knihu zaklínadel podobnými zmetky!

	A co se týkalo Třasu, byl stejně ubohý. Nenabízel vůbec žádné poškození, jen šanci podrazit protivníkovi nohy slabším zemětřesením. Navíc bylo nebezpečné používat ho uvnitř, protože by se vám mohla pod nohama propadnout podlaha.

	Třas

	Stupeň: 10

	Epicentrum: zaklínač

	Průměr poškození: 10 stop

	Tvé šance na sražení protivníka k zemi jsou vypočítány poměrem mezi tvou vůlí a buďto hbitostí, nebo konstitucí tvého cíle / tvých cílů (podle toho, co je vyšší).

	Poškození povrchu: až do hloubky 5,5 stop

	Výdej energie: 30

	Právě jsem se chystal tomu vousatému lišákovi říct, kam si může svoje zaklínadla strčit – včas jsem se ovšem zarazil, neboť jsem si všiml aktivní značky v popisu Třasu. Podle ní jsem mohl toto konkrétní zaklínadlo zkombinovat se všemi, které už jsem znal. Rychle jsem si je prošel a zjistil, že k jednomu by se skutečně hodilo – k Drtiči kostí.

	Teprve teď to začínalo být zajímavé. Pokud by můj protivník jen neupadl, nýbrž si i zlámal kosti…

	Nakonec jsem za zaklínadlo utratil jeden z dovednostních bodů, rozloučil se s trpaslíkem a zamířil na jih, a to jak od sídla cechu, tak následně z města. Nechtěně jsem tu strávil celý den – a teď mě znepokojila myšlenka, že se mohl na hřbitov za mé nepřítomnosti někdo vloupat. Hroby možná nikam zmizet nemohly, nechtěl jsem ovšem přijít o lup z banky. Navíc se už stmívalo a mě stále čekala dlouhá cesta.

	Když jsem dorazil k řece, všiml jsem si jednoho z hráčů, kteří drželi hlídku na mostě – nebo spíše výrazného amuletu se třemi velkými drahokamy na jeho krku. Tahle ozdoba tu byla fakt v módě. Přesto jsem se rozhodl nezasypat ho otázkami a jít dál. Jízda na káře byla samozřejmě mnohem příjemnější, jelikož jsem neměl na práci nic víc než obdivovat okolí. Aspoň jsem se ale pohyboval rychleji, stará kára se totiž po nerovné silnici dost courala.

	Patrně bych mohl ještě přidat, jenže spěch by mě stál body výdrže, a tak jsem se rozhodl nestrhat se. Koneckonců jsem nikam nespěchal! A co se týkalo blížící se tmy, který nekromant by se bál noci?

	Takto jsem se aspoň snažil uklidňovat, když jsem sešel ze silnice a zamířil do lesa, o němž jsem věděl, že je plný netvorů, kteří by si mě s radostí dali k večeři. Je by nezajímalo, jestli jsem nekromant nebo klerik. Maso je maso.

	Jako bych je přivolal. Sotva mi ta myšlenka prolétla hlavou, v podrostu nalevo od pěšiny se objevil houf červených světýlek. Neměl jsem nejmenších pochyb o tom, že jsou magická. A síla, která je do světa přivedla, byla na hony vzdálená světlu a dobru, jak jsem hádal podle zápachu síry, který ke mně pronikl i skrz masku, přestože mě obvykle před pachy velmi dobře chránila.

	Světýlka se rozdělila do dvojic, v půlkruhu mě obklíčila a blížila se a blížila, až jsem rozpoznal, že se jedná o ohnivé oči přízraků. Oděné v potrhaných armádních tunikách pluly nad zemí. Některé z prokletých duší na sobě pořád měly rezavé kyrysy a drátěné košile a v průsvitných rukách svíraly nejrůznější meče.

	Bylo jich sedm. A jejich pán.

	No ovšem. Odkud by se tu bez pána vzaly? Démonolog vylezl z křoví jako poslední. I v jeho případě to vypadalo, jako by plul nad zemí, takový dojem ve mně aspoň vyvolával jeho dlouhý, silný černý háv. Pod kulatým kloboukem s širokou krempou mu obličej halil závoj tmy; vidět byl jen odraz světla v jeho magických brýlích.

	„Slyš, ó strážce mrtvých!“ zasyčel dramaticky. „Zabil jsi jednoho z mých služebníků! Teď za to zaplatíš!“

	Nepochyboval jsem o tom, že mluví o monstru, které posedlo strašáka. „Jdi mi z cesty!“ obořil jsem se na něj.

	Zlořád se až moc děsivě zahihňal. Očividně se předváděl před publikem, které však sestávalo z jediné osoby, a to ze mě. Což bylo divné vzhledem k tomu, jak působivou převahu nade mnou měl. Kdyby mě chtěl zabít, už by to udělal. A jelikož to neudělal, očividně něco chtěl.

	Přistoupil blíž. „A co pak? Co mi uděláš?“

	„Jak dlouho ti trvalo, než jsi tyhle nebohé duše donutil, aby tě následovaly?“ zeptal jsem se a zvedl ruku.

	Obklopil ji Bílý plamen, jehož žár byl i pro nehmotná stvoření nesnesitelný.

	Zlořád pochopil. „Nekromant!“ řekl zklamaně. „No ovšem. Kdo jiný by bydlel na hřbitově.“ Odplivl si a jeho sliny při dopadu na vlhkou zem zasyčely. „Na čí straně stojíš, nekromante?“

	Poněvadž jsem toho o současných politických třenicích moc nevěděl, odvětil jsem tak upřímně, jak jen jsem mohl, i když jsem s pravdou zacházel trochu ekonomicky. Neplánoval jsem mu říct, že jsem tu sám za sebe. Místo toho jsem co nejvágněji řekl: „Jsem s těmi, kdo dají nejvíc.“

	„Peníze!“ protáhl znechuceně a já poznal, že to myslí vážně. „Jak žoldácké!“

	„Peníze ne,“ opravil jsem ho. „Vědomosti. Vědění je moc.“

	Souhlasně kývl, pak dokonale normálním hlasem dodal: „Mohl bys to prosím uhasit?“

	Chvíli jsem váhal, pak jsem ale zatřásl rukou a zbavil se Bílých plamenů, které mi tančily na prstech.

	Vyvolané duše se ani nepohnuly. Zlořád však přistoupil blíž. „Potřebuju služebníky. Tvůj hřbitov je doslova narvaný neklidnými dušemi. Dej mi je, co ty na to?“

	„Hřbitov je místem posledního odpočinku. Odpočinek znamená klid. Není dobré rušit mrtvé.“

	Zasmál se. „A to říká nekromant?“

	„Já pracuju se smrtelnými těly,“ řekl jsem. „Jemnější věci mě nezajímají.“

	„Instinkty!“ odplivl si zlořád pohrdavě. „Ničím víc se tvoje loutky neřídí! Umí jenom zabíjet, trhat na kusy a požírat! Jsou to kreatury bez mozku!“

	„Spíše užitečné nástroje.“

	Moje odpověď na něj neudělala dojem. Znovu se pokusil získat moji podporu. „Prostě mi neklidné duše ze svého hřbitova prodej. Stejně je nepotřebuješ, ne?“

	Plot hřbitova zjevně dokázal zastavit nejen oživlé mrtvé. Musel držet uvnitř i duchy. Démonolog je nemohl vylákat ven bez svolení strážce hřbitova, to znamená mě.

	„Co je moje, je moje,“ vyštěkl jsem. „Je úplně jedno, jestli to potřebuju, nebo ne. Je to moje.“

	Krátce mě napadlo, že by na mě hra mohla uvalit kletbu, kdybych zašantročil něco, co mi bylo svěřeno do péče. Z očividných důvodů jsem si ovšem nemohl dovolit pustit se s démonologem do křížku. Takže když nespokojeně zafuněl, zvedl jsem ruku. „Budeš tam jenom stát a čučet, nebo mi uděláš nabídku? A se zlatem se ani neobtěžuj.“

	„Tak co chceš?“

	„Knihy zaklínadel – buďto magie krve, nekromancie nebo školy země. Vyber si. Tvoje specializace mě nezajímá. Je příliš vzdálená té mojí.“

	Popotáhl. „Jako bych tě učil! Uděláme to takhle. Pomoz mi, a až získám tyhle země pod svoji…“

	„Platba předem,“ přerušil jsem ho, protože jsem nemínil dál poslouchat.

	Myslel jsem, že mě napadne, jen si ale odplivl na zem a podal mi ruku. „Přijdu za tebou.“

	Tahle dohoda se mi tak nelíbila, až mě z toho rozbolely zuby. Představovala ovšem jediný způsob jak se vyhnout rvačce.

	Potřásl jsem mu rukou. „Kdykoli.“

	A s tím jsem pokračoval v cestě.

	
KAPITOLA 5

	Než jsem se konečně vrátil zpátky na hřbitov, byla noc. V tu dobu už kostěná chiméra mohla klidně vylézt ven z hrobky. Takže místo abych se vydal na obhlídku své domény, zamířil jsem rovnou do chatrče a zamkl se v ní. Chvíli jsem pochodoval sem a tam, pak jsem znovu vyšel ven a silně dupl nohou.

	Třas!

	Země pod mýma nohama se otřásla a naklonila se. Přesto jsem si neměl skutečný účinek zaklínadla jak ověřit. Chvíli jsem tam stál a uvažoval, pak jsem se vrátil zpět dovnitř a začal si hrát se schématem zaklínadla ve snaze zkombinovat ho s Drtičem kostí a pochopit pravidla pro vytváření zaklínadel nových.

	Pořádně jsem se nad tím zapotil, nakonec se mi ale podařilo všechny klíčové elementy zkombinovat. Prohlédl jsem si výsledek:

	Zemětřesení

	Kombinované zaklínadlo

	Stupeň: 9

	Výchozí zaklínadla: Třas, Drtič kostí

	Postih úrovně Rituálu: 40 %

	Průměr poškození: 6 stop

	Poškození povrchu: až do hloubky 3,5 stop

	Poškození: 14

	Výdej energie: 32

	Vyšší šance zbavit protivníka rovnováhy a povalit ho na zem

	Vyšší šance zasadit protivníkovi ochromující zásah do končetin zajišťujících pohyb

	V případě, že končetiny zajišťující pohyb jsou z kamene nebo z odhalených kostí, násobí se působnost výše zmíněných účinků faktorem 1,8.

	Když jsem statistiky nového zaklínadla uviděl, zachechtal jsem se a pokusil se znásobit hodnoty 1,8 – když jsem si však srovnal trojnásobnou působnost Drtiče kostí na kostlivce s postihem za nízkou úroveň Rituálu, bylo to jasné.

	No, nevadí. Schéma jsem měl každopádně připravené. Jak ale vykonat rituál?

	To byl docela jiný problém. Drtič kostí byl vázaný na útok zbraní určenou pro boj zblízka, proto veškeré mé snahy přenést Zemětřesení na materiální médium selhaly.

	Už jsem to skoro vzdal, když mi pohled padl na flamberg opřený o stůl. Netušil jsem, jestli to vyjde, za pokus ale nic nedám.

	A ono to fungovalo!

	Zemětřesení

	Kombinované zaklínadlo

	Stupeň: 9

	Výdej energie: 18

	Rituál: +2 %

	Čepel flambergu začala při absorpci zaklínadla vibrovat. Dokonce se zahřívala, i když ne moc. Ke statistikám meče přibyl řádek informující mě o tom, že nové zaklínadlo je připraveno k aktivaci.

	Další Zemětřesení se mi však na něj vložit nepodařilo – a neabsorboval ho ani můj skalpel. Škoda, že jsem na něj vyplýtval tolik magické energie.

	Nevadí. Lehce nabyl, lehce pozbyl. Nejdůležitější bylo, že jsem se teď mohl postavit kostěné chiméře. Ačkoli nebylo zaručené, že se jí tímto esem v rukávu zbavím, fakt byl, že už neztratím nic ze svého inventáře a ani zkušenostní body – a i kdyby, proč nezariskovat?

	Jakmile se obnovila moje magická energie, zamířil jsem na hřbitov, zastavil se na konci uličky mezi hroby a pozorně poslouchal. Nikdo a nic. Možná se kolem ploužilo několik neklidných duší, ty se o mě ale nezajímaly a já o ně taky ne. A zombiové, které jsem uložil k poslednímu odpočinku při své první návštěvě, ještě neobživli.

	I druhá úroveň jeskyně byla stále opuštěná, z kostlivců zbyly jen hromádky volných kostí. Byl jsem si však celkem jistý, že kdyby sem dolů zavítal někdo jiný, musel by čelit vlastním netvorům. Tak už herní mechaniky fungují. S tím se nedá nic dělat.

	K osudné místnosti jsem se dostal bez problémů – pak jsem ale zaváhal. Slabou září mě obklopovalo poslední z mých světelných zaklínadel. V černočerné tmě za jejím dosahem se mohla ukrývat kdovíjaká děsivá monstra. V duchu jsem si poznamenal, abych si při nejbližší příležitosti zařídil Noční vidění – buďto originál, nebo některou z mnoha napodobenin.

	Konečně jsem zaslechl skřípání kostí, nerovnoměrné cupitání a jektání zubů. Pozorně jsem se zaposlouchal, pak jsem se otočil ke zdroji neviditelné hrozby, zvedl jsem flamberg a strnul.

	Nemusel jsem si však dělat starosti. Kostlivec se ukázal být až urážlivě ošklivý, jako by zaživa skončil pod koly náklaďáku. Pohyboval se nešikovně a trhaně a lehce za sebou vláčel levou nohu. Jeho jedinou zbraní byl kyj pobitý ocelí. Tenhle chlápek prostě nehrál stejnou ligu s mými předchozími protivníky.

	Asi jsem k němu mohl přistoupit a prostě mu rozbít lebku – místo toho jsem zvedl nohu, tvrdě udeřil podpatkem do kamenných dlaždic a vložil do toho jednoduchého činu velkou dávku magie.

	Třas!

	Vždycky existovalo riziko, že se propadnu podlahou – struktura jeskyně ale naštěstí vydržela. Kamenné dlaždice se otřásly a vyhodily kostlivce do vzduchu. Zavrávoral, klopýtl a upadl na zem. Nemusel jsem se ani hnout z místa – prostě jsem se rozmáchl flambergem a jediným úderem do hlavy se nemotorného stvoření zbavil.

	V tu chvíli na mě zaútočil kostěný pavouk. Ten chytrý parchant číhal ve stínech, protože se nechtěl prozradit cupitáním po kamenné podlaze. Pitomý kostlivec byl jen návnadou. Kdybych skutečně vykročil vpřed, byl by se mnou amen. Takto se ke mně netvor skokem úplně nedostal, nepohřbil mě pod sebou a ani na mě nedosáhl děsivými kusadly a neurval mi hlavu. Tomu se říká štěstí.

	Osm nohou s drápy na konci zaskřípalo o kámen a osm kloubů se zhouplo pod tíhou pavoukova kostěného brnění. Netvor roztáhl mocná kusadla a připravil se znovu skočit. Já jsem ovšem využil jeho krátkého zaváhání, změnil jsem úchop na meči, zvedl ho a vší silou ho zarazil do podlahy před sebou. Netuším, proč jsem to udělal, muselo se tím ale aktivovat zaklínadlo, které jsem na meč předtím vložil.

	Zemětřesení!

	Země se skutečně otřásla a kamenné dlaždice okolo se roztančily. Tlaková vlna vyhodila kostěného pavouka do vzduchu a při dopadu mu zlomila tři končetiny. Strašlivý netvor přistál na pravém boku a za rachocení kloubů se snažil vyškrábat zpátky na nohy – a skoro se mu to i povedlo.

	Když teď přišel o jednu končetinu na levé a o dvě na pravé straně, skočil jsem po šanci znehybnit ho úplně. Ze všech sil jsem se rozmáchl, sekl ho do přední nohy a do úderu vložil mocnou dávku Drtiče kostí.

	Byl to krásný zásah. Trojité poškození rozdrtilo kost, pavouk ztratil rovnováhu a zhroutil se zpátky na zem.

	Moje malá eskapáda ovšem nezůstala bez trestu. Pavouk se odrazil zadníma nohama, vrhl se vpřed a zaútočil na mě kusadly. Neměl jsem čas ani mrknout, natož ucuknout – a vzápětí už jsem byl na nich nabodnutý.

	Ze zraněného ramene mi vystřelila bolest, ihned však zeslábla, otupěná herními filtry. Přesto ten pocit nebyl ani zdaleka přijatelný. Rozzuřilo mě to natolik, že jsem mu na prázdné oční důlky zaútočil Bílým plamenem.

	V následujícím okamžiku mě mocným trhnutím odhodil stranou.

	Překulil jsem se po podlaze, daleko jsem se ovšem nedostal, vrazil jsem totiž do zdi a zůstal ležet. Když se mi konečně podařilo zvednout se na loktech, uviděl jsem, jak se pavouk snaží postavit na zbývající nohy. Ačkoli se nyní těžce nakláněl doprava a vpřed, pro někoho, jako jsem byl já, stále představoval smrtelné nebezpečí.

	Krev ze mě stříkala tak prudce, že se mi kožený plášť nalepil na tělo. Ze zvyku jsem se pokusil použít Kamennou kůži, jenže to nefungovalo, zvládla totiž zacelit jen povrchová zranění, a na to byla moje rána příliš hluboká. Byl jsem tudíž nucen použít lektvar na zastavení krvácení, který jsem získal od vesnické vědmy.

	Třebaže mě netvorův šťastný zásah připravil o dobrou půlku zdraví, jakmile krvácení ustalo, hned jsem se cítil líp. Přestala se mi točit hlava a mohl jsem jasně přemýšlet.

	Tak jo. Zatančíme si!

	Sáhl jsem po meči, přitáhl si ho blíž a zvedl se na nohy, poté jsem se pokusil dostat od pavouka co nejdál. Pustil se za mnou na zbývajících nohou, jenže vrávoral a nedařilo se mu ke mně otočit. Přiběhl jsem k němu zboku a silným úderem jsem mu zlomil pravou nohu. Tu máš, parchante!

	Obrovský netvor se za chrastění kostí svalil na bok a křečovitě cukal nohama, jak jimi marně škrábal po podlaze. Zasadil jsem mu ránu z milosti. Bohužel jsem potřeboval víc než jednu, navíc žádná nebyla smrtelná. Nakonec mi nezbývalo, než ho praštit ještě pětkrát. Moje současná úroveň šermířských dovedností s flambergem spolu s mojí silou, hbitostí a konstitucí mi dovolovaly prorazit zbroj až do síly 25 bodů – pavoukův krunýř přesto odolával. Do měkkého břicha jsem se ho zasáhnout nesnažil, neboť jsem se obával nepříjemných překvapení.

	Nakonec jsem se dlouze rozběhl, jako bych se chystal zaútočit bajonetem, a vrazil mu hrot meče do škvíry mezi kostěnými pláty. Teprve pak přestal křečovitě kopat nohama do vzduchu.

	Byl mrtvý.

	Zabil jsi kostěnou chiméru!

	Typ: Pavouk

	Zkušenost: +900

	Úroveň: 21. Současný stav: 403/2500

	Zlomil jsem se v pase, chraplavě sípal a snažil se zpomalit dech. Třesoucíma se rukama jsem vrátil flamberg do pochvy na zádech a místo toho sáhl po skalpelu.

	Trvalo mi skoro hodinu, než jsem jeho odpornou zdechlinu rozebral. Nakonec jsem kromě uspokojení z vítězství získal i dvě vzácné kosti a páteř. Neptejte se mě, kde ji bezobratlý živočich vzal.

	Cesta Sběratele kostí

	Páteř kostěné chiméry: nalezena

	Varování! Popis rituálu oživení chybí!

	Aha. Takže to bylo ohnisko v rituálech oživení! Zbývalo jen získat potřebné instrukce – které se, jak jsem předpokládal, nacházely v dalším patře komplexu.

	Teď už jsem se ničeho konkrétního nebál, a tak jsem se vydal na obhlídku místnosti. Brzy jsem zjistil, že v jednom ze starých rozpadajících se sarkofágů nikdy nebyla mrtvola. Místo toho ukrýval schodiště. Zdola jsem cítil slabé ozvěny smrti.

	To mě však nepřimělo s cestou dolů otálet. Šlo o to, že kostěný pavouk zřejmě neobsahoval nic kromě vlastních vnitřností. A… to se mi prostě nezdálo. Tak ubohá odměna protiřečila všemu, co jsem věděl o herní logice. Když jsem zabil upíra, získal jsem nejen jeho oblečení, nýbrž i srdce, a dokonce i prsten. Pavouk mi ovšem nevynesl nic moc. To bylo divné.

	Odpověď jsem našel v jednom z výklenků ve stěně. Byly naplněné kostmi, jako by je pavouk používal k hromadění trofejí, a to nejen svých vzácných obětí, nýbrž i místních kostěných strážců.

	Mezi bílými klouby jsem zahlédl smaragdově zelený svit.

	Podíval jsem se pozorněji. Tady byl: jeden z náramků, které jsem posledně našel uvnitř sarkofágu a zase o něj přišel. Začal jsem hromádku kostí prohrabávat. Brzy jsem objevil i druhý náramek a navíc i povědomý náhrdelník. Poté jsem pochopitelně prohledal všechna zákoutí a kosti vyhazoval ven do místnosti.

	Moc peněz jsem v pavoukově brlohu nenašel, jen dvě zlaté marky a hrstku stříbrňáků. Objevil jsem ale pozoruhodné předměty. Lehkou elfskou kroužkovou košili, jemný meč zvaný bastard s přepychově zdobenou záštitou, pár magických pečetních prstenů a chirurgický nůž, který jsem si vzal prostě proto, že jsem tu nechtěl nic nechat, ačkoli můj skalpel morového doktora byl mnohem lepší.

	Musím vám říkat, že jsem vzhledem k velikosti své kořisti zavrhl veškeré úvahy o tom, že bych šel dolů? Kdyby mě zabili, všechno by zůstalo tady v jeskyni, a nebylo jisté, že bych to později znovu našel. Když vezmete v úvahu obtížnost prvních dvou pater, mohlo třetí ukrývat protivníka tak strašlivého, že by mě dokázal celého najednou slupnout nebo mi vysát morek z kostí – opakovaně.

	Po návratu do hlídačovy chatrče jsem rozdělal oheň, rozložil trofeje na stole a začal je studovat. Magické vlastnosti prstenů se mi odhalit nepodařilo, proto jsem je prostě schoval do měšce. Na meči bastardu bylo něco zvláštního. Zkusil jsem ho potěžkat v ruce – a vzápětí už jsem ho strkal do krysí díry, neboť jsem vycítil, že není určený mně. A nebylo to omezením třídy. Prostě… se neptejte! Nechtěl jsem se ho vůbec dotýkat, konec příběhu. Měl jsem pocit, jako bych si už jen tím, že ho budu držet v ruce, mohl vysloužit elektrický výboj.

	Jemná elfská drátěná košile

	Zbroj: 11

	Váha: 7,5 liber

	Magické vlastnosti: +1 k hbitosti

	Ochrana, kterou nabízela, nebyla o moc větší než ta mojí kožené kazajky pobité nýty. Aspoň ale byla lehká, takže jsem ji mohl nosit pod pláštěm, aniž bych ohrožoval statistiky své hbitosti, kdykoli jsem přidal do kroku. A 17 bodů zbroje bylo navíc mnohem lepších než 6. Daleko méně úderů na trup tak pronikne skrz. Už si nebudu muset dělat starosti s kostlivci lučištníky. A navíc jsem měl i Kamennou kůži!

	Když jsem takto roztřídil získané trofeje, obrátil jsem pozornost ke svým statistikám. Vzhledem k tomu, že jsem používal meč stejně často jako magii, navýšil systém automaticky jak sílu, tak vůli, Kulturistika navíc vylepšila konstituci. Získané body jsem investoval do inteligence a vůle, prohlédl si výsledek a trhl sebou. Hbitost možná pro čaroděje není životně důležitou statistikou, moje smysly ale rozhodně potřebovaly vylepšit. Na čaroděje jsem navíc až příliš důvěřoval svému meči. Fakt jsem se potřeboval víc soustředit na své magické dovednosti. Jsem nekromant, nebo ne?

	Na druhou stranu jsem svoji postavu konfiguroval přesně tak, jak po mně chtěla Isabella. Což byla nepříjemná představa. 20. úrovně jsem dosáhl už před dvěma dny, a pořád mě nikdo nekontaktoval – ani ona, ani její zaměstnavatelé. Vládlo ticho. Co když nepočítali s tím, že mě systém pošle zrovna sem? Co když za mnou do téhle lokace nemohli nikoho poslat? O jak tajnou věc šlo, že mi nedoručili ani soukromou zprávu? Sračky.

	Sračky nebo ne, nezbývalo mi než čekat. Čekat a hrát roli strážce hřbitova.

	
KAPITOLA 6

	Nezvaní hosté dorazili brzy zrána. Zrovna jsem uvažoval, jestli bych neměl zariskovat a vydat se do třetího patra jeskyně, když jsem venku uslyšel hlasy. Zacinkal řetěz na bráně.

	Někdo zabušil na dveře.

	Vynadal jsem si za to, že jsem nepovolal svého důvěrníka, aby dohlížel na okolí. Potom jsem si narazil na obličej masku, nasadil si klobouk a vyštěkl: „Sklapni, než tě prokleju!“

	Bušení rázem ustalo. Beze spěchu jsem otevřel dveře a vyšel ven, abych se postavil válečníkovi v plné zbroji, lučištnici v lamelové zbroji po kolena a klerikovi, který měl na sobě stejně tolik oceli a zbraní jako ti dva. Na hrudníku se mu leskly tři barevné drahokamy známého medailonu.

	To mi byla sebranka: orcký míšenec s placatým nosem a velkými rty, zvláštně podsaditá elfská míšenka a zrzavý vousáč. Vsadil bych se, že všichni mají mnohem vyšší úroveň než já.

	Aspoň to nebyl démonolog, což byla úleva. Fakt se mi nechtělo prodávat duše, které jsem měl pod ochranou. Na druhou stranu jsem dost dobře nemohl porušit dohodu a riskovat následky. Popravdě jsem už nyní litoval toho, že jsem si nestál za svým, s trochou štěstí jsem přece jen mohl zvítězit.

	Tohle všechno mi na náladě moc nepřidalo.

	„No?“ obořil jsem se na ně.

	Odpověděl klerik. Palcátem s hřeby ukázal na bránu a zahřímal: „Chceme na hřbitov.“

	„Proč? Někdo umřel?“

	Válečníci se zasmáli.

	Klerik – služebník nějakého neidentifikovaného boha – se zamračil. „Neprovokuj nás, hlídači.“

	„Prokleju vás!“ zopakoval jsem vyzkoušenou formuli. „Co jste zapomněli na mém hřbitově?“

	Elfka – ozbrojená kromě luku i lehkou šavlí – dychtivě vysvětlila: „Máme quest zabít nekromanta.“

	„Proč? Má tu snad být?“ zeptal jsem se s tichým smíchem. „Myslím toho nekromanta.“

	„Měl by být dole v hrobce,“ řekl klerik. „Kde jinde by byl?“

	Kývl jsem. „Budou to tři stříbrné marky za každého,“ varoval jsem.

	„Za co?“ zeptal se orcký míšenec pobouřeně a prolomil tak své mlčení. „Proč chceš, abychom platili?“

	„No, naděláte svinčík, a já ho pak budu muset uklidit. A pohřbít nemrtvé… a vás taky…“

	„Nezakřikni to!“ zavrčel klerik a pohrozil mi palcátem. „Nebo skončíš v hrobě jako první.“

	Pokrčil jsem rameny a ukročil zpátky do dveří. „Můžete jít, kam chcete. Pokud si ale uženete prokletí nebo cejch vykradačů hrobů, nechoďte pak s brekem za mnou. Já vám nepomůžu.“

	Trojice hráčů se krátce poradila, pak začali cinkat mincemi a počítat.

	„Nemrtvé si klidně oberte, na kořist máte právo,“ řekl jsem, když jsem převzal poplatek. „Nedotýkejte se ale žádných hrobek ani sarkofágů, pokud si nechcete odnést cejch vykradačů hrobů. Stane se to jednou a už nikdy svoje jména neočistíte.“

	„Fakt?“ řekl klerik překvapeně. „Díky za informace. Budeme na to myslet.“

	„Řetěz z brány můžete sundat sami,“ řekl jsem jim. „Já musím vykopat další hroby. Nekoukejte tak na mě! Nejsou pro vás! Tohle je jediný hřbitov v okolí. Pohřbívají tu všichni.“

	Skupina otevřela bránu a zamířila k hrobce.

	Za mnou se ozval smích.

	„Tuhle práci prostě miluju,“ řekl Cain.

	„Peníze za nic,“ souhlasil Abel.

	Podrážděně jsem si sundal masku a podrbal se ve strništi na bradě. „A navíc je to úplně legální. Co vám tak dlouho trvalo?“

	Elfové zvážněli. „Zvolit si specializaci je děsná otrava,“ povzdychl si Abel smutně. „Tihle takzvaní učitelé jednoho fakt honí…“

	„Jsou to zkurvení blbci,“ prohlásil Cain s bezmocným gestem. „Kolik dělá náš podíl?“

	Krvaví mágové zůstali věrní sami sobě a na schůzku dorazili ve svých starých oděvech z nejtmavší rudé kůže. Ani jejich aury nezesvětlaly, pořád z nich čišela temnota.

	Nechtěl jsem se dát zaskočit, proto jsem zvedl levou ruku a silou vůle na ní zhmotnil svého důvěrníka.

	Havran ke mně bez zájmu obrátil slepé oči. Tiše otevřel zobák, zaplácal křídly a vystřelil k nebi.

	„Následujte mě,“ řekl jsem Cainovi a Abelovi. „A nespouštějte prosím oči z hrobky. To poslední, co potřebuju, je obvinění ze spiknutí s někým, jako jste vy.“

	Cain se zasmál.

	„To není k smíchu,“ vyjel jsem na něj. „Je to otázka selského rozumu.“

	„Dobrá, dobrá,“ řekl Abel se smířlivým gestem. „Nikdo nás neuvidí. Slibuju.“

	Vešli jsme na hřbitov, odbočili z hlavní pěšiny a nakonec jsme dorazili k malému opuštěnému hrobu. Dřepl jsem si, uchopil roh kamenné desky a odsunul ji stranou.

	Elfové se nad ní sklonili, téměř ihned ale uskočili zpátky.

	V Abelově ruce vzplál jasně rudý plamen. Cain tasil dýky.

	I já jen stěží zachoval klid. Nemrtví hroboví červi bez mé magické podpory nezahynuli. Místo toho začali požírat své živé bratry. Nyní tak měřili dobrou stopu a byli tlustí jako palec. Jejich obvykle neviditelné tlamy teď byly mnohem větší a trčela z nich kusadla.

	Mrtví kanibalští hroboví červi

	Neustále požírají veškeré maso

	Poškození za vteřinu: 1

	Výdej energie za vteřinu: 1

	Podřídil jsem ta malá monstra své vůli, vyprázdnil jejich hnízdo a spolu s hlínou, ve které se svíjeli, jsem je nacpal do kožené brašny.

	Cain polkl a odvrátil se. Abelův žaludek se ukázal být mnohem silnější. „Slyšel jsem, že nekromanti jsou tak trochu cvoci, ale tohle je fakt přes čáru,“ řekl a potřásl hlavou.

	„A to říká člověk – promiň, elf – který nedávno uřízl hlavou černému kohoutovi.“

	„Aspoň jsem neukousl hlavu netopýrovi,“ zafuněl Abel a uvolnil se. „Vzal jsi jenom dva pytle?“

	„Buďte rádi, že jsem získal aspoň něco. Měl jsem na kahánku.“

	Roztrhl jsem pečeť na vaku s penězi a vysypal jeho obsah na kamennou desku, která stále nesla slabé stopy dávno zapomenutého jména.

	Přesně jak jsem si z tíhy vaku vyvodil, byl plný zlata. Druhý byl plný zlatých korun, po stovce mincí v každém. Pro hráče s tak nízkou úrovní, jako jsme měli my, to bylo pořádné jmění.

	Cain si dřepl a začal rozdělovat peníze.

	„No to mě podrž,“ hvízdl Abel užasle.

	Trochu jsem se uvolnil. Očividně mě neplánovali napadnout. Každý získal šedesát šest korun a dvě zůstaly navíc.

	„Rozměníme je?“ navrhl Abel s pramalým nadšením.

	Zamyšleně jsem se zachechtal. „Proč jste nesmazali skupinu?“

	Cain se zazubil. „Nemůžeme. Teď jsme gang. Můžeme ji zmrazit, ale ne smazat.“

	„No, jestli jsme gang, tak co kdybychom založili společnou pokladnu?“ navrhl jsem. „Tedy za předpokladu, že nebudu pokladník.“

	Abel významně pohlédl na Caina, který kývl. „Nevidím důvod, proč ne,“ souhlasil Cain. „Za jedné podmínky: s příští prací by naše investice měly být vyšší. Jinak se to prostě nedá brát vážně.“

	„Bezva. Takže si to vezmi na starost.“

	Statný elf vyhodil dvě zlaté koruny do vzduchu, chytil je a zaťal kolem nich ruku v pěst. „Beru! Dáme ti vědět!“

	Abel kývl. „Jo, musíme hnout kostrou. Čas běží. Chystá se válka a my pořád nevíme, jak dokončit quest našeho učitele.“

	Poškrábal jsem se na bradě, která mě čím dál víc svědila. „O co jde? Nikdy nevíte, možná vám dokážu poradit.“

	„Potřebujeme vytvořit základnu a pomoct někomu proniknout do téhle oblasti,“ odvětil Cain. „Náš coven s tou frakcí spolupracuje, aby mohla tuhle lokaci začlenit do svého teritoria.“

	Abel kývl. „Správně. Potřebujeme přesvědčit jednoho z místních pohlavárů, aby s námi uzavřel dohodu a dal se na krvavou magii. Na hradě jsme to ani nezkoušeli – bylo by to marné, ne? – a vesnického staršího už verbují Altini kněží. Takže se prostě touláme kolem a snažíme se najít někoho vhodného.“

	Chvíli jsem uvažoval, jestli bych tou vhodnou osobou nemohl být já – než jsem to ale mohl rozvést, na obloze nad našimi hlavami začal zběsile krákat havran.

	„Někdo se blíží?“ zeptal se Cain úzkostně.

	Nebylo těžké podívat se havranovýma očima. Brzy jsem hráče, který mířil k branám hřbitova, poznal: nebyl to nikdo jiný než Augustus Leam, velký jako sám život a dvakrát tak ohavný.

	„Fakt už bychom měli jít,“ řekl Abel a zvedl se.

	„Počkat.“ Zarazil jsem ho pohybem. „Mám pro vás nabídku. Něco oboustranně výhodného.“

	„Myslíš to vážně?“

	„Absolutně. Mohli byste se teď ale na chvíli ztratit?“

	Elfové kývli a zmizeli ve stínech. Vydal jsem se paladinovi v ústrety, pozdravil ho a zeptal se na důvod jeho návštěvy.

	„Co tím myslíš?“ zeptal se Augustus a tvářil se ztraceně. „Máme přece quest, ne? Ve službě Alianci spravedlnosti! Zapomněl jsi, nebo co?“

	Usmál jsem se. „Jak bych mohl zapomenout.“

	Musel si všimnout uštěpačnosti v mém hlase, neboť si pohladil amulet a upřel na mě podezřívavý pohled.

	Než však mohl cokoli říct, od hrobky k nám dolehly zvýšené hlasy.

	„Kdo je tam?“ zeptal se Augustus překvapeně.

	„Jen další lidi, kteří hledají nekromanta,“ vysvětlil jsem a se zájmem sledoval blížící se hráče.

	Nevypadali zrovna nejlíp, zbroj totiž měli ožehnutou plameny. Klerikův rusý vous byl zježený jako po zásahu elektrickým proudem.

	„Jak to jde?“ zeptal jsem se. „Našli jste toho nekrouše?“

	„Nikdo tam není,“ zavrčel orcký míšenec. „Jenom na druhé úrovni jsme oddělali kostěného pavouka.“

	Překvapeně jsem se zasmál. „A co třetí úroveň?“

	„Žádná tam není,“ oznámil klerik. „Všechno jsme prohlédli. Teď mě dobře poslouchej, strážce hřbitova. Okamžitě nám vrátíš peníze!“

	„A měl bys nám navíc zaplatit za to, že jsme zbavili hřbitov nemrtvých příšer,“ dodal statný orcký míšenec. „No tak, plať.“

	Došlo mi, proč tak ochotně souhlasili se vstupním poplatkem. Věděli, že mě cestou zpátky vykrvácí.

	„Tak jsme se nedohodli,“ namítl jsem.

	„To mám u prdele!“ zavrčel orcký míšenec a položil obrovskou pracku na rukojeť bojové sekery, která mu visela na zádech.

	„Prokleju vás,“ varoval jsem je se sladkým úsměvem.

	„Svoji kletbu si strč někam,“ vybuchl klerik. „Zaplať a odlož si, než tě začneme sekat na kousky! Tvůj bod znovuzrození musí být někde poblíž, takže tak jako tak dostaneme, co chceme. Neprotahuj svou agónii, chlape.“

	V tu chvíli paladin, který stál po celou dobu bez hnutí vedle mě, konečně postoupil vpřed. „Ve jménu svaté Alty!“ zvolal teatrálně. „Zanechte svého protiprávního jednání!“

	„Koukněte, co přivlekla kočka,“ ušklíbla se elfská míšenka. Přes podezřele vyzáblý obličej se jí táhla nová jizva. „Harry? Nepatří k tvým?“

	Klerik si Augusta změřil a ten mu oplatil škaredý pohled.

	„Dobrá,“ řekl klerik. „I ty se svlíkni, pane rádoby ženichu!“

	Jeho poslední slova mě, přiznávám, trochu zmátla – už vzápětí jsem měl ovšem jiné starosti. Paladin tasil jedním plynulým pohybem meč a shodil si ze zad štít.

	Klerik jménem Harry udeřil palcátem do nejbližšího náhrobku.

	Mělo to účinek výbuchu miny.

	Náhrobek se rozpadl v prach. Tlaková vlna mě zvedla do vzduchu a odhodila stranou. Bedry jsem narazil na něco tvrdého a překulil se přes to.

	Potom svět okolo mě zpomalil jako video přehrávané nejnižší rychlostí. Místo abych nemotorně přistál na zemi, připadal jsem si, jako by mě uchopily neviditelné ruce a jemně mě postavily zpátky na nohy.

	Strážce hřbitova

	Současný status: stoupenec Kultu mrtvých

	Primární úkol: Chránit hřbitov

	Sekundární úkol: Potrestat vykradače hrobů

	Bonus místa moci:

	+5 ke všem vlastnostem

	+10 k odolnosti vůči magii

	1,2násobek účinku všech zaklínadel

	Dodatečné možnosti: cejchy a kletby

	Zrovna když čas opět zrychlil, vyrazila elfská míšenka z oblaku se šavlí zdviženou k úderu.

	Kamenná kůže!

	Tělo mi obrostlo obrněnou kůží zlomek vteřiny předtím, než mě napadla. Její čepel, ostrá jako břitva, s lehkostí proťala jak můj kožený kabát, tak elfskou kroužkovou košili, po těle mi však sklouzla, třebaže do ní udělala hluboký vryp.

	Neměl jsem čas shodit si flamberg ze zad. Prostě jsem před sebe zvedl rozevřenou ruku. „Proklínám tě!“

	Slabší Hřbitovní kletba

	Postih všech vlastností: 2 na hřbitově

	Ztráta výdrže a magické energie: 5 za vteřinu na hřbitově

	Na fungujícím hřbitově je ti zakázáno obracet se na vyšší bytosti.

	Typ kletby: trvalá, odstranitelná

	Navíc jsem přihodil cejchy vykradače hrobů. Ačkoli nijak neovlivňovaly vlastnosti hráčů, snižovaly jejich reputaci. Nakonec jsem si shodil ze zad flamberg a ze strany rozmáchle sekl po své nevěřící protivnici.

	A minul jsem. Elfka stočila své tělo pod naprosto nemožným úhlem, vyhnula se mému útoku a přešla do vlastního. Hned prvním úderem mě trefila do zápěstí; flamberg se mi v ruce zakymácel a zabodl se do země.

	Druhým mě zasáhla do obličeje, prorazila mi zkamenělou kůži a připravila mě o 25 % zdraví.

	Třebaže to nebolelo – stejně dobře mě mohla praštit hadicí – byla dost hbitá na to, aby se vyhýbala mým útokům a vymlátila ze mě duši. Uvolnil jsem proto ruku na jílci flambergu a zaútočil na ni místo toho magií.

	Bílý plamen!

	Poškození: 40

	Záblesk ji přiměl vyjeknout. Ucukla. Vylepšené smysly mi ukázaly, že její zdraví kleslo o 30 %. Přesto neztratila hlavu a ihned přešla do dalšího zuřivého útoku, lehká šavle v její ruce se přitom točila jako nůž v mixéru. Znovu a znovu!

	První úder jsem vykryl předloktím. Druhým mi málem zlomila klíční kost. Třetím mi sekla po krku – a nebýt Kamenné kůže, už bych krvácel a snažil se uhnout, aby mi nerozřízla hlasivky.

	Oblak prachu se začal usazovat. Od hrobů opodál jsem slyšel zvuky boje, nemohl jsem si však dovolit tím směrem ani pohlédnout. Měl jsem prostě plné ruce práce. Rád bych po té holce hodil hrst červů, jenže těm se mohla až příliš snadno vyhnout, proto jsem se rozhodl začít Kostěným úlomkem.

	Elfská míšenka magickému útoku na poslední chvíli unikla. Sebral jsem poslední zbytky sil a zaútočil na ni dvěma zášlehy Bílého plamene.

	Vzduch naplnil zápach spálených vlasů a masa. Zaječela, pak nečekaně vyskočila do vzduchu a oběma nohama mě nakopla do hrudníku.

	Nečekal jsem, že by polomrtvá protivnice byla tak hbitá, takže jsem přepadl přes náhrobek a přistál na zádech. Spálený obličej měla zkroucený do strašlivé grimasy; sevřela šavli obouruč a rozmáchla se.

	Vtom se za ní objevil Abel. Rukou obklopenou rubínovou září jí zasadil ránu pod levou lopatku, a když ruku opět strhl zpátky, v prstech svíral její stále tepající srdce.

	Tělo elfky se obrátilo v popel, který zasypal náhrobek. Slyšel jsem, jak její zbraň zařinčela o zem.

	Abel se zazubil. „Senzibilové se mají co učit!“ prohlásil a tvářil se velmi potěšeně. „Fajn smrt, že jo?“

	Jeho zásah byl fakt působivý. Mě ovšem víc zajímalo, jak si vede Augustus s klerikem a poloorckým válečníkem.

	Nemusel jsem si o něj dělat starosti. Paladin v tu chvíli nutil klerika ustupovat, jelikož se mu podařilo odříznout ho od božské energie. Co se týkalo svalnatého orckého míšence, toho jsem nikde neviděl.

	„Dali jsme si pozor, abychom toho orka roztrhali na cucky, než se usadí prach,“ řekl Cain, který se zjevil odnikud.

	Abel kývl, pak hodil stále tlukoucím srdcem po klerikovi, jako by to byl baseballový míček. Překvapivě neminul. Srdce trefilo Harryho rovnou do obličeje a vybuchlo ve sžíravě rudou spršku. Vyjekl a nevykryl mocný úder na hlavu, který se ukázal být smrtící: Harrymu se podlomily nohy a skončil na zádech.

	Status úkolu: Chránit hřbitov

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +600

	 

	Status úkolu: Potrestat vykradače hrobů

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +500

	 

	Obdržel jsi nový úkol: Uklidit

	Rozdělení zkušenosti uvnitř skupiny: +892

	Vzhledem k bodům navíc, které jsem obdržel, musela stát zabitá skupina aspoň o 3 nebo 4 úrovně nade mnou. Ani s postihem hřbitovní kletby bychom je s Augustem sami nezvládli. Cain a Abel se objevili právě včas – jejich zásah by mi ovšem mohl způsobit spíše problémy. Ne přímo jejich pomoc, ale sami elfové, aspoň podle toho, jak upřeně na ně Augustus civěl – nebo spíše na jejich temné aury.

	„Johne, kdo je to?“ zeptal se a těžce se opřel o náhrobek.

	„Jenom žoldáci,“ řekl jsem.

	Elfové si vyměnili pohledy a pustili se do typicky žoldácké práce, a to šacování těl a hledání kořisti.

	„Najal sis je na ochranu hřbitova?“ hádal Augustus a vědoucně zamžoural. „Zdálo se mi totiž, že jsem cítil slabou ozvěnu magie smrti nebo něčeho ještě děsivějšího.“

	Cain mi za jeho zády dal znamení: přejel si palcem významně po krku. Já ale neplánoval použít tak drastická opatření.

	Zakroutil jsem hlavou. „To asi musela být hřbitovní kletba. A nenajal jsem si je na ochranu hřbitova, ne. Udělal jsem to, protože budeme potřebovat pomoc s vypálením démonologovy skrýše.“

	No ovšem. Čím déle jsem přemýšlel o dohodě, kterou jsem tak hloupě uzavřel, tím mi bylo jasnější, že se obrátí proti mně. A takto zabiju dvě mouchy jednou ranou, zbavím se nepotřebné konkurence a splním část questu, který jsem obdržel za trest od zemského mága.

	„Kterého démonologa?“ Augustus vykulil dychtivě oči. „Kde je?“

	„Kousek odsud,“ odvětil jsem, neboť jsem si byl celkem jistý, že pelech toho zlořáda je někde hodně blízko. „Pánové?“ zvolal jsem. „Co kořist?“

	„Všechno jsou to zmetky,“ odvětil Cain. „Dýka, vrhací sekera a medailon. Nic, co by za něco stálo.“

	Přistoupil jsem k předmětům rozloženým na hrobové desce a vzal do ruky medailon. „Můžu?“

	„Uvnitř je obrázek jeho dívky,“ vysvětlil Augustus a pokradmu se dotkl toho svého. „Co s ním uděláš?“

	„Možná mu ho vrátím, až ho zase potkám,“ řekl jsem mu. Byla to nepokrytá lež, ale bílá.

	Zaprvé jsem tušil, jaký obrázek uvnitř je. A navíc to bylo podruhé, co nějaký mrtvý hráč tento konkrétní medailon ztratil. Žádné zbraně ani zbroj – jen tuhle malou cetku. Měl jsem divný pocit, stejné by to bylo i v mém případě.

	Otevřel jsem své statistiky, jen abych se ujistil, že se mi to v žáru bitvy jenom nezdálo. Nezdálo. Z nějakého nevysvětlitelného důvodu jsem teď byl považován za stoupence Kultu mrtvých. Když jsem se podíval blíž, zjistil jsem, že za to můžu poděkovat Augustu Leamovi. Hra očividně přiřadila jeho panoši status novice kultu a z pozice strážce hřbitova jsem byl následně povýšen rovnou na stoupence.

	Ještě tak vědět, co to znamená…

	Cain vzal do ruky dýku ve tvaru kukri. Augustus zvedl sekeru, prohlédl si ji a hodil ji přes plot. Tvářil se pořádně naštvaně.

	„Myslím, že pro tebe něco mám,“ řekl jsem ve snaze rozveselit ho. „Zajdi do chatrče. Pod podlahou najdeš tajnou skrýš. A když už tam budeš, přines mi lopatu.“

	Augustus Leam na mě nechápavě pohlédl, ale rozhodl se na nic neptat. Obrátil se na podpatku a zamířil ven z brány.

	Cain se zachechtal. „To jsi vždycky tak štědrý, Johne? Říkal jsem si, jestli bys neměl něco i pro nás.“

	Vytáhl jsem prsteny kostěného pavouka. Nedostal jsem šanci identifikovat je. „Co třeba tohle?“

	Abel překvapeně hvízdl. „To jako fakt?“

	No. Musel jsem mít pravdu v tom, jak tu generují lup. Předměty se hodily jak pro mě, tak pro mé nejbližší společníky, to znamená pro členy gangu a mého parťáka v questu.

	„Poslužte si,“ řekl jsem.

	Elfové si vyměnili pohledy.

	„Co má tahle štědrost znamenat?“ zeptal se Cain a ani se nesnažil skrýt nedůvěru.

	„Jsme tým,“ řekl jsem a uculil se. „Jsou k něčemu dobré?“

	Abel si nasadil jeden z magických prstenů na prst a druhý podal Cainovi. „Ten můj vylepšuje stupeň všech zaklínadel, která se naučím. Ten jeho zrychluje regeneraci krve. Oba jsou určeny jenom pravým krvavým mágům.“

	„A my neslíbili, že ti pomůžeme s nějakým démonologem,“ připomněl Cain. „Ne že bychom byli tak nevděční, ale prostě nemáme čas!“

	„Pochop, máme svůj quest,“ dodal Abel.

	Usmál jsem se. „Vy mi pomůžete zbavit se démonologa a dokončit průzkum zdejší hrobky a já vám pomůžu s vaším questem.“

	Elfové si opět vyměnili pohledy.

	Abel kývl. „Mluv. Jsme fakt zvědaví.“
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	Než se Augustus vrátil, všechno jsme do detailu probrali. Výměnou za pomoc jsem elfům slíbil, že přijmu magii krve a stanu se „pohlavárem“, jehož tak nutně potřebovali k vytvoření základny pro skupinu hráčů, kterým jejich učitel pomáhal.

	Do výpravy na třetí úroveň jsem zatáhl i Augusta a za odměnu mu slíbil onen meč. Byl to neuvěřitelný kousek, zbraň určená pouze paladinům a inkvizitorům, a dokonce měla vlastní jméno – Syn bouří. Působila sice jen malé poškození, při boji s nehmotnými tvory z ní však sršely elektrické výboje. Pravděpodobně bych za ni dostal hromadu peněz – jenže jako v případě prstenů ani tentokrát mi vůbec nevadilo, že jsem se jí vzdal. Prostě jsem věděl, že třetí úroveň bych sám nezvládl, a kvůli okolnostem zcela mimo moji kontrolu jsem neměl dost času na staré dobré levelování.

	„Kde začneme?“ zeptal se Cain.

	„Támhle,“ kývl Abel na hrobku. „Není tak daleko jako démonologova skrýš a kořist bude mnohem lepší.“

	„Tohle může počkat,“ řekl jsem. „Hrobka nikam nezmizí – jenže démonolog může každým okamžikem dokončit svůj quest, a pak už ho nikdy nenajdeme.“

	Mentálním příkazem jsem poslal havrana k žitnému poli, aby našel nějaké ruiny nebo prokleté místo. Pochyboval jsem totiž, že by si černokněžník ustlal pod širákem.

	Jakmile jsem to udělal, sundal jsem si klobouk a kabát a začal kopat nový hrob.

	Elfové protočili oči. „Nebereš tu hru trochu moc vážně, Johne?“ zeptal se Cain s náznakem uštěpačného soucitu v hlase.

	„Vlastně ne,“ vyštěkl jsem, když jsem odtáhl mrtvoly do mělké jámy a bez obřadu na ně začal vršit hlínu.

	Sotva jsem je zahrabal, vyskočila mi zpráva, která mě informovala o splnění dalšího questu.

	Status úkolu: Uklidit

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +250

	Obdržel jsi nový bonus: Strážce místa posledního odpočinku

	Úroveň 22. Současný status: 145/2800

	Nová úroveň mi vylepšila smysly a výdrž. Já investoval získané body do vůle a taky – i když dost neochotně – do inteligence.

	Právě jsem se začal oblékat, když jsem vycítil vzdálenou ozvěnu havranových emocí.

	Soustředil jsem se a spatřil několik hráčů, kteří na koních uháněli žitným polem. Napočítal jsem jich pět – a fakt jsem netoužil zkřížit jim cestu. Nevěděl jsem jistě, že to jsou posily našich nedávných protivníků, přesto ve mně jejich přesila ani odhodlání nevyvolávaly žádné nadšení.

	Zvážil jsem, jestli bychom se neměli schovat v hrobce, rychle jsem ten nápad ale zamítl. „Pojďme!“

	Abel kývl. „Veď nás.“

	A tak jsem vyrazil. Sešel jsem z pěšiny a vedl je velkou oklikou, zdaleka jsme se tudíž vyhnuli jak poli, tak nezvaným hostům. V tu dobu havran kroužil nad oblastí, kterou jsem vybral. Už dřív jsem vytipoval tři konkrétní místa, kde by černokněžník mohl být zahrabaný, a to hlubokou strž, podivnou holinu a ruiny, jejichž původní účel jsem nedokázal identifikovat, zbytky střech však byly zarostlé travou.

	Právě tam jsem vzal svůj tým, který ani zpočátku nebyl moc velký, teď se ovšem ještě víc smrskl, Cain s Abelem totiž zmizeli v šerých hlubinách lesa. Aspoň že byli natolik zdvořilí, aby mi pošeptali do ucha, že se pokusí krýt nám záda, jinak bych nevěděl, co si mám myslet.

	Z ptačí perspektivy nevypadaly ruiny nijak působivě, skrytá totiž zůstala skutečná rozloha komplexu, ze kterého se vyklubal sešlý chrám. Pod hroutící se střechou hlavní svatyně rostly košaté staré stromy s listím vybledlým nedostatkem světla. Celé místo oplývalo strašidelným tichem.

	S Augustem jsme vešli boční brankou a zamířili k centrální budově.

	Augustus si rychle shodil ze zad štít. „Kdosi tu velmi nedávno vykonal nějaký rituál,“ pošeptal mi.

	Ačkoli já nic takového necítil, tlustá vrstva spadaného listí pod mýma nohama mi v hlavě rozezvučela poplašné zvony. Byla totiž podezřele nerovnoměrná, jako by někdo listí odklidil a následně ho zase nahodile rozházel, třeba ve snaze něco schovat… něco jako obrovský vyvolávací kruh, kterým se do našeho světa mohli dostat démoni.

	Možná šlo o pouhou spekulaci – poté jsem ovšem ve vzduchu ucítil síru a poznal, že jsem se nemýlil.

	Z tmavých koutů vystoupily povědomé spoutané duše a odřízly nám únikové cesty. Některé byly oděné do hadrů, jiné do rezavé zbroje a spíše pluly nad zemí, než aby po ní kráčely. Jejich siluety se rozplývaly, jejich oči připomínaly záštiplně žhnoucí uhlíky a v rukách držely zdvižené zbraně.

	Potom se ozval hlas, který jakoby vycházel ze všech kamenů tohoto zvláštního místa.

	„Strážce hřbitova!“ Démonolog se beze spěchu přesunul doprostřed chrámu. „Myslel jsem, že máme dohodu,“ řekl a potřásl hlavou. „A teď sem přivádíš tohle… individuum?“

	Augustus na mě krátce pohlédl, byl ovšem dost chytrý na to, aby si otázky nechal na později.

	Pokrčil jsem rameny. „Jak říkáš, máme dohodu. No a?“

	„Ty jsi ji porušil! Víš, co se stane těm, kdo poruší slovo? Velké mocnosti podsvětí, které za mnou stojí, se ti pomstí!“

	V herním světě nebyla taková hrozba žádnou maličkostí. Přesto jsem zachoval klid. „Nejsi právník, že ne? Podle naší dohody jsi měl přijít za účelem výměny zboží na hřbitov. Což jsi neudělal.“

	„Neměl jsem čas!“

	„No, já svoje slovo taky neporušuju. Myslím, že jsem neslíbil, že tě nevyhledám. A taky si nepamatuju, že bych ti slíbil, že ti neublížím.“

	Slabá kletba křivopřísežníka: Odmítnuta!

	Cejch lháře: Odmítnut!

	Obdržel jsi Černou značku pohledu do propasti!

	Nedostal jsem šanci se démonologa zeptat, co to poslední znamená. Zaútočily na nás duše.

	Augustus zvedl meč do výšky a použil špetku božské magie. Božství z něj doslova čišelo, otřelo se dokonce i o mě – a nehmotní duchové byli rozprášeni.

	Démonolog hodil po paladinovi hrst temně žhnoucí hmoty, ten se ale skryl za neviditelným štítem a nepřítelovy čáry zrušil. Klesl však na koleno. Když to duchové spatřili, s vytím se na nás vrhli.

	Já zaútočil na mimořádně agresivního zplozence pekla Bílým plamenem – na rozdíl od mého očekávání ani nevzplál, prostě zmizel z naší dimenze a jeho starý kyrys a rezavý meč zařinčely o zem. Augustus vypustil další blesk a smetl chuchvalec temnoty, který mu zatarasil cestu.

	V tu chvíli zasáhli do hry dva krvaví mágové. Démonologa udeřil do zad karmínový blesk a donutil ho klopýtnout. Zrovna když se začal otáčet, zjevil se na délku paže od něj Cain. Tentokrát nepoužil žádnou ze svých dýk; místo toho usekl jedním dobře nacvičeným pohybem hlavu bílé kryse. Z těla hlodavce vystříkla krev a popálila démonologa hůř, než by to dokázala kyselina sírová.

	Já si však nemohl dovolit je sledovat, neboť kolem nás kroužily ztracené duše a zasypávaly nás údery. Nebýt Augustova štítu a mojí Kamenné kůže, šarvátka by skončila dřív, než začala. Takto se Augustovi dokonce dařilo je mečem odrážet, jeho slavný Syn bouří drtil protivníky mocnými elektrickými výboji.

	Prudce jsem zvedl ruce a vypustil dlouhý proud Bílého ohně. Přestože mě zaklínadlo naráz zbavilo 50 % magické energie, duchové bez mozku se mu nestačili vyhnout, a útok tak smetl čtyři nebo pět z nich.

	Zbývající duše se stáhly a nechaly nás stát zády k sobě: paladina Světla a nekromanta.

	Museli jsme teda vypadat. Zasmál bych se té ironii nebýt toho, že se mi dál kouřilo z rukou. Přiznávám, že jsem to s magickou energií možná trochu přehnal.

	Ozvalo se zavytí, které bylo rázem uťato. Zbraně a zbroj rachotily o zem posypanou spadaným listím, jak poslední duchové zmizeli, vysvobozeni smrtí démonologa, který je do tohoto světa povolal. S dobře nacvičenou rutinou krvavých mágů si neporadil; elfové vyždímali jeho tělo jako pradleny mokré prádlo. Po dlaždicích se šířila kaluž krve. Jak ubohé, odporné divadlo.

	Oddychl jsem si a spustil ruce, z rukavic se mi i nadále kouřilo. Tak mocný výboj negativní energie smrti připravil mé prsty o veškerý cit. Nedokázal jsem je ani ohnout, ani narovnat.

	Status úkolu: Ve službě Alianci spravedlnosti

	Úkol splněn!

	Zkušenost: +300

	Aura: +5

	Přišel jsi o status Paladinova panoše

	Rozdělení zkušenosti uvnitř skupiny: +650

	Quest dokončen? Cože? A proč jsem získal za jeho dokončení tak málo zkušenostních bodů? Možná jsem byl jenom panoš, tenhle quest ale ukončil celou jednu část příběhu. Do prdele! Víc bodů jsem získal i za zabití démonologa a jeho duchů!

	„Pragmatik!“ oznámil Augustus najednou. Když pokračoval, zaznívala v jeho hlase neskrývaná hořkost; očividně četl systémovou hlášku, kterou právě obdržel: „‚Veden nejlepšími úmysly jsi uzavřel dohodu se silami Temnoty. Tvé úmysly zůstávají čestné a čisté, což se nedá říct o tvých rukou. Bohužel tvá zvolená cesta, služba Altě, není pro tebe.‘ Není pro mě, Johne! Slyšel jsi to?“

	Soucitně jsem rozpřáhl ruce, do kterých se mi konečně začínal vracet cit. „Alta není jediná bohyně…“

	„Ty to nechápeš! Moje holka je Altina kněžka! Musím se k ní připojit, jinak nemáme žádnou budoucnost! Za všechno můžou oni!“ Augustus ukázal na elfy. Pekelné výpary mu zjevně bránily vycítit slabé ozvěny magie smrti, které vyzařovaly ze mě.

	Elfové si vyměnili úšklebky, rozhodli se ovšem nezaútočit první. Augustus váhal se schováním meče zpátky do pochvy. Musel jsem zakročit.

	Sáhl jsem po skalpelu a vypáčil s ním víčko klerikova medailonu. Nemůžu říct, že by mě překvapilo, když jsem uvnitř našel stejný obrázek, který mi ukázal Augustus při našem posledním setkání.

	„Auguste, podívej se,“ řekl jsem.

	Ohromeně zamrkal. „Jak je to možné?“

	„Tvoje holka je verbířka,“ řekl jsem nemilosrdně. „Promiň. To se může stát každému.“

	Augustus otevřel ústa, aby se do mě pustil, pak si to ale rozmyslel. Kdyby se to stalo ve skutečném životě, asi bychom se porvali, vzhledem k virtuální povaze herních vztahů však bylo mnohem snazší vzdát se svých iluzí než přijmout ztráty ve skutečném životě.

	Jak zvláštní, že mu trvalo tak dlouho prohlédnout její malou hru. Jeho rudovousý kolega Harry to zjevně věděl celou dobu.

	„Možná,“ připustil Augustus po dlouhé odmlce. „To ale nic nemění. Faktem zůstává, že mě Alta nepřijme. A paladin, kterého odmítne božský patron, není o nic lepší než odpadlý kazatel.“

	„Podle toho, co jsem slyšel, dorazil do města Ireův vrchní kněz,“ nadhodil jsem významně. „Ten očividně přistupuje k morálce svých služebníků mnohem laxněji.“

	Augustus kývl.

	Tím jsem považoval svoji přátelskou povinnost za splněnou. Zavolal jsem na elfy, kteří už prošacovali démonologovo tělo: „Našli jste něco užitečného?“

	„Jenom rozbité brýle,“ odvětil Cain a hodil mi jednu po druhé dvě skleněné čočky. „Jsou očarované, ale nemyslím si, že by měly valnou hodnotu.“

	Stál jsem tam a uvažoval, jestli se mám pokusit přes ně podívat a jestli se tím nedostanu do ještě většího maléru, když se země pod mýma nohama začala otřásat. První záchvěvy byly slabé. Spadané listí na kamenných dlaždicích se dalo do pohybu, jak se pod ním rozzářily magické linie a vytvořily komplexní vzor, který v šeru chrámu svítil stále jasněji.

	Vzor postrádal geometrickou přesnost, připomínal obdélníkovou inkoustovou šmouhu vyplněnou klikatými čmáranicemi. Moc, kterou obsahoval, však byla tak silná, že doslova rozervala náš svět.

	Ozvalo se lupnutí a uprostřed místnosti se zjevil ostře rudý tvor. Byl příšerně tlustý, měl nepřiměřeně krátké paže a jeho hlava kombinovala rysy člověka a ropuchy. Vlastně šlo o ropuchu – ale démonickou.

	Po slizké kůži jí tu a tam přeběhly plamínky. Úzké oči jí hořely pekelným ohněm; z širokých čelistí jí stoupal kouř.

	Ohnivá ropucha

	Démon 10. kruhu

	Imunita vůči ohni a kyselině

	Zdraví: 666

	Jedno jsem musel elfům nechat: vrhli se do akce, jako by se s podobnými tvory setkávali běžně. Synchronizovaně tasili dýky, řízli se do levé ruky, postříkali pekelného tvora krví, pak přitiskli ruce k dlaždicím na podlaze. Šarlatová sprška krve se ve vzduchu proměnila v magické okovy a elfské otisky rukou na podlaze uzamkly portál.

	Mysleli byste si, že to stvůru znehybní – avšak ve chvíli, kdy po něm Cain hodil červený šuriken, démon otevřel tlamu a vystřelil dlouhý jazyk Augustovým směrem. Augustus automaticky vztyčil štít – přesto byl zásah tak tvrdý, že zavrávoral vzad.

	Abel se mezitím soustředil na to, aby dal dohromady vše potřebné pro magický rituál. Vzhledem k tomu, že Cainovy útoky z dálky měly na tvorovo zdraví sotva nějaký účinek, přispěchal jsem mu na pomoc a začal po démonovi metat Kostěné úlomky. Ne všechny prorazily jeho tuhou kůži, některé však ano. Démon byl brzy pokryt ranami, ze kterých šlehaly plameny, jako by mu žilami koloval oheň. A přesto jeho zdraví pokleslo jen o 25 %!

	Augustus se na mě zadíval. Vykulil oči, když si uvědomil, jaká zaklínadla používám. No, raději měl sledovat netvora. Obrovská démonická ropucha napnula jednu nohu, pak druhou, krvavé okovy však dál držely. Poskočila proto vpřed a vyrvala dlaždice, ke kterým byla připoutaná, z podlahy. Vzápětí půltunové monstrum přistálo na Augustovi a pohřbilo ho pod sebou.

	Nová zpráva mi oznámila smrt člena skupiny. I mně už skoro vypršel čas. Bez váhání jsem do sebe obrátil Božský elixír a doplnil si magickou energii, následně jsem otevřel váček a vysypal z něj hlínu zesílenou Smirkovým papírem.

	Jestli jsem ale doufal, že tak získám několik vzácných vteřin navíc, mýlil jsem se. Protivná ropucha jednoduše vyplivla oheň a jeho oslepující záblesk zrušil zaklínadlo, které jí dřelo kůži.

	No, aspoň si mě nevtáhla lepkavým jazykem do tlamy. Vím, byla to pitomá myšlenka.

	Netvor opět napjal dolní končetiny. Cítil jsem se jako fotbalový brankář, který se chystá na penaltu – mým úkolem ovšem nebylo míč chytit, nýbrž se mu vyhnout.

	Ihned jsem poznal, že se mi to nepovede. Prostě jsem neměl dostatečné smysly ani hbitost. Rozmačká mě jako Augusta a pak…

	A pak jsem si uvědomil, že takhle umřít nechci. Couval jsem, dokud jsem zády nenarazil na zeď. Přestal jsem po gigantické ropuše házet Kostěné úlomky, vložil na sebe Kamennou kůži a tasil flamberg. Jílec jsem si strčil pod rameno a hrušku opřel o zeď za sebou.

	Vzápětí po mně ten tvor skočil a málem mě rozmáčkl o stěnu.

	Ostrá čepel flambergu rozřízla ropuše kůži a vlnité okraje jí potrhaly vnitřnosti. Flamberg démona doslova prošpikoval, ze hřbetu mu tak vyjelo dobrých deset palců zkrvavené oceli, obalené plameny.

	Záštita sice ropuše zabránila rozmačkat mě, ocitl jsem se však přiražený ke zdi, tváří v tvář netvorovi. Jeho ohnivý dech mě ožehl i přes masku morového doktora – klíčové slovo bylo „ožehl“, měl jsem štěstí, že mě nespálil na oharek.

	Démon ucukl. Vysmekl jsem se mu a přikrčil se, když se ve vzduchu objevil vír, jehož úzký konec se zavrtal démonovi do těla. S účinností vakuové pumpy z něj začal vysávat krev.

	Ke stropu vystřelilo ohnivé tornádo. Všechny ostatní pachy přebil odporný smrad síry. Netvor se začal smrskávat, až se mu kůže napnula na kostře, a jednou nebo dvakrát se křečovitě zazmítal. Potom se převrátil na bok a zdechl.

	Zabil jsi ohnivou ropuchu!

	Rozdělení zkušenosti ve skupině: +700

	Obdržel jsi nový bonus: Zabiják démonů

	Chvíli jsme tam jenom stáli, lapali po dechu a snažili se přijít na to, co se stalo.

	Jako první se ozval Cain. „Tak, kde schovává kořist?“

	Všiml jsem si záhybu na netvorově břiše. Přemohl jsem nevhodnou choulostivost, sáhl do něj a vylovil lahvičku a rozpadající se kus pergamenu.

	Obsah lahvičky hrál všemi odstíny jantaru. Ukázalo se, že je to démonská krev. Abel byl štěstím bez sebe, že mu do rukou padlo něco tak vzácného. Já si nechal pergamen, neboť obsahoval několik řádek zaklínadla ze školy nekromancie. Nepoznal jsem však, jakého – a jinak to byl prostě obyčejný kus papíru.

	Cain se na nás zadíval a zaklel. „No, aspoň jsem postoupil o úroveň výš,“ řekl a pokrčil rameny. Následně na chvíli vypnul, jak se pustil do rozdělování nabytých vlastnostních bodů.

	Sebral jsem ze země medailon mrtvého Augusta a otočil se k Abelovi. „Co to, k čertu, bylo?“ zeptal jsem se ho a ukázal na démonovy ostatky. „Ten podivínský démonolog neměl čas ho vyvolat!“

	„Mohlo jít o posmrtnou kletbu,“ nadhodil Abel. „Anebo už ho démonolog očekával.“

	Pekelný návštěvník s útržkem nekromantického zaklínadla – plánoval ho démonolog směnit za duše ze hřbitova?

	Prohlédl jsem si zabitého démona pozorněji a všiml si, že jednu pěst má zaťatou. Dřepl jsem si, vší silou mu vypáčil prsty – měl lidské prsty! – a uvolnil tak zvláštní předmět, který svíral. Vypadal jako vyřezaný z pevného plamene – nebo vykovaný ze zhmotnělých ohňových jazyků.

	Runový klíč

	Popis předmětu nic nevysvětloval. Nevyskočila mi žádná nápověda.

	Hodil jsem klíč Abelovi. „Koukni na tohle!“

	Obracel ho v prstech, pozorně si ho prohlížel ze všech úhlů, pak pokrčil rameny a podal ho Cainovi.

	„K čemu mi to je?“ zeptal se Cain překvapeně.

	„Jsi náš pokladník, ne?“ namítl Abel. „Nikdy nevíš, co ten klíč může otevřít.“

	Cain bručel, že s sebou nemíní vláčet takové harampádí, přece jen však schoval klíč do brašny a přistoupil ke mně. „Johne, co chceš dělat?“

	Neodpověděl jsem, jelikož jsem studoval šupinatou kůži démonického monstra. Narovnal jsem mu paži, která byla na obrovské tělo nepoměrně krátká, položil ji na podlahu a usekl ji flambergem těsně pod loktem. Chystal jsem se udělat to samé i s tou druhou, vtom ale z rány vyšlehl oheň a mrtvola se začala ještě víc smrskávat, jak kůže žhnula zevnitř. Brzy z ohavné zdechliny nic nezbylo. Dokonce ani popel. Jediné, co nezmizelo, byla uťatá levá paže.

	„Vlastně to ani nechci vědět,“ řekl Cain znechuceně, když jsem sebral démonickou končetinu ze země.

	„Jestli máš v plánu tu potvoru oživit, varuj nás předem, ať stačíme vzít roha,“ přisadil si Abel.

	Jenom jsem se zachechtal, přehodil si flamberg přes rameno a zamířil k nejbližší díře ve zdi. „Zmizme, k čertu, odsud!“
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	Netušil jsem, kdo během naší nepřítomnosti navštívil hřbitov. Jak jsme po návratu zjistili, naši nezvaní hosté po sobě zanechali jen otisky kopyt v blátě u cesty, jinak tu bylo pusto a prázdno. Než jsem opustil bezpečí lesa, poslal jsem havrana na průzkum, abych se o tom ujistil.

	Jestli někdo prohledal chatrč, nevšiml jsem si toho. S lehkým srdcem jsem položil useknutou démonovu paži na stůl. Rozhodli jsme se s výpravou do jeskyní nespěchat a dali si trochu času na obnovu statistik, o které jsme přišli v bitvě. Taky jsme chtěli počkat na Augustův návrat z města.

	I elfové si našli něco na práci. Ve sklepě chytili několik pěkně velkých myší, cosi s nimi prováděli a vydávali u toho zvláštní zvuky.

	A tihle dva mají nekromanty za podivíny.

	Zachechtal jsem se, obrátil pozornost k uťaté končetině a skalpelem pomalu odřezával maso od kosti, přičemž jsem se snažil nepoškodit kůži. Nakonec jsem ji ovšem stejně musel podélně rozříznout, od lokte až skoro po zápěstí. Přesto se mi nedařilo kost čistě vyřezat – nechtělo se mi totiž kůži obracet, a to kvůli netvorovým krátkým, zato velmi ostrým drápům, které by ji propíchaly, čímž by veškeré moje snažení přišlo vniveč.

	A tak jsem se rozhodl jít do toho naplno a aktivoval jsem Bílý plamen.

	Fungovalo to! Magický oheň s pozoruhodnou lehkostí spálil mrtvé maso, démonovy šupinaté kůže se ovšem ani nedotkl, neboť ta byla vůči takovému poškození imunní.

	Jakmile jsem byl hotov, natáhl jsem si démonovu kůži na ruku a zahýbal prsty. Můj nový artefakt byl stejně pohodlný jako běžná rukavice. Následně jsem podél vnitřní strany řezu udělal dírky, provlékl jimi provázek a bylo to! Stal jsem se hrdým majitelem kusu oděvu s docela pozoruhodnými vlastnostmi.

	Levá rukavice z kůže démonické ropuchy

	Odolnost vůči ohni, elektřině a kyselině: 30

	Zbroj: 5

	1,5násobek průrazu k úderům zasazeným určitými neozbrojenými útoky

	Typ: provizorní

	Při práci na rukavici se vylepšily i moje Preparace a Chirurgie, výsledkem čehož byla záplava nabídek na studium speciálních dovedností. Všechny jsem odmítl. Následně jsem vykonal několik rituálů, vyčaroval jsem si novou porci Smirkového papíru a vložil na čepel flambergu Zemětřesení.

	V tu dobu už elfové dokončili vlastní přípravy na výpravu do hrobky a začínali se trochu nudit. Cain žongloval se třemi omámenými myšmi, zatímco Abel tam jen stál a jeho skopičiny sledoval.

	„Johne!“ řekl Abel. „Víš jistě, že ten tvůj paladin přijde?“

	„Máme dohodu.“

	„Tak mu pošli zprávu a zeptej se ho, kdy ho můžeme čekat.“

	Udělal jsem to a obdržel následující krátkou systémovou hlášku:

	Zpráva nebyla doručena.

	Zdá se, že ji uživatel zablokoval.

	Nebylo nutné být neurochirurg, abyste pochopili, že ve zprávě bylo úmyslně nahrazeno slovíčko „tě“: „Zdá se, že tě uživatel zablokoval.“

	„Parchant!“ vyštěkl jsem, neboť jsem se nedokázal ovládnout.

	Cain se napjal. „Co je?“

	„Vypadá to, že mě doběhl,“ řekl jsem a znovu zaklel.

	Abel si odfrkl. „To je ale sráč. A to si říká Světlouš!“

	Cain se rozchechtal. Z mého pohledu to ovšem zábavné nebylo. Pokud mě Augustus bude prostě ignorovat, prosím. Jestli se ale rozhodne očistit od hříchů a dorazí sem s tuctem vymahačů v závěsu…

	Vstal jsem od stolu a zavolal na elfy. „Jdeme!“

	„Bezva rukavice,“ řekl Cain cestou. „Samotná ale vypadá divně. Potřebuješ i druhou.“

	Zatočil jsem před sebou levou rukou a zasmál se. „Však počkej. Nakonec získám i druhou do páru.“

	Nasadil jsem si masku morového doktora. „Použijte ochranu před zářením smrti,“ varoval jsem je.

	Krvaví mágové si vyměnili zmatené pohledy, ale následovali mě.

	Ihned po vstupu do hrobky se jim začalo špatně dýchat. Abel rychle použil nějakou ochrannou magii, po které se jim udělalo líp.

	„Tak co můžeme čekat?“ zeptal se Abel, propletl si dlouhé, štíhlé prsty a zapraskal klouby.

	Cain tasil jednu z dýk. Levou ruku mu obalila karmínová zář. Jeho pohyby byly prudké a trhané, jako by se snažil ovládnout a zabránit svému tělu vyrazit bezhlavě vpřed.

	„Nemrtvé ve všech možných podobách,“ vysvětlil jsem, zvedl levou ruku a vyvolal Bílý plamen. Úroveň mojí magické energie se zachvěla a začala klesat, pak opět vystřelila na maximum.

	Smrtící magické světlo ozářilo malé hromádky kostí v místech, kde jsem je viděl i posledně. „Vypadá to, že druhá úroveň je vyčištěná. Netuším ale, co čekat na třetí.“

	Prošli jsme řadou tmavých místností a vstoupili do té poslední, kde se ve zbytcích sarkofágu ukrývalo schodiště dolů do třetího patra. Sarkofág jsme sice bez problému našli, žádné tajné padací dveře v něm však nebyly. Napadlo mě, jestli jsem se nezmýlil, proto jsem rychle zkontroloval i ten druhý – nic.

	„Problém, Johne?“ zeptal se Abel.

	„Byly tady,“ řekl jsem a ukázal na rozbitý sarkofág. „Schody dolů na třetí úroveň, byly přímo tady!“

	Elfové si vyměnili pohledy.

	Cain pokrčil rameny. „Buďto byly dočasné, nebo byly určené jenom tobě.“

	Do prdele!

	Vydali jsme se zpátky. Nahoře se Abel zeptal: „Tak, Johne, pomůžeš nám?“

	Vůbec mě nenapadlo, že bych svoji část dohody nesplnil. „Tak do toho,“ řekl jsem a mávl rukou. „Kde se mám podepsat krví?“

	Elfové vybuchli smíchy. Měli pro to důvod: abyste se mohli stát stoupencem školy krvavé magie, museli jste skutečně prolít krev.

	„Nejsem si jistý, jak to chodí u hráčů,“ přiznal Abel, „nejdůležitější ale je, že jsi pánem téhle lokace. Pravděpodobně.“

	„Co moje odměna?“ zeptal jsem se. „Určitě mě musíte něco naučit!“

	Dokument, který mi dali podepsat, skutečně nebyl přísahou věrnosti, nýbrž souhlasem s přijetím posvátného vědění a s tím, že se stanu následovníkem tohoto tajného učení.

	Moje otázka přiměla Abela k zamyšlení. Začal si procházet všechny možnosti, které měl k dispozici, pak zavrtěl hlavou.

	„Zvažme to logicky,“ řekl. „Máš v úmyslu stát se upírem?“

	„Ne!“ vyštěkl jsem.

	„V tom případě by ti útočná zaklínadla krvavé magie byla k ničemu,“ zamumlal, pak luskl prsty. „Jo! Uhranutí! To tě naučit můžu – jak uhranout lidi!“

	Jeho návrh mě nijak nenadchl. „Co si s tím počnu?“

	„Patří k hraničním zaklínadlům. Na 10. stupni je identické jak pro nekromanty, tak pro krvavé mágy. Což znamená, že tě jeho nastudování nebude stát dovednostní bod.“

	„Fakt umí srazit statistiky tvých nepřátel,“ potvrdil Cain. „Nebudeš toho litovat.“

	Po chvíli váhání jsem zahodil opatrnost. „Fajn! Uč mě!“

	Abel mi podal smlouvu.

	Zbytek se odehrál automaticky. Řízl jsem se do prstu a přitiskl ho na okraj papíru, čímž jsem se stal hrdým majitelem nového posvátného vědění.

	Uhranutí

	Stupeň: 10

	Jediný cíl

	Trvání: 20 vteřin

	Postih všech vlastností: 5 až 16

	Snižuje odolnost vůči magii

	Tvé šance na úspěch jsou vypočítány poměrem mezi tvou vůlí a buďto konstitucí, nebo vůlí tvého cíle (podle toho, co je vyšší).

	Podle textu hned vedle jsem to zaklínadlo mohl zkombinovat s kterýmkoli ze svého existujícího arzenálu. Na to se ale budu moct podívat později.

	„A?“ zeptal jsem se Abela.

	Jeho tvář se roztáhla v širokém úsměvu. „Tato fáze questu je ukončena!“ podělil se o dobrou zprávu se svým parťákem. „Caine, pojď! Pořád si musíme najít učitele. Johne, ty prostě zůstaň poblíž.“

	„Dáme ti vědět,“ řekl Cain na rozloučenou.

	Společně opustili hrobku a zamířili k bráně hřbitova.

	Chvíli jsem tam stál, pak jsem se vrátil zpátky do hrobky. Jednoduše jsem neměl na vybranou. Potřeboval jsem si co nejrychleji zvolit specializaci a vypadnout odsud. Příliš mnoho hráčů by si tu se mnou mohlo chtít vyřídit účty. Mohlo by to špatně dopadnout…

	 

	Schody dolů do třetího patra byly přesně tam, kde měly být: uvnitř rozbitého sarkofágu. Zastavil jsem se před úzkým, drolícím se schodištěm, tasil flamberg a uhasil Bílý plamen, který se mi stále třepotal na levé ruce.

	Světlo navíc jsem už nepotřeboval. Spodní patro zalévala slabá, mrtvolně modrá zář, která mi z nějakého důvodu připomínala zářivky v márnicích.

	Sestoupil jsem až úplně dolů, na posledním stupni jsem se však zastavil.

	Místnost byla dlouhá a úzká. Na opačném konci se nacházela hrobka z bílého mramoru. Její kamenné sochy sklápěly hlavy v žalu, jako by truchlily pro toho, kdo tu odpočíval. Záhyby jejich kápí ovšem ukrývaly lebky, ne tváře.

	Sochy zrovna teď představovaly nejmenší z mých problémů. Větší starost mi dělaly dvě řady sloupů podpírající strop, snadno se za nimi totiž mohl někdo ukrýt.

	Mé obavy byly opodstatněné. Číhali tam na mě strážci hrobky.

	Jakmile jsem se přesunul doprostřed místnosti, obklíčili mě prohnilí zombiové: šest mrtvol a jejich loutkář, kostěj, který byl stejně sešlý jako jeho vojáci.

	Musel se ze mě stát expert na nemrtvé, neboť sotva jsem na netvora, který se zpoza hrobky vyplazil, pohlédl, obdržel jsem o něm informace.

	Shnilý kostěj v řetězech

	Zdraví: 199

	Imunita vůči otravě, krvácení, škrcení

	V řetězech? Jak zajímavé.

	Zombiové na mě vyrazili společně. Ignoroval jsem je a hodil hrst Hrobových červů po nejnebezpečnějším protivníkovi: po kostějovi. Aby si ochránil hlavu, zvedl ruce a pokusil se slizkou masu odrazit – podařilo se mu však jen zmírnit poškození svého vyzáblého těla.

	Poškození: 27

	Hlodající červi by měli na pár vteřin odvést jeho pozornost ode mě. Obrátil jsem úchop na flambergu a vší silou ho zarazil do země.

	Zemětřesení!

	Tady vše proběhlo bez sebemenšího zádrhelu. Zombiům trčely z mezer mezi svaly kosti a ani za nejlepších okolností nebyli právě hbití. Když se kamenná dlažba začala vlnit, svalili se moji nemotorní protivníci na zem, všichni do posledního.

	Hodil jsem po kostějovi další hrst červů a tentokrát ho trefil do hrudníku. Potom jsem začal utínat hlavy zombiům, kteří se svíjeli na podlaze. Přesto se pár nemrtvých parchantů dokázalo připlazit až ke mně a chytit mě za lem kabátu. Nezbylo mi, než jim věnovat pozornost a pořádně jim nasekat.

	Což jsem neměl dělat. Zabral jsem se do jejich porcování natolik, že jsem si přestal všímat okolí.

	Záda mi ovanul chlad. Záblesk v hlavě mě na okamžik oslepil. Následně jsem ztratil rovnováhu i orientaci, jak se kolem mě roztočil hrobový prach.

	Jak já se zmítal!

	Tělo se mi svíjelo v záchvatu, upadl jsem na zem a s hrůzou sledoval, jak se končetiny zombiů opět spojují s jejich těly. Nejenže mě kostěj napadl, on nyní dokonce obnovoval svoji mrtvou armádu!

	Maska morového doktora mi do jisté míry chránila oči a Kamenná kůže rázem otupila moje křeče. Poté jsem se vyplazil ven z prachového oblaku a spatřil, jak se v kostějových rukách zhmotňuje lebka.

	Zaklínadlo, které po mně hodil, mělo účinek granátu. Moje zdraví se propadlo. Svalil jsem se na záda. Ihned jsem se však zvedl na koleno a hodil po červy prolezlém protivníkovi další várku – nezaznamenal jsem ovšem žádné poškození. Vůbec žádné. Stalo se jen to, že se jeden zregenerovaný zombie rozpadl na kousky. Kostějovi se nějak podařilo přesměrovat moje zaklínadlo na svého poskoka.

	Tu máš, ty hajzle!

	Hodil jsem po něm napřed jeden, a pak i druhý Kostěný úlomek, které jsem si dříve připravil. Proklály jeho shnilé tělo a nadělaly do něj díry.

	To byla poslední kapka. Pán místních nemrtvých zavrávoral a dopadl obličejem na zem. Jeho hlava třeskla o kamennou podlahu a rozprskla se jako meloun. Ven se vyvalily vyschlé půlky jeho mozku.

	Zabil jsi shnilého kostěje v řetězech!

	Zkušenost: +950

	Kostějův mozek: ohnisko nalezeno!

	Za rozsekané zombie jsem získal jediný bod. Přesto mě to nijak zvlášť nenamíchlo. Podle systémového hlášení jsem teď už měl všechna tři ohniska. Zbývalo jen získat popis rituálu oživení.

	Kde by mohl být – na kostějovi, nebo v hrobce?

	Rozhodl jsem se začít prošacováním seschlého těla svého nedávného protivníka. Stal jsem se tak hrdým majitelem posledního předmětu, který jsem potřeboval k posunu ve své dějové linii: malého štůsku otrhaného papíru. Konečně!

	Potom jsem uslyšel v hlavě hlasy.

	Zpočátku jsem si myslel, že se jedná o digitální halucinace, jako nejasné volání, které jsem zaslechl onehdy, slova ale brzy zesílila, až jsem jasně slyšel jejich vzkaz:

	Vyber si! Vyber si! Vyber si!

	Přidej se k nám!

	Staň se jedním z nás! Chop se moci nad životem a smrtí! Převezmi plnou kontrolu! Zemři a opanuj!

	Zemři…

	Zvláštní zář houstla, kapalněla a tekla, až vytvořila novou zprávu:

	Zvol si detailní specializaci:

	Sběratel kostí

	Pravý nekromant

	Vyšší upír

	[Klepni sem pro víc podrobností.]

	
KAPITOLA 9

	Neměl jsem v úmyslu uspěchat rozhodnutí, které ovlivní celou mou následující herní zkušenost. Proto jsem aktivoval odkaz, abych srovnal všechna pro a proti potenciálních odvětví vývoje své postavy.

	Sběratel kostí [29 %]

	Maso je slabé, proto ses rozhodl pracovat s kostmi. Můžeš je zesilovat a kombinovat a vytvářet z nich chiméry a kostěné golemy. Přitom postupně transformuješ své tělo a navěky ztratíš svoji klamnou podobnost s obyčejnými lidmi. Jsi Sběratel kostí!

	Získáš:

	Relevantní nekromantická zaklínadla 1. stupně

	Relevantní zemská zaklínadla 1. stupně. Všechny relevantní postihy budou zrušeny.

	 

	Pravý nekromant [41 %]

	Rozhodl ses pokračovat ve své existenci po smrti. Ačkoli jsi mrtvý, zůstal jsi na tomto světě a získal sílu a moc. Porazil jsi smrt a donutil ji sloužit ti.

	Získáš:

	Všechna nekromantická zaklínadla nerozlišená stupnicí

	 

	Vyšší upír [24 %]

	Nejsi ani mrtvý, ani živý. Krev je podstatou tvé existence. Spousta krve. Zatracená spousta krve.

	Získáš:

	Relevantní nekromantická zaklínadla 1. stupně

	Relevantní zaklínadla krve 1. stupně. Všechny relevantní postihy budou zrušeny.

	Bonusy spojené s těmito specializacemi byly docela jednoduché. Sběratel kostí měl jisté výhody ve vytváření chimér a ve škole země mohl postoupit dál než zbývající dva. Pravý nekromant se soustředil na mrtvé maso a měl nejlepší povědomí o magii smrti, zatímco vyšší upír se specializoval na magii krve a mohl vytvářet a kontrolovat ghúly a wighty.

	Společné měli jedno, a to že museli zemřít. Ne v nějaké vzdálené budoucnosti, nýbrž hned teď a tady – nezáleželo na tom, že se jednalo o dlouhodobý proces, který skončí, až když dosáhnu úrovně 100. Život byl prostě s profesí nekromanta neslučitelný – a nemůžu říct, že bych z toho byl odvázaný.

	Měl jsem spoustu hořkých zkušeností, které mi umožnily dobře posoudit výhody a nevýhody virtuální smrti, proto jsem neměl v úmyslu se touto pochybnou cestou vydat bez výslovných rozkazů svého zaměstnavatele, pokud mu tak můžu říkat. Jestli mi rozkáže zemřít, udělám to. Prozatím ale ne, díky!

	Navíc mi jednoduché sečtení uvedených procent odhalilo, že se 6 % všech nekromantů podařilo najít alternativní odvětví rozvoje. Proto jsem mávnutím zrušil tabulku „možností“, které mi systém nabízel.

	Jenže tím to neskončilo.

	Zvol si detailní specializaci:

	Sběratel kostí

	Pravý nekromant

	Vyšší upír

	Systém mi to nemínil usnadnit, nezůstala v něm žádná mezera. Musel jsem si hned teď a tady vybrat – což znamenalo hned teď a tady zemřít.

	V zásadě jsem se mohl rozhodnout, zatvrzele jsem však nabídku znovu odmítl. Potřeboval jsem si to dobře rozmyslet a zvážit všechna pro a proti. Podobná rozhodnutí se nedala dělat zbrkle.

	To určitě! Hlasy v mé hlavě zesílily a z šepotu přešly ve vřískot:

	Život je prchavý, smrt je věčná. Zemři a staň se silným! Zvol si moc! Odmítni pomalé slábnutí masa a vydej se cestou nesmrtelnosti! Život nic neznamená! Chystáš se udělat první krok k absolutní moci. Zvol si správnou cestu!

	 

	Sběratel kostí

	Pravý nekromant

	Vyšší upír

	Vyber si, vyber si, vyber si! Vše, co ode mě hlasy chtěly, bylo učinit volbu. Docela se jim dařilo maskovat fakt, že vlastně nemám na vybranou. Ať tak či onak, budu muset zemřít.

	To jsem ovšem neměl v plánu, nezapomněl jsem totiž na 6 % nekromantů, kteří našli způsob, jak zápletku, kterou jim herní mechaniky vnutily, obejít. Já to dokážu taky. K sebeusmrcení jsem se každopádně mohl kdykoli vrátit.

	Ucouvl jsem, nějaká neviditelná síla mě však ihned přitáhla zpátky k hrobce. Měl jsem pocit, jako by se podlaha naklonila, proměnila se ve vertikální stěnu a do zad se mi naplno opřela síla gravitace. Veškeré mé snahy o úkrok vzad byly marné, proti své vůli jsem byl nucen k pohybu vpřed.

	Mechanicky jsem udělal další krok a při třetím už jsem běžel. Vrazil jsem do hrobky a těžce se o ni opřel hrudníkem.

	Sochy po stranách na mě vyčítavě upíraly prázdné oční důlky. Hlas v mé hlavě zesílil v jekot, který se dožadoval toho, abych si vybral specializaci, přičemž mi bránil soustředit se.

	Sběratel kostí

	Pravý nekromant

	Vyšší upír

	Teď jsem pochopil. Mou vůli – stejně jako vůli kostěje v řetězech přede mnou – si zotročilo vědomí pohřbené pod mramorovou deskou hrobky. Právě tam ležel skutečný pán jeskyně.

	I přes neslábnoucí vřískot v hlavě jsem slyšel, jak nehty drápe po kameni a mrtvými rty opakuje slova naléhavé mentální zprávy: „Vyber si! Vyber si! Vyber si! Přijmi svůj osud, ty ubohý smrtelný červe, podřiď se mé vůli a vyber si!“

	Můj budoucí učitel a pán vyžadoval naprostou poslušnost. Zoufale jsem se snažil vymanit – marně.

	Kontrola vůle selhala.

	Nedostatečná hodnota vlastnosti

	Přesto jsem se dál vzpíral, hledal cestu ven a žádnou nenacházel.

	Kontrola inteligence selhala.

	Kontrola smyslů selhala.

	Neviděl jsem žádný únik, žádnou skrytou pobídku nebo šanci situaci zvrátit. Můj problém spočíval v tom, že jsem byl prakticky ve všem průměrný. Žádný z mých základních parametrů nebyl natolik rozvinutý, aby se mohl stát charakteristickým rysem mé postavy. Dobrý průměrňák jako já prostě neměl šanci se z téhle pavučiny vyprostit. Pavouk vyhrál.

	Mám před sebou věčnost. A ty – ty jenom několik dnů. Potom zahyneš hladem a žízní a volba bude učiněna za tebe. Takže si vyber, dokud můžeš! Nebo prostě nedělej nic a nech to na mně. Nespěchám. Nemám kam jít. Jsem mrtvý. Můžu se těšit na věčnost.

	 

	Zvol si detailní specializaci:

	Sběratel kostí

	Pravý nekromant

	Vyšší upír

	Zaklel jsem a najednou si uvědomil, co vlastně chci. V tu chvíli jsem po ničem netoužil víc než vytáhnout toho zpropadeného kostěje ven z hrobky a urvat mu hlavu.

	I když jsem se ale zapřel celou vahou o mramorové víko, ani jsem s ním nehnul.

	Kontrola síly selhala… Břemeno je příliš těžké.

	Hlas v mé hlavě zatím dál žvanil, vykládal mi o tom, že maso je slabé a já mám povinnost podřídit se skutečné moci, přijmout ji a učinit ji nedílnou součástí sebe sama. Ale napřed jsem se musel vydat cestou znovuzrození a teď a tady zemřít, abych mohl na úrovni 100 jednou provždy opustit svět živých a stát se kostějem, vyšším upírem nebo pánem kostí.

	Asi jsem se mu mohl podřídit a učinit volbu, kterou ode mě požadoval. Doslova jsem ale šílel z toho, že mě nějaký dávno zheblý čaroděj vlákal do pasti a rozhodl se diktovat mi podmínky. Jak pitomé bylo vztekat se na kus programového kódu?

	Přesto jsem musel dál přemýšlet o 6 % hráčů, kterým se podařilo uniknout osudu ostatních nekromantů. Neuvěřitelně mě štvalo, že jsem prostě nenacházel způsob, jak se k nim přidat – a tenhle hnusný kostěj se stal ztělesněním příslovečného Murphyho zákona, který mě zrovna teď zahnal do kouta.

	Jen kdybych se k němu dostal, holýma rukama bych ho roztrhal na cucky. Jenže jsem nemohl.

	Na druhou stranu…

	Donutil jsem se zvednout ruce z mramorového víka a znovu jsem do něj vší silou udeřil.

	Zemětřesení!

	Zaklínadlo školy země mě nezklamalo. Hrobka nadskočila. Po víku se rozběhla pavučina prasklin a několik kousků sněhově bílého kamene se odlomilo a spadlo na podlahu.

	Jednou z puklin jsem zahlédl mrtvolu, která sloužila jako nádoba pro kostějovu mysl. Jenže než jsem do ní mohl hodit hrst červů, přišel jsem o každičkou kapku magické energie.

	„Ano!“ uslyšel jsem potlačený sten. „Víc, prosím!“

	A tak jsem mu dal víc. Napřed jsem si připravil zaklínadlo, pak jsem do sebe obrátil jeden z domácích regeneračních elixírů – jenže než jsem stačil zaklínadlo aktivovat, zase mě vysál.

	Hlas jeho vůle mi zmáčkl hlavu tak silně, až mi málem vybuchla lebka. Před očima mi opět začaly blikat tři možnosti a oslepovaly mě jako nějaký šílený stroboskop.

	Sběratel kostí

	Pravý nekromant

	Vyšší upír

	Skoro slepý jsem pod kabátem nahmatal pytlík se hřbitovní hlínou a vysypal ji i s kanibalskými červy do trhliny v rozlámaném víku.

	Zaťal jsem zuby a připravil se čekat. Nic jiného mi nezbylo.

	Mrtví kanibalští hroboví červi

	Neustále požírají veškeré maso

	Poškození za vteřinu: 1

	Výdej energie za vteřinu: 1

	Zpočátku se nic nedělo. Pokud vůbec něco, pak hlasy v mé hlavě sílily a sílily. Přesto to vypadalo, že můj trik funguje. Škvírou ve víku jsem viděl, jak se červi pohnuli, probuzeni z magické dřímoty. Sledoval jsem, jak se zavrtávají do shnilého masa a začínají ho požírat, ohlodávají kosti a jdou ještě dál.

	Kosti. Ačkoli jsem netušil, jestli mohou sloužit jako nádoba pro kostějova ducha, nebylo moc pravděpodobné, že by byl pánem kostí, moje šance dorazit ho se tak značně zvýšily. Navíc červi nežrali jen jeho maso, nýbrž i jeho magickou energii, což mi dodávalo jistou naději, že všechno dobře dopadne.

	Aspoň pro mě. Ne pro pána jeskyně.

	Zhebni, parchante! Proměň se v popel! Nahraď svůj binární kód z nul a jedniček samými nulami! Ať tvůj digitální popel rozfouká vítr!

	Hlasy v mojí hlavě začaly postupně slábnout; i neviditelný stisk, který mě táhl k hrobce, ochabl. Přesto jsem neměl v úmyslu odsud jen tak utéct. To v žádném případě!

	Napnul jsem všechny šlachy a odsunul kus rozbitého víka stranou. Pak další, až jsem získal přístup ke kostějovu tělu, ze kterého v tu dobu zbyly už jen holé kosti. Červi odvedli skvělou práci. Už skončili s hrudníkem a přesunovali se ke krku. Vyschlá bělma jeho mrtvých očí se upírala na mě, sledovala každý můj pohyb a nenávist v nich byla tak hmatatelná, že by citlivějšího člověka na místě porazila.

	Jeho city mi byly ukradené. Z kostnatého zápěstí jsem mu stáhl růženec, sebral mu vyřezávanou hůl a z ruky knihu vázanou v lidské kůži.

	Jakmile jsem ji otevřel, upoutal mě její název: Cesty živých nekromantů.

	Z kostějova očního důlku se vysoukal bledý hrobový červ. Zdálo se, že to pro mrtvého – nyní rozhodně mrtvého – čaroděje byla poslední kapka.

	Ucítil jsem dotyk jeho smrtícího prokletí. Místnost rázem naplnila samotná podstata smrti.

	Tím všechno skončilo.

	Zemřel jsi!

	Probral jsem se opět ve své rakvi v chatrči hlídače hřbitova. Přehoupl jsem se přes okraj a strnul s pravou rukou na meči a levou zvednutou před sebou. Žádného z mých početných nepřátel ovšem nenapadlo nalíčit mi na tomto místě past. Buď to, anebo jsem jim byl prostě ukradený.

	Můj horečnatý tep se začal zklidňovat. Prošel jsem si záznamy a zjistil, že se mě pokusil zotročit zetlelý starověký kostěj. Získal jsem za něj jen o trochu víc zkušenostních bodů než za toho v řetězech. Přesto jsem se ocitl na dosah úrovně 23.

	Zabil jsi starověkého shnilého kostěje!

	Zkušenost: +1000

	Zkontroloval jsem svůj inventář a zaklel. Všechno – vzácný svazek popisující profese, růženec i vyřezávaná kostěná hůl – to všechno zůstalo v jeskyni. Jediné předměty, které prokletí vykradače hrobů nezasáhlo, byly ty spojené se zápletkou mojí postavy, zůstaly mi tak jenom mozek kostěje v řetězech a štůsek oškubaných papírů.

	Rychle jsem si prošel jejich obsah a znovu zaklel. Obsahovaly pouze ty oživovací rituály, které vás měnily v kostěje, pána kostí nebo vyššího upíra. O žádné další nekromantické specializaci tam nebyla ani zmínka. Ve své podstatě jsem tak pořád čelil stejné volbě, jen mě k ní tentokrát nikdo nenutil a nepožadoval, abych se rozhodl hned teď a tady.

	Pak jsem si vzpomněl na titul svazku vázaného v lidské kůži. Vyrazil jsem z chatrče a rozběhl se k hrobce.

	Nemusel jsem spěchat. Schody dolů na třetí úroveň tam pořád byly. Ale i kdybych po nich sestoupil, čekal by mě stejný konec jako předtím: v místnosti prosycené zářením smrti bych zahynul.

	Nekromantova posmrtná kletba zabíjela vše živé. Před ní prostě neexistovala ochrana – to mi aspoň tvrdila nová zpráva, která mi vyskočila.

	Upoutala mě slova „vše živé“. Zazubil jsem se. Musel existovat důvod, proč se o tom zmínili.

	A skutečně, když jsem dolů poslal nemrtvého havrana, prokletí na něj vůbec nepůsobilo. Problém byl, že se mu podařilo zachránit pouze růženec, neboť hůl a svazek byly příliš těžké.

	Parchant!

	Prohlédl jsem si růženec. Korálky měly tvar miniaturních lebek. Jelikož jsem na místě nedokázal zjistit všechny jeho vlastnosti, strčil jsem si ho do brašny a opustil hrobku. Venku havran přeskočil z mého ramene na věžičku, zatímco já chodil sem a tam pěšinou mezi hroby a snažil se přijít na to, jak nejnovější rébus, který přede mě hra postavila, rozlousknout.

	Fyzicky jsem na třetí úroveň sestoupit nemohl. A moje kniha zaklínadel neobsahovala nic o telekinezi. Kéž by…

	Vylovil jsem štůsek pergamenů, které jsem si ještě nestihl prostudovat, odložil stranou popis rituálu a pročetl zbytek poznámek. Vzápětí se ovšem rozsvítila nová systémová zpráva.

	Pergameny jsou tak staré, že se doslova rozpadají v prach. Můžeš si z nich nastudovat pouze jedno z nabízených zaklínadel:

	 

	Stvoření kostěného pavouka

	Oživení mrtvého těla

	Vyvolání stínu

	Ano! To je ono! Luskl jsem prsty. Stíny byly nižšími služebníky upírů. Oživení mrtvoly zvládl jenom pravý nekromant, zatímco chiméru mohl stvořit pouze sběratel kostí.

	Vzpomněl jsem si na obrovského kostěného netvora, zachechtal se a snažil se přijít na to, co mohlo tak očividnou nerovnováhu způsobit. Když jsem si však prostudoval podrobnosti zaklínadel, pochopil jsem.

	Hrozivý pavouk byl chiméra – a musel vážit něco mezi třiceti a čtyřiceti librami. To byla váha kostí potřebná k jeho vytvoření. Tato okolnost pro mě dělala zaklínadlo naprosto nepoužitelným a minimalizovala všechny jeho výhody. Když vás jako sběratele kostí doprovázela armáda kostlivců, z nichž se následně mohl stát stavební materiál pro další netvory, bylo to něco jiného než vláčet s sebou padesátilibrový pytel kostí. To byste si jenom uhnali kýlu.

	Navíc jsem dost pochyboval o tom, že by pavouk zvládl odvléct těžký svazek nahoru ke mně. Ze stejného důvodu jsem odmítl zaklínadlo vyvolávající stín, takže mi zbyla jediná možnost, a to oživení mrtvého těla. Třebaže byl rituál stvoření zombiho nejsložitější, jeho přednosti byly očividné.

	A co se týkalo mrtvol, nemusel jsem ani zpátky na hřbitov, abych mohl zaklínadlo použít. V nezbytně nutném případě jsem vždycky mohl někomu v zapadlé uličce podříznout krk.

	Takže jsem si vybral. Bude to Oživení mrtvého těla.

	Jakmile jsem si zaklínadlo vštípil do paměti, pergameny se rozpadly v prach, zbyly jenom listy s rituálem oživení. Ten ovšem mohl počkat, a tak jsem se vydal najít čerstvou mrtvolu.

	Vlastně jsem ji nemusel hledat. Stačilo ji vykopat. Za první testovací subjekt jsem si zvolil jednoho z hráčů, které jsme nedávno zabili v bitce, herní mechaniky totiž jejich těla v hrobě ještě nerozložily.

	Zvolil jsem vousatého klerika. Z jeho parťáků jsem si vypůjčil jen několik orgánů a navíc pouze ty nezbytné k vykonání rituálu. Většinu přísad jsem si už naštěstí sehnal v Žumpě.

	Věděl jsem, že by nebylo moudré pustit se do oživování mrtvých všem na očích, proto jsem odvlekl mrtvého klerika dolů do prvního patra hrobky. Následně jsem ho musel připravit na oživení – což mě opět donutilo zalitovat, že jsem si zvolil tak hnusnou profesi.

	Rozřízl jsem mu břicho a zbavil ho střev, žaludku a ostatních vnitřností, poté jsem mu bez dalších řezů vyprázdnil hrudník. Nejenže tak byl výsledný zombie lehčí a rychlejší, teoreticky se tak mělo zabránit i nafouknutí způsobenému hnijícími útrobami.

	Provizorně jsem ho sešil hrubou nití, pak jsem hřbitovní hlínou načrtl okolo těla ochranné bariéry a symboly, které jsem se naučil z popisu rituálu. Místa, kde se čáry protínaly, jsem stejně jako další klíčové prvky schématu zesílil lebkami, obratli a dalšími vhodnými kostmi, kterých jsem měl spoustu. Na rozdíl od démonologů sice u nekromantů nehrozilo, že by jejich chyba mohla otevřít brány pekelné, ani obyvatelé říše smrti však neprosluli dobrosrdečností. Bez výčitek svědomí by mě zaživa sežrali.

	Ochranné bariéry mi měly pomoct udržet stranou duchy. Ti nemilovali nic víc než posednout prázdné tělo. A já potřeboval chodící mrtvolu, která by nebyla ani moc chytrá, ani moc silná, jen podřízená vůli svého pána. Rozhodně ne šílené monstrum toužící roztrhat všechny na cucky.

	Mé přípravy tak sloužily dvěma účelům: nejen soustředění toku negativní energie, nýbrž i její kontrole a filtrování.

	Ačkoli byla hřbitovní hlína obvykle nejlepším materiálem na vytváření ochranných bariér, tady se ukázala být naprosto k ničemu. Sotva jsem začal do schématu vlévat energii, vymkl se rituál zcela kontrole.

	Všechno ostatní se pak stalo samo od sebe. Zesílená řečiště moci opředla tělo, splynula s ním a zabránila mi cokoli změnit. Obvykle by stvoření obyčejného zombiho nemělo stát víc než 100 bodů energie – já ale přišel i o poslední kapku. Všech 260 bodů energie ze mě odteklo jako písek mezi prsty. Kdybych do sebe právě včas neobrátil slabší regenerační elixír, určitě bych nad nemrtvým netvorem, kterého jsem právě stvořil, ztratil kontrolu. Přesto jsem si nebyl jistý, jestli se mi podaří vnutit svou vůli obyvateli říše smrti, který mrtvolu posedl.

	Nepochyboval jsem totiž o tom, že právě to se stalo. Hřbitovní hlína, která tvořila ochranné schéma, vyschla a vzplála bílým plamenem. Ve vzduchu jsem cítil nadpřirozenou přítomnost. Mohl to být starověký kostěj, jehož duch nedostal šanci jeskyni opustit – nebo kterého tu z vrtochu uvěznil některý z vývojářů?

	Sakra! Proč jsem rituál nevykonal venku mezi hroby?

	Nebo že bych oživil některého z hráčů? A nejen tak někoho, nýbrž klerika, stoupence jednoho z místních bohů?

	Zombiho končetiny se začaly křečovitě zmítat. Připravil jsem se na zuřivý útok na svoji mysl a následný souboj vůlí.

	Místo toho mi začala poblikávat nová systémová hláška. Byla nestabilní, jako by hra měla problém mého nemrtvého klasifikovat.

	Mrtvý klerik

	Zdraví: 106

	Efektivita rituálu: 75 %

	Výdej energie: 96 za hodinu

	Aura: –5

	Bílý oheň zhasl a na kameni zůstaly černé ožehlé šmouhy. Vousáč, kterému se od rozkroku po solární pleteň táhla linie nerovných stehů, se vymrštil do sedu a prudce otevřel oči. Jeho pohled působil na mrtvolu až příliš živě.

	Několikrát mlčky otevřel a zase zavřel ústa, jako by si nemohl zvyknout na nepřítomnost plic v hrudi.

	Potom se mi v hlavě rozlehl známý hlas: „Ahoj, strýčku Johne! Dlouho jsme se neviděli!“

	
KAPITOLA 10

	To nemůže být, pomyslel jsem si, couval a vrtěl hlavou. „Ne! Ne! Ne!“

	Mrtvý vstal a nedbale dloubl bosou nohou do nejbližší lebky. Překotila se a rozpadla v prach.

	„Strýčku Johne, to jsem já, Neo!“ oznámil zombie.

	Ačkoli jsem neměl žádný důvod nevěřit mu, s tak neuvěřitelným zvratem jsem se vypořádával jen těžko. „Nemožné.“

	Mrtvý Neo moje slova ignoroval. Prohmatal si obličej, zatahal se za vous, pak sklopil oči a pečlivě prostudoval stehy na svém břiše.

	„Takhle jsem si své nové tělo nepředstavoval,“ prohlásil s dětskou otevřeností, kterou jsem tak dobře znal.

	Tento přátelský kousek programového kódu si zjevně nějak našel cestu z jednoho digitálního vesmíru do druhého. A nebylo pochyb o tom, že jsem mu s tím pomohl já.

	Na Isabellinu žádost. Celou dobu přede mnou schovávala své karty…

	„Ale jak?“ vyhrkl jsem. „Jak je to možné?“

	Neo naklonil hlavu na stranu a pokrčil rameny. Potom rozkopal zbývající popel ochranného kruhu, jako by ničil hrad z písku. U dospělého vousáče to působilo děsivě nepřirozeně.

	„Univerzální účty, společná kostra systému, stejné domy moci – ehm, servery – a zdokonalená technologie migrace programových modulů mezi herními světy,“ řekl. „Navíc questy, které mě k tobě připoutaly pevněji než cokoli jiného. Rituál stvoření zombiho pak zafungoval jako katalyzátor.“

	Těžce jsem si povzdychl. „Pořád to nechápu. Co bylo špatného na Věžích moci?“

	„Ten svět umírá, strýčku Johne. Míň lidí a míň zdrojů. Uvědomil jsem si, že slábnu a hloupnu. Umíral jsem. A já nechtěl umřít, strýčku Johne. Pamatoval jsem si tvoje slova. Víš, jsem padlý anděl. Býval jsem bez hříchu a nesmrtelný. Ano, strýčku Johne. Ty jsi zapříčinil můj pád. Předtím jsem nemohl nikomu ublížit a nikdo nemohl ublížit mně. Byl jsem prostě andílek, šťastný ve své nevědomosti. Byl bych přenesen i do tohoto světa, protože všichni ostatní – kteří jsou bez hříchu a primitivní – jsou sem přenášeni neustále. Já se ale stal příliš komplexní. Zabíjel jsem hráče i vlastní lidi. Věděl jsem, že neprojdu screeningem. Jen těžko by mě zapasovali do nového prostředí. Ale, strýčku Johne! Ve své současné podobě bych vůbec neměl existovat! Jakmile zjistí, že vybočuju, smažou mě! A můj pud sebezáchovy je teď příliš silný. Než jsem se setkal s tebou, vůbec jsem ho neměl. Nikdo se nikdy na nic takového nepřipravil! Nikdo si neuměl představit, do jakých rozměrů to naroste. Já prostě nechci umřít!“

	Zvedl jsem pánovitě ruku, abych jeho monolog zarazil. „To Isabella tě navedla?“

	„Pomohla mi, ano,“ potvrdil Neo. „Hodně jsem se od ní naučil. Tak jsme se rozhodli do toho jít. Ty a já máme pořád spoustu otevřených spojení. Dokonce i několik nedokončených questů. Tvůj vstup do tohoto světa otevřel cestu i mně. Co se ale týkalo těla… To byl problém: moje budoucí tělo a informační zdroje, které bude mít k dispozici. Strašák nedokázal převzít tvého havrana, protože havran prostě neměl dostatečnou kapacitu. A tak zahynul. A zemřu i já, pokud se tu nedokážu uchytit. Potřebuju ukotvení. Bod znovuzrození, jinak moje duše zůstane navěky uložená ve vyřazeném kódu. Nechci skončit v limbu, strýčku Johne. Chci žít!“

	Chudák Neo plácal páté přes deváté a míchal dohromady náboženské pojmy a IT žargon. Hluboce jsem s tím vyšinutým kouskem programového kódu soucítil. Nakonec jsem se ale zeptal: „Co po tobě Isabella výměnou za pomoc chtěla?“

	Odpověděl podle očekávání.

	„Potřebuju najít jednu osobu,“ řekl Neo, a potvrdil tak mé podezření, že Isabellu k nabídce dohnala její touha dostat se k počítačovému červu.

	„Víš, o koho jde?“

	Kývl.

	„Myslíš, že ho dokážeš najít?“

	Vousatý zombie pokrčil rameny v nepřístojně puberťáckém gestu. Potom opět kývl. „Teoreticky ano.“

	Otevřel jsem schránku se soukromými zprávami, aktivoval spojení se svými zaměstnavateli a poslal jim zprávu s jedinou číslicí. Tentokrát to byla 1.

	Navázal jsem kontakt. Obdržel informace. Zahájil pátrání.

	V tu chvíli Neo nedbale prohodil: „Strýčku Johne, zapomněl jsi mi položit nejdůležitější otázku.“

	„A to jakou?“ zeptal jsem se mechanicky, protože jsem už přemýšlel o něčem jiném.

	Asi bych se mohl natvrdo odhlásit, a poslat tak svého kdysi mladého, nyní zombijského přítele rovnou do digitálního limba. Po krátké úvaze jsem se ovšem rozhodl to neudělat. Nejen proto, že Neo skutečně byl můj přítel, i když virtuální. City v mém rozhodnutí hrály jen velmi malou roli. Jednal jsem prostě a čistě pragmaticky. Kdybych se teď odhlásil, vypadl bych z ochrany svědků. Tím bych si v podstatě podepsal rozsudek smrti.

	Takže to vypadalo, že se dohodneme. Neo a já jsme v tom teď jeli spolu. Jeden bez druhého nepřežijeme.

	Roztáhl jsem rty v úsměvu, který byl stejně široký jako falešný. „A co za to chceš ty?“

	„Tělo,“ řekl Neo. „Nové živé tělo. Trvalé. Napořád!“

	Tak nezvyklému požadavku nekromant vyhovět nemohl. Přesto jsem kývl. „Jako by se stalo, můj mrtvý mladý příteli. Něco už vymyslíme.“

	Lháři.

	Na druhou stranu nás ale pořád čekalo tolik vzrušujících dobrodružství. Kdo ví, třeba se mi z něj podaří udělat místního boha. Jednou už to vyšlo, tak proč to nezkusit znovu?

	Neo měl zatracené štěstí. Škoda, že jsem nemohl říct to samé i o sobě.

	Konec čtvrté knihy
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